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Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

ich mochte:

("] mein Abo umwandeln (Rechnung tber den
Differenzbetrag wird mir separat zugeschickt)

—]1 SEGA MAGAZIN mi! 2-monatlicher Saturn-

CD-ROM fir DM 79,- (lauffahig auf allen

europaischen Saturns!) (Ausland 93,-/Jahr)

(7] 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne zwei-
monatliche Saturn-CD-ROM fiar DM 69,-

(Ausland 83,-/Jahr)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Stral3e, Nr.

PLZ, Wohnort

1.Unterschrift

(ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann inner- ‘

halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestel-
lung anléduft, genligt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co. KG,
Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin da-
mit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adref3dnde-
rung dem Verlag meine neue Anschrift mitteift.

Datum 2. Unterschrift (pestitigt Widerrufsbelehrung)

1alte ich Kkosten
mMo-CDs (Art.-Nr. 1124)

Die Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im
Falle des Widerrufs.

| Gewiinschte Zahlungswei—se_des Abos: |

71 Gegen Rechnung
71 Bequem per Bankeinzug

Konto-Nr.

DO

Die Vorteile:

W Optional: ,,Spiele ohne Ende* alle
zwei Monate auf einer vollgepack-
ten SEGA Saturn CD-ROM (die nicht
im Handel erhaltlich ist). Und das fur
sensationell glinstige DM 10,- mehr
als der regularen Abopreis!

B Inklusive SEGA SATURN-Magazin!

B SEGA Magazin prift alle Spiele-Neu-
erscheinungen objektiv, kritisch und
unabhangig.

W Lieferung per Post frei Haus - die Ver-
sandkosten Ubernimmt der Verlag.

B Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld

fliir schon bezahlte, aber nicht ge-
lieferte Ausgaben wird zuriickge-
zahilt. ‘ .

B Keine der 12 Ausgaben wird ver-
saumt, und so erhélt man ein licken-
loses (Tips & Tricks-)Sammelwerk.

COMPUTEC Verlag; Gestaltung: Giselo Troger



Stilistand bedeutet Riickschritt! Unter diesem Motto und
mit den Erkenntnissen aus der Leserumfrage 3/97 ausge-
stattet, verfeinerten wir den redaktionellen Inhalt des Sega
Magazins nach euren Winschen. Beispielsweise bieten wir
nun speziell fur die Saturn-Abonnenten ein schickes CD-
Cover und eine ausfihrliche Besprechung des jeweiligen In-
halts an. Die ohnehin beliebte In Progress-Rubrik wurde

| kraftig erweitert und prasentiert sich nun auf vier Seiten
unter dem Namen ,Hitparade” standig mit den neuesten In-
fos zu den 31 Top-Projekten und einer nach Genre sortier-
ten Ubersicht iiber alle erhiltlichen Satumn-Spiele. Die dritte
Neuerung betrifft die Review-Abteilung, die nun standig mit den import-Tests
der wichtigsten Titel aus Japan oder Amerika ausgestattet wird. Auflerdem fin-
det ihr im Bedarfsfall ab sofort eine Nachberichterstattung zu den kurzfristig

geanderten, lange erwarteten PAL-Versionen, wie es in dieser Ausgabe bei p'O eCt SO"'C
Fighters Megamix oder Andretti Racing der Fall ist.

Al 36 SEEN MAGAZIN!

Hans Ippisch, Leitender Redakteur & TRICKS!
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PANZER DRA

Wenn man in vielen Jahren einmal Uiber die besten Sa-
turn-Spiele Uberhaupt diskutieren wird, darf sich die Pan-
zer Dragoon-Reihe einer Erwahnung unter der Rubrik
"Beste Grafik” sicher sein. Dieser Ausnahme-Status wur-
de auf der Tokyo Game Show sogar noch weiter ausge-
baut, denn das Team Andromeda zauberte einen aber-

mals verbesserten 3D-
Hammer aus den Sa- § ar dis Belden st
WSten Panzer Dra-
goon-Teile  nur
aufgrund ihres unkompli-

turn-Chips! Wir ha- ==
ben die ersten
Infos parat! zierten Action-Gameplays
liebte und sich (wie ich) an-
sonsten als RPG-Muffel
sieht, dlrfte durchaus

Von Hans lppisch
enttauscht gewesen

sein, als er horte, dalB der
dritte Teil der Drachen-
Serie ein Rollenspiel
sein soll. Auf der To-

>

) Panzer Dragoon RPG kénnte ;
~ das erste fiir den Massenmarkt
~ taugliche Rollenspiel sein.{

Man kann nicht nur durch
das Dorf marschieren,
sondern auch laufen.

kyo Game Show relativierte
sich jedoch diese Anklndi-
gung, denn Azel: Panzer
Dragoon RPG, wie das
Spiel im Original heiBt, ist
wohl das actionorientierte-
ste Rollenspiel uberhaupt.
Nach wie vor darf man mit
unterschiedlichen Drachen
durch die Lifte schweben
und imposante Gegner in
alle Einzelteile zerlegen.
Neu ist, daB man nun auch
durch verschiedene Stadte
marschieren darf, die
man bislang nur
M im Intro zu sehen
e bekam. Und da-
. mit ihr wiB3t, wo-
Zu das alles gut
sein soll, verraten wir
euch erst einmal die
ganze Story...

Das Schicksal
von Edge
Das Game findet Jahrtau-
sende vor dem Goldenen
Zeitalter statt, als die
Menschheit langst ihre ein-
stige Macht verloren hatte
und gerade dabei war, auf
die alten Wissenschaften
der Menschen zu stoBen.
Dabei experimentierten sie
fatalerweise mit dem Sy-
stem der DNA-Konstruktion
herum, was schlieBlich
iIn einigen furchter-
" regenden Monstern
resultierte, die fortan



Auch im dritten Teil kann man auf verschiedene

Drachentypen zuriickgreifen.

unter ihnen lebten. Wahrend
dieser Zeit wurden die
Rechte der Menschheit wie-
der hergestellt, und das
Empire erweiterte mit Hilfe
einer verlorengeglaubten
Kraft aus dem ”"Verlorenen
Jahrhundert” seine Macht.
Diese Kraft wurde zusam-
men mit anderen Waffen
und Hilfsmitteln in den ver-
rotteten Ruinen der alten
Stadt gefunden. Genau an
diesen Ausgrabungsstatten
beginnt die Story, die den
Spieler in die Rolle des jun-
gen Edge versetzt. Dieser
funfzehnjahrige  Bursche
war als Mitglied einer nach
wilden Tieren jagenden
Soldner-Truppe unterwegs,
als diese von Kreimens
Lufteinheit angegriffen wur-
de. Wahrend seine Kumpa-
ne alle getétet werden, wird
Edge merkwirdigerweise
nur von Kreimen beschos-
sen, der als ehemaliger mi-
litarischer Flhrer des Empi-
res bekannt wurde und nun
als Rebell seine einstigen
Freunde bekampft. Der
Junge kann glicklicher-
weise durch einen muti-
gen Sprung in die Ausgra-

------
-----------

In Panzer Dragoon RPG
kommen zum Teil véllig
neue Perspektiven zum
Einsatz.

Zahlreiche Spiegel- und
Lichteffekte sorgen fiir ei-
nen perfekten optischen
Eindruck.

Wie gewohnt hat man
mindestens zwei ver-
schiedene Waffensysteme
zur Auswahl.

Das eigentliche
Spielprinzip von
Panzer Dragoon be-
schréankte sich auf
Ausweichen und
SchieBen.

Der Videofilm von
Panzer Dragoon
war damals einfach
sensationell.

Dieses Game lautete
Mitte 1995 eine neue
Actionspiele-Ara ein!
Bis zu diesem Zeitpunkt zeichneten sich Shoot ‘em
Ups néamlich durch belanglose SciFi-Stories und
Weltraumszenarios vom FlieBband aus. Dank M&bi-
us, einem renommierten Comic-Kiinstler, gelang es
dem Team Andromeda, dem Spiel einen einzigarti-
gen Stil zu geben. Neben dem auch heute noch se-
henswerten Introfilm liberzeugten vor allem die origi-
nellen Szenarien. Beispielsweise trat man in der Wii-
ste gegen riesige SandwUlrmer an, oder man zerlegte
ein riesiges Antik-Raumschiff.

Dieses riesige
Untier gehért zu
den furchterre-
gendsten
Monstern der
Videospiele-
Geschichte.

Im spielbaren (!)
Intro von Panzer
Dragoon 2 fliegt
man durch eine

Stadt.

Panzer Dragoon
Zwei, wie das
Spiel der germanophilen Japaner im Original heiBt, amss
schaffte es sogar, hier noch einen draufzusetzten. Das
nahezu unveradnderte Spielprinzip wurde um wachsende
Drachen und noch spektakuldrere Grafiken erweitert.
Man erhOhte die Grafikauflosung und das Spieltempo
gleichermaBen. Der Kampf gegen das Wassermonster
gilt als legendér. Wer das mit Abstand schénste Saturn-
Spiel Gberhaupt zocken will, sollte sich einmal dieses
Game besorgen. Er wird es mit Sicherheit nicht bereuen.

9MZ uoobeiq i19zued
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Die Stadt-Einlagen erfol-
gen mit der Echtzeit-Gra-
fik-Engine, was fir einen
famosen optischen Ein-
druck sorgt.

bungsstatte entfliehen, wo
er schlieBlich von einem
Drachen gerettet wird. Die-
ser Drache, auf dessen
Rucken er klettert, zeigt Ed-
ge die Vision eines geheim-
nisvollen Artefaktes, nach
dem man im Spiel schlie3-
lich sucht.

Die Hintergrund-Grafik mplex &
wirkt diesmal dank sich SPpannend!

Von den insgesamt 50 Cha-
rakteren, von denen 20 eine
wichtige Rolle spielen, ist

noch die halb-
7

bewegender Teile wesent-
lich lebendiger.

menschliche Azel
herauszuheben,
welche der 48jahri-
ge Kreimen auf ei-
nem seiner Beute-
zuge in der al-
ten Stadt mit-
nahm und
wieder zum
Leben er-

Die Hauptfiguren

Edge
Der flinzehnjahrige Junge Uberlebt
als einziger von der nach wilden
Tieren jagenden Truppe den An- |
griff von Kreimens Luftflotte und
wird von einem Drachen gerettet.

Kreimen
Der 48jahrige Rebellen-Anfiihrer
machte seinerzeit in der Armee |
des Empires Karriere, bis er die
Seiten wechselte und in der alten
Stadt auf Raubzug ging.

Azel

Diese halbmenschliche Frau, wel-
che in der alten Stadt begraben
war, fiel Kreimen in die Hande. Er

erweckte sie wieder zum Leben !
und hat sie seitdem standig an

seiner Seite.

weckte. Ob nun Kreimen
wirklich bése ist und wel-
ches Geheimnis Azel ver-
birgt, gilt es im Laufe des
Spiels herauszufinden. Da-
zu darf man mit seinem
Drachen frei durch die Welt
fliegen, wobei es ubrigens
keine fur Rollenspiele ubli-
che Karte gibt. Die Kampfe
werden vermutlich in ge-
wohnter Panzer Dragoon-
Manier ablaufen, das heift,
man flattert mit seinem Dra-
chen wie wild durch die Lif-
te und setzt die ver-
@ schiedenen Waffen
ein. In den Stadien
darf man Uubrigens
ebenfalls frei herum-
laufen, wobei

St "’_‘%—* é& §o g
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DaB die 3D-Engine erheb-
lich aufgebohrt wurde,
merkt man an dem Schat-
tenwurf der Bdume.

die Unterhaltungen mit den
Einwohnern wahrscheinlich
nicht nur im Textmodus,
sondern auch mit Sprach-
ausgabe ablaufen.

Brillante Technik!
Die ersten Videos, die
wir sahen, geben schon ei-
nen tiefen Einblick in
die grafische Gestal-
tung des Games,
welche sogar noch
y die direkten Vorganger
in den Schatten stellt.
Insbesondere wenn man
durch fantastisch ausse-
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hende Stadte
marschiert oder
lauft, mochte man dem
Team Andromeda sofort ei-
nen Award verleihen. Fliegt
man mit dem Drachen, fal-
len die vielfaltigeren Per-
spektiven und das erhdhte
Spieltempo auf. Zahlreiche
Special-Effects und duBerst
abwechslungreiche Szena-
rien erhdhen auBerdem den
Augenschmaus. Bei finste-
rer Nacht sorgen riesige,
hin- und herschwenkende
Scheinwerfer flr richtiges
Discofeeling, wéhrend man
einen riesigen Endgegner
bekampft. Generell fallt auf,
daB die Hintergrundgrafiken
wesentlich mehr in das
Spiel eingebunden sind und
mit sich bewegenden Teilen
flr Spannung sorgen. Bei-
spielsweise ist man nun
auch darauf angewiesen,
nicht nur nach links oder
rechts ausweichen zu kon-
nen, sondern auch flink
rauf- und runterzufliegen.
Vorbeiziehende Nebel-
schwaden oder wunderbare
Spiegelungen auf der Was-
seroberflache perfektionie-
ren den optischen Ein-
druck. Der nur zum Teil fer-
tiggestellte Sound knipft
eher an den ersten als an
den zweiten Teil an. Das
heil3t, man bekommt orche-
stralen Sound vom Aller-
feinsten, der die Atmosphéa-
re entscheidend verbessert.

Wann kommt

das Meisterwerk?
Derzeit gibt es zwar noch
nicht einmal einen genau
Releasetermin fiir den ja-
panischen Markt, man
darf aber davon ausge-
hen, daB das Spiel zumin-

Das Team Andromendg hielt sich bislang zuriick, wenn
es um Auftritte in der Offentlichkeit ging.

dest in einer englischen
Version Ende 1997/Anfang
1998 in Deutschland er-
scheinen wird. Es besteht
sogar eine gewisse Hoff-
nung, daB dieses Spiel

Ingesamt warten
in den Dorfern
uber 50 verschie-
dene Charaktere,
wovon 20 eine
wichtige Rolle
spielen.

eingedeutscht wird. Wir
werden euch selbstver-
standlich Gber die weitere
Entwicklung dieses poten-
tiellen Megahits auf dem
laufenden halten.

Im Gegensatz zum Vorgdnger muBB man diesmal we-
sentlich ofter nach oben oder unten ausweichen.

Facts

Titel: Azel: Panzer Dragoon RPG
Genre: Rollenspiel
Hersteller: Team Andromeda
Release: Winter 97
Levels: tba.
Schwierigkeitsgrad: tba.

Besonderheiten:

Fortsetzung der Action-Klassiker

First Look

Die ersten gezeigten Szenen von Panzer Dragoon RPG ma-
chen das Spiel schan jatzt zu alnam dg; am malstan arwarte-
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SATURN kpl. MIT 2 TOPSPIELEN:
Sega Rally+Worldwide Soccer'97dt.DM 449,95
Saturn komplett dt.DM 333,00
3D-Analog Control Pad dt.DM 59,95
Action Replay Gamebuster dt.DM 89,00
Memory Card 4 MEG Sega dt.DM 99,00
Backup Memory 8 MEG dt.DM 79,00
Infraroet Controlpads (2) Sega dt.DM 119,00

4
r
7
2

P

4-4-2 FuBball dt.DM 88,00
Adidas Power Soccer* kpl. dt.DM 79,00
AMOK kpl.dt.DM 88,00

Andretti Racing kpl.dt.DM 88,00

Assault Rigs* dt.DM 69,00
Athlete Kings dt.DM 79,95
Battle Stations*® dt.DM 89,00
Black Dawn* dt.DM 88,00
Bomberman® dt.DM 99,00
Broken Helix* dt.DM 99,00
Bug Too |l ° dt.DM 88,00

Command & Conquer
Darklight Cnnﬂi:f‘

kpl. dt.DM 89,00
Itpi dt.DM B? 00

Dark Savior dt.DM B4,00
Daytona UShChumplunshlp Edt. dt.DM 98,00
Destruction Derby - dt.DM 79,00
Die Hard ARCADE dt.DM 94,00
-Dls:wurld ; ~dt.DM 79,00
Dragonheart: Fire& Staal dt.DM 89,00

_dt.DM 79,00

liywo
51’rccffightar Alpha 2

dt DM 88,00

Super Puzzle Fighter2 Turbo* dt.DM 69,00

Super Motocross* dt.DM 89,00
Syndicate Wars® kpl.dt.DM 89,00
The Crow: City of Angels  dt.DM 89,00
Tilt : di.DM 89,00
Tomb Raider feat. Lara Croft dt.DM 89,00
Trash It* : dt.DM 89,00
Virtual On di.DM 89,95
VR Baseball® dt.DM 89,00
VR Pool* dt.DM 89,00
SEGA Mﬁﬁﬁ URIVE
Disney Collection dt.DM 49,95

Int. Superstar Soccer Deluxe dt.DM 59,95
Fifa Soccer 97 dt.DM 109,00
SONIC 3D dt.DM 99,00
Virtua Fighter 2 dt.DM 99,00

IMRE VURITEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Systempreislisten

Versandkosten NN DM 5,95

Inklusive Garantie, Schnell-
service, Sicherheitsverpackung
und Trunsporiverslcherung

Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten

Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr

Bestellungen am Wochenende rer
Fax u. Anrufbeantworter moglich

Wir fihren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Handleranfragen erwiinscht

lielerung arlalig! nar Pot! - Nachnahme




Schon/ | Neues von Virtua Fighter 3!
gery}t? Endlich sprach ein Sega-Offizieller offen Gber VF 3.

| Andy Mee, der Marketing Director von Sega Of Eu-
'j; rope, meinte zur Frage, ob es ein Hardware-Up-
grade beinhalten wird: ,Ja! Es hat eine Art
| Grafik-Emulator. Der Saturn ist zwar nahe
dran, Model 3-Grafiken dazustellen, er
kann es aber momentan noch nicht. Un-
sere Idee ist, daB man eine Cartridge an
der Rickseite einsteckt, welche es er-
laubt, Virtua Fighter 3 und nachfol-
cer, NHL Hockey und PGA § gende Umsetzungen zu spielen. Wir
Golf darf man sich insbe-° werden diese als Virtua Figh-
sondere auf Nuclear Strike, § ter 3 vermarkten und \

»_» 4

‘ E.A. bleibt weiterhin
Saturn-Entwickler:
Electronic Arts wird auch in |
Zukunft fiir den Saturn ent- ¢
wickeln. Neben den zu er- |
wartenden 98er-Updates |
der Sportspiele FIFA Soc- |

den funften Teil der Strike-g nicht als separate Peri-

Serie, freuen. Diesmal hat § pherie.” Der Preis wird _ -
man die Aufgabe, einen: laut Andy Mee auf dem
Atok-Krieg zu verhindern. | Niveau von N64-Third-
Welche Anderungen im | Party-Titeln liegen, was
Vergleich zu Soviet Strike | in Deutschland auf einen Preis
zu erwarten sind, steht? irgendwo zwischen DM 130,- e
noch nicht fest. Eine erste | und DM 180,- hinauslaufen wird. ey &
Version wird im Juni auf der§ _ — V' 4 =
E3 gezeigt, erscheinen soll | [ e s - 5 o

das Spiel noch dieses Jahr. |

‘- Neue Sega Preview- |
CD mit Sensations-Demo
kommt!
Auf der kommenden Sega- |
Preview-CD befinden sich |
wie gehabt wieder eine
Reihe hoch interessanter |
Third Party-Demos. Neben
den bereits bekannten Pro-
dukten Hexen und Inde- |
pendence Day durften be- |
sonders die Demos zu -
Swagman, Actua Soccer 2 -'
und Re-Loaded fiir Aufse-
hen sorgen. Der absolute |
Héhepunkt ist schlieBlich ¢
das Fighting Force-Demo &
von Core Design. Sega- |
Magazin-Spezial-Abonnen- |
ten erhalten die CD selbst- |
verstandlich mit der Ausga-
be 8/97! Wer noch nicht
abonniert hat, sollte dies |
nun schleunigst nachholen
(siehe Seite 4)! -

Gibt es dank Zusatzhardware eine 1:1-Umsetzung von
Virtua Fighter 3 auf den Saturn?

Das erste Tomb Raider 2-Bild'

In unserem Exklusiv-Special in der letz-
ten Ausgabe verrieten wir euch bereits
eine Menge Details Gber die neben VF3
wohl wichtigste Fortsetzung des Jahres
— immerhin soll auch dieses Core-Werk
das 64 Bit-Upgrade unterstltzen. Nun
haben wir auch ein erstes Bild, und
zwar aus dem angekundigten Venedig-
| Level, der mit einem auBergewdhnli-
chen Editor entwickelt wird. Besonders
’ Infrarot-Joypads auffallig sind die feineren Texturen und
endlich erhaltlich! die erhdhte Blickdistanz. |hr durft euch .
Endlich! Nach monatelan- sicher sein, daB wir noch vor dem Re-
ger Wartezeit sind endlich lease am 24.11.97 ein ausfuhrliches Hier ist es! Das erste offizielle Bild von
- #  Riesenspecial bringen werden. Tomb Raider 2!
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Die Starken von WarCraft lagen noch nie im gra-

Die Arbeiten an der Saturn-Um-
setzung von Blizzards PC-Best-
seller schreiten gut voran. Mitt-
lerweile erreichten uns erste Bil-
der der Sega-Version dieses
Echtzeitstrategie-Spektakels, das
im Sommer auch in Deutschland
erscheinen wird. Ubrigens, ob
Command & Conquer: Red Alert
fur den Saturn erscheint, steht

sehr wahrscheinlich, da Brett
Sperry eine PS-Version in einem
Interview bestatigte.

df_ - -:_'_ -

fischen Bereich. Wichtiger sind Spielbarkeit und

Missions-Design.

Fighting Force im September

Zur Beat 'em Up-Sensation
von Marc Avory erreichten
uns nicht nur spektakulare
neue Bilder, sondern auch
der definitive Name. Das
Werk wird nun endgtiltig mit
dem Titel Fighting Force im
September oder Oktober
als erstes Spiel des kom-
menden Hit-Trios von Core
erscheinen. Ninja wurde lei-
der auf Januar verschoben,
obwohl es wohl schon im
Herbst fertiggestellt sein
wird. Der Grund ist ein-
leuchtend: Man will jedem
Titel die maximale Unter-
stutzung und Aufmerksam-
keit zukommen lassen. Das
erfreuliche daran ist, daB
wir somit alle paar Wochen
ein echtes Highlight spielen
kénnen!

Die Autos stehen nicht
nur herum, sondern be-
wegen sich in rasanter
Geschwindigkeit (iber die
StraBen.

Sogar ein gut gebautes
Madel will unserem Hel-

den Hawk das Leben pije Tiiren fliegen auf und
schwermachen. bése Buben kommen!

i

o =307

Der Lade-Screen verrat den endgiiltigen Titel des neu-
en Marc Avory Werkes: Fighting Force

Rdet L 3 Z2)

die praktischen Infrarot-
Joypads von Sega fiir den |
Saturn erschienen. Kabel- |

Verstrickungen  bleiben {
kiinftig erspart! Der Preis |
liegt bei rund 110,- DM. |

noch nicht fest; dies ist jedoch ‘s Acclaim verstarkt

Sportspiele-Engagement: |
Kiinftig will sich der Soft-
ware-Gigant mehr und |
mehr von seinem Filmli- §
zenz-Image lésen und sich |
verstarkt auf originelle Ei-
genentwicklungen  und |
Sportspiele konzentrieren. §
Neben dem in Deutschland §
wohl weniger wichtigen §
Frank Thomas Big Hurt- |
Nachfolger All Star Base- |
ball dirfte besonders das |
Eishockey-Spiel NHK |
Breakaway 98 interessant
werden, auch deswegen, |
weil NHL Powerplay von |
Virgin auf dem Saturn nicht §
fortgesetzt wird und E.A. |
noch immer nicht in Best- |
form ist. Das Spiel kommt §
vermutlich schon im Juni!
Als einziger Lizenz-Titel |
wurde Batman & Robin, |
das Spiel zum kommenden
Batman-Film mit Arnold
Schwarzenegger, angekiin-
digt. Dieses Spiel hat
nichts mit dem alten Sega-
Game gleichen Namens zu
tun! Weitere Acclaim-Re-
lease-Daten: Iron & Blood,
Caesars World, Magic The |
Gathering, VR Baseball 97,
Virtual Pool 96 (alle April),
BattleSports, Major League
Baseball 97 (beide Mai),
NFL Quarterback (August).

‘ Sonderpreis fiir

Fighting Vipers?

Dafl man angesichts von |
Fighters Megamix im Full- |
price-Bereich mit Fighting,

SEGA MAGAZIN 11
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Scho
gewufit?

Chancen hat,

tual On!

‘ Resident Evil 2 ver-
schoben!

Die PlayStation-Version
von Bio Hazard 2 (alias
Resident Evil 2 auBerhalb
Japans) wurde auf 1998 |
verschoben. Folglich wird |
natirlich die Saturn-Ver- |
sion erst nachstes Jahr |
Resident Evil
Europa
fur das dritte Quartal er-

erscheinen.
Dash wird in

wartet.

‘ Neues von Virgin:
Einige

strichen

JVC.

|6st wird.

Sega Sports fur 1997!

Uberraschungen
beinhaltete die aktuelle |
Release-Schedule von Vir-
gin Deutschland. NHL Po- |
werplay wurde ebenso wie
Dino Dinis neues FuBball- |
spiel 4-4-2 auf Juni ver- |
schoben, und Black Dawn
kommt im Mai. Ganz ge- |
wurde das 3D- |
Flugspiel Deadly Skies von |

. wird, in Europa und in
‘» Preissenkung zur E3? |
Insider erwarten, daB Se- |
ga Of America piinktlich §
zur E3 den Saturn-Preis |
auf 129 Dollar oder noch §
weniger senken wird, wo- |
bei das erfolgreiche Three |
Pack-Bundle dann aufge- |

BOX

Takara schlagt zuruc

| Spatestens mit dem dritten Teil verlor die
spielerisch ohnehin noch nie besonders
¢ gelungene Toshinden-Serie auch unter den
Vipers nur noch geringe |
hat Sega |
endlich eingesehen und
den Preis des AM2-Hits |
auf runde DM 60,- ge-:
senkt. Gleiches gilt flr Vir- § _-

PlayStation-Usern ihre Liebhaber. Dies
durfte der Grund, daB Takara nun endlich
an einer brandneuen Beat 'em Up-Serie ar-
beitet, die erfreulicherweise exklusiv auf
dem Saturn erhaltlich sein wird. Die neue-
sten Screenshots von D-Xhird, so der un-
gewodhnliche Titel, machen zumindest

. schon einmal einen ganz hervorragenden

Eindruck. Neben echten 3D-Hintergriinden
will Takara schlicht und einfach die bis da-
hin detailliertesten Kampfer im Heimbe-
reich auf die Beine stellen. Wir bringen ein
ausflihrliches Special, sobald eine spielba-
re Japan-Version vorliegt.

Dle Darsteﬂung der Charaktere ist bis-

lang tadellos gelungen.

In Japan rechnet man
damit, dafB dieses exklu-
sive Saturn-Spiel von
Hudson mindestens ei-
ne Million Mal verkauft

den USA ist hingegen
bislang noch nicht ein-
mal ein Release geplant.
Nichtsdestotrotz wollen
wir euch die ersten Bil-
der dieses Anime-Ga-
mes nicht vorenthalten,
das auf eine typische

K

Wechselnde Perspektwen unterschei-
den dieses Game von bisherigen Beat
‘em Up-Spielen.

Das nennt man detaﬂbesessen Man be-
achte die Grashalme auf dem Boden!

Virus bel Hudson?

. Science Fiction-Story
. zurlickgreift, in der man
‘ Das Hitquintett von |
| tive seinen Bruder Leon
Ab Juli legt das Segaf
Sports-Label wieder richtig
los. Im Juli erscheint World §
Series Baseball 98, im Ok-4

In Virus kommen aus-
schlieBlich solche Krea-
turen vor, die in jedem
Horrorfilm eine Hauptrol-
le bekommen widrden.

als Electric Brain Detec-

retten muB. Die bislang
gezeigten Szenen be-
standen ausschlieBlich aus Videosequenzen, ob auch
Action-Parts enthalten sind, war bis zum Redaktions-
schluB leider nicht in Erfahrung zu bringen.

Kann der Spieler seinen Bru;
der Leon retten?

1 2. SEGA MAGAZIN



Neues von Grandia Schon
gewufit?

Eine gute und eine schlechte Nachricht
gibt es zum Thema Grandia. Die schlechte
ist, daB das Spiel in Japan erst Ende des
Jahres erscheint, womit der deutsche Re-
lease in das Jahr 1998 rutscht. Die gute
ist, daB das Spiel offenbar zum groBen
Konkurrenten fir Final Fantasy VI, Dragon
Quest VIl und Zelda 64 aufgebaut werden
soll. Die neuesten Screen-
shots sehen zumindest ein-
mal beeindruckend aus, eine
demnachst erscheinende
spielbare Demo werden wir
fir euch genauestens unter
die Lupe nehmen. Ubrigens:
Gun Griffon! Ho, die zweite

tober kommen NBA Action &
‘98 und Worldwide Soccer ¢
'98, im November steht das £
runderneuerte NHL All Star ¢
Hockey 98 an, und im De-
zember dilrfen Rennspiel-
fans mit Sega Touring Car
so richtig Gas geben.

Im Gegensatz u r‘nal ;
Fantasy VIl gibt es bei “ Neues Game von @

Grandia ausschlies- AM1!
lich in Echtzeit be- Auf der Tokyo Game
rechnete 3D-Grafik zu Show kindigte die AM-

Game Arts-Hoffnung, wird ' - sehen. Crew endlich ihr neuestes
wie geplant im Herbst er- Die Lorenfahrt fihrt durch Arcade-Game an. Leider
scheinen. g;’r;te;erwmke!tes Glels- handelte es sich dabeif

) (noch) nicht um Daytona
USA, mit Dynamite Base- £
ball ‘97 begibt sie sich in
ganz und gar ungewohn-
tes Terrain. AuBerdem §
wurde noch bekannt, daB |
Virtua Fighter 3 kein Up-
date wie VF2 erhalten|
wird, da man bereits an
VF4 fir die Model 4-Hard-
ware arbeitet.

Blaze gibt Gas!

Dank Speed wird es dem-
nachst eine ganze Reihe
hochinteressantes Saturn-Zu-
behor auch in Deutschland ge-
ben. Neben den ginstigen Infra-
rot-Joypads fiir DM 89,95 ist vor =
allem das VF R1 X-Cellerator-Lenk- &
rad mit den Pedalen hochinteres-
sant, das es fiir rund DM 150,- geben %
wird. Sobald uns ein Testexemplar . i Aufgrund maBiger Ver-
vorliegt, werden wir einen Test mitSega o Der Arcade-Joystick |, ts7anlen der PS-Ver-
Rally, Daytona USA C.C.E. & Co. unterneh- ait-dureh SHNOMARINE  cion hiat sich Konami dazu
. : , Bauweise positiv auf. .
men. Weitere Produkte aus der Blaze-Reihe sind entschlossen, das Spiel
das 6 Player-Multi-Tap (DM 79,95), die Avenger Light Gun (DM 69,95), verschiedenfarbige nicht in Deutschland zu
Hyper Controller (DM 29,95), ein stabiler Arcade-Joystick (DM 69,95), eine 8MB Memory veréffentlichen. Import-
Card (79,95) oder die verschiedensten Kabel inklusive Link Cable. Erkundigt euch bei eu- Fans kénnen sich immer
rem Fachhandler nach den Blaze-Produkten von Speed! noch eine Version aus Ja-

pan oder den USA holen!

: i A Contra kommt nicht
in Deutschland!

‘ Project X2 gecan-
| celled? |
Der MiBerfolg der Play-
Station-Variante veranlaB-
te Team 17 offensichtlich
dazu, die Saturn-Version &
ihres mittelmaBigen Verti- &
kal-Scrollers erst gar nicht
zu veroffentlichen.

Endlich ein Lenkrad mit Peda- Die Infrarot-Controller sind besonders gunstig
len fir Saturn-User! und praktisch!
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Schon/ ) Der Saturn raumte in Tokyo ab!

gewu ? . Auf der Tokyo Game Show wurden

i Anfang April die begehrten CESA

. Awards flir 1996 verliehen, wobei

‘ Sega Bandai-Merger | der Saturn mit acht von 20 Aus-

verschoben? . zeichnungen hervorragend ab-

Experten erwarten eine ! schnitt. Sakura Taisen gewann den

Verschiebung der Fusion § Preis als bestes Spiel des Jahres

um einige Wochen! . und heimste drei weitere Awards

. ein! Weitere Auszeichnungen gingen

’ Civilization kommt in § an Athlete Kings (Bestes Sport- ._ Wk N -

Japan: Ein aufgepeppte ¢ spiel), Virtua Cop 2 (Bestes Shoo- b v m

Version von Sid Meiers | ting-Game) und Nights (Beste Pro- Athlete Kings wurde als das beste Sportspiel

Strategieklassiker Civiliza- | grammierung, Beste Grafik). Weiter- 1996 ausgezeichnet, was wir schon in unserer

tion erscheint am 2.5.97 | hin wurden Fighters Megamix und ‘Ausgabe 2/97 taten!

in Japan. Besonderes| Nights noch fur die Kategorien ,Be-

Kennzeichen der 32 Bit- | stes Action-Game” und ,Bestes Kampfspiel“ homi-

Version ist isometrische § niert. Ansonsten zeigte sich die diesjahrige TGS re-

3D-Grafik. ¢ lativ ruhig. Der Saturn behaupte mit 140 von 459

¢ gezeigten neuen Titeln klar die zweite Position im

‘ Thunder Force V ex-{ Konsolenmarkt, wobei mit Capcom, Hudson, Game

klusiv fir Saturn! Die er- ¢ Arts, Vic Tokai und Atlus die wichtigsten japani- Z o

sten Screenshots des Se- § schen Firmen vertreten sind. Klare Hohepunkte der

quels zur legendéaren Bal- § Show waren Azel: Panzer Dragoon RPG und Last

lerserie machen dank fan- § Bronx, das wir in dieser Ausgabe ausfuhrlicher vor-

tastischer Polygon-Engine § stellen. DaB Virtua Fighter 3 nicht gezeigt wurde,

- E .11- N
LT =TT
- i Lo T BN

Der Nachfolger zu Athlété Kings

einen tollen Eindruck. | veranlaBte einige Online-Dienste zu wilden Speku- dreht sich angeblich rund um
lationen, Tatsache ist jedoch, dal3 Sega fur die E3 in  Wintersport-Disziplinen. Erwartet
‘ Oddworld: Abe’s Od- | Atlanta einen Hit in der Hinterhand haben will. wird er Ende 1997.

dysee kommt! Mittlerwei- ¢
le ist der Inhalt dieses & o
vorerst exklusiven Saturn- § Sonlc jam |m AnmarSCh
Titels von GT Interactive |
bekannt. Es handelt sich |
um ein Game in der Art|
von Flashback.

Von vielen herbeigesehnt, lange demen-
tiert, am Ende doch préasentiert! So kdnnte
man Sonic Jam kommentieren, das nichts
anderes als eine glnstige Compilation der
Mega Drive-Hits Sonic, Sonic 2, Sonic 3
und Sonic & Knuckles ist. Damit haben
endlich auch 32 Bit-Neulinge die Gelegen-
heit, die damals geradezu revolutionaren
Jump & Run-Abenteuer zu erleben, auf
welchen sich der hervorragende Ruf von
Sonic grindet. Sicherlich, ganz zeitgemali
sind die horizontal scrollenden Jump &
- Run-Games nicht mehr, an Reiz haben sie
dennoch nichts
verloren, wie die
zuletzt  hervorra-
genden Tests der
PC-Version von So-
nic 3 (& Knuckles)
beweisen. Im
Deutschland wird
die Compilation
Uber diesen Screen kann Die wunderschéne Prasenta- vermutlich im Som-
man die Spiele auswahlen. tion erfolgt im Arcade-Stil. mer kommen.

‘ Spice Girls & Sonic
auf einer CD?
Eine kuriose Meldung ent- |
deckten wir in VIVA-Text.
Far 1 Million DM treten |
die Spice Girls im neuen
Sonic-Spiel auf! Di e
Kompetenz der Meldung
ist anzuzweifeln, denn der
Autor wuBte nicht ob das
Spiel auf Sega, Saturn§
oder Nintendo erscheint,
als ob Sonic jemals auf
einer anderen Konsole
verfugbar ware! AuBer-
dem meinte er wohl Sa- |
turn, PlayStation und Nin-
tendo!

Sonic Jam lautet der Titel der neuen So-
nic-Compilation!

14 SEGA MAGAZIN

¥ o




.ﬂ;.-""' = ; J— /__._,___ v f_. . T

If rl/;:_ . o .r._, r-"'. r I.__- I_"-. oy

.
r
f

[ SEGA SATURN ACTION PACK |

Laut
COMPUTERBILD 25/96:

o G@puter '

1 naliiate Cinne
.{}r_,!{'g,,llfg_-,,_.;y viIGHL

L4

WACTION PACK

.

Next Level 10/96
urteilt: ,,90%. Im Vergleich zv
allen anderen Konsolen-

FuBballspielen verlaBt SWS 97
klar als Sieger den Platz.”

Video Games 01/96 schreibt:
#93%. SEGA Rally Championship
ist derzeit das beste Rennspiel im

Heimspielbereich...”

{ * SEGA Leichtkauf
12 Monate Laufzeit
10,9% eftektiver Jahreszins
Vorbehaltliche Bonititspriifung
Teilzahlungspreis:

475,80 DM

monatliche Rate™

Theo Kranz
Versand

0931-571607 231-55 75000
Bismarckstr. 63 * 12169 Berlin

weitere Filialen: Julivspromenade Il » 97070 Wiirzburg Briickstr. 42-44 = 44135 Dortmund

g Berlin, Hamburg, Bremen, Dortmund, Koblenz &g

£
£

Iacom
CEO-546EB00 )30-627 09154

Leibnizstr. 30 * 80686 Miinchen Mainzer Str. 11 » 12053 Berlin

!:‘Z



Schon
gewuiit?

‘ Die Spiele im Sega

Channel!

Kinftig werden wir monat-
lich das aktuelle Spielepro- |
gramm abdrucken, wel- ¢
ches im Sega Channel an- |
geboten wird, der derzeit |
im Raum Kaiserslautern |
getestet wird. Ubrigens, §
wer einen Jahresvertrag |
abschlieBt, bekommt den §
Mega Drive umsonst! Wer |
Interesse hat, ruft einfach ¢
die Sega Channel Hotline |

an! (Tel.: 0180-525-66-11)

Die Sega Channel-Spiele {

fur Mai:
® The Arcade:

Aaahh!!! Real Monsters |

Alex Kidd

Art Of Fighting
Crack Down
Dynamite Headdy
Final Zone

Sonic & Knuckles
Strider Returns
Toe Jam & Earl
Zool

® Sirategy Room:
Dino Rand
Romance lli
Shadow Run

® Family Room:
Berenstains’s Bears
Ecco Jr.
Flicky
Busy Towm™**

® Sports Arena:
Amazing Tennis

Barkley: Shut Up and Jam :f;_

Pele 2
Super Volleyball

® The Speedway:
Boogerman
Decapattack
Nightmare Circus
The Ooze

Sega kooperiert mit 3Dfx

Die Spekulationen Uber Black Belt, das
Zusatzcartridge und die kommende Kon-
sole nehmen einfach kein Ende. Immerhin
wurde jedoch Mitte April deutlich, welche
technische Richtung Sega zukunftig ge-
hen will, denn der japanische Konsolengi-
gant will 700.000 von insgesamt
4.200.000 Aktien der Firma 3Dfx kaufen,
die im Bereich PC-Grafikkarten als tech-
nisch fihrend anerkannt wird. Dabei wur-
de bekannt, daB die hervorragende Voo-
doo Graphics-Technologie in einen 3D
Media-Prozessor eingesetzt wird, der flr
Segas kommende Konsolen-Generation
gedacht ist. Dieses interne Dokument
sagte auBerdem aus, daB eine erfolgrei-
che Einfihrung der neuen Sega Spiele-
konsole ein kritischer Faktor fur die Zu-
kunft der Firma ist. Weiterhin bestatigte
man die Arbeit an Banshee, einem High

Jurassic Park 2:

Die hir gezefgté 3Dfx-Version von Tomb
Raider ist grafisch fantastisch gelungen.

Performance 3D/2D-Prozessor, der in
PCs und Arcade-Maschinen eingesetzt
werden soll. Erwartet wird der Banshee-
Chip fir das erste Quartal 1998, wahrend
die neue Konsole Ende 1998 in Japan er-
scheinen soll.

The Lost World enthiilit!

Plinktlich zum Start des zweiten Teils des
bislang erfolgreichsten Kino-Films aller Zei-
ten wird auch das passende Spiel fur Sa-
turn, Mega Drive und Game Gear auf den
Markt kommen. Die ersten Screenshots,
welche Ubrigens deutlich an Spider oder
Pandemonium! erinnern, sehen sehr gelun-
gen aus, nur das Spielprinzip will Dream-
works noch nicht verraten. Ob ,das

Die 3D-Grafik wird dhnlich wie
in Nights oder Spider in Echtzeit
berechnet und dargestellt.

Diese Riesenlibelle eignet sich nur noch bedingt als

Saurierfutter.

Mg SEGA MAGAZIN

packende Action-Drama” nun ein simples
Fadenkreuz-Game wie Virtua Cop 2 oder
ein spannendes Jump&Shoot-Drama wie
Spider ist, werden wir deshalb erst im Pre-
view verraten kdnnen.

Fiie %
Fiir die Darstellung der
Saurier konnten die Pro-
grammierer auf die Origi-
nal-Renderings von ILM
zuruckgreifen.
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Sllberburgstraﬂe 171 - 70178 Stuﬂ‘gart (S - Feuersee)
Ausgezeichnet als Game-Spezialist 1996 - Héindler Award

Sega Saturn Action Pack fur nur

Saturn Grundgerat + Sega Rally

- L T
S

Saturn
Fma erung

.luhreszms

. @ .95.00
Alien Trilogy .95.
Andretti Racing . .95.00

Athlete Kings
Bedlam

Black Dawn ...
Bug Too .
Command & Conquer .95. .00
Dark Savior

Daytona USA CCE .

Die Hard Arcade
Dragonforce us
Exhumed

FIFA 97 ..

Fighters Megamix ...
Hexen

Iron Storm us

Jewel Oracle ..

Krazy lvan

Lost Vikings 2 .
Madden 97 ..

Mr. Bones

NBA Jam Extreme

LU VAR

+ Worldwide Soccer 97

470.54 :

Laufzeit 12 Monate
Beispiel: Saturn +

Sega Rally

NBA Live 97

Nights + Controller .

NHL 97

NHL Powerplay

Return Fire

Pandemonium

Samurai Shodown jap

Scorcher

Sky Target jap .

Sonic 3D

Space Hulk us/dt 70.00/95. .00
Spider 95.00

Soviet Strike

Street Racer

Story Of Thor 2

Three Dirty Dwarves .

Tomb Raider : .95.00

TunnelB1 ..........95.00

Sega WW Soccer 97 jap .110.00

Virtua Cop 2 .95.00

WWEF In Your House .. .95.00

Backup Memory
MPEG-Karte

Adapter fir Importsp. . .40. .00

Lieferbedingungen: zzgl. 3,- DM Nachnahmegebiihr. Spiele werden im
Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische
Bestellung mit Kreditkarte méglich.
Annahmeverweigerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns ent-
standenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfiillung des
Kaufvertrages bleibt hiervon unberihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht
angenommen. GroBhandel: Im- und Export 0711/6153945.

L o

eee Taglich Neuheiten eee

445.00 DM

+ Worldwide Soccer = 445.00 DM
eff. 445.00 DM x 1.0574 = Teilzahlungspreis 470.54

12 Monate = nur 39.21 DM monati.

--- vorbehaltlich Bonitétsprifung der finanzierenden Bank ---

Neuheiten

Darklight Conflict ... .100.00
Independence Day ... .95.00
Legacy Of Kain
Manx TT

Mass Destruction
Mechwarrior 2 .
Panzer Dragoon RPG
Pinball Grafitti .
Puzzle Bobble 3
Resident Evil

Saturn Bomberman
Torico

Sonderangebote

High Velocity u 60.00
Panzer Drugoon 2 jap .50.00
Space Hulkus .......50.00
NBA Actiondt .......60.00
Blazing Dragons dt . . . .70.00

IOO 00
. .100.00

Wir ziehen um!!! Ab
i [ Itistore im

Sk

Stadizen
uber 300 gm!!!

Jetzt neuvll!
ALLE Sendunge
versankostenfrei!

616485




BACK TO FRONT

Endlich ist das nachweihnachtliche Spieleloch
uberwunden, und die Softwarehauser wagen sich
mit ihren neuen Hitprojekten an die Offentlichkeit.
Den Auftakt erlebten wir wahrend der Tokyo Ga-
me Show, in der Hits wie Panzer Dragoon RPG,
Project Sonic, Last Bronx oder Victory Goal 97
gezeigt wurden. DaB diese Spiele nun bei uns im
Mittelpunkt stehen, dlrfte nur allzu verstandlich
sein. Nun freuen wir uns auf die im Juni anste-
hende E3 in Atlanta, wo wir auf Knaller wie Virtua
Fighter 3 oder Sega Touring ,
Car hoffen. Viel SpaB mit der c%ao W

aktuellen Ausgabe!

4. (2) Command & Conquer 89%
5. (10) Panzer Dragoon 2 95% 1
6. (14) Dark Savior 90%
7. (6) Daytona USA C.C.E. 95%
8. (5 Worldwide Soccer 97 90%
9. (7) VirtuaCop 2 82%
0. (8) Exhumed 86%

N A N ODMDNDO

Was geht ab?

Es 1aBt sich nicht gerade behaupten, daB die Charts durcheinandergewirbelt wurden.
DaB Tomb Raider nun schon flnf Monate hintereinander die Spitzenposition halt, wollen
wir dennoch wirdigen, immerhin gelang dies vorher nur Sega Rally, das einen Monat
spater von Panzer Dragoon 2 verdrangt wurde. Letzterer Titel arbeitete sich ibrigens
uberraschend von Rang 10 auf 5 vor. Erfreulich ist, da8 wir mit unseren Tips ausnahms-
weise richtig lagen. Einen noch gréBeren Sprung als Panzer Dragoon 2 machte namlich
der Action-Adventure-Knaller Dark Savior, der sich um acht Platze auf Position 6 verbes-
serte. DaB} sich Soviet Strike von Rang 25 auf Platz 12 nach vorne schob, bleibt bei den
Top 10 natlrlich bedeutungslos. Mit Die Hard Arcade gelang unserem dritten Hittip aus
der letzten Ausgabe immerhin der Einstieg auf Platz 22, womit er knapp hinter Manx TT
liegt, das einen flir AM3-Verhaltnisse extrem schwachen Start hinlegte. Ansonsten {iber-
raschte nur noch der Einbruch von Athlete Kings, das auf Rang 23 landete.

Mach mift!
hickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktuellen

|
A

; '_—..-.r : y

BATTLESPORTS ..o vaevnesasn au 26
Neues von Acclaim

DARKLIGHT CONFLICT ............ 27
Weltraum-Shoot ‘'em Up von EA

LAET BRONX ... vicesvvesveviuniesi 24
Der neue Beat 'em Up-Hit
MECHWARRIOR2 ................ 22
Activisions PC-Knaller kommt
PANDEMONIUM! ................. 20
Ein Konkurrent flir Nights?
PROJECTSONIC ....iiievvesivews 25

Spektakulare Bilder aus Japan!

Victory Goal 97 im Test!

REVIEWS I

ANDRETTIRACING ............... 30
Jetzt komplett in Deutsch!
BLASTCHAMBER ................ 76
Originelle Multiplayer-Action

FIGHTERS MEGAMIX .............. 31
Noch schneller und schwieriger!
INDEPENDENCE DAY ............. 72
Alternative zum Video?

NBRALIVE OF < sss asv san snssasanae 32
Der Referenz-Thron?

PINBALL GRAFFITI.........cc0uun. 74
Konkurrenz fur Tilt & Co?

PUZLLE BOBBLE 3 i sveavininsanns 78
Import-Spal3 aus Japan

SATURN BOMBERMAN ............ 68
Der Multiplayer-Riesenhit

SUPER PUZZLE FIGHTER 2 ........ 67
Knobeln mit Ryu?

VICTORY GOAL 07 .« iu cunvwwwsns 28

Import-Test des FuBballhits
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PANDEMONIUM!

Eines der interessantesten PlayStation-Spiele der letzten Zeit liegt nun zeit-

gleich mit der PC-Variante endlich als astrein umgesetzte Saturn-
Version vor, was uns zu liberraschend ausgedehnten

Jump&Run-Sitzungen verfiihrte...

4

Im ersten Level geht es noch recht gemditlich zu; hier
kann man sich mit dem Spielprinzip anfreunden.
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Die Gegner sind zwar hiibsch, sehen aber leider inner-
halb eines Levels fast immer gleich aus.

Der Grafik-Effekt aus dem Turm-Level ist duBerst interes-
sant, allerdings C64-Veteranen aus Nebulus schon bekannt.

R0 SEGA MAGAZIN
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ndlich gibt es
mal wieder ein
Spiel, das nicht

mit einem belanglosen
Render-Intro nervt, son-
dern wirklich gut unterhalit.
Der qualitativ hochwertige
Film, der Ubrigens in einem
Fenster akzepta-
bler GroBe ge-
zeigt  wird,
erzahlt die
Geschichte
von Hofnarr Fargus,
dessen sprechender &
Handpuppe Sid und der
kihlen Blondine Nikki, die
fatalerweise einen beliebi-
gen Zauberspruch aus ei-
nem alten Schmadker auf-
sagt. Als dann dummer-
weise ein riesiger Drache
auftaucht und ein ganzes
Dorf verschluckt, begin-
nen die Probleme flir unser
Heldentrio...

Zwei Spieler zur
Auswahl!

Vor jedem Level darf sich
der Spieler ent-

SCheiden, Ob er mit DR RETT “epom

der mit mehr

Sprungkraft ausgestatteten
Nikki oder dem quirligen
Fargus an den Start gehen
will. Das eigentliche Spiel-

Ein hiuabscher Film erzahlit
die Geschichte von Nikki,
Fargus, Sid und dem fata-
len Zauberspruch.

prinzip
trifft die Genre-
bezeichnung
Jump&Run exakt,
denn man  tut
tatsachlich nichts
anderes als rennen
und springen, wobei
man wie gehabt
manchmal dem
herumkriechenden
Gegner auf den
Kopf springt. Zwi-
schendurch sammelt man
Extras und Broschen ein,
von denen es drei verschie-
dene Ausflihrungen gibt,

L dl
LEVEL 14
PDUNGEON TOWER

Im Levelauswahl-Screen
darf man sich auch zwi-
schen den beiden Haupt-
figuren entscheiden.




......

und freut sich, wenn man
ein paar Schusse abfeuern
kann. Obwohl das Spiel sat-
te 21 Levels umfaBt, bietet
es insgesamt sicherlich
nicht die kreative Band-
breite der Sonic-Spiele,
in denen ja bekannt-
lich ein wahres Feu-
erwerk an ldeen ab-
brennt. Den groBen
Reiz von Pandemoni-
L um! macht schlicht
und ergreifend die
b, ungewohnliche 3D-
4. Darstellung aus,
b die prinzipiell
\ . aus der
h Flugse-
- R quenz

-

Die 3D-Engine wurde gut programmiert: Sobald man
hier loslauft, rotiert der Turm unter den Fussen.

von Nights Ubernommen
wurde. Wahrend sich der
Spieler auf vorgegebenen
Wegen vor- und zuriickar-
beitet, zeigt die Kamera das
Geschehen automatisch aus
der gunstigsten, vorbe-
stimmten Perspektive. Das
Ergebnis  sind  beein-
druckende 3D-Effekte, die
durch die auBerst schick ge-
stalteten Szenarien beson-
ders gut zur Geltung kom-
men. Dazu gibt es dann
auch noch geschickte Le-
veldesigns, die den Spieler
beispielsweise um einen rie-
sigen Turm herumlaufen las-
sen- (genau diesen Effekt
gab es ubrigens auch schon

» andemonium! ist ein solides

Jump&Run-Game mit traditionellem Kon- |
zept, das dank spektakuldrer 3D-Optik er-
heblich an Spielreiz gewinnt.

Echte Transparenz-Effekte, lodernde Flammen und
flussig animierte 3D-Figuren nutzen die Saturn-Fahig-
keiten gut aus.

Wenn es um Abwechslungsreichtum und grafische

Spezialeffekte geht, ist Pandemonium! vorbildlich.

einmal im C64-Klassiker Ne-
bulus), ihn auf bewegliche
Plattformen schicken oder
ihn Uber eine Heizraumkam-
mer schweben lassen. Das
Spiel ist zwar insgesamt
nicht unfair, zum Teil jedoch
etwas einféaltig nach dem
Motto "Noch ein Gegner,
und dann wird es schwerer!”
designt worden.

Gut & Schon!
Unter dem Strich bleibt Pan-
demonium! somit ein auBerst

Das riesengroBBe Schiff
sieht dank seiner feiner
Holztexturen grafisch be-
sonders gut aus.

Facts

Titel:

sehenswertes, spielerisch
gelungenes Jump&Run, das
im Kampf um den Referenz-
Titel Konkurrenten wie Bug!
oder Clockwork Knight 2 mit
ziemlicher Sicherheit hinter
sich lassen wird. Dank des li-
nearen Spielablaufs wird es
jedoch kaum mit dem immer
wieder Uberraschenden
Nights mithalten kénnen. Ein
ausfuhrlicher Test folgt
punktlich zum Release in der
nachsten Ausgabe!

Hans Ippisch B

Level fiur Level entdeckt
man Neues, wie bei-
spielsweise bewegliche
Plattformen.

Pandemonium!

Genre:

Jump&Run

Hersteller:

Crystal Dynamics/Sega

Release:

2. Quartal

Levels:

21

Schwierigkeitsgrad:

Mittel

Besonderheiten:

3D-Grafik

First Look

Hinter der hochmodernen 3D-Optik mit
Nights-Anleihen versteckt sich ein grundsolides
Jump&Run-Game der einfacheren Art, das alleine
~ aufgrund der Gberragenden Optik zu gefallen weiB.
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Activision konfrontiert euch mit ei-
nem utopischen Kriegsszenario: In
uber tausend Jahren haben riesige
Kampfroboter herko6mmliche Waffen
ersetzt. lhr mischt nun endlich auch
auf dem Saturn als sogenannter
a. . Mechjockey“ bei der Fehde
v :'m-" zwischen zwei verfeinde-
g a Wl ten Klans kraftig mit und

m,oe

u\p': . dirigiert die Mechs...

W

Solche Pick-Ups sorgen
fur den nétigen Muni-
tionsnachschub und wer-
den oftmals von zerstor-
ten Gegnern hinterlassen.

)
-

echWarrior durfte
nicht nur flr Video-
spieler ein Begriff
sein. Bekannt wurden
N die Mech-
b Schlachten
% vor allem
als Brett-
spiel, das
ein wahres
Eldorado flr
Strategie-Fans
darstellt. Bei so ei-
ner phantasievolien
Thematik war eine Vi-
deospielumsetzung natr-
lich  vorprogrammiert.
Den Siegeszug begann
MechWarrior allerdings, wie
auch der zweite Teil,
: zunachst als PC-
J - Hit, ehe die action-
orientierte Konso-
len-Version folgte.

i
s

iy

P

Beide Klans
werden durch
einen beein-
e druckenden

(B oA\ CG-Clip vor- |

A ° ‘5 gestellt.

-
e

Feindliche Kampfroboter
sollten aufgrund ihres wii-
sten Beschusses immer
aus der Distanz angegrif-
fen werden.

Im Jahr 3050 endete der
langjahrige Disput zwischen
dem machtigen Wolf- und
Jade-Falcon-Klan letztend-
lich in einem totalen Krieg.
Ihr tretet in die FuBstapfen
eines jungen, aber hoff-
nungsvollen Mechjockey-
Talents, eines speziell aus-
gebildeten Piloten, der in
der Lage ist, die kompliziert
zu bedienenden Kampfro-
boter in Gang zu setzen.
Euer Ziel ist es, durch Erfol-
ge an der Front vom nied-
rigsten Rang bis zum herr-
schenden Khan aufzustei-
gen. Eurer Soldnerkarriere
stehen allerdings insgesamt
24 Missionen pro Klan im
Wege, die Geschick und
strategisches Verstandnis




gleichermaBen erfordern.
Dies fangt schon bei der
Wahl| des geeigneten Mech
an. Nachdem ihr euch fir
einen Klan entschieden
habt, stehen euch in jeder
Mission bis zu zwolf unter-
schiedliche Kampfroboter
zur Verfigung. Grundséatz-
lich durft ihr zwischen zwei
Waffenkonfigurationen aus-
wahlen. Wer es noch indivi-
dueller mag, kann die drei
Waffengattungen (Laser-
strahl, GauBgeschitz, Ra-
keten & MQG) auch selber
zusammenstellen, um sich
so besser auf die Anforde-
rungen der bevorstehenden
Mission einzustellen. Die
Aufgaben werden euch
durch ein duBerst schlichtes
Text-Briefing erlautert und
sind fur das Genre recht fa-
cettenreich. Neben dem ob-
ligatorischen Zerstdren von
Primérzielen oder Geleit-
schutz fur einen Konvoi
muBt ihr in einigen Missio-
nen auch Daten aus zer-
storten Landungsschiffen
bergen oder einen Verrater-
Mech entlarven.

An der Polygon-Front
kommt es vor allem auf Ge-
schick und Ubersicht an,
garniert mit einer Prise Tak-
tik. Mit zwei Kndpfen setzt
ihr euren Mech in Bewe-
gung, wahrend das Steuer-
kreuz sich um die Laufrich-
tung kiimmert, bzw. um den
Blickwinkel, denn einige
feindliche Roboter attackie-
ren euch auch aus der Luft.
Die restlichen Funktionen
sind Standard: Waffensy-
stem auswahlen und Bal-

Die kleine Statusanzeige
gibt euch anhand der Far-
be AufschluB dariiber,
welches Mech-Kérperteil
bereits wieviel Schaden
davongetragen hat.

lern. Beim Einsatz des La-
serstrahls muBt ihr jedoch
auf die Uberhitzungsanzeige
achten, sonst kénnte der
Mech durch einen unacht-
samen Umgang eine me-
chanische Schlummerpause
einlegen. Manche Kampfro-
boter verfligen auch uber ei-
nen Jump-Pack, mit dem ihr
euren KoloB kurzzeitig in die
Lifte beférdern kénnt. Mit
all diesen Funktionen unter
der Mech-Haube ausgestat-
tet, macht ihr euch daran,
die Mission Schritt flr
Schritt zu erflllen. Ein hilfrei-
cher Radarschirm sowie ein
blauer Markierungspunkt
helfen euch dabei, die
Priméarziele anzuvisieren. Ei-
ne englische Sprachausga-
be warnt euch zudem, so-
bald ein feindlicher Mech es
auf euch abgesehen hat.
Damit euer Kampfroboter
nicht allzu viele Kratzer ab-
bekommt, solltet ihr recht
behutsam durch die spéarli-
chen Polygon-Landschaften
stapfen und auch Ausschau
nach Munitionsnachschub
oder nutzlichen Power-Ups,
wie beispielsweise Unsicht-
barkeit oder Erhdhung der
Feuerkraft, halten.

UIf Schneider B

SN
i -

- - e e -

.

H”-.L- ’ _':,1-" -\\.?__-.

Fliegender Mech voraus! Eine freundliche Frauenstim-
me warnt euch gliicklicherweise vor solchen Attacken.

Manche Mechs kénnen sich auBerdem per Jump-Pack

kurzzeitig in die Luft erheben.

Titel: MechWarrior 2
Genre; Shoot ‘'em Up/Strategie
Hersteller: Activision
Release: April
Levels: 24 Missionen
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Besonderheiten: Brettspielumsetzung, Passwort,

Englischkenntnisse sind sehr hilfreich.

Bei MechWarrior 2 diirfen wir zwar keine technische Meister-
leistung erwarten, daflir bemuhte sich Activision aber, die
Ballerei mit méglichst vielen strategischen Komponenten aus-
zustatten, um dem Brettspiel-Original starker gerecht zu wer-
den. Fur Fans der schweren Kampfmechs auf jeden Fall ein
Titel, den man sich vormerken sollte.

SEGA MAGAZIN 23
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LAST BRONX

I E W

Alle Welt wartet auf Virtua Fighter 3,
wahrend sich mit Last Bronx ein sehr
ungewohnliches Beat ‘'em Up-Projekt
von AMS3 bereits im Anflug auf die Sa-
turn-Laufbahn befindet. Wir haben die
neuesten Fakten von der Tokyo Game

Show parat!
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In der recht frihen Version, die in Tokyo gezeigt wur-
de, waren die Hintergrinde noch zweidimensional.

s muBB nicht immer
Virtua Fighter sein!
Unter diesem Motto

machten sich die AMS3-
Cracks auf, den Kollegen
von AMZ2 einen hausinternen
Beat ‘'em Up-Rivalen vor
den Latz zu knallen. Und
tatsachlich, es gelang ihnen
dank einiger ungewdhnli-
cher Ansatze, ein erfolgrei-
ches Model 2-Automaten-
spiel auf die Beine zu stel-
len, das Virtua Fighter 2 als
Nummer 1 der Arcade-Beat
‘em Ups abléste. Die ,ledig-
lich” acht Kampfer Gberra-
schen durch ihre ungewéhn-
liche Kampftaktik, sie ver-
lassen sich namlich nicht
nur auf Muskeln und Tech-
nik, sondern treten jeweils
mit einer individuellen Waffe
an. Das Waffenarsenal
reicht von zwei simplen

Stécken Uber Stahlstangen
und Schwerter bis hin zu
Nunchakos und Holzpri-
geln, die kunstvoll durch die
Luft gewirbelt werden. DaB
dies das Gameplay ent-
scheidend beeinfluBt, dirfte
jedem Beat ‘em Up-Freak
klar sein. Bei besonders ge-
lungenen Moves hinterlas-
sen die Waffen brigens
kKurzzeitig eine Spur in der
Luft. Dies alleine ist aller-
dings noch nicht der Grund,
wieso dieses Spiel so hoch
gehandelt wird. Vielmehr
uberzeugte das technische
Arrangement der auf der To-
kyo Game Show gezeigten
Version. Die groBen Poly-
gon-Kampfer werden nicht
nur in hdéchster Auflésung
dargestellt, sondern sie bie-
ten auch wunderschénes
Gouraud-Shading, das flr

24 SEGA MAGAZIN
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Besonders wirksame Schldage sind an der Spur zu er-
kennen, die sie in der Luft hinterlassen.

Im Replay kom-
men wie gehabt
unterschiedliche
Perspektiven
zum Einsatz.

pixelfreie Texturen
sorgt. Entgegen
anderer Gerlchte
waren die Hinter-
grinde in dieser
Version allerdings nicht drei-
dimensional, sondern unbe-
weglich. Wir gehen aller-
dings davon aus, daf3 sich
bis zur Endversion noch ei-
niges andern wird. Ubri-
gens, auf der aktuellen Abo-
CD befindet sich ein interes-
santes Video der Automa-
tenversion!

Hans Ippisch &

Facts

L. M.l\;l i 25 ﬁ.!

Tommy tritt mit einer
simplen Holzstange zum
Kampf an.

Titel: ast Bronx
Genre: Beat 'em Up
Hersteller: AM3/Sega
Release: 4. Quartal 97
Kampfer: 8
Schwierigkeitsgrad: schwer
Besonderheiten: HiRes-Grafik

First Look

Last Bronx hat dank (iberlegener Technik und originellem De-
signh beste Chancen, flir ein Hevlval des etwas abgeklungen
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Nun ist der Saturn schon tiber zwei Jahre
alt, und Segas Maskottchen hat noch im-
mer keinen standesgemaBen 32 Bit-Auf-
tritt bekommen. Kann hier Sonic-Vater .

Yuji Naka endlich Abhilfe schaffen?

Sogar die roten Sprun-
federn erleben ihr Come-
back.

Fé:n! Ex:t und eme Hand-
voll Ringe sind in Sicht.

K umpan Taﬂs fhegt Sonic
zum nachsten Ort.

as Gerucht, daB ein
Sonic-Jump&Run
mit 3D-Grafik

kommt, ist in etwa so alt wie
die Anklndigung, daB Sega
eine 32 Bit-Konsole bringt.
Nachdem der Saturn in Ja-
pan schon seit dem Novem-

ber 1994 zu haben ist, das
auf der E3 1996 angekin-
digte Sonic X-Treme wohl
endgultig gestrichen wurde
und Sonic bislang erst ein-
mal in einer nur geringflgig
aufgepeppten Mega Drive-
Umsetzung names Sonic 3D
ein eher 16 Bit-maBiges
Gastspiel gab, waren die
Hoffnungen ehrlich gesagt
auBerst gering, daB der
blaue Rennigel einmal einen
ansprechenden Auftritt auf
dem Saturn erhélt. Dies an-
derte sich jedoch blitz-
schnell, als bekannt wurde,
daB Sonic-Erfinder Yuji Naka
am 4. April in Japan ein neu-
es Projekt prasentieren wir-
de. Nachdem immer klarer
wurde, daB es sich unmog-
lich um einen Nights-Nach-
folger handeln konnte, er-
wartete jedermann ein neues
Sonic-Game! So war es
dann auch! Als man
zunachst jedoch mit Sonic
Jam eine Zusammenstellung
der 4 alteren Mega Drive-
Jump&Runs zeigte, zeigte
sich so mancher extrem ent-
tauscht - bis man lber ein
dubioses Spiel namens Pro-
ject Sonic zu reden begann.
Das anschlieBende Video
zeigte dann endlich das seit
Jahren herbeigesehnte,
revolutionare Sonic-

— w

Jump&Run. Ein wunderbar
detaillierter Polygon-Sonic
sauste durch farbenprachti-
ge 3D-Welten voller Ringe
und Sprungfedern! Die Gra-
fik schlagt alles bisher Dage-
wesene locker, und die
Spielgeschwindigkeit ist wie
in guten alten Sonic-Zeiten!

Hier lassen sich die feine-
ren Texturen erkennen.

Facts

Soweit die ersten Infos; so-
bald neue Fakten Uber Ga-
meplay und endgultigen Na-
men bekannt sind,
wir uns zurick!
Hans Ippisch R

melden

Sefbst ein Schattenwurf
ist erkennbar.

Titel: Projekt Sonic
Genre: Jump&Run
Hersteller: Sonic Team
Release: 4. Quartal 97
Levels: tba.
Schwierigkeitsgrad: tba.
Besonderheiten: Brandneues Sonic-Game

First Look

- ~Yuji Naka setzt seine Hitserie fort!
I;e eraten riur wenlgen Personen zugangllchen Scnaenshots |
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7
'y ¥ cp Cag e
.- L o,

Noch eine futuristische Sportvariante,
die eine willkommene Herausforde-

rung fir Schumi & Co ware - mit wen-
digem Kampfgleiter in einer Arena auf

Torejagd gehen.

ir drehen die Zeit
einige Jahre
zuruck: 1985 war

der Commodore 64 noch
das liebste Spielzeug junger
Teenager und Disketten-
Spiele mit 16 Farben-Grafik
deshalb heif3 begehrt. Einige
Programme erreichten sogar
Kultstatus, wie beispielswei-
se das abstrakte Sportspiel
Ballblazer, wo ihr mit einem
flotten Gleiter in einem ab-

Anhand von Comic-Bil-
dern werden die einzelnen
Piloten-Typen illustriert.

gegrenzten Areal auf Tore-
jagd gehen koénnt. Exakt um
dieses Spielprinzip dreht
sich auch alles bei Battle-
sport. Das Gameplay ist da-
bei schon nach wenigen Mi-
nuten fUr jedermann begreif-

lich. In der Cockpit-Per-
spektive dust ihr durch eine
Polygon-Arena. Ziel ist es
zunachst einmal, den um-
herschwirrenden Energieball
aufzusammeln, was auf-
grund einer recht peniblen
Kollisionsabfrage eine wah-
re Fummelarbeit darstellt.
Sobald ihr den Ball ergattert
habt (ein Symbol wird unten
rechts angezeigt), mBt ihr
das bzw. die kleinen Tore
suchen, die sich je nach
Arena an unterschiedlichen
Orten befinden, und mit ei-
nem gezielten SchuB3 den
Ball versenken. Der Haken
an der Sache ist allerdings,
dal3 euer unmittelbarer Kon-
kurrent das nattrlich verhin-
dern mochte und ebenso
wie ihr mit einem Laser-
schull und Missiles ausge-
stattet ist. Ubersicht, Taktik
und viel Geschick sind so-
mit vonnoten, um mdoglichst
viele Tore zu erzielen, bevor
eure Energieanzeige schlapp-
macht, was eine kleine

Zwangspause zur Folge hat.

Mit einem prazisen SchuBB miiBt ihr den Ball in diesem

kleinen Tor versenken.

s

SEGA MAGAZIN

Diesen herumfliegenden Ball miiBt ihr mit viel Feinge-
fihl einsammeln, um Tore erzielen zu kénnen.

Die direkte Konfrontation solltet ihr nur dann suchen,
wenn ihr dber einen intakteren Schutzschild verfigt.

Der strategische Anspruch
wird zudem durch diverse
Power-Ups, die ihr vor je-
dem Fight in euren Kampf-
gleiter einbauen durft, zu-
satzlich erhoht. Durch die-
ses Tuning wird eure Feuer-
kraft beispielsweise verdop-
pelt, oder ihr seid eine Run-

Facts

de lang immun gegen einen
Knockout trotz totalem En-
ergieverlust. Uber Sieg oder
Niederlage ist auBerdem die
Wahl des geeigneten Piloten
samt fahrbarem Untersatz
mitentscheidend.

Ulf Schneider &

Titel: BattleSports
Genre: Sportspiel
Hersteller: Cyclone Studio/Acclaim
Release: Juni
Levels: Entfallt
Schwierigkeitsgrad: Moderat

Besonderheiten:

Ballblazer-Variante

First Look

Wer das gute alte Ballblazer-Spielprinzip geliebt hat, durfte
~ mit dieser aufgepeppten Version sicherlich glicklich werden,




Der Weltraum ruft! Als Elite-Pilot ei-
nes intergalaktischen Herrscherge-
schlechts muBt ihr beweisen, daB ihr
neben viel Geschick auch strategi-
sche Fahigkeiten vorweisen konnt.

ieder einmal wur-

 de der mysteridse
Absturz eines un-
bekannten Flugobjekts im
Jahr 1947 in einer Wuste in
New Mexico fir eine Hinter-
grundstory bemuht. Es han-
delt sich dabei um ein
Raumschiff des Repton-
Klans. Nachdem der gleiche
Flieger Jahrzehnte spéter
auch in Leningrad notlandet,
nehmen beide Supermachte
Kontakt auf und beschlie-
Ben, mit den reptilahnlichen
Wesen zu verhandeln. Da-
durch erfahren sie, daf3 be-
reits seit geraumer Zeit im
Weltraum ein Krieg zwischen
den beiden Kdnigshausern
Ovon und Repton tobt. Die
Erde bietet den Reptons ihre
Allianz an, um von den Aus-
wirkungen des Krieges ver-

schont zu werden, muB3 aber
zum Ausgleich ihre fahigsten
Manner an die intergalakti-
sche Front schicken. I|hr
schlupft in die Rolle eines
auBerst talentierten Piloten,
der auserwahlt wurde, ein
Repton-Raumschiff Zu
Ruhm und Ehre zu fliegen,
was jedoch nur nach einer
aufwendigen Operation zu
einem Mensch/Reptilienwe-
sen moglich ist. Spielerische
Konsequenz ist ein an-
spruchsvolles Shoot ‘em
Up-Game. In gewohnter Ma-
nier werdet ihr per Briefing
uber die bevorstehende Auf-
gabe aufgeklart, die ihr dann
mittels der zahlreichen Waf-
fensysteme lost. Im Ver-
gleich mit der Genre-Kon-
kurrenz sind die Aufgaben
facettenreicher. Wahrend ihr

Ein ,Arrow“-Radar zeigt euch per Farbpunkten an, wo
sich die Missionsziele oder Repton- und feindliche
Raumschiffe befinden.

Waffensysteme sind
zahlreich und sollten
situationsabhéngig

genutzt werden.
e 5 ek ‘-f; .-q

Durch den Hyperspace reist ihr binnen weniger Sekun-

den zu euren Auftragsorten.

In einigen Missionen nur den
Part des Gunners (ber-
nehmt, um den Ovon kraftig
einzuheizen, mufBt ihr in an-
deren Levels per Traktor-
strahl zunachst an einer
Weltraumstation ankoppeln
und anschlieBend die emp-
fangene Ware von Punkt A
nach B bringen. Ahnlich wie
bei Soviet Strike solltet ihr
zudem standig auf euren
Treibstoff- und Energievorrat
achtgeben. Deshalb muBt ihr
bei Gefechten stets den
Schutzschild aktivieren so-

Per Traktorstrahl werdet
ihr vollautomatisch zum
Hangar dirigiert.

wie den Hyperspace ausnut-
zen, um Zeit und Treibstoff
ZU sparen.

UlIf Schneider B

Titel: Darklight Conflict
Genre: Shoot ‘'em Up
Hersteller: Electronic Arts
Release: Juli
Levels: 50
Schwierigkeitsgrad: schwer

Besonderheiten:

Noch keine Angabe maoglich

Besonderheiten: Weltraum-Action mit Wing
Commander-Anleihen, hoher Umfang

Endlich mal ein kriegerischer Weltraum-Shooter, der nicht nur
stupides Ballern bietet, sondern auch verstarkt auf Authentizitat
und Abwechslung Wert legt. Natirlich bietet Darklight Conflict
auch reichlich Action, jedoch stark vermischt mit strategischen
Komponenten, beispielsweise Fracht-Missionen oder limitierte
Energievorrate, mit denen ihr standig haushalten muBt.
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Aufgrund der positiven Resonanz
zum Dragon Force-Test prasentieren
wir euch zukunftig alle wichtigen
Spiele aus Japan und den USA als
Import-Tests, wie beispielsweise Vic-
tory Goal 97, das als Basis fur das
im Herbst erscheinende Worldwide

VICTORY
GOAL 97

Soccer 98 dient.

m gleich auf den

Punkt zu kommen:

Der Quanten-
sprung, der von Victory
Goal auf Victory Goal 96 er-
folgt ist, hat sich leider nicht
wiederholt. Im groBen und
ganzen haben wir es mit ei-
ner nur im Detail verbesser-
ten Neuauflage des letzt-
jahrigen Bestsellers zu tun,
die in Japan allerdings
schon allein deswegen An-
klang finden wird, weil alle

Einzig und alleine das
Intro-Video ist
komplett neu!

aktuellen Original-Beset-
zungen der J-League-
Teams Ubernommen wur-
den. Fur uns Europaer stellt
sich hingegen die Frage, ob
dies die Anschaffung der
Import-Version rechtfertigt,
wenn man der japanischen
Schriftzeichen ohnehin
nicht machtig ist. Unge-
schulte Augen kdnnten
namlich glauben, daB sich
grafisch bis auf die gean-
derten Menlus und Videos
rein gar nichts getan hat,
was allerdings nicht ganz
stimmt, denn die Animatio-
nen der Spieler wurden eine
Spur flUssiger, auBerdem
haben diese ein paar neue
Moves erlernt. DaB man
aber noch nicht einmal die
Palette an Stadien erhohte
(geschweige denn aus-
wechselte), zeigt deutlich,
wieviel Mihe man sich gab.

Nur Experten konnen Unterschiede
zwischen der Grafik von Victory Goal

96 und der 97er-Version ausmachen.
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Die Torhiiter erweisen sich als etwas intelligenter,
wéahrend die Spieler immerhin wenige neue Moves hin-

zugelernt haben.

Die gréBte Neuerung dirfte
hingegen flr die italieni-
schen Landsleute den Reiz
betrachtlich erhéhen. Ne-
ben dem japanischen Live-
Kommentar kann man nun
auf Wunsch eine absolut
perfekte italienische Kom-
mentierung des Spiels an-
wahlen (Goal della vittorial).

Check Up

Flir wen dies noch nicht
uberzeugend genug ist,
dem kann ich nur empfeh-
len, auf die komplett deut-
sche Version zu warten, die
im Oktober unter dem Titel
Worldwide Soccer 98 er-
scheinen wird.

Hans Ippisch B

Titel: Victory Goal 97
Genre: FuBballspiel
Hersteller: Sega
Tel.: Tel.: 040-2270961
Release: Import
Preis: ca. DM 129,95
Spieler: 1-4
Levels: 5 Modi
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: fair
Besonderheiten: inklusive italienischem Kommentar

Grafik 87%

Prinzipiell identisch zum Vorgéanger, nur eine Spur fllissiger

word Up

Grafisch hat sich beinahe nichts verandert, spiele-
risch fallen nur ein paar neue Moves auf, womit
die Hoffnungen auf eine neue Sensation nicht er-
fullt wurden. Die ltaliener unter uns durfen dennoch zugreifen,
denn die japanische Version wartet tatsachlich mit kompletter
Live-Kommentierung in italienischer Sprache auf. Germanen
warten auf das eingedeutschte Worldwide Soccer 98, das im
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und mit schénerem Intro.
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~ Sound 86% |
~ Neben dem japanischen Reporter-Duo darf man nun sogar
- elne italienische Kommentierung anwahlen.
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MEGA FUN ist das Videospiele-
magazin fir alle Nintendo-, Sony- und
SEGA-Konsolen. Wir testen fiir Euch
alle Spiele-Neuerscheinungen!

Unsere Experten verraten Euch, welche
Spiele ihr Geld wert sind und welche
nicht. Brandaktuell, kompetent und unab-
hangig.
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Auf iber 100 Seiten informative Specials,
Software-News und Insider-Infos zu allen
32- und 64- Bit-Konsolen,

AuBerdem Vorabberichte (ber die neue-
sten Spiele-Entwicklungen und Reporta-
gen Uber die interessantesten Spielhal-
len-Games. Nicht zu vergessen der groBe
Tips & Tricks-Teil mit Komplettlésungen,

Auf 100 Seiten der. to-
) @ tale Videospiele-SpaB!

Cheats und Codes zu den
Top- Spielen aller Systeme.
Von Spieleprofis flr Spieleprofis!

Der Preis? 100 Seiten Infos fiir kon-
kurrenzlose DM 5,80.

- ( Deutschlands groBer
% Fachverlag fiir Computer-

und Videospielemagazine.

JEDER MONAT NEU IM ZEITSCHRIFTENHAKDEL!




Urspringlich sollten die Andretti-Bro-
thers schon im Februar die Saturn-Pi-
sten unsicher machen, Electronic Arts
holte sie jedoch noch einmal an die
Box und schraubte an den Feinheiten
herum, was uns erstmalig zu einer
Nachberichterstattung veranlaf3te!

Am Spiel dnderte sich
natdrlich nichts.

o etwas geschieht

nun wirklich selten:

Da erscheint An-
dretti Anfang Januar in den
USA, kurz darauf erhalten
wir eine in allen Belangen
identische PAL-Testversion,
und dennoch verzdgert sich
die Auslieferung des Spiel
bis Mitte Aprill Als wir
schlieBlich die endgultig in
Deutschland ausgelieferte
Version unter die Lupe neh-
men, staunen wir nicht
schlecht. Ob Verpackung,
Onscreentexte oder die
Sprachausgabe der Kom-
mentatoren oder in Andret-

Die Auto-Wahl erfolgt nun
mit deutschen Texten.

eine komplett deutsche
Version auf die Beine! Dies
ist uns nicht nur einen
Nachtest wert, sondern wir
erhdhen aus diesem Grun-
de sogar die Gesamtwer-
tung um einen Punkt auf
die begehrte 85%-Marke.
Damit wollen wir die Mihen
von Electronic Arts
Deutschland noch einmal
besonders wurdigen,
auBerdem legen wir euch
dieses Rennspiel einmal
mehr ans Herz, nachdem
es jetzt endlich erhaltlich
ist. In welchem Saturn-
Rennspiel darf man denn

Es ist zwar nicht zu sehen, doch sogar der Kommenta-
tor aus der Box spricht nun Deutsch.

ve Qualifying, Boxenstop
und Punkteverteilung erle-
ben? Eben! DaB man auch
noch zwischen den Formel
1-dhnlichen Indy Cars und

den aus Daytona USA be-
kannten Stock Cars wahlen
darf, ist schlieBlich die Kro-
nung.

Hans Ippisch &

Titel: Andretti Racing
Genre: Rennspiel
Hersteller: E.A.
Tel.: 02408-940555
Release: Mitte April
- Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1-2
Levels: 13
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Komplett in deutsch

ti-Interviews: Electronic
Arts stellte doch tatsachlich

schon eine komplette Sai-
son auf 13 Strecken inklusi-

Gratulation, E.A.! Nach der Beinahe-Pleite mit FI-
FA ‘97 gelingt mit der Uberraschenderweise einge-
deutschen Version von Andretti Racing die Reha-
bilitation. Der Tip flir alle Rennspielfans!

Flotte 3D-Grafik mit leichten Clipping-Problemen und ab-
wechslungsreichem Design.

Realistische Motoren-Sounds, komplett deutsche
Sprachausgabe.

Derzeit das empfehlenswerteste Saturn-Rennspiel Uberhaupt.



rspringlich hatte
Fighters Megamix
ja schon Ende Fe-
bruar erscheinen sollen, um
der Konkurrenz méachtige
Prigel zu verpassen. Als
man jedoch ins Lager blick-
te und feststellte, daB man
dort noch viel zu viele
Fighting Vipers hatte, ver-
schob man den Release
des bislang umfangreich-
sten Beat ‘'em Ups von AM2
kurzerhand um mehrere
Monate, sehr zur Enttau-
schung vieler Priugelaspi-
ranten. Spatestens Anfang
Juni soll es nun jedoch end-
lich so weit sein, weshalb
wir die neu angepaBte PAL-
Variante noch einmal unter
die Lupe nehmen. Auch hier
stehen in den funf verschie-
denen Spielmodi zunéchst

Check Up

"nur” 22 Kampfer zur Aus-
wabhl. Die restlichen 10 Hel-
den muB man sich im 1P-
Modus erst einmal erspie-
len, indem man die Kurse A
bis | inklusive Endgegner
bewaltigt, welche mit ge-
schickt sortierten Kadmpfer-
garden aus Virtua Fighter 2,
Fighting Vipers, Sonic The
Fighters, Virtua Cop 2 und
Daytona USA aufwarten.
Neben Exoten wie dem Gal-
lup-Auto aus Daytona USA
gibt es tibrigens auch noch
einen Fleischklops und die
AM2-Palme als Kadmpfer 33
und 34 zu erspielen! Ubri-
gens: Obwohl das Game-
play im Options-Menu zwi-
schen Virtua Figther und
Fighting Vipers-Stil ausge-
wahlt werden kann, gibt es

Titel: Fighters Megamix
Genre: Beat 'em Up
Hersteller: Sega/AM2
Tel.: 040-2270961
Release: Mai/Juni
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1-2
Levels: 32+2 Kampfer
Save Game: Ja
Datentréger: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: 32 Kdmpfer, verdnderter Schwierigkeitsgrad

Grafik 89%

Souverane Audio-Untermalung in gewohnter Qualitat.

Sound 83%

| __ Derzait das empfehlenswerteste Saturn—-Beat ‘em Up

juberhaupt

Der Weg von der NTSC- zur finalen
PAL-Version war bei diesem AM2-Beat
‘em Up ahnlich schwierig wie bei And-
retti Racing, auBerdem verzdgerte sich

auch hier der Release um mehrere Mo-
nate, was uns zur zweiten Nachbe-
richterstattung in der Geschichte des
Sega Magazins veranlaBte.

keine Ring Outs mehr, da
man die Ringe auch in den
VF-Stufen wegrationalisier-
te. Ein besonderer Anreiz
durfte Ubrigens die grafisch
eindrucksvolle Spielstufe
mit Shida sein, welche 1:1
aus Virtua Fighter Ubernom-
men wurde!

Hans Ippisch &

53;1!( ouraud—Sading
sehen die Kampfer recht
schick aus.

STRAGE i

............

2"TNET™ T

Exotisch! Der Bar Kumachan priigelt sich mit Laut auf
einem riesigen Areal ohne Ring Out.

word Up

Wer denkt, er kennt die Japan-Version in- und
auswendig, sollte sich noch einmal die hervorra- |uiling
gend angepalBte PAL-Version mit Fullscreen-Dar-
stellung zu Gemdute fuhren AMZ zog ﬂamllch den Schwmrig-

LR
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Nachdem die Basketballsimulation
von Electronic Arts bisher nur auf der
PlayStation erhaltlich war, hat man
sich dieses Jahr entschlossen, die
97er-Edition auch auf Segas Edelkon-
sole zu veroffentlichen.

santen Filmaus-

I I schnitten von den

satzlich dirfen natdrlich
auch eigene Spieler mit Hil-
fe eines entsprechenden

it gewohnt impo-

=olivaine

besten Szenen der letzten
Basketballsaison eroffnet
EA Sports die neuen Play

Editors kreiert werden, und
auf dem Transfermarkt
kann man dann versuchen,

Man da entweder streng nach dem Regelwerk sbielen
oder im Arcade-Modus wilde Korb-Attacken starten.

Offs. Alle 29 NBA-Teams
sind wieder mit ihren Origi-
nal-Namen vertreten. Zu-

A

eine  optimale Mann-
schaftskonstellation unter
Vertrag zu nehmen.

Exhibition Single
& mehr...
Je nachdem, ob man ein
mehr oder weniger regello-
ses Freundschaftsspiel ab-
solvieren will oder gleich
ernsthaft an  Ausschei-
dungs- beziehungsweise
Saisonspielen teilneh-
men mochte, stellt
man zu Be-
ginn

erst einmal den
gewlinschten Realitats-
grad sowie seinen personli-
chen Erfahrungslevel ein.
Im Arcade-Mode werden
demzufolge nicht nur die
FoulverstdBe vorzugs-
weise deaktiviert,
selbst die Spielfeld-
begrenzung verliert
bei Bedarf ihre Be-
~deutung. Hat
" man sich halb-
wegs mit der
Grundsteue-

rung vertraut gemacht,
kann man dann mehr Tech-
nik und Taktik ins Spiel
bringen. Letztendlich ent-
halt NBA Live 97 alle rele-
vanten Regeln wie ver-
schiedene Zeitfehler oder
das Travelling, um nur eini-
ge der wohl bekanntesten
zu nennen. Die Dauer jedes
Viertels 1aBt sich zwischen

o e
ey

starting lineup 25,
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Mit Multiplayer-Adaptern
darf jeder einzelne der
zehn Feldspieler individu-
ell gesteuert werden.

drei und zwolf Minuten va-
riieren, wobei nach jedem
Quarter neben dem aktuel-
len Punktestand auch die
Leistungen jedes der ein-
zelnen Mannschaftsmitglie-
der genau beleuchtet wer-
den kdnnen.

Die entscheiden-

den Sekunden

Am interessantesten ist es
nattrlich, nicht nur Einzel-
duelle auszutragen, son-
dern eine ganze Saison
lang ein Team zu flUhren

- oder an den sogenannten
. Play Offs teilzunehmen.
" Sich zu den vordersten
~ Plazierungen vorzukamp-
fen, ist gar nicht einmal so

schwierig, vor allem dann
nicht, wenn man einige
Spiele der wohlgesonne-
nen automatischen Com-

€ offensive sets (&9

Mit speziellen Angriffs-
und Verteidigungsziigen
sind die Tasten x, y und z
belegbar.
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instant replay
3' timeowizis)
supastite tion

slatistics
siralegy
camera opftions
play bptions
quit

2nd guarter .5

NBA Live 97 ist kein Spiel,
das auf Anhieb begeistert,
vielmehr entdeckt man
nach und nach die Details.

Man kann jederzeit seine
Spieltaktik &dndern und
"verbrauchte” Spieler ge-
gen neue auswechseln.

Basketball auf dem Saturn!

Nachdem in den vergangenen 12 Monaten gut ein hal-
bes Dutzend brauchbarer Basketballspiele erschienen
ist, hat man nun die Qual der Wahl, flir welches man
sich denn entscheiden sollte. Wer schon das eine oder
andere Game in seiner Sammlung besitzt, fiir den gibt
es ohnehin kaum einen Grund, sich noch ein weiteres
zuzulegen, da alle etwa auf dem gleichen Niveau ran-
gieren. Hier nochmal die wichtigsten Besonderheiten
im SchnellUberblick:

Slam’n’Jam 96
Actionbetontes Bas-
ketball mit fester
Kameraeinstellung,
dafir jedoch wun-
| derschénen fliissi-
gen Bitmap-Grafiken
und coolen Kom-
mentaren.

NBA Action

Durchschnittskost
aus der Sega-
Schmiede. Ein Spiel
2 streng nach Grund-
regeln, jedoch mit
vielen strategischen
Maoglichkeiten.

NBA Jam Extreme_
Acclaims Funsport-
Variante glanzt mit
coolen Dunks und
markigen Spriichen.
Auch hier steht die
N Action klar im Vor-
dergrund.

Space Jam

Ein verriicktes Bas-
& | ketballturnier zum
aktuellen Kinofilm.
Michael Jordan
kampft mit Toons
um die Meister-

puterberechnung anver-
traut. Zwischen den einzel-
nen Mannschaften selbst
lassen sich kaum Unter-
schiede in puncto Spiel-
starke und Ausdauer fest-
stellen. So laufen dann
auch die Turniere selbst zu-
mindest im Arcade-Modus
immer nach dem selben
Schema ab. Den Korb zu
treffen ist relativ simpel,
fast jeder Angriff endet mit
einem Dunk, und nur durch
sehr unkonzentriertes Spie-
len gerdt man in krassen
Punkteriickstand gegenu-
ber seinem Opponenten.
Oftmals |aBt sich dadurch
auch genau die Spielzeit
mit einkalkulieren. In den
letzten Momenten vor dem
Abpfiff zdégert man das
Spiel bis auf die letzten Se-
kunden hinaus, plaziert

dann noch einen sicheren
Wurf und geht mit zumeist

zwei Punkten in die spie-
lentscheidende Flhrung.
Wer sich naher mit der

Spieltaktik auseinander-
setzt, wird auf eine Vielzahl
von Spielztiigen und Kom-
binationen stoBen, die man
relativ schnell erlernen und
dann auch wéahrend des
Spieles zum Einsatz brin-
gen kann. Hier ist die Ge-
fahr, den Ball zu verlieren,
allerdings ungemein hoher.

All Stars & Profi-
Regeln

Nutzt man NBA 97 nicht
nur als Fun-Game flr zwi-
schendurch, so entpuppt
es sich recht schnell als
anspruchsvolle Herausfor-
derung. Zuerst einmal stellt
man sein Kénnen mit exakt
getimten Korbwdrfen unter
Beweis. Nachdem man die
automatische Wurfkontrolle
deaktiviert hat, ist es nicht

Unter zahlreichen Kamerapositionen findet wohl jeder
eine, die ihm vorbehaltios zusagt.

. e L‘l’h‘ v'} T,
ie Dunks sind optisch wenig spektakuldr und tech-
nisch recht einfach und zielsicher zu werfen.

SEGA MAGAZIN 33



. " s
"'\'.“. .

mehr nur entscheidend, in
der Nahe des Korbes abzu-
springen, sondern man
muB auch den Ball im rich-
tigen Moment (moglichst
am hochsten Punkt des
Sprunges) loslassen. Wer
richtigen Sportsgeist be-
sitzt, stiirmt nicht nur blind
nach vorne und locht den
Ball ein. Das verhindern al-
lein schon die wirklichen

)) NBA Live 97 pri-
sentiert sich im we-
sentlichen solide,

ohne nennenswerte
Hoéhen und Tiefen.{

Spielregeln. Vielmehr baut
man taktisch seine Position
aus und paBt zu freistehen-
den Teamkameraden, um
dann im entscheidenden
Moment die Kugel ins
Kérbchen zu dricken.
Ebenso wichtig ist es auch,

Nach Ende des zweiten Quarters sorgen auf Wunsch die Cheerleader in einem eher
witzigen als ernstgemeinten Film fidr Stimmung.

Mit dem B-Buitton laBt
sich schnell eine sichere
Verteidigung aufbauen,
denn dadurch wird stets
der ballndchste Spieler

in der Verteidigung eine
starke Manndeckung auf-
rechtzuerhalten, wobei ins-
besondere variable oder
fest vorgegebene Spielzu-
ge auf den Tasten x, y und
z abrufbereit warten. Nun
zeigen selbst die Feldspie-
ler Ermidungserscheinun-
gen, und rabiates Rempeln
kann zu Verletzungen und
Platzverweisungen fuhren,
wie auch alle Regelver-
stéBe mehr oder minder
streng bestraft werden.
Obwohl NBA Live 97 also
optisch recht wenig zu bie-
ten hat und Actionpuristen
hier kaum auf ihre Kosten
kommen werden, ist es als
ernsthafte Basketballsimu-
lation doch keineswegs zu
verachten. Zudem wird es
in der Gruppe von - was

word Up

q.:.\_é

L-r—."l _\.
N
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Als herausragendes Sport-
ereignis kann man NBA Live 97 nicht gerade be-
zeichen, vielmehr schwimmt es in der Masse der
bisher bereits erschienenen Basketballspiele mit.
Auch hier ist die grobpixelige Spielerdarstellung etwas demo-
tivierend, und es fehlt einfach an spektakularen Korbwdurfen.

wohl nicht allzu oft zustan-
dekommen wird - bis zu 10
menschlichen Teilnehmern
zum nervenaufreibenden
Sportereignis schlechthin.
Oliver PreiBner R

h-.:.:.:. s .| -‘-'-. — -._-h\" )

Von den zahlreichen ver-
schiedenen Perspektiven
hat sich die hier gezeigte
isometrische Ansicht als
am spielbarsten erwie-
sen. Auch grafisch sieht
sie durchaus ansehnlich
aus.
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Titel: NBA Live ‘97
Genre: Sportspiel
Hersteller: Electronic Arts
Tel.: 02408-940555
Release: Mai
Preis: ca. DM 90.-
Spieler: 1-10
Levels: 29 NBA-Teams
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Anfanger bis All-Star

Besonderheiten: Variationsreiche Spieltaktiken im Profi-Game

Grafik 64%

Grafisch ist NBA Live 97 nicht gerade eine Offenbarung. Die
pixeligen Spieler heben sich teilweise etwas schlecht vom
Hintergrund ab. Das PaBspiel wie auch die Korbwdrfe sind

optisch wenig aufregend in Szene gesetzt.

Sound 55%

Die Gerauschkulisse der Zuschauer sowie die Kommentare
des Sportreporters liegen irgendwo auf einem méaBigen Stan-
dardniveau. Die Musikuntermalung wird nur in den Movie-
Sequenzen etwas fetziger.

Gesamt 78%

In Electronic Arts” neuestem Werk findet man eigentlich alle
technischen Features, die eine gute Basketballsimulation ent-
halten sollte. Insbesondere die taktischen Spielelemente und

Editorméglichkeiten sind sehr ausgepragt. Im Arcade-Game
| fehlt es an stimmungsférdernder Detailarbeit.
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m zweiten und letzten Teil unserer Soviet Strike-Losung
versorgen wir euch mit allen nétigen Infos zu den Caspian-,
Dracula- und Kremlin-Missionen und bieten euch dazu alle
Maps, damit ihr unterwegs nicht die Orientierung verliert. Na
dann: Hals- und Beinbruch!

© 1937 Eleclronic Rrls & Granile Bay Solleare.
8l Righls Resareed.

e VoI '_- ._mm zu &aimr Llnkan aber halte dlch 3
,denn du mﬂtmeﬂm&i&m um die

bis .du aina Nachricht. daﬁ du ﬂlch in den nordlichen Teil der Map begehen snllst um Bessus
' \n wieder am Beobachtungspunkt (OP) neben dem blockierten Weg ab. Er wird dann seine
n, das Kraftwerk zu verteidigen, das sich im oberen mittleren Teil der Karte befindet.

hringen. Sie ruft ihre Truppen herbei, damit sie in der Schlacht
{1 helfen. Nun muBt du nur noch nach Norden zu dem Kraftwerk
fliegen und dir alle Panzer vornehmen, die deine strategische
Verteidigungslinie durchbrochen haben.

efen, Nimruds Dorf anzugreifen, riiste dich also mit Munition und

| begib dich so schnell wie méglich zu dem siidlicheren Punkt. Eliminiere

oref erreichen, indem du raffiniert plazierte Treibstoffzylinder einsetat.
'__'}n dEBLuﬁ ﬂieg‘en und nahe Feinde mit sich reiBen. Auf diese Weise

| Wahrscheinlich hat zu diesem
| Zeitpunkt eine kleine Gruppe von
- | Scouts das Kraftwerk schon fast
| erreicht. Spiire sie auf und vernichte
| sie. Die Jungs sind nicht besonders
| stark, deshalb sollte dir diese Aufgabe
| nicht besonders schwerfallen.




disr on wird dein LZ von
Flugzeugtrdgern und Panzern
angegriffen. Schlage hart und

i / schnell zurtick, bevor sie deine

J Zisl ist das Sanatorium im Osten auf der anderen Seite

nten Ivan befreien, aber vorher greifst du das Sanatorium an.
= ?Hiaga direkt vor das Gebéude, wo du eine Radarstellung

findest, die die Umgebung schiitzt. Mach den Radar platt

und fliege dann nach Siiden, bis du zu einer Windmiihle kommst. Zerstére sie, und du entdeckst

eine Superwinde. Fliege zuriick in das Gebiet nérdlich des Sanatoriums. Agent Ivan ist schwarz

gekleidet und versteckt sich im Osten des Sanatoriums. Mache nicht den Fehler, die sechs

..Wimmd'{aﬂlar an Bord zu nehmen, nur um dann festzustellen, daB du keinen Platz mehr fiir

| {van hast Wenn du Ivan nicht retten kannst, wirst du zu deiner Basis zuriickbeordert.

| Wenn du Ivan und fiinf Wissenschaftler aufgenommen hast, fliegst du nach Westen, vorbei an
dam Lz,an dem du gestartet bist. Nun solltest du zu einem Feld mit einem groBen Kreis in der
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mma handelt sich dabei um Minen. Was immer du auch tust,
- setze mit deinem Chopper jetzt noch nicht zur Landung an. Spilre in der
- Umgebung feindliche Fahrzeuge auf und zerstore sie. Erst wenn die Luft

ganz rein ist, kannst du landen und die Wissenschaftler absetzen. Dann
~ begibst du dich zuriick zum Sanatorium und holst noch mehr M
e mmkmg sie zu den Minen zu transportieren. Achte darauf,dafB [

~ nicht mehr als zwei von ihnen das Zeitliche segnen, sonst brauchstdu |

o __;____: 11,um die Mission beenden zu konnen.
i S,Beaktor
~ Dies st das Kraftwerk. Die ganze Umgebung muB ,geséubert" werden,
~ umdie Schutzzone um den Reaktor deaktivieren zu knnen. Nun fliegst
~ dunach Osten zu dem groBen Gebaude.Verschwende deine Waffen nicht
~ bei demVersuch, das Ding in die Luft zu jagen. Du muft nur die Kuppel
| auf dem Gebdude zerstdren.

ah er rennt in das groBe Gebaude.Vier Panzer erscheinen, die du jeweils mit
| einem gigantischen Feuerwerk empféngst. Dann nimmst du Ivan wieder autf,
. | sobald er das Gebéude verlaBt. Wenn sich [van wieder in Sicherheit befindet,
. | schwebst du direkt {iber das Gebaude, begibst dich iiber die Kuppel und holst
mit der Winde den Reaktorkern hoch. Mit dem Kern im Schlepptau fliegst du
A : e zuriick zu den Salzminen, wo die Wissenschaftler bereits fleiig gegraben haben.
| 'ngﬂtm den Kern auf diese extra fiir diesen Zweck vorbereitete LZ abzuwerten

Du hfekmst' mst'mktlonﬁn, dich an diese Stelle zu begeben. Zuerst muft
- duden Radar zerstoren, der sich am Ende des Flugfeldes auf der anderen
R ':mdemmbeﬁmt_mmmmau alle Kanonentiirme und

‘Panzer aus, die dir unterwegs begegnen. Nun setzt du Ivan noch einmal
?Is'-:*:-* . ;-amr luft zu einer Kiste hiniiber und bricht sie auf, bevor er zum
ol per zuriickrennt. Schwebe iiber die getfinete Kiste und nehme den

mmtu auf. Fliege zuriick zu den Salzminen und setze den
i en Mﬂm‘tab.ﬂun wird’s ganz schon hektisch, denn innerhalb ' =

m ﬁ)ﬁkﬁﬂmmﬁt du sieben Wissenschaftler und Ivan aufnehmen und in Sicherheit bringen. Gelingt dir das nicht, sterben sie. Zunéchst
" Z; schaf "_I';dtl qlna ﬂruppe von Wissenschaftlern zum LZ ganz im Westen, dann fliegst du zuriick und holst Ivan sowie die verbleibenden
Hit ihnen fliegst du dann Richtung Siiden.
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Dieses Lz ist von Dutzenden von Panzern umgeben. Setze
| Ahmad ab - er steigt in seinen

{ Tank und beginnt damit, den

- W gegnerischen Panzern kraftig

- einzuheizen. Benutze deine Karte
1 und jage alle Panzer in der
Gegend in die Luft, bis du von
Ahmad die Message bekommst,

daB er die Stellung nicht mehr ldnger halten kann.

- 7.Monster

om du ihm gehoiten hast, greift dich eine weitere groﬁa Gruppe von Panzern an. Sie miissen gestoppt
werden, sonst zerstoren sie das
Kraftwerk, und die Mission ist fiir
dich gelaufen.

GG A e b+
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Vum Hauptquarher erhaltst du die
Message, daB sich ein Scud-
Kommandant in der Gegend
herumtreibt.Versuche, ihn lebendig zu kriegen, und er teilt dir den
genauen Standort der einzelnen Scud-Sites mit. Ohne ihn muBt du
AR ' sie alle selber aufspliren. Zerstore alle Feinde, die sich in der
bung der Scud- Basen aufhalten, und schau dir dann die L-formigen Gebdude genauer an.Wenn du auf sie schieBt, kommen

3basen zum Vorschein. Du ntt mindestens drei Raketen zerstéren, bevor sie starten kénnen.




SATURN-TIPS

Er \vird mit seinen UN-Truppen an
en. wzamm m_amm-

| ihre Armee, die sich im Konvoi auf die
e den Konvoi von hinten an und spiire
Mdu s0 schnell wie moglich zerstéren
zone deaktiviert wird. Kiimmere dich nicht
} .dum orangefarbigen Kanonenturm,
ndest du nur deine Munition.Vilas Tank
mit einem Obelisken in der Mitte.
' den Obelisken, bis dessen Spitze auf
sti rmmﬁ sie dabei totet.

Auf dem Weg zu dieser Location ereilt dich ein Hilferuf von Andrea.
Zerstore alle ZSUs und Tanks in der Gegend, dann kommt Andrea aus
einem Gebadude heraus. Nehme sie auf und begib dich zu den Hiusern
ganz links. Versuche dort, die Agenten zu befreien. Die Gegend
ine eigensténdige Schutzzone reprisentieren. Wenn du diese vernichtet hast, setzt du Andrea ab,
~ damit sie die Tiiren der Gebdude aufsprengt.
Dann erst sind die Agenten befreit. Nun wirst
du angegriffen; konzentriere deine Feuerkraft
auf die herankommenden Truppen und Panzer,
-wahrend du die Agenten aufnimmst. Wenn das
erledigt ist, setzt du alle an dem
nahegelegenen LZ ab.

Hoffentlich ist du gerade total fit, denn in
dieser Mission werden dir sehr waghalsige
'Flugmangver und blitzschnelle Reflexe
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Ein LZ wird an der Stelle erscheinen, an der du
Andrea absetzen solltest, Sie lduft in den Kreml,

| um Jelzin zu bitten, herauszukommen und mit
§ ihr zu fliehen. Sobald sie nach draufien

gelangen, fliegt die Limousine, die eigentlich
zur Flucht bereitgestellt wurde, in die Luft.
Boris bricht in Panik aus und rennt zu einem

5 versteckten Auto.Vernichte die Truppen, die

sich dem Wagen in den Weg stellen, und

| konzentriere dann deine ganze Feuerkraft auf

dle grofe Kanone die fiir Andrea und Jelzin ein

dieser Location findet man das Mob-
Hauptquartier. Das Gebdude ist umgeben von

ey | Schitzen, die du mit einem Kugelhagel aus

deiner Chaingun eindecken solltest. Schalte
schnell noch die Geschiitzstellungen aus, bevor
du ein Loch in das Gebdude sprengst. Eine
Gestalt taucht auf und rennt zu einem
wartenden Schnellboot. Wirf alles, was du hast,
auf das Schnellboot, denn wenn es von der
Map verschwindet, ist der Kerl geflohen, und
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| den Fahrer, der dir sagt, wo sich der KGB-
Agent aufhalt.

Fliege zu dem Gebaude mit dem KGB-
Agenten, das von einer lacherlich geringen
Anzahl von Panzern bewacht wird. In der
Mitte befindet sich ein groBes Kabelrohr,
Wenn du dies zerstorst, schaltest du die
Schutzzone aus, und du hast es ein bilchen

leichter. Ballere weiter, bis alle Tanks

n d: ,____fjﬁah&uﬂa Warte nun, his der KGB- Agent zum Vorschein kommt. Er weicht dir aus und

SATURN-TIPS

ey S -




acht euch bereit fiir drei Seiten mit nagelneuen Codes, die ihr noch nirgends bisher zu lesen
bekommen habt. Fiir jeden ist was dabei, und keiner wird leer ausgehen!

ANDRETTI RACING Charakier-Auswahl gehst und den Cursor auf “Kumachan” (der Bir) stellst, so
kannst durch das Driicken von “X” mit “Meat” spielen.

— EXTRA-AUTOS
VIRTUA FIGHTER 2

AKIRA FLIEGT

Gehe in den Versus-Modus, wiihle einmal Akira an und dann noch einen
Gegner, der seinen Kick abbrechen kann (nicht Pai, Shun, Lion). Nun muf}
dieser Spieler einen solchen Kick ausfilhren und Akira diesen erwischen. Du der
Kick aber abgebrochen wird, kann Akira auch nichts erwischen. Nun vibriert
Akira ein Stiick und kommt dann aus dem Karper des Gegners heraus. Damit
Akira haher fliegt, muB dv nur springen, wenn du ihn vibrieren siehst. lrre!

COMMAND & CONQUER

ATOM-BOMBE
Driicke withrend des Spielens A, B, C,

Gib im Karriere-Modus deinen Namen links, unten, rechts, oben, links, unten,

als “GO BRUINS!” ein, und du kannst dann aus sieben verschiedenen Formel rechts, oben, A.

1-Autos auswiihlen, anstatt bisher nur ein einziges fahren zv diirfen.
IONEN-KANONE

Driicke wiihrend des Spielens A, B, C,
links, unten, rechts, oben, links, unten,
rechts, oben, B.

LUFTUNTER-
B stiizunc
@ | Auch hier einfach
& | mitten im Spiel
1 A B, C links,

{ unten, rechts,
| oben, links,

“| unten, rechts,
1 oben, C driicken.

Und wenn Du im Karriere-Modus
deinen Namen als “GO BEARS!”

eingibst, so stehen dir sieben Stock GELD-CHEAT . :
Cars zur Verfiigung. Driicke wiihrend des Spielens rechts, links, A,

B,C, Z Y, X, rechts, links. Dein Geld geht
PARODIUS jedesmal, wenn du diesen Cheat ausfiihrst, um

- 5.000 Einheiten nach oben.
SELBSTZERSTORUNG
Halte das Spiel an und driicke oben, oben, unten, unten, links, rechts, links,
rechts, B, C. Wenn du dann weiterspielst, so wird dein Schiff in die Luft fliegen.
Doch das macht durchaus Sinn! Immer wenn dv dies machst, dann teilt sich das
Schiff in vier Glocken auf. Wenn du dir die griine schnappst, dann wird dein Schiff
grofl und unbesiegbar (ca. 15 Sekunden lang). So kannst du einfach iber deine
Ziele hinwegfegen, und sie werden alle durch dich zerstort werden. Dies hilft dir
besonders bei den grofleren Endgegnern (z. B. der “Pagoda Man” in Stage 7).

{ Driicke wiihrend des Spielens X, Y,
i| Z, rechts, unten, links, oben, rechts,
o unten, links, oben, X. Damit alles

FIGHTERS MEGAMIX &l funktioniert, muBt du den Orca-
£ = | Helikopter haben. Nun schieBt
ALS MEAT SPIELEN & | dieser nimlich statt der Raketen

LaB Fighters Megamix anlaufen, und wenn dann der Titelbildschirm erscheint,
schaltest du den Saturn avs. Das machst du 30 mal! Wenn dv dann zur

zwei rote Laser ab (wie der
“Obelisk”).
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KOMMANDO BOT UND
RAKETENWERFER

Driicke wiihrend des Spielens Y, A,
B, B, A, unten, A, B, B, A, unten,
oben. Allerdings muBt dv dafiir
schon iiber das grofe
Kommunikationscenter und das
GroBkraftwerk verfiigen.

KING OF THE FIGHTERS 96
ENDSEQUENZ BETRACHTEN

Spiele das Spiel mit einem Team in
irgendeinem Schwierigkeitsgrad durch. Dv mufit immer weiterspielen, wenn du
ein Save-Game verwendest, dann wird es nicht funktionieren. Du kannst im
Menii “Optionen” unter “Demo Select” die Endsequenz sehen.

ENDGEGNER-CODE
Halte bei der Spielerauswahl “Start” gedriickt und driicke oben + Y, rechts +
A, links + X, unten + B.

VIRTUA COP 2

BOSEWICHTER SCHRUMPFEN

Um alle Gegner richtig klein zv machen, mufit du die Schwierigkeit auf “Easy”,
die Waffe aut automatisches Nachladen und den Spielmodus auf “V(1”
stellen, “Sight” (Visier) einschalten und den Mirror-Modus aktivieren.

X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM

AKUMAS SIEGESPOSE / DRAGON PUNCH

Driicke unten, unten/hinten, hinten + Punch (so macht Akuma seine
Siegespose) — withrenddessen driickst du nun noch einen der Punch-Buttons.
Wenn der Gegner dann nahe genug ist, so schligt er ihn mit einem nicht zv
blockenden Dragon Punch. Ist er zv weit entfernt, macht er einfach seine
Siegespose. Wenn der Gegner den Fehler macht, zv nahe zv kommen, weil
Akuma gerade nicht zv kiimpfen scheint, dann ist er erledigt.

STREET RACER

ALLE LIGEN / HASEN-PILOT
Gibt deinen Namen als “TURGAY” ein. Nun hast du die Super-, Silber-, Gold-
und Platin-Liga sowie den Hasen-Piloten zur Verfiigung.

PRIERHE

FLAVER 1

niynyTmM

PLAVER 2 <N TUPE»
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SCHIESSEN UND GLEICHZEITIG NEUE ZIELE ANVISIEREN
Gehe in den Watten-Editor-Screen. Die Standardeinstellung benutzt den X-

‘ ?:J 'ﬁ

Button fiir schnelles Fevern,
und du muft diesen Knopf
loschen und A und X als
Schieflen und “Netz”
einstellen. So kannst du nun
schieflen und gleichzeitig
neve Ziele erfassen.

Wil | vk

e T

GRID RUNNER

AUTO-SPIEL

Der Zwei-Spieler-Modus ist hier ein wenig langweilig. Doch versuche doch mal
diesen Trick. Gehe zu “Restore Game” und gib als Paflwort A, Y, rechts, X,
rechts, oben, unten, Y, rechts, unten ein. Nun gehst dv zvm Zwei-Spieler-
Modus und wihlst die Grid Racer-Welt 1, 2 oder 3 an. Nun spielst du ein
Autorennen in der Art von Rock ‘n’ Roll-Racing. Die Zauberspriiche
tunktionieren weiter, und jede Runde zdhlt wie eine “Flagge”. Zehn Runden,
und dv bist der Sieger!

PASSWORD : CORRECT

AMOK
MUSIC TEST : 1

UNBESIEGBARKEIT MUSIC
Gib im Optionsmenii dein STEREO
PaBwort als XBABYX ein. Du  [SieX
solltest dann noch das Wort
“Correct” haren.

LEVEL-AUSWAHL
Gib im Optionsmenii als PaBwort ZZZCYX ein, und es wird wieder “Correct”
ertonen.

SCHNELLFEUER
Gib als PaBwort diesmal YAYAYA ein, und auch hier gibt es dann ein lautes
“Correct”.

ANFMATF('}N‘

B MEGAMAN 8

RSO TR e
Zno—2 Wi
D LA T ANIMATIONS-TEST
r:: = A gL xSl Halte die L- und die
e~ R-Taste gedriickt
Ex1T und driicke bei der

s - ! [ I -
SS SANRT A O O BLUETTOME N

| Auswahl des Bonus-
" Modus “Start”.

1 So wird der
Animations-Test
5% | aktiviert, und du
“=4 kannst alle
Sequenzen
(inklusive
Endsequenz)
betrachten.
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SCUD

VERSTECKTE ANRUFBEANTWORTER-NACHRICHTEN

Schalte den Saturn ein, ohne eine CD eingelegt zu haben, und warte, bis der
(D-Spieler erscheint. Dann legst du die Scud-CD ein und wiihlst den 8. Titel an.
Nun kannst du dir die Spriiche auf dem Anrufbeantworter anhdren.

SUPER PUZZLE FIGHTER 2X

WIE MAN DEN
TALISMAN AUF LEI
LEIS KOPF BENUTZT
Spieler 1 driickt und
hiilt Start auf Ry,
bewegt das blinkende
Quadrat nach unten
auf Morrigan und dann
nach rechts auf Lei Lei.
Nun mit A auswihlen.

KLEINES MADCHEN
NEBEN DONOVAN
BENUTZEN

Spieler 1 driickt und
hailt Start avf Ryu,
bewegt sich dann
nach unten auf
Morrigan und nach
rechts auf Lei Lei. Nun
noch einmal nach
rechis auf Donovan
und mit A auswihlen.

GEHEIME CHARAKTERE

Spieler 1 geht auf Morrigan, driickt und hiilt Start. Nun unten, unten, unten,
links, links, links und irgendeine Taste driicken, um Akuma zu erhalten. Links,
links, links, unten, unten, unten und irgendeine andere Taste fiir Devilot.
Spieler 2 kann auf Felicia gehen und die eben genannten Codes ebenfalls
benutzen, wenn “Links” durch “Rechts” ersetzt.

VERSTECKTE AUTOS
Driicke und halte
heim Hauptmenii

die folgenden Buttons
so lange, his dv

zum Auswahlscreen
kommst.

X + Z + L-Taste, dann Uma
mit A anwihlen. Die Codes
funktionieren nur in dieser
Reihenfolge, d. h. du mufit
erst den Daytona-Code
benutzen, wenn du den
Uma-Code verwenden willst.

SCHAF-MODUS

Um den Schaf-Modus zu

| aktivieren, gehst du zum

i1 Auswahlbildschirm fiir die
Getriebeart und gibst oben,
oben, unten, unten, links,
rechts, Z und Y ein. Ein
Schafbloken bestiitigt, daff
i| du den Code richtig

3| eingegeben hast.

: Ct rsk Hin

e e

SUPERBIKE

Wiihle die Arcade-Version an und driicke dann bei der Getriebeauswahl links,
links, rechts, rechts, Z und Y. Du solltest nun ein schwarzes Motorrad und
einen Fahrer mit einem Helm auf dem Riicken hekommen.

SUPERBIKE (SATURN-MODUS)
Hier muBt du beim Auswahlbildschirm X + Y + Z + L-Taste + R-Taste driicken;
du hdrst ein lautes “Go”, wenn alles richtig gemacht wurde.

MIGHTY HITS

LEVEL-AUSWAHL
Bei der Auswahl des Levels schieBt dv auf die Buchstaben “S” und “E” beim

Wort “Stage” und auf “L” und “T" beim Wort “Select”. Nun sollten die Bilder
stehenbleiben, und dv kannst einen der drei Levels auswiihlen.
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| ieder habe ich eine Menge Brieie

ey . __ beziiglich Mega Drive und Game Gear
B o bekommen. Also gibt es auch diesen
Monat einige Tips fiir diese Systeme.
AulBerdem habe ich ein paar Fragen zu
zwei echt guten Point- and Click-Spielen
dabei: D und Jack is back. Zudem gibt es

Shinobi X und Madden NFL 97. Auf
geht‘s!

25 s F

= A,
b iy P
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. ; 2 in Ri
l;aﬂt}.ﬂi'bm-:' Codes von dir sind echt toll, doch bitte vergi den i :Adi::w‘g 9345KBRE7RO
je lips un %

bt Da ich ein groBer Fan von Action-Spielen bin,

' RB67RO
Version von Desert Strike und Jungle B - San Francisco NT45KB

Mega Drive ni¢

(5]
.1 aing aebrauchte e HT45KBRG7R
hab? ks T;fﬂ;:nﬁfr:u bitte die Level-Codes :abdruakerl, dﬂ"f ich g - Alca\t(rai o  57ZBRGSW
sﬂ:a'f:: g:h:ria}igersn Levels kommen kann, die ich K”:;" ﬁ:;T: Bk T Niwgff;gaﬁ GPYAFHBWYMO
in J - s
il a O I - gab - Casino B345 KBR?::I?I
TEYWVS

Desert Strike g - Underground W

Level Code

2 BOJRAEF Lisber Albi

OAP ieber Albin, o | - |

2 TLJKOV JP ich spiele gerade das echt einzigartige und irgendwie witzige “D”. Doch ich komme

4 ?rggQLOM nicht weiter. Auf was soll ich beim zweiten Mal im EBzimmer achten? Was bedeuten

Lives

die “Kifersymbole”, die im Spiel erscheinen? lch weifs zwar, daf} das Spiel fiir euch schon wieder recht alt ist,
doch ich komme allein einfach nicht weiter!

Jungle Strike

Code Christian Marbeck
LﬂfiHunt RNCDYKBXGC | | —r
5”. .2 Ground 9V6FBTL6009 Nun, das wird nicht so einfach. Das hingt namlich ganz davon ab, was du vorher |
Trgmmg '[l‘fe XTGCROWNMCZ alles gemacht hast. Wenn du wirklich alles korrekt gemacht hast, dann mufdt du in
!;.“?ht 5;;:), VNMJ5746JKN das ERzimmer und das Papier, welches du eigentlich haben solltest, in die Schale
uloso

Snow Fortress WSZKWPZFITR auf dem Tisch legen. Nun sollte “IV — II” erscheinen. Nun gehst du zum Sitzungssaal

River Raid TMDTPFKSBW im zweiten Stock und dort zum Schrank mit den Schubiéialerl. Dort E,:'rffne:ﬁt 'du erst
lv‘l ntains 7DGSD3BRWK NFr. “IV” und dann “II”. Laura nimmt dann den Schraubenschliissel mit. Damit kann
Rotuurn Home N45F’5X7NLM5 sie die Rampe bei den Tonnen herablassen und so die Spiefde an der hinteren Wand

; verschwinden lassen. Nun kann sie einen bisher nicht zugénglichen Treppenaufgang

betreten. Die leuchtenden Kifersymbole ercheinen bis zu viermal im Spiel. Wenn man
st e ie driick hat L inige T rlebnisse. Die Kafersymbole gibt es an
l Code sle ru.c t, 50 hat aur.-a Elﬂl'gﬂ raurrlle a' : sym s ]

:?ﬁawaiiﬁ49KBR67R6 verschiedenen Stellen im Spiel, und sie sind nur dann zuganglich, wenn man vorner

eine bestimmte Handlung abgeschlossen hat. Ich hoffe, ich konnte dir helfen!

KURZTIPS.. KURZTIPS.. . KURZTIPS.. KURZTIPS.. . KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS
HARDCORE 4X4 Diesen Monat haben wir in unserem beriihmt-beriichtigten schwarzen Streifen die kompletten Cheats zu Hardcore 4x4 versteckt.

:“i:-i{']l “1. | I-E;]J.l .':||f': .;Il'tl{lir.':l I :|[ [Iil_ |-.,!"| i'.'l|'ll"|'£;.||lli.._' | jI |:|1 :|.;I:;'|||q_:'! e |. 11 ||l|||" I.l:lj “L]k-r' U||,d PE“""{H

Dieser Cheat funktioniert nur in der ,War

Zone". Halte das Spiel an und driicke A, B,
Wenn du nun weiterspielst, siehst du alles rechts, A, C, A, unten, A, B, rechts und A. Nun

aus einer neuen Perspektive. sollte , Attack the Track" ertonen, damit der
Cheat richtig eingegeben wurde.

Wahle das Vier-Spieler-Zeitrennen mit Wahle hier ein Einzelspieler-Zeitrennen Halte das Spiel an und driicke rechts, A,

einer Runde an und gib von oben nach mit drei Runden an und gib den oberen links, links,Y, unten, oben, links und links.
unten folgende Namen ein; Fiddle, With, Namen als ,Novice" + Leerzeichen +

Vehicle, Mechanix. Leerzeichen ein,




ir di heimen Teams:
. £ie die Auswahl der g¢é .
Einz du bei der Auswahl d::r ga:?;rgzﬂgzﬁﬂig I
riakeiten hast: Markiere &ie ‘ P
'C‘;ih:;izg Team, dann halte Z gedriick? und driicke

50 funktioniert der Code besser.

{;;b:a‘gig:ﬁiu;:;!uf jedes Madden -Spiel qelfauff V( was :;?:;ﬂr;:;n‘em
Bankkonto unschwer erkennt) und habe fir jede ;;im’w L
Jufer fir die neueste und bisher beste: Madden

Saturn. Konnt ihr mir helfen?
I.P. Freiheit

' Code | —
E;i:rfl:m Start eines Spiels glblf"::‘b du alaZBe::‘;z::
[Spielername Tiburon ein; 60 erhiltst du £ug

allen geheimen Teams.

Hier die-Codes fur deine
Sammlung:

ime Teams . e
ﬁ;?fel?r: "Select Team”-Screen die Z-Taste und druc

x: hiermit wahlst du ein Zufallatleam. Wenn du of?t
g’enug driickst, erscheinen geheime Teams.

' kreieren ) ; o
iZI:Lﬁe;Edu fiir einen Spieler Name, Grofe, Gewich

etc. definiert hast, komms?b du in den Screen

nicht hoch genug fiir einen gutenhSPizLe;ol;?;;:gl: i
ez
dem Screen heraus, g€ - i
SES: aeu:ie um eins nach rechts oder links, bewzgs 51;55
deanngzuriick und driicke C. Dies machsthiuhz; ;
du eine ganﬁgend hohe Punktzahl erreic :

e 4 nimm eine "Start
in den CD-S ieler-Screen un i i
iEhlﬂi;;ﬁ:ﬂ“ vor. \E’ann du die R-Taf.ate gedtucktizjl:i
Eflrand es ladt, erhaltst du ein Videogerat, rr;
zi alle FMYs aus dem Spiel anschauen kannst.

YES ansa{:haftan“' dort ist die Punktzahl normalerweise
ig .

Sonic Chaos

Lieber Albin,

Obwohl ich mir einen Saturn gekauft habe, spiele ich immer noch regelmiBiq mit dem Megadrive und dem Game
Gear. lch kaufe mir auch noch Second-Hand-Spiele fiir beide, weil die ilteren Systeme so billig sind. Vor etwa einem Monat

habe ich mir Sonic Spinball fir die 16 Bit-Konsole und Sonic Chaos fir das 8 Bit-Handheld gekauft. Habt ibr fiir diese Spiele auch Codes?
Kevin Wimmer

Ist ja super, daB du noch so viel Spielspad mit deinen ilteren Konsolen hast, die viele Leute ja schon fiir villig verslfet und iiberflissig halfen.

Sonic Chaos - Game Gear
Level auswihlen

Driicke auf dem Titel-Screen oben, oben, unten, unten, rechts, links, links, 2, 1 und Start.

Sonic Spinball - Megadrive
Bonuspunkte

Driicke A, B, und C, wenn deine Gesamtpunkizahl errechnet wird; dies verhilft dir zu Extraleben.

KURZTIPS.. KURZTIPS...KURZTIPS.. KURZTIPS.. . KURZTIPS.. . KURZTIPS.. . KURZTIPS.. . KURZTIPS...KURZTIPS...
HARDCORE 4X4 piesen Monat haben wir in unserem beriihmt-beriichtigten schwarzen Streifen die kompletten Cheats zu Hardcore 4x4 versteckt.

Zur letzlen Runde springen
Wenn die Runde, die ihr gerade fahrt, die

letzte des Rennens sein soll, zuerst Pause
und dann links, links, links, A, A, links, links,

Mutler-Truck

Spiel pausieren und B, links, A, C,C, A,
rechts driicken. Nach der Pause habt
ihr dann ein groBes, schwarzes

Fahrzeug. Als Bestatigung, daf3 der
Cheat funktioniert, hort ihr eine

Jderer Kommenta

Zuerst Pause und dann unten, rechts, A, Z, C, rechts,
A, Z,unten, A und Z driicken.Wenn du dann das
nachste Rennen beendet hast, horst du neue
Kommentare.Wenn du als letzter durchs Ziel
kommst, schimpft der Kommentator iiber dich.

links, A, A und A driicken. Nach Beendigung
der Pause funktioniert der Cheat.

e«

Ligenschaflen éndem

Statt dem Cheat "Eigenschaften andern”
konnt ihr folgendes machen: Pause
driicken, dann C, A, rechts, unten, oben,
links, links, unten, oben, links, links, unten,

oben, links und links. Als Bestatigung des
Cheats hért ihr: "Wow hardcore!”
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lch spiele Alone in the Dark - Jack is Back

auf dem

Saturn und habe bis jetzf an kniffligen Stellen eine PC-Komplettlosung
2

Nun bin ich dort angekommen, Wo Grace auf das Piratenschiff gelangt,
gezogen. Nu

icht, sie Wi rten
aber irgendwie schaffe ich es nicht, sie wiader aus dem G2

hinauszubekommen.
Oleg Smirnoff

Du hast gerade gen
fur die Saturn-Ve
Version gelan
Aktionen a

Pira’cenﬁchlfﬁ ln der

wenig mehr zu tun. Si
Ankerstatue auf und
nun
lle sie neben den

das Haus zulaufe
untersuchen. Ste
versuche, ihn dann g
wahrschei
richtige Position g'
schaffst, offnet ein
klettert hinein u
heraus. Der Man
fahrt an den bewac
Garten hinein. Ste
verlasse ihn. Nun
Steuerung von
zuerst den Haken
Sommerhaus herum
langsam uber da.
wenn sie gerade In
dem Haken gehs?t
den du auch ge
Wage
bis du genau
ist nun wieder

d

den ric

und dann zu den Baumen h.m.
benutze an ihr

Statue zu und
springt el

bringt sie auf das S

KURZTIPS.. . KURZTIPS.. . KURZTIPS.. . KURZTIPS... KURZTIPS.. KURZTIPS.. . KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.
HARDCORE 4X4 piesmal widmen wir unsere beriichtigten Kurztips ganz den Cheats zu Hardcore 4x4. Los geht’s

Pausiere im Spiel und driicke C,
rechts, A, Z,Y, C, A und rechts, Starte

das Game neu, und du hast wieder
alle drei Turbos.

au die Stelle erreic
rsion hinzugefiight wurde. In der
gt Grace direkt
usfithren zu

nlich ein paar Versu
efunden has

nd h r
n kehrt ins Auto zuriick und
hten Toren vorb
lle den Wagen dort 2
kannst du
Grace libernehmen.
bei den drei Piraten,

s Gras auf sie zu, U

du auf genau ¢
commen bist, wieder z:;:{:i(r:auxeilﬂ,
hast. Grace
ehe nach links
hiere auf die

n. Wahracheinlich d

hinter dem Wagen, @

n mysterios
hervor, 5Ghnapp‘b sich die vé

Was mache ich falsch?

und ohne weitere
milssen auf das
S5aturn-version ist noc
e taucht neben der
von hier aus mufdt du auf
4 das Auto ganz genau

h ein

leich zu offnen. _
: che, bis du die

Mann die vordere Tur. Grace
olt sich die Billardkugel

ei in den
b und
wieder die

Sie muf’
die im
stehen, mithehmen.
i » andere Richtung
- demselben Weg,

auert es wie

htigen Weg gefunden

Marsc

Deer OK40P
er Pirat hinter einem Baum Wolf BCB4V
rdutzte Grace und Otter Z84TM
chiff.

Im Rennen widerstehst du der

Versuchung, dich vor die anderen Wagen
an die Spitze zu setzen. Dann kannst du

ht, die extra

K offerraum und
Du brauchst

t, aber wenn du €9

Gehe nun
nd zwar dann,
schauen. Mit

den Haken. Daraufhin

Shinobi X

zu Rate | | Hallo Albin,

seif kurzem bin ich im Besitz eines Exemplars von Shinobi X, und
;ba:;as;ﬁanda;wgse macht es mir eine Menge $paf. Das DJmma an
er Sacne ist, daf ich jetzt ea. drei Viertel des Spiole hi ‘

und mir das Ganze allmihlich zi s

- emlich schwerf3llt, H
irgendwelche Tips? Jetzt, wo ich erfallt. Habt ihr

. schon so weit gekommen bin, wii
ich das Game auch gerne zu Ende spielen. g en oin, Wiirde
Harry Stephan

pPC-

Hier ein paar Codes, die dir viellei i
; cht
S weiterhelfen.

Im Optionenscreen bewegst du den Cursor auf die
?hurikens und hiltst dann den rechten und den
hﬂke_l:l Shift-Button, wihrend du C, A und schlielich
B driickst. Nun hast du 999 Shurikens.

99 Leben
Auf dem

,,?‘Jtart Game“-Screen driickst duA,ZB,Y
C unali X. Dies muf schnell geschehen, sonst '
funktioniert der Cheat hicht.

Levelspru ng

Wahrend des Spiels driickst du Start, um zu

pausieren. Dann driickst du A, B, A, B, A und benutzt

anschl_lheﬂend das Steuerkreuz, um einen Level
anzuwahlen.,

Lieber Albin,

kiinntet ihr bitte die PaBwarter fir
Pocahontas auf dem Mega Drive
abdrucken? Meine kleine Tochter hat grofie

Schwierigkeiten, das Spiel zu Ende zu spielen.
Ossi Kuhlmann

Pocahontys

uber

Ahhbh...

Level-Pafdworter

TRANSMISSION
Manual i

Fir einen Anfanger hat das Automatikgetriebe

eventuell die Strecke in der falschen
Richtung abfahren.

i

Sght s
Eﬁ%‘fﬁ%’

o
3=

entscheidende Vorteile. Experten konnen aus
ihrem Fahrzeug allerdings mit einem ma-
nuellen Getriebe noch das letzte Quentchen
Geschwindigkeit herauspressen.

Lt i e
B -:\-J-i’-" R e e

Um die Kurven noch spektakularer zu
nehmen, kannst du bei hohen Ge-
schwindigkeiten die Handbremse ein-

setzen. Du erzielst damit atemberauben-
de 180- und 360°-Turns.
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hr wollt eure Spiele knacken? Dann schaut in unsere ultimativen
Game Buster-Codes!

- e
*

ALIEN TRILOGY
(EUROPA)

Master Code F6000914 C305

B6002800 0000
Unendlich Energie 1606CF94 00C8
Unendlich Munition 1606CF96 0064
Alle Waffen 1606CF82 BBFC
Unendlich Gesundheit 1606CF34 0064
Unendlich Rijstung 1606CF86 03EC
Unendlich Stiefel 1606CF88 OAOF
Unendlich 9mm-Munition 1606CF8A 0014
Unendlich Shotgun-Munition 1606CF8E 0014
Unendlich Pulse-Rifle-Munition 1606CF90 4000
Unendlich Flame-Munition 1606CF96 4000
Unendlich Smartgun-Munition 1606CF9A 4000
Unendlich Batterien 1606CFIE 4000

BATTLE ARENA TOSHINDEN REMIX (EUROPA)

Master Code

Unendlich Gesundheit Spieler 1
Keine Gesundheit Spieler 2
Unendlich Gesundheit Spieler 2
Unendlich Zeit

BIG HURT BASEBALL
Master Code

Spieler 1 gewinnt immer
Spieler 2 gewinnt immer

Bubble Bobble (USA)
Master Code

Unendlich Leben

Start auf Level XX
Rainbow Islands
Unendlich Leben

Rainbow Islands Enhanced
Unendlich Leben

BOMBERMAN (JAPAN)

Master Code

Unendlich Zeit

Spieler 1 Unendlich Bomben
Spieler 1 Unendlich Flammen
Spieler 1 Unendlich Rollers

F6000924 (305
B6002800 0000
16065720 0380
16066858 0000
16066858 0380
1605F3E4 0065

F6000914 (305
B6002800 0000
160ADBA8 0500
160ADBA8 0005

F6000924 €305
86002800 0000
8604FDEO 0002
8604F9F0 00XX

86044286 0002

86044286 0002

F6000924 €305
B6002800 0000

160C1D3A 1€20
160D6C36 0009
160D6C2C 0009
160D6C02 E000

Spieler 1 Unendlich Leben (normales Game) 160C1376 0900
Spieler 1 Unendlich Herzen (Master-Game)360D6BFF 0009
Alle Charaktere im Battle-Modus

CHRISTMAS NIGHTS (USA)

Master Code

Unendlich Zeit
Unendlich Speed Thrust
Unendlich blave Orbs

Ein Orb ndtig, um Level zu beenden

CORPSE KILLER (USA)
Master Code

Unendlich Gesundheit
Unendlich Patronen
Unendlich AP-Patronen
Unendlich Datura-Patronen

EXHUMED (EUROPA)

Master Code

Unendlich Gesundheit
Alle Waffen

Alle Schlissel
Extra-Waffen-Power
Unendlich M60
Unendlich Pistolen
Unendlich Anum-Bomben
Unendlich Flammenwerfer
Unendlich Cobra-Stab
Unendlich Ring of Ra
Unendlich Fesseln

160C1D7A 0010

F6000924 FFFF

160FFB12 EA30
160FFD56 0064
160FFD58 6362
160FFEC2 0000

F6000914 €305
B6002800 0000
16050008 0063
16050D0C 0063
16050D10 0063
16050D0E 0063

F6000924 €305
B6002800 0000

16085286 00C8
1608527A FFO0
1604988E 000F
16049894 0211
16085296 00F0
16085292 00F0
1608529A 00F0
1608529E 00F0
160852A2 00F0
160852A6 00F0
160852AA 00F0

GOLDEN AXE - THE DUEL (EUROPA)

Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
Spieler 1 Unendlich Gesundheit 16078A5C 0080
PANZER DRAGOON (EUROPA)
Master Code F601E59C (305
Unendlich Energie (Scenic-Modus) 16084DE6 0002
Schnell fliegen (Wizard-Modus) 16084DB6 0002
Unendlich Credits 16084DA6 0003
Ubungslevel (1-7) 16084DAE 0004
Extra-Spiel (Level 0) 16084DAE 0000
Instant Gome 16084DD6 0002

GULLIVER BOY (JAP)

Master Code F6000914 €305
B6002800 0000

Level hoch (Note 1) 16085ED4 0090

Viel Geld 16086272 FFFF

Anm.: Gib den Code am Anfang des Spiels ein. Speichere in der
ersten Stadt und schalte den Code ob. Jede Person, die sich dir
anschlieBt, wird sich dir auch ouf diesem unglaublich hohen Level
anschlieBen. Du solltest nicht zv hoch gehen, denn du gewinnst
bei den Kdmpfen mit den Endgegnern an Zavberkraft und wirst
so noch hoher gelangen.

JOHNNY BAZOOKATONE (USA)
Master Code F6000924 305
B6002800 0000
Unendlich Leben 10283EE6 0008
LUNDGRISSER Ili (JAP)
Master Code F6000924 FFFF
Power-Up 2 Hauptcharaktere 16037190 OOFF
16037248 00FF
REVOLUTION X (USA)
Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
Unendlich Credits 160E9CFA 0063
ROMANCE OF THE THREE KINGDOMS IV
Master Code F6000914 €305
86002800 0000
Unendiich Geld 160C613E 2130
160DFA40 22B3
1020126A 9F62
TOMB RAIDER (EUROPA)
Master Code F60073C6 €305
B6002800 0000
Unendlicher Gesundheitshalken 10247092 03E8
Guns und Gesundheits-ltems 16061184 0008
Unendlich Magnum-Patronen 16093344 0032

Unendlich UZI-Patronen

16093356 0032




ie Leserpost dieses Monats ist besonders fiir Sonic-Freaks und die Fans von Import-Spielen
interessant. Das erste Saturn-Spiel mit Sonic war ein groBBer Hit, und es scheint so, als ob man

mit Sonic nie danebenliegt. Ein eifriger Leser hat uns seinen Sonic-Guide eingeschickt und
aufgedeckt, wo Tails und Knuckles sich in jedem Level verstecken.Als Dreingabe bieten wir
euch noch einen Walkthrough zu Evangelion 2nd Impression.
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1 - Wenn Asuka auf Shinji zukommt, antworte ,,it isn't the case, Kensuke” (zweite
Auswahl).

2 - Antworte mit der ersten Auswahl,

3 - Antworte ,Look at the transfer student” (1. Auswahl),

4 - Antworte ,Look at the transfer student in the swimming pool” (2. Auswahl).

5 - Wahrend der Pause antwortest du ,Go to library” (erste Auswahl).

6 - In der Biicherei antwortest du ,Help transfer student to pick up books” (zweite

Auswahl),

7 - Antworte mit der ersten Auswahl, nachdem du Mayumis Hand beriihrt hast.

8 - Am Eingang antwortest du , Looking at Misato” (dritte Auswahl).

9 - Antworte ,Fight short range attack” (erste Auswahl).

10 - Verliere den Kampf gegen den Feind absichtlich, dann nimmst du automatisch
die Anwesenheit der , transfer student” wahr und nimmst dich ihrer an,
Danach besiegst du den Engel.

11 - Antworte ,| understand”, wenn Misato dich auffordert, in die Schule z gehen
(zweite Auswahl).

12 - Wenn du in deinem Bett liegst, antwortest du | cannot forget today’s battle”

(erste Auswahl).

13 - Dann antwortest du mit der dritten Auswahl. Wenn alles richtig Eva ﬂg’"‘" 2 ﬂd
ist, sollte Shinji an die Austauschschiilerin denken staft an Impress fon
seinen Vater, wenn er sich auf die Seite dreht. mP

14 - Am Morgen antwortest du ,Go in NERV HQ“ (erste Auswahi).

15 - Wenn du die Austauschschillerin triffst, antwortest du , You really like
books a lot?”

16 - Antworte ,| frequently read books* (zweite Auswahl), Wenn alles richtig ist,
siehst du, wie Mayumi ein seltsames Gerdiusch im Magen verspiirt.

17 - Im Klassenzimmer: Wenn Asuka fragt, ob du fiir sie antworten kannst,
beantwortest du dies mit der dritten Auswahl. Vielleicht wird Shinji gepriift; in
diesem Fall brauchst du nichts zv unternehmen, Mayumi antwortet fiir dich.

18 - Wenn dich Touji und Kensuke auffordern, einen Sanger auszuwiihlen,
antwortest du mit ,Invite Mayumi as singer” (erste Auswahl).

19 - Antworte mit der zweiten Auswahl. Mayumi sollte sich dir nun anschlieflen.
Danach siehst du Mayumi triumen.

20 - Antworte mit der ersten Auswahl, wenn Asuka behauptet, sie konne den
Engel ganz alleine besiegen.

21 - Wiihle , Long range attack” (zweite Auswahl). Wenn du alles richtig gemacht
hast ist, sollte der Engel wiihrend des Kamptes die Schule angreifen.

22 - In der Anime-Sequenz, in der Shinji auf die Reparatur wartet, kommt Mayumi
auf Shinji zv und bittet ihn, sie zv foten. Antworte mit der ersten Auswahl.
Wiihrend des Kampfes siehst du, wie Mayumi Selbstmord begehen will.




ier ist der zweite Teil der GDI-Missionen, und wir haben aufgrund eurer Anfragen
diesmal alle Missionen als Karten abgebildet. Jetzt geht es ganz schén ab! Kane hat
einige beeindruckende Waffen auf Lager, und du muf3t wirklich schnell sein, um ihn
besiegen zu konnen. Zu den Karten haben wir auch noch ein paar Tricks, die euch
den Kampf erleichtern sollen. Und wenn ihr dann noch wirklich cheaten wollt, dann
findet ihr auf den Codes-Seiten noch die entsprechenden Hinweise dazu!
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1.Verteile deine Infanterie rund um den Eingang deiner Basis und schicke
alle deine Fahrzeuge zur Reparatur in die Basis. Alle Gebaude und
Gewehrtiirme sind zerstort - auch sie miissen repariert werden. Falls du
einen Panzer mit voller Starke besitzt, plaziere ihn neben der Raffinerie,
mit Blick nach Norden, um jegliche Panzer oder Geschiitze daran zu
hindern, deine Gebaude von ihrem Standpunkt hinter der kleinen
Hiigelkette aus zu attackieren.

2. Ernte Tiberium auf dem Feld im Westen. Kleine Gruppen von NOD-
Soldaten greifen von Westen aus an, aber deine Soldaten und
frischreparierten Fahrzeuge werden leicht mit ihnen fertig. Indem du
deine Raketenabschuf3basen in einer Linie - Richtung Westen, wo deine
verteilten Soldaten stehen - aufstellst, kannst du alle gréBeren Fahrzeuge
inklusive Panzer und Buggies zerstoren.

3.Wenn sie das ganze Tiberium auf dem westlichen Feld abgeerntet
haben, schickst du deine Sammler in die Basis - ernte nicht das Feld
nordlich deiner Basis ab, denn dann riicken NOD-Truppen {iber die
Briicke an und greifen deine Sammler an. Sende stattdessen einen Hum-
Vee aus, um den siidlichen Teil der Karte zu 6ffnen. In der stidwestlichen
Ecke findest du ein kleines Dorf, das nur von ein paar Soldaten bewacht
wird: schicke etwa 10 Grenadiere, die leicht mit ihnen fertigwerden,
dorthin. Du findest dort auch eine Kiste mit Geld, die du mitnehmen
kannst.

4. Nach Offnung des unteren Drittels der Karte verteilst du die Grenadiere
um das groBe Waldgebiet auf der FluBseite der Basis, aber greife nicht
den NOD-Sammler an, da dich andernfalls NOD-Soldaten angreifen
werden.

B. Schicke zwei Panzer und etwa zehn Grenadiere zu der Briicke {iber dem
Tiberiumfeld nordlich deiner Basis. Sichere die Briicke und beginne,
Tiberium zu ernten. Sichere die grofle Baumgruppe zwischen der Basis
und dem Wald beim Dorf. Plaziere hier etwa zehn Grenadiere, die jeden
Sodaten abfangen konnen, der zur Basis oder zum FluB will.

6. Schicke einen Hum-Vee iiber die Briicke und weiter zum nachsten
Tiberium-Feld: dort wartet ein Panzer auf dich, ziehe dich also zuriick,
wenn du genug Platz auf der Karte erschlossen hast, um eine sichere
Attacke starten zu konnen. Plaziere nun einen Panzer und zwei
Grenadiere, die den Wachpanzer zerstoren. Nimm die Briicke ein und
kilmmere dich um die Soldaten, die sich in der Baumgruppe verstecken.
Nun kannst du deinen Hum-Vee erst nach Norden und dann nach Westen
schicken; er kommt dann zu einer Hiigelkette, von der aus er die NOD-
Basis iiberwachen kann. Sei aber vorsichtig: Eine "Sam”-Stellung und
zwei Sodaten laufen in diesem Gebiet Patrouille. Offne die Karte und ziehe
dich schnell zurtick.

7.Verteile 5 Grenadiere, die die "Sam”-Stellung und die Wachen zerstoren,
und fiille dann deine beiden APCs mit Bazookas.Verteile diese dann
entlang der Hiigelkette, damit sie das Kraftwerk und die StraBe zerstéren
kénnen. Schicke auch zwei oder drei Grenadiere auf die Hiigelkette zu der
"Sam”-Stellung.

8. Nun muBt du die Karte im Nordwesten mit einem Hum-Vee ofinen; ziehe
dich danach zuriick. Schicke Grenadiere, welche die Geschiitztiirme und
die letzte "Sam"-Stellung zerstoren.

9, Nun werden alle NOD-Truppen zerstreut; fillle einen APC mit
Technikern und nimm die NOD-Gebaude oben links ein. Verkaufe alle und
greife mit den Soldaten die anderen Geb&ude an.Verkaufe nun all deine
Truppen inklusive der RaketenabschuBbasen, um die gesamte Basis zu
zerstoren. Solange du keine Fahrzeuge verlierst, geniigend Soldaten in
dem oben genannten Gebiet - Baume, Dorf und Hiigelkette mit Blick auf

die NOD-Basis - plazierst und alle "Sam”-Stellungen zerstorst, um den
Luftangriff starten zu konnen, ist diese Mission sehr leicht zu bewaltigen.

Mission 9 - Ungarn

1.Du beginnst diese Mission oben rechts auf der Karte. Plaziere deine
MCY irgendwo und stelle deine Soldaten in einer Defensiv-Formation auf.
Baue ein Kraftwerk, Baracken und eine Raffinerie. Kultiviere das Feld im
Siiden und baue etwa zehn Grenadiere.Verteile sie im Siiden und Westen,
da NOD-Truppen mit einer Zangenbewegung angreifen werden. Baue
Sandsacke um die Basis herum und einige Gewehrtiirme an beiden
Seiten.Wenn du die Basis gesichert hast und angreifende Soldaten leicht
abwehren kannst, beginnst du mit der Produktion von Fahrzeugen.
Beginne mit etwa 4 Panzern, mit deren Hilfe du die Basis versteidigen
kannst.

2.Falls du wenig Geld hast, schicke einen der Soldaten siidlich des
Flusses im Westen, Dort findet er in den Bdumen eine Kiste mit Geld. Baue
nun zwei Hum-Vees und zwei APCs.Wenn das Feld im Siiden abgeerntet
ist, gehe noch weiter nach Siiden - dort befindet sich ein noch groBeres
mit einem blithenden Baum, der die Felder regelmaBig wiederauffullt.

3.Schicke einen der Hum-Vees nach Westen, {iber die obere Briicke und
dann nach unten, am Tiberium-Feld vorbei und in die NOD-Basis. Dadurch
opferst du deinen Hum-Vee, aber du kennst jetzt genau das Gebiet, in dem
die Basis ist, und weiBt in etwa, was sich alles darin befindet. Fiille die
APCs mit Technikern und verstarke sie durch zwei Hum-Vees, zwei Panzer
und etwa 10 Grenadiere. Stelle auBerdem einen kleinen Kampfverband
aus zwei Panzern, zwei Hum-Vees und zwanzig Grenadieren zusammen.

4.Plaziere den ersten Kampfverband im Westen, genau tiber der NOD-
Basis. Greife die Ostseite der Basis mit der zweiten Einheit an. Dieses
Ablenkungsmandver ermoglicht es dir, mit der zweiten Einheit in die
Basis einzudringen.

5. Greife mit deiner Ablenkungstruppe nicht zu nahe am Obelisken an, da
dieser sie leicht zerstren kann.Warte, bis die Techniker die Kraftwerke
eingenommen haben; dann wird alle Energie vom Obelisken abgezogen,
und du kannst ins Herz der Basis vordringen.Verkaufe alles, was du
eroberst, und lasse die {ibrigen Soldaten die anderen Gebaude zerstoren.

6.Wenn die gesamte Basis erobert ist, zerstorst du die Tiirme an beiden
Seiten des Flusses, damit die Geschiitzboote sicher durchkommen.




Mission 10 - Slovenien

1. Plaziere deine mobile Baueinheit gleich hier. Stelle
deine Fahrzeuge als Verteidigung in Richtung Osten
auf. Baue eine Kaserne und schlichte weiter Sandsacke
nach unten in Richtung der Zufahrt durch das Tal auf.
Schneide diesen Abschnitt ab und baue zwei
Geschitztlirme. Plaziere diese ein wenig auseinander
und stelle einen Panzer dazwischen. So werden die
NODs daran gehindert, in diese Gegend zu kommen.
Wenn ein Tank ankommt, dann fahrst du mit deinem
Panzer ein Stuck zurtlick, so daf3 die Geschiitztiirme
ebenfalls eingreifen konnen.

2. Mit deinem anderen Panzer muf3t du die nordliche
Anhdéhe iiberwachen.Von hier aus kommen mehrere
Angriffe. Baue eine Raffinerie und hole dir das Tiberium
im ostlichen Feld. Baue dann ca. 10 Grenadiere und
einen Orca.

3. Baue nun einen "Hum-Vee” und erkunde die
Landschaft. Die NOD-Basis befindet sich in der unteren
rechten Ecke. Sie hat ihren Schwachpunkt am hinteren
Ende - eine Anhohe liber dem Gelande und einen
Zugang zu den NOD-Barrikaden.

4. Nun benutzt du den Sandsack-Trick — baue einen
Sack nach dem anderen zur Schlucht hinunter und
verkaufe den hintersten immer gleich wieder. Die NODs
greifen die Sandséacke nicht an, und du kannst dich bis
zur Basis des Gegners vorarbeiten. Das ist gar nicht
teuer, wenn du immer den Sack vorher verkaufst. So
kannst du die Feindbasis blockieren und den Tiberium-
Nachschub stoppen.

5. Baue nun zwei weitere Orcas und zerstore alle
Geschiitztirme auf den Anhohen. Die NODs kdnnen
kein weiteres Tiberium abbauen, und du kannst so
agieren, wie du mochtest. Die NODs kommen nur dann
wieder aus ihrer Basis heraus, wenn du in
Kampfhandlungen verwickelt wirst und irgend jemand
versehentlich die Barriere zerstort.

6.Versuche, zuerst die Kraftwerke im hinteren Teil der
Basis anzugreifen. So bekommt der "Obelisk” keine
Energie mehr, und deine Orcas konnen mit eingreifen.
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Mission 11 - Griechenland

1. Sobald deine Manner landen, bringst du sie an den
Geschiitzen vorbei und nach oben durch die rechte
Schlucht. Links steht ein Flammenwerfer, der all deine
Soldaten mit einem Treffer vernichten wiirde. Deine mobile
Baueinheit schickst du den gleichen Weg hinter den
Leuten her. Ein kleiner Panzer wird hinterherkommen.
Schicke zwei Grenadiere auf ihn los, um ihn zu vernichten.
2.Wenn du am Gipfel der Berge angekommen bist, fahrst
du nach Osten weiter bis zum Tiberium. Erledige die
Soldaten mit der Panzerfaust zwischen den Baumen und
baue die Basis moglichst nahe ans Tiberium. Ernte so
schnell wie mdglich, baue eine Kaserne und stelle ca. 30
Soldaten her — eine Kombination aus Grenadieren und
einfachen Soldaten.Verteile diese Soldaten, um deine Basis
gegen die andauernd erfolgenden Angriffe aus
Nordwesten zu verteidigen. Begebe dich zum kleinen Dorf
in der Mitte und sichere es mit Infanterie.

3. Hast du das Feld abgeerntet, dann machst du im Siiden
tiber dem FlufB mit dem Abbau weiter. Nun baust du ca.

flinf Panzer und fiinf Orcas, um die Gegend abzusichern.
Uberquere die Briicke oben an deiner Basis und erkunde
so die rechte Seite der NOD-Basis. Aber noch nicht
angreifen, sonst kommen nur NOD-Einheiten aus
westlicher Richtung.

4. Benutze die Orcas dazu, die Geschiitztiirme zu
vernichten und erkunde dann mit einem "Hum-Vee" das
Tiberium-Feld ganz links auf der Karte. Auch in diesem
Abschnitt zerstorst du die Geschiitze mit deinen Orcas.
Nun hast du fast die ganze Karte erkundet — du bist fast
am Ziel. Nun muf3t du nur noch die standigen Wellen von
Panzerfausten und Flammenwerfern entgegenstehen.

5. Zerstore weiterhin die feindlichen Erntemaschinen im
westlichen Feld. Bald haben die NODs kein Geld und keine
Erntemaschinen mehr. Ist dies der Fall, dann schickst du
sechs Panzer zur Briicke in der Ndhe deiner Basis und
tiberquerst sie, um die dstliche NOD-Basis anzugreifen.
Zerstore zuerst die Kraftwerke und die "SAM"-Stellungen.
Dann greifst du den "Obelisk” und den Rest der Basis an.
Benutze bei jeder Gelegenheit die Orcas und setze, sobald
du sie hast, die Luftunterstiitzung ein.

6. In der Ecke erscheint nun "Delphi”. Doch du muf3t zuerst
einen Teil der Absperrungen an der auBersten Seite 6ffnen
und die StraBe iiberqueren, damit der Helikopter kommt,
um ihn abzuholen.
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Mission 12 - Albanien

1. Gleich nach Ankunft deiner Einheiten reparierst du alles in
der Basis, auch die Geschiitztiirme. Baue nun zwei neue
Panzer und zwei Transportpanzer. Fiille einen davon mit
"Eroberern”. Hast du dazu nicht genug Geld, so verkaufe
einfach einige Gebdude. Sobald deine Armee aus einem
"Mammut”, drei Panzern, zwei Transportern (einem voller
"Eroberer”) und einem Raketenwerfer besteht, verkaufst du
auBer den Wachtiirmen jedes Gebaude. Damit hast du eine
ziemlich starke Armee.

2.Lasse deine Soldaten, den gefiillten Transporter und Dr.
Moebius in der Basis. Nun bewegst du deine Fahrzeuge nach
ganz links auf der Karte. Uberquere den FluB und fahre nach
Norden zur Briicke.

J.Parke den "Mammut” siidostlich der Briicke, den
Raketenwerfer stidwestlich davon. Dann formst du im Norden
der Briicke eine Kombination aus Panzer, Transporter, Panzer,
Transporter und Panzer. Die Fahrzeuge sollten nahe genug
beieinander sein, so daf ein Angreifer aus nordlicher
Richtung von allen gleichzeitig beschossen werden kann. So
wirst du jeden moglichen Angreifer los. Der "Mammut”, die
Panzer und der Raketenwerfer zerstéren jedes Fahrzeug des

Gegners und die Transporter jeden Soldaten. So bewacht
jedes Fahrzeug das andere.

4.Nun holst du den anderen Transporter und die Soldaten
nach links, tiber den FluB und in das Tiberiumfeld.

5. Eventuell versucht eine Erntemaschine, iiber die Briicke
zu kommen - deine Panzer zerstoéren sie aber sicher. Dadurch
werden die NODs aufgescheucht, und sie greifen mit
"Buggies”, Panzern und Soldaten an. Doch auch sie erledigt
deine Formation. Die NODs werden immer wieder
Erntemaschinen schicken und versuchen, deren Zerstérung
mit Angriffen zu vergelten. Doch schon bald werden die
NODs kein Geld mehr haben und kein Tiberium mehr ernten
konnen.

6. Nun schickst du deine Armee inklusive ein paar Soldaten
langsam nach oben zur Feindbasis. Der "Obelisk” kann nur
zwei Schuf3 abfeuern, bevor er keine Energie mehr hat. Du
muft also einfach zwei Soldaten opfern. Dann schickst du
alle Fahrzeuge und Soldaten zusammen mit den "Eroberern”
hinein. Nimm so viele Gebaude wie moglich ein und zerstore
den Rest.

7.Vernichte dann den anderen "Obelisk” und die "SAM"-
Stellungen auf der ganzen Karte. Dabei st63t du immer
wieder auf einige Soldaten, die aber kein echtes Hindernis
fiir dich darstellen sollten. Sind alle Stellungen zerstért, so
wird ein Helikopter kommen und Dr. Moebius abholen.
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Mission 13 - Jugoslawien

YGIGBW2 A0

1.Beginne diese Mission, indem du alle Truppen nach
Westen bringst und die Basis unten links errichtest. Bei
dieser Mission kommt es hauptsachlich darauf an,
moglichst schnell eine Armee aufzustellen. Und unten
links gibt es jede Menge Tiberium, was die Sache
natiirlich leichter macht. Deine Fahrzeuge verteilst du
zwischen den Tiberiumfeldern und beginnst mit dem
Bauen. Zuerst ein Kraftwerk und dann ein
GrofBkraftwerk. Nun baust du drei Raffinerien.

2.Mache dir zunachst einmal keine Sorgen um Soldaten
oder Fahrzeuge. Mit den Einheiten, die du zu Beginn
besitzt, kannst du die ersten paar Angriffe leicht
abwehren. Konzentriere dich auf deine Basis. Mit den
drei Raffinerien sollte das Geld ja schnell hereinflie3en.
Baue eine Werkstatt, dann eine Panzerfabrik und ein
Kommunikations-Center. Dann noch zwei grof3e
Wachtilirme, um die Basis zu sichern. Nun produzierst du
"Mammuts”, normale Panzer und Transporter. Durch die
vielen Raffinerien wirst du schneller Geld einnehmen,

als du es ausgeben kannst. Nun noch ein grof3es
Kommunikations-Center bauen, damit du die "lonen-
Kanone” und den Raketenwerfer bauen kannst. Baue
zwei oder drei Raketenwerfer und einen Transporter
voller "Eroberer”.

3.Attackiere nun die nachstgelege NOD-Basis. Dies
sollte mit deiner starken Armee recht leicht gehen. Nimm
alle Gebaude ein und verkaufe sie dann. Du kannst
allerdings auch hier deine neue Basis einrichten und die
Gebaude in der alten verkaufen (nur den Bauhof nicht)!
4.Die Schlucht blockierst du mit deiner Armee und
schickst drei "Mammuts” auf die Anhdhe, die iiber den
Kraftwerken in der zweiten NOD-Basis steht. Schief3e
nun auf die Kraftwerke und bewege gleichzeitig deine
Armee weiter nach oben.

5.Auch die zweite Basis ist einfach einzunehmen. Halte
wieder "Eroberer” bereit. Bevor du das Forschungslabor
angreifst, solltest du erst alles und jeden in der Basis
vernichten. Die Karte darf keine NOD-Einheit mehr
aufweisen, sonst ist die Mission nicht beendet — nicht
nur das Labor. Diese Mission ist eigentlich einfach,
solange man seine Basis und seine Armee schnell
aufbaut. Die "Ionen-Kanone” halt man sich fiir den
Ernstfall bereit.




Mission 14 - Jugoslawien

1. Bringe alle Einheiten nach Osten zur Briicke, aber
uberquere sie nicht. Eine groBe Streitmacht greift von
Westen aus an. Schicke also zwei leichte Panzer zuriick
zum Startpunkt, um sie abzufangen. Wéahrenddessen
schickst du den "Mammut” tiber die Briicke und
vernichtest die beiden Stellungen bei den Bergen. LaR
den "Mammut” auf der Briicke, und falls dann keine
Einheiten von Westen angreifen, schickst du die beiden
Panzer nach Norden, um sie herauszulocken.

2.Hast du sie gefunden, dann gruppierst du sie wieder zu
den anderen zurilick und vernichtest sie. Schicke dann
die beiden Panzer, den "Mammut” und die zwei
Raketenwerfer liber die Briicke und nach oben auf die
Anhdhe iiber den beiden Schluchten. Verteile sie so, daf3
sie jeweils das angrenzende Fahrzeug beschiitzen

konnen. Alle NOD-Einheiten in diesem Abschnitt werden
hier angreifen, und du kannst sie aus dieser Position
schon zerstdren, bevor sie bis zum Zugang an der Briicke
kommen konnen. Die restlichen Einheiten kannst du auf
der Anhohe zerstoren. Dabei solltest du maximal zwei
Einheiten verlieren. Durch diese Taktik hast du geniigend
Einheiten tibrig, um die unsichtbaren Panzer zu jagen.
3.Benutze die Einheiten auf der Anhdhe, um die beiden
Panzer, die bei der Briicke versteckt sind, zu zerstoren.
Dann fahrst du nach ganz unten rechts, wo sich zwei
weitere befinden.Wenn du dich gerade im Kampf mit den
Haupteinheiten befindest, so kann es sein, daB sich die
unsichtbaren Panzer als Verstarkung dazugesellen. Dann
kannst es sein, daB du noch lange Zeit nach ihnen suchst,
obwohl du sie schon langst im Kampf vernichtet hast.

4. Gruppiere nun deine Einheiten wieder und begib” dich
zur oberen rechten Ecke. Dort sind verschiedene
Feindfahrzeuge, die deiner Ubermacht jedoch nicht lange
standhalten kdnnen.
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Mission 15 - Bosnien
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1.Deine Mission beginnt ganz oben links in der Ecke. Auf
der anderen Seite der Briicke wartet ein Flammenwerfer.
Schicke dein Baufahrzeug deshalb nur kurz iiber die Briicke
und dann wieder zuriick. So kommen die Fahrzeuge iiber die
Briicke, und du kannst sie leicht mit deinem Panzer
zerstoren.

2.Fahre dann wieder iiber die Briicke und baue deine Basis
rechts davon bei den quadratisch angelegten Bergen auf.
Deine Basis mul3 wieder moglichst schnell vergrofBert
werden, und du solltest dabei die linke und die rechte
Passage durch die Berge sichern. Ernte die Felder rechts ab
und baue alle Gebdude, die du fiir die gro3eren Wachtiirme
benotigst.

3.Davon muBt du drei Stiick fiir jede Seite bauen. Achte

dabei darauf, daf du dafiir auch geniligend Energie aus
deinen Kraftwerken zur Verfiigung stellen kannst, denn sonst
feuern sie nicht. Mit den Tiirmen kannst du jeden Angriff
zuriickschlagen und in Ruhe weiterbauen. Reparieren muf3t
du sie allerdings von Zeit zu Zeit!

4.Hast du das Feld im Osten abgeerntet, so nimmst du die
westliche Seite. Baue so viele Soldaten, Fahrzeuge und
Hubschrauber wie mdglich. Die NOD-Basis ist sehr groB,
deshalb wirst du deine ganze Feuerkraft benotigen.

5. Die ersten Bergabschnitte, die du einnehmen muft, sind
die im Westen mit den Geschiitztiirmen. Schicke dort
"Mammuts”, Raketenwerfer, Panzer und Infanterie hin, um
die Tiirme zerstoren zu konnen. Die NODs werden sofort
einen neuen bauen. Stellst du aber einen "Mammut” genau
darauf, so wird dies unterbunden. Nun stellst du auf der
Anhohe eine Armee zusammen und sicherst sie erst einmal.
6.Du kannst auch mit den Sandsédcken deine Geschutztiirme
in Richtung westlicher Schlucht bauen, um auf diese Weise
die Gegend zu sichern. Die NODs werden diese Gegend




weiter angreifen. Doch wenn du deine Armee und die
Wachtiirme hier plazierst, dann haben sie keine Chance.

7. Zudem solltest du nun die "lonen-Kanone” bereithalten.
Zerstore also die Geschiitztiirme an der Ostlichen Bergkette
und schicke einen Transporter mit "Eroberern” zu den sechs
Tiberiumsilos in der Ndhe der NOD-Basis. Sichere alles mit
Orcas ab und nimm die Silos ein, um sie gleich zu
verkaufen.

8. Sobald du die Haupt-NOD-Basis angreifst, wird Kane den
Nuklear-Sprengkopf einsetzen. Das bedeutet fiir dich, dal3
dein Angriff schnell und prazise erfolgen muf, sonst wird
deine Basis vernichtet und du wirst von den NOD-Einheiten
iberrannt. Hast du die grotmogliche Armee
zusammengestellt - wenn dir das also Tiberium ausgeht,
greife die Basis in der Mitte an.

1 "’f'_f'i.ﬁ:

9.Vernichte erst den "Obelisk” und dann die anderen
Gebdude.Wahrenddessen schickst du ein Elite-Team in die
Basis, um die Gebdude beim Dorf unten links zu vernichten
(unter anderem den Bauhof der NODs).

10. Nun stiirmst du die erste Basis auf der ostlichen Seite -
dabei muBt du schnell sein. Kane kann mit seinem
Nuklearschlag deine halbe Basis vernichten. Die einzigen
Gebaude, die noch tibrig sind, sind in der unteren rechten
Ecke. Dies ist Kanes Wohnsitz. Sei also nicht zimperlich und
zerstore alles, was dir in die Quere kommt.

Der Schliissel zum Erfolg liegt bei dieser Mission darin, daf3
du so viel und so schnell wie mdglich baust. Zudem muft du
drei der groBeren Wachtiirme auf jeder Seite deiner Basis
haben, um sie bewachen zu konnen und so in Ruhe
aufriisten zu konnen.

SATURN-TIPS




leser Titel kommt von denselben
Leuten, die schon mit Landstalker auf
dem Mega Drive einen Hit abgeliefert
haben. Dark Savior ist ein brillantes, riesiges
und komplexes Spiel, das sogar die groBten
Um-die-Ecke-Denker unter euch noch
herausfordern diirfte. Auch die exzellente
Grafik hat Uberraschungen zu bieten: Wenn

e ihr den Shift-Button driickt, kénnt ihr eine

Szene aus vielen verschiedenen Perspektiven
betrachten - groBartig!

P———— e i e s e

Bewaltigung bestimmter Abschnitte braucht, beeinfluit. Seabandits, der erste Abschnitt, legt fest,
welche der Parallelwelten ihr als ndchstes zu sehen bekommt, je nachdem, wie schnell ihr den
{ Level bewdltigt. Hier sind die Zeiten, die ihr braucht, um in eine bestimmte Parallelwelt zu

gelangen:

§ Parallel 1 -

F. Bilan muB3 nach 4:30 besiegt werden

Parallel 2 - F. Bilan muB zwischen 3:30 und 4:30 besiegt werden
Parallel 3 - die Kapitanskajiite muf3 vor 3:30 erreicht werden

Parallel 4 -

schlief3t sich direkt an Parallel 3 an

Parallel 5 - Bilan muB zwischen 3:30 und 4:30 bekdmpft werden, aber ihr miift ihn

e i

Am besten beginnt man in dem Spiel mi

gewinnen lassen

t der ersten Parallelwelt. Wenn ihr sofort mit Parallel 3 startet und die ersten beiden

auslaft, wirkt das Spiel recht 6de. Parallel 5 ist ein Turnier, in dem ihr es mit anderen Charakteren des Spiels aufnehmen kénnt.

ABKUR’LUNGEN

SEABANDITS

Um die Seabandits-Sektion in weniger als 3:30 abzuschlieBen, miift ihr ein paar Abkiirzungen nehmen:

1. Der erste Raum, den ihr betretet,
ist der Lagerraum fiir gefahrliche
Materialien. Anstatt um die Fasser

und die tédliche Fliissigkeit am
Boden herumzulaufen, springt ihr auf
die ersten Fasser und dann auf die
andere Seite und durch die Tir.

e

4. Wenn ihr oben ankommt, solltet ihr
nicht die Gegend mit dem _
verschiitteten Ultrahydrogen auf dem
Boden durchqueren. Springt statt
dessen direkt auf das FaB3 vor euch
und dann durch die Tir.

] 3.Im nichsten
¥y Tiefkiihlraum
{ miiBt ihr die Eis-

&1 blocke von den

81 herumlaufen und

Mm% 15T
2.Im Tiefklihlrau
erste Kiihlregal und dann zweimal
nach vorne springen. So kommt ihr
direkt zu dem Schalter auf der
anderen Seite des Raums. Betéatigt

den Schalter und geht durch die Tiir.

5. Nachdem ihr den Erste Klasse-
Schlafbereich betreten habt, muBt ihr
aus dem Fenster klettern und zur
Bibliothek weiterlaufen. Man kann
sogar vom Fenster aus auf das
| Biicherregal springen. Dann geht’s
weiter zum néchsten und durch die Tiir,

Boxen schlagen,
| dann zu einem
4 groBen Block

diesen aus dem Weg schieben, um an die
Treppe heranzukommen. Zerschlagt statt
dessen die erste Gruppe von Eisblocken und
benutzt die zerschlagenen Triimmer als
Stute, um auf die Boxen zu gelangen. Nun
konnt ihr auf den Boxen an dem grof3en
Block vorbeilaufen. Dann springt ihr auf die
Fasser, um die Treppe zu erreichen.

8. Nachdem ihr den Raum mit den kleinen
Baumen verlassen habt, fithrt der nachste
Eingang in den Lagerraum. Geht nicht
hinein, sondern marschiert an dem ster-
benden Crew-Mitglied vorbei und benutzt
die beweglichen Plattformen, um den
Durchgang zur Economy Class zu erreichen.
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7. Eine schnellere Route fithrt auBen um das Schiff. Man kann es betreten, wenn man die Box
in der Ecke des Raums mit der rotierenden Plattform auf die Seite schiebt. Daraufthin kommt
eine Falltiir zum Vorschein, durch die man in den vorhergehenden Raum hinunterfalt,
diesmal aber oben auf die Kéfige. Jetzt habt ihr Zutritt zu dem oberen Durchgang. Man
erreicht diesen auch, wenn man von der unteren Treppe auf die Flammen bei Kaiser

- springt. Dies schleudert euch hoch in die Luft, und ihr konnt so auf die Kafige gelangen.

M EINGAMMELN]
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8. Sobald man
sich an Deck

4 befindet,

4 dargestellte
M Route. Die

aktivieren.

-
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3. Als néchstes findet ihr ein
Stiick Fleisch und eine Flasche.
Sie befinden sich im Lagerraum.
Man kommt nur an sie heran,
wenn man auf die vier Boxen

unter dem Loch im Kafig schlagt.
Dann konnt ihr auf die Boxen und

durch das Loch springen.

1. Ein Geheimnis, das man nicht aktivieren kann,
~ solange die Zeituhr l4uft, ist der Spielautomat in
dem Raum mit den Baumen Wenn ihr versucht, die Maschine zu betreten, stellt ihr fest, daf sie
nicht an den Strom angeschlossen ist. Sobald die Uhr jedoch abgelaufen ist, ist auch der Automat
angeschlossen, und Garian kann damit spielen. [hr findet dort 25 Levels vor, in denen ihr einen Ball
durch ein Labyrmth schlehen muBt WGnn ihr sowas mngt macht dlE Sache eine Menge Spab.

4. Der Laderaum nach dem Raum
mit der rotierenden Plattform

unteren linken Ecke versteckt ist.
Es befindet sich hinter einem
Stapel von Kisten, und ihr muft
wieder den Kamerawinkel andern,
um hinzukommen.

enthélt ein Stiick Fleisch, das in der

B.Im Containerraum, wo ihr die

Krane zum Einsturz bringen
miiBt, stoBt ihr auf einen
Schokoladenriegel und ein
Stiick Fleisch in der unteren
linken Ecke. Thr mii3t unbedingt
erst die Krdne umwerfen, sonst
kommt ihr nicht hin.

PARALLELWELT!

Viele der Abschnitte tauchen in mehr als einer Parallelwelt auf, deshalb handeln wir hier alles unter Parallel 1 ab und beziehen uns

1. Zuerst speichert ihr

das Spiel mit Kaiser und
marschiert dann nach
lmks auf der Plattform
entiang und die Leitern
hoch. Dort findet ihr in

1 einem kleinen grauen
Raum mit Betten und
einem Schrank einen
Schokoladenriegel.

an spateren Stellen bei den anderen Parallelwelten wieder darauf
=L e ’tymi s

nimmt man die

24 Kapitanskajiite
i ist abgesperrt,
d ihr miiBt also
euren Weg nach links fortsetzen, tiber die
Kisten und in einen anderen Raum unter
Deck, in dem sich der Schliissel auf einer
Kiste in der Ecke befindet. Kehre zu der Kajtite
zuriick und betrete sie, um die Parallelwelt zu

1| Nachdem man die Parallelwelten 1 und 3 aktiviert hat, kann man sich auf das Schiff zurtickbegeben. Ihr habt nun
die Moglichkeit, in aller Ruhe all die Items zu suchen, die ihr vorher liegenlassen habt.

2. Der erste Schokoladenriegel findet
sich in der Bibliothek. Er ist ganz
hinten versteckt, hinter dem letzten
Biicherregal zur Rechten. Eventuell
miuBt ihr den Kamerawinkel andern, um
ihn zu finden.

6. Auf dem Deck selbst
findet sich ebenfalls ein
Schokoladenriegel. In dem
zweiten Bereich am
anderen Ende des Schiffs
konnt ihr einige Kisten zu
einem Kafig hochklettern,
auf dem der Riegel liegt.

- 2.In einem der hoher-
gelegenen Raume stoft
Garian auf das Tagebuch des
Hafenaufsehers, das auf
einem Tisch herumliegt.
Sprecht mit den Leuten in

4 dem Raum und nehmt dann

i das Buch mit. Lest es, um
etwas liber die Geschichte
von Jailors Island zu erfahren.
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3.Ebenfalls in den hoheren Ebenen befindet
sich ein Raum, in dem sich Olivia aufhalt. Sie
kann euch Schwertkraft verkaufen. Hoffentlich

ladenriegels als Gegengabe. Die Schokolade
konnt ihr selber spater noch gut gebrauchen.
2 ] iy ﬂﬂ“” =y

1. Gleich nach der ersten Kurve auf der
Holzbriicke kommt eine Alternativroute
auf der linken Seite. Folgt dieser kurzen
Briicke und achtet dabei auf Spalten. Am
Ende findet ihr einen weiteren '
Schnkﬂladenr_iegel..

—

habt ihr vorher die Flasche mitgenommen, denn
sie akzeptiert diese auch anstelle eines Schoko-

6.Nun konnt ihr die Bar
neben der Briicke betreten.
Dort sprecht ihr mit den
Kunden, und anschliefend
bemerkt Jack drauflen
jemanden. Ihr kommt nur
hinaus, wenn ihr euch vor
einen der Gefangenen
hinkniet. Tut dies und geht
hinaus, um zu sehen, wie sich
die Ture des Schlosses offnen.

4.Nun, da ihr alle wichtigen Items in dieser
Gegend eingesammelt habt, versucht ihr, weiter
auf die Insel vorzudringen. Ein Pirat wird euch
nur passieren lassen, wenn ihr eine Flasche
Jalapeno-Saft trinkt. Antwortet ,ja“, setzt euren
Weg fort und wartet auf die Wirkung.

2.Geht zum Hauptweg zuriick und setzt e’ure
Tour {iber die Briicke fort. Springt iiber die

_versunkenen und héngenden Balken und timt

eure Spriinge sorgféltig. Unterwegs trefft ihr

| Regina, die euch gegen fiinf Schokoladenriegel
100 Bounty-Points verkauft. Gliicklicherweise

haben wir gerade so viel dabei - tauscht die
Schukﬂlade gegen dle Punkte ein.

nlcht gesteuert werden.

Death Valley heranzukommen. Damit geht ihr nun wieder zum Schlof
und geht links die Stufen hinunter. Geht weiter herum, bis ihr zu einer
Tiir kommt, an der der Schliissel paBt. Gebt dem Mann, der in der Ndhe
herumsteht, keine Schokolade fiir Informationen. Hebt sie besser auf!

1.Im ersten Raum schlagst _
du auf den zweiten Stahltrager. Er

8.Thr konnt keines der Gebaude
betreten, bevor ihr mit dem Kleinen auf
der Briicke gesprochen habt. Garian
spiirt nun die Wirkung des Saftes und
fordert den Jungen zum Kampf heraus.
Dies ist Bestandteil der Story und kann

£] 7.Marschiert hoch zu dem Tor und
versucht, das Schlof} zu betreten,
% 1| Man verweigert euch den Zutritt,
.| aber daraufhin verldBt Dunbar die
w3 Bar und fordert euch zum Kampf
g W heraus. Schlagt ihn oder setzt ihn

= gefangen, um an den Schliissel zum

i 3

3. Setzt euren Weg tiber die Briicke bis zur
JLO-Basis fort. Dort findet ihr auf dem

| ersten Baum ein Stiick Fleisch. Bevor ihr

den groBen Baum erreicht, miiBt ihr auf
eine hohere Plattform hochklettern und mit

‘Bios kdmpfen. Nehmt ihn nicht gefangen
__ sandem  totetihnl

GIRDER SECT’ON '

hat einen Schwachpunkt und wird einstiirzen, Damit
habt ihr eine neue Plattform, auf der ihr stehen kénnt. Setzt

1. DIEEEI' hhschnitt ist in der
ersten Parallelwelt gesperrt.
Ihr miiBt also die Leitern
hochklettern und nach links
marschieren, um den |
versteckten Eingang zu
finden.

2.Im nachsten Raum miiBt ihr
die Kisten so positionieren, daB
‘ihr die hoheren Plattformen

erreicht. Stapelt sie so

ibereinander, wie es auf dem

Bild zu sehen ist. Nehmt die kL e
1{ibrige Box mit nach oben. Ihr kénnt sie dort so aufstellen, daf3 ihr einen der hnken
Stahltréger erreichen konnt. Ihr habt nun drei Kisten, und ihr braucht zwei, um die Tiir zu
erreichen. Die dritte Kiste konnt ihr henutzen um an dle Flasche lmks oben heranzukummen

euren Weg entlang der Stahltrager tort und betretet den zweiten
| Bereu:h mit Stahltragem : .

-,}._ :
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Sprecht mit Bruno,und ihr ¢
_ erhaltet einen Schliissel von P
~ dem anderen Gefangenen,
 der euch in den nédchsten
~ Abschnitt fiihrt. Gehe durch

die offene Tiir auBen,

wendet euch nach Norden

Der erste Raum,

& den ihr betretet, hat wieder einen Ab-
g W schnitt mit Stahltrdgern, die man hoch-

Bowe il |lettern mub, Geht zuerst nach links, um
oben auf der Konstruktion einen Schoko-
ladenriegel zu finden. Dann geht ihr weiter
nach rechts, wo sich die Ausgangstiir an -
der hinteren Wand befindet.

Nehmt die Flasch‘e in der
unteren rechten Ecke des
Levels hinter den Kisten mit.

SATURN-TIPS

Nachdem 1hr den Gefangenen getroffen habt
miiBt ihr den Schalter dreimal betétigen,

und trefit den Gefangenen | 4ot sich die Tiir 6ffnet.

bei dem SchloB.

Nun miif3t ihr euch den Weg
i durch einen langen gewundenen
| Gang bahnen. Oben seht ihr eine
%1 Lavian Ninja von einer Felskante
| herunterhangen. Sie féllt herab,

S und ihr konnt euren Weg in den
| nichsten Abschnitt fortsetzen.

1. Im ersten Abschnitt des Gangs versucht
eine Stachelwand, euch gegen das
verschlossene Tor zu driicken. Um dies zu
verhindern. zerstort ihr den Abschnitt der
Wand, der auf dem Bild zu erkennen ist.
Dort findet ihr einen Schliissel, mit dem
sich die Tiir offnen laBt.

2. LaBt Drizzit zwischen den
Elektrokabeln zuriick und marschiert
durch den Korridor, um in einem kleinen
Raum den Schliissel des Mannes zu
finden. Benutzt ihn, um die Tiir neben
Drizzit zu 6ffnen. Geht hinein und springt
'uber die beweglichen Klingen.

Laft euch durch das anh fallen um Drizzit in der Mitte
des Abschnitts mit den beweglichen Stacheln zu finden.
Springt von dem Sims aus hiniiber, sprecht mit ihm, und
‘dann konnt ihr zusammen durch die Tiir hinausgehen.

3. Im nacsten Baum zerstort ihr d1e Fleder-

5. Nachdem man sich mit den Pfeilen
und den zerbréckelnden Platl:fonnen
‘auseinandergesetzt hat, trifft man

~ einen Gefangenen, der einen bittet, die
Blocke durch seinen Reifen zu werfen.
~ Stellt euch so auf, wie es auf dem Bild
zu sehen ist, und spnngt und wertft.

mause, um ein Labyrinth zu éffnen. Am Ende

des Lahynnths geht ihr den Stachelkugeln
aus demWe um den Ausg ang z . erremhen.

6. Hier miift ihr auch gegen Matt
~ antreten - er sieht aus wie Dunbar [
und verfligt liber dieselben Moves. |

Statt ihn zu toten, solltet ihr g

~versuchen, ihn gefangenzusetzen,
- denn er wird sich spéter noch als
' nutzlich erweisen.

4 Nun muBt lhr das schreckhche Trio he
kampfen, Man kann es nicht gefangennehmen
ihr solltet also eure Erfahrungspunkte
aufstocken, indem ihr jede Runde mit einem
Special Move abschlief3t. Man hat nur zwei

| Energlebaiken um sie aIle Zu besiegen

~ 7.Setzt euren Weg durch die Rdume

- weiter fort und springt von Plattfurm o

ZU Piattform, bis ihr zuVancane @
kommt. Kampft gegen ionund

- zerstért ihn, um ein paar weitere

_ Erfahrungspunkte zu bekommen.




2. Im nachsten Bereich konnt ihr Drizzit

Spalte ist nicht groB genug. LaBt Drizzit
auf der Plattform zuriick und marschiert
hinunter auf die unterste Ebene, Springt
hoch und stoBt die Kisten von der Wand
weg. Plaziert sie auf dem grofen,
quadratischen Button. Dadurch wird der

den oberen Level versperrt hat.
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11.Folgt dem Pfad an Indigo vorbei -
ihr werdet spater gegen ihn kam-
pfen. Durchquert das Pfeil-Labyrinth
und kehrt auf die Briicken auf3en
zuriick. Hier kampft ihr wieder
gegen Vancane. Besiegt ihn, um
Erfahrungspunkte zu sammeln.

70 DEN MINEN

nicht die Treppe hinuntertragen, denn die

Metallzaun herabgesenkt, der den Weg in

12.Geht weiter, bis euch Evilsizer zu
einem Kampf herausfordert. Ver-
nichtet ihn nicht, sondern setzt ihn
gefangen, denn ihr konnt ihn spater
noch gebrauchen. Setzt euren Weg
fort bis zum Eingang des Abwas-
serkanals. Drizzit dankt euch fiir
eure Hilfe und verschwindet.
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9. Tragt Drizzit auf die neue Plattform,
aber kehrt in den vorhergehenden
Abschnitt zurlick und stof3t die beiden
blauen Kéafige von der Wand weg.
Tragt sie in den neuen Abschnitt und
plaziert die weiBBe Kiste auf dem
einzelnen Button. Dann stellt ihr die
beiden Kisten und euch selbst auf die
anderen Buttons.

1. Nun miiBt ihr euch zu den
Minen begeben. Geht durch
die untere Tiir und sprecht
mit dem Gefangenen, der
danebensteht. Jack gibt euch
ein wenig fliissiges Nitrogen,
falls Bilan wieder den Kdrper
einer anderen Person

"] angenommen hat.

3. Klettert die

Kisten ist.

vorne. Nun kommt ihr in einen weiteren Abschnitt, der voll von

2iily
»m,«; «fmrg $

13, Springt in den Abwas-
serkanal und benutzt die
schwimmenden Kisten, um
weiterzukommen. Springt
von den Kisten auf die
Plattformen und wieder
nach oben in die JLO-Basis.

S

1}

10. Dadurch wird der Sims abgesenkt, so daf3
ihr wieder zu Drizzit hochlaufen konnt. Mit thm
zusammen springt ihr nun vom Sims auf den
untersten Level. Dann geht's zu dem offenen
Vorsprung weiter. LaBt Drizzit drauffallen und
nehmt Garian wieder mit nach oben und tiber
die Plattformen, die erschienen, als ihr die
weile Box auf den roten Button stelltet. Die
Plattformen fithren zuriick zu Drizzit, und ihr
konnt von hier aus auf den Sims springen, auf
dem er sich befindet.
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14.Sobald ihr in der Basis
seid, begebt ihr euch ins
Zentrum, um Bruno und
Drizzit zu treffen. [hr erhaltet
eine JLO-Medaille fiir eure
Miihen. Drizzit stirbt jedoch
an den Strapazen der
Gefangenschaft bei Bilan.

| 2.Die Tir offnet sich,
und Garian muf3 einen
weiteren Abschnitt
des Abwasserkanals
bewaltigen. Springt
von Kiste zu Kiste, bis
ihr in den zweiten
Abschnitt gelangt. Zur
Linken befindet sich
ein Rad. Schlagt es

dreimal, um eine Tiir weiter vorne im Kanal zu 6ffnen. Sie

Leiter hoch und schlieB3t sich nach einer Weile wieder, seid also schnell,
betretet den Raum | wenn ihr durchgehen wollt.
) 1% %] mit den Kisten. e
=4*5 | Zerschlagt die o T 4. Hebt die Flasche
- | helle Box; darin AR gl ﬁf in der Ecke auf und
-~ | findet ihr eine BT it | dann die kleine Box.
B ;;":- ; kleinere Kiste. SIS« 4 J w.., | Geht hiniiber zu dem
Q.  |Hebtsieaufund [, ' =2 Vorsprung und werft
| legtsie auf den £ sie auf den Button.
| Button, um das Tor Daraufhin 6ffnet sich
- | zu bfinen.Nehmt }* die Tir zum Lift, der
. .| die nachste Box 4 euch in die Mine
— mit und lauft nach hinunterbringt.
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PARWORTER

CNHLGBRANBF LPMJ7VSXFZR
ZLGBWD3PFID GJTVTAFKYNM
BWDR6MJYNM BVT4SXYCZLT

NDR63P7VILT WR63PMT4SYL
H63PMITASYL

10 Leben und alle Copiloten verfiighar ~ YCZONHLGBT7
mit 16 Leben in Mexiko = 9G6T9BROS3V

POWER-UP

Bewege Vectorman auf dem Screen mit dem Sega-Logo an den unteren
Rand rechts neben das Logo und schieBe; du trifft dann einen verborgenen
Monitor. Daraufhin erhiiltst du einen Power-Up, mit dem du das Sego-
Logo zerstaren kannst.

eitere niitzliche Codes:

EXTRA- /WENIGER LEBEN
Pausiere das Spiel und driicke B, A, links, links (BALL) und /oder B, A,
links, unten (BALD),; dadurch werden einige Zahlen aktiviert, die einen

Debugging-Mode im Spiel repriisentieren. Um nun Leben hinzuzufiigen
oder ahzuziehen, muB du nur noch X bzw. Y driicken.

PROGRAMMIERER-TOOL

Spiel pausieren und A, B, A, C, A, B und B driicken; vier Punkte erscheinen
um Vektorman herum. Dies sind Programmierer-Tools, mit denen du aber
nichts anfangen kannst,

ARROWMAN

Driicke Pause, C, A, links, links, A, C, A und B (CALLACAB) und beende die
Pause. Vectorman hat nun einen Pleil und kann durch Wiinde und
FuBbdden gehen. In diesem Zustand ist er zwar unverletzbar, kann aber
auch keine Power-Ups oder Photonen einsammeln. Trotzdem kann

man mit diesem Tool prima auf Erkundungsgang gehen. Um wieder mit
Vectorman zu spielen, muflt du nur den Cheat wiederholen.

ENERGIE WIEDERAUFFULLEN

Pausiere das Spiel und driicke A, B, rechs, A, C, A, unten, A, B, rechts und
A. Beende die Pause, und deine Gesundheitsanzeige ist wieder aufgefilll,
Diesen Cheat kannst du beliebig oft wiederholen.

ZEITLUPE
Driicke Pause, unten, rechts, A, C, oben, links und A (DRACULA). Beende
die Pause; das Spiel lduft nun in Zeitlupe, wenn du getroffen wirst,

KAMPFENDE GROUND BASED BOSSES

Wenn Vectorman einem Ground Based Boss gegenilbersteht, wird er
voriibergehend unbesieghar, wenn er getroffen wird. Wenn du also einem
Ground Based Boss gegeniiberstehst und getroffen wirst, gehe in den
Boss, withrend du unbesiegbar bist, und bleibe dort, Vectorman bleibt

dann unbesiegbar und verliert keine Gesundheitspunkte. Ungewdhnlich,
aber wirksam!

LEVELSPRUNG

Bewege Vectorman auf dem Sega-Logo-Screen unter dus Logo und
beschieBe es exakt 24mal, springe dann hoch und schlage seinen Kopf

1 2mal gegen das Logo. Es erscheinen die Worte “Get Ready”, und dann
fallen die Buchstaben ”S”, “E”, “G”, und “A” herab. Wenn du zwischen
90 und 109 Buchstaben fingst, kommst dv direkt zum 5. Tag, wenn d
110 Buchstaben ftingst, komms! du zum 10. Tag.

EXTRALEBEN

Halte A, B, C und Start gemeinsam gedriickt, um das Spiel zu pausieren,
Dann kannst du fiir jedes gewiinschte Extraleben unten gedriickt halten
und gleichzeitig Start driicken. Um einen kostenlosen Schild zu bekommen,
pasiere das Spiel wie gehabt, halte rechts gedriickt und driicke Start.

PASSWORTER
Leiter Flip Out
Schacht A Maze Zing

Halte auf dem Sega-Screen A, B, und oben gedriicks. Halte die Tasten

TRICKS - U-X

weiter gedriickt, wenn der Titelscreen erscheint, und driicke Start. Gehe v
dem Screen "Mode Select” und wiihle das umgedrehte ”Virtua Racing”-

Logo. Nun kannst du eine spiegelverkehrte Version der Originalstrecken
fahren.

LEVEL WAHLEN

Um jeden gewiinschien Level spielen zv kinnen, mufit du nur “DINS)"
eingeben.

LEVEL-PABWORTER:

SCFSH BLDVN

PRDIG PGBRL

SPKNS PLEUP

BTBYS BGSTR

NLYNG SNGDN

NRVNA SRVDR

PASSWORTER:

Stage 2 L3FHPIZNGW
Stage 3 NXDSSZISWF
Stage 4 05TCI55P5B
Rewards GREBDQUMVE
"TUG OF WAR”

Starte das Spiel nev und driicke Start, um ins Auswahl-Menii zv kommen,
Markiere “LOAD DATA” und bewege den Cursor ganz nach rechts. Halte
jetzt auf Controller 2 Start gedriickt und driicke Taste A auf Controller 1;
du gelangst zvm “Tug of War”,

SUPER-ZAUBERER-EINSTELLUNGEN
Halte auf dem Sega-Logo A, B und C gedriickt und driicke Start; jetzt

kannst du zu "Optionen” gehen und die Super-Zauberer-Einstellung
wiihlen.

CHEAT-SCREEN

Wenn der Titel-Screen ausgeblendet wird, driickst du einfach A + B + C+
Start. Wenn die erste Blue-Sky-Zone erscheint, driickst du zweimal Start,
um den Cheat-Screen zu akfivieren. Andere die Spielzeiten auf 3, die
Treffer des Gegeners auf | und die eigenen Treffer auf 3 um; dann driickst
du A, B, Cund Start gemeinsam und danach zweimal Start. Wenn du nn
auf den Screen mit der Blue-Sky-Option kommst, Gndere sie auf Ja um und
driicke Start.,

SUPERSTARKE
Halte auf dem Sega-Logo A, B, Cund Start gedriickt und drehe das Pad im
Uhrzeigersinn, his du ein "Bumm" harst und der Screen rot wird, Jetzt

hast du Superstrke.




YIRTUA COP

RANKING-MODUS SPIELEN

Wenn das Sega-Logo auf dem Bildschirm erscheint, hiiltst du die
Taste C ouf dem Joypad gedriickt und driickst oben, unten, links und
rechts,

GEWEHR AUSWAHLEN

Halte auf dem AM2-Screen C gedriickt und driicke unten, oben,
rechts, links, oben, oben, links und rechts. Nun kannst du die
Waffenauswahl anschalten. Um Waffen zuzuschalten, pausierst du
wiihrend des Spiels und feverst auflerhalb des Screens.

MEHR ZEIT FUR NAMENSEINGABE

Um mehr Zeit auf dem Nomenseingabe-Screen zu bekommen,
einfach die Backspace-Taste 20mal driicken; du hast nun 99
Sekunden Zeit.

YIRTUA FIGHTER |1 AND REMIX

ALS DURAL SPIELEN

Driicke im Arcade- oder VS-Modus auf dem Screen ”Charakter-
Auswahl” unten, oben und rechts, und danach A und links
gleichzeitig. Wenn du einen Laser-Sound hérst, funktioniert der
Code.

Stagewahl und Stagegrosse einstellen

Wenn om Titel-Screen “Start driicken” erscheint, 12mal oben und
dann Start driicken. Dann ins Menii “Optionen” gehen, bis unter
"Exit” gehen und A driicken; nun kommst du in das Men, in dem
du den gewiinschten Level und die GroBe des Sichtfeldes einstellen

kannst.

Menii “Charukterauswohl” tndern

Halte die L- und die R-Taste gedriickt, wenn eine Vs-Partie beendet
ist; du kommst dann auf einen Charakter- /Stage-Auswahl-Screen,
und auflerdem hast du dann etwas schneller Zugang zum Spiel.
Wenn auf dem Titelscreen “Press Start” erscheint, kannst du
auflerdem 17mal oben und gleich danach Start driicken. Wenn du
nun das Menii oktivierst, kannst du auch Dural auswiihlen.

CREDITS ANSCHAUEN
Halte wihrend des Erdffnungsdemos Taste A gedriickt.

RANKING MODE AUF DIE LEICHTE ART

Driicke auf dem Titel-Screen unten/rechts + C + Y + L-Taste + R-
Taste und Start. Du bekommst nun den Ranking Mode, ohne dus
Spiel gewonnen haben zu miissen.

YIRTUA FIGHTER 2

ALS DURAL SPIELEN
Auf dem Screen “Charakter auswihlen” unten, oben, rechts, A +

links oder - fiir den Gold-Dural - unten, oben, links, A + rechts
driicken.

Kostimfarbe Gndern
Wiihrend der Charakterauswahl oben driicken.

Wiederholung in Zeitlupe
Halte in dem Moment, in dem du deinen Gegner ausschaltest, unten
und A, B und C gedriickt.

VIRTUA-VOGEL

Spiele das Spiel bis zu Jacky’s Stage im 1-Player-Modus durch und
driicke auf beiden Controllern X, Y und Z, um den Vogel
herbeizurufen.

Mit Jucky Fliegen

Nachdem du den Vogel gerufen hast, verlierst du die lefzte Runde
mit einem Ring Out; halte oben gedriickt, bis “Game over”
erscheint, und der Vogel trigt dich fort.

ALTERNATIVE TAUNTS
Wenn du deinen Gegener ausgeschaltet hast, halte A, B oder C
gedriick?.

VIRTUA FIGHTER KIDS

ALS DURAL SPIELEN

Markiere im Menii ”Charakter auswiihlen” Akira und driicke unten,
oben und rechts, und dann links und A zusammen. Nun solltest du
als Dural spielen konnen.

FMV ENDSEQUENZEN

Gewinne das Spiel im Arcade-Modus, und du erhiiltst einen FMV fiir
deine Figur. Danach erscheint im Options-Screen eine Mini-Kino-
Option, in der du dir die Endsequenzen der Figuren ansehen kannst,
mit denen du gewonnen hast,

GOLD DURAL
Markiere Akira und driicke unten, oben, links und dann rechts und A

WIRE FRAMED MODE
Halte bei der Auswahl des Charakters die linke Shift-Taste
gedriickt, bis das Spiel beginnt.

FISCH IN DURALS KOPF

Wenn du den Dural-Code im Auswahl-Menii eingegeben host, hiiltst
du C gedriickt (wenn du zwischen normalem und Kids-Modus
wiihlst), bis das Match beginnt. Dann siehst du einen roten Fisch in
Durals Kopf herumschwimmen, der wiihrend der Kampfe lustige
Spriiche loslift.

YIRTUA BIRD
Spiele das Spiel bis zu Jacky’s Stage im 1-Player-Modus durch und
driicke auf beiden Controllern X, Y und Z, um den Vogel
herbeizurufen.

Mit Jacky Fliegen
Nachdem du den Vogel gerufen hast, verlierst du die letzte Runde
mit einem Ring Out; halte oben gedriickt, bis ”Game over”

erscheint, und der Vogel triigt dich fort.

ALTERNATIVE TAUNTS
Wenn du deinen Gegener ausgeschaltet hast, halte A, B oder C
gedriickt.

VIRTUA RACING

Verborgene Strecke

1. In Amuzon Falls (mit dem Coupe) fiihrst du den Berg hinauf
(zweiter groBer Sprung) und bremst herunter,

2. Wenn du dos Hindernis auf der rechten Seite siehst, drehe um
und fahre hindurch,

3. Nun findest du eine Strafie mit Tunneln und Riesenspriingen.
Wenn du seitlich anstaBt, wirst du auf die Strafle zuriickgefegt.

SUPERAUTO

1. Belege in allen Grand Prix-Rennen den ersten Platz,

2. Wihle den Proctise-Modus, driicke auf dem Screen
“Autoauswahl” Z, und der F-160 wird mit dem F-20 Supercar
wiederhergestellt,

Umgekehrt fahren

1. Wenn du in allen fiinf Runden die hochste Punkizahl erreicht
hast, erscheint eine Option im Menii “Custom Game”, mit der du
den Reverse-Modus aktivieren kannst.

VOLLSPIELOPTIONEN

1. Gebe im Grand Prix-Eintragungs-Screen als deinen Namen Y, X
und Z ein.

2. Du kannst nun alle zehn Strecken im Arcade-Modus fohren und
hast im Ubungs-Modus 16 Fohrzeuge zur Verfiigung.

NACHTFAHRT

1. Beim Laden eines Rennens hiiltst du A, X, Y und Z gedriickt;
donach driickst du Start.

2. Wiederhole den Cheat, um den Modus “Nachtfahrt” wieder
auszuschalten.

X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM

CODE FUR KURZERE LADEZEIT
Halte die L- und die R-Taste gedriickt, um die Ladezeit bei
Beibehaltung der Charaktere zu reduzieren.

SCHNELLAUSWAHL
Wenn du im 2-Spielermodus die L- und die R-Taste gedriickt hiltst,
bist dv im Modus Schnellouswahl ~ du muBt dann nicht noch einmal

auswihlen.

ALS AKUMA SPIELEN

Wiihle den 2-Spieler-Vs-Modus.

Erster Spieler: Halte deinen Zeiger auf Spiral und gehe donn in
folgender Reihenfolge zu den Charakteren: Silver Samurai,
Psylocke, Colossus, lceman, Colossus, Cyclops, Wolverine, Omega
Red, Silver Samurai. Warte eine Sekunde und driicke dann Weak
Kick + Fierce Punch + Fierce Kick.

Zweiter Spieler: Halte deinen Zeiger auf Storm, gehe zv Cydops,
Colossus, lceman und Sentinel, dann nach links zv Omega Red,
Wolverine, Psylocke, Silver Samurai und Spiral; warte nun eine
Sekunde und driicke Weak Kick + Fierce Punch + Fierce Kick.
Wenn du den Code eingegeben hast, mufit du nur noch die R- und
die L-Taste+ X + Y + Z gedriickt halten und auf dem Continue-
Screen Start driicken, um als Akuma weiterspielen zv kinnen.

ALS JUGGERNAUT SPIELEN

Wiihle zuerst den Vs-Modus und benutze dann den Akuma-Code.
Wenn du das Motch beendet hast, driicke zweimal links /oben. Nun
kannst du als Juggernaut spielen.




Capcom zeigt erneut, wie man aus
einem erfolgreichen Namen Kapital
schlagt, und schickt einige Street
Fighter-/ Darkstalker-Zoglinge ins

Denkspiel-Genre.
as tun, wenn man
mit dem x-ten Te-

Wtris-Clone noch
Aufsehen erregen mochte?
Capcom, bekanntlich Mei-
ster bei der Vermarktung
ihrer weltberihmten Keile-
reien, zeigt es eindrucks-
voll: Man nehme ein paar
Prigelknaben aus Street
Fighter Il und Darkstalkers,
trimme sie maéachtig auf
knuddelig und flge sie ge-
schickt in eine Columns-
Variante mit ein - fertig ist
der potentielle Denkspiel-
Hit. Das Spielprinzip wurde
gegeniber Segas Klassiker
aber naturlich etwas vari-

iert. Nach wie vor muBt ihr
zwar herunterfallende Kri-

stalle der Farbe nach sor-
tieren; um sie jedoch dies-
mal vom Screen ver-
schwinden zu lassen, be-
notigt ihr das farblich pas-
sende Flammen-Symbol.
Gespielt wird immer gegen
einen CPU-Kontrahenten
oder gegen euren ver-
meintlich besten Freund.
Gelingt es einer Partei, eine
Kettenreaktion auszuldsen,
kriegt der Konkurrent dies
durch herunterpurzelnde
Zeitsteine zu splren, die
sich erst nach einer gewis-
sen Zeit in abbaubare Kri-
stalle verwandeln. Neben
dem normalen Arcade-Mo-
dus gibt es noch eine spe-
zielle Puzzle-Option, in der

G'elnee Aktioﬁen 'wer-
den durch kleine Kampf-

einlagen der beiden
Streithahne illustriert.

word Up

zudem ein besonderes Flair.

FlUr sich betrachtet stellt diese Knobelei in be-
wahrter Columns-Tradition ein durchaus interes-
santes Denkspiel dar, das leicht zu erlernen ist und
aufgrund der ausgekliigelten Kettenreaktionen auch Profis
gefallen dirfte, Durch bekannte Beat ‘em Up-Charaktere mit
jeweils einer Art Special Move erhélt diese Kristall-Purzelei

Hier hat gerade ein Super
Special Move seine toédli-
che Wirkung bewiesen,
was recht hibsch aussieht.

wwwww

SUPER PUZZL.E:
FIGHTER 2,
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ihr gegen einen besonders
ausgefuchsten Gegner an-
tretet. Gelingt es euch den-
noch, ihn zu besiegen, win-
ken kleine Goodies wie bei-
spielsweise die neue Farb-
variation eines Prugelhel-
den. UIf Schneider &

Check Up

Oben rechts: Jeder Cha-
rakter hat eine spezielle
Farbkombination (,Coun-
ter Gem*“), die eine Art
Special Move auslost.

Oben: Die Zahlen an den

« Zeitsteinen geben an,

nach wievielen Runden
sie sich in Kristalle ver-
wandeln.

Titel: Super Puzzle Fighter 2 Turbo
Genre: Denkspiel
Hersteller: Capcom
Tel.: 040-39 11 13
Release: Ende April
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: Entfallt
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis sehr schwer

Besonderheiten: Priigel-Charaktere in einem Denkspiel, Q-Sound

Grafik 50%

Dem Genre entsprechend recht zweckmaBige Comic-
Grafiken mit animierten Knuddel-Kampfern.

Sound 57%

Trotz Q-Sound klingt die Pop-Dudelei so belanglos wie eh
und je. Typisch japanische Piepsstimmen!

Gesamt 69%

Erneuter Columns-/Tetris-AufguB mit einigen neuen Ideen
und Spielraum fiir taktische Méglichkeiten.
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Obwohl das Spielkonzept von
Bomberman bereits vor rund zehn
Jahren das erstemal veroffentlicht
worden ist, wollte Hudson dieses
auch Segas Edelkonsole nicht
vorenthalten. Die gewaltig
aufgepeppte Version ver-
spricht zu einem neuen
Hohenflug in den Verkaufs-
charts durchzustarten.

uf dem Programm

- steht mal wieder die
Rettung der Welt,

woflr natlrlich niemand an-

deres als die gewitzten |

Bomberm&nner in Frage
kommen. Wenn man davon
einmal absieht, glanzt das
Intro mit phantastischen Zei-
chentrickanimationen, die
auch den Auftakt zum re-
gularen Game bilden. Deine
Aufgabe ist im Grunde ganz
einfach: Du steuerst deinen
Feuerwerker durch teilweise
labyrinthartige und im Story-
Modus auch mehrere Scre-
ens groBe Stages. Wenn du
alle gegnerischen Spielfigu-
ren beziehungsweise Gene-
ratoren eliminiert hast,
steigst du in das néachste
Level auf. Zur Verfigung
steht dir dafur lediglich eine
Bombe, die du so plazieren
muB, daB der in alle vier
Himmelrichtungen explo-
dierende Feuerstrahl das
gewunschte Ziel trifft. Wan-
de, die von der Detonation
getroffen werden, I6sen sich
entweder auf und geben

u n t e r' 5 Lt — el
verschiedene

Bonusgegenstédnde

frei, oder aber sie sind

massiv und schutzen dich
davor, selbst getroffen zu
werden. Richtig wild wird es
jedoch erst, wenn man
durch vorheriges Aufsam-
meln entsprechender Boni
die Anzahl seiner gleichzei-
tig ablegbaren Bomben er-

Manche Generatoren pro-
duzieren Monster. Man
kann diese zwar auch zer-
stéren, andererseits
bringt das Killen von im- | Bofhle
mer neuen Kreaturenerst | ||| i
einmal zusatzliche
Bonuspunkte.
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ZER STADILI

Eine Vielzahl von Regeln
und Einstellungen eroff-
net uns ein mehr als nur
abwechslungsreiches
Dauervergniigen im Multi-
player-Game.

hoht oder deren Reichweite
vergroBert hat.
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Erschopfte sich die Ur-
version bereits in diesem
Gameplay, so kann Saturn
Bomberman mit entschei-
denden Neuerungen auf-
warten. Die Rollschuhe, die
ein schnelleres Laufen er-
mdoglichen, sowie die Po-
wer-Ups, die eine zeitweise
Unverwundbarkeit gegen-
uber Monstern bewirken,

Dinobabies eignen sich
hervorragend, um darauf
zu reiten. Wer ein Dino-
saurierei in die Luft
sprengt, erhalt nur eine
wei3-gelbe SoBe

Auf dem Piratenschiff kann man mit seinen Bomben Kanonen zunden und damit
auf Fische schieBen, die zusatzliche Bonuspunkte bringen.

erscheinen vergleichsweise
gering gegenuber Spezial-
Items wie fernzundbaren
Minen und unsichtbaren
Traps. Mit den Magic

Gloves ist es zudem mdég-
lich, seine eigenen Bomben
aufzunehmen, um sie Uber
eine Mauer oder ein ande-
res Hindernis hinweg auf
den Gegner zu werfen.

Coole Angriffe lassen sich
auch mit den FuBBballschu-
hen bewerkstelligen. Ent-
weder man benutzt sie, um
die explosiven Kugeln bis
ans andere Ende zu kicken,
wenn es einem zu gefahr-
lich erscheint, selbst dort-
hin zu laufen, oder aber
man schieBt eine Bombe
(vor allem dann, wenn sie

T T
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kurz vor dem Explodieren
ist) frech vor die FliBe eines
Mitspielers.

Diese zwei Spielvarianten
unterscheiden sich im we-
sentlichen dadurch, daf3
man im Master Mode in je-
der Stage alleine eine Viel-

Die zehn Kontra-
henten, die sich
in den Playfields
gegenseitig wild
bombardieren,
sind durchweg
keine Unbekann-
ten. Da man wohl
mit zehn &auBer-

lich gleichen Bomberman-Figuren ein heilloses Chaos
verursacht hatte, beschrankte man sich im Battle-Mo-
de auf zwei dieser Raufbolde. Nun mufB3ten die Ubrigen
Player natlrlich auch ein ansprechendes Aussehen er-
halten, was liegt da naher, als (zumindest in Japan) be-
kannte Titelhelden anderer Plattform-Games zu inte-
grieren? Alten Amiga-Veteranen durfte da vielleicht

- noch Manjimaru aus dem Spiel Rodland bekannt vor-

kommen, wohingegen zum Beispiel Bonk aus dem Ti-
tel BC Kid auch bei Konsolenbesitzern einen recht ho- |
hen Bekanntheitsgrad erlangt hat.

SEGA MAGAZIN 6
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zahl von Monstern erledigen
muB (entspricht vom Prinzip
in etwa der Urversion). Im
Wettlauf gegen die Zeit, teil-
weise auch gegen Generato-
ren, die neue Gegner erzeu-

Zwischen den Wettkamp-
fen darf der Sieger einer
Runde nach Bonusitems
angeln. '

Jede der Inseln ist in meh-
rere Abschnitte unterteilt.

gen, muBB man alles in die
Luft sprengen, was sich be-
wegt. Natlrlich kommen
auch hier die diversen Spe-
zial-ltems zum Einsatz. Im
Regular Game gilt es dage-
gen, mehrere thematisch un-
terschiedliche und ab-
schnittsweise unterteilte In-
seln zu absolvieren. Bei die-
ser Aufgabe darf uns zudem
ein zweiter Mitspieler tatkraf-
tig unterstitzen. Hier stoBt
man dann auch auf sehr
phantasievoll gezeichnete
Stages, welche sich Uber
mehrere Screens erstrecken
und sanft in alle Richtungen
scrollen. Auf der ersten Insel
befinden wir uns zum Bei-
spiel in einem riesigen Ver-
gnugungspark. Die Gegner
sind abwechslungsreich und
witzig animiert. So spritzen
wandelnde Bananen férm-
lich aus ihrer Schale, wo-

Die Trickfilmsequenzen sind (berzeugend in Szene gesetzt und spiegefr; e

dem humorigen Flair von Saturn Bomberman wider.
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nach der Hut an einem Fall-
schirm schwebend sanft
wieder auf der Erde landet
und einen Bonus freigibt. Als
besonders hinterhaltig er-
weisen sich auch im darauf-
folgenden Urwaldlevel lang-
armige Gottesanbeterinnen,
welche sogar uber Hinder-
nisse hinweg deine Bomben
bertihren und sie so vorzeitig
zur Explosion bringen kén-
nen. In beiden Spielmodi

)) Die neuen Fea-
tures machen Hud-
sons Klassiker noch
aufregender, viel-
seitiger und vor al-
lem gemeiner!

stoBen wir auf imposante
Endgegner, die immer wie-
der mit neuen Tricks aufwar-
ten kébnnen und uns mitunter
ganz schon zu schaffen ma-

E=—%%

twas von

chen, bis man sie endlich er-
ledigt hat.
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Gemeint ist damit das ulti-
mative Multi-Player-Game,
an dem - vorausgesetzt,
man verfiugt Gberhaupt Gber
so viele Multi-Player-Adap-
ter — bis zu zehn menschli-
che Mitspieler gleichzeitig
teilnehmen durfen. Ge-
bombt wird, was das Zeug
hélt, und nicht selten enden
die wilden Auseinanderset-
zungen am Bildschirm mit
wortreichen Fluchen und
Beschimpfungen der Mit-
spieler untereinander. Wer
der beste Bomberman ist,
stellt sich entweder nach ei-
ner vorher festgelegten An-
zahl von Matchen (Series)
heraus, oder aber man wett-
eifert nach dem Best-Of-(Fi-
ve)-Prinzip, was bedeutet,
daB derjenige als Sieger
hervorgeht, der als erster ei-
ne bestimmt Anzahl von
Spielen, namlich bis zu funf
Stiick, fur sich entschieden
hat. Eine nette Idee sind
auch die Dinosauriereier,
wobei die Dinobabies her-
vorragende Reittiere abge-
ben und dem Reiter so ein
Zusatzleben schenken. Ver-
schiedene Zusatzregeln ste-
hen flr die maximale Dauer
eines Duelles oder entschei-
den, ob ein Unentschieden
(Zeit lauft aus oder Gegner
sterben gleichzeitig) gewer-
tet wird. Selbst kleine Bo-
nusgames zwischendurch
sind méglich, in denen der
Sieger einer Runde dann zu-
satzliche Bonusobjekte ein-
heimsen kann.

iy . . " ean R
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Nicht genug damit, daB sich
eine ganze Horde von spiel-
stichtigen  menschlichen
Teilnehmern gegenseitig die
Birne wegpusten kann, auch
sorgen in diesem Modus
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Wenn man alleine spielt, dann sollte man gegen meh-
rere Computer-Gegner antreten, die sich erfreulicher-
weise gegenseiti ausschalten.

Lauft irgendjemand dann
darlber, wird diese aktiviert
und explodiert einen Bruch-
teil spater mit einem screen-
fullenden Feuerstrahl. Des
weiteren gibt es Trampoline
in ,Bouncing Bomber",
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Bomberman wird wohl

auch auf 256 Bit-Konso- ﬂ'eBBnd_e” Tfelbsanc? in ,,De-
len noch eine Referenz- SS" Twister” oder kippende

spiel sein. Untergrinde in ,Ninja Hou-
se“. Phantastisch |aBt es
sich auch im Team agieren.
Unterschiedliche Mitglieder-
zahlen sind maoglich, womit
man - nebenbei bemerkt -
auch ein Kraftegleichge-
_ wicht zwischen unterschied-
Grafisch ist Saturn-Bom- lich erfahrenen Mitspielern
berman zum Teil ansehn- schaffen kann. Nur wenn
lich gelungen, vor allem das gesamte Team eliminiert
im 1-Spieler-Modus. ist, scheidet es aus dem

ganze acht verschiedene )) Saturn Bomber-
Schauplatze, genannt man ist einfach das
Arenen, fir ein sowohl opti-  ultimative Fun-Ga-
sches als auch spielerisch  me fiir den gesam-
abwechslungsreiches Ga- ten Bekanntenkreis
ming. Besonders erwdh- = schnell erlernbar,
nenswert ist ,Jungle Trap*, halt es dich stun-
in dem man neben den Ubli- denlang in Atem. {
chen Bomben auch speziel-

le Minen aufnehmen kann, laufenden Wettkampf aus,
die nach dem Auslegen so- und das zuletzt Gibriggeblie-
fort unsichtbar werden. bene erhélt am Ende einen

Das einfache und geniale Spielprinzip von Bom-
berman fesselte bereits in zahllosen Computer-
und Konsolenversionen. Nun hat man haufenwei-
. se neue |ldeen und Features integriert und damit ein Sucht-
~ spiel geschaffen, von dem man einfach nicht mehr loskommt.
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pielern gleichzei-

as U R

o-d'e. 'nécﬁ' ;n'ehr'

tig antritt, sollte man einen groBBen Fernseher sein ei-
gen nennen, sonst sieht man gar nichts mehr.

Siegpunkt. Wer stellt sich keine Grenzen gesetzt, un-
der Herausforderung und seren Moglichkeiten leider
tritt selbst alleine gegen ein, schon, denn leider kdnnen
zwei... mehrkopfige Teams wir nicht unser gesamtes
aus Computergegnern an? Heft mit unserer Euphorie
Denn nun lautet das Motto flir dieses Game flllen.

»Alle auf einen!“. Den M&g-

lichkeiten und Variationen in Oliver PreiBner B
Saturn Bomberman sind

Titel: Saturn Bomberman
Genre: 1 Geschicklichkeit
Hersteller: Hudson/Sega
Tel.: 040-2270961
Release: Mai
Preis: ca. DM 99, -
Spieler: 1-10
Levels: 50+
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: 10 Spieler Modus,

variationsreicher Battle-Mode

Im Multiplayer-Modus wie auch im Master Game begnigte
man sich mit einer recht einfachen Grafik, die eben flr Spiele
dieses Genres Ublich sind, vor allem, weil sie dadurch oftmals

Ubersichtlicher werden. Im Regular Game dagegen findet
man hibsche Bonbongrafiken und ebenso liebevoll wie auch
abwechslungsreich animierte Gegner.

1 - :I " Iz."
i ¥

Hektische und witzige Musikstlickchen sorgen flir Stimmung.
Nichts Aufwendiges, sondern genau das Richtige fiir diese
kurzweilige Unterhaltung.

Saturn Bomberman ist schlichtweg das vielseitigste und
amusanteste Fun-Game, das bisher flr das Saturn erschie-
nen ist. Was zahlt, sind Schnelligkeit, Geschicklichkeit und

ein freches Austricksen der Gegner. Eine Vielzahl von ab-
wechslungsreichen Levels sorgt in jedem Modus fir langan-

haltenden SpielspalB.
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X Interactive war bei
der Umsetzung der
machtigen Special

Effects-Orgie nicht sonder-
lich schnell, doch immerhin
erscheint der letztjahrige
Kassenschlager noch im
Windschatten der Werbe-
kampagne zum Start des
Verkaufsvideos. Das gleich-
namige Videospiel bietet al-
lerdings nicht exakt den sel-
ben Handlungsstrang, son-
dern lehnt sich vielmehr an
der fiktiven Weltbedrohung
durch eine gigantische Ali-

FEEIREED

“tiehs Allen-Spekta’kel noct

und zwar als em Ellte-P ot

en-Armee an. Das fluglastige
Abenteuer beginnt damit,
daB3 es der Menschheit ge-
lingt, einen Virus im Mutter-
schiff zu plazieren, wodurch
der gesamte Schutzschild
lahmgelegt wird. Im Gegen-
satz zum Film wurde aber
bislang noch keine GroB-
stadt zerstort, so daB ihr als
Elite-Pilot zusammen mit
dem Wingman Steve Hiller
noch etwas Zeit habt, um
samtliche Citys von der ag-
gressiven Raumschiff-Plage
zu befreien.

Zahlreiche Perspektiven stehen zur Auswahl, unter an-
derem auch eine Missile-Kamera.
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Unkomplizierte
Flugaction

Der Aufbau gleicht anderen
kriegerischen Shoot ‘em
Ups. Zunachst erfahrt ihr im
knappen Briefing N&heres
uber euren Auftrag und an-
dere Flugobjekte. Danach
macht ihr es euch im Cock-
pit des Jets bequem und
dist ohne Umschweife zur
virtuellen Front, die sich im-
mer direkt unter einer der
riesigen Weltraumschusseln
befindet und auch durch de-

der m* --

f;;,_; TR —— -

mal hautnah erleben

den chhtlgsten

Der einblendbare Radar-
schirm verhindert eine un-
freiwillige Kollision mit
dem Schutzschild, was En-
ergieverlust zur Folge hat.

ren Energiefeld begrenzt
wird. Je nach Auftrag wer-
den unterschiedliche Anfor-
derungen an euch gestellt.
Entweder erleichtert ihr bei-
spielsweise das machtige
UFO zunadchst um seine
Waffenstellungen, um zum
Abschlu3 den Hauptlaser

Der einwandfreie horizontale Split-Screen erméglicht es
zwei Piloten gleichzeitig, gegen die Aliens vorgehen.

£




Ein feindliches Waffensystem wurde angelockt, die ak-
tivierte Missiles tut nun ihr lbriges.

und somit das gesamte
Raumschiff mit einem geziel-
ten MissileschuB3 zu vernich-
ten, oder ihr muBt zunachst
das wehrlose Radarflugzeug
E-3 AWACS vor feindlichen
Attacken beschitzen. Zur
Verteidigung steht euch eine
MG sowie ein begrenzter
Vorrat an Missiles zur Verfu-
gung. Geht euch letzteres
aus, solltet ihr mit dem

Day ist ein durchaua
interessantes Splel
zum Klno-BIockbu-
ster des letzten
Jahras. «

Kampfjet schnell auf Tauch-
station gehen, um am Bo-
den Power-Ups einzusam-
meln. Auf diese Weise bringt
ihr zum Beispiel auch euren
Energiehaushalt wieder auf
Vordermann, friert die Alien-
Flieger kurzzeitig ein, betre-
tet eine von insgesamt drei
gut versteckten Bonusrun-
den oder ergattert ein "Bo-
nus Plane”. Mit diesem Item

word Up

durft ihr bei der nachfolgen-
den Runde auf ein neues
Flugobjekt zurickgreifen,
angefangen von der schwer-
bewaffneten F-18 Hornet
bis hin zum pfeilschnellen
Alien-Raumschiff. Das Hand-
ling samtlicher Jets wurde
ubrigens recht unkompliziert
gestaltet. Wahrend ihr mit
dem Richtungskreuz die
Flugrichtung bestimmt, re-
gelt ihr mittels der L- und R-
Taste die Geschwindigkeit.
Andere Instrumente, wie ei-
ne einblendbare Ubersichts-
karte (nttzlich, um nicht ver-
sehentlich gegen den
Schutzschild zu fliegen) oder
verschiedene Perspektiven
erleichtern zudem die Orien-
tierung. Ein weiteres groBes
Plus stellt die 2-Spieler-Op-
tion dar. Mittels eines saube-
ren Split-Screens diirfen
zwei wagemutige Piloten
entweder im Team die Alien-
Seuche eindammen oder
aber einen spannenden Dog
Fight starten.

Ulf Schneider B

Ich bin im Prinzip kein groBer Fan von Flugsimula-
tionen, doch ID4 hat mir von Anfang an gut gefal-
len. Das liegt vor allem am kompakten Gameplay.
Ein kurzes Briefing, ein paar Flugminuten zum Eingewthnen,
und schon kann die Alien-Hatz losgehen. ID4 bietet dabei vor
allem Action pur, garniert mit einigen strategtschen Elementen
f_--:seme "'eien '-_Extras (Sphta-Screen Bonus—LeveIs, F’ower'-_:

Das Briefing ist kurz und biindig, erkldrt aber auf
Wunsch auch sdamtliche Flugobjekte.

Durch zahlreiche FMV-Sequenzen diirft ihr einige Film-
Highlights noch einmal erleben.

Check Up

Titel: Independence Day
Genre: Shoot ‘em Up
Hersteller: Fox Interactive
Tel.: 02408-940555
Release: 30.5.
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 12+ (sowie drei Bonusrunden)
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Besonderheiten: Viele FMV-Sequenzen, Split-Screen

Grafik 73%

Die Optik steigert sich von Mission zu Mission. Besonders
gelungen: die zahlreichen Polygon-Objekte am Boden. Grafi-
kaufbau und Farbigkeit hatten besser ausfallen kénnen.

Sound 67%

Reaiistlscher Mlschmasch aus Funkverkehr mit anderen Pllo- |
ten und pralien SchuB- und Explnsmnsgerauschen, begleltet_._._
5 vom archastraien ID4-Snundtrack S
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PINB

Eine weitere Flipper-Simulation, die
allerdings von sich behauptet, der er-
ste wahre 32-Bit-Pinball zu sein, und
zudem einige ungewohnliche Ideen

auf Lager hat.

In der versetzten Vogelperspektive spielen sich alle
drei Flipper mit Abstand am besten.

iese  AnmaBung
beruht darauf, daB
Pinball Graffiti im

Gegensatz zur restlichen
Flipper-Konkurrenz eine
waschechte Polygon-Gra-
fik bietet. Durch diesen
Grafikstil sind variable
Blickwinkel natlrlich kein
Problem, und die Macher

650, $60

nutzten diesen Effekt auch
Zu einigen Spielereien.
Habt ihr beispielsweise den
,Dramatik“-Winkel aktiviert,
wird die Kugel automatisch
aus einem anderen Blick-
winkel prasentiert (heran-
gezoomt), sobald sie bei-
spielsweise in einem ,,Ho-
le” landet oder sich auf

25,022,600

Das Heranzoomen bei bestrmmten Spfe!phasen ist
zwar ein guter Effekt, sorgt aber auch fiir Verwirrung.
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dem oberen Teil
des Flipperti- /(&

sches befin- &
det. Wer es
besonders skur- |
ril mag, darf |
die Flipperei
auf Wunsch so-

gar aus der Kugel- ._

Perspektive betrach—

ten, was aber eher ein gra-
fischer Gag ist und beim
bloBen Zusehen leichte
Schwindelgefiihle erzeugt.

Werdet
Flipperkonig!

Es stehen drei virtuelle
Flipper in der virtuellen
Spielhalle bereit. Fir An-
fanger wurde der Flipper
Card Master mit einem
recht Ubersichtlichen Spiel-
feld ausgestattet. Wer es
lieber schwieriger mag,
sollte am kunterbunten
,Clircus Fantasia” oder der
.Basketball-Legende” sein
Geschick unter Beweis
stellen. Sie alle bieten das,
was man von einem mo-
dernen Spielhallengerat er-
wartet: Top Lanes, Bum-

16,970, 18[]

.. pers, Targets
L sowie Aus-
werflécher.
Mit etwas
Ubung
kann man
7 natdrlich
auch eine
Multikugel akti-

vieren. Neben einem
normalen Spiel alleine oder
zu zweit dirfen Solo-
Zocker im Story-Modus die
ganz besondere Herausfor-
derung suchen. Die Spiel-
designer haben sich eigens
dafiir eine riihrende Ge-

) Pinball Graﬂtti
~ bringt tatsﬁchlich
frischen Wind in die__
 etwas muffige Sa-
turn-Flipperhalle.{

FRE E@E ZE
f%- v,-:t‘ ) e \\\
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Fair: Wenn ihr den Ball all-
zu schnell verliert, be-
kommt ihr noch eine
zweite Chance.

Der abwechslungsreiche Flipper ,,Z:rkus Fantasia” er-

fordert schnelle Reaktionen.



Diese Flipper-Simulation verbindet Innovation mit
solidem Handwerk. So ist die Ballphysik nachvoll-
ziehbar, die drei Flippertische bieten genigend
Abwechslung, und der neuartige Story-Modus sorgt zudem
flr einen zusatzlichen Anreiz. Es wére aber noch mehr Spiel-
spal drin gewesen, wenn die Proportionen von Flipperfinger
und Kugel besser gelungen wéaren, wodurch sich prazises

Zielen etwas einfacher gestaltet hatte.

schichte einfallen lassen:
Beim Versuch, ein Kind zu
retten, wird euer Held am
Bein irreparabel verletzt,
wodurch er seine Karriere
als Profi-Basketballer nun
begraben muB. Statdessen
bastelt der Nobody nun an
einer Karriere als Flipper-
Weltmeister. Der angehen-
de Profi-Zocker reist des-
halb quer durch die USA,
um in allen wichtigen US-
Stadten an Turnieren teilzu-
nehmen. Zwar geht es
letztendlich nach wie vor
um das Gewinnen von Flip-
per-Duellen (der Computer
gibt euch die zu schlagen-
den Punkte vor), diesmal
wird das Ganze jedoch mit
einigen RPG-Elementen
durchsetzt. So erkundet ihr
die Staddte nach neuesten
Infos und Items, trainiert in
kleinen Pubs gegen Ama-
teure und sammelt durch
gewonnene Turniere die
notigen Erfahrungspunkte,
um einen Rang aufzustei-
gen. Es wurde sogar an die
Lebensenergie gedacht,
die ihr dann stetig verliert,
wenn ihr zu lange auf den
Beinen seid oder bei einem
Duell eine Niederlage ein-
stecken muBt. Ingesamt
gesehen ist das Spiel somit
eine Empfehlung wert.

UlIf Schneider B

rFomY  Yimi

e

Wollt ihr im Story-Modus
zusatzlich etwas Geld ver-
dienen, mdBt ihr beim ,,One
on One“-Basketballspiel in-
nerhalb eines Zeitlimits
genugend Treffer erzielen.
Die Grafik ist hier lbrigens
unter aller Kanone.

Sobald ihr in eine andere
Stadt reist oder sich uner-
wartete Dinge ereignen
(Krankheit in der Familie),
werden kleine Zwi-
schenbilder eingespiell.

W Discouraged,
' 8 he dropped oul
of the college

and his |ife

geleriorated.

fina dav he wenl

Der fir Pinball-Spiele un-
gewohnliche Story-Modus
bietet sogar eine langere
Hintergrundgeschichte
mit schlichten Bildern.

¢ 4 % . .. a8 ‘.‘\-
Der Flippertisch von Card Master bietet wenige Spiel-
elemente und ist deshalb einfach zu beherrschen.

g "

Diese Perspetivs unspie!ar; maf das Heau
schieBen ohne Energieanzeige zum Gliicksspiel gerat.

Check Up

Titel: Pinball Graffiti
Genre: Flipper-Simulation
Hersteller: JVC
Tel.: 040-391113
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 3 Flipper
Save Game: - Ja
Datentrager: - 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Besonderheiten: RPG-Modus

Grafik 72%

Komplette und vor allem ansehnliche Polygongrafik statt der
genreublichen Digi-Optik. Grafik-Bug: Manchmal verschwin-
den die Flipperfinger halb am unteren Bildschirmrand.

Sound 65%

Abwechslungsreiche und stets passende Musikstlicke von
dramatischen Orchester-Einlagen bis hin zu belanglosen,
langweiligen Pop-Kléangen.

Gesamt 77%

Erster Polygon-Flipper mit vielen Perspektiven, drei guten
Flippertischen und einem interessanten RPG-Modus.
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THEENSE TR T e

Warum mussen
futuristische
Sportarten immer
so duster ausse-
hen? Mitten in ei-
ner rotierbaren
Kammer kampfen
vier Athleten beim
sopiel“ um das
nackte Uberleben.

ir schreiben das
Jahr 2096: Die
Welt ist naturlich

inzwischen schrecklich un-
moralisch und dekadent
geworden. Die fortgeschrit-
tene Gentechnik ermoglicht
die Schaffung von Super-
Athleten, die von Kindes-
beinen darauf gedrillt wer-
den, eines Tages im Kader
aufgenommen zu werden,
wodurch die Uberwesen
berechtigt sind, an einem
Wettbewerb teilzunehmen,

der nur als ,,das Spiel“ be-
kannt ist. Ihr seid einer von
diesen genveranderten
Menschen und macht eines

Y»Blast Chamber ist
ein ambitioniertes
Geschicklichkeits-

spiel fur bis zu vier
Spieler. {

Tages eine schreckliche
Entdeckung: Beim ,,Spiel”
handelt es sich um einen
Wettkampf auf Leben und

Tod, der nur dazu dient, die
Massen zu unterhalten. Eu-
er Leben scheint somit
nutzlos geworden zu sein...

Wettlauf gegen
den Tod!
Austragungsort ist eine so-
genannte Blast Chamber,
eine Art drehbare Reaktor-
kammer, in der bis zu vier
Athleten um das bloBBe
Uberleben fighten. Das
Spielprinzip mutet dabei
recht abstrakt an. Es geht
um die Jagd nach einem
Kristall, denn nur er sichert
euer Uberleben beim
Kampf gegen den unerbitt-
lichen Countdown. Sobald
ihr im Besitz dieser leuch-
tenden Kugel seid, maBt ihr
entweder versuchen, sie in
eurem eigenen Reaktor ab-
zulegen, wodurch euch Zeit
gutgeschrieben wird, oder
in einem gegnerischen,
was fur den Betroffenen
Zeitabzug, gegebenfalls
sogar den Exitus bedeutet.
Die Konkurrenz versucht
naturlich, euch den Kristall
wieder abzujagen, indem
sie euch schubsen oder die

gesamte Kammer um 90
Grad drehen, was aller-
dings nur an markierten
Stellen (,Kickers®) moéglich
ist. Diese futuristische
,1,2,3, wer hat den Ball?“-
Variante wird durch zwei
Trainingslaufe sehr an-
schaulich erklart und kann
im Ernstfall in mehreren
Formen gespielt werden.
Beim ,Free-For-All“~-Modus
kommt es darauf an, inner-
halb eines Zeitlimits m&g-
lichst selten das Zeitliche



zu segnen, um zum SchluB
zum Sieger erklart zu wer-
den. Noch simpler geht es
pbeim Eliminator-Turnier zu.
Hier wird derjenige Athlet
zum Sieger gekihrt, der
zum SchluB noch am Le-
ben ist, nachdem alle an-
deren detoniert sind.
Wahrend diese Spielmodi
immer mehrere Teilnehmer
bzw. CPU-Gegner bendéti-
gen, durfen beim ,Solo-
Uberlebender* auch Einzel-
ganger ihr Glick versu-
chen. Hier muBt ihr
insgsamt 40 Kammern mei-
stern, indem ihr - wiederum
innerhalb eines knapp be-
messenen Zeitlimits - trotz
vieler widriger Umstéande
(Fallen, Schranken, etc.)
euren eigenen Reaktor er-
reicht. Eine interessante Al-
ternative fur Freunde von
Puzzlespielen. Natirlich
wurden alle Blast Cham-
bers mit unterschiedlichen
Hindernissen und Power -
Ups ausgestattet. Durch
magnetische Stiefel kdnnt

!nsgesamt 13 Power Ups mit hochst untersch:edﬁ-
chen Wirkungen geben der Kristall-Hatz den zusé&tzli-

chen Pep.

word Up

Im Intro erlebt ihr, wie die wagemutigen Athleten mit viel Tamtam die Kampfarena
betreten.

ihr beispielsweise auch an
Wanden und Decken ent-
langlaufen (sehr praktisch)
oder durch das Reaktor-
tausch-Symbol die Farbe
der Reaktoren verandern,
was naturlich fur Konfusion
sorgt.

Durch zwei Ausbildungsmodi wird euch Schritt fir
Schritt und mit deutscher Sprachausgabe das abstrakt
anmutende Spielprinzip erklart.

Check Up

Titel: Blast Chamber
Genre: Geschicklichkeit/Denkspiel
Hersteller: Activision/Laguna
Tel.: 06107-930100
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-4
Levels: 60
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis sehr schwer
Besonderheiten: Deutsche Texte & Sprachausgabe

Grafik 64%

GroBe grafische Abwechslung darf man genrebedingt nicht
erwarten, die einzelnen Kammern wurden aber recht detail-
liert dargestellt und bieten ansehnliche Explosionen.

Sound 63%

Passende dustere Synthie-Klange, die sich aber dezent im

Ulf Schneider &

—

Bis zu vier Spieler gleichzeitig und ein duBerst ein-
fallsreiches Gameplay sind die positiven Ingredi-
enzen dieses Geschicklichkeitsspiels. Ein Kult-
Status wie etwa Bomberman diirfte Blast Chamber dennoch

Hintergrund halten. Vorbildlich: Eine weiche Frauenstimme
kommentiert die Kristall-Hatz auf deutsch.

nicht vergénnt sein! Der Grund: Zum einen macht die Jagd , 0
auf die Kristalle auf Dauer nur mit mehreren Teilnehmern wirk- Gesa mt 79 A)
lich Spaﬁ zum anderen ist dar Spielab!auf etwas zu hektisch, Erfraulim';'hvaﬂvw WI“SP@W“E"IG?:; g;zreﬂl‘:::fﬁi;“d
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Das Drachenduo meldet sich erneut zuruck! Diesmal erfreut
euch die Blasen-Ballerei mit schier unzahligen Levels und ei-
ner neuen Regel, die noch mehr taktische Spielereien zulait.

-\ TrTE T e

teil T N TR o e e |

Anfanger dfirfén eine gestrichelte Linie nutzen, dm

prazise zielen zu kénnen.

ie japanische Soft-
ware-Company Tai-
to zahlt zu den ab-
soluten Branchen-Oldies;
sie loste bereits Ende der
siebziger Jahre mit dem Ur-
Shooter Space Invaders ei-
ne regelrechte Videospiel-
Hysterie aus, so dal in Ja-

S

Extm-Bléseh, wie diese un-
zerstorbare Kugel, sorgen
fiir mehr Abwechslung.

word Up

mehr Pfiff. Die r

i
Natu

n

(s

llein d

Am Spieldesign sind nur die Deckenabpraller
nennenswert, doch gerade dieses neue
Spielelement gibt der Blasen-Ballerei noch
che Innovation ist r

pan sogar 10-Yen Min-
zen knapp wurden (kein
Scherz!). Ihre Starke war da-
bei stets ein genial einfa-
ches Gameplay, verbunden
mit einer schlichten Grafik.
Zu dieser Kategorie gehort
auch Puzzle Bobble (in
Deutschland auch unter

Im Challenge-Modus habt
ihr es mit ausgefuchsten
CPU-Gegnern zu tun.

ein quantitativer
on-Modu

u
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Bust-a-Move bekannt), das
1993 in der Spielhalle und
auf dem Neo Geo schon
bald eine groBe Fangemein-
de fand. Das simple Spiel-
prinzip beruht lose auf dem
Columns-Konzept. Mit einer
fixierten Blasen-Kanone bal-
lert ihr in verschiedenen
Winkeln farbige Blasen in ei-
nen Schacht, um eine groBe
Blasentraube komplett ab-
zuraumen, bevor sie sich
ganz nach unten schiebt. Im
Gegensatz zum zweiten Teil
bleiben die Blasen diesmal
nicht an der Decke kleben,
sondern prallen der Physik
entsprechend (Einfallswinkel
= Ausfallswinkel) wieder ab,
wodurch euch vollig neue
Méglichkeiten zur Verfiigung
stehen. Etwas Neues gibt es

Check Up

Die Schadenfreude kom-
mt beim Kampf Mann ge-
gen Mann beileibe nicht
zu kurz.

auch bei den Spielmodi: Ei-
ne Editor-Option zur Erstel-
lung eigener Levels gibt es
zwar nicht mehr, dafiir aber
einen Collection-Modus, wo
euch schier unzéhlige Bilder
zur Auswahl stehen, die
von japanischen Amateur-
Zockern entwickelt wurden.
Als letzte Neuheit gibt es
neue Charaktere, die durch
gelungene Kombinationen
unterschiedliche Blasen-
Sorten zum Gegner katapul-
tieren.

Ulf Schneider B

Titel: Puzzle Bobble 3
Genre: Geschicklichkeit/Denkspiel
Hersteller: Taito
Tel.: -
Release: -
Preis: DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 300+
Save Game: Ja
Datentréger: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad:

Leicht bis schwer

Besonderheiten:

Japan-Version von Bust-a-Move

Grafik 50%

Schlichte, typisch japanische Knuddel-Grafik, bei der nur das
wechselnde Hintergrundlayout hibsch anzusehen ist.

d 48%

.......

t sich kaum etwas : Vﬁfﬁndﬁ"t _- =




Spiele gibt es ohne Ende, doch nicht alle kénnen gefallen. Wir wollen wissen, wel-
che der demnéachst erscheinenden Titel euch am meisten interessieren und in den
Charts abgehen werden wie eine Rakete! Teilt uns eure kritische Meinung mit! Da-
mit helft ihr uns und den Softwarefirmen, eure Wiinsche noch besser zu erfiillen!

@ Nenne uns die drei Spiele, die dich generell am meisten ) Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?
inferessieren (unabhangig vom System!). Kreuze dazu bite 1 1-5 26-10
im ersten Balken genau drei Spiele an! Q Alle 2 Abonnement

@) Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst! Kreu- @ Wie gefillt dir die Sega Saturn-Demo-CD
ze bitte das jeweilige Format an, das fiir dich in Frage kommt.  6/97 (Flash Vol. 4)?

. d Habe kein Saturn-Abonnement
Werde ich kaufen
3 Schulnote

Finde ich interessant

Andretti Racing

Blast Chamber
Fighters Megamix
Fighting Force
Grandia
Independence Day
Last Bronx
MechWarrior 2

NBA Live ‘97
Pandemonium!
Panzer Dragoon RPG
Pinball Graffiti
Project Sonic

Saturn Bomberman
Sega Touring Car
Super Puzzle Fighter
Tomb Raider 2
Worldwide Soccer (VG97) 0O

@) Wie gefillt dir die aktuelle Aus-
gabe des Sega Magazins?
Schulnote

® Was gefillt dir an dieser
Ausgabe besonders?

@0) Was gefillt dir nicht so gut?

Adresse:
~ SEGA Magazin
{ennwort: Hitseekers!
Roonstr. 21
90429 Niirnberg

(0 0 N v e s O

0000000000000 000aan

@) Welche Schulnote erhalten folgende Berichte beziglich : ,
Inhalt, optischer Gestaltung und Aktualitét? Wir wollen kei- @1 Wie findest du die Titelseite?

ne Bewertung des vorgestellten Produktes! Schulnote ____

Panzer Dragoon RPG Note: @2 Seit wann liest du Sega Magazin?

Project Sonic Note: ___ Ausgabe __/

Pandemonium! Note: ___

Victor){ Goal “97 Note: __ @3 Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft hast,
NBA Live "97 Note: ___ was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole, Werbung...)
Saturn Bomberman Note:

Hitparade (Neu!) Note:

Saturn-ABO-CD-Cover (Neu!) Note: __ @4 Wie alt bist du?

Andretti Racing (Neu! Nachberichterst.) Note: ethre
@) Welche Systeme besitzt du? 45 Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?

d Saturn Q32X 0O Mega CD Il Mega Drive D Game Gear circa DM
&) Fir welches System kaufst du Spiele? 48 Du bist

3 Saturn Q32X 1 Mega CD Il O Mega Drive ' Game Gear @ mannlich 3 weiblich
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SATURN

VA UA SOCCER 2

Bei diesem Projekt handelt es sich um den of-
| fiziellen Nachfolger des technisch durchaus

brauchbaren Euro “96-Soccer (links), das als
offizielles EM-Spiel die Charts stirmen wollte.

»Genre: Fufiball [ 2 :1-4
P Release: 2. Quartal > Hersteller: Gremlin

Das mit RPG-Anleihen versehene Action-Ad-
venture mit scrollender Iso 3D-Grafik fuhrt im
Frihjahr wochenlang die PC-Verkaufscharts
an. Wir warten auf die Saturn-Version!

—=| PGenre: Action-Adv.  »Spieler: |
¥ ]| »Release: 4. Quartal P Hersteller: E.A. /Blizzard

T | Spétestens mit Teil 3 war auch auf der Play-
g— == — = == = F |

=ix | station das Toshinden-Feuer aus. Nun will
Takara mit einer neuen, exklusiven Saturn-

Serie zuriickschlagen. Gelingf es ihnen?

h pGenre: Beat ‘'em Up  »Spieler:1-2
%= PRelease: 4. Quart eller: Takara

Genrekollegen wie Torico werden dank der
Komplexitt (4 CDs!) und des Alien Trilogy-ahn-
lichen 3D-Actionelements locker ibertrumpft.
Schon das japanische Original fesselte uns.

»Genre: Action-Adv. P Spieler: |
P Release: 2. Quartal (?) »Hersteller: Warp/Sega

BACK CATALOGUE +++ BAC

AMERICAN FOOTBALL I

FISHOOKEY RN s a e )

1. John Madden ‘97
2. NFL Quarterback Club

1/97 90% 3. NFL'97 3/97 78%
4/96 82% 4. NFL Quarterback Club "9710/96 75%

1. NHL Powerplay “96 10/96 90% 3. NHL All Star Hockey 1796 71%
2. NHL Hockey 97 1/97 74%

BOLE SRR G e U M 3|

BASEBALL
1. World Series Baseball 2 11/96 85% 3. Big Hurt Baseball 7/96 80%
2. World Series Baseball ~ 1/96 81%

R BEe 003 A s R

. Actua Golf 1/97 81% 4. Valora Valley Golf 5/96 76%
2. Pebble Beach Golf 10/95 80% 5. World Cup Golf 4/96 59%
3. Virtual Golf 8/96 78% 6. PGA Tour 97 3/97 48%

1. NBA Jam Exireme 2/97 86% 4. NBA Jam Tournament Edition2/96 75%
2. Slam'n"Jam 96 8/96 80% 5. Space Jam 3/97 68%
3. NBA Action 9/96 76%

FUESSE A LI sl i e

1. Worldwide Soccer ‘97 10/96 90% 5. International Victory Goal 8/95 75%

2. Olympic Soccer 10/96 78% 6. FIFA Soccer “96 3/96 74%
3. Euro 96 Soccer 7/96 78% 7. Striker 96 9/96 61%
4. FIFA Soccer 97 5/97 76%

80 SEGA MAGAZIN

RENNSPIELE [ e i e

1. Sega Rally 2/96 95%  11. Destruction Derby 11/96 78%
2. Daytona USACCE  12/96 95%  12. WipEout 5/96 76%
3. The Need for Speed 7/96 91%  13. Hardcore 4x4 2/97 76%
4. Daytona USA 8/9590% 14. Road Rash 9/96 73%
5. Andretti Racing 3/97 84%  15. Scorcher 5/97 72%
6. Street Racer 12/96 84% 16. Impact Racing 1/97 70%
7. Manx TT 5/97 80%  17. Highway 2000 1/97 58%
8. F1 Challenge 4/96 80% 18. Hi Octane 1/96 59%
9. Hang On GP “95 2/96 80%  19. Virtua Racing 2/96 49%
10. Cyber Speedway 10/95 78%



W FIGHTERS MEGAMIX

e} Cin letztes Mal taucht dieses Spiel auf die-
sen Seiten auf! Ab 5.6.97 missen alle

Virtua Fighter 2-Fans némlich zuschlagen
und die deutsche Version abgreifen!

»Genre: Beat ‘em Up ISrMor: 1-2
.. > Release: 5.6.97 »Hersteller: Sega

T —

sl 2000-Tradition entsteht, warten wir auf
| das neueste Rennspiel von Psygnosis.

»Genre: R »Spieler: 1-4
P Release: Herbst »Hersteller: Psygnosis

Zuerst Fighting, dann Judgement Force,
nun Fighting Force! Nach der mehrmali-
gen Umbennung ist der letzigenannte Titel
nun endgiiltig, ebenso ein Herbstrelease!

»Genre: Beat ‘'em Up P Spieler:1-4
7| PRelease: 2. Quartal > Hersteller: Gremlin

Um sicherzustellen, daf3 Final Fantasy VII
Ubertroffen wird (knapp 3 Mio. in Japan
R verkauft!), verschob Game Arts den Re-
Ty L [ ;.’?‘. lease nun in den Winter. Schade!
ASDICIRRRRRRRI » Genre: Rollenspiel D Spioler:]
B b Release: 4. Quartal  »Hersteller: Game Arts

CATALOGUE

| W JURASSIC PARK 2: THE LOST WORLD

whve g

W GUN GRIFFON! HO

Mit dem Nachfolger der auch in Deutschland
erhdltlichen Mech-Ballerei Gun Griffon hat

.-ﬂ""-;
/"ﬁ -_ \ \ | Game Arts noch ein weiteres Hit-Game in der
- s{ ;\\1 — Mache. Mehr Missionen werden versprochen!

»Genre: 3D-Action
> Release: 4. Quartal

»Spieler:1
»Hersteller: Game Aris

Der zu erwartende Erfolg von The Lost World er-
méglichte sogar eine zur Film-Fertigstellung par-
allele Spieleprogrammierung. Wir erwarten gro-
fisch schone, spielerisch einfache 3D-Adction!

8 »Genre: Action
P Release: 4. Quartal

gk = = e
rr - I é_

- g - N "
= W e
I = o I'[_;%J e

»Spieler:1
> Hersteller: Dreamworks

i
'-FI-II. |

W LAST BRONX

e e L —
S———— Iﬁ}'_}_ e

SN
TR RN T, SO
i (3

G55 »Genre: Beat ‘em Up

e . |

Hoppala! Die auf der Tokyo Game Show ge-

zeigte Alpha-Version lief} so manchem Exper-

PRSP fen den Atem stocken. Dank echter 3D-Hinter-
S o riinde sicht es besser aus als VF2!

e »Spieler: 1-2
»Release: 3. Quartal 97 > Hersteller: Segu

W NBA ACTION ‘98

Kaum ist NBA Live 97 endlich erschienen,
kiindigt Sega sein zweites Basketball-Spiel fir
den Saturn an. Es handelt sich um ein komplett
neues Game ohne Bezug zum Vorggnger!

P Genre: Basketball
> Release: 4. Quartal

—
ISy

> Spieler:1-4
IHParﬂaIIm Sega

Alle Saturn-Spiele
im Uberblick

TENNIS NS =

ACTION/ BEAT 'EM UP IS

1. Virtual Open Tennis 7/96 67% 2. Breakpoint Tennis 2/97 51% 1. Die Hard Arcade 3/97 86% 6. Iron Man 10/96 70%
2. TII:rri-e Dirty Dwarves 11596 78% 7. Drugl;unheun 5/97 61%
3. Skeleton Warriors 8/96 74% 8. Batile Monsters 10/96 45%
SPORT (SONST'GES' b i R R 4. The Crow 2 3/97 70% 9. Batman Forever 3/97 35%
1 AIhIEIE ngs 9/96 92% 4. WWF In Your House "/97 72% 5. Shll‘lﬂhl X 10/95 70% 10. ThE |I'I(I'&d|blﬁ Hli"( 4/97 19%
2. WWF Wrestlemania 9/96 81% 5. Sea Bass Fishing 12/96 70%
3. Victory Boxing 2/96 76% ——— _
L ’ D | ! Alien Trilogy 10/96 88% 4. Robofica 12/95 74%
2D-BEAT 'EM UP 2. Exhumed 10/96 86% 5. Hexen 4/97 712%
1. Street Fighter Alpha 4/96 88% 6. Primal Rage 8/96 76% 3. Space Hulk 9/96 75%
2. Golden Axe - The Duel ~ 1/96 86% 7. Sireet Fighter - The Movie 10/95 70%
3. Street Fighter Alpha 2~ 2/97 85% 8. Galaxy Fight 4/96 68% oy o B e
4. Night Warr. Darkstalker’s R. 6/96 85% 9. Rise 2: Resurrection 9/96 38% widaass e W WIS T - '
5. X-Men Children of the Atom 5/96 83% 1. Virtual On 1/97 89% 4. Krazy Ivan 1/97 72%
2. Gun Griffon 8/96 87% 5. Ghen War 10/96 63%
3D-BEAT 'EM UP I | 3 Blom! Machinehead ~ 11/96 86%

1. Virtua Fighter 2 1/96 95% 6. Virtua Fighter 8/95 87%
2. Fighters Megamix 4/97 92% 7. Toshinden Remix 4/96 76%
3. Fighting Vipers 11/96 91% 8. Toshinden URA 1/97 65%
4. Virtua Fighter Remix ~ 11/9591% 9. Criticom 7/96 65%
5. Virtua Fighter Kids 11/96 88%

' - 4 41 " Taudlall - ' - ==
- :HIKEL-ACTION IS

1. Shellshock 6/96 87% 3. Assault Rigs

4/97 68%
2. Amok 12/96 86% 5. Off World Interceptor ~ 1/96 57%
3. Tunnel B1 2/97 81%
SEGA MAGAZIN 81
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V VIRTUA FIGHTER 3 V WIPEOUT 2097

Was hat dies zu bedeuten? Wieso wurde ] Fast alle PSX-Hits von Psygnosis kommen
VF3 nicht in Tokyo gezeigi? Will man erst B auch fir den Saturn! Neben WipEout

auf der E3 in Atlanta die Bombe platzen R auch Tenka, Destruction Derby 2, Sentient,
lassen, oder steckt was anderes ::ln::him‘qer2 ! P Adidas Power Soccer und Discworld 2!

p-Genre: Beat "em Up »Sp feler:1-2 g S =Y S »Genre: Rennspiel  »Spieler: 1

»Release: Oktober 97 b-HmieIInr- AM 2 . ' »Release: Herhsl mlnllur- ?Syﬁhusls

| W WORLD SERIES BASEBALL 98

Einer unserer absoluten Redaktionsfavori-
_ ten wird fortgesetzt. Fiir den dritten Teil
herbmgeaehnten AM2-Automaten-Umset- will man auch die 3D-Engine noch einmal
~ 1 zung gibt es noch Worldwide Soccer ‘98! | gewaltig iiberarbeiten.

| »Genre: Fubball  pSpieler:1-2 | »Genre: Baseball  BSpieler: 1-2
»Release: 4. Quartal P Hersteller: Sega »Release: 4. Quartal > Hersteller: Sega

Vwoamwmi SOCCER 98

== Wahrend PC-User gerade die Umsetzung
ey | des ersten Teils erhalten, warten wir auf

- & | die mit deutscher Sprachausgabe versehe-
ne und splelerlsch verbesserte Fortse’rzung

| pGenre: FuBball ~ pSpieler:1-6
| PRelease: 'Oﬁlubef_r ~ pHersteller: Sega

Neben Diablo sicherte sich Electronic Arts
| auch die Rechte an diesem PC-Bestseller von
¥ Blizzard. Das Konzept? Command & Con-
2% 8 quer mit einer ansténdigen Portion Fanfasy!

»Genre: Echtzeit-Strat. pSpielers 1
&4 PRelease: 4. Quartal P Herst.: E.A. /Blizzard

Schock! Um den Erfolg von Fighting Force
g (September/Oktober) und Tomb Raider 2

B (24.11.97) nicht zu gefdhrden, verschob
b Core dieses Game auf das Frithjahr “98!

I*G'e'n_re: Beat “em Up P Spieler: 1-2 e
»Release: Frilhjahr ‘98 »Hersteller: Core

BACK CATALOGUE +++ BAC

3D-FLUG-ACTION NN | [ SHOOT 'EM UP

| Nach der Fertigstellung des PC-Hits MDK

$=&N kann sich Shiny nun endlich hundertpro-

M4 zentig auf die Fertigstellung des ersten 32
I Bit-Konsolenwerkes konzentrieren.

NEZ »Genre: 3D-Action ~ bSpieler: 1
P Release: Herbst erst.: Shiny Entert.

1. Panzer Dragoon 2 6/96 95% 6. Wing Arms 1/96 78% 1. Soviet Strike 3/97 85% 4. Tempest 2000 1/97 59%
2. Thunderhawk 2 1/96 93% 7. Star Fighter 3000 10/96 69% 2. Mass Destruction 5/97 82% 5. Crime Wave 12/96 73%
3. Magic Carpet 4/96 93% 8. Black Dawn 3/97 69% 3. Return Fire 5/97 72% 6. Bedlam 5/97 54%
4. Panzer Dragoon 9/9591% 9. Titan Wars 6/96 60%
5. Shockwave Assault 7/96 79%  10. Black Fire 10/96 50%
LIGHT GUN-SHOOT 'EM UP Il
1. Virtua Cop 2 12/96 82% 5. Crypt Killer 5/97 55%
ACTION-ADVENTURE essnsmrimn Tl 1/96 80% 6. Mighty Hits 12/96 53%
: 3/97 65% 7. Revolution X 7/96 26%
1. Tomb Raider 12/96 96% 6. Casper 12/96 75%
2 Dark Savior 3/9790% 7. Defcon 5 10/96 75% % Chaos Contro 12/96 69%
3. Story of Thor 2 9§96 88% 8. Shining Wisdom 8/96 70%
4. Guardian Heroes 7/96 81% 9. Crusader: No Remorse ~ 5/97 69% -
5. Cyberia 5/978% 10.MoneintheDark2  8/9 66% | 2D=-SHOOT "‘EM UP I
1. Galactic Attack 1/96 84% 4. Darius |l 1/97 62%
2. Darius Gaiden 3/96 80% 5. In the Hunt 1/97 54%

ADVENTURE/ RPG I | 3. Gradivs Deluxe 6/96 75%
1. Dragon Force (Import) ~ 5/97 90% 6. Jewels of the Oracle 1/97 80%

2. Mystaria: The Realms of Lore 3/96 86% 7. Torico 5/97 76% L ) . T TR
3. Discworld 9/96 85% 8. Virtual Hydlide 11/95 64% DENKSPIELE

4, Myst 11/95 85% 9. Mystery Mansion 2/96 61% 1. Baku Baku Animal 7/96 88% 3. The Lost Vikings 2 4/97 85%
5. Blazing Dragons 10/96 81% 10.D 6/96 60% 2. Bust a Move 2 10/96 88% 4. Hebereke's Popoitto 8/96 65%
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v NUCI.EAR STRIKE

§-| Das Abenteuer geht weiter! Um einen Atom-
Krieg zu verhlndem muf3 man einmal mehr
B8 im Apache-Hubschrauber Platz nehmen und
B ulles abschiefBen, was sich bewegt.

_ | pGenre: Action  pSpieler:
#== | PRelease: 4. Quartal » lrmllr' EA.

Nach vielen Dementis erscheint dieses in-
teressante, grafisch an Nights erinnernde
Jump&Run von Crystal Dynamics nun

| doch fiir den Saturn, und zwar iiber Segal

LADE 1 gk| »Genre: 3D-Jump&Run
; & »Release: 2. Guﬂmll

S
:!Erslollar' S«gu/ BMG

VPANZER DRAGOON RPG

@ Man nehme das bewdhrte Spielprinzip,
B | verbessere die 1A-Grafik und spendiere

~ | dem Ganzen noch eine Rollenspiel-
* | Grundlage. Fertig ist der Megahit!

= | pGenre: Rollenspiel ieler: 1
e > Release: 1. ﬂunnul '98 »-Hersteller: Sega

W RESIDENT EVIL DASH

Jawohl! Es kommt! Erfreulicherweise spen-
diert Capcom der Saturn-Version noch ein
komplett neues Areal und neue Grafiken.
Wir warten auf die Japan-Version.

»Genre: Action pSpieler: 1
»Release: Sommer  »Herst.: Virgin/Capcom

® Was leistet das 64 Bit-Upgrade wirkliche Die
Umsetzung dieses derzeit fiir Furore sorgen- | A1
den Rennspieles wird es beweisen. Eine 1:1-
4 Umsetzung ist kaum méglich, oder?

»Genre: R iel | 2 : 1-2
Plelma:a\\-ﬂn:ﬁm »Hersteller: AM2

V SEGA TOURlNG CAR

=] Gott sei Dank! Auf der Tokyo Game Show be-
.-t e stiitigte Tetsuya Mitzuguchi, daf3 die Saturn-
7 Version noch dieses Jahr kommt, auf3erdem,
daf3 sie mehr als das Arcade-Original bietet.

»Genre: Rennspiel > Spieler: 1-2
»Release: 4. Quartal > Herst.: Sega/AM Annex

A 4 PROJE(T SONIC
23 S TR Alles, was Genius Yuija Naka bislang an-
""' faﬂte wurde zum Bestseller. Zuerst Sonic,

2 ! »Genre: 3D-Jump&Run »Spieler: 1
| PRelease: 4. Quartal P Hersteller: Sega

CATALOGUE

ARCADE

W SHINING THE HOLY ARK

Rollenspiel-Freunde aufgepaf3t! Schon Mitte
Juni gibt es den grafisch und spielerisch
absolut imposanten Nachfolger der Shining
Force-Reihe, wenn auch nur in Englisch!

e pGenre: Action-Adv.  »Spieler: 1
»Release: 19.6. »Hersteller: Sega

Die Stéirken des neuen Werkes von AM1
(Die Hard Arcade, Athlete Kings) liegen ins-
besondere im grafischen Bereich, spielerisch
wird gewohnte Afterburner-Kost geboten.

1. Nights info Dreams 9/96 97% 4. Mr. Bones 12/96 76%
2. Super Bomberman (Import)10/96 89% 5. Grid Run 4/97 75%
3. Bubble Bobble & RI.  10/96 77% 6. Sega Ages 2/97 70%

»Genre: Arcade-Action » Spieler: 1
»Release: 12.6. > Hersteller: AM1/Sega

JUMP&RUN

1. Bug! 10/95 88% 7. Mega Man 8 5/97 79% k i Auf der T Ga Sh rd
2. Clockwork Knight Il 11/95 86% 8. Spot Goes to Hollywood ~ 2/97 76% iyt kao g ot S
3. Earthworm Jim 2 8/96 86% 9. Clockwork Knight 8/9574%

4. Rayman 12/95 85%  10. Gex 5/96 74% [t—— :

5. Sonic 3D 2/97 82%  11. Johnny Bazookatone ~ 4/96 73% 2 N ”Genre: 3D-Jump&Run > Spieler:

6. Bug! Too 3/9779%  12. Keio Flying Squadron  10/96 67% Al " Release: smntold »Hersteller: Sega

Es ist wohl wahr, daf3 dieses Spiel nicht mehr

ST I AT E G SR

1. SimCity 2000 1/96 90% 4. Worms - - .
2. Commond & Conquer ~ 1/97 88% 5. The Horde 6/96 78% Voilal Schneller als erwartet kénnen wir auch
3. Theme Park 12/95 88% 6. Lemmings 3D 9/96 72% ein erstes Bild des dritten 64 Bit-Werkes pré:-

4/96 88Y% r?f*?

sentieren! Hier seht ihr einen ersten Shot des

Venedig-Levels aus dem Grafik-Editor.

FLIPR LR NN

1. Pro Pinball 9/96 84%  3.Til!
2. Digital Pinball 11/9583% 4. True Pinball

12/96 76%
6/96 74%

| »Genre: Action-Adv. > Spieler: 1
4| PRelease: 24.11.97 »Hers.: Core/EIDOS
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WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?

SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
VIDEORECORDER AN UND MACHT MIT!
ZU GEWINNEN GIBT ES SPIELE NACH WUNSCH!

— & 1
g o =y e e =

1. Schlief3t eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den Ausgang des Re-
corders stdpselt ihr an den Fernseher an. Damit ihr nun ein Bild bekommt, mif3t ihr den
Videorecorder noch auf den Kanal der Konsole einstellen, wéhrend der Fernseher auf den
Kanal des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere Videokassette ein, auf die ihr durch
Driicken der ,Record”-Taste die Spielsequenzen aufnehmen kénnt.

2. Zeichnet, wenn méglich, die letzten dreifSig Minuten bis zum Highscore auf, so daf3 eure Punkizahl oder
die Bestzeit ersichtlich wird. Es ist Ehrensache, daf} ihr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben wir dabei
auch nur den leisesten Verdacht, daf3 geschummelt wurde, gelangt die Videokassette nicht in die Wertung.

3. Notiert aut dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn zusammen mit der VHS-Videokassettean uns. Legt den
Coupon am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen Videokassette und Hiille. Natirlich darf man seine Best-
zeit verbessern und eine neue Kassette einschicken. Eine Bitte: Verzichtet auf unnétige Verpackung und Verklebung. Ein kleines
gelbes Postpaket reicht vollkommen aus! Notiert die Bestleistung auf der Paket-AuBBenseite!

S g . | Neue Wettbewerbe!
Jedes Spiel ist mindestens drei Monate im Wertungskatalog B S g '
enthalten. Wird eine Bestleistung nicht Nachdem Jérg Miller und Daniel Reitenbach ein Saturn-

Spiel nach Wunsch abréumen konnten, starten wir ab sofort
zwei neue Wettbewerbe!

Manx TT

Wer faéhrt die schnellste Run-
denzeit im Time Trial-Modus
auf dem TT-Course? Das ge-
wahlte Motorrad ist egal!

mehr Ubertroffen, bekommt der Spit-
zenreiter ein Spiel nach Wahl.

e SEGA MAGAZIN

* Kennwort: Score Attack!
e Roonstralle 21

* 90429 Nirnberg

_ Fighters Megamix
AUrgepait: Wer beendet den Kurs | am
Ab sofort werden keine Pickchen mehr akzeptiert, auf denen die schnellsten? Mit welchem
Wertung nicht auf3en gut sichtbar notiert wurde. Dariiber hinaus bit- Kémpfer und Game Type ihr
ten wir euch, zusatzliche Zeitungs-Verpackungen fiir die Videocassette  antretet, ist egal!
wegzulassen, da es sich hierbei nur um unnétigen Mill handelt.

Unterschri

das Wunschspiel

redlich verdient!
Ab sofort nehmen

wir Manx TT als
Nachfolgespiel auf!

se Leistung ohne Zuhilfenahme ei-

nes Schummelmoduls, Cheats

Hiermit bestatige ich, daB ich die-
oder ahnlichem erreicht habe.

Meine Bestleistung

Teilnehmer o Besfleistung  Monaf

MillerJorg 763840
GerlOliver 656480
_ Altmann Steven 637100
~ Giinsch Andreas 621200

Mayer Patrick: . 575180 |
~ Hennemann Gerd - 564080
Germeroth Christian 462320
Bender Bigrn | 45240
GruzlokKay 439070
10) PessekHelmut 438000

Titel
System

NO A WM —

= 0 o
MO NOANANDOG

1 Videokassette liegt bei!

I 1 Ein Foto liegt bei!
d  Bereits plaziert

| Straf3e, Hausnummer

| Name, Vorname

|
|
i
|

! Postleitzahl, Wohnort

| Telefon

[
|
|
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Wer hat die schnellste Rundenzeit auf dem National Park
Speedway geschafft? Das gefahrene Fahrzeug ist egal, ge-

Wer beendet den allerersten Level (The Caves)
am schnellsten2 Nehmt alles vom Beginn bis zur
allerersten Auswertung auf!

o |
o |
g R

"_Ti:-ifnehmer -

5p|elt erd im Tlme Aﬁuck Mode ohne Gegnerl

p!’{_-i'-! m

 Beglleisiung  Monat-

e
RS

1 9
3

| 4.

| 5
6
7.

8

OO hWN — O

] | el
O 0o

BRI B N RS e e
o bW =

N

»
=

Hasler Olwer - '

 Hof Otto

Rygol Peter
- Neuke Frank

Tschentscher Michuel

 Guder Dieter

_RumpF-Murhn o
Hermel Alexander

~ Schilling Rainer
Tschentscher Jens

Skoda Rcuner .
Peters Jorn :
_ Steiner Hetkamp
Reuter Oliver
Stasch Arkoudins

Marius Slipko

~ Richter Anton

Fercher Anton

_ Pivernetz Mike
 Bottner Bashan
~ Reichelt Sven
~ Josef Rei seder_

~ Klaus Dennis

)  Hoffmann Richie
 Schwarz TI’\OITIEIE _.

"_'.’--'Eger EanCD -

| EREERRY

. 29.84
- 30.16
30.16
30.16
. 3008
3032
3075
. 3052
. 3056
L T

- 3060
3064
. 3064
- 3064
3072
. 3078
0B84
30.88
3092
. 3100
3104
dllz2
o

Daniel Reitenbach hat

es schlief3lich ge-
schafft, unseren bis-

|c|ng |£:'1ngsten Wettbe-

scheiden! Ab sofort

|Guft ein Fighters Me-

gamix-Wettbewerb!

’ il
=

A LWONULUOLOARWWOARRMLUBNORLBRBWLRGWOOSA |
N
N

E
|2

. Teiinehmer

VONOOUAWN =

w =

N o

NN
& O &

o &

M—l—-l.
© o ®

) .

. -_Rijstékitsdscha .
~ Witbbels Markus

~ Vorhaver Matthias
 Meier Andy
_.-Merten Rene
 Zecic Emire .
~ Vorhaver Mathias
 NeukeFrank

~ Alunkayo Cemal
Bracht Daniel

~ Nothdurft Ho|ger

__Kﬂb;erzyn ski Rober’r
_ Schmid Mario
| Denizoglu Burhan
) '_Mql_tese: Daniel
- Zecic Emir
 Justel Ber’n'd' _
Dolle Hetko
~ Hennemann Gerd
'-:'Blasek Volker
_ '5_.Predrﬂg Ni kohc
:_ Reese._Dq_n_{.el o
Rygol Peter
~ Sostero Marco
~ Fuchs Stefan
~ Reuter Oliver

Telnehme. .

250
e
251
o 9RD
25
e
2153

2:53

2:54

- 257

2:57
- 3:00

300
301

3:02

s

3:08
311

312
317
- 316

316

.
319

WW=MNRNRNNWWWWWN=—=N—W=RKN =N — W= -

O N OE WM —]

- :___..Reﬂenbach Dumel -
- Marinovic Rf.:bert .
~ Umbrath Oliver

Oberlunder Puul

 Ennemoser Murhn - -

: f'Bunoz&ivan _.
7). Lehmann Maﬁhms'
3} Schulz Murcel |

e
79

9
86

85

84

_ Bestieistung. Monat

5 13

8
9

8
)

12
11

1}

~ Besfleistung Monat |
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goon 2 kunn slch iberre

der vorarbeiten!

|

i i —

Platz  Vormonat
1. (1)
2. (4)
3. (3)
4. (2)
5. (10)
6. (14)
7. (8)
8. (5)
9. (7)
10. (8)
11. (12)
12. (285)
13.  (+)
14. (17)
15. (19)
16. (18)
17. (20)
18. (Neu)
19. (22)
20. ()
2l. (13)
22. (Neu)
23. (9)
24. ()
25. (21)

Titel

e e

et el ey e o

e £t
£

e e e e . et ) P M e e o e Ly e Nt P o S Vot o s PO TR o I i i i ¥

Titel

Tomb Raider

Nights into Dreams
Sega Rally
Command & Conquer
Panzer Dragoon 2
Dark Savior

Daytona USA C.C.E.
Worldwide Soccer 97
Virtua Cop 2
Exhumed

Virtua Fighter 2
Soviet Strike
Mystaria ;
Spot goes to Hollywood
Fighting Vipers
Virtual On

Daytona USA

Manx TT

Street Racer

Baku Baku Animal
Need for Speed

Die Hard Arcade
Athlete Kings

Story Of Thor 2

96%
9'7%
95%
89%
95%
90%
95%
90%
82%
86%
95%
85%
86%
'76%
91 %
89%
90%
80%
84%
88%
91 %
86%
92%
88%

Bewertung im Monat

6
8
16
5
12

-

COOHOPNNHOPUINDNOHONIPDPTIUD

| Welche fiinf Sp:ele gefallen euch am besten2 Welche drei noch nicht versffentlichten, aber in

' der Entwicklung befindlichen Spiele winscht ihr euch am sehnsiichtigsten? Schickt eine Postkar-
' te, auf der ihr eure drei Wunschspiele und finf aktuelle Lieblingsspiele mit der jeweiligen
Sysfemungube von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse. Vielen Dank!

O R

MEEA -

90429 Nirnberg

Plotz Vormenat Hersteller  im Monat
1.7 (1) TOMB RAIDER CORE 6
2. () SEGA RALLY SEGA 6
3. (3 NIGHTS SEGA 6
4, (4) WORLDWIDE SOCCER 97 SEGA 6
5. (6] DAYTONA USA C.C.E. SEGA 5
6. (7) PANZER DRAGOON 2 SEGA 6
o NG EXHUMED SEGA/ BMG 6
8. (8 COMMAND & CONQUER VIRGIN 2
9. (9 VIRTUA FIGHTER 2 SEGA 6

110. (10) ATHLETE KINGS SEGA 5
Computec Verlag
SEGA Magazin
Kennwort: Charts
Roonstrafle 21

Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat
| 1. (6) Sonic3 01% 37
| 2. (4) FIFA Soccer 97 83% 4
3. (7) Landstalker 92% 26
4. (1) Dune II 92% 2R3
5. () Vectorman 93% 9
| 6. (-) NBA Live 97 88% 1
8 7 () Sonic 3D
8. (2) Int.Superstar Soccer 89% 4
Platz Vormonat Titel im Monat
1. (B) Scud Race 2
2. (1) Virtua Fighter 3 6
| 3. (3) Tomb Raider2 2
4, (Neu) Fighting Force 1
| 5. (B) Sega Touring Car 2
| 6. (Neu) Resident Evil Dash 1|
| 7. (Neu) Shining The Holy Ark 1
| 8. (7) Virtua Striker 2

SimCity 2000

86 SEGA MAGAZIN
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)

" Service - (Die richtige Nummer
E _So erreichst du uns: ) " fur deine Fragen! )

o
Zentrale Service-Nummer: 0911-2872-150 e TRT—
oder wihle direkt: 0911-2872-160 | | oSS e
(Aboservice) e A

0911-2872-170 Acolalm | | (01e05y335 | 2ahmg

(Bestellservice)

Activision ~ (06107)930100 Mo.-Fr. 10717
Anschrift des Abonnement-Services: Computec Verlag s RN o |
Aboservice BMG Interactive ~ (0180)5304525 = Mo.-Fr.10°-17°°

Postfach

90327 Niirnberg Bomico & Laguna  (06107)945145 Mo, -Fr. 15°°-18°°

Anschrift fir Saturn-Demo-CD-

Reklamation: Computec Verlag
Redaktion Sega Magazin
Kennwort: Saturn-CD

Roonstr. 21 [N
90429 Niirnberg Kopami  (0221)612352 @ Mo.-Fr. 17°°-20°°

ElecironicArts (024 08) 940555 Mo. - Fr. 10°°-12°° und 14°°-17°°

Infogrames | (0221)4543106 Mo., Di., Do., Fr. 15°°-18°°

Anschrift der Redaktion: Computec Verlag Psygnosis  ~ (069)66543400 Mo.-Fr.9%°-19>°
Redaktion Sega Magazin

Roonstr. 21 Sega Infoservice ~ (040)2270961  Mo. - Fr. 10°°-18°°
90429 Nirnberg

Soffgold ~ (02131)965111 Mo., Mi., Fr. 15°>-18>°
eMails: Compuserve: 100443,115 S il }965111 . Mo., Mi., Fr. 1518

Internet: hsippisch@pcgames.de

Virgin (040)381113 | Mo.-Do. 1418

Jetzt die Knaller

B s 4 e

o — —~ 4/97 w580
SEMA,

DR DWIDE[SOCCER §o 5] MENR

TERSIMEGAMIX

FORMULA KARTS
HBA LIVE 97
MANX TT

der letzten = 78 o ' . - S | Fira soccer 97

TR 2. JUDGEMENT rrJFs_-;t. ik A SETIRICEIREVEN CORE-HITS!

S Monate

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich:

O SEGA MAGAZIN 03/97 zu DM 5,80

Name, Vorname

O SEGA MAGAZIN 04/97 zu DM 5,80

nachbestellen! StraBe, Haus-Nr.

O SEGA MAGAZIN 05/97 zu DM 5,80

PLZ, Wohnort zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale
Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefillten Coupon an nachstehende GESAMTBETRAG
Adresse schicken: COMPUTEC VERLAG, LESER-

SERVICE, Roonstr. 21, 90429 Nirnberg Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!




uch wenn sich man-
che Profis wundern,
wieso wir hier so de-

tailliert beschreiben, wie
man die Demo-CD startet
und anwendet — wir sehen
das ganz einfach als unsere
Pflicht an, denn es gibt im-
mer noch Neueinsteiger, de-
nen man dies ganz einfach
Schritt flr Schritt erklaren
muB. Profis sollten diese
Zeilen einfach Uberspringen
und direkt beim Inhaltsver-
zeichnis weiterlesen! Danke
fur das Verstandnis!

So geht's!

Um die CD-ROM zu starten,
muBt ihr die CD nur wie Ub-
lich in euren noch ausge-
schalteten Saturn legen.
Schon wenige Sekunden
nach dem Laden erscheint
das bekannte Intro mit dem
rotierenden Bildschirm. Per
Starttaste kénnt ihr dieses
Intro verlassen und in den
Titelscreen gehen, auf den
nach abermaligem Betétigen
der Starttaste das Haupt-
menl folgt. Hier sind die
spielbaren Demos (Sonic
3D, Die Hard Arcade und
Virtual On) mit einem blauen
Kasten gekennzeichnet,
wahrend selbstablaufende
Fullscreen-Videos am rotli-
chen Hintergrundbalken zu
erkennen sind. Bewegt ihr
das Steuerkreuz nach oben
oder unten, so wandert der

Auf der brandneuen CD, die unsere Abonnenten alle zwei
Monate erhalten, gibt es nicht nur drei spielbare Demos,
sondern auch 14 bildschirmfillende Videos zu Hits wie
Sega Touring Car, Sky Target, Last Bronx und Virtua Figh-
ter 3! Auf vielfachen Wunsch prasentieren wir auBerdem
nun ein schmuckes Cover, welches die CD zusammen mit
einer uberall (oder per Abo-Pramie) erhaltlichen Leerhiille
zum Sammlerstiick werden laBt! Wir wiinschen viel Spaf!

blinkende Hintergrund von
Spiel zu Spiel, wozu im lin-
ken Screen ein Video einge-
blendet wird. Driickt ihr nach
rechts oder links, so konnt
ihnr zwischen den drei ver-
schiedenen Seiten aus-
wahlen, wobei auf den Sei-
ten 2 und 3 ausschlieBlich
Videos zur Auswahl stehen.
Drickt ihr die Taste A,
wahrend ein spielbarer Titel
blau aufblinkt, so kénnt ihr
im folgenden Screen die
MenUpunkte Game Start,
Controls und Menu aufrufen.
Die erste Option bringt euch
direkt in das spielbare De-
mo, das mittlere Icon verrat
euch die Steuerung, und per
Menu gelangt ihr in das
Hauptmeni zurtick.

Wenn ihr A beim Blinken ei-
nes Video-Titels betéatigt,
dann kénnt ihr anschlieBend
uber die Option Demo Movie
ein bildschirmfullendes Vi-
deo aufrufen. Drickt man
die Tasten A, B und C zu-
sammen mit der Start-Taste,

88 SEGA MAGAZIN

gelangt man jederzeit in das
Menu zurtck.

Die spielbaren De-
mos

In dem Jump&Run-Game
Sonic 3D steht ein komplet-
ter Level aus der ersten Welt
zur Verfugung. Besonders zu
beachten sind die zahlrei-
chen gerenderten Figuren,
welche sich auf Flickie’s Is-
land herumtreiben. Drickt
man die Pause-Taste, so be-
kommt man die Karte ange-
zeigt.

Das actionreiche Beat ‘em
Up-Demo von Die Hard Ar-
cade beinhaltet nicht nur ei-
nen Teil des ersten Levels,
sondern es |aBt sich auch zu
zweit gleichzeitig spielen. Es
lassen sich Ubrigens sehr
viele Gegenstande als Extra
verwenden, so beispielswei-
se der groBe Kasten vor
dem Aufzug.

Virtual On schlieBlich, das
leider auch schon auf der
Flash CD Vol. 3 enthalten

war, ist ein futuristisches
Kampfspiel, in dem man mit
einem von acht verschiede-
nen Robotern gegen den
Computer kdmpfen darf. Je-
der Charakter hat dabei (ibri-
gens verschiedene Waffen
zu bieten!

Die Full-Motion-
Videos

Um die Kapazitat der CD bis
auf das auBerste zu nutzen,
packte Sega diesmal auch
eine Reihe brandaktueller Vi-
deos mit auf die CD, welche
sich einzeln anwéahlen las-
sen. Die Bildqualitat ist
natdrlich deutlich schwacher
als bei einem echten Demo,
es laBt sich jedoch dennoch
gut erkennen, um was es bei
den Spielen geht. Enthalten
sind die Demos von Manx
TT, Fighters Megamix, Mass
Destruction, Saturn-Bom-
berman, Sky Target, Torico,
Amok, Scorcher und Sega
Ages. Letzteres beinhaltet
mit Out Run, AfterBurner



und Space Harrier Ubrigens gleich drei Spiele!
Dies gilt auch flr das Arcade-Video, welches Ori-
ginal-Sequenzen der Spielautomaten Sega Tou-
ring Car, Virtua Fighter 3 und Last Bronx zeigt.
Insbesondere bei Virtua Fighter 3 kommt die bril-
lante Qualitat des Originals leider gar nicht zur
Geltung, da die Auflésung und Farbenanzahl des
Videos deutlich niedriger liegt.

Die Ausgabe 8/97

Als Beilage zur Ausgabe 8/97 gibt es mit ziem-
licher Sicherheit die Sega Preview CD Vol. 2,
welche einige echte Top-Hits zu bieten hat!
Wir erwarten beispielsweise ein spektakulares
Demo von Fighting Force, dem neuen Hit von
Thunderhawk-Schdpfer Marc Avory. AuBer-
dem will Gremlin mit Actua Soccer 2 einen
neuen Angriff auf Worldwide Soccer 97 unter-
nehmen. Weiterhin rechnen wir mit dem Ac-
tion-Adventure Swagman, der Filmumsetzung
Independence Day, dem Corridor-Shooter He-
xen und der Ballerel Re-Loaded.

Fighting Force von

Marc Avory ist das Hexen wird insbe-
Highlight der nach- sondere 3D-Action-
sten Abo-CD! Fans erfreuen

Wie komme ich an
die CD?
Nur wer ein Saturn-Spezial-Abonnement des
Sega Magazins abgeschlossen hat, bekommt
alle 2 Monate eine aktuelle, spielbare CD frei
Haus geliefert. Wer sich die nachste CD si-
chern mochte, sollte sofort auf Seite 4 zurick-
blattern und den Coupon noch heute unter-
schrieben zurucksenden. Als besonderes
Bonbon gibt es als Abo-Pramie sofort drei De-
mo-CDs, darunter auch die aktuelle Flash Vol.

4! Wer ein regulares Abo hat, kann dieses
selbstverstandlich auch umwandeln!

Die CD ist defekt?

Wer eine zerbrochene oder zerkratzte oder
anderweitig nicht funktionstlichtige CD be-
kommen hat, kann diese selbstverstandlich
umtauschen. Schickt diese einfach an fol-
gende Adresse:

Computec Verlag

Fy [ 4

Kennwort: Sa .‘L;I:I'I-CD
Roonstr. 21, 90429 Niirnberg

S b L g n e i ke -
T 'y, A P e e 1)
Far .rmi_- ' ) o

B - L o e 2 4. - e e T by
R ) Ty e DT by Ly Ty F i e
Ll T Al s A s E . At = i 3 4 iy ot ot L
A R S e U e S I 8 SR A 4 AT
e T L S e o s e L L e e S T, ot : i Y
,."'li“""i- = byl . s s -: e 5, ! ‘:l . : i S i =i -.'f‘ . r.: ‘ k‘ n.‘ b B’ 4 s
: “

DIE HARD

=

ARCADE

V) = mme
£53
o 52
g8V
o E
E-in

- . . A N S N N N S N W M S S S e e . . S . . S N e e A S I I e S I S e S O I S S S S S . S S O S O O O . O N O O O N D e I D D e S e e e I S N e O O S . e A S S S . e e e - -

SEGA MAGAZIN 89

e

=
(-
E=Bad]
>
i
S
<"6
UUT
D
o oF
<[ 552 né
O O =
p— = o5 5 ™S ’f.,*
—ﬂa_._ .h’E
U'v':._w 5 -
= 35 8 3
V> v
b
SM
el -
X = O . 2 2
- (T o . —
£ S E = = Y~
SE & S22 8 3ic 6
&) 5 .2 = =5 & 2 O et
' = W o o & = @ = 8 2 .
. Qa D - h 25 8B 4L DT w
W o =s e gOCOWnNTn>a
X oo WV == O X~ f . : S, ' '
-l E - wn 2 o = S e
. ES5EEzxEE8¥9 Z
aw G
S E
amll o 2 £ .
= o
" ] on —
~@° 12'2 g
=S S= =
aso
™ B85
'==E
=
= 6.2.=
w o>
— O )




___ MEGA DRIVE
Verk. Mega Drive Il + éx 3er Pad +
17 Spiele (V.R. usw.), Preis nach

Vereinburung, Tel. 03448/702657
ab 17 Uhr

Suche Segaspiel Rock ‘n’ Roll
Racing fir ca. DM 60,-, Tel. 0395/
4691997 und nach Jeff fragen

Verk. Ecco 2, Indiana Jones, Toe
Jam & Earl, Tiny Toon All Stars,
Lemmings 2, Flink, Pink Panther fiir
je DM 30,-, Tel. 06622/42532

Suche Desert Strike und Jungle
Strike, biete jeweils DM 30,-,

Tel. 06561/17220, Mo-Fr 14 bis
16 Uhr

Mega Drive mit 2 Pads, 14 Spiele,
Action Replay, Magazine VHB, DM
500,-, Tel. 07053/8514 Volker

Verk. MD + 13 Spiele z. B. Lion
King, T. Park, V. Fighter 2, Rage,
J. the E. Worm 2..., 1 Mega +

2 Joypads, VHB DM 480,-,

Tel. 077621/43573

Verkaufe MD + 32X + 2 Pads +
18 Spiele z. B. Flashb., Stargate, S.

Street Fighter, Stellar Assault fir nur

DM 300,-, Tel. 038204/12336
Christian

Park DM 30,- u.v.m., Telefon:
02131/41729, 14-20 Uhr Mo-Fr

70 MD Spiele zu verkaufen, z. B.
Sport-, Kinder- und Action bzw.
Strategiespiele von DM 20,-

bis DM 60,-, neuwertig!

Tel. 030/3418661

zeit. VHB DM 1.500,-, verk. auch
einzeln, Tel. 03592/502472
Michael

Verk. Mega Drive + Mega CD +
4 Pads + 50 Spiele, Schummel-
modul mit Biichern fiir DM 750,-,
Tel. 03496/213302 ab 16 Uhr

Mega Drive & Mega CD 2 mit
2 Joypads, 2 Spielen und allen
AnschluBkabeln giinstig gegen

Gebot (Tausch), Tel. 030/3418661

Super-Kniiller: 1 Mega Drive +
Spiele: Batman Forever, Wayne
Grefzky, Pagemaster, Haunting,
Tel. 07144/6750, alles DM 200 -

Suche Mega Drive Spiele Mono-
poly, Sonic 3D, Thunderbird,
Miller Gerhard, Telefon/Fax
08241/4152

Suche MD Dune 2, FIFA 97 u. a.,
tausche dagegen MCD mit 2
Spielen auf der CD oder VB

DM 50,-, Tel. 09771/97025

Mega Drive: Judge D., Turrican,
Pitf., Mickey M. DM 19,-, MCD:
Batman R., Terminator, R. Aleste
DM 16,-, Battlecorps DM 20,-,
MS2 + 3 Spiele + 2 Pads DM 40,-,
Tel. 069/543344

Verk. Mega Drive Il + Mega CD Il +
32X + 2 Pads mit 10 Spielen (in
Top-Zustand) fir VB DM 750, -,

Tel. 05035/1773 Fob

Verk. MD2 + MCD1 + CDs: Shin
F., Flink, Eternal C., Afterburner,
MD Spiele: Shining F. 1+2, Lands,

Dune, Mega Lo Mania u.a. Preis
VHB, Tel. 07803/1451

Verk. Nomad, Umbau fir dt. Spiele
u. TV + Scartkabel + 2 éer Pads +
Netzteil + 13 Spiele fiir DM 399,-,
Tel. 07541/73492

Tausche Landstalker gegen Sega
Magazin 1-25, nur kompl. Hefte!
Geiger Alfred, Neuburgerstr. 38,
86653 Monheim

Kaufe Mega Drive Spiele.
Zahle DM 10,- pro Stiick,
Tel. 05621/2231

Verkaufe Street Fighter 2 Sp.
Champion Edition fiir DM 40,-,
suche Phantasy Star 4 und Shining

Force 2 in gutem Zustand,
Tel. 0231/233113

Verk. MD2/17 Sp. + 32X/4 Sp.
+ Action Fight Stick u. GG Spiele,
alles einzeln, Liste bei A. Schott,
Mozartstr. 14, 91154 Roth

Suche The Lost Vikings + Sonic 3D
fir MD u. Fantasy Star fir MCD,
nur per Fax 037382/8967

Suche dringend Dune 2, Shining
Force 2, Phantasy Star 4, Tel.
06638/1243 ab 18 Uhr Norbert

Verk. MD + 2 Joyp. u. 10 Spiele

z. B. Thor, Soleil, FIFA 95, R.'n'R.
Racing, Dune 2 usw. f. DM 485,
auch einzeln, Tel. 03877/73152

Tausche MD Spiele gegen Saturn-
Spiele im Verhdltnis 2:1, tausche
auch MD 32X, Tel. 02131/81525
Stefan, ab 14 Uhr

Verk. Mega Drive Spiele von DM
30,- bis DM 45,- z. B. NHL?6 DM
35,-, FIFA 96 DM 35,-, Theme

L T S
=,

f’y .%
gy ﬁ

Verk. Mega Drive 2 + 1 Pad + 10
Spiele, z. B. Theme Park, NHL
95, Lemmings, alles gut erhalten,
Tel. 05903/1879 Jens Siebert ab
18 Uhr

Theme Park, Mega Bomberman,
Shining Force, NBA Live 97,
Super Street Fighter, Dragons
Fury/Revenge, je DM 65,-,

Tel. 030/6258637

Verk. MD, MCD, 3 Joypads, 23
Spiele fir DM 500,- (SSF2,
Dune, Sonic CD, Soulstar...)
Tel. 03722/91695 ab 19 Uhr

Verkaufe Mega Drive u. Mega CDII
+ 8 Spiele + 2 Module + 3 Joypads
VB DM 450,-, Tel. 06431/24427,

Fax 06431/26613

Verk. MD1 + 2 Pads + 1 Joystick +
ARP 2 + 18 Spiele + Tips & Tricks-

0 SEGA MAGAZIN

Verk. Mega Drive Spiele (Taz
Mania, Asterix, Ecco, Batman +

Robin, Michael Jackson,
Lemmings 2 usw.) je DM 22,-,
Telefon 06104/63626

Verkaufe Romance 2, Warsong,
AMG, D&D, Light Crusader, Ph.
Star 3, FIFA 96, Sampras 96 efc.
je DM 65,-, Tel. 030/6258637

Biete Animaniacs, Ecco 2, Micro
Machines 2, FIFA 95, 688 Sub,
Dune 2, WWF Raw, Tiny Toons 2,
True Lies efc. je DM 55,-,

Tel. 030/6258637

Suche Lion King, Aladdin, 3x
Strike, Donald i.M.M., Garfield,
biete DM 15,- bis DM 20,-,
Tel./AB/Fax 05732/4841

Verk. MD + 12 Spiele (auch ein-
zeln), z. B. Test Drive Il, J. Park
usw., 2 Controller, Preis VB,

Tel. 0345/6878020 ab 18 Uhr

Suche dringend Shining Force 1 +
2,Tel. 07151/66814 Jiirgen

Verk. Virtua Fighter 2 fir Mega
Drive (Import-Spiel). Billig!
Tel. 0043/2225337750 Osterreich

Verkaufe Sega MD mit 2
Joypads ohne Spiel fir DM 100,-,
Tel. 05655/1204 Matthias

Suche fir MD Whirlwind Snooker,
F22 Interceptor, zahle bis DM 40, -
je Spiel, Tel. 09252/7351 ab

16 Uhr

“MASTER SYS TEM

B L V.
S st

Suche dringend Spiele f. MS I,
z. B. Hang On, Wonderboy usw.,
schreibt an Daniel Riemer, Dr.-P.--

Jord Str. 40, 02625 Bautzen

Verk. MS Il mit 10 Games (z. B.
Cool Spot, Dschungelbuch, Sonic
Chaos, Ottifants) fir DM 180,-,
einzelne Games DM 20,-,

Tel. 05441/8707 ab 18 Uhr

Suche MS 2 mit Spielen, kaufe u.
verkaufe auch Game Gear-Spiele

und Geréte, auch Sammlungen,
Tel. 08251/3217

Verk. Master System Il mit 1 Pad
und 7 Spielen (Asterix, Ottifanten,
Taz Mania usw.) fir DM 200 -,
Tel. 06104/63626

le (z. B. Ottifanten, Dschungelbuch,
Out Run Europe usw.) fir DM 350,-



Matthias Sattler, Uhlandstr. 12,
34246 Vellmar

Verkaute GG + 10 Spiele + Carry
All + Netzteil fir DM 190, incl.

Versand, Olaf Gaide, Untergasse
61, 35418 Buseck

Verk. Game Gear mit 6 Spielen,
z. B. T2, Land of Ill., Lucky Dime
Capers, G-Loc... DM 200,-,

Tel. 02241/401330

Verk./tau. Mystaria, Story of

Thor 2, suche Sega Rally oder
Daytona USA, NHL 96, Telefon
03691/212775 od. 215570

Tausche T. Raider, C&C, Nights oh-

ne APad, Iron Storm, Shellshock, X
Max Nights, suche D. Savior u. a.,
Tel. 06128/5848 Ralph

Verk. Saturn, 3D Pad, 1 Pad, VF2,
Nights, Tomb Raider, PD2, Story
of Thor, fir DM 650,-, Dirk Tel.
039205/22910 ab 17 Uhr

Verk. Panzer Dragoon 2 fiir

DM 70,-, Virtua Fighter 2 fir

DM 70,-, Sega Rally fir DM 60,-,
Tel. 0711/682016

_MEGA CD

Dune, Ecco 1/2, F1, Jurassic
Park, Snatcher, Lunar, Sonic,
Mickey Mania, Lords of Thunder,
FIFA, NHL etc. je DM 55,-,

Tel. 030/6258637

Suche Mega CD, 32X Spiele,
suche alles, zahle bis DM 50,-,
Thomas Tel. 02161/12841

Tausche Amiga 1200 mit 2 Joy-
sticks, D-Box mit 17 Spielen und
Maus gegen Sony Playstation mit

zwei Spielen, Tel. 07247/89913

Verk. WWS 97, Tomb Raider je
DM 65,-, Panzer Dragon 1, Euro
96 Soccer, Daytona USA je DM
40,-, zahle NN selbst, Paul ab 18
Uhr, Tel. 02251/52321

Verk./tau. VF2, VF2, X-men, D,
Worms, G. Axe, Chr. Nights, Battle
A.T. Remix, V. Stick, suche Rollen-
u. Strategiespiele Tel. 0631/91817

Verk. aktuelle Top-Spiele, z. B.
Tomb Raider, SimCity 2000, Virtua
Fighter 2, P. Dragoon 1+2 usw.,
Tel. 05258/4615 ab 16 Uhr

Verkaufe Alien Trilogy DM 65,-,
Athlete Kings DM 65,- WWF
Arcade DM 30,-, Tel. 09776/8358

Verkaufe Mystaria, The Story of
Thor 2, Worms je DM 65,-, Iron
Storm DM 80,-, T. Raider + Lésung
DM 75,-, Tel. 039052/482
Andreas

Verk. Exhumed DM 60,-, Batman
Forever DM 50,-, Command

& Conquer DM 60,-,

Tel. 0771/62040 ab 18 Uhr

Tausche C&C, Gun Griffon,
Panzer Dragoon 2, Daytona USA
CCE, Exhumed, Magic C., Bug,
FIFA 96, Tel. 07247 /3582 nach
Stephan fragen

Tausche Tomb Raider, suche WW
Soccer, Command & Conquer,

Tel. 05824/2732 nach 18 Uhr

Verk/tau. Darius Gaiden, NHL
Hockey, Virtua Fighter, Daytona 1,
Cyber Speedway, Vir. Open Tennis,
Big Hurt Baseball, Bug, mit Adap-
ter, Tel. 02325/370476

Verk./tausche Tomb Raider,
DNTR, suche Soviet Strike, NHL

Powerplay 96 usw., Telefon
038758/20978

Verk. VF2, VFRemix, Shellshock,
Thunderhawk 2, Hang On GP 96,
Panzer Dragoon usw. fir DM

200,-, Tel. 09281/478351

Verk. Tomb Raider + Sonic
Wings (Jp) fir DM 66,-, Worldw.
Soccer 97 u. Daytona CCE v.
Action Replay Modul fir je DM
53,-, keine Portokosten! Robert
Marinovic, Oberdorfstr. 59,
78054 Schwenningen

Verkaufe Sega Ages DM 55,-,
Baku Baku Animals DM 40 -,
sowie 3 Demo-CDs DM 15,-,
Tel. 06134/26882

Tausche Hang On GP, Hi
Octane, D, Mystery Mansion

gegen True Pinball, Hockey usw.,
Tel. 02154/429420

Str. Fighter Movie, Vic. Godl,
Magic Carp., Exhumed, Cl.
Knight 2, J. Bazookatone, Mysta-
ria, Vir. Remix (tausche)

Tel. 06332/72181

Verk. u. suche Sp. fir Saturn,

PSX, habe WWS 97, Exhum.,
VC2, TH2, Tomb R., Worms,
Onside Soccer u.v.m., Tel. 05434/
1783 ab 18 Uhr Reiner

Verk./tausche Hardcore 4x4 DM
60,-, tausche gegen WWS 9, VF2,
Remix, FV, Tel. 0711/339003

ab 13 Uhr fragt nach Michel

Suche Thunderhawk 2, Exhumed,
Shellshock, NHL Powerplay 96,
Jewels of the Oracle, Hexen,

Tel. 09261/95722 Michael 16 Uhr

Suche fiir Saturn Shining Wisdom,
The Horde und Tomb Raider, Tel.

08246/1005 ab 17.30 Uhr, nach
Markus fragen

Sat Sp. Th.Il, SR US, WipEout,
Bug, Action Ril je DM 60,- od.
alle f. DM 260,- + Sega Flash
als Bonus, Alex Tel. 08094/682
Anrufbeant. + Fax

Suche WW Soccer 97, WS Base-
ball, Sega Ages, Dark Savoir,
Tunnel B1 v. a., Mo-Fr ab 18 Uhr
Tel. 04532/8675

Verkaufe Saturn + Sega Rally +
Tomb Raider + Nights + 3D Pad VB
DM 469,-, Tel. 06453/7504

Verk. The Need for Speed

DM 50,-, Shellshock DM 50,-,
Myst DM 50,-, Bug DM 50,-,
Tel. 089/6883406 nach Amir
fragen

Tau/verk. Tomb R., WWS 97, SF
zero, Destr. Der., FIFA 96, Panz.
Dr. I, suche NBA Jam Ext., NHL
PP, NBA 97, TDDwar. u. a.,

Tel. 05259456 (Bad Drieburg,
Mark Pieper)

Verkaufe und tausche Saturn-
Spiele, Tel. 06332/72181

Verk. Int. Victory Goal fiir

DM 25,-, Shellshock fiir DM 40,-,
Daytona USA fiir DM 40,- VB,
Tel. 089/8403540 Michael

Hobbyaufgabe: Daytona 2,
Cop2 m. Gun, Tomb Raider, WWS$
97, VF2, Destruction, Clock 2,

Euro 96, usw. usw., Telefon/Fax
05732/4841

Verk. Tomb Raider, Nights o.
Pad, Fighting Vipers je DM 60,-,
Tel. Mo-Fr ab 18 Uhr Telefon
04532/8675

Hobbyautgabe: Saturn, 2 Pads, 6
Spiele (B. Bobble, D Pinball, PZD,
Striker 96, VF, D Derby) VHB

DM 460 - Tel./Fax 05732/4841

Verk. Saturn + Rayman, Lemmings
3D, 4 Demo-CDs, Virtua Fighter 2,
Nights inkl. Pad + Abo mit D.CDs,

VB DM 450,-, Tel. 089/797321
Tony

US: EWJ 2, Hang On, High
Velocity, NFL, Powerplay 96, NHL
97, S Rally, V Racing, jp: T-URA,
WWS 97, Volley B., Telefon/Fax
05732/4841

Tausche Amok, Euro 96,
Daytona USA, Mystaria, suche
Exhumed, D. USA CCE, Sonic
3D, Tel. 03491/663663 AB

Tausche Shining Wisdom und
Worms, suche Story of Thor 2 und
Virtua Cop 2, Tel. 06622/42532

Tausche D oder Virtua Fighter 2
gegen Worldwide Soccer 97,
Tel. 0203/721735 Michael

Tausche Mystery Mansion und V.
Hydlide gegen Alien T. oder P.
Dragoon Il, Tel. 05177/92111

Verkaufe Dark Sav. fir DM 80,-,
Mega Drive (gute Samml.) + MS
tir DM 200,- (VHB), ab 16 Uhr,
Konrad Tel. 0345/5232808

Tausche SimCity 2000, suche
World Wide Soccer 97 od. Sega
Rally od. Worms od. Daytona 2,
Tel. 021313/41729 Mo-Fr ab
14 Uhr

Suche Exhumed, D.H.Tr., Earth.
Jim 2, Blam, NBA Extreme, Tunnel
B1, NBA 97, Game Buster, Need
for Sp., Tel. 02671/182614

Verk. Athlete Kings DM 50,-,
Dest. Derby DM 50,-, Street Fighter
Alpha, DM 35,-, tausche auch

gegen Worms o. Virtual On,
Telefon 0341/2114014

Verk. Saturn, MD, GG, SNES
und insgesamt 41 Spiele fir
zusammen DM 1.700,-,

Telefon 039831/20327 Christian

Verk/tausche Nights gg. VF2 od.
Rayman od. Gex, Mega Drive,

3 Pads, 20 Spiele, Action Replay,
Masters. Konverter, Tel.

0885/6933941

Verk. S.Rally, VF2, Story of Thor 2,
Alien Trilogy je DM 50,- + Porto

od. Tausch gegen Daytona 2 usw.,
Tel. 08272/1641

Verkaufe Mystery Mansion in
Deutsch DM 65,-, Blazing Dragons
DM 65,-, Tel. 0911/5709193

Tausche Daytona USA CCE gegen
Alien Trilogy oder Exhumed, Tel.
02861/65897

Tauche VF2 g. Crow 2 o. WWF in
Your House u. Baku Baku g. Ark.
Lenkrad o. Panzer D |, Telefon

06551/7595 Alex
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Verkaufe Panzer D. 2, Virtua
F. 2, Sega Rally, Nights + Pad,
F1, Daytona, Victory Geal,
Telefon 02205/86495

Earthworm J. 2 DM 55,-, Panzer
Dr. 2 DM 55,-, F1, Bust A Move 2
DM 45,-, Magic Carpet DM 35,-
usw., Tel. 0222/71709

Verk/tau. Discworld, Rayman,
Tomb Raider, Exhumed, W. Mania
je DM 40,-, usw. VK + NN, T. Burk-
hardt, Uferstr. 2, 08324 Bochum

Verkaufe Saturn + MPEG Karte +
5 Topspiele + 4 Demo CDs DM
550,-, Tel. 03561/552315 ab
18 Uhr Ricardo

Verkaufe Command & Conquer
(2 Monate alt) + PaBBwarter fur
DM 70,-, ab 18 Uhr Telefon
02764/7472

Suche giinstig Spiel fir Saturn,
Angebote bitte an Thomas Muhl-
baver, Stadtplatz 33, 94227

Zwiesel

Tausche Dark Savoir, suche
Andretti Racing, Actua Golf,
Athlete Kings, NHL97, NHL Power
Play, Tel. 03836/601817

Verk. Alien Tril. DM 65,-, Thunder-
hawk 2 DM 50 -, Daytona USA
DM 40,-, Myst DM 40,-, Robotica
DM 35,-, Tel. 06173/2217

Verk./tausche Tomb Raider fir
DM 50,-, Soviet Strike, Defcon 5
usw., Tel. 09984/502

Verk. Tomb R. DM 65,-, Pro Pinball
DM 59,-, Tunnel B1 DM 59,-,

Verkaufe Saturn + 2 Pads +
Analog Pad + Nights + VFII +
Panzer D.1 + Exhumed + Sega
Rally + Mystaria DM 590,-,
Tel. 08071/8183 abends

Tausche Nights, Tomb R., V. Hydli-
de, Thunderhawk, M. Carpet alles
zus. gegen S. Rally, WWS97,
C&C, Tel. 05321/46633 Frank

Verk. Saturn + Foto CD + 12
Spiele (VF2 us, Gun Griffon,
Panzer Dragoon 2 usw.) + 2 Pads
fir DM 800,-, Tel. 089/43987658

Hanno

Tausche Discworld, Primal Rage,
Battle Monster, The Horde, suche
Virtual Golf, Earthworm Jim, Myst,
Bug, Tel. 03925/624053

Verk. Gun Griffon, Thunderhawk I,
Shockwave Assault, alle 100% o.k.,
Preis VHB, Tel. 07229/5535,
20-22 Uhr od. Anrufbeantworter

Verkaufe 3 Sega Spiele: Worldw.
Soccer 97, Madden NFL 97, NHL
97, alle erst 1x angespielt,

DM 180,-, Tel. 02642/980365
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Suche Soviet Strike und Nights,
biete C&C, VF2, Tomb Raider,

Guardian Heroes und Myst!
Tel. 06232/78955

Kaufe verschiedene Saturn-Spiele,
z. B. Thunderhawk 2, Baku Baku
Animals, Dayt. USA CCE usw.,
Tel. 05681/770817

T. Raider, G. Griffon, A. Tri.,
PD1+2, Nights, TH2, Daytona,
S. Rally, Lenkrad, 4 Demos nur
DM 499 -, Tel. 04272/93000
19-21 Uhr Markus

Suche Flipperspiele! Digital Pinball,
Tilt, Pro Pinball, True Pinball, zahle
DM 35,- pro Spiel oder tausche,
Tel. 0171/3030146

Lésungen je DM 7 ,-: Command +
Conquer, Alien Trilogy, Tomb Rai-
der, Baph. Fl., C. Dahl, Feldstr. 53,
21335 Lineburg

Sat.-Games, habe Magic Carpet +
VF Remix, Tel. 02241/331607

Verkaufe Saturn Spiele je DM 55,-:
z. B. NHL97, X Men, Nights + Pad
(DM 65,-), 2 Infrarot Pads DM
60,-, Tel. 0621/553621 Maik

Verk. Virtual On DM 70,- und
Primal Rage + allen Special
Moves DM 55,-, Top Zustand!
Tel. 03448/703024 ab 18 Uhr

Verkaufe Daytona USA CCE fir
DM 60,- od. tausche gegen Thun-
derhawk 2, Alien Trilogy, Need
for Speed, Tel. 03971/833273

Verkaufe Panzer Dragoon |I fur
DM 50,- und Resident Evil fir PSX,
Tel. 05052/8644 ab 20 Uhr

Achtung! Verkaufe Torico, Dark
Savior, Tomb Raider, C&C, Jewels

o. t. Oracle u. a. Top-Games!
Alles 100% o.k., Tel. 04934/201

Achtung! Suche Striker 1945,
zahle wirklich gut! Meldet euch un-
ter 0521/892906 Jan Galewsky!

Cheats, Codes usw. zu tber 75
Spielen - DIN A5 Heft nur

DM 15,-, C. Dahl, Feldstr. 53,
21335 Lineburg

-_IéTausche Saturn Spiele D und VF

Remix gegen Dark Savoir, Tomb
Raider, VF2 oder ein Lenkrad,
Tel. 02636/1790

Suche F1 und Tomb Raider
und die ersten 4 Demos,
Tel. 08681/1491

Verk. Fighting Vipers + Christmas
Nights fir DM 70,-, keine Porto-
kosten, Tel. 03596/503210 Patrick

Superpreis! Sega Saturn + 2 Pads
+ Memcard + 22111 Spiele fir nur
DM 500,-, Tel. 09431/8705 Lothar

Verkaufe Daytona 2 DM 60,-,
Panzer Drag. 2, Nights fiir je
DM 50,-, Gun Griffon DM 45, -,
Euro 96 DM 35,-, Telefon
0611/25513 Tobias

Verk. Saturn + 13 Spiele (z. B.
Tomb Raider, C&C) DM 750,-,
Tel. 07761/7674

Verk. Manx TT DM 90, Daytona
USA fiir DM 30,-, tausche auch
gegen Andretti Racing, Tel.
07951/29087 Oliver

Verk. F1, Daytona DM 20,-,

VF2, SimCity DM 40,-, Sonic 3D,
Nights DM 50,- usw., oder alles +
Demo CD fisr DM 180 -,

Telefon 0383/8242561

Suche Tomb Raider, biete
Command & Conquer, Telefon
034638/21791

Verkaufe/tausche SAT Spiele: VF2,
Tomb Raider, X Men usw. (alles dt.)
Tel. 07152/25492 ab 17 Uhr

Verk. Saturn + 2 Pads +

Universal Ad. + Solar Eclipse +
SWWS97 + Shinobi X + Gozilla +
PD1 als Gesch. 50 Gameshefte,
Tel. 09231/1615 ab 20 Uhr

Verk. Saturn DM 250 -, Story
of Thor DM 70,-, Shining Wisdom
DM 60,-, X-Men DM 70,- und

é andere Spiele, 2 Demo-CDs,
Tel. 04532/22415

Verk. Bug DM 35,-, Magic Carpet
DM 35,-, Panzer Dragoon DM
35,-, Panzer Dragoon 2 DM 45,-,
Thunderhawk 2 DM 45,-, Soviet
Strike DM 55,-, Tel. 08679/6017

Verk. Sega Saturn fir DM 300,- +
2 Pads, verk. Tomb Raider DM 60,-,
D. USA CCE DM 50,-, V. Fighter 2
DM 40,-, Tel. 0361/4217948

Suche Mystaria, The Need for
Speed, Victory Boxing und andere

Kaufe Shellshock, Mass Dest., So-
viet Strike, Virtual On, Hardcore



4x4, Bomberman, Telefon

02183/81129

Verkaufe/tausche Blazing Dragons,
Battle Arena Toshinden Remis,
Game Buster, Virtua Stick, Virtua
Cop 2 + Gun NEU, Christian

Tel. 038204/12336

Verk. Saturn mit 20 Top Games,

z. B. Nights mit Pad, S. Strike,
Daytona CCE usw. VB DM 1.300,-,
suche Game Boy Pocket, ab 17
Uhr Telefon 05563/469

Verk. Sega Saturn, 7 Spiele, Act.
Replay, Lenkrad, 3 Joypads, 6
Monate alt, NW DM 1.350,-, VB
ca. DM 800,-, Tel. 09933/8345
teilweise Anrufbeantworter

Verk. Saturn inkl. 2 Pads, Gun,
12 Spielen u. a. Alien, VF2 usw.
fir DM 750,-, Tel. 089/9038170
ab 19 Uhr

EWJ2, Baku Baku, Spot 3, Bust a
Move 2, Night Warriors, Tel.
06068/2259

Verk. Dark Savior DM 640,-, Nights
DM 40,-, Sh. Assault, Daytona je
DM 25,- usw., Tel. 02981/6879

Verkaufe oder tausche fur Saturn:
Dark Savior, Alien Tr., Virtual

Hydlide, Tel. 0341/9612322
Carsten

Um die Abwicklung der Sega Box so ein-
fach wie moglich zu halten, bitten wir
euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele ange-
boten werden!

2, Irrefihrende Anzeigen nach dem Motto
‘Der hundertste, der mir DM 10,-
schickt, bekommt ..." oder dhnliches
werden nicht veréffentlicht.

3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an de-
nen ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen aufgibt,
muB mit strafrechtlicher Verfolgung

rechnen.

5. DM 5,- miissen in bar oder als Verrech-
nungsscheck beigelegt werden.

6. Fiir Kettenbriefaktionen, dubiose Heim-
tétigkeitsangebote und sonstige Bau-
ernféngereien haben wir leider keinen
Platz.

7. Wenn ihr Impori-Spiele anbietet, dann
gebt dies bitte zusdtzlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun
geklért. Schickt eure Anzeige an nachfol-
gende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
RoonsiraBe 21 - 90429 Nirnberg

Tausche Mystaria, Rayman, FIFA

97, Magic Carpet, suche Thor 2,

Shi. Wisdom, Dark Savior, Sonic,
Tel. 03831/494203

Tausche Blazing Dr., Myst, Clockw.
Kn. I, suche Alien Tril., C&C, Bug
Too, Tel. 02241/401330

Suche US Sat Spiel: Shar Rock
Mahjong Summer Chance, Tel.
089/656908

Verk. Command & Conquer
DM 60,-, Valora Valley Golf
DM 50,-, Tel. 03573/662499

Verk. Need for Speed, Space H.,
Thund. 2, Hayway 2000, D.
Derby, Tomb Raider, Gen Wars,
Exhumed, S. Shock je DM 45,-,
Tel. 03921/983627

Tausche Blazing Dragons, Myst,
Clockw. Kn. I, suche Soviet Strike,
Discworld, Athlete Kings, Telefon
02241/401330

Verk. Saturn + 2 Pads + 12
Games z. B. VF2, PD2, Alien
Trilogy, NBA Action, fir DM 750,-,
Tel. 089/9038170 ab 18 Uhr

Tausche STOT2, Command &

Conquer, Alien Trilogy und The
Horde, suche alle guten Spiele,
Tel. 04792/2499

Verk. Manx TT DM 65,-, Daytona
CCE DM 65,-, Gun Griffon DM
50,-, Th. Hawk 2 DM 40,- + Porto,
Tel. 04425/250 ab 18 Uhr Helmut

Verkaufe/tausche u. kaufe SAT +
PSX Spiele. PC CD-ROM Spiele,
SAT + PSX Boot Chip, Tel./Fax
05561/982042, bitte ab 17 Uhr,
Thomas

Suche Digital Pinball, andere
Flipperspiele, Command & Con-
quer, Rollenspiele u. a., Ingo Flierl,

99734 Nordhausen, Weidenstr. 5

Verk. 18 Saturnspiele ab DM 30,-,
32X Aufs. mit 2 Spielen DM 100,-,
2 MCD Spiele je DM 20,-, Telefon
02366/43010

Verk./tausche A. Kings, Bug, V.
Hunter, SC 2000, Daytona, X-Men,
WWS 97 (Dt/Us/Jp) zw. DM 30,-
und DM 60,-, Tel. 02246/5735
16-19 Uhr

Verkaufe Saturn + 2 Pads +
Antennenk. + 8 Spiele z. B. Thun-
derhawk 2, Exhumed, WipEout,
D. USA, Rayman fir DM 700,-,
Tel. 09923/3397

Superangebot: Saturn + Antennen-
kabel + Import A. + X-Men +
Story of Thor 2 + VF2 + Toshin.
URA fiir nur DM 360,-, Telefon
05251/37104

Tausche VF2 o. Arcade Racer
gegen Tomb Raider. Tausche PD
gegen Daytona USA (verk. auch),
Tel. 02104/40219 Alexander

Verkaufe o. tausche Nights,
Exhumed, Virtual Hydlide u. Story
of Thor 2 gegen andere Action
Adv., Tel. 06431/24427

Verk. SAT: Myst, 11 Top Games,
Adapt., Memory, IR Pads, 5 Demos
und Zubehér, NP ca. DM 1.500,-,
VP DM 600,-, Tel. 03836/603504
Rico ab 19 Uhr

Kaufe/tausche Spiele fir Saturn +
PSX, auch Sammlungen mit Konso-
len, Tel. 04774/991104 Rainer

Tausch: FIFA 96, VFR, Myst, G.
Heroes, Bug, suche Rayman,

Bug, V. Hydlide, Ghen War,
Robotica, Panzer Dragoon, e

DM 37,-, Johnny Bazookatone
DM 20,-, Tel. 05725/4141

Verk. Sega Rally, Myst, Daytona
je DM 45,-, Command & C. DM
60,-, suche Sea Bass Fishing,
Tel. 03334/212901 Micha,
Mo-Mi 16-18 Uhr

Verk. SAT + 3 Pads + MPEG +
Photo CD + Memory Card + 7
Spiele + 4 Demos VB DM 850, -,
G. Biermann, W.-Hellge-Sir. 311,
39218 Schoenebeck

Su. Soviet Strike, M. TT, D.H
Arc., D. Sav., Worms usw., biete
Shellsh., D.D., Cyberia, Sp. Jam,
V. Goal usw., Telefon
0391/2513410 Jens

Verk. Mystaria DM 45,-, Game
Buster DM 45,-, Dragon Force

US DM 70,-, bei NN + DM 3 -,
Tel. 02131/669569 ab 19 Uhr

Verkaufe Manx TT dt. Version fir
DM 80,-, Tel. 0421/6900190
o. Fax 0421/6900198 Henning

Kaufe/tausche Spiele . Saturn,
suche auch Spiele f. Sony PSX +

Né4, Tel. 04774/991104 Rainer

Verkaufe Sega Saturn, 3 Spiele,
Rally, Hang On, Command & C., 4
Wochen alt, fir VB DM 580 -,
Telefon 06434/1818

Verk. Saturn + 3D Pad + 10 Top
Games (Nights, Tomb Raider, VF2,
Sega Rally) + 4 Demos + Ant.
Kabel, VB DM 750,-, Telefon
08341/67270

Verk. SAT: Myst, 11 Top Games,
Adapt., Memory, IR Pads, 5 Demos
und Zubehér, NP ca. DM 1.500,-,

VP DM 600,-, Tel. 03836/603504
Rico ab 19 Uhr

A

Kaufe/tausche Spiele fir Saturn +
PSX, auch Sammlungen mit Konso-

len, Tel. 04774/991104 Rainer

MDII + 14 + 35p., SNES + 16 Sp.
ie 2 Orig. + 2 Infrarot-Pads, sowie
KS fir beide Systeme, Wert ca.
DM 3.200,-, VB DM 699,-,

Tel. 08094/682 + Fax

Wanted! Neuheiten + Konsolen,
Sammlungen f. SNES, GB, Saturn

+ Sony PSX, Tel. 0641/970424
Kirsten

Kaufe/tausche Spiele f. Saturn,

suche auch Spiele f. Sony PSX +
Né4, Tel. 04774/991104 Rainer

Suche Sega Magazin Nr. 1-40
im neuwertigem Zustand, Zahle
DM 60,-, Tel. 0611/402283
Edwin Gros

Verkaute Zubehor, Spiel und Joy-
sticks fir das Super NES sowie
den Super Game Boy und ARP3,
alles mit Verp. u. Anl., Telefon

04122/55471 Chris

Suche Larry Collection, Larry 6
und Larry 7, suche auf3erdem
Biing, Boong und Wet (alle PC),
Tel. 039831/20327 Christian

100% Sega, verk. Gamers Hefte
von Heft 2/92 bis Heft 12/95, 30

Ausgaben, nur komplett! Tel./Fax
0351/4111678 Mébius

Verk. Game Boy + 4 Spiele +

Licht & Lupe + Vier-Spieler-Adapter
+ Netzteil, VHB DM 180, -,

Tel. 03592/502472 fragt nach
Michael

Suche SN Tiny Toons, Wait Wacky
Sports, zahle gut, Telefon
09231/1615 ab 20 Uhr Jirgen

Suche Gamers Hefte 2-6/92, 1, 3,
5/93,1,4,6-8,11,12/94, zahle
DM 3,- + Chr. Nights als Bonus
(nur 3-mal), Tel. 030/7811696

Suche Sega Magazin 1/95 bis
1/97, zahle Neupreis, Bernhard
Misch, Dorfstr. 20 b, 16321
Schénow, Tel. 03338/760781
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DaB es sich durchaus lohnen kann,
uns zu schreiben, dirfte in dieser Aus-
gabe deutlich werden. Nur aufgrund
der guten Resonanz auf eine Leser-
brief-Anfrage entschlossen wir uns
namlich, den Saturn-CD-Abonnenten
ein spezielles Cover zu spendieren (zu
finden auf der Seite 89). Ebenfalls auf
Leserwiinsche ist die Aufnahme einer
standigen Import-Rubrik zuriickzu-
fuhren, in der wir die wichtigsten Titel
aus Japan oder Amerika zukiinftig un-
ter die Lupe nehmen. Generelle Wiin-

SO BIST DU!

Aus besonderem Anlaf3 wollen wir euch ausnahmsweise einmal

mit den inferessantesten Daten aus der Leserumfrage in der Ausga-

be 3/97 versorgen. So manches Vorurteil diirfte damit endgiiltig
aus der Welt geréumt sein, denn die Auswertung der Leserumfra-
ge férderte einige Uberraschungen zutage! Beispielsweise sind
64% unserer Leser dlter als 16, erstaunliche 47% haben mehr als
19 Jahre auf dem Buckel, und genau 30 Prozent feierten sogar
schon &fter als 26mal ihr Wiegenfest! Daf3 Konsolenmagazine ge-
nerell fir Kids sind, dirfte damit als unzu-
treffend abgehakt sein. Rekordverdéichtige
87 Prozent geben an, daf der Saturn ihr
Hauptsystem ist, nur noch 10 Prozent be-
sitzen ausschlief3lich den Mega Drive.
Den Titel “Beliebteste Rubrik” konnte sich die
Newsbox mit einem Notendurchschnitt
von1,58 sichern, dicht gefolgt von
den Tests (1,67), den Specials
(1,78) und der Mailbox

-

e g SN

box

sche wie "Macht doch mehr Tests und
weniger Tips & Tricks!” lassen sich lei-
der nicht erfiillen, da wir ohnehin jedes
Spiel testen, das neu rauskommt. Ge-
nausowenig konnen wir natiirlich neue
Mega Drive- oder Game Gear-Spiele
hervorzaubern oder dafiir sorgen, daB
mehr Action-Adventures als Rennspie-
le oder Beat ‘em Ups erscheinen. Wir
berichten lUber das, was kommt. An-
zahl, Art und Qualitat der Spiele liegen
leider nicht in unserer Macht!

Euer Hans

"Bin genereller Sega Fan” (59,6%) und “Exklusive Automatenum-
setzungen” (35,6%) favorisiert. Was Kaufwiinsche angeht, rangie-
ren Virtua Fighter 3 mit Cartridge (43,6%) und das Netlink-Paket
(23,3%) ganz vorne. Immerhin 18% besitzen mittlerweile auch ei-
nen PC! Als bekannteste Spielehersteller gelten Sega, Core und
Electronic Arts, die deutlich vor allen anderen Companies wie
Acclaim und Virgin rangieren.

Die Redaktion

ABO-CD & STAR WARS

DaB das Sega Magazin das beste und informativste Magazin fiir
jeden Sega-Fan ist, ist euch ja sicherlich durch viele lobende Le-
serbriefe schon oft genug nahegelegt worden, weshalb ich mich
auch gar nicht lange mit Lobgestingen aufhalten will. Ich lese eu-
er Mag fast seit der ersten Ausgabe und bin eigentlich immer
rundum zufrieden gewesen, doch seit ich das hochgelobte Sa-
turn-Demo-CD-Abo nutzte, wird fast jeden Monat meine Freude
erheblich getribt!

Es gab zwei Hauptgriinde, die mich, von euch vielumworben
und -gelobt, zum Demo-CD-Abo brachten:
Zum einen sollte das Mag in der Regel drei bis fiinf Tage frisher

(1,95). Die von euch verge-
bene Gesaminote fir das
Magazin ist 1,72, was

Enttauschung des Mona
+NHL Powerplay erschien im Juli ‘96 in

den USA. Wieso gibt es das Game in Deutschland \ fir strahlende Gesichter geliefert werden (was natirlich fir Schnéppchenicger in der Se-
noch immer nicht?” in der Redaktion sorgte.  ga-Box extrem vorteilhaft wére), zum anderen sollte die Demo-
Da gibt es einmal ein Spiel von Virgin, das nicht nur | Rennspiele und Action- €D prall bepackt mit neuen Spielen sein!?! Seit der ersten Demo-
konkurrenzlos, sondern auch nur auf dem Saturn Adventures sind die klar ~ CD-Ausgabe besitze ich das Abo, aber meine Trdume wurden

jgh zerstort und meine Erwartungen nur selten erfillt.

Die Abo-Ausgabe ist selten vor EVT, manchmal zeitgleich, aber
manchmal auch erst Tage spdter in meinem Briefkasten. Ja, und
dann ist da ja noch die CD: Die Wrestlemania-CD, das miiBt ihr
zugeben, war wohl eher nur was fir Fans, die darauffolgenden
CDs waren wirklich gut, aber leider gibt es fiir mich auch hier et-

favorisierten Genres, Ad-
venture und Shoot “em
Ups rangieren hier am En-
de. Als Kaufgriinde fiir den
Saturn wurden die Argumente
“Bestes Spielesortiment” (47,6%),

erhdltlich ist, dann wird der Release so lange verzs-
gert, bis sich keiner mehr fiir das nun auf 3 Sy-
stemen erscheinende Spiel interessiert. Gra-
tulation! So verschenkt man Geld!
(Ubrigens, es soll nun im Juni
kommen!)
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was zu bemdngeln (oh, mein Gott, was bin ich bloB fir eine
Meckerliese!). Warum miissen manche CDs Demos beinhalten,
die schon einmal auf einer vorhergehenden CD waren, ganz
unabhdngig davon, daB auch diese Demos sehr gut sind. Sagt,
warum mul3 das so sein? Naja, selbst wenn ihr die Fillung eures
Demo-CD-Bonbons nicht beeinflussen konnt, bitte, bitte, bitte
schickt mir wenigstens das Mag pinktlich.

SM: Tja, wenn das alles so einfach zu erkldren wire. Der erste
Punkt ist, daf3 sémtliche Abo-Ausgaben am Freitag vor dem
EVT am Mittwoch verschickt werden, womit sie laut Post am
Samstag oder Montag bei euch eintrudeln miifiten. Dadurch,
daf} wir schon am Montag Hitseekersbdgen zuriickbekommen,
wird dies auch bestétigt! Wieso das Heft bei dir erst am Mitt-
woch oder noch spdter eintrudelt, kann wohl nur die Post er-
klgren. Daf3 die erste CD mit Wrestlemania tatséchlich eher
was fir Fans war, hatten wir damals schon erklért, und wieso
sich manche Demos wiederholen, liegt wohl auch' daran, daf3
Sega diese Spiele besonders promoten méchte. Deshalb findet
sich auf der aktuellen Ausgabe mit Virtual On wohl wieder ein
altes Demo, dafiir allerdings auch 14 interessante Videos und
vieles andere. Unterm Strich ist das Abo aufgrund seines follen
Preises fir einen echten Saturn-Fan wohl unverzichbar, oder?
1. Ich habe gehort, daB es ein Star Wars-Spiel in der Art von
C&C namens Rebellions geben wird. Ist das ein Geriicht?
SM: Nein, dieses Spiel kommt tatséichlich, aber wohl nur fir
PCs.

2. Wird es irgendwann einmal ein Rebel Assault 2 fir den
Saturn geben, bzw. werden nach dem Kinostart der SW-
Trilogy eventuell noch andere Star Wars-Spiele fiir den Saturn
erscheinen.

Kurs beantwortet!

Der Leser, welcher uns be-
schimpfte, weil wir be-

haupteten, daf3 Sonic Xtre-
me nicht mehr kommt, sollte

doch einfach einmal sein eben
gekauftes “Sonic Xtreme” an

vierten wir dafir zwei Seiten.
Am Ende wurden wir leider

bose iUberrascht!

- __:".;‘;‘ T
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SM: Rebel Assault 2, das ich ohnehin fir ein nur durchschnittliches
Game halte, wird bestimmt nicht mehr kommen. Von anderen Ga-
mes ist derzeit leider auch nicht mehr die Rede.

3. Wird Resident Evil fir den Saturn eine Uncut-Version sein?
SM: Grundsétzlich halte ich die Zensiert-/Uncut-Diskussion fiir
absolut tberfliissig, da sich dadurch am Spielspaf3 iberhaupt
nichts dndert, zum anderen ist dariiber bislang noch nichts be-
kannt. Ubrigens, in Japan wird das Spiel im dritten Quartal er-
scheinen, Resident Evil 2 wurde sowohl fir PlayStation als auch
fur Saturn auf 1998 verschoben.

4. Kann das VF3-Zusatzmodul die Fahigkeiten der MPEG-Karte
ersefzen?

SM: Nein.

5. Wie ware es mit einer kleinen Rubrik Gber Rollenspiele (wie
zum Beispiel Shadowrun, Star Wars oder die AD & D-Spiele) in
eurem Mag?

SM: Ich glaube kaum, daf3 Brettspiele unsere Leserschaft derart in-
teressieren, oder tdusche ich mich?

6. Woher, wenn schon nicht im Sega-Abo, kann ich die Sega
Flash CD Vol.1 bekommen?

SM: Die Entriistung méchte ich erleben, wenn die Leser Ende 1997
die rote Sega Flash Vol.1 als Abo-CD bekommen wiirden. Da ist
ja deine Beschwerde iber sich wiederholende Demos geradezu
léicherlich. Enthalten waren iibrigens spielbare Demos zu Sega
Rally, Panzer Dragoon Zwei, Golden Axe: The Duel und Baku
Baku Animal, auBerdem gab es selbstablaufende Demos zu Virtua
Fighter 2 und Euro 96 Soccer.

Und ganz davon abgesehen liebe ich euch frotz allem!

SM: Siehst du, wir mégen auch jeden Leser, egal, was er fiir Briefe
schreibt!

Bjérn Wioka, Gladbeck

nicht an uns, wir geben sie
lediglich weiter. Zum anderen
war unser Scud Race-Artikel
schon fertig, bevor Konkurrenz-
zeitschriften erschienen. Ware
es dir lieber, wir wiirden Uber-

uns schicken. Wir stellen es
gerne allen Lesern vor, es sei

denn, es handelt sich dabei
um Sonic 3D: Flickie’s Island!

Daf3 die besten Saturn-Spie-
»le von Sega selbst kom-

men, ist nicht besonders un-
gewdhnlich, immerhin haben
Segas Entwickler die meiste Er-
fahrung mit dieser Maschine

und die besten Automatenspie-
le in der Hinterhand.

Wir gingen eigentlich da-
von aus, daf3 The Incre-

dible Hulk ein ordentliches
Spiel wird, deswegen reser-

Lieber Gerald Stingl, die
Problematik beziiglich der

Demo-CDs dirfte mittler-

weile geklart sein. Daf3 wir kei-

ne zwdlf CDs pro Jahr zau-
bern kénnen, dirfte auch klar
sein. Wir sind nach wie vor
von Sega unabhéingig und
kénnen nicht wie andere Fach-
magazine auf eine monatliche,
offizielle CD zuriickgreifen,
sondern missen diese immer
schon brav bestellen und tever
bezahlen, was wir auch gerne
tun.

Daf beziiglich der Hard-
ware-Erweiterung die wil-
desten Geriichte und Ver-
sprechungen kursieren, liegt

haupt nichts dariiber sagen,
bevor das entsprechende Mo-
dul erscheint? Du muf unter-
scheiden zwischen den Din-
gen, die so in einer Presseer-
klérung stehen, wie zum Bei-
spiel die Ankiindigung von
1:1-Umsetzungen, und den
Sachen, die wir vermuten.

Die beiden Begriffe Preview
und Review kommen

natirlich aus dem engli-
schen Vokabular. Ersteres ist
die Vorschau auf einen noch
nicht fertiggestellten Titel, letz-
teres der Test einer kompletten
Version.

Das Zusatzmodul wird es
ab dem Release des zwei-
ten Games auch einzeln zu
kaufen geben. Die bisherigen
Spiele werden deswegen je-
doch nicht schéner oder
schneller laufen.

Wir kénnen nur einen gerin-
gen Teil der Leserbriefe ab-
drucken, persénliche Beant-

wortungen sind nicht maglich.

Sega wird in Europa auch
ab dem 1.10.97 Sega

heil3en, in Japan wird sich
die Company wohl in Sega

Bandai umbenennen.
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FRAGEN & ANTWORTEN

Hier meldet sich mal ein ziemlich schreibfauler Stammleser zu
Wort, der nun am Computer die Tasten zum Schreiben anregt.
Zu den interessantesten Rubriken zdhlt bei mir die Mailbox. Ich
finde es allerdings ziemlich langweilig, wenn ich in jeder Ausga-
be solche hochspannenden Fragen wie “Wann erscheint Virtua
Fighter 3/ Tomb Raider 2?” zu lesen bekomme. Fir diese Fragen
gibt es doch die Rubrik “In Progress”, soweit das Spiel dort vor-
handen ist (in den meisten Fallen aber schon seit ein paar Aus-
gaben). Diese wird von euch in jeder neuen Ausgabe aktualisiert
und iiberarbeitet. Und solche Thronanwarter werden bestimmt
nicht vor dem Erscheinen von euch aus der Rubrik genommen.

1. Jeder, der die Zeitschrift auch nur halbwegs durchliest, miiBte
die Rubrik und das zugeharige Spiel ohne Probleme finden.
Warum also druckt ihr diese Fragen, ab obwohl das véllig iber-
flissig ist?

SM: Das Problem ist ganz einfach! Es knnte durchaus sein, daf3
die Mailbox bei vielen deswegen so beliebt ist, weil auch die
grundsétzlichen Fragen beantwortet werden. Sollten wir jetzt ris-
kieren, daf3 wir nur noch die Fragen der Profis abdrucken, die mit
Fachbegriffen um sich schmeif3en2 Was meinen die anderen Leser
dazu?

2. Dasselbe ist auch bei den Abo-CDs der Fall. Ihr stellt sie jedes-
mal ausfihrlich vor, druckt die Fragen Gber den Inhalt der CD
aber trotzdem noch ab!

SM: Der Grund hierfiir liegt darin, daf3 es manche Leser nachweis-
lich erst nach mehreren Monaten gemerkt haben, daf} es eine
zweimonatliche Abo-CD gibt, welche nur fiir den Saturn geeignet,
nicht im Handel erhéltlich und Uber das Abo sensationell giinstig
zu bekommen ist. Damit auch der letzte Leser, der Anzeigen gene-
rell Uberbldttert, dies mitbekommt, erwihnen wir unser Abo-Ange-
bot lieber einmal zu oft als einmal zu wenig. Ubrigens, mittlerweile
haben iiber 10.000 Leute das Magazin abonniert!

3. Wenn ein Leser in der Mailbox immer noch nicht kapiert hat,
daB Dxxx indiziert worden ist, weil} ich nicht, ob ich weinen
oder lachen soll.

SM: Dies ist etwas, was uns auch ziemlich nervt. Wenn ein Spiel
auf anderen Systemen indiziert ist, stellen wir es generell nicht
mehr vor. Stellt also keine Fragen zu Dxxx, MK oder sonstigen
Machwerken, es niitzt nichts!

4. Auch die Bitte, dem Magazin eine Diskette beizulegen, um
darauf mehr tber euch zu erfahren, ist mit Abstand die merk-
wirdigste Idee, die je in Eurer Zeitschrift abgedruckt wurde. Das
kann man sich doch denken, daB nur wenige Saturn-User einen
PC haben. lhr kénntet euch genausogut in der Zeitschrift vorstel-
len, was diese aber nur noch schlechter machen wiirde - kleiner
Scherz; ihr seid naturlich erste Sahne! Ich bin allerdings ebenfalls
eurer Meinung, besser den Spielen diesen Platz zu widmen.

SM: Generell kann doch jeder seine Ideen duf3ern, selbst wenn sie
noch so ungewdhnlich sind. Ein interessanter Denkanstof3 war es
auf alle Falle.

5. Solche Fragen wie oben aufgefihrt konntet ihr einfach weg-
lassen; der Verfasser des Briefes wird daran wohl nicht sterben.
SM: Daf3 manche Fragen iberflissig sind, ist uns klar, viele wer-
den tatséichlich gestrichen. Doch das Problem ist, wo sollen wir die
Grenze ziehen2 Manche kénnten der Ansicht sein, daf3 beispiels-
weise dein Brief Uberflissig ist, weil die Problematik ja sowieso be-
kannt ist, und wenn man eine ausgewogene Mailbox machen will,
auch weniger schlaue Fragen abgedruckt werden miissen.
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6. lhr konntet ja einmal in ferner Zukunft die zehn damlichsten
Fragen abdrucken, die ihr bisher hattet. Zum SchluB will ich
noch einmal ein Lob loswerden. Die Antwort auf die erste Frage
des Briefes von Daniel spricht mir aus der Seele. Da ich auch
noch Leser anderer Zeitschriften bin, erlebe ich es immer so,
daB die Playstation dem Saturn vorgezogen wird und man jede
noch so unwichtige Kleinigkeit dariiber abdruckt. Daran laBt
sich leider aber nichts andern.
SM: Korrekt, wir kénnen daran nichts éndern.
Nun, dann verabschiede ich mich mal. Ich bezweifle zwar, dal3
mein Brief auserkoren wird, aber als Einleitung fir die Mailbox
wiirde er sich in einer leicht gekiirzten Fassung gut machen,
oder?
SM: Tja, nun wirst du staunen! Vielleicht fallt dir anhand unserer
Aniworten auf, daf3 man sich wohliiberlegt mit den Lesern ausein-
andersetzen muf3. Du wiirdest dich wundern, wieviele Fragen
nach Tomb Raider 3 und Virtua Fighter 3 schon jetzt eintrudeln!
Marcus von Chamier-Cieminski, Ahaus

DEMO & TOMB RAIDER 2

lhr habt so ziemlich das coolste Videospielemagazin weit und
breit. Aus diesem Grund habe ich auch sofort das Abo der
zweimonatlichen CD bestellt, und ich bin davon irgendwie be-
geistert. Jetzt aber SchluB mit dem Gerede und zu ein paar Fra-
gen, welche wahrscheinlich nicht nur mich interessieren!

1. Gibt es schon irgendwelche Fotos zu Tomb Raider 2? Wenn
ja, dann zeigt sie!

SM: Das erste Bild zum Venedig-Level in der Newsbox hast du
bestimmt schon entdeckt, oder?

2. Was bedeutet denn jetzt Black Belt? Ist es eine 64 Bii-Konsole
von Sega oder das Zusatzmodul fir den Saturn?

SM: Es ist das Zusatzmodul, das Virtua Fighter 3 auf dem Saturn
ermdglicht. Daher kommt wohl auch der Name “Schwarzer Giir-
tel”. Details zur kommenden 64 Bit-Konsole von Sega sind noch
nicht bekannt. Next Generation Online hat hier nur wild die Fak-
ten durcheinandergewirbelt.

3. Was wird aus Sonic Xireme? Gibt es was Neuves dazu?

SM: Auch hier phantasieren die Online-Dienste, tatséichlich ist
das Spiel laut Sega Of Europe gecancelled.

4. Lohnt es sich, Manx TT zu kaufen, wenn man schon Road
Rash besitzt.

SM: Eigentlich handelt sich hierbei um zwei schlecht vergleichba-
re Spiele, doch empfehlen wiirde ich auf alle Félle den Sega-Ren-
ner Manx TT.

5. Gibt es ein gutes Rennspiel mit Strecken-Editor?

SM: Mir ist kein Konsolen-Rennspiel mit Editor bekannt, das in
der Neuzeit erschienen ist.

6. Wann kommt das groBe Sega Quiz, Teil 3?

SM: Es kommt bestimmt noch in diesem Jahr! Ups, das habe ich
davon...

7. Wieso ist der Release von Zapp! Snowboarding “unwahr-
scheinlich”! Ich bin sicher, es wiirde jede Menge Kéufer finden.
SM: Tja, leider sind nicht alle deiner Ansicht.

8. Spielst duch auch privat gerne Videospiele, oder reicht es dir
nach der Arbeit?

SM: Nur bei besonders auf3ergewdhnlichen Werken greife ich
auch zu Hause noch zu den Joypads. Folgende Saturn-Spiele ha-
be ich zuletzt daheim bis zum bitteren Ende gespielt: Daytona



USA C.C.E., Fighters Megamix, Dark Savior, Andretti Racing und

Tomb Raider.

9. Wieso gibt es auf dem Saturn kein Basketballspiel, in dem

Michael Jordan vorkommt?

SM: Dies liegt daran, daf3 Megastar Michael Jordan private Ver-

trge hat und er dadurch nicht automatisch in den NBA-Lizenzen

mitauftaucht. Au3erdem ist er einfach zu tever fir die Software-

Hersteller!

10. Wird Scud Race alle anderen Rennspiele Gberrunden, was

man von Manx TT auch dachte?

SM: Scud Race gilt auf alle Félle schon einmal als das beste Arca-

de-Rennspiel iberhaupt, Manx TT ist immerhin das mit Abstand

beste Motorradgame, mehr hat man eigentlich nicht erwartet.
Carsten Croot, Giitersloh

FIFA 97 & PSX

1. Also, ich glaube, ich muB etwas aus meinem letzten Leser-
brief, den ihr netterweise in Heft 5/97 abgedruckt habt, korri-
gieren. Ich behauptete, daB3 FIFA 97 besser wird als Worldwide
Soccer ‘97. Aber da habe ich mich offensichtlich geirrt. Bei die-
sem FuBballspiel kann man nur aus einer Position (kurz vor
dem Torwart) Tore schieBen, auBerdem ist der Torwart ein Volli-
diot, da er immer denselben Fehler macht (er lauft zu weit
raus), so daBB man bequem an ihm vorbeilaufen und in das lee-
re Tor schieBen kann. Der SpielspaB ist dann gleich Null! Um
Worldwide Soccer “97 noch einmal ausfihrlich zu testen (ich
hatte nur die Demo-Version), habe ich mir die Vollversion aus-
geliehen. Hier muBte ich feststellen, daB ich euch letztes Mal to-
talen Unsinn erzGhlt habe. Hat man erst einmal gelernt, den
Spieler beinahe perfekt Giber den Platz zu stevern, dann ent-
wickelt sich das Spiel zu einem wahren FuBballtraum (was ich
nie geglaubt habe!). Uber den Verlust meiner so heiBgeliebten
Bundesligaspieler trostet mich ja bei der Vollversion der Player-
Editor hinweg. Sorry fiir meine voreilige Meinung im letzten
Brief!

SM: Niemand ist perfekt, auch wir nicht.

2. Was soll das heiBen, daB ihr niemanden kennt, der seine Se-
ga Magazine in einem Ordner sammelt? Ich mache das genau-
so wie Orhan Karagol aus Heft 5/97! Doch ich habe seltsamer-
weise keine Probleme damit, das SM in einer Klarsichthiille zu
verstauen.

SM: Nun kennen wir schon zwei Leute, die das Heft in einem
Ordner sammeln!

3. Wen interessiert es eigentlich, daB die PlayStation nur noch
DM 299,- kostet? lhr seid das Sega Magazin!

SM: Wir haben lediglich unsere Meldung aus Ausgabe 4/97 kor-
rigiert, weil wir nicht den Eindruck erwecken wollen, daf3 wir
falsche Tatsachen iber andere Konsolen berichten. Wenn wir et-
was Uber Videospiele schreiben, sollt ihr euch darauf verlassen
kénnen.

Ulf Kndbchen, 93053 Regensburg

CD-HULLE & FIGHTERS MEGAMIX

1. Es soll ein Geriicht geben, daB Virtua Fighter 3 in einer 1:1-
Umsetzung auf dem Nintendo 64 erscheint und Virtua Fighter 2
fir die PlayStation umgesetzt wird, und zwar nach dem Zusam-
menschluB von Sega und Bandai! Was haltet ihr davon?

Die alternativen Charts

FOLGE 7: WELCHE SATURN-SPIELE
WIR AUF DER E3 IN ATLANTA
SEHEN WOLLEN!

o

30 m—
[
L

il

gl Fighter 3

Der 64Bit-Hammer von AM2

2. Tomb Raider 2: Der Hit-Nachfolger von Core Design
3. Panzer Dragoon RPG: Das Grafikwunder geht weiter!
4, Proiect Sonic: Yuji Naka in Bestform
5. Fighting Force: Der neueste Marc Avory-Hit
6. Formel 1: Die Umsetzung des Psygnosis-Bestsellers
7. Last Bronx: Priigeln in hdchster Auflésung
8. Wild Nines: David Perrys langerwartetes Saturn-Debijt
9. Grandia: Ein Rollenspiel schreibt Geschichte

10. Resident Evil Dash: Der Horror jetzt im Sega-Format

Sendet euren Leserbrief an folgende Adresse:

Computec Verlag ® SEGA Magazin

Kennwort: Mailbox ® RoonstralBe 21
90429 Nirnberg

SM: Dies ist alles kompletter Unsinn, der die wahren Branche-
Kenntnisse der verantwortlichen Redakteure aufzeigt.

2. Stimmt es, daB Turok 2 fir den Saturn kommt?

SM: Turok 2 kommt nicht fiir den Saturn, es besteht allerdings eine
geringe Wahrscheinlichkeit, daf3 eine Turok-Version fiir den Saturn
erscheint, wenn das Zusatzmodul entsprechend erfolgreich ist.

3. Was sind Third Parties?

SM: Die First Parties sind im Falle von Sega die hauseigenen Ent-
wicklungsteams wie AM1, AM2 oder AM3. Second Parties sind
externe Entwickler, deren Produkte ber Sega versffentlicht wer-
den. Third Parties sind selbstéindige, von Sega unabhéngige Ent-
wickler, die ihre Produkte selber auf den Markt bringen.

4. Fighters Megamix soll das beste Beat “em Up sein? Wieso fe-
stet ihr es dann nur mit 92% SpielspaB und Virtua Fighter 2 mit
95%? .

SM: Der Zahn der Zeit ist daran schuld. Damals war Virtua Figh-
ter 2 die Sensation, heute wiirde das Spiel wohl auch “nur” noch
91% bekommen.

5. Kommt MDK auch fiir den Saturn?

SM: Nein, vorldufig nicht.

6. Wird die Saturn-Version von Scud Race einen 2-Spieler-Mo-
dus haben?

SM: Nachdem dies seit Sega Rally bei Sega-Rennspielen Stan-
dard ist, wiirde ich schon davon ausgehen.

Cyril Suhr, Schweiz
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Punktlich zum Release
Mitte Juni werden wir
das erstaunliche Rollen-
spiel-Opus einem Har-
tetest unterziehen. Ub-
rigens, das Spiel wird
leider in englischer
Sprache sein!
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PANDEMONIUM!

Grafisch und technisch
ist dieses Jump&Run-
Game von Crystal Dyna-
mics zweifelsohne er-
staunlich gelungen. Ob
es jedoch auch spiele-
risch an Nights ran-
kommt, verraten wir
ndchste Ausgabe!

SWAGMAN

Lange genug hat
es ja gedavert,

doch nun will Core |
endlich sein putzi-
ges Action-Adven-

ture im Japano-Stil

fertig haben. Besonders erfreulich ist die Tatsache, daf
samtliche Texte in deutsch sind!

was kommt

= Previews zu Sky Target,
King the Spirits 2 und an-
deren Hits!

= Eine Vorschau zur E3, die
Mitte Juni in Atlanta statt-
findet.

= Tips & Tricks zu Dark
Savior und weiteren Ver-
kaufs-Hits!

= Tests zu Battle Stations,
Iron & Blood, Virtual Pool
u.v.a.!
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noch?
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Kranz

Die Themenvorschau erfolgt ohne

Gewahr. Aufgrund von Terminverschie-

bungen konnen sich kurzfristige
Verdnderungen ergeben.
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| SEGA SATURN ACTION PACK |
IT NOW!
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Laut
COMPUTERBILD 25/96:"

ol N

BACTION PACK )
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Next Level 10/96
urteilt: ,90%. Im Vergleich zu
allen anderen Konsolen-
FuBballspielen verldBt SWS ‘97
klar als Sieger den Platz.”

- oA N S Ry o5 Video Games 01/96 schreibt:

»93%. SEGA Rally Championship
ist derzeit das beste Rennspiel im

Heimspielbereich...”

= SEGA Leichtkaut
12 Monate Laufzeit
= 10,9% eftektiver Jahreszins

39”65 DM - | Vorbehaltliche Bonititsprifung

. Teilzahlungspreis:
monatliche Rate”™ 475,80 DM
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