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PILOTWINGS
La'mas exclusiva escuela de vuelo:
-te mostrard el alucinante modo 7
para rotaciones de escenarios.en
tres.dimensiones.
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SUPER GHOULSN GHOSTS

Un clasico llevado al tope de
jugabilidad: armas, escudos,
armaduras...

La mejor versién que hayas visto jamds,

con desplazamientos de terreno,

muertos vivientes, macro arsenales de

calaveras, jy hasta una ola gigante!

g

THE MAGICAL QUEST;
STARRING MICKEY MOUSE

iPluto ha desaparecido! Explora 6

magicos mundos enisu busca'y
disfruta de toda una aventura.en

dibujos animados.

SUPER MARIO KART
La mas divertida carrera de Karts que hayas g
podido imaginar jamas, estd'a punto de §
empezar en tu Super Nintendo. Puedes
competir, contra Mario, Luigi, la Princesa
Daisy, Koopa, la Seta'o/Bowser:
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BEST OF §

THE BEST: |
Combate contra 15, §
Kickboxers por el ‘
campeonatq del
mundo dj Full § l
Contact. Elige tus |
proplas llaves en‘el 8
mejor simuladof de
lucha para tu;
Super Nintendo.

: AXELAY |
El Chip/MD-7 al §
~ semvicioidel §
matamarcianos:i
Graficos |
impresionantesien
unaibatallaiespacial
tnica para tu |

“ Super Nintendo. |




o= RE D . ST WORLD LEAGUE BASKETBALL

TR Toda la emocion del baloncesto en un
WOR LAY | fantistico ificos digitalizad
N O T AL L | fantdsticojuego con graficos digitalizados y
RAN G LA
JASKEs X

rotaciones de 360° en modo 7.

<
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oro
racing
becomes an *
adventura!

r‘dinmndnr

PRINCE OF PERSIA

20 fases, terrorificas trampas, mortales
enemigos, una'banda sonora impresionante
y la mejor de las animaciones en un 'solo
juego. ;Qué mds quieres?
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STREET FIGHTER Il

iAlucinante!, 16 megas de auténtica'accion en unisolo cartucho. Street Fighter [l'para Super
Nintendo, es el videojuego que noipuedes dejarescapar, idéntico a la maquina recreativa,
8ljugadores paraiun titulo/que solo/podra conseguir.uno; la lucha sera dura, pero'si dominas
tuimando\de controlicon sabiduria, puede que!inclusa salgas con vida.

SUPER STAR WARS
Unico, fantdstico, increfble... Super
Stars Wars, un nueve bombazo para
tu'Super Nintendo.

BATILECLASH -,
IsigloXXI, ellinico entretenimiento) osiblelesiel

Baitle Game. Aceptael desafioy derroraalos.
) 55
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- Para que os hagdis una idea, para Mega Drive apareceran Rolling Thunder 2, Chakan, Road
Rash lI, Shinobi lll Return of the Ninja Master, Atomic Runner, Side Pocket, Super Fantasy

Zone, Grandslam y Two Crude Dudes.

Game Gear, por su parte, verd aumentadas sus filas con versiones de carfuchos ya aparecidos

para sus hermanas mayores como Chakan, Ariel La Sirenita y Talespin.

Mientras, para Master System, léase la "ochobitera”, haran acto de

presencia Home Alone y World Cup’93.

Como noticia especial, y dedicada a todos

| aquellos forofos de las maquinas callejeras,

i} decir que por fin, alla por Mayo, haré acto de

| presencia “Street Fighter Il

| Champion Edition” para

| Mega Drive. No

il comment plus.
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GENTRO MUNDIAL DE L0S
VIDEOJUEGOS

Entre los dias 7 y 10 de Enero se celebré la feria de
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Las Vegas, C.E.S., donde todas las compaiiias

presentaron sus productos y proyectos de cara a este
afio 93. Alli pudimos descubrir lo Gltimo en videojuegos
y tecnologia consolera. Un sélo dato: Starfox, el primer
cartucho de Super Nintendo que utiliza un
revolucionario chip que “permite procesar a gran
velocidad imagenes en 3D realizadas con poligonos”.
De todas maneras esto es una pequeia muestra que
esperamos ampliar proximamente...
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MODULO MASTER MODULO MASTER Y BINOCULAR MODULO MASTER Y ESTAﬁlI.lZADOR
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Potencia de juego en la maxima
pasada. El arma definitiva para
el control total de todo lo que se
mueva. jAprieta el gatillo!.

El MENACER esta cargado.

Un bazoka de precision que
gracias a sus tres componen-
tes, te permite jugar de siete
formas distintas. La capacidad
ofensiva de tu enemigo es la
medida a tomar. Tus posibilida-
des son muchas: disparo masivo,
rayos laser, control absoluto en
180°, rafagas de ametralladoras,

visor de precision doble visién...
y con los tres modulos. ;Triple
accion!. Armate hasta los dien-
tes. MENACER escupira fuego a

la velocidad que quieras.
Quien tiene un MENACER...
tiene un amigo.
iNo te fallaral.
Entra en combate con los sie-
te juegos totales que acompa-
nan al MENACER:
1.- Flying Edge
2.- Space Station Defender
3.- Ready Aim Tomatoes
4.- Whackball
5.- Rockman's Zone

"~ 6.- Pest Control

7- Frontline




OK Pasarela: ™=
THE MAGICAL QUEST
Consola: Super Nintendo.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Capcom.
N. de jugadores: 16 2.
N. Fases: 6. /

: ra verano. Las
hojas caian alegres y los
animales del campo
refunfuiiaban

camente cuando
Pluto se alejo de Mickey
en busca de una pelota y
se interné en un remoto
bosque encantado...

EN BUSCA DEL .
LIFRRRERDING

|

PASARELA SUPER NINTENDO s SUPER NINTE|



;A BUSQUEDA MAGICE
Como antes habia comentado
era un dia de verano cuando
Goofy, Donald, Mickey y Pluto
jugaban a la pelota. Uno se la
tiraba a ofro, simplemente,
hasta que decidieron ver quién
era capaz de lanzarla més lejos.

Las apuestas no se hicieron
esperar y en uno de esos
lanzamientos Mickey batié
todas Imurcas corli una pelo;u
que se i6 entre las s de
los érboles de un bosqu‘;eopcl
encantado. Pluto, como buen
perro, no dudé en salir tras la
esfera mientras Mickey
alardeabaq, sin darse cuenta,
junto con Donald y ¢
Mickey, que para esto de las
aventuras ya esté muy curtido,
y fras ver que su perrillo no
aparecia, llegé a una
conclusion: Pluto ha sido
secuestrado y llevado a un
castillo perdido... jjihe de
enconirarle!!!

V= BT
RS

VICGKEY |
Efectivamente, a lo largo del
juego, el Gnico personaje de la
ctoria Disney del que
tendremos que manejar sus

NDO ¢ SUPER NINTENDO  SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO

~ LOS DISFRACES DEL |\ (| | ||

A lo largo del juego nuestro ratén preferido podré |
ponerse y cambiar, una serie de disfraces total-

i mente originales.

| Estos son el de Mago, Escalador y Bombero.

il Estos disfraces, que deberé conjugar a lo largo de
8 la aventura, poseen distintas halbi?idades.

Con el mago podra lanzar hechizos, saltar sobre
H| los enemigos y, realmente, poco méds. Con el
t| bombero la cosa se reduce a una manguera
| llena de agua que tanto apagara fuegos como
H| congelara utilisimos pasillos aéreos para acceder,
8 en la fase de hielo, a vidas extras o derivados. El
N escalador, finalmente, y como
8 la palabra indica, podré esca- |
il lar o balancearse con su gan-
8 cho sobre alturas de verdade-
N ro vértigo.

destinos serd, sin duda,
este ratén negruzco de
orejas exiremadamente
redondeadas. Pero para esta
aventura, nuesiro colega no ha

Exactamente seran
seis las fases ?ue tendremos que

querido perderse la ocasién de  recorrer para llegar hasta el |
usar, furtivamente, todas las final. Seis fases totalmente 5

armas que fiene a su alcance.
Como buena estrella del “star-
system” hollywoodiense, Mickey
ha sid:ozlimlclldo alhméxilerlno
para er llegar hasta

castillo del tal Pete (ya famoso
en Disney-aventuras consoleras
como “Quackshot”) sin rasguiio
o herida alguna.

factibles que transcurren entre
sadillas de varias clases con
sques encantados,
acantilados profundisimos,
icebergs de hielo seco, grutas
volcénicas, alturas pajarescas
castillos puntiagudos repletos de
enemigos.
De todas las maneras, los




obstéculos no se paran aquiy a
lo largo del juego nuesiro
querido consolega, léase Pete,
nos va a obsequiar con una
serie de obstdculos totalmente

~ anamérficos en un continuo
gotear de opciones, saltos e
items de doble filo. Este juego es
asi, una cascada de
acontecimientos continuos que
tendréis que controlar si queréis
llegar hasta su final.

De todas las maneras no
tendréis que preocuparos mucho
por que Mickey podra utilizar, a
medida que avanza, una serie
de disfraces totalmente
revolucionarios, ya vistos en
algunas de sus peliculas mas
famosas, y que os ofrecerén la

=5y

d

posibilidad,
de vez en cuando, de cambiar
vuesiras armas y habilidades.
Este punto, el de los disfraces, es
muy importante, porque salvo
en algunas fases en las que el
disfraz a utilizar quedaré claro
desde un principio, en oiras la
cosa no estard tan fécil y
dependiendo de los obstdculos
ue nos enconiremos
eberemos usar uno u ofro.

IALORANDT

“The Magical Quest” es un juego
que destaca por muchas razones.
Para empezar mereceria la pena
echar un ojo a sus imégenes, sus
gréficos, para ver que se irata de
uno de los cartuchos con més y

{\
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| Este bonito diseiio, inspiraao en la efigie de
| Mickey, y poseedor de una argolla

de la que podremos tirar
| ofrecera numerosas y jugosas

reliquias que pueden desde
¢ dar un corazén mds, renovar
| toda la energia o el marcador

de puntos en un encender y

> i&

mejor colorido de cuantos hemos
visto hasta ahora. Después,
deteniéndonos en ofros aspecios,
tenemos que hablar de la
variedad que ofrece con los
cambios de disfraz y, sobre fodo,
la adiccién que crea y recrea en
el consolero indefenso.

“The Magical Quest” es ante
todo una méquina de adiccién
Y, en consecuencia, de
jugabilidad contenida. Por su
L’:cil manejo, los escenarios que

ofrece, la

Mickey se debera deslizar a
través de mundos incongruentes
e indefinidos, pero tan
arriesgados como divertidos.
Pluto esta alli, en algun lugar de
este laberinto encantado.

La variedad grafica y el poder de
Sus escenarios convierten a
Magical Quest en uno de los
juegos mejor elaborados para la
Super Nintendo.

precision de los movimientos y
todo un cimulo de virtudes que
coincidirian, indudablemente,
con casi fodos los aspectos del
programa.

Capcom, facedora de “Sireet

Fighter II” y “Super Ghouls'n
Ghosts”, entre ofros, ha vuelto a
dar en el clavo de la sensatez
consolera con este fitulo
fotalmente animado y diversor.

Bueno y, ante todo, bonito.

J.L. “SKYWALKER"



OK Pasarela:
SHINOBI II, THE SILENT FURY
Consola: Game Gear.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Sega.
N. de jugadores: 1.
Fases: 5

THE

PASARELA GAME GEAR * GAME GEAR o

SHINORBI I

SILENT FURY
SEGUNDA PARTE

e

as aventuras de Joe Musashi, el Ninja Rojo,
comenzaron en Shinobi. Ahora debera rescatar los
secretos de los Cristales Elementales para impedir que
los ninjas negros utilicen sus poderes para dominar el
mundo.

iTERROR TECHNO!

La escuela Oboro de ninjas se
encargaron durante afios de la
custodia de los cuatro Cristales
elementales, porque cada uno
contiene un poder vital: agua,
aire, fuego y tierra.

Ahora la Ninja Negra se ha
encargado de robarlos y la
Unica persona capaz de hacerle
frente es Joe Musashi, un bravo
guerrero ninja. La misién serd
rescatar los cristales y devolver
la tranquilidad a Neo-ciudad.

LOS GINCO ESCENARIOS
El mapa se compone de cinco
escenarios diferentes: la ciudad
con los edificios, en ellos se
encuentra oculto el cristal
amarillo, el castillo, donde estd
el cristal de color rosa, el
desfiladero donde tendras que
evitar a los guerreros Techno, la
fabrica que oculta en su
laberinto de tuberias el cristal
verde y, por dltimo, la base
enemiga donde estd el cuarto



cristal y el final de la aventura.

Joe Musashi puede sdltar,
romper objetos y golpear a sus
enemigos. Cuando avanzas por
los diferentes recorridos,
aparecen canastas que son
suministros de los guerreros
Techno, pero ti puedes
utilizarlas si quieres para
mejorar tus condiciones.

Puedes recoger corazones,
bombas que explotan contra fi,
Ninjuntsu que aumentan tu
potencia, varias vidas extra.
También hay
teletransportadores que puedes
utilizar para moverte de un lado
a ofro.

Antes de pasar de cada nivel,
tienes que enfrentarte al
guardian de cada fase, que
protege a un ninja cautivo.

LOS NINJAS CAUTIVOS
Eres el orgullo de la escuela
Oboro de Nijas y tu primera
mision serd rescatar a tus otros
compaiieros cautivos de la
malvada Ninja Negra. A
medida que vayas rescatando a
tus companeros, se iran
incorporando a tu equipo y
poniendo sus habilidades Ninja
a tu servicio.

El Ninja Azul es el maestro del
elemento del Aire. Cuando gira
a gran velocidad se transforma
en un tornado humano que da
vueltas en cualquier direccién.

Joe Musashi debe utilizar todas aquellas técnicas
de cada uno de los ninjas negros. Su mision fund
devolver la tranquilidad que proporciona la justicia a Neo-ciudad.

Sus armas son la cadena y la
daga, ademas del remolino de
efecto devastador.

es capaz de
andar sobre el agua (como en
las peliculas). Crea a su
alrededor cortinas de
relampagos para protegerse
momentdneamente. Su arma
favorita son las estrellas
voladoras que regresan a su
lanzador haciendo un efecto
parecido al de un boomerang.

Son armas de medio alcance.

El Ninja Rosa representa el
elemento mds agresivo, el
fuego. Su pericia en el manejo
de los explosivos es muy
grande. En condiciones
normales arroja bombas de
cortfo alcance contra sus
enemigos, y su ninjutsu es una
bola de fuego que ilumina las
pantallas oscuras como si de
una bengala se tratara.

El ninja verde es el tltimo
compaiiero que deberds liberar
antes de recoger los cristales.
Su elemento es la tierra y
utiliza el martillo-moto para
causar terremotos con los que
desestabiliza a sus enemigos y
rompe las barreras.

LOS ITEMS

En los diferentes escenarios que
vas recorriendo encontrards
canastas llenas de objetos dtiles
que han sido dejadas ahi para

GAME GEAR * GAME GEAR * GAME GEAR * GAME GEAR * GAME GEAR

que conoce a la perfeccion, aplicandolas sobre la anatomia
amental es recuperar los cri

stales elementales y de paso,



los guerreros Techno. Sin
embargo, como estds en

guerra con ellos lo mejor sera
que las cojas para tu uso
personal.

Los diferentes objetos son:

® Corazon. Incrementa tu nivel
de energia en dos unidades.

@ Ninjutsu. Aumenta en uno el
suministro de puntos mdgicos. El
maximo que puedes recolectar
es 9. Cuantos mas tengas mayor
serd tu poder.

® Bomboa. Es una trampa de los
guerreros Tecno. Las dejan en
las cestas para acabar contigo.
Cuando veas una de ellas,
aléjate rapidamente pues
estallan a los pocos segundos.
® 1UP. Como ya os habréis
imaginado, fe proporciona una
vida extra. Bienvenida seq, claro.
@® Aumento de potencia. Hay
muchos menos de los que hubiera

PASAREILA

desear. Afiade dos unidades en
el medidor de potencia.

@ Telentransportadores ninjutsu.
Te llevan al sitio donde se
encuentra el articulo que
recojes. En algunas ocasiones
son bastante dtiles.

Son las que me ha transmitido
este juego. El scroll de la
pantalla en todas direcciones
esta ejecutado a la perfeccion y
los movimientos del guerrero
ninja son suaves y convincentes.

Los sonidos, sin ser nada del
otro mundo, cumplen
perfectamente con su cometido
y la ambientacién es perfecta.
En todo momento uno tiene la
sensacion de que hay enemigos
escondidos detras de cada caja
y no te puedes descuidar ni por
un instante.

Esa caracteristica es quizas la
mds relevante del juego, el
punto de equilibrio entre la
accion trepidante y la aventura.

Los autores de este juego han
querido romper con el dicho ese

de "nunca segundas partes..." y

seguro que lo han conseguido.

SHINOBI Il es la confirmacién de

que va a haber tercera parte,
porque cuando uno se queda
con tan buen sabor de boca

| es lo menos que se puede

. hacer.

M.L."THE JOKER”".

GAME GEAR * GAME GEAR o

e

La franca movilidad del
protagonista, le permite
direccionar sus continuos
mandobles alla donde ponga el
ojo. La fiabilidad grafica, hace
el resto. :




' OK Pasarela: =
Kirby's Dream Land
Consola: Game Boy:.
Disiribuidor: Erbe.
Compaiiia: Ninfendo.
N. de jugadores: 1. ‘_
Vidas: 4.Niveles: 5. 7

tra vez alguien

ha tenido la feliz idea de
fastidiar a los
habitantes de Dream
Land. No podia ser ofro
Bue el hambriento rey

edede, ;dita sea!
Menos mal que Kirby no
esta por la labor de
soportar ni un dia mas
las injusticias del
malvado monarca y ya
se ha lanzado al rescate
de las estrellas
centelleantes.

Los inquilinos mas habituales de
Dream Land se encontraban
| asustados ante los retortijones de
tripas que notaban desde la maléfica
| visita del rey Dedede.
| ; ‘Confiaban en Kirby, al finy a la
postre era el dnico capacitado para
salvarlos de una muerte segura.
Habia llegado el momento de
recuperar toda la comida y el mas
preciado tesoro, las estrellas
centelleantes, famosas en el mundo
- entero.

- SOPLA Y RESOPLA
. Kirby debera demostrar al rey
~ Dedede, que es el candidato ideal
~ para recuperar todo aquello que en
~ su dia le robase en Dream Land.
Tiene cinco niveles dénde se
encontrard a todo tipo de seres de
racteristicas no muy

PASAREIA

un juego original en la forma en que
|ueg .

GAME BOY « GAME BOY

KIRBY'S DREAM LAND
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se suceden las situaciones y en la
peculiaridad de las funciones que
posee el personaje. Musica
pegadiza, buenos graficos y una
enrollante adiccion le daran ofro aire
a tu portdatil. Si quierés ayudar a
recuperar las estrellas centelleantes
de Dream land, aqui tienes tu
cartucho y la consola, jdemuéstralo! .

recomendables que trataran de
impedir que recoja ningun fruto de
sus propositos. Aqui hay enemigos
de todas las calahas, jefes e incluso
mini-jefes que te estaran esperando
cada vez que creas que el nivel ha
finalizado. No todo iba a ser malo
ya que nuestro héroe es una especie
de nube con un insaciable ansia de
comerse el mundo.

Una leve aspiracion y los
personajillos mas cercanos se veran
engullidos por Kyrby. Si a ofro se le
ocurre acercarse mientras hace la
digestion, un resoplido le pondra en
antecedentes de contra quién se la
estan jugando. Ademas vuela, flota,
corre y salta como nadie. Si el rey
Dedede, pensé en algin momento
que aquella gente se iba a quedar de
brazos cruzados, es obvio que se
equivocaba de todas, todas.
jAbréchate el cinturén de seguridad
y disponte a vivir una super-aventura (=]
llena de peligros! Tu Game Boy brilla
y centellea...

OTRO AIRE
«Kirby’s Dream Land» es ante todo

FJ. “Comet Tronner”




OK Pasarela:
LEMMINGS
Consola: Game Boy:.

Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Psygnosis.
N. de jugadores: 1.
Vidas: 20. Niveles: 200
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vir, squién dijo que estos irreverentes seres
' nopndlansumaspequonos? No lo sabéis!
ano... pues si alguien lo dijo, se equivocé a

lnpapolqll nuestros pequeiios amigos continuan su

imparable invasion.

La viabilidad de los poderes de
atraccién que este juego entre
sus cientos de seguidores, va
ampliando claramante sus
horizontes. Las maquinas que se
precian-y que ocupan lugares
de prestigio en el mercado

tienen incluidos en la recémara

de sus mejores lanzamientos a:
estos mindsculos y divertidos
“bichejos”y eso es un-acierto.

VERSION GAME BOY

Funcionalidad es la‘palabra que
describe en toda la.proporcion
el desarrollo de un producto,

como hemos dicho,

. archiconocido. Lemmings por
~aqui, lemmings por alli, como

siempre van pululundo
tristemente por la-pantalla-—

esperando que les indiques que bigrm

es lo que pueden hacer para
_encontrar la salida correcta.
_Siguen'siendo tan simpdticos:
como fontitos.”

~ Utilizando los oficios que ellos
conocen individualmente,
podremos solventar sus penas

- enviandolos a'un mundo fras
otro hasta quelocalicen’el

camino correcto para salvar-a la
mayoria de ellos de'un triste

¢ final que mcomprenmblemente
ellos se buscan. Asi que
ftendremos que excavar,
constrmr, plcur, elc.y §

esas opcmnes son las que




Unicamente
podremos utilizar
como instrumentos
de ayuda para
llevarlos sanos y
salvos a... scasa?

una mente clara, un
cerebro despejado,
una sangre fria
fuera de lo normal y
una observacién
constante de la

evolucion de los

lemmings en la

pantalla, no vaya a

ser que cuando

pensemos que

, estamos salvando a
un grupo, haya otro que se
esté despenando por ahi, sin
que podamos hacer nada por
salvarle.

" La'supervivencia es el lema
principal que deberds seguir
para tener éxito con el juego.
Si no puedes salvarlos a -
todos, intenta por los menos
sacar del pozo a ése que has

“puesto a excavar y se te

olvidé parar.

RS
dehRrRIMDS
Senunins!
: lierSinnigue
_InoSitropocinnarans

Habra que mantener

iCuidado! aquel del paragiias
se esta despefiando, ese ofro se
ha puesto a construir y se ha ido
por la pantalla hacia arriba.
Cuidamelos por favor a todos,

“que alguien que los aprecia

mucho se encargé un buen dia
de desparramarlos por el

-_universo “BOYante”
acompaiiados de muy buena

calidad-gréfica y-soniquetes
divertidos. Hacerme caso.

Félix J. Fisico Vqrcl.




PASARELA ME

INDIANA
JONES

Y LA
ULTIMA
CRUZADA

7 OK Pasarela: .

INDIANA JONES Y LA
ULTIMA CRUZADA.

Consola: MEGA DRIVE.

Compania: U.S. GOLD,
Distribuidor: SEGA.

: N. Fases: 10.
N Jugadores: 1. _~

INDY Y SU E2ZA...

Los Nazis, esos malvados
personaies de pelicula que
suelen estar contra los intereses
de la humanidad y en

o Santo Grial y sus leyendas son los

consecuencia de Indy, han protagonistas de una aventura cinematografica que
decidido poner manos a la obra  irrumpe, cuatre aios después, en las pantallas de
para buscar el Santo Grial. Este Mega Drive... para hacernos vivr una aventura segura.

objeto, que segun cuenta una

leyenda arturica da la han hecho con los servicios de
inmortalidad a quien bebe de un notorio estudioso del Santo
él, es el objetivo principal de Grial llamado Henry... Henry
Hitler para poder beber de ély  Jones, padre e instigador de la
asi hacerse con el control total pasion por la arquelogia de un
del mundo. tal Indiana... Indiana Jones.
Para la ocasion, los Nazis se Como era de esperar, Henry

Jones desaparecié y el siguiente
nombre de la lista era Indiana
para suplir las labores de
bisqueda del Santo Grial. De
esta manera nuestro personaje
se interponia, a la vez que
buscaba a su padre, entre los




Nazis por la consecucion de la
copa sagrada.

REGENERADO

Si os acordais de una versién
para Master System de este
juego, comprenderéis que la
labor de regeneracion y
adaptacion a las nuevas
caracteristicas de la maquina ha
merecido la pena... y la espera.

“Indiana Jones...” es un juego
arcade, de accion ilimitada que
intenta revivir las hazaiias del
original, reconstruyendo todas y
cada una de las secuencias de
la pelicula. La consecucién de la
Cruz del Coronado, la
persecucién sobre el tren del
circo, las catacumbas de
Veneciq, el castillo en Austria y
la fase final en la guarida del

R

1EGA DRIVE » MEGA DRIVE « MEGA DRIVE « MEGA DRIVE « MEGA DRIV

Santio Grial seran algunas de
las fases que con mucho amor
“Indianesco” tendremos que
recorrer a base de salto y, por
supuesto, latigazos.

Un detalle que puede llegar a
desmoralizar y hacer perder
enteros a la adiccion del
cartucho, es la enorme dificultad
porque aunque no lo credis en,
este jueguecito todo, hasta las
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paredes, quitan energia a
nuestro héroe. Salvado ese
espinoso asunto, el juego se
desarrolla por los cauces légicos
de tiempos en los que se debe
completar cada nivel, o las
barras de energia que
raramente podremos reconstruir EE AdidE
y si mermar. | TIME- 2:47
Los enemigos con los que nos  sreeEs o
enconfraremos, perpetuos ?
paladines de un mal
cinematogréfico, seran desde
los maleantes que no quieren
que nos hagamos con la Cruz
hasta los Nazis mas fandticos y
predispuestos a una lucha épica
que tiene como fin la
inmortalidad.

LATIGAZOS, GARRERA
Y ENERGIAS
“Indiana Jones y la Ultima
Cruzada”, versién Mega Drive,
es un juego tremendamente
divertido que necesita de un

cierto tiempo para ser controlado | Una caracteristica fundamental en la personalidad de Junior,
y en el que necesitaréis algo mas | |éase Indiana Jones, es el uso/abuso del que suele hacer cuando

! e Wy
]

‘u

i

LA LA

que habilidad para pasar cada pone en marcha su pequefio latigo de nombre (esto es una
una de sus fases. exclusiva) Modesto. Tendra un nimero quasi-limitado que le
Por lo demas decir que en el arreglara las cosas, sin duda, en los momentos mas dificiles.

juego han sido incluidos varios
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temas de la pelicula del score de
John Williams, que son de
agradecer, y que nos hacen vivr
de otra manera las aventura de
los dos Jones en pos del derribo
del Nazismo establecido.
Dedicado a forofos
ectoplasmicos del latigo en ristre
y maleducados integrales con
graves problemas de medicacién
ultramarina. Que os divertdis.
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UNIVERSAL SOLDIER
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OK Pasarela:
UNIVERSAL SOLDIER
Consola: Game Boy.
Distribuidor: Erbe.
\  Compaiiia: ACCOLADE. /
N, N.de jugadores: 1. y/

PERFECTOS E portdtil y jugable de una
IMPLACABLES pelicula los sefiores realizadores
Sus cuerpos y mentes habian han decidido seguir,
sufrido una mutacion perfecta,  buenamente, los patrones
“i8ran dos hombres un cambio que les permitia ser  marcados por ofro(s) juego de
normales hasta que un guerreros invulnerables. Dos ———u
experimento los convirtié en dos seres cuyos Unicos objetivos Jii 0 e
méquinas perfectas parala vendrian dados por las érdenes
guerra. Dos mecanismos de sus superiores.

Ante tal situacién, y hartos de
ser manipulados, un dia,
decidieron rebelarse contra los
que les habian
transformado. Eran

%\\\\\\\\\ R

cibernéticos que decidieron
rebelarse conira el orden

invencibles.

ETTIAL

V:"?Tﬁf»'m A
%\" \ ACCION A TCDO
/ RITMO
{@%‘ ’:Tun:i...”, digo
. “"Universal Soldier”
es un juego de
accion, que no
duda en
deleitarnos con
acciones y
secciones varias

llenas de los dimensiones e intenciones
tipicos parecidas. ‘
enemigos Nos referimos a “Turrican”, el
consoleros. legendario juego de Amiga, que
Para esta parece haber revivido de

nueva version alguna manera con este




cartucho de Game Boy. Pero
lejos de referirnos a ellos
despectivamente, como un fallo,
las referencias antes dadas no
hacen sino conferirle y
asegurarle una calidad
indiscutible.

Varias seran las zonas que
podremos recorrer y que
estaran notablemente pobladas
de enemigos, todos ellos
rebatibles con nuestras armas,
items y abruptos accidentes

El juego es un continuo hacer y
deshacer de acciones Yy enemigos
que intentan acabar con nosotros.

geogrdficos que minardn
constantemente nuestras
esperanzas de victoria.
“Universal Soldier” es un juego
terrorificamente dificil en el que
nuestro personaje va a disponer
de una serie de armas
totalmente destructivas y
efectivas que en determinados
momentos inundaran todos los
pixels de la pantalla con
explosiones e iones magnéticos
negativos.

PARECIDO...

“Turri...” digo “Universal
Soldier” es un gran juego que

presume de tener buenos
aspectos técnicos, bien llevados
por obra y gracia de la portdtil y
que entretendra a todo humano
por la sencillez y fluidez de su
accién, que fe lleva poco a poco
al enganche quasi-fotal.
Grdficos nublados, con armas
distinguibles y sonidos
melancélicos son el broche de
plata a una produccién jugable
Y muy uniforme que no contiene
fisuras y si muchas referencias
del original “Amiguero”.

Bueno y jugable.

I.M. “PREDATOR”

* GAME BOY * GAME BOY + GAME BOY * GAME BOY » GAME BOY
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MANIAC MANSION

OK Pasarela:
MANIAC MANSION
Consola: Nintendo.
Distribuidor:
LucasFilm Games.
Compaiiia: Spaco.
N. de jugadores: 1.

UNA CASA ENCANTADA Pero nadie hasta hoy se

Efectivamente, desde que hace habia preocupado de

N"X‘looﬂb“:““ : mas de veinte afios cayera un  investigar nada. Hasta que

| meteorito en la puerta de la una joven, de nombre Sandy,
mansion del Dr. Fred, la desaparecio en las cercanias.
ciudad no ha sido la misma. A partir de ahi, su novio,

Alli sucedian cosas extranas, llamado Dave, cogié la batuta
se oian explosiones de vez en de la situacion y acompaiado

esde hace anos, ?iqarl"g: I):cu ggjndeiorsrzesen la ggzgfzr:? 'Ir?ic;l:‘::e en la
° U ICI nsar 1al 1
es sabido por todos que Igures: P
existencia de monstruos. casa.

en la mansion de la colina
estan sucediendo cosas
extraiias. Nunca nadie se
intereso, hasta que una jo-
ven animadora, Sandy, de-
saparecio en sus cercani-
as...

32
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La aventura grafica se desarrolla
mediante la situacion del puntero
que aparece en la pantalla sobre
las opciones marcadas. Esta posi-
bilidad, utilizada sobremanera en
el mundo del PG, nos permitira
hacer miiltiples funciones y un
monton de acciones fgue seria
muy complicado realizar de otro
modo diferente.

Maniac Mansion les esperaba nombre de “Scumm” y que aventuras, de gran éxito entre
con los brazos abiertos... permite, al jugador en ristre, los usuarios de PC tuvo una
RON GILBERT. Este nombre, que moverse libremente por los serie de “secuelas” con “The

a muchos no os dird nada, es la  escenarios de la aventura Secret of Monkey Island”,
mente privilegiada que en su mediante la utilizacién de una primera y segunda parte,

dia ided y concibié este juego serie de verbos y objetos que “Indiana Jones y la Ultima
para PC, ese ordenador jugable  son detectados por nuestro Cruzada”, “Loom” e “Indiana
tan potente y bonito. puntero en pantalla. Jones and the Fate of Atlantis”.
Tras aquella primera incursién, Este tipo de De todas maneras, es

que tuvo notable éxito y que
habia contado con el
precedente de “Into the
" Labirynth” para
Commodore 64 hace
algunos afios, se realizaron
numerosas aventuras que
utilizaban un sistema de
juega conocido bajo el

importante decir que algunos

de esos titulos seran
versionados para Mega
Drive, concretamente para

Cuando se inicia la investiga-
cion de los hechos acontecidos,

nadie puede saber a ciencia
cierta que es lo que nos espera
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Al comenzar a jugar tendremos
acompaiiardn a Dave en su cruzada contra la familia del Dr. Fred. |

A modo de facilidad contenida, y
como ya ocurriera en las versiones
para ordenador, “Maniac Mansion”
te permite grabar la partida para
que la recuperes cuando quieras y
puedas, por fin, ver ese programa
de radio que tanto te gusta y siem-
pre molesta.

Mega-Cd, como es el caso de
“The Secret of Monkey Island”.

UNA AVENTURA REDONDA
En “Maniac Mansion”
desempefiamos varios papeles.
Para empezar, diremos que al
comienzo del juego hay que
elegir a los dos compaiieros que

iV Vee ey

Codie v

protagonizaran la aventura
junto con Dave, el novio de la
secuestrada Sandy.

Una vez elegido los personaijes
nos introduciremos en la
mansion, donde nos esperan
una serie de enigmas que
tendremos que resolver
infeligentemente mediante la
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les que pndrel_nns desempenar dentro

que elegir a los dos amigos que

Para ello tendrds que tener en cuenta
sus habilidades ya que dependiendo
de tu eleccién ely resultado final sera
distinto. Variedad sin duda, emo-
cion... qué decir.

Una de las opciones que el  juego nos Eresenta, es la variedad de pape-

Ia misma aventura.

_ NINTENDO + NINTENDO + NINTEN
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utilizacién de todos los objetos
que adornan o se esconden en
la casa.

Este aspecto es fundamental y
no creo que consigamos
avanzar mucho si nos limitamos
a mirar el paisaje y no a
examinar todas y cada una de
las estancias, muebles, cajones
y jarrones... o derivados a los
que tendremos acceso a lo largo
del juego.

Tampoco tendremos que
olvidarnos de los estrafalarios
habitantes de la casa, que de
vez en cuando, y a modo de
acciones paralelas, pulularan
por la mansién con el peligro
que para nuestra integridad
fisica eso supone.

¢DIVERTIDO?

“Maniac Mansion” puede
presumir de ser la primera
incursion seria de la factoria
aventurera de Lucasfilm en el
mundo de las consolas. Una
incursién que ha sido agraciada
con una fraduccién perfecta, en
espaiiol, y que permite al
jugador "hispanico" disfrutar a
tope con la historia.

La aventura gréfica, a buen
seguro que serd un género que
se impondra poco a poco en el
universo consolero. El método es
harto facil de manejar y nos va
a permitir entablar un diglogo
continuado en el juego, de tal
manera que nos convirtamos en
los verdaderos protagonistas de
la historia.

Problablemente, la "ochobitera"
de Nintendo siente un
precedente que seguiran el resto
de las compaiiias englobadas

* en este multiple campo de

accion.

“Maniac Mansion” es, para
terminar, un cartucho
recomendable a todo ser
humano, experto o novato en

mm

m

INTENDO

La cantidad de personajes enemigos con los que nos tendremos que en-
frentar en el interior de Ia casa, pondran en peligro nuestra integridad.

estas lides, conocedor o
desconocedor de este tipo de
juegos. Probad a jugar y os
puedo asegurar que no lo
soltaréis nunca porque tened en
cuenta que “Maniac Mansion”
posee tantos finales como
combinaciones de persongies...
dicho esta.

.M. “PREDATOR”
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Consola: Mega Drive.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Psygnosis.
N. de jugadores: 1. ,
Vidas: Las de ellos. Y

Niveles: 200 -

\ —— =

hi vienen los
lemmings, como si fueran
los reyes magos, a
traernos un montén de ...
problemas, cerebralmente
hablando, neurénicamente
pensando y
divertidamente jugando.
La saga de pelo verde se
reproduce como las setas
en otono... 0... era en
primavera?
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VIDED ENTERT B

Abreviadamente, podriamos
decir que un lemming no hace
aventura pero ayuda al
compaiiero. Sus caracteristicas
generales son diametralmente
opuestas a las de los héroes y
personajes de leyenda de otros
cartuchos mas o menos
conocidos.

Sélo tienen una cosa en comun:
la tonteria adquirida tras varios
aiios de duros entrenamientos
en su pais de origen, jvaya
usted a saber cudl es!

PANTALLAS A DESTAIO
Los objetivos no son nada
faciles aunque en un principio
asi te lo parezcan. El primer
nivel lo pasaras francamente
facil si utilizas tres cosas
necesarias. Por una parte, la

_ PASARELA MEGA DRIVE « MEGA DRIVE + MEGA D,

habilidad natural de uno de
estos entes de aspecto verdoso,
por otro lado fu innegable
dominio del pad de control y
finalmente, el estiramiento que
deberas aplicar a tu ya
extendida paciencia. Vale, tio,
ya has culminado la primera
pantalla sin mayores
problemas, pero si te crees que
por eso eres alguien, espera a
ver las 199 siguientes que estan

- aguardandote.

Si hay un mundo complicado,
ése es el de los lemmings. Ya lo
comprobarads, paciencia. Cada
paso que quieras dar deberd ir
precedido de la correspondiente
asignacion de trabajo para un
lemming o varios en concreto.
De su buen hacer dependera
que la mayoria de sus

3

y
4
}
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compaiieros salven el pellejo.
Ahoraq, el problema a resolver
serd conseguir que la banda
completa de “verde-peludos”
muchachos alcancen el objetivo
en un tiempo aceptable y no
empiecen a dar vueltas por ahi
sin razon ni sentido.

Las labores de andar por casa

i

que realizan nuestros amigos
han de ser aprovechadas al
maximo durante el juego y,
pobre del que no siga esta
norma :

NO DEJES QUE NINGUN
LEMMING SE TE DESBOQUE
POR DONDE LE VENGA EN
GANA. No me hagas caso y
veras lo que
sucede.

GRAFICOS AL
PODER

La version de la
“mayor” de la
familia, muestra
que, efectivamente,
cada vez mas los
gréficos van al

poder. No es que se
olvide ni mucho
menos el agradable
soniquete o la
pertinente melodia,
pero esta claro que
lo visual es lo
primero que se
presta a estudio.
Una cosa es real, .
estos lemmings
cada vez son mas

perfectos y me divierten mas y
mejor. ;Quién me lleva la
contraria?

Alicia Pinillos




OK Pasarela:
OUT RUN EUROPA
Consola: Game Gear.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: U.S. Gold.
N. de jugadores: 1.
Niveles: 5

a carrera mas
apasionante del momento
esta a punto de comenzar
para tu Game Gear. Los
coches y motos mas
potentes que la ingenieria
automovilistica crea
nunca, estan calentando
motores a la espera de
que pongas tus maneos en
el volante. ;Seras capaz
de conducir a través de
Europa sin sufrir
percances?

PASARELA

{

OUT RUN

GAME GEAR * GAME GEAR * GAME

EUROPA

LA GARRERA

Si quieres un verdadero desafio
para tu sangre friq, te
aseguramos que lo encontraras
a bordo de los diferentes
vehiculos que puedes manejar
en «Out run Europa».

VARIOS SENTIDOS

Deberds de conseguir dar un

7 doble valor a esta aventura. Por

una parte, podrds recorrer

' Europa, atravesando los paises
principales. Inglaterra, Francig,
Espafia, ltalia, Austria y
Alemania ponen las carreteras,
10 las ganas y el valor suficiente
para ganar en cada nivel. Te
esperan trazados increiblemente
dificiles como los de Londres,
Dover, Calais, Paris, Madrid,
Barcelona, Roma, Berlin, etc...
Por otro lado, sentirds la
inolvidable experiencia de
pilotar una moto, un jet ski, un
Porsche, una lancha répida y
finalmente un Ferrari, ejemplo

DEL SIGLO

claro de la velocidad de vértigo
a la que se desarrolla estd
peligrosa prueba.
Desgraciadamente, cada vehiculo
cuenta con un limite impuesto de
velocidad y manejabilidad que
ird mejorando a medida que
consigamos avanzar en el juego.

Los elementos negativos, como
en todo juego que se precie,
aparecen en formas variadds y
malicia a mogollén. Tendrés que
eludir a motoristas que te
patearan mientras circulas con
la intencién de lanzarte a la
cuneta a la mdas minima. La
policia, cumpliendo un deber un
tanto exirario, te detendra si no
eres capaz de adelantarlos
rapidamente y perderlos de
vista. '
También existen vehiculos de
diferentes marcas, europeas,
claro esta, que cumplen



funciones de retrasar tu avance
en cada nivel del circuito que
se te ha preparado. De todos
ellos, los mas peligrosos y
duros son los “minis”, los
cadillacs y los helicépteros que

LA CARRERA SE
DESARROLLA EN
CARRETERAS DE
CIUDADES EUROPEAS
CON RENOMBRE

te dispararan sobre la propia
carretera.

No te preocupes demasiado, tu
vehiculo es una auténtica
maravilla de la técnica y puede
ir recogiendo objetos que te
serviran para soportar
estoicamente cada uno de los
ataques que te inflinjan. Puedes
hacerte con el escudo y
sobrevivir a tremendos choques,
llenar tu depésito de municion
. por si llegara el caso de
disparar a diestro y siniestro o
capturar tantos turbos como te
sea posible para alcanzar
velocidades que ni t6 mismo
podias imaginar.

: GEAR * GAME GEAR * GAME GEAR * GAME GEp ki

Un consejo practico es que
observéis con atencién el tiempo
y os apliquéis en finalizar los
niveles antes de que se extinga
o perderéis irremisiblemente la

partida. Otro consejo, usar el
turbo para pasar a los coches
de policia y ganar tiempo si éste
se va acabando.

Si queridis alucinar un poquito por
esas carreteras de Dios, ha
llegado el momento de que os
subdis a un juego que ya habréis
disfrutado, supongo, en todo fipo
de invenciones maquineras. La
calidad gréfica y el sonido son
casi fieles a la version original y
estamos convencidos que una vez
que le cojdis el gusto a cada curva
o recta, fardaréis en bajaros del
coche. ¢A que si?

F.J. “Comet Tronner”.




veces hasta yo mismo utilizo esta seccién para lograr
avanzar un poco mds y enseifiaros los més profundos
entresijos de cada videojuego. Hoy era un buen dia
para agradeceros profundamente la labor que realizdis
secretamente para ésta vuestra revista semanal. ;Qué seria de
nosotros sin vuestra diaria ayuda para esta seccién de trucos?
Pues que ain estariamos en la misma pantalla intentando pasar...

abia una vez un hombrecillo
famoso como el sélo que atendia
al nombre de Megaman. Un
buen dia se atasco en algin nivel
perdido de por ahi y nunca més pudo
continuar su aventura.
Bien, pues Alberto Serrano Lopez de
Madrid no quiere, con buen criterio por
cierto, que esto siga sucediendo con
vuestro amigo Megaman, asi que se
puso manos a la obra y adiviné estos
passwords para avanzar.
ICEMAN: A2,A4,B3,D1,D2.
FIREMAN: A1,B4,C1,D2,DA4.
CUTMAN: A2,A3,C1,D2,D3.
DR WILLY’S: A2,A3,B4,C2,C3.

[T T
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NINTENDO

Hay muchas maneras de avanzar en este super exitoso
juego de Nintendo. Una de ellas es la que nos propone
un amigo al que no podemos identificar por no tener
remite en su carta. No obstante, como seguro que te
reconoces, dede aqui te enviamos un saludo y te

recordamos que nos des tus datos.

Bien, en la fortaleza del mundo uno, cuando os
encontréis ya cerca de la puerta de salida, no
entréis. Correr hacia el lado contrario con el
mapache y volar primero hacia arriba, luego hacia
la derecha. Aguantar volando con la ayuda del
mando de control y seguir por la derecha hasta el
final. jAnda, pero si es un silbato!iQué buena suerte!

GAME GEAR

na de las mayores ilusiones de los

seguidores de la "Sonicmania" es seguir

esta seccion para lograr conocer a fondo
cada una de las peripecias del héroe de la
Japonesa Sega. Esta vez le toca el turno a la
Game Gear de nuestras ingles, entretelas y
amores.
La deferencia la ha tenido un superconsolero
amigo que reside en la localidad de Lepe, sin
chistes por favor. El mencionado Luis Miguel
Diaz Orta de Lepe (Huelva) se encontré frente al
segundo monstruo del puente més largo y lo
consiguié "matar" lanzandose rodando hacia
él. En esa forma el citado bicho no te dispard, lo
cual te da la oportunidad de que acabes con el
sin mayores problemas. jGracias Lepe!
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€ro mira como pintan, los amigos de las consolas,
|Pero mira como... ;qué? ;Ah! que ya no es navidad.
Perdén y reperdén, me habia Puesto tan loco de contento con los Glfimos
dibujos recibidos, que habia pensado celebrarlo con un alegre villancico,
en fin, a ver si se me ocurre un rap y os lo canto... a media voz, por supuesto.

SOLO PARA ARTISTAS

Ao =
TRAVIESO.
Esta vifieta tan
particular nos
la envia un
colega de
Cranollers *
{Barcelona),
cuyo nombre es
‘Antonio mancilla
Rojo y de
profesién
“pintorrejeador”
oficial de
personajes
cansoleros.
Traviesillo...

SIMPATICOTE
SONIC Cecilia
Carolina Rabughini,
residente en Madrid,
siente verdadera
pasion por Sonic. Su :

erizo favorito y suponemos que su juego también, es seguro que
nadie le podria haber dibujado tan simpaticote como ella. iMenudo
porteljsaludos Cecilia carolina...! :

SHWOLALDA

someter para salir con bien de los peligros que a diario se encuentra,
han terminado. Por fin alguien se ha dado cuenta de que mezclando a
Mario con los chicos de Street Fighter se podia lograr algo asi. iA ver
quién se atreve con éll Gracias a Juan A. Pifio| Alda, de Reus (Tarragona)

J
; g ¢MARIO FIGHTER? ‘Los duros entrenamientos a los que Mario se debe
|

| {VAYA CARA! No,
hombre no. No

_queremos decir que
Ennic Garriga Sanchez
fenga mucho rostro por
habre enviado este

dibujo desde

i Barcelona. Nos

J referimos a la cara de

| malo que ha puesto en

. el dibujo, jcudlquiera se

opone a lo que el Dr.

. Robomik ordene y

| mandel.

EL CLUB NINTENDO
iSIEMPRE RESPONDE!
LLAMA AL TELEFONO:
91- 458 81 50 DE 10:30 A
15:00 Y DE 16:00 A 19:30
iY COMPRUEBALO!

ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
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