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STRONGHOLD

Monopoly Tycoon

Wipeout Fusion

Syphon Filter 3
Stronghold

Jesli lubites Castles, fo gra dlu ciebie!
Championship Extreme
Aliens vs. Predator 2

Wiecej okeji, wiecej emocji

60 Newsy
64 Listy
66 Konkursy w CLICKU!

Tajemnice
World War 3 dzwigku 3D
Muminki . 46 o

WORLD WARI

Alune in the Dark 4
Jako poradii¢ sobie sumemu w ciemnosci

podziatina party-
cje i formatowanie
dysku twardego

5. 48

Tajemnice dzwiekuv 3D
e-booki

poradnik do ALONE IN'THE DARK 4

Tytut gry, gntunek producent
Niezbedne informage dla kaidego gracza.
Eatunkt gier: Strategia, RTS, Sportowa,
S]rmuratm RPG, Arcade, Przygodowa, FPP TPP

Cena

Niestety, gry nie s3 za darmo. Ba, niektére
53 nawet bardzo drogie!

Mulhi

Czy zagrasz w te pre ze znajomymi? Jeshi tak,
zobaczysz tu bialy znak / Natomiast sym-
bol $€ ornaca, ie gra jest dla | gracza.
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Dzwieku, Frajdy - e ndi s >
Tego nie trzeba tlumaceye...

Plusy i minusy
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podjac decyzje o zakupie... b e ol L T L i,
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dziecie plyte CD z wybranym przez nas przebo-|
jem. Oczywiscie postaramy sie, aby zawsze byly
to tylko najlepsze tytuly. Dodatkowym powodem |
do dumy jest tez fakt, Ze cena CLICKA! z gra nie |
wzrosfa dramatycznie! Poza tym, jak zwykile,|
przygotowalismy dla was recenzje najnowszych|
gier: Stronghold, Aliens vs Predator 2 i Rally|
Championship Extreme, jak rowniez pierwsze|
wrazenia z Cywilizacji 3! Ponadto napiszemy, jak |
podzielic oraz sformatowac dysk, uzyskac|
przestrzenny dzwiek i pobraé pliki z Sieci. Szyku-|
jemy dla was takze jeszcze jedng niespodzianke, |
ale o tym przeczytacie w powiekszonym numerze |
swigtecznym za dwa tygodnie!
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lismy gre w wersj beta | na razie jej nie oce-
nilismy.

Platforma sprzetowa

Lielone swiatlo oznacza, 7e gra dostepna
jest w wersji dlz danej platformy. Czerwo-
ne... no o, na tym spriece nie zagrast.
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\-l_.-) Doskonale 2ajecie na Katdy nudny drien, wie-
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Krétkie podsumowanie
Nawet jesli nie czytales calej recenzii, mo-
zesz dowiedzied sie najwainiejszego!
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SWAT oraz wojsko. Gra odniosta tak
wielki sukces, ze wydano wiele'kon-
wersji na I{c}naﬂle | powstala nawet
drugaiczese, kiéra okazala sie lepsza
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cej swabody | niczym nigograniczone

pole. manewru, Podczas gdy w po-

przednich czesciach wychodzites

Z porwanego samochodutylko w ce-

I przesuadki do Innego auta, tutaj
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Y stoLiberty City, ktérego
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waé w poprzednich czesciach gy,
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wiele nie mozna byto liczy¢. Podzial
na pory dnia il zréznicowane warunki
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iasnf;: biemny korytarz do-
biegl nareszcie konca.

Powoli wychylasz sie na
zewnatrzi uéwladamlasz sobie, ze

' doprowadzil' cie on na sam sro-
dek cmentarza. Gesta mgla, ota-
% Czajacateren, pozwala ci dostrzec:
" jedynie zarysy nagrobkow i wierz-
chotki poprzewracanych krzyzy.
Wilgo¢ i zapach stechlizny nie da-

jg ci spokoju. Czujesz, jak nagle
ciarki przechodza ¢i po plecach.
Czy juz zaczafes sie bac?

- Firma zajmujaca sie na co dzief
bardzo ambitnymi i zarazem fa-
twymi do ,przetkniecia” symulato-
rami  $migiowcow, samolotow

. i czolgbw oraz grami taktycznymi
g7 naJIEpszq na swiecie, ,oficjalnie”

" nie istniejgca, furmach wojskowa
Delta Force w roli giownej, wziela
sie wiasnie za dos¢é krwawa i bar-

dzo mroczng strzelanine, osadzo-

na w swiecie wampirow | szalen-

~ coww kaftanach bezpieczeristwa.
M!EJE m akeji bedzie miasto

w catkowicie alter-

'w DELTA FORCE:

i inne kreatury, z ktorymi przyi
ci walczyé, wyg qdaé bedg I'Iad.--

natywnyrn éwaeme t i

Ty, wcielajac sr¢

w role... wampirzy-

¢y, bedziesz miat za =
Zadanie oczyscic je W

z wszelakich pano-
szacych sie tam
zombie, demonow, wil- S
I(uiakﬂWI innych, bardze %

b

wymysinych, kreatur. Prze- "N§

- chodzac pieé, wypeinionych

gotyckim klimatem, puziaméw
przezyjesz ‘prawdziwy horror
utrzymany w mocnym klimacie

gore. Akcja zostanie zaprezehto-

wana z perspektywy pierwszej
osoby, a bardzo wymowna grafika

_iodglosy sprawia, ze granie wie-
czorem czy W nogy, 2 zalozonymi
_ha uszy

stuchawkami, wciagnie
wszystkich fanow tego  typu
zabawy na baaardzo diugo. NE-
CROCIDE hula¢ hgdzle na silniku

zastosowanym

RIOR. Pozwoli to na doskonalg

plynnes¢ grafiki i maksymalny

stopier jej dopracowania. Zombie
jdzie

wyraz przerazajgco. Zresztg wy
starczy spojrze¢ na zdjecia.

Do gry przylozg rece, nprécz sa-

mych programistow, rowniez arty-

- dci-plastycy znani w kregu fantasy
— Oscar Chichoni i Isabel Molina.

Doskonate prace graficzne zapre-

zentowane we wczesnych mate-

rialach, ktore zdobia rowniez
nasza zapowiedz, zdaﬁ siqa d-:':-ﬂ

by et =0 = e e ey Pt e g S DT T BT SR TR T e

__f"ffﬂf:'s.@ 0 6

juz wczesniej |
LAND WAR-.

3
i SR E" L. ot il

skonale pasawat& dc:: nadchudza—
cego NECROCIDE. Artysci beda
mieli duzy wplyw na wy-

glad poszczegol-

nych poziomow, -

Jak i na projekt
‘pudetka z gra, Efekty ich pracy

gracze mogli podziwiac juz przy
ukazjl gry. STARSHIP TITANIC

I niektorych pozycji wydanych
przez SCEE, oddzial

NECROCIDE zapowiada EI:% na
fenomenalna produkcje, przezna-

czong raczej dla starszych graczy.
Niestety, solidna dawka krwi i bru-
talnosci mnz'a_.ukazac sig nie do

firmy
- SONY. Gntynk: klimat gore be-
dzie zagwarantowany!
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przetkniecia d a: mfﬂdych

adeptow komputerowej rozrywki.

Gra zdola przestraszyc nawet naj~
w:qzkszych hwardzlela. :
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dosadne sfowa juz po raz trzeci!

akceji, ,Die Hard” koslawo
przetiumaczona w Polsce

jako ,Szklana Pufapka”, z najwiek-

szym twardzielem Hollywood
Brucem Willisem w roli glownej
doczekala sie juz dwoch gier kom-
puterowych na PC i wielu wersjina
konsole domowe i przenosne. Byly

o tytuty dobre, ale niezbyt ambit-
ne. Przyczyng ich niewielkiej popu-
b larnosci mogi byc¢ tez fakt, ze na
8 ekranie komputeréw nie zagﬂécifa
twarz najslynniejszego nowojor-

J edna z najlepszych serii kina

E skiego gliniarza Johna McClane’a,
@  granego przez Bruce’a. Powodem
T byly, rzecz jasna, pienigdze, kto-
L = rych Willis zazadal zbyt wiele.
| ©  Niestety, w kolejnej grze prawdo-
| = podobnie tez nie zobaczymy
| S obiektu westchnien zenskie] cze--
| = $ci komputerowych graczy. Mimo
i £ tojednak gra zapowiada sie na wy-
. 2 jatkowo udang produkcje! Juz nie-
i = diugo gracza oczekujacy od DIE
L B Lo - HARD cze-
i "5 gos wie-
- -E £ qa__.il
.E =5
~
E
L]
=I—.
L
=3
2
=
=
2
@

cej niz sztampowej adaptacji filmo-
wei, powinni zostaé mile zaskocze-
ni. Piranha Games, pod skrzydiami
Sierry, konczy wiasnie projekt
komputerowych przygod awantur-
niczego Johna McClane'a. Zostana
one przedstawione w konwenciji
gry FPP, takiej jak np. QUAKE czy
UNREAL TOURNAMENT, w opar-
ciu o fabute pierwszej, i najlep-
szej, czesci ,Szklane] =
Pulapki®. Wiezowiec & &%
Nakatomi, opanowa- &
ny przez terrory- &
stow,
trzymaja zakladni-
kow na muszce,
i ty — policjant,
ktory wpadl na @
swigteczng impre-
Z¢ Zorganizowang
przez firme 2zony. %
Przypadkiem udaje ci
sie unikng¢é wzroku ter- :
rorystow. Musisz wiec ura-
towac skrepowanych ludzi, w tym
swoja ukochang maizonke!

Gra, oprocz wydarzen znanych
z filmu, przedstawia¢ bedzie tez
wiele watkow pobocznych. Auto-
rzy skupili sie giownie na tym, co
McClane robit, gdy nie byt filmowa-
ny — czyli na tym, co nie zostalo po-
kazane szerszej publice. Taka,
swego rodzaju, rezyserska wersja

- filmu (tzw. director's cuf), w kiorej

bedziesz mogl wzig€ udzial, to nie
lada gratka dla mitosnikow serii.
Dokiadne odwzorowanie po-
mieszczen | wigkszosci zdarzen
z filmu zapewne spodoba sie
graczom lubigcym samotne
potyczki w oprawie FPP.
Bedziesz mial do po-
konania czterdziesci

e Ty

Gosc, znajﬁumcy 511: na kﬂﬁcu tegn knrytarza chyha
wiasme zakonczyl kariere. Taki los szumowin w grach...

ktorzy /1 L

etapow - pieter wiezowca Nakato-
mi — potaczonych w bardzo liniowg
calosé. Przebywajac na jednym
pietrze, nie zdolasz przejs¢ wyzej
ani nizej. Ta pozorna niedogod-
nos¢ moze okazac sig zaletg, ze
wzgledu na rozlegle poziomy | du-
zo strzelania. Od pewnego mo-
mentu gry bedziesz mogl {gczyc
sie z czarnoskorym policjan-
tem Powellem, kiory po-
== sluzy ci dobrg rada.
aoaes,  Na  wyposazeniu
% bedziesz miat zna-

\ ny z duzego ekra-
nu asortyment
= miedzy innymi
kultowg
palniczke ZIPPO,
péfautomat 9
/' mm.,

7 MP5 i
~  gliniarza.
Urozmaiceniem roz-
grywki bedzie morale i wy-
trzymaios¢. Gdy zabijesz kilku

odznake

terrorystow, inni przestang by¢ fa- |
twym celem i zaczng salwowac sie

ucieczka. Gdy ty bedziesz pudio-
wal, przeciwnicy zaczng cie atako-
waé bardzie] zdecydowanie.
Ogromne znaczenie zyska wytrzy- |
malosé - twoje zmeczenie odbije
sie na skutecznosci. Na szczescie
podczas odpoczynku mozna
i.'IF',_.dZIE strzelac do wrnguw, wychy-

lajac sie ,zza wegla”
Szykuje sie pnrzqﬂna gra, majgca

szanse sta¢ sie najlepszym tytu-

tem komputerowym, traktujgcym
o filmie ,,Die Hard”. Jesli natomiast
ma powstaé czwarta czesc filmu,
to gtéwna rola powinna przypasc
Willisowi. Niech tylko producenci
mu odpowiednio duzo zaplacsg...

"8 miejsce na starcie z na;gmzme;szym PI‘IEEIWN](IEI‘I‘]

.....

Ladm-.nsku dIa hei:kupterﬁw na dachu to znakomite

.........

.Jak W wmksznﬁtl wiezowcow tego l':y'pu, Nna sZczycie
mieszcza sie apartamenty wlascicieli gmachu

juz za-

karabinek

W duzym hll.ll'ﬂ-Wi'.:I.t znajdu_[e sle mnﬁstwa rzeczy, ktore
mozna zdemolowaé — choéby wielkie, szklane szyby
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IDGARD jest gra tworzona
przez norweska firme Fun-
com, znang gléwnie z anli-

M

= nowego programu science-fiction,
= zalytulowanego ANARCHY. W tef

chwiliskandynawscy autorzy posta-
nowili zaja¢ sie duzo blizszym im

R T A o
e ol
== o =

pseudosredniowiecznego swiata,
opartego na wierzeniach i mitclogii
normanskie|. Zadaniem graczy be-
dzie wcielenie sie w mieszkancow
pétnmcnyﬂh rubiezy Europy. Z tym,
ze w MIDGARDZIE nie musisz od

: P:ﬁtnmcna; Krainie potrzebni & bo-
- wiem zeglarze it rzemjesﬁmcy, han-
dlarze, a takze myshiwi i rybaﬂy

. RPG, w Kktore] fak moeno zostana

;r%:rze,zyf.‘:"’i wmiarne: fa&zpieeil- |

'EJ@H@W&&,,,J%@E&E; rmusieli osiedlac sit sie
e

W Wioskagh llczaeyeh:c d 5@ rmq Eﬂ&}
iemieszi{;aﬁﬁw;ﬂw@@zﬁ@ zne, Wez

- '.n?*nesz
. "_'E;;;:“:E?u,t Gyl pastacie |

Widﬁléz’ jti y JaK powazne konse:

jesll zaden z mieszkancow. osady.

nie bedzie kupeem; to przyplyw: no: :3'5'
wych towarow moze byC barﬂzﬁ; e
niewielki. Jesli zaden nie’ WYSpe ;aw

izuje sig w: kﬁwalstw}’értnw icle

czy naprawienie broni s
mozliwe. A warto zWroeio uwage, ze

w swiecie MIDGARBU, tak jak w tze:

czywistosci, wszystkie przedmioty
beda EI{? psuc‘; pod wpiywem czeﬂ
stego uzywania. Frogram nomwe-
skich autoréw ma zmusié cie dr::
wspolpracy z innymi graczami, Wy~
tworzyc poczucie wspolnoty i wza-

Y _'

=
ki k)

_ Tekst: Jacek “Randall® Piekara

tematem, czyll wykreowaniem:

razu byc krwawym berserkerem.

MiE}GﬂHD b@dzla plerwsza arg

(AL “f_NﬂlﬂlaEE o W|k|ngﬁw statki o smaczyr.h gh::-waﬂh byly pnstrachem wsz;rsthrch
lidizlex gt‘a@g S

owane przez autorow gy, Gz e
kwencje ma}*ta’kia rozwigzanie?. @m; il P o .'

amamefnren ;2'-

WIkmguwm siynglr |
2 Wyrobu r&welacmn&j
brum Oraz pancerzy

podkreslone elementy. spoleczno-
gaspﬂﬁﬂfﬂﬁ@”’ Gsraﬂzrﬂ a;hy.

L
i

: L Zen p M UFHEL'! chleh
.ttp i J,Iﬁirw LGlekawe, mieszkancy
b@ﬂq\mwmdﬂ ziiﬁiraba{': rowniez uwa-
- gena @Raﬁﬁ}g‘i@z’he aspekty rozwo|u
,swe asaelyk ‘Latwo jest wyrabac czy
pal}é lasy, ale co wtedy stanie
asa ze zwierzaczkami, ktore je za-
mleszklwaty?
Jako mieszkaniec wioski bgdziesz
pﬂdlegal ewoiucjl uezyl su:; | FOZWi-

.
iy
|
|

i wybrzezy Nurmans-:y Wﬂjﬂwnlﬂ‘!.r' dumeral‘i hawet na Sycyha i dﬂ Azn

=wszysﬂﬂ h krair oh

cy? Im wiece] na
czenia, im: '@g

i ime diuzeji I::ad'-'ész zy{'; iﬁ.f $w|eme"
Wikingow, tym bardziej wzrosnie

twaj prestiz. Interesujace, ze autorzy

nie. przewidujq wprowadzenia po-

wszechnyeh w role-playing pc}z|+::a~
MOow

(awiec iw grze) nie bedzie scislego
podzialu rolli profesji. Mysliwy moze
byc kowalem, & rybak woejownikiem.

musisz zwracac uwage na to; by

. przypodobagc sie Bogom, pnmewaz-

' ich faska zadecyduje o wymku W1E+
i "-"};-3:'.11.1 waznych zdarzer{

- MIE}GAF{B ma byc: prmgramam-

! EE‘%?

. "- Frcmltﬁ. lﬂﬂi

doswiadczenia, W wiosce

i d
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‘nosci, potrzeb chwili,
gend begowle uczestniczylilw zyciu &

hedzle w MIDGARDZIE. Jake grac:

‘%ﬁjmﬁ pi'eézeﬁfrwmie opraco
“ﬁf’st;hny graficzne, jednyim

i moc kartry GEF@rﬂana Dazie-
. Anﬁwézelkua efekty paga@gw

reﬁf" czne (fale oceanu rozbi

\20stag przygotowane maksymai
'f"l Ed‘aallstyczme i
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{ Plany pt‘nduceutn hl zmtq bardzo c:ehawim i
| zabaczymy co 2 nich wyjdzie. W kazdym

stz';ﬁi'l KEOm Wy k:::rzysrté

o skaly fiordow, zalamanie
p‘na‘mtem. éwmtta na wodzie itp.) ma-

I| razie Ultima moze zaczac sig badl

- 1 ¥ ":F- ¥ .i 1 l’

LT "|'n.'"| |

Mildlgard - wedlug normanskich wie-
rzefl byl to Swiat, w ktérym yjemy. Nale- &
zato sie w nim wyliazaé brawurows odwa- e
ga, aby po smiercl zasluzyc na rajskie

- dycie w Valhalll, u boku bogow.

Wallumili= — jesli wojownik zgingl, lecz
wykazal si¢ odwaga, to wedrowal do raju
bohaterdw — Valhalli. Z pola bitwy zabie-
rala go tam przepickna shrzydlata wo-
jowniczka — Valkiria. W Yalhalli spgdzal
wiecznosé, ucztujie prry stole poteinego
boga Odyna.
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Niestety, w oczy rzuca sie brale screenéw [} &

‘Weszystko zalezy od checi) umigjet-
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Wikingow wyraznie fascynuje tworco

ierllkkomputerowych. Oto przedstawiamy
.g' = i f R o e s :
ejnmy program, ktorego akcja rozgrywa

Statki stana sie jednym z twych gtownych srodkow komunikacji. I nic dziwnego,
w koficu Wikingowie kojarza sie z morzem i todziami o smoczych fbach

ALHALLA CHRONICLES
' to pofaczenie gry role-
playing z elementami stra-

tegii. Twoim =zadaniem jest
poprowadzenie jednego z czie-
_rech bohaterow Wikingow. Sa to
Thorgeir — wojownik rozpoczy-
 najacy przygode w dalekiej Is-
landii, Tuva — corka Walkirii
i Smiertelnego czlowieka, wedru-

- jaca po Norwegii w poszukiwa-
~ niu tajemnic swej przesziosci,
Hymer - szwedzki arystokrata,
po smierci ojca wygnany i po-
zbawiony dziedzictwa oraz uro-
dzony na Gotlandii Grim, ktory
bardzo pragnie odnalezc

- zagubiony artefakt, majgcy od-
wrocic gniew bogow od jego
ludu. Bardzo interesujacym
rozwigzaniem jest fakt, ze w za-
lezriosci od tego, kiorego z bo-
haterow zechcesz poprowadzic,
rozpoczniesz zabawe w innym
miejscu i z innym scenariuszem
przed soba. Przezyjesz nieco
odmienne przygody oraz zy-

nu. Tak jak w innych grach RPG,
twoje zadanie polegac
bedzie na wykonywaniu przeroz-
nych misji (czasem o bardzo
duzym stopniu komplikacji), we-
drowkach po swiecie i walkach
z setkami monstrow oraz ziych

aaaaaaa

skasz przyjaciol ze swego regio- §

ludzi. Musisz pomnazac¢ bogac-
twa, zyskiwac stronnikéw, a na-
wet objgc kontrole nad calymi
miastami. Oczywiscie niezbedne
okaze sie zakupienie statkow
i wynajecie zalogi, bo przeciez to
zeglowanie po morzach oraz
wielkich rzekach bylo giownym

sposobem podrézowania rudo-

brodych wojownikow.

Twoim zadaniem jest odzyska-
nie osmiu runow mocy, kiére
mogg byc wykorzystane przez
Lokiego - boga zia - w celu
zniszczenia calego sSwiata.

Aby dokona¢ tego czynu, be-
dziesz musial pokonac czterech
czempionow Ciemnosci: ziego
goblina o

imieniu  Grisne,

h.;:.i-:-.- g =
Odwiedzisz liczne osady i miasta.
Matkniesz sie na wielu wrogdw,
ale zyskasz tez przyjaciot
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W czasie walkmier}.rsz sie miedzy innymi z demonami, olbrzymami i trollami.
Wszyscy stuza ziemu bogu Lokiemu, ktérego plany musisz zniweczyé

wilkofaka Ulfhamne, nieumarie-
go maga Thula oraz mroczng
Walkirie Svadun.

W czasie podrozy zwiedzisz
nie tylko Skandynawie. Trafisz
do miejsc odwiedzanych przez
sredniowiecznych Wikingow:
Ameryki Polnocnej, Konstanty-
nopola, a nawet na nasz,
swojski Hel. Jednak twoi boha-
terowie nie ogranicza sie do po-
ruszania sie po swiecie ludzi.
Misja zawiedzie ich do Utgardu
— krainy bogow, krasnoludow,
goblinow i olbrzymow oraz
wspaniaftej Valhalli, gdzie nie-
smiertelni wojownicy ucztujg
przy stolach bogow. Jesli twoi
wojownicy zyskaja sile oraz sfa-
we, trafia w koncu do swiata,
skad przybywa Zio i zmierzg sie
z potworami w ich domowych
pieleszach. Stang rowniez po
stronie bogow w czasie osta-
tecznej wojny z olbrzymami
i uratujg Asgard przed inwazjg
Ciemnosci.

Program ma by¢ bardzo sta-
rannie opracowany od strony
graficznej, a autorzy zwracajg
uwage na szczegoly scenogra-
ficzne. Bohateré6w zobaczysz

g AR
E www.yalhalla-chronicles.com

otr. AL

"Z%_l.@‘_.:'r Wl Chicommics

g
Sporo informacji na temat gry 1 troche
grafik. Poza tym linki do innych stron,

poswieconych programowi
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T

z izometrycznej perspektywy
(czyli: kamera zawieszona nad
ich glowami), a zaréowno oni, jak
ich przeciwnicy, opracowani zo-
stang w 3D. Jednak trojwymiaro-
we modele nie bedg dynamicz-
nie animowane w czasie rzeczy-
wistym, lecz zostang prerende-
rowane na podstawie wczesnie]
opracowanych animaciji.

| RPG / Paradox / €D Projekt & « D

i

o Multi: g ?_J i pPS2

'-'__'.-:..'.-.7..: R e W T g T
Interesujaca propozycja dia fanéw RPG.
Jesli erpegowcom spodoba sie tak jak
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Wrooom... wroooooomni... wrooooooooooimn!!!

ielone ¢wiatio, przepustnica efekt domina i na pechowca najez-
otwarta niemal calkowicie, d2ajg kolejne motocykie tworzagc

siinlk wyje na najwyzszych ogromy karambol. Kilku udaje sie
obrotach. Czerwone sSwiatlo zaraz uciec ale okolo dziesigciu maszyn
Zgasnie, czujesz niesamowite ciepio wiasnie na tym etapie konczy swoj
od skumulowanych spalin niemal wyscig. Ogladajac to we wstecznym
trzydziestu motocykli oczekujgeych lusterku szybko jedziesz do przodu.
na start wyscigu. Asfalt niemilosier- Pierwszy zakret, znajdujesz luke na
nie paruje. Zielone swiatlo | kolumna zewnetrznej. Dodajesz mocno gazu
nagle rusza. Niektére motocykle za- i na fuku twoja “wiertarka” porusza
czynaja sie przepychac, kto$ lekko wstrzas spowodowany boksowa-
| sie o ciebie ociera. Ty, nie zwazajac niem tylnego kola. Udaje ci sie jed-
na nic, dudajeszgazu zustavﬂa[auza na!c przedostac hez szwanku FI‘Z]F
wel. Twaj pl:eclwnlk trar.:l rﬂwnuwa mutnrna najwyisze ubroly, allnlkza-
ge | przewraca sie tuz przed linia czyna pracowa¢ na granicy wytrzy-
stariu. Predkosé niewielka, ale za to malosci. Wrzucasz kolejny bieg
przeogromny scisk powoduje i udaje ci sie wyrwa¢ nagle z prowa-
dzacej grupy kilku maszyn.
Pozostall cl nie od-
puszczajg. Ru-
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funduje nagrody dia gm's;iljcych na TOP-20



Ostatnie sekundy przed startem... Kto ru-
SZy pierwszy, ma wieksza szanse wygrac

du zostawiajgc rywali ze swadem two-
ich spalin, krecgc silnik do granic
wytrzymalosci, zmieniajgc kolejne
biegi. 250 km/h osiagniete w niecale
dziesie¢ sekund to zaden rekord, ale
prosta wiasnie sie konczy... trzeba zwol-
ni¢ i Zliozy¢ sie do kolejnego zakretu...
O mozliwosci przejechaniu sie mo-
tocykiem wyScigowym marzy chyba
kazdy fan jednosiadow. Juz niediugo
gracze posiadajgcy konsole PLAY-
STATION 2 beda mogli zrealizowac
swoje najskryisze pragnienia, w naj-
tadniejszym symulatorze jazdy na mo-
tocyklu jaki do te] pory zostal wydany,
kontynuacjl tytulu sprzed roku, czyli
MOTO GP 2, ktérego sylwetke zaryso-

iec wyscigu — nic juz sie nie da zrobié. Przy oka-

gdzie moZna na czyms takim poszalec€?

~ BAT 4 bedzie prodi ktam.nad wyl‘az
rﬂfﬂﬁjﬂ“aiﬂlﬂeﬂpramwanm

Juz za moment zakret! Tych twﬂch gosci
wie, ze zmiesci sie tu tylko jeden z nich

wuje sie juz na horyzoncie pedzac
w sirong ubogo wyposazonej polki
sklepowej z napisem “Wyscigi Moto-
cykiowe dia PS2”.

MOTO GP 2 to przede wszystkim
grafika i frajda plynaca z gry. Dopra-
cowane do granic mozliwosci maszy-
ny, odwzorowane z dbaloscig
o najmniejsze szczegoly trasy i reali-
styczne cienie obliczane w czasie rze-
czywistym to tylko kilka z fajerwerkow
jakie przygotuja nam projekianci
z NAMCO. Odpowiednie poigczenie
symulatora ze zrecznosciowka dajgce
wielka swobode podczas jazdy, wyso-
ka dynamika wyscigu, prawdziwe
modele przysiowiowych “wiertarek”
i cafa masa torow o zrdznicowanym

stopniu trudnosci. To wszystko juz
nledfugu zagosci na PLA"\"&TATIUH 2.
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E}qu!ﬂmr /‘Namrco / SONY
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p.:ru ﬂIj"EjEl dla
| maniakow dwéch kolek. Dynamika, grafikai
!.1 gr]rwainnsr Irmazdzq. cala kunkuren:jl;

HUTD GP I tu kunkr&tru

I Podniebne walki w zrecznosciowym I{tlmaﬂ-&‘ o
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W co sie bawié na
PlayStation 2

Najnowszy produkt SONY na dobre zagoscit w domach graczy.
Nic dziwnego, nowe gry poirafig zachwycic niejednego. A przy
czym najlepiej plynie czas?

r"'nﬁ o

Gran Turismo 3
. Polyphony Digital / SONY

Tekken Tug Tnurnum Jr':5 5
Namco / SONY 3

"The Bouncer
‘SquareSoft / SONY

Airblade
Criterion / SONY

‘Time Crisis 2
- Namco / SONY

Przeboje na
ameBoy Advanced

Jak glosowaé

Zapraszamy do glosowania na Wasze ulubione gry. Listy z glo-
sami prosimy przysyla¢ na adres redakcji, z dopiskiem na koper-
cie TOP-20 i kuponem konkursowym ze strony 66. Glosowac
mozecie na TOP-20 (20 gier dla wszystkich platform) lub 5 najlep-
szych tytutow dla wybranej platformy (PS One, PS 2, GameBoy
Color, GameBoy Advance).
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Miewiele polskich gier sta- gt
lo sie obiektem kultu. PO- &
LANOM - pierwszemu 4
RTS-owi ,made in Po- & -
land” - ta trudna sztu- |
ka wudala sie za §
sprawa oryginalnie
potraktowanej gospo-
darki  surowcowe].
Dzielni wojowie nie §
zbierali zlota, jeno ¥
krowy pasli., Za mleko %
kupowali sobie domy | wy-
najmowali kaptanow. Po- &
.| dobnie bedzie i w czesci
ziajal Wspanlaiomyslny CERGIEICRIPAERS | | drugiej, przygotowywanej przez auto-
_,. _._pacha quz I(a-ﬁﬂ Karnw} Gl Al UEHeE | | row EARTH 2150. Muczki, tym razem catkowicie trojwymia-
Al .| rowe, majg sobie stodko skuba¢ trawe, podczas gdy
ich wiasciciele stang do boju z najezdzcami. Kazdy z ryce-
rzy | kazda z krow posiadac bedzie wlasne imie, a takze
:= .| doswiadczenie, ktare, wraz z uplywem czasu, wzrosnie. Za-
uja 30 pmzlam:&w wypeiniunych .| raz, zaraz... krowy i doswiadczenie? Tak! Wystuzona Krasu-
owag -g_raflkg G L CER T G ELATIERS 0 - | la to wieksze wymiona, a te z kolel oznaczaja sporadyczne
eanruEE ilRadeoniujrzg na swym ekra- |5 wizyty w oborze (oszczednost czasu). W grze pojawig sig
'mputernwyr.:h ‘efekt ,Per Pixel |1 BV mysliwi, wojowie, rycerze, kaptani, wieszczki, olbrzy-
A]gc _jiernal naturalne reflel-csy SViELER L my, niedzwiedzie | wilki. Zarowno grafika, jak i sztuczna
waniam peine .::szczegﬂiawaém teicstun 7. | inteligencja jednostek, ma sta¢ na wysokim poziomie — od-
= | powiadac za to bedzie silnik, ktéry niegdys napedzal udane
MOON PROJECT. Calos¢ pojawi sie w sklepach w lecie
2002 rokul.

Rayman pojawil sie juz w kilku uda-
nych zrecznosciowkach, a takze
nauczal polskie dzieci matmy,
polaka i angielskiego. Tym ra-
Zem zaangazc:wa’r sie w gre dzia-
lajaca takze i w trybie multiplayer! RAYMAN M za-
wiera dwa tryby: zwariowany wyscig z przeszkoda-
mi i prawdziwg platformowg bitwe, w ktorej gracze
bedg musieli wykazac sie nie tylko refleksem, ale
| umiejetnoscig biegania, skakania, latania, éhzg& i
nia sie i wspinania. Nie zabraknie tez mozliwosci g il

iy S

'L o R
B
= Lt | o -
oy -
il
2T e T
' T
HEFLS
{3
¢
- 1o

1
=
! A Ll
1 r"
. £
5 I— |
[]
! triii e
LT
. ‘;:"l
|
g
lI :
, -'-.
| 0=
i il _:ll o b
H i “ I|'.
".u T
5 ] =N Ll
[}

"wma hie-
wielkmgn

ey

}
] | e
k L

zastawiania pulapek! Dodatkowa atrakcje .
stanowi fakt, iz kazdy z czterech graczy

bedzie mogl wybraé jedng z oémiu do- AL T trZykawek, stetoskopow | apara itg
stepnych postacil Wreszcie dzieciaki 4 IS b ah nalezy dbanie o stan zdro 'qucyﬂh sie
doczekaja sie swojej] wlasnej, kolorowej 0 odpowiednia llosé srodk i’;iwyc-.h wpla-
odmiany QUAKE! - AR | ciciell, Alitorzy V




Jedna z bardziej wyczekiwanych gier ostatnich miesigcy zostala
w koncu oficjainie potwierdzona! Pierwsze zdjecia z wczesnej fazy
prac nad PROJECT 1.G.|. 2 wygladaja nad wyraz smakowicie i bar-
dzo zachecajaco. Biorge pod uwage stosunkowo wysoka grywal-
nosc¢ poprzedniej czgsci, gracze powinni spodziewad sig produkiu |
na wyjgtkowo wysokim poziomie. Nie uprzedzajgc jednak fakiow |
. | nalezy wspomnie¢ o tym, ze PROJECT wyposazony zostanie |
s | w koncu, w tak bardzo pozadany tryb multiplayer z mozliwoscig |
[ g - | prowadzenia potyczek druzynowych. Bohate-

rem gry bedzie nadal David Jines, samot-
| ny zoinierz jednostek specjalnych
| SAS. Wykonujgc zadania na terenie
| wroga, rzucony zostanie on w takie
| zakatki $wiata jak Chiny, Rosja 4
|\ czy Libia. .Gl 2 bedzie biegac
na lekko zmodyfikowanym silni- f
ku graficznym poprzedniej |
czgsci. Dodatkowo poprawiona
zostanie inteligencja wrogow
tak, aby byli oni jeszcze bardziej |
przebiegli niz zwykle. Zapowiada
sie ciekawa zabawa. Niestety, W&
| przewidywany termin wydania nie @
| zostal jeszcze pmdany :

ity

L e — - —
e

- et e I
e

T

At I ego. ﬂhnk mehxe:
E!II ,,Prawdzlwr” lu-

" JIMMY WHITE’S
CUEBALL WORLD

Jaka przg.uemnﬂéf: mozna czerpac z wnrtualr A
nego grania w bilard? agran:czmne-z‘asad"w*-

| zero wspélzawodnictwa | prostokatny stof
- | Ponadto mozna bardzo fatwo E‘.‘FSEukIW bil
- | puter, a algarytm ndbuama tult p )
| czesto wiele do zyczenia. Lepiej
| z przyjaciélmi w prawdziwym :k1u|En
okazuje, nie wszyscy jedn referu
riant. Dla nich pnwstaj '''''''

Joel* Zacharzewsk

a_}W}fpﬂsa;anyw ﬁt}im. troj-
W) rmamwa graﬂkgﬁfmuiﬁfﬁmr gf?*w bilard cha-
ral tewzawa?\ sic bedzie przede wszystkim
bardza Etekawmt lokacjami, w ktérych roz- |
_grywac sie beda mecze. Plaza w Mallhu}
_ statek piracki czy azteckie ruiny — to tylko nie-
ktore z nich. Tryb turniejowy, trening i gra
on-line z ludzmi z calego swiata! Ciekawa po-
~ zycja dla osob czesto grajgeych w kulki”.
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| Czeska grupa developerska Zima Software pracuje wiasnie nad
| krwawym horrorem osadzonym wsrod umarlakow i potworow z na|- #
| gorszych koszmarow sennych. Wcielisz sig w rolg Jima Carda, praw-
| nika, ktorego zadaniem jest chroni¢ podczas procesu niejakiego J
| Dr Browna. Na terenie jego sanatorium doszto do tajemniczych /
i wyjatkowo brutalnych morderstw. Jim jednak postanawia dodat-
kowo przeszukaé miejsce zbrodni na wiasng reke aby uzyskac
nieco informacji na temat prowadzonej sprawy. Tutaj wiasnie za-
cznie sie akcjal Pelna krwi strzelaniana FPP zawierac bedzie po-
nad czterdziesci roznorakich rodzajow wrogow do odstrzelenia
i mozliwosé podejmowania niezaleznych decyzji, kierujacych s
gracza na jedng z kilkunastu roznych Sciezek prowadzacych do
zakonczenia gry. Bardzo dopracowana grafika i animacja wykorzy-
| | stujaca technologig motion-capture sprawig, ze BLOODLINE moze
' | okaza¢ sig jednym z lepszych horroréw nadchodzacych miesigcy.

clicks
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YWILIZACJA Il odniesie suk-

ces. W sklepach sprzeda sig

jak swieze buleczki, w gaze-
tach zostanie rewelacyjnie oceniona,
Dlaczego? Gdyz tak dziata sentyment
do pierwszych tytuldow serii. Z calg
pewnoscig wydawca prowadzié
| bedzie agresywnag kampanie reklamo-
- wa. Niektorzy recenzenci nie odwazg
- sie wiec zapewne skrytykowaé wielkie-
go tytulu, a ci, ktorzy sie nie przestra-
sz, zostang wezwani ,na dywanik” do
szefostwa i uslysza: ,Wicie, rozumicie,
redaktorze, to trzeba z wyczuciem,
a nie tak jak wy — prosto z mostu. ldz-
clenoi prrawcle siel”.

T

Sid Meier
Sid Meier to czlowiek-legenda, jedyny,
ktodry zasluiyl na miano ,ojca gier kom-
puterowych", Jego kariera rozpoczela sig
w 1982 r, gd}r wspoltworzyl firmeg Micro-
Prose i jej pierwszy wielki przebdj: FI5-
STRIKE EAGLE, symulator lotu, ktéry
sprzedano w nakladzie powyie] miliona
egzemplarzy. Potem pojawil sie na rynku
symulator lodzi podwodnej SILENT SE-
RYICE, a nastepnie PIRATES), bedaca uni-
kalnym, jak na owe czasy, poljczeniem
gry strategicznej, zrgcznosciowej, przy-
 podowej | role-playing. Potem przyszia
fascynacja kolejnictwem i rewelacyjny
RAILROAD TYCOON. Wreszcie rynek zdo-
byta CYWILIZACIA, po ktore] Swiat kom-
puterowej rozrywki nigdy juz nie byl
tald, jak przedtem. W roku 996 Sid Me-
ier zalozyl firme Firaxis, Do tej pory Fira-
xis. wydata: GETTYSBURG, ANTIETAM!
oraz ALPHA CENTAURI (i dodatek do niej,
ALIEN CROSSFIRE), z ktorych tylko ta
ostatnia odniosla znaczacy sulces. W te]
chwill Firaxis konczy prace nad grami
CYWILIZACJA 11l oraz SIMGOLFE
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Zasady | pﬁmysi gry nie zostaly
prawie w ogole zmienione od cza-
sow CYWILIZAGCI, a na pewno juz
od czasow CYWILIZACJI II. Sid Me-
ler najwyrazniej uznal, ze jego
pomysl jest tak rewelacyjny, iz
wystarczg zmiany kosmetyczne,
a powazniejsze przerobki sa niepo-
trzebne, Co jest twoim zadaniem
w CYWILIZACJI 11? Stajesz na czele
grupki osadnikow | wznosisz pierw-
szg osade. Budujesz na poczatku
spichlerze, Swigtynie i targi, inwe-
stujesz pienigdze w nauke albo
w rozrywki dla ludu. Jednoczesnie
najmujesz robotnikdw,
karczujgcych lasy, irygu-

jacych pola czy budu- s o g

jacych kopalnie, wy-

sylasz osadnikow,

zeby. zaktadali

nowe miasta,

| zwiadowcow,

aby odkrywali

nowe  Krainy.

Kazde z miast

dysponuje

okreslionymi

mozliwosciami

proclukcji 2ywno-

sciowej | gospodar-

czej (zalezy to od te-

renow, na ktérych zo-

stalo wzniesione), a takze
przynosi zyski z dzialalnosci han-
diowej. Jednym z najwazniejszych
elementow jest prowadzenie badan
naukowych i opracowywanie tech-
nologii, a nawet pradow filozoficz-
no-spolecznych. Swiatly wiadca
musi dba¢ o szczescie mieszkan-
cow | zapewniac im rozrywki oraz

. ﬁ;f- . ;“f-;'w"’;r
;-.“q' 2
ﬁ“* £ ﬁ%

posiugt erﬁjna a range miast pod-

nosi bu nwa Cudow Swiata, takich

[k Piramidy, Kolos Rodyjski czy —

w przyselosci — Lekarstwo na Raka.

Nieodigcznym elementem histori

spoteczenstw jest konflikt

zbrojny. | w CYWILIZA-

- DN, CJIIL oczywiscie, do

N niego dojdzie. Mo-

SO N Zesz  powolywac

i\ setki rodzajow

A\ oddziatow. Od

prostych

wlocznikow,

czy fucznikow

przez ciezkg

Konnice

I muszkieterow,

az po liczne mo-

gt/ dele artylerii czy

MY ciezkich pojazdow

bojowych oraz sa-

molotow., Na co

bardzie] zatwardzialych

przeciwnikach bedziesz mogt na-
wet wyprobowac bron nuklearna,

CYWILIZACJA IIl, mimo poprawio-

ne|] — w stosunku do poprzednich

wersji — grafiki, jest, niestety, pod

wzgledem multimedialnym progra-

mem tkwiacym w epoce kamienia

lupanego. Pol biedy jeszcze, gdy
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oglg-

damy ma-

pg, po ktorej

przesuwaja sie

jednostki. Jest ona
schematyczna i prymitywna,

ale mozna sig do niej przyzwyczaic,
Okropnie jednak wyglada panel za-
rzadzania miastem. Od strony grafi-
ki jest on prawie tak rozbudowany
jak Excell, Co gorsza, gra jest dosc
nudna. Historia twej cywilizacji to-
czy sie ospale, a epoki mijajg jedna
za drugg. Tu kogos stukniesz, tu
cos zbudujesz, tu cos odkryjesz,
| tak dalej. Najwieksza wadg tej gry
jest jednak fakt, ze niezaleznie od
tego, czy wybierzesz cywilizacje Zu-
lusow, Chinczykow czy Grekow &
(lub kogokolwiek innego), to
schemat rozgrywki bedzie iden- |
tyczny. Tworcow gry stac bylo ( W
tylko na to, by kazdej cywilizacji ! :
przyznac jeden unikalny od-  _§ :
dzial specjalny. Zadnych réz-
nic w technologiach, miej-
skigj infrastrukturze, jed-
nostkach. Zenujace!

Z przykroscia pisze ten
krytyczny artykut, gdyz
bylem zagorzalym fa-
nem serii i spedzitem
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nad tymi grami wieleset godzin. Nie-
stety, Swiat idzie naprzod, a Sid Me-
ier stanal w miejscu. Co bylo dobre
pie¢ lub dziesie¢ lat temu,
dzisiaj jest muzealnym zabytkiem.
CYWILIZACJA [l nie broni sie pod
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H:sh}na GH‘WILI&&CJI
CYWILIZACIE stworzyl jeden z najstaw-
niejszych autorow gier komputerowych,
5id Meier. Program ten powstal w 1990
roku i momentalnie odnidst nieprawdo-
podobny sukces. Nie bedzie przesada
stwierdzenie, 7e na swiecie miliony ludzi
spedralo cale miesiace przed ekranami
monitorow, starajac sie doprowadzic ple-
mie dzikich koczownikow do
rozkwitu kulturalnego, spolecznego, go-
spodarczego oraz militarnego. Zakladali
i rozbudowywali miasta, walczyli z wro-
gami, wynajdowali nowe technologie, ar
w koficu wybierali sig nawet w kosmos.
W 1996 r. w sklepach pojawila sie CYWI-
LIZACJA 11, w ktorej znacznie poprawiono
grafike, wzbogacono opcje militarne oraz
gospodarcze i starano sie nieco ureali-
stycznic rozgrywhke. W 1998 r. pojawifa
sic ulepszona wersja tego programu,
wprowadzajaca rozbudowane opce gry
sieciowej, czyli CYWILIZACJA II: TEST OF
TINME. Sukces cywilizacyjnej serii posta-
nowili wykorzystac, nie rwiazani z wcze-
sniejszymi preduktami, autorzy z firmy
Activision, ktorzy w roku 1999 wydali gre
CYWILIZACJA: CALL TO POWER. Jednak
pojawita sie ona i znikngla praktycznie bez
echa. Seria CYWILIZACJA Sida Meiera
wywarfa bardzo powainy wplyw na wiele
innych programéw. MNa niej wzorowane
byly takie programy, jak MASTER OF
QRION, MASTER OF MAGIC, KOLONIZAC)A
czy ALPHA CENTAURL. [ wszystkie one od-
niosly spory sukces komercyjny.
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Bardzo waznym elementem ary sa kontakty z innymi cywili-
EEC]EI‘I'II' handel, w_\rmnana nauknwa [ wynllana map

b e g .!ﬁ.
zadnym wzgledem. Graﬁcznie jest
zacofana, koncepcyjnie nie
wnosi prawie nic nowego, a pod
wzgledem opcji strategicznych
i taktycznych nawet nie ma jej co
porownywac, na przykiad, z EURO-
PA UNIVERSALIS. Nie znaczy to
jednak, ze zaprzysiegly wielbiciel
poprzednich czesci nie bedzie czer-
pal satysfakcji z gry, ktorg mozna
trakiowa¢ jako wersje ,gold”. Na
wyrdznienie zasiuguje jedna inno-
wacja, polegajaca na tym, ze miasta
zbieraja ,punkty kultury” i — w miare
ich przyrostu — zwigksza sig zasieg
wplywow dane] metropolii. Szkoda,
ze Firaxis nie wprowadzila szeregu
innych, ciekawych zmian | poprze-
stafa na zabiegach natury kosmetycz-
nej. Wystarczy przeciez porownac
chociazby trzecia i pierwsza czesc
HERGES OF MIGHT
& MAGIC, aby przekonac sig, jak
mozna zachowac urok pierwowzo-
ru, a jednoczesnie wprowadzic no-
we, fascynujace opcje.

Enaldzteqz tu spnru mfnrmacjt dutjrczqc:-r:h -
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Na pnczatek IEUCE} dﬂéé knn
wersying teze. Gdyby nie inwa-
zja Pokemonoéw, Lary Croft
i Harry'ego Pottera, MONOPOLY
TYCOON! byiby doskonalg propozy-
cjg na prezent pod choinke. 1o
znaczy, wcigz jest, bo natiok unnyﬂh
tytuléw klasy tego produkiu nie
umniejsza, lecz fakt pozostaje fakiem
—w ostatecznym rozrachunku, to mito-
dociany czarodziej bedzie gbra. Na-
prawde, szkoda.

MONOPOLY TYCOON to dosc swo-
bodne przeniesienie stynnej gry plan-
szowe] na ekrany monitorow.

8 Konwersja jest na tyle luzna, ze
8 z pewnoscig znajda sie jej zagorzali
przeciwnicy, choc gra jest naprawde
wartoSciowa. Pomimo swojej cukier-
kowej oprawy, MONOPOLY TYCOON
jest grg, w ktorej musisz szybko
| zdecydowanie wyeliminowaC prze-
ciwnika (ekonomicznie, rzecz jasna).
Tradycyjny Monopol fo typowa plan-

% s7Owka, kiora sita rzecz musi opiera¢

sie na pudzlaie na tury. Tymczasem
akcja w MONOPOLY TYCOON toczy
sie w czasie rzeczywistym. Dodaje to

nieznany wczesniej element swego.

rodzaju paniki, gdyz na decyzje masz
ograniczony czas. Jesli sig
nie pospieszysz,

ik
ﬁ,&-..._u_\..ﬁu.-:

Cmc i e

gos zmhlé Jest wprawdzie pauza ale
— z punktu widzenia ruzgrywki Tow-
nie dobrze moglioby jgj nie by¢. Pod-
czas gdy jest wigczona, nie mozesz
bowiem zajmowac sie swmml intere-
sami — wszelkie komendy i po-
lecenia sa nieaktywne, sta-
jesz sie jedynie bier-
nym obserwatorem.

Z drugiej strony

jednak, piynacy

czas mozesz do

woli  przyspie-

szaC i spowal- [

niaé¢, dzieki

czemu albo

masz wiecej

czasu na decy-

zie, albo szyb-

ciej zdarzy sie to,

na co  czekasz. \

Przeciwnicy nie sa '\

tak kmmzemzy jak s

mogloby sie wydawas, =

a regulowany poziom trudno-

$ci bardzo ufatwia sprawe. Dodam

jeszcze to, o czym wspomnialem

W zap_t:-wiﬁﬁizi-- ary, o rewelacyjny

wrecz irybie freningowym. Z racji

dosé duzej oryginalnosci MONOPO-

LY TYCOON (i to zaréwno pod wzgle-

dem idei gry, jak i czegos tak —

zdawatoby sie — banalnego, jak stero-
wanie) bez trybu treningo-

wego po prostu

=|

'-l.ll.l"'

c:iazkn dEaé snhla ra e —i pisze te sh::.-

wa jako gracz mniej [ub bardziejs

doswiadczony. Kolejne misje trenin-=

gowe sa na tyle krotkie, ze nie stajg:

sig nuzace, | na tyle diugie Ze wyczer- ==
pujgeo tiumacza, co frzeba zrobi¢, jak 8

i'dlaczego.

A sedno rnzgn.wki?.’-
Aach, 1o przeciez:

miod na moje ser-
ce. MONOPOLY:
A TYCOON roz-
\ grywasz nal

zasadzie ,dra-3®

biny®, to zna-
CZy, Ze grasz:
jeden  scena-
riusz i jesti ci

/ sieuda, tomo- !
i Zzesz przejsé doilt
nastepnego. Ak-§ (W #, B
cje umieszczono®d TS
pomiedzy rokiem@& . '
1930 a latami dzie-® &
~  wietdziesigtymi XX wie-®& &
ku. Nie jest to tylko sucha® = =
informacja, gdyz tak naprawde to wy-=&
nika z niej bardzo wiele. Po pierwsze, &
na wiasne oczy mozesz zaobserwo-=
wac uplywajacy czas - io, ze ludzie 8
jezdzg nowymi rodzajami samocho-
déw, Iub to, ze zmienia sie styl archi-&
iektuniczny, w jakim budowane sg =
kolejne domy. Wreszcie z czasem
otrzymujesz mozliwosci otwierania®
calkowicie nowych biznesow, ktore @
wczesniej nie byly dostepne z powo-&

dow dosc¢ oczywistych (jak, na przy-
kiad, multipleks).

Komputerowa edycja Monopolu da-
je ci znacznie wiekszg kontrole nad
twoimi punktami uslugowymi anizeli
miafo to miejsce w oryginale. Decydu-

jesz o takich rzeczach, jak np. jaki®

procent segmentu zaimowac¢ bedzie
budynek jakiego bedzie typu (3

e T L Y,

B
.;- vl

: Cate szczesmﬂ, miasto w MONOPOLY TH’EDE}N nie jest noca tak mehezﬁlé«czné,"iak -
np Warszawa. Tutaj nikt cie nie napadnie, nie obije kijem, nie zabierze pienigdzy...
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pigter; w jakim stylu bedzie wykona-
na jego elewacja itd. Wszystkie te
elementy (poza wyglgdem, oczywi-
scie) s nierozerwalnie zwigzane
z ogolnymi kosztami utrzymania
inwestycji. A koszty, drogi moj czytel-
niku, to rzecz, ktdra jest dla ciebie

w peini trojwymiarowa, co W przy-
padku takiej gry, jak Monopol moze!
budzic pewne zdziwienie. Gkazu; i

miejscu i — co najwazniejsze — jest
catkowicie funkcjnnalna, A 1o prze
cieZ najwazniejsze.

w MONOPOLY TYCOON najistotniej-
sza. Jesli budujesz sig na segmencie
nalezacym do kogos innego, to pia-
cisz mu czynsz. Poza tym, dzigki
rozbudowanemu systemowi informa-
cyjnemu, mozesz sprawdzic, ile in-
stytucji danego typu czynne ]EST
w miescie, co ma znaczenie o tyle, ze
np. czterdzlesty z kolei spozywczy
w tej samej dzielnicy nie przyniesie ci
wymarzonych dochodow.

Azeby gracze nie czuli si¢ tak do.
korica wyalienowani, MONOPOLY
WGGGN umozliwia takze gre siecio-
wa — zarowno w ramach siatki lokal-'
nej, jak i uslugi GameSpy Arcade.
Najciekawszy jest iryb zblizony ice- S
owodo do znanego z gier FPP ,Last &
Man Standing”. Polega cn na tym, ze
raz na bodaj rok w miescie odbywaja.
sie wybory, podczas kidrych miesz- |
kancy decyduija, kibry gracz ma opu-
$ci¢é miasto przed zachodem slonca.
Musisz wiec dziala¢ w taki spust.‘.-b, 4
by jednoczesnie i zarabiag, i by¢ ko-
chanym przez ludzi. Wygrywa ten'__
gracz, ktory jako jedyny pozostanie |
W miescie. 3

Jesli chodzi o kwestie audio-wizu-
alng, to nalezy pechwalic MONOPO-
LY TYCOON. Muzyka jest i
przyjemna | dobrze oddaje klimat" | cenn: ég‘:t'**wﬁ-*aﬂc E_:_?--Gﬂﬂ
I'I‘lu1tr ' F’SX & PSE

1 W}magama sFrzgtuwrz.
i f Penhum 166 MH:, IlE MB pamlgcl RAM .
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baczysz, jak mi poszio...

i ¥ Do mety juz tylko kilka
; ry samochodowe dzielg
g G sig na dwa gatunki: rajdy
S ) i wyscigi. W rajdzie sprawa
e polega na jak najszybszym poko-
naniu odcinka specjalnego
w samotnym pedzie do mety. Nie
byloby w tym nic trudnego, gdyby
nie to, ze pedzac w pojedynke po
trasie, nie ma sie bezposredniego
kontakitu z rywalami i trudno cza-
sami oceni¢ swoje szanse na
§ wygrang. Dodatkowo, predkosci
i ruzwrjane bez przasﬂ{adzajacych
Cci npnnent-:ﬁw 53 Znacznie wieksze

s et rs-"‘.-'ru r‘i :
: St I ‘~_-. 2

obrotow silnika! Zaraz zo- §

e=mr

%y | duzo Iatmel
z" 0. powazne potknie-
cie. Komputerowe rajdy,
podobnie jak i te rzeczywi-
ste, odbywaija sie na zamknie-
tych odcinkach «drég, z dala od
postronnych samochodow. Wy-
scigi natomiast to zupeinie inna
sprawa. Na mecie staje szereg sa-
mochodéw rzucajacych sie w dzi-
ki ped do zwyciestwa. Zawodnicy
na trasie sg qu’fkawn agresywni

| jazda ,ramie w ramie” to. normal-
ka Bardzo fatwo tu o kraksy,
stiuczki | niebezpieczne wypadki.
D2wiek gietej karoserii i palonych
gum to standardowy ,podkiad
dzwiekowy”. Komputerowe wysci-
gi, w odréznieniu od realnych,
mozna rozgrywacé gdziekolwiek

tylko sie da. Ktdry

rodzaj samochodo-

wego szalenstwa
preferujesz?

RALLY CHAMPIONSHIP

XTREME zalicza sie do ie] pierw-

sze] kategorii. Rajdy z udzialem

wzmocnionych, seryjnie produko-

wanych samochoddw, wypusz-

czonych na specjalnie zaprojekto-

wane OeSy od dawna cieszg sie

popularn posrod komputero-

wych graczy. Kolejna czesc jedne]

Z najlepszych serii rajdow samo-

chodowych, RALLY CHAMPION-

SHIP, nie moglaby mie¢ innego

‘pudtytu‘lu jak wiasnie XTREME.

Gra, w poréwnaniu z wczesniejszy-
mi odstonami, jest wyjatkowo eks-
tremalna pod wieloma wzgledami.

W pelni zlokalizowany produkt,
w kiorym glosu pilotowi uzyczyli
Macie] Wistawski i Magda Lukas,
oferuje kilka bardzo grywalnych

E | A

L

trybow zabawy. MI-
STRZOSTWA, ki6re pozwola ci sie
sciga¢ z najlepszymi kierowcami §
posrod zréznicowanych krajobra- s
zOw catego swiata, POJEDYNCZY gEs=si
RAJD, kiéry pozwoli sprawdzic § 3
umiejetnosci na trasie, TRYB AR-
CADE, gdzie podczas jazdy
najwazniejsza jest sita, z jaka naci-
skasz pedat gazu i KARIERE,
podczas kidrej pokonujac kolejne
trasy, zdobedziesz gotowke na za-
kup nowych samochodow.

Juz po pokonaniu kilku wirtual-
nych kilomeiréw da sie zauwazyc¢,
Ze gra charakteryzuje sie wysokim
poziomem trudnosci i wiernie od-
wzorowanym modelem jazdy.
O ile w poprzedniej czesci, RALLY
CHAMPIONSHIP '99, wystarczyio
gna¢ do przodu i szybko manew-
rowat¢ kierownica, zaciggajac
w odpowiednim momencie hamu-
lec reczny, tutaj takie kaskaderskie
wyczyny [uZ nie przechodza.
Samochdd bardzo realistycznie
zachowuje sie na trasie, fatwo




o) wytrqceme go z rownowagi przy
wigkszych predkosciach, a kaz-
da nieréwnosé to morderstwo
dla zawieszenia'i plynnej jaz- 4
dy. Zahaczenie n'pﬂhuﬂza
skoriczy¢ sie moze niefor-
tunnie i gdy nie wiesz, ;ah:
wyis¢ z opresji, ladujesz .
po prostu na drzewachl }:
By¢ moze przezto seria §
RC straci nieco uznania
W oczach ZrecZnoscio-
“wych graczy, ale zyska
za to w oczach
mifosnikow realisty- \
_cznego modelu jazdy.
Komputerowi kamikaze
nie powinni jednak defini-
tywnie skresla¢ RCX z listy LIPS Rt TR - G A
zakupow. TRYB ARCADE jest - e S Honda Civic to, ﬂhnk Citroéna Sarﬂ najlepsz].r woz na pnczatek
stworzony wiasnie dla nichl WV : e Sl i o W kohcu z moca 215 KM mozna juz na trasie nieco pow? rwuac!

scig z czasem Z ul::mznnym reali- & .
zmem 1o esencja iej rozgrywki. gt ktore nie sg wecale zadng re-  bardziej sie kurzy | przesiaje to
Samochod prowadzi si¢ zdecydo- welacjg: Audi Quattro, Mini  byc tak bardzo widoczne. Po kil-
wanie latwie] i zdecydowanie lepiej Cooper i Lancia Stratos to samo-  ku stluczkach twoj samochod za-
trzyma sie drogi niz podczas nor-  wac maszyny z Wyz- chody oklepane i juz bardzo wy- czyna wygladaé na coraz bar- .
malnego wyscigu. szej potki. W kolejce czekaja:  eksploatowane. Dziwng sprawg . dziej sfatygowany. Moze stracic g« = =
W grze dostepny jest sporych  Ford Escort Maxi, Hyundai Co-  jest brak Citroena Xsara w klasie  swiatla, maske (widac wiedy troj- § = =
rozmiarow garaz z cala masgnaj-  upe, Renault Megane, Seat Ibiza, = WRC, odnoszacego niemale suk-  wymiarowy silnik), zderzaki, szy- § =@
lepszych rajdowych samocho-  Vauxhall Astra, Volkswagen Gutf cesy na trasach rajdowych by, spojlery czy nawet koto! Tak, § = =

dow podzielonych na klasy. Nie  Ford Focus, Mitsubishi Lancer w ostatnim roku, jak i w grach  teraz podobnie jak najlepsi kie- §° .
s3 one jednak dostepne od  Evolution V, Mitsubishi Lancer komputerowych. Czyzby niedo- = rowcy swiata, ogladani czesto §
. poczatku. Citroen Saxo, Ford = Evolution VI, Peugeot 206, Suba-  patrzenie producenta? w telewizji, bedziesz miat okazje § = -
| Puma, Scoda Felicia, Hnnda ru Impreza 20005un, Seat Cordo- Na uznanie zasiuguje natomiast = popisa¢ sie umiejetnoscia jazdy § =
i Civic, Nissan Micra, Peugeot = ba, Skoda Octavia, Subaru oprawa graficzna. Pieczolowicie na trzech kofach przy akompa- § .
.\ 106 i Proton Cumpaci to sa- Impreza, Subaru Impreza 2000, odwzorowane modele samocho-  niamencie iskier wydobywaja- §°, = .
.mochody jedynie z klasy Subaru Impreza 2001 | Hyundai  doéwibardzo zaawansowany sys-  cych sie spod podwozia. Sy
1600. Dopiero odnoszac  Accent. Wygrywajac wszystko, tem zniszczen to giowne atuty Swietnie tez odwzorowano fe- FRE
niemale sukcesy, be- co mozna wygraé, uzyskasz do- RCX. Raza tylko nieco zbyt ISnig-  ren rajdu. Wysokiej jakosci tio §* = -
dziesz mogt odbloko- = step do kilku ukrytych wozkéw,  ce sylwetki wozéw, wygladajgce  komponuje sie z w pelni trojwy-§ =~
na poczatku rajdu, jakby byly po-  miarowym otoczeniem. Pedzac § =

T Al kryte szklem. Na cale szczescie . po czesto bardzo diugich tra-
P e juz po kilku zakretach blyszczaca  sach, mozna zauwazyCc wozy §
e karoseria transmisyjne, wszelkiego rodzaju §'
coraz  Zzabudowania i elementy krajo-§ ~; -
brazu, jak i tréjwymiarowe (co §. =

jest nnwnéma,] sylwetki kibicow

stojacych na poboczu. Wszystko
wyglada bardzo plastycznie §
i sprawia mite wrazenie. b

RALLY CHAMPIONSHIP
AXTREME to wysmienity § =
‘prezent pod choinke dla kaz- § |
dego maniaka predkosci. § «
Ucieszg sie z niego zarbwno § -
gracze preferujgcy nieco §
bardziej powazne podejscie
do tematu, jak i mitosnicy za-
baw zrecznosciowych. Jest
to obecnie najlepsza gra raj-
dnwa na PC!

o ey

g e

ﬂmmqié.r.r.i punkt kuntmln FND | cc}
z tegol | tak teraz nic nie widze!

SR

T e

Przn&e_. péna' Prusze panal .Jednn swiatlo AT panu nie Swieci! Przez ttﬂ'
@ tylng szybe i tak mnie chyba nie widzi. Zeby tylko nie trafit na policje...

e SRR i SR -#s*.r:,i

S | T ﬂhampmnsﬂm .
A Dynamrcf,n" 'l.u'n.l'ld{}k 7 oczu krEruwcy e X frﬂme g 1
, PO raz pierwszy jest tak grywalny. S % Symufu}ar . A:funhze ; !.EM
FﬂWlﬂlEl“tES chné raz spruhuwac‘ e i
R : Sap R {ena.‘}?zt o

it 4

Hu]tl* e

Lhttp ﬁhmrallrchampmnshlpxtrem; r.um " .

Eruhkﬁ

< g ot

' \ Duza :Imamilta. reahstyr-:{nr mndal ;a:dy | kuhz]:
'z prieszhodami: ; -
:-- 2L -.-oL-\.-'..w-.q..-.-.-lZ-lh‘hT.cM ....-:--.. s "-'..,I.-\.i.-i:w _1___._____:_\. --¢\.---a-- w.'

H!ys:c;q;g slg jak SIRIIJ samu::lbﬁdf Il.!hn-te sa~
Jnuchud:r sq m n:-snmf, |akzamm1 i

:-"Q*a:-a..ﬁ'xr R x‘wﬂr&mfﬁs -ar'- i :-:ahhmi”-.* aE'i *:- i
'RALLY CHAMPIONSHIP XTREME to obec- ﬂ--;_
‘nie jeden z najlepszych rajdéw samm:hm:lun
wyi:h P'i:rl'.:'_i"tla ubu\-ﬂq:knwai

ok '"-55 i
‘h""' 2 A, -‘.-m-.i' R AR L T T

i

L F

tmlchatﬂﬁrunger”’ Tl e i S

I'.admia zrobiona, prusta-.j mhku sie ?adum-: i3

Sl i : e : 1l strona. Wystarczajaca ilos¢ =nfurmaq;ima:e~ ;i
Rura 1.*.r1.rdechnwa uszkﬂdzﬂna‘? Po wyglaﬂzle samﬂchndu mozna sadztc, 7e 0 nie- ; rrrah::w graf’cznych 0 grze. Fnlecam}r.“ i
wielkie zmartwienie. Ciekawe, kiedy sie zorientuje, ze zgubit tylne kofo... ot b ﬂvlaa e

, T o : : : o i} ; {,r ..-{IH" ._;'I_-" .: -: ¥ ._ £
T e = : . e . i e 3 ""-"'I | 'h'. it it I b

-

e

-.-Téié'at

e

g ;. S B e b I : : : R ’ . P R ke




ifosnicy sSre-
dniowiecza
< Wi fortyfika-
cji nie byli nigdy
zbyinio rozpiesz-
czani przez
tworcow gier

L

dzane stanowiska.
Podobnie  jak
s W wiekszosci

RTS-0w, bu-

dowle poja-
g: wiajg sie
= natychmiast,

twoich podda- AsgEs
nych, budujesz FiSE
domki, gdy za-ellis st
pragniesz G
miec Sify. &

zbrojne, sta-

wiasz baraki _ \&
i inne budyn- %
ki wojskowe, s
Krotko mo- - R
wigc, kazdy fan =
RTS-Ow szybko pofapier
sie, jak funkcjonuje wirtual-
wzniesc. Do wy- ne spofeczenstwo
boru jest kiladzie- w STRONGHOLD. Do ele-
sigt roznych budyn- mentow tak charaktery-

komputerowych.
Sztandarowymi

. tytulami, ktorymi

%  do tej pory mogli siadasz odpo-
= sig: cieszyc, byly She ¥ wiednie zaso-
4 dwuczesciowe serie SF R by, aby je
£ ' CASTLES oraz LORD Eo : E: e, LAy
L OF THE REALM, nieste- e
+ 1ty obie juz dos¢ leciwe. "S5

81 pod warun-
. Kiem oczywi-
scie, Ze po-

" i
hay e

3
e
r

= Dawno temu byla tez strate-

. giczna gra fantasy o tyiule
/identycznym jak tu opisywa-
2 na — STRONGHOLD. Byla

‘tez gra SIEGE, kiora przy-
puszczalnie najwierniej od-
dawala realia oblezen. No
i jest jeszcze seria AGE OF
EMPIRES, kidra co prawda
nie oferuje tak nietypowej
¢ rozgrywki jak tyiuly wspo-

“ mniane wczeéniej, ale

Z pewnoscig stanowi warto-

sciowy nabytek w kolekciji

kazdego gracza. A jak na
tym tle prezentuje sig nowy
STRONGHOLD firmy Fire-
fiy? Siuze odpowiedzia.
STRONGHOLD jest strate-
gia czasu rzeczywisiego,
blizszg ideowo AoE niz np.
Castles. Nie bgdziesz tu
mogl obserwowag, jak po-
woli budowane sz mury,
WZNoszone wieze i obsa-

kow i konstrukcji, przy
czym nie wszystkie sg od
razu dostepne. Rozbudowa
osady przebiega praktycz-
nie tak samo jak w AocE -
najpierw budujesz spi-
chlerz, potem stawiasz kilka
chat drwali, przydzielasz kil-
ku mysliwych do zaopatry-
wania wioski | zaczynasz
ciuta¢ materialy, by moc
Konstruowac coraz to bar-
dzie] wymysine budowle.
Gdy zwigkszy sie liczba

stycznych dla serii AoE
dodano tzw. ciggi produk-
cyjne znane z gry SET-
TLERS. | tak na przykiad
zebrane zboze mozesz
przerobi¢ na make, jesli po-
siadasz miyn. Make z kolei
piekarz przerabia na chleb.
Oprécz 4 rodzajow zywno-
sci  produkujesz rowniez
bron, dzieki kiorej twoi zol-
nierze moga rozprawic sie
z wrogiem. Oczywiscie, aby
prowadzi¢ skuteczng kam-
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panie, nalezy mie¢ spory za-

pas drewna (luki, maszyny
obleznicze) | zelaza (miecze,
topory 1 INne pozyteczne za-
bawki), nie mowiac juz o mie-
sie armatnim, kiore bedzie to
wszystko obslugiwac.
Bezposredni wilyw na po-
pulacje twojego panstwa
ma wskaznik okreslajacy
twoja populamosc. Popular-
nosc zalezy od kilku czynni-
kow, miedzy innymi
przydzialu racji zywnoscio-
wych (peine racje, polowa
lub podwdjne racje), zroz-
nicowania pozywienia
(jesli twoi chiopi
jedzg kilka ro-
dzajow po-
karmu,sa

niz
gdy zra np.
tvlko ryby), wyso-
kosci podatkow i tego, jak
bardzo poddani boja sie wiadcy,
czyli ciebie. Zwlaszcza ten ostat-
ni pomysl jest ciekawy — Zeby
pokaza¢ swoim chiopom czego
moga sie po tobie spodziewac,
moZesz umieszczat w swoim
Zamku rozne elementy specjal-
ne. Jesli chcesz byG dobrotli-
wym wiadca, Kkonstruujesz
klomby, parki i ogrody. Poddani
kochaja cie za to, ale maleje ich

efektywnos¢ pracy (np. po za-

A il
Woodcutter's hut
=

wieksze niezadowolenie obywa-
teli i tak w kolko, az do smutne-
go konca.

Dla wielu osob najwartosciow-
szym elementem gry bedzie za-
pewne starcie zbrojne.
Wiekszos¢ rzeczy rozwigzano tu
tak jak w AoE. Do dyspozycii

ry wrogiego zamku. Sa kolesie ©

z drabinami, sg kolesie z kotlami.. .S

wrzace] smoly, kiorg polewajg
kolesi na drabinach, sg wreszcie
kolesie kopigcy tunele pod mu-
rami twierdzy. Do wyboru, do
koloru. Kazdy ma mozliwose
opracowania wiasnych takiyk

R

o

niesieniu desek do skiadu
drwal idzie pospacerowac
po ogrodzie, zamiast na-
tychmiast wrocic z sie-

kierg do lasu). Aby temu
zaradzic, postaw {u

i tam kilka szubienic,

. a2 na rynku pniaczek

E. katowski — poddani

= B Od razu przypomng
=e& sobie, kto tu rzadzi

= B | Zwawo pognajg
do swoich obo-

wiazkow. Jezeli

twoja popular-

nosc spad-
nie i bedzie
utrzymy-
wac sig na
niskim pozio-

mie, ludzie uznajg, ze
nie wartc by¢ twoim pod-
danym i ordynarnie dadzag
noge. Czasami w STRON-
GHOLD pojawia sie
w zwigzku z tym efekt domi-
na — im wiecej ludzi zwieje,
tym bardziej cierpi produk-
cja i cala gospodarka, co
z kolei powoduje jeszcze

masz kilkanascie typow jedno-
stek (piechota, lucznicy, konni
itp.). Do tego dochodza maszy-
ny obleznicze we wszelkich
ksztaitach i wersjach, od
taranow po skomplikowane tre-
buchety”, czyli wielkie maszyny
miotajace ciezkie pociski w mu-

oblegania zamkow!

Drugim elementem, ktory mo- ;
ze wzbudzic zainteresowanie, e
jest samo budowanie warowni. — @t
Niestety, nie daje io az takie] sa- S
tysfakciji jak w CASTLES, gdzie -8
najpierw planowales, co ma
gdzie by¢, potem obserwowales
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jak

downiczowie

znosza materialy | za-
czynajg, kamien po kamieniu,
wznosic  twojg  twierdze.
W STRONGHOLD budujesz
tak, jak w AoE, czyli z gotowych

"Kklockow, cho¢ jest ich oczywi-

$cie znacznie wiecej niz w RTS
icrosofiu,

" #MSTRONGHOLD oferuje kilka
i 0 trybow rozgrywki. Podstawowy
“% nich to oczywiscie kampania,

“ wskiadajgca sie z 21 scenariuszy.

Fabuta prowadzona jest bardzo
skiadnie — pomigdzy misjami

' __w zawifoscl planow wojennych

wtajemnicza cig dwoch dorad-
cow, Sir Longarm i Lord Wool-

zwykle tak, jak
konwersacje dwaoch
zgredéw z Muppet Show -
gdy jeden sig z czyms zgadza,
drugi na bank bedzie przeciw.
Nie pomaga to specijalnie w po-
dejmowaniu decyzji (bo na
przykiad Woolsack mowi, bys
trzymal sie z daleka od poste-
runkow sgsiadow, zas Longarm
namawia by je czym predzej
pusci¢ z dymem), ale nadaje
grze lekkosci, wprowadzajge
element humorystyczny. Kam-
pania rozpoczyna sie w roku
1068, czyli dwa lata po siynnej
bitwie pod Hastings, podczas
ktore] Wilhelm Zdobywca
zmiazdzyl saksonskg armig
i przejal kontrole nad Anglig. Po-
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jawiajgca sig pomig _
mapka do zludzenia przypomi-
na te znana ze starego DEFEN-
DER OF THE CROWN - nic
dziwnego, bowiem podzial na
terytoria nie jest wymystem pro-
gramistow, lecz wiernym odtwo-
rzeniem podzialu terytorialnego
Anglii z tamtego okresu. Pierw-
sze misje sg dosc proste — mu-
sisz na przyklad uzbierac
okreslong iloéC zasobow, zbu-
dowa¢ palisade lub obronic
chiopow przed stadami

wilkow. Potem przyj-

dzie czas na

pierwsze zatar-

gi z innymi

lordami...

barbarian homeland, rumours began of 4 plot to setze

kofo atowne; &

3 kenkrethych zad

-t
!

1 o
o [l

troche, ze w kazdej mi-
sji zaczynasz budowe od zera,.
ale w koncu w wigkszosci RTS-
ow tak wiasnie jest. :

Jezeli nie masz ochoty grac
diugiej kampanii, znajdziesz -
w STRONGHOLD sporo innych
interesujgcych  mozliwosci,
Przede wszystkim, mozesz,
ukonczy¢ kioras z pojedyn-"
czych misji. W zaleznosci od te-~

' go, czy |esies

L e

the throne. When news came of theking's caprure,
the country wasinvaded: Several nobles, including
your father, sought to end the bloodshed buton the
way tgmect for negotiations their party were

mas:ilred by a band of unk;

ey ratders, Brujsed
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strong atakujgca, czy bronigcg
sie, rozgrywka bedzie przebie-
gac w rozny sposob. Moze tez
nadejs¢ chwila, w kidrej dosc
bedziesz miat cigglych walk
| najdzie cie ochota na spo-
kojne rozbudowywanie
twierdzy. Tryb ekonomiczny
0 o wlasnie znalazl sig
w STRONGHOLD — nikt nie
bedzie cie atakowal | mozesz
spokojnie nacieszyc sig swo-
im zamkiem | zawilosciami
= _funkcjonowania feudalnego spo-
~ feczenstwa. Jesli masz dosiep
do Internetu, mozesz tez wziaé
=idzial w rozgrywce wigloosobo-
wej i spali¢ zamek koledze lub
kolezance. Wreszcie, dla osob,
ktére weiaz czutyby niedosyt, do
STRONGHOLD dotgczono roz-
budowany edytor scenariuszy,
ktory pozwala ci nie tylko zapro-
jektowa¢ wlasng mape, lecz
rowniez zadecydowac O warun-
kach zwyciestwa, przeciwni-
kach, wydarzeniach losowych
i innych parametrach rozgrywki.
Chyba juz czas, by napisac pa-
re slow o oprawie gry. A jest
0 Cczym pisac, musze przyznac.
Muzyka jest bardzo, sle to
bardzo ladna, rewelacyjnie do-
pasowana do klimatu gry. Glosy
lektorow rowniez dobrano zna-
komicie {(szczegolnie Woolsacka
i Longarma) - Play It bedzie miat
ciezkie zadanie, by wykonac
lokalizacje na rownie wysokim
- poziomie. No, i dochodzimy
wreszcie do grafiki. STRON-
+++GHOLD prezentuje sig napraw-
de slicznie, od poczatku do
. korica. Kazde, nawet najdrob-
T niejsze menu jest dopracowane
D @ do ostainiege piksela, Swiat
B ukazany w grze tetni zy-
o ciem, jest kolorowy
i dobrze zani-
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mowany. Niewatpliwie zaletg jest
mnogosc postaci, kiére uwijajg
sie na ekranie. Nawet na poczat-
ku gry, gdy twoja populacje nie
jest zbyt liczna, milo jest popa-
trze¢: twoi poddani zajmujg sig
codziennymi obowiazkami, zol-
nierze leza na trawie lub cwiczg
techniki walki w wolnych chwi-
lach, po lasach biegaja jelonki
| zajgce. Wszystko tetni zyciem
i rozkwita, jednak prawdziwa za-
bawa zaczyna sie dopiero, gdy
rozpoczynasz walke. O], wtedy
to sie dzieje! Na efekty specjaine
naprawde przyjemnie sie patrzy.
Widok mozesz obracac tak, by
obejrze¢ swoj zamek z kazdej
Zz czterech stron, masz tez do
dyspozycji dwa poziomy zooma.
Ma koniec jeszcze kilka drob-
nych porad, ktére byé moze ci
sie¢ przydadzg na poczatku gry.
Gdy zaczynasz budowe zam-
Ku, staraj sie hurtowo stawiac
najbardziej podstawowe bu-
dynki. Przykladowo, postaw od
razu cztery chaty drwala, za-
miast jedne]. | tak bedziesz po-
trzebowat duzej liczby tych
budowli, nie ma sensu sig wiec
SZCZypac,
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tym bardzigj, ze ich konstrukcja
nie zuzywa zbyt wielu zasobow.
Na poczatku gry warto tez przy-
spieszyC uplyw czasu. Mozesz
to zrobi¢, zagladajac do opciji
(jest tam stosowny suwak). Sta-
raj sie tez w miare szybko
wybudowac pierwsza palisadg
— dzieki temu nie bedziesz mu-
siat obawiac sig
drobnych zaczepek ze strony
sgsiadow lub dzikich zwierzat.

STRONGHOLDA moge z czy-
stym sumieniem  polecic
wszystkim, ktorzy lubig RTS-y.
To gra wykonana na bardzo
wysokim poziomie, oferujaca
sporo nowinek i ciekawych roz-
wigzan, a przede wszystkim
bardzo tadnie wykonana. Z nie-
cierpliwoscia bede oczekiwac
na spolszczong wersje gry,
a poki co musze konczyc,
chyba wiasnie jakies kmioty
zblizajg sie do bram mojgj
twierdzy. Do broni!
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okolwiek uwazates na

temat pierwsze] czesc
cross-overu swiata Ob-

cych i Predatora, tym razem
mozesz radosnie zakrzyknac ra-
zem z nami: Wreszcie jest!
Wreszcie jest!”. Tak, tak, moj dro-
gi — fakt, ze ALIENS vs PREDA-
TOR 2 jest duzym wydarzeniem,

to swego rodzaju zaskoczenie | 10

jakze pozytywne, gdyz demo nie

zapowiadalo nawet w polowie tak
wielkiego czadu, jaki niesie ze sobg
pelna wersja gry. Gdy tylko jg uru-
chomisz, musisz liczy¢ sie z faktem,

Zze AvP2 wciagnie cie, przezuje i po-

gryzie, aby po kilku dniach wypluc

gdzies w krzakach — zmordowane-
go, wycienczonego, ale szczgsliwe-
go jak wszyscy diabli. Posrod
ponad dwudziestu poziomow
| przeszio poltora gigabajta danych
udato sie zawrzec tak ogromny fa-
dunek miodu, ze rownie dobrze
mozna by obdarowac nim wszystkie
glodujace miasta tego swiata, a i tak
zostaioby tego jeszcze calte mno-
stwo. Sekunda, spokojnie — wszyst-
ko po kolei.

Gdy jakies dwa lata temu ukazafa
sie pierwsza czesc gry, to — powiem
szZczerze - ani nie podzielatem
siyszanych tu | dwdzie glosow entu-
Zjazmu, ani nie mogltem wrecz zrozu-
mie¢, dlaczego tyle osob nagle
oszalato. Fakt, fakt - poprzedzajgce
premiere ALIENS VERSUS PREDA-
TOR democ dla kosmicznego
komandosa byto bardzo fajne i — brr!
— bardzo straszne, ale pelna wersja
gry zawiodia mnie sromotnie. Pierw-

Erajac Fredatm em nie heduesz musnat przelm-:]w'af: sie pmedynczym! mari-
nes. Ten pan na godzinie dwunastej zaraz przekona sie z kira zadari!

sze polgczenie swiatow Ob-

cych i Predaotra wypadio /
ogdlnie bardzo dobrze -
swietne poziomy, bardzo dobra gra-
fika, duzo broni, tysiac sposobow

smierci i tak dalej — ale tak naprawde E
to byl to tylko kolejny FPF jedynie &
nowa, leplej technicznie zrealizowa-

na strzelanina, w ktére] najwyraznigj
czegos zabrakio. Sequel nie pozo

stawia jednakze najmniejszych wat-

pliwoscl, ze oto pojawil sie produkt
ze wszech miar swietny, Klimatyczny,
Ktory — bylo nie bylo — spadt troche
jak bomba atomowa z jasnego nie-

ba. Niby bylc wiadomo, ze jakos

przed Gwiazdka powinna miec
migjsce premiera ALIEN VER-
SUS PREDATOR 2, ale nie-
wielu wiedzialo, ze to, co
nadejdzie... przerosnie
nasze najsmielsze
oczekiwania,

No, ale w koncu,
tematemn zajell sie SEEEEEE
sami profesjonali- [T
sci. Gre zrobili lu- RS
dzie z Monolith,
czyli ojcowie ta-
kich peretek, jak
chocby  wieko-
pomny BLOOD 2:
THE CHOSEN. To
juz przeciez jakosc
sama w sobie, zas
stynny engine graficz-
ny LithTech zdazy! juz
nie raz i nie dwa pokazac
swolg klase. Oczywiscie, na
potrzeby ALIENS VERSUS
PREDATOR 2 zostal on gruntow-

- ""maszyna do zabrjaﬂfé' |
¢ ludzi. Na;strasz*megxszy
przeciwnik czfﬁw"“.
gdyby me...;_i-.,_-; .
Gdyby nie Pred,;:i?'fx f

Stwierdzenie, Ze
ta gra fadnie
wyglada, to zdecy-
dowanie za mato!

Predatﬂr d]rs.pﬂnu je wminma tndza]aml h1 nm caiklem dobrze radzi sobie
:—: ta[{a utﬂ wf-:fu:zmq Muzna nla caikiEm sprawme kumus l:ldl‘ﬂhd!: giuwe
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i . to czujesz sie

=] Taki widok moze
1 przestraszy¢ nawet |

najtwardszych

4,0 W e iE———
o =

nie przerobiony i teraz masz
do czynienia z jego kolejng
reinkarnacjg — tym razem
w wersji 2.5 Giowng zaletg
tego silnika jest to, Ze rownie
cdobrze radzi sobie z wnetrza-
mi jak i plenerami. Tutaj
wszystko wyglada tak, jak
nalezy. Jest nawet przypomi-
najgcy Nostromo statek
kosmiczny, sa tez hydraulicz-
ne kombinezony, jak ten,
w ktorym Ellen Ripley
walczyla z Krolowa
Roju w kultowym
LAliens”. Kiedy
jako zoinierz
Kosmicznych
Marines
przemie-
rzas 2z
korytarze
opanowanej
przez rgj Ob-
cych kolonii,

- mniej wiecej

~ tak, jakbys grai

. jedng z glownych

- 1ol w przywolywa-

L nym juz filmie — jest

. ciemno | mroczno, z sufitu
. wiszg jakies kable, kapie woda,

. a czerwone, awaryjne oswietlenie
umigjetnie dodaje dreszczyku tej
. | tak siraszne] rzeczywistosci. Ma-
wet, gdy zdolasz wydosta¢ sig na
. Swieze powietrze, to wcigz masz
. wrazenie, jakby wyszczerzony leb
. Xenomorpha miat zaraz wylonic sie

e L S

™, f. A Poznajecie te
SN maszynke?

z mroku. Co

ciekawe,
plenery sa
tak rozlegle,
Ze najlepie] by-
foby przyrownac
je do tych, kiore
pojawily sie w dosko-
nalym i pieknym UNREAL.
Rownie efektownie prezentujg sie
tropikalne lasy (zywcem wyjete
Zz klimatycznego ,Predatora” ze
Schwarzeneggerem w roli
glownej), gdzie - jako
Predator — skaczesz
po lasach i ury-
wasz glowy zol-

nierzom, kidrzy

nie stanowig

dla ciebie

w zasadzie

. wiekszego
TSl zagrozenia.
: Co jeszcze?
e Dodajmy tu
e =i/ Osobliwe kon-
strukcje
rzene przez
Obcych — bodaj
najlepiej opraco-
wane od cza-
sow, kiedy powstaly

w zwichrowanym umysle dosko-
naltego malarza, H.R. Gigera. Jak
wiadomo, obraz robi najwigksze
wrazenie wtedy, kiedy go ogla-
dasz, a nie gdy sluchasz o nim
opowiesci, dlatego nie powiem tu
na ten temat juz nic wiecej. No,
moze rZecz.

i
[P

AR

two-

arowe modele postaci. Spojrzcie tylko na tych dwoch marines...
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- W ALIENS VERSUS PREDATOR 2

- wszystko wyglada tak, jak wygla-

da¢ powinno. Jest to doprawdy
(niejrzeczywiste.

Wydaniem gry zajeli sie dwa] gi-

ganci — Fox Interactive i Sierra. Fox,

wprawdzie na rynku gier obec-

ny od niedawna, wreszcie

wyrobit sie i wie, jak in-

westowac kase.

Swojg droga, to

poprzedzajaca

gre animacja

prezentujaca

studia Fox Inte-

ractive nalezy

do jednych

z najtadnigj-

szych (a na

pewno robig-

cych najwieksze

To sie nazywa | Wrazenie).

spojrze¢ $mier- | CO zas tyczy

ci woczy... | Si¢ koncer-

nu Sierra, o

kwestia zdaje sie byc bar-

dziej zlozona. Firma obecna

na rynku praktycznie od poczatku hi-

storii gier komputerowych nie odzy-

wala sie ostatnio zbyt czesto, co jest

faktem, lecz wszystko wskazuje na

to, Zze oto Sierra powraca w napraw-

de wielkim stylu — chocC raczej jako

wydawca nizli developer. Nie wszy-

scy moga zdawac¢ sobie sprawe

z faktu, ze wiekszosC co bardzie]

udanych tytulow tego roku nalezy

wlasnie do Sierry.

Jak na przedstawiciela serii
o starciach Obcych i Predatorow
przystaic, AvP2 wyposazony jest
w diugg i zlozong historie. Najiaj-
niejsze jest zas o, Ze gracz pozna-
je ja po trochu, gdyz ta sama
opowiesc — w formie introdukceji -
serwowana jest z roznych punktow
widzenia, w zaleznosci od wybranej
strony konfliktu. Z chronologicznego

ol

P

e,
& Tar

punkiu widzenia, zabawa rozpoczy- '_ -

na sie najwczesniej dia Obcych. Za-
tem - jak zwykle namieszali ludzie,
kitdrzy po raz kolejny doszli do wnio-
sku, ze poftrafig kontrolowac Ob-
cych. Jak zwykle tez, wystarczyio
jedno jajo z facehuggerem {czyli tym
mnig] lub bardzie] pociesznym pa-
jaczkiern znanym z filmow), aby
mozna bylo rozpetac piekio. Kiedy

juz sytuacja wygladala tak, ze szcze- _ .ﬂ

rzacy sie Obcy mordowali wszystko,

co nie bylo przybite gwozdziami do :

Ziemi, na arenie zmagan pojawili sie
mysliwi — a wérdd nich Predator. Jak
wie kazdy fan komiksow, nic tak nie
cieszy gwiezdnego mysliwego, jak

trofeum w postaci czarmnego iba Xe- 8 3

nomorpha. A ze na arenie sa takze
ludzie, to | nimi Predator nie wzgar-
dzi. Tyle histona — reszta to rzeznia.

Co szczegdinie cieszy, to fakt, ze &
podczas gry przez caly czas wiesz, @

Ze historia toczy sie dalej —ito nie tyl-
ko w postaci renderowanych przez
LithTech przerywnikow filmowych,

1 - »
- |.|_,.-'. -
P

F'El:lat tak sie nie Iuiq. Miejmy nadziéi'-';n
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ale takze pod-

czas wykonywanych

przez ciebie zadan. Na przykiad,

taka sytuacja. Udalo ci sig wydo-
sta¢ z zasypanych podziemi | pg-
dzisz w sirone mosiu, do reszty
oddzialu Marines. Widzisz, ze przez
most zmierza w iwojg strong kilku
zonierzy — jestes uratowany! Ale,
gdy usmiech zwycigstwa wykwita na
twojej twarzy, na odleglym wzgorzu
materializuje sie Predator i za pomo-
ca pociskow energetycznych rozwa-
la most w drobny mak. Twoich
przyjaciél zreszig tez. Tak jest
w ALIENS VERSUS PREDATOR 2
nrzez caly czas — syluacje zmieniajga
sig jak w kalejdoskopie, a ty nigdy
nie mozesz by¢ pewien tego, co zda-
rzy sig za chwile.

Oczywiscie, sednem zabawy pozo-
staje polowanie. W przypadku Mari-
nes sytuacja jest przez wigkszosc
czasu odwrocona, gdyz do czasu,
nim uzbroisz sie po zeby w miotacze
ognia, granainiki, cekaemy i tym
podobne zabawki, to Obcy beda po-
lowa¢ na ciebie. Ale gdy juz sie
uzbroisz... Gdy juz sie uzbroisz, ma-
fo kto bedzie w stanie ci podsko-
czyc. Arsenal jest nader imponujacy,
a dzialanie kazdej broni oddano po-
prawnie (czytaj: brzmig dokfadnie
tak, jak w filmie). Sytuacja jest szcze-
golnie fajna w przypadku Pulse Rifle
(standardowa  giwera  wojsk
USCMC) — w momencie, gdy Obcy

Komputery poktadowe, konsolety i peczki prze

S 8 przestanie biec w
& @ twoim kierunku...

atakujg cie calymi
gromadami,
a ty panicznie
dusisz spust,
uswiadamiasz
sobie, Zze
. Smiercionosne se-
b rie z giwery
ﬁ% brzmig tak samo
i histerycznie, jak
te z ,Aliens”.
Stwierdzenie,
7ze  ALIENS
VERSUS
PREDATOR 2
jest najbar-
dziej przeraza-
jaca gra 2001
roku ma w So-
bie wiele prawdy.
Fakt, iz Marines
dysponuja najnow-
szymi  zdobyczami
techniki, wcale nie
zmniejsza strachu, jaki
wkrada sie w rozdygotane ser-
ce gracza. Radar pika nerwowo | by-
najmniej nie ulatwia rozeznania sig
w sytuacji, za$ zainstalowana na ple-
cach zolnierza latarka bardzig
dezorientuje nizli pomaga. Jest
wprawdzie troche jasniej, ale wszyst-
kie cienie stajg z miejsca jakby
straszniejsze i trudno wyzbycC sig
wrazenia, ze wyrastajg im zeby. Cze-
sto dzieje sie tak naprawde. :
Najbrutalniej jednak, prezentuje
sie $wiat z perspektywy Obcego. Tu-
taj krew leje sig strumieniami tak ob-
fitymi, ze czesio gra balansuje
wrecz na granicy dobrego
smaku. Co ciekawe, je-
zeli zdecydujesz sig
gra¢ Obcym, to po-
znasz wszystkie
stadia rozwoju
Xenomorpha.
Gre rozpoczy-
nasz jako fa-
cehugger,
ktory  musi
ZznaleZc jakas
ofiare, w kio-
rej mogiby
zlozy¢  jajo.
Gdy ten akt
zostanie juz
dopeiniony, po-
jawia sie stadium
runnera — na tym
etapie rozwoju je-
stes jeszcze stabiutki,

Jeszcze kilka mag-
azynkow | moZe

—

' Mrezakatki statku

t'.fﬂﬂ;:;)\'-.* to nieodiaczny element serii filmow o Obeych. Jak widag,

e

kosmicznego nie sa miej-'
scem, w ktorym chciatbys
spedzi€ wakacje

PZMEN
NI AN
ale za to r0-
sniesz bardzo
szybko | masz ape-
tyt za pieciu. Wreszcie el
~ stajesz sie dorostym W NEERE
Xenomorphem. Wpraw- Y
dzie Obcy nie mogg dzier-

tez niczym, co pozwoliloby wal-

czyé na dystans, lecz ich silne
szczeki i nieprawdopodobna
wrecz szybkosSc powinny pomoc
przezy¢ w skrajnie nieprzyjaznych
warunkach, jakie z calg pewno-
$cig stwarza im ta gra. Poza tym,
Obcy potrafig biega¢ po scianach

o

7yG broni ani nie dysponujg =

e
s

e il

i — podobnie jak Predator — wyko- 8

nywa¢ przy odrobinie wysilku
ogromne skoki.

Oto urodzony

mysliwy. Lepiej nie|

wchodZz mu w

postarano sie, by klimat w grze byf jak najbardziej zblizony do tego z ulubionego horroru s-f milionow ludzi na Swiecie §

X

-
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Gra G’D::ym jest
krnwawa — podobnie jest w przy-

¥ padku Predatora. Nawet, gdy twoj

¢ drogi mysliwy dysponuje tylko szpo-

- nami, to i tak bez trudu potrafi roze-

nwac na strzepy rostego komandosa.

Przynajmniej w poczatkowych mi-

sjach, gra Predatorem to jak przezy-

wanie filmu, tylko, ze z ,tg] drugiej”
strony. Mozna efektownie rozplywad
sie w powietrzu | korzystac z kompu-
tera leczniczego, a takze zmieniac
sposob obserwowania swiata — mo-
ze byc calkiem normalny, ale mo-
zesz przelaczyc sie na podczerwien,
termodetektor i cos w rodzaju nokto-
wizora, przy czym w tym wypadku
paleta kolorow zostaje jakby wywro-
cona do gory nogami. Tak, oczywi-
scie, jest tez bron. Jest jej cale
mnostwo. Zresztg jako Predator
i tak bedziesz zawsze przygladal
sie uwaznie swoim ofiarom, za-
nim je zabijesz. Bo w koncu je-
stes mysliwym.,
Wszystko tu jest pickne, efektowne
| mozna wrecz pokusic sie o stwier-
dzenie, Ze cala ta ,barokowosc” jest
dla AVP2 wrecz charakterystyczna,
Najwazniegjsze jest chyba jednak to,
ze wszystkie elementy s tutaj jak naj-
bardzie] na migjscu, bo — po prostu -
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 gata tresciowo. Odwiedz ja szybkol 3

for o e e

53 uzyteczne | dodajg jakze potrzebne-
go klimatu. Autorzy zawarli w grze cale
mnostwo cieszacych szczegolow, jak
na przyklad to, ze swiat widziany przez

Obcego jest jakby obserwowany z wne-

trza kuli, co —w polaczeniu z duzg szyb-
koscig poruszania sig | umiejetnoscig
lazenia po scianach - dodaje dosé
maocny pierwiastek chaosu do zabawy.

Co ja ¢l zreszia bede tlumaczyc,

skoro obaj wiemy, ze ukonczysz te &

gre co najmniej trzy razy? Chocby
dlatego, by do konca poznac niesa-
mowitg historie, jaka kryje sig za
syczeniem Obcych, loskotem karabi-
now i glowami urywanymi przez
Predatora. Cigzko jest pisac o AvP2
inaczej, anizeli w superlatywach i nie
moge powiedzie¢, aby mnie to nie
cieszylo. Nie zalecam jedynie siedziec
zbyt diugo przy grze, gdyz o trzecie]
nad ranem, kiedy w calym mieszkaniu
jest ciemno i cicho, a ty grasz w slu-
chawkach na uszach, to mozesz do-
stac powaznego zawalu, gdy nagle...
na xkolana wskoczy ci kot.

; 0}, dzieciaku.. Schnwal sug IE|JI£.] z pm&rrntem W tunelu I nie
%\ wrdcal, h«::: zustamesz tymi iapkaml ruzs._arpamr na sztuh’
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W SPRZEDAZY OD 5 GRUDNIA?

URATUJ PLANETE PRZED INWAZJA OBCYCH

Wciel sie w Zax'a, zolnierza Galaklycznego Imperiwm, ktory ladujac awaryjnie na mnieznane;
planecie walczy o preetrwanie; Zax musi naprawic swdj pojazd | czym predzej powrdcic do bazy.
Jednak zanim zdola odnalez¢ odpowiednie czesci i naprawic pojazd, bedzie musial preemierzyc
wicle roznorodnych terenowi pokonac sethki wrogow. Mozesz liczyc tylko na siebie...

# Dynamiczna gra akcji z izomelrycznym rzutem na plan gry.

# Ponad 100 zroznicowanych map w calej grze: dzungla, podziemia, bazy
obeych cywilizacii, labirynty.

# Ogrominy wybor arsenatu oraz mozliwosc udoskonalania broni.

#* Skomplikowane zagadki oraz niebezpieczne putapki.

#* Profesjonalna polska wersja jezykowa przygotowana przez CD Projekt.
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’ 150. Federacja szcC ligi, wypeinionej samymi nosily za kazdym razem wig
igﬁiﬁﬁ; ﬁ.ﬂgénie nquii— pru?ey;jun%ﬂistami i najlepszymi sukces od swoich puprzﬁdmc{zek.
. ge wyscigowa o nazwie maszynami, to marzenie kazdego ldac zgodnie z tym sc emgdgmé

'F9000. w ktore] startuja naj-  kierowcy jezdzacego w zawodach. ~ WIPEOUT FUSION mial zmiaz 21:
\howsze pojazdy antygrawi- To juz, jakby nie liczy¢, piata z ko-  wszystko, co do tej pory pm;.!séta_u
" “tacyjne o poprawionych lei odsfona tej kultowej serii, do i jak si¢ okazalo... tak wiasnie
& wspolczynnikach sterowno-  kitdrej nalezg WIPEOUT, WlPEDUT zrphﬂ!_ Najlepsze wyscigi antygr'i-‘_-
i i przyspieszenia. Do—=" . XL/WIPEOUT 2097 i WI- witacyjne znowu rzadzg na konsoli,

Si o4 g PEOUT 3 wydane na tymrazem PLAYSTATION 2, a milio-
konsole firm Sony, ny graczy na calym $wiecie wiasnie
~<= Nintendo i kom- zamykajg sig W swoich pokojach,
¢ putery domo- uzbierawszy przediem odpowied-
' we. Rzadko nie =zapasy zywnosci. Wario

o,
A
"o ‘=- -

7 stanie sie na.

B : o i = & kiedy zdarza bylo czekac... _ )
SEE L S . s . @& sie, zeby ko-  WIPEOUT FUSION to jedna z naj-
SE e e | . el @' [ejne czesci fadniejszych gier wydanych do tej
s el waks - pr—— e - pory na konsole PS 2. Grafika za-

| pretendent do zwyciestwa moze zawsze, wsze byla gléwna zaletg gry. To,

w ostat 7 o ST | s~ A& Saa co tym razem mozna podziwiac
ST~ - . - = : e =y v NEBEgw 5.0 " 8 Smielsze oczekiwania nawet
NS T A =B | B najwigkszych optymistow. Wy-
e S . - e 3 s . T : Rl S ¥ obraz sobie, ze lecisz pigkng

¥ trasa. Juz na pierwszy rzut oka
# widaé, ile pracy wiozono w je]

projekt. Pobocze peine jest anima-
cji, przejezdzasz tunelem i widzisz,
jak pracuja kopalnie, wyjezdzasz na
powierzchnig, podziwiajgc neony
reklamowe i przelatujgce pojazdy
kosmiczne, podczas gdy miasto, do
ktorego sie zblizasz, tetni wiasnym
zyciem. Dzigki takiemu dopieszcze-
niu grafiki, gnajgc do mety.
pomiedzy przeciwnikami, ma sie
wrazenie, 2e uczestniczy sie
w prawdziwym wyscigu!

W WIPEOUT FUSION wprowadzo-
no wiele 2zmian. Kompletne
przemodelowanie fizyki jazdy,
mozliwosé deformacji nadwozia
i szereg Smiercionosnych broni wy-

korzystywanych podczas wysci-
= 2] gow to tylko niekiore elementy.
e T Pojazdy poruszajg sie teraz zdecy-
ostal jeszcze jeden zakret, - GEL Svits
| 2 cota banda praeciunikov st tu2 72 b2 erAShaar e e
dotad wrazenia, ze pomimo, iz za-

i e S | wieszone w powietrzu tuz nad
el P o e e/ | trasa, sg z nig w jaki$s sposcb po-
' pawodt || TR T .~ wigzane. Teraz cigzsze maszyny sg
zdecydowanie szybsze | skutecz-
niejsze na diugich prostych, ale
zawodzg jesli chodzi o zakrety.
Mniejsze statki szybciej przyspie-
szaja, ale sg zdecydowanie wol-
niejsze, co czyni je idealnymi na
-pokrecone” trasy. Wymusza to
iR : oG v TR SR g g = . . '] opanowanie do perfekcji systemu
o g ST | SeP[ ] sterowania. Do gry wprowadzono

- : wreszcie, tak bardzo pozgdany,’
model zniszczen. Po kazdej stiucz-
ce karoseria efektownie sie od-

catkowicie wypeiniaja gre

e e e A
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P
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- | WIPEOUT wyglada przeslicznie — to wymarzona | fl Na torze toczy sie ostra walka, Tutaj nie ma @Wsrod licznych efektownych tras znajduje
@ gra do zaprezentowania komus swojego P52 czasu na sentymenty, liczy sie zwyciestwo! Wsie rowniez bardzo fadny tor pustynny
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: Skrzyzowanie bez syanalizacji $wietinej?
Uwazaj, bo bardzo fatwo tuta] o wypadek!

ksztaica, a po ostrym przejezdzie
bolid wyglada na baaaardzo sfa-
tygowany. Najlepsze sg oczywi-
scie momenty, podczas ktorych
sypig sie kawalki nadwozia i pod
wplywem pedu powietrza poru-
szaja zdeformowane elementy.
Nie obyfo sie tez w WIPEOUT FU-
SION bez smiercionosnych broni,
po raz pierwszy zastosowanych
7 na tak duzg skale. Wyscig z opcjg
. uzycia calego uzbrojenia wyglgda
¢ jak porzadna demolka. Zmienia to
zupeinie zalozenie gry, jako czy-
a sto wyscigowej, ale wprowadza
: nieco swiezego powiewu. Kazda
i druzyna, oprocz standardowych
| , zabawek®, posiada specjaina,
i-- unikalng, brof o zdecydowanie
i wiekszej sile razenia i skuteczno-
: Sci. Gracze lubigcy wyscigi za-
3 wsze moga ustawic w opcjach, ze
i nie chcg Korzystac z broni. Wiedy
i otrzymuja do rak kolejng czesc
%

f

E

e

gry, o ktorej zawsze marzyli, i kto-
rg juz od ponad pieciu lat ubo-
stwiajg. W efekcie dostajesz cos
w stylu ,dwa w jednym®.
_WIPEOQOUT FUSION nie pozwoli ci
nawet przez chwile mrugnaé
okiem. Nie powinienes sie diuzej
zastanawiac, tylko szybko gnac do
sklepu i kupi¢ ostatnig kopie!
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Mu rafi ka, amka ﬂyhlmsc, cala masa
? hmﬁt%ktnma jﬂ.tda! E:?ylt W IﬂEﬂdﬂE wszystho

o Lo RS D e ...m‘-‘..#..-..-\. hﬁi

. Ez::eru mu'mac to ]ux puerwsza r::u:sf: e gry
nie miala zadnych minusow..,

L :-;ui.:&a.w ER
TE] gry nie trzeba nikomu relmmenduwat. i
Klasa sama w sobie bez dwoch zdan.
Pulecam'_.r bardzo goraco
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i PS2, ukazafa si¢ wiasnie na...
. PSOne, co jak sie okazafo, nie
| wyszlo je] wcaleina dobre. Man‘m 2
to fani serii i tak spramq, ze

| bardzo sie firmie optaci. Zjed-

] -._;nej strﬂny to mifo, ze HIE -
za‘pumnlanu o uzyts

i kownikach
juz prze&tarzaie;

 konsoli,
i azdrugiaj to ra— w-
. czej niewesolo,

| Gdzie tak pedzisz, szalony! Za rogiem mo-
§ Ze czaiC sie hieprzyjemna niespodziankal

su wyémiemtegﬂ SYPHON
, FILTERA, gry tak bardzo
: mgzektw’ane; przez pnsiadaﬁzy'

T rzecia juz czesc swego cza-

dos¢ odwazny manewr Snny

technologicznie.

| )

 zeby taki murowany hit za- :;r

;'.,-gﬂéﬁﬁ na konsolach uzyi- gg lgff
| kownikow | PS2, ktorzy bedag
sie krzymé na dﬁﬁé przeatarzatq- b

oprawe graficzna.
. SYPHON FILTER 3 to, jak na
dz:suelsze czasy, gra niczym sie

| nie wyrozniajaca, puzhawmna
| Iakmhkutwiek (graficznych fajer-

- Temu panu juz dz‘iekujemy Tryh: sna;p&r-
Ekl to ]e-::l&n z tych rnﬁyth elementow: gry

S

warzua- -m:.s;;a..:..- Nie dus.c__,
ze nic nowego, to jeszcze
nie najlepszej ja'fméchn

e W mt@

kit

werkﬁw mogacy zachecic tylko
graczy. podziwiajacych poprzed-
nie czesci. Po prostu kolejny
: _prnﬁiulﬁt Z gatuﬁku TPP.

Akcja w trzecim SYPHON

ﬁhea

zadaﬁ

|
;,&’ ‘stawiona zostala

wyraz wolno, za to przeciwnicy p
'wyrkazu;q nadludzka Zrecznosc
I skutecznose. Czasami po pro-

stu nie da racly mh zaskoczyc!
Gra skiania sie teraz w strone

sie, skradama i akeji z ukrycia.

‘Nadaje to grze jeszcze bardziej
»przygodowego’ klimatu, dzieki

ktoremu przy SF3 siedzi Sie na-
prawde diugo, przyjemnie spe-
dzajgc czas wiasnie ze wzgledu
na wciagajaca fabufe.

Mimo wszystko tytut posiada

cata mase bardzo zniechecaja-

cych elementow. Po pierwsze,
grahkﬂ ﬁczyméme nie mezna
‘spodziewac sie po grze na PSO-
wiif NE wiele, ale nazywajge ammac]!;-'_

W grze traglcznq, prawi sie jej

tylku wielki komplement. Ogla-
da;ﬂl:, jak glowny bohater bie-
gnie bokiem,
z krzesla! Czy to ze smiechu, czy

tez z zazenowania. Dodatkowa,

wspomniane juz sztuczne Spo-

wolnienie akcji tylko poteguje
‘wrazenie totalnego niedopraco-
‘wania. Po drugie, kamera. Tak

sztucznie udzlwnmnegn syste-

.mu kamer nie ma chyba w zad-

nej innej grze TPP.

Trzecia odsiona kultowego SY-
PHON' FILTER jest produktem
catkiem dobrym, ale tylko dla fa-
now serii. Gracze zaczynajacy
swojg przygnd@ od konsoli PS2

nie muszg nawet ﬂglqdac sn?:
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-_-szybka i dynamlezna. Ukazuie_*'

]qn srqs na Em:ang_
agentmw Ga-

Lian, nie
spm'::sz sie zbyinm.
pndczas wyknnywa-.
_nia powierzonych ci
Cala akcja
wyglqda |ab:i33.r przed-
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w zwolnionym tempie. |
Twn; bohater porusza sie nad
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Przed toba nikt sie nie ukryje. Sa bronie,
ktore potrafia ,widziec” przez Sciany!

_:Eiﬂg_aﬁié zygifékam wyglﬁi:l_a. nad _wyréi
‘komicznie! Tutaj widac tylke namiastke

- [S}rphnn Filter 3 [ #
mozna spasc §

i 15?PHGH FILTER 3 to nie to samo, co |

. bardziej taktycznego zafatwiania .
. Spraw. Duzo jest tu chowania {
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= Pola naftowe przynosza dochéd,
o za ktory kupujesz nowe jednostki

32 2

o 40

S st e e

tycznej |l wojny swiato-
wej, nie ma zadnego

. znaczenia. Fabuta jest naiwna,

a przebieg dziatan wojsko-
wych ma niewiele (albo nawet

nic) wspolnego z realiami |
nowoczesnych dziatari wojen- |- 4
nych. Nie wiem, dlaczego auto- \ =

B o, ze gradotyczy hipote- /|

L

L

e e e ]

&8 Twoja w tym glo-
B wa, aby materia
T wroga zamienita

rzy koniecznie chcieli udawaé, \& 5

Ze mamy do czynienia z lll woj-

ng, bo akgcja tej gry réwnie dobrze

mogiaby sie toczyC na szostej pla-

necie Oriona albo w czasie wojny
serbsko-chorwackiej i nikomu rézni-
cy by to nie sprawilo. Armie
poszczegolnych panstw stosujg
zreszta srodki technologiczne, ktore
kojarza sie raczej z | wojng swiatowa.
Nie zmienia to jednak fakiu, ze
w WORLD WAR lll gra sie milo.

Oto wcielasz sie¢ w postac dowod-
cy, majacego poprowadzi¢ sity USA,
Rosiji lub Iraku przez szes¢ kampanii
(kazda skiada sie z pieciu misji}. Do-
step do poszczegolnych scenariu-

szy jest jednak Scisle limitowany.

Dopiero po ukonczeniu pierwszej
kampanii amerykanskie] mozesz za-

~ braé sie za dowodzenie Irakijczyka-

mi, a potem Rosjanami i tak dalej.
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Poszczegolne misje, skiadajgce sie
na kampanie, sg bardzo urozmaico-
ne i nagminnie zdarza sie, Ze w trak-
cie trwania jednego Zzadania
otrzymujesz kolejne, a potem jeszcze
nastepne. | w tej chwili mapa, na kio-
rej prowadzisz dzialania, powigksza
sig 0 nowe obszary, nowe bazy wro-
ga itp. Jesli nie chcesz bra¢ udziafu
w calej kampanii, mozZesz stoczy¢
pojedynczg bitwe. Do wyboru jest
przeszio 20 map, na kiorych zmagac
sie moze od dwoéch do osmiu graczy.

rrrrr

sie w energie!

WORLD WAR |l zaskakuje sporymi
mozliwosci technologicznymi i kon-
strukcyjnymi. Za odpowiednig oplatg
mozesz dokonywac wynalazkow, np.
skonstruowac czolg T-72, ariylerie sa-
mobiezng albo specjalnej jakosci po-
ciski armatnie (i wiele, wiele innych).
Wyobrazasz sobie dowddce na polu
walki, zbierajgcego fundusze, zeby
wynalezé czolg, ktdrym dysponuje je-
go armia? To tyle, jesli chodzi o realia
I wojny swiatowej. W trakcie trwania
kampanii potencjalne wynalazki poja-

Samoloty transportowe
przenosza wszelkie
zakupione przez ciebie
konstrukcje

wiajg sie stopniowo, ale jesli rozgry- §
wasz pojedynczg misje, masz okazje ©

od razu skorzystaé z ich catego pakie- £ & =3

tu, co moze byC€ nieco deprymujace. |
Zarowno na wynalazki, jak i na kon- |
strukcje nowych pojazdow, zarabiasz @
poprzez eksploatowanie pol nafto- ¢
wych. Wystarczy zainstalowac pompy
oraz podigczyC generatory pradu, ze- |
by gotéwka zaczela plyna¢ bardzo °
szerokim strumieniem... :

Niestely, Sztuczna Inteligencia wro- |
ga oraz twoich jednostek (kiedy po-
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nie puzusta]e jednak fakt, ze twoje
czolgl i pojazdy panceme poruszaja
sie po rozsadnie wybranych szlakach.
Zwykle, jesli skierujesz jednosike do
konkretnego punktu, nie musisz sig
baé, ze wybierze dmga dookola albo
wprnsi przez umocnienia wroga, Co
| musisz uwazaé tak bardzo, jakby by- wazne, twoje pojazdy potrafig na wa-
Iy dzleémi specjalnej irr:;skl Nie wy- skiej drodze ustepowac sobie nawza-

starczy kazaé im adjemaé z pola ﬁmiszyknwaé przejscie dia przyjaciof.
. ostrzalu. Eﬂafizﬂgn? Diatego, ze mo- Gorzej, kiedy nadchodzi czas walki.
g -=gac haztrﬂskﬂ wrécic w to samo _.NEI;BEQQEIE] zdarza sig, ze czolgi i sa-
| miejsce | wdaé sna W jakreé :-:upefma - mochody pﬂdledeﬂjﬂ do wroga, jakby
| -bazsemﬂwne tan;atykz Na pﬂmaszeh

3 W | !
| pozostawia wiele dc::- zyazama Fme-
Z c}_wnlcy Czesto sprawiajg wrazeriie,
"-}ak"by ‘wahali sie, ng,’! psade;mawa{:
: _dzuaiama ‘ofensywne, czy Llciekac,
i 'w efekcie bezsensownie p?acza sie
- po ekranie. Z kolei na swoje jednostki

-*ﬂérw wWom
: .waimla przaciwnil{a, zahavﬁajq sie 1o-

niez ogromne kfnpoty, jakie sprawia
$miglowcom (np.
‘W ruchomy cel. Rakie

.awalpie, by te maszyny nazywane by-

1y tank killers”, gdyby zachuwywafy
sigw ten speaséb w rzeczywistoscl.

W WORLD WAR (il walki toczg sw
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Baza wrnga jest

_cheialy tracic go noskiem. A potem za- 88
czyna;a odprawia¢ jakies hotubce 8

& | przypominajg affykanskich szama-

agicznym tancu. Jezdza

bieniem 6semek i spiral, jednoczesnie
stizeiaﬁm tu, to tam, czasami trafiajac,
a czasami nie. Zdziwienie I:mdza réw-__'

ache] trafienie

uderzajg zwy- |
kle za albo ptzed Jaﬂacym pojazdem,

w zr;ﬁznncuwanych sceneriach. $n1ez~_

ne pustkowia Alaski lub Eyherii
irackie pustynie, amerykanskie
stepy | pola Azerbejdzanu.
Trudno jednak nie spustrzee

a autorzy naiuzylu tylko i tnnegu i
koloru tekstury. Nie wyczuwa &
sie tu jakiegog specyficznege §
klimatu, kiory odrézniatby ¢
jedng z tych krain od drugiej. '
Osady, wioski czy instalacje go-

Twoje pojazdy sa w stanie |
& ?_ar'ninnw-af: drogi dojazdo- |

spodarcze tez sg wyrysowane je- N _I.._‘;I._.

dynie umownie | sprawiaja wrazenie
dekoracji na planszy, a nie rzeczywi-
stych budynkow. Grafika w ogole nie
jest najmocniejsza strona WORLD
WAR lll. Owszem, jest dosc¢ funkcjo-
nalna | w miare przerzysta (chociaz
przy maksymainym oddaleniu pola bi-
twy nie sposob odrozni¢ typow jedno-
stek), ale nie ma tu zadnych ,bajerow”,
ktore potrafig tak uatrakcyinic rozgnyw-
ke. Ot, maksymalna prostota pozba-
wiona szczyply szalenstwa.

WORLD WAR [ll, mimo wszystkich
wad | sSmiesznostek, jest gra calkiem
przyjemna. Zroznicowanie misji,
dosé spory wybor morderczego

_. NIF' ‘t!,-’H'-.ﬂ .:.IEIEII‘IE ;:n::la hqdq :."nar:lkaml twych hﬂ]ﬂw‘ W tralccie walk trafisz rowniez § |
| na irackie pustynie oraz na sniezne pustkowia Alaski i Syberii !
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zwykle bardzo dobrze
strzezonym miejscem

sprzetu, mozliwosé prowadzenia
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dziatan inzynieryjnych (budowa

mostéw, umocnien czy przygoto-

wywanie terenu), nabywanie przez

jednostki doswiadczenia, kidre ma

decydujgcy wplyw na mozliwosci
bitewne, koniecznos¢ uzupetniania
przez jednostki amunicji (a, co za
tym idzie, ocdpowiednie przygoto-
wanie siuzb transportowych) - to
wszystko musi sie podobac.

Gra WORLD WAR Il to program,
ktéry moze urozmaicié diugie zi-

‘mowe wieczory...
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Spum mfurrnan:p na temat gry, mozliwose ;'
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zniechecajg do zabawy, a dzie- | ,

ryby w  prawdziwym
przergblu. Dia zabicia wy-
rzutow sumienia obiecala so-
bie, ze gdy juz sie nabawi do
mzpuku wysprzgta szopg, na-
prawi zniszczony przez Buke,
ulubiony obrazek Tatusia Mu-
minka, wreszcie urzadzi praw-
dziwy wyscig w salonie, dzigki
ktoremu zachowa forme, swie-
z0s¢ | zdrowie. | jak pomyslala,
tak tez zrobita. A dzieci skupio-
ne przy monitorze pomogly
fE}] w tym, smiejgc sig
i przepychajac.
ZIMA MUMINKOW jest
programem przeznaczo-
nym dla najmiodszych dzie-
ci, tych nie umlelqcych
jeszcze czytaé, uczacych sie
za to ksztaltow i ¢wiczacych
swa pamie¢. W jego skiad
wchodzi dziesie¢ nie-
skomplikowanych mini-
gierek, dostgpnych zaraz

ﬁ; %j ) wych soplach i pofowic

ki swej roznorodnosci nie nu- |
dza sie zbyt szybko. Gorze
z rodzicami — zacheceni przez
swe pociechy do wspolnegj za-
bawy przed monitorem zasng
zapewne szybciej niz Muminki
na widok pierwszego sniegu.

Od strony technicznej ZIMA
MUMINKOW nie prezentuje sie
zbyt okazale. Wydarzenia dziejg
sie w niewielkim okienku o roz-
dzielczosci 640x480, mini-gry
przypominaja dnstepne w Inter-
necie produkcje wykonane
w technologii Flash. Z drugiej
jednak strony oszczedna, lecz
bardzo kolorowa grafika dosko-
nale oddaje klimat Swiata znane-
go z ksigzek Tove Jansson.
Mate, pulchne Muminki, Ryjek
i drobniutka Mala Mi wygladajg
stodko. Rowniez giosy postacl |
dobrane sa perfekcyjnie — juz
dla nu:h wartu zagrac w te grel

S a0 I
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e o o po wiozeniu plyty do stacji . DFess N 3
A R S Ci dyskéw (nie trzeba nic |PENETE : -
; 22 YR redntak nia poiieny i8] Prouukiil siista e A SRl
mstalﬂwac:*j Wsnf:::i mch ' BFress

ielka mitos¢ do zimo- ich najlepsi przyjaciele - Ryjek, znalazly sie zadania poprawia- stk tieanachs
WWEQD pochrapywania  Wioczykij i Panna Migotka. | tyl-  jgce zrecznosc i refleks nielat-

powoduje, iz Mumin- ko biedna Mata Mi zasngcC nie kow, jak chocby ow slizg na .
kom znacznie blizej do zdotala. Rozpierata jg energia tacy, potaczony z omijaniem s
pucutowatych misiakéw niz | wypelniala radosc, zwiazana przeszkod, nie zabrakto jednak
rozwydrzonych trolli. Kazde  z pierwszym, lepkim sniegiem, zabaw ksztaltujgcych wyobraz- S S
dziecko wie przeciez, ze niedz-

wiedzie zapadajg w zimowy
sen, podczas gdy pulchne trol-
le gromadza sie wokot ognisk,
trzymajg sie za rgce | glosno
| Spiewajg wesole piosenki. Tej
zimy Muminki znowu zasnely.
Wraz z nimi oczy zmruzyli tez

ktory wczoraj otulit Doline Mu-
minkéw bieluchng pierzynka,
Nic dziwnego, ze Mata Mi za-
pragnefa pobawic sie tak, jak
dawno sie nie bawila. Postano-
wifa pozjezdzac na tacy z gorki
na pazurki, wybudowac lodowy
Zamek, zagrac koncert na lodo-

nie {budowanie zamku z do-
stepnych lodowych cegiefek),
cwiczgeych pamiec (wskazy-
wanie przedmiotow, kiore na
chwile pojawily sie na ekranie)
czy tzw. sluch muzyczny
(brzdgkanie na soplach). Co
wazne, gry nie stresujg i nie
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Ponad k30 MMB Doskonaty prezent dla

‘najlepszych mitoSnikow komputerow-
programow. Internetu 1 gler
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Swial gier na nowo

Diwiek otaczujgcy

® Dzwigk stereofoniczny [dwa glosniki) te juz
przezytek. Dzisiejsze gry i filmy wykorzystujg co
najmniej cztery zrodia diwieku, a niektére na-
wet osiem lub dziesieé! Producenci przescigajg
sie w tworzeniu nowych urzgdzen i programow,
ktére coraz wiernie| odiwarzajg otoczenie uku-

styczne czlowieka.

® Ze wzgledu na duzg moc oblicze-
niowg i niewielkg cene
sprzetu komputerowego fo
wlasnie komputerowe ukce-
soria diwiekowe rozwijajg
sig najprezniej. Do wiekszo-
sci kart dzwiekowych mozna
podiqgczy¢ cztery lub wigce| glosnikow.
Dzieki temu diwiek moze otaczog
cie ze wszystkich stron.

iy,

1. Subwoofer

® To najwiekszy glosnik w zesta-
wie. Odpowiedzialny jest za
przenoszenie najnizszych czesto-
tliwosci. To dzieki niemu wybuchy
i inne efekty brzmiq tak poleznie,
a muzyka nabiera dynamiki. Jesli
nie ma specjalnego wejscia no
subwoofer, to powinienes podig-
czyé go do wyijscia line out.

Sama karta to za mato

byt brzeczacy glosniczek
Potem nastala era kart
dzwiekowych. Teraz pora
na doskonafy dzwiek 3D

Kilka lat temu szczytem marzen

PC.
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3- Gl' o
Znila gléwne

@ Te gtosniczki odpowiadajg za diwiek steree. To one odzywajq sig
najczescie] i przenoszq najszersze pasmo diwieku, dlatego gloénila
giowne powinny by¢ jak najlepszej jakosci.

T =

2. Gtosniki satelitarne

® To zozwyczaj najmniejsze elementy
zestawu glosnikowego. Dzigki soteli-
tom mozesz uslyszed to, co dzieje sig za
tobq. Jeili grasz w jokags strzelanke, to
mozesz ustyszed, czy przypadkiem ktos
nie chce zajéc cig od tylu. Glosniki sate-
litarne sa nieodzowne podczas oglgda-
nia filméw na DVD. Dzieki nim scena
dizwiekowa zyskuje wiecej przestrzeni
i sprawia wrazenie bardziej naturalnej.
Obejrzyj sobie na przykiad ,Gladiato-
ra” w wersji stereo, a poiniej z wyko-
rzystaniem pieciv glosnikow. Whiedy
przekonasz sie, jak wiele tracites, slu-
chajge filméw na dwoch glesnikach.
Satelity roczej nie sg wykorzystywane
do stuchania muzyki. Dla prawdziwego
audiofila muzyka to w dalszym ciggu
tylko stereo. Wszelkie udziwnienia sg
nie do pomyslenia.

@ Podigezenie glosnikow zaleky od
karty. W niektdrych jest specjalne wyj-
écie no satelity, @ w innych muszg one
byé podigezone do subwoofera.

4. Glosnik centrainy

® Coroz wiecej zestowow ma moizli-
wosié podigezenia glesnika centralne-
go i stuchania diwieku zakodowanego
w standardzie 5.1 (2 gtosniki przednie,
2 satelitarne, 1 centralny i subwoofer).
Ten wariant pelecamy gidwnie amato-

rom DVD.

Nawet najwspanialsza kar-
ta dzwiekowa 3D nic nie
zdziata, jesli podigczysz |3
do standardowego zestawu
dwdch glosniczkow. Osoby
chcace rozkoszowac sig
dzwiekiem otaczajgcym po-
winny mie¢ na uwadze fakt,
ze nie wystarczy wydac kil

kaset zlotych na dobra kar-
te. Drugie tyle kosztowaty
‘bedg bowiem odpowiednie
gtosniki.
Pamietaj
wszystkie gry bedg w stanie
wykorzystac mozliwosci tak
rozbudowanego
audio. Zaledwie niewielki

takze, ze nie

zestawu

procent gier oferuje jak na
razie dzwiek 3D!

Rowniez milosnicy fil-
mow DVD ogladanych na
PC mogg poczuc sig za-
wiedzeni. Bardzo czesto
okazuje sig bowiem, ze
efekty dzwigkowe uzyska-
ne nawet z dobrej karty

dzwiekowe] | dobrej klasy
zestawu gltosnikow nie sg
az tak rewelacyjne, jak
mozna oczekiwac. A bio-
rac pod uwage koszty kar-
ty, DVD i glognikow, moze
sie okazaé¢, ze zewnetrzny
odtwarzacz bedzie tez...
taniszy!
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lownym zrodiem dzwieku w sta-

rych pecetach byl malutki gtosni-

czek systemowy. To z niego
dobywaly sie tajemnicze i do niczego nie-
podobne zgrzyty, ktdre mialy imitowac
muzyke lub ludzkie glfosy. Pewnie nie
pamietasz tych ,zamierzchtych” cza-
sow, kiedy szczytem doskonatosci byla
muzyczka z wielkiego hitu — PRINCE
OF PERSIA.

Neagle gwmwiy
sie karty

Pierwsze karty dzwickowe rowniez nie
byly wielkim osiggnieciem, odtwarzafy
gldwnie dzwiek mono (jeden kanaf), nie
bylo wigc mowy nawet o zblizeniu sie do
|akosci CGD.

Prawdziwym przefomem w dziedzinie
popularnych kart muzycznych byly
pierwsze Sound Blastery firmy Creative.
Zresztg to nie ostania rewolucja, jakiej
dokonala na rynku ta firma. 16-bitowe
klony Sound Blastera wkrotce staly sie
standardowym wyposazeniem peceta.

Kolejnym milowym krokiem w dziedzi-
nie komputerowego audio stalo sie wpro-
wadzenie dzwieku 3D. Kiedys tym
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mianem okreslane byly tylko karty gra-
ficzne. Bardzo szybko jednak wigkszosd
producentow kart dzwiekowych wyposa-
zyla swoje produkty w mozliwosé wspol-
pracy z czterema glosnikami | dumnie na-
zwala je kartami dzwickowymi 3D. W tgj
dziedzinie rowniez przodowal Creative,
ktory wypuscit znanego na calym Swiecie
Sound Blastera Live! | opracowal system
dzwieku przestrzennego EAX (patrz tabel-
ka). Dzielnie dotrzymywaty mu kroku karty
z procesorem Vortex i system Aureal 3D.

Ciekawy produkt wypuscila jakis czas
temu firma Abit, znana przede wszystkim
z produkcji piyt glownych. Jej karta Abit
AU1o ma bardzo interesujgce parametry
| kusi przystepna ceng. Obsiuguje dzwiek
w standardzie 5.1 i ma wbudowany deko-
der AC-3 (patrz tabelka).

Niedawno Creative wypuscit swoj
najnowszy produkt, Scund Blastera
Audigy, ktory ma ogromng moc obli-
czeniowa | doskonate wfasciwosci
akustyczne. Karta obsfuguje wszystkie
popularne standardy wykorzystywane
w grach i kinie domowym. Najnowszy
produkt Creative znow zdystansowal
konkurencje i staf sie niedoscignionym
wzorem dla pozostalych producentow
kart muzycznych.
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Karia fo nie
wszysfko

Nawet najlepsze karty dzwiekowe same
nie zagraja. Musisz podiaczyc do nich glo-
sniki, zewnetrzny wzmacniacz lub dekoder.

Najtanszym rozwigzaniem jest zakup
zestawu dwoch glosnikdw. Najprostsze
modele kosztujg zaledwie 50 ziotych,
lecz nie spodziewaj sie po nich jakichs
rewelacyjnych doznan stuchowych. Za
dobre glogniki trzeba zapiaci¢ grubo po-
nad 200 zlotych. Bardzo dobrym pomy-
slem jest zakup zestawu pieciu lub
szesciu glosnikdw, na przykiad Creative
DeskTop Theatre 2200 5.1 za okoto 500
zl. Cena nie jest niska, lecz po podia-
czeniu takiego zestawu do Sound
Blastera Live! 5.1 lub Audigy daje
naprawde niesamowite efekty.
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Do purzadnel kartsr przydaiyb;r s5ie rnmez dﬂbre; klas1.r
‘dtosniki. Jedne z najlepszych prnduka_u& CREATIVE

Cena takiego podiaczenia zalezy od
tego, czy masz juz wiasny zestaw au-
dio, czy nie. Jesli tak, wystarczy kupic
odpowiednie kable za ok. 50 ziotych.
Gorzej, jesli nie masz jeszcze wlasngj

Gry zyskujg no-
wg jakosc, a fil-
my oglada
sie z duzg
przyjemnoscia.
Inna, bardzo
czesto  wyko-
rzystywang,  siecy ziotych.

Najdrozszym, ale za to najlepszym,
rozwigzaniem jest podigczenie kom-
putera do amplitunera z szescioma
giosnikami. Dobrze, jesli amplituner
ma mozliwosc podigczenia szescio-

kanalowego zrodla dzwieku, wej- |

scia cyfrowe oraz dekodery Dolby
Digital i DTS (patrz tabelka). To roz-
wigzanie jest szczegolnie polecane
amatorom filméw na DVD, Dzieki za-
awansowanym dekoderom, umiesz-

czonym w amplitunerze, mozesz cie- §
face Format) — najczescie) spﬂt}.rliany

- format wy;sc:a!welscm cyfrowego.

szy¢ sie niemal kinowa jakoscia
dzwigku. Niewykluczone jednak, ze

cena takiego zestawu przyprawi cig |

o palpitacje serca. Na poczatek trzeba
bowiem wydac okolo dwoch tysiecy
zlotych na amplituner i co najmnigj
dwa razy tyle na kolumny, a nie bedzie
fo wcale sprzet z gornej polki. Taki
zestaw moze by¢ swobodnie wyko-
rzystywany przez inne urzgdzenia
multimedialne w domu. Mozesz pod-
laczy¢ do niego stacjonarny odtwa-
rzacz DVD, magnetowid, odtwarzacz
CD, telewizor | wiele innych. Bardziej
ekonomicznym rozwigzaniem moze
by¢ zakup zestawu Creative DeskTop
Theatre 3500 za okolo 1700 ziotych.

mozliwo-

scig jest podigczenie karty do jakie-
gos zewnetrznego wzmacniacza lub
wiezy. Zazwycza] bedzie to tylko
i 5 stereo, ale na pewno jakosc dzwie-
'- ' ku generowanego przez wzmac-
niacz z dobrymi kolumnami jest

nieporownywalnie lepsza niz jakich-

kolwiek giosniczkow komputerowych.

ENIADZE... CZYLI|

D’ﬂ grﬂcza

lr Ten zestaw zapewni mezapammane wra-
zenia podczas gry. Takie tytuly jak QUAKE [l
ub UNREAL TﬂUHNﬂMEHT zysi;a]q nowy
Wwymiar. ;
P Z tym zestawem nikl ciq.i me zaskm:zy W
grze, pﬂniewai ustyszysz zblizajgcego sie
wroga, zanim go zobaczysz, We WROTACH
BALDURA podziemia naprawde beda pod-
ziemiami, a las — lasem. Taki komplet dobrze
sﬁfawdzi sie rowniez w kmm dnmnwym ;
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wiezy. Wiedy czeka cie dodatkowy

wydatek rzedu od kilkuset do kilku ty- £ _
- nych wariantach,

. bliotekach: DirectX (Microsoft).
ftj’ 1\:-Zj;%irﬁ: j_—;F'}ﬁi':'

Bez kompromlsow

. F Ten zestaw moze stuzy¢ nawet jako pod-
stawa do poiprofesjonalnego studia obrobki
dzwieku. Nie rozczaruje nawet melomanow.
» Karta speilnia najwyzsze normy jakosci.

paneilu dolaczone sg

- wszystkie niezbedne wyjscia i wejscia.
» Pilot ulatwi sterowanie zestawem. laki

- komplet jest znakomity zarowno do gier, jak

. i kina domowego.

Na dodatkowym

i
....|-

e B = 11'-._':_:“{" M
o TR

R _-r-
s
=

Mé! ':;. ‘;
Sllrilly i I]Zﬂﬂﬂll‘.lllﬂ

' m AC-3 - patrz Dolby Digital

m DTS (Digital Theater Sound) — sys-
temn kodowania diwieku, spotykany
giownie na DVD. Wykorzystije piec

- petnych kanalow | dodatkowo jeden
. kanatl z tonami niskimi. Oparty jest na

innych algorytmach niz te. ktore wyko-

. rzystywane sa przez Dolby Laborato-

ries. Dzwiek w DTS jest bogatszy

1 petniejszy od Dolby Digital 5.1, 1 wy-
. maga specjainego dekodera.
. 'm DSP (Digital Sound Procesor) -

specjathy ukiad, ktéry dostosowuje

. wiasciwosci dzwieku do akustyki po-
| mieszczenia, w jakim uzytkownik

chcialby go ustyszec. Moze na przy-

- klad imitowac sale Kkoncettows, fa-

zienke albo kiub jazzowy.

. m Dolby Digital - sysitem diwieku
| otaczajacedo, wymyslony przez Dolby
- Laboratories — najbardziej znana firme

zajmujgca sie modelowaniem dzwigkii.
Dolby Digital moze wystepowat w roz-
na prevkiad 2.0
(dawick stereo), 5.0 (diwiek otaczaja-

- ¢y, ale bez subwoofera) oraz 5.1
{dzwigk otaczajacy plus subwoofer), Do
' odtwarzania potrzebny jest specjalny |

dekoder.  Wczesniejsza, analogowg
wersja systemu byl Dolby Pro Logic.
M THX - certyfikat jakosci, wystawia-

-~ ny przez firme Lucasfilms (producenta

Gw:azlinych wojen”). Sprzet tak ozna-

. czony charakteryzuje sie bardzo wyso-

ka jakoscia.
® S/PDIF (Sony/Philips Diaital Inter-

Karta z S/PDIF moze przesylac cyfro-
Wego, sygna!u do zewnetrznego deko-
dera Dolby Bigital lub DTS.

' M Aureal 3D - zaawansowany system
| mﬂﬂelawama dzwieky przestrzannegna

wykorzystywany przez
dzwieku Yortex.

m EAX (Environmental Audio Exten-
sions) - system wymysiony  przez
Creative. EAX jest szeroko wykorzysty-
wany w wielu grach. Jego udaskonalo-
nym nastepca jest EAX Advanced HD
(w Sound Blasterze Audigy).

W DirectSound 3D - system pozy-
cjonowania dzwieku zapisany w bi-

procesory
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. Sound Blaster Audigy Player BEJ){ (490 zi}
| P> Creative DeskTop Theatre 2200 5.1 (500 21)
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B Eﬂund Blaster Audigy Platinum (260 zf)

B Creative Inspire 5300 5.1 (630 zi) lub
kable do podigczenia karty do zewnqtrznegn
wzmachiacza [ amplitunera
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Czasami jedynym sposob

opanowania bafaganu nax
jest jego sformatowanie. F

]
:
f“

f"f}f

}_u}n:

okazji mozna wykonaé kilka \

innych pnzytecznych
CZYNNOSCi...

a poczatek kilka bardzo
N waznych przestrog. Pamie-
tajl Kazde formatowanie
§ wiaze sie z utratg WSZYSTKICH da-

i Kolejny S
przypadek to
nieodwracalne “_
awarie systemu, kig- N

np. partycja podstawowa 20GB i par-
tycja rozszerzona 20 GB. System be-
dzie wtedy widzial calos¢ albo jako
dysk C, all::t:u jako dyski C i D. Progra-
mem, ktory stuzy do budowania partycji
na dysku, jest poczciwy, dzialajacy
w systemie DOS program fdisk. Micro-
soft podczas prac nad kolejnymi wersja-
mi nowoczesnych c:l-.renek widocznie
zapomnial 0 nowszym i bardziej porecz-
nym narzedziu do pracy z paﬂyﬂjamn
Program uruchamia sie z poziomu
DOS-a poleceniem fdisk.exe. Na-
szym oczom ukazuje sie wow-
czas tekstowy interfejs. Na

wykonywa¢ odpowiednie czynnosci. Na
poczatek musisz utworzyC podstawowa
partycje, na ktorej bedzie dysk C. Pod-
czas przypisywania wielkosci dla te]
partycji najwygodniej posiugiwac sie
procentami. Jesli masz duzy, powiedzmy
20 GB, dysk, to rozsadna wielkoscia dla
partycji podstawowej bedzie 30-40%.
Kolejna czynnosé to utworzenie party-
E]i rozszerzonej. Nastepnie przypisujesz

jej cafa pozostalg wiellkose. Poznigl meo-

DOUEUE NA PARTYOIE Q
A ODWENZIC PATRYOE, 10 J
NIE To SAMO, I

nych na twoim dyskulll Zanim przy- re uniemozliwiajg dzia- N\
stapisz do jakichkolwiek zabiegéw, tanie komputera. Tutaj ~O%
zwigzanych z formatowaniem, mu-  ostatnig deskg ratunku moze
sisz zapisac (najlepiej nagra¢c na by¢ ponowne zainstalowanie
plytach CD) swoje najwazniejsze sytemu na istniejgcej juz kopii. {

szCzgscie wszystko jesf po
pﬂlsku wnac dosc

dane. Nie chcesz chyba, zeby
pozniej okazato sig, ze przepadly
z kretesem twoje, z takim trudem
zbierane, empetrojki badz tez
wszystkie ulubione gry.

Nie kazdy zdaje sobie z tego spra-
we, ale po siormatowaniu dysku
trzeba ponownie zainstalowacC sys-
ten. Jezeli nie czujesz sie na sifach,
zeby tego dokonac, tym bardziej nie
powinienes zabierad sig¢ za formato-
wanie. Rowniez operacje na party-
cjach wigzg sie z uiratg danych,
poniewaz nowo utworzone parlycje
nalezy przed uzyciem sformatowac.

Troche duzo tych przestrog, ale
|EDIEJ porzadnie sie zabezpieczyd,
niz poznigj plaka¢ za utraconymi
plikami. Teraz kolej na korzysci. Naj-
wazniejsza zaletg swiezo sformato-
wanego dysku jest porzadek, jaki
na nim panuje. Dysk po formatowa-
niu mozna porownac do wyremon-
towanego pokoju. Jest czysto
i schludnie, a wiec... mozna zaczad
balaganic¢ od poczatku.

Formatowac czy nie
formatowac, oto
jESt pvtame?

No wfasnie, to pytanie powinienes

zadac sobie na poczatku i zastano-
wic sie, czy rzeczywiscie musisz
formatowac twardziela. Oto kilka sy-
tuacji, w kitorych formatowanie jest
nieodzowne.
il Bez formatowania nie obegjdzie sie
w przypadku nowych dyskow, ktdre
dopiero co znalazly sig w kompuiterze.
Wtedy, zanim przystgpisz do formato-
wania, musisz przygotowac poszcze-
gr.‘.:lne parlyc;e {ale 0 wm za chwue}

48 QICK!

niepraktyczne, poniewaz system
po takiej operacji dziafa acle..aie
jak zoiw. Czesto przyczyng tego /
fypu awarii jest jakis zlnéhwy -:
wirus, ktéry zakradt sig pr;rd- fi
stepnie do komputera. B
W Trzecia i ostatnia sytuacja, [

w ktorej warto pnmysieé [

o sformatowaniu, ma migjsce }j

wtedy, kiedy batagan, spo- [

wodowany  nieustajacymi A

instalacjami nowych progra- |t

mow, osiagnal stan przed- /=
zawaiowy. Objawy to: [
niekontrolowane zawiesza- |
nie sig systemu, kilkuminu- |
towe uruchamianie sie \
Windowséw, komunikaty
0 braku miejsca na dysku przg..r
probie zainstalowania kolej- |/
nych aplikacii. :
We wszystkich innych ‘yftu- -
acjach mozna poradzi¢ |
sobie bez formatowania. g

Partycje )

Jesli masz nowy dysk, to
;}IEIJ"WELE[ czynnoscig, jaka powi- [
nienes wykonac zaraz po wioze- |
niu dysku do komputera, jest {

utworzenie nowych partycji. Par- &
tycja to glowna jednostka pojem-

nosci dysku. Kazdy dysk ma swojg
partycie podstawows (primary), £
oznaczong literg C oraz partycje roz- |
szerzong {(extended), zawierajaca
pozostale dyski logiczne (oznaczo-

ne kolejnymi literkami). Mowigc pro-
scigj: gdy masz np. dysk 40GB,

moze znajdowac sie na nim albo tyl-
ko partycja podstawowa 40 GB albo

Jednak z doswiadczenia wiado- (%

mo;, ze jest to rozwigzanie dalece {\




3

Yt PanitionHagic 6. I:ij.l an:tﬂu:!t : 5 SRR
ﬁu—aai ‘;-.m ﬂ:th Ooteaions - Tool Mo ﬁd:-

efle X FG Cmit Y

= - S My Computer e
= o Bk 1 - 1300EME :
BT |
= O “Esterded

B

B b

B E

= [

= =) Disk 2 - 1033ME |

= 0ick 1 513023 NE

- |

Redutribute
fice spres

Mempe

A ®
Heziza oe
i padidian:

. Creale

3 I WFAT mBFATR J!'-.‘TFE IL!H.EEI‘E
'. h’ﬁrmrw{urﬁduﬂﬁm ai-:n.-v:.‘i-:urrrgF"'-:"I"-.-n-;I:

Copy
parldion

I:L.rl',. 'trl-.!l.'.l HH-"FW.H'-: B HFFS

E:
144013M8 FATR
LY 2 Hedden - Frimsry

062 Hdden Primary

Unda
lasl

Apply Ext

chanpos
5 Extended Uzod © Usened

3 O BhonT ;ﬁ:h;

& Unafocsted

dymdysku I&festety, Drugram ten kﬂﬂiﬂj&351} zh" :

Zesz uiworzyc w ramach partycji
rozszerzonej jeden lub wiecej tzw.
dyskow logicznych. W wigkszosci
przypadkow nie ma poirzeby two-
rzenia wiecej niz jednego dysku lo-
gicznego w partycji rozszerzonej.

Ma koniec wyswietl informacje
o partycjach i upewnij sie, ze wyko-
rzystates cale dostepne miegjsce. Te-
raz wystarczy uruchomic ponownie
komputer i mozesz zabrac sie za
formatowanie. Pamietaj, by po po-
dzieleniu dysku ustawi¢ partycje pod-
stawowg jako akiywng (jedna z opcji
w programie fdisk) - inaczej komputer
nie bedzie startowal z dysku.

Formatujemy

Sama operacja formatowania
nie nalezy do szczegolnie skompli-
k-::wanyt,h Jesli jestes absolutnie
pewien, ze chcesz sformatowac
& dysk, i zrobites juz kopie zapa-
* sowe niezbednych plikow,
masz w zanadrzu piyte insiala-
cying z systemem, to postepu;
zgodnie z  nastepujgcymi
wskazowkami:
- Uruchom komputer z dys-
kietki startujacej.
— Gdy system zafaduje sig, i na
ekranie ujrzysz znak zachety
w postaci A:\>, mozesz wpisac
magiczng komende format c:
(literka przed dwukropkiem
oznacza litere dysku, rownie
dobrze moze to by¢ format
d:, format e:).
— Nastepnie komputer jesz-
cze raz ostrzeze cig, ze for-
matowanie dysku wigze
“_ sie z catkowita utratg za-
= wartych tam danych
= | zapyta, czy jestes tego
pewien. Jesli tak, to wpi-
sujesz literke . T" | naciskasz
ENTER. Formatowanie sie
rozpoczyna.

i \>format c:_

. I‘_;,h__\:s_-}.
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— Caly proces moze trwac od Kilku §

do kilkudziesieciu minut. Zalezy to
od wielkosci dysku oraz od szybko-
sci komputera. Na czas formatowa-

nia moze mie¢ wplyw rowniez §
ogolna kondycja urzgdzenia. Jesli §

komputer wykryje na dysku jakies
bledy i bedzie usitowal je usunac, to
czas formatowania moze wydluzyc
sig do kilku godzin.

- Zanim formatowanie dobiegnie |

konca, komputer zapyia cie o tajem-
niczg ,Etykiete woluminu”. Po pol-

sku znaczy to, ni rnniej ni wigcej, |

tylko ,nazwa dysku”. Mozesz wpisac
tutaj jakgs nazwe, na przykiad ,Moj

poinformuje cie o je| efekiach.

Oznajmi, ile wolnego miejsca bedzie
miaf twoj dysk, oraz ile danych znaj- |
duje sie w ewentualnych zlych §

sektorach.

— Jesli wszystko pojdzie bez pro-
blemow, na koniec ujrzysz zachete §

do dalszej pracy w postaci c:\>

W razie kiopotow

Jesli zaraz po formatowaniu okaze §
sig, ze utraciles jakies bardzo cenne || :
dane, to ostatnig deska ratunku mo- || EREESSESEIE
Frzy | B8
jego pomogy moZesz coingc zmia- |
ny, wprowadzone przy formatowa- S

Zze byc polecenie ,unformat”.

niu, trzeba jednak dodac, ze jego
skutecznost nie zawsze jest zado-
walajgca.

Skladanie polecenia wyglada po-
dobnie jak w przypadku fermatowa-
nia: unformat c:

Nozna inaczej

Jesli nie masz serca do topornych
DOS-owych programow | chcialbys
wszystko zrobic¢ szybko i bez klopo-
tow, to mozesz siegnac po znakomi-
ty program Partition Magic firmy

= s ety B

{4 : \}fﬁrmat C

UWAGA,
DYSKU C: .EDS"'.-—"-.H.& UTRACONE!
IFormatowac dalej (T/N)7?

El
i

|h
twardziel” badz tez puzﬂsiawm pu- |

ste pole i wcisngC po prostu ENTER. §
— Po skonczonej pracy komputer §

WSZYSTKIE DANE NA NIEWYMIENIALNYM

sk

Program kmnf1gurac§jny ﬂygku twardego
(C)Coepyright Microsoft Corp. 1983 - 1998

Biezacy dysk twardy: 1

wWybierz jedna z mozliwosci:

FDISK - Opcje

Utworz partycje DOS Tub logiczny dysk DOS

Ustaw akt}‘ﬂ' uarfycu

1
2.
3. usuf partycije lub logiczny dysk DOS
4
5

wyswiet]l informacje o partycjach

Zmien biezacy dysk twardy

Wybierz:

[1]

Utworz partvcije DOS lub logiczny dysk DOS

Biezacy dysk twardy: 1

wWybierz jedna z moZliwosSci:

1. Utworz podstawows aartycje CO5

2. Utworz rozszerzong partycje DOS _
rOZSZerzone]

3. Utworz logiczny dysk DDS w

partyciji DOS

wyswietl informacje o partycjach

BieZzacy dysk twardy: 1
Partycja Stan Typ

ik | A PRI DOS
2 EXT DO5

!

catkowita pojemncsc dysku: 39260

ROoZSZerzona partycja DOS zawiera

Czy wyswietlac informacie o logicz

Etykieta

ME- (1 MB =

15
9821
29439

System
FAT3?2

1048576 bajtow)

logiczne dyski.
nych dyskach {T/n).

wyswiet] informacje o logicznym dysku DOS

29439 FAT32

Power Quest. Program zastuguje na
same pochwaly. Nie dosc, ze obsiu-
guje wiele dostepnych formatow od
FAT32, przez NTFS, do uzywanych
przez profesjonalistow partycji no-
vellowych, to na dodaiek wszysikie
operacije przeprowadza bez kaso-
wania zawartosci dysku! Tak, to nie
jest blad. Dzieki Partition Magic two-
rzenie nowych dyskow, lgczenie
istniejgcych oraz wiele innych, do-
tychczas bardzo skomplikowanych
_ CZynnosci, mozZesz
| przeprowadzi¢ nie-
| zwykle sprawnie
i i bez koniecznosci
| iworzenia kopii.
| Niemniej przygoto-

wanie kopil nigdy nie

zawadzi.

Interfejs programu
jest bardzo czytelny
| nawet poczatkujacy
uzytkownik szybko

MB System Uzywanych

100%

T s

zorientuje sie, co i jak. Jesli potrafisz
obstuzyc fdisk, to tym bardziej pora-
dzisz sobie z Partition Magic. Nie ma
jednak rozy bez kolcow. Program
kosziuje, bagatela, 350 =ziotych,
a dostepna za darmo wersja demo
nie pozwala zastosowac zmian.
Oznacza to, ze mozesz ustawiaé so-

bie wszystko do woli, a i tak nic z te- |

Qo nie wyjdzie.

Tips!

Jesli chcesz sformatowac partycje
inng niz gidwng, to duzo wygodniej
robi¢ to z poziomu Windowsow.
W tym celu wystarczy wejsc do ,Moj
komputer”. Nacisngc prawym przy-
ciskiem na dysku, kitory chcesz
sformatowac¢ | wybra¢ polecenie
Jormatuj”. Windows nie pozwoli ¢i
sformatowac glowne] partycii, czyli
tei, na kiorej jest zainstalowany.
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- €1) ' m tosw je?

Teiewrzja mlafa »wykonczyc” kino
oraz teatry. Internet postrzegany
jest jako morderca ksiazek...

lﬁ!" przy pomocy specjalne-
ﬂ!ﬂlﬁﬂ“’ go urzadzenia, czyli row- t"l"l

niez e-booka. Troche to
KDIT‘I[JUIEF‘_I,-’ towarzysza nam w wie-  skomplikowane, ale tak
lu codziennych zajeciach. Mikropro-  na razie jest | ta sama na-
cesory montowane sg w pralkach, zwa odnosi sig zardwno
zelazkach, kuchenkach mikrofalo-  do czyinika, jak | nosnika
wych, a takze w tysigcach innych  danych. By¢ moze niediu-
urzadzen. Technika komputerowa  go ktos wymysli lepszg ter-
wspomaga niemal kazdg nasza co-  minologie.
dzienna czynnosc, a krzemowe
mozgi na dobre rozgoscilty sie F@rmﬂf
w naszych szkolach | domach. Do
niedawna jecnym z ostatnich miejsc, Jak w Kazde] nowej
do ktorego komputery nie mialy  technologii, na poczatku
wstepu, byly sypialnie. Jedynym  rodzs sie kiopoty ze zdefi-
przedmiotem, jaki mogt bezkarnie  niowaniem odpowiednich
znalez¢ sig w 1ozku, byla poczciwa  formatéw. Elekironiczne ksigzki, : T el e N 2
i staromodna ksigzka. przeznaczone do czytania na e-ho- [N @ g
Wkrotce by¢ moze zmieni sie i to.  okach oraz w Internecie, najczesciej | Wﬂr | e zﬂ"f r 4 -
Za sprawa coraz popularniejszych  wystepuja w formacie PDF lub jego e |
e-bookow, czyli malych komputerow  odpowiednikach. Jest to standard
imitujgcych ksiazki. wymyslony przez firme Adobe. Jego |
Czy czeka nas calkowita rezygna-  niezaprzeczalng zaletg jest to, ze
Cja Zz papieru na rzecz cieklokrysta-  tekst zapisany w tym formacie wy-
licznych wyswietlaczy? Czy przed  glada tak samo, niezaleznie od
klasdwka pod poduszke bedziemy  urzadzenia czy programu Uzy-
wkiadali e-booki zamiast opastych  wanego do wySwietlania. Nie
tomiszczy? To pytania, kiore zaprza-  trzeba chyba dodawac, jak e
tajg glowe wielu ludziom, zwigzanym  znaczgce dla swobodne] | "8
z wydawaniem literatury. Czym wia-  lektury jest odpowiednie [ g
sciwie jest ksigzka elekironiczna we  rozmieszczenie tekstu, ob- 1 &
wspolczesnym, cyfrowym sSwiecie  razkow, dobor czeionki i in- |8
- | jakie sa jej perspektywy? Tego do-  nefego typu sprawy. Zasad- |
| wiesz sie z niniejszego miniartykulu.  nicza wadg tego formatu
lest to, Ze chroni go prawo

ﬂzy g' i 3! autorskie i osoby, ktdre chcg
=00

http: /www.ebook.pl/ ;
http: Awww.wirtualnywydawca.pl/ebooks.him I
http: /www.ebook-gemstar.com/ '
http: /www.ebookconhections.com/

http: /' www.glassbook.com/

se0eE

sie¢ nim postugiwac, muszg °
wniesc oplate licencyjna. : - e
Na poczatek kilka stow o termino- Drugi bardzo popularny fc:-rmat = e > e : : :
logii. E-bookiem nazywa sig zregu-  to powszechnie znany HTML, wy- [SEitiSICTu ol fKE'EQE];“‘EL:f“”"Ei“”E dysponug bodata
ty specjalne urzadzenie siuzace do  korzystywany do pisania {1l Mina notebooka f' gyetiia £xUOCKDW.DOWINONE 5ido KoloHl!
odczytu, podobne do laptopa, ale  internetowych. HTML-a mozna uzy- |l 5 ' s
znacznie lzejsze. Do pamigci e-bo- wacC za darmo, jednak bywa on NAJPOPULARNIEISZE MODELE: |
oka wczytujesz tres¢ ksiazki, ktorg  roznie interpretowany przez niekto- wiedniki, ale réznice w cenach
nastepnie mozesz odczytac z wy- re urzadzenia. Poza tym ksigizke nie sg szokujgce. * Franklin eBookMan, cena:
swietlacza. Producenci sprzefu w HTML-u bardzo fatwo skopiowaé W polskich warunkach zakup e- [ileisEr=rle B (6] il I =i 8 (ol [=1a g o)
wprost przescigajg sie w tworzeniu | wydrukowaé, co nieszczegdlnie booka jest, jak na razie, chyba ma-  pAlgElE A el Rl pElshaciaie [oli (el o
nowych urzgdzen, ktore do podoba sie wydawcom. PDF jest fosensowny, biorge pod uwage, ze  [ni¥ielaiin=taal A= = lera (=it
= | ziudzenia przypominajg prawdziwe pnd tym wzgledem o wiele lepszy, dobrze wydanych polskojezycz- [eleMelilile Mo 1Al Hollel) Rz ([RF4
W ksigzki. Niektore z nich majg nawet  gdyz mozna wprowadzi¢ do niego nych ksigzek elekironicznych jest flalielef-leia(lFiT

sk-:':r._zane Dkigld[{i... | zabezpieczenia. jak na lekarstwo, natomiast scigga- « RCA REB1100, cena; 229
To jednak nie wszystko, co potrafig 2 nie ich z zagranicy | placenie kilku  [alelF=I{el B NEW={ex = o s = MUNE=Ta =
dostepne dzis e-booki. Bardzigj Kw e dolarow za kazda sztuke to niezbyt el e F =R =10 sl = gl A plele =500

skomplikowane modele mogg slu- By '@ﬂ oplacalna inwestycja. Kiory moze siuzyc de bezpo-
2yC jako minikomputerki oraz notat- p » Nad kupnem takiego gadzetu po-  EliclslgiClelefi fzlont=lnl R EH-AR1 I (a(=F
niki. Niekiére maja wbudowany No coz... poki co, cena takich za- winny zastanowic¢ sie osoby, ktdre el ENEELEIEE
modem i dzigki temu mogg peini¢  bawek nie jest niska | waha sie od chca mieé¢, oprécz czytnika do + Rocket e-book, cena: 199
role przegladarek internetowych. stu do kilkuset dolaréw. Poza tym  ksigzek, malutki i poreczny notesik,  [efs]Eldsl I e - AT Fole- W [=Te o)
E-bookami okresla sig rowniez sa-  trzeba kupowac ksiazki, ktore row-  kalkulatorek | przeglgdarke interne- e i (uf: 0 o] o) f= i f= e f= Fa =T
me ksigzki w postaci elektronicznej,  niez nie sg tanie. Oczywiscie sa towa. Poki co, pozycja papierowe] il e
ktore mozna czytac na monitorze lub  tansze niz ich papierowe odpo- ksigzki wydaje sie niezagrozona.

Tekst=Aleksander Winciorek







) raca z Internetem moze
i byC nieraz bardzo dener-

dobnymi problemami.

. trzeba chyba dodawaé,
. wyrzucié monitor [ cala
. szczescie jest na to ra-
- da. Dolgcz do klubu
. spryciarzy |

| specjainy program przy-

‘"{I

T

wujaca. Godzinami
scigajgce sie strony, zerwane

poigczenia, nieodnalezione lub

zaginione strony - 1o sieciowy
chleb powszedni. Kazdy, nawet
poczatkujacy, uzytkownik wiele
razy spotkal'sie z takimi badz po-
Jednak
najwieksza bolgczka wszystkmh
internautow jest powolne smqga—
hie pllkﬁw Gdy plik scigga sie

i powoli, to jeszcze pof biedy. Go-
. rzej, gdy nagle - nie wiadomo,

dlaczego - aplikacja przestaje
pobieraé dane i zrywa pofacze-

nie. Nieraz nawet kilkugodzin- _i®

ny transfer moze zatrzymac
sie na 99% i dalej ani rusz, 4
wszystko na marne. Nie b

Ze ma sie wtedy ochote #

reszte za okno. Na [

o el

zainstaluj
ha swoim Pececie |

spieszajgcy  scigganie "

plikow.
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Dlgue' o warto
instaloweae?

Odpowiedz jest bardzo pro-
sta. Narzedzia dotaczone do In-
ternet Explorera (do innych
przegladarek rowniez), sluzace
do pobierania plikéw z Siecl, sg
bardzo ubogie. Frngr&mr&m
pracujacy u pana Billa Gate-
sa nie postarali sie zbytnio

dali uzytkownikom produkt
zdecydowanie ponize] oczeki-
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wan. Transfer za je-

jest wolny, a pofgcze-
nie czesto jest zrywane.
O  wznowieniu transferu
mozna tylko pomarzyc. Na
dodatek po niedokonczonych
plikach pozostajg smieci na
dysku, Ktore trzeba systema-
tycznie sprzatac.

Sam widzisz, ze instalacja ja-
kiegos wspomagacza jest
nieodzowna. Dzieki niemu be-
dziesz. mogl zdecydowanie
przyspieszy¢ transfer, wzna-

‘wiac go, gdy nie uda sie pobrac

pliku 2a pierwszym razem oraz
uzywac wielu innych, zaawan-
sowanych opcji.

! o :
wybrec?
Programow do wspoma-
gania transferu plikow
jest na rynku bardzo du-
z0. Nie sposdéb wiec
opisac wszystkich. Posta-
nowilismy w redakcji, ze
skupimy sie tylko na tych

“najpopularniejszych,

" Na poczatek kilka stow wy-
‘jasnienia. Nie mozna jedno-
znacznie orzec, ktory z tych
programow jest najlepszy.

‘W duzej mierze zalezy to od

serwera, z ktorego sciggany
jest plik. Na niektorych lepiej
sprawdza sie jeden z progra-
mow, podczas gdy drugl okazu-
je sie zupeing klapa. Dlatego
miedzy uzytkownikami dopala-
czy co | rusz wybuchajg wirtual-
ne wojny. Kazdy probuje wtedy
dowiesc, ze wybrana.przez nie-
go aplikacja jest najlepsza. Aby
wyrobi¢ sobie wiasne zdanie,
najlepiej instalowac¢ wszystkie
programy po Kolei i przeprowa-
dzic kilka testow. Nastepnie
wybraé ten program, ktory be-

dzie sie najlepiej sprawowat na

twoim komptiterze.

DUEN DOBRY

ACIAGAMY PUKT o

Jak fo dziata?

Wszystkie opisywane przez nas
programy mogg integrowac sie
z przegladarka, co znaczy, ze
uruchamiajg sie automatycznie
po kliknieciu nalink. Jest to bar-
dzo wygodne, ale nie we wszyst-
kichh przypadkach, poniewaz

‘wiele odnosnikow nie prowadzi

bezposrednio do plikow, lecz
przekierowuje doinnego miejsca
W sieci. Niektore programy nie
potrafia poprawnie zinterpreto-
wac tak skonstruowanej komen-

dy. W takim przypadku [epiej

ustawi¢ program na reczny wy-
por metody pobierania.

Inng sztuczka, znacznie przy-
spleszajacq pobieranie, jest
wyszuklwanle mirrorow, czyli in-
nych miejsc w Sieci, w kiorych
znajduje sie kopia danego plnku
Aplikacja automatyczhie wybie-
rze najszybszy serwer. Wyszuki-
warki mogg byc mniej Iub
bardziej skuteczne. Najlepiej jesli
sam Zzhasz jakis szybki. mirror
i dodasz go recznie.

Ciekawg funkcijg jest jednocze-
sne nawiazywanie kilkupolaczen
2 jednym serwerem. Jesliwierzyc
przechwatkom producentow, tym
sposobem mozna nawet piecio-
Krotnie zwiekszyt szybkosc
przesyianiadanych. Praktyka po-
kazuje, ze wielkosci te nie sg az
tak wielkie, jednak daje sie od-
czué znaczny wzrost predkosci.
Wiekszosc programow ma row-
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niez dolaczona.wy-
szukiwarke plikdw. Za jej
pomoca mozna przeczesac Siec
w poszukiwaniu, na przykiad,
empeirojek, filmow Iub innych

plikow. Chyba jednak lepiej na-

dajg sie do tego aplikacje typu
P2P o kitorych pisalismy w Clicku
nr 18/2001

GolZilla

hitp://www.gozilla.com
Go!Zilla to niezwykle popular-
ny download-menedzer (wielu
twierdzi, ze jest najlepszy). Jest

to program typu freeware, jed-

nak. jesli ktos bardzo chce,
moze zakupic licencje. Wiedy
- podczas pracy nie bedg wy-
. swietiane bannery rekiamowe.
Program ma wiele przydatnych
funkcji. Poszukuje w Sieci kopii

TR

GO0 Jg

".rnr dyriurpo

|-$hﬁ=uzﬁwﬂ | SroogtiwyTof |

Peleoy 1ot o2 000 ey may

Eosxin - Wierdie e 0ol - Cragis o Foginhy

Bl o £ o slirgsy mrbemars. oy

- pliku i pokazuje liste serwerow,
na ktorych sie on znajduje oraz
ocenia szybkos¢ pobierania.
Program moze wzZnawiac prze-
rwany transfer jezeli tylko ser-
wer na to pozwala. Ciekawa
jest opcja terminarza, za pomo-
ca ktérego mozesz ustalic har-
monogram sciggania plikow, na
przykiad pliki z zagranicy spro-
wadzac w nocy, witedy transfer
jest najlepszy. Gol!Zilla. ma
wielu fanow ze wzgledu na
przyjazny interfejs i dowcipne
komunikaty, odiwarzane pod-
‘czas sciggania plikow.

] &
GefRight
hitp://www.getright.com
To réwniez jeden z najpopular-

niejszych programow tego typu
i jednoczesnie najpowazniejszy

MEGA COWHLOADS - MEGA F4ST

— .
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b\ program shareware, czyli kaz-
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konkurent Gol!Zilli. Podstawowa
roznica jest to, ze GetRight to

Uwaga!

Niektore akceleratory insta-
lujg na komputerach
.-uzytknwnlkdw specjalne
programy szpiegowskie, kio-
re przechw}flu]q informa ‘ge._. :
o sieciowej aktywnu&m inter-
-naut'; Dane takie sq bezcen-
kture'

i\ dy, kto chee z niego korzystac,
l\ powinien zapfacic za rejestra-
i cije. Program ma wiecej opcji
| niz Go!Zilla i byc moze diate-
§ go uchodzi za trudniejszy
i w obsfudze.
Oprocz opcji standardowo
dostepnych w akceleratorach,
GeiRight ma dolaczony catkiem
przyzwoity program kliencki FTE
Dzieki niemu mozesz nie tylko
sciggac, ale rowniez wysyfaé pli-
Ki. Ta opcja przypadnie z pewno-
scig do gustu wszystkim tym,
ktérzy prowadzg wiasne strony
WWW i czesto je uakitualniajg.

FlashGef

_hitp://www.amazesoit.com

-zare;estrnwac: prngram ::zyli-;'
uiscic stosowng oplate.

Na tle innych programéw Fla-
shGeta wyroznia przede wszyst-
kim poiskie menu. Nie jest to
jednak jedyna zaleta tego pro-
gramu. Jest on przede wszyst-
kim bezplatny oraz bardzo wy-
dajny. FlasGet bez trudu moze
konkurowac z reszlg opisywa-
nych tu programow. Mozna
jednoczesnie nawigzywac kilka
polaczen z serwerem, szukac
mirrorow, ustalac ierminarz itd.
Ciekawa funkcjg jest mozliwosc
bezposredniego przegladania
zasobow serwera FT oraz mozli-
wosS¢ ograniczenia predkosci
transferu.
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W Cmisemy & el | Darmowe sk

| www.komiks.pl ? 3o . fg[wwwjfreep&rlcadencum

: - SERWIﬁ_RGMIKs’ﬁwv Fl H wykf}' HIT ML IUE bﬂl‘ﬂzﬂ dawno -:, M T - A 3 .
R " przestal wystarczac webmasterom it v ,_jf;ag;;s:ff; | BAETRCH i
Lit. zaawansowanych stron interneio- [REEE——— ="
= wych. Z mysla o tych pru;aktantach WTEN v Vishor Orfontation. kil L
ol tryn powstal jezyk programowania Perl, o Pt ot e yeltvase o Snd it E
oparty na jezykul C, BASIC, FORTRAN, ol Fo Ao TANSMAMETIOND. 1 ki
orazna standardawych narzedzlach sys- m;m’d “::':““ NN =
temu Unix. Dzigki swej wszechstronno- s AR N ! e, L
® . _ - e : $ci jezyk ten mozna stosewac na wielu Cods. Thak Lo i o roady s Govrioad e g, i
B i TIT i B g " v et Ins L VD 1 enoey s of Sonpts i ] I
e ) () RS P 1 plaﬁnrmanh systemowych. Pozwala on chocss o incudng barnar odverng, m@
N R : i takze tworzyc¢ bardzo przydatne skrypty

cgl. Struktura samego jezyka jest dos¢ skomplikowana i niewielu jest w stanie i

E‘ szyscy lubimy czytacknmiksy Powodéw mozna by wy- § ,.f. nauczyc sie go bez specjalnych kursow Iub studiow. Ale przeciez — na sz2cze- }
U mienié tutaj co najmniej kilkkadziesigt. Poczawszy od te- | §| BEidletlglch {pddl sz Hele MG P Tra ool L jezyka, zeby korzystac z jego mozliwosci. [E88

S go, ze komiksy rozwijajg wyobraznig, a skonczywszy na | Wystarczy wejsc na stmne hitp://www.freepericode.com/ i stamigd kupmwac.
E:H | tym, Ze mozna je czyta¢ pod lawka na CheEa MR I Cln RS dowoline, gotowe juz skrypty. Ro wzbogaceniu o skrypty twofa strona na pew- S
*‘?‘ % wl we centrum komiksu znajduje sie pod fatwym do zapamigtania = Pl hlf.'dEIE duzo atraknwmelsza | e
adresem http://www.komiks.pl. Serwis jest niezwykle prc:-fesmnah ok - s ez |
nie redagowany, o czym $wiadczg liczne przyznane mu nagrody. =
e Kaitly fan komikséw znajdzie tu cos dla siebie. Jest Superman, @
. Kajko i Kokosz, Tytus, Kaczor Donald i wielu innych, =
. mniej lub bardziej znanych, bohateréw. Strona skiada =
ﬁ snezdw:jc:i*f duzych, podstawowych dziatow: komiksy =~
pﬂ[Si{]EI komiksy zagraniczne. Taki podzief bar- =
_ dzo utatwia nawigacje. Ogrom materialow, g
~  zgromadzony na stronie, zasiuguje na
. szacunek. Sg tu setki tytuiow wraz =
)z dokladnymi omdwieniami, zeska- g.,i;
‘| nowanymi okladkami i innymi materiatami,
'INa stronie mozna znalez¢ tytuly dawno juz | “‘J[ i
zapomniane i niewydawane. Konia z rzgdem |
temu, kto potrafi powiedzie¢ cos o bohaterach
. = popularne] w latach szescdziesigtych se- ©
¥ rii ,Podziemny front”.
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Haﬂene strony || Dodatiomwe

http //webesteem. pl WWw.cheatcc.com

P rogramisci podczas pisania
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kazdej gry, nie wiedziec
czemu, instalujga w nigj
dodatkowe opcje, niedostepne
podczas zwyklej rozgrywki. Sto-
sowanie takich dodatkowych ko-
déw (po angielsku: cheat code)
powoduje bardzo rézne skutki.
Niektére zmieniajg wyglad plansz
lub postaci, inne natomiast po-
B zwalata na uzywanie

% ~dodatkowych

3 N umiejetnosci lub
uzupeinianie zaso-
bow. Jeszcze in-
ne, niestety,
nic ciekawe-
. g0 hie wno-
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Sieci mozna znalezé wiele dobrze
zaprojektowanych i wykonanych
stron. Takich, na kidre przyjemnie
| popatrzeé, a nawigacja po nich jest bezproble- |
mowa | intuicyjna. Jeszcze wiecej mozna jed- |
nak znalez¢ stron fatalnych, napisanych
niedbale i nieprofesjonalnie. Nie chodzi tu
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i udzie od w:ek:itw marza | oczywiscie o sirony domowe, tworzone przez | szg | szkoda
La przeprowadzce na inme Qe o Sonmme “'} | miodych adeptow webmasterskiej sztuki, lecz | na nie cza-
I ciala niebieskie. Na po- T wilfiedaasin || o strony robione za cigzkie pienigdze przez | su. W kaz-
| czatku obiektem westchnien g il et o _ | niedouczonych webmasterow. Witryny takie | dym badz
| byil Ksiezye. Gdy okazalo sie, & : | straszg uzytkownikdw i zniechecajg do | razie jedno
: "‘* Ze na naszym naturalnym sa- i : Z:Ff'i korzystania z Sieci. Autorzy witryny htipi/f | jest pewne:
e  telicie nie ma udpnwmdnmh‘ : | webesteem.pl/ postanowili zaprowadzi¢ nieco | wszystkie gry
= wamnkﬁw do zycia | rozwoju Ji-- R i | porzadku w Internecie | przygotowali ranking | takie kody ma-
E'fWI!IZEIG]I., zamteresuwame; G e T | najlepszych i najgorszych — ich zdaniem — | ja. Wielki zbibr
ie ha 1 stron. Strony, ktore dostaly najwiecej punktow, | | kodow
r:zwart j;:.:_ptaneme mal S{unca : | 1o prawdziwe dziela sztuki. Te najgorsze nato- | NS
t:zyrll Marsne W 1393 ml;u-'pu- __ p fr;;..- | miast to rzeczywiscie niesamowite gnioty. i i

Jesli sam zajmujesz sie pisaniem stron, to |
powinienes tg witryne trakiowac jako podregcz- | #
nik pisania dobrych witryn i instruktaz, jak | |
_ | unika¢ najczesiszych biedow. Polecamy | ¢
i | wszystkim webmasterom i nie tylko.

_jst dﬁpruwadzeme da za-
.': 1 "'zemﬂ"ﬂ F’IEHE*% Stawa- ' s ot 0o Bk 4 - Py
-I"ZFEIETIIE ma OWniez swoi p : A i ol & [T _ ' i - AiEszrm
wspmpraﬂulqcy Z Puhtechmkq Warszaw— Jate ool R skl FEEa 7 s dut i
\ ska i Wroclawska, oraz z Centri ' B : LR T r '-"
" Kosmicznych PAN, Pod
‘  http: a’,"wvm.marssnmeiy [!:rl,lr
; dziesz na;wazme;sze
lﬂfﬂl‘ﬂ']ﬂﬂ]&

|| nadto na étranle:zna;- s

dule sie specjalny. for-
= | mularz, ktﬁregn wypelnie- !
B nie pozwoli ci przystapi¢ do Mars
Snmety {skiadka rocznato 50 zf).
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WWweSki.com.pl
ifosnicy nart z niecierpli-

M

?nla spawaczy?

ffwww cdrinfa pl

Mitﬂéﬂjﬁ:y czterech kotek, rycza-
cych silnikow i aromatu spalanej
benzyny! Siec rowniez dla was ma
cos w zanadrzu... Specjalnie dla
was inni pasjonaci przygotowali
strony o0 samochodach!

W oraz w:@ce; nsah ma w domu
; nagrywarkg CD-RW. Wiasnie |
¥ dla nich przeznaczony jest|
;ten serwis internetowy. Miiosnicy §=
nagrywania plyt znajdg tutaj nie §
& tvlko bogaty zbior niezbednych pro- §
# gramow, opisow do nich oraz uaktu- §
§ alnien, ale takze opisy na;nuwszvch
1Eﬂhnﬂlngn oraz zestawienie najpo- £
pularnle;szyth dostepnych w Poi-§
I sce. nagrywarek. Warto rowniez £
ndw!edzm 1e strong ;::rzed
wymarzonego napedu ';.Q"-i%
|} | porownacé mozliwosci puszczegﬁl— =
nych mndelh A mgm czystq piy’:r;

woscig oczekuja pierw-
SZego sniegu, zazdrosz-
czac szczesliwcom. ktorzy juz
teraz rozpoczeli'sezon narciarski
na alpejskich lodoweach. Jednak
jesien to doskonata pora, aby
skompletowac niezbedny juz
wkrotce sprzet — nic wiec dziwne-
go, Ze po letniej przerwie wzna-
wiajg dziatalnos¢c internetowe
sklepy narciarskie. Jednym z naj-
wigkszych jest www.ski.com.pl.
Znajdziesz tu prakiycznie wszyst-
kie modele najnowszych nart, bu-
tow 1 wigzan, oferowane przez
swiatowych liderow w tej dziedzi-
nie. Rowniez mitosnicy snowbo-
ardu znajda tutaj cos dla siebie.
Niestety, ceny sprzetu nie naleza
do najnizszych (wiasciciele skle- S J
pu chwalg sig; ze sg onei tak niz- 5= "N — ———
sze niz gdzie indziej), ale coz @ -/ /2y R * €= T
~ nie trzeba od razu kupowac wy- [l = - VN e R s
marzonej] pary dech! Zawsze : :

pozosiaje ogladanie...
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Wrota Baldura

www.baldursgatehaven-.com

| rota Baldura to jedna
i W Zz najpopularniejszych
é gier ostatnich lat. Juz jej

¢ pierwsza czesc zrobila furore
¢ wsrod graczy z calego swiata.
| WROTA BALDURA .2 - CIENIE
! AMM tylko ugruntowaly pozycje
! tej niezwykiej gry RPG. Wielu
| fanéw czeka juz na kolejne przy-
¢ gody Minsca, Jahejry, Imoen i in-
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wienia przedmiotéw wystepuja- §
cych w grze. Znajdziesz tez infor- B
macje o postaciach i lokacjach. To
jednak nie wszystko. Na szczegol-
ng uwage zasluguje internetowe
forum. Jesli masz jakies Kiopoty, I
to na pewno mozesz liczy¢ na po- |
moc ze strony innych graczy. Jt

wale I anral 1atknsig

znajdziesz na witrynie Cheat Co-
de Central, ktéra miesci sie
pod adresem http://www.
cheatcc.com/frames.htmi. Auto-
rzy strony udostepnili tu cheaty
na wszystkie platformy sprzgto-
we. Sa zatem kombinacje dia PC,

B . T R e O IO
o QT e R e e T e

Bﬂibm:a S gzx‘tﬁ

PSX, DreamCasta, Gameboya nych czionkéw kompanii. Zanim I :y ;:;—:E_":i;:ﬁm}:: 1)
i wielu innych. Ponadio mozesz pojawia sie Kkolejne czesci, ‘{g

$ciagnaé ze strony pliki z zapisa- mozesz, podczas sieciowej zeglu- |~ GET THE Sibs RESOURCE o cor| IR

nymi stanami gier, rozpoczetych gi, zawingé do przystani we Wro- |~ ¢ el

przez inne osoby. Dzieki temu tach Baldura. Pod adresem |+—ina a

masz okazje kontynuowac czyjas
przygode lub tez skorzystac
z tych plikobw, jezeli nie chce ci sie
Zaczynac gry od poczatku.

http://www.baldursgateha- L dantiod
ven.com/ znajduje sie znakomita ’ B St R s
| strona, z kiorej. kazdy fan bedzie '
' zaduwuiuny. S3 tu dokiadne omo-

= I —TT
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Hobb1c1 atahum... ehrany hln'
wwg-wladca~pler3c19n1-p1
na ekranach, juz budzi wiele emociji. Nic

] \ dziwnego, skoro rezyser porwaf sie na ekra- TR RS T ' 2
| nizacje tego, czego nie da sie w fatwy sposob prze- o I e e Moot %45
nies¢ na celuloidowg tasme. Poza tym odwazyl sie e : : e
siegnac po kultowe juz dzielo jednego z najpoczyt- i sk et et A
niejszych autorow angielskich' J.R.R. Tolkiena, Aby oty ol e e a i
zrobié to dobrze, nie wystarczy byé dobrym rezyse- = :

080 Fa. DG PT s . -
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1
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slapk e S RO wW

E:m:lzi'anny hlulenm

tadca Pierscieni, zanim jeszcze ukazal sie

rem — trzeba by¢ artystg i wizjonerem.

Z tego, co widac¢ z roznych przedpremierowych
fragmentow, film zapowiada sie znakomicie. Efekty
komputerowe stoja na najwyzszym poziomie, a sama
realizacja swoim rozmachem zapiera dech w pier-
siach. Zreszta, co bedziemy wiele mowié. Przekonaj

sie sam. Zajrzyj na strone hitp://www.wladca-pier-
scieni.pl/, a tam bedziesz moégt do woli rozkoszowac
sie tym, co ujrzalo juz swiatlo dzienne. Ponadto na
stronie znajdziesz wiele informacji o samym Tolkie-
nie oraz o jego powiesciach. Kliknij tutaj, a na pew-
no nie pozatujesz...
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O grach TPP mowi sie, ze
kamera pokazuje w nich akcje

Z perspektywy trzeciej osoby. | — i
Tylko kim, u licha, jest ten

trzeci cziowiek?

dawnych,
dawnych
czasach,

Kiedy gry byly jesz-
cze catkowicie
plaskie, zas o kom-
puterowym tréjwy-
miarze siyszeli
tylko nieliczni,
wielka popularno-
&cig cieszyly sie
nieskomplikowane
strzelaniny w stylu
COMMANDO i WHO
DARES WINS 2. Ich
bohaterowie, dzielni
Zzolnierze, nieprzerwa-
nie parli w goére
ekranu, likwidujac ko-
lejnych wrogdw, wy-
skakujacych na nich
zza krzakow, z ruin
doméw czy zza pojaz-

Juz wowczas
programisci
zauwazyli,
Ze widok zza
plecow bohatera bardzo podoba
sie graczom, gdyz prezentuje
zarowno postac, jak i pole walki.
Ponadto ufatwia celowanie
I jest, najzwyczajniej w swiecie,
bardzo efektowny.

Przez dlugie lata nikt nie umiat
wykorzystac tego widoku w no-
watorski sposob. Lecz gry sie
zmienialy. Na rynku coraz licz-
niej pokazywaly sie zreczno-
sciowki i wyscigi samochodowe
Zz bardzo wygodnym widokiem
ZZa pojazdu. Miejsce progra-
mow plaskich, operujgcych tzw.
bitmapami i sprite’ami, zajely
zas trojwymiarowe labirynty
WOLFENSTEIN 3D i prerendero-
wane swiaty ALONE IN THE
DARK. | wiasnie te dwie gry
przypadiy do gustu pracowni-
kom Delphine Software, francu-
skiej firmy, majace] na swym
koncie dwa wielkie przeboje:
ANOTHER WORLD i FLASH-
BACK. W pierwszej z nich ludzie
ci dostrzegli wirtualng kamere,
poruszajgca sie po hitlerow-
skich bunkrach w catkowicie za-
lezny od gracza sposob. Druga

zafascynowaia ich trojwymiaro-

A oto Julia. Ma zgrabna . 8
figure, sliczng buike &
| wielka giwere w dioni

i interesujgcy
¢ Conrad walczy z kosmitami w ta-
I jemniczym, betonowym gma-

. wymi, slicznie animowanymi
¢ postaciami,
S Wwrazenie duzo bardziej praw-

sprawiajacymi

. dziwych niz dwuwymiarowe
L istotki z ich platforméwek.

. Programisci Delphine So-
 ftware postanowili polaczy¢
" najlepsze cechy ich ulubio-
" nych gier, dorzucajac do nich
temat (niejaki

szysku) oraz dynamike, znang
z zaczynajacych sig wiasnie po-

jawia¢ na automatach, trojwy-
miarowych bijatyk, symulatorow
lotu i gier sportowych. W ten
sposob, powstal FADE TO
BLACK, powszechnie uwazany
za pierwszg pecetowsg gre TPP
w historii. O dziwo, program nie
odnidst gigantycznego sukcesu.
Recenzenci denerwowali sie, ze
obserwuja bohatera od strony
plecow, narzekali tez na nieco

kanciastg grafike i skompliko- . o

wane sterowanie. Gracze .

czuli jednak, iz FADE TO .8

BLACK to zapowiedz
rewolucji, ktéra juz &
wkrotce Zmieni &
ich zycie.
| rzeczywiscie.

Pare miesiecy

pozniej odbyfa |

sie¢ Swiatowa

premiera Nin- =

tendo 64.
Pierwszg, &

i przez dfugie °

lata najlepsza,

grg na te kon-

sole bylo SU- "Ja=

PER MARIO 64, W&
bajecznie koloro- 8

wa platformowka

z wasatym hydrauli-

kiem w roli giownej.
Osobnik ow obserwo- ——TEN
wany byl od tyiu, biegal,
zabawnie przebierajgc noéz-.
kami, zas kamera latala za

nim jak szalona. Wiryb TPP, _

Zaopatrzono tez przebo- f .
jowego DUKE NU- :
KEM 3D, jed-

nak gracze

woleli to, do /

czego Ksig-

ze Kasaciji

zostat

stworzony,

czyli widok

=, = -__" os
= _ -=

torek z MDK2
wojowal
z Obcymi miedzy

Zwariowany dok- -

% innymi za pomoca _

odkurzacza
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MAX PAYNE zostat catkiem
stusznie okrzykniety przez

graczy tytufem sezonu

FPP. 7%
Mimo
drobnego nie-
powodzenia re-
wolucja dokona-
ta sie, gracze na-
tomiast poznali
nowy rodzaj gier
w ich dojrzalej,
w peini uksztattowa-
nej formie.
Tymczasem czas ply-
nqi i plynal, i plynal. Az pew-
nej burzliwej nocy narodzila
sie Lara Croft i juz nic ni-
gdy nie bylo takie samo.
Sukces TOMB RAIDER,
jednej z najpopularniej-
} * szych gier w historii elektro-
£ nicznej rozrywki, zaskoczyi
¢ dosiownie wszystkich.
. Dziennikarzy, graczy,
rogramistow, wreszcie
producentow cieplych
buleczek, ktore nagle
. zaczely znikac wol-
¢ niej niz ,jakies tam
- gry komputerowe”.
Piekna grafika, do-
pracowana kamera,
nieszablonowa po-
tac, przezywajgca
' niesamowite przygo-
¢ dy - oto, czego przez
' [ata oczekiwali gracze.
Nie dziwnego, ze
Lara stala sie etatowa
hnhaierkq gier kompute-
- rowych, zas kazdy ich pro-
ducent postanowil
mie¢ jakis pro-

M

......

W EW'D]E‘] ofercie.
‘Koniec roku 1996
i lata nastepne staly sie zlotym
okresem tego gatunku. Ludzie za-
grywali sie grami fakimi jak: MDK,
ODT, DIE BY THE SWORD, DRE-
AMS TO REALITY czy PRINCE OF
PERSIA 3D. Jednak zadna z nich
nie przyniosta rewolucji, kontynu-
ujgc tylko to, co zaczela panna
Croft. Zmianami zaskoczyly dopie-
ro tytuly FIGHTING FORCE
i NIGHTMARE CREATURES, bijaty-
ki z widokiem TPP. jednak zadomo-
wily sie one glownie na konsolach.
Kolejne przeboje, m.in. ASGHAN,
DRAKAN, EXCALIBUR 2555 AD,
HERETIC 2 i 5TH ELEMENT, przy-
niosly natomiast powrot do starej,
gnusnej konserwatywnosci. Nawet
poczciwy przyjaciel Stevena Spiel-
berga, INDIANA JONES, jedynie
kontynuowat tradycje, rozpoczets
przez swg corke z nieprawego foza,
Lare. | dopiero OMIKRON: NOMAD
SOUL pokazal, ze gry TPP moga
niesé¢ w sobie cos wiecej niz tylko
zwykla przygode. Program zawieral
olbrzymi, bardzo wiernie odtworzo-
ny, swiat przysziosci i {agczyi w so-
bie elementy rodem z wielu gatun-
kow gier. Niestety, nie odnidst
nalezytego sukcesu, podobnie jak
pozniejsze OUTCAST i wypelniony
przemoca HITMAN: CODENAME
47. Dobre wyniki sprzedazy osig-
gnela za to urodziwa Julia z HEAVY
METAL: FAKK 2 dowodzac, iz pigk-
na kobieta w grze rowna jest peka-
temu portfelowi jej tworcow.

W ostatnich miesigcach programy
TPP nie miaty sie najlepiej. Sukces
odniost tylko MAX PAYNE, giéwnie
dzieki rewelacyjnej grafice i trybowi
woullet time”. W warstwie fabularnej
byi on jednak dos¢ podobny do sta-
rego. dobrego FADE TO BLACK.
Serca wszystkich milosnikow kli-
matow fantasy podbil tez genialny
BLADE OF DARKNESS, jednak gra
ta nie doczekala sig pnls[uel pre-
miery. Podobat sie tez GIANTS. Nie-
wielka popularnoscia cieszyly sie

~za to ledwie przyzwoite GROUCH
i RESURRECTION. Wydaje sie jed-

nak, iz programy tego gatunku nie

Michat ,Joel” Zacharzewsk

Tekst

.....

zmknq. Lada dzien odbedzie sie
przeciez premlera ORIENTAL-
NYCH NOCY, pozniej w sklepach |
pojawi sie ﬂczekiwany od kilku lat §
GALLEON. Trwajg tez prace nad
TOMB RAIDER 6 i nad polskim 4
ARCHANIOLEM. Nie... ten g tu- &
nek nie umrze. Eg:dzie ?.y
wiecznie! :

[

W HITMANIE wcie-

lasz sie w platnego
morderce. Gra ! ST

TYLKO dia dumsiy-::h { SR ’
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Al EDZMIN
jest czwar-
tg z tego-

rocznych, polskich

superprodukciji. Do-

tychczasowe - PRZED-
WIOSNIE, W PUSTYNI

| W PUSZCZY oraz QUO

VADIS - obejrzalo przy-
najmniej po dwa miliony.

. widz6éw. Zaden inny film,

nawet SHREK czy PO-

Miecz przeznac
Tyjestes je

dritugim? Pan, o Wiz

=

Fan e it ) L el =, P e e "‘W % :..:IF Trr s 2 ?1?.} =3
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- WROT MUMII, nie mégt sie takim

wynikiem poszczycic. Mimo fo,
sformutowanie “polska superpro-
dukcja” budzi niepohamowany
$miech. Zaréwno WIEDZMIN, jak
i PRZEDWIOSNIE kosztowaly
okolo 20 milionéw zlotych,
a wiec, jak tatwo policzy¢, prawie
5 milicnow dolaréw. A to prze-
ciez zaledwie 1/25 sumy, jekg
dysponowali autorzy FINAL FAN-
TASY] Za te pienigdze po prostu
nie mozna wynaja¢ zawodowych
tworcow efekiéw specjalnych,
najlepszych scenarzystow
| utalentowanego rezysera,
niezbednych do stworzenia su-
perprodukcji.
Mime to producentom WIEDZ-
MINA udalo sie zgroma-

dzi¢c na  planie
kilkudziesieciu

doswiadczonych  filmowcow.
W rolach glownych wystapili
bowiem Michat Zebrowski
(WiedZzmin Geralt), Zbigniew Za-
machowski (bard Jaskier), Gra-
zyna Wolszczak (czarodziejka
Yennefer), Andrzej Chyra (Borch
Trzy Kawki), Maciej Kozlowski
(Falwick), Anna Dymna (matka
Nenneke) i Ewa Wisniewska (Ca-
lanthe). Muzykg zajat sie Grze-
gorz Ciechowski, lider zespolu
Republika, zas rezyserem miano-
wano debiutanta Marka Brodz-
kiego. Czlowieka tego nie mozna
jednak nazwaé¢ zoftodziobem
- przez wiele lat pracowal jako
tzw. Il rezyser, pomagajac krecic
filmy najlepszym: Spielbergowi,
Costa-Gavrasowi, Schioendorffo-
wi, Wajdzie i Zanussiemu.
WIEDZMIN ma jeszcze jedna ce-
che, ktora stawia go wyze| od

‘innych polskich superprodukcii.

Otoz skierowany jest do inteli-
geninych, miodych ludzi, z regu-
ty gimnazialistow,
i studentow.  Tymczasem
PRZEDWIOSNIE adresowano do
mitosnikéw historii | romansu,
W PUSTYNI | W PUSZCZY do
dzieci i ich rodzicéw, zas QUO
VADIS - do ludzi starszych, frak-
tujgeych chrzescijariskie w swej
wymowie dzielo Sienkiewicza jak
jedno z dobr narodowych! Nic
dziwnego, ze to wiasnie WIEDZ-
MIN spodoba sie wiekszosci czy-
telnikéw CLICKA! najbardziej.
Nie byloby jednak tego filmu

. bez Andrzeja Sapkowskiego, £+
‘najpopularniejszego obecnie &=
‘polskiego pisarza fantasy. FuSs

Stworzyl on postaé walecznego
wiedZmina (zmutowanego za

pomoca czarodziejskich ziot G
- czlowieka, ktory najmuje sie¢ do

' zabjjania potworéw) na potrzeby

1ego i tylko jednego opowia-
ie. Kiedy okazalo sig, Ze czy-
domagaija sie kontynuacii,
dawcy wcigz nagabuja

licealistéw 2



0 cigg dalszy przyaéd “tego siwe-
go od smokow”, Sapkowski zde-
cydowal sie... Dl:i razu na cafy
piecioksiag. Na duzym ekranie po-
znasz jedynie jego fragment. Mi-
chal Szczerbic, autor scenariusza,
kiory w ostatniej chwili wycofat
swoje nazwisko z czotowki filmu,
skupit. sie na dwoch npnmada—
niach z Geraltem w roli gtownej:
“Ostatnie zyczenie” i “Miecz prze-
znaczenia”. | wiasnie dlatego ob-
raz zaczyna sie krotkg sceng dosé
brutalnege porwania malego,
siwego chiopca z jego rodzin-
nego domu i przyuczenia do
wiedzminskiego fachu. Wiele
lat poznie] Geralt, jako dojrza-

ty juz mezczyzna, ratuje

z opresji wiadczynie Cintry,
Calanthe, oraz jej urodziwg
corke Pavette. Doprowadza

tez do malzenstwa

tej drugiej z jej

szkaradnym

uknuhanym_, Zwanym przez nie-
ktorych Jezem, W zamian za to
zada tylko jedne] rzeczy: tego,
czego Pan Miody nie spodziewa
sig zasta¢ w domu. Owg niespo-
dziankg okazule sie ciaza Pavetty.
Whkrétce poézniej rodzi sie Cirl,
dziewczynka starszej krwi, przy-
szia wiadczyni Cintry | wedle
przepowiedni - najniebezpiecz-
niejsza osoba na swiecie.
Tymczasem wiedzmin nadal za-
bija potwory | wraz ze swym
kompanem Jaskrem zwiedza nie-
bezpieczny swiat. Jednak na
wiesé o wybuchu wojny wraca do
Cintry. Tam dowiaduje sie, ze
rodzina krolewska zostata wymor-
dowana, zas maila krolewne
wywieziono w. nieznanym
kierunku. Odwazny Geralt
rusza na jej ratunek Czeka
go spotkanie z poteznym
magiem, ktory boi sie Dpuéciﬂ:
wiasng wieze, z niebezpieczny-
mi zabojcami i calym stadem po-

_tworow. Czy wyjdzie z tej opresii
dowie-
dzieg, b@dzuesz musial pojsé
do kina. CLICK! radzi jednak

calo? Kto wie... Aby sie

przejrzec

powiesc,

a dopiero pn;‘.-zniej

wybraé sig na WIEDZMINA.

W natfoku nazwisk, zwigzkow,
przepowiedni | faktow tatwu sie

bowiem pogubicl

Film kosztowal tworcow’ kilka lat
naprawde cigzkiej pracy. Zebrow-
ski przez blisko 7 miesiecy po 6
godzin dziennie cwiczyl aikido,

zas Zamachowski przypnminat.

sobie  lekcje
pobieral w miodo-
sci. Tworca

wysmienitej

spiewu, jakie

jak dotad

Grzegorz
Ciechowski, mu-
siat stworzyé ja w oparciu
0 scenariusz, na diugo zanim roz-
poczal sie montaz WIEDZMINA.
Na szczescie optacilo sie. Powstat
obraz, kiéry z pewnoscia zadowo-
li wszystkin:h mitosnikow fantastyki
- lepszego pulsk:egu filmu fantasy
nie bylo. Jedynie rasowi
fani Sapkowskiego bedg zawie-
dzeni. Z pewnoscia nie spodoba
im sie, ze Cintra przypomina Mal-
bork (gdzies zdjecia trzeba bylo
kreci¢!), klasztor Nenneke wygla-
da rownie skromnie co chata Bo-
ryny z CHLOPOW, zas catosé
nie trzyma w napieciu tak,
jak trzymata ksigzka.
Sa to jednak niedo-
robki, na ktore
mozna  przy-
mknag¢ oko.
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Po krétkim oltresie spokoju zaczyna sie Imle:|-- i L
ny etap pojedynku producentéw mikroproce~ ||

soréw. Zaréwno Intel jok i AMD postanowity

i -u-hmryf ceny swoich produkiow. Pentium 4
zegarem; 1GHz pofaniafo prawie o 30%

nowa cena fo 273 dolary). Athlon XP 1 800+ i

':kuszlmﬂ natomiast 223 dolary, Dumn L1

GHz tylko 98 dolaréw.
’ P@J[@ﬁ@f& ® D@ﬁ@m@cﬁu

24 ﬁﬂrunlr.i Jan Pawel I Wi“ﬂ"ﬂﬁ -::-ren:!zte--': J.

okazji Swiatowego Dnia Srodlw Spniea-
nego Przekazu. ﬂrgdue poswigcone bedzie
ntérnetﬂm, a pupiei sknncaniruie sie na In=

ternecie, jalo nowym forum gloszenia Ewan-
jelii. Juk wiadomo nie od dzié, Jan Pawel Il

:dme mhle mruwe T mn:lwms.’-:l Sieci...

'@@O@]@ 7% Mﬁ@ﬁﬂﬂ e

Najwiekszy producent oprogramowania by¢ |

‘moze uniknie podziofu na mniejsze firmy. -+

"hmerfknnskl sqd zdecydowat, 7e (o ile zgo-

;I:q sig na fo puﬂti&guhe stany) koncern

nie poniesie az fak dotkliwych konsekwen- ||
ji swoich dziatah mono pnhsimny:h fihe
W zamian hrmu muﬂl :gndué sig na nadzér <1

bedzie kﬂntrﬂluwuiﬂ, <y nie dodiodz do. 1

kolejnych naruszen zasad k:mkurent]l. Mi-

| crosoft nie bedzie mégt tei zmuszaé produ-
centéw PC do instalowania wytqeznie swoich  {
| prqgi'umﬁw. Co nu to Iﬂlnreresnwnne;inn?’ e

| :.'f’cum: mg{e; hrm nfﬁm[ﬂ urﬂk&wnlkﬂm
) niezaleine numery dustgpuwe do Internetu

(0-20...). Mimo, Ze cena pu{qﬂen jest tam

identyczna jok w wypuclku TP S.A., wiely -

u:y!kowmlmw Iwmrdzl, e wnll pr‘mutne

fgcza bo sq szybsze Huh-ne; sig dodzwonié.

Niestety, taki stan rzeczy chyba nie odpo- ||

winda naszemu munupuhme, gd]ﬁ jak silg

Hurduwth piﬂ EWD Hnlemq :ulem :|es
Iwii;[munu wyir:ymufﬁsc p{‘m
h',rf nugrgwanr Il] Elﬂﬂ'

1}@@@9@!}@3 @m 2@1}3

Stowko XP ostatnio stafo sig nrﬂwﬁle pu#-'
pul_ume. Kilka dni temu sam. Bill Gates roz-
poczgt ere Windows XP 1 iegnujqc pray ulmzu
(w dos¢ radykalny sposoh) sﬁ':lregu, poczci-

wego DOSa. Rowniez AMD za wszelky ceng
sf:m:t sig prr.el-mnuf u:ﬁ&uwmkﬁw, e nowe

procesory . XP sq znacznie mﬁummﬁze ni

=g :
ich dofychczasowi zwyczajni bracia. Coi,

feraz uelmm-,r o EaFurceHFIP RAM itd.
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0 naszej redakcji dotar dosyc nlemfykly gadzet
zewnetrzny dysk twardy firmy Maxtor o pojemnosci
50 GB. Urzadzenie wzbudzilo powszechne zaintere-

takiego miec...) oraz lekkie przerazenie (eee... jak fo pod-
taczyc). Po dokladnym przejrzeniu zawartosc pudef-
ka okazalo sig, ze calosc nig wyglada az tak |

groznie, jak sie wydawalo... Al

Maxtor External Storage umieszczony jest &8

w.eleganckiej obudowie z wlasnym zasila- =&
czem. Dzieki temu dysk mozna zabra¢ w do-
wolne migjsce i zarchiwizowac zawarlosc
komputera. Réwniez administratorzy serwe-
row bedag zainteresowani takim pomystem.

Do pudiﬂezenia Maxtora do PC lub Macinto- “

el =T=1 (| e P '|"':tﬂ.-'f il |r‘1||-.r hlh Elra\ﬂfurn
:tl I!:I. ::-II...I..."_:ll -I'—lq_\.AL'G LY Al By L IS A

Dla przecietnego uzytkownika oznacza to I{DHIEGEHDS[} :
kupna karty z odpowiednimi zlaczami Iub... pcmzukame |
dysku ze zlaczerm USB (Maxtor tez takowy oferuje). Ponie-
waz testowana przez nas wersja nie miala tego facza, ca-
log¢ podpielismy pod redakcyjnego Power Macintosha.,

Instalacja urzadzenia przebiegta bez problemow i pole-
gata praktycznie na podigczeniu dysku kablem FireWare
oraz wigczeniu zasilania. To, co nas zaskoczylo, to bardzo
duzy komfort i szybkos¢ pracy. Maxtor pracowaf wydajniej

olacy bojg sie zakupdw przez Internet. Az 60
procent badanych uwaza, ze Sie¢ nie jest miej-
scem, na kiérym mozna pedawa¢ numer karty
kredytoweij, a z opinig tg nie zgadza sie mniej niz 10 pro-
cent. Badania objely reprezentatywna probe 990 osob
powyzej 15 roku zycia.

Nasi rodacy nie korzystajg takze z rzgdowych stron in-
ternetowych (jedynie 3 procent ankietowanych
odwiedza te adresy i to tylko po to, aby zasiegna¢ infor-
macji lub dotrze¢ do wzoréw formularzy). Nikt z ankieto-
wanych nigdy nie zatatwil za posrednictwem Sieci
zadne] sprawy urzedowej. Ciekawe, czy zainteresowa-
nie ta forma kontaktu z urzedami wzrosnie, kedy admi-
nistracia panstwowa hﬁﬂ?lF miata nhnwrﬂzﬁk traktowadc

Tt R R R R B e e — — bl e

pisma internetowe na rowni z p_[smami wysylanymi
przez poczig lub skiadanymi bezposrednio w urzedzie.

- Bod [F@G Zi / @T@
D

sowanie (0000... 50 giga.. ), zachwyt (uud., .chelalbymcog

iz wbudowane w nasze G4 dyskil Nic wige dziwnego, ze |
~ jednoglosnie stwierdzilismy, ze kazdy cheiatby mie¢ takie

- 0 pojemnosci 50 GB kosztuje okofo 2000 zlotych i jest to
il jﬂdyﬂa wada, jakg udato nam sie wyszukac.

Nie ufamy Internetowi
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cacko. Niestety, cena dysku jest dosyc wysoka — model

Do testow dostarczyl: Maxior Polska
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irma Lindows.com pracuje nad systemem operacyjnym,
ktory pozwoli réwnoczesnie ko-
rzystac z oprogramowania prze- |:

indows.com

ping chalen 60 your compartn!

znaczonego dla Windows | Linuksa. |
Lindows.com to pomyst Michaela Ro- |4 == | £ emwe | faminee]
bertsona, zalozyciela | bylego dyrekto- | '
ra stynnej MP3.com. Tym razem jed- j&il MICHAES ROBERTSON.
nak staje on przed wielkim wyzwa- | 15 GFFER APC :
niem, chcac konkurowac z Microso- | ?giﬁ?gﬁr ﬁ‘[‘?ﬁﬁﬁ
ftern. Na pewno akcje Robertsona pube B
wzrosly po premierze Windows XP k= peie YO
Nowy produxt Microsoftu okazaf sie niezwykle drogi i potwor-
nie ,zapluskwiony®, a ponadto aby prawidiowo dziatat wyma-
ga bardzo dobrego sprzetu. W dodatku Microsoft nie zyskal
sympatii uzytkownikow opracowujgc nigjasne i skomplikowa-

ne warunki licencji. Tymczasem Lindows bedzie kosztowad
trzy razy mniej od Windowsa, klient bedzie mog! legalnie jed-
ng kopig instalowa¢ na kilku komputerach, a wymagania
sprzetowe programu beda wrecz smieszne (64 MB RAMI).
Jednak g’f::.awnq zaletg Lindowsa ma byc fakt, ze polaczy on
stabilnos¢ | szybkos¢ Linuksa z tatwoscia obsiugi Windows

| dostepem do bibliotek programow.
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Apple o przesladowania na tle rasowym.
Pﬂszknﬁqwany twierdzi, iz nie otrzymy- P

waf premil ani awansow oraz ze izolowano
go od m;a:f:ipracwmﬂmw pod wymyslo-
nymi pretekstami. Ten niby-przeslado- 4
wany ma jednak dobrze rozwiniety
zmyst przedsiebiorczo- -
. §m, qgdyz szuka latwe-
go zarobku, zada-
_jac od bylych pra-
Eadawcﬂw 40
milionow dola-

row. Jak byto
naprawde,
‘zapewne nigdy

-sie nie dowiemy, 'k
ciekawe natomiast {
jaki bedzie wyrok :
amerykanskiego =y

sadu w tej sprawie.

“ne—Osama Bin Laden
" SVaiting Fon
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) in Laden to
nie tylko osfa- |
wiony muizyt-

manski. Grdia-rn.
ca, ale réwniez,
| nowy, mube.r_p!Euz-.
| ny Wirus kemputera-

F]DDTEEE zcﬂ\
W zatacznika
systemn ke

E‘-I'IEIIIId.lII"II
C arsEEsa
Cuih alars|

Pareszal FCe |

Mrarlasie TVE
WEEER | o

l : raw dE@D zaiﬁ_.f s
| Battletech 3025

oficjalnie oglos
ryntfu a prc:wadzﬂnp'

I._
- milionow '-ﬁc::larﬂw W zwwgzku v

7 'rn pﬂdjgtc} kroki 0szcz zedno-

sciowe: firma zwolnita przeszio §

e HEHEETH pracuwml{ﬂw Zre-

';-:‘*ygrrmwaia z projekiu BﬂmEiEhh

_{}’?5 oraz zdacydﬂwaia sig za- N

‘mknac serwis EA Platinum. Na do-
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prace nad prﬂjem‘aw Sims Online <
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i _oszezedzic na  kosztach
| kazata podwladnym insta-

0 53@{?
bedzieXsiedzied

hytra szefowa dziaiu
informatycznego firmy
Lisner postanowila za-

Inwaé tylko kradzione opro-
grammwame Policjanci

',;ﬂ znalezli na komputerach Li-

snera zainstalowanych az 75

'n|eiegalnyﬂh programow

o wartosci ponad 140 tysigcy
zlotych. Lisner dogadaf sie
z wiascicielem praw - firmg
Microsoft — co, w sumie,
knsztowam go okoto 100 ty-

siecy dolarow. A nieuczciwa
szefowa informatykow moze
trafic za kratki nawet na 5 lat
Z oskarzenia ¢ kradziez wia-

snosci intelektualnej!
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ozliwe, ze ze wzgleddw bez-

pieczenstwa amerykanski
Kongres bedzie cbradowat
w Internecie. Kongresmeni mieliby
debatowac, zglaszac projekty i gloso-
wac, korzystajac z urzgadzen elekiro-
nicznych. Na razie dyskusja nad
projektem nie obejmuje jeszcze kon-
kretnych planow technologicznych,
ale wiadomo, iz e-Kongres powinien
byé absolutnie niezalezny od Interne-
tu. Projekt ten wynika, oczywiscie,
z obaw przed atakiem terrorystycz-
nym, ktéry moglby zakiocic prawidio-

M

HN:.n.»re funkcjonowanie panstwa.
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Nintendo zdecydowatoe, ze konsola Game Cu- ?

be z napedem DVD (produkowana na licencji
przez Panasonica) bedzie dostepna fylko

| iwylqanie w Japonii. Gracze w Europie i USA
| olrzymaijq starg wersje z CD-ROM. Powdd fa-
- kiej decyzji jest prosty: firma hoi sig, ie kon-

I{urenqqnn wersja Panasonica sprzedafa by

sie znacmie lepiej od oryginatu.

8 Niie sie nie zmichic? if
| Czest pracownikow Microsoftu wydaje sie |
. | nie zwracaé uwagi na foczaey sie wobec
~ firmy proces. Scoft Culp, menedzer d/s be-
| spieczeistwa w korporacji stwierdzif, ze
| ,udostepnianie kodéw irédiowych moze |
'-prnwndn: do anarchii i te kody mogg staé

L sie nunglillem w rekach terrorystow”.

| Mylithy sie ten, kio vznalby fe sfowa za
| przejaw troski. Nie od dzi§ windomo, e Mi-
- crosoft w fen sposob walczy z konkurencjg,
| a fen atak wymierzony byt miedzy innymi
| w system Linux oraz pmdur.entnw niezalei-
i n',fr.h l:tl-gﬂﬂ lepszych) programow.

| Réwniet znana firma Novell chee wysiqpic |

| do sgdu przeciw firmie Billa Gafes'a.
A Eurpumqu pozwolita sohie bowiem na za-

l:#

stosowanie wyjatkowo peﬁ' dnej reldamy

b Netie zmienic ceny
0d plerwsta-gu poidziernika w Netii obo-

- wigzujg nowe plany taryfowe. Posiadacze

linii analogowych zaptacq od pawmdmn 19,

| 30 lub 40 ztotych netto. Uiytkownicy fqezy i
| ISDN zaptacg 46 lub 70 zf. Poszzegélne |
| abonamenty réiniq si¢ koszfami polgaen
~ lokalnych (ale nie mtemeiu]

 Hinhittezaprotestuje

| Irlandzey intemnauci w potowie listopada
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i kogos pokgsa

2| zaplanowali protest przeciwko lokalnym fir-
=} mom felekomunikacyjnym. Mieszkaricy fej

wyspy zqdujg tanszego i bardziej dostepne-
go szerokopusmowego dustgpu do Sieci.
.ﬂrgum:umn’f akeji twierdzg, e odbieranie
ludziom taniego dostepu do Infernetu przy-
czynia sie do pnw:gks‘mnm roinic w rozwo-
v pumrgd:r hfundlq { innymi krajomi.

€01, na pocieszenie moiemy slmerthlt, ie
dzigki rodzimemu monopolowi pewnej fir-
my Polska i tak jest w tej kwesti absolut-

nym liderem, oferujge zachodnie ceny

i wsthuqu jakosé lat 70.
@ stigze | sy, @y[b@ﬁpf@g

Koncern SONY zamierza wprowadzié do
sprzedazy zmodyfikowang wersje pieska
AIBO. I.Ilepﬂnnf szezeniok bedzie rozpo-

nawat wiecej polecen wiasciciela, udosko-
nalono w nim tokie moiliwosci komunikaci
1 PC. Jednuk nie fo jest najwainiejszq zmia-

ng. Wedlug iwércow, AIBO 2 hedzie

prawdziwym psim macho, co oznacza ie
grzeanivtki do tej pory piesek moie

w okreslonych syluacjach prezentowné swo- | | !

je humory! Niestety, tworey nie raczyli

| udzieli¢ odpowiedzi, czy AIBO bedzie szcze-

piony przeciwko wsciekliinie, i co robi¢, gdy
cyber pies.

o swoich produkiow, sugerujgc bliski koniec ©
: Novell NetWare 6.0.

Creative. PC-CAM 300 umozliwia prowadzenie inter-

e
= A
A I

cgym jest kamera internetowa i do czego sluzy, kaz-
dy chyba wie. Najnowsza propozycje w tej
kategorii produktow przedstawia nam firma
netowych video-chatow, a doigczone specjalne
oprogramowanie moze takze zamienic komputer
i kamere w system chronigcy dom przed wiamaniem! |
Kamera umozliwia robienie zdjec w rozdzielczosci
od 320x240 do 1024x768, a takze na nagranie do 30 3
sekund filmu wraz z dzwiekiem na wbudowaneg| karcie
pamieci (pojemnosc 8MB). Kamera podigczana jest
do komputera poprzez port USB, a z jej obslugg nikt
nie -powinien mie¢ kiopotow. W chwili pisania tego
tekstu cena detaliczna wynosi 600 zi — kamera jest =
juz dostepna w sklepach. ;
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eszcze w listopadzie na polskim
rynku pojawi sie dlugo oczekiwa-
na Nokia 8310. To, co zwrocilo
nasza szczegolng uwage to niewiel-
i ki rozmiar, jeszcze mniejsza waga
1\ oraz niesamowity ksztaft. Nowy te-
7\ lefon finskiego producenta jest w
-’;-: chwili obecnej najmniejszym apa-
7@ ratem dostgpnym na rynku. Nie
ukrywamy, ze nowy aparat bar-
dzo nam sie spodobal, a to ze
wzgledu na jego niecodzienne
wykonanie. Kolorowa, poil-
przezroczysta obudowa pod-
=" Swietlana jest w calosci, a nie,
e ok jak to mialo miejsce dotych-
czas, same klawisze. Dodatkowo calosc

sprawia wrazenie “swiecenia na kolorowo” calego telefonu.

Ekran natomiast kokieteryjni swieci na bialo.
Nowy teleton potraii ,czuwac” przez 100-350 godzin i ma

wbudowane radio, protokol WAP HSCSD oraz GPRS.
Ksigzka telefoniczna miesci 500 wpisow. Telefon moze tak-
ze pomiescic do 150 SMS-ow tekstowych i 50 graficznych.

‘Dzieki uprzeimosci firmy Nokia moglismy kilka dni pobawic

si¢ aparatem. Wrazenia jak najbardzisj pozytywne!

(o dalej z lridium?

 Ostatnie wiadomosci na temat systemu ogélnoswia-
towej tgcznosci satelitarnej Iridium nie byly zbyt opty-
mistyczne — przedsiewzieciu grozita kompletna klapa,
mowiono o szybkim zniszczeniu satelitow systemu,

a Motorola bardzo chetnie pozbyla sie udziatow w tym
watpliwym interesie. Sytuacja moze sie zmienic teraz,

po... zamachach w USA! Okazalo sie, ze pozostaile
formy igcznosci (telefonia naziemna, komorkowa, In-
ternet) potrafig by¢ zawodne i wielkie korporacje z po-
wrotem rozpoczely poszukiwania jakiejs alternatywy.
Skorzystali z tego nowi wilasciciele Iridium: obnizyli
ceny aparatow i polaczen, i... zyskali kilientow!

i'madawna © kogo chodzi? Odpowiedz moze byc

‘wym zamiast brzucha

'5*’7

..'naja ao hywalc:y krakc}wskiagn ::Iwc;trca glow-
" nego oraz kilku'innycen miast w Polsce. Miesz-
kaney Warszawy: moga sie 2 nim zapoznac od

tylke ;edna Magnus. Dziwne ur'radzeme przypomi-
najace futuwstynzneqa robota z ekranem dotyko-

i okiem kamery w glowie sta- |

nglo w wybranych punkiach
stolicy budzac powszechng |
- ciekawosSe. Ten dziwny Stwor
jest. multimediainym punk- |
tem mtemetﬂwym oferujg-

cym darmowy dostep do
Sieci. Dzigki-pomocy
Magnusa bedzie mozna nie
ylko sprawdzic pregram lo- |
 kalnyeh kin'i teatrow; ale tak-
‘Ze przejrze¢ wiadomosci, |
‘wysiac poczie e-mail,
a wkrotce nawet dokonas L-L? i
niewielkich .a_al-*upaw '

 Konie Reality Show? |
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Tekst: Jacek "Randall" Piekara, Marek Lenarcik, R.J. ,,Yackoo!®; Zdjecia: Logitech

 kolejnych reality shnw
| TVN za wszelkg ceng

|wysok1&1 oglagdalnosci
,.Ehg Brothera® edycji 2, ==
POLSAT rozpoczal emls;e e
programu © niezwykie] &,
nazwie .tysi i blondynki®. o
Tymczasem znudzeni telewidzowie

coraz czescie] powtarzajg, ze obydwa programy sg
 kompletng klapa i beznadziejg... Wediug coraz wiek-
szej ilosci os6b nowi mieszkancy domu wielkiego
brata sg zwyczajnie nudni badz... niespeina rozumu
(wydaje to potwierdzac fakt gwaltownego opuszcze-
' nia jednego z mieszkancow domu). Widzowie POL-
SATU narzekajg dla odmiany, ze kolejne produkcie tej
' stacji od poczatku pozbawione sg swiezego pomy-
 sfu... Nie osgdzamy, kto ma tutaj racjg. By¢ moze
' jednak autorzy obydwu programow nie przewidzieli
| jednego — widzowie po krétkim szalenstwie podgla-
'dania zechca ogladac... zwykly swiat w wiadomo-
'_ sciach i zwykiych, zawudnwych aktorow w filmach...

1 %
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'Ierwszy Z nowych
;._;aparatﬁnw firmy
‘Siemens nosi ozna-
EEEH‘II,E C45. Jest to nastep- ©
ﬁﬁ; bardaw popularnego &
- modelu €351 | zdaniem &
= fieﬂst’ai.furlclell firmy bedzie to
-najpﬂpu]amm}szy telefon z no-
wej linii. Sam aparat charakteryzuje
sie stosunkowo niewielkimi rozmiara-
mi (109x46x23 mm) oraz przystepna
 waga (107g). Umozliwia prowadzenie
rozmowy przez 100-300 minut (o rany!
Kto rozmawia tak diugo przez komor-
ke?) i potrafi czuwac przez 60-200 go-
- dzin. Jego mewqtphwa zaletq jest fakt,
Ze 100% ladowanie zajmuje mespei‘na
~ 2 godziny. Urzadzenie posiada czar-
na-blaﬁr ekran o rozmiarach 64x101
- pikseli, a iakze zintegrowang antene.
- Gas5 pﬂtraﬁ faczyc sie z Internetem za
_ posrednictwem protokotu WAP w wer-

-

sji 1.2, a takze pakietowe] transmisji icrosoft bardzo promuje kazda nowa wersje swoich multime-
-danych ‘GPRS. Z ciekawszych funk- dialnych sterownikdw DirectX. Ostatnio korporacja Billa Gate-

_ gji - telefon posiada wbudowane zla- sa usilnie namawiala wszystkich do korzystania z wersji 8 \
cze na podczerwien, wbudowany wspomnianych dodatkow. Teraz nadchodzi pora na kolejng odstone ﬂa"'h' 'ﬂi HEE 5” hll?tﬂ’d‘ ﬁa Pﬂkﬂ"
_Ezestaw gfoén@ -mowigey, a takze dyk- ~ DirectX 8.1. NIEE‘IEW, moze sig okazac, ze najnowsze biblioteki multi- | przedppﬂmgmu}. fllmu m, MSTEPU

tafon i organizer. Nowy telefon wspie- medialne bedg wyraznie wolnigjsze od swoich poprzednikow! Oczywi-

‘ra standard EMS, czyli system $cie sam Microsoft twierdzi, ze 8.1 jest stabilna, szybka i w ogéle extra. des_h“;hcem “hEJrEE‘: Z:nani ben
;_.;rr::zszerznnych wnadc}moscl teksto- Tymczasem jak wynika z przeprowadzonych niezaleznych testow, A [Ty zadzuuncm pnd I'IHIEF
‘wych. Jak to wyglada, najlepiej chyba wersja beta 8.1 byla wolniejszal etk [3- f -EE EI?IIEIF’J
wm:lac na zdj@clach To nie Koniec zlych wiadomosci. Po zainstalowaniu najnowszych [SEHIHIE pFE i

c ) DirectX 8.1 nie bedzie mozna ich odinstalowac ani zastapic innymil (1018 Il-_;;tﬂpﬂd& H gDEFZ- lE-ll:
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® zbierz 19 kupongy,

s :
kom pletyj reprezenty cje!

Cena brutto.

www.era.pl

Infolinia: 0 801 202 602*

"Koszt catkowity polgczenia 0,29 zb + VAT.
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Sl 1AcK ORLANDO: DIRECTOR'S CUT - 29,95 21

igt?ﬂ Kupony wazne sa do korica listopada

Jedynie z EIiE!{iEml kazda z po- |
| nizszych gier mozesz kupi€ ze |
znizka 10 zi! Wysyika gratis! |
|| Sting B 69zl
Alien Nations 2 Ry 89zl

|| Wystarczy, ze zloiysz zaméwienie (oplatajf
|lprzy odbiorze za zaliczeniem pocztowym)||

|Ina kartce pocztowej — koniecznie naklejf|

alny Swiat, ul. Jagiellonska 74, budynek E{}

||03-301 Warszawa

| Dostawa realizowana Jest w ciagu 14 dni. |
Uczestniczac w promocji, wyraiasz zgode
| na umieszczenie twoich danych

| w bazle firmy Wirtualny Swiat oraz ich |

| przetwarzanie do celow marketingowych.
i Firma ta oswiadcza, ze ww. dane beda wy-

I korzystywane wylacznie prrez nia.
| il _." .‘ — -

Dqulti El_E:kuqu muies:

kupic TANIE] wiele doska- S

n;"ﬁrrh ﬁilr ﬁl"rmv Eﬁf“?ﬁ{ l&l
s = ¥

IM GROUP e

1a kazdq gre, ktﬂrt] dystrybutorem jest IM
GROUP zaplacisz 5% tanie]! Wystarczy, e
wytniesz ten kupon, nakleisz go na kartce
pocziowe] i wyslesz na adres: PLAY, ul. Po-
| tocka 14, paw. 3, 01-652 Wars:awa. Nie 22~ |
; pnmnﬂ p-crdau‘. t:,rtu!u zamawianej gry, a tak- |
| Ze swojego imienia, nazwiska oraz adresu. i
Wrsylka um&wlnnfth w ten spusﬁh gu:r -1

:amwmmr.r -
a w prezencie |
.pndl-:ladlu pod mysz komputerows. TOPWVARE|
poleca gry w polskie] wersji jezykowej,

8] TOON CAR - 19,95 2l

WORLD WAR 11l - 79

| 1| Wyslij do nas zamowienie na karcie poczto-

4| mowieniu powyej 50 zI, WYSYLKA GRATISIN i
| W przeciwnym razie koszty

wej — koniecznie naklej kupon, podaj tytuly
zamawianych gier oraz swoj adres. Przy za-

wysylkd (8 1)
pokrywa kupujacy. Masz adres:TOPWARE |
| POLAND, ul. Kaminskiego 19, 43-300 Biel-

| sko-Blala tel, (0-33) BI3-03-16.

. TWIELKA FHDHDE]M
| Z Clickiem! mogesz kupié wszystkie By
.. Hrmu PLA ﬂ."l" ITID % ta H'me .
vmmjtm kupon, nakle] nakarﬂﬂgpm- %]
.| towsy i wyslij na adres: OPM, Dzial Sprze-

Nl | dazy Bezposredniej, ul. Wyspianskiego 10, 43- Il
|| 300 Blelsko-Biala. Nie zapomnij podaé swoich |

| danych (imig, nazwisko, adres :amieq:lmﬂa}’ i
| oraz tytulu zamawianej gry. Za grg zaplacisz |

| pﬂ.‘jl' odbiorze. W].rs;rrka gier GRATIS!

hmrq udzlaf tylku zgiuﬁzenia za-
wierajace kupony konkursowe!

64

ten kupon! - 1 wyélesz ja na adres: Wirtu-11

lud21e llsty Plszﬂ_

Modernizacja PG

Mam pytanie: posiadam
kompufter z procesorem Pen-
tivm Il 350Mhz. Czy nha mojej
plycie glfownej mozna zamon-
fowac np. Celeron 766Mhz?
Jak moge sprawdzic, jaka
mam pfyte gtéwng i jaki naij-
lepszy procesor moge na niej
zamontowac?

anonim

b4 Niestety, nikt w naszej redakcji
nie jest jasnowidzem, tak wiec nie
mozemy odpowiedzie¢ na twoje py-
tanie. To ty powinienes wiedziec
najlepiej, co masz wewnatrz obu-
dowy. Najlepiej sprawdz w instruk-
cji od pilyty gtéownej (powinienes
dosta¢ jg razem z kompuierem). Je-
§li nie masz instrukgcji, zaczyna sie
problem. Aby dowiedziec¢ sie cze-
gos wiecej, musialbys rozebrac
komputer, wyjac plyte i jg obejrzec.
Powinien znajdowac sie na niej na-
druk z nazwg producenta i ozna-
czeniem piyty. Majac taki opis,
musiatby$ sprawdzi¢ w Internecie,
kto zrobit plyte. Na stronie produ-
centa powinien znajdowac sig¢ opis,
jakie procesory mozesz umiescic
na plycie. Jesli wykonanie opisa-
nych czynnosci jest dla ciebie zbyt
trudne, modernizacje sprzetu po-
wierz komus bardzie] doswiadczo-
nemu - moze koledze?

=

Aryginalna” lara? |

Jesfem waszym statym czy-
felnikiem od ickichs 3 miesie-

v mle pfe 0 1/ 179 r".l"'lr"n:'r nicre
e oy kAl TR L= P A S G e L e 0 R

Mam pewien problem zwiqza-
ny z firmg IM GROUP, a ied-
noczesnie wydawcd dgier
Z serii SOLD QOUT. Chodzi
o gre TOVMB RAIDER, kiorej
jestem nieszczesliwyim posia-
daczem. Nieszczesliwym, po-
niewaz moj egzemplarz ma
dwa razgce btedy (niedopa-
trzenia) ze strony wydawcy:

1. Od kiedy Lara jest ,sek-
sowng blondvhnkg”?

2. Jak mozna sprzedac orygi-
nalng gre za 39.90 z{ bez scie-
7ek audio?!

Miestety, wdziedzinie kom-
puterow co hieco sie orientuje
i potrafie rozpoznac, czy dand
piyta posiada sciezke caudio,
zwlaszcza Ze miafem dosfep
do opisow fei gry. Wszedzie
byfo napisane, ze muzyka z fej
gry tworzy doskonaty i wcig-
gajacy klimat.

Pisze fo, poniewqz polowa-
tem (cosfownie) na fe gre
przez trzy lata. Jak juz zdoby-
tem orvginat (mogtem starac
sie o scrack’owahego pira-
tal), otrzymafem bubel row-
najqgcy sie piratowi za duzo

o L i Tk

/(Ezeéé!

zasypanej listami

tem. Wierzymy,

\.

Witamy na naszej wiecznie
poczcie.
W tym numerze przezywamy
zmasowany atak czytelnikéw
majacych problemy ze sprze-
ze czesc
z nich uda sie rozwiazac...

i—‘ Hﬂ::’r"l-]tnjj nngrndy ' .J'r ‘
I }: ":I'. :'fu_ \ ::I'.- } . ': i .'-:_:..I 1_-._._: 4l I

wieksze pieniqgdze. Jak szanu-
jaca sie firma moze wydac
fakie cos? | jaki ma sens,
w fakim przypadku, wyda-
wanie ciezko zarobionych
pieniedzy na orvginat?
A wszystkie czasopisma na-
mawicaia has do kupna orygi-
nalnyvch  produkitow. Nie
twierdze, Ze frzeba od razu
kupowac pirackie gry, lecz fa-
kie niedopatrzenia przy ory-
ginafach sq niedopuszczalne
i automatycznie zrazajd
ewentualnhych habywcow!
Misiek z Gostkowa.

-2k yoiclise sle w ool podeddniek
=t ‘I Lary. Crafl kidoo] colen’ fst -
W nalisenks sarokyinedo artefakin Scion,
3 8 Larn Jesl selisoviaip blomidankey, kide
""""" sl preombera | abadad sy ba-
bl :'l.r.-fr.ﬁul.'i;lrn.rh: piex. by e,
Pesberns sl podoidy spotka wiclo

: 'I:w.ll.: berdiees by sioraly sisg ol o Iy
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B4 Twoj list dowodzi, ze niektérzy

rhvretrmuaba ibarog ﬁn:w wi Palesa o
Hrﬂ‘hl I”ulul‘r ﬂ L= | L] ] LS = L ™ [ L™=

wtasne zyczenie (by¢ moze nie-
swiadomie) wspomagajg piratow.
Oczywiscie fakt sprzedania niepei-
nowartosciowego produktu bez
wyraznego zaznaczenia tego na
opakowaniu jest naganny - to tak,
jakby ktos sprzedat telewizor, kito-
ry odbiera tylko dwa programy!
Rowniez danie zdjecia bohaterki
z kompletnie bezsensownym
podpisem $wiadczy o dziwnym
podejsciu do klienta (albo o nie-
rozroznianiu stow ,blondynka”
i ,brunetka”, co jest bardziej praw-
dopodobne). Nie zapominaj jed-
nak, ze sg tez firmy, kiore pod
szyldem taniego produktu oferujg
bardzo dobre, spolszczone tytuly
(nie podam ci nazwy, bo to bylaby
kryptoreklama). Cale szczescie
coraz wiecej dystrybutorow prze-
konuje sie, Ze oferowanie kiep-
skich gier po niskich cenach nie

jest metodg

prowadzgcg do sukcesu i moze,
co najwyzej, skonczyc sie za-
mknieciem interesu (lub otwar-
ciem go pod inng nazwg). Dla
naszych czytelnikow mamy wiec
jedng rade: oczywiscie kupujcie
oryginaly, ale tez wymagaijcie
od polskich dystrybutorow nalezy-

Prablemy...

Yo! Siemanko, wy wszech-
wiedzgce cwaniaczki kompu-
ferowe. Mam do was pare
prosh-pytanek:

Jak otworzy¢ pliki shd (ikon-
ka: zielony gfosniczek). Od
razu uprzedzam, ze ani Win-
dows Media Playerem, ani
Winampem sie nie da.

Mam stronke WWW. W jaki
sposob moge zmienic Kkolor
przewijaka i gtownych ra-
mek, oddzielajacych Ilogo,
menu | tekst gfowny? Jak
W programie Microsoft Front
Page mozna zlikwidowadé au-

tomatvczhe nnn"krné.l’nn:n -

ThAT Nl B i g
perfaczy? Mum_ problem
z przestaniem plikow przez

FTP, d mianowicie kod, ktory

podaje ,iest nieprawidfowy”

(chociaz na 100% jest wilasci-
wy). Co robic?
Smocza

& Yo, siemanko! Pliki SND otwie-
ra co najmniej kilka edytorow
dzwieku. My polecamy ci np. Ava-
we Studio (www.fmjsoft.com).

Co do pytan zwigzanych ze strona-
mi WW\W, to mozemy daé ci kilka
rad. Po pierwsze, jesli chcesz osig-
gnaé¢ dobre efekty, zapoznaj sig
2 kilkoma ksigzkami o HTML. To
najlepsza metoda nauczenia sig
produkeji stron WWW. Uzywanie
prymitywnych edytorow (a takim
jest Front Page) co najwyzej spo-
woduje powstanie kolejnych pytan
typu ,,a jak doprowadzi¢ do...”. Po

NOWY ADRES REDAKCJI CLIK!
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drugie, aby uzyskac opisany przez
ciebie efekt, nalezy wpisac recznie
w tresé strony odpowiednie pole-
cenie HTVIL. Skoro program twier-
dzi, Zze podany przez ciebie kod
(hasto dostepu do serwera) jest
biedny, to... zwykle jest on biedny.
A skoro ty sie upierasz, ze jest OK,
to pewnie ktos (adminisirator)
zmienif go, o czym nie wiesz. Jesli
ty sam ustawiates hasio, byc moze
je zle wpisates (zapamietales). In-
nych mozliwosci nie ma.

Dziwne dzwigki

Podczas wilaczania kompa
sfvsze taki dziwny dzwiek,
iakby chrobofanie. Dzieje sie
tak, gdy vruchamiam kompa
po dfuZszym czasie nieuzywd-
nia go. Gdy go wiaczam po 1-2
godzinach, nie mam fakich
problemow. Boje sie zdejmo-
waé obudowe, bo kompufer
jest jeszcze na gwarancii. Co
powoduje takie dzwieki? Czy
fo normalne? Co mam zrobic?

Tusida

B Zaczniemy od konca... Taki
dzwiek na pewno nie jest normal-
ny i zat&camy ci wizyte w serwisie
(zwiaszcza ze komputer jest, jak
piszesz, na gwarancji). Bez otwie-
rania obudowy trudno okresli¢, co
wywoluje taki dzwiek. Naszym
zdaniem to moze by¢ wentylator
od procesora. Jest to bardzo

-wazna czes¢ komputera! Jego

uszkedzenie moze spowodowac
przegrzanie procesora, nie zwle-
kaj wiec z wizyta w serwisie!

Nie dziaia pateh...

Mam problem z paichem
7z waszej ptvty do gry Half-Li-
fe:Counter Strike. Gdy uru-
chamiam sefup, wszystko jest
w porzadku az do chwili, gdy
wpisuje folder docelowy, gdzie
ma bv¢ zainstalowany pafch.
Gdy naciskam next, Wyskaku-
je tabelka, Ze wybrana sciezka
jest niepoprawhd i aufoma-
fvcznie wyfacza sie sefup!

Masfer

B Przyczyn takiego zachowania
moze by¢ kilka. Po pierwsze, mo-
2esz miec piracka wersje tej gry.
Po drugie, twoja wersja programu
moze byé juz =zaktualizowana
(nowsza od patcha) lub patch wy-
maga przed uzyciem aktualizacji
gry na wersje posrednig (np. z 1.0
na 1.5, a potem np. na 2.0, a nie
od razu). Sprawdz, jakg wersje
Counter Strike masz i przeczytaj
opis do patcha - to powinno roz-
wigzac twoj problem.

Nie wiem, do kogo sie z fvm
zwrocic, wiec wybrafem
was... Czy, jesli chciatbym
wystac e-mail do Billa Gate-
sa (tego z Microsoftfu), fo jest
fo mozliwe? A mozZze mogi-
bym nawiazac z nim kontakt
W fakis inhy sposob, np. wy-
sviajac zwykfy list?

Rafaft

4 Oczywiscie, ze mozesz wystaé
e-mail do Billa Gatesa. Nie nasta-
wiaj sie jednak na to, ze otrzy-
masz od niego odpowiedz, bo
mozZe cig spotkat rozczarowanie.
Jesli nawet doczekasz sie jakiejs
rekacji, najprawdopodobniej auto-
rem odpowiedzi bedzie kios za-
trudniony w Microsofcie w dziale
kontakiow z uzytkownikami. Po-
dobnie wyglada kwestia zwyklego
listu. Niestety, stawni i bogaci bar-
dzo rzadko chcg kontaktowacd sie

Jak nagrac film?

Dzien dobry wieczor! Mam
przegrany film z kamery
cyfrowej na komputer. Odpo-
wiednio go oprawifem w na-
pisy itp., ale chciathym teraz
go hagrac¢ na duzqg kasetle
VHS. Jak mam fego dokonac
i z jakich programow powi-
nienem skorzysfac?

Mucio

& Aby nagraé cokolwiek z kom-
putera na wideo, musisz miec al-
bo karte graficzng z wyjSciem tv,

- sie nie tylko Eroggerowi —
| duity w fvm g:rr::rﬁu:.:a-{r pr"ewcr?me |

W Sieci mozna znalez¢ wicle
przydatnych mfﬂrmacjl — o fym

~ wie chyba kazdy. Jednym

Z ulubmny::h tematéw. ,.nauko-

vych” ;est mledzy mn‘,rmi two-
W 0O tym
takze ;est prezeniuwana w tym
numerze witryna.

| Strona jest wykenéﬁa w bar- |
~ dzo iadnyr I przejrzysty spu-=.,_.:--=

-sﬁh ‘a do tego i'sz_yh o sie

ém merytnrynzne] nie mamyr |

-_:pﬂwazme;szyﬂh zastrz&zeﬁ
I1' T ento!

Kontakt z B, Gatesem

e, ze-_:.auhr W przyszfﬂﬁm rnz- |
buduje SWoj serwis.

[ ———————— P ———————— . S o N

albo oddzielny przetwornik sy-
gnafu SVGA na tv. W chwili
obecnej sporo nowych kart gra-
ficznych posiada takie wyjscia
(najczesciej w standardzie cinch,
oferujgcym znosna jakosc). Poza
tym potrzebujesz tylko odpowied-
ni kabel {gczacy z magnetowidem
(do wideo podigcz telewizor tak,
aby widzie¢ efekt twoich dziatan).

lgo '-:tjwalls 'w s;p"'.c-jalne
a _ﬂagrndy niespodzianki.

Grvz: eme kabla ﬂd rnysz % *?darzﬂ

gd}f kﬂmpufEr Irm sie wiesza »

o Fiu f
wirazeniem!
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Obraz wyprowadzasz ze zigcza
karty lub przetwornika, a dzwiek ~
z wyjscia karty dzwiekowej. Jesz-
cze tylko ustaw odpowiednig roz-
dzielczos¢ ekranu (skorzystaj
z podgladu tv). Nie potrzebujesz
do tego zadnego specjalnego
oprogramowania - wystarczy ca-
loekranowy odtwarzacz filmow
(np. Media Player).

Jestesmy pod.
Brac 5D nie

it
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W:rtuafna Po!ska

W naszych konkursach mozesz wygrac niesamowite nagrody.
Wystarczy odpowiedzie¢ na proste pytanie, przysfac do nas
odpowiedz z kuponem konkursowym ze strony 64 I... miec
troche szczescia podczas losowania.

NarkysujiErogyera

g i \! Masz kunkprs ry-
E}nskunaia sunkowy ciagle
karta dzwiekowa | trwa. Jesli masz
dla kazdego gracza! | wiec cho€ troche
Jesli ehcesz ja mieg, zdolnosci graficz-
odpowiedz na pytanie: | | nych, wez wnim
Czy CREATIVE LABS udziatl Mozesz wy-
produkuje nagry- / E?Sﬂj‘-{ﬂ?ﬂﬂh' A X o | bt
i CD- ? : - s e : '8
warki CD-RW? % i firmowe KUBKI! N najWIQk.?pZﬁ ﬁemﬂ
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Nagrﬂdy' Z Nr. 22“‘033\“&]': Plecaki: tukasz Zubrzak z Grojca, Marek Kulawiecki ze §# =

! ' ' Zdunskiej Woli, Mateusz Zufawski z Lublina, Iwona Krol §§ &
. Telefony NOKIA 3310: Anna Danilczuk z Krasnegosta-  z Bytomia. Tomasz Fmgalewski z Pelplina, Marek Sz}.rpErskl
LWL Kamil Zawislak z Nowej Wsi,. Wﬂ]CIECh Chlost z Zar -z Biatogardu,, Huha Zaiewsh z Sadowia, Mariusz Sobczak
- { Pieski POO-CHI: Pawef 'E'GIEE‘EI z Pionek, Jakub Serek  z Sosnowca, Pawel Mikulski z Radomia, Karol Moraczew-
. |z Staporkowa, Adam Boralewski z. Bydguszﬁzy, Agnieszka  skiz Lipki Krajenskiej 1
- | Gieluchiz Wroclawia, Tomasz Katafiasz z Poznania Koszulki: Konrad' Lach z Garbatki Let., Tomasz

F Kasety wideo PATRIOTA: Jakup Jazdzewsklzﬁdanska: Krzywdzinski z Wrzesm, Michat Bartoski z Nowogardu, §
| Zdzistaw Pigkos z Grodka n. Dunajcem, Mateusz Gilecki  Tomek Karolewski z Czfopy, Andrzej Miicki z Osobnicy, §¥ £
- § z CGzechowic, Oskar Wojciski ze Ewugtna, Bartiomiej  Mateusz Ziarko'z Krasnegostawu, Adrian Wﬂ|ff z Kartuz, &
Mleczko z Zabrza, Pawel Kozfowski z Biafegostoku; Grze-  Jakup Jankiewicz z Pleszewa, Mariusz Makselan z Buska- £ &
| gorz Swierk z Bozkowa, Maciek Lew z Krosnic, Eukasz Ko-  Zdroju, Kamil Jarzyna z Kaczyc |
pet z Kowar, Pawet Wydrajze Swidnina TOP 20: Pawef Wld:].rl{z Krakowa
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Mt zﬁm?ﬁrﬁmm’ MOZE
MOWIE CO% NA SWET?
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MNE SZALED
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CUASTO, SAATRA , SOK Poritcekow?,
WODA MINERALNA .. cAEY NAKEAD

OSTATNIEY ERQYCN GRY | ToTAL ANTHILATORTY
NIE BYLO To EATWE, MUSIELISMY JECHAD
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NAJLEPSZE PRAWA MURPHY’EGO

> Jezeli cos moze sie nie udac - nie uda sie na pewno.

» Trudne problemy pozostawione same sobie, stang sie

jeszcze trudniejsze.

» Jezeli udoskonalasz cos dostatecznie dfugo, na pew- |

no to zepsujesz.
P Niewazne jak dobrze wykonasz robote, twn] szef 1 tak
bedzie chciat bys ja poprawii.

> Wszysiko zabiera znacznie wiecej czasu, niz by sie |

wydawalio.

P Rzeczy ulegaja zniszczeniu, wprost proporcjonalnie

do swej wartosci.

» Jezeli wydaje ci sie, Ze juz gorzej by¢ nie moze - na |

pewno bedzie. .

P Cokolwiek zostanie upuszczone na ukfad elekironicz-
ny, spadnie zawsze tam gdzie wyrzadzi najwiecej szkody.
- Szituczna inteligencja jest lepsza od naturalnej giupoty.

» . Czlowiek pracujacy z kompuierem, nie postepuje |

| zgodnie z wymaganiami komputera.

i. _» Rozlozenie dowolnego urzadzenia na czesci jest pro-
| ste, ponowne jego ziozenie, tak zeby dziatato, jest nie-
mozliwe.

B Kazdy skomplikowany montaz wymaga trzech rak.
Kazdy prosty montaz wymaga czterech rak.

- Wszystkie komputery PC sa kompatybilne, ale niekto-
re sa kompatybilniejsze od innych. Twdj jest zawsze
mniej kompatybilny.
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Poznaj Wiggles — najémieszniejszq gre strategiczna na {wieciel 5
Opiekuj sig spolecznodciq zabawnych skizatéw i zapewniaj jej warunki do
rozwoju. Baw sie organizujac swoim podopiecznym czas walny od

My skrzaty nnpmwclq istniejemyl Mieszkamy pod iiEmEq, ale czasami wylazimy na
powierzchnie. Bardzo lubimy piwo, bezalkoholowe ;), jak réwnies smazone chomiki
na zakaske. Ponadto uwielbiamy chodzi¢ do pubu, czasem bawimy sie w

dyskotece. Mamy szerokie zainteresowania. Przykladowo, interesujemy il = pracy. Wymyélaj nowe technolegie i podziwiaj jak wraz z ich
sie pieknymi, rozmownymi skezacicami o duzych niebieskich oczach. Tak E ﬂ’E - rozwojem zmienia sie otoczenie. Nie zapomnij jednak o najwaz-
naprawde lubimy wszystke oprécz trolli, bo tudno jest polubié kogoé kto I3 =%/ niejszym zadaniu: musisz pojmac zlego Fenrisa kryjacego sie 71
przepada za hotdogiem z Wigglesem w drodku. ., gdzieé pod ziemiq. .. :
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