Ifr. 97,- Holland hf
Lit. 3900,- Osterr,
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fur die
Nintendo-
Sport-Fans:

PGA Tour Golf

Vier pertekt digitali-
sierte Original-PGA-
Platze, Top- Animation.
Mit Battery-Backup!

| Litti’s Summer Sports

' Der Game Boy wird zum
Stadion. Super Gags, heiller
Sound und massig Spiel- =
spall - auch zu zweitl i ' |

/4 ; p 355
Ho Mas drautklebt, 15t 592

1-2 Spieler Gorme . € o Moy drauiklebt. st Bpet S 10 5 y NHLPA Hockey "93

W - Wie live dabei: Der
Puck jagt iber’s Eis,
atemberaubende Kom-
binationen bringen Dich




Superheifle
Sportspiele mit
SpalBgarantie!

Jimmy Connors
Pro Tennis Tour”
Jimmy "limbe" Connors
steht fiir die schariste
Tennissimulation, seit

Bdlle rund sind!
* @ UBI Soit + BlueByte

John Madden
Football 93
Thr wiBt es lémgst: Wo ;
John Madden drauf- . : 1.2 Spieler,

steht, ist Volldampf drin. & DA LT /g e S fintend
Football at it's best! i : '

1-2 Spieler  Super Nintendo



B e




BEERN RV,
SUPER NES

GEBRAUCHT

NEU
SUPER STAR WARS 132,00
JIMMY CONNORS TENNIS 120,00
WING COMMANDER 120,00
HOOK 120,00
MICKYS MAGICAL QUEST 120,00
DESERT STRIKE 120,00
FINAL FIGHT 120,00
PRINCE OF PERSIA 120,00
OUT OF THIS WORLD 120,00
FINAL FANTASY 11 120,00
SPIDERMAN X-MEN 120,00
NHLPA HOCKEY 93 120,00
STAR FOX 129,00
COOL WORLD 120,00
DRAGONS LAIR 120,00
TINY TOONS 132,00
TOM & JERRY 120,00
PARODIUS 120,00
SIM EARTH 120,00
HIT THE ICE 120,00
BATTLE TOADS 120,00
FATAL FURY 132,00
CHESTER CHEETAH 120,00
ALIEN VS. PREDATOR 120,00
AERO BIZ 120,00
(LUE 120,00

VERKAUF
77,00
70,00
70,00
61,00
70,00
70,00
70,00
70,00
70,00
70,00
70,00
70,00
85,00
70,00
70,00
77,00
70,00
70,00
70,00
68,00
77,00
77,00
70,00
70,00
70,00
70,00

ANKAUF
47,00
40,00
40,00
31,00
40,00
40,00
40,00
40,00
40,00
40,00
40,00
40,00
55,00
40,00
40,00
47,00
40,00
40,00
40,00

38,00 ¢

47,00
47,00

40,00

40,00

40,00 |

40,00

FUR WEITERE TITELRUFEN SIE BITTE DEN HEIBEN DRAHT AN

JOREESTERONGE

GAME BOY

GEBRAUCHT
ANKAUF

BONKS ADVENTURE
STAR WARS
BATTLESHIP

4 IN ONE FUNPACK
SUPER MARIO 11
TINY TOONS
LETHAL WEAPON
TALESPIN

ALIEN I

MEGAMAN Il
(00L WORLD
FLINTSTONES
SUPER ADV. ISLANDS Il
TOP GUN Il

NE
60,00
66,00
60,00
60,00
72,00
60,00
60,00
60,00
60,00
60,00

60,00

60,00
60,00
60,00

VERKAUF |

37,00

37,00

37,00

37,00
37,00

FOR WEITERE TITEL RUFEN SIE BITTE DEN HEIBEN DRAHT AN

37,00
37,00

37,00
37,00
37,00
37,00

37,00

37,00
32,00

20,00
20,00
20,00
20,00
20,00
20,00
20,00
20,00
20,00
20,00
20,00
15,00
20,00
20,00

MEGADRIVE

GEBRAUCHT

NEU VERKAUI’

ANKAUF

FATAL FURY
FLASHBACK

SONIC II

WORLD OF ILLUSION
BATILETOADS
DRAGONS FURY

ECCO THE DOLPHIN
SIDE POCKET

SUPER WRESTLEMANIA
ROAD RASHII.

PGA TOUR GOLF II
ALIEN 1l

PREDATOR Il
LEMMINGS

DESERT STRIKE
FLINTSTONES

CHESTER CHEETAH
AMERICAN GLADIATORS
STRIDER Il

| HUMANS

TINY TOONS
SYLVESTER & TWEETY

112,00
100,00

100,00

100,00 |

100,00 |
100,00

100,00
100,00

1100,00

100,00

100,00
100,00
100,00

100,00

100,00
100,00
112,00
112,00
112,00
112,00
112,00
100,00

75,00
70,00
72,00
72,00
70,00
62,00
70,00
65,00
70,00
70,00
70,00
70,00
70,00
70,00
70,00
70,00
75,00
70,00
72,00
65,00

72,00
70,00

51,00
46,00
48,00
48,00
46,00
38,00
46,00
41,00
46,00
46,00
16,00
46,00
46,00
46,00
46,00
46,00
51,00
46,00
48,00
41,00
48,00
46,00

FIR WEITERE TITEL RUFEN SIE BITTE DEN HEHSEN DRAHT AN

GAME GEAR

GEBRAUCHT

DM
NEU

| VERKAUF

| ANKAUF

LEMMINGS
SHINOBI It
BATMAN Il

SONIC I

CHAKAN

DOUBLE DRAGON
HUMANS

T2 ARCADE
TALESPIN
PREDATOR Il
PRINCE OF PERSIA

72,00
72,00
7200
72,00
72,00
72,00
7200
72,00
72,00
72,00
72,00

47,00
47.00
47.00

52,00 |
4700 |
47.00 |
47.00 |
47.00 |
47.00 |

47,00
47,00

29,00
29,00
29.00
34,00
29,00
29,00
29,00
29,00
29,00
29,00
29,00

FUR WEITERE TITEL RUFEN SIE BITTE DEN HEIBEN DRAHT AN

HEIBER DRAHT

054157014

9.00 - 18.00 Uhr taglich
10.00 - 14.00 Ubr langer Samstag

BESTELLFORMULAR

WAL GANE NETHORK SPELE G
- SHEPELER STR. 3 4500 OSABREK
M
' git;li:dl::r_ - D;I:EI£I ‘

' | Parto Inland: IM 10 - pre Besteliong

i

1

I

[

Gesamtbetrag ;
= !

t

|

| Enroscheck [Je bis OM 400) ]

EPEF Nachmnabme l:li
EKred.itharten [T
O o
'\ Verfalldatum o

!

| * Alle Spiele sind in europdischer oder amerikanischer Version.
+ * Preise - und Warenanderungen vorbehaiten

! ¥ Porin - Inland DM 6 + DM 4 per Nachnahme

# Porto - Ausland OM 15

Unterschrift




Yabba-dabba-doo,
endlich auch auf Konsole
Seite 36

Das klare Highlight des Monats ist Flashback fiir das Mega Drive
-einen ausfiihrlichen Test findet thr auf Seite 26
-ein dazugehdriges Special ab Seite 75

Geniales
Denkspiel
a la Tetris
Seite 90
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Erste Bilder vom
Rollenspiel-Hammer

feest )
HP-. s

Neue Helden braucht
das Land. Bei X-Men
gibtes 9
Marvel-Kdmpfer im
"Sammelpack”

Seite 38

Auch Game
Gear-Besitzer
konnen Mickey jetzt
durch sein zweites
.4 Abenteuer begleiten
&8 seite 105

MOUSE2

—  POVER

| MR
J{E=os)fosnr0es

KEY

™ ]
EAs neuestes Maskottchen bei
uns schon im Test
Seite 81

Er e
E R

Bram Stokers
GruBelklassiker als tolles
Adventure auf dem Lynx
Seite 94

Catchen vom
Feinsten auf dem
Neo Geo

Seite 98

5
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Stephan Girlich
Spielt chne Ende:
1. Niqel Mansell (SN}
2. Flashback (MD)

Gerd Sebik
Spielt ohne Ende:
1. Flashback (MD)

2. Starfox (SN)

Stefan Hellert
Spielt ohne Ende:
1. Bonk 3 (TD)
2. Flashback {MD)

ausarten.

nichts.

stems.

Bastian Lurz
Spielt ohne Ende:
1. Sengoku 2 (NG)

2. Bonk 3 (TD)

Ulf Schneider
Spielt ohne Ende:
1. Cosmo Gang (SN)
2. Jaguar XJ220

Philipp Noack
Spielt ohne Ende:
1. Twin Bee (SN)

2. 3 Count Bout (NG)

Martin Weidner
Spielt ohne Ende;
1. Lords of Thunder (TD)
2. Nigel Mansell (SN)

Icons: Im ersten erfahrt Ihr die mogliche Spie-
leranzahl. Die beiden anderen dienen zur Bestimmung
des Spielgenres. Da diese des ofteren ineinander iiber-
gehen, sind es eben zwei. Man kénnte natiirlich noch
mehr nehmen, aber dann wiirde das Ganze ins uferlose

Briefing: Hier sind in aller Kiirze die wichtigsten Daten f&
= des Moduls aufgefithrt. Wenn wir einen Fact nicht genau

& wissen, machen wir dazu keine Angaben, abegekiirzt
"K.A.", denn Vermutungen bringen Euch iiberhaupt

Grafik: Hier sind entschei-
dend die Farbenpracht, die
Animation der Figuren, das
Scrolling und die Abwechs-
lung im Bildgeschehen, ausee-
hend von den Hardware-
Fahigkeiten des jeweiligen Sy-

; @ DENKSPIEL RENNSPIEL
: JUMP'N RUN ROLLENSPIEL STRATEGIE

BEAT'E 3 :
AT'EM UP JUMP'N SHOOT SHOOT'EM UP
SPORTSPIEL

Uwe Kraft
Spielt ohne Ende:
1. Twin Bee (SN)
2. Bonk 3 (PC-E)

LiTT
HLil
N

Jetxt kénnen auch SNES-Besizer rasen wie
Geisteskranke

£558
|

S
D e e S

]

Markus Appel
Spielt ohne Ende:
1. Bonk 3 (TD)
2. sengoku 2 (NG)

SR & 0
i
EEE i |

g
i
e

Sandrie Soleiman
Spielt ohne Ende:
1. Cosmo Gang (SN)
2. Twin Bee (SN)

¥ SYSTEM: SUPER NINTENDO
| HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: 8 MBIT-JAPAN
| GEPLANT DEUTSCHLAND: MAI
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
~_ | CA. PREIS: 169,- DM
“t MUSTER VON: GEILGAMES

Gold Game: Spiele ab 85% auf-
warts erhalten die Mega Fun-Aus-
zeichnung "Gold Game”.

Grafik  Sound/FX SpielspaB e
SpielespaB: Hier flieBt einfach
alles mit ein: Grafik, Sound/FX,
Unterhaltungswert, Motivation
und Abwechslung. Macht das
Spiel schlicht und einfach SpaB,
hat es das gewisse Etwas, das ei-
nen immer wieder vor den Bild-
schirm zerrt. Auch hier ist die
SpielspaBbewertung immer ab-
hangig vom jeweiligen System.
Die Bewertungen werden immer
in Prozent angegeben. Die Span-
ne reicht von 1% (Megaschlecht)
bis hin zu100% (einfach genial).

Sound FX: Dazu gehort die |
Musikuntermalung, Soundef-
fekte, die Abwechslung und
ob das alles @iberhaupt zum
Spielgeschehen paBt, natiir-
lich auch das in Abhangigkeit
von den Fahigkeiten des Sy-
stems.




An alle
Amiga-Besitzer:
ZOOL gibt's ab
sofort als pures
Softwara-Pack for
DM 79,95 (un-
verb. Preisempf )
in allen bekannten
Verkaufsstellen.

Commodore Amiga 600 -
die neue Generation.
Jetzt auch im Spiele-Pack!

Zum Spielen, Lernen und Arbeiten: der Amiga 600
ist voller Fun und Action. Integriertes Memory Card
Interface (PCMCIA) erméglicht das Einstecken von

kreditkartengrofen Speicherkarten bis 4 MB RAM.
Super Grafik durch 4096 Farben. '

Direkt anschlieBbar an jedes TV-Gerdit.

Megastark und

intergalaktisch: 4
Ganz oben in den Spiele-Charts:

der intergalaktische Ninja ZOOL. Gegen sowel
Action haben Igel keine Chance. Insider spielen
jetzt ZOOL!

Drei verschiedene Flipper
mit tollen Gerauschen und
allen Schikanen auf einer
Software: das Trainings-

programm fir Champions.

Commodore
EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN




PC GAM ES verratzln'-dl'ese'm
Sonderheft alles Wlssenswerte lber
die aktuellen PC-Rollenspiele und
zeigt, welch el‘nmg’art;ge Welt sich
dahinter verbirgt:
* Geschichte und Ursprung
~ des Rollenspiels
. Entwmklungsberlchte und
Interviews
* Uber 20 ausfuhrllche Tests der
aktuellsten PC Rollenspsele
s Live-Rollenspiele
» Zukunftsvisionen




MegaI_Drivé- ccoiade

NEWS

MEGA DRIVE

D:e Referenz unter den Golf-Spie-
len, PGA Tour Golf I von EA, be-
kommt einen harten Konkurren-
ten: Jack Nicklaus Power
Challenge. Features: Zwei Kurse
zur Auswahl, Tournament Modus
 gegenbiszudreiSpieler, und edi-
~ tierbare Computergegner. Ge-
' planter Erschemungstermm. 28
Maz

Mega Dmve/Accolade

-WARPSPEED

Warpspeed ist eine Space Opera im Wing
' Commander-Stifmit 3-D Action-Sequenzen,
Beforderungen, Campaign Modus und 16
“verschiedenen Feindschiffen inklusive. Ge-
planter Erscheinungstermin: Mai.

Mega Drive/Sims

Grafisch macht dieses neue Ac-
tion-Adventure von Sims schon
Bubsy, das neue Maskott- einiges her. Man darf auf das fer-
chenvon Accolade, macht L tige Spiel gespannt sein (8 MBIT).
auch das Mega Drive = il
unsicher, mit16 MBIT und,
wie beim Super NES, mit16
Levels. Wenn lhr dieses Heft
inHénden
haltet,
sollte
Bubsy

schon
raus sein.

Mega Drive/Capcom

STREET
FIGHTER II

Jetzt brauchen Mega Drive- Freaks in Sachen Prugelsplele nicht mehr
langer neidisch auf das Super Nintendo schielen, denn Capcom hatte
ein Einsehen und bringt das meistverkaufte Priigelspiel aller Zeiten
im Juni inden USA fiir die Sega-Konsole auf den Markt; das Ganze
noch wie bei der Super NES-Version mit stattlichen 16 MBIT und, das
ist neu, als Championship Edition, will heiBen, hr kénnt im Zwei-
Spieler Modus die gleichen Fighter aussuchen und sogar die End-
bosse anwéhlen. Das Warten lohnt sich, also.

MEGA FUN 6/93 11




' NEWS

MEGA DRIVE

‘ Megé Drwé Do

A

Domark setzt seinen mittel-

prachtigen PC-Flugsimulator

nunauch fiir das Mega Drive

um: Zerstore

SCUD-Stellungen am Boden,

schalte das Kommandozen- e
trum des Feindes aus und lie- '5!;3?'::;'%?4'5- i
fere Dir heiBe Luftkampfdu-

elle ininsgesamt sechs

Missionen. Geplanter

Erscheinungstermin: Mai.

Mega Drive/Code Master

MICRO
MACHINES

Vonder britischen Fachpresse schon mit etlichen Vorablorbeeren
tiberhduft, kommt das Autorennspektakel Micro Machines jetzt .
endlich auf den Markt.

Mega Drive/Success

(d o

. Cottonistein potentieller
. Shoot'em Up-Hit auf dem

' Mega Drive. Schon die Turbo
Duo-Version bestach durch

- exzellente Spielbarkeit und
sehr guter Grafik. Neu an der
Mega Drive-Umsetzung ist
die 3-D Sichtim Afterburner-
Stil (8 MBIT).

12 MEGA FUN 6/93
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Mega Drive/Microprose

Microprose, der Flugsimulations-Profi auf dem PC,
steigt nun auch ins Sega-Geschaft ein und beschert
Mega Drive-Anhédngern einen neuen Flugsimula-
tor mit Schwerpunkt Action. Ob die Qualitat der
Super Nintendo-Version mitihren Mode 7-Effekien
erreicht wird, ist jedoch fraglich.



Mega Drive/Sega

SHINING FORCE

Endlich gibt es eine englische Ubersetzung desin Japan so erfolgrei-
chen Shiningin the Darkness-Nachfolgers. Wer aber ein dhnliches
Spielprinzip wie heim Vorganger erwartet hat, wird vielleicht

enttduscht sein, denn Shining
Force verbindet diesmal
gekonnt Strategie- und Rollen-
spielelemente. Nach dem ersten
spielerischen Eindruck kann
man die Euphorie der Japaner
sehr gut verstehen, denn Shining
Force ist ein geradezu siichtig-
machendes Modul, das durch
seine tolle Atmosphare und sein
einfaches, aber wirkungsvolles
Kampfsystem besticht. Letzteres
wurde diesmal in ein totales
Strategie-Gewand getan, so daB
speziell Warsong-Liebhaber voll
auf ihre Kostenkommen
werden. Die grafische
Gestaltung wahrend eines
Kampfes ist zudem meisterlich
gelungen, mit einer aufwendigen

MEGA DRIVE

TOLLE GRAFIKEFFEKTE!

Pseudo 3-D Darstellung. Aus insgesamt 26! Charakteren konnt Ihr eine "Party”
zusammenstellen, die dann 19 Kampfschauplatze durchqueren muB. Dieses [2Mbit-Monster
diirfte somit ein Modul fiir monatelangen SpielspaB und Spannung sein. Wenn alles klappr,

wird das Spiel schon im Juni in Deutschland erhéltlich sein.

..und schon geht es per Kutsche...

{Lana
l E-I--fe:!f

= 18993 SEGH

SONHIC"CL IMAX

Supergiinstige Gebrauchtspiele!

SEGA e Nintendo * NEO-GEO

-Stindig hunderte von Titeln am Lager

Gleich anrufen oder schreiben und Gratisliste anfordern!

b TV GAMES

Grunewaldstrale 81
1000 Berlin 62

0 30/7 81 15 36 _
Alle Neuheiten auf Anfrage!

Berliner, besucht unser Ladengeschift!

Wedding e Briisseler Strafe 19
Telelon: 0 30/4 53 22 73

Spieleverleih/Verkauf ® Fachberatung

MEGA FUN 6/93 13



NEWS

SUPER NINTENDO

Super Nintendo/Sony

Solstice, ein Klassiker unter den Action-/Rollenspielen auf
dem NES, bekemmt im Juni einenwiirdigen Nachfelger. Der
Erscheinungstermin gilt allerdings fiir Japan (8 MBIT).

Rlissisn Bricfing,
Enys Systom, GbL:08 hours, 2LE4.N0.

Fiir alle, die Wing Commander schon durchge-
spielt haben, kommtbald neues Futter, die Se-
cret Missions. Erscheinen soll das Spiel in
Deutschland im Oktober. Kostenpunkt: [49 DM.

= SuperNintendo/Tradewest

| BATTLETOADS

IN BATTLEMANIACS

Nach der NES- und Mega Drive-Version werkelt Trade-
west eifrigan der Umsetzung fiir Nintendos 16 Bitter.

; Im Mai ist es soweit, dann
koénnt Ihr Euch auch auf dem
Super NES zu zweit gleichzeitig
durch acht grafisch exzellent
gemachte Levels priigeln.

14 MEGA FUN 6/93




Super Nintendo/Electronic Arts

Die Fotos sprechen fiir sich: Desert Strike Ilistim Anflug,
mit 16 MBIT. Das 148t auf einen wesentlich gréBeren Umfang
mit mehr Missio

imer. Ob das Spiel auch als
tsche Version erscheint, ist

N AR N N w

&5

Nicht kleckern, sondern klot-
zen, hat sich Accolade gedacht
und spendierte Bubsy - Claws
Encounters Of The Furred Kind -
ganze |6 MBIT; wenn lhr diese
Ausgabe in den Handen haltet,
sollte Bubsy schon auf dem
Marktsein.

Super Nintendo/Irem

R-TYPE I

R-Type Leo aus der Spielhalle

kommt dank Irem bald fiir das

Super Nintendo auf den Markt.
Hoffentlich bleiben wir

Super Nintendo
/Electronic Arts

POWER
MONGER

Der Nachfolger zu Populous ist nun auch bald in
Deutschland erhaltlich. Auch diesmal diirft Ihr
Gott spielenund Eure Armee befehligen.
Allerdings ist der Nachfolger noch eine Portion
anspruchsvoller und komplexer als das sroBe
Vorbild. Geplanter Erscheinungstermin: Mai

HEHES %

diesmal von
dem beriichtigten Ruckeln aus
dem ersten Teil verschont. 16
MBIT lassen jedenfalls auf
eingutes Spiel hoffen.

| EEE A4 VERSION BDRS

| SUPER NINTENDO

FUSSBALL PUR!

MEGA FUN 6/93




Super Nintendo/Sunsoft/Tokai

WORLD
HEROES

Der Kreis schlieBt sich. Bald gibt
es alle Priigelspiele vom Neo
Geo auch fiir das Super Nintendo, so auch World He-

roes, mit fiir Priigelspiele typischen 16 MBIT. Geplanter

Erschemungstermm in Japarl Jum Super Nintendo/Mindscape

Super Nmtendo/Ellte/New World Computmg S CA I. RI p K E N

MIGHT & JR. BASEBALL
M AG I c I I Auch Mindscape steigt in den boomenden Baseball-Markt ein

st ! Bes it ;
Endlich kommt Nachschub fiir alle und verwohnt deutsche Super Nintendo-Besitzer mit demer

_ . sten deutschsprachigen Basehall-Spiel. Geplanter Erschei-
nachneuem Futter lechzenden Rollenspiel-Freaks. Ein nungstermin: Juli.

paar Daten geféllig: 250 animierte Monster, iiber 250 Waf-

fenzum Aufsammeln, 96 magische Zauberspriiche, Au-

tomapping, 8 MBIT. Das Rollenspiel-System ist, fiir heutige

Verhaltnisse, allerdings etwas umstandlich gehalten und Super Nintendo/Tradewest

erinnert an den Computer-Klassiker Bard's Tale.
S = PRO QUARTERBACK

American Football total: Tradewest klotzt mit einer sensationel-
len 3-D Grafik, 26 zur Auswahl stehenden Teams, unterschiedlich

starken Feldspielern und realistischem Digi-Sound. Geplanter
Erscheinungstermin: September

Super Nintendo/Interplay: o

ROCK'N ROLL

Super Nintendo/Hudson Soft

RACING SUPER
NI - e  BOMBER MAN

cing wohl am besten be- : o ; A e e

schreiben: Total aufgemobel- ' La_ﬁ? Ey_cknmlcht,ta u_schep:_:Su_p er;BomberiMQp_hgt’zw? - _r_l_ur4_MBlT,’
te Grafik und digitalisierte aber dahinter verbirgt sich eine der genialsten Spielideen aller Zei-
Tracks wie "Born To Be Wild" [ER™: & * == #¥ ten: Einkleines, bemiitztes Kerlchen wuselt durch etliche Labyrin-

oder "Peter Gunn" lassen je- th‘e Urtd'leg't'fl'ei'Big Bombe'n um alle Gégner vom Bildschirm u fe—
des Spielerherz hoher schla-
gen, Sechs bis an die Zdhne
bewaffnete Rennmaschinen
stehen Euch zur Auswahl, auf
50  verschiedenen Renn-
strecken, das Ganze noch fiir
zwei Spieler gleichzeitig. Man
darf gespannt sein.

&..m ’ch SplelspaBrekorde versprlcht dlE Super

[ '~Varsmn die beste Umsetzung zu werden, mit neuen
ch mehr Extras. Unterstiitzt wird das ganze noch von
r Adapter der, wne sollte es anders Sem von Hud-

16 MEGA FUN 6/93







Master System/Domark

ESERT
STRIKE

Das wars

~dann wohl,
Wo das Game Gear mit einer :‘;;f“‘f:} hat.
Umsetzung bedacht wird, ist Euch die

das Master System natiirlich
nicht weit, da Konvertierun-

genrelativ leicht zu bewerk- ﬁ:;‘t“;uc W
stelligensind. So kommt -oic;us‘ '
Electronic Arts' Verkaufshit sl
; ibrig als
Desert Strike auch zu Master _,e!in_er‘a,neu_en.
Flug zu
System-Ehren. ;i{e‘agge;. o

Vi RS AN

HACKSTR. 30 7000 STUTTGART 1

Race Drivin (US) 69.- Alien Storm (JP) 39.-
Chibi Chara (JP) 69.- Phelios (JP) 39.-
Barts Nightmare (US) 89.- Ghost & Ghouls (JP) 49,-
Robocap 3 (US) 99.- Crack Down (DT) 59.-
California Games 2 (US) 109.- Forgotten Warlds (DT) 59.-
Lethal Weapon (US) 109.- World Cup 90 (DT) - 59~
Valis 4 (US) 129.- Cadash (US) 59.-
Adams Family 2 (US) 129.- Death Duel (US) 69.-
Super Gonflict (US) 139.- Alisia Dragoon (US) . B9.-
Tecmo NBA (US) 149 .- J.B.D. Boxing (DT) 69.-
Toys (US) 149.~ Batman Returns (DT) 89.-
Wayne's World (US) 139.- Shining Force (US) a.A.
Tom & Jerry (US) 139.- Flintstones (US) 119.-
Super Strike Eagle (US) 149 Splatterhouse 3 (JP) 129.-
Nigel Mansell GP (JP) 159.— American Gladiators (US) 19.-
Dragon Ball Z (JP) 159.- Humans (US) 119.-
Ultima 6 (US) a.A. Fatal Fury (US) 139.~
Monsters (US) a.A. Cyborg Justice (US) 119.-
Shadow Run (US) aA. Qutrun 2019 (US) 119.-

TURBD DUOD + NEO GEO SPIELE LIEFERBAR! MEGADRIVE Umhbau 50/60 Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter = 50.- DM
Besucht unser Ladengeschétt, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. Ankauf von Gebrauchtspielen und Geréten! Clubinformationen und
Preisliste gegen frankierten Riickumschlag (1.-)! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests! Probeexemplar gegen 8.— DM inkl. Parto (8 x 1.- DM Brigfmarken)
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= B e i
Nintendo NES/Tradewest

R.C. PROAMII

EinKlassiker geht in die zweite Runde: R.C.
Pro Am Il hat die bekannte Perspektive von
schragoben, etliche Power Up-Extras zum
Aufsammeln und hoffentlich wieder die
grandiose Spielbarkeit des Vorgéngers.

P

Game Boy/Mindscape

ALFRED
CHICKEN

Die Hithnchen sind unterwegs! Alfreds
Freunde wurden von der megabdsen Meka
. Chicken Gangentfiihrt und harrenihrem
Retter. In bewdhrtem Jump'n Run-Stilala
Super Mario Land wandelt Ihr durch elf Le-
vels voll von skurrilen Gegnern und
versteckten Bonusstages. Geplanter
Erscheinungstermin in Deutschland: Juni.

IEESEE &

Die
Sensation

= ab 10 Juni -
Videospielothek

fiir Super Nintendo, Neo Geo,
Mega Drive, Game Boy,
Game Gear, Master System,
NES, PC-Engine, Turbo Duo,
Lynx und Amiga.

af 120 m?

Verleih, An- und
V@I'kﬁllf auch Versand

ab 2.- DM

Grofle Verlosung:

IPreiszl Flipper
2 Preis: 1 TV Galaga

3 Preis: 1 GeldSpielgerEit
100 weitere Preise

1. bis 14. Juni groBe Ankauf-
aktion zu Bestpreisen. Wer
nicht kommt.ist selbst schuld.

Ob Reparatur oder Umbau...
kein Wunsch bleibt offen !

vie GUtschein

Name

StraBe

Ort, Telefon

Hamburger, kommt vorbei !
Nicht-Hamburger konnen an
der Verlosung postalisch

= teilnchmen.

Einsendeschlul ist der 14. Juni '93.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Play Me rent a game

GmbH & Co. 1.G.
Wahlingsallee 6

2000 Hamburg 61

Offnungszeiten: Mo-Sa, 12-21 Uhr
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N Ews Turbo Duo HuCard/CD-ROM/Hudson Soft

Sttt STREET FIGHTER 11 CE :

Wer als alter Engine-Freak den Super Nintendo-]Jiingern mal so
: richtig zeigen will, was ihre alte 8 BIT-Kon-
sole alles drauf hat, sollte sich Street Figh-
ter [l zulegen. Die Championship Edition
istgleich mitdabei, d.h. [hr kénnt zu zweit gegeneinander mit den
gleichen Typen kdmpfen und sogar die Endgegner anwéhlen. In
Sachen Speicherkapazitét tibertrifft Hudson Soft wieder einmal alles
dagewesene. Satte 20 MBIT wird die HuCard haben und damit Paro-
dius so ganz locker nebenbei vom

»

MBIT-Thron stirzen. Damit Ihr das ;

Spiel auch verniinftig spielen
kénnt, wird Hudson Soft auch
gleich ein Sechs Button-Joypad
vorstellen. Der geplante Erschei-
nungstermin in Japanist Juni. Un-
bestétigten Gertichten zufolge soll 2 &+
Street Fighter [l sogar angeblich als ™58

Kombination aus HuCard und CD

erscheinen, d. h. Priigelsequenzen

vonderschnellen HuCard, Begleit-

musik von CD. Wir halten Euch auf jeden Fall auf dem laufenden.

Turbo Duo HuCard/Hudson Soft

FINAL MATCH
TENNIS 2

Hudson Softs Tennis gehtin die
zweite Runde, wieder fiir bis zu
vier Spieler, und auf

3MBITHuCard. Geplanter
Erscheinungstermin in -
Japan: 25. Juni.

Turbo Duo Super CD-ROM/Naxat Soft/Aim

FAUSSETTE

Naxat Soft hatein
neues Action-Ad-
venture in petto:
Faussette Amour.
Jede Menge
Zwischenspanne,
detailliert gezeich-

nete Endgegner, und das al-
les auf Super CD-ROM. Lei-
der steht noch kein genauer
Erscheinungsterminin Japan
fest,

Turbo Duo Super CD-ROM/Micro Cabin

GREDEN TROLL

(Arbeitstite

Wir wissen zwar nicht, wie es endgiiltig
heiBt, aber die Grafik sieht einfach so

hammerméBig aus, daB wir Euch dieses
Spiel nicht vorenthalten wollten. |
Geplanter Erscheinungstermin
in Japan: 25. Juni ‘

Turbo Duo HuCard/Nihon Bussan

J. LEAGUE
GREATEST ELEVEN

Konkurrenz fiir Formation Soccer von Human kiindigt sich an.
Geplanter Erscheinungstermin in Japan: 14 Mai (4 MBIT)
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Pads und Sticks

€1l masse
SNProgram Pad/Super
Nintendo/Mega Drive
Der Nachfolger zum SN Pro
Pad von STD, das schon durch
erstklassige  Verarbeitung

und ungewohnliches Design

glénzte, jetzt programmier-
bar und mit LCD-Display, d.h.
Ihr kénntz. B. die Special Mo-
ves bei Street Fighter [l ber
eine einzige Taste aufrufen.
Der Program Pad ist {ibrigens
auch fiirs Mega Drive in Vor-
bereitung. Geplanter Erschei-
nungstermin in den USA: Mai.

SNProgram Stick/Super
Nintendo/Mega Drive

Mit den gleichen Features wie
der SN Program Pad von STD,
nur als Stick ausgelegt. Die
Links- und Rechts-Tasten
konnt Thr wahlweise seitlich
am Stick oder auf dem Gehau-
se bedienen. Geplanter Er-
scheinungsterminin den USA:
Mai

TheStick 2/Innovation
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Der Stick 2 unterstiitzt, wie
der Name schon sagt, zwei
Konsolen, das Mega Drive
und das Super Nintendo. Die
Anordnung der sechs Tasten
in zwei Reihen macht ihn ide-
al fur Street Fighter [I-Killer.
Sonstige Features: Slow Moti-
onund Dauerfeuer fiir alle
Tasten. Geplanter Er-
scheinungstermin in
den USA: Mai.

Das ultimative Pad
fiir alle Konsolen
Ein Traum wird wahr.
Nur noch ein
Pad/Stick fur alle
Konsolen, die man so
bei sich zu Hause rum-

fliegen hat, als da wéren Me-
ga Drive, NES, Super Ninten-
do, Turbo Duo und Neo Geo.
Damit wadre wohl der ge-
samte Markt endgiiltig abge-
deckt. Mit einem Infrarot-Teil
wird sogar noch das immer zu
kurze Kabel tiberfliissig. Ge-
planter Erscheinungstermin
inden USA: Juni/Juli

Infrarot Pads/
Fiinf-Spieler Adapter fiir
die Turbo Duo

Endlich mal Bomberman '93
zu funft ohne Kabelverhau
spielen: Turbo

Technologies
plant namlich,
ein Infrarot Duo
Tap (Finf-Spie-
ler Adapter)
nebst Infrarot
Pads auf den
Markt zu brin-
gen. Damit wa-
re endlich das
leidige Problem mit den ent-
schiedenzu kurz geratenen
AnschiuBkabeln aus dem Weg
gerdumt. Einen genauen Er-
scheinungstermin gibt es bis
jetzt allerdings noch nicht.

Virtual Cushion/
Turbo Duo
Virtual Reality auf der Turbo
Duo? Ihr solitet Euch beim
Spielen an
dieses Kis-
sen lehnen,
das  Euch
dafir  mit
bombasti-
schen

Soundeffek-
ten  heloh-
nen wird. Ob
das was
wird?  Ein
genauer Er-
scheinung-
stermin ist bis jetzt noch nicht
bekannt.

Multi-Spieler SpaB
bei Sega
Nachdem samtliche Konsolen
schon einen Vier- bis Fiinf-
Spieler Adapter ihr eigen
nennen konnen, schlieBt sich
auch Sega endlich diesem
Trend an und plant, solch ein
Peripherie-Gerat auch fiir das

Mega Drive auf den Markt zu
bringen. Im Unterschied zu
anderen Konsolen hat man
allerdings die Maglichkeit,
gleich zwei von diesen Vier-
Spieler Adaptern an das Good
Old Mega Drive anzu-
schlieBen, so daB
bis zu acht Spieler
gleichzeitig  vor
dem  Bildschirm
klehen konnen.
Die ersten beiden
konkreten  Titel
sind auch schon
in der Mache: Der
erste widre erwar-
tungsgemdBR die
ersehnte Wimbledon-

lang
Umsetzung, bei der Ihr dann
auch ein schniekes Doppel
spielen konnt. Besonders in-
teressant diirfte aber Ultima-

te Soccer werden, ein
FuBballspiel, bei dem bis zu
acht Spieler gleichzeitig kic-

ken kénnen! Fiir die richtige
Ubersicht wurde die bewdhr-
te 3-D Darstellung von John
Madden Foothall gewdhlt.
Fiir Deutschland sind
beide Titel inklusive
dem Adapter fir Ju-
li/August geplant.

Konami
schlagt

ZUruc

Die  Edelspiele-
schmiede aus Japan
plant  eine  neue
roBoffensive auf
dem Mega Drive und
dem Super Nintendo: Fiir das
Mega Drive ist aufler dem in
der letzten Ausgabe vorge-
stellten Jump'n Run Rocket
Knight Adventures, das welt-
weit gleichzeitig im Septem-
ber erscheinen soll, noch
Castlevania Bloodlines in
Vorbereitung. Fiir das Super
Nintendo sollen die beiden
Titel Monsters  (vorldufiger
Arbeitstitel) und das Action-
Spiel Sunset Riders erschei-
nen, heides im September.
Die Turtles gehenin die fiinfte
Runde, werden allerdings
erst im Sommer '94 auf dem
Super NES zu erwarten sein.

Capcom neuer
Sega-
Lizenznehmer
Mit Capcom hat Sega einen
weiteren, fiir die Mega Drive-
Fans wichtigen Lizenznehmer
gewonnen. Der erste Titel
von Capcom wird die Street
Fighter 11 Championship Edi-
tion sein, die sogar den neu-
en Sechs Button Joypad von
Sega unterstiitzen wird. Wei-
tere Infos und Bilder findet
Ihr in den Software News. An-
dere Titel sind bis jetzt leider

nochnicht geplant.

Neue SFX-Spiele/

Super Nintendo
Das zweite Spiel, das denneu-
en SEX-Chip unterstiitzt, wird
das Autorennen Super Hero
Racing sein. Zwei weitere Ti-
tel sind zur Zeit noch in Ar-
beit: Ein Rollenspiel und ein
Sporttitel.

Atari Jaguar
Neuesten Infos zufolge wird




Atariihre neue 32 Bit-Konsole
Jaguar nicht auf der Sommer
CES in Chicago dem Publikum
vorstellen. Das System soll zu
einem Kampfpreis von 99 $im
Herbst auf den Markt kom-
men. Ein  hartnackiges
Geriicht ist ein AV-AnschluB,
itber den Thr auch Eure alten
Lynx-Spiele (iber den Fernse-
her laufen lassen  kémnt.

Sega
Championship,

die Zweite

Es ist mal wieder soweit! Sega
sucht zum zweiten mal
Deutschlands besten Video-
spieler. Nach der groBen Re-
sonanzund dem Erfolg des
letzten Jahres (letztjahriger
Sieger wurde sogar Europ-
ameister!) findet die diesjah-
rige "Sega Championship” in
einem aus zwei Wagen beste-
henden Sonderzug der Bun-
desbahn statt, der vom 8. Mai
bis 6. Juni durch alle sech-
zehn Bundesldnder fahrt und
dabei Stops in dreiBig Stad-
ten einlegt. Die jeweils zwei
Besten eines Bundeslandes

qualifizieren sich fiir die im -

August in Hamburg stattfin-
dende Europameisterschaft,
wobei der Sega-Champion die
Europafinalisten herausfor-
dern darf. Gespielt wird auf
Mega Drive-Geréten in zwei
Altersgruppen his und ab 12
Jahren. Der Handel wird
daffir speziell in seinen Ge-

schaften "Trainingslager”

einrichten, damit alle Score-
Cracks auch fit sind fiir die
ortlichen Ausscheidungs-
kampfe, die mit drei aus fiinf
Spielen, Tazmania, Ayrton
Senna’s Super Monaco GP
Sonic 2, MC Donalds Global
Gladiators und Thunder For-
ce 4 bestritten werden miis-
sen, Die dazugehdrigen Sco-
re-Karten sind rechtzeitig im
Handel, aber auch vor Ort in
den Haltebahnhofen erhalt-
lich. Der Sega "Champion

Train" startet am 8. Mai in
Miinchen und endet am 6. Ju-
niin Augshure. Hier die restli-
chen Termine:

Die Zeiten sind jeweils von

10.00 bhis 18.00 Uhr

NECs 32 Bit-Engine
Der Nachfolger der 8 Bit-Tur-
bo Duo/PC-Engine, aus der
findige Programmierer im-
mer wieder 16 Bit-Niveau her-
auskitzeln, riickt in ereifbare
Nahe. Ein Biindel von drei
Spielensoll dem Gerat bei Er-
scheinen beiliegen: Ein Rol-
lenspiel, ein Shoot'em Up und
ein Action-Spiel. Fanet am
besten jetzt schon mal zu spa-
renan!

Multi Scart-

Umschalter
Viele von Euch kennen sicher
das Problem: Eben hat man
noch Sonic 2 gespielt, méchte
dann Super Mario Kart ge-

niefen, doch dann kommt
Euch die groBe Umsteckerei
am Fernseher dazwischen,
nervig. Der Hardware-Spe-
zialist Wolfsoft bietet als Ge-
genmittel einen Scart-Um-
schalter an, den es in drei
verschiedenen Versionen
gibt: Als Dreifach-, Vierfach-
oder sogar als Siebenfach-
Umschalter. Hier kénnt [hr
bequem alle Scartbuchsen
anschlieBen und mittels ei-
nes Drehschalters anwéahlen.
Dieser Komfort hat allerdings
auch seinen Preis, denn 159
DM sind fiir den Dreifach-
Umschalter zu l6hnen, und
fir den Siebenfach-Umschal-
ter sogar 269 DM. Das stdndi-
ge Umstopseln gehort aber

Tel: (0

(?‘3? ((’J 2 V_

Geo

Kombigerat

inc. Schalter 50/60Hz 788,99 DM

Gold Set

(Grundgerdt.Spiel & 2.5tick) 109999 DM

Nec Geo RGB Kabel a. Scart 39,99 DM

andere Monifore auf Anfrage  aA.

Art of Fighting 399,99 DM

Sengoku 2 42999 DM

Three Count Bout (Wrestling) 419,99 DM

View Point 599.99 DM
P_f;_\_ilrﬁ.;' ey 'Ir‘.j :-‘JF-\.\-‘
‘Sipir NS

SNES Kernbigerat us: laufidhig

mit allen Spielen (dius.jp)

und Street Fighter 2 f0r nur 399,99 DM

RGB Kabel dt+ HifianschluB 72.99 DM

RGB Kabel us. gebooslei&Hifi. 89,99 DM

Bubsy 139,99 DM

Final Fight 2 149,99DM

Harley's Adventure 109,99 DM

Star Fox aA.

Super Bemberman 139,99 DM

e

Turbe Duo inc. Japan Umbau

15 Spielen und RGB Kabel

mit HifianschiuB for nur 999.99 DM
Japan Umbau fir us Gerale 9999,DM
Joy Pad Verlangerung 2m 2999 DM
PCKid3 (Bonk3) 129,99 DM
Japan Cards for 2999 DM

z.B..Adventure Island, Dragon Spirit
Final Soldier, Gomola Speed,
Space Harrier, Tiger Heli, usw...

Amn- und Verkauj von
Gebrauchiwaren

WOL[? 8@@?

26 22) 83517

;’- g The Original

MAK die Autornatenkonsole
Spar Set (+ Stick & Spiel)

549,99 DM
799,99 DM

Top Games Lieferbar wie z.B..

Aero Fighler, Bells & Whistles, Golden Axe,
Knights of the Round, Legend of Hero
Tomna, Rampart, Street Fighter 2,
Thunder Cross, Truxton 1, Twin Cobra,
Vulcan Venture, Wrestle Fest, Xexex, usw...

S GasEiir

Seid Ihr das lashge umsidpseln satt 22
Dann haben wir dle Ldsung fir Euch 11
Der RGB Umschalter fir Videospiele mit
AnschluB fOr die Stereocanlage. Den
Umschalter gibt esin 3 AusfOhrungen:

2-fach Umschalter 129,99 DM
3~fach Umschalter 159,99 DM
4~fach Umschalter 189,99 DM
7-fach Umschalter 269,99 DM
sschlniikabe
CANSciduiskubel
Adapterkabel fir Philips
Commeodore-Monitore 45,99DM
Spezlalonferhgungen a. A
Vi T
ROCHICEDY
Mega Drive Umbaw
50<->60Hz und jp<—>us 5555 OM
CD Rom us. inc. 6 Spiele 79999 DM
CD Spiele aA.
Splatterhouse 3 129,99 DM
Mega Drive 3er Set 99.99 DM

Druckfehler und Preisénderung vorbehalten

Wolf Soft, Hard & Software Versand, Schulstrae 3,
5450 Neuwied 22, Fax: 02622/ 8 35 83
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Inserenten
verzeichnis

aRjay Games
25

Beach Games
79

Computec Verla
p?7,21,29 g

Commodore
9

CPS
67

CWm
27

Fanatic Games
Gamecourier
85

Gnadenlos
101

High Score Games
4.US

Jump’n Run
H
Konami
3.US

Theo Kranz Versand
105

Laguna
2053
Leisure Store
103

Maro
89
Megaboink
41
Mega Star
25
Play Me
%

Raguzi
1

Software Disacount Mann
4

Top &
®
Top Games
69
TV Games
13
Whizz-Kid
5

WOIESoft .
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dann entgiltig der Vergan-
genheit an.

Zusatz-Chips jetzt
auch bei Sega-

Modulen

Nachdem Nintendo immer
mehr zusdtzliche mathemati-
sche Chips in seine Module
einbauen 4Bt (siehe Super
Mario Kart), diirfen sich auch
Sega-Fans auf solche Unter-
stlitzung ihrer Module freuen.
Erster geplanter Titel ist das
Rennspiel Racing Aces, wel-
ches im Spatsommer erschei-
nen soll. Dies wird der erste
Titel sein, der mit Hilfe eines
Extra-Chips so  richtiges
Renn-Feeling aufkommen

lassen soll. Noch interessan-
ter diirfte aber der Spielhal-
lenklassiker Virtual Racing

werden, den wir schon in der -

letzten Ausgabe vorgestellt
haben. Dieses Modul ist mit
seinen 16 MBIT und Battery
Backup &duBerst iippig ausge-
stattet und koénnte eines der
heiBesten Rennspiele {iber-
haupt werden. Zudem wer-
den beide Module ja noch
durch eine Virtual Reality-
Brille unterstiitzt, die die 3-D
Effekte dann ent-
giiltig perfekt
machen soll. Ge-
plant ist Virtual
Racing fiir den
Herbst '93. Und
wie sieht es beim
Starfox-Konkur-
renten Silpheed
aus?Nun, dank
CD-Power konn-
te man bei die-
sem Spiel auf ei-
nen zusatzlichen
Chip verzichten.
Wenn jetzt je-
mand aber

glaubt, Silpheed sei dadurch
nur eine lahme Kriicke, der
tduscht sich gewaltig, denn
alleine beim Planeten-Level
wurden tiber 500.000!1! Po-
lygone verwendet, so daB die
Grafiken &duBerst detailliert
und bunt geraten sind. Da zu-
dem der Umfang der CD der-
zeit bei rund 4,4 GIGABIT

irgendeiner Form
besonders Zu
prasentieren. Viele
Besucher glaubten
sogar, daB es sich
bei diesem Spiel um
Starfox  handelte.
Ob wir in Deutsch-
land diese Wunder-
CD noch in diesem
Jahr spielen diirfen,
bleibt nur zu hof-
fen, in Japan jeden-
falls wird es frith-
stensim Herbst erscheinen.

liegt, diirfen wir wohl das
aufwendigste Modul aller Zei-
ten erwarten. Nicht ohne
Grund stahl dieses Spiel dem
grof3 angekiindigten Starfox
die Show auf der letzten CES,
und das, obwohl Sega keine
Anstalten machte es in

_ Endgegner
warten auf Euch




32 Bit Fujitsu FM N

Towns Marty

Japanhateine neue Edel-
konsole mehr: Der Marty ist
eine abgespeckte Version des
dort sehr erfolgreichen FM
Towns von Fujitsu, basiert
auf 32 Bit, hat ein 3.5" HD-
Laufwerk und ein CD-ROM
intern, sowie 2 MB RAM. Der
FM Towns ist vor allem be-
kannt fiir seine Anime-Spiele
(Zeichentrick-dhnliche Filme
mit oft spérlich hekleideten
Frauen). Ob das Teil jemals
nach Europa kommt?

Street Fighter I
Joypad/Turbo Duo

Passsend zur Verdffentli-
chung der Street Fighter Il
Championship Edition fiir die
Turbo Duo bringt Hudson Soft
auch gleich das passende
Joypad mit; natirlich einen
Sechs Button Controller, da-
mit Ihr die Priigelorgie auch
gleichrichtig spielen koénnt.
Geplanter Erscheinungster-

min fiir das 20 MBIT-Monster
und das zugehdrige Pad in Ja-
pan: Juni. Eine US-Version ist
nicht geplant.

Neo Geo Club

Der offizielle Neo Geo-Ver-
trieb hietet seinen Neo Geo-
Besitzern seit diesem |ahr ei-
nen besonderen Service an.
Fiir rund 100,-DM Clubbei-
trag pro Jahr erhélt ein Mit-
glied vier vierteljahrlich er-
scheinende Neo Geo Club-
Magazine. Zudem kriegt man
einen Rabatt auf samtliche
Shopping-Artikel wie CDs
oder T-Shirts. Wie es sich fiir
einen guten Club gehort,
erhélt jedes Mitglied noch
eine exklusive Clubkarte. Ge-
plant sind auBerdem jahrlich
stattfindene  Wetthewerbe,

hei denen sich alle
Mitglieder  video-
spieltechnisch austo-
ben kénnen. Néhere
Infos gibt es beim:

MEB Hard- und Software
Buchholzer Str.1
5475 Burghrohl-Neubachholz

MEGA x STADLR

VIDEO GAME -

MEGA DRIVE _

EXPRESS VERSAND

Ty

ZUBEHOR

SNES

Twin Bee Jp. 139~ | Tiny Toon

Tiny Toon Dt. 129 | Spronts of Rage
Star Fox Dr.  129- NHLPA Hock
Star Wars Dt 139.- oty
Shanghai Il US. 115, | Mickey + Donald

Ininde Rolo Rescue
Batman 5.
King Arthurs World DI

Super Conflict us.

Adam's Family Il U.5.

Thunder Force IV
War Sang

LHX Attack Chopper U.S.

Di.  109- | Action Rephn

Di. 99,- | SNES + MEGA DRIVE 129,
W 1 Adupter fiir SNES 3%.-
M. 99.-

Dt 119,- | Demo Video VHS fiir SNES

99,- | (70 min,, ca. 25 Spiele) 25~

br.  115-

U.S. Konsolenheft (EGM)
us. 89

i, 160 Seiten monatl. nev

19,-

Gratis-Liste anfordern

viele, viele, viele, viele, viele, viele, viele, viele, viele, weitere Spiele auf Lager

Versand per NN zzgl 7,- DM (2 Tage] * F. Pfister u. T. Mutter 7886 Murg

*

T (0 77 63) 54 98 oder 89 85

Oﬁnungszeﬂ‘en Mo. - Fr, von 18.00 = 21.00 Uhr

199 00
699.00

Mega Drlve

Sega CD- R‘DM
CDX-CD Co n’verter

WIR HABEN GEBURTSTAG!
. Hindleranfragen erwiinscht

Telefax 0221-125676

e o=
//
/‘/

R

Super Nintendo us

20% schneller
RGB High-Color Qualitit 299 OO

alle CD’s dﬁf jedem ROM 89.00 RGB Kabel us/dt
328-II Joystic 89.00 RGB Stereo-Sound Kabel 49 90
Fire-Adapter 29.9
Batman Returns CD us 99.90 Street-Fighter Stick 169. 90
Cobra Command CD us 109.90 JB-King Joystick dt 139.90
Nighttrap 2CD us 119.90 Super Scope 139.90
Sewer Shark CD us 119.90 Pad-Verldngerung 19.90
gxlphe%iDCD us a.ﬁ. ASCII-Pad dt 59.00
onic us a.A.

Strokers Dracula CD us  119.90 Starfox dt 99.00
Weitere CD Titel am Lager (Starwing) bei Vorbestellung
Another World dt 109.90 Actraiser dt 119.90
Aguatic Games us 69.90 Alien III dt a.A,
Batman Returns dt 89.90 Axelay 99.90
Battletoads us 99.90 Batman Returns 129.90
Chiki Chiki Boys us 89.90 Bomberman 93 139.90
Cool Spot dt 109.90 mit 4-Player-Adapter 199.90
Fatal Fury dt 119.90 Bubsy the Bobcat 119.90
Flashback us 60Hz 129.90 Cybernator 119.90
Sonic II ab 79.90 Death Valley Rally 119.90
Streets of Rage II dt 89.90 Desert Strike dt 109.90
Twinkle Tale jp 89.90 Equinox 129.90

AM 2.JUNI VERSENDEN WIR ALLES VERSANDKOSTENFREI!

0221-121067
0221-1210 68

12h

Service!

10:00 bis 22:00 Uhr
kein Anrufbeantworter

Fatal Fur 129.90
Final Fight 119.90 NEO GEO
Final Fight I a.A. inkl Joyboard 699.00
Jimmy Connors dt 129.90 Joyboard 119.90
John Madden "93 dt 119.90 Memory Card 69.90
King Arthurs World dt a.A. RGB/AV-Kabel 49.00
Mechwarrior 129.90
NCAA Basketball 119.90 3 Count Bout 369.00
NHLPA Hockey 93 129.90 Art of Fl% ting 369.00
Parodius dt 119.90 Baseball Stars I1 309.00
Shanghai 11 109.90 Blues Journey 199.00
Sim Earth 129.90 Crossed Swords 199.00
Star Wars dt 119.90 Fatal Fury II 369.00
Super Turrican 129.90 Ghostpilots 199.00
The Lost Vikings 129.90 King of Monsters II 309.00
Tiny Toons dt 129.90 Last Resort 309.00
Twinbee dt 119.90 Magician Lord 199.00
- " Nam 75 199.00
Nice Price Robo Army 279.00
Harley's Adventure 99.90 Sengoku IT 369.00
Last Twin Fighter 59.90 Super Side Kicks 359.00
Mario Kart §9.90 Top Players Golf 199.00
Pilotwings dt . 89.90 Trash Rally 229.00
Sim City dt 89.90 Viewpoint 549.00
Super Soccer us 79.90
Turtles j 89.90 An- und Verkaul von gebrauchten
Zelda I11 dt 89.90 NEO-GEO Modulen

Versandkosten:

Wit versenden Deine Module per Nachnahme in der Slcherhmtsbox
7zgl. DM 8 Versandkosten

PROBIERT ES MAL AUS!

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 5000 Koln 1
ab 1.7.93 50668 Koln
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Flashback bietet Grafik vom Allerfeinsten

Nach dem ohnehin schon faszinierenden
" Another World" setzten U.S.Gold und
Delphin Software mit Flashback noch eine

drauf

C onrad Hartein intelli-
genter junger Student und
Mitglied des G.B.L. (Galaxial
Bureau of Investigation), hat
eineheife Spur beziglich
fremder Eindringlinge, die
bestimmt nichts Gutes vor-
haben. Aus Sicherheitseriin-
den speichert er seine ge-
samten Erinnerungen in ei-
nen Hologrammwiirfel. Man
kann ja nie wissen was einem
Agenten fir unangenehme
Burschen tber den Weg lau-
fen. Und siehe da, als er sich
mit dem Wiirfel auf dem Weg
macht, wird er auch gleich
von den hesagten Aliens an-
gegriffen, betdubt und ent-

fithrt. Zudem wird doch tat-
sachlich seine komplette Er-
innerung ausgeloscht. Aller-
dings spurte er trotz dieser
Behandlung, daB er schleu-
nigst von diesem Ort ver-
schwinden sollte und ergriff
die Flucht mit einem Moped-
gleiter. Diese Flucht endet
mit einer Bruchlandung auf
dem Planeten Titan. Hier
kann jeder von Euch eingrei-
fen und unserem Helden auf
seinem weiteren Weg helfen.
Titan ist ein riesiger Urwald,
wo sich Euch einige feindlich
gesinnte Mutanten und Ro-
boter entgegenstellen wer-
den, wie natirlich auch im
weiteren Verlauf - des ge-
samten Spiels. Es gibt zudem
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auch Antimaterie Felder die
Euch bei Beriihrung sofort
toten, trotz eines Schildes,
das Ihr standig bei Euch habt
und Euch normalerweise vor
bis zu vier Treffern schiitzt.
Hat die Energie des Schildes
einmal abgenommen, wird es
einfach an einem laufend
wiederauftauchenden "Ener-
gie Generator' wiederauf-
geladen. Desweiteren trefft
Jhr in "New Washington™ auf
Jan und Jack (gute Freunde
Conrads), die Euch behilflich
sein werden in den spdteren
"Death Tower” zu kommen.
Doch vorher miiBt lhr ein
paar Jobs annehmen, die ge-
nug Geld einbringen, um die
gefalschten Papiere fiir den
Tower zu bekommen. So
kommt es, daB man Posthote
spielen muB, wichtige Perso-

nen durch einen gefahrlichen -

Trackt fiihrt und vieles mehr.
Selbstverstdndlich hat Con-
rad eine Waffe mit unendlich
vielen Schiissen dabei. Auch
viele andere Gegenstande
missen aufgesammelt wer-
den, da sie alle fiir einen be-
stimmten Zweck vorhanden
sind. Ist der Turm durchlau-
fen, erhaltet [hr die Fahrkar-
te zur Erde, wo auch wieder
viel Arger auf Conrad wartet.
Zum Glick kann jeder Level
durch ein Passwortsystem
angewdhlt werden und auch

im laufenden Spiel abgespei-
chert werden.

Gerd: Von allen
Neuerscheinun-
gen dieses Jah-
res ist Flashback
fir mich das ab-
solut beste Spiel. Die
umfangreichen Levels sind
mit viel Liebe programmiert
worden, inklusive einer pas-

Im zweiten Level reist Ihr von Kontinent zu Kontinent um verschiedene
Aufgaben zu erfiillen

sendenund sinnvollen Story.
Die grafischen Moglichkeiten
des MD sind hier sehr gut
ausgeniitzt worden und vor
allen Dingen die Animation
der Sprites ist so perfekt ge-
lungen, daB es auch fiir den
Zuschauer eine Augenweide
ist. Prince of Persia hat hier
sicherlich wieder mal als Vor-
bild gedient. Am Sound wur-
deleider gespart, nur ah und
zu hort man ein paar Klénge,
aber im richtigen Leben gibt
es auch nicht iberall Musik.
Die Gerausche des Urwalds
sind immerhin gut gelungen.
Wollt Ihr also ein Spiel hahen,
das wochenlanges Spielver-
gniigen garantiert, miBt lhr
einfach zugreifen.

(N Stefan: Delphi-
ne Software hat
mit Flashback ei-

R gy ——




nen mehr als wiirdigen Nach-
folger zu Another World ge-
schaffen. Die  Animationen
der eigenen Spielfigur sind
einfach herrlich und geben
dem Spiel einen gewissen
Filmtouch. Die Grafik wurde
geceniiber dem Vorganger
gehdrig aufgepeppt und wirkt
abwechslungsreich und bunt.
Um eine moelichst filmnahe
Atmosphdre zu schaffen, hat
man weitesteehend auf Hin-
tererundmusik ~ verzichtet

und nur in besonders wichti-
gen und brenzligen Situatio-
nen wird ein Musikjingel ein-
gespielt; das kommt wirklich

Der Reaktor-Abschnitt ist in dezentem "Rotlicht”
gehalten

Videospiele?
Gerite? Neuheiten?€ € €

f((

eWM

Schmiedesfrafie 5
3388 Bad Harzburg

gut ritber, Natiirlich sind die
Soundeffekte entsprechend

angepalt und so rattern Ven-
tilatoren, ertonen Urwald-
gerdusche, usw. Ein weiterer
Pluspunkt ist die fesselnde
Story, die einen in das Spiel-
geschehen richtig mit hinein-
zieht. Negativ finde ich nur
den zu hohen Schwierigkeits-
grad und, daB3 man schon mal
zwei Stunden spielen muB,
um den nachsten Level zu er-
reichen und somit das Pass-
wort hekommt. Fiir Action-
Adventure Begeisterte st
Flashback ein absolutes MuB.

Stephan:  Erst
"Another World",
jetzt "Flashback",
man, wann  soll
ich mich denn um
andere Spiele und das
Layout kiimmern? Es ist
fast nicht zu glauben,
aber Delphine Software
setzt wirklich noch ei-
nen drauf. Im Gegen-
satz zu Another World
istdie Grafik der pure

Compuierversund und Shop &% .
wssibr 05392-54081 85557
B2 ()0404-1296 . ° ¥
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Wahnsinn:  detailliert, ab-
wechslunesreich und  tolle
Farben, vom Feinsten. Vor al-
lem aber die Animation des
Titelhelden sucht im Konso-
lenbereich ihresgleichen,
diese kann man nur als per-
fekt  bezeichnen. Im ge-
samten Spiel sucht oder war-
tetman
vergebens auf technische
Fehler oder irgendwelche
unfaire Stellen. Manche sind
zwar ultrahart, aber = eben
nicht unfair. Genau hier wer-
densich aber die Geister
scheiden, denn selbst auf
"Easy" (leicht??? ha hal) wer-
den die Geduldsnerven auf
eine harte Probe gestellt und
des ofteren sind nicht druck-
hare Fliiche und Wutaus-
briichedie Folge. Aber wie
Another World ist auch Flash-
back ein Suchtmodul, Wenn
es Dich einmal in seinen
Bann gezogen hat, kannst Du
Deine anderen Games die
ndchsten 3-4 Wochen sorelos
verleithen, denn so schnell
spielst Du sowieso nichts an-
deres.

\hewpomt

Cybernator...

gliicklicherweise .
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SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: U.5.GOLD / DELPHINE SW.
DATENTRAGER: 12MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: JUNI
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA, PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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. DM 399 -
DM a. A
3 Count Bout. DM a.A.

Sengoku II..

Y
King Arthur DT..
Lost Vlkrngs us.

........ DM 139 -

glmme allll

aus unserem aktuellen Angebot

Bomberman ‘93

Flashback ..
Flintstones US... DM 109,-
-~ Batlletoads US.. DM ]O‘? -
- Humans US...... DM 1 ]9 -
- Fatdl Fury Us...DM ]29

.DMaA MG29.

PC CD-ROM

The 7 th Guest

Strike Commander..DM a.A.,

An- und Verkauf von gebrauchten SF|e|en
nac te|e|:onlscher

nur unter Tel. 05322 - 54435 \

a.A auf Anfrage

US  amerik. Version

Absprache

Lords of Thunder SCD.. DM 1

DM a.A.

. DM a.A.

DT deutsche Version 1




TONY LA RUSSA
BASEBALL

Nun haben sich die Sportspiel-Spezialisten
von Electronic Arts Amerikas National-Sport

Nummer 1 zu Herzen genommen

W enn man von einer Soft-
ware-Firma wie EA nur mit
Highlights  versoret wird,
dann sitzt bei einem neuen
Spiel die MeBlatte natiirlich
extrem hoch. Tony la Russa
ist aber wohl eher fir den
amerikanischen Markt be-
stimmt, den bei uns front
diese Sportart ein absolutes
Schattendasein. Wie ge-
wohnlich steigen wir mit ei-
nem umfangreichen Opti-
onsmenil ins Spiel ein.
AuBerdem begleitet ein rie-
siger Statistikteil das Spiel.
Das Match selber ist in zwei
Abschnitte unterteilt. Der
Pitcher und Batter werden in
BildschirmeroRe gezeigt,
nach erfolgreichem Schiag
wechselt die Darstellung auf
SpielfeldgrdBe. Hier versucht
lhr nun, schnellstméglich
den Ball zu den jeweiligen
Bases zuriickzubringen, um
die Liufer an einem Home
Run zu hindern. Eine kom-
plette Saison umfaBt 162
Spiele. Dies nimmt natiirlich
eine gewisse Zeit in  An-
spruch, deswegen kénnt Ihr
den jeweiligen Zwischen-
stand mittels einer Batterie
abspeichern,

Stephan: Naja,
das Drumherum
bei Tony La Russa
Baseball hat ge-
wohntes EA-Ni-
veau: Statistiken

bis zum Erbrechen
kénnen bearbeitet und stu-
diert werden. Jedes Team
und jeder Spieler sind bis ins
kleinste Detail aufgefiihrt,
Alleine hierfiir sind mehrere
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Spiel erhaltet Ihr von Tony
wichtige Tips

Tage notwendig, um einen
gewissen Durchblick zu be-
kommen. Das Match selber
hat leider seine Schattensei-
ten. Sind Schlag- und Wurf-

 teil mit guter Animation und

logischer Steuerung sehr gut
gelungen, fallt dagegen die
Spielfelddarstellung mit Mi-
ni-Sprites als Fangern (Ga-
me Gear-Niveau) und Ruk:
keln ohne Ende kraB ab. Die
erbarmliche  Soundkulisse
sowie auch die teilweise un-
verstdndlichen vorhan-
denen Kommentare schwi-
chen den Gesamteindruck
nochmal ab. Es ist leider das
erste Mal, daB mich ein FA-
Sportspiel enttduscht, Da
kann ich nur hoffen, daB
bald eine Fortsetzung folet,
in der die technischen Feh-
ler ausgemerzt werden.,

=Y 62|

PIELER
SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: 8MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: K. A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
CA. PREIS: K.A.
MUSTER VON: BEACH GAMES

Grafik

Sound/FX SpielspaB
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Accolades Baseball-Version geht nun in die
dritte Runde

Wie links  nachzulesen,
konnte mich Tony La Russa
Baseball von EA nicht ganz
Uberzeugen. Dazu hat auch
Accolades Hardball 11l bei-
getragen, doch dazu spéter
mehr. Vom Spielaufbau her
kénnte man die beiden Mo-
dule als Zwillinge bezeich-
nen. Auch hier gibt es um-
fangreiche Spielmoglichkei-
ten und Statistiken. Der Auf-
bau des Spielfeldes und vor
allem die Darstellung der
Schlag- und Wurfsequenzen
gleichen sich wie ein Ei dem
anderen. Gesteuert wird der
Schlag oder Wurf genau wie
bei Tony La Russa sehr ein-
fach tiber ein Optionsmenii.
Hierbei seht lhr die beiden
Akteure in GroBaufnahme.
Falls der Batter den Ball tref-
fen sollte, schaltet die Dar-
stellung auf SpielfeldgroBe
um und thr versucht mit dem
Fieldman, der dem Ball am
nichsten steht, den Liufer
"aus” zu machen. Jeder die-
ser Spielziige wird von einem
Sportreporter "sportlike”
kommentiert. Eine Saison
dauert ebenfalls 162 Spiele,
gliicklicherweise wurde dem
Modul auch eine Batterie

spendiert.

Stephan: Auch
wenn die Jungs
von EA meine
Lieblings-Sport-
spiele program-

miert haben, gegen
Hard Ball IIT eeht [hr "Toni-
lein” ein  wenig unter. Bei
der Version von Accolade ist
vor allem die Sprachausgabe
berragend gut gelungen.
Glasklar verstandlich  und
kein sinnloses Blabla, son-
dern absolut aufs Spielge-

schehen bezogen. Die Steue-
rung ist identisch zu Tony La
Russa, wer hat wohl von
wem geklaut? Zu beméngeln
habe ich allerdings auch hier
die Spielfelddarstellung,
denn die Sprites der Finger
sind ebenfalls recht kiim-
merlich ausgefallen, dafiir
ruckelt aber nichts. Insge-
samt ist Hard Ball III der ein-
deutig bessere Kauf auch
wenn Baseball der Durch-
bruch in deutschen Landen,
ob als Sport oder Videospiel,
wohl nie gelingen wird,

e
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SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: ACCOLADE

DATENTRAGER: 16MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: 129,-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ

Grafik  Sound/FX _ipielspas
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Dagegen hilft
PC GAMES

PC GAMES - Das grofie
PC-Spiele-Magazir

-

- @ mit ausfuhrlichen, aktuellen
und informativen Spieletests

@® groBer PD- und Shareware-
Spieleteil

® mit Hardwareinformationen

Heit plus
Diskette
nur B
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den Humans auf-
cht chne Kompﬁ

ie Humans brauchen Eure
- Hilfe bei ihrer Evolution,

. denn erst kiirzlich haben sie >
~den Speer erfunden und ab

~ jetzt kann es nur noch auf-

warts gehen. Level fiir Level
tastenisie sich ein kleines
Stiick weiter auf das VJdeo-
_ spielzeitalter zu. Dabei v

fiigen sie ber einen gewis-
Schatz an verschiedenen

se
~ Fahigkeiten: Sie  beherr-
- schen  das Hoc’nstapeln
- Speerwerfen, Stabhochsprin-

~ gen, Abfackeln und andere

niiizliche Eigenschaften die-
- ser Art. Vor dem jeweiligen
~ Level erhaltet Ihr Informa-

wort fiir denselblgen Immer
ns ein neues
Werkzeug erschlossen ha-
ben, folgt ein kleiner Comic,
in dem sich ein einzelner Hu-
man mit der neuen Materie

wenn die Hu

2 krmsch" ausemanderfsetzt

Philipp: Die Be-
ein 4
Lemmingsplagiat

schuldigung,

~ zu sein, muB sich
Humans nicht ge-
.fallen zu lassen.
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: E1.genstan'd1gké1t ist
gerade die Hauptei-

den Humans
UhET dle GrGBE des- ; ¢ R

Zwar
nicht
genschaft des Moduls, aber
durchaus ein wmhtlger Cha-
rakterzug. Die Levels sind lo-
gisch aufgebaut  und  der
Schw1er1gke1tsgrad
stetig art. Schade, daB wah-
rend der [Levels

ein  Griibel-Geschickl
keitsspiel fiir sein Mega Dri-

ve gewartet hat, sollte bei
zuschlagen

y "Hhmm?!

steigt

keine
verniiftice Musik aus dem
Lautsprecher diidelt und die
~ Abwechslung ein wenig zu
kurz eekommen ist. Wer
schon langer mal wieder auf

che ich jetzt alle
Stammesmitelie-
der fiir diese Auf-
gabe oder langen da drei?

Fange ich von oben an, oder

ist es von unten besser?” Sol-
che Fragen werdet Ihr Euch
oft stellen bei diesem Spiel,

welches mit seinen vielen
Levels wochenlangen Spiel-
spal garantiert. Gribelspiel-
fans werden [hre helle Freu-

de daran haben, die Humans

mit Speeren, Seilen, Fackeln,
Magie und viel Nachdenken
und Probieren durch ihre
Evolutionizu begleiten. Teil-

Brau-

~ weise wird man auf em1ge
sehirschwere  bzw. unfaire
--Stellen stoBen

aber _im

Gott st der' groBe MUG
1d

(tibersetzt: Trottel) |
Wahrungsemhen

soviel vbn den Human,s ]Cl'l

denke es lohnt sich, sie mal
kennenzule_rnen“ :

|| DATENTRAGER: 4MBIT MODUL USA

| MUSTER VON: THEQ KRANZ

1 nﬂl

SPIELER

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: GAMETEK

GEPLANT DEUTSCHLAND: JA
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: 109.-DM

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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OUTRUN 2019

Der Renner Outrun als Neuauflage im futuri-

stischen Gewand

Das beliebte Automaten-
rennen Qutrun erschien vor
zwei Jahren in einer recht
gelungenen Umsetzung fiir
das Mega Drive und fand
auch hier groBen Zuspruch
unter den Kédufern. Der erste
Nachfolger Turbo  Qutrun
konnte dieses Niveau leider
nicht mehr halten. Mit Ou-
trun 2019 erscheint nun eine
erneute Fortsetzung, wie der
* Name schon sagt spielt das
Ganze jetzt in der Zukunft.
Der Spielablauf bietet aller-
dings wenig neues. In althe-
kannter Weise missen insge-

samt vier Strecken inner-
halb eines Zeitlimits absol-
viert werden, die wiederum
in bis zu zehn Teilabschnitte
unterteilt sind. Vor jedem
Checkpoint teilt sich die
Strecke, so daB [hr die Route
selber  bestimmen kénnt.
Fahrtechnisch gibt es keine
Anderungen, bremsen, be-
schleunigen und manuelles
Schalten (kénnt lhr vorher
einstellen) wird wie gehabt
tiber die drei Feuerknépfe
gesteuert. Die finf schnell-
sten Fahrten jeder Stage
werden automatisch gespei-

MEGA DRIVE

chert, ebenso Eure finf
schonsten Laufe, die Ihr im
Replay-Modus nochmal be-
wundern kdnnt..

Stephan: Da wird
ein bekannter und
erfolgreicher Spie-
lename in ein neues

Gewand gesteckt und
somit ganz eindeutig ver-
sucht auf diese Weise Kohle
zu machen, und das auch
noch von Sega selber, nicht
schon! Grobklotzige Grafik,
kiimmerlicher Sound und vor
allem wenig Abwechslung,
mehr miiBte ich eigentlich
nicht mehr sagen. Das Spiel
hidtte man eigentlich mit
Steinzeit-Outrun betiteln
miissen, obwohl es wahr-
scheinlich schon damals bes-

sere Mdglichkeiten der Un-
terhaltung gab. Es tut mir
wirklich leid, aber Qutrun
2019 hat nichts, wirklich
nichts, was mich langer als
funf Minuten vor dem Bild-
schirm halt, und damit stehe
ichin der Redaktion nicht
alleine da.

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: 4 MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: MAI
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR

CA. PREIS: 120,-DM
MUSTER VON: THEO KRANZ

l g
SPIELER

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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AMERICAN]
GLABIATIGRS

Durch die beim Privatsender RTL laufende
Serie diirfte einigen diese Neuzeitversion
der Gladiatorenkdmpfe bekannt sein

We korperlich als futuri- wiren Assault, Joust, The

S her Gladnator

wenig Wall At]asphere Powerball

und The Eliminator,
._jede.r_ Kampf wird
¢ zweit ausge—

Kampfe umgesetzt,
~sault und Joust sind noch

Zeile wert,
 tibel Emzng und alleine

Stephan: Nachdem die
"American Gladia-
tors” auf RITL

wenig Auf-

merksam-
keit  erreg-
ten, wird es Ih-
nen als Modul auch nicht
besser ergehen. Zu lieb-
los wurden die einzelnen
As-

recht gut eelungen, zu
den anderen erspare ich
mir jeglichen Kommentar,
den die sind leider keine
einfach nur

- Spleler Modus ret-

dieser Art proportional mit
der Zahl der Mitspieler. Nur,
wer hat schon immer sieben
Leute an der Hand, um den
maximalen SpaB zu haben?

Klettert um Euer Leben!

1-8(a@

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: GAMETEK
DATENTRAGER: 4 MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND; NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

CA, PREIS: 120,-DM
MUSTER VON: BEACH GAMES

Grafik  Sound/FX SpielspaB




Nach Kermit aus der Muppets Show versu-

chen noch ein paar andere Kroten Beliebt-
heit zu erlangen, allerdings nicht ganz so

sanft

A uf dem Flug zu [hrem Hei-
matplaneten wird Prinzessin

wie laufende NaBrasierer).
Diese zerspringen in ihre Ein-

Angelica und der Starkste al-  zelteile, die Ihr dann als Waf-

und dem Space Board setzt aufzufrischen. Zum Durch-
Ihr Euren Weg fort, um spielen der sechs Levels ste-
schlieBlich den Turm der henEuch 3 Continues zur Ver-

Schatten zu erreichen, um fligung

g

Hier wird gerade ein "Walker" in seine Einzelteile zerlegt

ler Battletoads, "Pimple”, von
den Truppen der basen "Dark
Queen" entfthrt. Das ruft
Euch auf den Plan, denn
Prinzessinen befreien ist ja
eine schéne Nebenbeschéfti-
gung. Ihr selbst seid natiirlich
auch ein Battletoad, Mitglied
einer  "Frosch-Spezialein-
heit". Entweder alleine oder
zu zweit zieht Thr los, um al-
les, was sich Euch in den Weg
stellt, mit brachialer Gewalt
zu beseitigen. lhr startet an
der Planetenoberflache und
kampft gegen Dinge wie z. B.
die "Walker” (schauen aus
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fen verwenden konnt, um
damit andere Gegner leichter
fertigzumachen. Nach erfolg-
reicher Klopperei seilt Thr
Euch in einem Krater hinab,
vorbei an Raben, fleischfres-
senden Pflanzen und strom-
stoBverteilenden Transfor-
matoren. Unten angelangt,
beginnt wieder der Priigel-
spal. Teddybar-&hnliche
Mieslinge werden in die Liifte
beférdert, um die ldstige Lau-
ferei zu heenden und auf
schnellere Forthewegungs-
mittel umzusteigen. Mit dem
Speed Bike, dem Jet Turbo

e

dort die Prinzessin aus den
Héanden ihrer Peinigerin zu «
befreien. Doch zuvor habt Thr
esnoch mit einer Eiswiiste zu
tun, in der Euch Schneemén-
ner und Lawinen arg zu schaf-
fen machen. Unterwegs bie-
ten sich gentigend Gelegen-
heiten Extraleben zu ergat-
tern oder den Energievorrat

Auch Flugdrachen stellen

e i
sich Euch in den Weg

-

Stephan: Liebt
lhr Uberra-
schungen? Dann
lege ich Euch
Battletoads ans

Herz. Viele Neuerun-
gen und tolle Grafiken, die
auch technisch auf hohem

Niveau stehen, lassen die




Herzen der Beat'em Up-
Freaks hoher schlagen. Das
ganze Spiel hindurch halt sich
der SpaBfaktor auf hochstem
Level. Haht Thr zudem jeman-
den an der Hand, dann be-
ginnt die Priigelsession zu
zweit, und dem SpaB
sind keine Gren-
zen  gesetzt.
Wernn die bei-
den Helden
ihre Gegner
mit Riesen-
fausten und
-fliBen in die
Lifte  don-
nern oder die-
se in die Erde
rammen, bleibt kein i
Auge trocken. Selbst
nach stundenlan- —
gem Durchpfli-
gen der Levels
gibt's immer
wieder £
Neues zu
entdecken.
So z.B. un-
zéhlige Mog-
lichkeiten Ex-
traleben zu er-
gattern, wie
durch das Flipperspie-
len mit den Vogeln beim Ab-
seilen, und, und, und...! Das
ist endlich wieder einmal ein
Spiel, bei dem sich die Pro-
grammierer Gedanken zum
Spieldesign gemacht haben
und nicht auf die Husche ir-
gendwas zusammengeschu-
stertwurde. Leider ist die
Steuerung der Frosch-Schlé-
ger teilweise etwas zéh gera-
ten, so daB Abstiirze bei

Spriingen (iber Abgriinde an- -

fangs nicht zu vermeiden
sind. Ansonsten ein tolles
Spiel, das auch iiber einen

ldngeren  Zeitraum begei-
stert.
Ulf:  Jawohl,
meine  lieben

Kampfkroten,
haut den Turtles
eins auf die Rii-

be! Battletoads ist
dermaBen innovativ, daB die
Turtles-Spiele dagegen etwas
verblassen. Schon aus der
Spielbeschreibung wird deut-
lich, daB dem Spieler viele
neue Ideen gehoten werden,
[st der erste Level noch eher
normale Beat'em Up - Kost,
sprithen die restlichen Levels

nur so vor witzigen Einféllen.
Besonders lustig ist z.B. das
Krdhen-Kicken im zweiten
Level, wodurch Thr Euch auf
brutale Weise eines Extrale-
bens bemachtigen konnt. Ad-
renalinférdernd und duBerst
schwerist dagegen die
High-Speed Jagd im
dritten Level. Was
ich  hier an
Schweifl lassen
mubBte, ist schon
gesundheitsge-
fahrdend. Die
Spielbarkeit ist
dabei zu jedem
Leitpunkt sehr gut
und immer fair
(auch wenn man es an-
fangs nicht glaubt). Auch
technisch ist alles er-
freulich gut gelun-
gen, wenngleich
der grafische Stil
sicherlich nicht
jedermanns Sa-
che ist. Unfair
finde ich aller-
dings die Tatsa-
che, daB man ei-
nen Level immer
wieder von vorne an-
fangenmuB, wenn ein
Spieler im 2 Spieler Modus al-
le seine Leben verloren hat,
obwohl der andere noch
liber drei Leben verfiigt. So-
mit erscheint ein Durchspie-
len zu zweit als fast unmog-
lich, da von beiden viel Diszi-
plin abverlangt wird. Battle-
toads hat mich aber trotzdem
begeistert, und wer sich
durch den happigen Schwie-
rigkeitsgrad in den héheren
Levels nicht abschrecken
1&Bt, bekommt ein sehr ab-
wechslungsreiches Spiel ge-
boten.

Philipp: Von
wegen Turtles-
killer, Ulf! Gegen
die fantasti-
schen Vier von

Konami sehen die
"Killerfrosche" reichlich hlaB
aus und wiirden bei einem di-
rekten  Aufeinandertreffen
Gefahr laufen, als Frosch-
schenkelsuppe zu enden, Die
Sprites der Hauptfiguren sind
viel zu klein und viel zu spér-

Im vierten Level liefert Ihr Euch Schneeballschlachten mit Schneeminnern

Erst in den Boden gerammt,
dann in die Luft gedonnert

lich animiert. Bei der Hinter-
grundgrafik wurden auch kei-
ne Baume ausgerissen, es
laBt alles eine gewisse Qua-
litatt vermissen. Einzig die
Tatsache, daB sich das Spiel-
geschehen stdndig dndert
und Battletoads dadurch re-
lativ abwechslungsreich
wird, rettet das Modul vor
dem Absturz in das untere
Mittelfeld. Kurz gesagt:
Battletoads ist ganz nett,
nicht mehr und nicht weni-
ger.
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TEST

MEGA DRIVE

' Neo Geo-Besitzer kennen und lieben dieses
Spiel schon seit langerem. Auf dem Mega

Drive kann es nun immerhin noch 12 Mbit
bieten

tafich kommt diese msetz'ung dem Neo Geo-OriinaI recht nahe

Die Gebriider Bogard, be-
kannt fiir Thre Kampfkiinste,
mufBten vor Jahren den tra-
gischen Tod ihres Vaters hin-
nehmen. Der - Ubeltiter
dafiir heiBt Geese, selber ein
exzellenter  Kampisportler
und zudem Kopf einer Un-
tergrund-Organisation. Der
einzige Weg, diesem Schur-
ken an den Kragen zu gehen,
ist ein, von Geese veranstal-
teter  Kampfsport-Wetthe-
werb. Doch bevor lhr ihm be-
gegnet, miissen insgesamt
acht Gegner auf die Bretter
geschickt werden. Gekampft
wird dabei jeweils nach dem
"Best Of Three"-System, wo-
bei innerhalb der Runden al-
les Schmerzhafte erlaubt ist.
Die Steuerung ist recht sim-
pel geraten: Knopf A sorgt
fir die Schldge, wahrend B
den Gegnern heftige Tritte
versetzt. Befindet sich ein
Kontrahent in Eurer Néhe,
habt Ihr sogar die Moglich-
keit, ihn mit C zu werfen.
Das Salz in der Suppe sind
bei diesen  kdmpferischen
Auseinandersetzungen
natiirlich die Special Moves,
die nur durch geschicktes
Zusammenspiel von Joystick-
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bewegungen und Feuerknop-
fen zustande kommen. Um
Geese endeiiltig in den Staub
zu schicken, dirft Ihr auf bis
zu neun Continues zurfick-
greifen. Ubrigens fehlen zwei
Endgegner gegeniiber dem
Original, dafiir kénnt Ihr
aber im 2 Spieler-Modus, bis
auf Geese Howard, alle
Kampfer anwéhlen.

Ulf: Fatal Fury ist meiner
Meinung nach eine gute Um-
setzung fur das Me-

ga Drive gewor-
den. 0.K., ein
paar werden jetzt
vielleicht  stén-
kern und sagen,
daB ja alles auf dem

Neo Geo viel, viel besser sei
(Kinderspiel!), doch mir per-
sonlich macht auch die Mega
Drive-Version sehr viel SpaB.
Wenn ich sogar ein Superla-
tiv auffahren darf, halte ich

es fiir das derzeit beste

Street-Fighter [I-Plagiat, was
allerdings bei der Konkur-
renz auch kein Wunder ist.
Die Spielbarkeit ist sehr or-
dentlich geraten, mit ange-
nehm groBen Sprites, guten
Animationen und Special

Moves, die endlich
mal fliissig von der
Hand gehen. Daf
das gesamte Spiel
nicht mehr dieselbe
Prasentation  hat
wie auf dem Neo
Geo, ist logisch; gra-
fisch hat sich Taka-
ra aber sehr gut aus
der Affare gezogen,
nur soundmaBig
muBten die Gebrl-

der Bogard arg Fe-

dern lassen. Insbesondere
die Sprachausgabe klingt so,
als wiirden die Kadmpfer in
eine Flasche reinreden. Me-
ga Drive-Besitzer kénnen so-
mit getrost zugreifen, falls

sie ein bichen Street Fighter
[1-Flair auf ihrer Konsole ha-
ben wollen. Es gibt derzeit
nichts Besseres.

Ab ins " Kindergeld" mit der Faust

auf Euren Gegner zu und
driickt B (Terry Bogard ver-
wenden!), sobald Thr auf
dem Boden gelandet seid,
geduckt erneut B driicken
und der Gegner steckt or-
dentlich ein. Wenn [hr das
genligend oft wiederholt,
verahschiedet sich Euer
Computergegeniiber relativ

Nur "fliegen” ist schoner!

Philipp: Respekt
Takara! Was bei
der Grafik gebo-
ten wird, das be-
kommt man auf
dem Mega Drive
nicht alle Tage zu sehen. Bei
den einzelnen Musikstiicken
scheiden sich allerdings die
Geister: Einige sind gut ge-
lungen, wéhrend andere
kaum langer als 10 sec zu er-
tragen sind. In Sachen Spiel-
barkeit muB man leider un-
notigerweise relativ grofe
Abstriche machen. Das Tref-
fen und Getroffen werden
ist Takara nur unzureichend
gegliickt. So kann man auf
EASY mit einer billigen Tech-
nik das Modul ziemlich lok-
ker durchzocken: Ihr springt

rasch ins Ram-Jenseits.

Durch den Mangel ande-
rer Zweikampfspiele ist Fatal
Fury dennoch eine Empfeh-
lung wert, zumindest fiir die
Fans des Genres.
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| Frage 1: Welche,
Test befindet sich
| auf Seite 307

Frage 2: was ist
das derzeit belieh- &
teste Mega Driye-

L Spiel (laut E
d0wn)?u Count

é;*:‘ Preiﬁ e E————=——
gnetic Soccer(Game Boy))

Wollt Ihr billig
abstauben?

Ok, dann macht mit beim monat-
lichen Gewinnspiel WIN 4 FUN.
Diesmal prasentiert von Theo
Kranz Versand und Beach Games,
den Versdnden im Raum Unter-
franken.Beantwortet einfach diese
4 "WIN 4 FUN" Fragen und schickt
die Antworten an:

Redaktion Mega Fun

Kennwort: WIN 4 FUN

Pleicher Schulgasse 2

8700 Wirzburg !
EinsendeschluB ist der ' _ , :"age 3: Was jst
31. Mai 1993 g::zfeefl’ derzeitj-
: . erenzti
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen : i Genre Shf:;?,
@ 7 em Up?

2.Preis
1Super. =
Nintendo
. Power

. Stadion

M3, preis
 Teegal
_ Menacer,

Frage &4
Welche
SchuhgroBe hat
unser Redakteur
Philipp Noack?




Megatip: Dieses Tier miiBt lhr nicht schla

TE

MEGA DRIVE

Wer kennt sie nicht, die Feuersteins? Als
Zeichentrickserie haben Fred und Freund
Barnie schon Kultstatus erreicht, mal sehen
wie sie sich auf dem Mega Drive schlagen

l n The Flintstones muB Fred
Feuerstein in sechs unter-

Uber den Wolken!!
schiedlichen Levels jeweils
einem seiner Freunde oder
Familienmitelieder aus der
Patsche helfen. Im ersten Le-
vel hat Fred das schwere Los
seiner Frau ein Waschestiick
wiederzubeschaffen,  dazu
durchhiipft er ein steinzeitli-
ches Gebirge und trifft am En-
de auf den Dieb, der nach
kurzem Handgemenge von
seiner Beute ablaBt. Die zwei-

: chlagen;
indem es eine Wand
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te Aufgabe flihrt Fred auf den
Grund des Meeres, an dem er
den Angelha-
ken von Bar-

nie  suchen
muf. In Level
drei  bichst

Bebbels aus,
und Fred star-
tet eine wilde
Verfolgungs-
jagd im Flint-
mobil. Die
Fahrt geht
durch die Wi-
ste, dabei
diirft IThr nicht
in den Ab-
grund stiirzen
oder Euch an
den linken
Bildrand
driicken lassen. "Die Zug-
fahrt" konnte der vierte Ab-
schnitt heiBen, in dem Fred
von einem Waggon zum
néchsten hiipft, auf der Jagd
nach Betty's Schleife. Auf der
Suche nach Bambams Keule
durchsucht IThr in Level fiinf
einen Yulkan, in dem ein Dra-
che haust, der sich den Kniip-
pel unter den Nagel gerissen
hat. Level sechs schlieBlich...

a3

denn es hilft Euch beim weiterkommen,
durchschlagt

o

aber laBt Euch {iberraschen,
es gibt noch viel zu entdek-
ken. Wer das Spiel auf Easy
angeht, sollte darauf gefaBt

sein, nur bis zum vierten Le-
vel spielen zu kénnen (Try
Harder Mode), denn nur wer
Normal anwahlt, kann alle
Levels durchspielen. Das gan-
ze Spiel hindurch kann Fred
hiipfen und mit seiner Keule

Mit dem Flugsaurier seid Ihr gleich viel besser unterwegs

i

zuschlagen. Extras wie mehr
Lebensenergie und bessere
Schlagkraft sind natiirlich
auch mit von der Partie.

Stefan: Fred
Feuerstein

in Action totall
Denn in diesem
Jump'n Run geht
es richtig ab mit un-

serem Steinzeithelden. Die




Im zweiten Level stellt Fred seine
Tauchkilinste unter Beweis

SLCORE
00 12500

Gleich hau ich dir mit der Keule 'ne Riesenbeule!

Levels sind ordentlich lang
und bieten jedesmal eine an-
dere  abwechslungsreiche
Grafik. Leider fallt der Sound
dagegen ziemlich ah, schade
drum. Die Original-Feuer-
steinmusik wird fast bis zur
Unkenntlichkeit entstellt und

fordert einen regelrecht auf
das Titelhild zu verlassen, um
loszulegen. Im Spiel wird es
aber dann gliicklicherweise
etwas besser. Technisch ist
das Taito Spiel ganz in Ord-
nung, nur manchmal hat es
‘Geschwindigkeitsprobleme.

Die in letzter Zeit
fast schon obliga-
torischen, unfai-
ren Stellen sind
hier und da natir-
lich auch zu fin-
den, halten sich
aber in Grenzen.
The Flintstons ist
somit ein kurz-
weiliges  Jump'n
Run Spiel, indem das Flair der
Serie gut ritherkommt. Ein
Probespiel sei aber vorher
empfohlen.

Philipp: Yabba-
dabba-doo(TM)!
Familie Feuer-
stein gehért ein-
deutig zum obe-
ren Mittelfeld der

Mega Drive-Jump 'n

Runs. Obwohl Sound und

Grafik eher miide ausgefallen

sind und beim Leveldesign

mehrere unfaire Stellen nicht
beseitigt wurden, machtesir-
gendwie Spaf mit Fred die

Gegend zu erkunden. Auch

die kleinen Comicsequenzen

zwischen den Runden enthal-
ten positive Ansadtze. Den

Disneyspielen sind die Feuer-

steins allerdings in keiner

Hinsicht gewachsen. Es grei-

fen also nur die Jump 'n Run

Fans zu, die bereits samtliche

Disneytitel ihr Eigen nennen

und somit nach etwas Ab-

wechslung suchen.

st
3
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Ausverkauf bei Marvel! Gleich vier neue Hel~
den sollen auf dem Mega Drive fiir Furore
sorgen

G ambit, Nightcrawler, Wol-
verine und Cyclops, vier Na-
men, bei denen Marvel Fans
sofort der Begriff X-Men ein-
fallt, All diese Superhelden
sind durch ein mutiertes
Atom enstanden, und jeder
von ihnen verfiigt {iher sa-
genhafte Eigenschaften.
Nightcrawler z.B. kann sich
von einem Ort zum anderen
beamen, wahrend Cyclops
{iber einen wirksamen Laser-
strahl verfiigt. Ihr Trainings-
lager ist ein gigantischer
Computer, der verschiedene
Ubungs-Szenerien darstellen
kann. Erzfeind Magneto ver-
saut den vier Helden aber
griindlich  ihren  "Frei-
zeitspaB”, denn ein fieser
Computervirus  wurde von
ihm eingeschleust und dank
diesem Virus  wurde der
Schwierigkeitsgrad gehdrig
angehoben. Doch das soll fir
unsere Helden kein Hinder-
nis sein, und schon machen
sie sich auf den Weg ins elek-
tronische Trainingslager. Zu
Beginn konnt lhr Euch aber
Euren Helden aussuchen und
herausfinden, mit welcher
Fahigkeit Thr am besten zu-
rechtkommt. Im Spiel selber
stehen Euch dann die unter-
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Im ersten Level miift Ihr Euch durch den Dschungel kimpfen

schiedlichsten Bewegungs-
moglichkeiten zur Verfiigung:
SchieBen, Springen, Super-
sprung (2 mal C driicken),
Treten sowie mit A die indi-
viduelle Fahigkeit aktivieren,
Die Steuerung variiert dabei
aber noch von Held zu Held.
Die einzelnen Levels bergen
jeweils viele verzwickte Stel-
len in sich und gleichen so-
mit fast einem Labyrinth. Im
ersten Level z.B. muB man
Schalter suchen, um weiter
zu . kommen, wihrend man
im zweiten Level auf zwei
verschiedenen Ebenen nach
dem Ausgang sucht. Ist man
mit seinem Charakter nicht
mehr zufrieden bzw. kommt
nicht mehr weiter, kann im
Pausenbild ein neuer Held
ausgesticht werden, diese
Moglichkeit ist allerdings
begrenzt. Ferner kann man
im Pausenbild noch ein paar
Freunde von X-Men zu Hilfe
rufen, die dann kurzerhand
alle Gegner vom Bildschirm
putzen. DaB sich am Ende
der insgesamt sechs Levels
noch ein Endgegner tum-
melt, ist natiirlich klar.

Ulf: Schade. X-
Men hatte das
Zeug dazu, ein
richtiger Toptitel
zu werden, gute,
detailiert gezeich-
nete Grafiken, ein 2-Spieler
Modus, sowie sechs sehr lan-
ge Levels. Doch leider ist die
Spietbarkeit nicht 100% ge-
lungen. Das liegt zum einen
an der maBigen Steuerung
und zum anderen an dem
teilweise hektischen Spielab-
lauf, der dadurch zustande
kommt, daB man die Gegner
erst im letzten Augenblick
erkennt. Im 2 Spieler-Modus
kommt zudem das Manko
hinzu, daB man oftmals ins
Leere fallt, wenn ein Spieler
nicht rechtzeitig nachkommt.
Nach soviel Meckerei sei

aber auch positiv vermerkt,
daB das Leveldesign gut ge-
lungen ist und sogar teilwei-

“ NIGHTCRAWLER = e

. uhe- RURT m
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Steckbriefes erklirt

se wie ein Labyrinth aufge-
baut wurde. Ich méchte das
Spiel wahrlich nicht nieder
machen, da es dazu viel zu
viele gute Anséatze hat, und
es wird sicherlich auch viele
Spieler geben, die diesem
Modul viel abegewinnen
konnen, meines Erachtens
ist aber leider durch die an-
gesprochenden Fehler nur
ein knapp Uberdurchschnitt-
lich Spiel daraus geworden.

Markus: Irgendwie kom-
me ich mit den X-
Men nicht so ganz
zurecht. Wie

schon von Ulf er-

wéhnt, liberzeugt,

das Spiel in erster

Linie durch die
einwandfreien und

gut gelungenen Grafiken, bei
denen auch Abwechslung
groB3 geschrieben wird. Ich
finde aber, daB die einzel-
nen Levels eine Spur zu grofB3

SHANANG vet.ull. K

, Vor dem Spiel werden die Charaktere mittels eines

geraten sind, welches sich im
Endeffekt auch auf den Spiel-
spaf ausiibt, welcher sowie-
so schon viel zu niedrig an-
gesetzt ist. Das liegt vor al-
lem an dem beriihmten
‘Spring ins Leere"-Effekt,
d.h., daB der Bildschirmaus-
schnitt, insbesondere im 2

Player-Madus, nicht schnell
genug nachgescrollt werden
kann. Das geht dann mei-
stens natiirlich auch in die
Hose, und man findet sich im

Schalter betatigt werden
Abgrund  wieder.
Ein Lob aber trotz-

| dem an die Pro-
5, grammierer, da
nicht zum x-ten
mal Marvels Spi-
derman neu aufbe-
reitet wird, son-
dern auch einmal
die anderen Super-
helden zum Zuge
kommen. Am Ende
hilft das alles aber
nichts weiter, und so bleiben
die X-Men im MittelmaB sit-
zen, A {
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Um voranzukommen muB im ersten Level ein



Roboterpriigeln der extrem deformierenden
Art bietet Sega mit Cyborg Justice

A Is galaktischer Agent jagt
[hr an Bord Eures Sternen-
schiffes auf einer Routine-
mission durchs All. Plotzlich
werdet [hr von einem Me-
teoritensturm liberrascht

und Euer Schiff gerdt auBer
Kontrolle und stirzt ab. Als
[hr wieder erwacht, seid Ihr

ein Cyborg und miBt fiir die
Eroberungsplane der Cydrek
Federation Waffen herstel-
len. Euer Wille wurde aber
nicht vollstdndig gebrochen
und so lehnt [hr Euch auf
und versucht, die Pliane von
Cydrek zu  durchkreuzen.
Das Spiel enthdlt zwei
Spielvarianten, die  jeweils
den Zwei-Spieler Modus un-
terstiitzen. Als erstes wére
da der Arcade-Madus, in
dem Ihr Final Fight-like iiber
die Planetenoberfliche lauft
und Euch in insgesamt fiinf
Levels der lastigen Gegner
erwehrt. Im zweiten Modus
verpriigeltlhr  Euch a Ila
Street Fighter II. Als beson-
deres Schmankerl hietet Cy-
borg Justice ein Meni, in
dem lhr Euren eigenen Figh-

Anhand der Kraftbalken erkennt Ihr

ter basteln konnt und Euch
jeweils sechs verschiedene
Arme, Beine und Torsos zur
Wahl stehen. Natiirlich ste-
hen dem geneigten Kampfer
eine Unzahl  verschiedener
Schldge zur Auswahl, die
iber bestimmte Tastenkom-
binationen erreicht werden,

- "

4 Stefan: Auch
mit Cyborg Justi-

ce kratzt Sega

den Priigelthron

von Street Figh-

ter Il nicht an. Zwar

sind die Animationen der
Roboter ganz nett anzuse-
hen, dafiir ist aber die Steue-
rung viel zu tberladen (Mas-

se statt Klasse). Die Hinter-
grundgrafiken sind extrem
ode und wechseln nur die
Farbe in den jeweils drei Ab-
schnitten, die ein Level bie-
tet. Der Sound bietet aber
auch nur Mega Drive-Durch-
schnittskost (sprich: nicht
erwahnenswert). Der DU-
ELL-Modus ist auch nicht
besser als der ARCADE und
wird sogar schneller lang-
weilig. Die Idee mit den Ro-
botern im Selbstbaukit ist
zwar lobenswert, reifit aber
den Gesamteindruck auch
nicht mehr heraus. Gut ist
noch die Abstufung der
Schwierigkeitsgrade, die je-
dem eine Chance lassen,
aber wer braucht das noch
bei so einem unterdurch-
schnittlichen Spiel.

Philipp:
War No-
votrade
noch mit
Ecco ein
kleines
Meisterwerk ge-
lungen, so hat
man bei Cyborg
Justice bei den
wichtigsten
Punkten, nam-
lich der Langzeit-
motivation (wird
durch die  hoffnungslese
Langweile, die beim Spielen
aufkommt, zerstort) und

- dem SpielspaB (wird genauso

wie die Spielbarkeit von ei-
ner uniiberschaubaren Kom-
binationsfiille der Bewegun-
gen verschittet, man schléagt
ofter nach als man spieltl)

Immer drauf auf die "Blecheimer™!

o, X

total geschlampt. Auch die
Présentation ist bhis auf die
Animation der Hauptakteure
vollig in die Hose gegangen:
Die Hintergrundgrafik héatte
einen Preis fiir Eintonigkeit
verdient, denn in den drei
Abschnitten eines Levels
durchquert Ihr sie jeweils in
braun, lila und griin (O-Ton
von Kollege Stefan:"Das ist
ja dasselbe in eriin!"). An
sich ist es ja [oblich, das
straflich unterbesetzte
Beat'em Up Genre des Mega
Drives aufstocken zu wollen,
doch bitte nicht mit solchen
Titeln!. Das nachste Mal wol-
len wir von Novotrade wie-
der etwas Verniinftiges se-
hen.

SPTIRY HAND
HTFRT TO

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: 4 MBIT MODUL US4
GEPLANT DEUTSCHLAND: APRIL
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER YON: THEQ KRANZ

Grafik  Sound/FX SpielspaB

58 % bk % %
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TEST

MEGA DRIVE

I m dritten Teil der Splat-
terhouse-Serie muf der ar-
me Rick schon wieder zur
Maske und zum Schlachter-

messer greifen, um  seine
Geliebte Jennifer aus den
Klauen eines tiblen Dédmons
zu befreien (klingt irgendwie
bekannt, oder?). Im Gegen-
satzzu  dem  Vorgdnger
scrollt bei Splatterhouse [lI
ein Level nicht komplett
durch, sondern Ihr durch-
sucht ‘ein Haus mit vielen
Raumenund  Stockwerken
(Levels). Insgesamt bietet
das Spiel fiinf Levels und ei-
nen Fight mit dem letzten
Obermiesling (Level sechs).
Ihr priigelt Fuch wie bei
Streets Of Rage durch die
einzelnen Raume. Hierzu
kénnt Thr schlagen, springen
und, falls Ihr vorher Energie-
kugeln aufgesammelt habt,
Ihr kénnt Euch verwandeln
(macht Euch stdrker). Wenn
Ihr alle Leben ausgehaucht
habt, konnt [hr mit Conti-
nues weiterspielen  oder
Euch ein Passwort notieren.

Stefan: Langs
sam kann ich

house-Spiele
nicht mehr se-
hen und deshalb
nervt mich der dritte
Teil schon etwas. Die
paar neuen Elemen-
te, wie "Haus durch-
suchen"(mit  START
konnt Thr iibrigens
eine Karte aufrufen-
und), "sich verwan-
deln" locken auch
keinen mehr hinter dem

Ofen vor. Technisch treten g
keine Probleme auf, da sich £

meist nicht mehr als zwei bis

drei Objekte auf dem Bild- |
schirm aufhalten. Grafisch &

sieht es eigentlich recht gut
aus, wer aber einen schwa-
chen Magen hat, sollte sich
das ziemlich  brutale und
eklige Gemetzel ersparen.
Der Sound geht in Ordnung,
erinnert aber stark an Teil
zwei. Wer Teil zwei mochte,

wird wohl den dritten schon *

hesitzen, allen anderen rate
ichzu Streets Of Rage II
(ebenfalls 16 MBIT), denn
dort werden mehr Abwechs-
lung und schonere Levels ge-
boten.

Philipp: Bitte keine

N weiteren Fortsetzun-
gen mehr! War das

RN/ erste Splatterhouse
noch ein volliges No-

vum und verbliffte
durch tadellose Spielbarkeit,
so fielen die darauffolgenden
Teile jeweils etwas mehr ab.
Obwohl man beim 3.Teil sicht-

40 MEGA FUN 6/93

Bei diesen bosen Burschen helfen kleine Catcheinlagen am besten

die Splatter- &

L DA BN der

Liebhaber von Splatterfilmchen werden den

Mann mit der Maske in ihr Herz schlieBen
und gemiitlich meucheln kénnen

e

; 'LI'-
Der zweite Endgegner ist eine
blutige Angelegenheit

lich bemiht war, aus weniger
mehr zu machen, ist es den
Namcot -Programmierern
dennoch nicht gelungen, an
den exfrava-
ganten Vor-
vater auf
PC-
\ Engine
heran-
ZU-
kom-
men.
Statt-,
des-
sen
prii-
gelt
marn
in
Splat-
terhou-

se Part Il standig auf die-
selben eintonigen Gegner ein
und schleppt sich durch die
langweiligen Levels bis zum
Endgegner vor. Finzige Licht-
blicke sind die witzigen Zwi-
schensequenzen, ansonsten
fragt man sich, wo denn die
angeblichen 16 MBit hinge-

Fiir die
richtige
Ubersicht

‘ fﬂh
@& 1
sPIELER [ Rk

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: NAMCOT

DATENTRAGER: 46 MBIT MCDUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 119, DM

MUSTER VON: HIGH SCORE GAMES

Grafik  Sound/FX SpielspaB
68 % 66 % 64 %




CHIKI CHIKI
BOYS

Das 1990 von Capcom programmierte Spiel
mit den beiden Zwillingen konnt lhr im Mai
als deutsches Modul erwerben

I hr wéhlt einen Spieler von
zwei Euch zur Verfiigung ste-
henden aus und dann geht
es, mit einem Schwert ausge-
stattet, auf Abenteuerreise.
Durch Wélder und Héhlen
miiBt Thr Euren Weg von ku-

Ein Joypad mit Dauerfeuer ist sehr hilfreich

schelig aussehenden Ge-
schopfen befreien, immer
auf der Suche nach Schatz-
truhen, in denen viel Gold
oder Superbomben -einge-
schlossen sind. Fiir das ein-
gesackte Gold kauft Ihr Euch
am Ende einer Runde ein
besseres Schwert, mehr En-
ergie oder Bomben. Habt Ihr
sehr viel Gold gesammelt,
kénntlhr Euch sogar ein
Continue kaufen. Leider habt
Ihr von Anfang an nicht mehr
als eins. Jeder Level ist in
drei Abschnitte unterteilt.
Ihr fliegt durch die Liifte,
springt iiber gefahrliche La-
vaflisse und steht im letzten
Drittel einem hosartigen
Motz gegeniiber. Die Wasser-
welt auf dem versunkenen
Wrack ist das Ende vom An-
fang. Habt Ihr diese drei Le-
vels durchgespielt, die Ihr
librigens  frei  anwéhlen
kénnt, kommt Ihr in die ei-
gentliche Kampfrunde mit
noch starkeren  Gegnern.
Sind die bestanden, steht Ihr

dem koniglichen Endgegner
gegeniiber, Zwischen den Le-
vels gibt es auch ein paar
entspannende Bonuslevels,
in denen lhr viele Punkte

Gerd: Als ich das Spiel
zum ersten mal sah,
erinnerte es  mich
= stark an Wonder-
boy. Die grafischen
Darstellungen
scheinenauch  aus
den Anféngen des Mega Dri-
ves zu stammen. Niedliche
Pliischtiere sowie nette End-
gegner stellen sich zum
Kampf. Die musikalische Un-
termalung paBt auch zum
Spielablauf. Wer Gefallen an

Wonderboy gefunden hat,

dem wird auch Chiki Chiki
Boys zusagen, wenn ich auch
die nur acht Levels etwas un-
tertrieben finde. Ein kurzfri-
stiger SpaB fir Jump'n Run-
Konner
o

Bonbon-Farben sind angesagt

Megatip: Schlagt iiberall hin, manchmal erscheinen versteckte Schatztruhen

Der erster Endgegner ist fast zu siiB, um ihn zu besiegen

dene Uberraschungen befin-
den, wie Bonusrunden oder
witzige Zwischengegner. Ne-
gativ zu bewerten ist jedoch,
daB sich ab Runde vier einige
Spielelemente wiederholen.
Bei der technischen Seite
gibtes nichts zu meckern:
Die Grafik ist herrlich bunt
und der Sound durchaus fet-
zig. Summa summarum sind
die Chiki Chiki Boys recht un-
terhaltsam. Sie konnten so-
2ar super sein, wenn die Se-
ga-Entwickler den Zwei Spie-
ler-Modus vom Automaten
auch tthernommen hétten,

BEPES] 71|

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: MAI
SCHWIERIGKEITSGRAD; MITTEL
CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: SEGA

UIf: Wonderboy im
Capcom-Gewand,

das war mein er-

ster Gedanke, doch

ganz schnell merkt

man, daf Action pur ange-
sagt ist. Es empfiehlt sich so-
gar, angesichts der dichten

Feindesschar auf dem Bild-
schirm den Schlag auf Dau-

erfeuer zu stellen, was den Grafik  Sound/FX SpielspaR
Spielverlauf allerdings recht

hektisch macht. Gut gefallt - -
mir, daB sich innerhalb ei- ;

nes Levels viele verschie- 66 % 65 %

g

MEGA pmvg% . SUPER NES 2/ N€O GEO
PLATINEN < < PC ENGINE " GAMEBOY

MEGABOINK * Prifeninger Weg 9 * 8401 Pentling
Inh.: Klaws Melinger * fel. 0941-998376 * FAX : 0941949325
VERSAND + LADEN (im Krels : REGENSBURG | | | )

tel. 0941 - 99 83 76
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NEO GEO

1. ART OF FIGHTING
2. VIEWPOINT

3. LAST RESORT

4. FATAL FURY II

5. NAM 75

MEGA DRIVE

1. NHLPA HOCKEY 93

SONIC 2 .

JOHN MADDEN FOOTBALL 93
SHINING IN THE DARKNESS
STREETS OF RAGE 2

TINY TOONS

THUNDER FORCE 4
WONDERBOY 5

SONIC

0. MICKEY MOUSE Il

oW

0 ® N oW

sy

O 1. MICKEY MOUSE Il

QO > AsTERIX
Q : sonic2
© 4 DONALD DUCK
© 5. WONDERBOY3

MACHT MIT!
L
SCHICKT UNS EURE DREI MOMENTANEN FAVOURITEN ZU.
VERGESST BITTE MICHT, SYSTEM DER SPIELE, $OWIE EURE ADRESSE
ANZUGEBEN, PAMIT IHR BEI DER VERLOSUNG PES JAHRESABOS
DABEISEID. EINEN VORDPRUCK FINDET [HR AUF SEITE 73
DER GLUCKLICHE GEWINMER DER LETZTEN AUSGABE HEISST:
MICHAEL HARTH LUDWIGSTR. 45 8763 KLINGENBERG,

® NEUEINSTEIGER M GLEICH GEBLIEBEN
4 AUFSTEIGER ¥ ABSTEIGER




Wir sind GroBhindler, verkaufen unsere Spicle aber auch an Endverbraucher, also an euch.

Endverbraucher (also ihr): 06131/279 Hiéndler: 06131/72? Fax: 06131/238062
06131/2777 06131/727?
06131/27? 06131/727?

Telefonnummern werden noch angelegt — Bitte wiihlen Sie: 06131/ 238085
INSELSTRASSE 9 - 6500 MAINZ 1

SUPERBILLIG

- Wir haben Kontakte in die ganze Welt und kénnen auch in der Regel Jedes Spiel, das es hier auf der Welt gib,
besorgen, wenn wir es nicht schon in unserem sehr groBen Lager haben. Und das ganze noch zu einem Spitzenpreis.
Das gleiche gilt fir Hindler, Ihnen konnen wir in der Regel alle Spicle besorgen die es gibt. Sei es aus den USA,
Japan, Deutschland usw.

Jeder 50ste(!) Besteller bekommt ein Spiel gratis geschenkt. Welches Spiel ithr geschenkt haben wollt, ist euch
iberlassen. Ihr bekommt was ihr wollt. Bedenkt bitte, das wir auch tdglich haufenweise Computerspiele verkaufen. Hier
haben wir ebenfalls Spitzenpreise. Viele Top Spiele kosten bei uns bis zu 47% unter dem empfohlenen Verkaufspreis und
das fiir Endverbraucher, also euch. Hinzu kommen noch die Module und bei den Modulen, sei es Nintendo, Sega, SNES
usw. sind wir noch GroBhindler. Die Chance, ein Spiel gratis zu bekommen ist sehr grof}. Desweiteren konnt ihr bei uns
Spiele vorbestellen, seien es welche aus Deutschland oder aus dem Ausland. Sobald das Spiel z. B. in den USA auf den
Markt kommt, habt ihr es wenige Tage spiiter, da wir tiglich Lieferungen aus der ganzen Welt erhalten. Die Spiele
werden nach Erscheinen z. B. in den USA sofort an uns weitergeleitet wo wir sie von uns ans (wenn ihr das Spiel
vorbestellt habt) sofort an euch weiterleiten (am selben Tag noch!! '), wenn das Spiel hier in Deutschland eintrifft und das
ganze noch zu einem Spitzenpreis. Natiirlich konnt ihr an solchen Tagen bei uns anrufen und das Spiel bestellen, auch
wenn ihr es nicht vorbestellt habt. Auch kaufen wir Spiele an und verkaufen gebrauchte Spiele zu Spitzenpreisen.

Desweiteren eréffnen wir Ende Juni ein Ladenlokal in Mainz, in dem ihr einfach alle Spiele bekommt die ihr wollt und
das zu den gleichen Preisen wie im Versand. Das Ladenlokal wird in der Kotherhofstrale 3 (Niihe Schillerplatz)
eroffnet. Auch wenn ihr kein Hindler seid, wie gesagt, beliefern wir nicht nur Hindler (wir sind ja GroBhéindler), sondern
auch euch, bekommt ihr eigentlich alles, was ihr an Spielen wollt!!! :

Na und iiberzeugt??? Nein? Na dann schaut euch mal unsere Spiele an die wir euch z. B. anbieten kénnten (nur eine
kleine Auswahl! wie gesagt konnen wir in der Regel jedes Spiel auf dieser Welt besorgen und vorbestellen, falls es noch
nicht auf dem Markt ist).

Hier mal ein paar Beispiele (kleine Auswahl aus unserem sehr groBlen Angebot);

SNES Mega Drive Gameboy Neo Geo

Street Fighter Il NHLPA Hockey 93 Sonic 2 Art of Fighting
Zelda 111 Sonic 2 ' Sonic Viewpoint
Starfox John Madden Footbali 93 GG Shining Last Resort
Super Mario Kart Shining in the Darkness Micky Mouse

Parodius Streets of Rage 2 Tazmanta Nintendo

Super Probotector Tiny Toons Tiny Toons
Super Mario World Thunder Force 4 Gameboy Super Mario Bros
Super Star Wars Wonderboy 5 ‘ Super Mario World

Tiny Toons Sonic Tiny Toons PC Engine
Jimmy Conners Tennis Micky Mouse Parodius Gate of Thunder

-

auch: Master System, Lynx usw....

Final Fight 2, First Samurai, Might & Magic 2, NFL Football, Super Conflict, Terminator 2, Amanzing Tennis, Dracula,
Flashback, Hardball 3, Humans, Out of this Worl, King Salmon, Battletoads, Splatterhouse 3, X-Men, Out Run 2019,
King Salmon, Fatal Fury, Flinestone, Humans, American Gladiators, Chicki Chicki Boys, Biometal, King Arthurs World,
Nigel Mansel, Qutlander, Twin Bee, Cosmo Gang, Wayne’s World, Alien 3, Test Drive 2, Lords of Thunder, Banana
Price, Dropzone, Sengoku 2, Home Alone, Talespin, Mickey 2, Drop Zone, Battle Ship, Kid Dracula, Dracula, Power
Factor, Dino Olympics, Batman Returns, Starfox, Dragon’s Lair, Addams Family 2, Super Strike Eagle, Krusty’s Fun
House, Hook und sehr viele mehr (sehr grofies Lager!!l)....

Inhaber: Christian Mann Irrtiimer, Tippfehler vorbehalten. Es gelten unsere Allgemeinen Geschiftsbedingungen.




" HELPLINE

Mega Drive

HALLO LEUTE, Rl T2

Alserstesmochtenwir Euch alleneindickesLob g : T H E A RCA D E GAM E
aussprechen, denn wir wurden von Tips & Tricks 3

regelrecht itberschiittet. Zum anderen miissen S | o anwahl

wir uns aber auch entschuldigen fiir den

verpatzten Super Star Wars-Cheat; denrichtigen  [§ 1 Alle, die bisher den unméglich schweren 3.Level nicht geschafft
Super Star Wars-Cheat findet Ihr aber jetztin - | haben, ist hiermit Abhilfe gegeben. Im Titelhild gebt Ihr folgende
dieser Ausgabe. Uber den Megatip des Monat { Kombination ein: OBEN, UNTEN, LINKS, RECHTS so oft wieder-
und somit tiber ein Jahresabo darf sich diesmal g% ' W] holen, bis eine Stimme "Excellent" sagt. Wenn Ihr jetzt das Spiel
Christoph Jedral aus Stuttgart freuen, der Euch % & begonnen habt, pausiert Ihr es wiederum. Noch einmal

alle vom "Schwarzen Loch-Mythos" und T gleichzeitig auf A, B,C gedriickt und schonist die Runde
dergleichen bei Starfox befreithat. An dieser L bewaltigt.

Stelle mochten wir uns noch bei Stefan Schimitt :

aus WeiBenlohe bedanken, der uns mit Action :
Replay-Codes fiir den Game Boy eindeckte. Also, & ™% Mega Drive

schreibt uns weiterhin fleiBig an: B Vi T.M-H-T-

Levelanwahl
Redaktion Mega Fun

Kennwort: Helpline Driickt nach dem Konami Logo
Pleicher"Schulgasse 2 F zunachst die Knopfe C, B, B, A, A,
8700 WURZBURG ; A, B, Cund dann spater beim

" " Titelbildnochmal A, B, B, C, C,C,
EUER HELPLINE TEAM & © | B A undschonkénntlhrEure

i ‘ : Turtles in jedem Level starten
Bastian & Gerd G S

Mega Drive

R g LOTUS
KING ARTHURs |2} TURBO CHALLENGE

w o R L D Passworter

Passworter Level 2: SLEEPERS

LEVEL 3: HERBERT
! 5 : LEVEL 4: BUSINESS

Unser Mitarbeiter Philipp fand fiir Euch diese Codes LEVELS: APPLEPIE
heraus. : :

: LEVEL 6: STANDISH
(X= nicht gedriickt, O = gedriick) 8 LEVEL7- MALLOW
Level 2 XOX0 DOXX XXXO XXXX LEVEL 8: TEA CUP
Level 3 OXOX XXXX XXX0 XOOX - -
Level 4 XOXO OXXX XXXX XXOX '
Level 5 XXXX OXOX XOXX XXXO -
Level 6 XOXX XXXX XOXO XOOX SpSEIIEIEG .

Level 7 XOOX XXXX 00XX XXXO ¥ 5 SPINDI ZZ2Y

Level 8 XOXX OXXX OXOX OXXX ! : | s
Level 9 OOXX XXXO XXXX XXXX - -

Level 10 00XX XOXO XXXX XXXO | w O Rl- D
Level ] 0XXO XOXX XXXX XOOX Ah ~ Passwort

Level 12 XOXX XOXX XX00 XX0X
' : Gebt doch einfach mal MIMICHAN

einund laRt Euch {berraschen.




GmeBoy Bk BACK : Ci;m.eBOYI
BURAI wa!ﬁesgasl-yg | TRACK

FIGHTER ‘ Level 2: Betsy i ME ET

Level 3: Pancho Passworter
| Level 4: Studio

Level5: Toho
Level 6: Akane

Passworter

Diese Codes verdankt H;‘r ULZSSE(:S? '
Sebastian Lessig aus Wiirzburg Leser Matiis Acschbacha

schickte uns diese Codes: , : ; 1 der Schweiz:

LeveL. GDCP ' N | Gegner 2 RQCBBMNB

Level 2: LMC] : _

it Gegner 3: QLMBTKQC
Level 3: CCHL | GameBoy _ Gegner 4: MLRBNQLM
Level 4: HFKP

levelS:BNGN BLASTER | Gegner 5. QNTBQKMT
oV | MASTER

Level iiberspringen
Game Boy

| Driickt im Titelbild gleichzeitig A
K I D und START. Dieser kleine aber

Stek-
| feine Cheat stammtvonsSven
DRACULA

kenmesser aus Weilburg-Kubach.
Passworter

Von Dieter Buchmiiller aus Weisweil
stammen folgende Passworter: |
o B DEFENDER OF 0As/
Level 4: 7283 Losungshilfen

Level 5:5346 :

Level 6:7225.

. 1) Den "Passport"in "Mohammed" bekommt man
Level 7: 5539 :

: man inder linken unteren Ecke der Stadt findet.
Level 8. 7158 B e 2)Im"Castle Gylan" wird ma

Ist, in einen Kerker geworfe
Wand. Sprecht esan, und [h
3) Inder Stadt "Uln" sindrec
Sprecht die Schafe 3xan, un

Game Gear

vom Deserteur, den

N, nachdemman in ejne Falle getappt
n. Dort befindet sich einBild an der
rwerdet vo] Istédndig aufgefiillt.

hts Schafe und einHirte zu sehen.
d man kann tibernachten
Game Boy

4) Das richtige Passwort fiir das Versteck der Banditen (nordéstlich)
I c 3 b von "Uih"ist nicht "Opensesame” sondern "Watch oyt for the dra-
Tox . gonteeth”,

c RU SAD E Rs & 5) Im "Tomb of Wize" istein

einer Treppe gef angen mu
6) Kauft "Gildnig"

e Eisflache, auf derman rutschend zy

Passworter

Ebenfalls von unserem Schweizer
Leser Markus Eschbach:

Level 2: 42029

Leve] 3:10019

Level 4:36629

Level5: 66209

Level 6: 25089




HELPLINE &

Super Nintendo

STAR FOX

Special

Die gesamten nun folgenden Tips zu Starfox stammen alle vonun-
serem absoluten Spezialisten Christoph Jedral aus Stuttgart. Um
imersten Level auf dem Planeten 'CORNERIA' gleich an einen
DoppelschuB zukommen, miiBt [hr einfach 'SLIPPY TOAD' durch
die erstendrei Tore folgen und dannnoch durch die ndchsten zwei
Tore. Dahinter erscheint ein DoppelschuB-Symbol, mit dem Ihr
sehr gut aufrdumen kénnt! AuBerdemkénnt [hr noch zweiNova
Bombs im ersten Level erspielen, eine davon befindet sich ver-
stecktin der Stadt. Ihr miiBt dazuin Schréglage durch die rechte
Seite der Stadt fliegen! Doch jetzt zu den wahren Tricks:

The Awesome Black Hole :Wenn Ihr die Karte seht, fragt Ihr Euch
vielleicht, wie man zum 'Black Hole' kommt! Hier ist die Losung:
Man startet das Spiel in Level l und fliegt bis in Stage 2 (Asteroid).
Nun fliegt [hr bis zu den rotierenden Asteroiden. Den mittleren,
orangenen Asteroiden konnt [hr abschieBen. Nun wartet lhr bis
Thr ganz dicht davor seid (Wichtig!) und schiefit den Asteroiden ab,
damit der Weg frei wird. Nach der dritten rotierenden Gruppe er-
scheint ein Asteroid mit einem Gesicht darauf. Fliegt nun einfach
inihn hinein (keine Angst!)und der Wegist freil Im Black Hole
selbst konnt [hr entscheiden, wo Thr wieder heraus wollt. Die
Dreiecksringe dienen dabei als Teleporter, durch den ersten Ring
kommt Ihr z.B. direkt zum Sektor Y!

The Other Dimension: Jeder, der noch nicht da war, wird sich
fragen, was dasist. Nun, eshandeltsich dabeiumeinen weiteren
Spielabschnitt, deraber zuerst nicht auf der Karte erscheint. Um
nun dort hin zu kommen, spielt Thr Level 3 bis zu Stage 2 {(wieder
Asteroidl). Irgendwann erscheinen zwei gréBere Gesteinsbrocken
zwischen vielen kleinen. Den zweiten (rechter Abschnitt) schief3t
Ihr mit einer Nova Bomb ab. Wenn's klappt erscheint jetzt ein Wel-
traumei, das Ihr mit dem Laser abschiefen miiBt. Nun erscheint
ein Star Bird, in das lhr wieder hineinfliegen miiBt (einfangen!).
Wenn alles geklappt hat, landet [hrin einer villiganderen Welt.
Dazuwollen wir noch nicht allzuviel verraten - Habt [hr eigentlich
schon mal gegen einen Einarmigen Banditen gekdmpft?
Charakter-Test Zuerst miiBt [hr das 'Continue’-Bild mit nur ei-
nem Credit erreichen (mit mind. 15000 Punkten). Nun driickt Thr
aufdemzweiten Pad B oderY. Jetzt sollte ein feindlicher Charakter
im Bild erscheinen. Mitdem ersten Pad kénnt Ihr die Raumschiffe
auBerdemnoch bewegen.

Noch ein kleiner Tip von Christoph.In einigen Levels (z.B. Sektor Y)
erscheint ein grofer Fisch. Diesen solltet Thr nicht abschieBen,
sondern ihm nur hinterher fliegen. Dafiir bekommt [hr alle Extras!

Mega Drive

ECCO
THE DOLPHIN

Passworter

Dennis Roth aus Liilsdorf hat die ganzen
Weltmeere durchquert, um Eccos Familie
wiederzufinden.

Hier sind seine Passworter:
Level l: YONAINCY

Level 2: XGHEINCL

Level 3: TYAIINCW

Level 4: VIZGSZFE

Level 5. HLGSSZFM

Level 6: ELJHVZFE

Level 7: WYRDVZFN

Level 8: PYVWXREW
Level 9; DKJZVREK

Level 10: XAWGVREP

Level Il: PLUKXREW

Level 12: EHOOXREW

Level 13: FZEHXREH

Level 14: BIOSXREH

Level 15: ECFWAPEA

Level 16: HHZZAPEF

Level I7: BMSDWPEC

Level 18: FJHIPPEA

Level 19: QRV]GPLR

Mega Drive

CHUCK ROCK

Level iberspringen

Die Levelanwahl zu Chuck Rock fand An-
dreas Siegert aus Wien fiir Euch heraus. Im §
Titelbild, wahrend die Band spielt, miit Ihr [
folgende Kombination eingeben: A, B, :
RECHTS, A, C, A, UNTEN, A, B, RECHTS, A.
Nun startet [hr wie gewohnt das Spiel.
WolltIhr jetzt einen Level tiberspringen,
dann macht folgendes: C (springen),
gleichzeitig A, Bund nach RECHTS. Hat alles
funktioniert, seid Ihr im nachsten

Levelabschnitt. Dies konnt lhr so oft [hr
wollt wiederholen.




HELPLINE

gy

KONAMI SPECIAL

Dennis Roth aus Lillsdorf stellte uns eine kleine Tabelle fiir einige Konami Spielezusammen, Der althekannte Konami

Cheat funktioniert unter anderem bei folgenden Modulen. (OBEN, OBEN, UNTEN , UNTEN, LINKS, RECHTS, LINKS,
RECHTS, B, A) ‘

Spiel System WoAnzuwenden Effekt

Gradius NES/Game Boy Im Pausenmodus Volle Ausristung

Gradius 2 NES Im Titelbild 29 Leben

Gradius 2 PCEngine Im Pausenmodus Volle Ausriistung

Gradius 3 Super NES Im Pausenmodus Volle Ausristung (L, R anstatt LINKS RECHTS)
Parodius NES/Game Boy Im Pausenmodus Volle Ausriistung

Parodius Game Boy Im Konami Logo Sound Menti

Parodius Super NES Im Option Menii 8. Schwierigkeitsgrad

Probotector Game Boy Im Titelhild Levelanwahl (B, A, B, AstattB, A)

Probotector Game Boy Im Titelhild 29 Leben (B, A B, A, B, A)stattB, A
Prohotector NES i Im Titelbild 9 Leben

Turtles+2 NES ’ Im Pausenmodus Lebensenergie wiederauffiillen

Game Boy

. Super Nintendo I : : P Ro B OTE CTO R
s U p E R F 10 Leben, Levelanwahl und Sound Test

ST A R w A Rs ‘ - | Wirbedanken uns bei Alexander Gerth aus Berlin

fiir die zusatzlichen Tricks zu Probotector. Die 10
i BoacBorech Leben ergattert [hr Euch, indem Ihrim Titelpilg

4x OBEN, 4x UNTEN, 4x LINKS, 4x RECHTS, B,A,B
und A driickt. Umin €éin Levelanwahlscreen zy

Hier ist er nun, der wahre Super Star Wars
Trick: Der ganze Cheat héangt hier mitdem . 1 selangen, driickt Ihr 2x OBE
Sound Test zusammen. Als erstes beginnt o RECHTS, LINKS, RECHTS, b,
Ihr den ersten Level ohne ins Option Menu im Titelbild. Wollt Ihr letzt
gegangen zu sein. Dort haltet Thr alle vier einmalin die Musikstiicke von Probotector
Feuerknopfe, also Y, X, BundA gedriickt g hineinhéren, dann wagt Euch an diese Kombina-
und driickt auf Start. Jetzt seid Ihrim Sound tion: OBEN, UNTE, NS R
Test Menu. Dort sucht Ihr Euchirgendei- o A B A B.
nen Track aus und kehrt dann mit Start
wieder ins Spiel zuriick. Wenn Ihr jetzt wie-
der den Trick benutzt, dannwerden Zich :
die Worter unter SOUND TEST verandert : _
haben. Wiederholt Ihr das Ganze einige Mega Drive
male, so werden Euch zwei verschiedene : s P |. A-'-r E RH o U s E I l I
Codes gegeben. Der erste CodeX,B B AY - :
steht fiir 5 Continues und der zweite Y, Y, X, & Passworter
" i ight Saber. Um diese _ : " .
?éﬁiéﬁ'iﬁ?&iir&ium Ihr zuerst Euer : Thomag Gubik aus Sin(_:lellfingen priigelte sich fur Euch
Super NES einmal aus- und einschalten durch dieses Gruselspiel: _
(Kein Reset!!1). Als nachstes gebt [hr den Level 2: REISOR
Code Eurer Wahlim Titelbild ein. Wenn der Level 3: ETLRUD
Trick funktioniert hat, hort Ihr einen Jawa 3 | evel 4: TEKROH
Schrei. . | Level5: RUATNC
: Level 6: PHENIX

N, 2x UNTEN, LINKS,
A, Bund A ebenfalls
endlichauchnoch




HELPLINE

Game Gear

SONIC II

Levelanwah]

Dgr HISLOMAN Mach Fan und Video-
spiele Club aus Kénigsbrunn sandte
uns diesen Sonic Il Cheat zu.

Schaltet das Gerét ein, driickt nach
LINKS-UNTEN und haltet die Tasten |

und 2 gedriickt. Wartet bis das Titelbild

grscheim; Dort sehtIhr Tails (haltet die
aﬁtenkombination immer noch ge-
driickt) wie er 3x mit dem Auge zwin-

kert. Wenn Tails nach dem dritten Mal E

da§ Auge schlieBt, miiBt [hr START
Firucken (TIMING ). Nunkénnt Ihrin
jeder Zone des Spiels einsteigen.

Mega Drive

BATMAN
RETURN OF

THE JOKER

Passworter

Batmanspezialist Philipp hat fiir
Euch hegeistert (?!) dieses Spitzen-
r“nodul durchgespielt. (Irgendwelche
Ahnlichkeiten mit lebendenoder [
toten Redakteuren sind rein zuféllig
und nicht beabsichtigt.)

Level 2: DNCN

Level 3: MCHT

Level 4: DDPP

Level 5: LDRN

Level 6: KLTT

Level 7: CRLB

Level 8: LKCM

Level 9: DVWH

Level10: TTKR

Level1l: BTMR

Level 12: YNGF

Mega Drive

TINY TOON
ADVENTURES

Passwarter

Und noch ein paar Codes von Dieter Buchmiiller:
Level I-] NBKL- DLLL- LDGL- DDLD-LDVD
Level1-2 YMBD-LLDD- LDKD- DLLD-LDND

Level 2-| TMBK- DLLL- DLBG- LLLD-DDTV
Level 2-2 GYBB- DDDD- DDBK- DLLL-LDTN
Level 2-3 JYBB-PLDD- LDBB- LDLD- DLDQ
Level 2-4 YMBB- MLLD- DLBB- PDDL-DLMQ
Level 2-5 GBBB- TLLD- LLBB- MLDL- DDPD

Level 3-1 ZMBB-TGLD- LDBB-TLDD-LDNG
Level 3-2 NMBB- TKLD- DDBB- TGLL-DDNV
Level3-3 YRBB- TZLD-LDBB- TKLD- LDNT
Level 3-4 QRBB-TZGL- DDBB- TZDL-DLZIM

Level 4-1 TRBB- TZKL- DLBB- TZGD-DDTM
Level 4-2 HHBB- TZZL- DDBB- TZKD-DDRB
level 4-3 K]BB-TZZG- DLBB- TZZL-LLDH

Level 5-1 PZBB- TZZK- LDBB- TZ7G-DDD]
level5-2 XZBB- TZZB- LLBB- TZ7K-1LDDP

Level 6-1 HZBB-TZZW-DDBB- TZZB-DLDT
Level 6-2 KXBB- TZZQ- GLBB- TZZW-LDGM
Level 6-3 NJBB-TZZW-KDBB- TZZQ-GDVM
Level 6-4 YTBB- TZZW-ZDBB- TZZQ-KLTM
Level 6-5 BQBB-TZZW- ZGBB- TZ7Q-7ZLMR
Level 6-6 MQBB- TZZQ- ZKBB- TZZW-IGML

Nintendo

ZELDA

'Runde {iberspringen

Dominik Hollack aus Weilburg hat far Euch noch einenklei-
nenniitzlichen Cheat fiir diesen Oldie herausgefunden.
Wenn Ihr Eurer Spielfigur den Namen Zelda gebt, dann fangt
Thrautomatischin der 2.Runde an.

J Super Nintendo

LEMMINGS

| Option Menii

Auch Lemmin L

_ ge haben ein eigenes Opti i

; tion - it Ti

8| bild SELECT gedriickt halten und auf ETARTMEHU- g T




HELPLINE

{ ' Game Boy
Gameoy = THE BI_UES

ALTERED . |BROTHERS 15
s PAC E | Unendlich Herzen 0103373

Unendlich Sauerstoff 04327CC2 | Unendlich Leben 010238C3 S B U B B L E
ne )

Unendlich Leben 010300C4

Game Boy

HOME

ameBoy. S : ALLONE
D Uc K Unendlich Leben 01023BC1

7 Power-Punkte bleiben 010343
TALES - ———

Unendlich Leben 01021ACA
Unbegrenzte Zeit 079611CA

Game Boy

Y N | SUPER :
Game Boy : [ : : . A , - i MAR'O I_AAN
KI RBY’S - | UnendlichLeben 01

Unbegrenzte Zeit 079901DA

D 1PN | Unbesiegbarkeit OAO299FF
DREAM LAND PSSR

§ B FF

TINY TOONS

GEJITIEBO};’ . 7 l % ADVENTURE “
MARB I.E L) & Unendlich Leben 0102C3C9

- \ Unendlich Energie 0102FOC9
MADNESS i /5 o8

Unbegrenzte Anzah| Waffen fiir Bugs 0103F1C9
Unendlich Zeit 043 A54CB Unbegrenzte Anzah] Wa ffen fiir Daffy 0103F2c9
Unbegrenzte Anzah| Waffen fiir Porky O 03F3C9

s




Super Nintendo egé Drive

SPIDERMAN /Nl SUNSET RIDERS
x-MEN :.- : £ Unendlich Leben Spieler

Unendlich Leben Spieler 2 FFBO9B0004
Unendlich Energie fiir Spidy 7E10F880
UnendlichLeben 7E010003 _ : _
Unendlich Leben fiir Gambit 7EII9EES : Super Nintendo
Unendlich Cards fiir Gambit 7E11A034

Unendlich Energie fiir Wolverine 7EOB297F g ' k R U STY‘S
Hochsprung fiir Spidy 7E063600 < ’ : SU p E R F U N
HOUSE

Unendlich Leben 7E11A303

Super Nintendo

PIT | et
F lc HT E R 1 Super Nintendo

Unendlich En.ergie 71*2.171241.\‘0 : i 6 OD s

; Unendlich Energie 7E015318
65000 Dollar 7EOI56FF
2-Way Missiles 7EOIDBOX

Super Nintendo

SUPER
STAR WARS

f su; Unendlich Leben 7EO8FBO3
e 7ot Unendlich Energie 7E0A7920

P A RO D I Us E 0 & Unendlich Jets 7EQ087224

Unverwundbarkeit 7EIC6A02 7EOD2013 - 5 ; .

Super Nintendo

DINO CITY

Mega Drive Unendlich Leben fiir Spieler eins 7E173109

TW' N K L E TAI- E i ' . .. : Unendlich Energie fiir den Dinosaurier 7EI6EDO5

F8F290003 Unendlich Energie fiir das Mannchen 7E176305
Unendlich Energie F — : R




1. sirest fighver 2 diL.
2. iteey mauze mogical ques
3. super mario kart b ..
A, mada peint mit iwewsz 4

8. simty o
9. lagend af zeldon iink ta pos:

AUS
DEUTSCHEN
LANDEN...

SUPER NINTENDO
L 9485
11483
L9495
L8495

5.y toor odenturgs dh .. 129.95
B suner st woys 64 13985
7. porcdivs di 179,95

uddoms fomiy 0, .

1L spiderran / wmen ¢

12, dragons loir b ...

3. super ghouls'a ghests o i
T4, suger probotecter i ....... 114.95
15, super g world-d4 114.5%
16, welay db 13295
17, lamings o 129.95
18. nrhoisg 129.95
19, pince of pessiz dd 129.95
20. wngmmuuruemf\ 139.95
21, gllod wings dh L FLES
22, hlo hockey'93 12995
23, onather warld d& 129.95
24, super swiv g8 148.95
25, poperkey 7o 4.9
26, populous d8 . 11494
27, oveian iz 4t 114558
28, doros bwindl ... 10995
29, supsttom. b turdles 4 o) 1494
30, et heat 4. 179.85
31 dinsatydd .

32, siipes bick off df

330 Fapedh o

&, huntor e oeickinr 46 :
35, spindizzyd . 13993
36, king of mensters et . 114.9%

super castlzania 4 4
super doulle dmgan db
. ouslonder 64 .
FUsi over di
fop gear dh .

et oot 64
stlemanio chtIIonge i
Scper siTice guaner di
home clong 7 44 .
« cokentuve fshang dh
pholarge 84 ...
Super ternis o4
. super soccer dA

. simpsons 2 (bert's nightmase:

SUPER HINTENDO
94.95

GAME
o supar morio land 2 ¢4
2. popeye 204
3. kick off éa
4. lemmings 48
5. gitcesrod dh .
6. mario & yoshi ¢4
7, suaermaiioead 104
8. tiny ioon ot .
9. Yikshenss cd.

EIN HEHER TIP: VORBESTELLEN SCHAFFT VORSPRUNG!

T8, pobatecor di

1T duck foles ds ;
12, mickey moose 144, . 6495
V3. simpsans 3 tkosry's fun house} 04 44 93

eohin oo 48
chapltter 2 d&
o
cligs 3 44
Mg mon 2 di
mickey's dangeroys chose gt ..
fori & jerry dA

NEUHEITEN/VORANKUNDIGIJNGEN

SUPER NINTENDO

0493 olien 3 da
0493 dosart stike dis
(0494 john madden foofocll 93 da
0493 ployer menoger g ...
D493 povmiangs: b
0493 shonghni 2 d# .
G493 terminator 2 fuymn, d
0493 zelda spielebernter ¢
0593 best of the basr 44
0593 fotal fury 44
0493 first samastg i
593 king arthur's world d&
0573 spanky’s quest o,
0593 st fx (Feserie) o)
G393 test drive 2 4 .
D393 0 & femy 04
0652 v suer wrestler
SGAME
0493 mystic guest dv
0493 papuloos di
(493 splifz é4 .....
D493 vriverscl scldier dA
0593 lyanzy tunes o4
0593 megalit d4 ...

. 12995

109.95
119,95
1299
129.55
143.95
15995

SUPER NINTENDO

34.95  mEGADRIVE

34,95

IHANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

cesWir wiinschen

nen viel

Spielfreude mit dem deutschen
Angebot fir Videospiel-Konsolen!

[ ] = = MEGADRIVE
1. finy toon aélvantures o 5 1. liny o0 odventures g4 . 9985 z
2. gt mon 44 . 2, shestsafroge 24 7493
3. suer mo fros 3 A 3. seercce rutont haro rues ¢4 ... 11495 v
&, saidermon (e sin. sl 04 A, miczsy & donold warld of 1. di 94.95 B
5. liristanas db ..., 5. gond slam tanris 44 E
6., céventors istond elassic d 6. sanic the fiedgehog 7 di 1.
7. i hood 4 . ) 7. desersthedh H
8. simpsans 4 {hormon} 4% .. 8. zcco the celphin 0d 11493 0
. ocion i new york di 9. thunderfoice 4 4. 11495
10, 165008 ongers dA 10, nhlpn hockey 93 dh 1495 R
11, boman rsfures dA TE roloto the rascca di . 11495
12, tgminalar ¢ 12 oeielle tha litle parmecid i 9495
13, fermrmings di 13, tominater ? oreade 44 11495 .
¥4, benon pince b F4. pge oor golf 2 dd
Y5, sumer imcan df . 15, wirges cholienge di ... .
16, adentwsislad 7 48 16, powermenger di .. G
17, dock iofes dA .. 17, super monoca op 7 dé 11435 E
V8. swimg fhing di Y8, igbsindl $4.95
19, pinee of pessio g3 19, alen 368 1id.95 R
20, bugs bunny biow ovt dh 20, lgmimings .. L 11485 A
SONDERANGEBOTE T
593 yoshi's ceokia 00 . 54.95 GAME BOY E
{0593 game hay basic ser g4 99.95 CASTLEVANIA T ...
0553 offred ehicken i1, __ £4.95 FIKG OF THE 200 ..
(493 best of the best db 44.95 HEMESIS 1 »
0693 15 sirke eagle b 54.95 ~a
[ fiagk ¢4
0493 alfen 3 d& 108 codams fumi'y d
{1493 crosh dornndes d, . 09.95 e danald iand ¢4 .
D493 stor ek dV ... 1148 batman - refum of th jakar 44 ..
493 ire hackey / dussic seii gt 4495 puzznik di
D493 pinlil 7 clessic serie 04 ler games g

SUPER NINTENDD
129,95

0593 gurield 44
0593 kirky's deeamlond o
0573 mara bres / dassic
0593 yashi's ceckiz d4

MEGADRI]
03993 s e
(493 predater 7 44 ..
0493 spletrerhguse 2 d .
0693 double dragen 3 ¢4

ALLE SONDERANGEBOTE NUR
|SOLANGE DER VORRAT REICHT

hei Workasse per Scheck sy Kreditkarte
et Versand per Kechinghime

| VERSANDKOSTEN

INLAND: |

A5 Hurcen ouerkclh der EG hovechnen wir tnen keine MIWSH
Ihve Zallbedide: e:hebt dar: die jewedls gillige ErfubrUmsozstevsr

i Vorknsse per Sthack oder fraditiare
bai

A5 Kanden, el der FG Seliefern v Sie ind.

|VERSANDKOSTEN AUSLAND

Yersand per Nochnohme ...

13%

L et 17
natio 25 -

SiE ERREICHEN UNs | PER.  POST

CPS FRANK HEIDAK
BURGERSTRABE 8 - 10

5000 KOLN 1 (01077 50667)

PER TELEFON

0221 / 25 69 83, ...84 und ...85

BESTELLANNAHME

BESTELLANNAHME
0221 / 25 69 86

HINSE

LADENLOKAL "CRAZY STORE"

ALTER MARKT 25, 5000 KOLN 1

I
I
I
I
I
I
I
I
I

SUPER NINTENDD

139.95

heryou billy o ..
defendar of the crown di .
mission imipassive di .
Lubble babtlz d&
matal gacr i,
sncke's revere di
alvencures of lolg 4 ..
qauntlet 2 ¢4
aref rigals di
black manta
blue shadow g4 .

MEGADRIVE
9495

MO MmN

G
E
R
i
T
E

PR AT R en e

94.95

"*S‘.“CF‘L“?W"W

SUPER HINTENDO

GERATE/ZUBEHOR
SUPER NINTENDO
195.95
9995

super nintendo power siatin dé .....
SU3EM 125 4 SURe MaHe werd dA .
nfian rep'cy pra corfridgz dA
high tech action sonmalar 43
fostick topfighte: d
joyacd Irunsporert sn woped d
modicladapter fire .
meduladapres 16 bir dmck for F8 3
profi koffer acion cose 4

stersa 0,/wkadel & seort udup-c e 3595
siper rintenco sicebaioger di ... 24,95
GAME BOY
qame boy mi tefrs b

we/te odaptsr 04 .

ctian regley pra tarkidge 24 .

hordy by el in snadd
handy pawer kit {nkkusiotion) dh
paboy dA ...
ligat mox di

[uge mit fiht 44
Tupe-licht+akhusehonetziai dh
profisssche g oo
SO0 o e

[ E
chellenge se+7 comts + smb 344 .
weniachdeck it masia bros. 1 4
sugar 3 sef + 3 spiede db
action reglioy pra rosfridge: o
faystick simpsnns
aystick mintendo peo + led dd
nes spieleberater 4V .........
Supet Maro power basmber dy

MEGADRI

QAR Sef g
TRYO Crive mhre i .
mega drive + sani Ihe wdguh EIA 5
acfion replay pro cortridge G4 .
Topen odmyter d ...
joypad ursparent di
joyped 5o 8
'Oysn(-(lme.nem 3
joystick seqo sq fighter 2408 41
TEANCET U .

pich kerfer .
soitwnre corvarts mosier
witeskabel [soarteura v
Witlsakanel {ovftineh) .

& SUPER NINTENDO

. 119.95
T GAME BOY
S 64.95

: HES

> 109.95

GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE. MIR:

o Modul o Zubehir
oModul o Zubehdr
Konsolentyp oo i o Kondenmaguzin (kostenlos)
AUFTRAGGEBER
Mame .......
Telefon ... Kreditkertenfima .oooooveesv
Kunden-r, .. Kartenlr

“uckiehlr |- imer uad e sincenuger varbahoken, Wi iefan nusschlibich 21 unsseer Sese-dsts dingung sy, Mit Vertflevlznung 1sser Anzeige v~ orer € bisherips1 Lot uad snzeigenpreist ihz Gillizha

dszAar{un g

Verfall oo




Hallo Leute!

Oh, yeah! Das hatten wir ja nicht erwartet! Vielen Dank
fiir Eure zahlreichen Briefe. Die Resonanz war wirklich
enorm und zudem durchweg positiv. Zum Dank haben
wir auch gleich den Briefteil auf das Doppelte erwei-
tert, um noch mehr auf Eure zahlreichen Fragen einzu-
gehen. Einen Punkt solltet Ihr allerdings fiir die Zukunft
beherzigen: Kleinanzeigen kosten nun mal schlappe 5
DM! (das ist so ein griinlicher Schein mit einem hiib-
schen Fraulein drauf). Also legtin Zukunft diesen
besagten Schein bei, sonst habt Ihr leider nurPorto
verschwendet. So, jetzt horen wir lieber auf, sonst neh-
men wir noch zuviel Platz weg fiir Eure Mega-Post. Fiir
ein Briefbad hat es aber trotzdem noch nicht gelangt.
Falls wir unsere Badewanne vollkriegen, werden wir
ein Foto von unserem Briefbad abdrucken, deshalb:

Schreibt, was das Zeug halt!

Also, bleibt uns weiterhin treu! f;\% o

Super NES
oderjaguar?

zweite Konsole zulegen.
Nun weiB ich aber nicht,
ob ich wmir ein US S-NES
kau{:zn soll oder bis zum
Erscheinen von Ataris

64-Bit Konsole, dem Ja- !
guar, warten soll, um ihn i

ann zu kaufen. Bitte helft
mir bei dieser lebenswich-
tigen Frage!

Christian Rupe, Koin !
i schon wieder zusammen-

Tja, Christian, Du hastschon

recht, der Jaguar klingt sehr
verlockend, 64 Bit (oder
auch 2 mal 32 Bit) zu einem

NES noch alle Triimpfe in
der Hand, denn erstens ist
es immer noch nicht 100%
sicher, wann das gute Stiick
liberhaupt “kommt (man

munkelt, daB es in den USA i
erscheinen :

im November
soll, doch wer kann sich
schon darauf verlassen?)
und zweitens kann man mit
Bestimmtheit sagen, daB es
anfangs sicher Software-
Erobkeme geben wird wie
)

eim Lynx. AuBerdem sa- !
en die 64 Bit doch gar:
nichts liber die Qualitdt der |

68 MEGA FUN 6/93

N A

/
s

= W o

i Spiele aus, denn was hilft
. Dir ein 64 Bit-Jaguar, wenn
¢ keine renommierten Firmen
i wie Konami oder Capcom
Ich bin ein stolzer Mega :
Drive und Sega CD-Besit- |
zer und moéchte mir eine !

dafiir programmieren. Also
Christian, kauf Dir lieber
das Super Nes, denn damit

wirstDu schon jetzt eine !
. 4. Sicherlich treibt Mario
i i auch
zu bieten hat und zudem

zukunftssichere ~ Konsole
besitzen, die viele Toptitel

auch noch mit dem sicher
geplanten CD ROM (32 Bit!)
ausbauféhig ist. AuBer-
dem, wenn Du Dir jetzt das
Super NES kaufen wiirdest,
dann hast Du doch bis No-
vember die 200 DM auch

gespart.
Batman

|
Spottpreis von umgerech- : kommt doch!

net 200 DM zu ergattern, !
daswdre schon was; doch !
momentan hat das Super :

Hallo Mega Mail Redakti-
on! Ich habe einige spe-
zielle Fragen an Euch: 1. Ist
es eigentlich schon sicher
oder gibt es zumindest ein
Geriicht, wann das CD
ROM fiir das Super Ninten-
do in Deutschland er-
scheint?

2.Ist es wirklich wahr, daB
Batman Returns

Deutschland  erscheint?
Falls doch: wann?

3.Ist schon ein anderes :
Spiel mit dem Super FX |

geplant? Und wenn j’a,
von welcher Firma danns

LIst es wahr, daB zwei :

i natlrlich

: von
Konami nicht offiziell in

: aufgefiihrten
i der %uten alten PC-Engine !
en, wobei das erste !

neue Mario-Teile fiir das :

Super NES
und falls ja, wann ?
Carsten Lessmann, Clenze

ok, Carsten, ich werde ver-
i suchen, Deine Fragen nach :
¢ bestem Wissen zu beant-

worten, here we go!
1. Das mitdem CD ROM ist so
eine Sache, erst war es fir

pan. Du kannst also aller-
allerfriihstens Weihnachten

rechnen.

2. Da hat bei uns der Fehler-
teufel sein Unwesen getrie-
ben, denn Batman kommt
auch nach
Deutschland, und zwar im
Juli/August fir ca. 139.-
DM

3. Lies bitte dazu die Szene
Seiten.

weiterhin

erscheinen, | darstel

: gen Punkten
i wurde, so zum Beispiel in

: schriftenregals,

die jafaanische PC-Engine

t, lediglich einen
anderen Namen und ein
schwarzes Gehause hat. Die
Super Grafx ist eine PC En-

: gine-kompatible Konsale,
i welchenur in einigen weni-

verbessert

der Taktfrequenz. Sie konn-
te sich aber nicht durchset-

: 7en, da kaum Spiele speziell
. Ende 93 geplant, dannsoll- : fjr sie_programmiert wur-
| teesjetzt ein 32Bit CDROM | don. Die Produktion der
i werden (Nintendo Discsoll
L es heiBen) und prompt | offiziell
- wurden alle Evscheinungs- | dritte stellt lediglich eine

i daten (iber den Haufenge- :
i worfen. Neuester Stand: Im
. Verlaufe des Jahres 94in Ja-

Konsole wurde aber langst
eingestellt. Das

Gehiuse-Spielerei der Ja-
paner dar. Fiir die bekannte
PC Engine gibt es natiirlich
Spiele en masse, die zudem

! N : auch qualitdtsmaBig tber-
94 in Deutschland damit ! zeuge?z(ich sage m.?r Bom=

i berman!).

Tag der

. Abrechnung

Zeit: 16:22 Uhr an einem
Donnerstag. Ort: Super-
markt. Meine Augen fallen
auf die Auslage desZeit-
Klatsch!

. Was erblicke ich dort? Ein

sein

Unwesen auf dem Super :
: schoner Preis reizen mich
: zum Kauf! Kaum zu Hause

NES, doch leider kann ich
Dir nichts genaueres dazu

sagen. Sicher ist aber, daB :
mit dem Erscheinen des ¢
i tersuchung: Auf Seite 4
weiteres Mario-Abenteuer ! _
i an, nett, die Seitené6 und 7

Nintendo Discs auch ein

i zuerwarten ist.

PC-Engine

: Verwirrung

Als ich Euer Magazin zum
ersten Mal bei einem
Freund gesehen

gabe angenehm iiber-

ich echt spitze. Nun zu
meinen Fragen: Ich wiiBte
gern alle technischen Da-
ten lber Core-Grafx, Su-

er-Grafx und der Shutt-

e-Engine. Existieren fiir.
diese Systeme gute, sowie :
iippige Spiele?

Daniel Bayer, Elchingen

Tja, Daniel, ich muB Dir sa- :

gen, daB alle der von Dir
Gerate auf

beru

habe, : fotos erfreuen meine Aug-

war ich trotz der s/w Aus- |

: verschaffen
i libersichtlichen

ein
ein

unbekannter Name,
unbekanntes Cover,

angewatschelt, schreite
ich sofort zur genauen Un-
grinsen mich zehn Leute

einen
Einblick

mir

i auf den Inhalt, die News
i bringen mir viel Informa-
i tives, Da, der erste Test!
: Wunderbare Bildschirm-

ein und die Spielbe-

: schreibung und Meinun-

: rascht, DaB Ihr jetzt offizi-
: ell zu erhalten seid, find

oy}

gen der Tester sind aller-
erste Sahne! Mega Fun, es
geht nicht besser! Was lhr
mit Eurem Magazin ablie-

: fert, ist der perfekteste so-

wie informativste Leser-
spaB, der mir jemals bei
einer Videospiel zeitschril);t
widerfahren ist. Sowohl
die Tests als auch die Ne-
bensichlichkeiten brin-
gen gehaltvolle Kost auf
meinen Schreibtisch!

ich wurde von Mega Fun
positiv iiberrascht und
werde mir diese Zeit-




schrift immer holen. P.S.:
An den F-Zero Geschidig-
ten der letzten Ausgabe:

Hat Deine Schwester einen :
Game Boy? Game Boys im |

E-Herd machen sich auch
ganz gut, he,he, hel

Jens Niggemann, |

..h - o .
gutes Gefiihl, wenn unsere | reich, hatte ein la
steckt haben, auf so eine ; [@yout und arme Bewer-

treffen, tungsymbole.

denn dann weiB man. dag : hat sie sich zu einer aner-
! . kannten und beliebten : module handeln. zu Dei-

. nem Lynx-Problem kann : hast, ist nicht verwunder-

¢ ich wohl zundchst mal an- : lich, denn wir kamen nur in

: . : merken, daB wir in dieser { einer kleinen Auflage raus
In_diesem Sinne | Ausgabe Lynx "Satt” gete-
! stet haben. Leider kann ich i nur
: Dir aber, trotz Anruf bei :
: Atari, auch nicht sagen, :
i wann demnaéchst

i Spiele kommen, da sie kei-

Ideen, die wir ins Heft ge-

gute Resonanz

man recht hat. Also Jens, !

vielen Dank fiir Deine Kom- : Zeitschrift gemausert. In

plimente, und ich hoffe, welchem Verhiltnis steht :

daB Dir diese Ausgabe min- : Ihreigentlich zur Play

i Time

destens ebenso gut gefillt.

Lynx € Konsorten
He
saIY

Werbegag? Kénnt Ihr bei :
i Atari_nicht mal nachfra- :
: gen?? Bitte! Genug

e-
winselt. Stéren tut mich
noch folgendes:

genug auf Euch

(oder mehr, siehe Layout) | qayon ausgehen, daB alle !

. getesteten Module iiber ei- : Mario Kart oder Starfox.

: Stefan wollte nur darauf

Und nun

i wiinsche ich Euch einen
: steigenden Erfolg.

Mega Funnies, dies§
kein Brief der Lobes- :

hymnen werden, wie Ihr :

sie sicher schon reichlich i nen Brief (den wir aufgrund

bekommt, nein, vielmehr : der Lsnge kiirzen muBten).

ein Brief der Fragen. Als : Bevor wir aber auf Deine

) . Fragen eingehen,
Schwestermagazin?) 5/93 | wir ein paar Sachen klar-

eine Anzeige der -Mega : stellen:

ich in der Play Time (Euer

Fun entdeckte, dachte ich:
Das ist es, das ist die Zeit-

schrift, die ich immer ge- |

sucht habe.

unabh
Nintendound Konsorten.

Natiirlich kaufte ich sie : dag unsere Redaktion in i
: i deres: Stefan schreibt auf !

 héltnis zur Play Time ist | Seite 24 der Mega Fun !

'nagﬂr!lichh sehr

i schaftlich, und so
so und lhr habt ja auch lei- : oderf andere Modul wird
_der recht. Aber enttiuscht | 4] ausgetauscht. Ich muB :
Dir aber an dieser Stelle sa- :

i gen,

mir sofort. Und dann: kein

Lynx Spieletest?! OK, lhr :

habt Euch dafiir entschul-
digt, Software-Ebbe und

war ich schon. Zudem ha- |

beich noch zwei Fragen:

Eine Zeit- ! Konzept und der Redaktion :

schrift nur fiir Konsolen, : sind wir ganzlich unabhan- |

angig von Sega, . gig.Dies kannst Du schon : Nicht vorhandenen Birte :

i zum Vollschmieren iibrig :
i habe!

Christian Salle,
Bonn

Erstmal vielen Dank fiir Dei-

mussen

Wiy

. aus der Tatsache erkennen,

: Wilrzburg sitzt. Unser Ver-

1. Was bedeutet ein "-" :

hinter dem
Deutschland.
2. Wenn ein Versand/Soft-
warefirma Euch ein Spiel

"Geplant |

zum Testen anbietet, heiBt :
das, daB man sich das als :

Kunde auch schon bestel-

: AuBerdem wundert mich,
daB Du bei unserer Zeit- !

len kann? So, und nun'

zum meinen Leit(d)the-
ma: Der Lynx!
mings”, "Dungeon Ma-
ster” und sogar
Beholder”
vor einem Jahr angekiin-

: schrift schon davon aus- ;
"Lem- |

as eine

daB Du dir unser

Layout  nicht  richtig

i angesehen hast, denn un- i
: seres ist doch ganzlich an-
: ders als das der Play Time: :
i anderes

Schriftbild,
durchgehend farbige Hin-
tergrliinde, und so weiter.

gehst, daB es ein MiBerfolg

: geworden ist!!! Ok, daB wir

Eye of the :
waren schon
i wohl k

ein paar Fehler in unserer :
ist :
ar ersichtlich (Fo- !

digt! War das alles nur ein | tos), doch ich denke, daB

Erstaus?abe hatten,

i zu

i 1. Das
: Was
i bringt es, wenn Ihr Spiele :
! testet, wennsie eh nichtin :
Deutschland erscheinen? :

Kamen-Mathler | Ok, _
. herumgehackt. Ich denke,
Dieser Brief ist stellvertre- : :h" hii)l?t mltlmeapem Lieb- :
tend fir alle positiven Brie- | !ingsbiatt Play Time eines
fe, die wir erhalten haben. :

Es ist schon ein verdammt : gemeinsam: Sie war am

: Anfang nicht sehr erﬂolg-
mes : halten sind. Nur bei Spie- :
i len, diewirdirekt vom Her- ; nem Adapter zu Probleme

: steller haben, kann es sich ;| kommenkann.

. um nicht kdufliche Eprom- : DaB Du voher noch nichts
: von der Mega Fun gehért

reund- : ! . Nt
i als Import lduft. Mit mei- |
ner

viele Mankos schon jetzt :
ausgebligelt wurden. Jetzt
Deinen Fragen:
"-" bedeutet, ‘daB
noch nichts (ber einen Er-
scheinungstermin bekannt !
ist. In Zukunft steht dafiir
ein Kiirzel "k.A.", was "kei-

i ne Angaben” bedeutet, so

daB es fur alle klar

ver- :
standlich ist. :

nen Importhandler zu er- i

wieder |

i ne Informationen lber zu-

i kiinftige Spiele abgeben,
: und Deine drei genannten |
! Spielewaren
i nicht

i Sorry.
: sind  kein !
: richtiges Schwesterheft von !
: derPlay Time. Wirsind zwar |

im selben Verlag, doch vom : Hi, Mega Fun! Ihr seid Me- :

. ga-gut! Nein! Das ist kein | &

dort moch i

einmal bekannt!

Starfox-Adapter

i Honig, den ich fiir Eure |

Nun, etwas an- |

5/93, daB "Star Fox" nicht :

eutschen Konsole :

MEGAMAIL

und einem Universalad-

. aptor AD-29 lauft die US-
: Version fehlerfrei! Noch
i 'ne Frage: Wieso habe ich
i eigentlich nie etwas von
i den ersten

s/w-Heften
mitbekommen? Wo gab’s

i denndie?

Stefan Maruhn, Suhl

_ i Dasistrichtig, es fauéen mit
i 2. In der Regel kannst du : diesem Adapter auc
: pliziertere Spiele wie Super

kom-

i hinweisen, daB es mit ei-

: (1000 Stiick) und wurden

tiber

Importhdndler
vertrieben.

fast :

Top Games

Neue und aktuelle Spiele aus USA und BRD fiir

Super NES Game Boy Mega Drive
Road Runner US 124,90  Flintstones 7490  Bubsy 124,90
Bubsy US 122,90  Adv.Island 2US 64,90 .Ecco the Dol 114,90
Star Fox 119,90  Mystic Quest 64,90  Global Gladiators 114,90
Spanky's Quest 114,90  Lemmings 74,90  Rolothe Rescue 94,90
Sim City 94,90 Best of the Best 64,90 Streets of Rage 94,90
i § Super Star Wars 134,90  Action Replay 8990  Tiny Toon Adv. 99,90

Reservierungs-Service fiir Neuheiten

Rufen Sie an, wir sind bis 21

Uhr persénlich fir Sie da!l

@ 08062/80326

Versand per Nachnahme (+ DM 8,-) oder Vorauskasse {+ DM 5,-),
Ab DM 250, Bestellwert iibernehmen wir die Versandkosten. Preisliste gratis!

Top Garnes ¢ Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 8206 Bruckmijhl
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FUNMAIL

Multitalent Mega
Drive

Hi Mega Funer! Als ich Eu- :
er Klagen vernahm, ka- :
men mir die Tranen und :
ich konnte es nicht iibers :
Herz bringen, Euch nicht
Nun aber!
meine Fragen: 1. Ich habe
mir vor kurzem ein Mega :
Drive zugelegt, und ich:

zu schreiben.

hitte gerne gewuBt, ob :
man ihn auch als Toaster |
benutzen kann, heiB ge- :
nug wird er ja? 2. Dann:
gerne ge- :

wuBt mit welchem Adag: Modul_Hatte er

maschirie benutzen kann, | Per meine Schwester sn-t,

denn ich habe jetzt schon
14 Tage gebastelt, aber:
das einzige, was er aus- :
und :
as sehr, sehr klaglich :

hatte ich noc

ter man ihn als Schrei

spuckt ist, "SEGA",

(Jammer, schluchz!). Es
ist sehr dringend, denn

die Schreibmaschine, mit :
der ich diesen Brief ab- :

tippe (wegen meiner
Handschrift), leidet unter
Altersschwiche. Helft mir!
Alexander Schmidt,
M.-Hagen-Valbert

oh je,mit welch mentalem
doch berieselt
o gerade :
WiY es ja i ; ;

} kénnen wir Deinen Hund :
selbstredend :

werden wir auf Deine Fra- : ;
i lausigen

Mull  wir
werden,
deshalb
abgedruckt.
Nun gut,

doch

gen antworten.

Pelztier?

miiBtest Du ja schreiben
kénnen! Gib es zu, Du hast

den Text Deiner Mami dik- :

tiert (Fremdwort! “diktie-
ren": Text zum Nach-
schreiben, vorsagen, Lan-
enscheidt  Fremdworter-
uch Seite 172). Also, bleib
lieber dabei das Mega
Drive zum Spielen zu be-

nutzen. Spiel jeden Tag
Deine  Stunde ° "Altered
Beast” und sei zufrieden
mit Deinem Leben.
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i leicht,

: Hundefutter
: Liebe Funmail-Redaktion!
i Ich habe groBe Sorgen

(Heul, Schluchz!). Unser :  : :
Hund (Pit Bull) hat mein : kiosk, um mich dort nach :
. dem Neuesten umzuse" : ynd ich haben zusammen
hen. Was sah ich da, eine : oin Mega Drive, dazu bis
Videospielzeit- | jot7t 3° Spiele. Ich lese

Game Boy-Modul gefres-

sen. Einfach sol Frage
hierzu: Kann man ihn
wegen so etwas er-
schieBen lassen?? Das

meiner
aidihhh, benaRt!

den Hund

geknabbert!

Euer Mariomaster :

PaB bloB auf, daB Dir Nin-
tendo keine Klage an den
Hals schickt, da Du Sadist
ihren kleinen

hast. Es
Modul zudem sehr wenig
Hoffnung, daB es jemals
das  Tageslicht

te Methode wire viel-
wenn Du Deinen
Hund mal kréftig gegen ei-
ne Zentralheizung laufen
|4Rt, so daB er das Modul

Wiedet hergibll tag o ste zu, mit allen Flaschen,

wir wiirden bei

Dir einfach) Deine Spiele
auch anstrullem!

ich sie denn mal anknab-
bern (lechz)?

Flaschen
Hi, Mega Fun-Team!
Als ich eines

und

meine
Aber meine sadistischen

Fantasien behalte ich mir :
lieber vor, da dieser Brief :
zensiert und als jugend- : haben.
eingestuft :
i auf die Schippe genommen

gefdhrdend
worden ware. Also, ich

kam nun nach Hause und :
i ner Kerl.

brachte die Flaschen

Besteht : : d
noch Hoffnung? Nicht fiir | nach -einem Gegner der
(sowieso | Mega Man-Trilogie aus.

nicht!), sondern fiir mein | Oder ist das vielleicht Eu- :
= cI : er Maskottchen? -

och lie- : Daniel Faust,

Klempner

Mario als Namen benutzt : mir der Mathelehrerin; Und

i das mit den Flaschen erst : ren, kommt guuuuﬁ

besteht fiir Dein : : o
i pS: Du kannst natiirlich

wieder |

Modul-Ge-

' Eine sehr sinnige Frage! . schmack (unterstellen wir
Hrbnmmm, ich dencll<e nem. :
Aber mal eine andere Fra- : . ;

. : . i Ulf: sag mal, wie alt ist i
ge: Ist die Wolfspinne ein . jonn"peine  Schwester???

2. Ich denke eher, daB Dein Falls sie alt genug ist, darf

Gehirmschmalz etwas unter
Altersschwiche leidet und :
nicht die Schreibmaschine, |
Mensch, das kann doch gar :
nicht klappen, denn dazu :

weg, das ergab 4,30 DM. :

ich hatte aber noch 10 DM
in der Tasche und ging in
"meinen”  Zeitschriften-

neue
schrift. Diese wurde so-
fort gekauft. Ich war be-

war niamlich nicht alles: : geistert! Nur, was soll die
. er hat auch noch eines i Posterseite mit dem Ro-
SNES-Module, i Doter _
. schaute der verdammt : ginmal im Jahr in den

darstellen? Mir

Magdeburg

Ist es nicht rihrend, liebe

Leser, ein Nachmittag im :

Leben des Daniel F. aus M.,
das ist ja wahnsinnig auf-
regend, die  Geschichte

mal! Wir haben mal nach-
erechnet, Du
emnach also zwei 1,5 Li-

(Bier oder Limo) bei Dir ge-
habt haben, liegen wir da
richtig?
doch eine vollstindige Li-

sehr gut verstehen, denn - die Du damals bei Dir hat-

Deinem ' test, Wie wadrs wenn Du :
i nachstes Mal ein paar Fla- :

schen mehr wegbringen :

wiirdest, denn  dann
kannst Du Dir noch einen

i prima Schokoriegel kaufen. :
i Wir essen ja am liebsten :

den mit den
Kokosknusperstiickchen
drin, probier den mal! Die-

i ser Roboter ist Gbrigens :
. nicht irgendeinjieser Mega

i Man-Gegner 0

i chen, es st
Tages |
frustiert (von den Mathe- !
stunden)nach Hause kam, :
es waren Ferien, i
dachte ich immer noch an ¢
Mathelehrerin. :

er derglei-

vielmehr
"B.0.B." (Test Seite 81 ),
Held eines neuen jump'n
Run Spiels von Efectronic
Arts, das irgendwann im

Mai erscheinen soll. Du
 kannst aber gerne mal ein
i Maskottchen fir uns

zeichnen, flr einen guten
Lacher sind wir immer zu
Nicht bose sein,
daR wir Dich ein biBchen

haben, bist schon ein fei-

muBtest : machtig stolz auf Deine

Spielsammlung

. : geniale
erblickt. Die emzige rabia- | '€ Flaschen Cola oder so :
! ein dhnliches Zuckerwasser :

sowie elf normale Flaschen :

i sein.

Bitte schick uns :

Voll Super

Hi, Funmail Team, ich bin
12 Jahre alt und mir
gehort ein Gameboy mit 6

: Spielen. Meine Schwester

viel Videospielzeitschrii-
ten, manchmal zuviellll
Nun noch etwas: Alle, die
in Norddeutschland woh-
nen, miiBen wmindestens

Heide-Park fahren, denn

der ist SUPER!
Kai Tomaschewski,
Hannover

Solche Briefe liebe ich, da
steckt wenigstens eine
Aussage  hinter?! Meine
Antwort kann da nur lau-
ten: Alle, die in Sid-
deutschland wohnen,
miBRen mindestens einmal
im Jahr in der Nase boh-




Schadenfreude

Hallo! Der Brief von
Patrick Cammin (Mega
Fun 5/93) hat

den Boden gezwungen.
Wo ist denn der ent-
sprungen? Jemand, der
ideospielzeitschriften
liest, sollte, finde

und 8 Bit ist! Nach seiner
Theorie kénnte man in
einem Kiihlschrank also
auch

Kleinanzeigen

wissen,

lustig zu  manchen,
gut, das scheint

wir uns tierisch

mal den Umfan
doch wann und ob
nicht.
Su]per Game Boy
Hallo Mega

uberhaupt schreibe,

bekommen,
auch ein Teil

spielen kann?

denn Nintendo so
abstruses Teil

: Adapter
genauso teuer oder sogar i
teurer ist als der Gameboy :

Warte
glaube, Du willst :

Diese Frage war doch nichi | rantasien

mich, :
kugelnd vor Lachen, auf

ich, :
wissen, was der Unter-:
schied zwischen 16 Bit:

fernsehen, voraus- !
gesetzt, er hat den selben :
Hersteller. Weil thr in der :
nachsten Ausgabe auch
bringen :
wollt, wiirde ich gerne:
ob Eure Zeit- :
schrift dann dicker wird? :
Ulrich Schéfer,Altdorf :

i sdchlich,

Kann es sein daB Du gerne :
lber andere lachst? Du hist :
mir ja ein Schlimmer, sich :
so iiber den armen Patrick :
Nun !
in der:
Natur des Menschen zu lie- :
gen (ich hab ja gut reden). |
Lu Deiner Frage muB ich :
sagen, daB von dem ver- :
dienten Geld nur unsere :
Bauche dicker werden, weil :
einen i
ansaufen. Nein, im Emnst, i
moglich ware es, daB wir i
erhdhen, :
iber- :
haupt, das wissen wir noch :

auf den
Markt werfen, wenn so ein !

bestimmt  fast

und lberhaupt........
mal, ich
mir einen Baren aufbinden.

ernst gemeint?! Es gibt
doch keinen rationalen
i Orund dafiir, daB sich i

irgendein Zeitgenosse so
ein Teil kaufen “wiirde. Oh,
Du Schlingel, Du hast mich
auf gut Deutsch verarscht,
budh! Na warte, beim
nachsten Mal fahr ich mit
Dir und Deinem Game Boy
Schlitten.

Geistes Freuden

_zi'}c]tri en Hinden offnete
ic
sie heute dabei sein? Tat-
der roBe,
braune Umschlag mit den
himmlischen Worten "Me-
ga Fun” , sie war da, mei-
ne Clubzeitung! Sofort
pilgerte ich zu Al Bundys
Lieblingsplatz und offne-
te den Umschlag. Was

war das? Eine Werbezeit- | (" 5upneqeiyom pus srogeBuy 9810 WG 00'0r UoA euoH

ur usysoysBuriayoisisn/-bunyoediap/-oLiod aip Us|ieus WG 00°00€ aY
juaja1saqu ewyy Aeld Japospun sawier) ospiy
aly) Bunjjajseg Jalyj 19q 9IS USUUQY LIOJOS QY

schrift?
Nein,

Der
ca. zehn
meinen

Kérper

Jetzt werden
Konkurrenz die
Nasenhaare gestutzt,

‘Moge die Macht mit Euch
sein. Ubrigens: Ein neuer :

Photoapparat fiir die !
Bildschirmfotos wire |
auch nicht schlecht,

Guzalic Zlatko, Kirchdorf

Na, endlich mal ein halb-
wegs witziger Brief! Freut
mich zu horen, daB Du

Was wiirde denn mit Dir

assieren, wenn Du eines i
ages mal zwei Mega Funs @
in Deinem Briefkasten fin- :
den wiirdest? Wiirdest Du :
dann endgiiltig das Nirva- :
na erreichen? Oder ist das |
Religion? i
i Anyway, jedenfalls emp- i

eine andere

findest Du also Freude bej :
der Mega Fun; Eine neue :

i zins::

: davon, eine vierte Wer- i BY€ .
i Spielen, gemessen in

i Tennis, z.B. wieviel ver-

. : zah d
il g for | ST e

ete L F it Bild -
en Briefkasten. Wird | ernseher mit B dar

: variiert dabei jeweils je

Playboy? :
es war tatsichlich
meine Mega Fun. Nach
: Verneigungen :
Richtung Mekka floB mein
Geist langsam wieder in :
zuriick !
und ich begann zu lesen. :
Gott sei Dank, es hat sich :
nichts verdndert, endlich |
i ein Fachblatt, das von :
i wahren Freaks geschrie-
i ben wird.
i der
Fun-Team! ;
Der Grund, weswegen ich :
ist :
eine technische Frage. Ich :
habe schon seit zwei Jah- :
ren einen Game Boy, dazu :
23 Spiele. Nun habe ich zu :
Weihnachten ein S-NES
Kérmte es :
i geben, :
damit man die Game Boy- :
Spiele auf dem S-NES: angesicht der neuen Mega

: { Fun so in Ekstase gerdtst.
Tina Uhlmann, Melle :

5-Buer |
Oh nein, nach der Master :
System-/Mega Drive- Pleite :
von Patrick C. nun das! OK, :
ich werde mich diesmal :
beherrschen (fallt schwer).
Liebe Tina, warum sollte !
ein

Kamera?! Nun, Du kannst :
ja ein Spendenkonto erdff- i
nen, Aktion: Eine Kamera i
fur die Mega Fun.Vielen ;
dank im voraus! '

Hallo Ihr Mega/Funmailer

Ich habe da eine Idee zur Dirchschoits

Verbesserung des Maga- :
Was haltet lhr:

tung einzufiihren? Bei :

schiedene Schldge s :
gibt, oder bei Beat’em :
Up- Spielen, wieviel :

Griffe- bzw. Schlagtech- :
niken es gibt. lhr konntet :
auBerdem die Prozent-

Z.B. einen

stellen? Beim Sound soll-
tet Ihr dann einen Walk-
man und beim SpielspaB
Kinder vor einem Fernse- |
her darstellen. Die GroBe i

nach der Giite des Spiels.
Die Prozentzahlen kénnt :

i Brechreiz bei

: Kubikmeter.
i schlecht wére es, wenn wir
i die Zahl des

FUNMAIL

Ihr dann daneben hinein-
drucken.

Jakob Meissner, Worps

i Wau, eine klasse Idee! Ich
i hatte da auch ein paar Ide-
i en: Wie war’'s, wenn wir

noch die Anzahl der im
emeuchelten
Sprites angeben oder den

schlechten
Auch nicht
mindestens
erforderlichen 1Qs mitan-

i geben? Bei Deiner zweiten
i Idee muBt Du allerdings

vorher schlecht gegessen
haben. Schick uns daven

i bitte mal einen EntwurfH
: Auch wir wollen ja noc

was dazulernen.

. Schreibt Uns!
i Redaktion Mega Fun
i Pleicher Schulgasse 2

8700 Wiirzburg
Kennwort: Funmail
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CLASSICS
GAME BOY

1. Super Mario Land 2
TinyToons
Dynablastar

GAME GEAR

1. GG Shinobi Il
2. Mlckey:Mouse II

NEO GEO

1. Viewpoint
z Art of thhtmg

N%
87%

Stfeets

NINTENDO

1. Super Mario Bros. 3 90%
2. Probotector 2 86%

MEGA DRIVE

NHLPA Hockey 93
Sonic Il
Thunderforce 4

Flashback

Warsong
of Rage n




MASTER SYTEM
1. Mickey Mouse II 84%

2, Asterix -~ 82%
3. Goidgn Axe Wamor 8 %

LYNX

Steel Talons
Shanghal

=

- w o

CLASSICS

SUPER NES

Zelda 111

Super Mario World
Star Fox

Street Fighter I
j:mmy Connors Tennrs
Super Mano Kart

TURBO DUO

1. Bomberman93  87%
2. =_Lm'c:ls of Thunder

Kleinanzeige (Druckbuchstaben)
{pro Kleinanzeige 5,- DM in bar)

Redaktion Mega Fun
Pleicher Schulgasse 2
8700 Wiirzburg



Lynx! Verk., tausche: Dirty :
dule f. SNES;
{ Toons, An. World,

L. Batman Ret., Joust, u.v.a.,
wie neu! Zw. 40 u. 50 DM

Tausche, kaufe,verk. Mo-
Suche T.
Mag.

i pils, Sanic,

 Verkaufe z. halben Preis: |
! GG Spiele u. Zubehor (Po- i
Wonderboy 3,

Infos bei: T. Marker, Stetti-
ner Weg 22, W-4690 Herne 1

Tel: 07531/29294 Quest. Tausche auch Spiele f. %Foo‘gbal]y Aleste, uwv.m). : Verkaufe MAK (neuwertig)
- GB; Su. Dynyblaster, Mega : Tauscheauch gegen SNES ! fir nur 350.-DM. Verkaufe

Kaufe Deine durch- i Man; Tel: 03681/60026, ab : Spielel Tel: 08669/36213, | auch Platinen. +

gezockten NES,S-NES u. : 19h, Stefan i Manfred EoTal.

MD Spielmodule! Notfalls : ) Tel: 02872/7376, Thorstert

mit Konsole u. Zubehor. Tel:
0641/84874
ah 14h, Karl-Heinz

Verk. Spiele fiir S-NES: §. :

Star Wars, Batman Ret., T.
Toons, P. of Persia, C. Vania
1V, auch MD Spiele!

Tel; 02103/ 31808

Kaufe, verk,,
SNES Games: Starfox, Twin-
bee, Turrican

Tel: 02522/4787

NEO GEO, SNES, MD
Tel: 09372/ 3246

Dragons: (70), Traysia (50),
Turrican

Axelay (80), P.of Persia (80)
Tel: 04104/ 5304, Kai

i Verk. u. tausche MD und
: SNES Spiele: Krusty's Fun
i H., F-Zero, Sword of Verm.,
i Warsong, Centurion, B. Ro-
gers: zw.: 50-60 DM Thor-
. sten Mang, Gleiwitzersir.8,
i 7519 Eppingen,

i Tel: 07262/4610

Suche Spiele (Modulsamm-
| Jungen) MD, MS, SNES, GB
t . r { t
ausche : = *\G. NES usw. Tel: 04521/

71497, Andreas

 Suche NEO GEO, MD, SNES,
Verk., kaufe: Spiele fiir . MS, NES, GB-Konsolen je-
: i weils mit Spielen

| Tel: 04521/71497

Verk. u. tausche Spiele f.

Verk.: Fiir MD: Dungeons + : ajje Systeme.

(40), 5. Hydelite Tel: 09082/1588, Oliver

(40). Y's 3 (50), fir SNES: E_Verk. M.Kart 45DM, Zelda

i 45DM, S.M. World 30 DM fiir

i den

i Verkaufe Nintendo m. 8 :
: Spielen (2 1/2 ].), Mario 1,2,3,
i Megaman 3, usw.

i Tel: 0941/ 65608, Josef

| Verkaufe NES mit 4 Spielen
| Tel: 09424/1422, Michael

. Tausche SNES Games, z.B.: |
i Addams Family 2, Twin Bee, :
| Star Fox, usw. Suche JB King,
i gebe 1 Spiel. Tausche Turbo !
{ Duo m. 6 Games u. Joystick :
: gegen MD mit CD Rom.
| Tel: 07354/2873

| Hey Nintendo-Freaks! Wir :
: suchen noch Mitglieder fiir { MischaHildebrandt,

Nintendo-User-Club. !

PC-Engine: Verk. Cards u.

{ CDs f. 10-80 DM. z.B. PC Kid
: 3, Horror Story,
Tel: 0209/145978, Rolf

SNES: Suche Desert Strike
i u.a.; habe Axelay, Contra u.a.
i Auch Kauf. Jorg Senf, Uhl-

str.13, 6500 Gera

Verk. fiir Turbo Duo u. PC
Engine verschiedene CDs u.
Cards

: Tel: 0231/759829

: . Kaufe alle Spiele fiirs
i Tausche Neo Geo Spiele: ! SNES, MD, GG u. Lynx
: Last Resort, Baseball S. 2 (ha-
! be immer was Neues!), Verk. |

| SNES. Tel: 06081/42323

Tel: 02307/61532

i Super News: Das neue
{ Magazin fiirs SNES. Aktuelle

Ausgabe gegen 5DM

Emil-Nolde-5tr 13, 4709

i SNES alles dt. Tel: : = e
o i : en
| 06103/36903, Raum F ;Gegen Riickumschlag egibt's Begkam
SUPER-NES FINAL FIGHT 119.90 ' SUPER TURRICAN 120.90

99 HARLEYS ADV. 99.90 TINY TOONS DT 119.90
STARFOX DT 2™ JIMMY CONNORS DT 129.90 TWIN BEE DT 119.90
(BEI VORBESTELLUNG) JOHN MADDEN'93 DT 119.90 X-ZONE 99.90

K. ARTHURS WORLD DT 119.90 ZELDA Il DT 89.90 Laden & Versand

ACTRAISER DT 119.90 MARIO KART DT 89.90
ALIEN Il DT 129.90 MECHWARRIOR 129.90 Super- NES US-RGB 299.00 o
AXELAY 99.90 NCAA BASKETBALL 119.90 (Die schnellere Kiste) Fon 0221-123393 -
BATMAN RETURNS 129.90 NHLPA HOCKEY’93 DT 129.90 RGB-AV-KABELDT/US ~ 49.90 Sw 0221-125676
BOMBERMAN'93 139.90 PARODIUS DT 119.90 FIRE-ADAPTER 29.90 dX o e
BUBSY THE BOBCAT  119.90 PILOTWINGS DT 89.90 4th GEN. ADAPTER REELM Ebertplatz 2 - 5000 Koln 1
BULLS VS BLAZERS DT 119.90 ROAD RUNNER 119.90 CAPCOM SF-STICK 169.90
CYBERNATOR 119.90 SHANGHAI I 109.90 TOP-FIGHTER-STICK  159.90
DESERT STRIKE DT 109.90 SIM CITY DT 89.90 JB-KING DT 139.90 12h Bestellannahme
EQUINOX 129.90 SIM EARTH 129.90 ASCI-PAD DT 59.90 .
FATAL FURY 129.90 STAR WARS DT 119.90 PADVERLANGERUNG 9% kein Anrufbeantworter
FINAL FANTASY Il 120.90 STREETFIGHTER DT 89.90 SUPERSCOPE 139.90

Preisliste gegen frankierten
Riickumschlag.
Wir liefern per NN zzgl.

DM 8.- Porto & Verpackung

Druckfehler, Irrtiimer &
Preisanderungen vorbehalten

|
P

NEO GEO

MEGA DRIVE CD-SPIELE STROK. DRACULA  US 119.90 : - :
CDX~CONVSRTER 89.90 TIME GAL Us call Software ist auBBer bei Defekt
JEDE CD AUF JEDEM ROM WILLIE BEAMISH US 119.90 3 GOUNT BOUT 369.00 s
BATMAN RETURNS US 99.90 WONDERDOG US call ART OF FIGHTING eyt erundsitzlich vom Umtausch
BLACK HOLE US 109.90 MEGA DRIVE MODULE BASEBALLSTARS I EWYOM  ausgeschlossen
CHUCK ROCK US 109.00 ANOTHER WORLD DT 109.90 BLUES JOURNEY 199.00
EISAL FIGHT Hg 1 c;% 2 BATTLETOADS 99.90 FATéAL FURY Il 383.88

OK 09.90 GCHICKI CHICKIBOYS  89.90 LASTRESORT 309. s
INXS US call COOLSPOT DT 109.90 MAGICIAN LORD sl Alle angegebenen Preise sind
JAGUAR XJ-220 US 109.90 FATAL FURY DT 119.90 NAM 75 LI Versandpreise. Ladenpreise
JOE MONTANA US call FLASHBACK 129.90 ROBO ARMY 279.00 i e
MONKEY ISLAND  US call STREETS OF RAGE Il DT 89.90 SENGOKU Ii VSRSl  konnen abweichen.
NIGHT TRAP . US 119.90 THUNDERFORCE IV DT 109.90 SUPER SIDEKICKS 359.00
POWER FACTORY  US call WORLD OF ILLUSION DT 89.90 THRASH RALLY 299.00 = :
ROAD AVENGER US call HARDWARE VIEWPOINT ERGE  Iandleranfragen erwiinscht.
SEWER SHARK US 119.80 SEGA CD-ROM us 699.00 4 ;
SILPHEAD US call [MP-JOYBOARD 8000 GRUNDGERAT PAL/RGB 699.00
SONIC US ocall (TestVG 5/93 S.24) JOYBOARD 119.00
STREET FIGHTER Il call  UMBAU 50/60Hz 39.90 MEMORY CARDS 69.00
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2 Level

ZAHLENERKLARUNG:
o

STEIN

MIT IHM KONNT IHR DIE AUFMERKSAMKEIT DER
WACHEN IN EINE ANPERE RICHTUNG LENKEN

ANTI GRAVITATIONS GERAT
HIER_MIT-GEI.ANGST DU IN DEN ZWEITEN LEVEL

CARTRIDGE
AKTIVIERT EINEN GENERATOR ZUM ERZEUGEN
EINER KUNSTLICHEN BRUCKE

CREDITS

GELD!!! WIE IM WIRKLICHEN LEBEN IMMER
MITNEHMEN

STA RT

HIER BEGINNT DAS ABENTEUER

HOLOCUBE

ENTHALT WICHTIGE INFORMATIONEN

ID CARD
VIELFALTIGER EINSATZ, FUR DAS GANZE SPIEL
ABSOLUT UNENTBEHRLICH, DER SCHLUSSEL
FUR VIELE PROBLEMSTELLEN"

SCHLUSSEL :
OFFNET EINIGE VERSCHLOSSENE TUREN

"TELEPORTER

GIB DIESEN DEM VERWUNDETEN MANN
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New Washington

P‘a-ké.t
abholen

Hier erlangt
lhr das = sere=-

Gedachtnis
zuriick

o

e

r befindet Euch jetzt im zweiten Leve
ind einige Fahrten mit der superschnellen
ntergrundbahn angesagt. LaBt Euch am
"heckpoint einen Fahrplan aushandigen, der ‘
uch gleichzeitig die Fahrkarte ist. Zuerst
ahrt [hr jetzt nach America. Dort konntet lhr ‘
on Jack gefalschte Papiere fiir 1500 "Credits” |
rhalten. Leider habt Ihr diese Summe nicht.
etzt heiBt es sich einen Job suchen. Also
ahrt [hr mit der Bahn weiter nach Africa. ‘
ort erhaltet lhr im Administrativ-Center ei- -
e Arbeitserlaubnis. Diese steckt lhr in einen

4

I

ter ab) Habt |
auch dies @
- schafft, werd
. lhr automatis
(in  die  Wor
Agency
(Jobvermittlung
| gebeamt. Hier
fahrt Thr von
| nem Cyborg 2
| Diesen gilt es 7
zerstoren. In d
| Bar sitzt i
| Mann, der ih
| gesehen ~ he

Computer

| (Jobvermittlung) in
Europa und erhaltet
' so den ersten Job:
Ein Péckchen in Asi-
i en bei "Titan Travel"
| abholen und in Afri-
| ca bei derselben Fir-
ma abgeben. Nach
erfolgreicher  Aus-
fithrung zuriick zur
| Jobvermittlung. Auf-
trag 2 lautet: Fiihre
eine VIP durch Area
2 in Africa. (Tip:

Kommt lhr aus ei- . - Zeigt ihm das Fe
nem Raum nicht | to von dem O
| mehr heraus, ; borg, daraufh
schieBt einfach die erhaltet lhr d
Uberwachungsrobo- notigen Inform:

Hier bekommt Ihr die
Arbeitserlaubnis

. Paket
‘abgeben

i
.

CT‘edits?

dann weiter nach "Area 1. Dort erwartet Euch ein Polizist, der
Euch wieder in die Bar schickt. Dort erfahrt Ihr, daB der Polizist \
einen Schliissel zum Versteck des Cyborgs Dbesitzt. Also |
beseitigen wir den Polizisten, gehen hinter die Bar, stecken den |W
Schliissel in das Key Lock, danach gelangt Ihr in das Versteck '
des Cyborgs, und konnt Ihn vernichten. Danach erhaltet IRedoht > . :
Nr. 3 Ein defektes Teil im Generator austauschen. Problem da- = . Tiir- Affren alle
bei: 90 sec Zeit! lhr geht runter, stellt Euch rechts von der Save Gu bschieBer, TiE L E
Station und den Generator unter den Teleporter. Dieser B C€Ener dnsciienen B

Euch in die Nahe des Generators. Zu guter Letzt muB Area 3, die
von Mutanten iiberfallen wurde, befreit werden. Die Zone muB
restlos von diesen gesdubert werden. Habt Ihr dies auch noch
-%iichafft, kénnt Ihr endlich die gefalschten Papiere von Jack
aufen, und somit auch an der Show teilnehmen.




Reactor

Der Countdown lauft: Innerhalb von 90 sec. solltet Ihr das
Modul an der markierten Stelle ausgetauscht habhen x

3. Death Tower

IHR MUSST EUCH BIS ZUR SPITZE
DES DEATH TOWERS DURCH-
KAMPFEN UND DURCH-
SCHIESSEN, DENN DANN GE-
WINNT IHR DAS FLUGTICKET
ZURUCK ZUR ERDE

ENERGIE
GENERATOR
SAVE

SCHALTER

Otlie: #% Falls Thr an einer

telle wirklich nicht

0931/ 155]8 ' weiterkommt, keine

/ Sorge, Ihr kénnt die

=< 45er Magnum wieder
weglegen Unser Flashba
Experte Gerd Se-
bok steht Euch
jeden Samstag __
von 18-20 Uhr
zur Verfligung
und wird Euch sicherlich wei-
terhelfen konnen. Jetzt wiin-
schen wir Euch nur noch viel
SpaB!




Das zweite witzige Ballerspiel von Konami
steht vor der Tiir, wieder mal ein Knaller?

D oktor Mardock, ein béser
Giftmischer, iberfallt einen
friedlichen  Planeten und
entfithrt dessen Prinzessin
Madoka. Das lassen sich de-
ren Freunde Twin Bee und
Win Bee natiirlich nicht gefal-
lenund schwingen sich in ih-
re witzigen Kampfraumer. Ihr
konnt zu zweit gleichzeitig
loslegen und durchballert
sieben kunterbunte und lan-
ge Levels. Die vertikal scrol-

78 MEGA FUN 6/93

lenden Runden sind
mit den unter-
schiedlichsten Geg-
nern vollgepflastert,
am Ende jedes Ab-
schnittes erwartet
Euch ein ObermieB3-
ling und macht Euch
das Leben je nach
Schwierigkeitsgrad
{1-7) mehr oder weni-
ger zur Holle. Um
Euch der unzéhligen
Feindesscharen bhes-
ser erwehren zu
konnen, habt Thr ne-
ben dem Normal-
schuf und den nach
unten fallenden
Bomben die unter-
schiedlichsten  Ex-
tras zur Verfligung.
n diese kommt Ihr
her nur heran, wenn Ihr die
Wolken versteckten Glok-

ken beschief3t, die daraufhin

die Farbe wech-/
seln. Je nachi
Farbe bekommt * -
Ihr nach dem =
Einsammeln der
Glocken Punkte,
besseren Schuf,
Smartbombs,
Schutzschild
oder bis zu vier
Sidekicks, deren
Formation Ihr

vor dem Spiel anwdahlen
kénnt. Euer Schiff besitzt zu-

_dem eine Energieanzeige. Ist

diese bei Null angelangt, ver-

Die Szenarien seht Ihr immer von hinten und schrig oben

liert Ihr Euer einziges Leben
und miiBt eines Eurer sieben
Credits verbrauchen.




s

Stefan: Nach
dem nicht gera-

Batman Returns,
das sich  "nur”

knapp unter
Konami-Standard einpendel-
te, erscheint nun ein wei-
teres Ballerspiel aus diesem
Haus. Diesmal haben die
Jungs wieder voll zugelangt
und lassen den kleinen Ab-
sinker Batman schnell ver-
gessen. Die Grafik ist farben-
froh und detailliert gezeich-
net und wird Euch so man-
ches "Ah" und "Oh" ent-
locken. Der Sound paBt zu

Von Level zu Level werden die Endgegner gréBer

den lustigen Levels und be-
gleitet Euch beschwingt
durch das Spiel. Mit sieben
Spielstufenist Twin Bee zwar
nicht so umfangreich wie der
Schmunzelhit Parodius, 1adt
aber doch immer wieder zu
einem kurzweiligen Spiel ein.
Das System mit den Extra-
waffen ist ziemlich gewoh-
nungsbediirftig und versetzt
Euch des o6fteren in Hektik,
wenn [hr Euch eine Glocke
schnappen wollt und gleich-
zeitig ein Dutzend Gegner auf

S o

de gelungenen -

Die Grafik ist ein GenuB fiir die Augen

Euch einstiirzen. Auch, daB
Thr nach dem Verlust eines
Lebens wieder am Anfang des
Levels beginnen miiBt, wird
Euch ab und zu &rgern. Trotz
dieser kleinen Schénheits-
fehler kann ich jedem
Shoot’em up-Fan dieses Spiel
nur wirmstens empfehlen.

Martin: Twin Bee
erreicht zwar
nicht ganz die
Klasse eines

Parodius,
schlédgt sich aber
im  Reigen der

Shoot'em Ups fiir das

Super NES recht wak-

ker. Die Grafik ist
bonbonfarbig-zuk-

kersiiB, die Soundef-
fekte echt groovig
und stimmen optimal
auf das Spielgesche-
hen ein. Den abgefah-
renen SpielspaB von
Parodius erreicht

Twin Bee allerdings nicht:
Dafiir ist mir das Extrawaf-
fensystem eine Spur zu hek-
tischgeraten, es gibt zudem
noch weniger Levels als beim
groBenVorbild, und das
Spielgeschehen wird mir
manchmal etwas zu uniiber-
sichtlich, gerade im Zwei-
Spieler Modus hei hochgepo-
werten  Extrawaffen. Die
Endgegner sind dafiir wieder
allerliebst anzusehen und
fast zu schén, um in Grund
und Boden geballert zu wer-
den. Fiir Parodius-Fans, die
einfach nicht genug bekom-
men kénnen, ist es auf jeden
Fall sein Geld wert; vor allem
zu zweit geht so richtig die
Post ab und die Hatz auf die
wichtigen Extras los (Halt,
meins, meins, Du hast schon
die letzten fiinf Glocken auf-

25

SYSTEM: SUPER NINTENDO

HERSTELLER: KONAMI

DATENTRAGER: BMBIT MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: |ULI L
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR

CA. PREIS: 139, DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT

gesammelt!).

Grafik  Sound/FX SpielspaB
85% 75% 9%

Leder 500 'sie Bestelier bekommi|
1 Spiel nach Wahl Gratis.
Jeder 100¢ 'ste Besteller
‘bekommt 1.111,-DM

Super Nintendo
Streeffighter 2 Joystick 199~
Star Wars 129,
PGA Golf 2 ¢t 139.-
Desert Strike ot 119,-
Road Runner dt 139,
Tiny Toon dt 129-
Addams Family 2 us 129
Baiman Returns us 129~
Magical Quest dt 119.-F
Super Strike Eagle 126 -1
Tecmo NBA Baskstbali 139 -
Alien 3 dt aA ]
Terminator 2. dt a.A.
Super Turtican dt a.A.
Top Gear 2 AA.
Starfox a.A,
Lost Vikings a.A,
NEO GEO _

Neo Geo Grundset RGB 699
3 Count Bout s e
Sengoku 2 389.-
Fatal Fury 2 379,
Super Sidekicks 369~
Art of Fighting 369 -

@ Am Brenner 3 Q
6972 Tauberbischofsheim

Tel.: 09341 /3121

Spiele sind auch in der Schweiz
unter der Tel.: 031991/7401 erhéitlich.

Wir haben auch Ninfendo und
Game Gear im Pragramim. Fordern
Sie unser Gesamtprogramm gegen

1 DM in Briefrarken. Versand per
NN + 8 DM; Vorkasse nur mit
Euroscheck + 4 DM
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TEST

SUPER NINTENDO

Wider Erwarten erscheint das Brutalo-Game
doch in einer deutschen Version

N achdem uns in der
letzten Ausgabe die
streckenweise  sehr
brutale Mega Drive-
Version ein wenig ge-
schockt hatte und un-
sere Redaktion ein-
hellig der Meinung
war, daB QOutlander in
Deutschland nicht
offiziell  erscheinen
wiirde, wurden wir
mit der Nintendo-Ver-
sion eines besseren belehrt.
Die Rahmenhandlung ist
natiirlich identisch geblie-
ben: Ihr versucht in der Rolle
des Outlander auch hier, Dr.
Beaumont aus den Handen
des Oberfieslings Duster und
seiner Endzeitgang zu be-
freien. Die Fahrsequenzen
bestreitet [hr  allerdings
nicht mehr aus dem Cockpit,
sondern lhr seht Euer Auto
von hinten und versucht,
Euch den Angriffen mittels
verschiedener Waffen zu er-
wehren. Bei zu starker Be-
schiddigung Fures Geféhrts
oder nach Erreichen einer
Stadt ‘ist ein Stop angesagt.
In typischem Jump'n Shoot
versucht Thr hier soviel Pick
Up's wie méglich einzuheim-
sen, die fiir den weiteren
Weg unentbehrlich sind. Al-
le vier Stddte erhaltet ihr ein
Passwort.

Stephan: Die Me-
ga Drive-Version
hinterlieB  zwar
einen zwiespalti-
gen Eindruck,

80 MEGA FUN 6/93

Auch die madels ballern gnadenlos

konnte aber immerhin durch
eine relativ gute Spielbar-
keit Bonuspurkte erzielen.
Outlander fiurs Super Nin-
tendo wiirde ich dagegen
eher als Schlafmittel be-
zeichnen. In Zeitlupentempo
steuert man das Auto {iber
die Prarie, das sich zudem
nur sehr schwammig lenken
laBt. Die Spielabschnitte
auBerhalb des Gefihrts sind
auch hier einer 16 Bit-Konso-
le absolut unwirdig. Ein
einziges Leben wirkt sich
auch  nicht ~ unbedingt
motivationssteigernd  aus.
Insgesamt gehort dieses
Spiel in die Schublade: "Mach
einen weiten Bogen drum-
herum"!!!

SPIELER = '-‘

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: MINDSCAPE
DATENTRAGER: 4MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA. PREIS: 139,-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ

Grafik

58 % 46 % 34 %

Sound/FX SpielspaB

-ﬂ-:?ﬂ PO !32‘&

I m Kino drei Strafen weiter
lauft der neue Tom & Jerry-
Film. Nachdem sich Tom und
Jerry in trauter Zweisamkeit
den Film reingezogen ha-

ben, geht danach natirlich

sofort wieder das Gezanke
los. Deshalb verpaft man
auch den Bus nach Hause.
Hier steigen wir, als Retter
in der Not, in die Story ein.
Mit unserer Hilfe muB3 Jerry
zuriick nach Hause finden,
ohne dabei vom hungrigen
Tom verschlungen zu wer-
den. Wir steuern Jerry durch
insgesamt vier Levels, die

wiederum in drei Abschnitte

aufgeteiltsind. Zu seiner
Verteidigung kann Jerry mit
kleinen griinen Béllen wer-
fen oder Mario-like den

Gegnern auf die Riibe sprin-
gen.

Philipp: . Also,
solch  schlechte
Qualitét sind wir
eigentlich

wohnt, aber viel-
leicht wollte Hi Tech Expres-
sions die Latte ja noch ein
biBchen tiefer legen, naja, ob
sie es wollten, sei einmal
dahingestellt, getan haben
sie es jedenfalls. Die Grafik

Hi Tech Expressions "begliickt’

uns mit
einem Super Nintendo-Modul rund um das

| beriihmteste Katz und Maus-Spiel der

Zeichentrickgeschichte

als schlicht zu bezeich-
nen , wire eine maBlose
Ubertreibung (nur im 3.
Level ist sie ertrdglich),
etwa genauso, wie wenn
man den Sound als
langweilig beschriebe.
Von Abwechslung oder
innovativen Ideen ist
weit und breit nichts zu

Jerry

entdecken. Tom & Jerry ist
schlicht und ergreifend sehr,
sehr schlecht und héchstens
firr Kinder unter finf Jahren
zu  empfehlen, da diese
wahrscheinlich das einzig
Richtige damit machen wiir-
den, namlich geniiBlich auf
dem Modul herumkauen.

nur ,
von T-HQ ge-

14X

SPIELER [ i

X

SYSTEM: SUPER NINTENDO

HERSTELLER: HI TECH EXPRESSIONS
DATENTRAGER: »MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: MAI
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS; 139,-DM

MUSTER VON: BEACH GAMES

Crafik  Sound/FX Spielspa
=== e
32% 5% 28%




TEST

SUPER NINTENDO

Electronic Arts scheint nun fiir James Pond
ein neues Maskottchen gefunden zu haben:
B.0.B. heiBt der witzige Roboter, voll und

ganz im Stil eines Probotectors

o

B.0.B. hat Putzigkeitsfaktor maximum

Die Frage, die sich be-

stimmt die meisten Mega -

Fun-Leser der letzten Ausga-
he gestellt haben, ndmlich,
wen oder was dieser komi-
sche Roboter auf dem Poster
darstellen soll, hat nun end-
lich eine Antwort erhalten:
B.O.B. heiBt der Kerl, ein
dynamischer Roboter, der
mit dem Raumflitzer seines
Vaters auf dem Weg zu einer
Verabredung ist. Doch die
Dinge nehmen ihren Lauf,
und B.0.B. strandet auf ei-
nem wildfremden, riesig
groBen Asteroiden, nach-
dem er mit einem Meteor
kollidiert ist. Ausgeriistet mit
einem  kleinen Handlaser
und drei Sprungbrettern, mit
welchen B.0.B. in ungeahnte
Hohen springen kann, macht
ersich auf die Suche nach
einem Weg, der ihn sicher zu
seiner Freundin fiihrt. Unser
Held muB insgesamt iiber 45
Levels passieren, die auf drei
verschiedene Welten verteilt
sind. Im Laufe des Spiels
kénnen zusatzlich fianf
weitere Waffen eingesam-
melt werden, sowie die glei-
che Anzahl an Extras. Als
Waffen gibt es da einen Drei-
er-SchuB, einen Flammen-

werfer, einen Raketenwer-
fer, einen sehr starken Laser
und zuguterletzt einen Eis-
strahler (zeigt besonders
gute Wirkungen in der Lava-
Welt). Die Extras, die B.0.B.
einsammeln kann, sind z. B.
ein  Fallschirm (bewahrt
B.0.B. vor einem schlimmen
Sturz) oder eine Smart-
bombe, die allen Feinden im
Bild den Garaus macht. Da
das Spiel im wahrsten Sinne
des Wortes "ellenlang” ist,
gibt es eine Passwort-Funk-
tion, wobei Thr die Passwor-
ter aber nicht regelmaBig,
sondern in unterschiedli-
chen Absténden erhaltet.

Hier gilt es ellenlange Levels:zu
durchforsten

Markus: Bei so
einem Spiel kann
ich nur mit Recht
behaupten, Ja-
mes Pond hat ei-

nen wiirdigen

Nachfolger  bekom-
men! B.O.B. ist ein sehr lusti-
ges Jump'n Shoot (dank der

tollen Spriiche, die B.O.B im-

mer losldBt, nachdem er in

eine neue Runde gebeamt
wurde), das es aber mit Su-
per Probotector nicht ganz
aufnehmen kann, da es nicht
so actionlastig ist. Die Grafik

des Spiels bewegt sich im

oberen Bereich, hier und da

wird sogar mal der 3D-Chip

genutzt, der in anderen
Spielen meist vergebens
gesucht wird, Doch hei der
Musik kann ich kein Lob von
mir geben, da sie zum einen
sténdig wiederholt wird und
zum anderen den Fahigkei-
ten des Super Nintendos
nicht angepaBt ist. Dagegen
hat mich der Umfang des
Spiels begeistert. In diesem
Punkt kann Super Probotec-
tor nicht mithalten. Doch in
Sachen Schwierigkeitsgrad
hitten die Electronic Arts-
Programmierer etwas gnadi-
ger sein konnen. Zusammen
mit der Komplexitdt des
Spiels entsteht so eine harte

NuB, die nicht ganz so leicht

zu knacken ist. Aber insge-
samtist B.0.B. ein durchaus
gutes Spiel, bei dem nieht
nur Genrefans zugreifen
sollten.

Philipp: Die
Motivations-
kurve von
B.O.B. é&hnelt
einer Achter-
bahnfahrt. Zu-
erst ist man von den
coolen Sprichen und
der witzigen Animati-
on des Titelhelden an-
getan, dann wieder
nerven die ewig glei-
chen Levels und man
sehnt sich nach Ab-
wechslung. Wieder ein
bifichen spéier ent-
deckt man ein zweites-
mal den SpafBfakror, es
geht also wieder auf-
wdrts. Nach spétestens
dem flinften Passwort
ist dann jedoch die Luft ent-
giiltig raus, es kommt einfach
nichts neues. Schade, denn
B.0.B. hatte ein nettes Mas-
kottchen fiir Electronic Arts
abgegeben. In den spéteren
Levels wird es nahezu un-
moglich, das Zeitlimit einzu-
halten (sie sind so riesig ge-
staltet, daB nur Auswendig-
lernen weiterhilft). Fazit:
Hartnackige Jump'n Shoot-
Fans kénnen zugreifen, jeder
andere sollte probespielen.

1 x| x|

Jglfdd — — | |— =

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: Mal
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA.PREIS: K. A,

MUSTER VON: LAGUNA

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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Gute Rennspiele gibt’s fiir das Super Ninten-
do schon genug. Da braucht es schon einen
zugkriftigen Namen, um das Interesse der

Kédufer zu wecken

Nach seinem Ausstieg aus
der Formel 1 kann sich Nigel
Mansell jetzt wenigstens
durch Segas "Ayrton Senna
Super Monaco Grand Prix”
ein weiteres Duell mit sei-
nem schérfsten Rivalen lie-
fern, allerdings nur um die
Gunst der Kdufer. Diese wer-
den am Anfang mit einer
wahren Optionsflut iiber-
rascht. Hier nur die wichtig-
sten Einstellmoglichkeiten:
lhr kénnt entweder als Nigel
Mansell: fahren oder einen
eigenen Namen verwenden,

- HyEy
2008 A Jurrs

Euer Standort wird mittels eines weiBen ntes'a':i.l der

Streckeniibersicht angezeigt

es gibt vier verschiedene
Steuermoglichkeiten, sowie

auch  vier verschiedene
Fahrmoglichkeiten, die sich
vom Rundendrehen alleine
iiber ein einzelnes Rennen
bis hin zum kompletten
Rennzirkus steigern laBt.
Sehr niitzlich ist die letzte
Variante. Ihr fahrt direkt hin-
ter Nigel Mansell einen von
Euch frei wahlbaren Kurs.
Vor jeder wichtigen Stelle
erteilt Euch der Weltmeister
wichtige Tips, um diese ge-
konnt zu meistern. Nachdem
die Reifen in ein paar
Ubungsrunden so  richtig
warmgefahren sind, mochte
man natiirlich auch einmal
das Gefithl eines Formel-I
Welimeisters genieBen. Ge-
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gen 12 aktuelle Fah-
rer und auf den 16
Original-Rennstrek-
ken dieser  Welt
wird verbissen um
Punkte  gekampft.
Nachdem Thr vor je-
dem Rennen Heck-
fligel, Reifen und
Getriebe der Strecke
angepafBt habt, ver-
sucht lhr, in einer
Qualifikationsrunde
einen glinstigen
Startplatz einzufahren. Im
Rennen selber sollte man
nicht allzu unkontrolliert zu
Werke gehen, denn zu haufi-
ge Ausrutscher neben die
Bahn fithren unweigerlich
zum Boxenstop, der, wenn
notig, automatisch angezeigt
wird. Zum Abspeichern des
augenblicklichen Zwischen-
standes wurde dem Modul
ein PaBwortsystem spen-
diert, allerdings ein ellen-
langes.

Stephan: Zwei

Dinge vorneweg:

Erstens sollte

man den Arcade-
Schwierigkeits-

grad wahlen und

sich zweitens gleich mit ma-
nueller Schaltung vertraut

PAU5id),
12058 Hoh UEFS

Hier gibt Euch der Meister selber th(ps

torische Reifénstop

machen, will man nicht stan-
dig unter "ferner liefen" lan-
den. Ist das mit der manuel-
len Schaltung noch vertret-
har (die derzeitigen Formel-I
Renner besitzen ein halbau-
tomatisches Getriebe), so
hapert's beim Schwierig-
keitsgrad gewaltig. lm Simu-
lationsmodus muB man die
Strecke mit geschlossenen
Augen fahren kénnen, um
wenigstens ein paar Pinkt-
chen zu ergattern, hammer-
hart! Im Arcade-Modus ist es
dagegen fast kinderleicht,
aufs Treppchen zu kommen.
Schade, die goldene Mitte
war's gewesen, denn anson-
sten giht es wenig auszuset-
zen. Das ganze Drumherum
ist absolut wirklichkeitsnah
und sehr gut gelungen, da
kommt richtige Rennatmo-
sphare auf. Das fangt mit
dem fahrerischen Kénnen
der zwolf aktuellen Steuer-
kiinstler an, seht ber die
Originallackierungen der Bo-
liden, bis hin zu den Origi-
nalstrecken, die in rasantem
auf und ab mit engsten Kur-
ven hewaltigt werden miis-
sen. Nervig sind allerdings
dort die warnenden Schil-
der, die jeden Ausrutscher
neben die Strecke gnadenlos

mit  heftigstem

Geschwindig-
keitsverlust be-
strafen.  Insge-
samt wiirde ich
das Spiel als ge-
lungen einstufen
und empfehle je-
dem Rennspiel-
freak eine "grofe
Inspektion”  des
Moduls.

Markus: Nigel

Mansell F-1 Chal-

lenge st ein

Spiel der Extra-

klasse und wagt

am Thron von F-

~ Zero zu rutteln. Al-

leine wegen der umfangrei-
chen Benutzerfithrung und
der Ausstattung mit vielen
Meniipunkten verdient es
graoBes Lob. Doch wie schon
gesagt, ist der Schwierig-
keitsgrad im Simulationsmo-
dus ganz schon hart und da-
her nur fir eingefleischte
Freaks zu empfehlen, wobei
ich diesen jedoch bevorzu-
ge, da hier mehr Realitdt zu
Tage kommt. Auch die vielen
verschiedenen Soundeffekte
sind sehr wirklichkeitsnah
und tragen zur tollen Ren-
natmosphire bei. Bei den
einzelnen Rennstrecken gibt
es ebenfalls nichts zu mek-
kern, da sie zum einen den
Originalen im Ablauf perfekt
gleichen, und zum anderen
die Hintergrundgrafiken
schon im Mode 7 gezeichnet
sind. Doch langer Rede, kur-
zer Sinn: Nigel Mansell F-1
Challenge soll nicht nur den
Rennfans und F-Zero Fanati-
kern vorbehalten sein, son-
dern auch Gelegenheitsspie-
lern ist dadurch eine Chance

-

gegeben.
ii!lii = dﬂ‘

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: GREMLIN
DATENTRAGER: 8 MBIT MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: -
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: 120,-DM

MUSTER VON: GALAXY

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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Schwachsinn pur, so wurde Wayne's World
oft umschrieben. Die Leute von T-HQ haben
sich die passenden Programmierer gesucht

Partytime! Excellent! Hallo
liebe Freunde, Wayne und
Garth schlagen wieder zu.
Sie stellen zu Beginn ihr eige-
nes Videospiel vor, in dem
Garth von einem bdsen Pi-
xelmonster namens  Zantar
entfiihrt wurde. An dieser

Stelle stiirzt sich Wayne so- |

fort ins Spiel, bewaffnet mit
seiner, ach so geliebten, E-
Gitarre, versucht er, Garth
zu befreien. Das Game be-
steht aus vier Levels, die in
jeweils drei Abschnitte un-
terteilt sind, nach deren
Beendigung kommt lhr in ei-
nen vierten Raum, in dem
nach jedem Level der obliga-
torische Endgegner auf Euch
wartet. Um die einzelnen
Jump'n Run-Levels zu durch-
hiipfen, stehen Euch ver-
schiedene Hilfsmittel  zur
Verfiigung wie z.B. Energie,
Smartbomben, SchuBfrequ-
enzerhoher und Power Ups
fir Eure Gitarre, mit der Ihr,
wie mit einem Gewehr, die
Gegner heseitigt konnt. Vor
Beginn jedes Levels werdet

la,ja. Wirs’te mal lieber beim Film geblicben!

Ihr von digitalisierten Bil-
dern mit Garth und Wayne
auf Eure Aufgabe vorberei-
tet, und schon geht's los:

Partyon?

die einzelnen Games in der
Negativskala nur noch {iber-
bieten, macht dann das
noch Sinn? Mit Wayne's
World verhélt es sich natiir-
lich wieder mal genauso. Da
der Speicherplatz fir digitali-
sierte Bilder und Sprachaus-
gabe draufgegangen sind,
bleibt kein Platz mehr fiir
ein gutes Spiel. Und so wur-
de ein iibles und nerviges
Jump'n Runin den Restspei-
cher gepreft. Natiirlich ist
die ganz Sache gehdrig un-
fair und 6de, wie es sich fiir
T-HQ gehort. Die Grafiken
und Animationen gehdren
auch {tblicherweise in die
unterste Super NES Schubla-
de und der Sound verursacht
mit  absoluter Sicherheit
Kopfschmerzen. Wunder
tiber Wunder, die Sprachaus-
gabe ist gut verstdndlich,
hort sich aber -ziemlich

dumpfan. Wer Wayne und
Garth excellent! findet und

TEST

SUPER NINTENDO

Uwe: Garth und
Wayne, was ha-
ben die Jungs
von T-HQ bloB

aus euch  ge-
macht? Nicht nur
die sparsame Animation,

auch die Musik sowie der Le-
velaufbau erinnern stark an
Videospielanfange und ma-
chen aus eurem tollen Film
eine jdmmerliche Filmumset-
zung, die  seinesgleichen
sucht. Vergeblich versuchte
ich nach mehreren Spielen
(ich brauche Fuch nicht zu
sagen, welchen SpaB ich da-
bei hatte) wenigstens den
ersten Level zu iiberwinden,
Doch die nie endenwollen-
den Levels mit den nervigen
Pseudo-Instrumenten-Geg-
nern und das "Wahnsinns'
Jump 'n Run-Erlebnis sorgen
fiir schlechte Laune und bit-
tere  Enttduschung. Da
kommt ja beim alten Alex
Kid noch mehr SpielspaB
auf. Auch die
unverstand-
‘liche, iiber-
fliissige
Sprachaus-
gabe  reiht
sich da naht-
los ein.
Bleibt nur zu
hoffen, daB3
irgendwann
(hoffentlich
bald) THQ
die  Augen
gedffnet werden und man
oder frau mal was Verniinfti-
ges zu Spielen bekommen.
Auf die Verpackung miiBte
ein Vermerk drauf, der so
lauten kénnte: Dieses Spiel
hat mit dem gleichnahmigen
Film nichts zu tun, jegliche
Ahnlichkeiten wéren rein zu-
fallig und nicht beabsichtigt.

Noch lacht er

Stefan: Ich frage
Q mich, wieso wir
Spiele von T-HQ

iberhaupt noch
testen (hofft den
irgendjemand  auf
Besserung?). Da sich bis jetzt

endlich wieder mal eine Par-
tytime  haben will, sollte
nicht den Weg zum néchsten
Videospielhandler einschla-
gen, sondern einen Besuch
inder Videothek ins Auge
fassen.

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: T-HQ

DATENTRAGER: BMBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: JA
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: BEACH GAMES

Grafik  Sound/FX SpielspaR
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E s ist die alte Geschichte
von Gut und Bose: Konig Ar-
thur braucht tapfere und
kampferprobte Mannen, um
gegen einen  {tberméchtigen
Damon ins Feld zu ziehen. Zu
diesem Zweck hat man das
Spiel zweigetéilt. Die ersten
neun Levels sind mit "Trai-
ning” bezeichnet. Hier bt
Jhr die einzelnen Féhigkeiten
der Truppenteile von Ar-
thurs Armee: Es gibt Bogen-
schiitzen, Ritter,  Magier
(weiBe und schwarze), Bau-
ingenieure, Soldaten und
Sprengmeister. Einige von
diesen haben wiederum ver-
schiedene Fahigkeiten; so
kénnen die Bauingenieure
7.B. ein neues Lager aufstel-
len, ein Katapult zusammen-
schustern oder eine Tr auf-
rammer. Mit Hilfe der ein-
zelnen Truppenteile und ih-
rer Fahigkeiten miiBt lhr

wisse Hektik aufgefallen, die
bei der Steuerung mittels
Pad auftritt. Wohl denen, die
eine Maus ihr Eigen nennen,

Stefan: Mit King Arthur's
» ) World hat Jaleco ihr

e bisher bestes  Spiel

«. | abgeliefert. Natiirlich

&t/ ist die Grafik mal

wieder einem Grii-
belspiel  angepaBt,
d.h. zweckmdBig, aber
wenig  spektakular.  Der
Sound geht in Ordnung und
nervt auch nach ldngeren
Sitzungen nicht. Am Anfang
steht erst einmal die gewdh-
nungshediirftigce Steuerung.
Wer sie gemeistert hat, wird
ein ansprechendes und trick-
reiches Spiel vorfinden, das
nicht allzu einfach ist. Wer
die Lemminge schon durch
samtliche Levels begleitet
hat, findet in King Arthur’s

dem Konig den Weg zum King Arthurs World ist zwar von Lemmings
spielenischeidenden Objekt inspiriert, hat von Argonaut Software den- derung. Die unterschiedli-

jedes Levels bahnen. Das : H Rt = s chen Eigenschaften der
kann eine Schatztruhe sein, noch einen elgenStandIge“’ mittelalterli Spielfiguren sind einfalls-

ein feindlich gesinnter Konig chen Touch verpaBit bekommen reich und man hat sie bald
oder etwas anderes in der : liebgewonnen. Einen Wer-
Art. Unterwegs dorthin soll- ab und zu am Wegesrand men habt, seid Thr in der La- mutstropfen gibt es aber:
tet [hr Euch nicht scheuen  herumliegt. Sobald Iir ndm- ge, ein Continue einzusetzen. Teilweise sind die Levels
das Gold einzusammeln, das lich 100 Goldstiicke beisam-

*®

World eine neue Herausfor-

Philipp: Obwohl

ALLE DATENTRAGER: 8 MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: JA
TRUPPENTEILE SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA, PREIS: -
AUF EINEN MUSTER VON: HIGH SCORE GAMES
BLICK
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Uber diese Briicke miissen sie kommen

es |aleco nicht ge-
lungen ist, eine
vollie neue Spie-
lidee zu erschaf-
fen, so wurde das
Lemmingsprinzip

doch eekonnt genutzt und
in eine bestimmte Richtung
professionell ausgebaut.
Den Vorwurf, ein miider Ab-
klatsch zu sein, muB sich
King Arthur’s World nicht
gefallen lassen, denn schon
nach kurzer Einspielzeit ent-
wickelt sich ein eigenstandi-

Das Wandern ist des Ritters Lust...

recht hektisch und man hat
kaum Zeit, eine verniinftige
Aktion zu starten. Ansonsten
ist dieses Spiel empfehlens-

pes Spielgefithl und man wert
steyert  seine ritterlichen
Mannen mit wachsender Be-
o & geisterung ins Feld. Negativ 1 = | = | { -
St S ist mir eigentlich nur eine ge- | EIEID ﬁ! ﬁ! 71

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: JALECO

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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Mit der Umsetzung fiir das Super NES sind
endgiiltig alle Nintendo- und Sega-Konso-

len vollends versorgt

D ie Story durfte ja wohl al-
len mittlerweile bekannt
sein: Der Terminator, eine
Kampfmaschine aus dem 2].
Jahrhundert, versucht, die

um zu verhindern, daf diese
einen Sohn bekommt, der in
der Zukunft dem Roboter-
heer Einhalt gebieten kann.
Ihr tibernehmt die Rolle des
Widerstandskdmpfers  Kyle
Reese, der Sarah vor dem
Schlimmsten bewahren soll.
Um am Ende den Terminator
besiegen zu kdnnen, miiBt
[hr sechs Runden voller Ge-
fahren durchqueren. Doch
damit Thr es auch mit den
feindlichen Robotern (im er-
sten Level) oder mit den ri-
valisierenden Banden (in
den restlichen Levels) auf-
nehmen konnt, steht Euch zu
Beginn eine einfache MG zur

junge Sarah Conner zu tdten,

Yeah! Wieder einen Terminator ins "Blech-Jenseits” beférdert

Verfligung. Im Laufe des
Spiels koénnt Thr aber neben
Lebensenergie-Auffrischern
und Turboschuf auch Hand-
granaten oder Raketen ein-
sammeln.

Markus: Wieso

£ nur, wieso?
Sechsmal  ein
und  dasselbe

Spiel zu produ-

zieren, obwohl es

doch sowieso schon so {ibel
ist. Zwar gefallt mir die Su-
per NES-Variante noch am
besten unter all diesen Ver-
hunzungen, doch das trostet
mich auch nicht. Die Grafik
ist zwar einigermafBen gut
gelungen, doch das triste

L b B it an e

TEST

SUPER NINTENDO

Im zweiten Level miiBt Ihr Attacken von oben abwehren

und dunkle Level-Design
senken den Spielspall rapi-
de, zumal die Hintergrund-
grafiken nie zu wechseln
scheinen. Auch der sich ewig
wiederholende, monotone
Sound der MGs, den man die
ganze Zeit vernehmen mus,
laBt  mich schnell zum
Lautstarkeregler greifen.
Angesichts dieser ~ Minus-
purikte sollten sich selbst die
hartgesottenen Fans eine
Anschaffung eriindlich iiber-
legen.

SPIELER

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: MINDSCAPE
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
CA.PREIS: 149, DM

MUSTER VON: DYNATEX

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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| Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.
;fSega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! |

| Streets of Rage 2 109,-
" Amazing Tennis 109,-

Batman Roj 109,-

Batteltoads 99,-
- Blaster Master 105,-
| Chase HQ 2 99,-
%Chester Cheetha a.A.
| Chiky Chiky Boy 99,-

Double Dragon 3 99,-
. Elementar Master 699,
. Fatal Fury 119,-
" Flashback 12 MEG 129,-
" Future Zone a.A.
|| Global Gladiators 99,-

| Alle Neuen US CD’s auf Lager (US CD Player a.A.)
| Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!

EAdapter AD-29: DM 39,- Aktion Replay Pro: DM 129,- SNES, MD g

i Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend di
 akiuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rickum- &
| schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert in- ¢
_nerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fur Bestellungen unter DM 200,- |
. berechnen wir DM 9,- Versandkosten.
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"Fast Food" in Vollendung

LOONEY TUNES

ROAD RUNNER

Beep! Beep! Wer kennt sie nicht, die ver-
trauten Rufe des Road Runners, eines der
bekanntesten Toons von Warner

Ihr habt die Aufgabe, den
verrickten Vogel durch 20
Levels zu begleiten. Bei die-
sem klassischen Jump'n Run
in Reinkultur scrollt das Ge-
schehen in sdmtliche Him-
melsrichtungen. Euer Sprite
kann springen, zum beriihm-
ten Sprint ansetzen und die
Gegner mit einer gekonnten
Schnabelattacke ins Jenseits
befordern. Dariiber  hinaus
winken einige Bonusgegen-
stdnde in Form von Herzen,
Punkten, Leben und Vogel-
futter. Wile E. Coyote beglei-
tet Euch durch jeden Ab-
schnitt mit neuen Boshaftig-
keiten. Um dem Spieler die
Arbeit zu erleichtern, sind
uberall im Level Fahnen ver-
steckt, die den Spieler nach
einem Ableben zu diesem
Punkt zuriickversetzen und
zudem Bonuspunkte bringen.
Fiir 20 entdeckte Fahnen gibt
es ein Continue.

~ Markus: Eines
"der erfolgreich-
sten Zeichen-
trickduos treibt
nun sein Unwe-
sen auf Nintendos
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Die fiesen Tricks von

16 Bit-Konsole: Wile E. Coyo-
te auf seiner nimmer enden
wollenden Jagd auf den
schnellsten Vogel der Welt.
Bei allem Beep! Beep! und
Thup! Thup! weiB ich wirk-
lich nicht, wo ich anfangen
soll, das eine aber vorweg:
Beidiesem Spiel kommen
zum Gliick die Lachmuskeln
wirklich einmal nicht zu kurz.
Besonders lobenswert ist
natiirlich die Zeichentrick-
dhnliche Grafik, die zwar in
den unterschiedlichen Spiel-
stufen nicht gerade  ab-
wechslungsreich ist, aber

_ andere Manko auf. Zum ei-

le E. dem Coyoten kennen keine Grenzen

trotzdem sehr bestechend
ist. Aber auch in Sachen Ge-
schwindigkeit, also wenn der
Road Runner seinem Namen
alle Ehre macht, hat man sel-
ten etwas dhnliches auf dem
Super Nintendo gesehen.
Doch wie jedes Spiel weist
auch dieses das eine oder

nen ware da die Steuerung.
Wollt lhr zum Beispiel Euren
Vogel auf einen Felsvor-
sprung oder etwas adhnliches
springen lassen, hendtigt lhr
schon eine gewisse Portion
Fingerspitzengefiihl und
miit mit der Steuerung gut
vertraut sein. Leider bleibt
am Ende der SpielspaB, im
Gegensatz zum Titelhelden,
auf der Strecke liegen. Die
schon angesprochene Steue-
rung tragt dazu genauso bei,
wie auch der Punkt, daB eini-
ge unfaire Stellen -vorhan-
den sind. Trotzdem diirfen
Fans der beiden Comic-Figu-
ren  getrost bei diesem
Jump'n Run zugreifen.

Stefan: Witzig ist
der Road Runner
auf jeden Fall
Wenn Wile E.
Coyote in die
Tiefe stirzt und

un’ tschiiss
dabei von einem schadenfro-
hen "Beep Beep!" begleitet
wird, kann ich mir ein
Schmunzeln nicht  unter-
driicken. Dafiir hapert es
aber beim Spieldesign. Die
Levels sind zwar groB und
umfangreich, doch werdet
lhr des ofteren abstiirzen,
da Ihr einen "Blindsprung
wagen miiit. Auch an der
Steuerung muBte noch or-
dentlich  gefeilt werden,
denn daB der Road Runner
beim Anhalten immer etwas
weiterschlittert, ist zwar
sehr comicartig, erfordert
aber unndtig viel Feingefiihl.
Gleiches gilt flir das Sprin-
gen, was ehenfalls eine
Kunst ist. Absolute Fans der
Zeichentrickserie werden si-
cher nicht enttduscht sein.
Allen anderen Interessier-
ten rate ich dringends zu ei-
ner Proberunde.
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l n einer fernen Zukunft
werden durch einen interga-
laktischen Krieg sdmtliche
hekannte Rohstoffreserven
aufgebraucht sein. Um neue
Quellen aufzutun, wird eine
Expedition in die unendli-
chen Weiten des Weltraums
gestartet. Auf dieser Expedi-
tion endeckt man eher zufél-
lig eine neue Gefahr fiir den

Sieht grafisch besser aus, als es ist

zivilisierten Teil des  Alls:
Sogenannte Biometals, die
halb organisch, halb mecha-
nisch sind und sich mit ra-
sender Geschwindigkeit ver-
mehren. Diesem Treiben ein
Ende zu setzen, ist das Ziel
des Spiels. Um dieser nicht
ganz  einfachen Aufgabe
Herr zu werden, stellt Euch
die Sternenflotte ihren Stolz
in Sachen Kampfflieger zur
Verfiigung. Er ist mit einem
relativ. simplen Waffensy-
stem ausgerdstet: Es gibt
drei verschiedene Raketen-
sorten, S- (fliegen horizon-
tal), B- (brechen nach oben
und unten aus) und H-Missi-

les (verfolgen gnadenlos ihr

Ziel bis zum Einschlag). Des
weiteren kann Euer Raumja-
ger noch mit Laser, Streu-
und SichelschuB ausgeriistet
werden. Geht es mal wieder
besonders heil her, kann
man zudem eine Art Schutz-
schirm aktivieren, bei dem
sich Drohnen um Euer Raum-
schiff drehen, welche sogar
durch Knopfdruck abge-

MODE 7 EFFEKT]

_ Der erste Endgegner tritt besonders spektakuldr auf
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schossen werden konnen,
um so den Feinden eins aus-
zuwischen. AbschlieBend sei
bemerkt, daB das Modul ins-
gesamt sechs horizontal
scrollende Levels bietet, die
bis zum Rand mit Gegnern
vollgestopft wurden.

Philipp: Wenn
" jemals ein Spiel
das Pradikat
"unfair schwer”
verdient hat,
dann dieses! Ohne
Action Replay Pro selbst auf
Easy tber den dritten Level
hinauszukommen, ist nahezu
unmoglich! Die Schar der
Gegner ist dermaBen groB,

daB man desofteren das ej- -

gene Schiff nicht mehr sieht

und schwuppdiwupp ist nur

noch Rauch dort, wo vorher
mal ein Raumjdger war. Von
Abwechslung oder techni-
scher Perfektion kann bei

Biometal ebensowenig die,

Rede sein wie von Spielbar-
keit oder SpielspaB. Es
driickt einfach ungemein die
Motivation, wenn es standig
langsam wird, flackert, der
Hintergrund nicht die Spur
einer Lust hat, sich zu dndern
und das Ganze dann noch
derartig unfair programmiert
wurde, dafs man nicht selten
versucht ist, das Modul im
Miilleimer zu versenken.

Nein danke, Athena, auf so
etwas schweres kénnen wir
verzichten!

TEST

| SUPER NINTENDO

Der eher unbekannten japanischen Spiele-
schmiede Athena haben wir es zu verdan-
ken, daB mal wieder ein Ballerspiel in den
Modulschacht unseres Super Nintendos

rutscht

' ‘;;iw:a?ﬁ, :

Hier sind die technischen D?’ten Eures Fluggerdtes
i

aufgefii
Markus: Oh
nein, was hat

Athena da nur
fabriziert? Biome-

tal st wahrhaft
nicht das Gelbe vom Ei.
Kaum hat man das wirklich
gute. Intro, wo allerhand 3D-
Technik zum Zuge kommt,
hinter sich gebracht, wird
einem ein Spiel vorgelegr,
bei dem man an den Techni-
ken des Super Nintendos zu
zweifeln beginnt. Die Grafik
ist eigentlich ganz in Ord-
nung, aber von Abwechslung
kann nicht die Rede sein,
sehr enttiduschend! Die Run-
den sind zwar lang, doch lei-
der die ganze Zeit von ein
und derselben Hintergrund-
grafik belegt (welche teil-
weise auch noch augenfeind-
lich istl). Ebenso hinterlaRt
die langweilige, monotone
Musik bei mir nur neeative
Findriicke. Auch in punkto

Schwierigkeitsgrad  hétten
die Athena- Programmierer
etwas gnadi-

Wer den dritten Level iibersteht, _gehdrt zur absoluten

"Baller-Elite

ger sein kon-
nen. Das einzi-
ge, was einem
hier durch die
Runden hilft,
ist der Schutz-

schirm, wel-
chenman am
besten die
ganze Zeit lau-
fen 1aBt. I[st
dieser aufge-
braucht, muf

er sich erst wieder
regenerieren.

Wahrend  dieser
Zeitist  hollisches
Geschick und eine
Portion Glick von
Noten, um diesen
Zeitraum zu mei-
stern. Fazit: Dieses
Spiel braucht nie-
mand in seiner
Spielesammlung,

einmal die abee-

nicht

brithtesten Freaks!

1
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SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: ATHENA

DATENTRAGER: 8 MBIT MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA. PREIS: 140,- DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT

SPIELER

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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TEST

SUPER NINTENDO

Por.s'the, Ferrari, Lamborg-
hini - bei diesen Namen
kommt man ins Traumen.
Dank Test Drive Il kénnen
wir jetzt wenigstens auf dem
Bildschirm  mit  diesen
Traumautos rasen w‘ie die
allgemeznbekannte 'geseng-
te Sau’. Zur Wahl stehen die
Uberautos der jeweiligen
Marke: Porsche 959, Ferrarti
F40 und Lami_)_orghmi Diablo.
Die Wahl fallt zwar schwer,
aber Ihr miiBt Euch fiir einen
entscheiden. Nachdem Thr

dann noch Schwierigkeits-
grad, Schaltung und eine von
vier Strecken gewahlt habt,

w:r wissen, was der freund

empfiehlt: Blelfuﬂi 1

konnt Ihr endlich die Reifen

qualmen lassen. Wem die
Stoppuhr als Motivation
nicht ausreicht, kann den

Computer als Geener her-
ausfordern. Thr startet mit
fimf Leben und
natiilich, jede Fahrt so
schnell wie moglich hinter
Euch zu bringen. Die Strek-
ken sind in bis zu acht Ab-
schnitte unterteilt, an deren
Ende Ihr jeweils eine Tank-
stelle anfahrt. Dort erfahrt
the dann, wie gut und wie
schnell Thr unterwegs gewe-
sen seid. Unterwegs storen
die vielen anderen Fahrzeu-
ge und Gegenverkehr Euren
Geschwindigkeitsrausch und
vor allem ein "dickwanstiger
Ordnungshiiter”, der, falls er
Euch erwiseht, einem eine
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versucht

le'_t konnen auch SNES-Besitzer wie Geistes=

kranke rasen

Auf der Ubers
dicke Geldstrafe aufbfummt.
Pasitiv auf das Fahrverhalten
wirkt sich ein weiteres Opti-

“onsmenil aus (wird tber Pad

2 angewshlt), in dem Ihr Eu-
er Auto renntanglich machen
konnt.

Fahrschulen nicht
zu  empfehlen!!!
Was hier an le-
bensgefahrlichen
und haarstraubenden Fahr-
manovern abgeliefert wer-
den muB, ist einfach... super!
The Duel ist eine gelungene
Alternative zu den iiblichen
BleifuB-Spielen. Gut, die er-

sten beiden Strecken sind :

noch zum Einfahren (will
heiRen: blankes Schiiren),
aber vor allem die Westkiiste
istschwierig ohne Ende.
Hier heift es beschleunigen,
bremsen und schalten, bis
man schwitzt,
Gegner und vor allem den
"Bullen” im Riicken, der ei-
nem zu gern ein Knollchen
auf die Scheibe klemmt. Die
Strecken selber sind sehn
abwechslungsreich gestaltet:
Es geht auf und ab, vierspu-

Stephan: Fiir

immer den |

\rte erkennt ihr Route und Wetterverhaltnisse

rig, zweispurig (hier ist das
{iberholen extrem waghal-
sig), durch Tunnels, an stei-
len Klippen entlang und vor
.allem sind massig andere
Fahrzeuge vorhanden. Dun-
kelheit und schlechtes Wet-
ter in manchen Teilabschnit-
ten sind der Rekordfahrt
auch nicht unbedingt for-

derlich. Witzig sind die Kom-
mentare des Tankwarts nach
jedem Teilabschnitt und die
Ausrufe des eigenen Fahrers,
wenn das Auto wieder mal
tiber eine Kuppe fliegt oder

De Fahrsequenzen ‘sind Giiteklasse
"Road Rash™

und ruckelt

wenn man einem dro-
henden Strafzertel entflie-
hen konnte. Um es zum
SchluB nochmal kurz auf
einen Nenner zu bringen:
Mir macht The Duel ganz
einfach vilieeel SpaB!

Martin: So richtig
konnte mich Test
Drive Il von Ac-
colade nieht be-
geistern. Die
Grafik ist nicht
gerade detailliert
ohne Ende,
wenn andere Karren oder
Hindernisse auf einen zu-
kommen. Die FX sind dafiir
aber recht giit gelungen und
holen aus jeder Karre das
richtige Rohren raus. Auf die
Dauer reizt mich das Spiel
allerdings nicht sonderlich.

Dazu fehlen mir die Zwei-

Spieler Option von Top Gear
und dessen flissice Ge-
schwindigkeit.  AuBerdem
waren Tuning-Moglichkeiten
wie Reifenwechsel oder ge-
timtes Auftanken sehr sinn-
voll gewesen, um auch lang-
fristig an den Bildschirm zu
fesseln. So bleibt ein an und
fiir sich passables Rennspiel
ohne grofere Hohen und
Tiefen, dem es etwas am n6-
tigen Feinschliff fehlt.

ok - — 3

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: ACCOLADE
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 149,- DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ

Grafik

65 % 69 % 66 %
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HoroskoP

STEINROCN 22.12.-19.1. So eine Pech, der vom besten
Freund ans Herz gelegte Trick will nicht funktionieren.
Deine Augen uiberschlagen sich, als Du erfahrst daB der
Mario-Level bei Starfox nur in den lachenden Kopfen
Deiner Freunde existiert. AufgepaRr, ein interessantes
Spiel kreuzt deinen Weg.

WASSERMANN 21.1.-19.2. Unerwarteter Geldsegen sorgt
fiir ein paar neue Module. Unterlasse bitte das Gefurze
beim Spielen, sonst wirst du noch von der Bundeswehr
als militdrische Endlosung entdeckt. AuBerdem Vorsicht
in der ersten Woche vor Deinen Geschwistern! Sie kon-
nen Deinen Spielsessions gefahrlich werden.

FISCHE 20.2.-20.3. Warum nur so sensibel? Auch Prii-
gelspiele kénnen SpaB machen. Leg endlich Dein Tetris
beiseite, und erweitere Deinen Spielehorizont! Ab dem
25. hat Venus ihre Finger im Spiel; Vorsicht! Eine Liebe
gefahrdet Deine Videospieltatigkeir.

WIDDER 21.3.-20.4. Deine dickképfige Geduld wird
belohnt, denn endlich schaffst Du auch den letzten
Obermotz eines vertrackten Spiels. Positiv: Ein verschol-
lenes Modul taucht wieder auf, Negativ: Vorsicht vor
allen Dingen bei schnellen Jump'n Runs. Leichte Verler-
zungsgefahr fir den Daumen! .

STIER 21.4.-20.5. Vorsicht! Dein Temperament gefahrdet
Deine Lieblingskonsole. An einer vermeintlich unfairen
Stelle passiert es: Die Flugfahigkeit Deines Gerats wird
stark auf die Probe gestellt. AuBerdem: Unterlasse end-
lich das fiese Knuffen Deiner Mitspieler bei Sportspie-
len! Ach ja, Deine roten Schuhe machen noch keinen
Sonic aus Dir.

ZWILLINGE 21.5.-21.6. Warum nur so ungeduldig! Phan-
tasy Star 2 wurde auch nicht an einem Tag durchge-
spielt. Zwing Dich endlich mal voher die Gebrauchsan-

tung! Deine Augenschmerzen sind nicht luftfeuchtig-
keitsbedingt. Es wird Zeit fiir ein Kassengestell.

KRERS 22.6-22.7. Nun heul' nicht immer gleich, wenn
ein Sprite ins elektronische [enseits beférdert wird,
Deine Sensibilitdt kénnte Deine Mitspieler nerven.
Ebenso solltest Du Deine Module nicht so vergdttern
und téglich im Regal abstauben, es konnte Gelachter
geben.

LOWE 23.7.-23.8. Deine Machtbesessenheit und Deine

Unfahigkeit verlieren zu kénnen nervt. Mensch Junge,

reif’ Dich mal zusammen sonst wird Videospielen eine
einsame Sache fiir dich werden.

PS: Popeln beim spielen kommt nicht gut

JUNGFRAU 24.8.-23.9. Deinem Ruf als Computerfreak
wirst Du diesen Monat voll gerecht. Deine
Mario-Neurose kannst Du aber trotzem nicht ablegen.
Gib es auf, Du wirst nie so ein Schnurri wie Mario
bekommen, und auBerdem, Latzhosen stehen Dir nicht
besonders.

WARGE 24.9.-23.10. Du kannst es nicht mehr héren: Das
Gestankere tber Deine fettigen Haare, die Du seit 2
Wochen nicht waschen konntest, weil Du Dein neues
Spiel durchzocken muBtest. Positiv; Du wirst ab dem 5.
den Obermotz schaffen und hast Zeit das Bad zu betre-
ten(so ein weiBes Teil im Badezimmer). Sonst: Zufalls-
Knete.

SHORPION 24.10-22.11. Vorsicht: Eine Betriiger-Type will
Dir ein "megageiles” Game andrehen, auf dem aber nur
2von 7 Levels drauf sind! Jetzt ergibt sich eine glinstige
Gelegenheit Deinen Erzfeind um Revanche zu bitten;
wenn Du's schon mental nicht kannst, dann verpaB Ihm
wenigstens einen hitbschen Dragon Punch unter die
Knabberleiste.

SCHUTZE 23.11.-21.12. Es leben 5 Mrd. Menschen auf der
Erde, Du bist wirklich nicht der einzige und auch nicht
der Nabel der Welt! LaB" andere auch mal ran! Wenn
angeben groB machen wiirde, kénntest Du auf Knien
von der Dachrinne trinken.

weisung durchzulesen, bevor Du ein Spiel startest. Ach- :

Videofilm mit 35 Demos
incl. View Paint,
Sengoku 2, Wrestling,
Super Sidekicks,
World Heroes 2,
Fatal Fury Il und
Art of Fighting
nur DM 39,-

ART OF
FIGHTING

FINANZIERUNGS-BEISPIEL:
NEO-GEOQO Konsole

DM 699,—- tf

Art of Fighting DM 379,— #gf‘;%f“s
Super Sidekicks DM 399,-- Eg}anziarung
uber
Kaufpreis DM 1477,——  Hausbank -

oder mtl. DM 92,—-».J

A Preise auf Anfrage

THE

NEO-GEO Clubzeitschrift tiber Maro erhaltlich.

MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16,
7141 Erdmannhausen
Telefon 07144/39924 od. 34536
Telefax 07144/34021
Kein Ladengeschift. Sie erreichen uns

taglich von 10.00 - 12.00 Uhr und
13.00-18.00 Uhr, Samstags 9.00-12.00 Uhr

ADVANCED ENTERTAINMENT 5YSTEM
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Unermiidlich wird am Tetris-Thron geriittelt,
Namco versucht es diesmal mit der in
Japan bekannten Cosmogang

I m Prirzip ist das Spiel gen-
auso aufgebaut wie Tetris.
Vom Himmel regnet es Stein-
blécke mit drei verschie-
denenSteinarten: Da waéren
zum einen die "echten” Stei-
ne. Das Ziel hier ist, mit die-
sen eine Reihe zu vervoll-
stdndigen, welche dann ver-
schwindet (und somit viel
Platz und Punkte
schafft!). Dann
wéren da noch
die "lebendi-
gen"  Stein-
chen (Mit-
glieder
il der Cos-
mogang),
die runter-

viel Chaos an

richten, da sie zu nichts zu

gebrauchen sind. Um eben
diese  "Cosmogang-Typen”
aus dem Weg zu raumen, gibt
es die Pfeilsteinchen, die
nach rechts oder links zeigen
und samtliche lebendigen
Steinchen, die auf ihrem Weg
liegen, wegputzen; somit wé-
re wieder viel Platz fiir den
Aufbau von "echten" Stein-
chenreihen geschaffen. Baut
Ihrzudem eine bestimmte

90 MEGA FUN 6/93

Im Zwei- Spneler Modus...

purzeln und ¢

Mit dem "Stern” kann man ein verloren
geglaubtes Spiel noch herumreifien

spielen: Alleine im | Player-
oder zu zweit im 2 Player-Mo-
dus, mit 4 unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden, oder
in einem ganz speziellen Mo-
dus, in dem Ihr ein schon halb
volles Feld und eine auf finf
begrenzte Anzahl von Pfeilen
hekommit. Ziel ist es hier, mit
dem fiinften Pfeil auch das
letzte Cosmosteinchen zu be-
seitigen.

wird gefightet und geschwﬂzt...
zahl von Cos-

Mitgliedern
ab, er-
scheint
ein ret-
ten-
der

Cos-
mo-Mitglieder, die sich sechs
Reihen unter ihm befinden
wegputzt. Das Spiel kénnt ihr
in 3 verschiedenen Modis

bis sch!lethh einer den Kiirzeren zieht!

Sandrie: Ein
neues Suchtspiel
ist geboren! PaBt
bloBauf, auch
Euch wird es tref-

fen, auch Thr werdet

unter schlaflosen Nachten
und roten Augen leiden und
auch Euch wird dieses Game
in Euren Tréaumen verfolgen.
Mir ist all das in den letzten
Wochen zugestofen und kei-
ner konnte mir helfen. Lieb-
haber von Tetris erwartet
hier ein mindestens ebenbiir-
tiges Spiel, das durch die Idee
mit den "lebendigen” Stein-
chen viel mehr Pep und Span-
nung bietet. Den gréBten
SpielspaBB erlangt [hr bei
Cosmogang allerdings  im
Zwei Spieler-Modus; der Gag
hierbeiist namlich, daB die
Cosmosteinchen, die [hr bei
FEuch abrdumt, im gegneri-
schen Feld niederprasseln
und dort die ganze Ordnung,
die der Mitspieler mihevoll
erspielt hat, durcheinander
bringen. Das bringt das Blut




nattirlich zum Kochen und im
Eifer des Gefechts stort nicht
mal die wenig abwechslungs-
reiche Musik im Hintergrund.
Meine Warnung an Euch vor
Kauf des Spiels: Zu Risiken
und Nebenwirkungen fressen
Sie die Packungsheilage und
schlagenSie Thren Arzt oder
Apotheker!

Ulf: Super! Cos-
mo Gang ist mei-
ne persénliche
neue Referenz in
Sachen  Denk-
spiele. Gerade im

2 Spieler-Modus ist der
SpielspaB kaum zu {iberbie-
ten. Hier liegen Freude und
Trauer so eng beieinander,
daB ein Spiel ein wahres
Wechselbad der Gefiihle ist.
Die witzigen Animationen der
Cosmo-Gang tragen auch
zum SpielspaRB bei (wennman
im 2 Spieler-Modus durch ge-
schicktes Spielen ein paar
von ihnen zum Gegner ritber-
schickt, begriiBen sie ihn mit
einem  hamischen Zunge
rausstrecken). Alleine ist der
Spielspaf zwar nicht mehr

ganz so hoch, doch kommen
hierspeziell — Tiftelfreunde
auf ihre Kosten. Cosmo Gang-
The Puzzle ist zudem sehr an-
spruchsvoll und kann auch
den abgebriithtesten Tetris-
Profi ab dem siebten Level in
Hektik versetzen, Dankbarer
Weise verschwindet der Bild-
schirm aber diesmal nicht,
wenn thr im Pausenbild seid;
so daB Ihr mal eine kleine
Verschnaufspause einlegen
kénnt, wenn es uniibersicht-

erstellen.

lich wird. Ich hoffe nur, dai
sich eine Firma erbarmt und
dieses Spiel auch in Deutsch-
land herausbringt, verdient
hates dies jedenfalis.

I. Versucht immer in die Breite zu bauen, statt Tiirme von Babylon zu

2. Cosmos Mitglieder moglichst nicht einschlieBen, sondern immer
obendrauf plazieren.

3. Es ist ratsam "Treppen" zu bauen, d.h. Cosmo-Miglieder von rechts
nach links treppenférmig aufzubauen, so daB man sie mit einem
Pfeilstein bequem abriumen kann.

4. Im 2-Spieler Modus ist der Stern der Schliissel zum Sieg. Daher sollte
man ihn entweder viel friiher als der Gegner bekommen, oder aber
kurz nachdem der andere ihn bekommen hat, so daB man die Tiere
alle wieder zuriickschicken kann, die der Gegner gerade mittels des
Stern zu Euch brachte.

— T T T]
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SPIELER

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: NAMCO
DATENTRAGER: MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: DYNATEX

Grafik  Sound/FX SpielspaB
55 % 56 % 87 %

MEGA FUN 6/93 91



SPECIAL

Das Arcade-Feeling fiir zu Hause kann man
seit geraumer Zeit relativ preiswert kaufen

Was ist der Traum eines jeden
Videospielfreaks? Na klar, die
eigene Spielhalle fiir zu Hau-
se. Doch das Orginal Spielhal-
len-Feeling in die eigenen
vier Wande zu bringen ist fiir
den Otto-Normal-Verbrau-
cher nahezu unerschwing-

sischen Spielhallenhits im-
mer noch verwehrt. Die end-
giiltige Losung fur Spielhal-
lenstichtige Freaks bietet seit
geraumer Zeit ein ganz an-
deres "System": M.A.K. lautet
das gefliigelte Zauberwort
und bedeutet voll ausge-

MEGA ARCADE MASCHINE

MIT DER HILFE PIESES KLEINEN UNSCHEINBAREN KASTENS KONNEN
FREAKS IHRE LETZTEN VIDEOSPIELTRAUME WAHRMACHEN

lich. So muB man z. B. fiir den
Original Street Fighter I
Championship Edition-Auto-
maten stolze 10.000 DM hin-
bléttern (wenn man das gute
Stiick tiberhaupt bekommt).
Mit dem Erscheinen des Neo
Geos kam man dem Traum
zwar schon ein Stiick nédher,
doch bleiben einem die klas-
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schrieben "Mega Arcade Kon-
sole". Im Prinzip verbirgt sich
hinter dieser kleinen schwar-
zen Maschine auch eine Kon-
sole, d.h. die M.AK. ist ein
Abspielgerdt und benutzt
Jamma-Platinen aus der
Spielhalle quasi als Modul.
Jamma- Platinen sind seit
ldngerem eine weltweit aner-
kannte Norm innerhalb des
Spielhallenbereichs, so dah
Automaten problemlos im-
mer wieder umgeriistet wer-
den kénnen, indem man ein-
fach die Platine auswechselt.
Die M.AK. kann problemlos

solche Platinen mittels einer
Jammaschnittstelle abspie-
len. Der AnschluB an den
Fernseher verlauft dabei nur
iiber den Scart-Anschluf und
man erhalt somit eine opti-
male Bildqualitat. Die Aus-
stattung des Geréates bietet
einen Feinregler fiir die Be-
triebsspannung (5 Volt), ei-
nen KopfhareranschluB, An-
schluBmoglichkeit fiir zwei
Joysticks, LED-Anzeige der
Betriebsspannung
sowie einen
Stereo/Mono-
Schalter. Aller-
dings muB man
sagen, daf na-
hezu alle Plati-
nen Mono ange-
legt sind, da die
Spielhallenuniversal-
gehause (was fiir ein Wort!!)
alle nur fiir Mono ausgelegt

Mit diesem exotischen Gerat kénnt
thr sogar die Spielhallen-Versionen
der Neo Geo-Module zocken (oben

sind. Nur renommierte Fir-
men wie Konami haben auch
Stereo-Platinen im  Pro-
gramm. Als Joystick fungieren
die gangigen Neo Geo-Joy-
‘sticks, die bei Importhénd-
lern fiir rund 120 DM zu haben
sind. Mittels eines Steckers
kénnen aber auch Sega Arca-
de Sticks (aha, daher der Na-
me) verwendet werden. Wie
aber schon oben erwahnt, ha-
ben nicht alle Automaten-
spiele den Jamma-Standard,
so kann man den Klassiker
Bubble Bobble nur mit einem
zusitzlichen Adapter spielen,
der mit rund 50 DM zu Buche
schldet. Einen kleinen Haken
hat die Sache aber noch: da
die Automatenspiele nicht
immer horizontal, sondern

DANK DEM

M.A K. KANN MAN
NEUHEITEN WIE
TRUXTON II
(RECHTS), ODER
AUCH KLASSIKER
WIE CARRIER

AIRWING YVON
CAPCOM (LINKS)
SPIELEN

auch mal vertikal ablaufen,
empfiehlt es sich, die Spiele
entweder nur auf einem klei-
nen Fernseher zu spielen, da
der noch problemlos gekippt
werden kann, oder gleich an
einen Monitor anzu-
schlieBen. Letzteres hat zu-
dem den Vorteil, daB gewisse
Toleranzen bei der Bildein-
stellung (rechts oder links
verschobenes  Bild)  ver-
schwinden. Alles schén und
gut, aber was ko-
stet der SpaB?
Nun, die Kon-
sole gibt es
zum modera-
ten Preis von
550 DM, teu-
rer wird es al-
lerdings bei den
Jamma-Platinen;  die
Automatenoldies Bomb Jack
oder Mr. Do sind zwar schon
fiir 199,- DM erhaéltlich, neue-
re Titel aber wie Carrier
Airwing (649,- DM) oder gar
Street Fighter 11 (749,- DM)
belasten Fure Geldbdrsen
schon wesentlich  stérker.
Summa Summarum seid Ihr
also mit etwa [500,- DM da-
bei, wollt Thr denn den Origi-
nal Spielhallen-Ryo gegen

Blanka loslassen. Interessiert

[hr Euch fiir diesen Exoten,
kénnt Thr ndhere Informatio-
nen unter anderem bei der
Firma Wolfsoft in Neuwied
einholen, die solche Gerdte
vertreibt.




RIRTY LARRY

" RﬁlﬂE{%D ECOP

Als ob es auf dem Lynx nicht schon genug

schlechte Priigelspiele geben wiirde,

kommt nun auch noch ein schlechter Dirty
i Harry- Verschnitt

tion und dergleichen mehr.
Ganze drei Moglichkeiten
stehen Euch bei Dirty Larry
zur Auswahl: Thr konnt ent-
weder durch die Luft sprin-
gen, die Fauste sprechen las-
sen, falls ‘Euch mal wieder
die Munition ausgeht, oder
ballern, was das Zeug her-
gibt. Unterwegs konnt Thr
noch einige kleine Sachen
aufsammeln, wie Munition,

Hier erhaltet thr El.u'en Auftrag

Als Dirty Larry, dem hérte-
sten Polizisten weit und

Martin: Die Pro-
grammierer von
Atari haben sich an-
scheinend
Batman Returns
noch  einmal
ganz genau
angesehen.
Nicht von
ungefahr
erinnern
der lLevel-
aufbau und
sogar einige
Gegner  an
das Vorbild. Ir-
gendwelche
Neuerungen Fehlan-
zeige. Eure  Méglichkeiten
beschréanken sich auf das ab-
solute Minimum. Springen,
Ausweichen, Boxen und
SchieBen, das war's dann
auch schon. Abwechslung,
was ist das? So stellt sich
spatestens nach einer hal-
hen Stunde die ganz groBe

EST B
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sollte sich lieber an das in-

novative und hochst ab-
wechslungsreiche  Switch-
blade 11 halten. Dirty
e, Larry jedenfalls
ist nur ein
schwacher
AufguB  des
- ohnehin
- schwach be-
setlzten
- Beat'em Up-
Genres auf
dem Lynx
und nicht ein-

mal fiir Sammler
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breit, der noch dazu hei sei- Granaten, Pistolen, MPs Langeweile ein. Die Grafik ist Gl Soundrrx Soielna
nem Big Boss in Ungnade ge-  oder Power Ups. Satte sieben  nur Durchschnitt, der Sound ik Sou Pk
fallenist, kampft lhr Euch Levels, unterbrochenvonei- plétschert zudem nur miide

durch U-Bahnschachte, nem Zwischenlevel (U-Bahn), vor sich hin, nichts weltbe- - - e
Wohngegenden, Aufziige, warten auf Euch. . wegendes also. Wer wirklich 55 9 519 13 %
Héuserblocks, die Kanalisa- ein gutes Priigelspiel sucht, -

Ganz am Anfang der Ge- / , 5 Modul ist kein schwaches
schichte wart lhr nur ein D I N o LYMP I c s Lemmings-Plagiat, sondern

ganz kleiner, primitiver Hau-
fen, ohne Wissen fiber das,
was die Welt im Innersten
zusammenhalt. So ist es an
Euch, die ersten Erfinduneen
bzw. Entdeckungen zu ma-
chen, damit Eure Truppe die
Evolution weiterhin = heil
tibersteht, In Jumpn Run-
Laune lauft Ihr durchs Ge-
biisch,
nach etwas Sehenswertem,
wie z. B. dem beriichtigten
Speer, dem magischen Feuer
und dergleichen  Entdek-
kungswiirdigkeiten  mehr.
Ganz alleine seid Ihr ziemlich
hiltlos, deshalb ist es sehr
sinnvoll, Euch zusammenzu-
rotten und im Teamwork auf
die Suche zu gehen Ihr
konnt eine menschliche Lej-
ter bilden, klettern, Sachen
werfen, mit einem Speer zu-
sammen  springen (warum
eigentlich. nicht alleine?),
ziindeln, oder nur mit einer
Fackel rumschwenken und
die Feinde gehorig ein-
schiichtern, Einrad fahren,
und dergleichen mehr. Damit

immer auf der Suche

Hinter dem eher unscheinbaren Namen ver-
birgt sich nichts anderes als der Lemmings-
Konkurrent Humans

schmucke Grafik, passabler
Sound, Spielerherz, was
willst Du mehr? Kurz gesagt,
das Dinolympics-Fieber hat
mich eiskalt erwischt - und
stundenlange Sitzungen wa-
ren die Folge; denn dieses

Ihr nicht immer ganz wvon
vorne anfangen miBt, be-
kommt Thr alle fiinf Levels
ein hilfreiches Passwort.
) Martin: Eine inno-
& \ vative Spielidee,
viel Tuftelfutter,

baut auf einer durchaus ei-

genstdndigen, neuen Idee

_auf. Nur zwei Sachen stéren
mich: Warum bekommt man

nur alle fiinf Levels ein Pass-
wort. Das ist schade. In Sa-
chen Sound und’ FX hitten
sich die Programmierer auch
noch etwas mehr anstren-
gen konnen. Ansonsten: DAS
Highlight unter den Neuer-
scheinungen dieses Monats.
Wer nicht langer auf Lem-
mings auf dem Lynx warten

will, kann getrost zugrei-
SYSTEM: LYNX

fen.
ol
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. aber schnell

B ram Stokers Dracula wur-
de wider allen Erwartungen
nicht als Action-Spiel, son-
dern als Adventure ausge-
legt, und damit hat Atari
wirklich keinen Fehlgriff ge-
landet. In alter Lucas Arts-
Tradition steuert Ihr einen
wackeren Helden, der aus
des Grafen SchloB entkom-
men soll. Doch alles scheint
sich gegen Euch verschwo-
ren zu haben, denn das

ot

Das Spiel zum Film, da war Atari diesmal

Schlof scheint h
abgeriegelt zuisein. Noch d:
zu warten der Graf und se
Gespielinnen nur
daB [hr ihnen in die Arme
fallt. Zum Beweis dessen,
was sich hier abspielt, solliet
[hr von Eurem Notizbuch

fleiBig Gebrauch machen.
Zur Bedienung: [n bewdihrter.
Anklick-Manier wahlt Thr zu-

erst ein Wort aus der.
ben-Liste aus un '
dann mﬁ:

stand_. an Dann
teilt Euch das
Spiel mit, ob und
was passiert. Lei-
der hat das Modul
weder ein Pass-
wort noch eine
Batterie, um den
Spielstand  spei-
chern zu kénnen.

‘darauf,

‘ =M.'slrtin. Das erste
_ Adventure auf
“einer . Hand
Held-Konsole,
und

s echt in sich. Grafik und
Sound sind vom Feinsten.
Spielerisch gibt es nichts zu
meckern: Das Anklicksystem
ist vorhildlich gestaltet, das
ganze Spiel schon komplex
und nicht gerade einfach.
Gerade die digitalisierten
schwarz/weiB-Bilder und der
diistere, unheimliche Sound
lassen die richtige Gruselat-
mosphare aufkommen. Man
wird das standige Gefiihl
nicht los, daB hinter der
nachsten Ecke Dracula nyr
darauf wartet, ... Selten zu-
vor hat mich ein Lynx-Spiel

P Ob hinter der F.inladun wohl ein béser Gedanke steckt?

so in seinen Bann gezogen.
Einen Nachteil hat das Modul
allerdings: Ihre miBt das

_ Gerét anlassen und auf Teu-
natiirlich
auf dem Atari
Lynx. Dracula hat

fel-komm-raus durchspielen,

;Jdenn apbspeichern ist nicht.

Deshalb rauscht Dracula
“auchbeimir an der Gold
Game-Auszeichnung vorbei.

wEyas:

5P| | |
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Ein Virtual Reality-Erlebnis, wie es die Mar-
. keting-Strategen groBmundig versprechen,
ist Power Factor beileibe nicht

D ie Hintergrundgeschichte
zu Power Factor ist, wie bei
Action-Adventures so oft,
abstrus, aber ohnehin vollig
unnotig. Sinn und Zweck des
ganzen ist es, Bombenteile,
die {iber etliche Stockwerke
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verteilt sind, in einem Kern-
kraftwerk aufzusammeln. lhr
springt und ballert Euch den
Weg frei, wobei lhr noch un-
ter verschiedenen Extrawaf-
fen auswihlen konnt, die lhr
aber erst vorher einsammeln

=

miift, Am Ende eines §
Levels wartet dann
noch ein fetter End-
boB auf Euch, den es §
zu besiegen gilt. Mit §
einem kleinen Di-
senrucksack konnt
Thr zudem in der Ge-
gend herumfliegen
und den Gegnern
von der Luft aus Sau-
res geben. Eine Karte gibt
Euch dabei eine Ubersicht
des Levels, damit [hr nicht
ganz den Uberblick verliert.

Martin: Guter Durch-
schnitt, mehr
nicht, so mein
Fazit zu Power
Factor. Alles
wie _ gehabt,
kann ich da
nur sagen. Auf
dem Lynx gibt es

wirklich schon genug Action-
Adventures, die dhnlich auf-
gebaut sind. Auch hier gibt es
wenjg Neues. Grafik und
Sound sind zwar ganz ok,
spielerisch wird allerdings
deutlich zu wenig geboten,
um mich lingerfristig zu mo-

Das iibliche Bum=-Burn

tivieren. Da reifen auch die
vielen  Extrawaffen und
schonen Endgeener nicht
mehr viel raus. Eine l6bliche
Ausnahme bildet nur der ge-
niale Sound im High Score-
Menii. Echt horenswert!

’—ﬁ
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RA-EUGHITER;

Hoffentlich bleiben uns weitere Umsetzun-
gen dieses Priigelspiels erspart

A b in die Grube, heiBt es
bei Pit-Fighter, denn dort
warten etliche Gegner nur
darauf, nach allen Regeln
der Kunst, von Euch verprii-
gelt zu werden. Thr kénnt sie
treten, niederschlagen,
hochheben und zu Roden
schmettern, oder springen
und kicken gleichzeitie. Jeder
Eurer Fighter hat noch einen

Special Move in petto, ange-
fangen vom Dragon Punch
zum Flying Kick bis hin zum
Body Slam. Damit das Ganze
noch etwas hérter und ma-
kaberer wird, diirft [hr Eure
Feinde, wenn sie am Boden
liegen, noch gehorig treten.
Flucht ist nicht méglich,
denn die Zuschauer werfen
Euch dann zuriick in den

Ring. Ihr kénnt auch zu zweit
gleichzeitig im Ring antreten
und Euch gegenseitig nieder-
priigeln.

Martin: Pit-Figh-
ter war auf allen
bisherigen Kon-
solen noch kein
besonders  gutes
Spiel. Das Lynx macht da kei-
ne Ausnahme. Die Grafik ist
zwar schon digitalisiert, aber
die Kdmpfer sind, vor allem,
wenn sie weiter hinten im
Ring kdmpfen, schwer zu er-
kennen. Der Sound ist, Pit-
Fightertypisch, ziemlich iibel.
Zum Spielprinzip kann ich
nur sagen: Joypad-Hammern
bis zum Gehtnichtmehr ist
angesagt, so daB der Aus-

TEST
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gang eines Kampfes oft nur
vom Gliick abhéngt. AuBer-
dem bietet das Modul kei-
nerlei Abwechs-
lung. Ein Special
Move pro Kamp-
fer ist wohl auf
die Dauer etwas

zu wenig. Fir
Priigel-Fans, ge-
rade zu zweit,
trotzdem  noch
interessant, al-
leine  dagegen
versumpft  der

SpielspaB mit der

Zeit, da einfach nichts Neues
geboten wird.

SYSTEM: LYNX
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L5 % 2% 38 %

Der Automaten-Oldie von Williams in einer
zeitgemédBen (?) Umsetzung

S inn oder Unsinn des Spie-
les ist es, einen kleinen Vogel
in der disteren Unterwelt
herumzubugsieren.  Etliche
andere kleine Flieger versu-

chen Euch an diesem Vorha-

ben zu hindern, doch Ihr seid

nicht ganz unbewaffnet und
konnt mit einer schweren
Lanze nach Euren Feinden
stoBen, wenn [hr iiber Thnien
fliegt. Jede anders geartete
Kollision fiihrt zur Katastro-
phe, sprich, Ihr loost mal

wieder ab. Solltet Ihr es
schaffen, einen von den an-
deren zu treffen, wirft er ein
Ei ab, das Euch nach dem

" Einsammeln fleiBig Punkte

gibt. Wie so viele Lynx-Spie-
le, kénnt Ihr auch Joust
Zu zweit spielen. Ge-
rade zu zweit wird dann
der GLADIATOR MODE
interessant: Hier kom-
men keine Feinde,

daftir konnt Thr Euch
gegenseitig niederma-
chen,

Martin: Ach,
kommt mir
doch nicht damit!
Vor zehn Jahren
war Joust viel-
leicht noch ein sutes Spiel,
aber mit den heutigen Maf-
stdben kann es beim besten
Willen nicht mithalten. Dies
Grafik ist fast iiberhaupt
nicht vorhanden. Eine soiche
Spargrafik und -animation
habe ich bis jetzt noch nicht
erlebt. Die FX schaltet man
am hesten gleich ab. Das
Spielprinzip selbst ist althak-
ken hoch drei und denkbar

unoriginell und lockt heutzu-
tage fast niemanden hinter
dem Ofen hervor, es sei
denn, man ist ein Fan der Au-
tomaten- bzw. VCS 2600er-
Version.

=Y 25
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SPECIAL

Fiir viele ist das Wort
sicherlich ein Begriff.
In den kommenden
Ausgaben wollen wir
ausfiihrlich in
Zusammenarbeit mit
Rumir's Magic
Versand erkldren,
was sich dahinter
versteckt

E s war einmal ein Adventu-
re ... Seit einigen Jahren bie-
ten die Software - Hersteller
fiir PC's und Konsolen Aben-
teuerspiele an, die sich im-
mer groBerer Beliebtheit er-
freuen. Viele dieser Adventu-
res dauern hunderte von
Stunden und kénnen (iber
Monate gespielt werden; z. B.
"Ultima", "Bards Tale",
"Phantasy Star”, "Starflight”
oder ¥Star Tropics". Gerade
auf dem japanischen Markt
gibt es Massen dieser Adven-
tures, und natirlich auch in
den USA, wo der Ursprung
dieses Genres liegt. Wir wol-
len hier etwas von den Ur-

spriingen berichten, und von
einer anderen, faszinieren-
den und eigenstdndigen Art
der Abenteuerspiele: Rollen-
spiele - jene, die man Zuhau-
se mit Freunden spielen
kann; jedoch keine Konsole
braucht, oder die man auch
nicht in die Floppy reinstek-
ken muB.

ROLLENSPIEL?

Wenn man Rollenspiel hort,
gibt es hei den meisten recht
unterschiedliche  Reaktio-
nen. Angefangen bei "Kenn'
ich nicht!" Gber "Hat das
nicht was mit Theater zu
tun?" bis hin zu "Das ist doch
das mit den Satansmessen
und dem Hexenkult...!". Aus
allen Reaktionen kann man
aber einen Punkt erkennen:
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Die meisten wissen (iber-
haupt nicht, was ein Rollen-
spiel wirklich ist! Mag es nun
an mangelndem Interesse,
purer Unwissenheit oder
aufgeschnappten Vorurteilen
liegen; wichtigist, es muf mal
gesagt werden, was es mit
diesem Rollenspiel auf sich
hat. Wie bhei einem guten
Buch beginnt dies meistens
mit einer Vorgeschichte...

DIE VOR-
GESCHICHTE

Jeder kennt noch die Brett-
spiele, die man abends in
trauter Familienrunde ge-
spielt hat. Ob das nun Mensch
drgere Dich nicht  oder
spéter, etwas anspruchsvol-
ler, Monopoly war, jeder hat
gerne gespielt (na gut, nicht

LLENSPI

unbedingt jeder!). Auch in
den USA gab es Leute, die
gerne gespielt haben. Aber
wie wir die Amerikaner ken-
nen, muBten sie mal wieder
aus der Reihe fallen und et-
was anderes und besonderes
machen (in diesem Fall war
das unser Glick!). So ent-
wickelte sich dort ein Trend
zum groBeren Brettspiel, dem
sogenannten Tabletop: Wie
der Name schon erkennen
14Rt, hat dies etwas mit einem
Tisch zu tun, auf dem wurde
namlich gespielt. Der ge;
samte Tisch stellte hierbei
die Spielflache dar, die Spiel-
fisuren waren detaillierte
Zinnfiguren der verschieden-
sten Art. Nun wurde auf dem
Tisch mit  verschiedenen
Hilfsmitteln eine Landschaft
nachgestellt, und fertig war

das Szenario fiir eine kom-
plette historische Schlacht.
Nun gibt es danoch einenwe-
sentlichen Entwicklungs-
punkt, der aus einer ganz an-
deren Richtung kam; die Lite-
ratur! Begriinder einer vollig
neuen und relativ ungewéhn-
lichen Thematik fiir einen
Roman war ein Englander na-
mens John Ronald Reuel Tol-
kien, seines Zeichens Ge-
schichtsprofessor und
Sprachwissenschaftler. Sein
Leben lang schrieb er mehr
oder weniger an einem einzi-
gen groBen Werk, das spater
als Begriinder der Fantasy-
Grundgedanken in die Ge-
schichte eingehen sollte: Der
Herr der Ringe. Nach dem
Tod von J.R.R.Tolkien (leider
erst dann) erlebte die Fanta-
sy den groBen Boom; Magie,



sagenhafte Wesen und Mon-
ster, Abenteuer in diisteren
und neuen Welten hatte
Hochkonjunktur. Doch rich-
tig begonnen hat erst alles,
alsbeide Grundlagen, das
Spiel und der Fantasy-Gedan-
ke, zusammengefithrt wur-
den. Und da sind wir wieder
bei den Tabletop-Spielen und
den USA. In einem Nest na-
mens Lake Geneva wohnte
ein gewisser Gary Gygax, lei-
denschaftlicher  Tabletop-
Spieler und Figurensammler.
1965 hbegriindete er einen
kleinen Club mit dem klang-
vollen Namen Tactical Stu-
dies Association, der sich
ausschlieBlich mit dem Ta-
bletop-Spiel  beschéftigte.
1971 entwickelte Guidon Ga-
mes ein Regelwerk flr mittel-
alterliche  Tabletop-Spiele
mit einem Anhang lber den
Einbau von Fantasy-Elemen-
ten. Als Gary Gyeax dies in
die Finger bekam, regte sich
eine Entwicklung in seinem
kleinen Club. Zusammen mit
einem engen Freund griinde-
te er die kleine Firma Tactical
Studies Rules (TSR), abgelei-

tet von dem Clubnamen, ver- .

pflichtete Dave Arneson, ein
Clubmitglied eines anderen
Clubs namens Castle and
Crusade Society, und schrieb
mit ihm zusammen die Urfas-
sung von Dungeons & Dra-
gons, die von TSR im Januar
1974  verdffentlicht wurde.
Soviel zur Vorgeschichte,
doch nun wissen wir nicht
mehr {iber Rollenspiele, als
daB sie eine Mischung aus
Spiel und Roman sind. Doch
diesen durchaus brauchba-
ren Ansatz wollen wir zur
genauen Erkldrung von Rol-
lenspielen nutzen.

DIE SPIEL
REGELN

Der Ablauf eines Rollenspiels
ergibt sich aus diesen Ele-
menten. Doch zundchst er-
scheint eine Gruppe von Rol-
lenspielern als etwas ziem-
lich ungewohntes. Da sitzen
nun im Regelfall 6 Personen
aneinem Tisch, auf dem sich
neben Getrénken und diver-
sen Knabbereien allerlei Blei-
stifte, leere Blatter und ziem-
lich seltsam -aussehende
Wiirfel tummeln. Die Spieler

haben alle einige lose Blatter
in der Hand, abgesehen von
einem, der meistens einen
dicken Ringordner oder eine
Unmenge an farbig gebunde-
nen Biichern auf den Knien
hat. Diese Spieler diskutieren
nun fleiBig untereinander, ab
und zu wird mal, véllie ohne
Zusammenhang, zum Wiirfel
gegriffen, ansonsten fuchtelt
man wild in der Gegend 'rum
oder versinkt in tiefes Nach-
denken. Kurz und gut, fir ei-
nen AuBenstehenden ist eine
Rollenspielrunde,  wie sie
eben beschrieben wurde, ei-
ne sehr seltsame Angelegen-
heit. Um diese Aktionen
genauer erkléren zu kénnen,
muB man erst einmal den
Aufbau - eines Rollenspiels
kennen.

DIE WELT

Grundlage fir jedes Rollen-
spiel ist eine erdachte und in
den Regelhiichern (das sind
die Ringordner auf den Knien
der einen Person...) be-
schriehene Welt mit allen Ge-
gebenheiten, wie wir sie von
unserer Welt kennen. Nur
wirken in dieser Welt Gedan-
ken der Fantasy mit, so sind
Elemente der Magie und ver-
schiedene Gottheiten genau-
so Bestandteil einer Fantasy-
Welt wie andersartige Ras-
sen: Elfen, Trolle oder Dra-
chen; alles Teile aus unserer
Sagen und Mérchenwelt. Es
ist alles festgelegt, iber so-
ziale Strukturen, kultureller
Stand, Menschen und deren
Lebensweisen; kurz und gut:
Alles, womit man sich eine
Welt real vorstellen kann.
Die Grundlage dazu ist mei-
stens ein im frithen Mittelal-
terangesiedelter Zeit- und
Handlungsrahmen. Und da-
mit sind wir bei einem Punkt,
der elementar ist fiir ein Rol-
lenspiel: Die Vorstellung!
Denn alles, was geschieht
oder existiert, findet bei ei-
nem Rollenspiel in den Kop-
fen derSpieler statt.

DER
CHARAKTER

Nun wére ein Spieler nattir-
lich véllig tiberlastet, wenn er
sich alles merken miite. Das
féangt bei der eigenen Spielfi-
gur an, womit wir beim soge-

nannten Charakter wéren, ei-
gentlichnur ein  anderes
Wort fiir Spielfigur. Ein Cha-
rakter mu schon mehr Aus-
sagekraft besitzen als "Ich
heifle Gorrin, bin Krieger mit
der Streitaxt, bin etwa |,80m
grof und sehr heldenhaft..",
Fiir jede Situation muf man,
wie im wirklichen Leben, auf
eine Situation reagieren kon-
nen. Um dieses MaB an De-
tailreichtum zu erreichen,
gleichzeitig das Ganze aber
auch spielbar zu machen,
werden die meisten Dinge im
Rollenspiel in Zahlen ausge-
driickt, mit denen man dann
spielt. So besitzt ein Charak-
ter grundlegende Eigenschaf-
ten wie jeder Mensch auch,
und diese werden je nach
Spielsystemin Schlagworter
gefaBt, die da wéren: Stirke,
Konstitution, Geschicklich-
keit, Intelligenz und Charis-
ma. Alle diese Grundeigen-
schaften bhekommen  be-
stimmte Zahlenwerte, mit
denen man dann weiter ar-
beiten kann. So resultieren
aus den ersten nattrlich er-
wiirfelten Basiseigenschaf-
ten dann verschiedene spe-
zielle Fertigkeiten, die beim
Springen, Laufen und Ver-
stecken anfangen und beim
Reiten, Uberreden oder Wer-
fen noch lange nicht enden.
Welche Fertigkeiten das im
Einzelnen sind, hdngt vom je-
weiligen Regelwerk ab, was
aber an anderer Stelle be-
schrieben werden soll.. Nun
gibt man dem Charakter noch
ein wenig Ausstattung {Klei-
dung, niitzliche Gegenstande
und natiirlich eine Waffe, um
das eigene Leben zu verteidi-
gen, denn die Welt ist mei-
stens rauh und voller Gefah-
ren), und das Spiel kann
schon fast beginnen. Aber
auch nur fast, denn zum Spie-
len braucht man beim Rollen-
spiel nicht nur Spieler, son-

_dern auch jemanden, der al-

les gewissermafBen  iiber-

wacht

DER SPIELLEITER
Diese Person, von vielen
Spielern schlicht "Meister”
genannt, ist sozusagen der
Schiedsrichter beim Ablauf
eines Rollenspiels.Uber ihn
lauft (fast) jede Aktion, er ist

derjenige, der die Regeln von
allen am besten beherrschen
muB. AuBerdem spielt er
samtliche Charaktere, die
nicht von anderen Spielern
gespielt werden; somit auch
die Manster, beliebtes Kano-
nenfutter flr Rollenspieler...
Der Spielleiter hat den
schwierigsten Part beim Rol-
lenspiel, und er sollte der er-
fahrenste Spieler der Runde
sein. Er muB nicht nur Regis-
seur, Darsteller, Komparse
und Autor in einer Person
sein, sondern er braucht auch
ein gewisses MafB an Feinge-
fithl, um mit den Persénlich-
keiten anderer Spieler umge-
hen zu kénnen. Jeder Spieler
entwickelt eine andere Art
Personlichkeit im  Rollen-
spiel. Und was das Wichtigste
ist; jeder zieht aus dem Rol-
lenspiel eine Menge personli-
cher Erfahrungen, die schon
viele Rollenspieler auf Situa-
tionen des Alltags iibertragen
konnten. Gut, jetzt wissen
wir, was ein Rollenspiel ist,
doch richtie konkret sind wir
noch nicht geworden. Denn
ein Spielsystem wurde im
Einzelnen noch nicht be-
nannt. Das hat auch seinen
Grund, denn das wollen wir
uns fir die ndchste Ausgabe
aufheben, nicht nur, um wei-
teres Interesse zu wecken,
sondern auch, weil jedes Rol-
lenspielsystem so komplex in
sich ist, daB wir sie im einzel-
nen nach und nach vorstel-
len wollen. Wem es noch im-
mer nicht geniigt, den ver-
weise ich auf eine ausfiihrli-
chere  Lektiire, némlich:
Strukturund Funktion von
"Fantasy-Rollenspielen" von
Peter Kathe, erschienen un-
ter  der [SBN-Nummer;
3-925358-01-3. Dort wird alles
genauestens auseinanderge-
nommen.

Andre Weckeiser

-~

In der nachsten
Ausgabe geht es
weiter. Dann stellen
wir Euch die
bekanntesten
Rollenspielsysteme
einmal niher vor.
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Wrestlingfans aufgepaBt ! SNK laBt mit 3
Count Bout den nachsten 100 Mega Shock

vom Stapel

Wrest!ing ist ein typisch
amerikanischer Sport, der
sich aber auch in Japan rela-
tiv groBer Beliebtheit er-
freut. Was lag fiir SNK also
naher, als endlich ein Wrest-
lingspiel fiirs Neo Geo zu

_-5;@53% *&g&!_ ’g"’ A
Tl ) ¥l

i

W

programmieren. Der Hard-
ware entsprechend hat man
das Game in eine verlocken-
de Schale gepackt: Nicht we-
niger als 10 unterschiedliche
Fighter wurden spendiert,
jeder mit seinen individuel-
len Starken und Schwachen,

sowie jeder Menge Special M

Moves, mit deren vollstdn-
digen Auflistung sich locker
die néchsten 5 Seiten fiillen
lieBen. Um die notige Ab-
wechslung ins Spiel zu brin-
gen, hat SNK *vier verschie-
dene Austragungsstatten in-
tegriert: ein normaler Ring,
einer mit Strom in den Seilen
(elektisierend), ein Parkhaus
und eine Fabrik. Zusatzlich
konnt Ihr noch zwischen drei
verschiedenen  Spielmodis
wahlen: Spieler 1 gegen Spie-
ler 2, Spieler | gegen das Neo
Geo oder zu zweit im Tag
Team gegen zwei Neo Geo
Wrestler. Wie der Name des
Spiels bereits verrat, braucht
lhr zum Sieg einen 3 Count
(der Schiedsrichter mufB bis
drei zahlen, wahrend der
Gegner mit den Schultern am
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Boden ist und Euer Wrestler
auf ihm draufliegt). Spielt [hr
allein gegen das Neo Geo,
miBt Ihr hintereinander
mehrere Runden mit jeweils
steigendem Schwie-
rigkeitsgrad bestehen.

 glasklarer

Sprachausgabe
kundigt der Stadionsprecher
den nachsten Kampfan, wo-
bei man beide Wrestler in
die Arena einziehen sieht.
Mit derselben Perfektion
wurde auch an den Sound
und die Animation gegan-
gen. Die Masse an verschie-
denen Kampfern laBt jedes

‘Wrestlingherz hoher schla-

gen (auch wenn sich der eine
oder andere verbliiffend
ahnlich sehen), genauso wie
die unverschamte  Vielfalt
bei den Special Moves. Tja,
wo ist da eigentlich der Ha-
ken ? Nun, der ist genau
hier: Wenn sich beide Wrest-
ler gegeneinanderstemmen,

gewinnt  derjenige,  der

3,

L

TSNS N

!
|

/' 3 Count Bout ist das

definitiv heste Wrest-
lingspiel, das jemals das
Licht der Welt erblickte. Die
Prasentation konnte profes-
sioneller nicht sein: Mit

. iEwEL_ 1

‘schneller® auf den A-Button

hammert (eigentlich ganz
normal fiirs Neo Geol) und
das ist leider in den spate-
ren Runden immer der Com-
puter. Ihr laBt Euch also am
besten auf keine Kraftprobe
ein und schon seid IThr aus

. CcEEnIT

Spriies und Animation sind vom Allerfeinsten

|| 83%

dem Schneider. Auch das
wilde Geriittel, wenn wir am
RBoden liegen, nervt eirn we-
nig. Insgesamt bleibt ein
hochmotivierendes  Wrest-
lingspiel - tibrig, das  sich
nicht nur die Fans genauer
ansehen sollten.

Ulf; "Catchen ist
W keine geeignete
l Sportart flir ein
)W Vidospiel!", die-
ses Dogma konn-
te SNK mit 3 Count
Bout nur teilweise widerle-
gen. Die technische Seite
steht da ganz auBer Frage,
denn 3 Count Bout ist durch-
gestylt his zum Ende und -
auch der rockige Sound und
die geniale Sprachausgabe
lassen beste Catcher-Atmos-
spahre aufkommen. Doch
bei der Spielbarkeit bin ich
geteilter Meinung; Die Un-
mengen an Moves sind ja
ganz schon und gut, helfen
aber im Eifer des Gefechts
auch nicht weiter, da man
meistens gar nicht die Chan-
ce hat, den richtigen Griff
anzusetzen. Unfair ist
vorallendingen das Spielen
gegen den Computer, da ab
einem bestimmten Level es
unmoglich ist, in einer
schnelleren Frequenz als der
Computer den  Knopf zu
driicken. SpaB machen tut
die ganze Sache aber trotz-
dem (vor allem zu zweit)
denn die vielen Details wie z.
B. das Demolieren von Au-
tos, inkl. Autobesitzer, tref-
fen wieder genau meine sa-
distische Ader. 3 Count Bout,

SYSTEM: NEO GED

HERSTELLER: SNK

DATENTRAGER: 406 MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLEAR

CA. PREIS: 399, DM

MUSTER VON: M & B

Grafik

80 % 80 %

Sound/FX SpielspaB




SENGOKU 2
SNK hat 1993 allem Anschein nach zum Jahr

der Sequels erklart. Denn bis jetzt sind zwei
erschienen und mindestens drei in Planung

Wer Sengoku kennt oder
sogar in seiner Sammlung
hat, weiB, was ihn bei der
Fortsetzung erwartet. Wie-
der miissen ein kampfspor-

e e o

" Die Levels sind sehr abechslugsrelc
gestaltet

terprobter Asiate und ein
muskelbepackter Amerika-
ner zum Schwert greifen, um
der Bedrohung eines mysti-
schen Geistes zu begegnen.
In einer Wolkenstadt hat
dieser Fiesling sein Quartier
bezogen und belebt eine Ar-
mee von Untoten, mit deren
Hilfe er die Welt erobern
will. Allein oder zu zweit
gleichzeitig zieht Ihr aus, um
die Welt zu befreien. Thr
durchkédmpft vier erafisch
und thematisch unter-
schiedliche Levels, die in
mehrere Abschnitte unter-
teilt sind. Drei dieser Ab-
schnitte sind nicht wie iiblich
zu FuB zu hezwingen, son-
dern lhr bewdiltigt diese auf
Pferden. Bei Sengoku 2 sind,
wie in letzter Zeit immer
mehr (blich, alle Tasten be-
legt und so konnt lhr zwei
verschiedene Schldge aus-
fithren;  Decken, Springen,
einen Special Attack vollfiith-
ren (Knopf A, B, C gleichzei-
tig driicken) und Euch ver-
wandeln. Im Gegensatz zum

Vorgédnger besitzt [hr die
Schwerter von Anfang an,
das gleiche gilt fiir die drei
anwdahlbaren Charaktere
(Ninja, Ninja-Hund und Sa-
murai). Besiegt Thr bestimm-
te Gegner, erscheint eine
von drei  farblich unter-
schiedlichen Kugeln, die
Euchmit einer magischen
Angriffsfahigkeit ausstatten.
Thr kénnt auf drei Continues
zurlickgreifen, um das Spiel
durchzuzacken, bevor Ihr auf
der Memory Card abspei-
chern mBt.

Q) Stefan: Mit Sengo-
ku 2 hat SNK eine
kompetente und
verbesserte Versi-
on des Originals

abgeliefert. Hierbei
gibt es nur ein Problem:
Schon der erste Teil hat mir
nichtso gut gefallen. Das
liegt zum einen an den sich
immer wieder wiederholen-
den Priigel-Games, die sich
nur grafisch unterscheiden
(hier wird der Ruf nach an-
deren Spielegattungen im-
mer heftiger), zum anderen

T E—

Die Endgegner haben mehrere
Verwandlungen auf Lager

ist Sengoku 2 definitiv zu
kurz. Toll dagegen ist die
Grafik, vor allem die Anima-
tion der Gegner inklusive
aufwendiger Sterbesequenz

(ziemlich brutal: Schrei, Met-
zell). Die Soundeffekte und
die Musikstiicke passen sut
zum Spielgeschehen und sind
ansprechend  komponiert.
Gut ist auch, daB lhr Euch
nicht gegenseitig verpriigeln

konnt, was mich z. B. bei Bur-
ning Fight total genervt hat.
Mein letzter Kritikpunkt ist
der iiberhohte Preis. Fiir ein
kurzweiliges Spiel sind 390
DM bis 400 DM einfach zu-
viel, zumal man fiirs gleiche
Geld Art of Fighting oder Fa-
tal Fury 2 bekommt, die eine

weichen manchmal unmée-
lich ist und zu guter letzt sind
die Verwandlungen diesmal
nicht sehr wirkungsvoll.
Doch all diese Kritikpunkte
macht Sengoku 2 durch die
vielen atemberaubenden
Szenenwechsel wieder wett.
Das gesamte Spiel gleicht ei-

Der Riesen-Schidel will unsere Helden wohl auf die "Schippe™ nehmen

groBere Langzeitmotivation
aufweisen. Somit ist dieses
Spiel nur was fiir absolute
Neo Geo-Fans oder Leute mit
dickem Geldbeutel.

Ulf: SNK schien
wohl auf Nummer
sicher zu gehen

und dnderte  nur

dezent das Spiel-

prinzip. Qk, Grafik

und Sound sind insgesamt
viel eindrucksvoller gewor-
den, und vor allen Dingen
die tollen Effekte sind se-
henswert. Ein paar Sachen
storen mich allerdings im-
mer noch bei diesem Gemet-
zel: Die Schlagvariationen
sind einfach zu wenig (gera-
de mal zwei), die Spielflache
ist zu klein, so daB3 das Aus-

ner  Achterbahn: Standig
wird man von neuen Grafi-
ken und neuen Gegnern be-
rieselt. Auch wenn das Spiel
vom Prinzip her stupide ist,
SpaB machen tut es trotz-

dem.
1-2 . ] 4
SPIELER i@“\ ‘342\

SYSTEM: NEO GEC

HERSTELLER: SNK

DATENTRAGER: 74 MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR

CA. PREIS: 399, DM

MUSTER VON: M & B

Grafik  Sound/FX SpielspaB

7% 8% 3%

Mo+ Di:  14.00-17.00
20.15-22.30
_14.00-22.00

NEO GEO

Mi:

Sengoku 2 (limitiert) 428,
Art of Fighting 369,
Baseball Prof, 195,-
Blue's Journey 195,
FATAL FURY I 409,-
Ghost Pilots 195,-
Golf 189,-
Wrestling 409,-
Last Resort 309,
Nam 1975 189,

FANATIC GAMES

Inh. P. Sareyko ¢ Tel.: 0 21 66/18 78 81

NEO GEO Gold a.A. =

Video Cass. mit 28 NEO GEO Titeln - ca. 1,5 Std. Spielzeit
(incl. Fatal Fury 2, Super SideKick, Sengoku 2, u.s.w.)

699,- . Do+Fr: 14,00-18.30

9.30-17.00

SUPER SIQEKICK 359,-
World Heroes -
Puzzled 179,-
Scart-Kabel 49,-
Memory Card 99,-
Joyboard 19,-
NEO GEO Club Magazin 9,50
King of the Monsters 219,-
49,-

Giesenkirchener Str. 52 « 4050 M'Gladbach 2
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Ein paar kleine technische Daten gefallig: 8

Stages, 19 Musikstiicke, 81 Soundeffekte

Nach Air Zonk ist Lords Of
Thunder das zweite Spiel von
Hudson Soft, das zuerst in
den USA erschienen ist. Mit
dieser Marktpolitik will Tur-
bo Technologies (NEC und
Hudson Soft) offensichtlich
der Turbo Duo in den USA
zum verdienten Erfolg ver-
helfen. Die Hin- _
tergrund- o3
story
ist,

wie

bei

Baller-
spielen tiblich,
an den Haaren herbeigezo-
gen, aber ohnehin tberfliis-
sig. Ihr ballert Euch in jedem
Fall durch 8 nicht endenwol-
lende Stages, um den nim-
mermiden Aliens das Le-
benslicht auszupusten. Ein
ausgekliigeltes Extrasystem
befindet sich an Bord des
nachsten Waffenshops gleich
um die Ecke: Dort kénnt lhr
Eure Lebensenergie hochpo-
wern, die Attack Power drei-
stufig aufbauen, Schutzschil-
de ergattern, ein Continue
ersteigern, Euch mit Bomben
eindecken, oder  magische
Elixiere einkaufen, die zwar
Eure Energie aufs Maximum

steigern, Euer Konto aber
gehorig  ausplindern. Um
Euch all diese - kleinen

Séchelchen auch leisten zu
konnen, solltet Ihr nicht nur
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auf Alienhatz gehen, son-
dern jede Menge Coins auf-
sammeln, die die Aliens
nach AbschuB zuriicklassen
(Warum, konnte mir noch
niemand verraten!). Habt

lhr Euer EINZIGES Leben ver-
braten, kénnt lhr auf eanze
drei

Continues
zuriickerei-
fen.

Mar-

tin: Hud-

son hat's halt
drauf. Wie erwar-
tet, haben die
Jungs aus Japan
ein  exzellentes

Ballerepos abge-
liefert, das sich se-
hen lassen kann. Die Hinter-
grundgrafik ist hervorragend
und die Feinde aufs Wun-
derbarste animiert. Leider
flackert das Modul bei eini-
gen groBen Gegnern etwas.
In Sachen Musik und FX hat
Hudson sogar noch eins
draufeesetzt. Die Spielbar-
keit ist grandios. Innovative
Feindhorden, harte Endbos-
se, sutes Leveldesign und ein
lobliches Extrasystem. Spie-
lerherz, was willst Du mehr?
Der Schwierigkeitsgrad ist
allerdings hammerhart.
Nicht umsonst hat die Engi-
ne den Ruf, die schwierig-

sten Ballerspie-
le tiberhaupt zu
haben Im di-
rekten Ver-
gleich  gefallt
mir der Vorgan-
ger allerdings
geringfiigig bes-
ser, Der Level-
aufbau und die
Feindformatio-
nen sind dort
noch etwas
besser gelun-
gen. Lords Of
Thunder wird bei voll aufge-
bautem Extrawaffensystem
stellenweise etwas uniiber-
sichtlich (Hilfe, wo bin ich?).
Trotz dieser kleinen Mankos
ist Hudsons neuestes Werk
ein Mub fiir jeden Shoot'em
Up-Freak. Hatte man der

kleinen Engine gar nicht zu-
getraut!

Stefan: Wenn
Hudson Soft/Red
usammen  ein
Spiel entwerfen
und  program-
mieren, dann

Vor jedem Level konnt Ihr in diesem Shop nutzliche Extras

erwerben
destens zwei bis drei unter-
schiedliche Hintergrund-
bzw.  Vordergrundgrafiken
geboten, die das Spiel sehr
abwechslungsreich  gestal-
ten. Auch technisch ist Lords
Of Thunder voll auf der
Hoéhe und Thr werdet von
grofen Zwischengegnern
und imposanten Obermot-
zen verwohnt. Es wird hier-
bei nie langsam und man
entdeckt fast kein Geflacker.
Wer sich diese CD-Perle ent-
gehen laBt, verpaBt eines
der besten Ballerspiele flr
die gute, alte Engine.

unglaublich, aber wahr: Diese Grafiken wurden aus einer 8-Bit Konsole

herausgekitzelt

kann man eigentlich von ei-
nem Hit ausgehen. Genauso
verhalt es sich bei Lords (US)
bzw. Winds Of Thunder (Ja-
pan). Die rockigen Melodien
sind das erste, was einem
positiv auffallt und tbertref-
fen sogar noch die des Vor-
gingers Gate Of Thunder.
Der méRige Vorspann aller-
dings verblaBt dagegen et-
was. Dafiir sind die acht Le-
vels des Spieles umso besser.
Pro Level hekommt lhr min-

SPIELER ’»Y/‘:% ’E’ m
SYSTEM: TURBO DUO
HERSTELLER: HUDSON SOFT/RED

DATENTRAGER: SUPER CD-ROM USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: GALAXY

Grafik  Sound/FX Spielspaf

85% 87 % 86 %




Im typ

ischen
_Jump’'n shoot stil

miissen die

E verschiedenen

Levels bewiltigt

i werden

Jim eine dicke Wumme und
die ubliche Smartbombe zur
Verfiigung. AuBerdem konnt
lIhr noch Euren SchuB auf-
bessern, zusatzliche Zeit er-
gattern, sowie Schliissel auf-
sammeln, die Thr zum Offnen

des nachs_ten Levelabschnit-
_ tes benotigt.

Stefan: [im Po-
wer laBt mich
nach  meinem

tragen. Trotzdem muBte ich
immer wieder eine Runde
spielen, um noch etwas wei-
terzukommen und die bunte
Grafik zu genieBen. Kurz da-
nach konnte ich die CD ver-
fluchen, weil ich an einer
besonders iiblen Stelle schon
wieder einige Leben verlo-
ren hatte und das Spiel zu
Endeist. Fur Leute, die auf
schwere Spiele stehen, ist
Jim Power genau das Richti-
ge. Hier werden sie wahrlich

. . i Test mit einem
Vor ca. einem Jahr erschien die ' :

Amiga-Version, jetzt kampft Jim auch auf
der Turbo Duo

einige Zeit zum Knabbern ha-

ben

D as 21. Jahrhundert bringt .serolléndeé Jump'n Shoot-

immer noch Bosewichte her- §
vor, also ist es kaum VEI'—

lie

| der klassischen Sorte.
untersclruedhchen :

Gnadenlos Vertriebs-GmbH

Tel.:089 / 480 29 13

-Postfach, 8000 Miinchen 80

[

SYSTEM: TURBO DUO o

HERSTELLER: MICRO WORLD/LORICIEL
DATENTRAGER: SUPER CD-ROM
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA, PREIS: 120,-DM

MUSTER VON: GALAXY

Grafik  Sound/FX SpielspaB

68 %

70 % 59 %

Super Off Road 12990  Gradius 69,90 Kid Chameleon 39,90
SUPER NES Super Swiv 99,90 Harley's Hum. Adv. 89,90 MEGADRIVE King of Monsters 99.90 BACKUP
DEUTSCH Tiny Toon Adv. 11990 Hunt 1 Red October 79,90 Magical Hat 39,50 SYSTEME
Top Gear 10990 JukiCrsh 12000 ek o0 NHLPA 99,90
ACTION REPL. PRQ 99.90 Turtles [V 109,90 King Arthurs World 129,90 e DA |9‘90 PGA Golf 1l 89,90 ) .
JOYPAD/DAUERF. 3990 ~ WWFII 12990 Lagoon 79.90 Aﬁg’m . goog FoltotheRescue 69,00  Sichers Deine Module durch
Wingeommander 119,90 Lemmings 6990 L storm 1999  Somicll 69,90 s‘_‘"""he'"kop!m asf
Addam’s Family ~ losgo  Zeldalll 89,90 Magic Sword ol i ST top  Sword of Sodan 2000  Diskerre. ‘
Actraiser 119,90 Monsters 12990 e Gimen 3900 Wardener 2920 B"'L?;fke"las’; At
moherWotd 193 QUPER NES  MeoMewse om0 UL D5 Wondaboy i et
Axela 109,90 y i
Casﬂe);ama v 119,90 IMPORT Mystc Quest 79,90 ﬁ‘;sﬂ;za Bros. ;g,ﬁg ;wmﬂbm auf 32 MB.
Darius Twin 99,90 Pang 0 h % GAMEBOY ots zur Erweiterung,
Desert Strike 99 90 Prince of Persia B9.90 Carmen Sandiego 3900 i i
Dinocity 10990  SuperScopem.T2 13990  Pugsley’s Hunt BE - j00p  DBatle City 1950 ¢ epE 629,90
Double Dragon 12990 Adapter 3990  Roadmumner 1990 o al 5009  ChaChaMam 7 T AR
Exhaust Heat 11990 4 Spieler Adapter 6000  Rocketeer 900 o J0gg  Fortress of Fear g SIOUEENEMouine &
F-Zero 8990  Addam’s Family I 119,90 &P";ixcéﬂﬁl iggg Dangerous Seed Jogg  Gauntlet foug tperhmieilo 859,90
Gods 11990  Alen vs Predator 119,90 tistinig Beal g : 3 Hook 49,90 _—
iy Coiiors 11990 Axelay gogg  Rushing Beat II 119,90 B;"léfﬁ‘;‘;‘;"“ 132:33 Knsty Fushouse 3990 _ AﬂtchSY:eT;hmnm«en
King of Monsters 11990  Baman'sRetun 119,90  Shanghaill 10990 b Strike 799p  Lemmings Wb
Lemmings 119,90 Battletech 129,90 Space Megaforce 129,90 EA Hockey 4990 Loopz 19,90 = = elen,
Magical Ques! 11990 Bluesbros. 12990  Starfox 12090 S w0y  Leoney'Tones 49,90 . .
Mariopaint 7990 Bubsy 129,90 Super Shanghai 9990 Lot Blow J99g  ManoLand 2000  Lieferbedingungen
Mariokart 89,90  Cameltry 69,00  Super Stadium A9 e Mustang 3990  Mam’s Mission 29,90  lmportspicle und Gerate sind
NHLPA 11990  Cybemator 119,90 Super Valis 6990 Lo Shark 3900  Nemesis? 3290  ohne deuische Anleitung,
Parodius 11990  Cyber Formula 59,00  Sonic Blastman 890 o da 39op  Palamedes 1990  Umtausch ist
PGA Golf 11996 Danus Twin 59,00  Soulblader PN eandog o0y  Robocop? 2990  ausgeschlossen.
Pilotwings 9,90 Desert Strike 79,90 Teemo Bm:_k_etba.i] 129,90 Ghostbusters 49’90 Sneaky Snakes 29,90 Defekte Ware wird nach_
Prince of Persia 119,90  Dimension Force s9.90  Thunderspirits 3990 oug 3999  TerminatorlArcade 59,90  unserem Ermessen repariert,
Probotector 10990  Doracmon 9990  Tom & Jemy 99,90 o 9960  JTerminator2 4990 ersetzl oder gutgeschrieben.
Pushover 109,90 Double Dragon £9.90 Twinbee 12990 e LNt 39’90 TMNT 2 2990 Wir haﬂfer! [\iﬂht fuar d{lc
Simcity 85,90 EDF 69,90 UN Squadron 59.90 Hellfire 30.90 World Cup 19,90 Kmnpau?mml der Spiele
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Stokegunner 9990  Goal 99.90 Spiele ab 159,90 Kageki 19,90 P & {incl
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TEST

TURBO DUO

Was Nintendo sein Mario und Sega sein
Sonic, ist NEC sein Bonk. Dieser holt nun
~ zum dritten Schlag gegen die Konkurrenz

aus

M it Bonk 3 verof-
fentlicht ~ Hudson
Soft/Red sein vier-
tes Spiel aus der PC
Kid-Reihe (Air Zonk :
ist das dritte Spiel).
Wieschon in den
beiden Jump'n Run-
Vorgédngern Bonk |
und 2 kimpft Thr
wieder gegen den’
gleichen  widerli-
chen griinen Drachen. Mit
sieben Levels, die in mehre-
re Abschnitte unterteilt sind,
ist Bonks viertes Abenteuer
das bisher langste. Bonk be-
gegnet vielen bekannten und
neuen Feinden, die er, wie
schon zuvor, mit einem
leichten Kopfnicken oder ei-
ner richtigen KopfnuB aus
dem Bildschirm fegen kann.
Diesmal jedoch kann er
auBer auf seinen eigenen
auch auf den Dickschadel ei-
nes zweiten Spielers hoffen,
der sich gleichzeitig mit ihm
durch die Levels tummelt
(vieleicht sein Bruder?), Um
starker zu werden, greift
Bonk auf die altbekannten
Haxen zuriick, die er begie-
rig verschlingt. Als weiteren
Vorteil kann er sich mit Hilfe
von Bonbons entweder zu ei-
nem Riesen aufblasen oder
sich. ! zu einem Zwerg
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anwahlen und bestreitn.

Trampel, trampel, die GroBenunterschiede sind
gewaltig

schrumpfen lassen. Diese
Fahigkeit benotigt er auch,
da manche Stellen sonst
nicht schaffbar sind. Wah-
rerid des Spieles kann Bonk
Bonusrunden entdecken
oder Geheimgange erkun-
den. Nach jedem Endgegner
kann Bonk fiir seine ge-
sammelten Miinzen acht
verschiedene Bonusrunden

Bonk 3: Mit Zwei Spieler Modus

nk einmal ganz anders
Stefan: Wieder
einmal  schlagt
Hudson Soft/Red
zuund zeigt, wie
ein ansprechen-

des Jump'n Run-
Spiel auszusehen hat. Einen
dicken Vorteil hat Bonk ge-
geniiber dem Maskottchen
von Nintendo und Sega auf
alle Falle, und das ist der
flimmerfreie (Sonic  nicht),
gleichzeitige (Mario nicht)
Zwei Spieler-Modus. Natiir-
lich bietet auch der dritte
Teil der Jumpn Run-Serie
nicht die wahnsinnigen su-
perduper, neuen Ideen,
daftir kommt aber die Ab-
wechslung und der Spiel-
spafB nicht zu kurz. Die Grafik
ist ahnlich witzig wie die der
Vorginger und der Sound
spielt teils lustig und teils
schrag vor sich hin, und
macht dabei eine ganz gute
Figur. Bonk 148t sich dank
guter Steuerung recht flott
iiber den Bildschirm steuern
und ist somit gut beherrsch-
bar und nicht unfair. Als
Bonk- und Hudson Soft-Fan
solltet Ihr zugreifen und
Euch Bonks neuesten Streich
nicht entgehen lassen

Wo sind sie? Wer hat sie ver-
steckt? Kann mir einer sa-
gen, wo bei diesem Modul
die 8 MBIT geblieben sind?
Die Grafik wurde gegeniiber
dem zweiten Teil minimal
verbessert, die Gegner sind

teilweise  die  egleichen,
Sound, naja, kommt halt von
HuCard, also nicht beson-
ders berauschend. Wer aller-
dings iiher  diese Mankos
hinwegsehen kann und alter
Bonk-Fan ist, fiir den bleibt
ein nach wie vor sehr gutes
Jump'n Run tibrig. Neue Ide-
en en masse, witzige End-
gegner, etliche versteckte
Bonusrunden, tolle Gags am
laufenden Meter, schon ani-
mierte Gegner, und, und,
und. Ich bin zwar ein Fan
der Bonk-Serie, aber von ei-
nem dritten Teil aus dem
Jahre 1993 hétte ich mir ehr-
lich sesagt mehr erwartet,
am besten eine Super CD-
ROM-Version. Doch leider
hatte Hudson Soft kein Ein-
sehen und brachte das Spiel
als 8 MBIT-HuCard heraus.
Technisch nicht mehr ganz
zeitgemdB, aber von den Ide-
en und Gags her schon einen
Kauf wert.
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SPIELER

SYSTEM: TURBO DUO

HERSTELLER: HUDSON SOFT/RED
DATENTRAGER: SMBIT MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: GALAXY

Grafik  Sound/FX SpielspaB
% 65 % 83 %




lich der Zwei Spieler-Modus heben .dieses-(_}ae in

Mega Drive CD-ROM/Victor/Core Design

JAGUAR ¥X)-220

Da kommt Freude auf! 16 tolle, sehr ab-
wechslungsreiche Rennstrecken, schén ge-
zeichnete Hintergrundgrafiken und natiir-

die
Luxusklasse. Einzig und allein das Fahrgerausch paBt nicht so
ganz in den iberragenden Gesamteindruck. Die Musikstiicke -
dagegen sind vom Allerfeinsten und bieten fiir jeden etwas, von
funkigen bis techno-angehauchten Stiicken ist alles vertreten,
logischerweise in CD-Qualitit. Vor allem Fahr-

e S, = : 0@ : 09|

2 a5 Tiens OO :F1 : 29
e g 7
RV

Sega

Es ist voll-
bracht! Fi-
nal Fight
firs Mega

E=° &= tenzu zweit arten in regelrechte Schlachten
2 8818338 aus, da jedem der Spieler ein Jaguar X)-220 zur
- Verfiigung steht, die natiirlich in

. Geschwindigkeit und Fahrverhalten absolut

| identisch sind. Somit ist wirklich das fahreri--

i sche Kénnen entscheidend. Jeder Rennspiel-

{ Freak wird von diesem Spiel begeistert sein.

d (Testmuster von Dynatex)

CD, mit allen Levels, allen drei Hauptakteuren und einem
Zwei-Spieler-Simultanmodus. Darauf diirfte die gesamte :
Priigelfangemeinde gewartet haben. Schon nach kurzer Anspielzeit war
klar: Dieses Spiel gehért in jede gut sortierte Mega CD-Sammlung und
lohnt fiir die wahren Fans bereits die Anschaffung eines CD-ROMS. Leider
hat man den Schwierigkeitsgrad nicht angepaBt, sondern direkt vom Au-

\ E fen). Uberhaupt handelt es sich um eine hundert-

%@g prozentige Konvertierung des Automaten, wobei
. Seganoch den coolen Time Attack-Modus spendie
~ hat (ihr miiBt in einer bestimmten Zeit so viele

Gegner wie méglich umhauen). (Testmuster von Galaxy)

Mega Drive CD-ROM/Taito

NINJA WARRIORS

Hey Taito, das ist ein Mega CD, fiir das ihr da pro-
grammiert und nicht irgendein drittklassiges Com-
putersystem. Das bedeutet, wir wollen innovative
Ideen, ein ausgefeiltes Spielprinzip, gehdrige
Abwechslung bei der Grafik und gepflegtes
Donnern beim Sound sehen bzw. héren (wozu cD,
wenn die Musik schlechter riiberkommt als vom
normalen Soundchip). Ninja Warriors enttiuscht
auf der ganzen Linie, wenn man es mit diesen
MaBstaben miBt, wenn nicht, bleibt ein gerade
noch akzeptables Durchschnitt
(Testmuster von Galaxy) —
— - — -

tomaten lbernommen (man ist des 6fteren versucht, Geld nachzuwer-

= I2158T
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Mittels selbstgebauter wa:
Gangster im Schach

 GAME GEAR |

Kevin, allein auf dem Game Gear

D' ic Handlung dieses sehr
erfolereichen Films diirite
mittlerweile jedem bekannt
sein. Ziel ist es, fanf Hauser
vor den Banditen zu schiit-
zen. Vertreiben konnt Ihr die
Gauner mit Hilfe von Fallen
oder selbsteehauten Watfen.
Beides findet Thr drauBen
unter Schneemannern ver-
steckt wobei es sich bei den
Waffen vielmehr um Einzel-
teile handelt, die nur unter
Verwendung  ergdnzender
Teile wirksam werden. Im
Haus selber findet lhr noch
weitere Einzelteile, die Euch
den Bau von exotischen Waf-
fen wie eine "Schneeball-
Bazooka” ermoglichen.
Hauptsachlich gilt es nun,
die beiden Rauber zu ver-
treiben, indem Ihr sie hef-
tigst mit Euren Waffen be-
ballert oder sie geschickt in
die Fallen lockt. Ist der

“Pain-Meter" (ah, ja!) auf Ma-

ximum, habt lhr das Haus ge-
rettet und Harry und Marv
miissen sich ein neues Haus
suchen. Im Beginner Mode
habt Ihr 20 Minuten Zeit fiir
Eure Rettungs-Aktion und im
Expert Mode sogar 40.

n haltet thr die

Ulf:  Filmumset-
-zu‘ngen-sind ja im-
mer so eine Sache.
_ Versucht man ei-
nen Film moglichst
handlungsgetreu in ein Vi-
deospiel zu packen, kommt
oftmals  ein  ziemlicher
Krampf dabei heraus. Auch
bei Home Alene hatte ich
anfangs groBe Bedenken; der
Spielablauf schien mir zi un-
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‘Modus

durchsichtig zu sein. Doch
nach reiflichem Studium des
Handbuiches konnte ich dem
Spiel dann doch noch etwas

abgewinnen. So ist es z.B.
ganz lustig, die verschie-
denen Wirkungen der Waf-
fen zu beobachten oder im
Expert Modus gespannt dem

Van hinterherzufahren, um

7u erfahren, welches Haus
als nachstes dran ist. Das
Problem ist nur, daB alles
nur ein sehr kurzweiliger
SpaB ist, denn hat man erst
einmal alle Hauser gerettet
(und das ist selbst im Expert
nicht  besonders
schwierig) ist es schlecht be-
stellt um die Motivation.
AuBerdem ist der Spielab-
lauf, abgesehen von einigen
Drumherums, doch
stupide, da man die meiste
Zeit nur damit beschaftlgt
ist, den Banditen mit den
Waffen Contra zu geben. Die
Technik pafBt sich da dem

ganzen Spiel an und kannals |

grundsolide aber nicht be-
sonders auffalig  bezeichnet
werden. Also, treue Kevin
Fans konnen zugreifen, Fiir
alle anderen: Nun €s gibt
Besseres.

2 <

SYSTEM: GAME GEAR

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: 2MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: MAI
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: 80,-DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ

Grafik  Sound/FX SpielspaB
58 % 55 % 59 %

B aloos erofe Chance

+ ne Firma

recht

; _fi_Disnéy Stars en masse beéhfen33--den Game: _'
Gear -

scheint gekommen! Ei-
veranstaltet
einen groBen Wetthe-
werb, bei dem es gilt je-
weils.  zehn  Stiick |
Frachtgut aus der gan- ©
zen Welt zu sammeln.
Der Lohn fiir diese Ar- |
beit ist enorm, denn der |
Gewinner erhalt einen

lebenslangen  Arbeits-

vertrag mit der veranstalten-
den Firma. Zu Beginn Etrer

10 Kisten sind pro Level emzusammeln

Odyssee habt Thr die Wahl
zwischen Baloo oder Kit als
Euren Helden-Sprite. Nach
Eurer Wahl starzt Thr Euch
dann gleich hupflastig ins

Geschehen. In jedem Ab-
schnitt miiBt [hr mindestens
zehn Boxen mit Frachtgut zu-
sammensuchen, um zum
Ausgang zu gelangen; habt
Thr ~weniger Boxen bleibt
Euch der Ausgang  ver-
schlofen. Um der groBen
Feindesschar Herr zu wer-
den, habt Ihr sogar kleine,
aber feine Waffen zur Hand.
Nach jedem absolvierten Le-
vel kommt es im Biiro dann
noch zur einer Auseinander-

| setzung mit Don Karnages

Piratentruppe. Um die inge-
samt neun lLevels zu mei-
stern, stehen Euch jeweils
finf Leben sowie drei Conti-
nues zur Verfigung.

Ulf: Zunachst
mochte ich das
- Spiel erstmal lo-
ben, denn die
Grafik ist auBerst

e

Acht grofe Levels erwarten Euch

detailliert  und abwechs-
lungsrelch und laBt vermu-
ten, daB es sich
urspriinglich  um
ein 8 Bit Konso-
lenspiel handelte.
Weniger  ab-
wechslungsreich

ist  leider der
Sound = geraten.
Die meiste  Zeit
wird man immer
von der selben
Melodie  bedii-
delt, die zudem
nicht gerade sehr
lang ist. Das Spiel selber ist
auch kein Auswuchs an Ab-
wechslung. Immer nur Boxen
einsammeln, und ein paar
Gesnern ‘ausweichen, ist im
Jahre 1993 einfach nicht
mehr genug. Bei  diesem
Spiel fehlt einfach der Pep.

So bleibt unter dem Strich
nur ein nettes Hiipfspiel oh-
ne groferen Tiefgang, wel
ches ich aber den jilngeren
Videospielern, wegen des
unkomplizierten Spielablaufs
durchaus empfehlen kann.

|| SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
| CA. PREIS: 89,-DM

RRIEYES)ST

SYSTEM: GAME GEAR

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: ZMBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: MAI

MUSTER VON: THEO KRANZ

Grafik  Sound/FX SpielspaB
53%

80 % 57 %




Sega erlost die Game Gear Besitzer und
schickt die Vorzeige-Maus schnell hinterher

Ein Phantom entwendete
einem kleinen Dorf einen
wertvollen Kristall, der den
Einwohnern Schutz spende-
te. Nebenbei entfithrte er
noch ein paar Freunde von
Mickey, so daB dieser wieder
mal gezwungen war, einen
Streifzug in das Land der Illu-
sionen zu tatigen. Wie schon
beim Master System miiBt
lhr auf Eurem Weg zum Kri-
stall insgesamt 14 Levels
durchqueren, die ihrerseits
in viele Unterabschnitte un-
terteilt sind. Zur Verteidi-

"Po-Attacke” sowie vielerlei
Wurf Gegenstéinde zur Verfii-
gung. Neu hingegen sind Ge-
gensténde, die Mickey in ei-
ne andere Form verwandeln
oder ihm eine neue Fihig-
keit einverleiben; mit einem
Schrumpfelixier z.B., kann
Mickey zu einer Mini-Maus
werden und so an scheinbar
unerreichbare Pldtze gelan-
gen. Fir das umfangreiche
Abenteuer gibt es zwar kein
Passwortsystem oder der-
gleichen, dafiir diirft Ihr aber
auf unendlich viele Conti-

Ulf: Gott sei
dank, es hat
sich nichts
verdandert!

Die Master Sy-

stem-Version

wurde Pixel fiir
Pixel  tbernom-
men, so daB Mik-
key sich auch auf
dem Game Gear von seiner
besten Seite zeigt. Die Grafik
kommt auf dem kleinen Bild-
schirm sogar noch besser
riiber und ist somit die rein-
ste  Augenfreude. Gliickli-
cherweise wurde der
Schwierigkeitsgrad der End-
version gegenitber der er-
sten Version, die ich zu Ge-
sicht hekam, ein Stiickchen
angehoben, so  daB  auch
Jump'n Run-Profis etwas zu
tun bekommen. Stdren tut
eigentlich nur die Tatsache,
daB man gezwungen ist, Mik-
keys Abenteuer an einem
Stiick durchzuspielen, somit
ist dieses Spiel fiir unterwegs
nicht ganz so geeignet, es sej
denn, Thr nennt einen Bat-

1] SCORE
=03 mnu.:sg[{_ 112

iy KX

Die Grafik wurde bis ins Letzte
ausgereitzt
SYSTEM: GAME GEAR
HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: 4MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: MAl
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 89,-DM

MUSTER VON: SEGA

Crafik  Sound/FX SpielspaB

gung stehen  Mickey, wie
schon beim ersten Teil, seine

nues zurtickgreifen. tery Pack Euer eigen.

[ ] [ 1] @

HeiBBe Spiele fiir
alogus
: 2ze
w=_
B
Another World 109, Lynx TaE
& Cro
Road Rash 2 29, Dracula 79,- ﬁgm
Dinolympics 79, 528
Super Nintendo bivty Larey iy 2ok
Powerstation 199,- 255
Ascii Joypad 49,- Turbo Duo ShEe
Score Master Joystick 9 Parasol Stars us 39,- Eouw
Zolda 3 Spieleberater 24,80, World Court Tennis us 49,- g
Powermonger 120, Bomberman 93 us 119,- (]
Road Runner 134, Bonk 3 119, Wt
{ First Samurai 129, Lords of Thunder 118, Bz
) v Bubsy . ah. Sim Earth 119.- SES
- i Jackie Chan 79,- ol
. Star Wing 129, ! Lz
Mega Drive %, Road Runner 134, Zh=
Mega Drive Sonic Set 259 - Super Star Wars 139,- NEO G§0 Z&h
Mega Drive ohne Spiel 199,- Sim City 99,- Grundgerat Pal (RGB) 699,- =5
World of lliusion 89,- B.0.B. a.A, 3 Counl_Bou_! 389, "5g
Sonic Il 89,- Super Sidekicks 369, BES
Rolo To The Rescue 104, Master System Fatal Fury 2 379,- Sas
Bubsy a.A, Master System 2 mit Sonic, Art of Fighting 2% &5z
Muhammad Ali Boxing 104, Alex K. und Super Tennis 189,- Sengoku 2 369, co@
Sunset Riders 89,- Strider 2 74,- i
Powermonger 109,- G.P. Rider 84, =g=
Two Crude Dudes 94, Mickey Mouse 2 a4, TS
PGA Tour Golf 2 119,- Global Gladiators 84,- LZL';%
Fatal Fury 12MB 119,- Master of Darkness 84,- W<
Thunderforce 4 104,- oE>
Ecco The Dolphin 104, 93
Global Gladiators 109,- NES Zg=
Cool Spot 108, Star Trek dt Texte 129,- St
Strider 2 104.- : y ou=
Mega Lo Mania 104 Ice Hockey (Classic Game) 49,- ggl
Ninga Gt ot Formula-1 Sensation 129, et
X-Man 95 Super Turrican 99,- oa
Tiny Toon 4 104,- ;EE
Revenge of Shinobi 59,. w2
Hardball 3 124 Game Gear _ E2s
Humans 109, Game Gear mit 4 Spielen 239, SEE
Flintstones 109, Streets of Rage us 79.- =S5
King of the Monsters 104,- gf;llekspm 78, k!
Shining Force a.A. akan 79, & LADEN é“"i

Game Boy ng5E

Mystic Quest dt Texte 69, e b e Cl §§T$

Populous 69, BTXunter "Kranz Yersand' FErye

BC Kid 69,- ok i 5 N T &

Star Wars 79,- Loo=

Juliuspromenade 11 8700 Wiirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06




Wihrend MD-Besitzer schon den zweiten Teil
durchgezockt haben (sollten 1), kénnen
sich die Master System Eigner jetzt mit dem
ersten "herumschlagen”

aAXEL

» MR

A n der Story hat sich seit
der Mega Drive Version
nichts gedndert: Die Stadt
( welche ? na irgendeine fik-
tive natiirlich!) wird wieder-
mal von einer Welle des Ver-
brechens iiberrollt,  wobei
die Polizei keinen Finger
rihrt, da sie von den bosen
Jungs geschmiert wurde. Die
gesamte Polizei? Nein, drei
junge pflichtbewuBte Beam-
te schworen, die Stadt unter
Finsatz ihres Lebens von
dem Gesindel zu befreien.
Diese drei sind Axel, Adam
und Blaze. DaB das Master
System das Spiel nicht selbst
durchzocke, ist selbstver-
standlich, also wird Euch
nichts anderes ibrigbleiben
als den drei mit dem Joypad
helfend zur Seite zu stehen.
Nachdem lhr Euch fiir ei-
ne(n) der drei entschieden
habt, darf gepriigelt werden
und das tiber 8 lange Levels.
In sogenannten Krisensitua-
tionen, also bei zu vielen
Gegnern auf dem Bildschirm
oder einem zu hartndckigen
Oberboss, solltet Thr die Su-
perwaffe ziinden und das
Lacheln beginnen,

Philipp: Hut ab
vor Sega, es war
sicher kein leich-
ter Job, Streets
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Uberraschung: Beim MS ist auch Adam mit von der Partie

g oy o o o
Pl aescs—— ]

of Rage fiirs Master System
umzusetzen, doch es ist ge-
lungen. Die Sprites sind groB
genug und die Hintergrund-
grafik sucht ihresgleichen.
Der Yuzo Koshiro Sound
wurde gekonnt adaptiert, al-
so was gibt es eigentlich zu
meckern 7 Da wére zum ei-
nen das Flackern (aber tut
das nicht jedes Master Sy-
stem Spiel ?), und zum ande-
ren die nicht ganz einwand-
freie Kollisionsabfrage, die

natiirlich in manchen Fallen |

die Fairness nicht so recht
zum Zug kommen laBt. Was
weiterhin etwas schmerzt ist
der fehlende 2 Spieler-Mo-
dus, der dem SpielspaB
nochmal einen ordentlichen
Schub hitte verpassen kon-
nen. Davon einmal abgese-

hen, kann man das Modul
jedem halbwegs begeisterten
Priigelfan durchaus empfeh-
len.

Ulf: Die StraBen
der Gewalt sind
auch auf dem
Master  System
recht spannend.
OK, die Kollisi-

onsabfrage ist nicht
die beste, so daB man
glaubt, Axel und Co. fegen
ihre Gegner schon durch ih-
ren Luftzue weg, aber so et-
was nehmen eingeschwore-
ne Master System-Besitzer

gern in Kauf, schlieBlich ist
Streets of Rage die derzeit
beste Priigelorgie fiir ihr Sy-

stem. Technisch ist zudem
nicht viel mehr rauszuholen,
denn nahezu alle Details
wurden vom Mega Drive

Die Endgegner kennen wir ja schon von der

MD-Version
tibernommen. Vor allem die
detaillierte Grafik und die
Anzahl der Gegner ist schon
bemerkenswert. Schade nur,
daB man im Gegensatz zur
Game Gear-Version nur al-
leine durch die StraBen zie-
hen kann, doch dafir kann
man ja als Ausgleich den
Adam noch zusétzlich an-
wihlen. Also Master System-
Resitzer, wollt  lhr Priigel
austeilen/beziehen,  dann
schnappt Euch dieses Spiel.

SPIELER Gkl

SYSTEM: MASTER SYSTEM

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER! AMBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: MAI
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: SEGA

Crafik

80 % 65 % 78 %

Sound/FX SpielspaB




Das Master System ist um ein weiteres Renn- |

spiel "reicher"”

D ank "ge:_spiittettem Bild-
schirm konnt Ihr GP Rider zu
zweit  gleichzeitig spielen.
Ihr konnt wahlweise den
Championship-Modus  fah-
ren, in dem Ihr alle fiinfzehn
Strecken schaffen miiBt, eine
Strecke einzeln abbrettern
oder Euch an den Arcade-
Modus wagen, bei dem Euch
ein hartes Zeitlimit zu schaf-
fen macht. Bevor es losgeht,
konnt Ihr Euch noch an Eu-
rem Motorrad zu schaffen
machen, sprich, andere Rei-
fen aufziehen, unter drei Mo-
tortypen wahlen, oder zwi-
schen Automatik und manu-
eller Schaltung mit verschie-
denen Ubersetzungen hin
und her wechseln.

Martin:  Tech-
nisch  gesehen
kommt GP Rider
7/ ganz gut riiber,

Gesplitteter  Zwei
Spieler-Madus, ohne daf es
flackert, passable Grafik und
_ ordentliche FX erfreuen das
Spielerherz zundchst.  Doch
wehe, wenn sie losgelassen,
derin von der spielerischen
Seite macht GP Rider [eider
keine so gute Figur mehr.
Dafiir sind mir einfach, im
Vergleich zu anderen Renn-

spielen, zu wenig Neuerun-
gen drin.  Aufmotzméglich-
keiten, Boxenstops, Berg-
und Talfahrten, wverschie-
dene Motorrader zur Aus-
wahl, strategische Elemente
wie Geldprdmien nach be-
standener Fahrt, die man
dann in neues, besseres Zu-
behér investieren kann, alles
Fehlanzeige. So bleibt ein an
und fiir sich recht gutes Mo-
torradrennen, dem es jedoch
an der spielerlschen Tiefe
fehit, um lanefristie zu moti-
vieren. Selbst der Zwei-Spie-
ler Modus rettet das Modul
nicht mehr iiber das Mittel-
maB.
schldgt der Oldie Super Mo-

- naco GP den Neuling um
Lingen.

Iﬁwﬂm
R | |

SYSTEM: MASTER SYSTEM

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: 4MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: MAI
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 89,- DM

MUSTER VON: SECA

Grafik  Sound/FX SpielspaR
61 % 9% 55%

In Sachen Spielspaf3

D er Court wartet auf Euch!
Ihr braucht Euch nur noch
durch einige Meniis wiihlen,

und ab geht's ins erste

- Match. Im FREE MATCH-Mo-

dus konnt fhr alleine gegen
einen Freund oder gegen
den Computer spielen, oder
sogar ein Doppel bestreiten
(mit zwei Computerspielern
an Eurer Seite). Der TOUR
Modus hingegen entfithrt
Euch zu den Grand Slam
Tournieren. Der Bodenbelag
ist bei FREE MATCH natiir-
lich einstellbar, d. h. Gras,
Sandund Hartplatz stehen
zur Wahl, mit den entspre-
chenden Vor- und Nachtei-
len. Die Zahl der Sitze 14Bt
sich ebenfalls variieren. Da-
mit lhr nicht immer ganz von

vorne anfangen miiBt, be- .

kommt Ihr im Tourniermo-
dus ein Passwort. :

Martin: Was Se-
ga auf einem

aus dem alten
Master System
noch alles her-
auszukitzeln vermag, st

schon erstaunlich. Wimble-
don Il 148t sogar die "grofie’
Mega

_ Drive-Tenniskonkur-
renz in Sachen Spielspal3
recht alt aussehen. Die Gra-

| fik ist zwar im Vergleich zu
den MD-Konkurrenaten recht

bescheiden, reizt aber das
Master gut aus. Vor allem die
Spieler sind sehr schén ami-

- miert und bewegen sich ruk-

kelfrei tber den Screen,

- Soundeffekte sind, wie bei

Tennis nun mal so tblich,
fast nicht vorhanden, aber
{iber solche Kleinigkeiten
sind wir natiirlich erhaben,
wenn der SpielspaB stimmt:

L Tennis total' Nach dem iiberaus erfolgrel-
~ chen Wimbledon auf dem Master System
' jschreb't Sega flugs einen zwelten Teil nach

ijnﬁ der hat es wirkli_ch in:
sich: Stops, rasante Schmet-
terer und Lobs sind dank der
vorbildlichen Steverung kein
Problem. Gerade zu zweit ge-
geneinander kommt die rich-
tige  Court-Stimmung auf
und man verwiinscht des 6f-
teren den Mitspieler wegen
eines besonders gemeinen
Balles. Da kommt Stimmung
auf. Im Vergleich zum chne-
hin schon guten Vorginger
wurde die Grafik noch um
einiges aufgemotzt und die
Spielbarkeit ist schlicht und
einfach grandios. Mega Dri-
ve-Besitzer sollten sich an-
gesichts dieser vorbildlichen
Master-Umsetzung ernsthaft
uberlegen, sich einen Ma-
ster System-Adapter anzu-
schaffen. Selbst fiir Besitzer
des ersten Teils lohnt su:h
der Kauf noch

2 MBIT-Modul &

Reichlich

2o o

SYSTEM: MASTER SYSTEM
HERSTELLER; SEGA

DATENTRAGER: 2MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: Mal
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 99, DM

MUSTER VON: SEGA

Grafik  Sound/FX SpielspaB
3% 63 % 9%

MEGA FUN 6/93 107

E und Piatzvananten stehen Zur



Um Euch einen besseren Spielevergleich zu bieten,
gibt es fiir jede Spielsparte eine Referenz, d.h. die-
ses Spiel ist unserer Meinung nach das jeweils be-
ste Modul seines Genres. Dabei gehen wir syste-
mumfassend vor, sprich, Street Fighter Il halten
wir fiir das beste Priigelspiel aller Systeme.
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Alles Banane, oder was ?

Auf einer tropischen Insel
im Konigreich Banane geht
alles’ sehr friedfertiz zu.
Doch eines Tages kommt der
bise Konig Grinpfeffer mit
seinem Paprikadrachen und
raubt den friedlichen Fin-
wohnern ihr Statussymbol,
eine riesige Banane. Zusatz-
lich werden auch noch drei
geweihte Becher mitgenom-
men. Unser tapferer Held,

schnitte unterteilt ist, an de-
ren Enden die obligatori-
schen Endgegner auf Euch
warten. Doch Euer |agdre-
vier sind nicht nur diese In-
seln, nein, es gibt zusatzlich
noch eine Bonus-Insel, auf
welche Ihr nur als menschli-
che Kanonenkugel mit Hilfe
des Handlers im Tauschladen
gelangen kénnt. Hier ist die
gesamte Welt aus der Vogel-

(=== oni~ gees |

Pespektive zu se-
hen, und durch das
Rollen eines Wiir-
fels konnt Thr um
soviele Felder
vorangehen, wie die
Augen anzeigen.
Das Ziel dieses Ab-
schnitts ist, die drei
Becher wieder zu
erlangen. Hierzu

Prinz Banane, schwort Ra-
che und begibt sich sogleich
auf den Weg ins Abenteuer,
mitsamt seinem Verblinde-
ten, dem Drachenmeister.
Dieser steht ihm im Verlauf
des Spiels in so manch
brenzliger Situation zur Sei-
te. Im Jump'n Run-Stil ver-
1duft sich Euer Weg lber
sechs Inseln, wobei jede In-
sel noch einmal in vier Ab-

110 MEGA FUN 6/93

miift Ihr eine
gehidufte Anzahl von
Fragen beantworten, wobei
Euch dazu nur eine begrenz-
te Zeit zur Verfiigung steht.
Zu bemerken ist, daB alle
Bildschirmtexte in Deutsch
sind.

Markus: Banana
Prince ist, man
4 merkt es schon
aufden ersten
Blick, ein ein-

Hier 148t unser Held gerade seine
"Superpflanze” wachsen

deutiger Mario-Clone. Es
versteht sich von selbst, daB

. Mario dem Bananenprinzen

haushoch iiberlegen ist. Die
Grafik des vorliegenden Mo-
duls befindet sich
noch im ertragli-
chen Bereich,
wobei die Musik
schon mal ein Lob
verdienthat. Im
Gegensatz zu an-

nach ist das eine recht witzi-
ge Idee, die zwischen den
einelnen Hiipflevels ange-
nehme  Verschnaufpausen
bietet. Die Grafik haut nie-

deren NES Titeln,
bei welchen die
Musik echt  iibel
ist, sticht diese
namlich  hervor
und hebt meiner

BEONAHNENBAUNRE TRAGEN BLUTEH
HELCHE FARBE HARBEN SIE?

Meinung den

SpielspaB  noch
um ein kleines
MaRB an. Besonders gut finde
ich die Idee mit der Bonus-
Runde und den damit ver-
bundenen Fragen. Diese
sind zwar meistens in ir-
gendeiner Weise mit Bana-

. nen verbunden oder stellen

hirnrissige Scherzfragen dar,
sind aber wegen ihrer Ein-
fachkeit besonders fiir jin-
gere Spieler gut geeignet.
Uberhaupt ist das gesamte
Modul speziell fir Kinder zu-
geschnittenund durch die
vielen Fragen kommt sogar
ein kleiner Lerneffekt mit ins
Spiel. Insgesamt ist Banana
Prince ein iiberdurchschnitt-
liches Spiel, das zwar im
Jump 'n Run-Teil durch seine
Uniibersichtlichkeit Schwé-
chen hat, aber durch die wit-
zige Story und den vielen
lehrreichen Fragen fiir jin-
gere Spieler sehr gut geeig-
net ist. '

Sandrie: "Warum
ist die Banane
krumm?"  oder
"Welche Farbe
hat die Bana-
nenbliite?" Diese

und &ahnliche Fra-

generwarten Euch auf der
Bonusinsel. Meiner Meinung

Immer wieder bekommt Ihr mehr oder weniger intelligente

Fragen gestellt

manden vom Hocker, Kate-
gorie: guter Durchschnitt.
Dafiir ist die Hintergrundmu-
sik fiir NES-Verhiltnisse sehr
melodios und dem Spielge-
schehen gut angepaft. Die-
ses Spiel ist allerdings nicht
geeignet fiir Jump 'n Run-Fa-
natiker, die schon samtliche
Marios durchgespielt haben,
sondern eher fiir Anfinger,
die ohne viel Stref und wun-
de Daumen solide Unterhal-
tung wiinschen. Wegen der
guten Spielbarkeit und der
einfachen Handhabung,
dank deutscher Bildschirm-
texte, ist es fiir jingere und
ungeduldige Spieler genau

das richtige Spiel.
R[S
SPIELER —x—— |-'£I!! 6"'
SYSTEM: NES

HERSTELLER: TAKARA

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH

CA. PREIS: 129.- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ

Grafik  Sound/FX Spielspa8
46 % 2% 64 %




Dropzone!!! Da kann man wieder in seligen

64er-Zeiten schwelgen

V or Jahren erschiitterte
ein Spiel die C 64-Welt: Mit
Dropzone war ein Bal-
lerklassiker  geboren,
der in Sachen SpielspaB
trotz Magergrafik sei-
nesgleichen  suchte.
Jahre zu spdt kommt
die NES-Umsetzung. Im
guten, alten Defender-
Stil (wer kennt denn
das heute noch?) bal-
lert Thr Euch durch die
unendliche Weite des Welt-
raums und haltet Euren lLa-
ser auf alles, was da so
kreucht und - fleucht. Aller-
dings solltet Thr Euer Ge-
schiitzauch mal im Zaum

halten konnen, denn es gilt
auch, einige Menschen zu
retten, die die Aliens nur zu

gerne entfithren  wollen.
Wenn Ihr sie alle wohlbehal-
ten im Labor abliefert, reg-
net es massig Bonuspunkte.
Die Smart Bomb darf natiir-
lich auch nicht fehlen, sie
rafft alle Feinde auf einmal
dahin. Leider habt Ihr davon
nicht unendlich zur Verfi-
gung und solltet deshalb
genau darauf achten, wo lhr
mit  Eurem R&umer rein-
rauscht. Falls Thr in all dem
Trubel noch Zeit dafiir habt,
kldren Euch ein Radar und
einige Statusmeldungen dar-
iiber auf, wo die néchsten
Feinde ankommen und wie-
viele Leute noch auf Euch

warten.

Martin: Ok, ok,
vor zehnt Jahren
war  Dropzone
mal ein  wirklich

rLoUEER S

HE”&HTE BI'ITE s ng'E“

gutes Spiel, mit einer relativ
neuen Spielidee, aber seit-

GROPEDNE HBUERBARTES
Ciake it SFUER
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Da werden Erinnerungen an den C 64 wach

dem hat sich einiges getan.
Die NES-Umsetzung ist mit
der C64-Umsetzung leider
nicht identisch, sondern hat
in Sachen Grafik und FX ge-
waltig einbiiBen miissen. Fiir
ein Spiel aus dem Jahre
1993 bietet Dropzone ei-
ne geradezu lacherlich
minimale Grafik. AuBer-
dem ist das ganze Spiel-
geschehen in héheren
Levels extrem hektisch
bis  unschaffbar. Den
mochte ich sehen, der da
noch Zeit hat, auf den,
ansonsten recht hilfrei-
chen Radar zu sehen.
Was Ballerspiele  betrifft,
gibt es auf dem NES wirklich
bessere. Da lobe ich mir
doch Over Horizon, das auch
noch technisch einiges her-
gibt. Dropzone ist fiir heuti-
ge Verhaltnisse eindeutig zu
verstaubt und lohnt sich
héchstens noch fiir Oldie-
Fans, die auch ein harscher
Schwierigkeitsgrad nicht ab-
schreckt.

R e 36 |

SYSTEM: NINTENDO

HERSTELLER: MINDSCAPE
DATENTRAGER: 2 MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA, PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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ADVENTURE ISLAND

CLASSIC

Zum x-ten Mal verschligt es Master H:ggms

in die Karibik

E rneut hat ein Gbler Bose-
wicht, hier ein Medizinmann,
die Freundin unseres Titel-
helden entfithrt. In alter

Jump 'n Run-Tradition bleibt
diesem natiirlich nichts an-
deres ibrig, als sie aus des-
sen Klauen zu hefreien. Am
Anfang des Spielgeschehens,
es gllt acht Welten zu durch-

laufen, wobei jede dieser
Welten noch einmal in vier
Runden unterteilt
ist, ist  Higgins
noch vollig unbe-
waffnet. Durch
das  Aufbrechen
von Eiern, welche
sich auf seinem
Weg befinden,
kommmt er rasch
an Extras. Als sol-
che treten u.a. Ax-
te, Skateboards
und eine kleine
Fee auf, welche
unseren  Helden
fiir eine kurze Zeit
unbesieghar
macht. Aber all euer Tun und
Lassen ist zeitlich begrenzt,
da “sich am oberen Bild-
schirmrand eine Energielei-

ste befindet, die kontinuier- .

lich abnimmt. Diese kann

aber aufgefrischt werden, in-
dem Ihr viel Obst einsam-
melt.

Markus: Das
Spiel kommt mir
auf den ersten
Blick  bekannt

vor. Natiirlich! Es handelt
sich bei Adventure Island
Classicum nichts anderes als
die I:I Umsetzung des alten
"Wonderboy"- Spielautoma-
ten. Der einzige Untérschied
ist, daB anstelle des . Won-
derboys nun Master Higgins
sein Glick versucht. Doch
wie schon beim Original ist
-, das groBte, und damit
auch das entscheiden-
de Manko, daB die Un-
mengen von Runden al-
lesamt gleich aufgebaut
sind, und damit nicht
besonders viel | Ab-
wechslung hieten.
Dafiir sind Grafik und
Sound umso besser, im
Gegensatz zur Technik,
da es an vielen Stellen
flackert. Doch = alle

Jump 'n-Run Fans diirfen un-

besorgt zugreifen,

Das Ende des ersten Levels ist erreicht

EQER 6

SYSTEM: NINTENDO

HERSTELLER: HUDSON SOFT
DATENTRAGER;: 2MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 79,-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ
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Grafik  Sound/FX SpielspaB
66 % 62 % 64'%
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BATTLESHIP

Das erste Schiffeversenken fiir Nintendos
Kleinsten - alleine oder zu zweit

IR A

3

B

& A

EHEHIES
OPERAT IDHS

e e

D as urspriingliche Spiel-
prinzip braucht ja eLgentlich
nicht mehr erklart zu wer-
den. Doch sollte es wirklich
noch Personen geben, die
nicht wissen worum es geht,
hier nochmal eine kurze Be-
schreibung: Thr seid Admiral
einer Flotte, bestehend aus
mindestens vier Schiffen.
Diese werden zu Beginn ei-
nes Kampfes auf einem qua-
dratischen Spielfeld, beste-
hend aus 64 kleinen Quadra-
ten, an strategisch giinstigen

Markus: DaB
Schiffeversenken
auf einem Hand-
held so viel SpaB3
machen kann,

hitte ich wirklich
nicht gedacht. Der Spielab-

i ETEM ma

Positionen aufge-

SFS— LG RBRaDaR =

baut. Der néchste
Spielabschnitt si-
muliert das Abfeu-
ern der Raketen.
Ein Schuf pro
Runde steht zur
Verfiigung, dabei |

LEIMET 4

SUBMHAREMNE

konnt Thr aber
auch aus einer Pa-
lette Extrawaffen
auswdhlen. Hier gibt es zum
Beispiel Raketen, von denen
Ihr gleich zwei oder drei ab-
feuern konnt, ein Radar-
gerdt, welches sich tiber vier
Felder erstreckt und anzeigt,
ob sich ein Schiff auf diesen
Feldern befindet. Habt Ihr
nocheinen  Freund  zur
Hand, konnt Ihr mittels Link-
Kabel und zweitem Spiel ge-
geneinander antreten.

Mit dem Radar kénnt Ihr zweimal vier Felder des
Gegners untersuchen, diirft in der Runde aber nicht

mehr schieBen
lauf bei Battleship ist sehr
iibersichtlich gegliedert und
hilft einem, sich ins Spielge-
schehen richtig hineinzuver-
setzen. Es kommt auch eine
Menge Spannung ins Spiel
wenn man sieht, wie der
Gegner auf dem eigenen
Spielfeld sein Ziel aussucht.
Auch die Idee mit den Extra-
waffen, vor allem aber die
Sache mit dem Radar, hilft im
Spiel gewaltig. Nur finde ich,

-
- -
-
= =
ol= :
- (= ||

Hier werden Treffer und Nieten angezeigt

daBl das Spielfeld etwas zu
klein geraten ist. Dadurch
gerdt auch der Kampf ziem-
lich kurz, ohwohl es insge-
samt 48 Kéampfe gibt. Im
groBen und ganzen ist
Battleship fiir alle Fans die-
ses alten Spiels ein MuB und

zeigt, daB langst nicht alle
- e | | gl

125 [

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH

CA.PREIS: 69,-DM

Videospielumsetzungen von
SPIELER
SYSTEM: GAME BOY
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
MUSTER VON: THEO KRANZ

Brettspielen schlecht sind.
HERSTELLER: MINDSCAPE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

Grafik  Sound/FX SpielspaB
58 % 65 % %

DROPZONE

Defender-Revival auf dem Game Boy

I hr seid ein einsamer
Astronaut, dessen hartes
Schicksal es ist, eine Horde
von kristallsammelnden
Wissenschaftlern vor gar fie-
sen AuBerirdischen zu ret-
ten. Dies zur Abteilung "Hin-
tergrundgeschichte”, sinn-
los, muB aber sein. Jeden-
falls konnt Ihr mittels eines
bewaffneten Raketenruck-
sacksden besagten Aliens
méchtig einheizen. Zudem
habt Ihr anfangs drei Smart-
bomben, sowie ein begrenzt
aktivierbares Schutzschild zu
Verfiigung. Neben der gna-

R e Raa=r= =ty

o

dafir gibt es alle 10.000
Punkte ein Freileben sowie
eine nigelnagelneue Smart-
-bombe.

Ulf: Dropzone ist
ein richtiger Sau-
rier unter den Vi-
; deospielen.  Bei
i diesem  Defender-
i-Clone denke ich so-
' gar an wilde VCS
g 2600-Zeiten zurick,
" dartiber konnte ich
2 | Euch Sachen er-
=== ] Doch nun

denlosen  Alien-Terminie-
rung, ist es Euer Ziel mog-
lichst vielen Wissenschaft-
lern, dargestellt als kleine
Kugeln (?1), das geistreiche
Leben zu retten; sterben in-
des alle acht Ménner, grinst

S AN OB
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Euch als Reakfion ein
Game Over auf dem Bild-
schirm entgegen. Gliick-
licherweise  erbarmen
sich alle fiinf Levels acht
neue Wissenschaftler fir
diese Aufgabe.
nuessind bei diesem
Modul zwar Mangelware,

Conti-

Gegeniiber dem Original hat sich nichts gedndert ZUM Thema, Drop-

zone ist an sich immer noch
ein nettes Spiel, doch leider
hochst ungeeignet fiir den
Game Boy. Die Gegner kann
man ja gerade noch erken-
nen, doch bei den Schiissen
muf das durchschnittlich
begabte Auge passen. Wenrt
dann noch ein Alien in seiner
Hinterlist einen Wissen-
schaftler-Terminator ablegt,
ist ein Unterscheiden zwi-
schen Gut und Bose unmég-
lich. Zudem ist die Steue-
rung duBerst sensibel und
die Aliens alles andere als

lahme Bleienten. Was will
Euch Ulf also damit sagen?
Genau, Dropzone ist - auf
dem Game Boy unfair und
daher schlecht spielbar,
kauft daher bei Bedarf lieber
die NES Version.

SC-JESESL L FLATAL
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Dropzone ist sehr schwer und erfordert eine

excellente Reaktion

SYSTEM: GAME BOY
HERSTELLER: MINDSCAPE
DATENTRAGER: 2MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA. PREIS: 70,-DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ
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KID
DRACULA

Auch Konami schwappi auf der Dracula-
Welle mit, diesmal ist aber der Sohnemann

Hauptdarsteller

Auf alle Félle ist es nicht
das erste Mal, daB Dracula
sein Unwesen auf einer Kon-
sole treibt. Doch wir hatten
bis zum jetzigen Zeitpunkt

T m—_—r—.T--n
L 202 .o

Kid Dracula-rundum gelungen

nech nie das Vergniigen, sei-
nen Sohn kennenzulernen.
Dies hat sich mit dem vorlie-
genden Spiel ja nun auch
noch erledigt. Doch zualler-
erst einmal die kurze Finlei-
tungsgeschichte: Der bise
Garamoth, ein tyrannischer
Reptilienkonig, ist aus der
Vergangenheit gekommen,
um Kid Dracula und sein ge-
samtes Konigreich zu terro-
risieren. Doch der kieine
Dracula hat auBer seinen
Jump'n Run-Kinsten noch
sechs verschiedene Magics;
zu Beginn des Spiels steht
Euch aber nur eine zur Verfi-
gung . Die restlichen be-
kommt Thr jeweils, nachdem
einer der insgesamt acht Le-
vels gemeistert wurde. Da
gibt es zum Beispiel die Ver-
wandlung in eine Fleder-
maus (steht gleich zu Beginn
zur Auswahl), oder der Bat
Attack (Batman-like feuvert

ihr drei kleine Fledermause
auf Eure Geener) und vieles
mehr. Zusdtzlich ins Spiel
eingebaut sind noch funf Bo-
nus-Spielchen, welche nach
jeder geschafften Runde auf
Euch warten. Mit den Miin-
zen, die lhr in der vorherge-
henden Runde eingesammelt
habt, diizft Ihr hier spielen.
Zum Beispiel konnt [hr mit
einem Netz Flederméduse ein-
fangen, wobei immer fiinf
eingefangene Euch ein Frei-
leben spendieren. Ein Pass-
wortsystem erleichtert Euer
Vorankommen zusétzlich.

BT
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Konamis jiingster Star setzt auf dem Game Boy neue MaBstibe

chen Runden und ebenso
auch firr die damit verbun-
denen gegnerischen Sprites
und Endgegner. Das Spiel ist
im  Schwierigkeitsgrad im
ganzen nicht so hart ange-
setzt, obwohl es an einigen
Stellen schon mal unfair
werden kann und ein Vorbei-
kommen ohne getroffen zu
werden praktisch unmoelich
erscheint. Grafisch bewegt
sich das Spiel im oberen Be-
reich, da wie schon die Spri-
tes, auch die guten Hinter-
grundgrafiken hierfiir AnlaB
geben. Was in meinen Au-
gen auch noch erwahnens-
wert ist, sind die finf ver-
schiedenen Bonusgames. Ei-
fle gewisse Ahnlichkeit zu Ti-

.y Toons auf dem Super NES

kann zwar nicht verborgen
werden, aber auch diesmal
steigern sie den SpielspaB
um ein kleines
i MaB. Fir mich
i gehort Kid Dracu-
! la in jede Samm-
i lung eines
i waschechten

i Jump'n Run-Fans.

Ulf: Nach Super
Mario Land 2
endlich mal wie-

Konami
macht seinem Na-
men aufs neue al-
le Ehre. Kid Dra-

Markus:

cula ist ein ge-
witztes Jump'n Run
und strapaziert nicht alleine
durch die vielen lustigen
Texte die Lachmuskeln, son-
dern auch durch den ege-
samten witzig gestalteten
Spielablauf. Ein Lob auch fiir
die vielen abwechslungsrei-

der ein Jump'n
Run-Spiel das
mich voll {iberzeugt. Die
Sprites sind herrlich groB
und auch der Sound nervt

nicht. Somit ware die techni-=

sche Seite schon alleine ein
groBes Plus, doch auch die
Spielbarkeit iiberzeugt  auf
ganzer Linie. In den acht Le-
vels wird einem sehr viel Ab-
wechslung geboten, die zu-
satzlich durch die vielen Ex-
trawaffen verstdrkt  wird.

Besonders niedlich ist dabei
die  Fledermaus-Verwand-
lung, Marke: "Zuckersif".
Das hinter dem ganzen Spiel
ein kompetentes Spieldesign
hintersteht, erkennt man aus
der Tatsache, da mit viel

TURN INTOD & BAT
AND GD ANYWHERE.
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Nach jedem Level erhilt Kid Dracula eine neue

Fihigkeit

Ubung alle Stellen immer
recht gut zu meistern sind
{auch wenn man, so wie
Markus, es fir teils unfair
hélt). Einzig die Endgesner
halte ich fir recht schwer
und frustierend, da immer
gleich die ganze Familiensip-
pe antanzt. Kid Dracula ist
somit ein klar tiherdurch-
schnittliches Spiel, das ei-
gentlich jedem, der etwas
mit Jump'n Run am Hut hat,
gefallen miiBte.

1-.1!!4; —i:- ‘—:x—

SYSTEM: GAME BOY
HERSTELLER: KONAMI
DATENTRAGER: MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: MAI
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA.PREIS: 69,-DM

MUSTER VON: BEACH GAMES

Grafik  Sound/FX SpielspaB
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GAME OVER
Vorschau

Das war's dann wohl. Jetzt miiBt Ihr wohl oder iibel |
wieder vier Wochen ausharren bis zur ndchsten Ausga-
be. Dort erwarten Euch wieder Tests ohne Ende, als da
wiren der Hoffnungstriger '93 Super Bomberman und
das Giga Shoot’em Up Super Turrican fiir das Super Nin- (—

{
tendo. Fiir das Mega Drive nehmen wir das Rollenspiel- 2%
Epos Shining Force auf drei Seiten auseinander. Neo L"'
Geo-Besitzer werden auch nicht verschont: Der 150 Me-

ga Shock World Heroes 2 ist im Anmarsch. Turbo Duo-
Fanatiker kénnen sich schon mal auf Dungeon Explorer

1l und Rainbow Islands freuen. Fiir Game Gear- und
Lynx-Freaks ist leider noch alles offen, was Neuheiten
betrifft. Besitzer von Nintendos Kleinstem kdnnen auf

jeden Fall mit einem ausfiihrlichen Test der deutschen
Version von Mystic Quest rechnen.

Die nichste Ausgabe erscheint am 23. Juni
Bis dann

Tschiiiitiin

Euer Mega Fun Team

.. Super Nintendo-Besitzer kommen
'®! hald mit Super Bomberman
fiinffach auf ihre Kosten

'Flashback im Juni o{ iziel in
Deutschland erhalltlich

Heft 7/93 am

23.Juni

1 miGEION AiBs wieder frisch am Kiosk




\'“bi‘e’wTiny Tons fir Die da...
Die da... Die da... und fiir Die da!!

Fir die vier meistgekauften, Spielsystema -
Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega
Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von

KONAMI.

Witziger, intelligenter Videospielespall mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Qhrwurmklassel
Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension
flr die 16-Bit-Spielekonsolen. M&hrenstark.

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:
“Super..Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die
MeRlatte noch in die Hohe”.

S VIDEO GAMES 3/93: “Unglaublich, was die
e T Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny
Screen: Eég;a Wik D Toon _Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, b‘_ei
’ dem ein Gag den nédchsten jagt. Wer so was nicht mag, ist
selbst schuld.”

CYTTIA

Screen: Sega Mega Drive Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks znd copyright of WARNER BROS.,aTIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. © 1993,
Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY',

the Mintendo Product Seals and other marks designated as " TM” are trademarks of Nintende, KONAMI® is a registered trademark of
Konami Co., Ltd. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.
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BUBSY - MEGA DRI{E

Mega Drive
Splatterhouse 3
Streets of Rage 2

Tiny Toons
Turtles
Flinstones
Golden Axe 3
Fatal Fury
Ex-Mutants o P
Flashback » g P Tiny Toons
Cut of this World i S . Can Ty Terminator’ |
Bubsy | % Fone Battletech
" Humans & = Bubsy
| Battletoads JAGUAR XJ220 - C  Final Fight2
L Megalo Mania (T T Shadow Run.
| Chiki Chiki Boys i e - m : . :

PGA Tour Golf 2

i Micro Machines

| King of Monsters
Jaguar XJ220

Road Avenger CD
Batman Returns CD
Rise of the Dragon CD

Neo Geo

Fatal Fury 2

Viewpoint - : e ; :

Sengoku 2 : ; SINE ; : ‘ Game Gear, Mega

Three Count Bout A ] i i i i Nes und Neo Geo liafe
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