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Rankrastiai nerecenzuojami ir negrazinami.

Uz reklamos turinj redakeija neatsako.

Turnale atspausdinta mediiaga gali biti panaudota kaip mokomoji.

Leidinys pradetas leisti 1997 mety sausio men.

Spausdino ir spalvy skaidymo darbus atliko AB ,Spauda”, Laisvés pr. 60, Vilnius
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Taip besikaitaliojant orams tik ir noris sédét namie... Sédejima namie galiu drasiai sutapatinti
su sédéjimu prie kompiuterio —jei vietoj kédés stovéty unitazas, galéciau iSvis nesikelt i$
vietos — &a ir valgau, ir ilsiuos, ir prabundu kartais. Visa laimé, kad si izianti déze dar nepak-
ei¢ia moters. Nors vaizduoté veikia gana stipriai — daznai prie TV ekrano ieskau nesancios
pelés, priéjes prie lango ir zvelgdamas | miesto panoramga, mintyse isrenku optimaliausig vieta
snaiperiui ar mintyse istaskau i gabalus pro salj répliojantj troleibusa. Gerai, kad mintyse.

, Asmeniékai man visi Zaidimai, kuriuose liejasi kraujo upeliai ir propaguojamas smurtas,
'Y:  agresijos nesukelia — atvirksciai, jie tarsi sugeriamasis popierius surenka visas mano neigia-
) mas emocijas — istraiSkes ir iSZudes pora simty niekuo nekalty Zmogeliy kokiame nors GTA 3,

¥ galiu kuo ramiausiai nunesti géliu savo mylimajai ar aplankyti bobute. Nes visa tai téra Zaidi-

I ﬂ " mas — mano vaizduotés bei ranky Zaidimas su algoritmu — paprasciausiu masininiu kodu.
E 1 Kartais pagalvoju, ar ateis tokie laikai, kai kompiuteris galés mastyti, kai galésime su juo ben-
drauti, kaip lygus su lygiu, Kai jis gyvens savo programomis. Ar Zinote, mieli Zaidimy megéjai,
kad vienintelis , nepasiduodantis” kompiuteris yra kompiuteris ,Deep Junior”, kuris losia
sachmatais su daugkartiniu pasaulio ¢empionu Gariu Kasparovu. O jus, Zaisdami namie,
laimite tik todél, kad to ar kito Zaidimo algoritmas jums tai leidZia. Negi is tikryjy manote esa
" vikresni ar gudresni uz ekrane tananti priesa?.. Cha, juokinga... Jus Zaidziate su kompiuteriu?
O gal kompiuteris ZaldZia su jumis, leisdamas kartas nuo karto pasijusti didvyriu. Atvirai pa-
sakius, nezinau, ar noriu, kad kompiuteriai imty mastyti — manau, jog tada imonés_ta_ptu nuo
ju priklausomi visapusiskai. Kas butu, jei saunant i priesininka ekr'ane, kompiuteris jausty
skausma? Na, pavyzdziui, gautu per didelj elektros impulsa | savo jautria elek?romne ne'rvu

sistema? Manau, jog dauguma Zaidimy paprasciausiai netekty prasmes, nes ju nelaimem
smonés. Gerai, kad mes vis dar valdome kompiuterius, o ne jie mus. Ir taip kompiuteriai jau
valdo didZiuma visuy mechanizmy pasaulyje — pabandykite sivaizduoti, kas galéty nutikti, jel

&ig milziniska visuma imty kontroliuoti vienas Saltas, bejausmis protas, suinteresuotas

{sgyventi, pléstis ir uzsitikrinti savo sauguma. Baisoka? Man irgl. Gerai, kad vis dar valdore...
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ra, kad visi laukty Sio zaidimo tg-
sinio, bet zaidimo tesinys jau ku-
riamas ir greitai pasirodys par-
duotuviy lentynose.

Belaukiant tos datos, kai pasau-
lj iSvys dar viena 3D Saudyklé, jau
dabar mes galime susipaZinti su
jos demonstracine versija, kuri
mane maloniai nustebino.
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Pirmajj 1.G.l.. zaidima Zaidziau
labai seniai, tiesg pasakius, net ne-
pamenu, kada jis buvo apsilankes
mano kompiuteryje. Tai buvo taip
seniai, jog jau ir kompiutering tech-
nika suspéjau pakeisti j geresne.
Naujiena apie tai, kad greitai
pasirodys I.G.l.. Zaidimo pratesi-
mas, mane uZzklupo netikétai.
Tiesa pasakius, a$ Sio zZaidimo
pratesimo nelaukiau. Mano ma-
nymu, pirmoji Sio zaidimo dalis
nebuvo jau tokia jspadinga ir ge-
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pasizymi Zymiai geresnémis ,in-
: q E telektualinemis savybemis”. Tai
: Y 4 pastebima jau pirma karta susidd-
e RS © o L _L rus su priesSininku. Jie stengiasi

_ i iSvengti kulky, laksto, pritupia,
Nustebino ne tuo, kad bisimas
Zaidimas turés geresnj grafikos
varikliukg, ar is kolonéliy skam-
bés identiSki Saunamiesiems gin-
klams garsai, o tuo, kad Si
I.G.l..zaidimo dalis ,Cover strike”
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| Zaidime naudojamos e
,aukstosios technologijos”

be stpobrys, stovintis placiame
Igukg ir nesugebantis saves apgin- § — tokios, kaip naktinio ma-
tv|'. Jis Jau reaguoja | Sviy garsa, @ tymo prietaisai, elektroni-
zingsnius. Sis patobulinimas zai- niai dury uzraktai apsau-
dimui suteikia daugiau prieskonio y__ |

ir noro jj Zaisti.

,Codemasters” kompanija jau &
dabar anonsuoja tai, kad Zaidimo E%
dirbtinis intelektas elgiasi taip,
lyg prieS jus gyvas prieSininkas.
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dalis ,Cover strike” nieko naujo
gos kameros, pavo- | taip ir nepasidlys, nebent tik pa-
jaus aliarmo siste- | tobulinta priesy ,dirbtinj intelek-
mos, skaitmeniniai | ta”, bet ar uzteks tik jo, kad zai-
zidronai ir, manau, | dimas uzimty solidzig vieta kom-
svarbiausias ,instru- | piuteriniy zaidimy istorijoje? Pa-
mentas” — tai porta- | zaisim, pamatysim...

tyvinis kompiuteris,
suteikiantis realaus

-CDroMMan i

Zaidime laukia 19 misiju, kurias
atlikinéti reikés ne tik uzdarose
patalpose bei atvirose vietovese.
Tiesa, panasia zaidimo atmosfe-
ra galéjo pasidlyti ir pirmasis
I.G.l. zaidimas. Taip pat galési-
me pasidziaugti virs 30 ginkly ru-
Siu: tai peiliai, pistoletai, snai-
periniai, automatiniai $autuvai,
granatos, raketsvaidziai.

7aidimo metu taip pat bus gali-
ma pasirinkti visiSka veiksmy
laisve. Priklausomai nuo zaidejo |
nuotaikos, misijas galésite vykdyti
aplinkui viska sprogdindami ir
saudydami arba besislapstant nuo
budriy prieSo akiy ar apsaugos ka-
mery slinkti prie tikslo.
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laiko zemeélapj bei galimybé iSsau-
goti savo progresa. Tiesa, kompiu-
teris ,maitinamas” elementais,
kurie turi sugebéjima issikrauti,
todel vykdant vieng ar kita misija
igsisaugojimy skaicius ribojamas.

Ka dar galima pasakyti apie
bisima zaidima? Tai bus eilinis
saidimas, kurj tam tikru metu
sais daugelis Zaidéjy, kol jis bus
uzmirétas, kaip pati paprasciau-
sia eiliné saudyklé. Gaila, bet
matyti, kad I.G.l. zaidimo antroji
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Ta pati komanda, kuri kadai-
se sukaré X-COM, dabar uzsiému-
si trimacio éjiminio (turn-based)
Zaidimo, pavadinto The
Dreamland Chronicles: Freedom
Ridge, karimu.Patys karéjai sa-
vo busimajj Sedevra pristato kaip
patobulintg ir atnaujinta X-COM
su dar labiau pritrenkianciu siu-
Zetu, nei originale. Jie Zada, kad
ir grafika, ir pats zaidimo proce-
sas atitiks naujausius $iuolaiki-
nius reikalavimus, taciau jie ne-
atsisakys ir originale buvusiy pri-
valumy. Savo nauju zaidimu jie ir
vél tikisi pakeisti Zmoniy pozirj
j éjimines strategijas.

Freedom Ridge veiksmas
prasideda tuo, kad Zemeéje jvyks-
ta masinis ateiviy issilaipinimas
ir po 70 dieny trukusio Ziauraus
karo Zemieciy gynybinés pajegos
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sutriuskintos, o socialinés struk-

turos sunaikintos. Didesnioji gy-
vais islikusiy zmoniy dalis laiko-
ma jkalinta ateiviy sukurtose be-
laisviy stovyklose. Jus vadovau-
jate nedidelei rezistenty grupuo-
tei, pasivadinusiai Zemés I§siva-
davimo Armija. Jasy nedidelé ar-
mija turi visom iSgalém pasi-
stengti apginti kelias vis dar ze-
miecCiy kontroliuojamas teritorijas
ir tuo pat metu surasti pakanka-
mai iSgaliy ir zmoniy, kad galima
baty rimtai pasiprieSinti ateiviy
invazijai. Imdami | nelaisve atei-
viy kareivius ir uzgrobdami jy
technikg, savo laboratorijose ga-
lite iStirti jy turimas technologi-
jas ir galiausiai panaudoti jas
jiems nugaléti. Vienas i$ dides-
niy skirtumy tarp Freedom Ridge
ir X-COM yra tas, kad kai jums
pasibaigs amunicija, jis negalé-

site jos paprasciausiai nusipirk-
ti, o teks patiems susirasti is kur
jos gauti. Pinigai Zemeéje papras-
¢iausiai nebeturés jokios vertes.

Zaidimo pradZioje jums teks
susidurti tik su viena ateiviy ra-
se:agresyviais, | dinozaurus pana-
Siais Saurieciais. TaCiau su laiku
mokslinis-fantastinis zaidimo siu-
Zetas darysis vis painesnis ir jdo-
mesnis. Pamazu atskleisite tiesg
apie ateiviy pagrobtus zemiecius,

‘
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UFO samokslus, ir Teritorija-51. Be
to, su laiku jums taps aisku, kad
Cia yra jpainiotos ir kitos galingos
jégos —tarp jy dar viena ateiviy ra-
se, bei paslaptingi Vyrai Juodais
Drabuziais. Jums teks iSsiaiskinti,
ar jie yra priesai, ar sgjungininkai
ir ko gi jie i$ tikryjy nori.
Freedom Ridge valdymas ga-
na panasus j X-COM. Globalinia-
me ekrane matysime pasaulio
vaizda su jame iSdestytais jvai-
riais miestais, bazémis, amunici-
jos sandeéliais ir pan., bei pazyme-
tomis zmoniy ir ateiviy kontroliuo-
jamomis zonomis. Trimaciame
izometrinio vaizdo ekrane galesi-
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®e vadovauti savo Kariy bariui ko- |

vy metu. O pirmojo asmens vaiz-
das suteiks jums galimybe kontro-
liuoti atskirus karius.

Savaime Freedom Ridge gra-
fika yra nepalyginamai geresne,
nei senajame X-COM, taciau taip
pat zadama, kad ji bus geresné ir
uz Siuolaikiniuose taktiniuose ko-
viniuose zaidimuose esancia gra-
fika. Raketomis ir sprogmenimis
galima isgriauti plyty sienas. Grin-
dys, lubos ir sienos gali jgridti, o
jeigu pakankamai pasistengsit,
galima sulyginti su Zeme ir iSti-
sus pastatus. Tai suteikia proga is-
naudoti jvairias taktines galimy-
bes: jeigu jasy prieSas yra kitoje
pastato puseéje, vietoj to, kad ei-
tumete aplinkui, galite iSmusti pa-

stato sienose skyles ir netrukdo-
mi juos iSskabyti. Arba jeigu prie-
§as pasislépé namo viduje, jusy
kariai gali ant namo nuversti Salia
augantj didelj medj ir medzio su-
griautas namas uzgrius jiems tie-

siai ant galvy.
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Nors zaidimo grafika yra pui-
ki, éjiminis formatas suteikia ga-
limybe zaisti §j zaidimg net ir
tiems, kuriy kompiuteriai yra lé-
tesni, o vaizdo kortos maziau ga-
lingos. Rekomenduojamas
400MHz procesorius ir TNT ar kiek
geresneé vaizdo korta.

Koviné Zaidimo sistema nesi-
skiria nuo X-COM. Kiekvieng éji-
ma jusy kareiviai turi tam tikra
veiksmo tasky kiekj. Sitie taskai
gali bati panaudojami judéjimui,
puolimui, ginklo uztaisymui ir pan.
Jusy kareiviui Saudant vaizdas per-
sijungs j pirmojo asmens perspek-
tyva. Kariai gali stoveti, klipoti, ar
guléti, bei jus galite rinktis ar Sau-
dyti paplitpom ar pavieniais, bet
taiklesniais Saviais. Suzeidimy
rimtumas priklausys nuo to, j ku-
rig kiino vietg pataikéte. Kiekvie-
nas i§ jusy Zzmoniy turi po astuo-
nis atributus — drasa, jéga, vikru-
mas, vadovavimas, telepatiniai su-
gebéjimai ir t.t. |gaudami patyri-
mo jusy kariai galés vystyti tam
tikrus savo sugebeéjimus. Kadangi
7aidima pradésite turédami ribotg
ginkly ir kareiviy kiekj, jos prak-
tiskai viska turésite atsikovoti.
Prireikus Zmoniy, turésite juos is-
laisvinti i§ ateiviy saugomy be-
laisviy stovykly. IS pradziy atei-
viy pajégos bus galingesneés ir la-
biau technologiskai iSsivysciusios
nei jasy. Taciau pasirinke teisin-

ga strategija ir darydami vis nau-
jus mokslinius atradimus galesite
perimti iniciatyva.

Imdami visa, kas geriausia is
senyjy X-COM Zzaidimy ir atsi-
zvelgdami | Siuolaikine grafika
bei labiau iSvystyta ir jtraukiant]
siuzeta, Mythos Games tikisi pa-
teikti Zaidima, kuris sudrebins
kompiuteriniy Zaidimy pasaulj ne
maziau, nei prieS SeSis metus is-
éjes X-COM.
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Praéjo jau heveik deSimtmetis, |

Master of Orion kompiuterini

naujus standartus visai M* Kity ,,kosm

.Master of Orion kaip i Ii
didziulio populiarumo ;_nrg ;'fj;:. t
gehejo sukurti pojuti, kad esi pa
Kiy sukuryje i

ir gali juos kreipt

Master of Orion padéjo susi-
kurti kosminiy imperijy zaidi-
mams apimdamas imperijos val-
dyma, naujy kosminiy laivy kari-
ma ir statyma, diplomatijg, $nipi-
néjima ir taktinius kosminiy laivy
musSius. Antrojoje serijos dalyje
buvo dar labiau padidintas Zaidi-
mo sudétingumas, detaliau sumo-
deliuojant kolonijy valdymg ir pa-
didinant planety skaiciy kiekvie-
noje zvaigzdziy sistemoje. Greitu
laiku pasirodysian¢iame Master
of Orion 3 taip pat iSvysime gigan-
tiskg kosming erdve, kurioje ga-
laktikos sutalpina nuo 50 iki 200

Zvaigzdziy, o kiekviena Zvaigzde
turi nuo vienos iki pustuzinio pla-
nety savo orbitose.

Prie$ pradédami zaidima, gali-
te rinktis i$ septyniy skirtingy ga-
laktiniy konfiglracijy. Zaidime ne-
traksta ir jvairiausiy rasiy ateiviy,
Cia jy yra net 16 ir kiekviena turi
savo silpnesniy ir stipresniy pusiy.
Jeigu ir tai josy netenkina, galite
kiek tinkamas tobulinti pasirinktg
rase paskirstydami jvairiy sugebe-
jimy taskus. Ateiviy rasiy gausu-
mas bei jy ateiviski, sunkiai ista-
riami pavadinimai kai kuriems iS
zaidéjy gali sudaryti Siokiy tokiy

{CHODSE PLAYER

sunkumy atskiriant draugus nuo
prieSy, taCiau jsimenant, kaip vie-
i ar kiti atrodo, sunkumuy tikrai ne-
'bus. Nes pati geriausia gafika Zai-
'dime buvo panaudota kuriant ani-
'macija diplomatiniams santykiams
| Su jvairiomis ateiviy rasemis.

‘\ Master of Orion 3 tikrai svar-
B vieta uzima Spionazas. Tai la-

KIBERZONAg
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panaudojus galima prieSininkui pri-
daryti labai rimty nemalonumuy ne-
pereinant prie tiesioginiy agresy-
viy kariniy veiksmy. Snipai turi
jvairias specializacijas: vieni ma-
zina prieso karinj pasiruo§ima, kiti
griauna infrastruktara, treti suke-
lia diplomatinius nesutarimus ar-
ba létina mokslo vystymasi. Vis-
kas daroma labai paprastai — ap-
mokote Snipus su jums reikalin- |
gais sugebejimais ir siunciate j ku-

rig nors imperija. Jeigu norite su-

mazinti prieso Snipy efektyvuma,

turite tiktai viena iSeitj — padidinti

e o e —

=

} automatiskai. Tiesg pasakius Zai-

B 431

nenorite sau lauzyti prie jy galvos,

galite nustatyti, kad tyrimai vykty

dime tiek daug ko vyksta, kad gali
pasirodyti paprasc¢iausiai nejma-
noma viska aprepti. Juk jusy kon-
trolivojamy planety skaicius gali
siekti Simtus. Daugelyje i$ jy rei-
kes jkurti kolonijas, stengtis, kad
visi gyventojai buty jose patenkin-
ti, reikés konstruoti naujus kosmi-
nius laivus, rapintis mokslo isra-
dimais, zvalgyba, diplomatija ir t.t.
ir pan. Taciau Master of Orion 3
karejai pasirtpino, kad zaidéjai tu-

savo imperijos vidinj sauguma, ta-
Ciau gali sumazeti jusy gyventojy
patenkintumas. SpionaZa pries jus
gali naudoti ne tik prieai, bet ir
draugai — ypa¢ stengdamiesi su-
mazinti josy moksliniy tyrimy
efektyvuma. Moksliniai tyrimai uz-
ima viena i$ svarbiausiy viety Zai-
dime. |vairiausiy technologijy yra

() 107 (110
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skaiCius, taciau jeigu

kai kuriuos veiksmus galite palik-
ti kompiuterio nuozitrai: planety
valdyma, mokslinius tyrimus ir &
misius. Taciau tokius svarbius da-g
lykus kaip diplomatija, Spionazas,
laivy projektavimas ir naujy kos-
miniy laivy grupiy sudarymas,
teks daryti paciam.

Master of Orion 3 —tai sude-
tingas, daugiaplanis Zaidimas, bet
jo laukia visa armija $ios zaidimy
serijos gerbéju, kurie, manau, ne-"
nusivils ir §j karta.

- DDim
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réty kuo maziau vargo zaidimo me-
tu. Visi éjimo metu jvyke jvykiai
suskirstomi pagal svarbg j tris ka-
tegorijas, suzymétas trimis spal-
vomis — raudona, geltona ir zalia.
Jeigu jums reikia papildomos in-
formacijos apie kurj nors jvykj, ga-
lite akimirksniu persikelti j jums
reikiama ekrang. Taip pat imperi-

LA AL L LA A A A A A A A R R R R R TRy

SEREEPRRNNNINNN

co@@@®- T8




Vos pasirodes, Sea Dogs susilauké ne
kurie neishaigtumai ir nedideli traku
galbut buvo verias. Laimei. vos isl
Bethesda emeési kurti tesini. kurio nekantrauda
jau praktiSkai haiatas. turétu pasirodyti pardavim
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ene, arba piratg vardu Blaze Dev-
lin. Priklausomai nuo pasirinkto
veikéjo, Zaidimo siuzetas bus Siek
tiek kitoks, nors esminés jtakos
siuzetinei linijai tai nedarys. Sea
Dogs buvo keturios galimos pa-
grindinés siuzetinés linijos ir dau-
geliui Zaidéjy pasirinkimas tarp ju
buvo per daug painus, todel §jkart
buvo sukurta viena, 40-50 valan-
dy trukmés istorija, kurig Zaidéjas
galés praeiti nepriklausomai nuo
to, kokios tautybés herojy jis pa-
sirinks. Kaip tvirtina Zaidimo k-
rejai, buvo sukurta tikrai jtraukian-
ti siuzetine linija, kurig bus gali-
Visy pirma, pradedant zaidima | ma prazaisti nuo pradzios iki pa-
bus galima rinktis vieng i$ dviejy | baigos nekreipiant démesio | vi-
veikejy — pirate-ledi Danielle Gre- | sokias pridétines uzduotis. Tagiau
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_ “buvo pasirapinta ir tais, kurie
| megsta laisvesnj, maziau priklau-
| santj nuo siuzetinés linijos 7aidi-
B=| ma. Tam tikslui Sea Dogs2 yra at-
& sitiktiniy uzduogiy generatorius,
E‘ kuris galés jums pateikti neribota
s DaCiy jvairiausiy uzduociy kiekj.
' Kadangi praéjus pagrinding Sea
| Dogs2 istorija zaidimas nepasi-
baigia, bus galima kiek tik lenda
tirti §) nuotykiy kupina pasaulj.
| Antrojoje Sea Dogs dalyje yra Se-
| Sios jegos — Anglija, Prancuzija,
'Ispanija, Portugalija, Olandija ir,
'aiSku, piratai. Su kiekviena iS jy
pas jus bus geresni ar blogesni
santykiai ir jus patys galesite rink-
tis, su kuo ir kokius santykius jus
norite palaikyti.
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ky kiekj, kuris tiesiogiai | : ;:7%
sys nuo laivo, kuriam jie mulau i
so, komandos dydzio. Pavyzdziui, ‘g8

jeigu laivo komandoje yra SOu P
zmoniu, keturi kovotojai iS jy tar-g

po turés po 75 sveikatos taskus,
0 jeigu laivo komanda susideda

iRt
s Mok R

Pirmojoje Sea Dogs dalyje
sausuma atliko gana nezymuy, ant-
raeilj vaidmenj — jus uzsukdavote
j uosta tik tam, kad apsipirktuméte,
pataisytumeéte laiva bei gautumeéte
kokig nors uzduotj. Miestuose bu-
davo tik kelios vietos, | kurias ga-
lédavote uZeiti, 0 uz miesto riby
iSeiti iSvis nebuvo galima. Dabar
galésite iStirti miestus skersai ir
iSilgai, be to, prireikus galite ne-
pastebétas prasiskverbti j miesta.
AnkscCiau tokios batinybés nebuvo,
tadiau dabar zaidime atsirado toks
reiskinys, kaip kontrabanda, todel
dabar galite i$silaipinti kurioje
nors maziau atviroje salos vietoje
ir nepastebétas nusigauti iki mies-
to. Be to, Sea Dogs2 atsirado gali-

fhaddsnnsnnnnans

mybé kautis sausumoje. Tyrineda-
mi salas susidursite ne vien tiktai
su taikiai nusiteikusiais Ciabu-
viais, bet ir su pléeSikais bei prie-
SiSkomis piraty grupémis, todél Si
galimybé jums tikrai pravers. Dvi-
kovy metu galima bus naudotis ne
vien tiktai jprastiniais smagiais,
bet ir blokuoti prieSo iSpuolius, ty-
ciotis bei panaudoti pistoletus.
Laivy masSiai liko iS esmes
nepakite, bet kovos laivuose pa-
kito labai pastebimai. Dabar dvi-
kovos vyksta ne kapitono kajute-
je, bet laivo denyje. Kaip ir anks-
¢iau kapitonai stoja j dvikova , ta-
¢iau alia kiekvieno iS jy bus dar
po keturis kovotojus. Kiekvienas
i§ ju turés tam tikrg sveikatos tas-
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tiktai i$ 30 Zmoniy, jie tures tiktai
po 7 ar 8 taskus.

Nors pirmosios dalies grafi-
ka buvo tikrai jspuadinga, Sea
Dogs2 viskas atrodo dar labiau
pritrenkianciai. Veikéjy modeliai
yra daug tikroviskesni, miestuo-
se daugiau detalumo, o jury ma-
Siai paprascCiausiai nejtiketini.
Zaidimui buvo sukurtas naujas
trimatis Zemélapis.

Sea Dogs2 jau nebeilgai liko
laukti, taigi su visais Sio neeilinio
zaidimo privalumais greitai gale-
site susipaZinti ir jus patys.
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Vos tik pamaciau prie$ zaidi-
mo pavadinima Tom Clancy varda
ir pavarde, prie$ akis iskilo prisi-
minimai apie zaidimus, kuriuose.
mano akimis, naudojamas jau pa-
bodes grafinis varikliukas bej
ikyrejusi siuzetiné linija, pasako-
janti apie kova su teroristais.

Prisipazinsiu atvirai, nesu su-
zavetas ,Ubi Soft” kompanija, kuri

Infiltr ate the Embassy via the vpper floos

== Jvilgsnis | priek;

ba paljsti po prieso kulka arba per
savo ziopluma bei neranguma suz-
lugdyti visg misijos eiga.

Na va... jau su kaupu i$sakiau
savo nepasitenkinima ,Ubi Soft”
zaidimais ir jie, matyt, jau anks-
Ciau pajuto mano bei kitu zaidéju
nepasitenkinimg. Mano duomeni-
mis 2002 metais ,Ubi Soft” nega-
lejo pasididziuoti milZinisku pel-

be atokvépio kepa Tom Clancy’s
seriala Rebel Six. Sis zaidimy se-
rialas néra jau toks blogas, bet as-
meniskai man jis jau vir§ nosies
skyluCiy. Taip pat nesu suzavétas
komandinio Zaidimo privalumais.
Man labiau patinka vienam vykdyti
ypac slaptas misijas, nesijaudinant
del komandos draugu, kurie dél ga-

netinai prasto savo intelekto suge-
Mr"-"n'ﬁ

nu zaidimy rinkoje, todél automa-
tiskai ji privaléjo perziaréti savo
pardavimy strategija.

Kai kitos zaidimy kompanijos
iki Siol tobulina savo Zaidimy in-
telekto lygj bei gludina komandi-
nio zaidimo ypatumus, ,Ubi Soft”
eilinj kartg pasinaudojo garsiu Tom
Clancy vardu ir nutaré sukurti zai-
dima ,,Splinter Cell”.

.llll'.ll...,

Zaidimas bus skirtas X-Box, PC,
PlayStation 2, Nintendo, GameBoy
|Advance kompiuterinems siste-
moms. Siuo metu §j Zaidima jau gali
isigyti X-Box zaidimy kompiuterio
vartotojai, o PC zaidéjai dar turés
palaukti Sio Zaidimo iki 2003 mety
vasario 18 dienos.

Ar verta Sio zaidimo laukti?
' Manau, jog taip — nes, kaip as su-
| vokiu, tai vienas i$ pirmuyjy Tom
| Clancy's serijos zaidimuy, kuriame
tu esitu, o ne visa komanda.

Zaidimo esmé paprasta. Tiesa
pasakius, istorija, deja, nuvalkio-
ta, t.y. pagrindinis herojus — slap-
tyjy tarnyby agentas, atliekantis
ypac slaptas uzduotis.

2003 metais tobuléjant skait-
meniniam kodavimui, Nacionaliné
saugumo agentdra paskelbé nauja
zvalgybos technologijy pradzia.

L
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Sukuriama auk$Ciausio saugumo
organizacija Third Echelon, bet vy-
riausybé jos egzistavima neigia.
Third Echelon - tai vieno asmens
komanda, kuri operatyviai palaiko-
ma nuotolinio komandinio punkto,
kuris agentui suteikia visg biting
informacija bei nurodo misijos vei-
kimo uzduotis.

Zinia, 10s uzduotys tokios svar-
bios, jog nuo jy atlikimo priklau-
so vos ne viso pasaulio likimas.

Tiesa pasakius, Siuo metu Zai-
dimy rinkoje pasirodantys pana-
sios koncepcijos zaidimai tik ir
_kalba" apie teroristus bei slaptus
agentus, kurie gelbéja Zmonija.

2004 metais Centriné zvalgybos
agentdra praranda kontaktg su
agentu Alison Madison, kuris klau-
sési radijo stociy pranesimy Gru-
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zijoje. Kitas agentas Blaustein tuo-
jau pat buvo integruotas j Gruzijos
sostine Thilisj, tam, kad susisiek-
ty su dingusiu agentu, bet pragjus
7 dienoms nuo integracijos. ant-
rasis agentas taip pat dingo.

Baimindamasi dél agenty gyvy-
biy, Third Echelon pasiuncia savo
agentg Sam Fischer j Gruzija, Ku-
ris turi igsiaiskinti ir jvertinti su-
sidariusia situacija.

Tu esi Sam Fisher, Tavo uzduo-
{is: nepalikli pédsaky nei fizinia-
me, nei politiniame Zzemélapyje.
Atsimink; tau teks pasirinkli, pa-
likti auka gyva ar nuzudyli tam, kad
i§saugotum savo slaptuma.

Kaip jau minéjau anksciau, 2ai-
dimas sukurtas atsizvelgiant j vie-
na Zaidéja. Tiesa, veiksmas VyKS-
ta ne zaidéjo akimis, o trecio as-
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mens perspektyvoje. Zaidimo gra-
fikos varikliukas zymiai skiriasi

nuo senesniy Tom Clancy zaidimy &

L
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serijos varikliuky. ApSvietimas g
$eséliai, zaidimo herojai sukurti®

kruopsciai ir nepriekaistingai. Ne-
reikétu tuo labai stebétis, nes zai-
dimo grafikai panaudotas Unreal
grafikos varikliukas, kuris atitin-
kamai reikalauja kompiuterio pa-
jegumy: 800 MHz Pentiumlll arba
AMD Athlon (rekomenduojama
naudoti 1000 MHz ar didesnio daz-
nio procesoriy), 256 MB RAM, 32
MB 3D videokortos (rekomenduo-
jama 64 MB).

7aidimo karéjai mums zada
vir§ 20 valandy zaidimo, nors Zai-
dziant $io zaidimo demonstracing
versija, nieko originalaus nepaste-
béjau. Standartiniai ginklai, Snipi-
néjimo bei slapstymosi priemo-
nés. Manau, zaidima verta pazaisti
tik del jo grafikos. nes pats Zaidi-

mo istorijos branduolys nieko nau-
jo nesitlo. Galimybe matyti tam-
soje, naudotis lazeriniu taikikliu,
zudyti prieSininkus nesukeliant
aliarmo jau seniau buvo realizuo-
ta Kituose 2aidimuose.

- CDroMMan

Jonavos ¢. 68E Kaunas
. Tel.: (37) 33 02 65
v kompiuterial.info
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Kaip rodo praldika, taip jau lartais aisitinka, kkad siaiga iS nielwr

nieke iSdygsia niekam neZinoma kompanija ir

sudyehina Zaidi-

my industrijos pasaulf visiSkai nefiliéiu ir, svarbiausia, geru savo
darbu, neretai viska awemlanmu aunkStyn lojomis hel pradedan-
ciu dilduoti naujas matdas. &}e!{eg SUunlmown Identity” toli arazu

nebando iSsiSoldi taip aulstai, het naujas ju Zaidimas ,,The Black

Mirror” priesingai, nei anlsiesnis ,,The Messenger of the Gods”, |
apie kuri daugelis net néra girdéjes, planuoja ne il uzkariauii
nuotyliy gerhéejy Sirdis, bet ir isiraSyti savo pavadinimg garhin-
guose Sio Zanro istorijos puslapivese. Zaidéjai, sulduskite!

'

Gandai apie §j Zaidimg Interne-

te pradéjo sklisti dar visai nese-
niai. Viskas buvo gana miglota ir
neaiSku, kol galiausiai pasirodé
oficiali svetainé ir pristaté pacia
Svieziausig informacijg, visy
dZiaugsmui pridurdama parodomajj
vaizdo klipg, kelias muzikines by-
las bei labai véluojancig demonst-

I

racine versijg. Laukti buvo verta.
Tai, kg iSvydome, buvo daug dau-
giau nei tikéjomés. Daug daugiau.

,Praeitis yra tavo sielos at-
spindys veidrodyje” - tokiu Stkiu
pristatomas ,The Black Mirror”,
kuris, kaip jau yra Zzinoma, bus tre-
Ciojo asmens siaubo nuotykiy Zai-
dimas, valdomas pele, bei pasizy-

‘mésiantis tamsiu bei vingiuotu
‘siuzetu, leisianéiu mums pasijus-
tivieno didiko Samuel Gordon kai-
‘lyje. Sis jaunas vyras, kamuoja-
'mas praeities SeSeéliy, susijusiy
'su savo gimtuoju dvaru Anglijoje
' (tikslesnés detales néra minimos),
' daug mety buvo dinges. Bet dabar
jis grjzta tam, kad galéty pagerbti
lwenq sau labai brangy Zmogu,
\WHIIam Gordon, kuris miré per ne-

VDL . .
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laimingg atsitikima. Nenorédamas
tuo patiketi, Samuel pradeda tirti
paskutiniy William gyvenimo die-
ny aplinkybes ir atranda, kad uz
viso to slypi kazkas daugiau. Sia-
me iS paziros ramiame, sename
Juodojo veidrodzio dvare praside-
da keisti dalykai, vienas po kito
paslaptingai mirSta zmonés. Sa-

|

muel net nenumano, jog visy ty jvy-
kiy centre yra jis pats...

Nezinia, kaip viskas klostysis
i$ tikryjy, bet kad bus jdomu, k-

P



réjai garantuoja, pridurdami, kad
siuzetui, kaip pagrindiniam nuo-
tykio varikliukui, jie skyré ypatin-
gai didelj démesj. Zadama apie 30
Zaidimo valandy, valdant iSimti-
nai tik Samuel. Anot ,Uknown
Identity”, tokiu budu labiau sijau-
¢iama j personazg, patiriami di-
desni jspadziai. Tikrai taip, ponai,
bet kodél personazai, jskaitant ir
patj Samuel, atrodo taip prastai?
Be to, kodél jie visi tokie... stam-
bas? Jus tylit, o mes, nuotykiy
7anro gerbéjai, Siek tiek pykstam,
matydami ekrane labai paprastai
apsirengusj didika, vaiksciojant]
kaip robotas ir bijantj pasuki gal-
va. Belieka pasiguosti, kad vei-
kéjai zaidime modeliuojami 3D
realiu laiku, todél yra ganétinai
sunku sukurti plastiskus jude-
sius. Bet jmanoma. Taigi... Tikeé-

kimes, kad tai tik laikina ir galu-

tinéje versijoje viskas atrodys
kur kas geriau.

Cekai ruoSiasi pristatyti siste-
ma, kurioje bus galima pakeisti
masuy pagrindinio veikéjo nuotai-
ka bendraujant su aplinkiniais.
Daugiau informacijos, deja, tuo
klausimu néra, bet pacioje de-
monstracinés versijos pabaigoje
visgi leidziama tai iSbandyti, ka-
dangi sutinkate viena i$ persona-
7y, chemijos profesoriy. Viskas at-
rodo taip: pirmiausia pasakomi ko-
kie nors batini zodziai, o tada ek-
rano apacioje atsiranda du veidu-
kai — linksmas ir litdnas. Pasirin-
kus linksma, kalbate mandagiai ir
maloniai, liidng — grieztai, lyg pa-
rodydamas savo vertg. Po to ati-
tinkamai seka skirtingi veiksmai.
Kiek tai turés jtakos paciam siu-
jetui, matyt, paaiskés véliau. Min-
tis nebloga, tereikia sulauktiir pa-

————————

Patys dialogai bei kitas teks-

tas yra ne maziau svarbi nuotyki- 2=

niy zaidimy dalis. Jy dabar jau yrdg
sukurta apie 110 puslapiy, bet za-
dama ir dar viena kita deSimtis.

Tikrai visai nemazai. Kur gi juos

kiréjai dés? Skubu dziaugsmingai

pareik$ti: bent jau demostracine-

je versijoje viskas jgyvendinta

daugiau, negu gerai! |sivaizduoki-

te: paspaudus ta patj aktyvy daik-"
ta, kiekvienakart bus pasakyti skir-

tingi zodziai, o po kokio trecio ar

ketvirto karto, jeigu daiktas iSvis

néra reikalingas, jis bus ,uzgesi-

namas”, t.y. tai jau nebebus akty-

vi vieta ekrane, su kuria kazkg ga-

lima daryti. Argi ne puiki mintis?!

_Uknown Identity” vél mus malo-

niai stebina. Gaila, bet dar negali-

ma jvertinti ty Simty tekstiniy ei-

lu€iy jgarsinimo, nes demonstra-

ciné versija sitlo tik titrus. Palauk-

sim — pamatysim.

Kalbant apie uzduotis, reikia pa-
sakyti, kad tai klasikinis nuotykiy
7aidimas, todél pagrindinj vaidme-
nj vaidina inventoriaus kaupimas,
kuris pateikiamas ekrano apacio-
je, bet matomas tik tada, kai ten
nuvedamas pelés zymeklis. Vienas
i$ labiausiai atgrasanciy dalyky to-
kio pobddZio zaidimuose blna
veiksmy nelogiskumas, kurio bent
jau ,The Black Mirro” demonstra-
cinéje versijoje né su Ziburiu nera-
sim. Pavyzdziui, reikia patekti | na-
ma, kurio durys uzrakintos, bet
raktas paliktas ir jkiStas iS prie-
§ingos pusés. Turime kazka pana-
aus j viela, su kuria buty galima
jj igstumti, bet kaip tada jj paimti
nuo zemés? Pagalvokite, kaip jis
tai padarytuméte realybéje. Tei-
singai — prie$ iSstumdami raktg,
po durimis pakiSame popieriaus
lapa. Tvarka! Viskas logiSka ir aiS-
ku kaip dukart du.

,The Black Mirror” pasizymi la-
bai gera grafika. Kiekvienas i$
anksto sukurtas 3D fonas yra ne
tik kad itin detalus, rySkus, bet ir
labai jdomus bei nestatiskas. Vie-
nur skraidZioja pauks$ciai, kitur
dega ugnis ir panasiai. Kiréjai za-
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matyti galutinj jos lgyvendlmma,aﬁ%
| tikekimés, sékminga.
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Zvilgsnis j prieli &=

oy
l"l‘ da vir§ Simto tokiy vietoviy, pa-
minint poZzeming viduramziy Sven-
tyklg, psichiatrijos klinika (kaip
paisyklé, dauguma siaubo zaidimy
She jos neapseina), kapines ir Ki-
tas vietas, kurias jveiksite per Se-
Sis ilgus, paslaptimis apipintus
skyrius. Ir tai dar ne viskas! ,The
Black Mirror” turés dieng, naktj ir
net skirtingas oro sglygas! Paro-
domajame Zaidimo vaizdo klipe
+demonstruojamas lietus su griaus-
tiniu yra toks tikroviskas, kad prie
Zaidimo kaip priedg gali tekti pirk-
ti skeétj.

Garso kokybés tobulumu su-
abejoti ,Uknown Identity” taip pat
nepalieka jokiy vilCiy. MiSko oSi-
mas, pauksciy giesmés, véjas, du-
ry girgzdesys — viskas skamba
: tikrai labai tikroviSkai. O kur dar
3‘ zZingsniy garsai, priklausantys nuo
| to, kokia danga einate... Interneto

acuenture
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svetainéje pateiktos pavyzdinés
muzikos iStraukos grazios, malo-
nios ausiai, ir nors demonstraci-
néje versijoje vaikStome tyloje
(muzikine prasme), atlikus ypatin-
gesnj veiksmg mus palydi labai
mieli akordai. Visko tik tiek, kiek
reikia. Nei per daug, nei per ma-
Zai. |dealu.

Liko nepaminétas tik valdy-
mas, bet ir ¢ia aS nuvilsiu Kriti-
kus: jis lengvas, paprastas ir ais-
kus. Viskas atliekama pele, kada
kairiojo mygtuko paspaudimu ju-
dame, Snekame, imame daiktus,
juos kombinuojame, o deSinio —
atidZiau apzitrime objektus. Noré-
dami greitai perbégti iS vienos vie-

1
|
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toves | kitg, dvigubu spragteleji-
mu spaudZiame ant isejimo.

Tai negi Siame Zaidime taip jau
viskas gerai? Tobulas nuotykis?
Neskubékite. Nors visoje Sioje ma-
no apzvalgoje ir dominuoja zodziai

L Zaisdami kurj nors zaidimg mes

SsssspOBONl 9 y '
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»PUikus”, ,nuostabus” bei ,geras”,
nereikia pamirsti, kad prie§ save
mes tik turime demostracing ver-
sija, o kai kuriais aspektais — vos
pazadus. Juk Zinote, kaip atsitin-
ka su tais dideliais muilo burbu-
lais... Prie projekto dirbama nuo
2000 mety sausio ménesio. Dide-
lis laiko tarpas, daug Zadantis. Gal
ceky karéjai masy tikrai nenuvils.
Gal. Jeigu taip, tada jau greitai sa-
vo kompiuteriuose galésime
dziaugtis vienu didZiausiu mety at-
radimu, pristatysianciu pasauliui
kazkg naujo ir kazkg originalaus.
Kas zino, gal vieng graZig dieng

pasakysime: tai man kazkur ma-
tyta, Gia kaip , The Black Mirror”...

-Nerijus Saikauskas
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Vietnamo karo tema visada |

huvo tarsi tabu Zaidimy
kuréjams. D&l suprantamy
priezasciy amerikiediai
tiesiog negaléjo iSleisti |
rinka Zaidimo apie nepopu-
liaruji larg hei leisti , ka-
riauti” Siaurés Viethamo
puséje. Be fo, kaip rodo
shaudi patirtis, tiems
Zaitlimams, Kuriems visgi
pavvko jveildi kelia nuo

kuréjy idéjos iki parduciu- |3

vés lentyny, sekési neypa-

{ingai gerai. 1998 metais, |

ikkvépta ,,Duke Nulem 3D
sélmés, maza nezinoma
programuotojy komanda
LINT Team” su ,,GT” ir
Jnfogrames” parama
iSieido Zaidima ,,NAM”,
kuris iki iy dieny yra pats
selimingiausias projektas
apie Vietnamo kara. Nors fai
tebuve ,.Duke Nukem 3D”
visiSkas perdirbinys su
nevykusia grafika, taciau
karo atmosfera huvo atkurta
aulSéiausiame lygyje, dél
Sitos prieZasties zaidimas
subiiré aplink save nemazq
gerhéjy rafa. IS kity Zaidimy
Vietnamo tematila verta
paminéti nebent ,nemirtin-
gas” kompanijos ,YaluSef”
kiirinj ,,Vietnam: Black Ops”™
ir naujutélj ,,Platoon” IS
,Digital Reality” Kontoros,
sulturta pagal to paties
pavadinimo filma.

Addbiasgannnnnns

,;\.‘ <

Cekai jau ne karta pasizymeéjo
rinkoje, iSleisdami labai populia-
rius Zaidimus, tokius kaip ,Hid-
den & Dangerous” ar ,Mafia”, ku-
riuos sukdré ,lllusion Softworks”
bei ,Operation Flashpoint” i$ ,Bo-
hemian Interactive Studio”. Sj
karta mazai zinomi ceky vyrukai
i§ Pterodon” (pirmasis jy sukur-
tas zaidimas buvo ,Flying Heroe”)
nusprendé nustebinti Zaidejus ir
jrodyti savo potencialg, neapsiri-
bodami eiliniy arkadiniy lenktyniy
karimu (kaip tai daro daugelis
jauny komandy) ir iSkart perSok-
dami prie rimto projekto. ,Viet-
cong” — pirmojo asmens Saudyk-
le zaidéjai iSvys jau vasario me-
nesj. 1§ pavadinimo nesunku at-
spéti, kad zaidimas mus nukels |
Vietnamo karo laikus (jei tiksliau
— j 1967 metus). Zaidéjui teks
perimti bario vado Stivo R. Hou-
kinso (Steve R. Hawkins) barj. Jo
specialios paskirties barys ,A-
112” jeina | penktajj specialiyjy

pajégy dalinj, dislokuotg bazéje
ant Nui Pek aukStumos Pleiku
provincijoje, netoli Kambodzos
pasienio. Darniajai komandai
teks jveikti kampanija, sudaryta
i dvideSimties misijy, kuriy ei-
goje teks ginti bazg nuo prieso pa-
jégu, kontratakuoti, ieSkoti parti-
zany stovykly ir jas ,valyti®, kau-
tis jy iSkastuose tuneliuose, se-
nyjy $ventykly griuvésiuose, uz-
tvindytuose ryZiy laukuose, ne-
praeinamose dziunglése — vienu
zodziu atlikinéti visg sunkyjj dar-
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ba, kuris krito ant amerikieciy ka-
reiviy peciy Vietname. Tai daryti
padés penki bario nariai: opera-
torius P.J. Defortas, medikas J.
Crockeris, kulkosvaidininkas C.J.
Hornsteris, inzinierius T. Bronso-
nas ir vietinis sajungininkas péd-
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sekys Le Duy Nhut. Kadangi ko-
mandos nariy vardai jau Zzinomi,
tiketis pastiprinimo, matyt, ne-
teks ir savo Zzmones Zaidéjui teks
saugoti viso zaidimo metu kaip
save patj. Kaip ir daugelyje tokio
tipo Zaidimy, jus tiesiogiai nekon-
troliuosite savo pavaldiniy, o tik
duosite bazines komandas, kas
reikalauja stipraus dirbtinio inte-
lekto. Kdréjai nezada kurti ,Deep
Blue” prilygstancio ,proto”, ta-
ciau zada, kad kompiuteriu val-
domi komandos nariai bus tikrai
naudingi, daug padés vietoje to,
kad tiesiog maiSytysi po kojomis
ir stosis ugnies linijoje, o priesai
privers ne kartg suprakaituoti.
Geriausiems kariams - ge-
riausi ginklai. Kiréjai kol kas sle-

of

| pia pilng sara$a, taCiau zada, kad®
| abiejy kariaujanciy pusiy ty laiky
# ginklai bus atkurti auksciausiame

lygyje ir zaidéjy laukia jvairiy ka-
libry automatiniai ir pusiau auto-
matiniai ginklai, Sautuvai, pisto-
letai bei peiliai, kuriy pagalba bus
galima be triukSmo ,nuimti” sar-
gybinius. Be to, Zaidéjo paslau-
goms daug jvairios karines tech-
nikos: sraigtasparniai (be pasta-
ryjy retai apsieidavo kokia nors
kariné operacija Vietname), dzi-
pai, sunkvezimiai ir greitaeigiai
kateriai. ,Vairuoti” visko kuréjai
neleis, taciau bus galima smagiai

; ‘dokumentiniy filmy, taciau liko

pasaudyt iS stacionariy kulkos-
vaidziy ir patranky, sumontuoty
ant minétos technikos.

Taip pat ,Pterodon” zada stan-
dartinj ,dziaugsmy rinkinj” —
smulkiai detalizuotg grafika, inte-
raktyvig aplinka, nuostaby garso
takelj, palaikantj atmosfera, gar-
so efektus, priverciancius Zaidé-
‘Ja patikéti tuo, ka jis mato ekra-
‘ne. Visa tai likty tik tusciais pa-
Zadais, jei ne faktas, kad pries
pradedant visus darbus kuréjai
perskaité ne viena Simta knyguy ir
'straipsniy, perzitréjo desimtis

‘nepatenkinti informacijos apie
‘dziungles kiekiu, todél nuspren-
de patys nuvykti j Vietnama, kad
‘gebety autentiSkai atkurti aplin-
ka. Po dviejy ten praleisty savai-
iy ,Pterodon” sugrjzo | gimting
su dideliu turtu: buvo padarytas
ne vienas tukstantis nuotrauky bei
prifilmuota nemazai vaizdo me-
dziagos. Daug naudingos informa-
cijos jie gavo ir po konsultacijy
su dviem geriausiais ceky bota-




nikais, kurie atliko Vietnamo au- |
galijos tyrimus ir taip nemazai
prisidéjo prie kruopStaus ,Ptero- |
don” darbo. Rezultatas puikiai ma- |

tosi iS placiai paplitusiy Interne-
te zaidimo nuotrauky — i$ pirmo |
7vilgsnio viskas atrodo tiesiog |

puikiai, tagiau kiek nitroka, taigi

svarbiausia, kad kiréjai nepersi-
stengty su realistiSkumu.

I§ pradziy zaidimas buvo Kkuria-
mas kaip ,Rembo” filmo versija
kompiuteriui ir nors dabar jis tapo
tiesiog taktine Saudykle apie Viet-
namo kara, veiksmo ir adrenalino
tikrai netraks.

Kai kuriuos atsakymus | klau- &
simus apie §j daug zadantj Zaidi- g
ma jau dabar galima gauti p"mi-j
siuntus demonstracing versij aw ;
skirtg zaidimams tinkle ir Interne-"
te i§ oficialaus tinklapio §
(www.vietcong-game.com) Joje
zaidéjas gauna galimybe kautis ir
uz Vietkongo puse, kas automatis-
kai reiskia galimybe naudotis ant-
ros kariaujancios pusés ginklais.
Tai — tikrai didelis privalumas.

- Dmitrij Rubcov
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Nors mano arkliukas yra FPS
tipo Zaidimai, taciau visalaik po
ranka turiu ka nors atsipalaida-
vimui ir dazZniausiai tai bina
kokios nors Ienktynés, nesvar-
bu, ar tai buty arkada, ar
simuliatorius. Paskutinius
keleta ménesiy vienvaldis
lyderis Sioje srityje huvo NVEED
FOR SPEED : HOT PURSUIT 2.
Visai naturalu, kad Sios nuosta-
bios lenktynés émé po truputj
Ikyréti, ko pasékoje émiausi
ieskoti pakaitalo ir visai atsitik-
tinai | mano rankas papuolé
firmos AxeLorefyno. navjai
iSleistas klasikiniy 60 - 70
lenktyniy simuliatorius. Paziu-
réjus j metus, iskart paéme
juokas ir uzpliido asociacijos
su ty mety grahais, kurie vis
dar pasitaiko musy gatvése ir
tikrai niekuo neprimena
ienktyniniy monstry — pakiuze,
aprudije ir vos krutantys © .

._.,v
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PrieS pradedant apraSinéti Zai-
dima, Siek tiek informacijos — Zai-
dimas yra suskirstytas j dvi dalis
— arkadg bei ralj. Sie savo ruoztu
suskirstyti | Cempionatus, pavie-
nes trasas ir lenktynes laikui. Kuo
gi skiriasi arkada nuo ralio? Kaip
bebaty keista, niekuo - tik arkado-
je jus startuojate grupéje, o ralyje
— vienas ir turite Sturmang, apie ku-

rj pakalbésime véliau ©. Tai ir bid-

ty vienintelis skirtumas, nes vai-
ravimo sudetingumas islieka tas
pats. Lygius galite pasirinkti tris —
naujokas, megejas ir ekspertas
(kaip raso karéjai), arba du — nau-
jokas bei mégéjas (tiek radau as).
Skirtumo tarp 8iy lygiy nepastebe-
jau, kaip ir po automobilio derini-

mo garaze — galite koreguoti paka- |

ba, greiciy déze, padangas, varik-
lj, stabdzius ir dar §j bei tg, taciau

KIBERZONA

03:30:11 @ 1.2 Km

kyla natiralus klausimas - o |
kam?.. Vistiek nuo to niekas nesi-
keiCia... Zaidime galésite rinktis
vieng i$ 12 automobiliy, tokiy, kaip
Ford Escort, Rower mini cooper,
Lancia Fulvia, Volvo, Saab ir dar
keliy senieny. Jos skirsis savo
charakteristikom, i§vaizda, pajéqu-
mu ir.... bus panasios valdyme ik




skausmo ® . Rinktis galesite j5 L
penkiy regioniniy trasy — tokiy, kaip §
 Rusija, Kenija, Suomija, Svedija bei
Sveicarija. Kiekvieng regiong suda-
rys kelios trasos.

[sidieges zaidima tvojau kums-
Ciu per akseleratoriaus klavisa

» -
141
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ir... emiau suktis vilkeliu. Sukau- | i$ lengvujy — dauguma automobi-
siilgai — jei nebtCiau baiges ,ga- | liy ¢ia varomi galine pavara ir be
) zuot”, matyt, ten ir blCiau sulau- | jokios elektronikos — ABS, ASR
kes rungtyniy finiSo. Siaip ne taip | diferencijavimo sistemy ir t.t. To-
d iSlygines vairg, numygau aksele- | dél, kaip tvirtina kdrejai, automo-
ratoriy ir nuSutijau tolyn iSvysty- | biliai juda maksimaliai realistis-
damas netgi 100 km/h greitj, de- | kai. Na, nemeluosiu — tada dar tei-
ja, tik iki pirmo posikio — vél pa- | siy neturéjau, pasakyti tiksliai
selusioje spiraléje jsisukau j kar- | negaliu, ar ty laiky automobiliai
toniniu medziy gojelj. Taip, valdy- | tikrai buvo valdomi taip sudetin-
mas Siame zaidime toli grazu ne | gai ir judéjo pazeidinedami be-
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veik visus fizikos désnius — netgi
jsigudrinau daryti suktukus, jei
automobilj uzmesdavo ir jis vers-
davosi per stoga, tuo pat metu be-
sisukdamas aplink savo asj. Ir vi-
sa tai darydavau nepazeisdamas
automobilio ir netgi neletindamas
greiCio!!! To nebuvau matgs net
drasiausiuose Holivudo filmuose
— tai reikia pabandyti kiekvienam.
Galbit todél Zaidime pakankamai
gerai realizuotas Replay rezimas
— smagu pasiziaret, kaip jusy ,bo-
lidas” lekia (ne, tiksliau baty sa-
kyti — blaskosi konvulsijose it
Svento Vito $okyje) isdarineda-
mas nerealiausius triukus ir lydi-
mas ziarovy aplodismenty. AS pa-
sakiau ,zitrovy”? AtsipraSau.
Dvimaciy fotografijy, statiskai is-
rikiuoty tam tikrose vietose ir
dziaugsmingais Stksniais bei plo-
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jimais palaikan¢iy bet kokj, kad
ir labiausiai nevykusj jasy ma-
nevra. Beje, jie visur biina aptver-
ti tvorelémis — matyt, kiréjai pa-
galvojo, kad ant tiek prastai atro-
danti minia batinai sukels lenkty-
nininky pasipiktinimg ir Sie ban-
dys atkreipti demesj j save, jsi-
rézdami j jy tarpa. Deja deja... |
plonyte virvele atsimuSite it j be-
toning sieng, lydimas dziaugsmin-
gy aplodismenty.

Siaip grafika Zaidime maziau,
nei vidutiné ir tai visai nenuostabu
— juk Zaidimas sukurtas prie$ tris
metus ir tai, kad jis dabar perleis-
tas, jo kokybés nepagerina. Pagrin-

Shatnnonpnnnenge

dinis koziris — saulé bei jos suke-
liami efektai, panasiai, kaip pirma-
jame Serious Sam. Na, o visa kita
— chm... Na, yra dulkés... Matosi
jusy iSartos vézés, taciau peiza-
Zai ,biedni” — miSkas i$ toliau at-
rodo kaip miskas, o privaZiaves ar-
Ciau pamatai, kad tai téra keletas
medziy, padaryty i$ dviejy poligo-
ny, uz kuriy slypi monolitiné siena,
nudrébta i$ Zaliai juodos koS$és.
Masinos pazeidZziamumas realizuo-
tas neblogai — susimaigo kapotas,
sparnai, duzta stiklai, lempos, pa-

gal pazeidimo tipg gali kristi auto- | A

mobilio greitis, atsirasti trauka j
kurig nors puse ar nesijungti pava-

Svensson
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] sugesti. Vélgi islenda karejy ,liap-
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susai” — viengkart gali reztis kak-
ta j medj ir nieko, o kita karta vos
kepSteléjes sparnu tvorelg, sulau-
ki Sturmano priekaiSty. Beje, jis
lietuvis ir Zaidimo metu nesiliauja
replikuot, kuo sukelia ne tik Syp-
seng, bet ir isteriSkg juokg — rea-
lybéje toks Sturmanas uz poros mi-
nuciy baty iSgrustas velniop. Kaz-
kuriam griovy jis netgi spéja pa-
aiskinti, kad tai jo asmeninis au-
tomobilis ©. Siaip garso takelis
neblogas — muzika, gamtos jgar-
sinimas priekaisty nesukelé. Bi-
¢iau neprikibes ir prie automobi-
liy varikliy skleidziamo garso, ta-
¢iau po to, kai karéjai anonsavo,
kad varikliy garsai yra autentiskai
jrasyti specialiose akustinese ka-
merose, specialiai atkreipiau de-
mes;j ir likau nusivylgs — negi tais
laikais visi galingi automobiliai
pirpdavo pastorinto motorolerio
bosiuku? AS jau tyliu apie tai, kad
garsg testavau per aukStos koky-

bés garso aparattra, kas gi turéty

BE irdétis per plastmasines kompiu-

terines audiosistemas?.. Manda-
giai tyliu. Ir baigiu §j straipsnj min-
tim, kad Pro Rally 2001 buvo vi-
sais atzvilgiais geresnis.

Beje, esate mate karve, kuri
bégty greiciau, nei 100 km/h? Pasi-
rodo, tokiy yra — bandziau kelias vy-
tis, lydimas iSsigandusio Sturmano
vapejimo, taciau nesékmingai...

Gamintojas:

s JoWood Productions Software AG

Platintojas: AKELOTE{pKo. .
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Siuo metu jau tampa
iprastu reiskiniu jmoniy ir
organizacijy interneto
svetainés. Taciau asme-
niniy svetainiy Lietuvoje
matyti dar nedaug. Gali
Kilti klausimas — kam rei-
kalinga Zmogui asmeni-
ne Interneto svetaing ir ar
sunku jg susikurti nemo-
kanCiam programuoti.

Internetas atveria pui-
kias naujas galimybes dau-
gelyje sriciy, tame tarpe in-
dividualiai saviraiSkai.

Kiekvienas Zmogus ga-
li turéti skirtingy priezas-
Ciy, del kuriy reikéty susi-
kurti ir turéti savo asme-
nine Interento svetaing:

Studentui — surasti
draugy, papildoma darba,
papildomai uzdirbti plati-
nant svetaines

Mokslininkui, Zurna-
listui, dailininkui, rasyto-
jui — supazindinti su sa-
vo darbais Lietuvos ir
uzsienio visuomene

Merginoms, kurios
yra ar nori buti supermo-
deliais — pateikti savo
nuotraukas,susirasti pa-
siilymy darbui Lietuvoje
ir uzsienyje

Specialistams — pa-
sitlyti savo paslaugas ir
gauti uzsakymus

Kolekcionieriams —
pateikti informacijg apie
savo kolekcijas,surasti
pirkéjus ir kitus kolekcio-
nierius kolekcijos papil-
dymui ir keitimuisi
ir daug kity pritaikymy.

asmenineJnierneto sveta

Asmuo,susikires sa-
Vo svetaine, gali:
-pateikti apie save infor-
macija, kuri padéty jam
susirasti draugy, susipa-
zinti su mylimu Zmogumi,
surasti tuos pacius po-
megius turintiy Zmoniy,
pvz.,kolekcionieriai:
-sukurti nuotrauky albu-
ma,pvz. kelionés, Seima,
draugai ir kt.
-sukurti savo straipsniy
kataloga, jei asmuo raso
| spauda
-,kalbétis” Internete
(,chat”) su savo draugais
ir pazjstamais
-atidaryti diskusijy klubg
(,svecCiy knyga”)
-susipazinti per Interneta
-pasidlyti savo paslaugas
-surasti geresnj darba.

Asmeninéje svetaine-
je specialistas galéty pa-
talpinti diplomus ar pazy-
méjimus, liudijancius jo
i§silavinimg, mokslinj
laipsnj, baigtas stazuo-
tes, kvalifikacijos kelimo
kursus, licencija, jgali-
nancig verstis praktika.
Jis gali papasakoti apie
jdomesnius darbo atve-
jus, pareiksti nuomong
ripimais klausimais.

Tokie specialistai,
kaip $eimos gydytojai,
stomatologai ir kiti var-
totojai galéty save repre-
zentuoti internete susikur-
dami asmening svetaing.

Kaip matome, galimy-
biy daug ir turéti savo in-

terneto svetaine tikrai
verta. Taciau kaip tai pa-
daryti,jei nesi tos srities
profesionalas, o uzsaky-
ti svetaine kitiems nepa-
kanka pinigy?

Tam tikslui gali puikiai
pasitarnauti Interneto sve-
tainiy karimo programos.

Programa AIVAWEB

Labai puikias galimy-
bes Siam tikslui suteikia
programa AIVAWEB, kurig
sukaré AIVA SISTEMA
specialistai. Programa ga-
lite surasti ir naudotis ad-
resu www.web.aiva.lt.
Kurti svetaine galima ne-
mokamai. Kainuoja tik jos
registracija ir palaikymas.

AIVAWEB programa
tokia universali, kad
Zmonés ir neturédami jo-
kio techninio iSsilavini-
mo, gali susikurti labai
funkcionalig svetaine.
Vienintelis Sios svetai-
nés trokumas tas, kad jai
gali stigti iSskirtinumo,
todél tikétina, kad atsiras
daug pana$aus dizaino
svetainiy. Norint to iS-
vengti, j programa talpi-
nami vis nauji dizaino va-
riantai. Pagal interneto
svetainés turinio valdy-
mo programa AIVAWEB
svetainés dizainas pasi-
renkamas i$ sidlomy va-
rianty. Programos sitlo-
ma dizaino varianta gali-
ma keisti i$ sidlomy va-
rianty aibes.

Numatyta ir kita gali-
mybé: jeigu jmoneé ar as-
muo nori savo Interneto
svetainei suteikti origi-
nalig iSvaizda, firmos
specialistai uz papildoma
mokestj pasirenge pato-
bulinti svetaine.

Programa AIVAWEB
turi Sias galimybes:

- leidZia sukurti kiek no-
rima svetainés puslapiy
ir juos katalogizuoti,
- sukurti fotoalbuma,
- sukurti atsiliepimy knyga,
- sukurti pokalbiy kambarj.

Pagrindiniame puslapyje
gali bati talpinama:

- puslapio pavadinimas -
jstaigos pavadinimas,

- adresas, kodas, tele-
fonas, faksas, elektroni-
nio pasto adresas bei
darbo valandos,

- viena — dvi nuotraukos,
- firmos Zenklas — logotipas,
- kiek norima nuorody |
kitas svetaines,

- jvairios rubrikos.

Svetainés puslapiy
skaiCius neribojamas.
Sudarant mygtuky me-
dzius, gali bati sufor-
muojama kiek norima
svetainés puslapiy kata-
logo principu.

Svetainéje galima su-
sikurti nuotrauky albuma
su tekstais.

Pirmame puslapyje




gali bati aktyvuota Sveciy
knyga. Taip pat galima or-
* ganizuoti diskusijas tam

tikromis temomis.
Programa AIVAWEB

interneto svetaing leidZia
kurti viena arba keliomis
kalbomis i$ karto — lie-
tuviy, rusy, angly ir olan-
dy. Numatoma galimybé
svetaines kurti lenky ir
vokieciy kalbomis.
Kiekvienos kalbos

puslapyje galima patalpin-
ti kiek nori nuorody | kitus
internetinius puslapius.

Svarbu tai, kad ku-
riant svetaines pusla-
pius, tekstas raSomas
analogiskai, kaip tai da-
roma Word programoje,
0 nuotraukos talpinamos
analogiskai, kaip tai da-
roma siunciant elektro-
ninius laiskus.Todél bet
kuris, mokantis raSyti
kompiuteriu, programos
pagalba gali be papildo-
mo apmokymo kurti sa-
vo svetaine.

Regisiracija

Programos AIVAWEB
pagalba galima ne tik su-
sikurti Interneto svetaing,
bet ir gauti jos vardg (do-
mena) ir uzregistruoti.

Svetainés vardo, ku-
rio struktira www.pava-
dinimas.aiva.lt ir re-
gistracija jmonéms ir or-
ganizacijoms kainuoja
185 litus, ménesinis
mokestis 29 litai.Gali-
ma pasirinkti ir kitas
svetainés vardo gali-
nes: katalogas.lt ir aiva-
web.com. Jei pasirenka-
mas vardas, kurio struk-
tira www.pavadini-
mas.lt, reikia mokéti pa-
pildoma mokest;.

Asmeninés svetai-
nes, susikurtos AIVAWEB

IBERZONA|

programos pagalba, re-
gistracija kainuoja 89 li-
tus. Ménesinis mokestis
— 18 lity. Tokiai svetai-
nei suteikiamas adresas
www.vardas.aiva.lt (var-
da kiekvienas laisvai pa-
sirenka pats).

Svetainés papildymas
ir keitimas

Asmening svetaing galima
bet kuriuo metu papildyti ir
keisti. Tuo tikslu, kuriant sve-
taine, pasirenkamas vartoto-
Jo vardas ir slaptaZodis ir jra-
Somas j svetainés duomeny
baze. Veliau bet kuriuo metu
pagal savo vartotojo vardg ir
Slaptazodj galima jeiti j savo
svetaing ir papildyti bei keis-
ti duomenis.

Elektronineés
komercijos galimybés

Jei svetainés savinin-
kas pageidauja, firmos
AIVA SISTEMA specialis-
tai j ja gali integruoti In-
terneto parduotuves pro-
gramine jrangg. Jos pa-
galba svetainés savinin-
kas pats galés susikurti
savo prekiy ar paslaugy
kataloga, o svetaines
lankytojai uzsakyti pre-
kes ir atsispausdinti sa-
skaitag apmokeéjimui.

Pati AIVAWEB progra-
ma irgi suteikia elektro-
ninés komercijos galimy-
bes kiekvienam Interneto
svetainés savininkui.

Kiekvienoje AIVAWEB
programos pagalba su-
kurtoje Interneto svetai-
néje talpinamas reklami-
nis skydelis — baneris,
kuriame yra uZrasas ,Su-
sikurkite svetaing”.

Paspaudus §j banerj,
patenkama | svetainés

kiirimo programos pusla-
pj, kur yra programos ap-
raSymas ir pati programa.

Jei asmuo, paspau-
des banerj uzsiregistruo-
ja ir pradeda daryti savo
svetaing AIVAWEB pro-
gramos pagalba, progra-
ma duomeny bazéje atzy-
mi, i§ kurios svetainés
atéjo naujas klientas.
Kada $is klientas apmo-
ka savo sukurtg svetai-
ne ir ji uzregistruojama, |
svetainés, i$ kurios atejo
naujas klientas, sgskai-
ta pervedama 10 Lt pini-
gy suma. Tam dalyvau-
janGiy projekte svetainiy
savininkai turi jvesti per
savo svetaing savo S3-
skaitos numerj, j kurig
turi bati pervesti tarpinin-
kavimo pinigai.

Tuo tikslu programo-
je AIVAWEB numatytas
puslapis su sutarties
forma. Norédamas daly-
vauti projekte, svetainés
savininkas atsidaro pus-
lapj su sutartimi ir jg uz-
pildo jvesdamas savo
sgskaitos numerj ir pa-
varde. Pagal nutyléjima
pradzioje programa pati
jveda | sutartj jau jves-
tus j svetaing duomenis
— svetainés pavadinima
ir adresg. Jei svetainés
savininkas nori, gali pa-
keisti Siuos duomenis ir
jrasyti saskaitos nume-
ri. Uzpildegs sutartj, sve-
taines savininkas spau-
dzia mygtuka ,Sutart;
tvirtinu”. Tada programa
jraSo duomenis j duome-
ny baze ir sutartis laiko-
ma sudaryta.

Projektas numato,
kad svetainés savininkas
gauna tarpininkavimo pi-
nigus ne tik tada, kai i$
jo svetainés naujas
klientas uzsisako sau

-

svetaine, bet ir tada, kai
i§ jo svetainés uzsisakiu-
sio kliento svetainées uz-
sisako Kkiti klientai savo
svetaine. Tokiu baodu
programa, fiksuodama
antro lygio svetaines
nauja klienta, jraso j jo
duomeny baze ne tik tos
svetainés, i$ kurios jis
atéjo, adresg, bet, jei
toks buvo, ir pirmo lygio
svetainés, i$ kurios bu-
vo atéjes antro lygio sve-
tainés klientas.

Po to, kai klientas ap-
moka uz svetaine, progra-
ma patikrina, ar jis atéjo
per kieno nors svetaine
(svetaines) ir, jeigu taip,
generuoja elektroninio
paSto praneSima svetai-
nes, i$ kurios buvo gau-
tas naujas klientas, savi-
ninkui I8 Jisy svetaines
buvo gautas naujas
klientas”.Gaves §j pra-
neSima, svetainés savi-
ninkas ne véliau kaip
per meénesj gaus j savo
asmening saskaita tarpi-
ninkavimo uZzmokestj.

Portalas
.Kas geriausias”

AIVA SISTEMA ne tik
suktré programg asme-
niniy svetainiy karimui,
bet ir pasirtpino, kad jas
lengviau buty surasti.

PaCioje programoje
kuriant svetaing numaty-
ta galimybé jvesti rakti-
nius zodzius, pagal ku-
riuos pasaulinés paies-
kos sistemos, kaip MSN,
suras Jusy svetaing.

Be to, AIVA SISTEMA
sukdre dar vieng svetai-
ng — portalg pavadinimu
,Kas geriausias”. Svetai-
nes adresas www.auto-
info.lt ir www.aiva-
web.com. Joje ne tik pa-
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teiktos nuorodos j visas
AIVAWEB pagalba sukur-
tas svetaines, bet ir in-
tegruota informacijos
paieSkos iS§ svetainiy
sistema. Pagal jvesta |
asmening Interneto sve-
taine informacija apie
save portalo ,Kas geriau-
sias” paieSkos sistema
gali atrinkti svetaines,
kuriy savininkai jvede
apie save duomenis, rei-
kalingus susipazinimui —
apie 0gj, sudejima, me-
tus, amziy, pazinties
tikslus ir kt. Jei ieSkan-
tis pazinties asmuo jve-

R

da jam rapimus paies-
kos kriterijus, programa
iSves visas svetaines,
kuriuose bus jvesti duo-
menys, atitinkantys
Siuos kriterijus. Tarp kit-
ko, nebatina jvesti Siuos
duomenis, kad jie maty-
tysi asmeningje svetai-
néje. Programa leidzia
juos jvesti, bet nerodyti
svetainéje, taciau paies-
kos sistema juos atras.

Kita puiki galimybe,
kuria pasizymi portalas
,Kas geriausias” — pa-
ieSkos sistema leidzia
atrinkti svetaines, kuriy

savininkai sitlo kokias
nors paslaugas, arba no-
ri susirasti darba.

(Uzs.03 - 01)
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- Kuriame interneto

svetaines

- Nebrangiai teikiame in-
terneto paslaugas

- Prekiaujame, remon-
tuojame ir aptarnauja-
me kompiuterius

Uisakymai:
www.schop.aiva.lt;

el.pastas:
sales@office.aiva.lt

Vilnius: Aguony g. 10,
tel.: (8 5)2127654,
2127484, faks.:
2127825

Kaunas: Maironio g. 26,
tel.: (8 37) 224692,
faks.: 223575

Klaipéda:
Taikos g. 48,
tel./faks.: (8 46) 411662

Siauliai: Ausros al. 41,
tel./faks.: (8 41) 525540

INFORMACINIS PORTALAS

KAS GERIAUSTAS

| PAVARDES A...Z

IESKO DARBO

Pagal varda/pavarde:l

(ZMONES | IMONES

leskoti '

| Profesija

NORI SUSIPAZINTI

Lytis :J

j | Atlyginimas

=
lesSkoti |

Amzius

Ugis

:J Ruky mas

—_—

\ Kuno sudejimas

Seimynine padetis

leSkoti l

SIULO PASLAUGAS
Iveskite paslaugos pavadinimo fragmentg:

:J Pazinties tikslas :_I

ISsilavinimas - l
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Toks dabar metas, kad informacinés technologijos kosminiais grei 1"”“
jvairiausi protingi prietaisai seniai nieko nehestebina. Buvo laikai, |
pas vieng laimingaji, kuriam koks nors turtingas dédé budavo at w

386 architektura... Daug kas, ir a$ tame tarpe, naktimis
dabar visiSkai normalu, kad sukrioSus hohiké su teleskopiniais aki
kompiuterio monitoriuje. Didéja rinkos apimtys, didéja ir infor
pasiula. Todeél savo skaitytojams siiillome pokalbj su LTV

1. Kada ir kaip atsi-
rado jasy laida?

Pirmoji MATRICA pa-
saulj iSvydo dar praéju-
sio LTV sezono viduryje.
Sausio ménesj laida apie
kompiuterines technolo-
gijas pradéjo kurti An-
drius Rimkanas. Su An-
drium kartu baigéme
gimnazija, ir kadangi tu-
riu kompiuterinj issilavi-
nima, po keleto pirmuyjy
laidy prisijungiau prie Sio
projekto kaip laidos eks-
pertas. Taip viskas ir
prasidejo. Nuo Sio sezo-
no laidg kuriu pats. Man
padeda LTV kolektyvas
bei pazjstami kompiute-
riy Zinovai.

2.Kiek Zmoniy daly-
vauja laidos kiarime?

VienareikSmiskai at-
sakyti, ko gero, negali-
ma. Priklauso nuo to,
apie kg laida. Vienas ne-
galiu Zinoti visko apie
kompiuterius, todél daz-
nai laidoje dalyvauja at-
skiry sriciy ekspertai,
kurie profesionaliai pri-
stato temg. Nuolatiniais
laidos darbuotojais pava-
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dinti galima mane, LTV
operatoriy Gintauta Rai-
la, montazo specialista
Rimg Valaitj bei laidos
prodiusere Dalig Andriu-
Sianiene. Pats dirbu jvai-
rius redaktoriaus, rezi-
sieriaus darbus.
3.Kokia jusy laidos
specializacija? (t.y., ji
yra apie Zaidimus, sof-
tware, hardware, verslo
sprendimai ar pan.?)
Specializacija? Nie-
kada nesistengiau viska
pakreipti viena siaura
linkme. Laidos tikslas
buvo ir iki iol liko nepa-
kites — Sviesti visuome-
ne apie tai, kas vyksta
kompiuteriniame pasau-
lyje, pristatyti naujas
technologijas, o svar-
biausia — parodyti eili-
niam Zmogui, kad prak-
tiSkai visos naujosios
technologijos yra kuria-
mos batent jam — papras-
tam namy kompiuterio
vartotojui. Labai daznai
tenka susidurti su baime,
kurig Zmonés jaucia
kompiuteriui. Todél daz-
nai laidoje stengiameés
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parodyti praktinius pa-
vyzdzius, kaip vieng ar
kita kompiuterio atlieka-
ma funkcijg pritaikyti sa-
vo kasdieniame gyveni-
me ir taip palengvinti sa-
vo darbg. Tikiuosi, kad
laida pades greiCiau su-
laukti to meto, kai kom-
piuteris kiekvienam iS-
prususiam zmogui taps
tokiu pat jprastu darbo
jrankiu, kaip pieStukas.
4.Kokio amziaus Ziuro-
vams yra skirta jusy laida?
Manau, kiekvienas
bent Siek tiek besidomin-
tis kompiuteriais laidoje
ras kazka naudingo sau.
Nesistengiame patai-
kauti kazkuriai vienai
vartotojy grupei. Jauni ir
seni pradedantys dirbti
kompiuteriu gali susipa-
zinti su jvairiy technolo-
gijy pradmenimis. Nega-
lime ir nesistengiame pa-
rodyti visko. Uztenka var-
totojg ,uzkabinti”, sudo-
minti ir jis pats toliau do-
mésis. Paprastai, kylant
klausimams, Zitrovas
gali raSyti tiesiai man
elektroniniu pasStu (a
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. Be to, suk-
reme laldos svetaine
www.mixas.net , kurioje
ne tik mes, bet ir patys
svetainés lankytojai gali
padéti vieni kitiems
spresti iSkilusias proble-
mas. Nuolatinis puslapiy
lankytojy skaiciaus dideé-
jimas rodo, kad puslapiai
naudingi ir tiems, kurie
klausia, ir tiems, kurie
nori padeti.

9.JUsy nuomone, ar
Siuo metu rinkoje yra pa-
kankamai informacijos IT
sferoje, kad ir lyginant su
kitomis Salimis?

Manau, kiekvienas
norintis tikrai gali rasti
jam reikiamg kompiute-
ring informacija. Siuo
metu kiekvienas gali ap-
silankyti kad ir interneto
svetainéje, kur inernete
galima rasti viska. Siuo
poziuriu Lietuva visiskai
nesiskiria nuo Kkity pa-
saulio valstybiy — ir ten,
ir ia internetas tas pats.
Smagu, kad Lietuvoje ne-
cenzlruojamas interneto
puslapiy narSymas, kaip
kai kuriose kitose Saly-
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se. Zodziu, internetas —ta
terpe, kur kiekvienas ras
visa informacija, kurios
jam reikia. Ir ne tik apie
kompiuterius. Tiesa, Siek
tiek problemy gali sukel-
ti tai, kad pakankamai
nedaug informacijos yra
pateikiama lietuviy kal-
ba. TaCiau, manau, tai
nepasikeis niekada, o
mokeéti uzsienio kalba vi-
suomet yra privalumas.
6.Siuo metu visos lai-
dos pristatinéja progra-
mas bei Zaidimus, kurie
95% yra skirti paje-
gioms platformoms. Ar
nemanote, kad tai yra
vartotojy diskriminaci-
ja? Juk didZioji dauguma
visy vartotojy naudoja vi-
dutinés klasés kompiute-
rius? ISeina, kad informa-
cija skirta tik saujelei is-
rinktuju, o visi kiti pa-
smerkti bati stebétojais?
Nemanau, kad tai tu-
réty bati didelé problema.
Nesu aistringas kompiu-
teriniy Zaidimy meégejas,
galbat todél, kad papras-
Ciausiai neturiu laiko pri-
sésti ir paZzaisti. Papras-
tai visas vidutiniSkai 12-
15 valandy per parg prie
kompiuterio praleistas
laikas yra naudojamas
laidos karimui, programa-
vimui bei Ziniy kaupimui.
Ziirédamas laidas apie
kompiuterinius zaidimus,
suprantu tuos, kurie juos
karé — jie siekia, kad ju
zaidimai vartotojui su-
teikty kuo didesnj realy-
bés pojatj. Tam reikalingi
kompiuterio resursai. Ta-
Ciau Siuo metu, kai uz 2-3
tokstancius lity galima
nupirkti pakankamai ga-
lingg kompiuterj, tai daro-
si nebe taip aktualu. Zino-
ma, vartotojas visuomet
bégs paskui zaidimy k-
rejy reikalavimus, o ne at-
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virkSciai. Galy gale, rin-
ka taip sutvarkyta, kad
skatinty vartotoja savo
kompiuterj keisti galin-
gesniu. Nemanau, kad tai
buty galima pavadinti dis-
kriminacija. Atvirk§ciai —
tie, kurie neturi galingo
kompiuterio, gauna Ziniy
apie tai, kg toks zvériukas
gali jiems duoti. Be Sios
informacijos vartotojas
net nesusidomeés naujes-
nemis technologijomis.
71.Jus manote, kad jiisy
laida jau pasieke norima ly-
gi, ar planuojate tobuléti?
Tobuléjimui riby néra.
AS manau, kad laida ge-
reja tiek turinio, tiek ir jo
iSpildymo, technologine
prasme. UZ turinj turéciau
padékoti laidos Zidro-
vams, kurie daznai lais-
kuose ir pokalbiy svetai-
néje duoda gery minciu,
apie tai, kokias aktualias
temas galima baty aptar-
ti laidos metu. Stengia-
més tobuléti stebédami,
kaip panaSias laidas ku-
ria uzsienio televizijos.
Meégstu ziaréti BBC World
laidele ,Click OnLine”.
Trumputéje penkiolikos
minuciy laidoje autoriai
aptaria tai, kas zitro-
vams jdomu internete.
Tiesa, Lietuvoje Siek tiek
sunkiau pakalbinti tokius
7mones, kaip Bill'as
Gate’sas, ar Styv’as Job-
s'as, taCiau darome ka
galime. NepraleidZziame
progos pakalbinti j Lietu-
va atvykusiy uzsienio
kompanijy eksperty.
Tobuléti stengiamés
visuomet. Ar tai pavyksta
— spresti zidrovams. Ne
visuomet techninés prie-
moneés ir laiko stoka lei-
dzia jgyvendinti norimas
idéjas, tac¢iau nestovime
vietoje, einame j priekj ir
po truputj stengiames

siekti to, ko iki Siol dar ne-
pavyko pasiekti.

8.Kaip manote, koks
Lietuvos IT vartotojy lygis,
lyginant su uzsieniniu?

Kartais tyliai juo-
kiuosi, kai spaudoje ar
per televizija iSgirstu su
iSgasciu pateikiamus
statistinius kompiuteriy
bei interneto vartotojy
rodiklius. Statistika tai
viena. Be abejo, kazkur
ten Amerikoje ar Vakary
Europoje yra daugiau
kompiuteriy vartotoju.
TaCiau ir mes tg lygj pa-
sieksime labai greitai.
Kitas klausimas - var-
totojy Ziniy lygis. Paste-
biu, kad netirjauni, bei
seni pradedantys kom-
piuteriy vartotojai domi-
si ne tik tuo, kaip patik-
rinti savo elektroninj pa-
Sta ar narSyti internete,
bet ir daug sudétinges-
niais dalykais. Tai rodo,
kad Lietuvoje kompiu-
teriy vartotojai zino ir
sugeba tikrai nemaziau,
nei uzsienio vartotojai.
0 statistika Sioje vieto-
je suskaiCiuoja ir kiek-
vieng senute, kuri gal-
bat moka jjungti ir i§-
jungti kompiuterj.

9.Na ir pabaigai gal
Siek tiek apie save ir, Zino-
ma, ko palinkétumét sau ir
misy skaitytojams...

Daznai laidos Zitrovai
manes klausia, kokia
mano profesija? Aisku,
bty juokinga, jei j zitro-
vy laiskus ar zinutes dis-
kusijy puslapiuose atsa-

kinéty kitos profesijos
Zmogus. Esu programuo-
tojas. Kazkada baigiau

KTU gimnazija, kurioje *

galutinai ir nuspren-
dziau, kad noriu dirbti su
kompiuteriais. Prie$ ge-
rus metus baigiau KTU
informatikos fakultetg —
gavau magistro diploma.
Su kompiuteriais dirbu
mazdaug 14 mety. Siuo
metu be to, kad kuriu lai-
da, dar ir programuoju —
kuriu radijo stotims skir-
tas kompiuterines auto-
matizavimo sistemas.
Tai jdomus darbas, lei-
dziantis panaudoti ir fan-
tazija, ir visas turimas
kompiuterines Zinias.
Jau seniai domiuosi gar-
so bei vaizdo kompiute-
rinémis sistemomis.

Visiems Zurnalo skai-
tytojams palinkéciau vie-
no — nebijokite kompiu-
teriy. Zaiskite zaidimus,
dauguma jy lavina vaiz-
duote ir mastyma. Kai ku-
rie galblt susidomes ir
patys sukurs jdomiy zai-
dimy, kiti paprasc¢iausiai
iSmoks naudoti kompiu-
terj ir kitiems darbams
atlikti. Svarbiausia, pri-
verskite kompiuterj dirb-
ti jums. Jus turite galvo-
ti, kompiuteris — dirbti.
Tikiuosi, niekuomet tai
neapsivers aukStyn kojo-
mis. Matrica.

Dékoju uz sugaisSta
laikg, tardymas baigtas.

-BikeR
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Prisimename, kad
katalogu naudojamés, kai
ieSkoma tema populiari,
nujauciame, kurioje Saly-
je atsakymas bei Zzinome,
kuriame katalogo skyriu-
je ieSkoti atsakymo.
Raskime, kokj king ga-
letume paziuréti Sjvakar
Vilniuje nuo 18 val. Pir-
ma mintis buty: naudo-
tis populiariausiu paies-
kos serveriu Google -
kaip tinkamu didziausiai
daliai gyvenimo atvejy.
Kaip formuluosim uzduo-
tj paieSkai? Prisimin-
kim, kad paieSkos serve-
rio eilutéje reikia rasyti
zodzius, kuriy tikimes
rastame dokumente. ,Ki-
nas” — labai bendras Zo-
dis, Google duoda virs 40
000 atsakymu, t.y., doku-

Zodis ,kinas” labai
jau daznas, ,Siandien” —
dokumentuose reiskia ne
paieSkos dieng, o at-
spausdinimo dieng
(2000-aisiais metais irgi
buvo ,Siandien”). 18 val.
irgi netinka, nes mums
tikty ir 18:15, ir 18:30 ir
panasus laikai. Apriboji-
mas vien lietuviy kalba
(irgi apie 150 rezultaty)
nedaug padeda. Kituose
paieSkos serveriuose
(www.alltheweb.com,
www.seklys.It) rezultatai
irgi panasus. Darom is-
vada, kad bendroji paies-
ka gero rezultato Siuo at-
veju neduos.

Grizkim vél prie uz-
duoties. Ar musy klau-
simas populiarus, t.y.,
ar daugelj Zmoniy domi-
na? Matyt, laisvalaikiu
daug Zmoniy lanko ki-

jos adresg rasime ir
lietuviskame interneto
kataloge. Ar zinome,
kuriai gyvenimo sriciai
priklauso atsakymas?

Nors kataloguose
skyriy pavadinimai gali
bati nevienodi, taciau
susiorientuotume pagal
Jlaisvalaikio”, ,pramo-
gy” ar panasias katego-
rijas. Vadinasi, paieskai
patogiau bus naudotis
interneto katalogu.

Pradékim nuo ge-
logo ,Lietuva internete”
(red. V. Palubinskas).
Pradiniame vaizde ma-
tosi du skyriai:

1. Paslaugos inerne-
te bei laisvalaikis (gery
paslaugy adresai);

2. Registras (jmoniuy,
organizacijy, zmoniy
svetainiy adresai).

ng. Ar Zinome, kurioje

‘ﬂSLﬂUGOS INTERNETE, LAISUALATKIS
! Verslas

pav.). Pastebékim, kad
viduje jau kitas pavadi-

nimas (kritika p. Palu-
binskui). Pajudine pele
matom, kad kiekvieno-
je eilutéje yra po kelis
adresus. Tai Sio katalo-
go ypatybé — visuose
kituose kataloguose
kiekvienam adresui
skirta po 1 eilute. ISra-
dimas labai taupo vie-
ta, taciau autoriui papil-
domas vargas: sudelio-
ti zodzius (adresus)
taip, kad iS pastraipos
matytysi jos prasme.
Vartotojas prie to jpran-
ta neiSkart, taciau jpra-
tes tuo zavisi.

Akimis perzidrim
pastraipas — uzklitnam
uz ,Meno ir pramo-
gy...”. Vesdami pele
matome, kad mums tu-
rety tikti zodis ,reper-
tuaras” (www.fil-

menty, kuriuose $is Zo- | Salyje atsakymas bus? § fumi— oo — oz Mai.lt), véliau pamaty-
dis yra. ,Kinas Sian- | Taip, Lietuvoje. Tiesa, f—tetimis— “sooreac *;;_sn;u';; sim, kad tinka ir ,kino”
dien” — apie 2000 doku- | Lietuvos kino repertu- ||l — — 56 micrelf (www.cinema.lt). Abu

menty. ,Kinas Siandien
18 val.” — vir§ 200 doku-
menty, ,Kinas Siandien
Vilniuje 18 val.” — apie
150. Kodél taip yra?

aras gali bati paskelb-
tas ir kuriame nors uz-
sienio serveryje, bet,
jei Si vieta gerai prizil-
rima, lankoma, tada

2 pav. Pirmas Zingsnis, naudojant
kataloga ,Lietuva internete”.

Sie adresai veda j Lie-
tuvos kino portalus, juo-

E 3l Laisvalaikis internete

- hauga,

- pakeista, papildyta, A -tk angly kalba, Culs - paieska Siame laps

» Cosmopuolitan, Burda, Eras, ldea Madeals, Pansia, Momns, Viras if matens - motarny
zurnalal
Marnas svataine, Tayd vaikas - uzgimimo dfiaugsmas, Flintas - 2umalas vaikams
Megstamiausias, Narnas pagal mus, Nauas namas,
fu1xs

» Ratai, Kalun ratal, aviaciyz, baikerial, matociklal, vismas, patanmal valluatoams
Radijo measjai: draudija, federania, UTS DX, <TU, B2y ldubai, usanat, 2aroup

| Elektranlka - teorliz, schemos, pragramos, Viezos diss 0%

ale = Meno ir pramadt] ranainia, watiy, kino Od

LiFe, Solki maratenas, Fostinia Druskinnku redua, Tinklal » mazuyy flmy festvals

Cali, FIDI, M0, TaDl ME kikéynos, SAFES - studenty aatyes karavalai

b alecos J0dos Magie|l metal, Jonines, Zalines, Silines, Veines, pagoniss svendu
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3 pav. Antras Zingsnis, naudojant kataloga ,.Lietuva internete”.

livtas Wiekstralam hiyvvas20000612/md hirn - 48k
S [ (SO
Vilniuje, Ksune, Klaipédoje, Siavliuose, Paneve ¥y Kiran, Parodos,
Teatrai. ... ki

se rasime ir aktualius
repertuarus. Rezultata

Nedaug galvoj¢ atsi-
verciame paslaugy sky-

20 d. Fotografijy patoda "Ana Frank - istorija iandien” (Olandija). ... i L 71 i
T Ml sty i riy ,Pramogos” (3 | gavome po 2 zingsniy.
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Patarimai kaip ieskoti

5

Automoblilial, motociklal (c63)

alys, oksesuorai | Automebiliv pardavimas |

P ytomobiliy remontas | Autosportas | Draudimo

lokats | N
NP
Sportas (42¢)
Sporto informaciia ir renainiai | Sporto kKlubai |

Sporto organizaciios | Sporte Yakos

.:msLangMgm_-:ﬂslgi
.. . "I ikacii

™ ternetac
mntzroetas | K.@.mu.l.o_u." g iranga | Programine
:range | Zaidimai

~
mlultira ir menas (393)

m ultiros organizaciles irinstitucies | Juzieiai ir
:alrriv’o: | Scenos menai | Vaizdugismasizs menas

-
wLaisvalaikis *
-mbls ir gomqu ] Muzika | Prameqos |

vings | Turizmas

ai raiir ke

ietuvos miesty informaciia: pagalbos

arnybos, geltoniel puslapiai, telefonal

Yalstybinés Instituclfos (314
Ambasados | Aukiciausioii valdzia |

Departamentai | Ministerijos | Savivaldybes

verslas ir ekonomika (3354)

EL verslas | Pramene | Prekvba | Statyba ir
nelilnojamacis turtae | Tarptautinis verslas |
Transportas it keliongs | Verslo informadia,
naujienos, spauda | Verslo paslaugos

Yisuomené (1329
Asmenings svatainés | Orqanizacilos. 53jungos

bendriins | Raliaija

Seima ir namai (7377
Automobiliai, motoakiai | GroZis ir sveikata |

M '|.|.

-
-

L Medicina ir sveikata (3u6)

-
o
L

b 10k s |as |r|ss:|avm|masl 58

S vd ymo jstaigo

T
vars QSCIDL Y g (=0

2 | Sveikstos draudimys | \gizstsiar

raisting s

Evairenybés

Namaj, interieras, remontez | Pirkiniai | Poilzic .
e sacar gl HES o kito — pagal

pramoqos | Vailkai

Zinlasklaida ir naujlenos (70%]
Interneto Ziniasklaida | Nayiienos | Skelbimai |

Raskime atsakyma |
ta patj klausima, naudo-
dami antrg pagal prieziu-
ros kokybe ir dydj Lietu-
vos interneto kataloga
www.search.It.

Sio katalogo pradi-
nis vaizdas (matote tik
dalj) nepalyginamai
daugiau apkrautas infor-
macine prasme, jame
daug blaskancios déme-
sj reklamos. Pirmas

Svalalkis

Pasiskaitymui

Sendruomenés ir paZintys Pramogos (.
Siobis ir pomégiai - Restoranai, bar
S nterneto kavinés Turizmas 117

yiuzika

5 pav. Antras Zingsnis , search.It”.

OP : Laisvalaikis : Pramogos

inas Teatrai (27 3

Flubai Sventés ir n
oterijos = |

b pav. Trecias Zingsnis ,search.lt”.

IUP Laisvalaikis : Pramogos : €ing

Kino teatrai Yideo

1 pav. Ketvirtas Zingsnis ,search. It

zZingsnis, ieSkant kino,
gana aiSkus: atsivercia-
me skyriy ,Laisvalai-
kis”. Aiskds ir antras
(,Pramogos”) bei tre-
¢ias (,Kinas”) zingsniai.

4 pav. Katalogas , search.It”.

Ties ketvirtu jau stab-
telim. Lyg ir aiSkus pasi-
rinkimas ,Kino teatrai”
kelia abejones. Argi mes
turésime perzvelgti visy
kino teatry svetaines? Be
to, argi visi kino teatrai
tokie turtingi, kad iSlai-
kyty interneto serverj ir
dar interneto dizainer,

nem (kuriy tikéjomes is
skyriaus pavadinimo)
matome ir ,Garsy pa-
saulio jrasus”, ir TV lai-
das, ir laisvalaikio cen-
trg, ir seniai nebeegzis-
tuojantj ,Kino tvang”.
Tarp beprasmiy rezulta-
ty Siaip ne taip randame
ir du iSganinguosius,
kuriuos jau matéme ir
kataloge ,Lietuva inter-
nete” (www.filmai.lt ir
www.cinema.lt). Deja,
Sie pagal prasme pana-
Sis adresai yra toli vie-

abécéle. Galy gale, po 5
zingsniy gauname ies-
komus repertuarus.

Zinoma, kino reper-
tuarg rastume ir dauge-
lyje interneto varty: Del-
fi, Takas, Sala, Omni ir
pan. TacCiau varty tema-
tika gali bati siauresne,
nei katalogy.

Paie

Skos serveriy
naudojimas
Ankstesnysis pavyz-
dys iliustruoja katalogy
privalumus, ieSkant at-

———

parduotuves, kavines restoranai (hitpi//www. akropalis.it) Lic

Filmai - informacija besidomintiems rodomais Lmtuvmc kino filmais, taip pat - naujienomis

kino pasaulio (http:/fvww filmeilt) Lic

Garsas, kultiiros centras PanevéZyije - konferencijy sale, naktinis klubas, kino teatras

(hitp://www.garsas lt) Lic

Gursg pasaulio jrasai - naujienos, kinas, audio, video, DVD (hitp://www.zmogzudyste.|t) 18

g = Gars

asaulio jraZai - naujienos, kinas, audio, video, DVD (http://www . gpillt} Lic
= - ino centras ,Vingis” - repertuarai, anonsai, informacija (hitp://vevew . multiplex.it) Lic

- Kino teatras  Lietuva" - (http://wuw kilietuva /)
= Kino Tvanas - kino teatro ,Kino Tvanas* svetainé (repertuarai, filmy apradymai, akeijos,

- nuotraukos) (hAttp://aww.kinotvenas it) Lit

- Lietuvos kino teatruose - kino filmy duomeny bazé, Kino teatry repertuarasi, anonsai,
spra¥ymai, reitingas, nuomones ir diskusijos (http://waw.cinema. It/) Lie
Naujosios Vilnios laisvalaikio centras - organizuojame koncertus, renginius, diskotekas;

kdrybos vakarus. Radome kina, Nuomojame patalpas konferencijoms, susitikimams

(http://feina.w3.lt) Lit

TV.It - laidos, TV programa, kinas, Kino teatrai, naujienos, renginiai (http://www.tv.it) Lic

kuris kasdien atnaujinty
ju svetaine? IS kitos pu-
sés, Sis zingsnis nepalie-
ka mums geresnio pasi-
rinkimo. Atsiverciam
skyriy ,Kino teatrai”.
Rezultatas — infor-
maciné netvarka. Kartu
su kino teatry svetai-

B pav. Rezultatai i , search.t”.

sakymo | populiarius
klausimus. Deja, katalo-
gai ne visada taip gerai
padés. Tarkime, reikia
surasti informacijg apie
olandy paprocius. Pra-
bégame akimis katalo-
gus (2 pav., 4 pav.). IS
pirmojo lygio skyriy pa-

vadinimy sunku spresti,
kur ieSkoti paprocCiy ap-
raSymy. Search.It turi
panasy skyriy: ,Kultira
ir menas”. Taciau deta-
liau panagrinéjus mato-
me, kad ten sunku rasti
netgi lietuviskus papro-
cius. Vieng kitg adresg,
susijusj su paprociais,
rasite katalogo ,Lietuva
internete” zinyny skyriu-
je. Bet tai yra Lietuvos
katalogai. AngliSky re-
sursy kataloguose
(Open Directory Project,
LookSmart, Yahoo) yra
kultiros skyriai, taciau
ten daugiausia JAV ad-
resai. Olandy katalogai
bus suprantami mokan-
tiems olandiSkai. Vadi-
nasi, naudosim paies-
kos serverj. Uzduot] pa-
ieSkai galime suformu-
luoti keliais boddais:
olandy paprociai, olan-
diSki paprociai, papro-
¢iai Olandijoje, olandy
kultdra ir pan. ISkart pa-
galvokime ir apie links-
nius: jei straipsnyje bus
Zodziai ,olandy papro-
¢iams“, nei viena uzduo-
tis tokio straipsnio ne-
iSkvies. Duodame uz-
duotj ,olandy paprociai”
H dviems didziausiems
paieSkos serveriams:
Google ir Alltheweb.
Rasti 25 adresai. Apie
jy prasme nesunku nu-
spresti iS matomy iliust-
racijoje: devintas vanduo
nuo kisieliaus. Labai pa-
nasius rezultatus duos ir
Alltheweb. Lietuvos pa-
ieSkos serveriai Seklys
ir Search prane$a, kad
rezultaty nerado. Kaita-
liodami uZzduoties Zo-
dzius, gauname kiek dau-
giau ar kiek maziau ad-
resy, tac¢iau jy prasme
panasi | matomus iliust-
racijoje. Kodel? Nesunku
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padaryti iSvada, kad lie-
tuviSky straipsniy Sia te-
ma labai nedaug ar visai
néra. Belieka ieSkoti
medziagos kita supran-
tama kalba. Daugiausia
informacijos interneto
platybése skelbiama an-
gly kalba, ji ,jkandama”
ir daugeliui masy. Uz-
duotis galéty bati formu-
luojama: Holland cus-
toms, Dutch customs ir
pan. ZodZiy tvarka ne-
svarbi, didZiosios ir ma-

Tesinys: iSpléstoji paieska, kity informacijos riisiy paieska, specializuota paieska.

9 pav. Paprogiy paieska Google. Lietuiy k.

Zosios raidés neskiria-
mos. AngliSkai uZzduot;
formuluoti paprasciau,
nes néra linksniy.
Alltheweb duoda neto-

—~ vir§ 100 000. Zymus
kiekio skirtumas paais-
kinamas tuo, kad pirma-
sis jtraukia ir straipsniy,
kuriuose yra bent vienas
klausimo Zodis, adresus.
Rasty straipsniy prasme
(iliustracijoje matome
pirmuosius) yra labai ar-
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li 400 000 adresy, Google }
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ADVYANCED SEARCH CUSTOMIZE PR

ISPLAYING 1-10 OF 394,509 WEB PAGES FOUND About ‘

imple Guide to Holland, Customs and Etiquette {Simple Guides:Customs and

iquette) . . ;
Etiquette Simple Guide to Holland, Customs and Etiquette (Simple ... The Simple

ide to Customs and Etiquette: Holland Because all the Dutch ... well, itis easy in
lland to get the feeling ... attends school in Holland every summer.Contents ..,
ln://www.halltraveleurope.com/curope/lflGB.shtml (3.7 «@)
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:imnlc Guide to Holland, Customs and Etiquette (Simple Guides:Customs and

:uide to Customs and Etiguette: _
molland to get the feeling ... attends school in Holland every summer.Contents ...

‘ .tp://www.hallreference.com/stiquette/154.shtml (3.7 «B)

imple Guide to Holland: Customs & Etique o e
"8 ple Guide to Holland: Customs & Etiquette by Hooker ... Memorabilia Simple Guide®
Holland: Customs & Etiquette By: Hooker ... canceled of;er COﬂfIr_'matlori.Holland o:
e Netherlands is ... of Dutch culture and customs. This quide pravides ...

‘ Simple Guide to Holland: Customs & Etiquette by Hooker, Mark T,

.tp://www.netstorcusa.com/rabooks/l 86/1860340857.shtml (19.8 kB)

tte: Hooker, Mark T.
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5 ink: Customs Brokers: HOLLAND COLORS AMERICAS INC
. Net LogisticsWorld Visit our Supply Chain Sites! Customs Brokers HOLLAND
DLORS AMERICAS INC Address:1501 PROGRESS DRIVE City ... Phone:765-935-032
E bntact LogLink to Add or Edit a3 Customs Broker Listing. Asia Pacific Mantime 2003 -

0 asing ...

10 pav. Paprogiy paieska Alltheweb. Lietuviu, rusu, angly k.

ar logines operacijas, bet

tima masy tikslui. Gali-
apie tai — tesinyje.

ma bty tikslinti paieska,
naudojant daugiau ZodZiy
- Eugenijus Valavicius

Ne paslaptis, kad mobilus telefonas jau seniai pralenkeé savo funkcionalia ,Snekéjimo prietaiso™
paskirtj. Dauguma Siuolaikiniy modeliy turi aibe kity naudingy funkeijy - nuo uZraSy knygutés iki
7aidimy. Dar visai neseniai telefony savininkai galéjo naudotis tik keletu standartiniy programy,
kurios buvo gamykloje jdiegtos j telefona. Ypaé nusihosdavo nuolat zaisti tuos pacius Zaidimus...

Nauja technologija,
vadinama ,Java” (jeigu
tiksliau, J2ME - ,Java 2
Micro Edition”), visiSkai
pasSalina ,nusibodusiy

=
¥ -y P

7aidimy” problema. Java
telefono savininkas bet
kuriuo metu gali atsisiys-
ti naujy Java Zaidimy ar
programy. Pakanka prisi-

vieng minute ir telefono
savininkas gali zaisti
naujg Zaidima bet kuriuo
metu. Atsisiysdinti zaidi-
mai lieka telefono atmin-

jungti mobiliuoju telefonu
prie WAP svetaings, ku-
rioje yra Java Zaidimy, ir
atsisiysti norima. Atsi-
siuntimas vyksta vos
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tyje, todel zaisti Zaidima
galite bet kada be papil-
domo mokescio. Palygi-
nus su WAP zaidimais
(kur bezaisdamas moki
uz WAP ryS§j) bei SMS
zaidimais (kur moki uz
kiekvieng zinute), Java
Zaidimai yra patraukles-
ni ne tik kainos pozidriu,
bet ir suteikiamo malonu-
mo laipsniu, nes jie jau
prilygsta ankstyviems
kompiuteriniams zaidi-
mams. Siems zaidimams
yra badinga tikra anima-
cija, greitas veiksmas,
ilgas ir sudétingas sce-
narijus ir netgi... specia-
lus efektai. Pavyzdziui,
zaidimo eigoje susiduri-
mo atveju telefonas gali
pradéti vibruoti.

Praktiskai visi telefo-
ny gamintojai aprapina
naujus modelius Java pa-

Java Zaidimas , Mission Mars”,
sukurtas Lietuvos bendrovés Midas
Baltics, populiariausiam Siuo momentu
Java telefonui Nokia 3410.

Lo s I a__In

laikymu. Lietuvoje Java
telefonai jau yra placiai
parduodami. Tarp popu-
liaresniy modeliy galima
iSvardinti Nokia 3410,
3510i, 6610, 6100, 7210,
Siemens M50, C55, SL45i
bei kitus.

Ko gi reikia, norint
naudotis Java programo-
mis? Visy pirma, aisku,
paties Java telefono.
Dazniausiai tokie telefo-
nai yra zymimi kaip pa-
laikantys ,Java”,
,J2ME”  Java zaidimus”
arba ,Java programas”.
Toliau reikia uzsakyti
WAP paslaugq. Tokia pa-
slauga paprastai yra at-
skirai uzsakoma pas
mobilius operatorius.
Pazymétina, kad analo-
giSka GPRS mobilaus in-
terneto paslauga ne vi-
sada tinka Java progra-
my atsisiuntimui. WAP
rySys taip pat ne visada
suteikia Java Zaidimy at-
sisiuntimo galimybe, nes
reikalauja naujesnes
WAP ry$io jrangos i$
mobilaus operatoriaus.
Siuo metu Omnitel ir Bi-

te WAP rySys yra iSban-
dytas ir suteikia tokig
galimybe. Taigi, nusta-
Cius savo Java telefong
WAP paslaugai, galima
pradeti ieSkoti WAP sve-
tainiy, i$ kuriy galima
atsisiysti Java zaidimy.
DaZniausiai tokios sve-
tainés yra komercinés ir
reikalauja mokescio uz
Zaidimy atsisiuntima, ta-
¢iau pasitaiko ir nemo-
kamy. Pavyzdziui, iS
WAP svetainés
www.midlet.org/wap/
galima atsisiysti de-
monstraciniy zaidimy
versijy. Atidarius WAP
svetaine ir paspaudus
norimo zaidimo nuorodg
(daznai yra papildomai
reikalaujama atsisiunti-
mo kodo, kurj reikety
pirkti), telefonas prane-
Sa apie ketinima atsi-
siysti Java programa.
DazZniausiai yra patei-
kiamas programos pava-
dinimas, versija, gamin-
tojas bei klausiama,ar
jis sutinkate atsisiysti
nauja programa. Suti-
kus, programa yra auto-
matiSkai atsisiuntiama

ir jraSoma | telefono at-
mintj. Tereikia dabar jg
surasti is telefono meniu
(dazniausiai naujos pro-
gramos yra jdedamos j
kategorijas ,Zaidimai“,
,Programos” arba ,Ja-
va“) ir paleisti.

Kada gi galima laukti
Java Zaidimy gausybés?
Zaidimy karimo bendro-
vé Midas Baltics jau ati-
daré pirmaja Lietuvoje
Java zaidimy svetaing —
www.Jega.lt. Siuo metu
kompanija sitlo tik kele-
ta Zaidimy nedideliam te-
lefony modeliy kiekiui,
taciau pasak bendroves
direktoriaus lljos Laurs,
artimiausiu metu sidlo-
my zaidimy bei palaiko-
muy modeliy kiekis Zymiai
iSaugs. Artimiausiu me-
tu zaidimus taip pat ture-
ty pradeti sitlyti ir Kiti
platintojai, jy tarpe ir pa-
tys mobilGs operatoriai.
Laukiama, kad Java zai-
dimy kainos Lietuvoje
bus nuo 5 iki 15 Lt.

- Paulius Kazokaitis

Pabaigoje siilome savo skai-
tytojams dovana - nemoka-
ma Zaidima PowerBallis Je-
ga.lt. Atsisiysti $j zaidima
galite uZéje j wap.jega.it su
savo mobhiliu telefonu, pasi-
rinkus nuoroda ,Atsisiysti
7aidima” ir jvedus atsisiunti-
mo koda 4435706 (Siemens
M50 telefonui) arha 4278306
(Nokia 3410 telefonui).
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Zurnalas ,Kiberzona”
2003 metais pradeda lie-
tuviSky Zaidimy marato-
na tam, kad iSrinkty ge-
riausia Lietuvoje sukurta
kompiuterinj Zaidima.
Autorius, Zinoma, bus ap-
dovanotas. Balsuoti sii-
lysime nuo kito ,Kiberzo-
nos numerio”,

Taigi, jei tu kuri kom-
piuterinius Zaidimus sa-
vo malonumui, tai bati-
nai paraSyk mums lais-
ka elektroninio pasto ad-
resu: domas@kiberzo-
na.lt, nurodydamas savo
vardg ir pavarde, sukur-
to zaidimo pavadinima
bei jo Zanrg. Mes nedel-
siant susisieksime su
tavimi ir tu galési daly-
vauti ,Geriausio kompiu-
terinio zaidimo, sukurto

Lietuvoje” konkurse.
Zurnale pristatyty Zaidi-
my autoriai bus kvieCia-
mi j LTV laidg apie IT
,Matrica”, kuri pasirodo
eteryje kiekvieng Sesta-
dienj 12val. 55min. Kon-
kursas baigsis 2003 me-

oW o o e o )

ty gruodzio ménesj. Ka-
dangi gyvename demok-
ratiSkoje valstybéje, to-
del rinkimuose turi teise
dalyvauti visi. Teisin-
gesniy vertintojy negu
JUs, iSmanantys visas
zaidimy subtilybes, kitur
ir nerasi...

Pristatome pirmuo-
sius konkurso projektus:

,GreenMoon” - $is
zaidimas jau buvo apra-
Sytas zurnalo ,Kiberzo-
na” 2000 mety Nr.7/8. Jei
jus norite suzinoti apie jj
daugiau, apsilankykite
puslapyje http://for-
tas.ktu.lt/~gm/.

,Fatelords” - Sis
MMOG (Massive Multip-
layer Online Game) ka-
tegorijos zaidimas taip
pat jau buvo pristatytas

zurnalo ,Kiberzona” pus-
lapivose. Jums belieka
tik apsilankyti interneto
svetainéje http://
www.fatelords.com ir
7aisti §j Zygimanto Ber-
Ziino interaktyvy strate-
ginj Zaidima.

0 dabar pristatysime
Dariaus Damalako (Dark-
Cloud) sukurtg kompiu-

.

YT u‘u?('t't

.




1 «

———

8
5!

[l
L -
-
. =
-
-
1 -
-—
-
- —
—
—
-

terinj zaidima ,DEVIL”.
Autorius noréjo su-
kurti paprasta ir jdomu
dvimatj zaidima, kuris
savo pagrindiniais prin-
cipais, kaip teigia pats
Darius, panasus | vi-
siems puikiai Zinoma ir
girdéta kompiuteriniy
Zaidimy klasikine arka-
da ,Mario brothers” ir,
manau, Sis tikslas bu-

skinantj sau kelig link
pergalés kompiuterio
ekrane. Simtaprocenti-
né arkada garantuota!

Sio 7aidimo progra-
mavimo darbai prasidé-
jo 1999-yjy gruodzio me-
nesj. Autorius pasirinko
Borland Delphi progra-
mavimo kalbg. Nors né-
ra patenkintas savo pa-
sirinkimu, bet tuo metu
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vo sékmingai pasiek-
tas. Turim velnitkstj
(tiesg pasakius, jis
man atrodo labai sim-
patiS§kas, sukurtas
ypatingai kruop$ciai
bei turintis trimatj i$si-
déstyma plokStumoje)
bégiojantj, Sokinéjant]
ir dalgio pagalba besi-
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tinkamesnés alternaty-
vos savo idéjy jgyvendi-
nimui nesurado. Zaidi-
mas buvo baigtas ir pri-
statytas zaidéjams 2000
mety lapkric¢io 10 dieng.
Programa buvo kuriama
virs 79 dieny, o tai su-
daryty vir§ 240 valandy
vien tik raSant progra-

o~ .
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mos kodg. Taip pat Da-
riui padéjo Rimantas Si-
maneélis, Martynas A.,
kuriantis trimacius ob-
jektus bei dvimatés gra-
fikos karejas Ignas C.

Zaidima sudaro ketu-
ri kambariai, kuriuos vi-
sus jmanoma pereiti.
Maza to, Sis zaidimas tu-
ri net kody sistema, ku-
ria pasinaudojus valdo-
mas herojus gali bati ne-
mirtingas ar Zaidimg net
galite pradéti nuo tam tik-
ro kambario.

Jau beveik atiduodant
medziaga apie konkursa,
mus pasieké dar keletas
zaidimy: ,Pure Eye: Zto-
neZkillz” ir ,erteTetris
Top Of The Bill v.1.3" -
ju autorius Rimantas Si-
manelis (erte).

,Pure Eye: Ztonel-
killz” — realaus laiko
strateginis fantastinis
karo Zaidimas su eko-
nominés strategijos
elementais.

Nuo Kity Sio zanro
zaidimy jis skiriasi ka-
reiviy treniravimo prin-
cipu ir resursy naudoji-
mu: i$ pradziy reikia iS
vir§ planetos kabancios
stoties atsisiysti pa-
prastus darbininkus
(builders), tada juos ka-
reivinése (barracs) pa-
ruoSti (train) kovai.

Resursai naudojami
ne vien naujiems ka-
riams (marines) treni-
ruoti ir pastatams staty-
ti, bet ir jiems iSlaikyti
— periodiSkai (kas 2-3
sek.) nuo turimy resur-
sy atskaic¢iuojami ka-
reiviy ir pastaty suvar-
tojami resursai, todeél
SeStukai (Sixmans) nuo-
lat turi dirbti ir pildyti
resursy atsargas.

|[domus ir Kkareiviy
igidziy bei patirties augi-
mas — kuo daugiau karei-
vis pataiko | priesa, tuo
daugiau jgyja patirties. Pa-
siekes tam tikras patirties
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tasku ribas, kareivis tobu-
|eja: atgauna energija, jgy-
ja naujy Saudymo jgudziy,
pasidaro stipresnis

Zaidime vartojama
angly kalba, todel jis, pa-
sak autoriaus, yra Su-
prantamas platesniam
planetos zmoniy ratui

Tam, kad geriau su-
prastume zaidimo esme,
Rimantas ,Kiberzonos”
zurnalui net paruoSeé is-
torijg iki zaidimo veiks-
mo pradzios.

Galybés savanaudis-
ky vartotojy, branduoli-
niai karai, terorizmas,
korumpuota valdzia, ne-
apskaiciuotas energijos
iStekliy Svaistymas ga-
liausiai privedé zeme
prie katastrofos. Energi-
jos trokumas toks dide-
lis, kad jos neuztenka net
paprastiems poreikiams
patenkinti. Zemé mirsta,
0 kolonizuotos planetos
vos iSgali pacios pasirt-
pinti resursais. Tai -
paskutinis zmonijos am-
zius. 258 metais, po |
branduolinio tarpplaneti-
nio karo su teroristais,
visy planety susivieniji-
mo déka zmonija suren-
ka 1Sy naujy gyvenamy
planety paieSkos ir kolo-
nizavimo programai ir,
aptikusi vieng jtartina
planeta, nusiunciaj ja ty-
rimuy zonda.

Psl Arka.

Priartéjes prie tikslo,
zondas dingsta i$ radary
ir daugiau apie jj informa-
cijos negaunama. Po 56
mety Sig planeta, pava-
dinta Psi Arkos vardu,
pasiekia kitas zondas.
Tatiau $is, kaip ir pirma-

" p—— — =
sis, netrukus dingsta, bet
gaunama informa
kad planetoje /2 0 A l
didelis kazkokios energi- | naikinti prie3o pajéagas
jos kiekis. Gimé viltis | (pastatus ir kareivius)
iISgyventi. Naudodama Tam Zaideéjui prireiks
energijos liku€ius Kon- | tam tikru $io 7anro Zaidi-
trole (zmoniy elgesio ir | my jgddziu, apie kuriuos
veiklos kontrolés komisi- | autorius plagiau neuisi-
ja) issiunté galinga laiva | mena. tik aptaria

ELZA | Psi Arka. Moksli-
ninky, darbininku ir karei-
viy jgula turéjo koloni-
zuoti planeta, joje jsikur-
ti, iStirti naujaja energi-
ja ir ja pritaikyti misy pa-
sauliui. Tai buvo visos
Zmonijos $ansas. Priar-
téjes prie planetos laivas
dingo, bet j Zeme pasiun-
te zinig, kad paslapties
vardu pavadinta planeta
Psi Arka yra tinkama gy-
venti, bei mokslininkai
rado kristaly, kuriu ener-
gija neiSmatuojama turi-
mais prietaisais.

Gera zinia pasieke ir
blogas ausis. Didziausia
visy laiky teroristy orga-
nizacija TERAPUNUS su-
Zinojo apie Psi Arkair jos
turtus. Paskutinis zondas
IS Elzos pranes$é apie uz-
grobima. Dubazerrz -
paskutiné Zemeés armija,
kurios pergalé ar pralai-
meéjimas kare nulems
Zmonijos ateitj — prazatj
arba atgimima. Karo ei-
goje vis labiau ryskéja
jaunojo kovotojo Avovos
talentas ir iSmintis...

Terapunus ir Duba-
zerrz kovos iryra zaidi-
mo esme.

Zaidimo valdymas
paprastas. Armijos val-
dymui ir pastaty priezid-
rai reikes tik pelés. Kla-
viatlros prireiks tik pa-
togesnei navigacijai.

Valdymas pele yra leng-
vai jsisavinamas, vado-
vaujamasi zaidimo StarC-
raft valdymo principais.

Siai. Vienas — pastatu
statymas ir nauju karei-
viy treniravimas, antras
— duotas tam tikras kie-
kis kareiviu, su kuriais
reikia nugaléti priesa.

Autorius konkursui
pateiké 24.x(beta) — Bite-
Hard [2001 03 22] pirma-
ja oficialiai platinamag
zaidimo versija. Joje ne-
ra ZtoneZkillz misijos ko-
vy rinkinio, yra tik atski-
ri musiai (,quake”, ,wo-
oda”, ,minos” Ir
,Cross”), Sesi kareiviy
tipai ir svarbiausi pasta-
tai, paprastas Al.

0 dabar pazvelksime
| dar vieng Rimanto Zai-
dimg — tai ,erteTetris Top
Of The Bill v.1.3”,

Kaip jau supratote, tai
TETRIS Zanro Zaidimas,
tiksliau sakant, populiaraus
zaidimo interpretacija.

7aidimo .erteTet-
ris Top Of The Bill
v.1.3" ypatumai:

» veiksmas vyksta ne
o daugelyje

viename,

| skirtinqu kambariu (+-

200). kuriems jveikti
skirtos jvairios uzduotys:
iStrinti ,plytas”, surinkti

reikiama suma tasku, iS-
trinti tam tikra kiekj lini-
ju, grupuojant jas po 1, 2,
Jardirtt,;

+ surinkti taskai jta-
koja tolesne Zaidimo ei-
ga: uz juos galima pirkti
gyvybes, kurios atima-
mos neatlikus vienos ar
kitos uzduoties,

« tasky taip pat ga-
lima gauti ir kitais ke-
liais — jau turimus pa-
déti j banka ir laukti, kol
priaugs procentai (die-
nos palukanos apie
2%), arba galima tike-
tis jy iSloSti dvejais lo-
Simo budais;

* be realiy zaideéjy,
erteTetryje rungiasi ir
virtualios asmenybés,
kurios kasdien jveikia in-
dividualy kiekj kambariy
Ir surenka tam tikrg skai-
Ciy tasky;

* Domantas Kareckas
domas@kiberzona.lt
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VAIZD PLOKSEIY

Da?nial_ssiai vaizdn ploksciy testams yra naudojami kompiuteriai, apriipinti geriausiais tuo metu
rmkple esanciais komponentais - sparciausiais procesoriais, moderniausiomis motininémis
plokStemis, sparciausia ir didele operatyvine atmintimi ir t.t. IS tikro, taip atskleidziamos visos

potencialios vaizdo plokSciy valimyhés. Siy testy rezultatus nesunku surasti, pvz. Internete. Taciau
tolgs testavimas turi ir vieng yana didele béda - kadangi eilinis vartotojas dazniausiai perka ne
auksto lygio, o vidutini kompiuteri, tokiy testu rezultatai neatspindi realios gyvenimiskos situaci-
jos. Todél musy testuose nutaréme nustatyti kokiu spartos rezultaty, pasirinkus viena ar kita vaizdo
piokste, galima tiketis naudojant iprasta (vidutin)) kompiuterj ir ZaidZiant tuos Zaidimus, kuriuos
mes dazniausiai ir Zaidziame. IS viso ,Kiberzonai” huvo pateiktos net 21 vaizdo plokste, todél ju
testavimai uztruko heveik visa savaite.

Du banginiai -
LATL” ir ,nVidia”

,Kiberzonos” testams
buvo pateikta aStuoniy
kompanijy produkcija —
i§ viso net 21 vaizdo
plokste. IS jy trylika vaiz-
do plokSciy buvo apri-
pintos ,nVidia Geforce4”,
o0 aStuonios — , ATl Rade-
on” grafiniais proceso-
riais. Toks santykis at-
spindi ir bendrg pasauli-
ne rinka, kurioje jau ku-
ris laikas pirmuoju smui-
ku groja JAV kompanija
,nVidia”  (www.nvi-
dia.com), 0 nuo jos Siek
tiek atsilieka Kanados
kompani-

Vaizdo plokste 4D aure Daytona GeForced MX 440 DDR

ja LATI”
tech.ca). Gi kity kompa-
nijy gaminami vaizdo
plok§€iy grafiniai proce-
soriai yra maziau Zinomi
ir j masy apzvalgg i$ vi-
S0 nepateko.

DZiugu, kad turéjome
proga iSbandyti net tris
vaizdo plokstes, kuriose
naudojamas sparciausias
$iuo metu ,ATI Radeon
9700 Pro” vaizdo proceso-
rius. Bendrgsias testams
pateikty vaizdo ploksciy
charakteristikas pateikia-
me lenteléje Nr.1 (40-41
psl.). Pazymétina, kad
daugelis masy testuoty
plokscCiy tu-
réjo ne

Vaizdo plokste - 3D Prophet 9700 Pro

-

(www.ati-

| tik VGA jungtj monitoriui,
bet ir S-Video In/Out ar/ir
DVI jungtis. Kartu su vaiz-
do plokStémis masy ban-
dymams buvo pateikti ir

du priedéliai joms -
,MSI” 3D stereoakiniai
bei ,Leadtek” TV/FM tiu-
neris, kuriuos su malonu-
mu irgi iSbandéme.

Vaizdo ploksté Sapphire
Radeon 9700 Pro Atlantis !

“Prakiiiiial natarimai ’niimuvaﬁngui .

Point of View Geforced
TI4800SE 128 DOR

- 30 Prophet §700 Pro

G MAYA I Radeon
wcanrie 8700 Pro

MSI Ti4200-VTDBX

2% 1011 spr2200V 126Mb

ssPerinz Radeon 9700 Pro
Atlantis

Point of View Geforced TI4280
128 DOR

4D pALIT Daytona GeForced Ti
4200 DOR 128 Mb

- 3D Prophet FOX 8800
LE

[ Lessiek’ winpant A180 DOR

TOH (MyVIVO Edition)

MS| MX440-VTDBX

S (D pAUT Daytona GeForced MX
440 DDR

@ MAYA Radecn 9000
....... Pro

- 30D Prophet 8000 Pro

21 (1T 8P7100 MASE 84Mb
DOR

Redeon 9000
sAPFriAz Atlantls DOR VIVO

21111 8PT100 MASE 84Mb ——
SOR

s/##A5 Radeon 7000 SOR 18

4D pALIT Daytons GeForced MX . . 7
440 8DR

122

122

118

"

18

|

0 20 40

Pav.2. ,Quake III Arena Demo” testy rezultatai kadrais per sekunde (1024768 pikseliy raiska ir 32
hity spalvos, demo001 lygis).

— >, QT oo 35

60 80 100 120 140

-~

160

J-'-‘.- *

-




sasRz Radeon 9700 Pro [
Atlantis

(D) PALIT Daytona GeForced Ti [
4200 DDR 128 Mb

G' MAYA Nl Radeon s

wcanyn 9700 Pro

Pro

M1 TH200-VTDEX |y

“ 1
A 1Ll SP7228DV 128Mb s R e e Ly 1 S el TS S e S s

DDR

[R 1exdtek” winFast A280 TO

Point of View Geforced [ TR R o T - L U ke AU R

Ti4800SE 128 DDR

Ti4280 128 DDR

B 000x600 My
by

MSI MX440-VTDSX fom

3D Prophet FOX [ >
8500 LE

PRO TH

W B00x600
with bots

= Leadiel” winFast A180 [T

DDR TDH (MyVIVO Edition)

07 11LE SPT100 M4SE
64Mb SOR

(D FALIT Daytona GeForced 12
MX 440 SDR

@ Radeon 7000 25

sa==== SDOR

Kaip mes testavome ir
vertinome

Kad misy vaizdo
plok3cgiy testy rezultatai
baty praktiskai naudingi
musy skaitytojams, te-
stams parinkome tokios
konfigdracijos ir pajegu-
mo kompiuterj, kokj Siuo
metu dazniausiai ir per-
ka namy vartotojai. Tai-
gi, masy testiniame sten-
de puikavosi 2060 Lt kai-
nuojantis (§i kaina — be
pelytés ir klaviatiros)
kompiuterio sisteminis
blokas su 2,0 GHz ,Intel
Celeron” procesoriumi
(magistralés daznis -

400 MHz), 256 Mb

vaizdo ploksté [
30 Prophet FOX 8500 LE

KIBERZONA

Pav.3. Unreal Toumament 2003 Demo™ testy rezultatai kadrais per sekunde, esant 800x600 pikseliqé
raiskai (dviem regimais - Ay ir with bots).:

operatyvigja atmintimi,
40 Gb 7200 aps./min.
Samsung kietuoju disku
bei ,Intel i845PE" motini-
ne plokste. Pastaroji mo-
tininé ploksté palaiko x4
AGP standartg — butent
toks duomeny perdavimo
spartos standartas tarp
motininés ir vaizdo
ploksciy kaip tik daz-
niausiai ir yra palaiko-
mas $iuo metu parduoda-
mose motininése ploks-
tése, o x8 AGP standar-
tas dar tik skinasi kelia |
rinka. Kita vertus, x8 AGP
standarta palaikancios
motininés plokStés pa-
naudojimas, kaip rodo

Vaizdo ploksté Point of View
Geforced Ti4260 128 DDA

Internete skelbiami tyri-
mai, didesnés jtakos
vaizdo plokstés greitaei-
giskumui beveik neturi.

Vaizdo kokybei jver-
tinti naudojome profesio-
naly kompanijos ,LAGIE’
19 coliy 110 kHz CRC
monitoriy su 0,24 mm
tasko dydziu (kaina 2270
It). Tiek kompiuterio sis-
teminj bloka, tiek ir mo-
nitoriy testams mums
maloniai suteike
. Skaitmeninj fo-
toaparatg ,Minolta Dima-
ge 7i" testuojamoms
vaizdo plokstéms foto-
grafuoti suteiké kompani-
ja MINSLIA.

Kadangi eilinio namy
vartotojo kompiuteriuo-

‘aa
e

se dazniausiai zaidi-
mams ir reikalingos

sparciausios vaizdo
plokStés, natdralu, kad
vertindami realig vaizdo
plokSCiy spartg pasitel-
keme populiariy zaidimy
,Quake Il Arena”
(www.idsoftware.com),
,Unreal Tournament
2003" (www.unrealtour-
nament2003.com) ir

Vaizdo ploksté Z AT
SP7100 M4SE 64Mb DOR

. -

asddo -\Qa,’-&.—ﬁ‘;ﬁ.}:. o ‘

Comanche 4" (Www.no-
valogic.com) demonst-
racines versijas. Siuos
testus papildéme ir jau
standartu tapusiais ,3D
Mark 2001 SE” sinteti-
niais grafiniais testais.
Visy testy metu Zaidi-
muose keitéme tik ekra-
no rai3ka, o kitos nuosta-
tos keiCiamos nebuvo.
Testams naudojamame
kompiuteryje jdiegeme
‘Windows XP Professio-
nal” operacing sistema.

Vaizdo procesorius -
svarhiausia

Siuo metu, kai vaizdo
plok$éiy gamintojai daz-
niausiai naudoja ta patj
principinj vaizdo plokstes
dizaina (angl. — reference
design), kurj pateikia
kompanijos — vaizdo pro-
cesoriy tiekejos (t.y. ,nVi-
dia” ir ,ATI"), didZiaja da-
limi vaizdo plokstes spar-
ta nulemia ne vaizdo
ploks§tés gamintojas (atli-
kejas), o joje jmontuotas
vaizdo procesorius.

Tai rodo ir masy testy
rezultatai, kur analogis-
kus vaizdo procesorius
turincios vaizdo plokstes
pasieké labai panaSius
greiCius — jy greitaeigis-
kumas skyrési nedau-
giau 10-ties procenty.

Dél Sios priezasties
vaizdo plok$¢iy gaminto-
jai tarpusavyje konku-
ruoja kaina bei komplek-
te vartotojui pateikdamos
daugiau papildomy
zaidimy, taiko-

plokité

Cr

GIGABYTE MAYA || Radeon
§700 Pro
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muyjy programy, specia-
liy programy vaizdo
plokStés valdymui, ge-
resne instrukcijg ar pa-
prasciausiai jpakuodami
plokste | grazesng dézu-
te, nei jyu konkurentai.
Aisku, daznai papildomy
programy skaicius lemia
ir didesne kaina.

Grazi dézuté -
irgi svarbu

IS visy musy apzvelg-
ty plok§Ciy tik 6 vaizdo
plok§tés (,Sapphire Ra-
deon 9000 Atlantis”,
,Sapphire Radeon 9700
Pro Atlantis”, ,Sapphire
Radeon 7000” bei ,Palit
Daytona GeForce4 MX
440 DDR”, ,Palit Dayto-
na GeForced4 MX 440
DDR” ir ,Palit Daytona
GeForced4 Ti 4200 DDR
128 Mb”) buvo OEM pa-
kuotése, kur j komplek-
t jéjo tik pati plokste ir
CD diskelis su jos tvar-
kyklemis. Gi didZioji
dalis plok§¢iy buvo pa-
teiktos spalvingose de-
jutése kartu su papildo-
mais dalykais — Zaidimy
ir programy CD diske-
liais, laidais, instrukci-
jomis ir pan.

Jeigu batume jsteige
nominacija i$ papildomy
programy gausos, tai ko
gero pirmaja vieta buty
uzémusios abi ,MSI”
vaizdo ploks§tés — desSim-
ties CD rinkinyje radome
_Farstone VirtualDrive
Professional”, ,Farstone
RestorelT”, ,WinDVD
5.1, ,WinPro-

Vaizdo plﬂkﬁm GIGABYTE
MAYA Radeon 9000 Pro

ducer/WinCoder”, ,MSI
3D Desktop” ir keletg ki-
ty mazesniy programu,
zaidimus ,Duke Nukem
Manhattan Project”,
,Tom Clancy's Chost Re-
con”, ,The Elder Scrolls
Il Morrowind” (2 CD) bei
net 7-niy zaidimy de-
monstracines versijas —
tame tarpe ir ,Serious
Sam: Second Encounter
Demo”.

Taip pat nemazas pa-
pildomy Zaidimy pasirin-
kimas masy lauke ir ,Gi-
gaByte MAYA Il Radeon
9700 Pro” pakuotéje -
,Heavy Metal FAK.K.",
,Serious Sam: First En-
counter”, ,Rune”, ,Mo-
tocross Mania”, ,4x4
EVO” ir ,ON” demo versi-
jos. Nedaug maziau rado-
me ir ,Leadtek WinFast
A280 TD” bei ,WinFast
A180 DDR TDH MyVIVO
Edition” vaizdo plokSciy
pakuotése — ,Rainbow
Six Rogue Spear Black
Thorn”, ,AquaNox”, ,Mas-
ter Rallye” ir dar 6 Zaidi-
my demonstracines ver-
sijas bei ,Visual Studio 6
SE” ir ,Ulead Cool 3D"
taikomgsias programas.

Rezultatai: smarkiai
centrini procesoriy
apkraunantys Zaidimai

Siais laikais, kai gra-
finiy procesoriy greitaei-
giskumo didejimas ap-
lenkia Moore désnj, Zai-
dziant kai kuriuos kom-
piuterinius Zaidimus sil-

Vaizdo plokste y‘SP?a Radeon
9000 Atlantis DDR VIVD

3D STEREOAKINIAI - VIRTUALI
REALYBE | KIEKVIENUS NAMUS!

Ypatingo paminéjimo yra verti 3D stereoakiniai,
kuriuos kartu su MSI vaizdo plokstémis testams mums
pateiké kompanija ,,BMS”. Tiesa pasakius, progos
igbandyti 3D akinius mes laukéme jau seniai — ir pagaliau
tai jvyko. Palyginus su pries kelis metus populiariais 3D
virtualios realybés §almais visas $is komplektas yra
prieinamas kickvienam vartotojui, nes kainuoja juokingai
mazai — tik 135 It.

[ ,MSI 3D Stereo® Glasses” komplekta ieina patys
3D akiniai, speciali | kompiuterj statoma plokste, laidai
bei CD su tvarkyklémis. I§ vaizdo plokstés iSeinantis
vaizdo signalas patenka i ia plokste, o i§ jos — jau {
monitoriy. Su $ia plokste sujungiami ir 3D akiniai. Beje, Si
i kompiuterj montuojama ploksté jame jokios PCI jungties
neuzima, tik yra jungiama prie vidinio maitinimo Saltinio.

,MSI 3D Stereo? Glasses” sistemos veikimo principas
yra gana paprastas — monitoriuje kadrai kiekvienai akiai
formuojami paeiliui. Skirtingi vaizdai kiekvienai akiai
sudaromi naudojant specialia ,,nVidia” tvarkykle. 3D
akiniuose trumpam uZtamsinamas tai vienas, tai kitas
skystuju kristaly akiniy stiklas. Tokiu biidu pasiekiama,
kad kiekviena akis tame pa¢iame monitoriuje mato tik jai
skirta kadra. Pvz. monitoriuje rodant vaizda desinei akiai,
trumpam uZtamsinami kairiosios akies akiniu stiklai, o
rodant vaizda kairei akiai —uztamsinami desiniosios akies
stiklai. Kadangi akys visa laika mato skirtingus specialiai
paruostus vaizdus, smegenyse jic yra suliejami ir susidaro
trimatés erdvés efektas. Deja, paliy akiniy konstrukcija
galéty biti Siek tiek tobulesné, nes jie yra nesandarts ir
Sonuose nepilnai uzstoja pasalinj vaizda.

Kadangi akis mato tik kas antra kadra, jai tenkantis
realus vaizdo atnaujinimo daZnis bus du kartus maZesnis,
nei monitoriaus ekrano atnaujinimo daznis. Todél
rekomenduojama, kad naudojant 3D akinius ekrano daznis
siekty nemaziau nei 120 Hz — tada vaizdas vienai akiai bus
atnaujinamas nors 60 Hz dazniu. PrieSingu atveju jausime
nepakeliama vaizdo mirgejima.

O dabar dziugi naujiena Zaidimy mégéjams: pasirodo,
kad %iuos akinius galima naudoti ZaidZiant beveik visus
nors kiek populiaresnius trimagius Zaidimus! [tariame, kad
Jiis §ito net neZinojote. Nenuostabu, nes mes iki Siol to irgi
nezinojome. Trimagio ,,Quake III Arena Demo™ efekto
odziais perteikti mes net nesiruosiame — tai reikia pamatyti
tik savo akimis. Beje, su akiniais pateikiamame CD yra
speciali programa, leidZianti perzitreti *.3da formato
videojrasus. Vienas toks demonstracinis {rasas su akvariumo
vaizdu yra ir CD. Nepatikesite, bet zitirint pro 3D akinius,
sunku atsikratyti iliuzijos, kad Zuvytés
plaukioja tarp koraliniu rify tiesiog
pries pat Jisy nosi!




pniausia vieta gali tapti
ne vaizdo ploksté, o kom-
piuterio centrinis proce-
sorius. Puikus to pavyz-
dys — ,Commanche 4”
zaidimas, kuris, kaip ir
dauguma Kity aviaciniy
simuliatoriy, yra ypac
reiklus centrinio proceso-
riaus pajégumams.

,Comanche 4 Demo”
vertinome kadry skai¢iuy
per sekunde, esant
800x600 pikseliy raiskai
bei 32 bity spalvoms (ki-
ti parametrai pagal nuty-
lgjima). Testai buvo pa-
leidZziami startuojant pro-
grama ,Comanche 4 De-
mo Benchmark Test”.

Sis testas parode,
kad, naudojant beveik vi-
sas vaizdo plokstes, re-
zultatai buvo panasis ir
svyravo 16-18 kadry per
sekunde ribose. Taigi, di-
delio skirtumo nepajusi-
te jj zaisdami tiek su 216
It kainuojancia ,Sparkle
SP7100 MA4SE 64Mb
SDR” ar su aStuonis kar-
tus brangesne ,Sapphire
Radeon 9700 Pro Atlan-
tis”. Tik viena vaizdo
ploksté ,Sapphire Rade-
on 7000 SDR”, Siame Zai-
dime pasiekusi tik 7,2
kadry per sekunde greit],
Zenkliai atsiliko nuo visy
kity konkurenciy.

Rezuliatai:
OpenGL testai

TradiciSkai 3D zaidi-
my megeéjams OpenGL

;
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Vaizdo plokste MSI Ti4200-VTDBX

@
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testy rezultatai yra labai
svarbis, nes Sig grafine
aplinka naudoja visa ple-
jada populiariy ,Quake”,
,HalfLife”  Return to
Castle Wolfenstein” seri-
jos zaidimy bei jy klony.

Vertindami OpenGL
pajeguma testams pasi-
rinkome ,Quake Il Are-
na Demo” Zaidima, jau
tapusj standartiniu vaiz-
do plok3¢iy testuotojy
jrankiu. Jame vertinome
kadry skaiciy per sekun-
de, esant 1024x768 pik-
seliy ekrano raiskai ir 32
bity spalvoms (kitos op-
cijos — pagal nutyléji-
ma). Testus vykdéme
»~ klavisu pasieke 7ai-
dimo valdymo konsole ir
parase ,timedemo 1" ->
,Enter” bei ,demo de-
mo001” ->  Enter”.

Apibendrinus gautus
rezultatus atzymeétina,
kad lyginant tos pacios
kainy grupés vaizdo
plokstes, su Siuo uzdavi-
niu geriau susidorojo tos
plokStés, kuriose buvo
,nVidia” grafiniai proce-
soriai (pav.2).

I Rezultatai: didelé
ekrano raiska
atskleidzia lyderius

Siekdami nustatyti
ekrano raiSkos jtaka
greitaveikai ,Unreal
Tournament 2003 Demo”
Zaidime atlikome testus
naudodami dvi skirtin-
gas 800x600 ir
1600x1200 pikseliy -
ekrano nuostatas. Tam
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Pav.d. Unreal Tournament 2003 Demo” testy rezultatai — kadrai per sekunde, esant 1600x1200
pikseliy raiskai (dviem rezimais - Ay ir with bats).

zaidimo System Kkatalo-
ge paleidome Ben-
chmark.exe failg. Kiek-
vienas testas pateikia du
greicio rezultatus: apzit-
ros rezimu be boty (angl.
— flyby) ir su tarpusavy-
je kariaujancéiais kom-
piuteriniais zaidéjais —
botais (angl. - with
bots). AiSku, pastarasis
testas zymiai labiau ap-
krauna centrinj proceso-
riy, nei testuojant tik ap-
Zilros rezimu.
Apibendrinus gautus
rezultatus norime pazy-

meti, kad Zemes-

Vaizdo ploksté MSI MX440-VTDBX
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nes raiskos teste (ekra-
no raiska — 800x600) to- '
je pacioje kainy grupéje
gerai pasirode tiek vaiz-
do plok§tés su ,GeFor-
ce4” grafiniais proceso-
riais, tiek ir plokstés, tu-
rincios , ATl Radeon” gra-
finius procesorius. Skir-
tumas tarp jvairiy mode-
liy rezultaty sudaré vos
15 procenty, o stipriai
centrinj procesoriy ap-
kraunanciuose testuose
su kompiuteriniais Zaidé-
jais (botais) rezultatai i$
Viso buvo beveik identis-
Ki (pav.3).
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Greityjy vaizdo ploks-
¢iy modeliy pranasumas
prie§ létesniuosius la-
biausiai iSrySkejo atlie-
kant testus, kai ekrano
raiska pasieke
1600x1200 pikseliy. Bu-
tent Siuose testuose savo
technologinj pranasSuma
pademonstravo vaizdo
plokstés su ,Radeon 9700
Pro” procesoriumi (pav.4).
Rezime, kai botai nenau-
dojami, artimiausius kon-
kurentus su ,GeForce4
Ti4800SE” procesoriais
jos aplenké beveik 25
procentais. Taigi, kuo di-
desné ekrano raiska yra
naudojama, tuo geriau ir
pilniau iSnaudojamos
greitesniy vaizdo proce-
soriy galimybes.

Ba [$mafais SR Riayl
Rezultatai: ,,oU Mark

Sudétiniai ,3D Mark
2001 SE” sintetiniy grafi-
niy testy rezultatai at-
spindi ne tik vaizdo
plokstés greitaeigiSkuma
tam tikruose testuose,
bet parodo ir joje naudo-
jamy techniniy sprendi-
my novatoriSkuma, ka-
dangi i§ 17-kos testy,
naudojamy bendro rezul-
tato apskaiciavimui, kai
kurie testai yra galimi tik
jei vaizdo ploksté palai-
ko §ias technologijas.
Testus vykdéme naudo-
dami musy manymu 0p-

Vaido plokste Point of View
Geforced Ti4800SE 128 DDR

L

timalia daugelyje kom-
piuteriy 1024x768 pikse-
liy ekrano raiSka. Bendra
suvestinj rezultata ziore-
kite pav.5., 0 iSsamius
kai kuriy svarbesniy at-
skiry testy rezultatus -
pav.6. Matome, kad kai
kuriy testy nesugebejo
baigti vaizdo plokstés su
,GeForced MX 440", ,Ge-
Forced MX 460" bei ,Ra-
deon 7000” procesoriais.

Taigi, Stai pirmasis
gana kategoriSkas musy
ispéjimas — testy rezul-
tatai aiskiai parodé, kad
pigiausios vaizdo ploks-
tés, turincios ,Radeon
7000" grafinj procesoriy
(,Sapphire Radeon 7000
SDR”) ir plokstés su ,Ge-
Forced 440 MX” grafiniu
procesoriumi, naudojan-
¢ios pigesne ir letesneg
SDR atmintj (,Sparkle
SP7100 M4SE 64Mb
SDR” bei ,Palit Daytona
GeForce4 MX 440 SDR")
tiks tik tiems vartoto-
jams, kuriems visiskai
nereikia 3D spartinimo
funkcijy. Hm, ar tokiy
Siais laikais dar yra? Ta-
da &is zurnalas ne jiems!

[vairiuose testuose Siy
ploksCiy pasiekti rezulta-
tai buvo net kelis kartus
prastesni nei vidurkis. To-
dél net labiausiai taupan-

Vaizdo ploksté (D paLi Daytona
GeForced MX 440 SOR

TV PROGRAMOS MONITORIUJE -
,+WINFAST CINEMA"

[§skirtiné kompanijos ,,Leadtek” gaminamy vaizdo
plok§ciy savybé yra ta, kad dauguma ju turi papildoma
specialy S-video lizda (External Box), prie kurio galima
prijungti tos pacios kompanijos gaminamg iSorinj televizijos
ar televizijos/FM radijo tiunerj ,,WinFast Cinema”. Musu
igbandytas 260 It kainuojantis modelis tur¢jo tick TV, tick
ir FM jrenginius ir veiké PAL televizingje sistemoje.

,WinFast Cinema” yra komplektuojamas su iSoriniu
valdymo pulteliu, kuris yra gana didelis, taciau patogus
laikyti rankoje. Pultelyje naudojami du AAA elementali,
kurie pateikiami jrangos komplekte. Pagrindinio bloko
blizgantis mélynai-elektrinés spalvos korpusas atrodo
graziai ir turtingai. Prie kompiuterio-jungiamo TV laido
ilgis sickia 1,6 metro, taciau audiolaido ilgis kazkodél buvo
tik 1,1 metro.

Prie pagrindinio bloko jungiama FM antena (T formos
radijo antena pateikiama komplekte) bei kabeline ar
i%oriné TV antena. Blokas turi ir Audio-In jungti. Prie
pastarosios galima prijungti iSorinj garso Saltini (pvz.
videomagnetofona ar vaizdo kamera) bei Audio-Out
jungti, kuri jungiama prie kompiuterio garso plokstés.
Beje, ,,WinFast Cinema” tiuneris yra surinktas ..,nVidia”
kompanijos mikroschemu pagrindu.

Valdymo pultu {jungus tiuneri, startuoja ,, WinFast
PVR” ar ,WinFast FM” programos, leidZian¢ios keisti
TV ir FM programas, garsa ir t.t. ,,WinFast PVR”
programoje yra vaizdo signalo stiprumo indikatorius.
Miisy bandymuose prie kabelinés ,,C-Gates™ televizijos
prijungta ,,WinFast Cinema” parodé gera jautruma ir surado
beveik visas (apie 30) tuo metu rodomas televizijos
programas. Mus nudziugino greitas TV kanalu skenavimas.
Vaizdo kokybeé, lyginant su ta, kuria mums pateike vidinis
_ATI TV Wonder” tiuneris, taip pat buvo geresne.

.WinFast PVR” programa leidzia ne tik zitreti TV
programas, bet ir jas irasinéti MPEG1, MPEG2 ar MPEG4
formatais, naudoti ,,vaizdas vaizde” funkcija, perzitret
mp3 formato filmus. [domi ,,Time Shifting™ technologija
vienu metu leidzia zitiréti TV laidas su tam tikru vélavimu,
tuo paciu metu jas toliau jradingjant (3iai galimybei reikia
neprastesnio, nei 1 GHz procesoriaus).

Taigi, jei kompiuteryje
néra laisvos PCI jungties ir
nebijote apsikrauti
papildomais laidais, Sis
TV/FM tiuneris uZ
protinga kaina zymiai
praplésty Jusu
kompiuterio galimybes.
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M4SE 64Mb DDR™ arba
Kita aukStesneés klasés
vaizdo plokste, pvz. ,Sap-
phire Radeon 9000 Atlan-
tis DDR VIVO”.

Vaizdo plokste (R Leadiere

- WinFast A280 T0 ~GeForce FX

helaukiant -
.aeForce4 Ti 4800SE”

tiems pinigus sitdlome pa-
sirinkti tik keliasdeSimcia
lity brangesnj plokstés su
DDR atmintimi varianta,

,GeForce4 Ti
4800SE” grafinis proce-

tas ir teoriSkai mazdaug
10-Cia procenty greites-
nis ,GeForce4 Ti 4600”
variantas. Mdsy testy re-
zultatai rodo, kad pirkti
tokia brangia plokste
galbatis viso nevertéty.
Gal pakanty apsiriboti
jos seserimi, turincia
,GeForce4 Ti4200" pro-
cesoriy ir laukti ,Gefor-
ce FX" pasirodymo?

0OLE”

wiee », ol e nannY
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apgaulingi skaiciai

Dadann Q8
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Jeigu kas uzduoty
klausima, kuris vaizdo
procesorius greitesnis —
.ATI Radeon 8500LE"
(vaizdo plokste ,Hercu-
les 3D Prophet FDX 8500
LE") ar ,ATI Radeon
9000" (vaizdo plokstés

D|kull\k Dluldld\

| ey es
} GIGABYTE GIGABYTE \ MS' MS]
MAYA Il Radeon| MAYA Radeon = Prophet Prouhet " Prophet rnx | WinFast mm WinFastA180 |  WinFast = MX440-VID8X Ti4200-yy,,
9700 Pro 9000 Pro 9000 Pro 9700Pro | 8500 LE PRO TH DDR TDH A280 TD |
| N | } (MyVIVO Edition)
" Radeon Radeon 9000 Radeon 9000 Radeon Radeon Geforce Geforce GeForce Geforces Getxw
Vaizdo procesorius | g700P0 | 9700 Pro 8500 LE MX 460 MX 440 TI4800SE MX 440 T1 4209
Atmintis (elds r tipas) | 128 MbDDR | 64MbDDR | 64MbDOR | 128MBDOR | 64MubODR | 64MbDDR | 64MbDDR | 128 MhDOR 128 MbDDR 128 My,
Video-Out s " Th Yra L R a | Y Yra n
Video-In ~ Nera Néra Nera | Nera Nera | Yra Yra fa | Y n
ovi Yra Yra fa | Y Yra Yra Yra fm | Y Yra
6 Zaidimai, i§ | Heavy Metal | .Power DVD" |zaidimas ,The iner DVD" | 2Zaidimai, @ 10 Zaidimy | 10 Zaidimy Daug Zaidimy i Dauq taid) |
juz-demo FAKK,4x4EVO programa | Elder Scrolls | programa JVisual (I$jy -6 (SJy-6 programy - viso ir program |
Papildoma programiné | (zr. aprasyma | ir ONI demo Il Morrowind* Studio 6 SE" I demo), Visual demo), Visual 10 CD rinkinys viso 10¢ [
iranga ir Zaidimai tekste) versijos (2CD) Ir +Ulead Cool 7 Studio 6 SE" Ir | Studio 6 SE" Ir| (Zr. aprasyma |
PowerDVD ~PowerDVD" 30" programos, ,Ulead Cool = .Ulead Cool = tekste) (i apragy ,
~ brograma ~ |3D" programos 30" mmmsL tekste)
Kaina su PYM 1399 369 650 1564 430 410 ; 500 1050 . 459 799
Testams pristaté EI.KO ELKO GNT Letuva | GNT Lletuva | GNT Lietuva | GNT Lietuva [ GNT Uetuva ; GNT Lietuva _ BMS BMS

pvz. ,Sparkle SP7100 | sorius —taikiek pagerin- .Hercules 3D Prophet I
S Wpaut G ¢ e (D) gy o o D HUIUU"
Radeon GeForce4  SP7100 M4SE SP7100 M4SE WInFastA170  GeForce4  WinFastA180 MX440-VTD8X  Radeon Prophe
7000SDR  MX40SDR  64MbSDR  64Mb DDR PROTH  MX440DDR  DDRTDH Q000 DDR 9000 Pr
- 487 (MYIVO Edition) Atiantls VIVO
Bendras rezultatas 1513 2066 2211 4532 4853 4865 4918 5041 5643 5830
Game 1 Car Chase,
Low Detall (kadr/sek) 2 » » TR e A - [0 P i s 2
Game 1 Car Chase,
High Detail (kadr/sek) 12 18 » 5 - - i . o
Game 2 Dragothic,
Low Detall (kadr./sek.) 2% % L 0 101 0 % % 104
Game 2 Dragothic,
High Detail (kadr/sek)  '® » o 2 » P . o, o TR
Game 3 Lobby,
l Low Detall (kadr,‘sek) 20 30 32 48 85 87 87 89 87 86
mn“,‘,mf(z:','}';m 1" 18 19 30 37 37 37 4 3 3
Game 4 Nature ~ 5 n. n. n 32 38
(Kadr/sek.) . > . |
Fill Rate Single Texturing 99 552 552 551 519 665
ety 7 126 135 369 4 i
Fill Rate Multi Texturing 192 229 247 500 851 1070 070 550 986 1
:';ﬂm'ﬂ':: 4 16 16 2 32 30 30 27 19 19
\&' Light 2 5 5 6 7 6 6 ] 4 . ‘q
a0 =co= . LT . . 1‘
W o e = o 5 x Ty s b sl - '
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1 laxI GeForce4 | GeForce4 | GeForce4 |  Geforce4 | GeForced Radeon | Radeon | Radeon 9700 \SP7100 M4SE | SP7100 M4SE  SP7228DV
MX 440 DDR | MX 440 SDR Ti 4200 Ti4280 Ti4800SE 7000 SDR “ 9000 DDR Pro Atlantis | 64Mb DDR 64Mb SDR 128Mb DDR
| F i DDR128Mb | 128MbDDR| 128MBDDR | | AllantisVNO | |
"y Geforced Geforced Geforce4 Geforce4 Geforced Radeon 7000 Radeon9000  Radeon Geforce4 Geforce4 Geforce4
) MX 440 MX 440 Ti4200  Ti4200  Ti4800SE g700Pro  MX 440 MX 440 Ti 4200
[ ;H;samnnn 64 MbDDR Lsamnnn l 128MbDDR | 128MbDDR | 64MBbDDR | G4MbODR | 128MbODR | G4MbDDR | G4MbDDR | 128MbDDR
i Yra Yra ? Yra Yra Yra Yra M | In Yra Yra T
Néra Néra Néra Néra Néra Néra Yra Néra Nera | Néra n
| a | ‘Yn Yra Na | Ya | N Nera Yra Nera | Néra 1
| my|  Neéra Néra Nera | Power DVD“ | 2 zaidimai, Néra Néra Néra Nera | Néra JPower
|- programa | ,PowerDVD" 1 Director 2.1" i
D | programa | programa |
i ‘ i
' ma l) :
340 1_870' v 5;077 Mrh 5149 7 71 i 70997 150 340 R 1610 7727167% #‘ 1%51 1; 707
| GNTLietwva | GNT Lietuva | GNT Lietuva i BMS BMS GNT Lietuva | GNT Lletuva | GNTLletwa | ACC | ACC | ACC |
. 9000 Pro”, ,Gigabyte MA- | 8500LE". Pvz. ,3D Mark | 460" grafinj procesoriu,
YA Radeon 9000 Pro” ir | 2001 SE" teste jis savo | buvo ,Leadtek” plokste

,Sapphire Radeon 9000
Atlantis DDR VIVO"),
sprendziant iS skaiCiu
pavadinimuose daugelis
nedvejodami pasakytu,
kad greitesnis yra ATI
Radeon 9000. Ir daugeliu
atvejy jie bty neteisds.
I$ tikruju Siose lenktyne-
se beveik visada greites-

konkurenta aplenké maz-
daug 10-15 procentu.
Ypac¢ ,Radeon 8500LE"
pranasumas pries ,Rade-
on 9000" iSrySkéjo esant
didelei ekrano raiskai
.Unreal Tournament 2003
Demo” zaidime.

Beje, vienintelé mi-
sy testy ploksté, naudo-

JWinFast A170 PRO TH".
Pagrindinis ,nVidia Ge-
force MX 460" skirtu-
mas nuo ,MX 440" yra
tas, kad vietoj 64 bity
naudojama 128 bity at-
minties magistrale.
Nors mes tikéjomes kiek
kitokio rezultato, tacCiau
realiy testy metu Si vaiz-

Vaizdo plok§te G
MA4SE 64Mb SOR

£ SPT100

kio nors akivaizdaus
pranaSumo pries ,Gefor-

}
nis bus ,ATI Radeon | janti ,nVidia Geforce MX | do ploksté neparodé ko- | ce MX 440" giminaicius. ]
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Siuose testuose mes
nesistengéme nustatyti
ribiniy vaizdo ploksciy
greitinimo galimybiu, ka-
dangi dazniausiai eilinis
vartotojas paprasciausiai
tuo neuzsiima del nezino-
jimo, tingéjimo ar baimeés
rizikuoti. TaCiau ramybes
mums nedavé ,WinFast
A280 TD” vaizdo plokste
su didziuliu jmantrios
formos beveik pilnai ja i$
priekio uzdengianciu ra-
diatoriumi, pereinanciu
net j kita jos puse. Gi pa-
Ciame radiatoriuje Salia
vienas kito buvo jmon-
tuoti net du ventiliatoriai.

Suprantama, mums
buvo sunku susilaikyti
neiSbandzius, ar toks is-
oriSkai efektingas spren-
dimas yra ir toks pat
efektyvus, tuo labiau,
kad kartu su tvarkyklé-
mis prie ,WinFast A280
TD” buvo pateikta ir jos
spartinimo programa,
leidZianti keisti vaizdo
procesoriaus bei atmin-
ties daznius.

Deja, mums teko nu-
sivilti, nes bandymy me-
tu vaizdo plokStés darbo
daznius pakelti pavyko
vos 10-Cia procenty (nuo
275 iki 300 MHz — pro-
cesoriaus ir nuo 555 iki
610 MHz - atminties ).
Pakelus daznius 15-ka
procenty ,Windows” ap-
linkoje viskas veikdavo,

taciau paleisti Zaidimai
arba uzstrigdavo, ,paka-
bindami” kompiuterj, ar-
ba ekrane atsirasdavo
artefakty. Tuo tarpu ran-
ka palietg radiatoriy jau-
téeme, kad jis visiSkai
Saltas. Vaizdo plokstes
greitinimo nauda ir pras-
mé tapo dar labiau dis-
kutuotina, kai po ,3D
Mark 2001 SE” testy pa-
aiSkéjo, jog pagreitinus
plokstg 10-Cia procenty
visos sistemos greitaei-
giSkumas padidéjo tik

dviem procentais
(,3DMark 2001 SE” re-
zultatas pagreitinus

plokSte — 8296 tasky, o
nepagreitinus — 8130).

Greiciausia vaizdo

ploksté

Nezymiai aplenkusi
kitas artimiausias kon-
kurentes, naudojancias
ta patj naujausig ,ATI”
procesoriy ,Radeon
9700 Pro”, daugelyje tes-
ty greiciausia masy te-
stuota vaizdo plokSte pa-
sirodé besanti ,Sapphi-
re Radeon 9700 Pro At-
lantis”. Beje, visos ,Ra-
deon 9700 Pro” proceso-
riy turincios plokstes
naudoja papildomg mai-
tinimo Saltinj, nes AGP
jungties maitinimo joms
jau nebepakanka.

ISvados

Sj karta kokiy nors ab-
soliuCiy masy vaizdo
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plokSciy testy laimétojy
nutareme neskelbti, palik-
dami apsispresti pagiam
vartotojui. Masy testy re-
zultatai parodo tik tai, ko-
kig nauda i$ jvairiy vaiz-
do plokScCiy turés kompiu-
teriy vartotojai, naudoda-
mi vidutinio pajégumo
dazniausiai perkama
kompiuterj. Natdralu, kad
tik galingiausias kom-
piuteris visiSkai at-
skleisty vaizdo plokStés
potencialg ir joje jdiegty
pirmaujanciy technologi-
jy pranasuma. Masy tes-
tai dar kartg primena,
kad perkant naujg kom-
piuterj btina harmonin-

B vando plokgte DR
WinFast A170 PRO TH

Pav.5. Apibendrinti D Mark 2001 SE* sintetiniy-grafiniy tesﬁ; rezultatai esant 1024768

raiskai (davgiau.— geriau).

~

gai suderinti visus jo
komponentus, o silpna-
me kompiuteryje net pa-
ti naujausia vaizdo
plokSté nepagelbés.
Vertindami vaizdo
plokSCiy savybiy bei kai-
nos santykj toje pacioje
kategorijoje mes taip pat
matome, kad nemaza da-
limi plok§tés kaina pri-
klausé ir nuo su ja patei-
kiamy papildomy dalyky
gausos — todel vartotojas
daznai galés pasirinkti pi-
gesnj OEM ar brangesn]
,dezutinj” varianta.

Vaizdo plokste E‘Q“d“k WinFast
A180 DDR TDH (MyVIVO Edition)

- -




!“ Neoficialiais duomenimis, 2003 mety kovo
B 12 - 19 dienomis Hanoveryje (Vokietija)
vyksiancioje parodoje ,CeBIT 2003” kom-
panija ,nVidia” ketina pademonstruoti keletg naujuy
,Comdex Fall 2002” pristatyto lusto ,GeForce FX”
(NV30) modifikacijy. Kol kas galutiniai komerciniai
Siy grafiniy procesoriy pavadinimai nezinomi, turi-
mi tik kodiniai pavadinimai: NV31 ir NV34.
Pirmasis lustas turéty pakeisti ,GeForce4
Ti4600/4200” ir jau dabar vadinamas ,ATi Radeon
9500 Pro” ,zudiku”, kadangi bus orientuotas | ta
patj rinkos segmenta, taciau turés zymiai geres-
nius techninius duomenis. NV34 procesorius bus
leCiausias ir pigiausias i$ visy ,GeForce FX” seri-
jos modeliy. Jis greiCiausiai pakeis $iandien gana
sekmingai parduodamus ,GeForce4 MX”.

W Nuo 2003 balandzio Europoje jvedama nau-
I} ja kompiuteriniy zaidimy reitingy sistema,
nes Zaidimuose atsiranda vis daugiau sek-
SO ir prievartos scenu.
Patys nekalCiausi Zaidimai gaus 3+ reitingg — tai
reiks, kad Zaidimas tinka vyresniems kaip trejy me-
ty vaikams. Pagal naujaja sistema bus 3+, 7+,
124, 16+ ir 18+ reitingai. Taciau tai anaiptol ne-
reiskia, kad su Zzenklu 18+ bus pardavinejami pa-
tys Ziauriausi ir atviriausi Zaidimai. Tokius Zaidi-
mus vertins Brity Filmy klasifikacijos taryba ir jie
gali bti visiskai uzdrausti. Jy platintojai bus bau-
dziami piniginémis baudomis ar kaléjimu.
Tokiu bidu Europoje siekiama sumazinti ,Zaidybi-
nés prievartos” poveikj vaikams. Tiesa, su tuo ne-
sutinka Japonijos mokslininkai, kurie nustate, jog
eiliniy mokyklos chuligany smegeny prievartos sri-
tis yra labiau iSvystyta, nei uzkietéjusiy Zaidéjy.
Kai kurie tvirtina, jog saikingos Zaidimy dozes net-
gi naudingos — lavinama reakcija, susikaupimas ir
kyla intelekto lygis

(Y Michaelas Jacksonas pastaruoju metu ta-
i_"_i po visuotiniy paSaipy objektu. Pagal besi-
baigian¢iy mety rezultatus, jis buvo pripa-
Zintas ,didZiausiu 2002 mety nevykéliu”. Inciden-
tas Berlyne, kai garsus atlikéjas penkto auksto bal-
kone parodé savo siny Prince’a Michaelg Il, ir Sis
vos neigkrito jam i$ ranky, neduoda ramybes pop-
Zvaigzdés kritikams.
Galiausiai internete net pasirodé Zaidimas ,pagauk
Michaelo Jacksono vaika”.
Pagal taisykles (http://www.madblast.com/
view.cfm?type=FunFlash&display=1804), kiekvie-
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nas zaidejas turi pagauti j krepSelj vaikus, kuriuos
atlikejas meéto nuo stogo.
Zaidimo pabaigoje Zaidéjai suskaiciuoja uzdirbtus tas-
kus ir gauna trumpg savo aukléjamuyjy jgdziy jverti-
nima. M. Jacksono vaiko pristatymo visuomenei nuo-
traukos pasirodé beveik visuose pasaulio leidiniuose
su atitinkamais Sokiruoty zurnalisty komentarais.
Galiausiai M.Jacksonui teko rimtai teisintis dél sa-
vo neatsargaus elgesio. ,AS tiesiog pasidaviau su-
sijaudinimui, praradau savikontrole. AS niekad ne-
sukelGiau pavojaus savo vaiky gyvybei”, — aiskino
nuliodes atlikejas.
Daugelis atlikéjo gerbéjy, stebéjusiy, kaip M.Jackso-
nas rodé miniai savo vaika, tvirtina, jog buvo beveik
jsitikine, kad atlikéjas galiausiai iSmes mazylj iS ran-
ky, ir labai nustebo, kai viskas baigési laimingai.
Zaidime atlikéjas, pavaizduotas kaip animaciniy fil-
muky personazas, Zaidéjams nuo to paties stogo méto
dar ir vorus, kuriy reikia vengti.
Kaip jau buvo skelbta, neseniai popmuzikos karaliu-
mi save vadinan€iam atlikéjui jo rancoje Kalifornijo-
je, kurioje jis augina tarantulus, | kojg jkando voras.
M.Jacksonas naujojo Zaidimo kol kas nekomentavo.
r-
L"_i rodé skelbimai, kuriuose sidlomas darbas.
Skelbimo tekstas skamba taip: ,Sidlome be-
darbiams, moksleiviams, studentams papildoma dar-
ba. Registruotis nemokamu tel. 8 674 XXXXX”. Nume-
riai yra keli, taciau visi tokio tipo skelbimai yra mela-
gingi, nes nurodomas numeris priklauso Tele2 tinklui.
Kadangi Tele2 skiria 0.10ct uz jeinantj skambutj, tad
skambinant pagal tokio tipo skelbimus tiesiog pildo-
ma svetima saskaita, o zadetas darbas negaunamas,
nes atsiliepa ne Zmogus, o telefono aparatas automa-
tiSkai pakelia ragelj ir jus girdite tylg, be to, praran-
date pinigus nes skambutis yra MOKAMAS ir mokate
kaip uz skambutj j Tele2 tinklg. Tad rekomenduojame
pamacius tokj skelbima, pasielgti pilietiSkai ir jj nu-
valyti. Atmingiai pateikiame Tele2 kodus:

Vilniaus miesto vieSajame transporte pasi-

8 684, 8 683, 8 670, 8671, 8 672, 8673, 8674.
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Nuotraukose ant pakuotés jis mums atrodé esas dide-
lis, panasus | sunkia vaizdo kamera jrenginys. Nieko pana-
Saus - iSpakavus paaisSkejo, kad ,632AV LCD Power Vi-
deo” is tikryjy yra visai nedidukas ir lengvas, o gabaritai —
moters kumscio dydzio.

Irenginys apripintas 3,5 cm jstrizainés spalvoto vaiz-
do displejumi, kuriame galima perzidréti nuotraukas bei
irasytas vaizdo iStraukas. Fotografuojant energijos taupy-
mo sumetimais §j LCD displéjy galima iSjungti.

Tiesg pasakius, i$ pradziy mus kiek trikde nejprastos
fotoaparatui formos, taciau ilgainiui padirbéjus tapo aigku,
kad patogaus mygtuky iSdéstymo déka fotografuoti Siuo
aparatu patogu net viena ranka. Nuotraukas galima daryti
tiek zidrint j vaizdo ieskiklj, tiek ir j LCD matrica, kuri atsi-
lenkia, o transportavimo metu yra priglaudziama prie kor-
puso. Deja,  vaizdo ieSkiklj, esantj ant atlenkiamos dalies,
ziureti reikia i8 toli, nes prie jo nepatogu priglausti akj.

Kadangi ant pakuotés yra para$yta, kad $is jrenginys yra
3,3 megapikseliy raiskos, toks uzraSymas Siek tiek klaidina,
nes didziausios nuotraukos dydis siekia 1600x1200 pikseliy,
t.y. realiai fotografijos optiné raiSka yra 2,0 megapikseliy, o
3,3 megapikseliy raiSka pasiekiama jraant nuotraukg j kom-
piuterj ir jg padidinant (interpoliuojant). Aparato fokusas yra
nustatomas automatiSkai, o fotografuojant ar filmuojant i§
ar€iau, nei 2,5 metro, reikia pasirinkti makrorezima.

,632AV LCD Power Video” apripintas gana nemaza
pradinio lygio fotoaparatams vidine 8 Mb atmintimi. Maza
to, kartu su Siuo fotoaparatu komplekte pateikiama ir 32
Mb Compact Flash kortelé! Fotografavimo reikméms pra-
dZioje jos galéty gal net ir pakakti, nes naudojant kortele
galima padaryti net 352 640x480 formato nuotraukas (apa-
rate palaikomos iki 512 Mb talpos standartinés CF korte-
Ies). Deja, pati Compact Flash kortelé i$ jai skirto lizdo,
esancio aparato korpuse, isiima gana sunkiai. Be to, j CF
lizdg jdéjus iSorine kortele, vidiné 8 Mb talpos atmintis
automatiskai tampa neprieinama, o keiCiant baterijas ar joms
nusédus vidinés atminties turinys prarandamas.

Po naudojimosi aukstesnio lygio ,Minolta Dimage 7i"
fotoaparatu patirties pasirodé, kad ,632AV LCD Power Vi-
deo” korpuse valdymo mygtuky kiekis buvo nejprastai ma-
Zas, nes didZioji fotoaparato valdymo funkcijy dalis yra
pasiekiamos per LCD displéjy.

Prie kompiuterio ,632AV LCD Power Video” yra jun-
giamas per USB jungtj. IS esmés su aparatu galima dirbti
net nejdiegus kokios nors papildomos programinés jran-
gos. Windows XP Professional aplinkoje jis buvo atpazin-
tas kaip pakeiciamas kietasis diskas, o nuotraukas ir vaiz-
do jrasus buvo galima pasiekti per Windows Explorer. Rei-
kalui esant Sig nedidele kamera galima naudoti ir kaip nela-
bai dideliy duomeny kiekiy perne$imo jrenginj tarp dviejy
USB jungtis turin¢iy kompiuteriy. Juk jo 32 Mb atminties
korteléje telpa tiek pat, kiek ir 22-juose 1.44 Mb talpos
diskeliuose, o norint tuos duomenis pasiekti, jokios pro-
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graminés jrangos diegti nebutina. Beje, vieno 32
Mb failo nusiuntimas j jrenginj i§ kompiuterio uz-
truko 2,0 min, o perra§ymas i$ jo atgal j kompiu-
terj — 1,5 min. Taip pat §j jrenginj galima naudotiir ==,
kaip garso jradymo prietaisa. Su 32 Mb kortele ja- | b
me galima jradyti vir$ 2 val. garso. Kadangi ,632AV

LCD Power Video” yra su jdiegtu garsiakalbiu — gar- |

so jraus galima vietoje ir iSklausyti. Nuotraukoms \’57%@
issaugoti aparate naudojamas JPG (galima pasirinkti

du nuotrauky suspaudimo lygius), vaizdo jrasams — AV,

0 garsui — WAV faily formatai.

Kalbant apie vaizdo kamera, ji, kaip ir turéjo buti tiek
kainuojanciuose daiktuose, yra labiau ,Zaisliné” ir méege-
jiska. Jos maksimalus vaizdo jraSymo greitis — 10 kadry
per sekunde. Taciau kita vertus, vaizdo kameros raiskos ir
kokybés visiSkai pakanka, jeigu medziagg naudosime per-
siysti nufilmuotg vaizdg elektroniniu laisku, pvz. norint nu-
dZiuginti drauga. AiSku, Si kamera labiau skirta eksperi-
mentavimui ir mokymuisi, nei kad ir mégéjisky namy filmy
gamybai, tuo labiau, kad pridedamos 32 Mb CF kortelés
pakanka mazdaug 6 minuciy vaizdo jradui. Beje, kartu su
aparatu pateikiama programiné jranga paprastam foto ir
vaizdo medziagos montavimui.

Apibendrinant misy fotografavimo ir filmavimo jspa-
dzius reikia pasakyti, kad su ,632AV LCD Power Video”
padaryty nuotrauky kokybé mums pasirodé vidutiné. Zy-
miai labiau mums patiko su ja daryti vaizdo jrasai. Pamine-
tina, kad, kaip ir kiti skaitmeniniai fotoaparatai, ,632AV LCD
Power Video” yra labai jautrus aps$vietimui. Nors kiek blo-
giau apSviestoje patalpoje vaizdo kokybé pastebimai krinta,

0 geriausios nuotraukos gaunamos lauke. Deja, aparatas
neturi blykstes, o galimybés ja jstatyti papildomai néra.

. ,632AV LCD Power Video” naudoja dvi AA tipo bate-
rijas, bet jy veikimo laikas, intensyviai naudojant LCD dis-
pléju, perradant nufilmuota ar nufotografuota medziagg |
kompiuterj nesiekia net ir valandos. Todél nusipirkusiems
S| fotoaparata rekomenduojame jsigyti ir jkraunamas bate-
rijas, o jprastas baterijas naudoti tik i§skirtiniu atveju.

l[domu tai, kad kartu su aparatu pateikiamas ir prie jo
prisukamas trikojis. Kadangi kameros priekyje yra nedide-
lis veidrodélis, Zmogus, Zitirédamas j jj ir taip koreguoda-
mas savo padetj erdvéje, lengvai gali pats save nufotogra-
fuoti naudodamas uZzdelsto fotografavimo funkcija.

Masy nuomone, originali ,632AV LCD Power Video”
hibridinio jrenginio idéja ir konstrukcija tikrai yra verta de-
mesio — nenorintys skirti daug pinigy tobulesniam apara-
tui ar pradedantys ir maZiau patyre vartotojai, rinkdamiesi
pirkinj dél gero kainos ir galimybiy santykio turéty atkreipti 4
démesj | S aparata. )

Silrust distributorius — UAB ,BMS”, produktais prekiaujama
kompiuteriniuose salonuose bei MAXIMA ir hyperRIMI prekybos centruose.
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,Expendable”

Apsviesdamas lengvus dulkiy
debesis, gaubiancius metalinj
jo korpusa, kosmosu iriasi lai-
vas-kolonija. Nedidelis pasau-
lis, pladedantls panaseti | jaung
Zeme, ramiai sukasi apacioje.
Dar viena kadaise nederlinga
planeta pakeista ir pritaikyta gy-
venti. Pries keleta ménesiy Sioje
planetoje gyveno daugiau nei
300 kolonisty. Dabar visi jie
mire, ir niekas nezino, kas te-
nai, apacioje.

Laivas-kolonija — tai ne papras-
tas laivas. Jo metaliniuose vidu-
riuose gladi rezervuarai, kuriuo-
se i§ geriausiy zmoniy kariy
geny kuriami ir auginami $im-
tai naujy kariy. Bejausmes nie-
kuo nesidomincios zudymo
maginos turi tik medZzioklés ins-
tinkta ir Zudymo troskima.

Jasy uzduotis — vesti juos j MUsj.
Jasy Zinioje barys ,Expen-
dable” kariy. Po viena jie me-
tami | masj kautis dél Zmoniy
koloniju, kurias uzémé carvai.
Jasy misija prasideda netoli
namuy, prie pat ¢arvy invazijos
nubréztos fronto linijos. Ke-
liaukite per galaktika ir atsiko-
vokite visas ¢arvy uzimtas ko-
lonijas. Nesustokite iki pat
gimtosios ¢arvy planetos!

,Didysis prizas”
,Rally Trophey*

ptintojo-adtuntojo
) ralis.

Siame Zzaidime galésite i¥me-
ginti tokias zinomas lenktyni-
nes masinas, kaip ,Rover Mint
Cooper”, ,Lancia Fulvia Cou-
pe” ir ,Stratos”, ,Ford Escort”,
Volvo Amazon”, vazinesite
klasikinémis trasomis — netgi le-
gendine Monte Karlo trasa.
Zaidimas i3 kity ypac issiskiria
nepakartojama grafika ir deta-
liai atkurtais kiekvienos
masinos modeliais.

@ 12 unikaliy automobiliy.

® Galimybe lenktyniauti Rusi-
jos, Kenijos, Suomijos, Svedi-
jos ir Sveicarijos trasomis.

® Vieno zaidéjo zaidimo
rezimai: ,Pavienés lenktynés”,
,Paviené trasa” ir ,Lenktynés
laikui”.

® Trys sudétingumo lygiai:
,Naujokas”, ,Mégéjas” ir ,Eks-
pertas”.

® Calimybé remontuoti auto-
mobilj.

® Galimybeé Zzaisti keliese per
interneta ar vietinj tinkla.

Kari¢kius vis dar kankina
klausimas: kas gi buty atsi-
tike, jei Aleksandras Nevskis
turety kulkosvaidj? Kaip tai
baty paveike istorija? ledkant
atsakymo | $iuos klausimus,
buvo sukurtas ,Raudonasis
ryklys”. Sraigtasparnis K-50
bandys pakeisti istorija. Bu-
vo pasirinktas Il pasaulinio
karo laikotarpis nuo 1941 m.
iki 1945 m.

,Raudonasis ryklys” — sraig-
tasparnio arkada, kurioje jas,
valdydami sraigtasparnj K-50,
galésite pakeisti istorija. Zai-
dime daug veiksmo, taciau
kartais norédami rasti geriau-
sig sprendima turésite pasukti
ir galva.

Zaidimo ypatumai:

® [engvas, gerai pazjstamas
valdymas.

® Reali trimaté aplinka.

® 15 jvairaus sudetingumo
misijy.

® \eiksmas vyksta 256 km?
plote.

Daugybe aktyviy priesininky,
pastaty, daugybé medziy, ku-
riu kiekvieng galima sunai-
kinti.

,Omentas, kai jis
laikas ginti

to saule danguje

- uZstoja i3 kaimyninio pauks-
~ tyno pabegusiy iSprotejusiy

visty pulkai.

Ir vél nutekéjes trinitrokom-
bipaaras sukélé milziniska
sprogima, ir gauja nuo gran-
diniy nutrakusiy dedekliy
sklando aplink dairydamosi
eilinés aukos — zinoma, Zmo-
gaus. Deja, Zmogus jas paste-
bi per vélai. Jis atsitokéja tik
tada, kai sunkiasvoris broile-
ris ¢iumpa jj savo vistiskais
nagais ir tempia asfaltu iki
pirmo pasitaikiusio stulpo...
Zmogus atsipeikéja, p asoka ir
nurdksta horizonto link. Bent
du kartus uZ nugaros jis girdi
nieko gero nezadantj sparny
¢laméjima, o karta j ji vos ne-
pataiko i$ dangaus krentan-
tis kiauginis. Pagaliau, atitru-

kes nuo persekiotojy, jis su-
stoja ir susimasto. ,Ciupti bet
kokj ginklg ir atsiskaityti su
tomis plunksnuotomis ne-
naudeélémis!” — tai buvo vie-
nintelé jo apipesiota galva
aplankiusi mintis. Pasakyta —
padaryta. Operacija ,Vista-
musis” prasideda!

® Penki lygiai su nuostabiais
krastovaizdziais.

® Kelios vistoms
nesanc¢iy ginkly rasys.
® Simtai linksmiausios ani-
macijos kadry.

® /aidimas tinkle keturiems
visty medziotojams.

® Lygiy redaktorius — sukurk
savo kolakj!

® Deiimtis nemokamy nau-
jausiy lygiy parsisiysite is in-
terneto.

mirtj

,Rage Rally”

Atidékite | Salj rapescius ir
pasinerkite | milzinisko
greicio ziediniy lenktyniy pa-
saulj! Pasirinkite masinag,
trasg ir taSkydami purvus
varzovams | akis, skriekite ra-
tu j pergale.

Patikrinkite ir patobulinkite
savo vairavimo jgudzius,
vazinédami nepaprastai tik-
roviskomis trasomis. Pajuski-
te, kaip iki galo paspaudus
grei¢io pedala kraujyje
didéja adrenalino kiekis.
Tai - Jasy zaidimas!

® 4 skirtingo sudetingumo
trasos, 3 Al masinos.

® Galimybé pries lenktynes
apziaréti trasq ir jsiminti pa-
vojingiausius jos ruozus.

® Arkados ir zaidimo laikui
rezimai.

® Linksma pramoga visai
deimai.

7AIDIMUS PRISTATO:

WWW. akelote:rko It

Tel./faksas (8 ~ 5) 212 70 25, el. pastas: info@akeloteirko.lt
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Siais laikais ekonominiy stra-

.tergijy karejai savo fanatus lepina

i§ tikruju — pamenu laikus, kai vi-
si pliekdavo ,Age of Empires” ir
buvo patenkinti, nes daugiau ne-
buvo iS ko rinktis. O Siandien Sio
zanro zaidimai pilasi kaip i$ gau-
sybés rago, tik spek suktis. Pra-
som ir mero pareigas, ir kazino, ir
gelezinkelio vadovo,ir F1 vadybi-
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ninko, ir krepSinio komandos sa-
vininko, ir tkininko ar zoologijos
sodo direktoriaus. Pastebima ten-
dencija, kad ekonominés strategi-
jos pradeda vis labiau speciali-
zuotis kokiose nors siaurose sri-
tyse — vis mazéja pasidla bati vals-
tybés, pasaulio ar galaktikos val-
dovu — matyt, atsizvelgiama j var-
totojy poreikius. Zaidimas HOTEL
GIANT taip pat ne iSimtis nadieniy
strategijy jlroje — jums suteikia-
ma galimybé atsidurti vieShucio
savininko kédeéje ir iSplétoti savo
ekonomine imperijg, pradedant
nuSiurusiu priemies¢io moteliu ir
baigiant istaigingy vieSbuciy kom-
pleksais didmiescCiy centruose —
karejai sialo 26 skirtingus vieShu-
¢iy tipus, tokius kaip priemiescio,
kurortinius ar miesty centruose, 8

papildomas patalpas — sveliy |
kambarius, restoranus, bibliote-
kas, baseinus, zaidimy centrus,
sveikatingumo kompleksus ar
konferencijy sales.

Bene sudétingiausia dalis tokio
tipo zaidimuose — meniu, Kurio jsi-
savinimas atima tikrai nemazai
laiko ir maziau patyrusj zaidéjg ga-
li net atgrasyti nuo zaidimo, jei ne
mokomosios misijos, kurios tie-
siog uz rankutes praveda jums vi-

sg mokomajj kursga. AsmeniSkai
a$ taipogi pradéjau Zaidimg nuo
Jtikry” misijy, taciau po bergzdzio
pusvalandzio betikslio maigymo

Taigi jus pradedate kaip jau-
nas ir perspektyvus nusiurusio
motelio administratorius, teikian-
tis vilCiy, kad pagaliau viesbutu-
kas ims duoti pelng. Pirmas da-
lykas, ka turite padaryti, tai pa-
keisti interjera. Tai padaryti mak-
simaliai paprasta — viesbutj uz-
darote remontui ir pirmyn — gali-
te griauti pertvaras, jrenginéti ko-
kius tik norite kambarius, apsta-
tyti juos pagal savo skonj ir kiSe-
ne ar klienty poreikius. Maloniau-
sia, kad visa tai vyksta pauzes re-
Zime — kol darbuojatés prie inter-
jero, laikas sustoja. Nelabai ma-

kéblinau j apmokymus, ko po to
visiskai nesigailéjau — po jy gale-
jau pradéti zaidima kaip pilnaver-
tis konkurentas besipleciancioje
vieShuciy rinkoje.

KIBERZIONA

lonus dalykas, kad jei jus uzda-
rote vieSbutj remontui, visi varg-

Sai klientai tiesiog iSspiriami gat-

vén ir susigrazinti juos po naujo
atidarymo néra taip jau paprasta.

i?iluiiilupq

'1'_ e bl

Do PP BDBDD



[

sWeeiveridyrrrrrinninimi

= Na bet naujos komodos pastaty-

mas ar bra prisukimas prie sie-
nos nereikalauja uzdaryti vieSbu-
Cio — tiesiog pastatote norima
daikta j norima vieta uz tam tikra
pinigy sumga. O interjero daikty
zaidime tikrai begalé, atitiksianti
kiekvieno gurmano poreikius —
man dar neteko matyti tokio kie-
kio vazy vazeliy ar lempy lempe-
liy, jvairiausiy staliuky, spinteliy
ir t.t., beje, jei jrengéte kelis to-
kius pat kambarius ir viename i$
ju pastatéte televizoriy, automa-
tiskai atsiras televizoriai ir kituo-
se tokiuose pat kambariuose, pa-
tustindami jusy saskaita. Ir dar
maloni detalé — kambariy tapetus
bei grindy spalvas galite Kaitalioti
nemokamai kiek tik panoreje.

\
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Klienty viliojimas gali buti pats
jvairiausias — visy pirma tai, zi-
noma, kainy politika — kuo mazes-
nés kainos, tuo didesnio antpludzio
sulauksite. Nepamaisys ir jrengta
sauna, sveikatingumo kompleksas
ar biliardiné, iSleistas vienas ki-
tas piniginis vienetas personalo
kvalifikacijos kélimui ar prasukta
reklaminé kampanija. Taipogi rei-
kia tureti po ranka visokiausiy
kambariy — juk negrusite jaunave-
dziy j viengule lova ar turtingo mi-
lijonieriaus j kambariukg be baro
ir televizoriaus. Na, o ,pasigavus”
klienta, reikia laikas nuo laiko at-
kreipti démesj | jo poreikius, Ku-
rie, atvirai pasakius, néra tokie jau
pritrenkiantys — dazniausiai apsi-
riboja interjero pakoregavimu ar
kokio nesudétingo jgeidzio paten-
kinimu. O sekti zaidéjus galite kaip
tik panoréje — yra ir laisvai plau-
kiojanti kamera, ir vaizdas kliento
akimis iri$ uzpakalio ar Sono, taip
pat turésite kiekvieno kliento de-
taly dosjé apie jo pomegius, rei-
kalus, uzimtuma ir pan. — galésite
netgi stebéti, kaip Sie Slapinasi
nenusiimdami kelniy ar prausiasi
duse, tiesa, uzsitraukdami uzuolai-
das. Rasliavos zaidime nors tven-
kinj tvenk — jvairiausia informaci-
ja apie jusy klientus, apie viesbu-

Zaidimy >

. aprasymai~"

¢ius, finansiné padétis, prognozeés
ir dar bala Zino kiek visko — reikia
bit pasikausc¢iusiu ekonomikoj,

" norint visa tai suvokti. Beje, tas

visai néra bitina, uztenka suvokti
pagrindinius Zaidimo principus.
Labiausiai nustebino zaidime
fotoalbumo” funkcija — galite
slampinéti po apartamentus, foto-
grafuodamas, kg panorejes j savo

albuma. Kyla natdralus klausimas *

— 0 kam? Ogi tam, kad tg albumg
galetuméte publikuoti internete,

tam skirtame puslapyje. Vel kyla

natiiralus klausimas — o kam? | tai
atsakymo jau nesuradau...

Siaip zaidimas daug kuo prime-
na kultiniu tapusj , The Sims” — to-
kie pat zmogeliukai, be dideliy
emocijy slankiojantys koridoriais,
kartkartémis pasimojuodami ran-

kom — pagaliukais ar susilenkda-
mi perpus, pastatai, interjeras —
viskas primena aukSciau pamine-
ta simuliatoriy, tik Siuokart nega-
lesite tiesiogiai valdyti Zzmoguciy

i} netgi turesite jiem jsiteikinéti bei
\ patarnauti. Siaip zaidimas man pa-

Addddddsncnnsnnnss

= = tiko savo neskubumu — niekas nie-
= kur nesvyla, negridiva, nieko ne-
- reikia zudyti ar vaikytis, jei esate

kiek uzimtas, paprasciausiai kiek
sulétinate greitj ir viskas teka sa-
vo vaga — Cia nereikalaujama pa-
stovios jtemptos jusy kontroles —
= galite tiesiog sédeéti ir megautis te-
= kanciu ekrane gyvenimu.

Jusy kompiuteryje vis dar gyvena
zuvyte, kurig reikia maitinti ir prizid-
reti? Pamirskit, atsirado pakaitalas...
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ISkart noriu jspéti: tai néra ,Sy-
beria”, todel net nebandykite lyginti
Siy dviejy zaidimy, nes netycia ga-
lite pasigailéti. Taip, as taip pat stip-
riai kaip ir jus laukiu pirmosios da-
lies tesinio, bet dabar tai pamirski-
te, tuo labiau kad ,Syberia 2" nu-
matoma iSleisti tik iy mety gale.
,Post Mortem” yra atskiras ir sa-
vitas Zaidimas su savais privalu-
mais ir, be abejo, trukumais, Kku-
riuos pasistengus ignoruoti gausi-
me tikrai neblogg nuotykj, prikaus-
tysiantj prie kompiuterio ekrano ne
vieng tamsiy detektyviniy romany
megeja ir ne tik jj.

Siuzetas, bent jau didesné jo
dalis, vertas atskiro spausdintinio
leidimo. 1920 — ieji. Privatus de-
tektyvas Mac Pherson i$ uz Atlanto
atvyksta | pasaulio kultiros sosti-
ne Paryziy, kad galéty pamirsSti ne-
nusisekusj darbg ir atsiduoti kitai
savo aistrai — tapybai. Dél savo
ypatingo gebéjimo matyti regéji-
mus, susijusius su zmogzudysté-

- . - Lo
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mis, Sis niujorkietis buvo neteisin-
gai apkaltintas nusikaltimy bendri-
ninku, ir Europa jam yra vieta po
Viso to atsigauti ir uzsimirsti. Bet
tam sutrukdo jauna, paslaptinga
moteris, kuriai Zutbut reikia detek-
tyvo paslaugy iStirti vieng kraupia
Zzmogzudyste. Keistu ritualiniu ba-
du viename prasmatniausiy Pary-
Ziaus vieSbuciy buvo nuZudyta jos
Sesuo su vyru. Be abejo, nors ir ne-
noriai, bet dél pinigy Mac Pherson
sutinka, tokiu bidu jsiveldamas |
kruviny nusikaltimy verpeta, kur
Zmoneés yra zudomi atsizvelgiant |
senus, mistinius tikejimus.
Sutikite, nors siuzetas tam tik-
ra prasme panasus j ,Syberia”
(ten advokate iS Niujorko atvyks-
ta j Europa teisiniais reikalais), vi-
sa tai kartu labai skirtinga, intri-
guoja, ir Zaisti, uztikrinu, tikrai jdo-
mu. Veiksmas vyksta tik naktj, ir
visa ta paslaptis, gaubianti kiek-
vieng Paryziaus centimetra, kiek-
vieng sutiktg personaza, mistiniai
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reiSkiniai vercia susikauscius sek-
ti jvykj po jvykio ir palieka zaide-
jus visiskoje nezinioje tris ketvir-
tadalius zaidimo. Tada detalés pra-
deda aiSkeéti, kol galiausiai supran-
tate, kad buvote apgaudinéjami
nuo pat pacios pradzios.

Turiu pasakyti, kad man Zzaidi-
mo atomazga nepatiko. Daug lai-
mingesnis buvau, kai dar nieko ne-
Zinojau nei apie zmogzudzius, nei
apie jy tikslus. Tas mistiSkumas
siuzeto gale, mano akimis zidrint,

peraugo | komplikuota paranorma-
lig pasaka apie nemirtinguma. Kiti
gali paklausti: tai ko gi tu tikéjaisi?
Turbut paprastesne, gal ne iki galo
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, iSnarpliota pabaiga, palikusi Zaidé-
jams vietos apmastymams, man
~buty labiau tikusi, o gal...
Neziarint | tai, kurejy bandy-
mas suteikti zaidéjui galimybe jta-
koti siuzeta, mano nuomone, yra
labai sveikintinas. Priklausomai
nuo to, kaip susiSnekésite su 20
sutikty personazy, gali pasikeisti
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problemos sprendimo budai. Pa-
vyzdziui, jums reikia patekti j nu-
sikaltimo vieta — vieSbucio kam-
barj. Jeigu administratoriui prisis-
tatysite kaip detektyvas, tai net
nesitikekite jokios informacijos ir
pagalbos, tuo klausimu bus liepta
kreiptis j policija, bet jeigu pasi-
sakysite esas pasaulinés draudi-
mo kompanijos atstovas, bisite
§iltai priimtas ir net gausite kam-
barj $alia nusikaltimo vietos. Bet
kuriuo atveju zaidima jveikti bus
galima, tik skirtingais budais, ku-

riy ad ¢ia neminésiu dél supranta-

my priezasciy.
Y Sioje sistemoje neidvengta ir

klaidy. Dialogy turinys neretai
prietarauja jau jgytai informaci-
.jai, todél pasitaiko tokiy situacijy,
kai dar nezinodamas esminio fak-
to, jau klausinéji apie jo detales.

Ir visgi | tokias smulkmenas ne-
deréty kreipti démesio. Pirmas
kartas juk, supraskite.

,Post Mortem” yra valdomas
pele nuo pirmojo asmens, nors
Snekant su kitais personazais vaiz-
das rodomas iS Sono, tokiu budu
perteikiant filmuose dominuojancia
atmosfera. Sutiksite tiek jprasta sa-
vo darba atliekantj administratoriu,
barmena, policininka, tiek spalvin-
gesnes asmenybes, tokias kaip
vietine zavingq kurtizane, keistg ir
ekstravagantiSku kambariu galin-
Cia pasigirti aiSkiarege bei dar ke-
leta kity veikéjy, kuriy nors ir néra
daug, taCiau jy visiSkai uztenka.
Kiekvienas turi savitg charakterj ir
savita pozilrj, tad bendrauti bus
idomu. Beje, viduryje veiksmo
jums teks netgi pabuvoti vieno iS
veikejy kailyje bei pazvelgti | jvy-
kius i$ kitos pusés. Tai trunka neil-
H gai, bet pajvairina Zaidima. Labai
H neblogas karéjy zingsnis.

Neabejotinai didele jtaka tam-
siai ir mistiskai zaidimo nuotaikai
turi vietoves, kuriose teks apsilan-
kyti. Tai prasmatnus vieSbutis, ap-
leista metro stotis, vietiné meni-
ninky pamégta kaviné, policijos
4 nuovada, psichitriné ligonine ir dar
4 keletas. Tamsiomis spalvomis ir
Seséliy gausa pasistengta, kad vi-
sur lankantis ore tvyroty abejone,
nezinia — viskas, ko reikia geram,
} tamsiam trileriui.

Kaip suprantate patys, vien
' vaik§Gioti ir grozétis neuzteks.
Teks igspresti ir ne vieng uzduotj,
vienaip ar kitaip susijusig su jusy
tyrimu. Pagrindinis informacijos
galtinis, kaip ir turi bati detekty-
vuose, yra bendravimas, bet ture-
site paimti ir ne vieng daikta, kurj
kazkokiu budu panaudosite véliau.
Beje, nebdtinai visi jy turi turéti
kazkokig prasme, nes pasirinkus
skirtingus Zaidimo pragjimo ke-
"lius, reikés skirtingy daikty, tuo
tarpu kiti taip ir liks guléti jusy in-
" ventoriuje iki pat pabaigos. Nepa-
mirgkite vis Zvilgteréti j detektyvo
uzrasy knygute, kurioje kaupiama
informacija apie jtariamus asme-
nis ir turimus dokumentus, nes tai

AL

padarius neretai atsiras papildo-
my klausimy pasSnekovams. Ap-
skritai daugiau ar maziau visos uz-
duotys gana logiskos ir néra labai
sunkios, tiesa, pasitaikys ir tokiy,
kuriy, mano manymu, galejo ge-
riau nebati — pavyzdZiui, reikés is

turimos akiu, plauky, lapy ir t.t.

bazés, remiantis liudininky apibi-
dinimais, nupieSti jtariamajj (juk
esate ir dailininkas, ne tik detek-"
tyvas, pamenate?). Bekurdami
randame daug panasiy atitikmenu,
todél labai sunku iSrinkti, kuris yra
tikrasis. Arba niekaip nesuprantu,
kodél detektyviniame zaidime bu-
vo jdéta alcheminé uzduotis, kur
jums reikés maisyti sudétines da-
lis ir kurti serumg. Juk as tiriu
zmogzudyste, o ne ZaidZiu fantas-
tinj zaidima vaidmenimis, ar ne?
Tas man labai nepatiko, o dar kai
tai jvyko zaidimo gale, kada ir taip
siuZetas susipainioja... Pasikarto-
siu — pabaiga man sugadino zaidi-
mg. Deja.
kontrastinga. |gyvending vienus
sumanymus puikiai, kitus, atrody-
ty, ,Microids” apleido, ir zaidimas
kartais atrodo lyg neiSbaigtas.
Trumpai viska aptarsiu.
Valdymas labai paprastas: vi-
siems veiksmams uzteks tik keliy
pelés paspaudimy. DeSiniuoju kla-
viSu iSkviesite inventoriy, kuris,
tiesa, néra labai patogus, nes vie-
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nu metu matosi vos penki daiktai,
tokiu budu zaidimo gale jy susi-
kaupus apie dvideSimt, teks kan-
triai ieSkoti kurio nors toje kruvo-
je ir gaisti laika. Siaip kity dideliy
nepatogumuy valdyme neiSkyla.
Grafika. Taip norétysi parasyti,
kad ji nuostabi. IS dalies tai tiesa,
bet turiu susilaikyti ir nepervertinti
visko. Pamates jzanginj videoin-
“tarpa, garbes Zodis, likau suzaveé-
tas. Didelis detalumas, puikios ka-
meros padetys zadéjo daug. Situ-
acija pasikeicia pradéjus Zaisti.
Nuvilsiu — zaidimas i$ tikryjy ne-
atrodo taip graziai, kaip kad mato-
te zaidimo kadruose. Paimkite vie-
na is ju, ispléskite per visa ekra-
ng (na ne per visa: viruje ir apa-
cioje palikite po juoda staciakam-
pj), tada Siek tiek suliekite vaizda
kokia nors grafine programa, kad
nesimatyty, jog yra iddidinta. Stai
taip viskas atrodo i$ tikryjy. Tik
nepulkite | panikg ir neikite zudy-
tis. Pasiziurékite j tai atlaidziau ir
paklauskite saves: ar daug zaidi-
muy Siomis dienomis sillo tokios
kokybes grafika?.. Grazu. Taip ir
yra, ponai. Sakau tiesa. Zaidimas
atrodo labai gerai, o tie nuostabus
videointarpai pateisina visus lu-
kescius. Deja, su veikéjais, kurie
yra visiSkai trimaciai ir kuriami
realiu laiku, vel iSkyla ta pati dvi-
veidiSkumo problema. Zitrint | zai-
dimo kadrus, lyg ir neblty jokiy
nusiskundimuy. Taip, personazai ne
idealls, bet tikrai neprasti. Prade-
di zaisti ir... vél nusivylimas. Eili-
nj kartag bandome Zidréti atlaidziau
ir atleisti keistokus, dar truputj ro-
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botisSkus judesius, kurie neretai
ima panaseéti | maivymasi ar kokj
nervinj priepuolj, bet kodél veidai
tokie statiski? Sakote, lGpos juda?
O kur zadétasis lipy sinchroniza-
vimas?! Pazadai, pazadai... Kaip
gerai, kad mano ekrane vél rodo-
mas dar vienas ,Post Mortem”
vaizdo klipas. Sédi sau laimingas,
ir visos negandos uzsimirsta.
Esu melomanas ir buvau visis-
kai patenkintas Zaidime skamban-
Cia muzika, kuri, kaip ir turi bati,
yra tamsi bei paslaptinga. Kiek-
viena vietove turi savo muzikine
tema, puikiai derancia prie aplin-
kos, tiesa, kiek per trumpa. Gaila,
kad jzanginiame Kklipe skambanti
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apie dialogy jgarsinima. Ne, Cia jau
nebus jokiy nuolaidziavimy — tai
atlikta labai prastai! Reikia iSgirs-
ti, kokiu ramiu tonu kai kurie per-
sonazai Sneka apie zmogzudyste,
0 jeigu dar pamatytumete, kokius
inirtingus judesius tuo metu jie at-

melodija daugiau zaidime taip ir
nepanaudojama (iSskyrus titrus).
Man batent ji labiausiai ir patiko.
Kadangi aplinka statiSka, tai ir ki-
ty garsy zaidime néra itin daug.
Girdésite dury girgzdesj, kavinéje

— zmoniy Surmulj. Visko labai mi- |

nimaliai, bet tai netrukdo ir neer-

zina, ko nebaty galima pasakyti \
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likingja, suprastumeéte, apie ka a$
Cia. Kartais net juokdavausi, o juk
kalba eidavo apie kraupius (pabreé-
ziu: KRAUPIUS) nusikaltimus!
Triksta zodziy... Gerbiami kiréjai,
- tikiuosi, kad dabar jusy veidai bent
- truputj paraudo.

Tai bty viskas, ka norgjau pa-
 sakyti apie §j zaidima. Jokiu badu
nenoriu jo uzbaigti liidna gaida, to-
- ligrazu ne. Nezitrint j visus mano
| pastebétus trokumus, a§ Zaisda-
mas jauciau didelj malonuma, ir
jeigu ne ta man nejtikusi pabaiga,
tai... Tiek to. PamirSkime ja. ,Post
Mortem” — unikalus, originalus ir
jdomus Zaidimas, iSsiskiriantis
savo tamsia, paslaptinga ir mis-
tiSka atmosfera, kuria, pameéginus

sklandumus, galime megautis

laukti kity ,Microids” stebukly.

- Nerijus Saikauskas

nekreipti démesio j tam tikrus ne-

mes, nuotykiy zanro gerbejai, bei .

W
8

= =

L




jg 57 ¢ % 1
0 &2 0L Y 62 &
i s sl

Lyl “Kauno apvskriflesv | ,‘ 55
Eras oo @vhﬁnlnké' ‘ ‘ o o e ; ,
‘ “§" administracija. - : ' '
4 s 2 - Kauno diena

7‘ inf balt 006 @ ziniu radijas [

& jusy gavome daug laiSky su
nesugebéjo j juos atsakyll teising
prizy fondas §j karta bus didesnis
i palengvinsime, pateikdami tuos pa
| - skite adresu: adresu: p.d. 789, Lt 2080 Vilni

atsakymais | praeito konkurso Klausimus, bet, deja, niekas
ai. Todel mes & kartg nieko neapdovanosime, bet uztat mOsu”‘
5 originalds kompanijos A KELOTE Y Ko. Zaidimai. O uzduot]
&ius Klausimus su galimais atsakymy variantais, kuriuos

a elektroniniu pastu: domas@kiberzona.lt

o}

-
o -
¥ ~ - ',,;FJT”- F’-}v&“'ﬁ- : —— » -——‘r% —— ” g ome e g——— "_-?
; . S BT e il s - S ‘ o
b - ! =
3 - | s
€ 1 )
b o |
\ i3 4 | :
e : =
]

; 2 APSREE
4 SEY
——r

s, kai karaliavo 286 | 3 Kiek Klavisy turi MAC PC

el

R

nes zaidimo 2 Grizkime | tuos lalku

et i
Sl il

1946 metalis leidybi

TETRIS teisés buvo parduoctos. | ir 386 procesoriy pagrindu sukurti kompiuteriné pelyte?
| Kokios dvi kompanijos jas jsigijo? | personaliniai kompiuterial. Tuo metu |
* | ¥monés taip pat Zaisdavo kompiuterinius  §] &) viera
{ a) Mirrorsoft UK'ir Spectrum Holobyte B Zaidimus. Ar jTs Zinote, kokie dar du Bl b) du
1 b) Microsoft ir IBM | muzikos atgaminimo jrenginiai be Sound I ©) penkis
| Blaster taip pat karaliavo to meto rinkoje. | o

] ) Electronic Arts ir Microsoft

? A) PC Speaker
| 1) Gravis Ultra Sound, Covax, PC Speaker i

Bl c) Covax L
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vienuoliktuka”,

Curtis  Hansonas
ryzosi paversti Eminema
kino aktoriumi. Sio reika-
lo jis émési labai rimtai:
,Pries uzsukdamas visa §j
reikala, turéjau tvirtai jsi-
tikinti dél dviejy dalyku.
Pirma: ar geras filmo sce-
narijus. Antra: ar pajegs
suvaidinti Eminemas.”

|§ pradziy prodiuse-
riui Brianui Grazeriui pa-
sirodé, jog dainininkas
reagavo j pasialymag be
didelio entuziazmo. ,Jis
atéjo | susitikimg kartu
su savo vadybininku. Sis
daugiausiai ir malé
liezuviu, o pats Emine-
mas sedéjo su tokia vei-
do iSraiSka, lyg Sis pa-
siulymas jam ruapéty
maZiausiai, — pasakoja
B.Grazeris, anksciau pro-
diusaves daugiau Seimy
auditorijai skirtas kome-
dijas (,Kuokteléjes pro-
fesorius”) arba rimtas
dramas (,Nuostabus pro-
tas”), o ne istorijas apie
reperius. — Galiausiai a$
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Philipas M
reiliiant:

net neiSlaikiau: klausyk,
vaikine, sakau, kas per
reikalai? Tu juk atsivilkai
Cia pasikalbéti, tai gal ir
pasikalbam?” Eminemas
turi savo versijg: ,AS ir
ankscéiau noréjau kine
vaidinti, tik laiko vis ne-
budavo. Reikia muzika

[mn»m ar net gyvybes. |
Deﬁrmm - z um&sms M& amm obiliy imperijos”

pripazista, kad filmo dailininkas es
pasistengé kaip 1
skalhiniai, visur métosi tusti a

urvinos gatves,
laus

l"i” '1‘1 “(J KU

huteliai..

kurti, dukra ropintis. O
Cia man duoda scenarijy.
AS, tiesa sakant, skaityti
ne itin megstu, skaiciau
ilgai, taciau perskaiciau
ir supratau: tai tikras da-
lykas. Del Sio projekto
verta ir muzika pusme-
Ciui pamirsti”.
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_Tu mane mylési ir
neapkesi, taCiau nei vie-
na, nei antra neturi jokios
reiksmeés. Svarbu — tik
masy filmas”, — pasake
rezisierius Curtis Hanso-

ynas Eminemui pirma fil-

mavimo dieng. Rezisie-
rius paprasé reperio Siek
tiek sublogti ir persi-

b dazyti plaukus. Véliau —
6 savaités repeticijy.

Eminemas sutiko: ,Man

» ir paciam repeticijos bu-

vo reikalingos, juk lindau
ten, apie kg neturéjau jo-
kio supratimo. Curtis —
konkretus bicas. Jeigu
mato, kad vaidinu Sadi-
nai, taip ir pasako. IS
pradziy dar bandZiau So-

kineti, taCiau netrukus
supratau — jis teisus”.
Kad reperj aplankyty
jkvépimas, C.Hansonas
parodé jam keleta pagar-
séjusiy filmy, tarp jy -
Vidurnakcio kaubojy” ir
,| rytus nuo rojaus” su
Jamesu Deanu. Sis Emi-
nema kaip reikiant suin-
trigavo: ,Tas vaikinas
vaidina kaip Dievas. Da-
bar supratau, kodel jis
taip iSgarséjo suvaidings
vos trijuose filmuose”.
.8 mylia” — galimybe pa-
¢iam Eminemui.
Siuzetas, muzika, net-
gi filmavimo vieta — i$ jo
paties gyvenimo. Kaip ir
jo herojus, Eminemas

kazkada dirbo fabrike:
grindis cechuose Slave,
SiukSles iSnesdavo, stak-
les valydavo. Dzimis gy-
vena vagoneélyje su moti-
na (ja vaidina Kim Basin-
ger), o toji turi meiluzj -
herojaus bendraamzj. Be-
je, filmavimo metu bulva-
riné spauda kaipmat pa-
sistengé sukurti istorija
apie Kim ir Eminemo ro-
mana. Visi, kas kuré §j
filma vienbalsiai teigia,
jog tai — kliedesiai. Dar
filme yra pagrindinio he-
rojaus mergina, jo buvusi
mergina, yra netikra se-
suté, draugu kompanija ir
labai daug hip hopo.
Dzimis jaucia, jog turi
reperio talenta. Savo suge-
beéjimus jis iSbando muzi-
kiniuose —susirémimuo-
se”, kur ,kaunasi” ant
scenos su tokiais, kaip jis
pats. Kai kuriuos i$ Siy
,masiy” C.Hansonas fil-
mavo masuotei pasikvie-
tes tikrus reperius ir pa-
kviesdavo iS minios to-
kius, kurie galéty pasi-
varzyti su pagrindiniu he-
rojumi. Arba, tiksliau, su
jj vaidinanciu baltuoju hip

o
e
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hopo karaliumi. Zinoma,
pagal siuzeta, tuo metu,
kai pasirodydavo Kiti,
Eminemas turédavo tyleéti.
Kur gi ne! Uzkim§ti jo nie-
kam nepavykdavo — todel
jis ir reperis. Eminemas
plySaudavo netgi tada, kai
jo nefilmuodavo. ,Nenore-
jau niekam trukdyti, tie-
siog tai kazkaip savaime
jvykdavo”, — trauko pe-
¢iais nenutylantis hip ho-
po Kkaralius. Taigi, patys
suprantate, kas tuos ,su-
siremimus” laimedavo.
Eminemas nespejo
sukurti visy dainy iki fil-
mavimo pradzios, todel
baigdavo tai daryti jau fil-
mavimo aikSteléje, uzsi-
dares specialiame vago-
nélyje su jrasy aparatu-
ra. Arba tiesiog improvi-
zuodavo filmavimo metu.
Laisvo laiko jis turéjo
nedaug — Eminemas ko-
ne kiekvienoje filmo sce-
noje, taigi klausimas ,Ar
pajégs?” — visai ne tus-
¢ias. ,Dazniausiai mes
filmuodavome ta pacia
sceng kelis kartus, — sa-
ko reperis, — kartais as
pajusdavau: Stai dabar

= eSU tikrasis as. Galiau-
Hl siai i$ viso to kazka su-
H lipdéme"”. Pasakodamas

apie Dzimj Smitg jis sa-
ko ne ,jo”, bet ,mano” is-

{ torija. Ka gi, iSvysime

kokia gi ta istorija.
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god - godmode
noclip - eiti kiaural sienas
notarget - nematomumas
fly - skrydis
man X - eiti { tyo| X

NMEDAL OF HONOR:
.

Startuokite Zaidima i$ komandineés
eilutes su Siais parametrais :

+Ssetui_console 1 4+-set cheats 1 +set
thereisnomonkey 1

Dabar startiniame meniu spauskite
“~" ir konsoléje surinkite: set cheat 1,
Ppo to pradékite zaidima, ir iSsikviete
konsolg klaviso ,~“ pagalba,
naudokités Siais kodais:

doy - godmode
fullheal - sveikata
wuss - visi ginklai
noclip - eiti kiaurai sienas
notarget - priesai negali | jus pataikyti
(jus | juos taipoyi ;)

tele x y z - teleportuotis j vieta X Y Z
coord - parodyti esama vieta
listinventory - parodyti inventoriy
kill - nusizudyti
gameversion - Zaidimo versija
togyle cg_3nd_person - 3-io asmens akimis
maplist - generuoti Zemélapius
map [map name) - pereiti | lyoj (. Zemiau)
giveweapon weapons/"weapon_name”
- gauti ginkia (Zr. Zemiau)

Ginklal

colt45
silencedpistol
webley_revolver
nagant_revolver
sten
springfield
thompsonmsgy
" ppsh_smg
bar
enfield
043
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Zemélapiai

1, niz, 1
1211, 212, 1213, 1214
131, 212

m1i1, m1i2a, m1i2b, m1i3a, m1i3h,
mii3c
m2i1, m2i2a, m2i2h, m2i2¢, m2I3
m3i1a, m311b, m312, m313
m&I10, m4l1, m4l2, m4i3
m511a, m5i1h, m5i2a, m5i2h, m5I13
m6i1a, m6i1b, m6l1c, m6i2a, m6i2h,
m6i3a, m6i3b, m6i3c, m6i3d, m6i3e

RALLY TROPKY

Pratékite Zaidima pasivading skambiu
suomisku vardu - “KALJAKOPPA” Ir jums
atsivers visi zaidimo lygiai bei automohiliai.

BlecdRayne

SANEGIBSMODEGOOD - Dismemberment
ANGRYXOINSANEHOOKER - wryildyt Bloodiuzst
DONTFARTONOSCAR - uz3aldyti priesus

TRIASSASSINDONTDIE - God Mode

JUGGYDANCESQUAD - Juggy Mode
LAMEYANKEEDONTFEED - atstatyti sveikata
SHOWMEMYWEAPONS - parodyti ginklus

NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE -

laiko faktorius

Loerd of the Rings:
Fellewship of the Ring

neribotas Ziedo naudojimas (Frodo):
Zaidimo metu %r.nll'n: n:.snausme Y.B,

neriboti $arval:
Zaidimo metu greital suspausidte X, B, Y, A, X, B.

Morrowind
(The Elder Scroils 3)

Zaidimo metu kiavisu ~ ISsikvieskite
e e

pridé ez,
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Strength
Intelligence
Willpower
Agility
Speed
Endurance
Personality
Luck
Block
Armorer
MediumArmor
HeavyArmor
BluntWeapon
LongBlade
Axe
Spear
Athletics
Enchant
Destruction
Alteration
lllusion
Conjuration
Mysticism
Restoration
Aichemy
Unarmored
Security
Sneak
Acrobatics
LightArmor
ShortBlade
Marksman
Mercantile
Speecheraft
HandToHand
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MAG 796PF2

:3 For: Business Graphics-
Mainstream Corporate. Photo Imaging
User Controls: E=DVD. On Screen Display QSD
Vertical Scan Range: 50-1bL0HZ '
o Horizontal Scan Range: 30-9kKh2
INNOVISION Connector: 15-pin mini D-sub captive cable I
Input Signals: Analog v I
Jpdjustig: JAG Control |
- Product Name: 79tPF@
CRT Type: 17in. Pure Flat Technology
96Khz
0.25
TC099
VILNIUS
Aigvis (8-5) 212 63 05
Aideta (8-5) 231 5619 KAUNAS KLAIPEDA
APM (652105070 BMS (6-37) 31 31 01  BMS (8-26)38 33 33 PANEVEZYS
B4 ¢ 2 o8 Inida (8-37) 31 1224 Relkonta (8-26) 3115 92 Kompiuteriy centras (8-45) 58 66 80
I’lltu(lls ({3-5) 260 36 03 Init (8-37) 31 30 31 Kibernetikos pasaulis (8-26) 31 45 18 Kibernetikos pasaulis (8-45) 46 46 46
Pro Futuro (6-5) 274 07 00 Kibernetikos pasaulis (8-37) 407622 SIAULIAI Infocikls (8-45) 59 67 71
Komparsa (8-5) 213 16 66 Mikrovisatos kompiuteriai (8-37) 33 74 85 Pro Future (8-41) 525217 MARLJAMPOLE :
ZCC  Kiboreikos pasauls (652995750 SKS (8-37) 32 3201 Kompera (8-41) 52 02 25 Skaitmeninis pasaulls (8-343) 93 01 8



O[O Ekstremaliems zaidimams - ypatinga galia

Kompiuteris
i JUsUu NneMmus

Zaisk, kad laimétum!
Zaisk su XTOP, turinéiv galingg
Intel® Pentium® 4 procesoriy!

www.complius.It

COM+ parduotuves

Vilniuje, tel.: 264 94 46, 264 94 45, Kaune, tel.:

33 88 78, 33 88 79, Klaipédoje, tel. 39 72 87,
Siauliuose, tel. 52 52 18, Alytuje, tel. 7 22 09, P

anevezyje, tel. 58 31 76,
Marijampoléje, tel. 9 22 10, Mazeikiuose, tel. 500 30

SONEX CO. salonai - parduotuves
annmAle. tel. 239 78 30, Kaune, tel.: 40 00 41, 20 04 40, Klaipédoje, tel.: 31 10 29, 39 72 83, Siauliuose, tel. 52 52 12,
Alytul?; tel. 7 33 29, Panevézyije, tel. 58 31 77, Marijampoleéje, tel. 5 19 14, Mazeikiuose, tel. 2 05 78,
Vilkaviskyje, tel. 5 38 15
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