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Ano novo, vida nova. E com esse
espirito que a Sigla Editora inicia
mais um ano. No caso da
VIDEOGAME, o quarto ano de
muitas:dicas, estratégias e milhares
de games debulhados. E foi com
esse espirito que o Alexandre, o
Betto, 0 Eduardo, o Fibio, o
Junior, 0 Marco, o Mateus e eu
preparamos esta edicdo de janeiro.
Confira: fomos buscar, com
exclusividade, um demo do
fantastico Dragon’s Lair CD, para o
Sega CD. Com certeza, um game
que vai arrebentar, € que voce vai
ficar conhecendo agora. Tem
também um jogaco para Super NES:
o Actraiser 2, recém langado nos
EUA mas que j4 sai cotadissimo
para um dos melhores de 94. A
galera do Meganao vai se
decepcionar. Afinal, as Tartarugas
Ninja estao de volta, em Tournament
Fighters: um jogao de luta

] 28 SONIC SPINBALL
| 30 GUNSTAR HEROES
3
3

2 TOURNAMENT FIGTHERS

36 SONIC CHAOS
" 38 STAR WARS

Etambém uma nova aventura'de 16 ACTRAISER 40 PRINCE OF PERSIA
-Sonic, desta vez transformando-se 20 CLAY FIGHTER
em uma bola de pinball. Pode? Os : - T
mais atentos vao reparar também | 22 ART OF FIGTHING ‘
. que o espago dedicado ao leitor estd 26 A LENDA DE ZELDA - \ 1
. mais gordo, Mais cartas, mais B CT——— . T
duvidas dos leitores atendidas, mais | UM ELO COM O PASSADO | 42 SILPHEED

negocios em Rolos & Trocas e até
os melhores desenhos da galera,
- publicados'a partir deste més‘em
- Game Radical. Sao mais de 100
cartas publicadas, um verdadeiro
- recorde. Mas isso € s6 0/ comego.
Em 94, prepare-se para muitas: _
~ ‘outras noyidades. E, para cada vez
mais, ser o-melhor e mais bem'
informado da sua turma. Que, afinal
‘de contas, sempre foi e'continuard ‘.
sendo nosso maior objetivo: Pode ir
. esquentando o controle: em 94 ..
vamos debulhar, juntos, mais e
.melhores games. Pode conferir!
‘' Mirio F ittipaldi

FOTO; DAUMER DE GIUL!
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Dragon’s Lair CD,
lancado em dezembro
nos EUA, traz toda a
emogdo do arcade para
o Sega CD.

por Mério Fittipaldi

Dragon’s Lair (ReadySoft),
a consagradissima série de
arcade games (fliperama) e
também dos computadores
PC compativeis, chega agora
para o Sega CD. Dirk The
Daring (ou, se preferir, Dirk, o
Ousado) é um destemido
cavaleiro medieval, e luta
contra o terrivel dragéo
Singe, que aprisionou sua

_amada, a princesa Daphne.

A versao para Sega CD
mantém todas as boas carac-
teristicas das outras versdes,
e ganha algumas outras.
Continuam o belissimo ce-
nario e a brilhante animagao,
assinada por Don Bluth, que
j& passou pelos estudios
Disney e dirigiu trabalhos
como An American Tail,
Snow White (Branca de Neve
e os Sete Andes) e Lady and
The Tramp (A Dama e o
Vagabundo), entre outros.
Também continua o grande
lance da série: 0 game rola
como um desenho animado,
do comego ao fim, desde que
se acertem todos 0os coman-
dos. E esse é o maior

desafio. Além de tudo isso,
Dragon’s Lair CD conta tam-

6 - VIDEOGAME

bém com mais cenas - séo
27, contra uma média de 12
das outras versoes -, e muito
tempo de acdo rolando na
tela, além efeitos sonoros
fantasticos.

Mas ndo é sé. Bluth capri-
chou no humor e nas cenas
de tensao. Dirk, que ja tem
cara de bobo, faz as caras
mais engragadas quando se
mete em encrencas - leia-se
quando vocé erralll Enfrentar
0s monstros e desafios tam-
bém podem provocar bons
frios na barriga e deixar os
nervos a flor da pele - princi-
palmente pela rapidez da ani-
magcao e, portanto, da rapi-
dez e concentracdo que
exige do jogador.

Tecnicamente, o game
arrasa. Tem boa definicao
grafica, os personagens
sdo grandes e a animagdo é
bastante rapida, sem cortes
abruptos na seqUéncia
de imagens. Segundo a Rea-
dySoft, distribuidora do
game, foi mantido o mesmo
frame rate (que define a
quantidade de quadros por
segundo e, portanto, a per-
feicdo da animagao) da ver-
sao arcade, também basea-
da em CD.Testando o Demo,
entretanto, descobrimos que
vocé terd de ser bem mais
preciso do que no arcade
para se sair bem. Haja con-
trole para aglentar as 27
cenas do gamel!

FOTOS: MARIO VILLAESCUSA

UM ARCADE
DENTRO

Dragon's Lair CD
tem animacéo
veloz, musica e
efeitos iguais aos
da versao arcade
e exige muita
precisdo dos
jogadores.

DRAGON'’S LAIR:

DEZ ANOS DE HISTORIA

Dragon’s Lair foi langado
em arcade game (fliperama),
no inicio dos anos 80, e foi o
primeiro game a ter cenas de
animagao constante e soft-
ware baseado em CD. Logo
depois, em 88, veio a tra-
dugdo para computadores
Amiga e, em 1990, veio a ver-
séo para PC compativeis. Em
91, uma vers&o adaptada foi
langada para o Nintendo 8 bits
(veja VIDEOGAME n. 3).
Também foi langado neste
ano Dragon’s
Lair: Escape
From Singe’s
Castle, para PC
(veja VIDEO-
GAME n°20).
Em 92, veio
Dragon’s Lair Il
Time Warp, pa-
ra arcade e PC

A verséo PC de
Dragon's Lair Il.

e, em 93, uma chuva de langa-
mentos: o primeiro saiu para
PC: Dragon’s Lair Ill: Curse of
Mordread. Nesse ano saiu
também uma versdo de
Dragon’s Lair para o Super
NES (VIDEOGAME n° 21) e,
em outubro, o primeiro game
da série CD, Dragon's Lair
CD, para PC. Dragon’s Lair
CD também foi langcado, em
dezembro, para o Sega CD,
fechando a série.

M.F.




Depois do sucesso de
Mortal Kombat, a
Acclaim anuncia nova
versdo arcade para o

inicio de 94,

Se vocé curtiu Mortal
Kombat, pode ir se preparen-
do: esta chegando, inicial-
mente em versao arcade,
Mortal Kombat 2. E, pelo que
deu para sentir até agora, o
game estd demais! A estéria
nao apresenta grandes novi-
dades, apenas é a seqiién-
cia do game anerior, em que
guerreiros se enfrentam no
‘ milenar torneio Shaolin ten-
| tando resgatar as verda-
, deiras tradicdes deste tor-
| neio. Agora é a sua segunda
chance.

A grande novidade
mesmo fica por conta dos
graficos, que ganharam mais
definicdo, e da musica e
efeitos sonoros - incluindo ai
muitas vozes digitalizadas -
reproduzidos por um novo
processo batizado de DCS
Sound System. E o melhor:
agora sdo 12 guerreiros lu-
tando pela milenar seita
Shaolin. Um arraso!

Quanto a jogabilidade, a
Acclaim promete novos
golpes e varios fatalities para
cada personagem. Ou seja,

VEM Al!

MORTAL KOMBAT

2

além de arrancar o cérebro
de seus adversarios, vocé
vai poder escolher dentre
muitas outras atrocidades
para liquida-los. Para quem
se liga em um terror, vai ser
demais!

'VIDEOGAME

FOTO: MARIO FITTIPALDI

NEWS

Super Famicom
portatil

A Bandai, softhouse japonesa
licenciada pela Nintendo, esta pre-
parando um Super Famicom por-
tatil. O novo console, semelhante a
um computador portatil tipo note-
book, tem a forma de uma maleta e
possui tela de cristal liquido colorida
de 4 polegadas, embutida na tampa.
O novo portatil vai rodar os cartuchos
compativeis com o Super Famicom
(japoneses), ndo tem prego definido’
e estd aguardando a licenga da Nin-
tendo para comegar a ser produzido.

Assisténcia técnica

A Tecnofax da assisténcia técnica
para qualquer console, nacional ou
importado, e também faz servicos de
transcodificagéo do sistema de cores
americano (NTSC) para o brasileiro
(PAL-M). O telefone da Tecnofax é
(011) 222-1471, Sao Paulo, SP.

i Campeonaio
Woeorld Circuit

Foi realizado, durante o més de
Novembro de 1993, na loja de infor-
matica Computer Place, em S&o
Paulo, SP, o | Campeonato World
Circuit, um dos melhores simu-
ladores de Férmula 1 atuais para
computadores PC compativeis. E
quem levou a melhor foi Omar Lucio
Borges, de Santos, SP. Ele disputou
a final contra Sylvio Deutsch, de Sao
Paulo, SP, no circuito de SPA-
Francorchamps (Bélgica), e levou
para casa um joystick Virtual Pilot,
cedido pela Brasoft Games. Sylvio, o
segundo colocado, faturou um Flight
Stick, também da Brasoft. O |
Campeonato World Circuit foi pro-
movido pela Brasoft Games, com o
apoio das revistas COMPUTER
GAMES e VIDEOGAME.




SUPER PRO

Nenhum outro resiste aos recursos

do SUPER PRO.

As chaves seletoras de turbo
com 2 velocidades inde-
pendentes para cada
botdo de disparo; a
chave seletora de
slow-motion e
design ergo-
nomico, com
total encai- 4
Xe para as |
mdos, fa-
zem do
SUPER
PRO o
Joystick
mais com
pleto e irre-
sistivel do mer:

COMPATIVEL cOM:
SUPER NES */ SUPER FAMICOM*

galera que se cuide.

SUPER PRO - 2

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria
o SUPER PRO - 2.
Além dos controles originais, o - . 7 -
SUPER PRO - 2 tem botdo a8 Tag o COMFATIMELICOM.
de disparo A+B; 2 bo- 4 . - P X MEGA DRIVE*
tdes laterais progra- ' ‘ . o p

mdaveis em A,B ou
C; 3 chaves sele
toras de turbo
e auto-fire
com 2 velo-
cidades
paraos |
botdes A, |
BeC;
além da.
exclusiva
chave .
SPEED que
permite mais 2 ve
de turbos. Tem também chave
seletora de slow-motion e botdo
pause.



|

. que é o melhor, precisa ter

SUPER PRO-3

Seu melhor amigo. Por ser programdvel,
ele te acompanha nos"combates” fora
de casa. Afinal, prd vocé provar

com HANTON SYSTEM*
HI TOP GAME* TOP SYSTEM* TURBO GAME*TOP GAME*
E I*HANDYVISION”.

confianga. Amigo é pra
essas coisas!
Botdes de disparo
(24 e 2B) dispos-
tos de forma
cruzada com
chaves sele-
foras de
turbo inde-
pendentes
com 2 ve-
locidades
para cada
botdo, bo-
toes laterais
de L e R chave seleto

de slow-motion e exclusivas
chaves programadoras (1/2 e 3/4). PROGRAMAVEL

E 56 programar e sair debulhando.

*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

SUPER PRO-8

Debulhador de games. Chaves seletoras
de turbo independentes com 2 veloci-

. dades para cada botdo de dis- g - - e
. paro (24 e 2B) dispostos o ‘ ‘ COMPA Tl,l/EL *COM' "
de forma cruzada, que - SUPER PROTS NES

. chave seleto-

| design

facilitam o aciona-
mento conjunto
(A + B); botdes
laterais L e R;

ra de slow-
motion e

1WAGE

ergonomi-
co com to-
tal encai-
xe para

as mdos,
que permite
o0 acionamento de 1o

0s comandos simultaneamente.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES
E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644



Esta é a 599.345.
987.234a. carta que es-
crevo, e espero que ela
seja publicada. Pego
também - e se for pre-
ciso, furteml!ll - a ma-
nha de tirar sangue dos
adversarios no Super.
NES. Ah, pu-bliguem também este
game para Master.

Rubens Anténio Franca Jr.
Contagem, MG

Queria saber se existe mesmo
um codigo capaz de ativar todas as
cenas violentas deste jogo para o
Super NES. Dizem que este cédigo
sera lancado até o Natal, é ver-
dade? 1 .

Aristides Alvares
Iltagquaquecetuba, SP

Estou desesperado!!l Comprei o
cartucho Mortal Kombat, do Super
Nintendo, e ja tentei de tudo e nao
consigo deixa-lo sangrento. Existe
algum codigo para isso acontecer? Se
existir, me digam, por favor, pois
Mortal sem sangue nao tem a menor
graca

Cion Ayres do Nascimento
Curitiba, PR

Seguinte, galera! Até agora,
quem falou em sangue no Mortal
do SNES mentiu. Nem a Acclaim,
fabricante do game, nem a Nin-
tendo, a empresa licenciadora,
admitem a existéncia desse codi-
go. Tudo indica que ele nao passa
de boato, de maneira que esperar
para o Natal seria o mesmo. que
acreditar nao so que Papai Noel
existe, mas também que ele € um
cara tao legal a ponto de contar o
tal cédigo!!! Em todo o caso,
assim que soubermos de alguma
coisa, certamente vocés também
ficarao sabendo. Estamos de olho!
Tanto que, na secao Game Secret
desta mesma edicéo, ja esta publi-
cado o cédigo para sangue, mas €
preciso ter o acessério Game
Genie para que ele funcione. Nao é
0 que vocés queriam, mas ja é
alguma coisa... O Mortal Kombat
para Master foi publicado em
VIDEOGAME no. 33, de Dezembro
de 93. OK?

10 - VIDEOGAME

DIVULGAGA

ACTIVATOR

Em primeiro lugar, queria parabenizar
todo o pessoal que faz de tudo para que
a revista VIDEOGAME agrade a todos
os leitores. Em segundo lugar, queria
esclarecer algumas duvidas. Dizem que
a Sega vai langar, logo logo, o controle
Activator nos EUA. Aqui no Brasil a Tec
Toy tem data marcada para o lancamen-
to? Quanto ele custara? E com quais jo-
gos ele sera compativel?

Kleber C. Barliosa
Curitiba, PR

Kleber, o Activator - um conirole da
Sega para o Mega Drive que trans-
forma os movimentos do corpo do
jogador em movimentos dos per-
sonagens na tela - ja foi langado, em
Dezembro, nos EUA. Seu preco € cer-
ca de US$ 89 (14, é clara!) e, por en-
gquanto, s6 da para jogar com o
Streets of Rage 2. Mas a Sega prome-
te muitos outros games para ele pa-
ra o ano de 94. Aqui no Brasil, a Tec
Toy confirmou o lancamento para 94,
mas nao adiantou nenhuma data.
Vamos torcer para que isso aconteca
logo, ndo?

64 bits terd resolugcdo semelhante.

Tela gerada pelo Indy da Silicon Graphics: Nintendo

CD Rom

Tenho uma duvida: o
CD ROM do Super Nin-
tendo sera melhor do que
0 do Mega Drive? Quan-
tos megabytes terdao os
CDs do Super Nintendo?
Gostaria também que
vocés me ajudassem,
pois estou montando um clube de video-
game e hao sei por onde comecgar.

Luiz Henrique de Paiva Marques
Santos, SP

Luiz, a Nintendo nao tem a menor in-
tencédo de lancar um CD ROM para o
Super Nintendo, simplesmente por nao
acreditar que esse acessorio possa real-
mente melhorar a jogabilidade dos
games ja existentes em cartucho. E,
como ele nao deve nem ser lancado,
fica um pouco dificil dizer se ele sera
melhor ou ndo que o CD ROM do Mega,
nao acha? Em contrapartida, a Nintendo
esta preparando, junto com a Silicon
Graphics, uma gigante da area de com-
putacao gréfica, um superconsole de 64
bits, que deve ser campeao! Saiba tudo
sobre ele na reportagem da edicao 30
de VIDEOGAME. Quanto ao clube, o
“segredo” é mesmo ter uma boa
colecé@o de dicas dos games dos sis-
temas com os quais o seu clube pre-
tende trabalhar. Vocé pode organiza-las
em um jornalzinho e enviar para os
socios. Nao se esqueca de pedir para
cada associado mandar, junto com a
carta de inscricdo, um envelope selado
para a resposta. Assim, a comunicagcao
entre vocé e seus sdcios fica mais facil.
Vocé consegue mais informacées de
como montar um clube da hora na re-
portagem publicada na edicdo 15 de
VIDEOGAME. Resolvido?

SEIS BOTOES

Seguinte: o controle de seis
botdes do Mega funciona nor-
malmente no Master Sys-
tem? Por que vocés nao fa-
zem uma edic@o especial
com o game Prince of Persia
(Master)? Ah, Mario, me faz
um favorzao: dé um beijo por
mim na Beth, a apresentado-
ra do programa Game TV,
falou? :

Joao Carlos Soares
Sao Paulo, SP




Falou, Joao, seu beijo ja foi devi-
damente encaminhado. A Beth, alias,
adorou! Bom, quanto ao controle de
seis botoes da Sega, achamos que
nao é uma boa compra-lo para uso
exclusivo no Master. Simplesmente
porque apenas dois botoes serao
uteis - o B e o C. Os outros quatro
nao servirao para nada. Agora, se
vocé tiver também um Mega, ai vale
a pena, pois este controle é exce-
lente. Quanto a sugestdao de uma
edicao especial do Prince of Persia,
acreditamos que, por ser um jogo
exclusivamente de labirintos, montar
o mapa todo seria um desastre para
os jogadores, pois o game perderia
completamente a graca. Mas nao
fique triste: a edicao 33 de
VIDEOGAME traz dicas bem legais
deste game. Um abraco!

Tiago Teixeira de Magalhaes. 10 anos
Pedreira. SP

Sao Paulo, SP

Angelo Parise Neto, 13 anos

- Ateng

com o fabricante, a melhor condicdo e entrega imediata.

cao Locadoras
e Revendedores

A maior disponibilidade, a maior variedade, lancamentos simultaneos

rios e muifo mai

(011)
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71-8062




ROCK’N ROLL RACING THE IMMORTAL
(Super Nintendo) (Mega Drive)

Como fago para usar o password
deste game?

William T. Moreira

[tatiaia, RJ.

E muito simples, William! Usan-
do o direcional vocé escolhe a le-
tra ou o numero que deseja, e
com o botao B vocé fixa este nu-
mero ou letra. Depois de preen-
cher todo o espaco destinado ao
password, coloque na palavra
END e aperte rt. Facil, nao? Se
vocé nao esta

8 1ente, seu
, _um olho de vidro e
uma perna de pat

voceé nos enten e...

JURASSIC PARK
(Super Nintendo)

¢

HANG-ON
(Master System)

( s¢a sozinho, tudo
Que dureza!

Posso usar os mesmos passwords
da versao para NES, para selecionar
fases na versao para Mega?

Kleber C. Barbosa
Curitiba, PR.

NAAAAOOOQO!!! Seria o mes-
mo que tentar ligar o carro de
uma marca com a chave de um
carro de outra marca, nao da! E
que tal usar a chave certa?

Anote ai:
2a. fase - AA9E510006F70;
3a. fase - FA7TEF21000E10;
4a. fase - B5FFF31001EBO;
5a. fase - B57F943000EBO;
6a. fase - CG5FF53010B41;
7a. fase - C250F63010AC1;
8a. fase - EO11F730178C1.
Resolvido?

ALEX KIDD IN MIRACLE
WORLD

(Master System)

Tenho duas perguntinhas: como

faco para pegar a carta no castelo

de Radactian? E para sair do

castelo que esta entre o Reino de
Nibana e o lago Cragg?

Leandra Villela Lopes

Ribeirao Preto, SP.

Temos duas respostinhas para
vocé, Leandra! A primeira: para pe-
gar a carta sera preciso, antes, sal-
var o irmaozinho do Alex que esta
enjaulado em uma das salas do
castelo. Para isso, suba nas pe-
dras acima da jaula. Vocé encontra
trés caixinhas cor-de-rosa. Dé um
soco em cada uma delas e a jaula
desaparece. Nao esquente com o
irmaozinho. Ele esta livre e nao
precisa acompanhar Alex. Feito
isso, a carta aparece na sala acima
da sala cheia de escadinhas, e ai é
s6 pega-la! Para sair do castelo
entre o Reino de Nibana e o lago
Cragg, nao ha um jeito certo. A
tatica é ir sempre para direita e
para cima até encontrar a saida! E

batata! Ah, VIDEOGAME publicou,
na edicdo 5A, o mapa completo
deste game, tela por tela. Confira!

SIMCITY
(Super Nintendo) :

Como faco para ganhar $
99.999.999,99 neste game? b

Sérgio Paulo B. Aparicio

Sao Paulo, SP.

Néao pecisa ser Ministro da Fa-
zenda para conseguir, Sérgio, mas
o lance é uma “jogadinha” econ6-
mica que torna isso possivel! Saca
s0: logo no comeco gaste toda sua
grana até o ultimo centavo. Torre
tudo em bombeiros e policia para
nao correr o risco de ter lucro, ndo
conseguindo, portanto, ficar duro,
que é o real objetivo. Quando
chegar dezembro, e vocé, ha maior
pindaiba, duro como uma pedra,
for para a secao Taxas, aumente-
as todas para 100%. Parece um de-
sastre financeiro, né? Quando sair
de Taxas, aperte e segure os bo-
tées L e R. Ainda segurando-os,
volte para Taxas de novo e... UAU!
Vai parecer que vocé ganhou 200
vezes ha loteria. Sempre que faltar
grana, repita a operacao! Ah!
Cuidado com a CPI!!!

MORTAL KOMBAT
(Master System)

Gostaria de saber como p
dar o fatality do Liu Kang e
Sonya? E possivel chamar o
Verde nesta versao?
Sebastiao Hernani de Paula
Rio de Janeiro, R

Anota ai, Sebastido: com o/
Kang basta dar um giro de 360
direcional, na direcao de seu ad
sario. Com a Sonya é um pou
nho mais complicado. Aperte o di-
recional para frente duas vezes, pa-
ra tras duas vezes e depois para
tras + botdo 1 + botao 2 juntos. E
isso! Agora a ma noticia: ndo tem

Ninja Verde nesta versao! Pena, né?



RIVAL TURF 2
, (Super Nintendo)

Gostaria de saber se existe
algum macete para este jogo.

Hélio dos Reis Silva

Rio de Janeiro, RJ.

Tem sim, Hélio! E uma diquinha
para mudar a linguagem do jogo de
americana para japonesa. Esta certo
gue isso pode complicar, mas nao
deixa de ser curioso. Vamos la: na
tela em que aparecer JALECO aperte
rap‘tdamente e repetidas vezes a
:SQQHE,"CI& B, A, X e Y, até aparecer

direcional para baixo trés vezes e
Start de novo. Na tela de options es-
colha exit e... prontinho!!! Seu Rival
Turf 2 agora virou Rushing Beat, tem
novas personagens e ainda “fala”

outra Ilngua Agora s6 falta vocé

aprender japonés...

As cartas desta edicdo foram respondidas
por Mario Fittipaldi, BettoD'Elboux e
Eduardo Murata.

Para participar, basta escrever & Revista
VIDEOGAME, se “o Pergunte aos Feras.
Rua Alice de Castro, 60, Vila Marianag,
CEP 04015-903,S% Paulo, SP. Por
motivos de espa o as cartas podem ser
publicadas resumidamente.

[rECNOFAX)

SUPER NINTENDO
NINTENDO

MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

* Transcodificagao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,
Nintendo, Mega Drive, Genesis € Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano.

* Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

* Destravamos Nintendo Americano

» Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

« Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Cartuchos.

» Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX.

TECNOFAX

T A

AUTORIZADA (§§) punAcam gBuGAR.

Comeércio e Assisténcia
Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

1° Andar - Conj. 114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.
F.: (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083

AUTORIZADA
Sdo Paulo/SP - Games ¢ Games, Rua

Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742




Nac¢des Unidas, 23, CEP 65320-000, Vv Cartuchos para Phantom System -
Vitorino Freire, MA. tipo 60 pinos e 1 adaptador 72/60. Enio,

fone (045) 288-1190, Santa Lucia, PR.
MATO GROSSO DO SUL

Turbo Game - com os cartuchos PARAIBA

Street Fighter e Double dragon 4 + Master System -~ com 3 jogos na
Atari com 5 jogos, por Super NES ou Mega memoéria, pistola, 5 cartuchos e 2 con-
Drive. Carlos, fone (067) 761-3996, Campo troles, por Mega Drive com 2 controles e 1
Grande, MS. cartucho. Marcelo, fone (083) 226-7464,

Sonic - para Mega Drive nacional, por ~ 4930 Pessoa, PB.

outro cartucho de meu interesse. S6 Computador - MSX 1.2, por Super
para pessoas de Campo Grande. Eduardo NES ou Game Gear com fonte e 2
ou Fernando, fone (067) 386-4619, Campo cartuchos. Roberto.ou André, fone (083)
Grande, MS. 292-2480, Mamanguape,

Videocassete - Philco Hitachi, modelo Caloicross - em bo

PVC-6400, 4 cabegas, por Sega CD Game VG-9000 ou
nacional. Jorge, fone (067) 386-1178,
Campo Grande, MS.

MINAS GERAIS
Atari - por 1 cart ho de Super NE

COMPRO
ROLOS
VENDO

System. Rodrigo, fone
5, Recife, PE.

RIO DE JANEIRO

BAHIA 5o

R “ Turbo Game VG-9000T - novo, com 2
S controles turbo e 3 cartuchos + CCE
VG-2800 com 2 controles e 14 cartuchos, 2
mini games e 1 Pense Bem. Tudo por
Mega Drive com 2 controles e 1 cartucho.
Igor, fone (073) 421-4968, Vitéria da Con-
quista, BA.

6 de Nintendo a US$ 15 cada.
e (021) 616-1897, Niteréi, RJ.

Todas e o estado. Leonardo Paul
Isaias, Estrada Raul Veiga, 1.027, cj. 1, A
cantara, CEP 24710-640, So Gongalo, RJ.

fone (031) 3!

Super
Nintendo
351 1131, Con ag

Street Fighter - para Super NES,
por Street Fighter 3. André, fone (031)
67-5351, Belo Horizonte, MG.

il Dactar - com 2 controles e 1 cartucho
_de 2 jogos. Otimo prego. Jonathan,
ne (031)557-1829, Mariana, MG.

PARANA

om System - japonés, novo,
 controles e 1 cartucho 32 em 1.
fone (041)276 -0241 Curmba PR.

Dynavision 3 - com 2 controles, pisto-

la, fone e 1 cartucho com 7 games.
Tudo por US$ 115. Marcos, fone (071) 249-
6449, Salvador, BA.

R VG-9000T - com 4 cart 5 5
” trole PRO-3, por
com 1 comrole [

Leonardo, (031)

- bara Nintendo
, Super Mario 2 e

Controle
cho do m
cartuchos para

, ou troco por

e. Roberto, fone
4 cartuchos

Mega Drive
. Eduardo,

(1de 4
r Master System
com controle. Pedro Leandro da Silva Ferrei-
ra, Rua Camalau, 249 . 302, Guada-

lupe, CEP 21660-170,  de Janeiro, RJ.

Cartuchos para Mega Drive - Street

2 Fighter Il e Ayrton Senna Super

Monaco GP Il. Pago bem. Rafael, fone
(021) 371-6249, Rio de Janeiro, RJ.

Vv Cartuchos Nintendo - Simpsons | e

I, Mario 3, Tiny Toon e outros. Paulo

‘ Filho, fone (021) 502-0127, Rio de Janeiro,
lia, DF. y B

. Dynavision 2 - com 4 controles, adap-

tador, pistola, 10 cartuchos e 1 mesa

de futebol de botédo, por Mega Drive ou

Super NES. Ganhe na troca 1 cartucho

com 190 jogos. Carlos Ademir, fone (021)

712-1610, até as 17 hs., Sdo Gongalo, RJ.

Bubsy - para Super NES, por Mario
Kart do mesmo sistema. André, fone
(021) 267-3635, Rio de Janeiro, RJ.

Cartuchos de Mega - Shinobi, Super
Futebol e Ghouls'n Ghosts, por Power
athlete e Pit Fighter. Wagner Honorato da
Silva, Rua Santo Amaro, 171, Pq. Sao

US$ 100. Alessandro
64, Curitiba, PR.

n 4.081 - por Mortal Kombat ou
et Fighter Il. Juliano, fone (041)
40, Curitiba, PR.

Hi-Top Game - e Atari com vérios car-

tuchos, por Super NES. Pago a dife-
rencal José Paulo, fone (045) 264-2203,
Medianeira, PR.

o) Master System 1ll - com Sonic na
meméria, 1 controle e 1 cartucho de
luta. Pago bem. Antdnio Salles Souza, Rua

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SEQAO ROLOS & TROCAS,
Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo, SP. O anuncio & gratuito!

NOME: | | | | | [ | [ U b bbb bbb bbb g
=11 1 A 0 0 0 . e S O
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TELEFONE:DDD ( | | | | | ) [ [ | | | | | | CIDADE:| | | | | | | |
ESTADO: | | | | JANUNCIO:RCV | | [ | | | | | | | | | | | |- ||
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Atencéo: resuma o aniincio e ndo deixe de preencher os itens DDD e CEP da sua cidade. Em ANUNCIO marque com
um X se € Rolo, Compra ou Venda. -~
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Vicente, CEP 26172-340, Belford Roxo,
RJ.

Computador - CP 4000 por 1 cartucho
de Super NES. Marcos, fone (021)
332-8601, Rio de Janeiro, RJ.

Super Pitfall - para Phantom System,

por outro canu;ch;o de meu lnteressa
Alex, fone (

Golden Axe - para Master Syst
Super Futebol 2 do mesmo sis
Great Basket. Vi fone (021)

0 por US$ 10
tros anuchos

Mega Drive - com 2 cc
tuchos. Guilherme, fq
3946, Araruama, RJ.

cartuchos por Master System
2 controles. Gustavo, fone
, Rio de Janeiro, RJ.

Cartuchos para Super NES - Robo-
cop Il e Top Gear. tudo por US$ 100.
Walmir Augusto Pinto dos Santos, Rlua
Marechal Jardim, 450, apto.661, Sao Cris-
tovdo, CEP 20920-000, Rio de Janeiro, RJ.

Master System Il - com 6 cartuchos e
1 controle PRO, por Mega Drive.
Ricardo, fone (021) 717-9182, Niterdi, RJ.

Il Master Systern 3 Super Compact - no-
vinho, com o cartucho Taz Mania. Angé-
la, fone (021) 605-2507, Sdo Gongalo, RJ.

E7] Game Boy - por US$ 90 e os cartu-

chos Mario Land e Ninja Boy por US$
21. Jodo Paulo, fone (021) 246-6428, Rio
de Janeiro, RJ.

RIO GRANDE DO SUL

\/}| Phantom System - completo, com 5
cartuchos por US$ 95. Anderson, fone
(051) 249-9412, Porto Alegre, RS.

Computador TK-3000 - completo,

com monitor e livros, por Mega Drive
ou Super NES. Luciano, fone (051) 241-
2453, Porto Alegre, RS.

The Super Shinobi - para Mega Drive,

por US$ 20 ou troco por outro de meu
interesse. Mariana, fone (051) 331-3943,
Porto Alegre, RS.

SERGIPE

=0l The Lucky Dime Caper - para Master
B8 System, por Mortal Kombat do mesmo
sistema. Gustavo Santos Domingos, Av.
Euclides Figueiredo, 1.031, Santos
Dumont, CEP 49067-000, Aracaju, SE.

SAO PAULO

Battle Squadron - para Mega Drive,
por Ex Mutants do mesmo sistema. Fer-
nando, fone (011) 910-9808, Sao Paulo, SP.

Mastyer System - com 2 cartuchos e

pistola, por Mega Drive com 1 cartucho
e 1 controle. Tiago, fone (011) 476-1764,
Suzano, SP.




Master System 3 - com Sonic na

memdria, 1 controle & CR$ 5 mil, por
Mega Drive com 1 coptrole. Tiago, fone
(011) 701-5921, Osasco, SP.

Monopoly - para Master System ou
Game Gear. Preco a combinar. Mar-
c=l fone (011) 842-3955, Sao Paulo, SP.

Spider Man and X-Men - para Super

NES, 1 Jogo da Vida e 2 revistas
WIDEOGAME, por 2 cartuchos do mesmo
sstema. André Luiz Dutra, Rua Pard, 57A,
Taboso, CEP 07140-180, Guarulhos, SP.

Marcas de cigarros - importados ou

nacionais, por Street Fighter ou
Mortal Kombat para Mega Drive. Felipe,
fone (011) 451-3963, Sao Bernardo do
Campo, SP.

Pistola - 2 controles e

Tudo para Master Syste
Rodrigo, fone (0123) 29- 5184
dos Campos, SP. =~

Master Syste -
controles, 3 jogos na

nato, fone (011) 8
Atari 2600 -

1 controle e 1 cartucho, ou

Super NES - com 3 cartuchos e 1
controle turbo e 1 programavel, por

uchos (2 de 2 Jogos) por

Sega CD. Otavio, fone (0122) 32-5419,
Taubaté, SP.

Dynavision 3 - completo, com 4 cartu-
chos, por US$ 100. Ou troco por Mega
Drive ou Super NES. Cristiano Ap. L.
Ferreira, Rua Piquet Carneiro, 273, Pq.
Uirapuru, CEP 07230-310, Guarulhos, SP.

Super NES Baby - com controle
| turbo, por US$ 155 e Mega Drive com

2 controles (1 PRO) por US$ 135. Vendo
também diversos cartuchos destes sis-
temas. Aziz, fone (011) 275-0023, a partir

das 18 hs., Sdo PauTo ‘SP

Elenlce ou Pe-

Double Dragon 1, por Might Fm 2
Ou troco 1 delas or Baﬁletoads ou TM|

para Mega Dnve americano.
, fone (011) 287-9938, Sao

W8 Turbo Game VG-9000T - completo,

& com 1 cartucho, por Mega Drive com 2
controles. Davi, fone (011) 727-2850,
Carapicuiba, SP.

Tiger Helli - sistema Nintendo, por

Super Mario Bros 3 de 72 pinos. Victor
Martinelli Paladino, Rua Campesina, 88,
Butanta, CEP 04050-030, Séo Paulo, SP.

Q nOVISSImO na

v Master

Castlevania Jr. - Nintendo 72 pinos,

por Maniac Mansion, ou TECMO
Bowl, ou Ultimate Basketball ou outra de
meu interesse. Vladimir, fone (011) 521-
6913, das 14 hs. as 21 hs.,,
SP.

Sao Paulo,

s de Almeida, Rua José Bote[ho de
Carvalho 91, Jardim Macedénia, CEP

- em bom estado,
m 4 cartuchos e 1 controle. Adriano,
(011) 247-6964, Sao Paulo, SP.

8 Super NES - completo, novo, por
Mobylete usada, em bom estado. Tar-
cisio, fone (011) 960-3899, Guarulhos, SP.

53 Game Genie - para Super NES e con-
| trole turbo do mesmo sistema. Diogo,
fone (011) 843-1273, Sao Paulo, SP.

Cartuchos para Super NES - Super

= Mario World e Lemmings, por CR$ 6

mil cada, ou os 2 por CR$ 10 mil. Carlos,
fone (011) 412-9054, Santo André, SP.

Controle - para Master System, tipo

manche, por 1 do mesmo sistema, tipo
arcade. Thiago, fone (011) 876-8525, Sao
Paulo, SP.

\R Game Gear - com adaptador, fonte e
W& cartucho + Mega Drive, por Neo Geo
série Ouro. Ou vendo tudo por US$ 200..
Claudio, fone (011) 578-6566, a tarde, Sao
Paulo, SP.

Super Mario World - para Super
NES, por Mortal Kombat para Mega
Drive ou pelo controle de 6 botdes para
Mega. Jaelson de Jesus Sena, Rua 47,
bloco 116, apto. 42B, C. Tiradentes, CEP
08400-404, Sao Paulo, SP.

=9 Mega Drive - com 2 controles e 1 car-
= tucho, por Super NES. Marcio, fone
(011) 247-5212 (recados), Sdo Paulo, SP.

Phantom System - com 2 controles,

adaptador, pistola e 8 cartuchos. Tudo
por US$ 90. André, fone (011) 946-2172,
Sao Paulo, SP.

Cartucho Super 2 em 1 - para Mega
Drive com os games Alien Storm e
Street Smart + poster do Street Fighter Il
Special Champion Edition. Tudo pelo cartu-
cho Mortal Kombat para Mega Drive.
Reinaldo Barbosa de Campos, Rua Domin-
gos Antonio Laureano, 110, Jardim Ivete,
CEP 08738-110, Mogi das Cruzes, SP.

T Mega Drive - com 2 controles e 3 car-

tuchos, por Super NES com 1 con-
trole. Itamar, fone (011) 522-5460, Séao
Paulo, SP.

‘f\", Desert Strike - para Mega Drive. Ou

troco por outra de meu interesse.
Guilherme V. F. Enfeldt, Rua Messina, 600,
Bl. Trindade, apto. 202, Jd. Messina, CEP
13207-480, Sao Paulo, SP.

TOCANTINS

BVl Phantom System - e cartuchos para

Super NES, Mega Drive, Nintendo,
Master System e uma laser scope sem
uso. Yian, fone (063) 821-1583, Araguaia,
TO.

Rolos & Trocas é um servigo gratuito prestado por VIDEOGAME a todos os seus leitores. A Sigla Editora Ltda. n4o se responsabiliza pelo contetido dos
anuncios nem pelos negécios eventualmente realizados.

ARG Deslgn

R lapeva, 378 - Conj. 161- Sdo Paulo - SP - Fone;011) 268-1283 - Faxy01) 263:3198 BRI)ﬂ' ON

ACABE COM AS LIGACOES
POR IMPULSO DA SUA
EMPRESA, INSTALE O

SOFTWARE DO
PABX RACIONAL.

TELECOST

O Software que transforma o seu PABX

%(/

em multiplicador de lucros.

Voce saberia responder a estas perguntas?
uir os custos da conta

Nas temos a resposta!

TELECOST €é um poderoso software que requer
apenas um mlcrocqmputador da linha PC

’ especialmente desenhado para
eber armazenar ,ro ssar dados reterentes as
Xt

telefone como: andlises, comparagoes médias,

. resumos, ligagdes por cada ramal, localizago,
duragao, custo, bem como, 0 funcionamento das
_ linhas, quem precisa de mais ramais, setores que
utilizam o telefone e outros SEIVigos.
- Comaimplantagdo do TELECOST, € possivel
admlmstrar 0!
I8

05 de ¢

empresa com maior
eas e funciondrios que
adeq adamenge_ e obter

SRS R ST == RO




Tanzra, o Mestre das

- Trevas, ainda na primeira

parte da série ActRaiser,

vocé detonou esse

terrivel ser. Ferido,

o corpo de Tanzra foi para

o inferno, onde permaneceu por muito tempo...
Recentemente, varios deménios, unindo seus poderes,
invocaram o espirito de seu poderoso lider. E o pior:
conseguiram ressucita-lo.
Melhor para vocé, que
agora pode arrasar nesta
segunda versao. Tanzra
esta de volta e, mais
poderoso do gue nunca;
quer vinganca! Ele traz
consigo os 13 mais
temidos demonios para a
maior e mais completa
destruicao ja vista. Sua
missao sera proteger a
populacdo de oito reinos e resoliver os problemas causados
pelos deménios.

FOTOS: DAUMER DE GluL

1 - Diligence

Os habitantes desta cidade
trabalham duramente para

conservar uma ilha, famosa

por suas maravilhosas
florestas e rios. Com a
- chegada de um dos
&= demonios de Tanzra, as
SUSS e pessoas comegarama
ILTGENCE. - perder o interesse pelo
N e —— trabalho e pela vida. Para
saber o que aconteceu comece explorando Industen. Alguns
moradores da regiao tém a manha de se transformar em uma
estranha nuvem. Fique ligado!

bk B

Fabricante:

Jogadores:
Dificuldade:

Musica/Efeitos: 9|

Memoéria:
Fases:

Um Putz GAME!!!

A primeira versao de ActRaiser
impressionou pela beleza dos

Id; ] graficos e cenas de agdo. Langado
Graficos: i em 1991, 0 game misturava cenas
| de RPG com cenas em que vocé

Diverséao: | . . A
. devia realmente interferir -

resolver a parada a forga. Agora, ActRaiser volta, mas sem

as cenas de RPG. E 100% agao, recheado de efeitos especiais
e belissimos graficos. Scrolling perfeito, efeitos de
transparéncia chocantes e, para arrebentar, ainda possui uma
trilha sonora the best, composta por Yuso Koshiro.

A fidelidade dos instrumentos é impresionante!

Mas nao é so! A jogabilidade, como o principal fator, esta
excelente! Existem sete maneiras de atacar com sua espada,
e cada uma possui sua respectiva magia. O guerreiro também
consegue se defender de 3 modos das magias inimigas, e por
ter asas ainda pode voar e planar. Perfeito nao? Mas da
mesma forma que a qualidade impresiona, sua dificuldade
assusta. Mesmo possuindo passwords 0 jogo nao é moleza,

e para dificultar so é permitido terminar o game no level
normal. Mas nao se desespere, VIDEOGAME agora mostra a
estratégia completa e as principais dicas deste fantastico game

2 - Altheria

Nesta area, a primeira
coisa a fazer sera
resolver o problema
de Tortoise Island.
Existe uma cidade
em cima da casca da
tartaruga, chamada
Davote. Ela comegou
a afundar, causando
0 abandono dos

seus moradores. Agora Dav

INDUSTEN:

Para acabar com Fatigue basta
utilizar sua magia superior, antes
que a nuvem comece a aspirar.
Apos acabar com ele, o problema
seguinte sera em Benefic,uma
area infestada de demonios!
Sua missao? Destrui-los!

16 - VIDI

BENEFIC:

0O inimigo agora é mais dificil,
e para destrui-lo primeiro
defenda-se das pedras com seu
escudo. Quando o grande
caracol aparecer, use sua
espada e ataque com magias.

ALTHERIA CASTLE: Neste castelo submarino vive uma
rainha dominada pelo deménio Jealousy. Para trazer
a paz de volta ao reino de Altheria, é s0
atacar a chama:que mantém o demonio vivo.




4 - Justania - Favorian
Essa cidade era conhecida por sua
grande quantidade de comida. Até
aue um deménio chamado Gluttony
a invadiu e devorou tudo.
Resultado: os habitantes comecaram
a brigar entre si. Comece explorando |
Modero e acabe com o dominio do

terrivel Gules sobre esse deserto. Justanla 6 fantosa por seus e 0 rei, dominado por

um demonio, foi forcado a usar sua artilharia contra Favorian.
Dia apés dia o nimero de vitimas vem crescendo. Va até
Death Field e acabe com esta guerra.

DEATH FIELD: Cuidado, pois
o inimigo desta fase é muito
forte. A melhor magia contra
ele é o passaro de fogo. Apds
i destruir o demonio, a paz
; = % B8 i retorna entre os reinos. Mas
MODERO: DEMON'S CAVE: R ¥ nasce outro problema, agoraa

P ir Gules & ; S . leste do deserto. O deménio
. ‘ara destruir Gules e Formigas gigantes estao == conhecldo como Fury entrou no vulcdo Almetha, tornado-o
simples, basta subir nas atacando e roubando o

upanao ¢ ! ativo. Logo, a destruicdo e o medo ameagarao novamente o0s
plataformas e atacar de alimento de TEMPONIA. Evite . - :

Gl : SR TS E reinos amigos. Se vocé néao derrotar o deménio, entéo
preferencia com magias.  outra desgraga e acabe de vez " terremos outra guerra, como em Justania. Tome cuidado,
Destruindo o demonio, a com Gluttony. A melhor tatica |

ey : UL L pois o vulcao é fera!!
situacao em Temponia volta contra o deménio e utilizar
ao normal. as magias.

prOS: DAUMER DE GIULI

5 - Lovaous . R
ALMETHA: Primeiro destrua
seu escudo com a espada, em
seguida detone as magias.
Ele ndo resiste. =

Depois que o deménio derrotou o

rei deste castelo, ailha se

congelou. Desde entdo o rei dorme

como uma crianga. Os habitantes de

Lovaous tentaram muitos métodos
diferentes para acordé-lo, mas sem . ]

sucesso. Entre no palécio e r otz A OV TSl

descubra o que ac%nteceu. LOVAOU:

6 - Leon

~ Nao é um pais rico, mas as pessoas
que vivem aqui sdo honestas e

. cheias de gratidao. Recentemente o

PALACE 1: Para variar, | ; rei aumentou as taxas de impostos

use suas . e forcou os moradores a

magias, e cuidado | pagarem. Se alguém

com o vento frio /o recusasse... entrava numa fria! O

congelante. caiaboug.o de Gratiz (que, apesar de gratis, nao tinha nada de

legal...) era o destino dos maus pagadores Defenda-os'

Boss!

GRATIZ: &

As pessoas presas aqui pedem
PALACE 2: Apds sua ajuda, mas cuidado! A prisao
derrotar o demonio é como um labirinto. Chegando ao
do gelo, sua batalha mestre, acabe com ele apenas
sera com Deception, L
o demadnio que esta
na alma do rei. Para
vencé-lo basta usar
sua espada.




7 - Humbleton
=0  Os habitantes de Humbleton

sao muitos civilizadas. Agora
elas estéo planejando construir
uma torre para alcangar o
castelo do céu, acreditando-se
que, com isso, também
conseguirao virar '
deuses. Ajude-os!

Passwords

Os passwords s6 sdo
aceitos no level normal e
os das trés Ultimas fases
sao fornecidos durante o
game.

Diligence

Industen XZKL XBZM WTHC
_ Benefic JCLD XVTX TMCT

Altheria
Davote MLWK BPZM VJCW
Altheria MMFH MBKC FFTL

Temponia
Modero MSCV HKHD ZFHC
: ‘ ‘ Demon’s Cave MFLT CMSP XWFZ
: esﬁé '::::trac:: 21':’; : 3 Justania - Favorian
antes sera preciso lutar == = ’ f‘ Death Field MFLH MFDS MXPS

_com os sete deménios | = N = Almetha MFMJ PLBW LPCX
ressucitados por Tanzra. & 0 F
. Lovaous

Palace 1 MFMJ TTLK FPTP
Palace 2 MFMJ TWSY HMTF

Leon
Gratiz MFXT SHJT CYTP
Stormrook MFCY BPXF OWKL

Humbleton

MFCL YXKY DKDS

Tower Of Souls MFCL SYMC MSXF
Death Helm
MFCL SYMX WKTD

Artg Diresyor
Asano Koshiro
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Tipo: | Luta
Fabricante: | Interplay
Memodria: | 16 Megabits
Fases: | 9
Jogadores: | 2

Dificuldade: | pumsmm 8
Gréficos: | mmmmm 9
Musica/Efeitos: | 10
Diverséo: | pummmm 9

s por 2 segundos,
frente + soco.
Este movimento
pode ser
executado no ar.

Se vocé pensa que este é
mais um joguinho infantil pode
se preparar para a surpresa.
Clay Fighters é um grande jogo
de luta, e faz uma parédia incri-
vel do classico Street Fighter II.
Os personagens sao engracadis-
simos, feitos de massa de mode-
lar - e por isso mesmo, possuem
a habilidade de se transformar
na hora de aplicar um golpe.
Sem falar nos efeitos sonoros e
nas digitalizacoes de vozes, que
hao foram economizadas, e tém
papel fundamental na graca do
game. No final das contas, o
que menos importa é saber de
onde vieram esses personagens
malucos. Em todo o caso, ai vai:
eles sao produto do material de
um meteoro que caiu e se espalhou
em um parque de diversdes
na cidade de Muddville. Aos
poucos, o material, de composicao
semelhante a massa de Tiny
modelagem, foi ganhando vida e Taff

. y
se organizando em estranhos
seres. Agora, eles disputam
para conquistar o parque.
Escolha o seu, aprenda os
golpes e... divirta-se!

e e o e

Punho Congelante: baixo, diagonal
inferior frente, frente + soco.

FOTOS: DAUMER DI GIULI

Bafo de Gelo: trés, diagonal
inferior tras, baixo, diagonal
inferior frente, frente + soco.

Tornado:
tras, diagonal inferior tras, baixo,
diagonal inferior frente, frente + soco.

Bala de Canhao: tras por 2 segundos, |
frente + soco.

. 0 Longo Braco da Lei: 2 toques
. para tras, frente + soco.

Super Soco:
baixo, diagonal
inferior frente,
frente + soco.

Corridinha: |
tras, frente + soco.

20 - VIDEOGAME




The Blob

Rasteira: baixo, diagonal

L Serra Elétrica:
inferior frente, frente + chute.

frés por 2 segundos,
frente + soco.

Cuspida:
baixo, diagonal
inferior frente,
frente + soco.

Bota: baixo + chute forte.

Blue Suede Goo

- Cabelada:
baixo, diagonal inferior tras,
tras + soco.

Bola de ectoplasma:
baixo, diagonal inferior frente,
frente + s0¢0.

Soco Ectoplasmatico:
frente, baixo, diagonal inferior
frente + soco.

Magia Musical:
baixo, diagonal inferior
_ frente, frente + soco.

DAUMER DI GIULI

Rasante: tras por 2
segundos, frente + soco.

4 Bonker
Cabecada Viking:
baixo, diagonal inferior
frente, frente + soco.

~ Estrela:
-~ 1rds por 2 segundas,
frente + soco.

Bundada:
iras por 2 segundos, diagonal
inferior tras, baixo, diagonal
inferior frente, frente + soco.

Peitada: baixo por 2 segundos,
cima + chute.

Ataque de tortas: baixo,
diagonal inferior frente, frente
+50C0 ou chute.

Grito de opera:
| tras por 2 segundos,
frente + soco.

Barrigada: trés,
diagonal inferior tras,

. baixo, diagonal inferior
frente, frente + soco.

Flor que Esquicha:
tras por 2 segundos,
diagonal inferior para trés,
baixo, diagonal inferior
frente, frente + soco.
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Fabricante:
Memoria:
Fases:
Jogadores:

Dificuldade;
Graficos:
isica/Efeitos:
Diverséo:

*Na tela de options vocé configura o seu controle. Repare que alguns botoes
tém novas fungdes: incitement é provocagao (vocé chama o seu inimigo para
apanhar); throw agarra o adversario, desde que vocé esteja perto dele.
*Existe um limite para voceé soltar magias, determinado pela barra de forca
embaixo do Life. Vocé podera recarregar este medidor segurando os botdes
de soco ou chute. Vocé também pode tirar a forca do seu advesério. Para isso,
aperte varias vezes o botao de incitement (provocacao). ‘
*Para destruir as magias lancadas pelo inimigo, é s6 detonar um soco ou
¥ uma voadora.
*Além disso vocé também pode correr (2 vezes para a frente), rebater na
. parede (pule contra a parede e aperte throw) e detonar socos e chutes
| fortes (aperte throw + soco ou throw + chute).

DICA: Apesar deste animal s6 ter um
golpe especial, é o lutador que possui
as melhores voadoras.




Magia: para baixo, para‘s“
frente + chute. :

Sequéncia de chutes:
para baixo, para tras +
chute.




NAS BANCAS |
E LIVRARIAS




|

|

|

‘ Esta nem vocé conseguiu:
!i quebrar 10.000
!

|

recordes! Pois a edicdo
brasileira do Guinness 94
traz tudo isso. E uma
infinidade de informacdes
, em Areas como esportes,
s [0gos, ciéncia e
fecnologia, arfes,
tfransportes, seres vivos,

0 JOGO DOS RECORDES

ferra e espaco, negdcios
e facanhas humanas.

Sdo recordes nacionais e
mundiais. Quer mais ume
O Guinness ja vendeu

75 milhdes de exemplares
em fodo o mundo

e sai em 43 idiomas.
Guinness @4. O livro

dos campedes.

(ot 0

ot et ST

% 0 snegianal ook IRSRIN I oy g et R <
s evmetinanie HORE: e, o sl & FEERy

et T
psigresm S U o

Msrigds i
ercurch Hness deweomais ek o
o e e
psori e M«mh?‘“
Auﬁm!ﬂt{ﬂhw et
eveie

oo
e s 1075
Nomeres i

okt 3

B ot
s v chificathy & oot

e s 3 3¢

£

110 s

ot o< 43
) e plsre
Remsionis VRIS L

ol Tom Kiburstianc 414
A7 manien, 1 3¢ jonba de!

MmB%nw em 33

i i s, P AR (350
preen e

Numcrer perfetiot Do
i

. um,mmuuw;w .
s gt & 5 CRA
it ey Hesensc
Munesots. N)r\"‘! o
e

SE PREFERIR PECA POR TELEFONE

0800-11-7377

(Ligacao gratuita de qualquer lugar do Brasil)
8:00 as 20:00 de 2° a 6° e 9:00 as 14:00 de sabados

FROMOITRES




Tipo: RPG Action
Fabricante: Playtronic/Nintendo
Memoéria: 8 Megabits

Fases: Indefinidas

Jogadores: 1
Dificuldade: I 8|
Graficos: 1N 8
|Musica/Efeitos: I 8
Diverséo: I 38

PRINCIPAIS ITENS
MAGIC CAPE - Link fica invisivel

| a0 usaa. Ela esta no cemitério do
Light World, embaixo da cova no
canto superior a direita. Remova as
pedras escuras que cercam a cova,
correndo em sua direcao e batendo contra ela.
 Automaticamente a porta se abre.

CANE OF SOMARIA - com este
cajado é possivel criar outros caja-
dos muito Uteis. Esta no castelo
numero 6, no Swamp of Evil.




Va até a Death Montain,
no Light World. No
mesmo local da Turtle
Rock existem trés
estacas para serem
marteladas em uma
'sequenc‘a cerfa:

a do melo e por tiltimo a da esquerda

e atravessar 0s
‘ abismos.

Este chefe possui trés

cabecas: uma azul, uma

vermelha e a outra d¢ ra

Comece destruindoas

cabecascoloridas.Na =

vermelha use o Ice Rod,em

seguida o Fire Rod, na .

sequénciaaespada. @ SUPER DICAS

, ~ ESPADA LEVEL 3

_ Para conseguir uma Master Sword mais forte, primeiro encontre o

_ irmao do ferreiro da vila no Light Word. Ele esta perdido, e em forma

_de bicho, logo abaixo da vila no Dark World. Salvando-o, como forma

_ de agradecimento, o ferreiro e seu irmao irdo temperar sua espada
por 10 rupees. Depois de temperada, a Master Swordja é level 3!!

um coraca ; e‘, de quebra,,amda QUARTO POTE

alva Zelda. Legal, nao? VA até a casa do ferreiro, na cidade do Dark World. La vocé ira encon-
_ . _ trar um bau com a seguinte mensagem: Vocé nunca vai abrir este bati
_ poque a chave estd trancada em seu interior. Apenas leve-o com
~ vocé. Aproveite a deixa e leve o bau para o Light World, na entrada do
deserto do Mistério. Chegando Ia, converse com o homem que esta ao
lado da placa. Ele ira abrir o bau para vocé e, dentro, vocé encontra o
quarto pote.

ETHER MEDALLION - sua
magia controla toda a

atmosfera em sua volta e 0s .
ventos polares! Este medalhdo BLUEMAIE JUncvbicoloatazl,

esté a esquerda da Tower of =mais forte, faz com que Link perca
F== na Death Montain do Light World. Basta mEnos energlla quando for atlacado.
| k=2 mensagem que est4 escrita no pilar Esta no castelo niimero 5, o lce
w=rde, com a ajuda do Book of Mudora. Dungeon.

- FLECHAS DE PRATA
_ Va para o Mysterious Pound do Dark World, na pirdmide central.

~ Destrua a parede rachada com a Super Bomba que é vendida no

Bomb Shop. Dentro da piramide, basta atirar seu arco ¢ flecha dentro

da 4gua, e a fada ird devolvé-lo com flechas de prata, dando ainda a

deixa: Essas flechas servirdo para o ultimo momento da batalha con-

tra Ganon. Sacou?

CANE OF BYRNA - se vocé usar MIRROR SHIELD - escudo level 3,
esta magia, um cometa de luz ficara Esta no castelo nimero 7.

girando em sua volta para protegé- .
lo. Esta no Dark Word, numacaverna  BED MAIL - armadura level 3. Esta
abaixo da Tower of Ganon. no Tower of Ganon.




I f‘ | Junte seu delirio por jogos de pmball com uma

"~ paixao ainda maior pelo porco-espinho mais veloz d
Universo. Pronto! Esta é a formula de Sonic Spinball, devi-
damente recheada de graficos cstonteantes e som de :
prlmewa. . movnmentagao e velocidade surpreende e os
mais distraidos correm o risco de perder Sonic de vista.
Nada grave. O delirio é que a Sega consegulu juntara
diversdo de um auténtico pinball, em mais uma ori

sima (??) aventura em pnrco-espmho ;

seus amiguinhos da flor€sta! Para isso vocé t

and let’s go, galera!

Corraparaad rertaf ' Como em um pinball...
~ para comegar o show! - ...este game tem mensagens da maquina para seu piloto. Mas

como aqui nao existem vozes digitalizadas, o jeito foi colocar
as frases no alto do painel. “Cluck Alert”, “Sorry, you need 3
more esmeralds”, “Too Baaad”, “Worm Bagged” e
“Hit The Targets” sdo algumas. Nos diversos cenarios do game

| vocé podera se ver as voltas com a casa de maquinas, com a

| magquina e até com cavernas toxicas. Alias, ¢ esta a fase que
usamos para que voceé confira as principais sacadas do cart. E,
pelo jeito, a galera da floresta, que vocé sempre tem
de salvar, entrou na onda futuristica agora.

have um “bote salva-vidas" ou ;
plataforma para se pendurar. Se cair
errado voceé vira comida de tubardo!

Abuse e use das porradas
nesta maquininha para
faturar muitos pontos. secretas. Tudo rumo a esmeralda!

FOTOS: DAUMER DI GIULI

28 - VIDEOGAME

Neles vocé encontra aneis e passagens

Tipo:
Fabricante:
Memoria:
Fases:
Jogadores:

Dificuldade:
Graficos:
MUsica/Efeitos:
Diversao:

Pinball

Tec Toy/SEGA
8 Megabits
Indefinidas
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““T‘"”‘“;"‘ Ti pq o aii‘“n;o é
wlado Ee pto%aﬂ-hlharﬁa f
chh axqgmmignhe ra.xe
com graﬂces duca e go e efe 0S
balaz! Galera, guem viver veral I'E nao - T ‘
—é mole- Ub]g'EViVEl‘é aqpl" Emboré |
wc%esj;eﬁkemarmﬂhdﬂahas o |
orelhas), os inimigos nao vao dar P bl |
56"";"“’ pﬂ; ;' { i ' = Escolha seu herdi R 'éo 2ol
wﬂﬂgli!\ahdaqe» ; Fixed §h°°t - Fabricap':;_e: ‘Ee% Toy(Treasure
ﬁsanavemadglma ini ga@ne&d@ntm com ele voce pode 'pode~ Memonai 16 Megabits
do game. Outro la ﬁ:ce legal é a pos- atirar em oito direcoes, porem nao pode Joga':jisrgz; ;
ssblluyade de 2 jogadores atual‘em se movimentar enquanto atira. '
za fmg i | Free Shoot- Dificuldade; N 9
qalsmws .amqa verti este é exatamente ao contrario. Atira em _ Gréaficos: WS O |
muito! Voe, atire, movimento mas s atira em quatro direcoes Musica/Efeitos: - ©
Diversao: N 8
enfim... detone! e .
& 1 ¢ - = Fases 5 '
cqlhaaqmmagm = i} o : i
| que quer usar | T i i | Escolha em que fase
no comego do gaine S = =1 quer comegar. Mas se liga!
] A“%ada“m;mo‘ el diadiads : L = , = A primeira é mais facil quea —
e s i c 4 : segunda e assim por diante.
recomeg coma | £l o ok P ous BB . 3 No comego é preferivel !
arma esqolhid 5 e A S i S S s i e .— sequir a sequéncia normal,
nte o jog :mosswel encqntrar oyfrag armas até que voce fique fera! i
Daf hé-aichance de usérlas separadamente; ol —
mbinando-as | paramoﬁsttéut #més espeglalc
7 i

neiro desvie dos tiros
uew pylantraumetldo.#boym
atira em vocé. Depois,
inimigo

recupera a
gema.

B G ® o queggmund

it . 4 q M|ne | BOSS

u velho amigo ~ Esteinfeliz é mutante!!! Vira varias
- s Feal 'Bﬁgs : geringoncas estranhissimas. Desde
robos até revolveres futuristas. A tatica é
Mqug;est@ meio evasiva. Fuja de seus ataques e
traidor atlre sempre que possivel. Uma hora ele
: se desmonta...
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ver o mundo de cabega para Dgsw? se de suas bombas
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s do Império fugiram em seu
g:lllzrdor estelar e esta m;lo Tbeﬂar q
issao-agora-é ir- atras@elescom éessg
erdadeira banheira voadora. Se estiver
jogando com utin al’nlgq, v

 esperto pgramg

Fado

Green est4 de volta disposto a |
limpo o pau que levou na seg
Aqui no espago € mais rgcll

seusat ueswpﬂant&naé -tenha- BT [y
! p;edade;%a qunaratﬁusandg aHype »
i Rl IR velocidade (dueémréal para o lado deseja-

iquinho de oL iy do + C) para escapar quando ele te encur-
ulnho:de : ralgrnos éant

l : :
| sair da fase Depen- Boziss

dendo don m?ro e nl B Agora vocé est o da nave do
e | ‘ 'lmperm e““§u y 6 destruiro Cyber

~pEFragm no-p-m nwouméltaf 3041“0 : 3 Core drmave El‘ejem trés formas de

_diversos tipos d fergntes de in gos aQUh Se est , g, s tague,{,ntgda.s facilimas de serem vencidas.

jogando doispla vers eles |aga o alternadamente ate b s I Para isso use e abuse da velha

um dos dms chegue ao ;i;dradﬁnno escm’ ; g manha do ‘desvie e atlre” S0 tomanc 0
..u-mrara umas- § egnqumhasé-bm : cuidado pamavﬁcaé oem

um

3

BOSS
0 @ab} gée ad

mslalagﬁe,s
vocé tera de enfrentar |
; . novamente togos os chefes

| ataque vaj usar! Fuja i 7 B de'fasg, com apenasuma
-dele- u;anﬂoas o iferen -ele#esgao

~pl$tata:mhszm , & -7 is faceis de |

mente, mande muita el ; i rem|derrotados.
mas é fraquinho. iy ' voadoras e
! . fastefrpsparardetbna,-los;

i
‘

dema | ) BIG-BOSS
Black’s Base, Eis que aparece o terrivel

yocé retorna para 1 T : Golden Silver; o temido lider
t Wbaﬂ';‘ temrum ] ) ; doIm ério; louco-para
— tarrive el -acabar coma estawl %uqu
b hobeira }entandpa ingi-lo:
3 sua forga vem das gemas.
Desvie-de- sﬁiaqt:es
e atire nas gemas quando

aszquéyn%:epegduw\{a,air,as elas éstiverem altas

a das gartas do Império. demais. Quando elas|
? baixarem;, nao vacile:

“"?
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desses cai>
corags

Ufa! Depois de muitos |
tiros e inimigos
indesejaveis vocé |
liquidou a gangue e
salvou a Terra! Cara, |
como vocé é bom... ||

2 outra ez, s6 que abaixando
quandb ele der rasantes.




Leonardo

Tipo: Luta
Fabricante: Konami
Memodria: 16 Megabits
Fases: 11
Jogadores:

Dificuldade:

Graficos:
| Musica/Efeitos:
Diversao:

Rolling Cutter 1: baixo,
diagonal inferior para frente,
frente + soco ou chute.

~ ~N ©

frente + soco ou chu

Jumping Stud: frente, baixo,
diagonal inferior trs + soco
ou chute. |

baixo, diagonal inferior
| para frente, frente,

| diagonal superior para
frente + soco ou chute.

Flying Tackle: baixo por
2 segundos, frente + soco
ou chute.




Raphael

Slash: baixo, diagonal inferior p
frente + soco ou chute.

g: baixo por 2 Air Power Drill: pulo, baixo,
, ¢ima + soco diagonal inferior para tras, tras
chute.  ou chute.

rior para tras; tras

(=

Stick Lariat:
baixo, diagonal
inferior para

frente, frente +
s0Co ou chute.

Ninja Claw: soco ou chute
repetidamen ‘

por 2 segundos, cima
+ s0co ou chute.

Sysiphus

Beetle Juice: baixo,
diagonal inferior para frente,

Manta Press: frente + soco ou chute.

tras por 2
segundos, frente +

v 'soco ou chute.
Senic Wave: trés, diagonal
‘nlerior para tras, baixo, diagonal ' Beetle flash:
Sierior para frente, frente + soco $0co ou chute

‘ou chute. repetidamente.
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Tipo:
Fabricante:
Memoéria:
Fases:
Jogadores:

Dificuldade:
Graficos:
Musica/Efeitos:
Diversao:

Aventura
Konami
8 Megabits




‘ Estégio‘ 3 . Estagio 5 ‘
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Tipo:
Fabricante:

Aventura

TecToy

Memoéria: 4 Megabits
Fases:

Jogadores:

Dificuldade:
Gréficos:
Musica/Efeitds:
Diversao:

Sonic Chaos é a mais nova
aventura do porco-espinho mais
rapido do mundo para o Master
System. E, apesar de nao
apresentar nenhuma novidade
em termos de graficos ou de
histéria - mais uma vez Sonic
luta contra seu arquirival, Dr.
Robotnik -, 0 game surpreende
pela jogabilidade. E o grande
lance é que agora é possivel
encarar as fases com Tails, a
raposinha amiga de Sonic, o que
néao acontecia nos games
anteriores para o Master. Uma
pena os dois personagens nao
poderem participar do desafio
ao mesmo tempo, coimo no
Mega. Mas néao deixa de ser
uma alternativa a mais,
principalmente para quem

gosta de dar uma variada. Na
sequéncia, vocé confere

como ficou o game, com dicas
de todas as fases.

36 - VIDEOGAME

PONTUACAO

A velocidade aqui conta pontos!! A cada
fim de fase é calculada a velocidade média
em que vocé conseguiu terminar e, quanto
maior, mais pontos vocé ganha. Para
completar, quanto mais pontos fizer, mais
continues ganharal

ANIMACAO

Como Sonic, Tails nao gosta de moleza.

E s6 parar de jogar um pouco que a raposa
comeca a bocejar. E mole?

O que ela quer é muita agao!

FOTOS: DAUMER DE GUILI

1 - TURQUOISE MOUNTAIN ZONE
PAREDES

- com a bolinha. Vocé sempre sera
recompensado com muitos itens.

BOSS!

O chefe é esse besouro mecénico. Para acabar com
ele, use a super velocidade e acerte-o varias vezes.
E facil! Quando o besouro tentar te encurralar no
canto da tela, escape saltando por cima da mola.

2 - GIGALOPOLIS ZONE
PLATAFORMA

Aqui o lance é ser veloz. Passe
correndo para que a plataforma nao
despendue - e vocé perca uma
preciosa vida.

BOSS!

Esse cara é um chato. E tenta acabar com a sua graga
atirando bolas altas e resteiras. Faga assim: espere
que a primeira bola passe por cima de voceé e saia

da tela. Agora, pule para acertar a cabega do inimigo,
escapando assim da bola rasteira. Pronto, é s6
repetir esta operagéo até acabar com ele.




4 - MECHA GREEN HILL ZONE
UAU! OLHA O LOOPING!!

Um super novo looping

vertical. Olha s6 o arraso!!

0 lance, claro, é passar
correndo. E tome frio na barriga!

BOSS!

O chefe agora esta preso neste
poste e, enquanto sobe e desce,
atira terriveis bolas de fogo em
vocé. Espere ele atirar e, jogando
com Tails, voe por cima dele.
Outra boa forma de ataque -

e que funciona se vocé estiver
com Sonic - é acerta-lo pelas
costas. E traicao, mas aqui vale...

Que 1al um atalho? Nestas trés fases

o grande lance é encontrar o melhor
caminho pelos canos. Entrar pelo
£2no aqui é uma boa!

6 - ELECTRIC EGG ZONE

DR. ROBOTNIK

Olha o cara aill! E desta vez é o
verdadeiro! Nao dé moleza: fique
pulando na cabega dele, mas
sempre esperto para os tiros que
ricocheteiam pelas paredes. Quinze
pauladas sucessivas em sua careca
e... ele perde as pernas.

3 - SLEEPING EGG ZONE
MOLA MOVEL

esta fase vocé encontra a mola movel. Pule

cima dela e controle-a usando o direcio
Para sair fora, use o botéo de pulo. E legal
pular sem apertar nada! -

BOSS!

Olha o Robotinik-cover aj!

E vem com pinta de canguru!
Fique no canto da tela, pule
seus tiros e acerte-o.

Volte para o mesmo lugar e
repita a operagao :

até ele virar fumagal

§ - AQUA PLANET ZONE
ENCRENCA i

FOTOS: DAUMER DE GUILI

~ BoSS!

Moleza! Passe por tras deste ovo
metalico com sindrome de pula-
pula. Neste ponto - confira na foto -
ele nao te acerta e vocé pode ir
acabando com ele lentamente.
Uma vez destruido, é s6 acerta-lo
mais uma vez, fugir dos filhotinhos
e... Ops! Adeus, ovao!

Além de estar submerso, e por isso
mesmo mais lento, vocé tem de se
virar para escapar das lancas que
saem do chao, dos espetos que
passam voando e ainda da falta
0 segredo é manter a calma e
cuidado ao passar pelas lan
resto ¢ bico! Uma boa dica é seg
sempre por cima: vocé consegue
anéis pra dedéu!

Agora, espere ele vir voando e dé o
golpe fatal!! Ele ndo suportara a dor
de cabeca e sumira do mapa!



: Aventura ) . . _
Fabricante:  Lucas Games LU ER [ EL CCEIEVCE ML BRI ()

EUCHENEAVELEVIEE tempo atras, a Alianca Rebelde
AU EUWCERES Juta contra o terrivel Império...
dogaderss: . Claro, trata-se de mais um game
Dificuldade: | baseado na série do cinema
Graficos: Guerra nas Estrelas, desta vez
Musica/Efeitos: para o Master System.

Diversao: ‘ Agora, na pele de Luke
Skywalker, vocé tera duas areas para explorar: Tatooine, ,
um planeta cavernoso, e a ja famosa Estrela da Morte, em i
Alderaan - que, claro, vocé tera de destruir em grande
estllo, exatamente como no filme. 0 game é bem :
ecénomico nas imagens, mas apresenta graficos bonitos e .
com boa utilizacdo das cores, principalmente levando-se
em conta os recursos do Master. Outra caracteristica -

- deste game é a auséncia de Boss nas fases. Conflra oo
- agora os grandes Iances' o

Painel
Apertando pause vocé entra no painel de controle. Nele é possivel escolher
com quem jogar. No comeco s6 da para jogar com Luke. Seu amigo rob6 C3-
PO esta ai para dar dicas, mas s6 o que ele faz é reclamar. Pode? Nesta tela :
também € possivel conferir sua energia, porcentagem ja completada da mis- A
sao e os itens e armas coletados. : ‘

PLANETA TATOOINE.. .

|
l
Ja bem armado, d|n|a-se parao - I
Sandcrawler. Surpresa! Yocé encontra -

; 'R2-D2 e desscobre que o rgbozmho Iy
5 esquisito é de Obi Wan ‘

FOTOS: DAUMER DE GIU|

~Ta esperando o qué? |
. - Devolva-o ao dono!Isto |

feito, [R2-D2 Ihé mostrara qual é sua |
| missao: salvar.a princesa Leia, que,
fm apnsmnada na Estréda da Morte' I

|
L M—
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habilidado para que,
ga salvar a princesa da Porsia das

mao para o Nintendinho, 0 game mantém
os: a excalonte ammaqio

DUELOS

Botdo A: Pular, pendurar-se
nas bordas e defender |
com a espada.
|| Botdo B: andar devagar e
| atacar com a espada. |

Durante as batalhas, mantenha o
inimigo a uma certa distancia. Use,
entdo, a espada. Acertando, nao
pare. Se errar, imediatamente
defenda e ataque de novo. Néo falha.
Com.um pouco de treino, os inimigos
- inclusive Jafar, o Boss final - ndo
daréo trabalho

ESPINHOS

06513424
52053424
10735626
95529223
42146112
76439324
45269122
32298123
55470749 , L v
79723436 = pajgias ,
69691345 | e i el jolas Fique ligado nos buraquinhos nas lajotas
22297639 | : fhaiy i b oot v ou nas paredes. Eles avisam que de |4
01048215 J ) 80 sairdo um monte de

i D G0 . espinhos. Passe bem devagar (ande com

o botéo B acionado) para néo virar

peneira.




Tipo: A
Fabricante: Virgin Games |
Memoéria:

Fases: 13
Jogadores:

Dificuldade:
Gréficos:
Miusica/Efeitos:
Diversao:

QUARTAF

pegue 0 pote grande que aumentar
medidor de energia em mais um




UAU! Que legal! Misture Space Invaders do Atari, Zaxxon do Master
System e StarFox do Super NES, junte-se a isso uma tonelada de
tiros, e som, efeitos e vozes digitalizadas. Pronto! Agora aumente o
volume da sua televisao ou equipamento de som e viaje! Galera,
~ sao 12 fases barulhentas, agitadas e'com inimigos que nao
acabam mais. Isso fora as fases demo (confira em Game Secret
desta mesma edicao). Silpheed é sem divida um dos prlmelros
- classicos para o Sega CD e nio é
Ficou devendo uma melhor
da nave, a SA-77 “Silpheed”, :
dade de se jogar de dentro dela (como em
StarFox). Mas cada 'og

Tipo:  Simulador Espacial
Fabricante: Game Iris
Memodria: Nao fornecida
Fases: 12+13 (demos)
Jogadores:

Dificuldade:
Graficos:
Musica/Efeitos:
Diversao:

E

WEAPQN SELECT.

Voceé pode destruir os tiros vermelhos,
mas tem que desviar dos outros. Portanto,
nao bobeie e, entre uma desviada e outra,
atire sem piedade.

Este aqui lanca misseis e, vem
com tudo para cima de voce.
Fique no meio de seus
S . dispargs atirando sem parar,
8 00e0oOp - 2 e e desviando de suas
& : investidas.

Esta nave estranha ataca com tiros

e bolas de energia. Detone os tiros

inimigos ou fique entre as bolas de

energia que ela dispara, atirando

sempre. 0 Boss desta fase nao e dificil. Pata !\lesta veIocidaQe figa glificil acrgditar que algue’m i[é

- passar por ele, apenas desvie de seus - lntercepta’r Vocé, nao é? Mas nao c!uwde, pois vocé
poderosos disparos e pronto: na hora i €ausou varias baixas na frota inimiga - que quer
do vamos ver, ele foge. | derruba-lo a qualquer custo. Desvie de tudo e de B
- VIDEOGAME todos usando o E.M. Defense sempre que necessario.




Este gerador aqui parece indefeso, nao?
As aparéncias enganam, meu caro! Ele
esta protegido por varias esquadrilhas de
cacas inimigos, que se jogardo em cima
de vocé como verdadeiros Kamikases.
Desvie de seus ataques e atire até que o
gerador exploda. Nao é Hiroshima, pode
atirar...
=sia imitacao de Bat-nave atira para todos
s lados, mas 0 perigo mora mesmo € nas
Bolas de fogo que ela solta pela traseira.
Desvie e atire até que ela volte para o lugar ——
g= onde veio. 0 Boss aqui é meio covarde e vem
3 : escoltado. Ndo desanime! Primeiro
detone seus amiguinhos, depois
arrebente com ele mesmo e passe
para a proxima fase.

0 pessoal da ponte de comando dessa
#=ve nem sabe que voce esta ai, mas esta
'= dando o maior trampo. Apenas desvie
2= seus disparos até que ele seja destrui-
8 por um tiro perdido.

que, caso acerte sua nave, tira uma nave e de Sub-Boss da nona fase. Entdo,

boa unidade de seu escudo. Tome 4 misture também as taticas de como der-
cuidado com esse e os outros disparos roté-las e lute de igual para igual.

e detone-o rapido... para o seu proprio
bem. O segredo € s0 atirar!

e

FOTOS: DAUMAR DE GXU!;I

& Bat-nave cover voltou um pouco pior
B 2u= antes, sO que com a mesma tatica de
~ atague. Acabe com ela, portanto, usando

- Vocé chegou no gerador de energia do
= =mbem a mesma estratégia: cuidado ape- . 5 = S
= == com as bolas de fogo que ela solta Este Boss tem um tipo de raio trator canhao da estacao espacial inimiga. Para
o zortris. que, em certas circunstancias, pode destrui-lo voce nao precisa atirar. Fique
: ser perigoso. Nao deixe ele te prender no local da foto que ele ira se desmante- -
no canto de baixo da tela, e atire sem- . lar sozinho.

pre que possivel.

Agora voceé tera de se " “Mission completed!

virar, pois nao existe Repeat: mission completed, gentlemans!
_ uma tatica especifica It’s time to go home!!!”,
_ paraderrota-lo. A Com essa frase vocé
L Anti-Matter Bombéa ~  se despede da batalha

melhor arma contra ele, e . e volta para casa

que vocé tem de acertar com a missao

o canhdo central. cumpridae...

Boa sorte! a Terra livre!




(Mega Drive)

Gamul-data 312, ruinas de
Jypta. Vocé é Nigel, um cagador
de tesouros que acaba de com-
pletar um servicinho para Owner,
um velhinho que queria a Estatua
de Jypta, e para isso ele lhe deu
uma gorda recompensa de 2000
Golds (moeda local). Mas, como
tudo que é bom dura pouco, vocé
encontra um imprevisto: na
cidade de Kalva, quando vocé
iria entregar a preciosa estatua,
uma pequena fada chamada
Friday voa desesperada em sua
direcao pedindo ajuda. Vocé a
ouve e descobre que a coitada
esta sendo perseguida por uma
trupe de Ogros, seguida por uma
bonita moga que quer de Friday o
segredo do tesouro do Rei Nole.
Nigel ouve a conversa e, como
um aventureiro, ajuda Friday e,
de quebra, tenta papar o val-
oroso tesouro. Mas, como tudo
tem um preco, Nigel tem de...
Ops! Ja falamos demais! O que
vai acontecer agora vocé vai con-
ferir, todo més e com dicas
exclusivas, aqui mesmo em
Game Secret. Vamos 1a?

PRIMEIRA MISSAO

Apés o susto com a cachoeira,
Nigel vai parar na cidade de
Massan. Aqui ndo ha nada de
especial, a ndo ser por algumas
dicas que vocé conseguira conver-
sando com os habitantes da cidade.
Na saida da cidade, uma toupeira
vira falar com vocé sobre um pro-
blema na ponte que faz a ligagao
com a outra cidade inimiga. Claro, o
problema é justamente que a tal
cidade inimiga destruiu a ponte...
Sua missdo é recuperar a ponte e
fazer amizade entre os povos.

Primeiro procure uma caverna no
canto da tela fora da cidade, onde
ha uma cachoeira. Entre nessa ca-

44 - VIDEOGAME

FOTOS: DAUMER DE GIULI

verna e procure por um velhinho
chamado Prospero. Ele |he dara
dicas e pedira para vocé voltar mais
tarde até ele terminar a analise de
alguns documentos. Depois da con-
versa, saia da caverna e a ponte
estara consertadal Agora, pre-
ocupe-se um pouco com suprimen-
tos de Eke-eke, que armazenam e
repdem energia.

SEGUNDA MISSAO

Agora va em frente e pegue o
caminho para Vila de Gumi, uma
outra cidade. Novamente, o velho
trabalho: converse com toda a
galera para conseguir mais dicas e
informacoes e, claro, comprar itens
preciosos. Entre esses itens, nao
se esqueca do /dol Stone.

S6 que a entrada da cidade esta
guardada por uma forte barreira de
guardas. Mas ndo se preocupe:
para passar por eles, é s6 usar uma
pasagem secretal Repare na foto.

Usando a passagem, vocé acaba
presenciando um ritual esquisito,
que pbde em risco a vida de uma

para fugir dos
guardas

menina inocente. Vocé, é clago, tem
de ajuda-la. Para isso, o primeiro
passo € voltar ao local da barreira
de guardas, que ja estara livre.
Entre na cidade e converse com
todo mundo, até vocé achar uma
casa com uma estatua. Para pegar
a estatua, pule e pegue-a com o
botdo da espada (A). Agora se
mande da cidade pela entrada.

O préximo passo para ajudar a
garota & descobrir 0s segredos de
um pantano, o Swamp Shrine. No
final da caminhada, vocé vera uma
porta trancada, com algo como uma
pedra encravada no meio. Entrar €
bico. Basta usar o Ido/ Stone em
frente a porta e... Pronto! A porta se
abre e um novo labirinto te aguar-
da. Na proxima edigao, vocé vai
conferir mais dicas sensacionais de
Landstalker, e acompanhar o salva-
mento da garota. Nao percal




SUPER TAILS

SONIC THE HEDGEHOG 2 (Mega Drive)

Por essa ninguém esperaval
Depois de Sonic Punk, chega a vez
do amiguinho do porco-espinho
também ganhar superpoderes!
Acompanhe o procedimento testa-
do em cartucho da Tec Toy, portan-
to compativel com os cartuchos
Sega Genesis.

1- Use o truque de selecéo de
fases, entrando em Options e, no
Sound Test, ouga as musicas 19,
65, 09, 17. Nao precisa ouvi-las até
o fim, s6 um pouquinho é suficiente.
Volte a tela de apresentagéo e
aperte A e Start.

Selecao de estagios: essa é
demais! Sabia que é possivel esco-
lher fases neste game? E néo péra
por ai!l Vocé ainda pode assistir
mais 13 cenas demo, recheadas de
naves e visuais de arrepiar. Para
este arraso todo, é simples: na tela
logo apods o logotipo da GAME
ARTS, a produtora do game, apare-
cera uma nave. Durante o movi-
mento de rotacao da nave digite:
baixo. baixo, cima, cima, direita,
esqguerda, direita, esquerda, A, B
2 Start. Bingo! Dando Start nova-

FOTOS: DAUMER DE GIULI

2- Na tela de selecdo de fases,
ouca as musicas nesta seguinte
ordem: 04, 01, 02, 06, 01, 09, 09,
02, 01, 01, 02 e 04. Agora sele-
cione qualquer fase e vocé ja esta
no Modo de Edigao. Aqui, o botao
A escolhe os objetos, o botao B
aciona o modo de edicdo e o botao
C reproduz os objetos selecionados
na tela.

3- Usando o botdo B, escolha o
anel (ring) com o botdo A e repro-
duza uns 50 deles com o botao C.
Faca Sonic voltar ao normal, pegue
os 50 anéis reproduzidos e pule.

mente aparece na tela inicial a
opcéo STAGE SELECT. Agora é
possivel escolher e jogar até a fase
12 (Ultima do game) ou da 13 & 25
s6 para assistir. Para entrar nas
fases escolhidas use o botdo B.
Incrivel, nao?

CODIGOS PARA GAME GENIE
Sangue - BDB4-DD07
Comece no mirror match -
D161-14DD
Comece em Goro - DC61-14DD

4 - Transformando-se em Super
Sonic, volte para o0 modo de edicéo,

escolha o computador-e reproduza-

0 uma vez. No computador apare-
ceréa o item de troca de poderes.

5- Faga Sonic voltar ao normal e
pule sobre o computador. Demais!
Todos os poderes se fransferem
para Tails, e agora a raposinha
pode também arrasar!.

Comece em Shang Tsung -
D861-14DD

Dé Flawless sempre que vencer -
6DB8-3D67

Lute sempre no The Pit depois da
primeira luta -

CB6A-44AF + D16A-47DF
Tempo Infinito - C9B2-17AF

Liu Kang detona qualquer um com
UMA voadora - EA2D-3934

Liu Kang detona qualquer um com
UM uppercut - E62F-3044

Pule para cima e vocé voara para
cima de seu adversario - 55B1-3944

(Nota da Redacéo: O cédigo para aparecer
sangue apenas muda a cor do suor do inimi-
go, de cinza para vermelho, criando a iluséo
de que ha sangue no game. Mas j& ¢ alguma
coisa...)

Game Secret também publica as dicas do leitor.
Se vocé tiver um super segredo, aquela dica
"da hora" ou ainda passwords, nao perca
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista
VIDEOGAME, secao Game Secret: Rua Alice
de Castro, n? 60, Sao Paulo, CEP: 04015-903.
Sua dica pode ser publicada..
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SUPER NITENDO

SUPER MARIO KART (4) -
Mario Circut |

Reinaldo M.F.
dos Santos

Best Time - 1'00"88
Best Lap - 0'12"11

DEATH VALLEY Fabio B. Teixeira
RALLY (1) dos Santos i
FINAL FIGTH 2 (1) Fred Bugmann - 2.745.603
TAZ-MANIA (4) Fernando Wendt 713.410
SUPER STAR WARS (4) Rodrigo Augusto 239.750
uerra
ADDAMS FAMILY Il (4) | Bruno P. Guerra
: MEGA DRIVE
SUPER OFF ROAD (4) Rodrigo Marx 2.870.100
Hollerbach
PIT FIGHTER (1) Equipe Thunder 2.254.680
Game
ALIENS 3 (4) Julio C. Thomazoni 2.111.060
TERMINATOR 2 (N) | Daniel Zappe A.J.E. 9.267.300
TAZ-MANIA (4) Fred Bugmann 26.540.610
TMNT 2 THE ARCADE André Silveira 226.060
GAME (4)
VICE: PROJECT Equipe Nes Tendo 961.200
DOOM (4)
TOM & JERRY (3 Ronaldo F. Marques ;
3) e Christian B. Z(iqege paa
RC PRO-AM (4) Edson Yamada 105.504
ROBOCOP 2 (4) Luis Clatdio Moreira 21.876.200
MASTER SYSTEM
THE LUCKY DIME Rodrigo Marx 902.550
CAPER (4) Hollerbach
THE SECRET OF Rodrigo Marx 61.600
SHINOBI (4) Hollerbach
SONIC THE Murilo Ribeiro do 1.764.800
HEDGEHOG (4) Valle
ASTERIX (4) Dionisio Cason 3.492.600

Galera, acho que vocés ndo entenderam o “espirito da coisa”!! Os recordes que devem ser bati-
dos, s@o os que estdo na galeria! O objetivo é “arrancar” quem esta |4, praticamente imbativel, ha
tanto tempo. Vamos |4, feras... detonem!!! O niimero entre parénteses indica quantos meses o
escore esta na GALERIA sem ser batido. O “N” indica recorde novo. Mande a foto com seu recorde
para Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo/SP, ndo esquecendo de ano-
tar no verso seu nome e o sistema do game e a pontuagéo. Seja vocé também um FERA!!!
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-VIDAS DO

A
HOSPITAL DO CANCER.

Vocé tem diariomenie em suo casa muitos salva-vidas. Potes, garrafas ou frascos de vidro que acabam ficando
- airds de uma poria ou num armdrio qualquer. Eles podem ajudar o Hospital do Céncer a confinuar o seu
irabalho. Pegue estas embalagens e leve para um posto Shell credenciado. A Prefeitura de Séo Paulo, através da
Secretaria das Adminisiracaes Regionais, vai recolher estas embalagens e a ABIVIDRO - Associagéo Brasileira das

Industrias de Vidro vai goreniir a reciclagem. O dinheiro arrecadado serd reverfido para o Hospital do Céncer.
Participe desta campanha. Vocé € o nosso Salva-Vidas.

& @ FUNDAGAO
ANTONIO
LA )M PRUDENTE

Vocé entra com o vidro. O Hospital do Cancer com a vida.



ZEN

MAS NAO VAl SENTIR.

MIZUNO. Os melhores atletas do mundo recomendam e usam.

Sabe por qué? Ele é bonito, leve e resistente,

O sistema Transpower MIZUNO transforma todo impacto em impulso.

Alids, ndo controle o seu impulso. Experimente um MIZUNO.

Vocé vai causar o maior impacto,

J7azuno

O ESPORTE EXIGE.



