MASTER SYSTEM A MEGA DRIVE A GAME GEAR A SEGA
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ALIENS Il PARA MASTER:
TERMINE ESTE JOGO!!

. a0 fundo do mar

vem para Medaa Drive!ll
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Batman voltou!

ISP |Turiles até o fim!!

SHADOW OF
Mickey e Donald | THE BEAST 2:
no mesmo carfaz! | Novos jogos
(7l para Menacer::
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TODOS 05 GOLPES DE |
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GAME GENIE - AUTORIZADO POR REALTEC CORPORATION CONFORME LICENCA DE CODEMASTERS

SUPER VIDEO GAME
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o O lendario Street. |
. 6F:ghter deve chegar
pam Megu'

Todus as fuses, ‘
dicas e manhas de
Tarturugus N|n|u!

“Depois da
fem.pesfude vem
mais agua”

4 issurados e fissuradas de todo o

Brasil, tudo bem? A propalada

. o quhss:mu da minha
s Olimpiada estd ai. Dia 31 de
janeiro, domingdo de manhd, no
McDonald’s da Bandeirantes em S@o
Paulo. Venham ver o encontro das
feras. Descolei viagem e hospedagem
pra Disney para os vitoriosos,

4 CARTAS

os leitores mandam seus recados

8 SUPER OLIMPIADA

saiba tudo sobre a finalissima

10 SAIU NOS STATES

Ecco, Bare Knuckle I, Batman Returns,
Sunset Riders, Deadly Moves,

Shadow of the Beast 2, Terminator 2
e novos jogos para Menacer

21 DR. KISSAB

o velho doutor esbanja sabedoria

22 MEGA ESPECIAL

B Turtles de cabo a rabo

26 SUPERTATICAS

as melhores dicas da praca - sempre

32 MACETES DA GALERA

manhas com aquele sabor caseiro

33 MASTER ESPECIAL

informacdes preciosas sobre Alien lli

36 ROLA LA FORA

sim senhores, Street Fighter Il para mega

37 SUPERJOGOS
World of lllusion, David Robinson's

Supreme Court e trés jogos novos para
Game Gear

40 HOTLINE

x macetes direto da tec toy

14 1 CLUBE DO CHEFE

Um josystick humano

46 PODIUM E CLASSICS

recordes nacionais e internacionais e dicas
imunes @ devastagdo do tempo

contrato de colaborador, sem falar
nos outros prémios. Diz se eu nGo
trato bem os meninos (e meninas),
diz. Esta edicdo saiu animalesca
mesmo. A redacdo ficou um
verdadeiro zoolégico. Tem pra fodas
as preferéncias. Se vocé é chegado
num belo hematéfilo, regale-se com
Batman Returns. Se voceé se
amarra num décil e prateado
golfinho, eles migraram todos para
um jogo que transporta o fundo do
mar para a sua tela de TV. Ecco, sem

Todos os golpes
de Streeets of
Rage lli

Cnnhet;u o jogo
mais original da

temporada: Ecco.

divida, é o cartucho mais bonitdo
deste verdo. Tem Turtles em Mega
Especial, para os que preferem
tartarugas e alienigenas
(auuurrrrrgh) em Alien 11l Master
Especm| Minhas fonfes mg|esus e
japonesas garantem: sai mesmo
Street Fighter Il para Mega.
Espero! NGo estrunﬁem,

mas neste més me

colocaram aqui embaixo.

Vou ver se me aclimato

bem. Més que vem tem +. 0 (HEFE




A correspondéncia
do Chefe ta maior
que Sena acumulada!

B MANERO

Amado Mestre, 'O Chefe’’:
Qual é da paradinha ai na
redacdo? Queremos dar (no
bom sentido) os parabéns por
esta dadiva tecnogréfica (existe
isto¢) que é a minha, a sua, a
nossa revista Supergame. Sei
que de graca nem inje¢cdo na
testa, por isso nossa carta nao
tem como finalidade puxar o
seu querido saco, mas sim de
pedir uma carteirinha para meu
irmdo. Por isso estou mandando
os dados do infeliz. Thanks for
your cooperation!

Luiz Alexandre Muniz
Rio de Janeiro — RJ

RdC: Tecnografica: Relativo
a tecnografia.

Tecnografia: Descricao das
arfes e seus processos.

O carioca é espérto mérmo!
Acertou. SG é pura arte! Mais
fui com a tua finta irmaozinho.
Até agora ninguém puxou tanto
assim o meuv adorado saco. A
carteirinha do seu triste brother
jG estd no papo. You're
Welcome!

B MENINO ARTEIRO

Olé Chefe e redacao, queria
parabenizd-los pelo excelente
trabalho desta revista que é a
melhor da galéxia. Queria dar
uma sugestdo: porque vocés
ndo fazem uma HQ do Sonic?
Porque ndo fazem um poster
do Terminator? E Chefe, largue

4

do pé da redacao, pois eles que
fazem o trabalho pesado, tG¢

Elcio Tutsomo Suzuki
Diadema — SP

RdC de Arte: O Elcio, té
querendo dar trabalho é2 J&
ndo basta a correria de ter que
fazer a melhor revista da
Galdxia e vocé quer criar uma
HQ do Sonic? Se isto cai nas

mdos do Chefe, vou ter que
ficar desenhando por toda a
eternidade. Quanto ao poster
do Terminator, prometo que vou
levar a sua sugestao para o
carrasco. Valeu pela E:r;u e
ndo se esqueca: Impeachment

no Chefe!

B PARALELO 30

E ai Chefe, tudo tri por ai?

Tua super revista é D, realmente
um delirio. Todo més é uma
Zueira para conseguir comprar
a revista, que logo some das
prateleiras do jornaleiro. Bom,
chega de puxar o saco e
vamos as criticas: pé qual é a
tua Chefe, vé se faz um cartaz
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quente no préximo nimero da
SG e deixe de lado os posters
de ‘‘crianca’’, como Tom &
Jerry. Para alegria geral da
galera, faca um poster de Pit

Fighter. E pelo amor da SEGA,
publiquem minha carta.

Rafael C. Figueiredo
Porto Alegre — RS

RdC: Tché, mas que
barbaridade. O gadcho é
fandtico por SG. Valeuv pela
carta Rafael e fico contente de
saber que vocés ai dos pampas
curtem o nosso trabalho. Os
posters de crianca que vocé
falou, agradaram muitos
leitores. Mas se todos os gostos
fossem iguais, ndo teria a
menor graca, concordas?
Vamos ver o que podemos
fazer quanto ao poster de Pit
Fighter. Deu pra ti¢

B FACCOES ALIADAS

Eu estou escrevendo para dizer
que a redac@o ndo estd mais
s6. Agora existe o PAR (Partido
Amigo da Redacdo). Podemos
agora mostrar para o Chefe,
que ele ndo é nada sem vocés.
Queremos respeito para os
redatores. _—

Anténio

Greve
Sao Paulo
SP

RdC: Mais uma carta
subversiva que recebo. Estas
faccées nGo me importam, pois
sempre sdo desestruturadas e
ndo podem acabar com o
sistema. Vocé ai, seuv agitador
profissional, fique avisado que
o Chefe sempre triunfa. O seu
nome é esse mesmo ou é mera
coincidéncia?

HEPAIZAO

Caro Chefe, meu amigao.

Esta é a quarta carta que
mando e desta vez vai ser
publicada na SG, sendo...
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Gostaria de saber seu nome, se

vocé é casado, qual o nome da

sua esposa e se vocé tem filhos.
Vé se responde, hein?

Tiago Paes de lLira

Sao Paulo — SP

RdC: O que, meu'irméao? Ta
me estranhando? O Chefe néo
revela detalhes tGo intimos de
sua vida particular. Prefiro
continuar sendo um mistério. E
ai que mora o charme do
papai aqui. Sem brincadeira, a
minha verdadeira familia é a
revista, e meus filhos sGo todos
os leitores do meu Brasil
juvenil. Sem demagogia!

B A TURBA DE POUSO
ALEGRE

Caro Chefe.
Desde que recebi a minha
carteirinha do seu clube e leio
a frase: ’Carteirinha do Clube
do Chefe, nao saia de casa
sem ela’’, eu fico mais irritado.
Motivo: aqui em Pouso Alegre,
nenhuma locadora é sécia do
seu Clube. Pelo amor de Deus
faca alguma coisa. Eu imploro,
se vocé ndo fizer algo eu vou
acabar falindo, pois a locacdo
é um roubo.
José Leandro Santos
de Sousa
Pouso Alegre — MG

RdC: Uma pena, caro
Zézinho! A carteirinha do
Clube do Chefe jG é um grande
sucesso entre muitas locadoras.
Mas néo esquenta a cabega,

pois sempre existem pessoas
que sacam um bom negécio e
correm atrds. Quem quiser
pode vir quente que jG virou a
maior febre. Entramos em
contato com aquelas que vocé
enviou. Alé locadores de
cartuchos ai de Pouso Alegre, o
povo pede um descontinho. E a
voz do povo é a voz de Deus!

B STRIDER

Ol4, Chefe? Se ndo fosse o
Mega Especial, ndo teria
terminado Kid Chameleon.
Agora vocés poderiam fazer o
Mega Especial com o jogo
Strider, pois é um jogo Mmuito
dificil. Obrigado.

-2 Rogério Rocha
°s§u Paulo — SP

RdC: Que bom que foi dtil o
especial pra vocé. Assim que
der uma brecha na nossa
programacdo, ordeno que
facam Strider, OK2 Um
abraco especial do Chefe.

RdC: Resposta do Chefe

RdR: Resposta da Redacao

RdC de Arte: Resposta do Chefe
de Arte

Atencdo, galera!

Tem muita gente mandando
o endereco errado ou
incompleto. Ai, a resposta
do Chefe acaba sendo
devolvida pelo Correio.
Vamos tratar de
acertar o remetente, ok?
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LKC E O POINT.

VIDEOGAME E NINTENDO,
O RESTOE

BRINQUEDO ELETRONICO.

A JOGADA CERTA ESTA TOMANDO
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-
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Tel.: (017} 217-3424
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Tel.: (011) 469-9125
LEC SAQ PAULD - Brooklin

Tel.: (011) 535-4581

—— LKC GUARULHOS - SP
Tel.: (011) 209-0537

Tel.: (041) 225-5432

LKC FOZ DO IGUACU - PR —
Tel.: (0455] 73-2031
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DOS CAMPEOE

Demorou cinco meses, mas chegou enfim o
domingo, 31 de janeiro, DIA D da Super-
Olimpiada 92! Hora em que oito feras de
Master System se véem, cara a cara, e um sai
do encontro como campedo olimpico de 92! E
outros nove cracdes de Mega Drive,
acesissimos diante da TV, Eatulhum pela mesma
gléria. E a galera? Incrivel!ll Gente
telefonando, querendo ir ver, pedindo o
enderego, hora, quais os jogos, como vai ser -
uma pauleira.

Onde? Quando? Como?

A brincadeira toda, esplendidamente apoiada
por Tec Toy, Varig e McDonald's, gl)
marcada para um enderego d altura: o
McDonald's da Bandeirantes, em Sdo
Paulo (alameda dos Pamaris, 291, Campo Belo).
O programa, um barato: TVs pros finalistas
treinarem, promogdes e surpresas para todo

mundo (isto é, a galera, que estd
automaticamente convidada a comparecer,
torcer, comemorar!)

A grande decisao

As semi-finais comecam 16 pelas $h30 da
manhd. Depois a grande decisdo, os finalistas
jogando junto e por fim os dois grandes
vencedores. Por volta de meio-dia, entrega de
troféus e outros prémios (e quantos
prémios!) E olﬁem que os garofos presenies
sdo mesmo pauleira. Tem gente de 13 anos &
até um de 36.Tem gente que ficou 86 horas
com o console ligado, gente que bateu
recordes em pouquissimo tempo. E, sem divida,
é o maior campeonato nacional da histéria,
com jogadores de seis Estados diferentes,
todos trazidos e assistidos por conta da
Supergame. E pouco? Cansou? EntGo
esperem todos, depois dessa Super

" As FEras FINALISTAS

NOM IDADE CIDADE
Dionisio Cason 36 anos Limeirg, SP

NOME IDADE CIDADE  NOME

Celso Mitsuo Hino 22 anos  Jundiai, SP Jlonisio Lason _ eira, SF
Marcelo Nelson Wadeck 20 Curifiba, PR~ Tiago M. M. Rodrigues 15 Porfo Alegre, RS
Deize Bezerra Moraes 2] Recife, PE Eduardo A. Garcia 18 Séo Paulo, SP
Luiz R. F. Curado 15  Goiénia, GO Gllsanl.oﬁesdﬂ Siiva 18 Sdo Paulo, SP
Daniel Ponte Vieira 13 Sobral, CE JoaéGunI erme Ferreira 13
Evandro A. Camellini 15 S&oPaulo,SP  Cristiano M. Barros 16
Marcio Lénin M. Freire 16 Goidnia, GO~ José A. Posadas 14
Danni Sales Silva 16 Goiania, GO  Fred Bugmann 5

: Claudio S. Aguiar 3




OS COBRAS, SEUS
JOGOS E SUAS MANIAS

Conheca um
pouco mais sobre
os feras que irio

27 disputar a final:
¥ Celso Mitsuo Hino,
A\ um dos finalistas
da Categoria
Master, tem 22
anos e joga
S desde %g,
B quando
> anhou um
console. Treina de
uma a duas horas por dia
e adora RPG. Seus dois carts
Breferidos sdo os da saga
hantasy Star (I e lI). Teve que
suar muitfo para conseguir a
classificacdio e bota fé nas syas
chances je ser o campedo. E o
primeiro campeonato de |
videogame de que participa. E
universitério e joga volei e ténis.
J& um outro finalista, Luiz
Reginaldo Curado, 15 anos, joga
desde os oito anos e se dedica de
quatro a seis horas por dia. Esse
freinamento intenso propiciou ao
Luiz a étima colocacdo de 22
lugar num grande campeonato.
Seus jogos prediletos sdo Senic e
Golvellius para Master System.
Outro forte concorrente ao titulo
de campede na Categoria Master
é Dionisio Cason, 12 lugar num
outro Campeonato. Dionisio tem
36 anos e desde o lancamento do
antigo console Atari dd uma
média de 6 horas por dia para o

videogame. Afirma ter muita
facilidade para io?ur qualger tipo de
ogo, mas tem preferéncia por Toki e
hadow Dancer. Trabalha em casa
arrumando aparelhos eletrénicos e
além de ser um campedio de malha
em Limeira, sua cidade. Ele adora
msica sertaneja. O paranaense
Marcelo Walderi, de 20 anos, gasta
duas horas para treinar os seus
iogos referidos: Road Rash, Sonic I
e iriJ;r. Segundo Marcelo: - vai ser
uma barra disputar com pessoas que
treinam muito mais do que ele. Cursa
engenharia eletrdnica e é estagidrio
numa empresa de telecomunicacdes.
Além de videogame é colecionador
de selos, adora misica e revistas em
quudrinﬁos. Ainda arrumou um
tempinho para participar das
manifestagdes cara-pintadas que
derrubaram o cagador de maraijés.
Carlos de Souza Aguiar tem 13 anos
e é um fissurado precoce pois
comegou a jogar com 7 anos
apenas. Seus fitulos de preferéncia
sdo Sonic Il e The Jam e Earl para
Mega Drive. A maior dificuldade foi
fazer a pontuagdo no jogo E-SWAT.
Ja Furficipou de 5 campeonatos e a
melhor classificagdo que ja
conseguiu foi um 10? lugar. Mesmo
assim acredita que fem chancer de
faturar as Jpassagens para a Disney.
Cursa a 8¢ série do 1° grau e adora
cinema e futebol.
O maior exemplo de persisténcia é o
de Evandro Alves Camellini de 15

anos. Camellini comecou a

interessar-se por videogame dois
anos atrds e resolveu entrar de
cabega. Religiosamente joga trés
horas por dia, quando estd em
Feriodg escolar. Quando chegam as
érias ou nos fins de semana,a coisa
muda: de oito & dez horas! E
aficionado em jogos de RPG
(Phantasy Star e Y'S). Para obter o
recorde confessa que deixou o
console ligado por 86 horas, ou seja,
quatro dias! Sé fem um vicio maior
que videogame: a misica, que ndo
ode ser %uuiguer uma. Tem que ser
em pesada. Ele diz que Heavy Metal
tem tudo a ver com videogame.
Participando pre|c: primeira vez de um
campeonato, Thiago Marcus
Rodrigues, 15 anos, estd treinando
muito para faturar os prémios.
Demorou 15 horas para obter o
recorde e seus carts favoritos sdio
Phantasy Star e Y'S. Cursa o 2° ano
do colegial e pratica basquete.
Caro lettor, deu para notar que
videogame néo fem idade? Podemos
garantir pelas alfissimas pontuagdes e
elo clima de competicdo que a
Entata vai assar no proximo dia 31,
quando serdo conhecidos os
campedes das duas categorias que
oderdo faturar os vérios prémios e
azer uma
visitinha - na
faixa - para
o mundo
encantado
do Tio Walt
Disney!!!




Lindos graficos, um tema original

e muita aventura! Mas cvidade, o mar
néio esta para peixe (nem golfinhos)

um mundo com tantos
problemas ambientais a
ecologia tornou-se prioritdria.
A Sega apostou no assunto e
investiu num primeiro momento em
Global Gladiator. Batata! O jogo
deu o maior pé. Com o langamento de
Ecco, foi ainda mais longe.
Desenvolveu este que é um dos carts
mais inovadores dos Glfimos tempos e
provou que dé para ser ecologista
sem ser chato. O astro é um jovem
golfinho com o mesmo nome do
cartucho. Um belo dia estava ele
voltando da escola com seus
familiares e amigos, quando desaba
uma ferrivel tempestade, com ondas
gigantescas. Na confuséio Ecco se
separa da turma. Sua missdo é
encontré-los através de 27
fases de aventura
submarina; uma
ssinerivel jornada pelo

- um filme do Jacques Costeau.

passado e futuro, mares congelados
do Artico, um fabuloso oceano e até
num outro planeta. Ao longo do
caminho vocé encontrard vérias
outras criaturas, algumas amigaveis e
outras ndo. Para garantir a qualidade
dos gréficos e dos movimentos, os
engenheiros da Seﬂu usaram video e
uugiu tapes de golfinhos verdadeiros.
Ecco pode nadar, saltar fora da 4gua,
pegar alguns peixes para comer, lutar
contra criaturas hostis com cabecadas
e usar o eco como sonar. O sonar é o
detalhe mais fascinante do jogo. Pode
ser usado para aumentar a fora dos
ataques, falar com outros golfinhos e
criaturas, acionar o mapa da érea e
ler estranhos cristais para descobrir a
localizagdio de seus amigos. Um jogo
bonito de se ver e gostoso de se jogar,
com destaque especial para as
paisagens submarinas. E como pilotar

.......................
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Baleias assassinas ameagam pouco e podem
até fornecer informacées preciosas!

Vocé vai ter que ler estas cristais com seu sonar
para localizar os seus amigos!

Use o "rush drive" (espécie de turbo) para
andar mais répido e encarar inimigos!

A

4

FICHA TECNICA

Nome: Ecco

Console: Mega Drive
Modalidade: Acéo Quest
N de Jogadores: 1

N2 de Fases: 27
Fabricante: Sega
Capacidade: & Mega

AS NOTAS
' DO CHEFE
s 84

Diversao:




- ndar pe|r:15 ruas de uma

l grande Metropole ¢ noite
| pode ser uma jornada muito

arriscada. Principalmente

quando vocé decide percorrer o
submundo do crime para enfrentar
Mr. X, perigoso fraficante e lider de
uma gangue da pesada. A
continuagdo de Streets of Rage
(Bare Knuckle no Japdo) traz
muitas inovacoes, mas mantém o

] = * . e = 5
mesmo esfilcio do primeiro. Desta vez g -5 pelo peg.

vocé podera escolher os &
conhecidos Axel e Blaze, assim como
novos companheiros: Sammy e Max .
Axel & um boxeador nato com um
punch de primeira. Blaze, por sua
vez, mantém um equilibrio entre
socos e chutes. Sammy & um rapper
muito égil, que usa de suas
habilidades na danca para aplicar
golpes incriveis e répidos no inimigo.
Pode saltar, dancar break, aplicar o
chute helicoptero e muitos outros.
Além disto, possui patins motorizados
que permitem, é claro, mais
velocidade. Max é um lutador
profissional peso-pesado. Seu golpe
mais fulminante é o martelo com as
duas méos. No decorrer da acdio
vocé poderd colher armas que o
ajudardo a enfrentar os inimigos,
como: facas, canos ou arremessar as
motocicletas contra os manos. O
cartucho ainda néo estd 100%
completo, portanto vamos falar sobre
as trés primeiras fases.

O Cortico - Uma tour pelos becos
mais “sujos” da cidade. Vocé tem que
ultrapassé-los para chegar ao bar O
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uir um

© bar - Vai ser bem complicado cons
guarana neste saloon, e mais complicado ainda
derrotar a deliciosa cantora com o sugestivo
nome de Erectra. Boa sorte!

Beco - Vocé acabou de achar o barman fujéo.
Ele e um bando de amigos fedorentos!

Chefe de Fase é Jack, que tem como
hobby usar a sua enorme colecgo de
léminas em suas vitimas.
Quebra-quebra no bar - Um
boteco que deixa os antigos saloons
do velho Oeste no chinelo. Néio se
deixe enganar pelos encantos de
Erectra, a cantora. Ela é uma mulher
muito perigosa e sabe usar como
ninguém o cabo elétrico do microfone
ra acabar com sua raca. O
Eccarmun desaparece misteriosamente
por uma porta dos fundos. Vocé vai
encontré-lo mais tarde!
Beco - O barman escapou e
conseguiu convocar um esquadrao
morfsz? Vocé vai precisar de
velocidade e preciséiol

FICHA TECNICA
Modalidade: Luta

N2 de Jogadores: 1 ou 2
N° de Fases: N/D
Fabricante: Sega
Capacidade: 16 mega

AS NOTAS
DO CHEFE
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x % Fon;q
: * Técnicq
* Velocidade
* % Pulo
* * Resisténciq

frés + Ce B
Pulo com Chute:
voadora p/ baixo + B

* # Tecnica
#* % * Velocidade
* * % Pulo
* Resisténcia

Soco: B

Voadora: C + B

Voadora inversa: C + B parado

Cabegada: dois toques p/ lado e B

Sequéncia de bananeiras: segurar o B + C

Pulo e pisada: C + p/ baixo e B
Croque: agarrar por
trase B
Chute no rosto:

cabecada + p/ frente
g b, cabegada: 090

pe\c frente € B




O Homem-morcego
voltou! Esta vez a
luta é confra o
Pinguim e a
Mulher-gato!

epois do filme, o lendério
benfeitor das ruas sombrias
de Gotham City esté de volta
também para os proprietarios
um Mega Drive. O inigualével
paladino promete mais agdio desta
vez. A batalha agora é redobrada,
pois feré de enfrentar os poderes
conjugados da Mulher-gato e do
Pinguim, tenfando, ao mesmo tempo,
limpar seu nome. O sono franqiiilo dos
bons cidaddos é ameagado na
éspera do Natal por um plano
maiéﬁco. Todo o arsenal de Batman
vai ter que entrar em agdo. Ele precisa
defer um exército de palhagos e de
outras criaturas circenses assassinas,
além de motociclefas lundticas.
Quando, finalmente, as ruas estiverem
sob controle e o Pinguim de volta cos
esmele deverd dedicar-se aos
tel . Eles s&o o reduto da Mulher-

SRR

e R e W e ] e o

gato. M iau! Ndo sera fécil saned-los.
E ndio péra por ai. Nosso heréi voarda
ainda para uma loja de depariamento
infestada de deménios e enfrentaré um
helicéptero comandado por conirole .
Quando o terrivel plano do Pinguim
fracassa, Batman precisa salvar as
criangas. O |0Po € um primor em
efeitos, som e luzes. A atmosfera do
filme, com as ruas tenebrosas e os
efeitos de claro e escuro, estdo
presentes no cartucho.

FICHA TECNICA

Nome:
Console:

Modalidade:
N2 de Jogadores:

N2 de Fases:
Fabricante:
Capacidade:

AS NOTAS
DO CHEFE
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Um fﬂl‘OESI‘e Carreave

engracado . seu Colt 45
direto do e detone os
Arcade para . bandidos
Mega! sem piedade
k para fqzer uma

pnn duplad ume u|uc|o i _
; o ibegsnessas horasede ey TR
\ém nw ioleone, o bod medidal No deconer ders v&rm

|crd|55|mo irefor de fases do | 1:(&5 voce poderafcolhar lisna
Eroesles conseguiria reunir em j”e 05 Bjucardia mais m L OG5
‘um de seus filmes fanto realismo  clinamites e até pé de oufe Nao ST
e selvcgenu como este cart. John perca. Uma cwenh.upﬂ\ﬁ P'd“ NS

ayne? Coisa do passado. Clint e muito H‘Qlﬂcﬂdﬁl /4, RS S NN
E{]&fWODdE Uma moga, se comparado - '
aos personagens deste novo | pgn;
Mega Drive, que j@é um gr

dos homens é a bala na agulha do

_‘" t-45. O sev papel é de um cacador
recpmpensas, um indomavel

iuﬁsﬁtei[ﬁ; maldoso como o proprio, -

dominades por ladres, comanches & |

Elms -da- |Ei ypcé tera que cg:niier 0s
minantes respon com

fogo cenudom(:ormde c:lgum amigo



T P R o e T

Sega langa io%?s de luta de
rua com uma freqiéncia
crescente. Este cartucho
para o Genesis fem todos

os elementos para se tornar
um grande sucesso. Deadly Moves

é violento, angustiante, doloroso e

mortal. A parada é durissima, o

desafio irresistivel. Nosso heréi aqui

chama-se Joe. Depois de anos e

anos de treinos extenuantes ele estd
no ponto. Chegou a hora de provar

que é o melhor. Os outros que se
cuidem. Suas habilidades serdo
testadas percorrendo sete paises
para depois enfrentar a luta final.

Pode-se jogar com personagens

diferentes, também, ou escolher dois
jogadores, um contra o outro. SGo
oito fases que correspondem a oito
paises: Hawaii, nos EUA, onde Joe

ter& que enfrentar o nativo Warren.

Na Rissia o adversario é o
siberiano Vaynad. Das profundezas
da selva no Kenya surge uma
criatura mutante chamada Baraki.
Gaulon é um guerreiro assassino
chinés. Na Espanha Joe enfrentaré
um matador especial, o toureiro
Nick. A presenca feminina aparece
na Tailandia com a agilissima
Reayon. O embate final é envolvido
em mistérios insondéveis e Joe feré
que chegar lé pra conferir Ranker.

16

rua cheio de porradas e violéncia de todo tipo.
Este vale a pena conferir!

de

on SDIE: Megu Dl‘i\f‘e

MOdafidude: Lutqg

N de Jogadores:
N de Fzgg‘s:ﬂfs. 2

abricante: Keme
Capacidade: & Muegu

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio: 79
Grafico: 81

90
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ais uma

continuacao fadada
ao maior sucesso.
Depois de ter matado a Besta
SL::rremu no primeiro jogo,
tudo o que vocé precisa agora
é voltar para casa, para sua

familia e para a sua irmé@zinha.

Vocé conseguiu acabar com o
encanto e voltou a ser humano.
Mas... assim que vocé chega,
descobre pra sua desgraca,
que sua pequena irma foi
roubada por Zelek, notério ser
depravado, imoral e perverso.
Trata-se de um necromante de

FICHA TECNICA

Nome: The S

Console: Mega Drive
Modalidade: Acéac

N¢ de jogadores: |
N¢ de Fases:
Fabricante:
Capacidade:

AS NOTAS
DO CHEFE
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Vocé matou a Besta,
volta para casa...
e sua irmazinha foi
raptada! Va tira-la
do vilao Zelek. Esta

versao € ainda melhor

que o primeiro jogo!

poderes inacreditdveis a servico
do misterioso deménio
chamado Maletoth.

N&o precisa nem pensar. Meta
a viola no saco e aventure-se
mais uma vez a resolver o
quebra-cabecas de
emboscadas e armadilhas que
o esperam. Com a forma
humana, vocé usa uma bola
com uma corrente como arma.
Mas durante o caminho terd
que conseguir outras, como
martelos de arremesso ou um
rastelo mégico especial.

Os grdficos e a movimenta¢do
da tela em todas as direcoes
(parallax scrolling) estdo muito
melhores neste segundo jogo. A
musica providencia uma
atmosfera mais horripilante s

N %
ainda. E.,J



Graficos incriveis, maquinas gigantescas, tiros
e mais tiros. Um jogo tdo bom quanto o filme!

rande jogo baseado

na estéria do filme

’O exterminador do
futuro 11”’, estrelado por Arnold
Schwarzenneger. Vocé agora
pode encarnar o heréi e
receber a missdo de proteger
Sarah e seu filho John Connor.
A acdo rola igualzinha & do
Arcade, considerado um jogo
sensacd@o. Vocé é um cyborg
T100 reprogramado pela
resisténcia, para proteger o

lider dos humanos. Sua missao
comeca no futuro, o exército de
mdquinas programa a mais
eficiente de todas elas para
extermind-lo, o modelo T1000.
Com o desenrolar do jogo,
vocé voltard ao passado para
ajudar Sarah em seu plano de
acabar com a génese do
império de metal. Com gréficos
incriveis @ movimentos de tela
em side-scrolling, o jogo tem
uma perspectiva de tiro ao

FICHA TECNICA

Nome: Terminator Il
Console: Mega Drive
Modalidade: Tire

N©° de jogadores: 1 ou 2
N¢ de Lusas: N/D
Fabricante: Renovation
Capacidade: & Megao

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio: 85
Grafico: 89
(Somis . 83

alvoe. O obijetivo é percorrer a
tela com a mira, destruindo
cyborgs, robds e mdquinas
giguntascus, S@o vdrios tipos

e tiro, que vocé adquire
colhendo partes das armas no
decorrer do jogo, sem falar nas
municdes. Pode ser jogado por
2 jogadores, inclusive com uma
Menacer. A SEGA abriu os olhos
promete langar uma verséo
para CD neste comeco de ano.



inalmente saiv Menacer.
A arma é composta de
trés moédulos: Master, ou
tiro principal; Estabilizador, ou
apoio; e o Binocular, ou mira.

Anunciada, meses atrds, como

a resposta da Sega a um

equipamento semelhante
lancado pela Nintendo para
SNES, esta belissima pistola
vem valorizar, e muito, os
6timos jogos de tiro para Mega
Drive. Ativada por seis pilhas
alcalinas AAA, Menacer

' permite quatro combinacdes

diferentes para os trés médulos.
Tem uma mira de precisGo e um
cross hair (mira em cruz)
opcional. Vocé pode atirar a
olho nu, com o Accu-Sight
(visGo acurada) e de varias
outras maneiras. Para estimular
as vendas, a Sega apresenta a
nova arma com seis jogos de
tiro, logicamente. Sao eles:

Space Station Defender
Um ataque violento de
guerreiros alienigenas em uma
guisugem lunar.

ront Line
Tiro ao alvo ao estilo militar
remanescente de Operation
Wolf.
Ready, Aim, Tomatoes
Atirar contra os personagens
de Toe Jam & earl: os patos, o
cientista louco e os cupidos

Read y, Aim, Tomatoes

Pest Control

Whackball

Use o Accu-Sight para
emplacar bolinhas malucas
dentro de blocos.

Pest Control

Vocé tem que espantar os
mosquitos que rodeam sua
pizzal

Rockman’s Zone

Vocé é um ngenie do FBl num
treinamento de tiro ao alvo.



'S0 os verd

) Onde vocé encontra a maior variedade de

games e novidades em brinquedos? ver
a) Super Games b) No agougue c) Na padaria a):

e

3) Quem tem a Super Grana e o Super G
a) Loja da fabrica

4) Qual foi a 12 loja a oferecer cabin

testes?
a) Fuvest

a rede de games que mais

em 927

b) Super Games a) SUpar Games h) Guaima doZée C) Arrasta:io

SUPER GAMES - ELEITA A N2 1 PELOS FERAS
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CADE RADICAL

E af,galera da SG. Estou
escrevendo para perguntar o -
seguinte: Na Supergame 12,
vocés publicaram uma matéria
sobre R-360, um arcade super
radical. Eu gostaria de saber
como faco para encomendar
um, o seu preco e quanto.custa
hoje para jogar 2 minutos?
Israel de Barros Santos
Cacoal — RO

R: O preco da maquina é
100 mil délares!!!! Para
[ogar apenas dois minutos,
vocé pagara a “’irrisoria’’
quantia de 38 mil
cruzeirinhos!!¥ Para
encomendar, tente entrar
em contato com alguma
importadora.

~ STREET? DE NOVO?

Aprecio o étimo trabalho que
vocés estao fazendo em
relaco as matérias,
campeonatos e estratégias.
Tenho algumas perguntas a
fazer: .

1) Afinal, existe.ou ndo uma
incompatibilidade entre 0 Mega
Drive nacional e o Game
Action Replay? '

2) Li em uma revista
especializada americana
(Game Pro), uma matéria sobre
um planejamento para o
lancamento do cartucho Street
Fighter ll'para o sistema
SEGA. Vocés tem novas
informacdes?

3) Gostaria que vocés

colocassem uma secGo fixa do
Mega CD.

4) Em relacGo ao Mega-CD,
como ficaré o histéria da
entrada ‘da Konami no sistema
SEGA para a producéo de
CDS?

Agradeco a atencdo.
Rodolfo Buffone Possuelo
Rio de Janeiro — RJ

R: 1) Nao existe, pois ele
foi feito para ser usado em
todos os Mega Drives.

2) Nada confirmado.

J) Rodolfo, vocé cantou a
bola no memento certo.
Agora, com o lancamento
de novos fitulos em CD, ja
estamos preparando uma
secdo especial s6 para eles.
4) A “‘historia’’ da Konami
é isso mesmo. Em breve ela
comecara a produzir os
jogos em CD para a Sega.

PEQUENAS DUVIDAS

Caro Dr. Kissab,

gostaria de saber o seguinte:
A) Quando sairé o X-Men nos
EUAZ

B) Quando saird o Sega-CD no
Brasil?

C) Quands sairé Captain
América & The Avengers?
Merci!

Jodo Marcos Dadico
Sobrinho

Indaiatuba — SP

R: A) O lancamento estava
previsto para dezembro,
mas infelizmente foi adiado

. 'para uma data desconhecida.

B) Com certeza nem mesmo
Nostradamus. A previsdo é
para agosfo de 93. Sera?

C) Ja saiu e foi publicado na
5G 18.

SONIC JAPONES

Gostaria de saber o que estd
acentecendo com o meu
console; pois dica que
transforma o Sonic em
qualquer objeto do jogo nao
tunciona comige. Para que vocé
possa identificar o prol:ﬂemu
mais rapidamente, vou
adiantando, o meu Mega Drive
é japonés, e o cartucho é
importado. Quando saird Sonic
2 para Mega?

Ricardo de Castro

Sao Paulo — SP

|

R: Ai vai a dica: na fela de
apresentacao, digite ABC
simultaneamente, até o
Sonic aparecer. Agora
digite: para cima C, para
baixo C, para a esquerda C,
para a direita C, ABC, start.
Problema resolvido. Quante
a Sonic 2, a Tec Toy ja o
colocouv a disposicao do
mercado desde dezembro
passado.

PEQUENAS DIFERENCAS

Amigos da SG.

Gostaria de algumas
informacoes:

1) Qual a diferenca do Mega
Drive da Tec Toy e o da SEGA2
2) Além do Mega Drive'll, ‘
existe o Mega Drive 112 Qual a
diferenca entre os dois?

José Henrique

Coronel Fabriciano — MG

R: 1) Praticamente
nenhuma. Apenas que os:
cartuchos de Mega japonés
estao vindo com trava anti-
pirataria. '

2) Nao. Nao mesmo!
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" THE HIPERSTONE HEIST

Alerta Turtles! o destruidor rouvbhou
a estatva da Liberdade. COWABUNGA!!

it
SELECT YOUR TURTLES
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Na tela de apresentacdo vocé
poderé escnﬁ?ler entre
Michelangelo, Donatello, Leonardo
e Raphael. Cada tartaruga tem a
sua caracteristica na hora de
enfrentar os Chefes de Fase.

12 Fase

~ _s NEW YORK CITY

O golpe mais fulminante contra os
inimigos nesta fase é sair correndo,
dar ombradas e segurar o inimigo.
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Os robds sdo extremamente
perigosos, portanto muito cuidado
com seus tiros e cordas elétricas.

Néo pegue a pizza logo de cara,
espere o maximo que puder e s6
co?ha quando a tela estiver lotada
de inimigos. Assim vocé detonaré
os cnnulius muito mais fécil.
Tome um cuidado especial com os
soldados amarelos, pois eles
saltam e atiram adagas.

Saindo do esgoto e andando

um pouco mais vocé avistard

um hidrante. Ele é muito

otil para derrotar o inimigo de
uma vez. Basta aplicar um golpe
nele e pronto.
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Muita atengéio com o bueiro, pois dele
saird um soldado que arremessaré um
tamp@o contra vocé. Para ndo dangar,
saia do centro da tela.

Ndo va com muita sede ao pote! Na
pizza em frente ao Cadillac azul existe
uma armadilha. Para escapar intacto,
avance em sua diregdo e salte quando
o carro arrancar. Agora espere o
exército inimigo sair do furgdo.
Pronto, pode devord-lal

]
¥ {L"
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De volta ao esgoto, fique esperfo com

os soldados roxos que atiram shurikens.

Quando avistar a pizza, néo pegue.
Fique no canto superior da fela e
espere os aliens emergirem. Sé quando
forem embora, vocé poderd comer
sossegado.

Chefe de Fase
L. Head

< pon 207
05 1N

Dé& mais ou menos 4 golpes e pule
para o outro canto da tela, saindo
de seu alcance. Fuja da mira de
suas facas mortais.

2% Fase

= NAVIO FANTASMA

F DON 263
( T [

Em sua prancha, prefira ficar sempre
de um lado da tela, desferindo goﬁaes
e driblando os defritos.

Os soldados amarelos soltam adagas e
os robdzinhos fazem vocé cair.

Dentro do navio pirata vocé irG
constatar que o nimero de
inimigos dobrou.

Quando avistar a caixa de fogos
de artificio, use-a a seu favor. Para
isto, d& um golpe com sua arma e
saia de perto que &4 vem exploséo.

A A AAAAAAAAAAAAAAAAALAAAAANAAL

Na parede, note no belo quadro
do Destruidor. Ele cairé sobre vocé.
N&o vacile, para evitar a morte
certa, siga por baixo.

O ch&o do convés esta repleto de
tébuas soltas. Para néio perder
energia e alguns dentes de
Turfuru(?u, evite pisar nas tébuas
remendadas.

DON 3
T
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Qutro golpe muito eficiente nesta
fase é a rasteira (carrinho). Mas
ndio é facil, vocé vai ter que fritar o
peixe e olhar o gato.

Quando aparecerem duas grandes
sombras no chdo, fique esperto,
pois sdo dois barris que caem em
sua diregdo.

Ao chegar na caixa de pizza de
Force Power, aparecerdo os
guerreiros de pedra com suas
enormes metrancas. Pule e pegue-a
rapidamente para elimind-los.
Quando acabar o efeito da Force
Power deixe-os encurralados na
parede e dé rasteiras.
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golpes que Fude'r ne pule dpc:rc:
cima. Néo fique na mira dele.

32 Fase
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Olhe para o teto e note as pontas
de lanca. Se vocé pular j@ viu,
babau energial

Pule sincronizado para néo ser
atingido pelos bambus.

Mais uma caixa de explosivos. Vocé &
sabe o que fazer?

Nesta altura do jogo, ande com
cuidado. Ao avistar uma sombra no
chdo, pode acreditar que | vem
estalactites caindo do tefo. Mais uma
vez os guerreiros de pedra. N&o deixe
que eles corram na sua diregdo.

Os robézinhos séio mesmo uns
02Tl | pentelhos. Muita porrada neles!
T WY ‘gi", GER P Os quatro soldados vestidos de
LIRE LR BN { lilés soltardo labaredas de fogo.
Ndio fique no centro da fela.

Use a Force Power sé6 quando a
__ tela estiver cheia de inimigos.
pon sas =S maen o) EECECCITEE de Samurai atiram
e ' WES)  lasers, fique ligado.

Chefe de Fase
Tatsv

Os guerreiros brancos defendem
os seus golpes com Tonfa e Chakus
(armas). Para maté-los agarre-os e
dé ombrada.

Cuidados com os guerreiros de
pedra que atacam com bazuca.

O caminho de pedras oculta

Chefe de Fase surpresas inesperadas. Eeles
_ sairdo guerreiros que atiram as
ROCkSl'eﬂdy lajes contra vocé.

Dentro do templo indiane golpeie
Bico! Quando ele afravessar a tela  os castigais para atingir seus
na corrida, dé todos os inimigos.
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O mais chato de todos os chefes.
Ele atira muitas setas contra vocé.
Use a rasteira e fique atrés dele
usando o back ataque. Com esse
procedimento vocé ird detond-lo
mais facilmente.

4° Fase

GAUNTLET

Outra vez os Aliens aparecerdo
das profundezas. Fique no
canto e golpei-os com sua
arma. Agora vocé enfrentaré
todos os Chefes de Fase.
Apostamos que vocé |G saibe
como fazé-lo. Caso haja
alguma dovida, consulte nas
paginas anteriores como
detonar os chefes de fase.

Chefe de Fase
Baxter Stockman

Mate os robds assim que eles
cairem no chdo. Pule e acerte a
nave. Repita a sequéncia até
extermind-las. Para realizar a
voadora com maior eficiéncia
digite o bot&o de pulo e
rapidamente o botdo de ataque.

-
Ultima Fase

o TECHNODROME

Use o tradicional rasteirdo,
assim serd mais facil evitar

os robos.

Cuidado com os jatos

de nitrogénio.

Para escapar das bolas use a
rasteira na hora certa, ndo pule,
suas chances sdo menores.

Na hora do laser use a rotina:

Ultimo Chefe:

LTI

"

........

Avura
chéo, evite.

| 45 PRESS |
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Avura azul - raio congelante, néo pule.
Aproveite para ataca-lo.

Chefe de Fase
Krang

/ DOM

1814

Use a sequéncia: ombrada e parta
para cima.

Fase do Elevador
Primeiro virdo os inimigos com
espadas, depois os robos.
Ndo se esqueca: ndo pegue as
pizzas logo de cara.

O melhor golpe é dar rasteira
de um lado para o outro.

O destruidor
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Aura verde - destréi no primeiro tiro.
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. Nao se mova apenas pelo
 sensor. Aliens escondem-se no
~ solo e s6 saem pra atacar. O
~ sensor s6 os capta tarde
demais. Vocé perde muito

_-tffe_'r_n, olhando a bolinha
~ azul. Use-o apenas pra
~locdlizar prisioneiros

~ Mova-se de coluna para coluna,
_ evite as rochas, sempre de cima
~ pra baixo e de baixo pra cima.
28 cENA | P, Y ~ Fique na 1° coluna, \:I"Oligdﬂ a
7 ' R ) ~direita, mate os 3 primeiros
DA FASE 1 | oo, ~_inimigos com jatos nas costas.
b % v A - Vire-se, mate os da esquerda.
| ~ Desvie da nave verde, ataque
 apenas os outros.

e e S B

. Evite que vdrias bolas
aparecam na tela e que se
1 concentrem. Bata sempre na

’dmeﬁ i |
KIPPER WATCH

dlﬂ jﬂ'i_'iﬂ'l, com for(;u € proximo.
-.__--'gu-'ﬁm; da tela. Caso haja mais
| de uma bola e préximas:
 corra, pule e acerte as duas.

. Quando a pesada aparecer,
tire-a da tela rapidinho.

Holyfield N /e s R

REAL DERL _ proteger uma das faces e dé
A C ~ murros na outra. Dé neste lado,
ol ST e sem aviso, abra um direto ou
. gancho, no outro. Soque ai
 mais 2 vezes e repita a
_ abertura no outro lado. Repita.
~ Nunca deixe que se aproxime
~ quando a iniciativa é dele.

TATICA DE
COMBATE




o | Segure el pra cima
.5 | um pouco antes da tela

' digitalizada aparecer. Fique
segurando. Quando quiser |
passa-la, solte o direcional. E
ideal para fotografar.

SEGURAR ATELA ¥
'DIGITALIZADA

N Para consegmr vencer a Itu[tn
e papar uma medalha de
~ ouro aqui vai:
VYOT6RBB.
E para conseguir chegar as
ceriménias finais:

USA

' PASSWORDS

V#T6RBK.
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 Entre na fela de opoes mova

o
ill Grolll'l | 2 i 0 curﬁor para a palavra
GII =it “level” e digite:

!

- ACB,C. A mensagem “round
- select” deve aparecer
embaixo da opgdio “sound

i

T
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ey

SEI.ECAO DE
Nivzl.

< .. . .
RS- START-

- o IIH?IﬁH
HEHH M :H ' |i“ .'H |

| .O'mu icoéo B hor G
parte 3&5 chefes pode ser
~ destruida com apenas alguns
tiros magicos. Como por
_ exemplo, o Kraken. Para matd-

cud""'

G“ERRE'RO PRESS START BUTTON lo, vé para o lado esquerdo e
TAITO - afaque-o com as magicas
© TAITO 1992 Flﬂme WCI“ e F|ylng Dagger

LICE]H-ED E'f BE'GH EH'IEHFHIBEH LTD

Vlre a pagmu purcl mais
dicas animais!




) K,_.!!‘!.?TER SYS'I'EM>/ ¢

#”“
gU-lnr

$ﬂ _II_SiIlJ’1EllH _ ) ' ﬂfnﬁﬁ: ..ﬁ:::::::ﬂl i
i . splkl' 4 _j._.ﬁ_ﬁ_ e

Humilitw

T = S

LTI

wIEIIXITO

0-2>2 1

P hos many cucles
P9in Meditation

o % F = w a8 &

- CHAVE
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SSESA 1988
PUSH START BUTTON

~ Tem ainda mais dicas
'ducas na proxima pagina!
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| Na Fase 2 para matar

~ Cochine, mova-se rapidamente
~ e ndo pare de atirar, continue

| atirando. O mais importante é
| acertar nas bolas de fogo.

2° CHEFE

~ Logo no inicio atire em todos

~0s membros do esqueleto.

~ Depois atire na cabeca,

_destruindo-a. As bolas vao
rodar em volta da bola
purpura. Quando o olho
central estiver aberto, atire 16
dentro. Vocé detonard o chefe.

Para ganhar tempo, espere
aparecer uma pista com
grande quantidade de curvas.
Tangencie-as e passe sobre a
~ zebra que é batata. E muito
 mais facil nesta versao do
que no Super Monaco GP |.

| Para destrui-la, atire discos,
 defira marteladas ou mesmo
pule sem dé e sem parar, na
| sua bola de cristal. Cuidado

~_que ela é traicoeira e ataca a
~ traicdo.

| Apeﬁelo.‘boiﬁb D para a
| | diagonal superior esquerda e o
A e i tacdo. Selecione a fase
SELECAO |\ . [EEErs

Al e, S i enlto.
DEFASES ,/ 5> sa |
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ESTE JOGO E IGUAL AO FILME.
' MAS O FIM PODE SER DIFEI

T O W

Batman Returns é o novo cartucho da Tec Toy com toda o Pingiiim ¢ a Mullier-Gato em cinco fases
a aventura e agdo do filme. Tem até bat-mdovel, bat-corda, cinematogrdficas. Por isso, sé ha uma coisa a fazer:
bat-lancha e muita bat-pancadaria. usar toda a suc malicia para dar um final feliz a esta
O Comissdrio Gordon ji pediu a sua ajuda para enfrentar emocionante bat-historia.

5 RETURNS

Batman ¢ todcs os elementos relacionados sio propriedade de DC Comics Inc.,
TM & 1993, autorizados pela Warner Bros. Consumer Products. Todos os direitos reservados.



Giovani Faganello
Concérdia — SC

ALIEN 3 (MEGA)
No jogo Alien 3 (Mega) para

conseguir tempo quase infinito,
muita municdo, vidas infinitas e
selecdo de estdagios, faca o que
- segue. Coloque o cartucho Sol
Deace, na tela de apresentacdo
digite: ABCABCBCBA e comece
o jogo normalmente. Logo no ini-
cio da 19 fase quando sua espa-
- conave aparecer, retire o carfu-
cho e coloque Alien 3, reset, ndo
entre em options e inicie o jogo.
Para saber se a dica funciona,

Leandro Rodrigues

dos Santos

Sd@o Paulo — SP
ROLLING THUNDER II

(MEGA)

Raphael €. Miranda
Florianépolis — SC

JOE MONTANA
FOOTBALL Il (MEGA)

Em Joe Montana Football I, es- .
colha na tela de opcdes Exhibi-
tion e logo aparecerd league.
Digite entdo as seguintes pas-
swords:

2° jogo: ZABDDAAAKO

3° jogo: ZABEDAAAKO

4° jogo: ZABFDAAAKO

verifique se suas vidas estdo em Rolling Thunder I, passwords: 5° Jogo: ZABGTAAAKO

Tries R. Seu tempo estard alto,
vocé terd municoes a mais e po-
deré pular fases com o procedi-
mento seguinte. Pause quando
- estiver jogando normalmente em
qualquer fase. Digite entdo: AB-
CABC. Na tela surgirdo listas
verdes. Solte pause e estard em
outro estdgio. O truque pode ser

19 fase:

29 fase:
39 fase:
49 fase:
59 fase:
69 fase:
79 fase:
89 fase:
99 fase:
109 fase:

come-se o jogo
MTLS

NFCG

RNSN

CPEP

LLBS

PLDP

NREF

MMMK

DNPD

6° jogo:
7< jogo:

ZABHTBAAKO
ZABITDAAKO

8° jogo: ZABJITHAAKM
9° jogo: ZABKTPAAKM
109 jogo: ZABLTPAAKM
Dream Team S&o Francisco (par-

tida secreta):
AABADAEAFACAZ
League (0ltimo jogo):

feito até o final do jogo. ZOOTXXXXAX

ETIQUETAS E ROTULOS ADESIVOS
(ESPORTE

NAO E DERGA. |
PRATIQUE!

Q-'Efm Campanhs g8 MACK COLOR- Efiguetas Adesivas (011} 8471-4489 J

@

By gl OGS 5

ESCREVA PARA MACK COLOR ;
E SOLICITE UM ADESIVO |
DA CAMPANHA
“ESPORTE NAO E DRDGA, PRATIQUEY
PARA COLAR NO SEU CARRO.

MACK COLOR?® Etiq uetas Adeswas Ltda. RuaFrancisco Marengo, 339- TATUAPE -S.PAULO-CEP 0331
FONE: (011) 941 -4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470




As primeiras cinco
fases de um grande
lancamento!

e e e

p B eSS il
P B (&S T
Ai mesmo, abaixo de vocé, estdo

mais dois ainda.
Chegou a hora de cair fora.

Inicie o jogo pegando os itens que
estdio & direita e & esquerda da

Entre no tinel logo apés o resgate

escada. Desca depois pela escada  Suba para o andar de cimaevé  dos dois Gltimos reféns. Desca. Na
central e va para a direita para para a direita, vocé encontrard bifurcacdo vé para a direita; vocé
salvar os dois primeiros reféns. mais dois reféns. vai enxergar umas portas de metal.
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A primeira miss&o estard Volte para o ltimo andar e desca

cumprida. dois lances da escada principal.
Vé para a extrema direita, entre
no tinel e verd mais dois reféns

p —p

Suba a primeira escada, va para
a esquerda e encontrard o
primeiro refém desta fase.

A saida desta fase é na parte
inferior esquerda do tonel.

Continue subindo até o pendltimo
andar: & esquerda estdo mais dois
reféns para serem salvos.

para a direita. Pule com cuidado.
=2 OB HTY - Vé para a esquerda no andar de

Vé para o Olimo andar de baixo pracima  baixo, salve um prisioneiro, depois

e cominhe para a direifo, pea  desca e salve outro.

segunda escada, aproveite e salve mais

um prisioneiro.

Desca novamente e entre no tonel.
Continue descendo até o Glfimo
andar, va para a saida que é
localizada & direita. Volte, entdio, para
a plataforma e entre no tonel.

Ao avistar mais frés reféns, salve-os
logo de cara e pegue a plataforma.
Mesmo sem querer, vocé vai salvar
ainda mais um prisioneiro.

Suba pela escada principal,
entre na primeira ¢ esquerda e
suba mais um pouco para soltar
outros reféns.

mEAm s
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Desca tudo e entre na primeira &

direita. Continue descendo, na

extremidade esquerda onde

vocé encontraré o Gltimo

prisioneiro. Siga J:)c:ru a direita e
a.

encontrara a sai




Superdica

Nas portas vermelhas fique em
cima do inferruptor e digite C +
botdo 2 para trazer a plataforma.

E fécil: fique dentro do tinel e atire
sem parar.
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No andar de cima vé para a
esquerda e salve os reféns.

Vﬂ?te pelo mesmo caminho que o
levou &s portas vermelhas. Na
extremidade direita da fela desga e
entre no tinel. E um caminho
dnico. Ao sair do tinel caminhe
para a direita, desca dois andares
e salve o prisioneiro.

Suba um andar, caminhe para a
direita e desca a plataforma,
salvando outro retém.

¥ :.‘whuvu'l‘-'ltl

e e e Ly e e e b :

|
H

"ol
| '1 ':'.“,qm“mbml-wﬁ

.I
| g
L

Suba um lance da escada principal,
caminhe para a esquerda e pegue
o primeiro prisioneiro desta fase.

....................
o ————

SNE i3

EEE R

Va para a esquerda, suba na
plataforma e entre no tinel. Desca e,

Depois volte, vé para a direita e salve o
que estd no tefo. Continue & direita.

ao sair, v para a exirema direita.
Suba a escada até o refém.A saida é
& direita, no mesmo andar em que
resgastou o Ultimo prisioneiro.

-
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Caminhe para a extrema direita
até cair num buraco. Desca dois
andares e salve o primeiro refém.
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Suba a plataforma. No primeiro
andar acima, caminhe para a
esquerda e desca novamente pela
primeira escada que aparecer
salvando mais dois deles. Desca mais
um andar, vocé verd outro refém e
mais outro ainda, no andar mais
embaixo. Suba dois andares, caminhe
para a direita e pegue a plataforma.
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Desca entdo o méximo que der,
entre no tnel, caminhe para a
direita e encontre a saida.

meés que vem

tem mais!
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O que era == =
apenas um
boato esté quase
confirmado.

O célebre jogo
de luta, Street
Fighter Il - MU N Gl Y
Champion Edition, devera T
chegar para Mega Drive ainda e
no primeiro semesire desfe ano!

e i

comprar um Super Nes¢ A
rincipal razéo deste
esejo é um jogo de luta

mundialmente famoso chamado
Street Filghter lI2 EntGo pera ai.
Temos algumas novidudﬁs a
respeito, ndo se precipite, e
principalmente, ndo faca nada
antes de ler esta coluna.
Provavelmente vocé ja sabe que
a Capcom, feliz realizadora
deste jogo arrasador de
coragdes, mentes e dedos, j&
tem programa pronto de Street
Fighter Il para PC e Amiga. O
que vocé vai ficar sabendo
agora é que este jogo, na
versdo "Champion Edition",
deve chegar para o Mega
Drive. NGo é oficial ainda, mas
como vocé bem sabe, onde tem
fumaca, tem fogo! Uma verséo
irmd@ deste jogo de arcade sai
em fevereiro, no Japdo parg o
nosso querido Mega Drive. E
demais! Com 16 mega de
meméria, todos os cﬁefes, todas
as fuses, todos os movimentos,
tudo, tudo, tudo. '

36

‘ océ esté pensando em

Street Fighter lI-Champion
Edition deverd ser a nova fita
que vem como brinde para quem
comprar um Mega Drive no

Japdo. Aproveitando o clima do
cartucho, sera lancado um novo
joystick, de seis botdes, especial
para jogd-lo. )

O novo joysfi
da lista
to‘:(o as {\Mnter Con
moditicada dos conir

tres botoes cada, €

oferecer mais
linguas & que

sovystic <
Um ' Y opgoes
& da Sega, com seis botoes, zst&?; do Los

o 48 apresen
e Pen*e:f;; E[L}rnniCS Show).

Fighter Il, tornando possive

k com muitas
novas!

a na ﬁlﬁm
tad b e versto

com duas fileiras de
I

nvencionais
oles :?& <or usado com todos 03 outros

Rom. Seu grande barafo -

Sega, inclusive © CD- : 5
i lmig{:gudores, mas o que dizem as Ma
 bolado especialmente pard joga

r Street
| todos os golpes-

Com 0 novo joysfic

kdoﬁegﬁ‘*;".:éw erd fozer

odos os golpes de Street Fighter I
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Tec Toy estd de parabéns.
Conseguiu lancar este
cartucho no Brasil na mesma
hora que estava saindo do
orno - quentinho - nos Estados
Unidos. World of lllusion é a mais
nova aventura do Mickey Mouse e
Pato Donald, os personagens mais
famosos do mundo Disney. Como j&
foi comentado na edicdio passada da
SG, os gréficos deste jogo foram
desenvolvidos através de um
revoluciondrio sistema de dgua
colorida que dé um efeito todo
especial. E como se vocé estivesse nas
nuvens:

Neste jogo, Mickey e Donald viajom
sem querer para um mundo mégico e
hostil onde sdo envolvidos por um
misto de fascinantes criaturas e
paisagens alucinantes. Para retornar
a realidade s6 mesmo usando seus
fruques magicos, que vocé vai
~ ter que aprender. As diferentes fases

~ do jogo sdo de fazer inveja a
histérias malucas, como "Alice no
Pais das Maravilhas". Vocé vai
passear em florestas, cavernas,
montanhas e oceanos. O som é de
babar, orquestrado e tudo mais. O
ponto alto da aventura é voar num
tapete mégico das mil e uma noites.
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FICHA TECNICA

Nome:Weorld of lllusion
Console: Mega Drive

Modalidade: Acao

N2 de Jogadores: 1 ou 2

N® de Fases: N/D

Fabricante: Sega

Capacidade: 8 Mega
AS NOTAS
DO CHEFE

Grafico: 85

e
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A Tec Toy lanca um dos
melhores jogos de basquete
de todos os tempos

fé que Erilﬁm!?!r:.:;gﬂmenpzo
nacional esperadissimo pelos
aficionados do basquete.
! Também ndo dé outra, o
cartucho é genial. A fidelidade &
absoluta: vocé estd realmente num jogo de
basquete americano. Os efeitos sonoros
reproduzem, com perfeicgio, o barulho
dos énis dos afletas na quadra, as
jogadas, os aplausos e comemoragoes da
torcida, etc. David Robinson, verdadeira
lenda viva deste esporte para os

FICHA TECNICA

Nome:David Robinson's Supreme Court

Console: Mega Drive

Modalidade: Esporte = [y - americanos, faz comentarios durante a
Ne de Jogadores: 1 ou 2 simulténeos g | Y parfida. E o méximol!l De sua parte,

N° de Fases: N/D e SO &> | vocé escolhe o fime (LA, Detroit, New
Fnbricqnie: Seg:ffl’_'i'ec To G e e Yorkoi.lChicugo), a escalacdo, 0
Capacidade: 4 Mega Yooy e dngulos de fransmissdio da parﬁda, (o
AS NOTAS efeitos sonﬂms,esegdi::pt_ﬂué i
DO CHEFE AT T i w]  campeonato ou parfida Unica. Vocé vai
e B w0 ™ sedeliciar com os cortes bruscos do
T kA% TS Gnguo devisio, quandofroca a defesa
s e — < g T T - ataque. m::laszsﬁobﬁrbams:
frés pontos, en s bonifas,

bloqueios e contra-ataques. Nao valem
faltas ou bolas recuadas para o outro
campo. As penalidades sdo arremessos
no garraftio ou cobranca de lateral para
0 drio. Tudo bem oficial.
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PARERERE

varios veiculos :ann'.ldu_s;-pu:_tg--
_européia e vai deixando n

poeira carros, motocicleta:

outros perigosos obstaculos.
Tem que ser bom de volante

ara ulrapassar e chegar ao
Eﬁq] desta prova dificilima.
- Pegue o seu carro e pau na
maquina do comeco ao fim.

FICHA TECNICA

FICHA TECNICA FICHA TECNICA

Nome:Batman Returns Nome:Qut Run Nome:Streets of Rage
Console: Game Gear Console: Game Gear Console: Game Gear
Modalidade: Acéo Modalidade: Direcao Modalidade: Luta

N de Jogadores: 1 N© de Jogadores: 1 N° de Jogadores: 1 ou 2
N2 de Fases: N/D N2 de Fases: N/D N° de Fases: 8

Fubncgnte: Sega Fabricante: U.S. Gold Fabricante: Sega/Tec Toy
Capacidade: 1 Mega Capacidade: 2 Mega Capacidade: 2 Mega

3



" THE IMMORTAL
(Mega)

Fase Il: Depois de obter as 3 jéias, va
para a sala dos triangulos. No primeiro
triangulo, coloque a [6ia no buraco
direito. No segundo triangulo coloque
no buraco da esquerda e no terceiro
trigngulo coloque-a no centro.
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CLASSIFICADOS

1. 0. 0.20.0.0.0.0.0.8.1

TROCO

® As fitas de Mega: Stri-
der e Star Crusier, por
Shndnw Dancer e Pit Fi-
ghter. Ligar para Mércio
no fone: g(OI ) 289-0099
S&o Paulo.

® Uma bicicleta Bianchi,
italiana, com 10 marchas
e mais um videogame Top
Game com duas entradas
ara fitas e um controle
urbo. Tudc por um M?
Drive. Falar com Alex Fa-
biani Arambula Cabocha-
réo,275 Santana do Li-
;r?gento RS CEP 97550-

® Um avido Jumbo Jet de
fichas, por Rocky (Master
Sy stem). Adriano C. de
Sunh:mu Rua Saldanha
Marinho, 9 - Sto. Cristo -
Rio de JcmEIrc RJ - CEP
20220. Telefone: (021)
253-7350.

@ Uma fita de Master (Jo-
os de Verdo ou Wonder
oy) + tres F:tus de Atari,

r uma fita de Master

FO Phantasy Star). Interessa-
dos, escrever para: Hel-
er de Oliveira, Av. Ran-

dolfo Penna. 780, Juioba
- Paraiba do Sul - RJ - CEP
- 25850.

@ Um Supergame VG

3000 CCE, por um cartu-

cho de dois jogos+ trés

cartuchos Nintendo. Tra-

tar com Silvio Amaro, Rua

Antonio Furlan, 175 Ci-

dude Charqueada, Cen-
= SP - CE 13440

® Cartucho Quackshot
(com a caixa), por Lakers
X Celtics, Bulls X Lakers,
ou quu|quer cartucho de
Mega Drive, Tratar com
Eder B|ghurd| tel: (0532).
Rua Evaristo da Veiga,
469, Bloco B, apto. 403,
Bairro Fragata - Pelotas -

RS - CEP 96040.

® A fita Rambo Il { Mas-
ter), por Ténis Ace. Tratar
com Marcos pelo telefo-
{01 1) 215-4179 - SGo

Pﬂu

® Master System + 3 con-
troles + pistola + 6culos
3D + 8 fitas + Skate +
Disco Hit Makers, por um
Mega Drive. Prcposius
para Flévio no Tel: (011)
ggd-?‘?]é Santo André -

@ Master System Il, com
dois controles tipo Mas-
ter, duas fitas V\}Shupes and
Columns e Wanted), pis-
tola Light Phaser, um mm:
game e um reio%o Tudo
ur um Mega Drive em
m estado, com um con-
trole e uma ou duas fitas.

NAO SAIA
DE CASA
SEM ELA!

Locacdo e venda de
Mega, Master,
Nintendo e Super Nintendo
Ay, Jodo Pessoa, 497 -

Camilépolis - Santo André - SP
Tel: (011) 447-5680

J

VIDEO GAME LOCADORA

' . » Venda de acessérios, |

Cartuchos e
Rua R-1 n® 195 . S. Qeste

Videogames
* Assisténcia Técnica
| Goiénia - GO - Tel. 291-1607 |

* Aluguel de Cartuchos.

Tratar com Carlos Eduardo
Sé Moreira, Rua Governa-
dor S. Cna’reh: 38 - Vila
Bacanga - S&o Luis -
CEP 65080-040

® Um Dactar com um dia
de uso, com 4 jogos, dois
controles na caixa, por um
Phantom System, Master
System ou Mega Drive,
usados ou novos. Falar
com Fernando no fone:
(0142) 86-1295, Av.
Manoel Adonias, 2 - Gua-
rantd - SP - CEP 16570-
000.

® Master System, na cai-
xa, por um Mega Drwe O
Master vem com 4 fitas
(sendo duas de 2 Me?ﬁs)
e mais a pistola com fo

to de explicativo. Tratar
com Veslen Iris Ony, fone

(032) 273-1559 - Muﬂus
Bc:rbosc: MG.

Ma -

® Master System Il, com
2 controles e 4 Fitus e um
Dactar com 60 jogos na
memoria e um computa-
dor R-470 Ringo. Todos
NOvos e nas caixas, por
Mega Drive com 7 fitas.
Tratar com Everson Batis-
ta da Silva, fone: (041)
278-3872. Rua Paulo Se-

tobal, Conjunto Monte
Carlo, 5080, Casco 8 -
Boqueirdo - PR - CEP
81750-190.

@® Mini game série Mas-
ter (Ahered Beast), semi-
NOvo, N caixa com manu-
al de instrucdes, por outro
de meu interesse (série
Master). Tratar com Denis-
son, Tel: (0132) 35-1588,
Av. Bernardino de Cam-
pos, 443, ap. 31 - Santos
- Sdio Paulo - CEP 11060.

® O jogo Krusty’s Fun

L o o o o

Se vocé nao usar

essa Caixa Preta no seu vndeogame
vai ser um desastre o0
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LOCADORA

SEED

GAME

Rua Pastor Alberto Auguste, 591
Sta. Maria - SANTOS - 5P
Tel.: (0132) 30-7760

Super-Olimpiada 92
de Videogame

‘;:E"""’I'

FIQUE ull;lsnno

House, por um dos seguin-

tes cartuchos: Beast War-
rior, Test Drive ll, The Im-
mortal, E-SWAT, Batman
ou Hard Drivin (Mega).
Nilson Roberto de Melo,
Rua Anténio Pereira Men-
des, 224 - CEP 04648 -
Séo Paulo - SP - Fone:
(011) 246-2931.

® A fita Streets of Rage
do Mega, por Best Wres-
tler, também do Mega. In-
teressudcs, tratar com Ro-
drigo Vicentim, Rua Fran-
cisco Retti, 317 - Mooca -
Sdo Paulo - SP - CEP
03189. Fone: (011)
263.6360.

® Um Phantom System, 2
joysticks e os seguintes
cartuchos: Robocop |,
Gautlet, Pac-Man, Chung
Long Jackie Chan, Simp-
sons, Excite Bike, Rock
Man | e Il e Street Fighter I,
por um Mega Drive. Tra-
tar com Leonardo Silio Bri-
to, Rua Raimundo Gomes
Ribeiro, 143 - Sdio Miguel
Paulista - SP. Fone: (011)
32?2892 - CEP - 08050-

® A fita Golden Axe do
Mega Drive, por Altered
Beast. Interessados, tratar

com Rodrigo, Rua Francis-
co Retti, 317 - CEP 03189
- Mooca - Séo Paulo - SP.

® As fitas: Astro Warri-
ors, Ghols'n Ghosts,
World Grand Prix, Marks-
man Shooting, Trap Shoo-
ting A(fistolql e Choplifter
de Master e Sonic do
Mega, por outras de meu
inferesse. Tratar com Feli-
pe no tel: (011) 208-8644
- Guarulhos - SP.

@® Master Il + controle +
joystick ASA + 2 cartu-
chos + Rapid Fire + Atari
2600 com 1 fita por: Tur-
bogame, Top Game, Phan-
tom System ou Nintendo.
Tratar com Marcos & Rua
Oscar Pinho, 275, ap.
204/A - Bairro Magalhdes
~ laguna - $C - CEP
88790000.

® Uma bicicleta Caloi
Cross Freestyle, mais um
Atari com 5 fitas, sendo 4
fitas de quatro ]o%?s ( Bob
is going home, Adventu-
re, Pac-Man, Basket, Ba-
se[)ali, Football II, Sexta-
Feira 13, AirRiders, efc...).
Tudo em étimo estado, por
um Dﬁlnuvisinn 3 com 2
controles e uma fita em
6timo estado. Tratar com

Rafael pelo tel: (032) 721
-0448 - Muriaé - MG.

VENDO

@® Cartuchos de Mega Dri-
ve: Verytex (10 délares),
SuFer Ménaco GP (15
délares), Sonic (15 déla-
res), Batman (15 délares),
2 em 1 Castle of lllusions e
Fantasia (30 délares),
Decapattack (25 délares)
e Califérnia Games (30
délares), estas duas Ulti-
mas, originais e america-
nas. Tratar com Marcus
[felos fones: (0482) 82-

700 ou 33-0510 - Floria-
népolis - SC.

® Master System |l, com

duas fitas ( Strider e The
Lucky Dime Caper ), dois
controles e uma pistola.
Tratar com: André de Bri-
to Nobre, Rua José Costa
Vieira, 168 - Bairro Shan-

ri-l& - Sertdozinho - SP -

EP 14160-000. Fone:
(016) 642-4110.

® Um CCE, com dois con-

troles, semi-novo. Preco a
combinar na Rua Theodu-
las Mendes Malheiro, 339
-Vila Santo Anténio - Para-

naiba - MS. Falar com
Alex.

® Um Master System Il em
6timo estado com 2 fitas,
um controle e 1 éculos. O
Master System vem na
caixa. Tratar com Deolin-
do Jonior, tel: 371-7989 -
Rio de Janeiro - RJ.

® Mega Drive japonés,
semi-novo, completo com: 2
controles, sendo um deles
turbo, 1 fita de quatro |

( Street of Rage, Kuﬁﬁﬁf
Quackshot e Runark), um RF
+ cabo e caixa TV- Compu-
ter. Tratar com Alessandro
notel: (011) 946-8980 - Sco
Paulo - SP.

® Phantom System com
11 fitas, um adaptador J-
72, pistola e trés contro-
les, por 160 délares. Fa-
lar com Carlos Alexandre
ou Marco Aurélio, tel:
(O11) 843-4496 - Sado
Paulo - SP.

® Master System, em 6ti-
mo estado, com 1 joystick
e mais 10 jogos; vendo
também Fistolu Light Pha-
ser, dculos 3D e Rapid
Fire. Ligar para (021) 339-
1398 - Rio de Janeiro - RJ,

falar com Luiz.

® Game Boy, com ilumi-
nador e lupa de aumento

e mais duas fitas (Homem-
Aranha e Tetris). Tel: (011)

93-3926 - Sdio Paulo - SP,
tratar com Lenoir.

(TECNOFAX )

[RESh ST O

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

® Precos Especiais para a

oficina, revendedores e
locadoras

e e

® Assisténcia Técnica
Especializada em Video

Games e Acessorios
Nacionais e Importados

® Transcodificacdo de Super
Nes/Super Famicom em 2

horas. Neo Geo, Nintendo,
Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 horas. Garantia

de 1 ano.

b e Ao R o e g i

¢ Modificamos modulos de RF
Super Famicom e Nintendo
japonés para entrar em canal

® Destravamos Nintendo
Americano.

®* Temos modulador de RF
para Mega Drive japoneés,
transcoder Interno e Externo
para Video Games.

T T T R 1 L e

* Kits para limpeza de

contatos de Vi
" o Cartuchos.

Games

* Adaptadores para
cartuchos

w rmmhielainn n s C

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX

AUTORIZADA DYNACOM

TECNOFAX Comércio e
Assisténcia Técnica Ltda.

Rua Sta. Efigénia, 295 19 andar
Cj. 114/115 CEP: 01207 Sio Paulo - SP

Tel.: (011) 222-1471
Fone/Fax: 222-9083

AUTORIZADA

Belém/PA - Alltec Inf. Rua Jodo
Balbi, 1186 Sl. 07 Tel.. (091) 229.7353
Feira de Santana/BA - Romaq Rua
Turquia, 297 - Tel.: (075) 221.3963
Sido Paulo/SP - Games e Games Rua
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227.3742




CLUBES

® Fundamos um Clube

chamado: Games Art's
Club. Nesse Clube forne-

cemos dicas do sitema
Sega e Nintendo (Mas-
ter, Mega e Nintendo).

dos jogos mais radicais,
recordes e estratégias.
Para participar, mande
uma carta com seus da-
dos pessoais para a car-
teirinha. Nosso endereco
é Games Art's Club, Av.

Brasilia, 65 - Bairro In-

® The Ailots Videogame
Club - R. Dr. Veiga Filho,
259, apto. 101 - Sl
Paulo - SP - CEP 01229 -
001 - Higienépolis. Nos-
so clube é especializado
em todos os sistemas de
videogame. Fornecemos

da minilocadora. Para se
associar, envie seus da-
dos pessoais com mais
3.500,00 cruzeiros. Para
a carteirinha e um jornal
a ser remetido todo més,
mande também mais

2.500,00 cruzeiros. Tel.

daid- Caraguatatuba - SP
- CEP 11660

Contamos com um jornal
mensal com vérias dicas

para os sécios um [Drnul ra dovidas: (011) 825-
mensal, uso da Hot Line e 5370, falar com Décio.

" LOCADORAS FILIADAS

GAME HOUSE

m Rua Teresa, 1515 Lj. 147, Petrapolis, RJ, Tel: (0242) 31.1352
m Rua 16 de Marco, 338, Pe is, RJ, Tel: (0242) 31.1352

m Av. Maestro Paulo e Silva, 400 Lj. 377 llha Ploza

TARGET VIDEQ GAME E LOCADORA
5 gﬁ lb ';f 195, Setor Oeste, Goidnia, GO, CEP: 74125 020, Tel: (062)

TILTY'S VIDEQ LOCADORA
u Rua Santa Virginia, 326, Tatuapé, CEP: 03084, SP, Tel: (011) 217.2159

NORMANGAME
m Rua Santa Efigénia, 190, CEP:01207-000, Sta. Efigénia,SP Tel:(011) 229.8656

HOLLYWOOD GAMES
m Av. Jodio Pessoa, 497, CEP: 09230, Santo André, SP, Tel: (011) 447.5680

SPEED GAME
m Rua Pastor Alberto Augusto, 691, Sta. Maria, Santos, SP, Tel: (0132) 30.7760

TOKI GAMES
® Rua Ministro Calégeras, 1223, CEP: 89200, Joinville,SC Tel:(0474) 33.6572

GAMES E GAMES
m Rua Guarani, 283, Sao Paulo, SP, Tel: (011) 227.3742

DPV [DUAL POWER VIDEO)
m Al. Séio Boa Ventura, 622, CEP: 24120, Nitersi, RJ, Tel: (021) 719.2430
® Rua José Clemente,31, Ceniro, Rio de Janeiro, Tel: (021) 722.5775

ASSISTENCIA TECNICA

TECNOFAX
# Rua Santa lfigénio, 295, 12 and. Cjs. 114/115, CEP: 01207,S50 Paulo,
Tels: (011) 222.1472 e 222.9083

NOVA EVOLUCAO EM
VIDEO-GAME,
CARTUCHOS E ACESSORIOS
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AUTORIZADAS TECNOFAX

m ALLTEC INF.
Rua Jodio Balbi, 1186 sl. 07, Belém CEP: 66060, Pard, Tel: (075) 2213963

m DIGITEC
Rua Otévio Lamartine, 511, Natal, CEP: 59020 050, RN, Tels:(084) 217.5935/
231.9258

NEW GAME

FLIPERAMA E VIDEOGAME

As mais recentes novidades em Super Nintendo, Mega Drive e Master System para vocé
jogar como se estivesse em casa. Temos ainda fliperama para vocé jogar e se divertir!

VENDA E LOCACAO DE MAQUINAS DE VIDEO PROFISSIONAL.
Rua Nova Baréo, 7 - Ao lado do Mappin Pca. Ramos - Sao Paulo - Tel: (011) 221.4897 - Fox: (011) 222.7699
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RUA SANTA IFIGENIA, 190 - CEP 01207-000
TELEFAX: 229-8656 - SA
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A LuSeu Também fornece
comandos,

com as ultimas novidades do
momento, fontes,
complementos e acessorios de
alta qualidade.

F&brica e Show-room

R. Freire da Silva, 408 - Cambuci - 'Sao--ﬁfi '

R -
" AL 4
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4 > i |

O Winners Boy

€ um gabinete

com medidas

reduzidas que
j@ vern com TV

e pode ser

equipado com

video game
MEGADRIVE,
SUPER
NINTENDO e
outros. Uma
otima opgdo
de

entreterimento

ulo

para
residéncias,
consultorios,
clubes,
locadoras,
buffets etc.

Vendas e Informagoes: 278.6970

Capital
8685




GHOULS’N GHOSTS
(Mega Drive)
Vida Infinita para

TOE JAM & EARL
(Mega Drive)
Ganhe uma vida

RECORDES
BRASILEIROS

MEGA CLUBE MASTER CLUBE

Alisia Dragoon ... Ultima Fase |Assault City .......... 3.258.600 SiR Arthur
Bonanza Bros ..... Ultima Fase [Ghouls'n Ghosts.. 10.024.300
Budokan ............ Ultima Fase |Indiana Jones............. 53.800
E-Swat ............... 99.999.900 [Sonic The Hedgehog ... 996.900
Greendog .........ccceu... 222.500 |Super Cross.............. 0°35"11
Kid Chameleon ......... 227.430 |Lucky Dime ............... 902.550

F oy Fry w

RECORDES B ® 2
~_ AMERICANOS .  MASTER ;
ST D pp— Vé até a segunda fase ®  Ligue o console e
After Burner 2 ...... 30.213.110 | After Burner ....... 13.572.900 do lado da nave e # aperte Reset 4 vezes,
Balman ::cioee: 1.342.200 | Altered Beast ............ 234.400 pegue as lcarus Wing ¢ depois o direcional p/
Castle of Illusion .. 39.231.900 | Black Belt ................. 999.900 (asas). Pule para o cima, p/ baixo, p/
({17 T AR 10.560.300 | Double Dragon......... 627.000 rimeira fase e dirija- esquerda, pl direita e
Ghouls & Ghosts ..... 6.195.100 | Moonwalker ................ 21.020 P lado iakart B cLvirG um som
Gaiares ........cc...enn: 1.791.041 | The Ninja............ 1.924.650 20 F":""‘c"l 9 ;,0 - efl':*’, B o e
Rolling Thunder 2 ... 2.682.810 | Pro Wrestling ............ 996.400 esquerdo. Ha uma iha et p |
s 9.999.990 | Rampage ................ 998.155 com um buraco. Pule &  a selecGo de telas.
Sol-Deace ................ 744.646 |Rastan ................. 31.139.300 no buraco, vé até a ¢  Segure o botdo B
Stormlord ............. 3.999.960 |RType.................... 1.128.500 barraca e fome uma o e Start para
Streets of Rage ......... 999,990 | Shinobi ................. 1.165.750 limonada. * comecar o jogo.
Toe Jam & Earl................. 999
e m =2 2 *" : "‘
RECORDES : AIR DIVE
SUPERGAME PHANTASY STAR (Mega Drive)
(Master System) : Para se IPrl;ur
e
Galaxy Force Sonic 2 (Mega) Para encontrar a . invenciv
(Mega) 9.999.990 o 4
2.457.200 3 ¢ |
Paulo Dadasio Silvestrini ° j
Sao Bernardo do Campo — SP g
Super Médnaco GP I e 1 .
(Mega) 1S pf e Sncm s
. 15.6 ’ﬁ"ﬁ/ Ligue o console e
Equipe Game Town Rio de Janeiro — RJ S @ procure uma drea sem

Botucatu — SP Va pu;‘u Gothic e para g inimigos. Aperte Start

enquanto digita

: o canto esquerdo
Tazmania (Mega) Mercs (Mega) inferior da ci(glude. La ® ABCBAABCBAB; solte
Terminado 703.800 existe uma drvore e o Start e aperte de
Mariana Campos de Souza Daniel Siqueira P. Marques préximo. a ela procure ®  novo até o jogo

pela Soothing Flute. ¢ comecar. D& certo.

~ Santos — SP Ribeirao Preto — SP
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Compre JA Um Arcape ParA Sua LocADORA.

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA:
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSORIOS.

Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.
GAME HOUSE R toreso, 1.515- 1, 147 - Petrspolis - R - Tel. (0242) 31-1352 - Fox. (0242) 43-3706
¥/ LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrpolis - RJ (loja e escritdrio) - Tel: (0242 31-1352 - Fax: (0242) 31-4872

- DE VIDEO GAMES Breve no llha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377



Dé um
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e recarregue a
- energia no

Nenhum chefe de fase vai segurar vocé!




