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» Undercover! Die PSG-Informanten
riskieren taglich Leib und Leben
fUr die heiBesten News der :
PlayStation-Szene. | Europ Eraste Roqenes!

fiir Metaj Gear Solid?

Corpus Delicti! PSG ermittelt
Sprengstoff und Rohrkrepierer
unter den aktuellsten Games.

Top secret! PSG zeigt die ultima-
tiven Uberlebenstipps & -tricks
fUr die besten Spielehits.

G OMPUTEC




CIlll (o DAS LEST IHR IN DIESER AUSGABE

Sega macht sich! |0 Mag Force Racing

Die in LA. stattfindende E3-Messe hat Gberaus eindrucksvoll 0000100 7 3
. . . ¥ 00:31:88 &

bewiesen, dass die Vorzeichen fir Segas Zukunft alles ande- Lad (

re als schlecht stehen. In Sachen Titelauswabhl lief3 man die in

den letzten Wochen und Monaten hoch gelobte PS2 klar

hinter sich. Da auch der dritte Riese im Bunde, Nintendo,
nichts Neues iber das Projekt Dolphin verlauten liel3, hatte
Sega ein leichtes Spiel. Mit der Gesamtanzahl an gezeigten

EdiTorial

Games lag man nummerisch nur knapp hinter der PS (1). Die
X-Box kursiert zudem bislang nur als Phantom durch die Konsolengeschichte. Sega
sollte diese Zeit nutzen, um die geschaffene Position weiter auszubauen und vor allem
im europdischen Markt weiter zuzulegen, um die letzten Zweifler von der Qualitat des
Dreamcast zu Uberzeugen.

Hans lppisch

Chefredakteur

InHalt

Xikon

Dreamcast-Spiele im Uberblick .........cccvecersreeerersansecessneascssssaessess 28 4AJ TN o &/
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DenNachst|0 SCHEINBAR PERFEKTE ARCADE-UMSETZUNG
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Eines der Highlights der

diesjihrigen E3-Messe war
die DC-Umsetzung des
Arcade-Shooters Outtrigger.

@ In puncto Ego-Shooter-Nach-
schub wusste das Sega-line-up
dieses Jahres wahrlich zu ge-
fallen. Neben der PC-Umsetzung
von Quark Ill Uberzeugte vor
allem der Coin-up-Port Out-
trigger, der von der legenddren
AM2-Schmiede stammt, die
derzeit zudem noch an Titeln
wie 18 Wheeler American Pro
Trucker und F355 Challenge
werkelt. Um Séldner der
Counter-Terrorism-Special-Forces
zu werden, musst ihr eine Reihe
von Tests bestehen, die in weit-
laufigen Kampfarenen ablaufen.
Hier steuert ihr einen von vier
zu Beginn anwdhlbaren
Soldnern wahlweise aus der
Ego-Ansicht oder einer

Third-Person-

Per-
oY é

spek-
e\

tive.
Prinzi-

3 Neben der Ego-Ansicht steht eine Third-P

e TR
_1 v wd,{‘n"ﬂ:}" S

B3 Im Multiplayer-Mode timmeln sich bis zu vier
menschliche Mitspieler auf den Spielfeldemn.

piell laufen alle Auftrage nach
dem gleichen Schema ab. Es
gilt, innerhalb eines knappen
Zeitlimits eine gewisse Anzahl
gegnerischer Terroristen mit Hilfe
futuristischer Ballermanner vom
Screen zu fegen. Innerhalb der
Stages befinden sich neben den
Gegnern zahlreiche Goodies,
die euch unter anderem Zeit
schenken oder die Waffen-
systeme aufpowern. So erhalten
eure Laser-Kanonen beispiels-
weise zusatzliche Zielsuch-
Systeme, mit deren Hilfe die
Schurken komfortabler vom
Screen geputzt wer-
den. Den grofiten

FEREmMOaE
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3 Die Grofik-Engine Gberzeugt durch viele spektakuldre Special-Effekte.

bis zu drei menschliche Gegner
antreten koénnt. Ferner integrie-
ren die Coder einen Online-
Mode, der es euch erlaubt, via
DreamNet gegen die gleiche
Anzahl von Freunden in die
virtuelle Kampfarena zu ziehen.
Auf der technischen Seite hinter-
lief3 der Shooter bereits einen
absolut Uberdurchschnittlichen
Eindruck. Die Framerate
beispielsweise blieb

ke T P T -L‘ -.. i

3 Habt ihr einen Gegner einmol angepeilt, kann er

SPUB dirfte selbst bei einer Viel- dem outomatischen Zielsuch-System nicht entkommen.
jiedoch der zahl dargestellter

Multiplayer- Details und Effekte

Mode bringen, absolut konstant.

dank dem ihr

bei geteiltem

Bildschirm gegen

03 Die Stages, in denen die Kampfe stattfinden,
gestalten sich obwechslungsreich.

Hersteller:
AM2 /Sega
Fakten:
P VMU, Vierspieler-Modus,
Vibration-Pak

Erscheint:
4. Quartal 2000

00 FoE 6. ~Gelungene Umsetzung des

3 Der Vierspieler-Mode verlangt nach einem groflen
Fernseher.

erson-Perspekfive zur Verfilgung.

Spielautomaten”




— - -

' <l ‘u FAMOSES ONLINE-ROLLENSPIEL

Mit grofien Schritten ndhert
sich das erste Konsolen-Online-
Game der Fertigstellung. Wir
versorgen euch mit den ersten
Facts iiber diesen Killer-Titel.

O Als es publik wurde, dass
Sonic Team an einem neuen
Geheimprojekt arbeitet, iber-
schlugen sich die Spekulationen
der Fachpresse. Bereits mit
Sonic Adventure gelang es den
Codern zu beweisen, dass sie
die Hardware des Dreamcast im
Griff haben. Einige Monate
spater sickerten schlief3lich die
ersten Informationen durch und
eine grofie Uberraschung offen-
barte sich uns. Mit Phantasy
Star Online werkelte das Team
an dem ersten Konsolen-Online-

3 Endzeit-Stadte in Blode-Runner-Manier durfen
auch besucht werden.

| L

O3 Dieser Drache gehart zu den michtigeren Monstern. Nur mit vereinten Kriiften kiinnt ihr hier gewinnen.

Spiel der Geschichte. Um nicht
allzu grof3e Verwirrung zu
stiften, enthillt Mastermind Yuji
Naka die Informationen zu
diesem Spiel nur stiickweise. So
sind zum jetzigen Zeitpunkt
noch keinerlei Daten zur Story
bekannt. Allerdings gibt es
schon viele Infos Gber die
Online-Méglichkeiten von Phan-
tasy Star Online. Um auch ohne
Telefon auf seine Kosten zu
kommen, wird der Titel auch
offline spielbar sein. Hierbei
werden die drei anderen
menschlichen Charaktere, die
euch in der Gruppe beistehen,
von einer perfekten Kl ersetzt.
So richtig spannend wird das
natirlich nur im Online-Modous.
Interessanterweise konnt ihr mit
Leuten auf der ganzen Welt
spielen, da die angewahlten

- _. <ie
‘ O Heifle Gefechte mit Gbermachtigen Monstern stehen bei Phanfasy Star Online an der Tagesordnung.

O Hoffentlich kommt unsere Party wieder heil aus der
Hohle dieses Drachens heraus.

3 Das Design der Monster erinnert stark an die Unholde

Text-Sticke automatisch Uber- aus Panzer Dragoon Sago.

setzt werden. Solltet ihr einmal
im Kampf sterben oder eure
Internet-Leitung zusammen-
brechen, musst ihr selbstver-
standlich kein neues Spiel be-
ginnen, sondern konnt einfach
in der nachsten grof3eren Stadt
auf eure Party warten. Grafisch
scheint Phantasy Star Online ein
Brett zu werden. Auf unseren
ersten Screenshots kénnt ihr
euch schon mal Appetit holen.

D Ever Weg durch die Fantasy-Welt ist mit
filigranen Pflonzen verschanert.

. ___=.-_'t= 4™ - =
3 Sollte sich ein deutscher Spieler in dieser Gruppe
befinden, erscheinen die Texte auf seinem Fernseher in
seiner Landessprache.

".:J" "3 ":-

R

Online-Rollenspiel

Hersteller:
Sonic Team/Sega
Fakten:

2 Online-Funktion, VMU,
Vibration-Pak

Erscheint:
4. Quartal 2000 (jp,us,dt)

,Ordfisch iiberzeugendes Rollen-

3 Dos Londschaft-Design ist in diesem Online-Spiel
wirklich sehr qut gelungen.

spiel mit Online-Funktion”
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Sonic Adventure 2

Yuji Naka ist nicht tatenlos
geblieben. Nach dem kleinen
Abstecher in Denkspiel-
Gefilde mit Chu Chu kehrt er

zvu seinen Wurzeln zurick!

O Auf der E3 lief} Sega die
Bombe platzen: Das Sonic Team
arbeitet am Nachfolger zum DC-
Knaller Sonic Adventure. Vor Ort
durften wir uns bereits ein Bild in
Form von ersten Echtzeit-Rolling-
Demos machen. Leider spendier-
te Sega nur acht Screenshots,
die wir euch natirlich nicht vor-
enthalten wollen. Als erste spar-
liche Fakten gab Sega bekannt,
dass die Story auf den ersten Teil
beruhe, aber wesentlich mehr zu
bieten habe. So werden wir

3 Robotnik, du alter Sack! Dich kriegen wir auch
noch klein!

3 Atemberaubende Backgrounds sorgten fiir offene
Minder auf der E3.

3 Quer durch San Froncisco. Sonic erobert die Welt
im Souseschnft.

auch von einigen alten Charak-
teren Abschied nehmen mussen,
die glicklicherweise durch voll-
kommen neue ersetzt werden.
Genaue Angaben - Fehlanzeige!
Fest steht aber bereits jetzt: Dok-
tor Robotnik wird wie immer mit
von der Partie sein. Natirlich
will Sega bis zum angepeilten
Launch-Termin zum Weihnachts-
fest in Japan noch einige News
und Facts zurickhalten, um den
Hype aufrechtzuerhalten. Der
US- und EU-Markt wird sicher
nicht vor 2001 mit Sonic Adven-
ture 2 rechnen dirfen. Klar, dass

das Sonic Team eine bessere 3D-

Engine, mehr Welten und grofie-
re Spieltiefe verspricht. Ersteres
durften wir schon begutachten.
In einer Sequenz rennt Sonic mit
einem Affenzahn durch die
Straf3en von San Francisco, ver-

folgt von einem mdchtigen Truck.

Es scheint, als hatte sich das

3 Geniale Texturen! Sonic Adventure 2 hieft den Dreamcost in die naichste Generation.

Sonic Team vor Ort Inspiration Phantasy Online in Parallel-
besorgt oder sich einen Spaf’ Produktion nicht Ubernommen
mit den Jungs von Crazy Taxi hat.

und 18 Wheeler gemacht. Auf
ieden Fall wirkt die Grafik noch
eine ganze Ecke besser als der
erste DC-Sonic. Und das
will was heifden! Es '
bleibt nur zu |
hoffen, dass zum
einen die
Demos halten,
was sie ver-

—

sprechen,

3 Das Sonic Team (Yuji in der Mitte)
und zum

besuchte San Fran zum Ideensammeln.

anderen
Yuji Naka
sich mit
Sonic Ad-

venture 2 und

A

Jump & Run
Dream

Hersteller:
Sonic Team/Sega
Fakten:
» VMU, VGA-Box,
Vibration-Pak, Internet
< Erscheint:
4. Quartal 2000

-

~Der Nachfolger zum DC-Kracher.

5 = ! .

| O Verfolgt von einem Truck, setzt Sonic zur Hichstgeschwindigkeit an.

Schneller, schoner, besser!”
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DenNachst

Vor gut einem Jahr erschien ein
hiibsches Action-Rollenspiel fiir
den PC, das inzwischen auch
seinen Weg auf den Dreamcast
findet.

@ Die Geschichte ist benannt
worden nach einem bdsen Herr-
scher, der sadmtliche Frauen der
Umgebung gekidnappt hat, um
die Schonste der Schonen zur
Frau zu nehmen. Dass diese
moglicherweise den hasslichen
Gnom verabscheut, spielt dabei
nur eine nebensachliche Rolle.
Jennifer, die Frau des Haupt-
helden David, gehért ebentalls
zu den EntfUhrten. David kann
sich diese Unverfrorenheit na-
turlich nicht bieten lassen und
macht sich daher auf, die Frau-

en zu befreien. Die Dreamcast-
Version ist nahezu identisch mit
der auf dem PC. lhr betrachtet
euren Polygon-Helden in den
einzelnen Szenen aus fixen
Kamera-Perspektiven, wo dieser
auf vorgerenderten Hinter-
grinden umherlauft. Das Ein-
zige, was speziell an die Kon-
sole angepasst wurde, ist die
Steverung. Statt der PC-Ublichen
Point-&Klick-Manier bewegt ihr
David direkt. Nahert sich
beispielsweise der Held einer
Person, die er zulabern kann,
erscheint Uber ihr ein Mund, so
dass ihr quasi mit der Nase in
diverse Aktionen hineinge-
stolen werdet. Das action-
haltige Kampfsystem enthalt
etwas fir alle Geschmacker.

So ist neben der Haudrauf-
Methode, in der ihr die Monster
immer mit dem gleichen Schlag
besiegt, mit Hilfe verschiedener

[

3 Daos mysfische Infro verwirrt anfongs, bevor der bose
Silver in Akfion frift.

Tastenkombinationen ein sehr
eleganter Kampf maglich, an
dem auch Prigelspiel-Spezis
ihre Freude haben dirften.
Entsprechend vielfaltig ist das
Waffenarsenal. Dazu gehéren
eine Palette Hiebwaffen und
eine ebenso grofle Anzahl an
Geschossen und magischen
Watfen, etwa simple Stein-
schleudern oder vereisende
Schwerter. Hin und wieder durft
ihr die Maus-Funktionalitét
testen. Benutzt ihr beispiels-
weise eine Schleuder, kénnt ihr
S T

=
L .
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e
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‘Ho Wc'“ stay and plan owr nn'l
attack.

} .'lg.- e
D Duke ist der Anfiihrer einer Rebellen-Truppe, die mit
ollen Mitteln ihre Frauen zuruckholen will.

mit einem Cursor das Ziel aus-
wdahlen. Ansonsten wird auto-
matisch der ndchste Gegner
anvisiert. Insgesamt gesehen
hinterlasst Silver einen sehr
guten Eindruck. Grafisch und
technisch zeigt bereits das
Preview, dass ohne grofien
Aufwand eine gelungene
Konvertierung einer PC-Version
moglich ist.

No, no of ‘course vot. 1 just need wow' to |
start the Boller.

3 Mit dem Sniper-Gewehr eliminiert ihr die
Bestien aus sicherer Distanz.

3 In jedem Dungeon gibt es einen hdsslichen End-
gegner. Die Bibliothek wird von einem Damanen
bewacht.

Rollenspiel

Hersteller:
Infogrames
Fakien:

P VMU

Erscheint:
- 3. Quartal 2000
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03 Da hat der Professor aber Gliick, doss David und sein Grofivater im richtigen Moment vorbeischauen.

3 Unter jedem Punkt des Menis liegt eine weitere
Ebene voller Gegenstinde oder Fahigkeiten.

»Hiibsches und gelungen
konvertiertes Rollenspiel”
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Kennt noch jemand Killer
Loop fiir Sonys CD-
Schleuder? Hier kommt die
DC-Fassung!

@ Multikonsolisten werden
sich vielleicht noch an einen
Titel namens Killer Loop
erinnern, der im letzten Jahr
zeitgleich mit Psygnosis dritter
Auflage der WipEout-Reihe

RO

dieselben mit hohen Top-Speeds.

3 Die Fluggerite wirken nur auf den ersten Blick
etwas behibig. Aut den zweiten Blick iiberraschen

.
Mag Force Racing

erschien. Genau darin liegt
das Elend begrindet, dass
dem Game ein grofBerer Erfolg
verwehrt geblieben ist. Fir den
DC sehen die Tatsachen jedoch
ganz anders aus, denn einen
vergleichbaren Titel gibt es
bislang nicht fir diese Konso-
le. Wiederum jagt ihr mit den
merkwirdig aussehenden Tri-
Pods Uber futuristische Pisten.
Die Besonderheit der Flitzer ist,
dass ihr euch via Magnetkraft
Uber den Grund der Strecken
hinfortbewegt, somit also in
wahrhaftigen Schwebegleitern
Platz nehmt. Uber insgesamt
neun verschiedene Kurse

fGhrt euch die temporeiche Tri-

Pod-Hatz. lhr dist beispielswei-
se Uber malerische hawaiiani-
sche Landstriche oder gar Uber
die rot-braune Marsoberflache.
Gegeniber der PC- bzw. der
PlayStation-Fassung hielten
neue Features Einzug. So ist es
euch nun gestattet, die
rasanten Rennen gegen bis zu

3 Die mehr als zehn Pisten wurden sehr
abwechslungsreich in Szene gesetzt und mit
vielen Details ausgeschmiickt.

kommet ihr gegen die CPU-Piloten kaum an.

€3 Ohne den brachiolen Einsotz diverser Peacemaker, wie etwa der Lenkraketen,

sunstdll .

3 Gerade die wunderschone Howaii-Strecke zeichnet sich durch einen hibsch anzusehenden Unterwasser-
Part sowie fantastische Wasserfille aus.

drei Mitspieler gleichzeitig zu
bestreiten. Sobald ihr alle neun
anfangs befahrbaren Kurse _ -
gemeistert habt, schaltet ihr .
weitere Strecken bzw. nach " —
und nach alle der 22 verfig- |
baren TriPods frei. Letztere o= |
unterscheiden sich teils erheb- | &fmb
lich voneinander. Doch was Rl N
(3 In Moskau erhaltet ihr gor die Maglichkeit,
am Kreml, dem Wahrzeichen der Stadt,
vorbeizuhuschen.

ware ein echter Future-Racer
ohne anstandiges Waffen-
arsenal? Hier fahren die
Programmierer auch einiges an
sowoh| defensivem als auch
offensivem Gerat auf, um
ziigig Uber die Runden zu
kommen. Besonders Uber-
raschend fiel der gesamte
optische Eindruck aus. Hier
wird Uberaus deutlich, dass die
Macher die Hardware sehr gut
beherrschen.

3 Dos Hondling der TriPods erfordert ein wenig

la Achterbahn.

3 Die knollhorten Kurven stehen in direktem Wechsel mit heftigen Loopings o

Ubung und Geschick, verliiuft jedoch nach
wenigen Minuten absolut intuitiv.

Rennspiel

Hersteller:
Team FEB
Fakten:
’ VMU, Vibration-Pak,
22 Vehikel
Erscheint:
4. Quartal 2000

,,Geniule Umsetzung des Sony-
Vorbildes”




035399

ﬂ]]m] Q0 MIT VOLLGARS DURCH DIE BEKQNNTE:TEN STADTE DIESER WELT

MSR

Das lang erwartete Renn-
vergniigen durch mehrere
Metropolen nimmt langsam
Formen an.

@ Uber Bizarre Creations
Racer wurde in den letzten
Wochen viel spekuliert. Kann
der Titel die optischen Ein-
dricke bestatigen oder fallt er
etwa im spielerischen Bereich
stark ab? Die Antwort lieferte
die E3 auf dem Fufle. MSR
setzt nicht nur einen optischen
Glanzpunkt, sondern weif3
auch spielerisch zu begeistern.

lhr habt die Wahl, euch sowohl
fir den Arcade- c:ls auch fir

3 Selbst die Steigungen in San Francisco wurden
hervorragend umgesetzt.

den Gang-Battle-Modus zu ent-
scheiden. Letzterer beinhaltet
die Maglichkeit, relativ frei
durch die riesigen Stadte zu
schippern. Apropos Stadte, die
drei befahrbaren Metropolen
London, San Francisco und
Tokyo wurden mehr als nur an-
sprechend in Szene gesetzt. |hr
bekommt neben allen Sehens-
wirdigkeiten auch die realen
Straf3enzige zu Gesicht. Zu-
satzlich sollte beachtet werden,
dass ihr nicht nur in Grof3-
britannien, sondern auch in
Japan mit dem Linksverkehr zu
kampfen habt. Bislang wurden
13 Auto-Hersteller bestatigt, die
einige ihrer bekanntesten PKW
zur Verfigung stellen. Neben
Mitsubishi, Renault und Mer-
cedes darf zum Beispiel auch
in einem Jensen Platz genom-
men werden. Soundtechnisch
gibt es einen temporeichen Mix
aus treibenden Techno-Beats zu

[l []1& Tﬂk*,f{} ‘STretke wartet mit uH ihren Sehens
wirdigkeiten ouf,

Eternal Arcadia

0 Bizorre Creations gelang rein optisch gesehen ein brillantes Meisterwerk mit vielen superben Effekten.

horen. Nicht zuletzt die Licht-
effekte wissen auf ganzer Llinie
zu begeistern. Wechselnde
Wettereinflisse erhohen ferner
den bereits sehr hohen Grad
an Realismus. Es kann durchaus

3 Die brachiole Hatz in London fiihrt euch unter

anderem am Piccadilly Square vorbei.

Luftpiraten beherrschen Segas
diistere futuristische Szenerie, in
der ihr mit eurer Party fiir Recht
und Ordnung sorgt.

@ Die auf der diesjahrigen
Messe gezeigte Version von
Eternal Arcadia erlaubte es dem
Spieler, in vier unterschiedliche
Abschnitte des Rollenspiels ein-
zublicken. So lief3 sich unter
anderem ein Luftkampf be-
streiten, bei dem ihr ein alter-
tumliches Schiff frei durch die
Lufte bewegt. Zusatzlich lassen
sich natirlich die an Bord be-
findlichen Kanonen als Waffen
einsetzen, dank deren Hilfe ihr
gegnerische Luftschiffe oder
Drachen beseitigt. Ein weiteres
Szenario fihrte den Spieler an

D Natiirlich lassen sich Feinde auch unter Zuhilfe-
nahme todbringender magischer Spriiche vernichten.

Bord eines Schiffes. Eine gegne-
rische Ansammlung finsterer Pi-
raten hat ever Schiff geentert
und eure Party muss nun natir-
lich Haus und Hof verteidigen.
Das Kampfsystem erinnert dabei
stark an Final Fantasy. Jeder
Charakter verfigt Uber spezielle
Waffensysteme, mit denen er
die Schurken aus einer bestimm-
ten Entfernung bekampfen kann.
Ferner durft ihr eine Vielzahl
magischer Spriche zaubern
oder mit Hilfe einer Spezial-
Attacke (entsprechend der Guar-
dian Force bei FF) gleich mehre-
re Gegner auf einen Streich ver-
nichten. Grafisch zeigte sich die
frihe Version in einem heraus-
ragenden Zustand. Die Engine
strotzte mit einer grofien Menge

passieren, dass ihr im Sonnen-
schein startet und direkt in
einen Regenschauer brettert.

Rennspiel
Dream

Hersteller:
Bizarre Creations
Fakten:

P> VMU, Vibration-Pak
ErSthemt
tha.

,Racer mit auflerst detaillierten
Locations”

3 Jeder Charakter ist mit einer individuellen Woffe ausgeriistet.

gleichzeitig dargestellter Details.
Zudem erreichte die musikali-
sche Untermalung Final-Fantasy-

Niveau. Somit bleibt zu hoffen,
dass auch die PAL-Gefilde noch

0 Die Luftkampte sind einzigartig in der virtuellen
Welt der Rollenspiele.

03 Die fulminante Grafik-Engine holt alle Ressourcen
aus dem 128-Bitter.

in diesem Jahr mit Segas Rollen-
spiel-Highlight versorgt werden.

Rollenspiel

Hersteller:
Sega
Fakten:
> VMU,
Vibration-Pak, VGA-Box
Erscheint:
4. Quartal 2000

»Vielversprechender Angriff auf

Squaresofts FF-Reihe”
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spannungsgeladenen Seelen-

Der Seelenrduber Raziel atid st Eadasky: i
kehrt nach kurzer Wartezeit  schlipft ihr in die Rolle des

erneut zuriick, um Vampir kieferlosen Helden. Kain, der
' sk Anfihrer der Vampir-Horden,

ZU peinigen. hat seine Krafte ernevert und

strebt danach, zu alter Starke
@ Es war durchaus davon und Macht zuriickzufinden. lhr
auszugehen, dass Soul Reaver, reist mit dem Ziel in die Ver-
eines der erfolgreichsten Action-  gangenheit Nosgoth zuriick,
Adventure, eine Fortsetzung dem garstigen Beif3er ein fir
erhalten wirde. Nichtsdestotrotz alle Mal die Leviten zu lesen. 3 Roziel wirkt besonders imposant, sobald er seine machtige Waffe ins Spiel bringt.
Uberraschte Eidos bereits im Zahlreiche neue Gefolgsleute
Rahmen der E3 mit einer voll des machthungrigen Herrschers den Welten umherwandeln. sehr gute akustische Unter-
spielbaren Version. Leider hiel- versuchen jedoch, euer Vor- Schon bald luftet ihr die sinistren  malung der Seelenrauberei.
ten sich die Publisher mit Aus- haben zu vereiteln. Mit Hilfe Geheimnisse und Intrigen rund Legacy of Kain: Soul Reaver 2
sagen Uber den Inhalt des eures verbesserten Soul Reaver um das Vampir-Volk und deren setzt genau dort an, wo der
Prequels der sowie diverser neuer Zauber- Machthaber Kain. Die optische erste Teil endete, und dirfte
- spriche stellt ihr euch den Hand-  Seite wurde im Vergleich zum erneut nicht nur die Teilzeit-
» - langern dieser Schreckens- Prequel durch eine erhohte Poly-  Pfahler ansprechen.
herrschaft entgegen. Nachdem gonzahl noch weiter verfeinert.
ihr die tlinken Wesen eliminiert Nicht zuletzt aus diesem Grund
habt, saugt ihr ihre unsterb- wirken die dunklen Raumlich-
lichen Seelen auf, um eure eige-  keiten noch detaillierter und ver-
ne Macht zu starken. Wie schon  sprihen ein wahres Horror-Flair.
aus dem Vorgdnger bekannt, Die Sprachausgabe hdlt den
musst ihr auch im zweiten Teil aus dem Vorgdnger gewohnt
der Saga wiederum zwischen hohen Standard und bildet eine

-
A=

(3 Die Spirale am unteren Bildrand zeigt wieder
euren Energievorrat an,

£
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3 Raziel wurde durch verbesserte Animationen 3 Um in die Poralleldimension zu gelangen,
noch imposanter gestaltet. musst ihr Tore durchschreiten.

03 Die Umgebung wurde nun noch imposanter in
Szene gesetzt

Action-Adventure

Hersteller:

Crystal Dynamics
Fakten:
> VMU,
Vibration-Pak
: Erscheint:
et £ - 4. Quartal 2000

. »Raziel iberzeugt abermals auf
(3 Gerade bei den Zouberspriichen zeigt der Reaver opfisch seine ganze Klosse. ganzer Linie”
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SegaSports-TlteI

Noch fiir Spiitsommer hat Sega
Nachwuchs fiir seine Sports-
Reihe angekiindigt. Was sich
beim Update alles veriindert

| hat, haben wir fir euch
enthillt.

@ Dass Sega auf die Sport-
| produkte von Electronic Arts
r nicht angewiesen ist, hat der

japanische Konzern mit seinen
‘ eigens produzierten Sport-
Titeln bewiesen. Um sich auf
diesen Lorbeeren nicht auszu-
ruhen, haben die Coder von
Sega Sports bereits die néch-
sten Titel in den Startléchern.
Allen voran das spektakuléare
[' NBA2K1 welches schon im
Prequel zu begeistern wusste.
Fir das Update hat Sega

_. 1 »
3 NBA2K1: Koum startet ihr den Angriff auf den

Korb, ist die gegnerische Defence sofort zur Stelle.

O NFL2K1: Im Handgemenge ist nicht mehr so gut zu erkennen, wer eigentlich jetzt im Bollbesitz ist.

wieder einige Veranderungen
an der Grafik-Engine vorge-
nommen. Dadurch sehen die
Athleten noch besser aus und
Uberzeugen durch feinste
Motion-Capturing-Technik.
Ebenso interessant dirfte der
Online-Part des Games aus-
fallen, der erstmals in dieser
Saison zum Zuge kommt. Auch
das online-fahige NFL2K1
befindet sich in einem sehr
weit fortgeschrittenen Status.
Der Uberraschungshit vom
vergangenen Jahr soll auch
diesmal ordentlich Kohle in die
Kassen von SoA spilen. Mit
ebenfalls verbesserten
Bewegungsablaufen und iber-
arbeiteten bzw. neuen Spiel-
zigen wirkt die Football-Sim
noch realistischer. Betrachtet
man die bisher erschienenen

.' 3 NBA2K1: Perfektes Motion-Capfuring und bis aufs Detoil

3 SES: Ganz im Pilotwings-Stil segelt ihr mit eurem
Drachen durch die Thermiken.

Sport-Titel, dann dirften wir
mit WLB2K1 einen weiteren
Top-Hit aus dem Hause Sega
Sports erwarten. Schon eine
relativ frihe Version des Spiels
zeigt deutlich, dass hier sehr
fein modellierte Sportler zum
Einsatz kommen, die mit
authentischen Bewegungen
den Ball abschlagen. Aller-
dings ist bei diesem Spiel noch
nicht Gber eine Online-Option
entschieden. Wir wirden uns
jedenfalls dariber freven. Um

— =

ausgearbeitefe Polygon-Figuren schmiicken dieses Gome.

D SES: Uber kleine Rompen zu fahren macht mit
den wendigen Quads besonders viel Spafi.

3 SES: Mit dem Board quer durchs Geldnde! Besser
sah ein Snowboard-Titel noch nie aus.

Freunde des Extrem-Sports
anzusprechen, schickt Sega
den Titel Sega Extreme
Sports ins Rennen. Neben
Paragliding und Drachen-
fliegen kénnt ihr mit Quads
durch das Gelande brettern.
Zudem dirfen sich Snow-
boarder freuen, denn auch sie
werden mit diesem Game
bestens bedient.

=g,

3 WLB2K1: Bereits jetzt Ubertrifft die Detail

Darstellung von diesem BaseballTitel alle Erwortungen,
die wir on dieses Spiel gestellf hatten.

i ﬁi!.'n.‘.l"m!'rj' “ A

Tl] Virtua Tennis wurde 1:1 direkt von der Spielhalle
konvertiert und macht einen technisch sowie spielerisch
sehr quten Eindruck. Einziger Wermutstropfen; Es sind
keine weiblichen Vertreter des weifien Sports anwdhlbar,




Spawn

Capcom werkelt derzeit fleifli
an einer Umsetzung ihres

Arcade-Highlights fiir die PS 2
und den Dreamcast.

@ Die Spiel-Designer, die bereits
mit Power Stone fir Aufruhr sorg-
ten, zeichnen sich auch verant-
wortlich fir die Fertigstellung des
neusten Action-Games aus dem
Hause Capcom. Im Gegensatz zu
Power Stone ist Spawn jedoch
kein klassisches Beat ‘em Up,
sondern vielmehr ein Shoot ‘em
Up. lhr stevert den Comic-Helden
aus einer Third-Person-Perspektive
(Uber-Schulter-Kamera) in voll-
kommener Bewegungsfreiheit
durch die feindverseuchten
Stages. Doch nicht nur in Person

2 Die Bﬂllermﬂnnm lassen sich im Verlouf des Games
aufpowern.

3 Spown wird ous der Third-Person-Perspekfive durch die Stages gesteuert.

L | . .
i o
Sl I "

D Aller Wahrscheinlichkeit nach wird Spown nicht Gber das Internet spielbar sein.

des Spawn geht es durch die
Locations, sondern auch Violator,
Trimor, Overkill oder Tiffany las-
sen sich zu Beginn des Spiels als
Protagonisten selektieren. Dabei
trefft ihr natirlich auf eine

grof’e Menge gegnerischer
Schurken, die aber aufgrund der
starken Bewaffnung des Helden

@&tmhurﬂf—aﬁmﬂ!‘

03 Auf Wunsch konnt ihr zu viert in den
virtuellen Krieq ziehen.

kein Problem darstellen sollten.
Zudem konnt ihr in bester Tekken-
Manier mit Faustschlégen und
Tritten auf eure
Gegner ein-
wirken. Die

>

technische Seite zeigt mitsamt der
eindrucksvollen Spezialeffekte und
der detailreich ausstaffierten Welt
schon jefzt, was uns im Spatherbst
erwarten wird, ein echtes Genre-
Highlight namlich.

Shoot ‘em Up
Dream

Hersteller:
Capcom
Fakten:
’ VMU,
Vibration-Pak, VGA-Box
Erscheint:
4. Quartal 2000

~Gelungene Umsetzung des

< Arcade-Krachers”

Heroes of Might & Magic Ili

3DO setzt seinen Fantasy-
Strategie-Rollenspiel-Hit auf
den Dreamcast um.

@ Wer bisher nur Konsolen-
Rollenspiele verzehrt hat, der
sollte sich diesen Artikel genau
durchlesen, denn mit dieser
PC-Umsetzung erreicht unseren
geliebten DC ein Rollenspiel-
Strategie-Fantasy-Mix, der sich
gewaschen hat. Schon lange
hat man von der Heroes-of-
Might-and-Magic-Serie nichts
Gescheites mehr aut einer
Konsole gesehen. Aufer einer
halbherzigen PlayStation-

L MM

03 Auf der Ubersichtskarte kannt ihr Gberpriifen, wie
stark eure oktuelle Armee ist.

Version der Crusaders of Might
and Magic produzierte 3DO in
den letzten Jahren ausschlieB3-
lich fir den PC. Da der Dream-
cast dem Computer relativ
ahnlich ist, entschloss sich das
britische Team , den erfolg-
reichen dritten Teil der Serie
fir Sega umzusetzen. Mit
euren Helden zieht ihr durch
eine zweidimensionale

Fantasy-Welt. Weil im Spiel

rundenbasierend gezogen
wird, habt ihr fir jeden Spiel-
zug nur eine gewisse Distanz,
bevor der Gegner an der
Reihe ist. Auf der Oberwelt-
Karte werdet ihr standig in
kleine Kampfe verwickelt, die
Ghnlich wie in Shining Force
ablaufen. Besiegt ihr eure

Widersacher, erhaltet ihr Erfah-

rungspunkte und Goldsticke,
die ihr in eure Landereien und
Burgen investieren dirft. Alle
Fantasy-Freaks, die von aktuel-
len Rollenspielen gelangweilt
sind, sollten diesen Titel auf
alle Falle im Auge behalten.

=N
03 Fiir den Kampf solltet ihr euch eine ousgewogene Mannschaft zusommenstellen.

O Fighter mit groBer Woffenreichweite sind in
manchen Kampfen sehr von Vorteil.

O3 Die Oberwelt-Korte zeigt euch, wo ihr euch be-
findet und welchen Punkt ihr noch erreichen kannt.

Rollenspiel
Dream
Hersteller:

30
Fakten:

9> grofle Fantasy-Welt
Erscheint:

3. Quartal 2000

»Brandheifler Fantasy-

Rollenspiel-Strategie-Mix”
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Samba De Amigo

Japan im Musik-Fieber!
Das Sonic Team stofit genau
in diese Kerbe.

Q Titel wie Konamis Beat-
mania-Reihe mitsamt aller
Gitarren- oder Drum-Ableger
erfreuen sich insbesondere im
Land der aufgehenden Sonne
einer immensen Beliebtheit. Im
letzten Jahr setzte auch Sega
in den fernéstlichen Spiel-
hallen ein Zeichen und Uber-
raschte die Arcade-Fans mit
einem neuen Game. Die Rede
ist natirlich von Samba De
Amigo, einem weiteren Musik-
Spielchen mit abgetahrenen

B Je nach den obgelieferten Leistungen driickt ever
Screen-Charakter mit den Gesichtsziigen Emotionen aus.

Controllern. Insider sind be-
kanntlich viel gewdhnt, aber
zwei Rasseln als Eingabe-
gerate fielen klar aus dem
gewohnten Rahmen. Im Takt
der Musik mussen die Rasseln
geschwenkt werden, um den
vorgegebenen Rhythmus ein-
zuhalten. Die mittlerweile in
Japan erhaltliche Variante wird
auch mit dem reguldaren DC-
Pad spielbar sein. Dennoch
kommt man erst in den wahren
Musikrausch, indem man die
beiden Rasseln schwingt. In
Sachen Musik wdahlten die
Coder Sticke, die aus dem
lateinamerikanischen Raum
stammen. Der Schénling Ricky
Martin wird in der DC-Variante
glicklicherweise nicht ent-
halten sein, aber mit Samba

2, X

- - .
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ﬂ In spdteren Levels wnd die Koordination zwischen
Hand und Auge besonders wichfig.

103 Kunterbunte Animationen untermalen den Musikspafl fiir Zuhouse.

De Janeiro und weiteren
Tracks fahrt man einige
Gassenhauer auf. Im direkten
Vergleich zum grofien Arcade-
Bruder wurden zusatzliche
Modi, etwa ein Battle-Mode

gegen einen menschlichen
Rivalen, sowie einige Mini-
Spiele integriert.

Geschicklichkeit
Dream

Hersteller:
Sonic Team/Sega
Fakten:

P> Rassel-Controller
Erscheint:
tha.

esam A4
00070400

~Witziger Titel fir Musik-
Begeisterte®

2 Vor allem im Mulnpluyer -Modus rettet Samba
De Amigo noch die schlechteste Party.

Shenmue -

Chapter |

Auf der E3 wurden die ersten
Demos zur englischen Version
von Yu Suzukis Meisterwerk
gezeigt.

0 Auf dem E3-Messe-Stand war

Shenmue nicht unbedingt die
Hauptatiraktion. Trotz einer im-

mensen Flache und vielen Anspiel-

moglichkeiten waren Jet Set Radio
und Space Channel 5 hoher fre-
quentiert. Unbeeindruckt davon
stellte Yu Suzuki hochstpersonlich
die ersten Demos und Bilder von
seinem 70-Millionen-Dollar-Projekt
der amerikanischen Offentlichkeit
vor. Zu sehen gab es die von der
japanischen Zusatz-Passport-CD

Step forward. step again.
O3 Ryos Freund Tom zeigt ihm im Hofen einen weiteren
fiesen Trick.

bereits bekannten Charakter-
Studien mit sehr guten englischen
Sprechern. An der Animation hat
man nichts verandert, so dass
nicht immer eine Lippensynchro-
nitat vorhanden ist. Zu horen
waren unter anderem Shen Hua,
Tom, Chai und Nozomi. Leider
konnte bei Rapper Tom nicht mehr
das Flair der Japano-Ami-Sprache
des Originals eingefangen wer-
den. Zusatzlich zur Sprachaus-
gabe wird das US-Shenmue (auch
die europdische Version) mit eng-
lischen Untertiteln versehen sein.
Die Sprache wurde absichtlich
recht einfach gehalten, um auch
Jungeren einen leichten Zugang
zur Story zu geben. Wie sich
letztendlich das noch immer gro-

@1 24 Defeated

3 Bei der groBen Massenkeilerei am Schluss des Spiels
brauchten kaum Anpassungen gemocht zu werden.

02: 06 oo

O Die ChorakterStudien wirken noch immer so beeindruckend wie om ersten Tog.

fisch beeindruckendste DC-Spiel
auf dem amerikanischen Markt
behaupten wird, muss man ab-

warten. Wir génnen Yu den Er-
folg aber von ganzem Herzen.

Action-Adventure
Dream

Hersteller:

AM2 /CRI/Sega

Fakten: enghs:he Sprach-
»uus abe, 4 GD-ROMs, VMU,

Vibration-Pak, VGA-Box

Erscheint: 14. November

2000 (us), tha. (dt)

,Shenmue hat kein bisschen
seines Flairs verloren”

3 Dos Gabelstaplerrennen ist ouch in der US-Fossung
eine harte Nuss.
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AmRande

O Importe? Nein, danke?2 Mittler-
weile ist Dreamcast sehr einfach zu
modifizieren, um auch die ganzen
Import-Spiele laufbar zu machen.
Allerdings solltet ihr schon ein wenig
Ubung beim Léten haben. Die neus-
ten 4-PIN-Chips erhaltet ihr beispiels-
weise bei Gamefreax in Troisdorf.
Telefon: 02241 - 881240

Fax: 02241 - 881250

D Tony Hawk’s Pro Skater fir DC
heimst in den Staaten tberall Traum-
wertungen ein. Wo bleibt die PAL-
Version?

0O Sega stellte auf der E3 schon ein
DVD-taugliches Stand-alone-Gerat
vor, welches in Verbindung mit DC
eine DVD als Speichermedium nut-
zen konnte. Der Vorteil liegt klar auf
der Hand: Speicherplatz ohne Ende.

0 Bleem! Der geniale Emulator fir
PlayStation-Spiele auf PC wird fir
DC umgesetztl Somit werdet ihr
bald in der Lage sein, mit der ent-
sprechenden CD vorzubooten. Dann
kénnt ihr ganz einfach aufgemotzte
PlayStation-Spiele auf eurem Dream-
cast spielen. Und das in grafischer
Reinkultur, welche derzeit Sony nicht
einmal selbst auf den TV zaubern
kann. Wer braucht denn dann noch
eine PlayStation®

O AM-Entwickler werden in unab-
hangige Gruppen aufgeteilt. Die
voraussichtliche Namensgebung
lautet wie folgt:

AMI - Wow

AM3 - Hit Maker

AM4 - Amusement Vision

AMS5 - Sega Rosso

AMG6 - Smile Pit

AM7 - Over Works

AMB - Sonic Team

AM® - United Game Artists
Wave Master - Digital Media

O Zum Thema Dreamcast
Starlancer: Letzten Meldungen
zufolge soll der Shooter im Wing-
Commander-Stil Starlancer doch fur
Dreamcast kommen.

D Sega will sein Image verandern
und verstarkt das DC-logo
einsetzen. Will man hier Altlasten
abstreifen?

O JAKKS Pacific baut gerade fleiBig
an WWF Royal Rumble. Nachdem
die Jungs fir ihr WWF SmackDown!
auf der PlayStation reichlich hohe
Wertungen einheimsen konnten,
kann man sich an drei Fingern
abzahlen, dass sich Acclaim Studios
ECW Hardcore Revolution warm
anziehen muss.

D Mission Impossible 2 von Info-
grames wird fir DC angekindigt.

Gleiches gilt fur die vier spiel-
baren Stadte. Dennoch wird
es noch einige Monate bis
zum Release des Titels dauvern.

_

& Driver war im letzten Jahr

der Titel, welcher wie die
sprichwortliche Bombe
eingeschlagen hat. Die ca. 40
verschiedenen Missio-

nen Uberzeugten durch P® -
eine geniale Mischung _
aus irrem Fahrver- i
halten sowie einem :
imposanten 70er-Jahre-
Flair. Nun endlich
kommen auch die
DC-Besitzer in den
Genuss, den virtuellen
V-Mann Tanner zu
spielen, um sich in ein
Verbrecher-Syndikat
einzuschleusen.Die
bekannten Aufgaben bis hin
zur Rettung des Prasidenten
der USA wurden allesamt aus

dem Vorbild tbernommen.

-
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Controller Plus von Joytech im iMAC-Stil

G Peripherie-Segen gibt es fur
Dreamcast reichlich. Aus dem
Hause Joytech erreichte uns eine
inferessante Variante des
Controllers: Voll im iMAC-Stil.
Durchsichtig und mit entsprechen-
den poppigen Farben buhlt der
Controller um eure Gunst. Der
Vorteil gegenuber Segas Original
Pad liegt darin, dass die aus-
laufenden Fligel nicht nach innen,
sondern gerade abschlief3en. Dies

hat fir Spieler mit gréferen
Handen Vorteile, gerade wenn
VMU und Vibration-Pak fir
Kopflastigkeit sorgen. Zusatzlich
wird es im gleichen Design
auch YMU und Vibration-Pak
geben. Allerdings ist das
Anschlusskabel im
Gegensatz zum Original
(200 cm) nur 150 cm
lang. Kostenpunkt

59,- DM.
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Silent Scope steht bereits seit s - T 0 en

einiger Zeit in den Spielhallen = | U

und sorgte aufgrund des

ungewohnlichen Gameplays

fur Aufsehen. Ein Gewehr, auf

dem ein kleines Zielfernrohr mit

integriertem Monitor angebracht ist, dient als

Eingabegerat. Dank diesem werden fiese

Terroristen vom Screen geballert.

Diese Zieleinrichtung wird bei

der Heimversion nur mit dem

Pad gestevert werden kdnnen.

Mit den Schultertasten zoomt ihr
in die Szenerie, wahrend ihr
das Kreuz mit demiAnalog-Stick
uber dem Screen stevert.

iEviI Twin, neuer Superstar aus dem Hause U

il

& Im Mittelpunkt des neuen
Games aus dem Hause Ubi Soft
steht ein kleiner Held namens
Cyprien, der fir Superhelden
schwarmt. An seinem zehnten
Geburtstag erfahrt das Leben des
Knaben eine plétzliche Wen-
dung. Obwohl ihm seine besten
Freunde eine Uberraschungsfeier
stiften, schlief3t sich Cyprien in
seinem Zimmer ein und traumt
einen Traum, der Wahrheit wird.
Er gerdt in eine Welt, die von
bizarren Geschopfen bevélkert
wird. Diese leben in Angst und
Schrecken vor einer mystericsen
Macht, die Cyprien nun vernich-
ten muss. Dazu nutzt er seine

Vorstellungskraft,
die ihn in einen
Superhelden trans-
formiert, der mit
Hilfe seiner
Ubernatirlichen
Fahigkeiten Gegner
beseitigen kann.
Evil Twin ist ein
Action-Adventure,
das mit vielen
Jump&Run-Passagen |
unterlegt wurde. s
Doch nicht nur das
Gameplay lasst bereits jetzt auf
ein Highlight schliefben, auch die
Grafik-Engine holt alle
Ressourcen aus dem 128-Bitter.

T e |
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AmRande

O Virtua Athlete King 2K wird ab
dem 13. Juli in Japan erhdltlich sein.
Sieben Disziplinen werden fur
reichlich Sportfreuden sorgen.

O Dreamcast-Konsolen, die im Juni
neu ausgeliefert werden, sollen mit
einem neuen Operating-System (r1 1)
ausgestattet sein. Acht Dolby-
Surround-Soundkandale sorgen dafir,
den Entwicklern neue Maoglichkeiten
bei der Sound-Erstellung zu bieten.

O Atari Klassiker Teil 567 ist schon
im November in den Staaten
erhaltlich. Mit dabei sollen folgende
Spiele sein: Asteroids, Asteroids
Deluxe, Battlezone, Centipede,
Crystal Castles, Gravitar, Millipede,
Missile Command, Pong, Super
Breakout, Tempest und Warlords.
Als Schmankerl werden einige
Goodies in Form von Interviews
enthalten sein. Der anvisierte Preis
wird unter $30 US liegen.

O Sega entwickelt ein neves Action-
Spiel, das auf der Shenmue-Engine
basieren wird. Bisheriger Arbeitstitel:
Head Hunter.

D F355 wird ab September in den
Staaten erhaltlich sein.

O Beben 3! soll unbestatigten
Quellen zufolge wegen seiner
Befehlsvielfalt auch Gber die DC-
Tastatur zu steuern sein. Inwieweit es
realisiert werden soll, Mischspiele
online zwischen PC und DC zu
ermoglichen, ist noch unklar.

D DreamcastXploder wird definitiv
erscheinen. Die Schummelmoglich-
keit der bisher angebotenen
Blaze/Fire-International-Technik ist
derzeit noch im vollen Entwicklungs-
stadium. Ob eine Lésung Uber CD
oder Modul angestrebt wird, ist
noch genauso offen wie der
Erscheinungstermin.

O Weitere Periphere fir Dreamcast
bald erhaltlich! Neben einer neuen
Maus wird es ein spezielles Kopf-
hérer-Set geben. Aber auch die
DreamcastCamera wird fir klasse
Perspektiven sorgen. Werden Live-
Chats mit Webcam hierdurch mog-
lich sein?

B Der Panther-TC-Joystick soll es
ermoglichen, in Spielen wesentlich
dynamischer auf Joystick-Basis zu
agieren. Heif3e Kandidaten zur
Unterstitzung der vielen Features
sind ganz klar Titel wie Beben 3,
KISS und méglicherweise die noch
unbestatigten Titel Spec Ops und
Rogue Spear (Fortsetzung zu Rain-
bow Six). Ob wir in Europa jedoch
in den Genuss lokalisierter Versio-
nen kommen werden, ist noch offen.
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SE ACTION MIT BOMBASTISCHER COMIC-GRAFIK

Stone 2

g

Wiihrend wir noch mit dem
ersten Teil von Power Stone
spielen miissen, halten unsere
Freunde in Japan bereits den
zweiten Teil dieses prichtigen
Kloppers in den Handen.

@ Dabei kann ich mich noch
gut an den Erfolg des ersten
Teiles erinnern. Bereits die
japanische Version dieses Spie-
les hinterlief3 nur unglaubiges
Staunen und offene Minder.
Eine derart actionreiche Beat-
‘emUp-Variante fand man zuvor
hochstens in einer Spielhalle,
aber nicht auf einer Heim-
konsole. Mit dem Sequel ver-
sucht Capcom nicht nur an dem
Vorgdnger anzuknipfen, son-
dern diesen noch in Sachen
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hart erkampften Goldstiicke, die meist euer Wider-
sacher einsammelt, solange ihr am Boden liegt.

NEW CRALLENGER

Action und Komplexitat zu
Uberbieten. Obwohl ihr bei
Power Stone 1 fast ausschlief3-
lich auf einer Ebene den Kampf
ausgetragen habt, gestaltet sich
die Auseinandersetzung im
zweiten Teil etwas anders.
Schon nach kurzer Kampfzeit
beginnen sich einige drastische
Verénderungen an den Stages
bemerkbar zu machen. Diese
wirken sich so auf den Unter-
grund aus, dass dieser zu bro-
ckeln oder brechen anfangt, bis
ihr schlief3lich haltlos nach
unten stirzt. Meistens setzt sich
der Kampf fir wenige Sekun-
den in dem scheinbar boden-
losen Schlund fort. Ist ever
Gegner immer noch nicht aus-
geknockt, landet ihr oftmals in
einer anderen Ebene, wo ihr
beispielsweise in bester

{ Meine Meinung: Mit diesem Spiel sichert sich Capcom eine
= | Spitzenposition unter den Beat'emUp-Herstellern fiir Segas
L%g, - 3’1 Dreamcast. Wer schon von dem Gameplay des ersten Teiles
Tommy 4 gt SN o
fasziniert war, findet in Power Stone 2 einen iiberaus
wirdigen Nachfolger. Durch den famosen Tempowechsel und die zahlreichen in
mehrere Ebenen unterteilten Levels entsteht ein einzigartiger Klopper, der vor
allem bei Freunden der schnellen Action bestens ankommen wird.

Indiana-Jones-Manier vor einer
riesigen rollenden Steinkugel
herlauft, wohlgemerkt immer
mit dem feindlichen Kampfer im
Nacken. Ist dieser endlich be-
siegt, stehen euch mehrere Ver-
zweigungen zur Auswabhl, die
euch in unterschiedliche Levels
fGhren. Wollt ihr alle Stages
erblicken, kommt ihr nicht um
das mehrfache Durchspielen
des Games herum. Die Grafik
ist bombastisch ausgefallen.
Mit grandiosen Effekten und
rasantem Stage-Wechsel kommt
hier so schnell keine Lange-
weile auf.

Q3 Zum Gliick ist der Endgegner von Power Stone 2 nicht ganz so schwer wie im Prequel. Kennt ihr erst

seine verwundbare Stelle, bendtigt ihr nur wenige gezielte Attacken, um ihn niederzustrecken.

03 Besitzt ihr simtliche Powerstones, verwandelt
sich ever Charakter in einen Superhelden, der viele
Tricks beherrscht.

3 Auf der Flucht vor der riesigen Steinkugel
behindern euch Schlageisen und heimtiickische
Abgriinde vor dem sicheren Ziel.

| O Uber verschiedene Abzweigungen kampft ihr
euch bis zu dem gigantischen Endgegner am
unteren Kortenrand vor.

O Dieser Zwischenboss muss erst griindlich zerlegt
werden, ehe ihr an seine verletzlichen Teile heran-
kommt,

Beat ‘em Up DM 139.-

Hersteller: Capcom

Bezu[gs velle: Import
Levels: 9 Levels
BRD-Release: tha.
Schwieri%keiisgrud: schwer
Fakten: Vibration-Pak,
VGA-Box

Infernet: www.capcom.com

Grafik 81% Grandiose Effekte
wechseln sich mit durchdachtem
Level-Design ab. Klasse!

Sound 77% Die puschende

Hintergrundmusik und die neften
Kampfeffekte treiben den Puls in
die Hohe.

Fun Power Stone 2 ist fast perfekt
fiir den Zock zwischendurch. Nur
der etwas geringe Umfang gibt in
der Endwertung etwas Abzug.

=i
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03 5! 99

0 KNALLHARTER ANTI-TERROR-EINSATZ

Rainbow Six

Leider ist es noch nicht klar, ob
der Titel als PAL-Version bei
uns erscheinen wird. Aber auch
die US-Version hat alles, was
man braucht.

@ Spezialisten aus aller Welt
missen fir Ruhe und Ordnung
sorgen. |hr Ubernehmt einen
selbst zusammengestellten
Kampftrupp und misst mit die-
sem vorgegebene Aufgaben in
guter alter Ego-Shooter-Tradi-
tion bewaltigen. Hierbei gilt es
stets ein ausgekligeltes Ge-
schick bei der Einsatzplanung
sowie der Zusammenstellung
der Ausristung zu beweisen,

ADOALENION 10D
(LADTREIIP
RULI-CONTROI
ATAMINA ¢
TLAMWORE

LEmanitione
IoTnanice
THLATME
(INEMADEY
BTEAITH

TL0AD PLAN il' Piﬂhw

D Jeder Spezmlisi wird mit allen Fdhigkeiten
genau vorgestellt. Allerdings verzichten wir ouf
diesen Herrn hier,

:
i
\

denn Rainbow Six versucht
moglichst realistisch zu sein.
Die Entwickler haben ihrerzeit
sehr viel Wert darauf gelegt,
sich Informationen von real
existierenden Anti-Terror-Ein-
heiten zu besorgen. Dieses
Background-Knowledge ist
komplett umgesetzt worden.
Dies sorgt fir einen extrem
hohen Schwierigkeitsgrad im
Spiel. Beispielsweise erhaltet
ihr in Missionen keinerlei
Munitionsnachschub. Getotete

Mitglieder des Einsatzkomman-

dos bleiben verloren und ein
gegnerischer Treffer bedeutet
sofortiges Ableben. So bleibt

es nicht aus, dass viele Missio-

nen mehrfach gespielt werden
missen, um Uberragende
Komplett-Erfolge zu erzielen
und seine gesamten Leute

i Ix1n
NiKin

Hanley

49 Lalther
L ENON |
[PLITA
HOLD

2 LI 1V

Meine Meinung: Im Gegensatz zu Gunther, der sich das Spiel
fiir die Mega Fun reingezogen hat, ist mir der Schwierigkeits-
- % Tm“ u," grad bei Rainbow Six viel zu hoch angesetzt. Der Versuch, einen

i moglichst hohen realistischen Background abzuliefern, ist zwar
sehr gut gelungen, aber man kann auch bertreiben. Nein, so kommt keine Spiel-
freude auf, sondern nur Frust! So etwas schlégt sich in der Wertung nieder.

lebend fir die nachsten Aut-
gaben zu erhalten. Wunder-
bar fein sind dabei die Fahig-
keiten der einzelnen Charak-
tere gehalten. Zum Beispiel
werden Aufklarungsspezialis-
ten wesentlich schwerer ge-
ortet, wenn sie versuchen sich
anzupirschen. Was ferner auf-
fallt, ist die hohe kinstliche
Intelligenz der CPU-gesteuerten
Kampfer. Sie agieren zwar in
ihrem vorgegebenen Rahmen,
nehmen aber sehr effektiv von
sich aus Gegner unter Feuer.
Dass all dies nur durch viele
Befehlsmoglichkeiten realisiert
wird, wird einem sehr schnell

@ Maldinl N walt=n
|\ Yacoby

ENGN
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O Dieser Geisel haben wir das Leben gereftet,
indem der Geiselnehmer kurzerhand durch Waffen-
gewalf ausgeschaltet wurde. Nun heifit es, die
Person sicher ins Freie zu geleiten.

neutralisierte Gegner am Boden liegen.

10 Anders als in den verdnderten deutschen Versionen (PS, Né4, PC) bleiben in der US-Version

3 Eine jederzeit aufruthare Karte sorgt fur den
genaven Uberblick.

bei der Pad-Belegung klar.
Viele Kommandos, etwa
simples Wechseln eines Maga-
zins oder das Aufbrechen
einer Tur, werden durch
Tastenkombinationen erzeugt.
Diese im Einsatz schnell und
richtig anzuwenden erfordert
iedoch sehr viel Ubung. Ub-
rigens lauft die US-Version
wunderbar auf einem umge-
bauten deutschen Dreamcast
und ist somit allen, die den
hohen Schwierigkeitsgrad in
Kauf nehmen wollen, uneinge-
schrankt zu empfehlen.

|

-—
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03 Tornen und tduschen. Lauert potentiellen

verbrecherischen Elementen in geduckter Haltung
auf

-

Shoot ‘em Up DM 140,-

Hersteller: Red Storm Ent.
Hezulgsqzuelle Eigenimport
Leve

BRD-Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: unfair
Fakten: %lbrunun Pak
Internet: www.redstorm.com

Grafik 66% Dreamcast ist in
der Lage, wesentlich bessere Grafik
darzustellen. Hier wurde ge-

P> schlompt.

Sound 35% Aufier ein paar
Sprach-Samples gibt es nur ein
wenig Hintergrundmusik. Be-
langlos.

Fun Nur fir Spiele-Profis ge-

eignet, da Schwierigkeitsgrad zu
hoch.

FLUN 74%




V-Rally 2 Expert Edition

Infogrames hat lange gebraucht,
seinen PlayStation-Bestseller

auf DC zu bringen. Ist die Expert
Edition besser als Sega Rally 2?

2 Nach Sega Rally 2 kam
lange Zeit kein Rennspiel mehr,
das Offroad-Fans ebenso begeis-
terte wie Simulations-Fetischisten.
Infogrames nutzt die Gunst der
Stunde und bringt nun direkt vom
franzosischen Entwickler Eden

3 Gegen drei CPU-Fahrer gilt es, sich zu
behaupten.

BRA VIN

03 Nach jeder Gberstandenen Meisterschaft
spendiert euch VRZEE neue Extras.

ILANC1 “imge
2ZCORD2
IFORDZ2
4ZYM

0 Die Cockpit-Perspektive gehdrt bislang zum Besten auf dem Dreamcost.

Studios die Expert Edition von
V-Rally 2. Falls jemand die - zuge-
gebenermafBen hervorragende -
PlayStation-Fassung kennt, der
weif3, welche Qualitat dieses
Spiel hat. Zum einen hat es einen
unglaublichen Umfang: 27 Fahr-
zeuge, davon zehn Bonuswagen,
84 Strecken, Vierspieler-Split-
screen (kommt gut, trotz abge-
speckter Engine), Level-Editor und
vier unterschiedliche Spielmodi.
Da kann Sega Rally 2 einpacken!
Das Gameplay unterscheidet die
beiden selbst im Arcade-Modus
deutlich. Wahrend in SR2 die 15
gegnerischen Boliden erst nach
und nach tberholt werden
kénnen, ist man bei VR2EE immer
mit drei anderen im direkten
Clinch, wohingegen im Time-Trial
oder dem Championship-Modus
nur gegen die Zeit gefahren wird.
Besonders , Trophy” und
.Championship” sind in den
hoheren Levels selbst fir Profis

——| Meine Meinung: Ich habe mich wirklich gefragt, wie lange
= | es davert, bis ein Racer auftaucht, der mit Sega Rally 2 auf
h Tm:'y g*q eine Stufe zu stellen ist. Nun, mit Infogrames’ Rallye-Hatz

gibt es eindeutig eine neve Referenz, denn Sega Rally 2 hat
fiir mich nur noch in einem Punkt die Nase vorne: Es hat den allerletzten
Feinschliff beim Gameplay. Dennoch, unterm Strich ist V-Rally 2 Expert Edition
einfach die bessere Wahl, aufgrund der Steverung und des Umfangs.

wahre Herausforderungen. Dort
ist erfolgreiches Fahren nur mit
fachechtem Tuning und den
passenden Reifen méglich. Ein
weiterer Pluspunkt fir VR2EE ist
die hervorragende, sensible Steue-
rung, die euch das Gefihl vermit-
telt, den Boliden jederzeit im Griff
zu haben. Nicht zu vergessen die
Uberraschend gute Gratfik: hoch-
auflésend, pfeilschnell und detail-
liert. Aber auch die VR2EE-Engine
ist nicht ohne Makel. Die Wagen
clippen ab und an sehr tief in die
Streckenbegrenzung oder bei
Uberschlagen in die Fahrbahn.
Hinzu kommt bei einigen Strecken
ein unschéner Aufbau am
Horizont. Gliicklicherweise haben
beide Mankos keinen negativen
Einfluss auf die Spielbarkeit. Der

BTABE S1%
SHee
S
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3 Animierte Objekte om Straflenrand sind nur
spdrlich gesat. Trotzdem sieht VRZEE sehr gut
aus.

Sound verdient eine besondere
Erwahnung: Die Effekte sind sehr
gut und die fetzige Musik der Brit-
Band Sin gibt Vollgas!

B

~
B o

il

D Die Zuschover knipsen wihrend des Rennens
dos ein oder andere Erinnerungsfoto.

D Glicklicherweise iberquert ihr vor dem
Aufprall bereits die Ziellinie.

DM 109,-

Hersteller: Eden Studios
Bezugsquelle: Infogrames
Levels: 84+ Strecken
BRD-Release: erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: Level-Editior

Internet: www.infogrames.de

Rennspiel

Grafik 85% Tolle Engine,

obwohl Clipping und Authau-Fehler
den Gesamteindruck schmilern.

Sound 84% Osterreichische
Sprachausgabe (kein Witz!), klasse
Rock-Tracks und passende Effekte.
Was will man mehr?

Fun Der unglaubliche Umfang und
die %eschmeidige Steuerung ldsst

VR2

EHEEER
F LN 559%

E deutlich von SR2 absetzen. LEIT;

K




0 UNTER WARSSER SIEHT DIE WELT GANZ ANDERS AUS

Der Saturn wurde seinerzeit
vom Appaloosa-Delfin nicht
besucht. Nun wagt dieser den
Sprung aus dem 16-Bit-Timpel
ins weite 128-Bit-Meer.

@ Es ist schon ein Wagnis, das
Sega eingeht. Damals, zu MD-
Zeiten, wurde Ecco mit gemisch-
ten Gefihlen aufgenommen.
Nur wenige erkannten die wah-
re Klasse des Spiels. Hinter der
Fassade aus einfacher Bitmap-
Grafik und besinnlichem Game-
play steckte eine schone Ge-
schichte. In Zeiten der Next-
Gen-Konsolen sind es aber Tech-
nik und schneller Zugang, die
den Massenmarkt begeistern.
Um so hoher ist Sega die Ent-

3 Mit der Schildkréte im Schlepptau erkundet
Ecco die Umgebung.

T

DELPHINE UND MENSCHEN

Ahnen sie schon etwas von der bevorstehenden
Bedrohung aus dem All?

3 Im Intro holten die Delfine eine Konferenz ab.

O3 Der kleine Fischschwarm folgt euch, voraus-
gesetzt ihr beherrscht das Fischlied.

wicklung von Ecco anzurech-
nen, denn es ist alles andere als
leichte Software-Kost. Viel Zeit
und Geduld ist notwendig, um
die zwei Dutzend Levels und
ihre knackigen Ratsel und Aut-
gaben unter Wasser zu bewdl-
tigen. Alleine den ersten Ab-
schnitt zu Uberstehen verlangt
viel Orientierung. Mit dem alt-

3 Wunderschiine Wasserwelten bringt Appaloosa zu uns nach House.

Meine Meinung: Mein Freund aus alten Mega-(D-Tagen

| ist wieder da! Damals war ich in erster Linie von dem tollen

| Soundtrack begeistert, heute ist es mehr! Zum ersten Mal

nach Shenmue gibt es fiir mich wieder Grund, die Grafik
eines Spiels besonders hervorzuheben. Ecco wirkt dermaBen realistisch und

> zugleich farbenfroh und verspielt, wie es eben nur ein Delfin in der Tiefsee sein
kann. Spielerisch muss man Ecco erst einmal begreifen lernen. Zu Anfang emp-
fiehlt es sich, einen Schluck Baldrian einzunehmen, denn die Ruhe und Geduld,
die vom Spieler abverlangt wird, ist heutzutage alles andere als normal. Wer
sich jedoch mit Ecco eine Zeit lang beschiftigt hat, der wird so schnell nicht
wieder von diesem Erlebnis-Spiel loskommen!

bekannten Echolot lasst sich
eine kleine Karte der ndheren
Umgebung einblenden. Attackie-
ren kann Ecco als Unterwasser-
iager selbstverstandlich auch.
Per Rammattacke macht er so-
gar Jagd auf Haie, per Sonar
nimmt er Kontakt zu anderen
Wesen auf. Hoher entwickelte
Tiere, wie Wale oder Delfine,
unterhalten sich mit euch und
geben wertvolle Infos. Niedere
Tiere kénnen durch erlernte Ge-

D Haben die Sterne ouf Eccos Stirn eine tiefere
Bedeutung?

sange zu besonderen Aktionen
gebracht werden, die ihr zum
Absolvieren von Aufgaben
bendtigt. Grafisch bietet Ecco
allerhand. Die Engine ist nahezu
perfekt, die Framerate ist auf
hochstem Niveau, die Texturen
fein und abwechslungsreich. Es
gibt Uberdies Angst einflé3ende
Endgegner, beispielsweise
Riesenkraken, die sehr realis-
tisch anmuten.

£
03 Diese Fische auf Eccos Riicken sind keine
Lierde oder gefdhrlich. Nein, sie dienen ihm als
Riistung.

Adventure

Hersteller: Appaloosa
Bezugsquelle: Sega

Leveﬁ: 20+

BRD-Release: 16. Juni 2000
Schwieri%keiisgmd: mittel
Fakten: Vibration-Pak
Internet: www.sega.de

Grafik 90% Wunderschone
Unterwasserlandschaften und eine
realistische Animation von Flora

> und Fauna.

Sound 86% Nicht so genial wie
die Mein-(D- Fassung, dennoch
atmosphirische Kldnge und
Musiken.

Fun Der spezielle Titel, den viele
hassen, aber noch mehr lieben
werden!

UN 52%
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Sword of the Berserk

@ Viele fanden die japanische
Version von Berserk zu ein-
ténig und zu kurz, trotz des
ordentlichen Gores. Wir hin-
gegen freuen uns iber das
einfache und knackige Spiel-
prinzip: Metzeln ohne Ende!
Da fihlt man sich doch gleich

an alte Tage erinnert. Gick-
licherweise hat Eidos den Rot-
stift in der PAL-Version stecken
lassen. Alle Splatter- und Blut-
effekte (und davon gibt es ge-
nug) sind immer noch in die-
sem grafisch herausragenden
Beat ‘em Up vertreten. Sprach-
ausgabe und Bildschirmtexte
sind in sehr gutem Englisch.

Beat ‘em Up

Hersteller: ASCII
Bezu sluelle: Eidos
Levels:

BRD-Release: erhiltlich
P> chwieri keitsgrad: leicht
Fakten: Bonus-Spiele

Internet: www.eidos.de

IN 81%

90,- DM

Resident Evil Code: Veronica

mussten irgendwelchen Ande-

@ Endlich ist sie da, die
deutsche Version des Horror-
Schockers. Eidos sei Dank, hat
es dieses Spiel ohne gréfiere
Schaden auf die Konsolen hier
zu Lande geschafft. Weder die
Zombies noch alle anderen
Bestandteile dieses Spieles

rungen weichen und schocken
den Spieler genau wie in der
US-Version. Lediglich die
deutschen Bildschirmtexte unter-
scheiden die beiden Varianten
voneinander. Alle Horror-Fans
sollten hier sofort zuschlagen,

bevor die BPjS ihre Fihler nach
diesem Spiel ausstreckt.

Action-Adventure

Hersteller: Capcom
Bezulgsquelle: Eidos
Levels: entfillt
BRD-Release: erhiltlich
’Schwieriakeiisgrud: mittel
Fakten: Battle-Game
Internet: www.eidos.de

D - L
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99,- DM
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(3 Der Polizist Kay'l kampft gegen eine Sekte.

Nomad Soul

@ Im futuristisch anmutenden
Paralleluniversum kommt es
immer wieder zu Anschlagen
einer militanten Sekte gegen
die Regierung der Stadt Omi-
kron. lhr schlipft in die Haut
des Polizisten Kay'l, der in eine
fesselnde Story gezogen wird.

Action-Fans sollte allerdings
von Nomad Soul abgeraten
werden, da es nur selten zu
aufreibenden Schusswechseln
kommt. Zudem entspricht die
Grafik-Engine nicht den heuti-
gen Maf3stdben eines 128-Bit-
Games. Lediglich der von Dao-
vid Bowie eingespielte Sound-
track ist ein echtes Highlight.

Action-Adventure 109,- DM

Hersteller: Quantic Dream
Bezugsquelle: Eidos
Levels: Omikron
BRD-Release: erhdltlich

P> Schwieri keitsgrad: mittel
Fakten: VMU, Vibration-Pak
Internet: www.eidos.de
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Chu Rocket!

Kostenlos Chu Chu kriegen?
Klar, nehm ich! Ah, um was
geht’s eigentlich?

@ Wer hatte gedacht, dass das
Sonic Team jemals ein Denkspiel
kreieren wiirde? Nun, mich hat
es schon ein wenig verwundert.
Wie dem auch sei, Chu Chu
Rocket tragt klar die geniale
Handschrift von Yuji Naka, der
wieder einmal beweist, dass ge-
niale Spiele ein einfaches Prinzip
brauchen. Bei diesem hektischen
Denkspiel geht es darum, mag-
lichst viele Mause innerhalb eines
Zeitlimits in eine Rakete zu lotsen,
bevor sie von heraumlaufenden
Katzen gefressen werden bzw.
sie euch der Gegner vor der No-
se wegschnappt. Auf dem Spiel-
feld dirft ihr bis zu drei Pfeil-lcons
setzen, nach denen sich die Nao-
ger und die Katzen orientieren.
Damit das Ganze nicht zu lang-
weilig wird (glaube ich kaum,
denn CCR ist Stress ohne Endel),
gibt es Sondermduse. Die eine
tragt eine ,50” auf dem Riicken.
Bringt ihr sie in eure Rakete, z&hlt

sie auf einen Schlag als 50 Méu-
se. Die andere kommt mit einem
2" daher. Sie setzt das Ereignis-
Roulette in Gang. Dort stehen
besondere Happenings auf dem
Plan, wie Raketen werden umpo-
sitioniert, neue Pfeile setzen oder
Mause- bzw. Katzen-Flut. Neben

diesem so genannten Battle-Mode
gibt es einen Coop-Mode und
den Puzzle-Modus. Dort konnt ihr
ever Hirn durch Losen von kna-
ckigen Ratselstellungen & la ,Wie
kriege ich die bléde Maus an
den zehn Katzen vorbei2” trai-
nieren.,
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3 Katzen und Raketen vertragen sich nicht.

B formmy I

——— Meine Meinung: Chu Chu Rocket wird nicht zuletzt wegen

: des geringen Verkaufspreises und der Schenk-Aktion an

| Dreamarena-User zu einem Erfolg werden. Nein, dieses ver-

dammte Spiel macht einfach eine Menge Spafi! Kaum sind

[ mehrere Pads am DC angestopselt, kommt Freude auf. In
diesen Momenten wird einem schnell klar, wie viele Schimpfwrter ever Kumpel
wirklich auf Lager hat. Kritikpunkte gibt es dennoch. Alleine ist Chu Chu Rocket
frotz des Level-Editors (ups - fast vergessen zu erwihnen) durch den knappen
Umfang an Rétseln zu schnell durch. Da lob ich mir doch die Online-Funktionen!
Auch wenn sie in Amerika noch eher holprig funktionierten, werden sie das
Spielen revolutionieren. Der erste Schritt wurde gemacht. Endlich!

Compule:

Denkspiel DM 69 -

Hersteller: Sonic Team /Sega
Bezugsquelle: Sega

Levels: 100+

BRD-Release: erhiltlich
Schwierigkeitsgrad: leicht bis
schwer

Fakten: kostenlos an DA-User
Internet: www.sega.de

Grafik 29% Witzige Grafik ohne
Patzer, allerdings auch auf dem
Mega Drive machbar.

Sound 72% Abgedrehter
Japano-Sound mit schriger Mucke.
Passt hervorragend zum Spiel.

Fun Als Multiplayer-Game ein ab-
soluter Party-Spafl. Netzkompatibi-
litdt muss sich erst noch beweisen,
dennoch Anerkannunﬂ fir das
erste PAL-Online-Spiel!
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Alexonder
Roland
Fronz
Volker
Roif
Rene
Mario
Jiirgen
Alfred
Stefan
Alexander
Edward
Kai
KartHeinz
Marco
Richard
Tanja
Alexonder
Christian
Michael
Kai
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Jan

Eva
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Mario
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Manuel
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Jan
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Klassen
Hirzinger
Kem

Bette

Apel

Khop
Leonhardt
Richter
Sedimeier
Ackermann
Bock
Rogers
Schnippering
Seidl
Stresemann
Strobel
Pattberg
Reinbold
Skdries
Asse
Auffenfeld
Augustin
Brockmann
Dellinger
Deverling
Donvito
Draxlbauer
Dumas
Fabian
Fischer
bering
Gloser
Gossnitzer
Hogena
Hauschen
Hesse
Hoddow
Horok
Hong
Huber
Jentsch
Klous
Liffler
Mitiéhner
Pinger
Preisser
Scholtes
Schroder
Schwarz
Schwiedlond
Teuscher
Voigt

Voit
Duballo
Maller
Behne
Boschek
Freitog
Gruzlok
Kafiner
Miller
Reitenboch
Schmitz
Weddemann
Diekhous
Fischer
Kihnl
Nehring
Planer
Rosenpidinter
Schuhort
Stormer
Thiel
Thomi
Beyer
Kerscher
Kignhammer
Schleicher
Bruchallo
Enderich
Jobst
Reiter
Silberbouer
Kiihl
Paterko
Wolff
Bartz
Bohme
Bohme
Eibl
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Hohn
Koepsel
Enderich
Hohn
Rifmouer
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Schubert
Willert
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405
405
405
405
405
405
405
405
405
405
405
405
405
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Mak  Storke 350

Samuel  Stossel 350

Heinz  Becker 345

Matthias  Femau 345

Joachim  Horschiz 345

Philipp ~ Schod 345

lens  Tuesfeld 345

JanPhilipp Beschomer 340

Christopher Will 335

Pafiick ~ Bihler 330 " oo [ @

Christion  Lang 330 DIESH‘IUI gﬂb es ﬂber I'I'Illtllflg 1. Wie viele Fﬂhrzeuge ggb es Im

pomes. et =0 auf die Ohren! Kaum eine Ein- ersten Sega Rally?

hndeos Beuchet 315 gendung zu Teil 7 war komplett drei

?'Em g‘i’ﬂl” g{;g T 2. Wie viele Panzer-Dragoon-

hafed B 95 ke bl SEﬁele gab es auf Sega-Systemen?

Thomas  Hofler 295 @ In Teil 7 unseres SMQ waren vier

fgg:m Egﬁ;"he" ;ga wieder zwei fiese Fallen versteckt, 3. Wie heil3t der Third-Party-

fwico  Bon 285 in die die meisten unserer Leser Entwickler der DC-Version von gen lassen.

g‘m Eﬂg}”k %gg auch hereingefallen sind. Nur Virtua Fighter 3tb?

REE;T;W e ogy  drei Einsendungen wurden mit Genki Gewinner des gerahmten

Simon ~ Walloch 280 der Maximalpunktzahl von 80 4. Welches japanische DC-Spiel Berserk-Posters ist:

s Brsamel 275 gewertet. Daher wollen wir diese unterstiitzte als Erstes den Vier- Alexander Klassen,

Mortin  Dlowichowski 275 ‘ , , 5 =

Benjomin Feldberg 275 drei Herrschaften auch nennen: spieler-Splitscreen Nirnberg

Peter  Krecu| ?;5 Roland Hirzinger, Franz Kern und ~ Pen Pen Trilcelon Herzlichen Glickwunsch!

jﬁ:’; "S'EEH : g?g Alexander Klassen. Ehre, wem 5. Welche Geschwindigkeit hat

Thomas ~ Wessinghage 270 Ehre gebiihrt! Der Rest musste das GD-ROM-Lautwerk des Teilnahmebedingungen: Es

E;I;ens ;ﬁ:?&{ gig leider mehr oder weniger Federn Dreamcast? werden nur Antworten als richtig
Anioio Orsi 25 12-fach gewertet, die korrekt geschrieben
Morin  losak 255 sind. Buchstabendreher oder

Eﬁgf Egﬁﬁu %gg Bemerkung zu 1: Der Sega-Rally- Rechtschreibfehler gelten als

mtonio  Golle 225 Automat hatte ebenso den Stratos falsch. Damit ihr nicht euer gelieb-
?;ﬂf““l Eemf g']?i als Bonus-Wagen versteckt wie tes SM zerreif3en misst, kénnt ihr
mﬁm S bei der Saturn-Version. die Antworten auf eine Karte

Robert  Kuge 215 Als die wahren Nisse entpuppten  schreiben oder einem Leserbrief
"#:;I;”i E{Tiele g:g | - sich allerdings Fragen 2 und 4. anfigen. Fax-Einsendungen nur
Buno  Sielr 215 D Kein Scherz: Auf dem Game Gear erschien Zu 2: Neben den drei Saturn- auf eigenes Risikol!

Tobias  Womer 215 in Japan ein weiterer Panzer-Dragoon-Ableger PDnzeerrugDDn-Ti?eh erschien in

Egﬂn gggg::z ']?gg Japan auch die Handheld- E-Mails unter

Thomas ludewig 195 lassen. Dennoch kein Grund zur Variante ,Mini” auf Game Gear. segamagazin@megafun.de
I s Panik! Es gibt noch viele Punkte Zu 4: Die richtige Schreibweise ist ~ kommen zwar in die Wertung,
Wiko  Bartels 150 : = :

Daniel  Buschmeyer 150 zu sammeln. TRICELON (mit doppeltem ,,i“). nehmen aber nicht an der

?T& ; E'"“ﬂ‘w Eg Das sind die Antworten zu Teil 7 Viele haben sich vom ,ifeind- monatlichen Auslosung teil. Alles
wkhord  Krone _ . i .

by Lwestom 150 des SMQ: lichen” Zeichensatz der Zeitungen ~ klar@!

Ronald ~ Miller 150

Matthios  Schwingel 150 (9] ® @ @

Andreas  Tiefz 150 =

Erik Oestreich 145

Jon Rehschuh 145

Paick  D'Addino 140

Benjomin  Scharff 140 i ] g4 L

Rolond  Tiefenbrunner 140 Teil 8 steht an. Als Belohnung winken 85 Punkte und als Monatspreis gibt es einen DC-VGA-Adapter

Jﬂi?” FF:;;S:‘“ };2 von Blaze. Also, was muss ich tun, um die Games auf meinen Monifor zu bekommen? Folgende JI'~l1|':|ma

0 n o — et . . g

o 135 Fragen richtig beantworten! Fiir jede richfige Antwort gibt es die angegebene Punkizahl, die dann

Dennis ~ Menkens 135 auf eurem Konto verbucht wird. Wer nach Folge 12 die Nase vorn hat, gewinnt den Hauptpreis. {Sl'ruﬂe

Sund  Romovic 130

Stefflen  Scheibner 130 :

Hoke ~ Abet 125 1. Welche Bezelchnung tragen die Demo-GD-ROMs? PLZ Wohnort J
ot poget 113 LI ] 8 o . |
Chision Gerords 110 G?"_‘-",'fsdﬂ'"m |

o Kostodinv 105 2. Wie halﬁt der Held der Shmobl Serie? B | | | | (unbedingt angeben)
Marc MUFkﬂ 105 ‘ | | | 1 H ‘ 30 Punkte

Adom  Rofinski 105 i - -0 I |

Daniel ~ Schmidt 105

gmmcm ;?rhulz 132 3. Wie heifit der Pruslderlt von Sega of .Iapcm, unter dessen FUhrung der DC startete?

im mon Faliy rel

Oskar  Stanek 105 | l 1Tr| _, ] [ || ;‘ | '_| ‘ | ] 10 Punkte

Stefon  Studirucker 105

waoel I g ‘3 Welcher Name wurde neben ,Katana” noch fiir den Dreamcast gehandelt?

mic ks 100 [ L[ [ I T [ Il I Il |20Punkte

Nio  Mencke 100

Motthios  Ax 95 4 -

(ahioen Bindemogel 95 5_ Von weltl:hem japanischen Hersteller stammt die Shoot’emUp-Serie Thunder Force?
fdé  Powo 95 E [ | 11| 20 Punkte

Bronco  Rathmaonn 95 |

Michoel ~ Wydro 95

Dogmar  Kdtting 90 . ) 4 =it )

Doniel ~ Kotting 90 Schickt uns eure Antworten an folgende Adresse: Einsendeschluss fir Teil 8 ist der 15. Juni 2000
g?gﬁe - m;g Eg Redaktion SegaMagazin Mehrmalige Einsendungen werden nicht beriicksichtigt. Als Passwort bendfigen wir euer
Sebastion Kutieh 90 Stichwort: SMQ Geburtsdatum (damit niemand anders eine falsche Zusendung in eurem Namen schreibt).
h‘:d ’;gﬁfﬁﬁ gg Franz-Ludwig-Str.9 Bei mehreren richtigen Zusendungen entscheidet das Los.
Gsen Kive 80 97072 Wirzburg Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Constontin Kihne B0
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Der E3-Monat scheint die letzte
Offensive von Sega in Amerika
vor dem PS2-Launch zv sein.
Das riesige Messe-Areal konnte
aber auch nicht Gber die vielen
negativen Geriichte hinweg-
tauschen. Angeblich steht Sega
kurz vor der Spaltung seiner
AM-Abteilungen in einzelne
Unternehmen und Sega-
Prasident Irimaijiri wirft das
Handtuch...

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: MailBox
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

segamagazin@megafun.de

Spielflaute

lch kénnte jetzt auch anfangen,
euch von hinten bis vorne zu lo-
ben, aber ich will gleich mit der
Kritik anfangen. Ich habe mir zum
Start des DC einen zugelegt, da
es ja am Anfang geheif3en hat,
dass er Massen an Spielen gleich
zum Release haben wird. Das hat
ja zuerst auch noch gestimmit.
Aber was ist denn bitte danach

MODE SELECTION

5%

.*.

o

gekommen?2 Zum groBten Teil
doch nur Schrott! Wenn ich mir
die Release-Liste der DC-Spiele
anschaue, komme ich gar nicht
mehr aus dem Staunen heraus.
Denn es sind so viele Hammertitel
dabei, dass ich heulen kénnte vor
Freude. Aber was ist2 Von den
Hammertiteln, die angekindigt
sind, sind bis jetzt gerade mal
(wenn es hoch kommt) 1-3 Spiele
da. Ich lese immer in denn Zeit-
schriften von den genialen Spie-
len wie Black&White, MSR usw.,
ich konnte hier mindestens 10-20
Titel, die wirklich gut sind, auf-
zahlen, die fir den DC kommen
sollten. Nur die Frage ist: Wo
bleiben die? Immer wird geredet,
dass es so super Titel gibt, aber
das Problem ist, die werden im-
mer wieder verschoben. Und
durch diese Sache finde ich, dass
Sega die Spieler verarscht! Nun,
sagt mir bitte, was ist ever Argu-
mente! Und fangt jetzt nicht an,
Sega hat doch toll Spiele. Denn
Sega hat genau zwei gute Spiele
und die heif3en Soul Calibur und
Crazy Taxi, aber mehr auch nicht.
Also bitte, druckt diesen Brief und
sagt mir, was ihr davon haltet.
Christian Maurer

Bitte entschuldige, Christian,
aber ich kann nicht ganz

29 CRAZY TAKI
) e R

15T :1:5,318,68 ROBERT KLUGE
‘2ND $4.811,02 MARCO HARTUNG
AXEL FOLEY

v
¥

R. DIE SEITEN FUR DEN INTERESSIERTEN LESER

nachvollziehen, warum du
uns fir verschobene Titel
verantwortlich machst.
Ganz davon abgesehen ist
dies nicht nur ein Sega-
spezifisches Thema, son-
dern generell in diesem
Business so, dass Titel
immer wieder verschoben
werden. Zum Thema
Spitzentitel: Auch hier kann
ich deinen Frust nicht nach-
vollziehen, da unserer Mei-
nung nach fast fir jedes
Genre gute Spiele da sind.
Leider kenne ich deinen
Geschmack bzw. Vorlieben
nicht. Daher will ich jetzt
keine Liste zum Besten ge-
ben, aber gerade in dieser
Ausgabe sind doch wohl
ganz nette Spielchen dabei.

Unterschatzte Bits

Zwei Anmerkungen mochte ich
mir erlauben:

1. Das Gerede Uber die techni-
schen Daten, Bits und Bytes ist
dem Kaufer gar nicht so unwich-
tig, wie ihr anscheinend glaubt
Denn der Kaufer einer Konsole
will nicht nur ein zum Kaufzeit-
punkt hervorragendes Spiele-Line-
up, sondern er will auch wissen,
was er in Zukunft erwarten kann,
wie grof) das Potential seiner

SO GEHT'S:

- Die geschickten Rennspieler unter euch
haben bewiesen, dass man immer noch
ein weiteres Zehntel aus dem Stratos
herauskitzeln kann. Daher sind wir ge-

+ spannt, wie ihr bei dem etwas anderen
Rennspiel abschneiden werdet:

Crazy Taxi!

Folgende Regeln gelten fiir diesen
Wetthewerb:

- Modus: Arcade

- Work for 5 Minutes

- Fahrer: Axel

Leichnet euren kompletten Hollenritt
von Anfang bis Ende auf Video auf und
figt dem Ganzen ein Passhild bei.
Schickt alles (kann nicht zuriick-
geschickt werden) an die Redaktions-
adresse. Der Gewinner erhdlt eine VMU!

Einsendeschluss ist der 31.7.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

; JE LJ,-._1..___ ﬂ“_. ch Hirde
keinen DC mit Shenmue kaufen,

2LV A

wenn ich wisste, dass die Konso-
le anscheinend damit schon aus-
gereizt ist. AuBerdem kommt noch
eine natirliche Faszination des
Menschen fiir technische Daten
hinzu. Man will einfach wissen,
womit man es zu tun hat. Daher
ist es gar nicht so "unsinnig", do-
ruber zu diskutieren, welche Kon-
sole mehr Polygone pro Sekunde
aut den Bildschirm bringt. Sicher,
fir den Augenblick zdhlt die
Qualitat der vorhandenen
Games, aber fir die Zukunfits-
erwartungen sind diese Daten
nicht zu unterschatzen!
2. Also von einer Werbe-
Offensive ist weniger als nichts zu
spuren! Macht Sega itberhaupt
Werbung? Bei mir kommt jeden-
falls nix an.

Christian Rolfes

Du redest eindeutig von
Leuten, die wissen, was sie
kaufen. Also von informier-
ten Zockern und nicht von
dem typischen Kaufhaus-
ganger. Ich wage zu be-
haupten, dass es denen
namlich egal ist, wie viele
Bits, Bytes, Polys oder sonst
was die Konsole unter der
Haube hat. Diese Jungs
wollen einfach nur gute
Software!

UNI-Balken

lch habe meinen PAL-DC auf
Multinorm umbauen lassen (Chip-
Typ DCUNIMOD). Es lauft auch
alles brav, nur eine Sache ist
wirklich stérend: Samtliche NTSC-
Spiele werden mit 50 Hz darge-
stellt, d.h. gestaucht, mit fetten
Balken und wie iblich langsamer!
Auf Nachfrage bei meinem Hand-
ler bekam ich die Antwort, die
Frequenz-Modulation ware nicht
zu vermeiden, da der BIOS-Chip
des PAL-Gerats automatisch die
50 Hz ansteuere. Da frage ich
mich doch: Wozu Importe, wenn
sie dann nicht mit 60 Hz und oh-
ne (PAL-|Balken lauten2! Es ist ja
schlief3lich nicht nur das frihere
Erscheinen, man will ja auch un-
getribten (und -gebremsten) Spiel-

L

&3 Dos monumentale Black& White von Peter Moly-
neux ist ein wahres Highlight der nachsten Monate.
Grund, sich Gber die derzeitige Flaute aufzuregen?




Timm Buning, Stadtlohn
iber

Sega Swirl
Grafik: 56%

Sound: 45%
Gesaml: 87%
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Bei Sega Swirl handelt es sich um ein simples, aber dafiir extrem siichtig machendes
Denkspiel. In verschiedenen Spielmodi geht es darum, kleine Swirls, die nebenein-
ander liegen, wegzubekommen. Fiir bestimmte Swirls gibt's Punktabzug. Das Spiel
bietet stundenlangen Spielspafl alleine oder auch zusammen mit Freunden.

genuss! Nachher hat die PAL-Ver-
sion auch noch 'nen 60Hz-Mode
und lauft flotter... Auch bei Wolf-
soft kannte man das Problem und
sagte mir freundlich, ich solle doch
zufrieden sein, Uberhaupt Importe
abspielen zu kénnen. Ich sehe

das, wie gesagt, etwas anders

und finde es schade, dass weder
ihr noch eines eurer Mitbewerber-
Mags darauf hingewiesen habt!
Gibt es da wirklich keine Méglich-
keit, Importe mit Vollbild zu zo-
cken? Hatte ich das vorher ge-
wusst, ich hatte mir die Stange
Geld fir Umbau und Import-
Games gespart! Ware nett, wenn
ihr mir kurz antworten konntet
Was denkt ihr dariber?

Matthias Loges

\ )

Es ist nicht ganz so schlimm,
wie du es darstellst. Es
stimmt zwar, dass es Spiele
gibt, die durch den UNI-
MOD-Chip mit PAL-Balken
dargestellt werden (z.B.
Soul Calibur), jedoch gibt es
auch berihmte Gegenbei-
spiele (wie Sonic Adventure
und Shenmue). Der einzige
,Trick”, wie man um die
PAL-Balken herumkommt,
ist der Anschluss an einen
Monitor Uber die VGA-Box.
Oder hat einer unserer
Leser bereits einen Fix fur
dieses Problem gefunden?
Zum Schluss noch eine
Bemerkung. Wir sehen es
nicht als unsere Aufgabe

Mega Fun — daf Megazin
fir wehr Koufolenfpaf’!

an, uber jeden Umbau-Typ
oder deren Probleme zu be-
richten. Jemand, der sich zu
solch einem Eingriff ent-
schlief3t, sollte den ent-
sprechenden Fachhandler
nach eventuellen Problemen
fragen und sich ggf. schrift-
liche Zusagen machen las-
sen, dass bestimmte Funk-
tionen auch erfullt werden.

Halbes Erdbeben

Ich denke, ich muss da einiges
klarstellen. Im Sommer soll ja
Half-Life fir den Dreamcast er-
scheinen. Wie ich geh('jrf habe,
soll auch Opposing Force ent-
halten sein. Doch was ist mit den

Sega-Fans im Internet

zahlreichen anderen Modificati-
ons wie Counter Strike, Cold lce
(inzwischen eingestellt, trotzdem
sehr gut), Team Fortress Classic,
SvenCoop (Multiplayer in Einzel-
levels), Action Half-life oder
Einzelspieler-Erweiterungen wie
They Hunger 1 & 2, The Xeno
Projekt usw. Wahrscheinlich wer-
den diese fehlen (Erlaubnis der
Hersteller). Doch zumindest Coun-
ter Strike kénnte draufgepackt
werden, das ja mit dem neusten
Patch fester Bestandteil von Half-
Life wird. In Bezug aut Online-
Fahigkeit muss man Folgendes be-
denken: Es wird, und da bin ich
mir 100%ig sicher, nicht mégfich
sein, Half-life online zu zocken.

Marco Hartung, marcko.hartung@de.dreamcast.com

Timm Buning, tb@de.dreamcast.com

Marc Busse, marc.busse@de.dreamcast.com
Jaco Méglich, jaco.moglich@de.dreamcast.com

Sega-Fan-Homepages im Internet

tails.de von Tobias Peterka
segastar.de von Hannes Fabian
dc-today.de von Timm Buning

Schickt eure E-Mail-Adresse oder Homepage-URL an:

segamagazin@megafun.de

Fed =y

ualisto entfahrt euch
im das Relch det Taten

Driver 2
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Sabrina aus Hirth bei Koln
uber

Grafik: sieht joht uss
Sound: mit joht krach
P Gesam: is a joht spillche

RE Code: Veronica| g

Su leeve Liick, do blnl!i(h lthwollochens :-:-

vun Capcom find ich IlSthI joht! Dat is namlich @scht spannend, und su. Usserdem sieht dat och
joht us, find isch. Dat médsche deht sich discht joht bewiie, find isch. Und die fiese zombies
sind @scht hatt. Vor allem die doof Nuss Alexia, die miht misch iisch fiddisch.

Grund ist das Modem, auch
wenn Sega ein neues 56,6er an-
bietet. Half-Life ist im Internet nur
Uber einen ISDN-Anschluss mit
Kanalbiindelung bei uns spielbar.
Wie sich die Sache in den USA
verhalt, kann ich leider nicht so-
gen. Weiterhin ist Half-Life vor al-
lem grafisch heute nicht mehr auf
der Héhe. Ebenso kann ich mir
denken, dass es Probleme mit der
Quark-Engine geben wird. Nun
hatte ich noch eine Frage zum
Browser. Werden Script-Sprachen
wie Java Script oder Visual Basic
Uberhaupt unterstitzt? Und.ist es
méglich, auch komplexere Pro-
gramme mit diesen zu verfassen?
Hat Sega auch an Viren bzw.
schadigende Funktionen von
Webseiten (Formatierungsbefehle
Uber VB, Auslesen wichtiger Da-
teien) gedacht? Dies wdre vor
allem dann zu bedenken, wenn
es eine Festplatte geben sollte. Ich
hoffe, ich habe damit Themen
angesprochen, die sonst zu kurz
kommen.

Benjamin Vinzens

Trotz des recht speziellen In-
halts drucke ich deine Mail
hier ab. Zu Half-Life kann
man leider zur Zeit wirklich
keine verlasslichen Anga-
ben machen, da auf der E3
nichts davon gezeigt wurde
(vielleicht wegen deiner Be-
denken?!). Allerdings steht

Driicken gern...

Simon Wallach hat seinen Stoff-Sonic wirklich zum

fest, dass Online-Gaming
mit dem DC maoglich ist. Das
hat Quark eindeutig auf der
Messe mit Gber 20 per
Dreamarena vernetzten
Konsolen bewiesen. Keine
Verzogerungen, einfach
geil! Okay, die Kisten lau-
fen mit 56,6er-Modems,
aber die will Sega in Euro-
pa zu Weihnachten auch
bringen. Deine Einwdnde
zum Thema Dreamkey soll-
test du am besten gleich zu
Sega Europe schicken, denn
darauf haben wir freilich
keinen Einfluss. Aber das
Thema Viren wird voraus-
sichtlich keine Rolle spielen,
solange Sega die Festplatte
auf Eis liegen lasst.
Ubrigens soll laut Sega die
neue Version 2.0 Java
Script, MP3 und Video-
kompression unterstitzen.
Wir sind gespannt.

Fragen plus Tipp

Es gibt da einige Sachen, die
mich brennend interessieren.
Wann kommt dznn endlich der
neuve Dreamkey 2.02

3. Quartal 2000

1ST 38 WINS

2ND
3RD

180 WINS
6 WINS

1 L’
il
1114 3

Nochfmlge

 z 2u Fanz&r Dragoon
Saga und NIiGHTS eworden?
Zu beiden Titeln gibl' R
nichts Neues. Bei PDS lieg
immer noch eine Uber-
raschung in der Luft,
wdahrend Yuji Naka hochst-
personlich auf der E3 einem
~NIGHTS 2 eine Absage
erteilte.

Kann man Quark auch in
Deutschland online zocken?
Warum nicht?

Bringt das Quiz bitte in jeder
Ausgabel

Wie stehen unsere anderen
Leser dazu?

Berichtet bitte mehr Gber Import-
Games. In den Staaten kommt ja
sowieso mehr raus.

Wir versuchen im Rahmen
unserer Moglichkeiten, eine
ausgewogene Bericht-
erstattung zu machen.

Ich habe noch einen Trick heraus-
gefunden, wie man an unbe-
grenzt Speicherplatz fiir Save-
Games kommt: Man schickt die
Files an eine Mail angehdngt ein-
fach sich selbst! Im Browser ein-
fach ,Strg+M” driicken oder im
Jump-Fenster ,mailto:” eingeben.
Im neuen Fenster auf ,,Compose
mail” gehen und bei ,attach file”
ein ,sav” aussuchen, was z.B.

sinnvoll ist bei NBA2K. Die
Gamemail-Address befindet sich
bei den Options. Wen man auf
,new mail” geht, werden alle
Files runtergeladen. Ich habe mir
so schon ein richtiges Archiv an
Spielstdnden aufbauen kénnen,

RUOBERT KLUGE
KILIK
" BASIC
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3 Daos Dreamkey-Update 1.5 ist iber die Sego-
Hotline zu bestellen. Die weiterentwickelte Version
2.0 soll im Herbst folgen.

:|l'

mit nur einer VMU! Das sollten
auch andere User erfahren.

Timm Buning aus Stadtlohn
Somit geschehen!

Ansichtssache
Euch schreibt ein verdrgerter Le-
ser. Wie kann Sega so viel Arbeit
in ein Spiel (Grafik, Strecken &
Autos) stecken und dann so das
Gameplay versauen. Entschuldigt
bitte diesen Ausdruck. Was hat
sich da eigentlich Sega mit ihrem
Sega GT gedacht? So wie ihr
schreibt, sei die Steuerung voll do-
neben. Solche Coder miisste man
auf Bewdhrung wieder freilassen
und die ndchsten zwei Jahren ge-
nau beobachten. Vielleicht wird
die PAL-Version besser.

Patrick Kégel

Sega GT spaltet die Sega-
Gemeinde scheinbar in
zwei Lager. Die einen
konnen mit der Steuerung
wirklich nicht viel an-
fangen, die anderen spre-
chen von ,realistischem”
Fahrverhalten. Daher ist
deine Wut vielleicht etwas
zu frih. Schau es dir erst
einmal an, bevor du uns
blind vertraust, schlie3lich
sind wir nicht unfehlbar!

SO GEHTS:

* Neues Spiel, neves Gliick! Nach dem
Sonic-Adventure-Wettbewerb kommen
wir zu einem der besten D(-
Beat'emUps: Soul Calibur.

* Folgende Richtlinien misst ihr beach-
ten, um in die Liste aufgenommen zu
werden:

- Modus: Survival

- Charakter: Kilik

Leichnet euren kompletten Versuch
vom ersten bis zum letzien Gegner auf.
Gewertet wird, wer die hachste Anzahl
an bezwungenen Gegnern erreicht.
Schickt uns ever VHS-Video (wir akzep-
fieren auch s/w-NTSC-Aufnahmen)
samt Passbild (wenn maglich) an die
Redaktionsadresse. Der gliickliche Ge-
winner erhdlt eine brandneve VMU!

Einsendeschluss ist der 31.7.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Power Stone 2 (us)
Tipps

Auf dieser Seite findet ihr allerlei
niitzliche Tipps, Cheats und andere
Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

e-mail: segamagazin@megafun.de

Tony Hawk's Pro Skater (us)
Moves

Hier schon mal einige Specialmoves zur US-Ver-
sion. Der Rest folgt in der nachsten Ausgabe.

Die Moves sind ausfihrbar, sobald die Special-
Anzeige des Charakters gelb aufleuchtet.

Andrew Reynolds:
Backflip: V. B.

Heelflip Bluntslide: 4,1, Y.
Triple Kickflip: €, ¢, X.

Bob Burnquist:

One Footed Smith: =,-,Y.
Backflip: 1, B.

Burntwist: €=, 1+ Y.

Bucky Lasek:

Fingerflip Airwalk: <, -, B.
Varial Heelflip Judo: ¥, 1 X.
Kickflip McTwist: =, -, B.

A BDe

ECW Hardcore Revolution (dt)

Hast du keinen, bau dir einen!
Schon wieder!

lhr erinnert euch an unseren Bastel-Aufruf aus
Heft 5/20002 Leider konnten uns die bis-
herigen Zuschriften nicht Uberzeugen. Daher
verstauben hier noch drei nagelneue Dream-
cast-Spiele bei uns! Also, ECW Hardcore
Revolution schnappen, einen coolen Charakter
kreieren und das Ganze an folgende Adresse
schicken:

Redaktion aMagazin

Stichwort: ECW-Bastelei
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wurzburg

Mitarbeiter der Firma Acclaim und der Compu-
tec Media AG sowie deren Angehorige sin
von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Ge-
winne konnen nicht bar ausgezahlt werden.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Ge-
winner werden schriftlich benachrichtigt.

NBA 2K (df)

Bau dir selber einen. Teil 2.

Diesen Monat iberzeugte uns die Kreation von
Ralf Schulz aus Maltzien. Auch er erhalt dafir
ein Spiel fur seinen Dreamcast von Sega.

Spielerprofil:

SecretService

Schulabgang: 1974
Profi-Jahre: 13
Spielerdarstellung
Grof3e: 7'0"

Beste Hand: rechts
Jersey Nummer: 32
Gesichtstyp: 2
Korpertyp: stark
Muskelkraft: stark
Linkes Tattoo: nein
Rechtes Tattoo: nein
Linker Ellbogen: nein

Rechter Ellbogen: nein

linkes Armband 1: Handgelenk 2
Linkes Armband 2: nein

Rechtes Armband 1: Handgelenk 2
Rechtes Armband 2: nein

Linkes Knie: blauer Schutz
Rechtes Knie: blauver Schutz
Lange der Shorts: kurz
Kompressenshorts: nein

Socken: mittel

Sneakertyp: 6
Kopfveranderungen:

Spielertyp: 2

Frisur: 3

Bartwuchs: nein

Kopftband: nein

Schutzbrille: nein

Mundschutz: nein

Ohren: Balken in der Mitte

Nase: Balken in der Mitte

Mund: voll (Balken ganz voll)
Kinn: Balken ganz leer

Kopfform: Buﬁen in der Mitte
Nacken: voll (Balken ganz voll)

Kérpermerkmale:
Taille: 5

Schenkel: 6
Schienbein: 6
Brustkorb: 7

Arme: 6

Unterarme: 6
Handgelenke: 6
Spieler-Atiribute:
Ball-Handling: 10
Passing: 9

Free Throws: 10
Shooting: 10
3-Point-Shooting: 3,5
Dunking: 7

Low Post: 7

Offensive Rebound: 7,5
Defensive Rebound: 8
Shot Blocking: 4

Steals: 2

Schnelligkeit: 6
Ausdaver: 7

Starke: @

Von einem leeren Balken ausgehend. Die Zahl
ist die Anzahl, wie oft ihr A dricken musst.

Noch einmal kann ein cooler NBA2K-Spieler-
Bastler ein nagelneues DC-Spiel gewinnen.
Baut einen Charakter im Spiel zusammen und
schickt die Werte an:

Redaktion SegaMagazin

Stichwort: NBA2K-Bastelei
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wurzburg

Mitarbeiter der Firma Sega und der Computec
Media AG sowie deren Angehorige sind von
der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne
kénnen nicht bar ausgezahlt werden. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinner
werden schriftlich benachrichtigt.
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4 Wheel Thunder
Aerowings
Airforce Delto
Berserk
Biohozard 2
Black Matrix
Blue Stinger
Buggy Heat

Chu Chu Rocket!
Climax Landers
Coal Boarders Burrmn!
Crazy Toxi

Dead or Alive 2
Dynamite Cop

Ecco the Dolphin - Defender of the Future

Elementol Gimmick Gear
Espinon-oge-ents
Evolufion

F1 World Grand Prix
Fighting Force 2

Frome Gride

Jojo’s Bizarre Adventure
Millennium Soldier - Expendable
Get Bass

Gigo Wings

Giant Gram

Godzillo Generations
Grand Theft Auto 2
Gundam Sidestory 0079
House of the Dead 2, The
Incoming

King of Fighters Dream Match 99
Maken X

Marvel vs Capcom

MDK 2

MK Gold

Nadesico the Mission

NBA 2K

NBA on NBC

NFL 2K

NFL Blitz 2000

NFL Quarterback Club 2000
NHL 2k

Nomod Soul

Racing Simulotion 2
Panzer Front

Midway

CRI

Konami

ASCII

Capcom

NEC
Sega/(limox Graphics
CRI

Sequ

Climax

UEP Systems
Sego

Tecmo

Segn
Appaloosa
Hudson Soft
NEC

Ubi Soft
Video System
Core/Eidos
From Software
Capcom
Imagineer /Rage
Seqga
Copcom

Seqo

Seqo

Toke 2
Bandai

Seqo
Imagineer/Roge
SNK

Atlus

Capcom
Bioware
Midway

ESP

Segn
Midway

Sega
Midway
Acclaim

Sega Sports
Eidos

Ubi Soft
ASCI

IE

Rennspiel
Simulation
Action

Beat ‘em Up
Action-Adventure
Strategie
Action-Adventure
Rennspiel
Denkspiel
Rollenspiel
Fun-Sports
Rennspiel

Beat “em Up
Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Rollenspiel
Rennspiel

Beat ‘em Up
Action

Beat “em Up
Action

Sport

Shoot “em Up
Fun-Sports
Action

Action

Beat ‘em Up
Shoot ‘em Up
Action

Beat "em Up
Ego-Shooter
Beat “em Up
Shoot "em Up
Beat “em Up
Strategie
Americon Sport
American Sports
American Sports
American Sports
American Sports
Sport
Action-Adventure
Rennspiel
Action

r - h
i %

- Dreamcast-Titel

Jun 00
Nov 99
Okt 99
Jul 00

Mar 00
Dez 99
Nov 99
Dez 99
Jul 00

Dez 99
Nov 99
Apr 00
Mai 00
Nov 99
Jul 00

Aug 99
Dez 99
Jun 00
Feb 00
Mir 00
Okt 99
Feb 00
Nov 99
Jun 99
Jon 00
Sep 99
Feb 99
Jun 00
Nov 99
Jun 99
Nov 99
Sep 99
Feb 00
Mar 00
Mai 00
Nov 99
Nov 99
Feb 00
Feb 00
Jan 00
Nov 99
Feb 00
Mai 00
Jul 00

Nov 99
Mar 00

\ Ji'l

87%
76%
19%
81%
88%
713%
85%
74%
89%
12%
83%
90%
91%
13%
88%
75%
47%
/4%
85%
54%
85%
64%
/1%
81%
37%
81%
5 %
89%
80%
21%
70%
85%
BSuh
6%
86%
32%
43%
94%
82%
93%
48%
56%
85%
55%
80%
58%

In dieser Vorschau erhaltet ihr einen

schnellen Uberblick iber alle interessanten
Spiele, fiir die es sich sicher lohnt zu sparen.

Pen Pen Trilcelon

Plus Plumb

Pop 'n Music

Pop 'n Music 2

Power Stone

Power Stone ?

Psychic Force 2012

Puyo Puyo 4

Rainbow Cotton

Rainbow Six

Rayman 2

Reody 2 Rumble Boxing
Red Dog

Resident Evil Code: Veronica
Seoman

Sego GT

Seqga Rally 2

Seventh Cross

Shadow Man

Shenmue

Slave Zero

Snow Surfers

Sonic Adventure

Soul Calibur

Soul Fighter

Soul Reaver

Space Griffon

Star Wars: Episode | Racer
Street Fighter I W Impact
Street Fighter Zero 3
Super Speed Racing
Suzuki Alstare Extreme Racing
Tetris 4D

Tokyo Highway Challenge
Tomb Raider IV: The Last Revelation
Toukon Retsuden 4

Toy Commander

Trickstyle

UEFA Striker

Virtua Fighter 3tb

Virtua Striker 2000
Virtual On: Oratorio Tangrom
V-Rally 2 Expert Edition
Worms Armageddon

WWF Atfitude

Zombie Revenge

General Entertoinment
Takuyo

Konomi

Konomi

Capcom

Capcom

Taito
Sego/Compile
Success

Red Storm

Ubi Soft

Midway

Sego

Copcom

Sego

Sega

Seqa

NEC Home Electronics
Accloim

Sego

Accloim
UEP/Sega

Seqa

Nomco

Piggyback /Mindscape
Fidos

Panther Software
Lucas Arts
Capcom

Capcom

Sega

Ubi Soft
Bullet-Proof Software
Genki

Eidos

ESP

Seqo

Acclaim
Infogrames

Seqo

Seqo

Sego

Infogrames
Teom 17 /Hasbro
Acclaim

Sega

Rennspiel
Denkspiel
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Beat "em Up
Beat "em Up
Beat "em Up
Denkspiel

Shoot ‘em Up
Shoot ‘em Up
Jump & Run
Sport

Shoot ‘em Up
Action-Adventure
Simulation
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action
Fun-Sports
Jump & Run
Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Action-Adventure
Shoot ‘em Up
Rennspiel

Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
Denkspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Fun-Sports
Geschicklichkeit
Rennspiel

Sport

Beat "em Up
Sport

Beat "em Up
Rennspiel
Geschicklichkeit
Fun-Sports

Beat ‘em Up

Feb 99
Dez 99
Mai 99
Nov 99
Nov 99
Jul 00

Mai 99
Mai 99
Apr 00
Jul 00

Apr 00
Nov 99
Apr 00
Jul 00

Nov 99
Mai 00
Nov 99
Mar 99
Jan 00
Mdr 00
Jan 00
Jan 00
Nov 99
Jan 00
Jan 00
Apr 00
Jan 00
Jun 00
Feb 00
Okt 99
Jun 99
Jan 00
Mar 99
Nov 99
Jun 00
Dez 99
Dez 99
Nov 99
Jon 00
Nov 99
Feb 00
Mar 00
Jul 00

Jan 00
Dez 99
Feb 00

14%
60%
70%
70%
83%
84%
57%
88%
63%
74%
90”".*1
85%
FDWI
94%
71%
75%
87%
59%
93%
92%
38%
84%
90%
94%
75%
91%
70%
85%
74%
80%
710%
69%
63%
47%
87%
20%
85%
83%
81%
87%
58%
71%
89%
85%
86%
80%
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§ Eternal Arcadia
Genre: Rollenspiel Hersleller Segn Erschemt 3. Quartal 2000 (jp)

varten stlmn voller
) uus Luftkampf und

le Deﬂgns erinnert Eiernul Arcadia
iln ﬂ'iﬂig an die alten Sega-Klassiker der
Shining-Force-Serie.

Grandia 2

Genre: Rollenspiel Harsieller' Gume Arts Erscheint: 3. August 2000 (jp)

hr Game
min Emﬂu 2 wsgespmkl
efe ldllmwlel dem Dreamcast
der aufge n Sonne endlich zum Durch-
yruch verhelfen? Dia Gruﬁksmhluufleden Fall schon
sahr Immdmdcand aus!

llibleed
Genre: Action Hersteller: (Ilmux/Segu ErS{hEiﬂII 4. Quartal 2000 (us)
, ,e.ff?;i"-if': S’Ilnger
[ ne erstel "Vltlmsdes Game-
_iTulla Spaﬂuhffekta und eine

| elad Siory lassen diesen Titel zu einer
der inferessantesten Neuerscheinungen in Japan
und Amerika werden.

Jet Set Radio

Genre: Action Hersteller: Segu E:scheml 29. Juni 2000 [|p}

]alGrIndHndin Wt 4 818 ‘

V e \ Z
. ‘, sl ;

e wurden mll einer sd“vurzan
rsehen, die der Grafik eine ganz eigene
Note verleiht. Ob sich dos auch vom Spielspa sagen [~
liisst, muss erst noch abgewartet werden.

Metropolis Street Racer
Genre: Rennspiel Hersteller: Bilurre. Creations Erscheint: 7. Juli 2000 (dt)

Wiesion noch gpidd mit fehlerhaftem Aufbau und
Frumarma Problemen, so ist nun alles perfekt.

Outtrigger

Genre: Shoot “em Up Hers!el[er Segu Erscheint: 3. ﬂuurlul 2000 (jp)

Rt r\ ""~ = &Il.mﬂ
" id-ﬁmln in ainern

Virtua Fighter 4

Genre: Beat “em Up Hersteller: Segu Erscheint: tha. (jp)

i 2 _'I ‘_"_. I(ollogu Naka tanzt er
) lﬂlf mdlrmn Hﬂzmten Vielleicht wird

0 INTERESSANTE VORANKLINDIGUNGEN IN DER KURZUBERSICHT

Hidden & Dangerous
Fur Fighters

Toke the Bullet

Time Stalkers
Zombie Revenge
Star Wars: Episode | Rocer
Evolution World of Sacred Device
Toy Story 2

Ecco the Dolphin - Defender of the Future

NHL2K

Walt Disney: Magical Rocing Quest
South Park Rally

Wacky Races

Deep Fighter

Silver

Bust 0 Move 4

MDK 2

Rainbow Six

Heroes of Might & Magic Ill
Marvel vs Capcom 2
European Super Leaque
Plasma Sword

Street Fighter 3W /Impact
4 Wheel Thunder

D Metropolis Street Racer
Maken X

Stunt GP

Arcatera: The Dark Brotherhood
Dead or Alive 2 Alpha
Nightmaore Creatures 2
Street Fighter Alpha 3
Jeremy McGrath Supercross 2000
Croc 2

Black & White

Carrier

Deadly Pursuit

D?

Alone in the Dark 4
Half-Life (dt)

Gutherman

Planet der Affen

Outcast

Dark Angel

Snowboarding Supreme
Agartha

Bald in Japan erhiltlich...
Rent o Hero

Tokyo Xtreme Racer 2
Street Fighter Il 3rd Strike
0 Jet Set Radio

Record of Lodoss War
Virtua Athlete 2K

Cool Cool Toon

03 Grandia 2

El Dorado Gote

3 Outtrigger

0 Eternal Arcadio

Daytona 2

Phantasy Stor Online

Sonic Adventure 2
Shenmue 2

03 Virtua Fighter 4

Bald in den USA erhalfich...
Bleemcast

ESPN Baseball Tonight

Tony Hawk's Pro Skater
Gountlet Legends

Space Channel 5

Virtual On: Ontario Tongram
Street Fighter lll: Double Impoct
Star Trek: New Worlds

Toy Story 2

D2

Samba De Amigo

F1 Racing Chompionship
Fternal Arcadio

F355 Challenge

Shenmue Chapter |

18 Wheeler - American Pro Trucker
Virtua Tennis

Seaman

O llibleed

NFLZK1

NBAZK1

TE———y

Talon Soft
Acclaim
Seqa
Copcom
Sego
Seqa
Ubi Soft
Sego
Seqa
Seqa
Eidos
Accloim
Infogrames
Segn
Infogrames
Acclaim

Virgin

Toke 2
Infogrames
Virgin

Virgin

Virgin

Capcom
Kalisto

Bizzare Creofions
Sego

Hosbro

Ubi Soft
Tecmo

Konami
Copcom
Acclaim

Fox Interactive
Lionheod Studios
Juleco

Fox Inferactive
Warp
Infogrames
Sierra

No Cliché

Fox Interactive
Infogrames
Metro3D
Housemarque
No Cliche

Seqa
Genki
Copcom
Seqo
ESP
Sego
SNK
Game Arts
Capcom
Seqa
Sego
Sega
Sego
Seqa
Seqo
Seqa

bleem!
Konomi
Crove
Midway
Seqa
Activision
Copcom
Interplay
Activision
Seqo
Sego
Video System
Sega
Seqao
Sequ
Seqo
Seqa
Sego
Seqa
Seqa
Sega

Shoot ‘em Up
Action

Shoot "em Up
Beat “em Up
Action
Rennspiel
Rollenspiel
Action
Adventure
American-Sparts
Fun-Rocer
Fun-Rocer
Fun-Racer

Beat "em Up
Rollenspiel
Denkspiel
Action-Adventure
Shoot ‘em Up
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Sport

Beat "em Up
Beat "em Up
Fun-Racer
Rennspiel

Action

Rennspiel
Rollenspiel

Beat "em Up
Action

Beat "em Up
Rennspiel

Jump & Run
Strotegie
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Ego-Shooter
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action
Fun-Sports
Action-Adventure

Action
Rennspiel
Beat “em Up
Action
Simulation
Sport

Action
Rollenspiel
Rollenspiel
Shoot “em Up
Rollenspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Jump & Run
Action-Adventure
Beat “em Up

PlayStafion-Emulator

Sport
Fun-Sports
Action
Genre-Mix
Action

Beat "em Up
Strategie

Action
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel

Sport
Simulation
Action-Adventure
American Sports
American Sporfs

_Juni
9. luni
9. Juni
9. luni
9. luni

14. Juni

15. Juni

15. Juni

16. uni

23. Juni

23. luni

26. Juni

28. luni

30. Juni

30. Juni

Juni
luni
Juni
Juni
Juni

Juni

Juni

Juni

1. Juli
7. Juli
14. Juli
30. Juli
30. Juli
30, Juli
Juli

Juli

Juli

3. Quartal
4. Quartal
tho.
tha.
tho.
tha.
tha.
tha.
tha.
tha.
tha.
tha.
tho.

25. Mai
22. Juni
29. luni
29. Juni
29. Juni
13. Juli
Juli

3. August
3. Quartal
3. Quartul
3. Quortal
3. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
tha.

tha.

16. Juni
Juni

Juni

Juni

Juni

Juni

Juni

1. Juli
Juli

Jull

Juli

16. September
September
September
14. November
3. Quortal
3. Quortal
3. Quartal
4. Quartal
4. Quortal
4. Quartal
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Das gibt’s im nachsten Heft:

Tony Hawk's Skateboarding

rechnet werden. Wir zerlegen den enorm
motivierenden Titel in einem ausfiihr-
lichen Test in seine Bestandteile, um zu
sehen, ob auch auf dem DC stilgemiif
gegrindet werden kann.

Der Skate-Gott schlechthin reitet nun
auch endlich fiir den DC. Beziiglich des
Level-Designs sowie der euch gestellten
Aufgaben darf mit einer 1:1-Umsetzung
des PlayStation-Kassenschlagers ge-
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Nightmare Creatures Il

Die fanzosische Schmiede Kalisto hat

ROM-Schleuder ansprechend in Szene.
Wir kldren in unserem ersten D(-
Preview, ob im Gegensatz zur eben
fertiggestellten Sony-Fassung

Anderungen Einzug hielten. Fans der

sollten sich diesen Titel auf alle Fille
schon einmal vormerken. Hack and
Slay vom Allerfeinsten steht hier auf
der Tagesordnung.
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trichtigen Raserei iber die Formel-1-
Kurse dieser Erde an. Da der ge-
wiinschte Erfolg beim inoffiziellen

umgedacht. Neben dem Einbau einer
kompletten Lizenz wurde auch inhalt-
lich einiges verbessert.
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Weitere Themen in der nachsten Ausgabe:

+ Spirit of Speed im Preview
+ ausfihrliches Work-in-Progress zu Silent Scope

+ und wie immer die coolsten Tipps zu euren DC-Games

Ab 03.07.2000 im
Mega-Fun-Abo erhaltlich!

Beilagen
Einer Teilauflage dieser Ausgabe

Ei:e ﬂpﬁ?ggaﬁfq der Firma

ei. e
Wir bitten um freundliche ‘ L= "'_—_‘{_]i
Beachtung. '




Alles dran!
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Mit dem Sonderheft ,,Fu3ball” von PC Games,
Play Zone und N-Zone sind Sie auf jedes
Spiel top vorbereitet. Rund ums Leder EM PROFSTAND
alle Infos, die FuBBballer-Herzen héher R ,,E,,sd@ =y
schlagen lassen. Aktuell und umfassend: EM-FAHRPLAN

Tﬂrming im
Posterformay

»» Spielplan zur EM 2000 mit allen ol ::fuus-
Mannschaftsaufstellungen

»» Aktuelle Software-Vorstellungen mit
dazu bendotigter Hardware

»» Alle Tests zu den neuesten FuBBball-
Spielen (PC, PlayStation, N64)

»» Tipps und Tricks fiir den virtuellen
FuBball-Erfolg

»» Die besten Web-Sites zum Thema
FuBBball und Games

»» 8 Seiten Poster
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