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FEATURES

22 TEGNEFILMS-GRAFIK
Dragons Lair er kommet til
Amigaen, og spillet seetter nye
graenser for, hvor god comput-
ergrafik kan blive. | denne
eksklusive feature gar vi bag
om programmet, og ser pa,
om grafik alene er nok til at
lave et superspil.

12 LICENSERNES HERRE?
Vi kigger indenfor hos det
engelske softwarehus Do-
mark, og stiller neergaende
spargsmal om firmaets spil-
politik. Laes desuden nyt om
Domarks kommende spil, og
de seneste licenser.

46 FRI FANTASI

De fleste har sikkert hart om
“Dungeons & Dragons”
spillene. Men hvad er rollespil
egentlig? Stammer de fra

helvede? Bliver du sindsyg af
at spille dem? Og hvad skal
du gare, for selv at komme

igang..

4 HOTLINE

Vi serverer alle de hotteste
nyheder fra computer
underholdningens verden. Lees
alt om de spil, der er pa vej til
DIN computer - netop nu.

“Games Preview” lzegger
fremtiden i dine haender.

10 FEEDBACK
er navnet pa vores 100%

ucensurerede laeserbrevkasse.
Skriv ind med meninger,
spargsmal, kritik eller ros. Eller
lzen dig passivt tilbage, mens
alle de andre farer sig frem |
de frie spalter i Danmarks
eneste spilmagasin. Valget er
dit - ordet er frit!

54 SUPER MARKED

Dette er vores faste postordre-
sektion, hvor du kan kebe de
seneste kvalitetsprodukter til
dig og din computer. Alle kan
veere med, men abonnenterne
far det hele til rene fantasi-
priser!




56 CONTACT!

GP’s privatannoncer er gratis.

Vil du kebe, seelge eller

bytte spil, eller tilbehar? Sgger
du, eller tilbyder du hjeelp i

et bestemt spil, eller har du en
vigtig besked til “Info” - leeser-

nes egen opslagstavie? Sa er

det Contact!

57 ?SYNTAX ERROR
Folg med i den vanvittige
historie om robotten TOP64.
Vores faste crazy-spalte som
nogle vil elske, og som andre
utvivisomt vil (elske at) hade.

GAMEPLAY

16 TESTS

Vort dygtige og erfarne test-
hold har rigtig haft gang i
joysticks’ene i den sidste tid.
Spillene fosser ind over os i
stride stramme! Her er din
guide til det svimlende udbud
af nye spil.

| dette nummer:

Afterburner.......ccceereeirnnnns 20
Batman .......ccceeireeieeninennes 28
Double Dragon................. 19
Grand Prix Circuit ............ 40
Microprose soccer........... 38
Neuromancer .......ccceeerennns 24
Operation Wolf ................ 25
Pacmania ........cccevereenennennes 17
Rambo lll .......ccoeecirvenirrennens 41
Return of the Jedi............ 26
Roger Rabbit ..........ccceeueee. 30
Roy of the Rovers ............ 37
Serve & Volley ................. 36
Speedball ........ccceeveeeeennnneee 27
Sword of Sodan.........ccee... 34
Thunderblade .............ce.... 18

42 TIPS

Games Preview er fgrst med
det komplette kort til Rambo
lll. Derudover er der masser af
lips til f.eks. Starglider, Nebu-
us mm., plus en komplet

losning til Pandora, samt en
stram af snydepokes. Her
geelder det ikke om at veere
med, men om at vinde!

50 FANTASY

Troldmanden Saradon viser
vej gennem eventyr-spillenes
mystiske univers. Vi blaender
op for Danmarks eneste
Fantasy-sektion, taet pakket
med tests af de nyeste adven-
tures og rollespil. Og sa er der
selvfglgelig masser af traefsikre
tips samt en eksklusiv Fantasy
brevkasse.

| dette nummer:

o 57 g | — 50
Lancelot.........cmusssisavissios 50
Chrono Quest..........cceeeneeee 51
Brevkassen............. S— 52
LI o LR 53
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59 VIND SPIL FOR 3000,-
Hvordan skulle dette blad se
ud, hvis DU helt selv kunne
bestemme? Rent faktisk s&
KAN du bestemme - hvis du
altsa udfylder og indsender
svar-skemaet bag i bladet.
Portoen er betalt. Og sa kan
du tilmed vinde spil til en
samlet veerdi af 3000 Kr.
Utroligt, ja - Men sandt!

14 “SPITTING IMAGE”

| anledning af at computer-
udgaven af TV’s dukke-serie
nu er pa trapperne, afholder vi
en stor (og ret utraditionel)
konkurrence. Hvad praemierne
er? Hvis vi fortalte dig det her,
ville du alligevel ikke tro os, s&
blad selv om og kig efter!..

GAMES PREVIEW
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Weird dreams er et spil med hgj "saerhedsgrad”...

NYT FRA FUGLE-HUSET

Telecomsoft (alias Rainbird, Fire-
bird og Silverbird) har heller aldrig
ligget pa den lade side, hvad
spil-software angar, og netop nu
er der en sending virkelig lo-
vende spil pa vej.

Firebird erifuld gang med Amiga-
konverteringen af den gamle 8-
bit shoot’'em up klassiker
“FLYING SHARK". Spilletbygger
pa den populaere arcade-
maskine fra Taito, og her er tale
om et hurtigt, lodret scrollende
shoot'em up. Som en ensom
kamppilot under 2. verdenskrig
skal du keempe dit livs hardeste
kampe imod horder af fiendtlige
styrker. Til formalet er du udsty-
ret med uendelig ammunition,
mendeterfiendenogsa.. Amiga-
versionen tegner seerdeles lov-
ende, og vihar mere nyt allerede

| naeste nummer.

Weird Dreams skulle efter si-
gende skille sig afggrende ud
fraalt, hvad verden hidtil har set!
Spilletforegar et sted ide dybere
bevidsthedslag ogerdybt surre-
alistisk. Forelgbig er der kun
planer om 16-bit versioner.
Watch this space!

Carrier Command blev af flere
blade udrabt som arets Amigas-
piltibage i 1988, og nu er64-ver-
sionen pa trapperne. Der er tale
om en serdeles vellykket
blanding af action og strategi,
nar man styrer det avancerede
hangarskib Epsilon rundt i et
stort @-hav.

Det geaelder om at indtage alle
gerne og besejre et andet han-
garskib. Lad os habe game-
playet i 64-versionen bliver lige
sa godt som i Amiga-udgaven.

SPILLER DET NOGEN ROLLE?

Supersoft, den velkendte im-
portar og distributer af spil- pro-
grammer, har pa det seneste
udvidet sine aktiviteter til ogsa

at omfatte braetspil, krigsspil og
ikke mindst ROLLESPIL. Som

det er tilfeeldet med de fleste af

4 GAMES PREVIEW

Supersofts produkter, vil
spillene blive forsynet med dan-
ske instruktioner, selvom de
igvrigt foregar pa engelsk.
Supersofts beslutning er typisk
for underholdningsindustrien i
dag, hvor greenserne mellem

de forskellige kategorier (film,

computerspil, musik, braetspil
osv) bliver stadig mere
udflydende.

Det er igvrigt et karakteristisk
traek ved rollespillene (maske

bedre kendt som “Dungeons &
Dragons”), at det i hgj grad net-
op er computer-freaks, der spiller
dem. Som formanden for en
kendt arhusiansk D&D forening
fornyligt udtalte til “Games Pre-

view”: “Vore medlemmer kan
opdeles i tre grupper: dem som
har en computer, dem som har
HAFT en, og dem som taenker
pa at anskaffe sig en!”

| dette nummer tager vi emnet
“rollespil” op i en stor og
spaendende feature-artikel, hvor
du kan laese mere om denne
spaendende form for under-
holdning.

GRAFIK-GUF!

Image Works er en relativt ny
software-label, som parekordtid
har formaet at skabe stor re-
spekt om sig selv med titler som
Bombuzal og Speedball. Der er
derfor god grund til at glaede sig
over, at Image Works har en
lang reekke spil pa vej.
Blasteroids er, som navnet anty-
der, et brag af et shoot’em up.
Spillet er konverteret fra Ataris
arcade-maskine af samme navn,
og grafikkeniAtari ST-versionen
skulle veere fuldsteendig identisk
med spillemaskinens. Amigav-
ersionen, derimod, har rent

faktlsk bedre graflk end spllle-

AMIGA - Palladin: Dyster dode-
dans i fuldmanens skeer.

skiftende synsvinkler og andre
film-lignende kneb. Terrarium er
et andet grafisk arcade adven-
ture, hvor det geelder om at
undslippe fra et terrarium (en
slags akvariumudenvand. Red.)

AMIGA - Terrarium.

maskinen - hvis man altsa skal
seette sin lid til Imageworks
pressemeddelelser..

Palladin er et grafisk adventure,
hvor det for spilleren geelder om
at odeleegge Murk - den
dansende skelet-fyrste. Pro-
grammet er fyldt med visuelle
effekter, og grafikken byder pa
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Til sidst skal naevnes Crimetown
Depths - et  atmosfaerisk
shoot’'em up med flotte anima-
tioner og utrolig detaljeret bag-
grundsgrafik.

Feelles for alle disse titler er, at
de i forste omgang kun udgives
til Amiga og Atari ST.



DRZABER-FALKEN..

Det velrenommerede amerikan-
ske softwarehus Spectrum Holo-
byte har annonceret udgivelsen
af “Falcon” til Amigaen. Falcon
er en ultra-hyper-mega (laes:
meget) avanceret flysimulator,
som har haft enorm succes pa
PC’eren, hvor spillet har veeret |
handelen et godt stykke tid. Fal-

con simulerer en F-16 jager, og
spillet er sa realistisk, at det
amerikanske forsvar brugerdet
traeningen f nye kamppiloter. Sa
hvis du selv har ambitioner i den
retning, var det maske veerd atfa
fingre i en kopi af Falcon. Lees
anmeldelsen i GP 2.

AMIGA - Falcon er den mest avancerede fly-simulator nogensinde!

GREMLIN GAR | KRIG

C64 - The muncher: Ikke s& saert at den dinosaur ser utilfreds ud...

Bade spillefilm og computerspil
har i den sidste tid gennemlevet
et“Vietnam boom”, hvor altbare
skulle handle om Vietnam-
krigen. Platoon, og Nineteen er
blot to eksempler, men nu vil

Gremlin ogsaveere med! Butcher
hill er et krigs-shoot’em up, hvor
man skal styre sin soldat sikkert
gennem tre udfordringer: en
gummibads-sejlads nedad en
brusende flod, en spadseretur

gennem en uvejsom jungle og
en landsby. Herefter kommer sa
den endelige udfordring: angre-
bet pa “Butcher Hill”.
Technocop foregar i en fremtid,
hvor (citat:) “teknologien har
overtaget hele samfundet, de
rige er blevet rigere og de fattige
er blevet endnu fattigere. Kaos,
uro og terror praeger gadebille-
det.”

Sadan forestiller Gremlin sig
altsd fremtiden i Thatcher’s
England, hvilket nok burde give
stof til eftertanke.. Gremlins bud
pa, hvordan disse problemer
loses, er til gengeeld sa fladpan-
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det, at man spekulerer pa, om
“lern-lady’en” ogsa har haft en
finger med i games-designet:
Udstyr politiet med hurtigere biler
og heftigere skydevaben - sa
gar det nok altsammen. | spillet
far du sa den-tvivisomme aere at
veere hgjteknologisk betjent pa
gdeleeggelses-patrulje i den bri-
tiske underverden.

Muncher er ikke mindre
destruktivt. Her styrer du et gi-
gantisk fortidsuhyre rundticivili-
sationen, og game-playet gar
ganske enkelt ud pa at smadre,
smadre og smadre..

MUSICAL PA DIN COMPUTER

Man behgver ikke at granske
spil-markedet seerlig leenge for
at opdage, atbilledet i gjeblikket
domineres af licenser og kon-
verteringer. Nu har Prism Lei-
sure Corporation sagar faetden
fikse ide at lave et spil baseret
pa en engelsk musical fra
70’erne. “The Kristal” (musi-
calen)blev afforskellige arsager
aldrig opfart, men det bliver der
nu radet elektronisk bod pa. |
Spillet rejser du rundt i et
fremmed solsystem, pajagtefter
et magisk krystal, som ifglge

C64 - Avanceret billard spil fra
Electronic Arts.

Dette firma harer til de mest pro-
duktive indenfor branchen, og

I naeste nummer tester vi bl.a.
Powerplay Hockey. Spillet er en
ishockey simulation, der er
bygget op over een kampe-
konfrontation: USA mod
Sovjetunionen! Der er altsa ikke
megen glasnost-stemning at
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gamle sagn og legender er det
eneste,der kan redde universet
fra kaos.

Programmet er helt igennem
opbygget som en musical -
komplet med sceneskift osv. Der
er 60 baggrunds-skaerme af
seerdeles hgj kvalitet, og anima-
tionerne skulle ogsa veere en hel
del ud over det sesedvanlige.
Prism gar sa langt som til at
betegne programmet som “det
starste spil nogensinde”, hvilket
ogsa forklarer hvorfor spillet kun
kommer til Amiga og Atari ST.

finde i spillet, men det er da altid
en trast, at “krigen” kun foregar
pa ishockey-banen.

Project Firestart er titlen pa et
andet af firmaets kommende
spil, der efter foromtalen at
degmme, minderendelom Cine-
maware’'s programmer. Elec-
tronic Arts lover masser af filmis-
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AMIGA - Populous.
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ke effekter i denne science fic-
tion gyser, der efter sigende
skulle ose af uhygge!
Populous er titlen pa et spil, der
er pa vej til Amiga og Atari ST.
Handlingen udspiller sigomkring
to nationer, en god og en ond,
som hver iseer skal forsgge at
befolke deres land, udvikle nye
teknologier, og sidst men ikke
mindst: udradere hinanden!
Populous har digitaliserede
lydeffekter af jordskeelv,
oversvgmmelser og andre
hyggelige sager, og gameplayet

skulle veere ret originalt.
Originalitet er til gengeeld ikke
det der kendetegner Rack’'em -
en billard-simulation til PC’eren.
Accolade, der jo distribueres af
Electronic Arts, har program-
meret spillet, der har 3D ani-
meret grafik. Spillet er nok det
mest avancerede billard-spil til
dato.

Man kan udforme sine egne
regler, designe specielle stad,
som man sa kan gemme i
hukommelsen til senere brug.

SURT SHOW!

Det “12. officielle Commodore-
show” blev for noget tid siden
afviklet i London, men GP’s
udsendte medarbejder kan i-
midlertid meddele, at showet var
en stor skuffelse. | modsaetning
til det arlige PC(W)-show, sa var
der nemlig neesten ingen soft-
warehuse tilstede pa udstillin-
gen. Standene bestod hoved-
sageligt af forhandlere, og begi-
venheden var mere et marked
end en egentlig udstilling. Nyhe-
derne vardetogsa smatmed, og
det eneste positive ved hele
affeeren var nogle foredrag, ar-
rangeret af den store, interna-
tionale brugergruppe “ICPUC”.

Der var gratis adgang til disse
foredrag, som primaert drejede
sig om Amigaen. Desuden var
der mulighed for at stille
spargsmal til et “ekspert-panel”
bestaende af fremtreedende
ICPUC-medlemmer. Hvis du vil
vide mere om ICPUC’s aktiv-
iteter kan du kontakte den
engelske medlems-sekreteer pa
adressen:

Jack C. Cohen

30 Brancaster Road,
Newbury Park, liford

Essex 1627EP

England.

(00944-134 60050)

Indeklemt luft, emme fodder og ingen nyheder. Sadan var Commodore-
showet!

SA ER DER TEGNEFILM!

Det tyske spilfirma Magic Bytes
er sa smat ved at veere klar med
computer-udgaven af tegnefil-
men Tom & Jerry. Tyskerne
udtaler til “Games Preview”, at
programmet bliver et hurtigt ac-

6 GAMES PREVIEW

tionspil med mulighed for to
spillere (katten efter musen). Det
hele foregar i et stort gammelt
hus - fyldt med leekkerbidskener,
som lige er sagen for en mus
somdJerry. Tom harenlidtanden
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AMIGA - Tom er pa jagt efter fyldet til sin sandwich.

opfattelse. Han ser allerhelst
Jerry som hovedingrediensiden
sandwich, han netop er ved at
forberede. Men vor lille mus er
ikke helt forsvarslgs. Ved at
skubbe ting og sager ned fra
hylderne, kan Jerry saette Tom
midlertidigt ud af spillet. Men
som enhver ved, sa har Tom en
utrolig evne til at overleve selv
de mest voldelige overgreb..
Spillet kommer midt i marts til
C64, Amiga, ST og Amstrad.
Minigolf skulle til gengeeld veere
ude hos forhandlerne, mens du
laeser dette. Spillet er en hyper-
hektisk minigolf-simulation med
utallige originale forhindringer.
Fas til Amiga, C64 og ST. Para-
noia Complex foregar i en mys-
tisk fremtids-by, som er totalt
computerstyret. Du er ansat i

Big Apple er navnet pa et relativt
nyt softwarehus, der pa trods af
sit engelske hovedkvarter forer
sig frem med en meget ameri-
kansk stil. Firmaets liste over
planlagte udgivelser er meter-
lang, men lad os kaste et hurtigt
blik pa sagerne. Oops! er et
strategisk betonet actionspil,
som skulle vaere ude i forretnin-
gerne, nar du leeser dette.

Det samme geelder Lasertrain:
et hurtigt actionspil med masser
af 3D action. | spillet er du
lokomotivfgrer pa et futuristisk
lyntog, der draner igennem tun-
nel-komplekser pa rejse mellem
8 rumstationer. Senere falger et
bilspil ved navn Greased Lightin’,
hvor man freeser rundt i gamle
60’er biler, og en kampfly-simu-

maskinernes tjeneste til at ud-
slette de borgere, der udger en
trussel mod computer-veeldet.
Hvis du ger dit arbejde godt, vil
du efter- handen stige i grad-
erne, men pas pa at du ikke gar
hen og bliver sa indflydelsesrig,
at computerne fgler deres posi-
tion truet, for sa vil maskinerne
eliminere dig. Det lyder jo ikke
sa rart, og det virkelige mal i
spilleterdaogsaatflygte fraden
uhyggelige by. Carsten Hollgse
fra WorldWide lover, at spillet vil
veere ude til C64 og Amstrad
midt i februar, mens 16-bit ver-
sionerne nok fagrst er faerdige til
marts.

lation ved navn Thudridge, hvor
du fra dit F-105 fly skal spraenge
en vietnamesisk daemning |
stumper og stykker.
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C64 - Oops!

Det forste udspil fra det nye
softwarehus "Big Apple" er et
strategisk action spil. Her har
spilleren netop begaet en fejltag-
else pa anden level.



VIVE LA FRANCE!

Franske softwarehuse er for al-
vor begyndt at markere sig pa

den internationale software-
scene, og netop nu harde endel
speendende spil pa trapperne:
Iron Lord fra UBIsoft er et strate-
gisk action/adventure i stil med
Defender of the Crown. Du eren
tapper korsfarer, der efter 5 ars
bitre kampe vender tilbage til
det hellige land. Ved din

hjemkomst far du imidlertid nys
om at din far, kongen, er blevet
styrtet af din skruppellgse on-
kel, som nu styrer det for sa
lykkelige kongerige med en
diktators jern-hand. Som pligt
opfyldende ridder i retfeerdighe-
dens tjeneste ma du genvinde
tronen, men for at bevise, at du
virkelig er kongens sgn, ma du
farst gennemfare prgver i bl.a.
bueskydning, armbrydning og
sveerdkamp.

Puffy’'s Saga kommer ogsa fra
UBIsoft, menellerstilhgrer spillet
en helt anden genre end Iron-
lord. Du er “Puffy”; en lille og
nuttet fantasifigur, der sammen
med sin kaereste “Puffyn” er faret
vildien labyrint fyldt med fiender.
For at slippe helskindet ud ma
du gare brug af skjulte vaben,

samtidig med at du undgar de
lumske dgdsfeelder. Som du nok
kan hgre er dette et action-spil
med strategiske undertoner og,
heevder UBIsoft, to “uimod-
staeligt nuttede” figurer.
UBIsoft er ogsa snart klar med
ethyper-voldeligt sports-spil ved
navn Skateball. Spillet simul-
ereren slags fremtids-sport, der
mest minder om en mellemting
mellem fodbold og ishockey.
Kun de modigste overlever!
Men ogsa et andet fransk soft-
warehus, Infogrames, har et par
interessante kort i baghanden.
Hvis du altid har dramt om at ga
James Bond og Indiana Jones i
bedende, sa er Stuntman nok
noget for dig. Spillet er en han-
dlingsmeettet simulation, hvor
du kan udfere alskens farlige
stunts uden fare for bla maerker
og braekkede lemmer.

Hvis du er fan af Herge’s legen-
dariske tegneserie-figur Tintin,
sa vil det sikkert gleede dig at
hare, at Infogrames har et offi-
cielt Tintin-spil pa trapperne.
Splitte mine bramsejl!.. hvad
bliver mon det neeste?

GOR-DET-SELV

Et af historiens mest roste og
Prisbelgnnede spil- konstruk-
tions programmer kommer nu
til Amigaen.

Med “Shoot'em up Construc-

tion Kit” kan du let og smertefrit

lave dine egne actionspil.

Sprite-redigering, animeringer,
lydeffekter altsammen foregar

det via en raekke let tilgeenge-

lige menu-systemer.

Absolut veerd at holde udkig
efter!

TfOULUNE

NU SORTNER DET..

Endnu et spil er pa vej i Incen-
tives “freescape” serie.

Freescape er den betegnelse
Incentive bruger for en speciel
grafik-type, hvor alle objekter er
udfyldte og ses i et realistisk
farste-persons perspektiv. Det
nye spil hedder Total Eclipse
(pa dansk: “total formarkelse™),
og handlingen er helt anderle-
des end i de gvrige Incentive-
spil. Tiden er 1930 - stedet er
Egypten, hvor du i bedste Indi-

ana Jones stil skal udforske en
mystisk pyramide. Alt imens du
gor dit yderste for at undga
giftpile, faldgruber, flyvende
sveerd og levende mumier, skal
du arbejde henimod et ultimativt
mal: Du skal seette en stopper
for Solgudens haevn, som truer
med at laegge hele verden gde.
Gleed dig til en grundig test i
naeste nummer.

AMIGA - | object editoren kan du designe dit eget rumskib.

CINEMAWARE

Det ser nu endelig ud il, at Cine-
mawares orientalske “Amiga-
film”, Lords of the Rising Sun, sa
smat er ved at veere feerdig.
Spillet foregar i det gamle Ja-
pan, og spillerens ultimative mal
er at blive “Shogun”. Selve spil-
opbygningen minder sikkert en

AMIGA - Flot grafik, men hvordan
bliver mon spillet?

del om Defender of the Crown.
TV Sports Football ertilgengeeld
ret forskellig fra Cinemawares
eeldre udgivelser. Her er der
nemlig tale om et sportsspil
(amerikansk fodbold, for at veere

mere preecis), og grafikken
skulle veere “creme delacreme”,
somde siger pa Sjeelland.Faktisk
har Cinemaware en lang reekke
sports-spil under udvikling, og et
kvalificeret geet fra GP-re-
daktionen gar pa, at vi snart far
et baseball spil at se fra det
amerikanske softwarehus.

| reekken af Cinemawares 64-
konverteringer, er turen nu
kommettil Rocket Ranger. Hand-
lingen er, som mange Amiga-
ejere sikkert ved, en parodi pa
gamle, amerikanske science-fic-
tion film, og man skal da ogsa
veere usaedvanlig naiv for at
kunne tage den alvorligt. Spillet
tager sinbegyndelsei 1940, hvor
der ankommer en meddelelse
frafremtiden. Den siger, at Hitler
vandt 2. verdenskrig pga. mane-
mineralet “lunarium”.
Meldingen er sendt af en gruppe
undertrykte videnskabsmaend,
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ogdenopsnappes af helten Tom
Cody, som nu skal forhindre, at
nazisterne far fingre i det kost-
bare mineral. Til formalet udsty-
res han med en raketdragtog en
stralepistol... Og sa skal han for-
resten ogsa lige befri sin gamle
barndomskaereste Jane, som

SS-folkene holder fanget. Hvis
vikender Cinemaware ret, bliver
grafikken super-god, men vent
hellere med at tomme
sparegrisen, indtil “Games Pre-
view” har lavet en grundig C64-
UPDATE af spillet.

INFOCOM OVERRASKER IGEN!
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AMIGA - TV sports football er en utrolig realistisk simulation af Ameri-

kansk fodbold.

DE KIXXEDE IKKE

Da et nyt, ukendt softwarehus
for et par maneder siden pludse-
lig dukkede op pa det brogede
billigspils-marked, var der
mange, der spaede firmaet en
kort levetid. Budget-markedet

domineres nemlig af ganske fa
firmaer, der til gengeeld tjener

enorme summer pa salg af
lavpris-spil. Varder virkelig plads
tilendnu et lavpris-firma? Tilsyne-
ladende ja, for “KIXX” (som det
nye firma har valgt at kalde sig)
har virkelig haft succes med
deres ny-udgivelser af eeldre spil-

succeser, og efter at have eksi-
steret i blot 10 uger, har de
allerede opnaet en markedsan-
del pa 5,1% (til sammenligning
har giganten US Gold en andel
pablot4,6%). “Gauntlet”, “Lead-
erboard” og ikke mindst “Krakout”
er tre eksempler pa “gamle”
fuldpris-titler, som takket veere
KIXX nu kan fas til 64’eren for en
slik. | lgbet af 1989 kan vi
desuden se frem til Supercycle,
World Games, Hardball, Levia-
than og mange andre velkendte
og velrenommerede spil.
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PC - Sadan ser Infocoms grafik ud
(Shogun)

Hvis du har fulgt med i den
seneste udvikling pa adventure-
fronten, sa ved du sikkert, at In-
focom nu vil til at inkludere grafik
i deres spil. Men lad os kort re-
summere, hvad der helt konkret
er pa vej:

“Zork Zero” er et musestyret
grafik-adventure med automa-
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tisk kortlaegning og indbyggede
tips. “Journey” er et avanceret
roleplaying game, der ogsa har
masser af grafik, musik osv.
“Shogun”er ettraditionelt grafik-
adventure baseret pa James
Clavells kendte roman (og TV-
serie), mens “Battletech” er et
action-preeget arcade-eventyr.
Af alle disse nye spil er Bat-
tletech det eneste, der fas til
C64.

Resten udkommer kun til de
“store” computer, hvilket i dette
tilfeelde ogsa indbefatter Com-
modore 128. Et andet af de nye
Infocomspil, “Quarterstaft’, er
faktisk sa stort, at det ude-
lukkende fas til Macintoch! Men
som en lille trgst til mindre
velbemidlede eventyrere, kan
GPnu afslgre, at det beroamte
“Zork” eventyr som startede det
hele, snart kan fas pa band (!) til
64’eren.

PC - Det er ikke til at se det, hvis man ikke lige ved det, men BAT-

TLETECH er faktisk et Infocom-spil!

FILM..

Det er tilsyneladende naermest
en naturlov, at alt hvad der
kommer pa det store leerred,
ogsafareller siden dukker op pa
den lille skaerm.

Denklassiske science fiction film
“Star Trek” er ingen undtagelse.
Spillet kommer til C64 farst i
februar, og umiddelbart derefter
falger versioner til bl.a. PC,
Amigaog ST. 16-bit versionerne
har digitaliseret lyd og grafik fra
filmen, og det er Firebird, der
star bag.

PC - Star Trek giver dig klassisk
science fiction action pa din
computer-monitor.



En anden, knap sa klassisk,
science fiction film, der nu bliver
overfgrt til din monitor er
“Robocop”. Og ikke overras-
kende er det licens-gutterne fra
Ocean der star bag. Spillet er

faktisk en konvertering i mere
end een forstand, idet der ogsa
erlaveten spillemaskine omkring
den mekaniske fremtids-strisser.
Laes anmeldelsen i neeste num-
mer af DIT spilmagasin!

ROBOCORP i aktion. Lees spil-anmeldelsen | naeste nummer!

SKOR BILJAGT !

Det engelske softwarehus TI-
TUS er snart klar med en
fortseettelse til deres gamle
racer-spil"Crazy Cars". 1’eren
blev aldrig noget hit, men hvis

man skal deamme efter neden-

- staende skaerm- billede, bliver

"Crazy Cars2"nok veerd atvente
pa...

HOLiNE
HIT-LISTEN

ARCADE-HITS
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blive verdensberar

brevkasse. Har du krltik el ler ros, spzrgsmél
“eller meninger, sa skrivtilosNU. Hvorkandu
“ellers lufte dine personlige synspunkter for
“gjnene af flere tusinde computer-fans, og
nt i hele Danmark..

COMMODORE 64
LANGE LEVE!

Til redakteren af det nye spil-
magasin.

Jeg blev gleedeligt overrasket,
da jeg fornylig hgrte om jeres
nye blad. Jeg har tidligere leest
jeres ellers udmeerkede 64-blad
“C64/128 Club”, men jeg synes
ikke, at det er muligt for et B5-
magasin at konkurrere med de
andre A4-blade pa lige betin-
gelser. Netop derforer GP yderst
velkommen.

Her har | min personlige elske/
hade-liste mht. computerblade:
A) Svigt for Guds skyld (og min)
ikke 64’eren! Vi C64-ejere er
stadig mange flere end Ami-
gabrugerne, sa lad vaere med at
dedikere halvdelen af bladet til
Amiga’en - det ville gdeleegge
det hele.

B) Spilanmeldelserne i “C64/128
Club” var udmeerkede, men de
ma godt veere lidt lzengere i al
almindelighed. Der burde veere
plads til det nu.

C) Hvad med en reguleer sektion
for tips, cheats, hints og maps
til actionspil?

Pa forhand tak!

Erik Poulsen, Roskilde

- Du behover ikke vaere bange
for, at viglemmer 64’°eren. Den
gode gamle “brodkasse” er,
trods sin hoje alder, en
glimrende spille-computer, og
der er ingen tvivl om, at den
stadig har mange ar foran sig.
Ellers vil jeg bare onske dig
tillykke med dit nye blad, for
som du ser, sa har vi faktisk
allerede indfort alle de ting du
foreslar. Tilfreds?..

SH.
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KEDELIGE EVENTYR-
SIDER?

Jeg synes, at det er en su-
perlaekker ide at rykke op i A4-
format, men det vil stille nogle
starre kravtil jer. F.eks. barjeres
adventuresektion shines lidt op.
Standarden i Danmark ligger pa
et MEGET lavt niveau. Selvom
jeg ikke er meget for lgsninger,
synes jeg godt, at | kan bringe en
iny og nee - men ikke noget med
faljetoner. Opret istedet et re-
guleert hjeelpehjgrne og en
brevkasse, safolk kan fa svarpa
deres spgrgsmal - gerne sa
hurtigt som muligt. Det ville ogsa
veere en god ide at samle bade
anmeldelserne og resten af
eventyrstoffet pa eet sted, men
husk: ikke kun 2 sider! Detmada
veere muligt med mindst 4!

Et anderledes og farvestralende
layout er heller ikke at foragte,
saprov at skaffe nogle flere fotos
og screen-shots. De fleste dan-
ske eventyrsektioner haret DAD-
kedeligt udseende.

Ellers held og lykke med jeres
spilblad!

Kurt Serensen, Glostrup

Prov engang at blad om pa
vores Fantasy-sektion. Har du
nogensinde set noget sa flot?
Jajeg sporgerbare!Jeg skulle
iovrigt hilse fra Saradon (ham
vores troldmand, du ve’) og
sige, at hvis du er utilfreds, sa
kan du jo skrive til hans helt
egen “Fantasy” brevkasse. Og
lige een ting til: Hvis jeg var
dig, ville jeg nok veere lidt
forsigtig... den sidste der kri-
tiserede Saradon blev
omgadende forvandlet til en

ZX81.. Kan man taenke sig en
mere grusom skaebne?
SH.

PREDATOR-
PROBLEMER

Tak for et pragtfuldt blad med
kun interessant leesestof. Hvad
med at anmelde Predator. Jeg
er naesten kommet igennem.
Dog ved jeg ikke hvad jeg skal
gore i sidste level med traestam-
men, hvor man skal fa den til at
falde ned og knuse “Predator”.
Haber nogen kan hjeelpe mig.
Husk nu at anmelde Robocop.

Anders W Shultz, Breedstrup

Predator er for gammelt til at
vi vil lave en anmeldelse, men
hvis nogle blandt laeserne har
lost spillet, sa skriv til os. Sa
snart vi har lesningen, bringer
viden ivores TIPS-sektion, og
indsenderen vil blive
rundhéndet belonnet. Et stk.
Robocop-anmeldelse coming
up - for du aner!

SH.

1984?

Jeg vil starte med at sige/skrive,
at det er rart at hare, at | vil lave
et blad med suverzene spil-
anmeldelser. IC RUN var
ehmm... well, IC RUN (i ordets
veerste betydning), og | vil ikke
ende som dem, vel? Ggr mere
ud af jer selv, specielt ved lay-
outet, oglavflere sider. Remem-
ber:BIGBROTHER ISWATCH-
ING YOU!!!

Hilsen Big Brother.

Dit brev er (som alle de andre
breve pa denne side) skrevet
med udgangspunkt i vores
gamle 64-blad “C64/128 Club”,
sd din kritik er formodentlig
allerede imodekommet. Men
Keep watching!

SH

>

HIT EFTER HIT..

Min Top-5 ser sadan ud:

1. Revs

2. Thrust

3. Test Drive

4. Delta

5. Arkanoid

Her er sa min fars liste:

1. Colossus Chess

2. Battle for Normandy

3. The Hobbit

4. Valkyrie 17

5. Deadline

Min lillesgsters ser saledes ud:
1. Summer Games Il

2. Summer Games

3. Arkanoid

4. Frenzy

5. Winter Games

Kattene holder konsekvent mest
af at vade rundt pa tastaturet,
nar man har tekstbehandlingen
I maskinen, om ngdvendigt kan
Basic dog ogsa bruges.

Gregers Hedegaard

Dit brev er et godt eksempel
pd, at udvalget af spil til Com-
modore 64 (jeg kan se af tit-
lerne, at du har en 64’er) er sa
stort, at der er noget forenhver
smag - i dit tilfaelde hele famili-
en! Hils din eventyrlige far og
din sports-glade soster fra
undertegnede. Og for jeg
glemmer det: hvis nogle af
lzeserne har andre bud pé “al-
ternative” hitlister, sa send
dem til FeedBack.

SH.
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“LICENSERNES HERRER”?

VI BESOGER DOMARK..

Det var en gra og vad dag. Luften var tyk af
smog, og regnen silede ned pa Londons
gader, da jeg modvilligt kraviede ud af den
sorte taxa, og ud i regnen. “Putney” - et stille
kvarteridet sydvestlige London, beliggende
teet ved floden Thames, somtilfaeldigvis ogsa
er det sted, Domark - et af tidens toneangi-
vende softwarehuse - har valgt at sla sig ned.

Domarks stand ved PC - showet.

ANKOMST

Efter et par minutters hektisk
sggen (hvor jeg naede at blive
totalt gennemblgdt) fandt jeg
frem til “Lacey Road 517; en
moderne kontorbygning, der
fungerer som Domarks
hovedkvarter.

Op af trappen, og ind af daren
med “Domark”-skiltet pa.

Her bliver jeg modtaget af en
meget venlig dame, der
undskyldende forklarede, at
Tony Jacques, som jeg havde
aftalt at mgdes med, desveerre
er blevet forsinket pga. en
trafikprop i det indre London.
Jeg benyttede lejligheden til at
lzegge den vade frakke, og slog
mig nedienlaenestol, dertilsyne-
ladende stod der for det samme.
Damen fra for, Lizzie Wright,
bragte mig en kop skolhed kaffe
(aahhh!) og en pressefolder om
DOMARK (aargh!), som jeg

12 GAMES PREVIEW

modbvilligt abnede (jeg har altid
naeret en dyb mistro til prae-
fabrikerede, kliche-fyldte presse-
foldere).

LIDT HISTORIE

Jeg kunne her laese mig til, at
Domark blev grundlagt under
det store “computer-boom” af
Dominic Wheatley og Mark Stra-
chan.

Firmanavnet er faktisk en sam-
mentraekning af disse to herrers
fornavne,- ret abenlyst!

Den daglige drift af virksomhe-
den har Dominic og Mark i-
midlertid overladt til en lille
gruppe medarbejdere, sade selv
kan fatid til hele tiden at vaere pa
vagtoverfor nye muligheder, der
matte byde sig - dvs. nye li-
censer.

For hvis man kaster et blik pa
Domarks gamle udgivelseslis-

ter, opdager man hurtigt, at
naesten alle spillene er licenser
af den ene eller anden art. Der
er spil baseret pa James Bond
filmene, etpar programmer over
breetspillet “Trivial Pursuit”, og
konverteringen af “Star Wars”
arcade-maskinen, for nu at
naevne en af Domarks stgrste
salgssucceser til dato. Det er
altsa ikke helt lagn, nar Domark
udraber sig selv som “Licenser-
nes herrer”.

| det hele taget var det, som
ventet, et meget rosenrgdt
billede, deripressefolderenblev
tegnet af firmaet. | slutningen
hed det f.eks: “...Kort sagt, sa
har Domark evnen til at fa pro-
jekter til at fungere - og fungere
godt! | horisonten harviallerede
et vaeld af kvalitets-produkter: Vi
beveeger os mod 90’erne, og
fremtiden glitrer gyldent og lov-
ende”.

Nu er det jo som bekendt ikke alt
der glitrer, som er af guld, men
netop i dette gjeblik tradte min
kontaktperson, adm. Domark-
direktgr Tony Jacques, ind af
daren.

HVORFOR LICEN-

SER?

Vi hilser peent pa hinanden og
begiver osindidetkontor, hvorfra
Tony forsgger at holde styr pa
Domarks mange aktiviteter.
“Fyr lgs!”, udbryder han, mens
hanlaener sig tilbage i stolen bag
sit skrivebord. Og det gjorde jeg
sa..

Tony Jacques (tv.) leder den
daglige drift af Domark.

Min farste salve ramte tilsyne-
ladende et gmt punkt. Jeg
spurgte, hvorfor Domark satser
sa steerkt pa licenserne, frem for
selv atfinde pa noget nyt og origi-
nalt. Tony, der har en fortid som
leder af en computerklub, kunne

-til min store overraskelse - kun
give mig ret!

- Jeg kan godt se, hvad du
mener. Jeg synes personligt, at
det er en kedelig tendens, men
som virksomhed bliver man jo
nodttil at satse pa de produkter,
som forbrugerne gnsker. Og de
nogne tal viser, at licenser
saelger bedst. Desveerre!

Det kan man da i det mindste
kalde et eerligt svar, og sa var
der ligesom ikke mere at sige
om DEN sag! Men een ting un-
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Dominic Wheatley og Mark
Strachan grundlagde firmaet for

godt 4 ar siden.Imidten ses Lizzie
Wright.

drede mig: Kunne det virkelig
passe, at alene licens-navnet
kunne skaffe et mersalg, der var
stort nok til at deekke de astro-
nomiske summer, som manidag
skal betale for f.eks. film-li-
censer? Svaret kom prompte: -
Oh yes!

Og som besggende kan man da
ogsa godt maerke, at Domark er
et firma med gkonomisk vind i
sejlene.

FREMTIDEN

Da jeg spurgte om Domarks
planer pa leengere sigt, fik Tony
Jacques neermest julelys i
gjnene. Han kunne forteelle, at
licenserne til naeste jul allerede
er i hus, hvorpa han finder et
braetspil frem fra skuffen, raeekker
mig det, og indleder en laengere
forklaring om hvad det gar ud pa.
Netop da traeeder Dominic
Wheatley (den ene af firmaets to
grundlaeggere) ind i lokalet. Han
smiler paent til pressens re-
praesentant, men da han ser
breetspillet i mine haender, far
han pludselig et heltforkert udtryk
| ansigtet. “Are we announcing
that?1?” udbryder han
forfiamsket, hvorpa de to maend




pludselig siger en hel masse til
hinanden - meget hurtigt. Og da
Dominic med alvorlig mine ber
mig love, at jeg ikke omtaler
hvad jeg har set, forstar jeg at
breetspils-licensenerenhemme-
lighed.

Et lafte er et lafte, sa mere kan
vi ikke afslgre her, men hold
gje med HOTLINE sektionen - vi
bringer mere nyt, sa snart
informationerne bliver frigivet

ARHUNDREDETS
LICENS-AFTALE?

Til gengeeld kan GP allerede nu
lgfte slaret for, hvad Domark
selv betegner som “Arhundre-
dets licens-aftale”.

“Tengen” er en underafdeling af
den internationale computer-
mastodont Atari, og nu er det
ogsa navnet pa en ny software-
label under Domark. “Licenser-
nes herrer” har nemlig skaffet
sig rettighederne til en stribe af
Ataris nye arcademaskiner,
hvilket ma siges at veere lidt af et
scoop, nar man teenker pa hvad
Atari i tidens lgb har bedrevet af
arcade-klassikere (Pong,
Breakout, Asteroids, Centipede
osv.). Gleed dig til konverterin-
gersom Toobin, Xybots, Dragon
Spirit, Vindicators mfl. | den
kommende tid.

DE NYE SPIL

Da vi var feerdige med at disku-
tere de langsigtede planer, fore-
slog Tony, at vi gik ind og sa pa
nogle af de spil, der kommer |
den allerneermeste fremtid
(mange af dem er nok ude, nar
du lzeser dette).

Vi gik ind i et stort, tilstgdende
lokale, hvor der langs alle fire
veegge var opstillet computere |
alle mulige afskygninger. Her
blev jeg preesenteret for Andy
Blazdell, der - pa trods af sin
unge alder - sa ud til at have
rimelig check pa tingene.

Andy er den person, der har
ansvaret for, at de mange
freelance programmarer (Do-
mark programmerer ingenting
selv) overholderderes deadlines,
sa spillene kan komme ud til
tiden. Mens han var midt i at
forklare mig, hvordan alle ver-
sionerne af et spil bliver udviklet
samtidigt af de forskellige

C64 - | "Spitting Image" kan du vaelge mellem 6 verdensledere: Thatcher,
Reagan, Paven, Botha, Khomeni og "Gorby".

udviklingshold, ringede tele-
fonen. Det viste sig at veere
angaende forside-billederne til
et af Domarks nye spil - de
manglede! Da Tony havde
smaekket rgret pa, undskyldte
han mange gange, og forklarede
at nu blev han altsa ngdt til at
lgbe. Hvis ikke de forsider var
ankommet inden aften, ville
spillet blive forsinket.

Pa den made var jeg altsa over-
ladt til Andy, der med stor entu-
siasme begyndte atdemonstrere
Domarks nye spil.

Vi gik farst over til en ST, hvor
jeg fik en demonstration af
Domarks “Trivial Pursuit - A new
Beginning”. Domark hartidligere
udgivet flere TP-spil, hvor kun
spagrgsmalene varierede, men |
denne udgave er hele game-

playet lavet om.
Spargsmalene er stadig spillets

hovedingrediens, men der-
udover erderetlille “spili spillet”,
hvor spillerne rejser rundt i ver-
densrummet pa jagt efter
forskellige objekter, somde kun
kan fa fingre i, hvis de svarer
rigtigt pa en reekke ret sveere,
spgrgsmal. Andy viste mig
derefter over til en Amiga 500,
som stod indeklemt mellem en
Amstrad og en ST (dyrplageri!).
Spillet var “Spitting Image” -
computerversionen af den sati-
riske dukkeserie, der ogsa har

veeret sendt i DR.
Spilletindeholder de mestkendte

figurer fra serien: Paven, Ayatol-
lah Khomeni, Gorbachov,
Thatcher, Botha samtnaturligvis
“Ronald MacDonald”. Det er et
beat’em up (kampspil), og

grafikken sa virkelig morsom ud,
med mange originale og absolut
usmagelige detaljer, som vi ikke
skal komme naermereind pa her.
“Live & let Die” er et “Buggy Boy”
lignende speedbads-rees, med
masser af skyde-action. Sjovt
nok er det et andet softwarehus,
nemlig Elite, der har program-
meret spillet. Domark har nemlig
spilrettighederne til 007, og de
har for forsegt sig med Bond-
spil (fx. “Living Daylights”). De
tidligere spil var mildest talt mis-
lykkede, hvilket jeg da ogsa fik
Andy til at indremme. Far jeg gik
skyndte han sig dog at tilfgje, at
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C64 - "Live & Let Die"er et
lynhurtigt speedbads-raes i stil
med Buggy Boy.

Domark nu har taget ved leere af
tidligere tiders fejltagelser...

- Vi har éendret holdning pa det
punkt. Idag ved vi, at det ikke er
nok med et stort navn - der skal
ogsa veere et ordentligt spil bag.
Er der hold i Andys lgfter? Det
ved vi allesammen mere om |
naeste nummer af Danmarks
eneste spilmagasin, hvor vores
dygtige anmelderhold giver de
nye Domark spil en grundig og
fair bedgmmelse. See you!

Soren Bang Hansen

Katalog og
demo-diskette om
begerne til din
Commodore

Er du interesseret i emner som:
regneark,
maling og styring,
datakommunikation,
grafik,
robotter,
brugerporten,
computeren i hjemmet,
menuer,
elektronikberegninger,
grundleeggende
programeringsteknik,
— sa har Clausen Boager
de beger, du har brug for.

Fa syn for sagen!

Benyt bestillingskuponen og fa
tilsendt gratis katalog og — hvis
du er interesseret — en demo-
diskette indeholdende pro-
grameksempler taget fra de for-
skellige Clausen computer-
beager. @nsker du tillige disket-
ten, bedes du indbetale kr. 20,
til deekning af produktions- og
forsendelsesomkostninger.

JA TAK, send mig hurtigt )
(seet Xx)

Clausens computerbogs-
katalog (gratis)

Demo-diskette (kr. 20,-)

Belgbet er vedlagt i check

Belgbet er indbetalt pa
giro 6 40 26 15

Navn:

Adresse:

Postnr.: By:

clausen bager

Klosterrisvej 7 2100 Kebenhavn @
01 29 44 22
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KOMRURREMCE
“SPITTING IMAGE"
KONKURRENCE

- VIND SUTSKO OG T-SHIRTS!

Jo du leeste rigtigt! “Games Preview” udskriver
hermed denne originale konkurrence, hvor
preemien hverken er spil eller penge.
Forstepraemien er et par “Spitting Image” sut-
sko, som med garanti er mindst lige sa smaglose
som TV-serien!

Sutskoene er udfort i afskyelige, skrigende far-
ver (se billedet).

De er desuden et oplagt samlerobjekt, da de
(uvist af hvilken grund...) kun er fremstillet i
meget fa eksemplarer.

Vi har ogsa faet fat i 20 “Spitting Image” T-shirts.
De 19 gar til andenpraemier - den sidste gar til vm-
deren, der altsa bliver

klaedt pa fra top til ta.

Det eneste du skal gore

for at deltage i konkur-

rencen, er at besvare

nedenstaende sporgs-

mal, hvilket ikke skulle

volde noget storre

besveer (bortset fra det

sidste sporgsmal..).

Held og lykke!

SPITTING IMAGE KONKURRENCE:

Hvad er Reagans oprindelige profession?

| hvilket land er paven fodt?

Hvilken hudfarve har Botha?

Hvilket ken er Thatcher?

Send kuponen i en lukket kuvert maerket “Spitting Image” til
Games Preview, Forlaget Microtech, Norreskov Bakke 14, 8600
Silkeborg. Svarene skal veere os i haende inden udgangen af
marts.
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SCANNTRONIC | DANMARK

DET ER HOS KB SOFT BREJNING

SUPERSCANNERE

GIVER DIN C64/128ER QJNE, DER LASER BILLEDER OG

GRAFIK IND |1 C64/128
| KR.1655
DANSK VEJLEDNING +KR 35

PAGEFOXMODUL DESKTOPPUBLISHING

KOMBINERET GRAFIK OG TEKSTBEHANDLING.
+EKSTRA 100KB. RAM GQOR DIN C64 TIL EN C164.

KR 1030
DANSK VEJLEDNING +KR 50

UTILITY TIL PAGEFOX

EDDIFOX
KR 366
EDDISON
KR 241

TIPS OG TRICKS TIL PAGEFOX-BOG+5 DISKS SIDER

KR 325

TLF 05 86 84 20

DANSK PRINTFOX
LILLEBROR TIL PAGEFOX, DER OGSA KAN BLANDE GRAFIK

OG TEKST, UDPRINTE | TRE SPALTER SAMT LASE

VIZAWRITEFILER
KR 410

PRINTFOX.

+DIVERSE UTILITIES

KR 325

DANSK CARAKTERFOX

25 TEGNS/ZAT MED /&, @ OG A SAMT KAMPE TEGN TIL
INITIALER. KAN BENYTTER TIL BADE PAGEFOX OG

COLOURPRINTER

SOFTWARE, DER VED HJALP AF TRE MEDLEVEREDE FAR-
VEBAND LAVER DIN ALMINDELIGE PRINTER OM TIL EN
FARVEPRINTER, DER PRINTER 64-ERENS 16 FARVER | 100

KR 657

MILLIONER NUANCER PRISEKS. FOR STAR NL 10

| DE OVENN/ZEVNTE PRODUKTER HAR KB SOFT ENEFORHANDLINGEN AF | DANMARK

TULIP

DIVERSE

FARVEBAND TIL SKRIVEMASKINER/PRINTERE. F.EKS. STAR NL/LC10

KR 70.45 - 54,90 - PRISER ER INCL. MOMS - EXCL. LEVERING.

COMPUTER

€-64 BRUEER-PRE

» NV NV NWVT &

Tekst=Masklinen

Tekst-editor oq -afvikler. Op til 33
sider 1 hukommelsen! Stor skrift
med DK-tegnswt. Indstillelig has-
tighed. Helsides, horisontal rulle-
skrift, bandtekst 1 wvalgfri linie,
eller som helsider med/uden
rulleskrift.

Til bl.a. tekstning af wvideofilm,

vinduesreklame og laesetraening.
KUN kr. 95,00

Dette er kun et udsnit af vort
udvalg af programmer for bade
hobbyprogrammeren og den kraesne
bruger.

DlUdnyl vorl lilbud&
Udfyld og indsend nedenstaende
slip. GRATIS katalog over C-64
prg. kommer automatisk med.

Uenlig hilsen
PENNY SOFT

Navn:

FORHANDLERE VELKOMNE

PlusKARTOTEK v.2
Til adm. af adresser, videoband,
bogsamling etc., til foreningsbrug
og privat. Ny version med udvidede
printerfunktioner til labels, lister
og girokort ! Editering som med en
teksbehandling!! Alle den tidl.
versions vxrdsatte funktioner mht.
sagning, sortering, tekstindfletning
mv. er bibeholdt.
kr. 240,00

10 ﬁﬁ?@@@

STARPRINTER

PlusTEKST
brugervenlig

En  seerlig tekst-
behandling!! Nem og dog avanceret.
Dansk karaktersset indbygget. Slet,

ret, inds®t direkte. Rlle printerens

eqgenskaber (store bogstaver,

Jinversskrift my) styres fra prg.

4 sider tekst 1 hukommelsen og
inkl. kopi oq blokfunktioner.
Kompatibel med PlusKRRTOTEK.

kr. 240,00

KUPON - JA! Send Deres GRATIS katalog til:

Tempo—type
Laer at skrive 10-finger blindskrift
pa kort tid. Dette prg. indeholder
et komplet kursus: Tekstforleg,
rude til indskriv., kontrol pa
skermen af rigtig fingerstilling,
tastaturet ses samtidig pa skeser-
men. Inkl. teksttraening og hastig-

hedsprever. Dansk prg.
Ialt kr. 195,00

Indsendes til:

Rdresse:

Postnr./by:

Samtidig bestilles:

Betaling: pr. efterkrav (plus porto) / check vedlagt.

PlusTEKST og PlusKARTOTEK ved samlet bestilling KUN kr. 39500

Basis—engelsk
£t traeningsprogram for
engelsk-interesserede. To
diskettesider med opgavery, som
sver det engelske grundlaggende
ordforrad, inddelt efter emner. Som
variation mulighed for udskrift af
opgaver oq facitliste pa printer.

Fitbud !

Kun kr. 95,00

den
hele

Penny Soft
Ole Remersve) 58
2630 Tastrup
- Tlf. 02 99 96 28

-l-...




SPILANMELDELSER

Viharvalgtatkoncentrere os om
de computere, der er mest ud-
bredte herhjemme. | anmeldel-
serne har vi afsat en seperat
“kasse” til de mest populeere
maskiner, hvilket i gjeblikket vil
sige Commodore 64, Amiga og
PC. Men ogsa ejere af andre
computere (Atari ST, Amstrad,
osv.) vil fa gleede af vores
anmeldelser. | rubrikken
“ANDRE VERSIONER” omtaler
vi nemlig alle de gvrige compu-
termeerker, som spillet fas til.

TR T R T T
. Ui S-Hr-\]-r-- rr ‘#!
X L S e i L= - -, « A
R g ST !J mat b

Pa den made kan du - uanset
computermaerke - lynhurtigt
danne dig et sikkert indtryk af,
hvordan netop DIN version er
udfert.

Samtidig holder vidig up-to-date
med, hvad der sker pa de andre
computere. Detville jo ogsaveere
dumt at tage skyklapper pa, og
udelukkende interessere sig for
eet enkelt computer-maerke, nar
der nu findes en mangfoldighed
af speendende maskiner.

Hver computer-version far sine
egne karakterer, men det er ikke
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meningen, at disse points skal
sammenlignes indbyrdes.

Karaktererne gives i forhold til
den standard, som geelder for

det pageeldende compu-

termaerke. Hvis C64-versionen
af et spil f.eks. far en hgjere
grafik-karakter end Amiga-ver-
sionen, sa betyder det selvsagt
ikke, at 64’erens grafik er flottere

POINT-SYSTEMET

end Amigaens. Det betyder sim-
pelthen, at 64-versionen udnyt-
ter sin maskines potentiale bedre
end Amiga-versionen, der
tilsvarende er bedemt i forhold
til alle de andre AMIGA-spil, der
| forvejen findes pa markedet.

Deterikke altid, at et spil udkom-
mer samtidig til alle computere.
Frem for at forsinke anmeldel-
serne indtil alle versionerne fore-
ligger, har visom en ekstra serv-
ice besluttet at lave maskin-
specifikke “Updates” af de ver-
sioner, vi farst modtager nar de
andre udgaver af spillet allerede
er anmeldt.

TIL AT STOLE PA

Hvor andre blade ngjes med at
seette een person til at anmelde

et spil, der har “Games Preview’
altid flere anmeldere til hvert spil.
Vidiskuterer os fremtil lige preecis
DEN karakter, spillet har fortjent.
Hverken mere eller mindre.
VORE anmeldelser er altsa ikke
baseret paenelleranden vilkarlig
persons tilfeeldige mening. |
“Games Preview” fardu en kvali-
ficeret, erlig og definitiv
bedgmmelse.

Viharto special-priser, somvi
bruger i de sjeeldne tilfaelde,

hvor der dukker et virkeligt
ekstremt spil op: Hvis spillet
er fantastisk godt og virkelig
banebrydende, tildeler vi det

Her er en hurtig oversigt over, hvad vi mener med de forskellige
karakterer. Selvfglgelig giver viogsa “mellem- karakterer” (fx 68%
eller 82%), men nedenstaende tabel skulle give et godt overblik:

“Gold Game” prisen. Denne
hadersbevisning er den
hojeste anderkendelse et spil
kan fa. Hvis du ser “Gold
Game” symbolet i en spiltest,
kan du roligt regne med, at
spillet vil ga over i historien
som en vaskezaegte klassiker.
| den stik modsatte ende af
kvalitets-skalaen finder vi
“Ejnar”.

“Ejnar” er indgrebet af alt,
hvad der er afskyeligt og
raedselsfuldt. Forestil dig dit
veerste mareridt og gang det
med 100-sa harduen “Ejnar”.
Hvis en spiltest baerer “Ejnar”
symbolet vil vaere forbundet
med alvorlig sundhedsfare, at
loade det.




RETURN OF THE
DYNAMIC DANBO

Kan Pacman na frem til kraft-pillen, for spegelset indhenter ham?

Jeg har en gleedelig nyhed til jer,
folkens! Nu kan | godt hente
skeerm og computer ud af
kleedeskabet. Herefter behaver
likke at gemme jer mere, nar | vil
spille osten. Den gamle Brie har
netop opdaget en ny dimension
-den tredje! Og det har bevirket,
at osten nu har faet en ny evne,
nemlig evnen til at hoppe.
Menderlurerenfare! Vore gamle
eerkefjender, de modbydelige og
hardnakkede spggelser Pinky,
Inky, Blinky og Clyde, har faet to
nye kammerater, som hedder
Sue og Funky. De vil med al
deres magt prove at fange vores
hoppende Havarti, som lgber
rundt i labyrinterne og spiser
prikker. Hvis du spiser en
kraftpille, far du superenergi, og
er i stand til at hoppe over
spagelserne. Problemeterbare,
at i de hgjere baner begynder
spggelserne ogsa at hoppe...
Engang imellem kommer der
nogle frugter frem, som du kan
spise for at fa ekstra points. Der
er22 baner, men jeg kan fortaelle
jer, atdet er svaertbare atkomme
til den tiende.

Der erfire forskellige slags baner
| Pacmans verden: “Block

Town”, “Pacmans Park”, “Sand-
box Land” og “Jungly Steps”,
hvor “Block Town” er den gode
gamle labyrint, som vialle kender
fra Pacman.

Faktiskindeholder Pacmaniaen
del fra den gamle ost. Der er
f.eks. startmelodien, og den
gnubbende lyd, nar man spiser
en prik. Men der er selvfalgelig
ogsa sket en del forandringer,
udover den nye dimension. Man
starter med to “credits” ligesom
pa spillemaskinerne. Nar man
sa er feerdig med et spil, kan
man starte pa den bane, man
naede til sidst (forudsat man har
en credit). Derudover kan man,
| stedet for de gamle lydeffekter,
veelge musik. Man kan ogsa
veelge mellem nat og dag.

Pa et tidspunkt kommer der
nogle specielle piller, hvor den
enetype giverdig dobbelt score,
mens den anden giverdig ekstra
fart pa. Det er faktisk en utrolig
festlig oplevelse at aede spagels-
erne ud af huset, alt imens man
hopper rundt med grande has-
tighed og lytter til den
udmaerkede musik. Hastighe-
den aftager dog efter et stykke
tid. Nar man har klaret en bane,

far man en gang imellem tildelt
en “Courage bonus”. Man far
altsa points for at udvise mod,
0g jo hgjere baner man klarer,
des hgjere bliver denne bo-
nus. Der bliver ogsa vist sma
tegnefilm imellem nogle af
banerne, ligesom i den gamle
ost!

PacMania er sjovt og det giver
virkelig en nostalgiske falelser.

i’/ olBkol/

wiEefic: 3878888

(C3 1987 MNAHCO LTD. ALL RIGHTS RESERVED

C64 - Den dristige Danbo har
traeengt 4 spogelser op i en krog!

Hvis du kunne lide den gamle
Pacman (indrem det nu), vil du
helt sikkert elske dette her. Spillet
er hverken revolutionerende,
originalt eller nyskabende, men
det er skeegt - og det er jo det
vigtigste.

Peter Normann

COMMODORE 64
Band Kr 179, Disk Kr 269

Pacmania er et godt eksempel pa en arcade-maskine, som
egner sig glimrende til at blive konverteret til 64’eren. Det er
nemlig ikke lynhurtig 3D grafik og andre tekniske “gimmicks”,
der skaber spillet, men derimod det hektiske gameplay. 64-ver-
sionen er da ogsa faldet meget heldig ud. Ikke helt sa “smart”
som Amiga-versionen, men lige sa sjov at spille!

AMIGA
Kr 359

Der er ikke den store variation i grafikken, men de baner der
er, er meget imponerende udfart. Skeermen scroller perfekt, og
musikken og lydeffekterne lever ogsa fint op til
arcade-originalen.

ANDRE VERSIONER

En PC-version er under forberedelse, og allerede nu er
Pacmania ude til Atari ST, Amstrad, Spectrum og MSX.
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EN TORDNENDE FIASKO?

Denne arcade konvertering er
produkiet af et samarbejde
mellem US Gold, Sega og Pepsi.
Hvis der er nogen af jer, der ikke
har hert om software-firmaet
Pepsi, sa skal | ikke fole jer
dumme.

Pepsi er det samme firma, som
laver den brune omgang sukker-
snask, som nogle har valgt at
kalde cola. Som led i deres evin-
delige, og for nyligt temmelig
intensiverede, kamp mod
hovedfjenden Coke, har Pepsi
valgt at ga ind og reklamere i
computerspil. Ikke nogen darlig
ide, eftersom folk, der zapper
rumuhyrer ogsa har en tendens
til at “zappe” ret mange colaer.
Arcade konverteringer er jo som
regel noget med at fla i Joy-
sticket og hamre uhaemmet pa
fire knappen, eller - sagt pa en
anden made - det er action-spil.
Det kan man ogsa roligt sige om

Thunderblade: Du flyverenkamp

helikopter og skal skyde alt mu-
ligt omkring dig efter devisen: “If
it moves - shoot it, if it doesn’t
move - shoot it anyway!”.

Det er vi jo sa vant til, men det,
der kunne ggre Thunderblade
interessant, er de forskellige per-
spektiver du ser tingene fra.
Det ene er oppefra og det andet
er lige bagfra. Begge perspek-
tivtegninger er udfgrt nogenlunde
haederligt. | “oppefra” perspek-
tivet erder ovenikabet et nyt per-
spektiv - op og ned - sa man kan
dykke helt ned i hovedet pa de
fiendtlige tanks, og de fjendtlige
helikoptere kan komme flyvende
op nedefra og kamikaze ind i dig.
Nar man dykker bliver tingene
starre, og de huse, man flyver
imellem, forsvinder over dig.
Grafisk set er der altsa ikke noget
alvorligti vejen, men udover det,
er der altsa ikke seerlig mange
points at hente. Det gar kun ud
pa at skyde og ikke ramle ind i
noget. Der eringen interessante
ting at samle op pa vejen, og kun
fa varianter i modstander-
typerne. Spilletvirker forvirrende,
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og man faler egentlig ikke rigtig,
at man har kontrol over sin he-
likopter.

Jeg er bange for, at jeg ikke kan
give Thunderblade sa hgje ka-
rakterer, som spillets cover-
bagside gerne vil have. lkke
alene er det uoriginalt - det lider
ogsa under en lidt for ambitios
grafik, mangel pa variation og
almindelig kedsommelighed.

Otto Plantener Jensen

sCORE (0023360 Y- AT ? 2?%&34
C64 - Et gjebliks uopmeerk-

somhed, og du hamrer din
maskine ind i et trae!

Thumlar Hlade

,oozsonou

AMIGA - Pa 2. bane skal hellkopteren styres gennem en dyb klippedal.

2AHTL 0018500 HI Q028874
¥ 4 14

C64 - Du angribes af en tank-
bataljon og ma undvige med et
Skarpt hajresving.

i(lg%ll}: (000000

C64 - Reklamerne har nu ogsa
treengt sig ind i computerspil!

ANDRE VERSIONER

denne konvertering.

COMMODORE 64
Band Kr 179, Disk Kr 229

64-versionen har et multiload system, der var naer ved at fa
mig til at bide mit ene are af! Nar du har gennemfgrt et niveau,
skal maskinen til at hente et nyt niveau ind, og nar du sa der
der, skal du vente pa, at den henter den fgrste bane ind igen.
Jeg er glad for at det var en disk-version jeg testede - sa slap
jeg da for at spole! Grafikken er meget flot, men den virker
ogsa temmelig rodet, og spillet er ofte ret forvirrende. Den
prangende grafik gar intet for spillets gameplay, og det virker
som om US Gold har forsggt at gabe over lidt for meget med

AMIGA
Kr 359

lkke overraskende er det Amiga-versionen, der kommer teettest
pa arcademaskinens imponerende 3D grafik. Omgivelserne
bevaeger sig meget hurtigt og glidende, men eksplosionerne er
skuffende, og der er nogle dumme fejl, som f.eks. nar fiendens
tanks karer hen over hinanden, eller nar musikken pa highscore-
listen pludselig holder brat op. Helhedsindtrykket fra spillemaski-
nen er der, men gameplayet er ensformigt og forvirrende.

En PC-version er lige pa trapperne, sa det kan veere vi laver en PC-UPDATE af Thunderblade i en
ikke alt for fjern fremtid. Fas ogsa til Atari ST, Amstrad og Spectrum.



Der er efterhanden ved at veere
mange karatespil at veelge
imellem. Nogle, f.eks. Interna-
tional Karate+, er mildt sagt fede,
mens andre er omtrent ligesa
kedelige som at ga i biografen
med lukkede gjne. Det store
spgrgsmal er, hvor Double
Dragon ligger.

Plottet i Double Dragon er der
ikke megen nytaenkning i. Som
seedvanlig geelder det om at
redde sin eneste ene ud af
klgerne pa en tilfeeldig gangster,
idette tilfeelde The Shadow Boss.
Det kommer vel heller ikke som
nogen overraskelse, at man skal
breekke benene pa et utal af
boller, fgr pigen kan reddes.
Heldigvis er du en ra karatefyr,
sa du er ikke helt forsvarslgs.
Ud over at vade rundt, kan du
bl.a. sparke, nikke skaller og
bruge albuen. Endvidere kandu,
nar du har maltrakteret en gang-
ster, snuppe hans vaben, det

veere sig et baseballbat eller en
pisk, og bruge det i den videre
nedslagtning. Engod detalje er,
at man taber sit vaben, nar man
bliver ramt, s& man selv ma
s¢rge for at samle det op igen.
Det er ogsa muligt at lgfte store
kasser eller sten bare for at tyre
dem efter angriberene.
Bollerne derangriber dig - alene
elleriflok - skal slas flere gange,
far de gar ned med flaget, men
dade erutroligt stupide, er dette
ikke seerlig sveert. Sa godt som
alle gangsterne kan faktisk
klares med det samme an-
grebsmgnster.

Een original ting er der dog ved
Double Dragon: Muligheden for
to spillere pa sammetid. Realis-
tisk nok kan spillerne ogsa
kveerke hinanden, sa selv sma
fejltagelser kan fore til en helt
privat bande krig.

Jakob Sloth

-

digog en af dem har et baseball bat!

PC - Du har segt tilflugt pa afsatsen, men banditterne er pa vej op efter

.f. ‘.\ -

COMMODORE 64
Band Kr 179, Disk Kr 229

Double Dragon til Commodore 64 er mildt sagt elendig.
Bortset fra et idiotisk multiload-system, og et slevt gameplay,
bestar alle modstanderne af to sprites - komplet med en synlig
spreekke mellem over- og underkrop! Disse irriterende fejl er
langt fra de eneste, og sammen ggr de Double Dragon til et af
de veerste karatespil, jeg kender.

AMIGA
Kr 359

Selvom Double Dragon bade grafisk og lydmeessigt er langt
bedre end sin navnebror pa 64’eren, sa lider spillet alligevel
under een alvorlig fejl: Det er simpelthen for let. Jeg klarede mig
faktisk igennem alle banerne i fgrste forsgg. (Ja, sa MA det
veere let! - Red). Double Dragon er betydelig sjovere, nar man
er to, og underligt nok gar dette spillet svaerere - maske fordi
man let kommer til at banke kompagnonen!

PC
Kr 449

Grafikken er ikke overbevisende - hverken i CGA eller EGA
mode. Der et et umiskendeligt “Spectrum-look” over de mere
eller mindre sammenflydende farver. Til gengaeld er maendene
store. Lyden er rimelig efter PC-standard, og PC-udgaven slar
de to andre versioner i spilbarhed.

ANDRE VERSIONER
Atari ST, Amstrad og Spectrum.
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EN AFBRANDER!

Activision

AFTERBURNER-

Licensernes mareridt! Et soft-
warehus gar ud i byen og kaber
rettighederne til en spille-
maskine og seetter hvorefter
nogle darlige programmgrer til
at lave en middelmadig kon-
vertering af spillet.Dette er dog
ikke tilfeeldet med Afterburner.
Afterburner er ikke middelmadigt
- det er gennemsyret elendigt!
Det begynder ellers flot med et
titelbillede der forestiller nogle
keempende jagerfly, hvilket

ting, derfindes pa arcade-maski-
nen, bl.a. optankningen i luften,
som er seaerdeles vellykket,
hvilket ogsa er tilfaeldet med den
landing du foretager senere i
spillet.

Landjorden er blevet besmykket
med noget, der ligner frikadeller
-deterumuligtatfanogendybere
mening ud af det. For at fa lidt
afveksling i det, i forvejen
ekstremt kedelige spil kommer
der en gang imellem et missil

C64 - Afterburner er et totalt forvirrende spil!

virkelig seetter forventningerne i
kog. Men i det gjeblik, du saetter
dig ind i din F-14’er og flyver
afsted, udseettes du for den
seerdeles underkvalificerede pro-
grammering, der har fundet sted.
Missionen i Afterburner er at
skyde alt hvad der bevaeger sig,
og hvis det ikke bevaeger sig,
skal du skyde pa det indtil det
gor!

Du ser flyet bagfra, og efter ca.
10 sekunder, kommer der nogle
meerkelige pletter ude i horison-
ten. Det er MIG’ere - russernes
kampfly (det viser sig atdet er fly
magen til dit eget blot i en anden
farve!). Dit fly skyder automatisk,
sa lad veere med at veelge lydef-
fekter pa startmenuen.
Kontrollen for flyet er faktisk
meget flydende, og det er det
eneste punkt hvor Afterburner
ikke skuffer. Mediagenic har
inkluderet nogle af de sma ekstra
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bagfra, der drener dig til
savsmuld med det samme.
Meget morsomt Activision...ha
ha!

At konvertere Afterburner til en
hjemmecomputer er umuligt,
men det mindste Activision
kunne have gjort, var at lave et
spilbart produkt - det har de ikke
gjort. Hvis du kan lide denne
type spil, vil jeg meget kraftigt
anbefale dig at kebe “Typhoon”
fra Ocean i stedet - der er mere
gameplay, og det er bedre lavet!
Afterburner er et af de storste
flop i computerhistorien, undga
det for enhver pris!

Niels Lassen

C@E® Yl

C64 - Det Russiske fly overst til venstre har netop affyret et missil mod
dig. Chancen for at det rammer dig er fifty-fifty...

COMMODORE 64
Band Kr 179, Disk Kr 269

Lydeffekterne er simple, og grafikken er en katastrofe: Dine skud
ligner runde snebolde, og de er sa darligt lavet, at du kan se den
firkantede sprite, skudene eri. Fjenderne har ogsa missiler, men
beklageligvis er de kun animeret i to trin. Du ser missilerne nar
fienden affyrer dem, og naeste gang du ser dem, er nar de
rammer dig! Denne lille “detalje” gor at det er naesten umuligt at
undvige missilerne.

Grafik 17%
Lyd 21%
Gameplay 11%
OVERALL 17%
ANDRE VERSIONER

Afterburner er ogsa ude til ST, Amstrad og Spectrum, men heller

ikke disse versioner er bemaerkelsesvaerdige. Derimod bliver det
spaendende at se Amiga-versionen, som kan udkomme hvornar
det skal vaere. Den er nemlig programmeret af selveste Argo-
naut, som ogsd lavede Starglider Il. Det kan derfor vel taenkes,
at Amiga-udgaven bliver et helt andet spil end de andre ver-
sioner.

Gleed jer til en fyldig Amiga-update i et kommende nummer.
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| sidste sekund for deadline modtog vi pro-
grammet “Dragon’s Lair” til Amigaen. Intet-
anende loadede vi det ind, og en halv time
efter var hele redaktionen forsamlet om den
Amiga, hvor spillet korte.Grafikken overgar
nemlig alt, hvad der hidtil er set til Amigaen.
Vi anmelder spillet, og ser naermere pa den
spandende baggrund...

Det er Readysoft fra USA der
harprogrammeret Dragon’s Lair,
og spillet er bygget op omkring
den kendte arcade-maskine, der
for mange ar siden revolution-
erede spillehallerne pga. sin helt
utrolige grafik, der rent faktisk
bestod af rigtig animeret tegne-
film.

Spillet bestar af en raekke sma
“scener”, hvor “Dirk the Daring”,
som din charmerende helt nu
engang hedder, beveeger sig hen
mod en situation, hvor han vil
dg, medmindre du river i joys-
ticket pa det rigtige tidspunkt.
Hver scene varer ca. 5 sekun-
der, og du har kun fa brokdele af
et sekund til at reagere.

Sagt pa en anden made, sa er
dine odds meget darlige, og
Dragon’s Lair bliver derfor de-
graderettil et simpeltleer-af-dine-
fejl spil.

Den grafiske preesentation af
spillet er til gengeeld det absolut
bedste der endnu er set, og det
er i realiteten umuligt at lave
noget der er bedre, med mindre
der altsa kommer et mere effek-
tivt lagermedium som f.eks.
Compact Discs (se kasse).

Du kan selv bestemme om du vil
se spillet i Hi-res, Interlace eller
i almindelig lav-oplgsning. Det
lyder jo imiddelbart godt, og det
er da ogsa enimponerende fea-
ture, men hvad er det egentlige
formal? @gohh..

Lyden i Dragon’s Lair er sam-
plet, hvilket bruger meget
hukommelse, men giver spillet
en lyd-kvalitet, der kan hamle op
med grafikken.

Readysoft haevder, at der oprin-
deligt var 130 Mb source-kode |
spillet, som det er lykkedes dem
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at lzegge ned pa 6 disketter (5,2
Mb) - en lodret lagn, da det reelt
ville svare til en pakningspro-
cent pa over 250!! Kom igen en
anden gang, Readysoft..
Spillet er meget uspilbart, da der
som sagt kun er tale om sma
animerede sekvenser, der tager
laengere tid at loade end det gor
at spille dem, og sa er det tilmed
altforsveert! Mankanroligtlaegge
en uges intens spillen til side for
bare for at na til disk 3.

Spillet er desuden ekstremt
bruger-fiendtligt, idet du ikke kan
save din position inde i spillet.
Hver gang du dor skal du altsa
spille digigennem level 1, 2, 3...
Ideen med at konvertere
Dragon’s Lair til Amigaen er
meget god, og grafikken er fan-
tastiskimponerende, mengame-
playet er en katastrofe af de
starre - der er simpelthen ikke
noget!

Hvis du vil have noget at vise
frem, nar der kommer en kam-
merat pa besgg, og du gerne vil
prale med hvad din Amiga kan,
sa er Dragon’s Lair det absolut
bedste du kan vise ham. Det
overgar det, ellers suveraene,
“Sword of Sodan” med flere
laengder.

Men i sidste ende er det jo spil-
barheden der afger, hvorvidt et
spil er godt eller darligt - god
grafik kan aldrig erstatte gleeden
ved at sidde foran skeermen med
sved pa panden og hygge sig
med sit joystick.

Niels Lassen

AMIGA - Den modige ridder har med nod og naeppe undgaet at styrte i
voldgraven, men pludselig dukker nogle mystiske fangarme op fra
dybet...

Amiga

Kr 649

Teknisk seter Dragons Lair til Amigaen en milepael. Spillet seetter
nye greenser for, hvad man kan lave af animationer og effekter
pa en computer i Amigaens prisklasse. Men da selve spillet ikke
er andet end simpel timing, falder enhver appelftiljorden, nar man
farst har veennet sig til grafikken.

AMIGA - Dirk Daringer her naet frem til borgens hemmelige tunnel -
kompleks. Om lidt styrter trappen foran ham sammen...

AMIGA - Helten i eventyret om
dragens hule hedder "Dirk
Daring".



AMIGA - Dirk gar nye farer i made, da han forsigtigt naermer sig borg
porten.

DEN A£GTE VARE..

Den originale “Dragons Lair” - dvs. spillemaskinen - dukkede op
i de amerikanske spillehaller i slutningen af 1983. Pa grund af sin
utrolige grafik (ogsa efter nutidig standard) blev maskinen hurtigt
et keempe-hit, og den blev faktisk sa efterspurgt over hele verden
at producenten, Cinematronics, ikke kunne fglge med efter-
spargslen.

Hemmeligheden bag den utrolige grafik var, at der inde i spille-
kabinettet 1a en laserdisc-afspiller, hvor man havde indspillet en
reekke sma tegnefilms-scener. Nar grafikken lignede tegnefilm,
var det altsa fordi grafikken VAR tegnefilm!

Sidste ar introducerede Microdeal sa “Dragons Lair” til Atari ST,
og i modsaetning til Amiga-udgaven, sa fungerer ST-spillet efter
ngjagtig samme princip som arcade-originalen. Man skal med
andre ord have adgang til en laserdisc-player, som sa sluttes til
STen. Spillet er fgrst og fremmest ment som et eksperiment fra
Microdeals side - Programmet alene kostede knap 100 pund, og
desuden er det vel de feerreste, der har en disc-player staende.
Til gengeeld fik man altsa grafik, der var 100% identisk med
arcade-maskinens.

Men der er ogsa en bagside af medaljen. Prisen for denne hgje
grafik-standard var nemlig, at man matte begraense gameplayet
mest muligt. Der er simpelthen ikke plads til at give spilleren den
frihed, som han harialmindelige actionspil, og det er netop denne
skavank, som alle computerversionerne ogsa lider af.

(SH)

Sddan ser den orginale tegnefilms-grafik ud. WOW!

Eller kan de? Under alle
omstaendigheder gik der ikke
lang tid efter at spillemaski-
nen var lanceret, fagr nogen
fandt pa at kebe computer-

i D g
rettighederne. Dengang blev C64 - Dirk Daring er ude at ro i

16-bit computere .be‘tragtet "Escape from Singes Castle" fra

spillet blev derfor kun

lanceret p4 Commodore 64 mv.

Programmeringen blev varetaget af Software Projects (husker |
“Manic Miner”?), og spillet blev aldrig nogen succes. Ligesom Af-
terburner (se test i dette nummer), er Dragons Lair nemlig totalt
uegnet til 8-bit konvertering, og hjemmeversionen var da ogsa
kun en bleg efterligning af originalen. |kke desto mindre solgte
spillet sa godt, at Software Projects i 1987 lancerede en
fortseettelse under navnet “Escape from Singes Castle”. Grafikken
og lydenvarforbedret, men gameplayet varden samme enkle og
trivielle historie.

(SH)

........

e e N

AMIGA - Den ildelugtende vaeske bor man holde sig fra!

CD-FREMTID?

Ligger der en fremtid i brugen af “rigtige” billeder i computerspil ?
Det mener amerikanerne at der gar, og i Sillicon Valley arbejder
de store softwarehuse i gjeblikket pa at udvikle en helt ny spil-
teknik, der betegnes som CDI - “Compact Disc-Interactive”.
Teknikken abner muligheden for spil, der bestar af rigtige video-
optagelser.

Hvis CDI slar igennem bliver spillene meget anderledes end de
spil vi kender i dag. Dels bliver de langt dyrere (det tager tid at
producere dem!), og desuden skal vinok ikke regne med lynhurtige
actionspil. Dragons Lair er et levende bevis pa, at man ikke kan
kombinere action-gameplay med film-grafik.

Til gengaeld rummer CDI-teknikken enorme muligheder for ad-
venture- og strategispil (who cares - red.). Pa en enkelt Compact
Disc kan der ligge ca 600 Megabytes. Forestil dig et adven-
turespil, hvor du gar rundt i RIGTIGE landskaber, snakker med
RIGTIGE mennesker, og ser alle dine handlinger udfgrt pa
skeermen foran dig - i levende billeder...

(SH)
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“UD AT SE - MED LSD”

Deflesterollespils-interesserede
har nok pa et eller andet tidspunkt
stiftetbekendskab med Interplay,
folkene bag sa store succeser
som fx Bards Tale trilogien og
Wasteland. Faelles for alle disse
RPG’s er, at vold, mord og blod
er en vigtig substans i game-
playet. Nu har Interplay imidler-
tid fostret et helt nyt spil, Neuro-
mancer, der overraskende nok,
ikke har spor at gere med
hverken ildsprudlende drager
eller granne marsmand - il
gengeeld er Neuromancer nok
det mest syrede spil til dato!

Handlingen, der er bygget over
William Gibsons roman af

samme navn, finder sted i Chiba

City i Japan ar 2017. Du er en
futuristisk computer hacker i en
tid, hvor folk ikke bare giver op
over for diverse viruser og andre
elektroniske jokes. Nu er denne
leg blevet livsfarlig! Nar spillet
starter, befinder du dig i en
smudsig bar et sted i Chiba City
0g naesten uden penge pa lom-
men. Skeermen er delt op i tre
omrader, hvorafdetgverste viser
dine omgivelser, dig selv

og eventuelle andre indbyggere.
Nedenunder dette finder vi et
tekstvindue, der hovedsaglig
benyttes til lokationsbeskriv-
elser, og nederst til venstre lig-
ger dit interface til Chiba City, et
panel med 8 forskellige ikoner.

Med disse er det muligt at veelge
lidt af hvert. Selvfalgelig har du
en “inventory”- og en “ga rundt”-
ikon, men andre symboler
kraever lidt mere forklaring.

For eksempel kan jeg neevne
snakkeikonen, der gor det mu-
ligt at kommunikere med andre
indbyggere i Chiba City. En tale-
boble former sig pa skeermen,
og med joystikketkan man veelge
den replik, man synes passer
bedst ind i sammenhaengen.
Denne funktion er virkelig velde-
signet, og man kan fa lang tid til
at ga med at snakke med de
forskellige personerispillet, bare
for at grine over deres svar.
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You' re under arrest., citize
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C64 - | neuromancer vrimler det
med mystiske vaesener...

Penge er af vital betydning i
Neuromancer. Ennem (menikke
seerlig holdbar) indtaegtskilde er
at opsgge den naermeste Body-
Shop og seelge ud af sine or-
ganer. Folk er faktisk villige til at
betale store summer for et ungt
hjerte, og som en lille bonus, far

du et reserveorgan af billig plas-

tic som erstatning for det, du
solgte. Gratis!

Du kan ogsa veelge at haeve lidt
penge pa din konto i Access
Banking Interlink, der eren gratis
service under PAX-net, den of-
fentlige database i Chiba City.
Foruden den elektroniske
bankfilial, kan du ogsa sende
(og i seerdelelseshed modtage)
breve over PAX og laese om de
sidste nyheder. Desveerre skal
du, hver gang du skal ind i PAX,
bruge det vedlagte kodehjul
(paranoide softwarehuses vaben
mod kopiering), hvilket hurtigt
bliver MEGET irriterende.

Selv om jeg ikke kom sa langt i
Neuromancer, tar jeg godt an-
befale det til folk, der er ved at
blive traette af “normale” spil. Det
hele virker stort, veldesignet og
avanceret, og den overskuelige
kontrolmetode g@r styringen til
en leg.

Jakob Sloth

COMMODORE 64
Disk Kr 269

Grafikken er flot og stemningsfuld, og lyden er der ogsa gjort
mere ud af end i de fleste Interplay-spil. Foruden lydeffekter og
baggrundsmusik er det lykkedes Interplay at lave deres fedeste
intro nogensinde. Aldrig har jeg hart et bedre digitaliseret
soundtrack pa 64’eren!

Hetl cone aboard?® Our entire creh
appreciates The FactT That you chose
fo Fly on our shuttile! Dono arigatrot

S ——

=, - :
e :

________

You have entTered tThe
JAL shoftTtile, nom
preparing For

C64 - Du er ombord pa en fremtidsagtig rumfaerge, hvor stewardessen er
| faerd med at holde sin velkomsttale.

" BARE RASYRET, MAND "

Som det fremgar af testen, sa er handlingen i
“Neuromancer” baseret pa en bog af William Gibson. Gibson
harer hjemme i den genre, som med et engelsk udtryk
kaldes “Cyberpunk” - en seerlig, ofte ret pessimistisk, form
for science fiction, der typisk handler om individets oprer
mod samfundet i en computer- kontrolleret fremtid. En af de
mest bergmte film i Cyberpunk genren er “Blade Runner”,
men ogsa “Robocop” rummer staerke elementer af Cyber-
punk. lde-manden bag spillet - Dr. Timothy Leary - er en
meget kontroversiel skikkelse i USA, idet han under ung-
domsopraret opfordrede amerikanske studenter til at indtage
LSD og andre narkotiske stoffer. Leary’s drgm er at 60’ernes
ungdomsoprar vilgenopsta i computeralderen, og hvis
Neuromancer bliver en succes,kan vi se frem til flere

“syrede” Cyberpunk-spil fra Interplay.




Du pakker din faldskeerm sam-
men. Finder din maskinpistol
frem. Saetter med et “click” et
magasiniden. Finder granaterne
frem. Foran dig er kommunika-
tions-centret. Duved, atdeternu
det geelder. Du er eneste mand
fremme i OPERATION WOLF.
Plottet lyder velkendt. Meget
velkendt. Efterhanden skulle man
tro, at der ikke kunne brygges
mere kaffe pa den bgnne. Men
Ocean havde alligevel teenkt sig
at pr¢ve. Og det er lykkedes!

| “Operation Wolf” er du en ra
faldskaermssoldat, og dit mal er
at na frem til en fangelejr, befri
fangerne og slippe godt fra det.
Det sidste er ret sveert.
Handlingsforlabet speender over
seks baner:

1. Kommunikations-centret.
(odeleeg det, sa fienden ikke kan
tilkalde forstaerkninger)
2.Junglen. (Enafde overlevende
soldater forteeller dig, hvor du
kan finde fangelejren)

3. Landsbyen. (Befri den fra
fienden, og beboerne plejer dine
sar)

4. Ammunitions-depotet. (Fyld op
med patroner og granater)

5. Fangelejren. (Dit mal. Daek de
fanger, der prover at flygte)

6. Lufthavnen. (Slip vaek!)

Som de fleste nok ved, er “Ope
ration Wolf” en konversion efter
spillemaskinen af samme navn.
Maskinen er flere steder blevet
udrabt til arets helt store arcade-
hit, og det skyldes nok ikke
mindst, at automaten er udstyret
med en meget naturtro maskin-
pistol - komplet med rekyl og det
hele! Godt nok falger der ingen
maskinpistol med hjemmecom-
puter-versionen, hvor man i
stedet styrer etlille sigtekorn rundt
pa skeermen.

Spillet er bygget virkelig simpelt
Op. Selv tante Olga pa 87 og
lillebror Frederik pa 2 kan falge
med. Du starter spillet, og helvede
erlgs med detsamme. Fjenderne
dukker op i alle mulige afskyg-
ninger: med faldskaerm, til fods,

NAR ULVEN JAGER!

ud af vinduer, i tanks og mange
andre, mere eller mindre fanta-
sifulde, mader. Du skal bare
plakke lgs pa dem alle sammen.
Det indviklede bestar i, at der af

og til kommer nogle sygeplejer- -

sker eller en lille dreng lgbende
hen over slagmarken.

De ma IKKE skydes, da det har
en kedelig indflydelse pa dit
helbred. Maskinen ordner alle
dine bevaegelser, ogdu skal altsa
“bare” sgrge for at ramme dine
modstandere. Du ser hele hand
lingen ud fra din soldatsgjne; en
god synsvinkel, nar man har
veennet sig til den.

Pa hver af de seks baner er der
et vistantal soldater, helikoptere
og tanks, der skal udslettes. Nar
malet er naet, kommer man vid-
ere til naeste bane, hvor der er
endnu flere soldater, tanks og
helikoptere. Undervejs kan man
(som seedvanlig) finde ekstra
magasiner, granater og sagar
en superpistol, der ikke bruger
din sparsomme ammunitioni 10
sekunder. Du kan ogsa finde
smakasser, der skafferdig noget
af din energi tilbage.

Hvad er det sa, der gor spillet
godt? Jeg ma indremme, at jeg
ikke helt kan finde ud af det. Det
er vel tilpas simpelt, uden at
veere banalt. Det er gennemfort,
og der er hele tiden en ufor-
traengelig lyst til at spille videre,
selvom man far vabler pa
aftreekkerfingeren. Spaendingen
bliver meget nemt hgj, hvis
manf.eks.

ikke har mere ammunition til-
bage, eller er naesten d¢d. Alt i
alt er Operation Wolf en ve-
ludfgrt, atmosfaerisk og meget
spilbar arcade-konvertering, og
den slags gror som bekendt ikke
pa traeerne.

Christian Sparrevohn

AMIGA - Fjenden dukker op overalt!

COMMODORE 64
Band Kr 179, Disk Kr 269

Det er temmelig sveert at styre sigtekornet rundt pa skaermen
med et almindeligt joystick, men gvelse gor mester. Grafikken
er lidt over 64-standard med paene sprites og nogenlunde bag-
grundsgrafik. Lyden er begraenset til fa og sma melodistumper,
og skudlyde. Gameplayet er der til gengeeld intet i vejen med,
og hvis udsigten til vabler i pegefingeren ikke afskraekker dig,

sa kaob!

AMIGA
Kr 449

Amiga-versionen har den store fordel, at den er muse-styret.
Det er derfor langt nemmere at styre sigtekornet rundt. Lyden
er ganske god, og der er endda sma tale-sekvenser ligesom i
arcademaskinen. Talen lyder dog noget kunstig og “opleest”.
Grafikken er umiddelbart imponerende med kaempestore
sprites.

Desveerre kommer spillet pa to disketter, sa hver gang man dar
pa level 2 (eller hgjere), skal man seette den farste disk i drevet
0g gennemga en lang og irriterende indlednings-sekvens.

ANDRE VERSIONER

Operation Wolf fas ogsa til Amstrad, Spectrum
og Atari ST. Der er ingen planer om en PC-
konvertering.
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USE THE FORCE!
wywornes

Domark, der ogsa har staet for
computer-versionerne af de to
f¢rste “Star Wars” arcade-
maskiner, er nu klar med det
sidste stjernekrigsspil i serien.
Grafikken i “Return of the Jedi”
er IKKE, i modsaetning til sine to
forgaengere, lavet i slgv wire-
frame, sa her skulle vaere mu-
lighed for et rigtigt godt spil.
Som “saedvanligt” geelderdetom
at gdeleegge Imperiets
D¢dsstjerne, men farst skal der
veelges sveerhedsgrad. Nar dette
er overstaet, bliver spilleren
straks kastet ind i handlingen,
der tager sin begyndelse i en
stor skov pa en eller anden
snottet planet langt ude i solsy-
stemet.

Her mg@der viprinsesse Leiader,
skarpt forfulgt af Imperiets
stormtropper, skal sgge at na
frem til Ewokkernes landsby pa
den anden side af skoven.
Heldigvis er Leia i besiddelse af
en sakaldt speederbike, der gar
det hurtigt og komfortabeltat gen-
nemkrydse skoven, sa spiller-
ens eneste opgave er at styre
uden om traeerne og smadre de
fiendtlige speederbikes ved en-
ten at lede dem i en feelde eller
skubbedemindiettraee! NarLeia
saledes er kommet i sikkerhed,
klipper vi over i en anden del af
filmen.

Her styrer du Chewbacca, der |
sin Walker er pa vej op ad en
skraning oversaet med treestam-
mer. Stammerne har desveerre
en mani med fra tid til anden at
rive sig las og tumle ned mod vor
stakkels helt, der skal holde sig i
live af bedste evne.

Vel oppe pa toppen af bakken,
gar vi videre til naeste level, der
foregar i himmelrummet, lige
over Dgdsstjernen.

Nu kontrollerer spilleren Lando’s
“Millenium Falcon” og skal med
al magt prgve at slippe forbi
Imperiets rumskibe og ind i
SELVE Dgadsstjernen. Her skal
Lando mangvrere forbi diverse
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forhindringer og lasers for til slut
at odeleegge centerreaktoren
med et velrettet skud.

Alle disse levels spilles pa en
skrat scrollende bane, der
dukker op i gverste hgjre hjgrne
og forsvinder nederst til venstre
eller omvendt.

Dette betyder, at spilleren ikke
harret megetplads atmangvrere
rundt pa, hvilket gar rumskibsde-
len specielt sveer (medmindre
du da kender “det lille trick” - se
tipssektionen!).

En anden og mindst lige sa
generende detalje er pro-
grammegrens “smarte” ide med
at klippe brat mellem 2 scener.
Dette gar sig geeldende mellem
level 2 og 3, hvor du skiftevis
styrer Walkeren og Lando's
rumskib. OK, detkan godt veere,
at det er en fed ting at gore pa
film, meniet computerspil virker
det forvirrende og fladt - isaer
fordi skaermen skiftes pludselig
0g uden advarsel.

Jakob Sloth

COMMODORE 64
Band Kr 179, Disk Kr 229

" Grafikken er ikke noget at skrive hjem om - bortset fra Walkeren

der er virkelig velanimeret - og lyden er meget begraenset og
ikke seerlig inspirerende. Begge disse ting kan vel overleves,
men hvad veerre er: spillet er gudhjaelpemig fyldt med fejl!
Return of the Jedi bliver derudover meget hurtigt kedelig, da
underspillene er ret lette at gennemskue - og sa kan man bare
hver gang.

AMIGA
Kr 359

Grafikken her er stort set identisk med arcade-maskinen (hvilket
dog ikke siger sa meget), og lyden er heller ikke vaerst. Men
spillets ide, er der selvfalgelig ikke rokket ved. Desveerre.
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C64 - Der er fart over feltet her hvor Leias hvide rumscooter stryger hen
over skovbunden.
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De fleste kender vel fglelsen af,
i et fodboldspil, at man angriber
med sin bedste spiller, lgber ned
mod modspillernes mal, og
skyder bolden mod maletisikker
forventning om, at en scoring er
neert forestaende. Indtil malman-
den laver en mester-redning..
Hvem der bare kunne give den
idiotiske malmand et par pa
skrinet! Hvis du kan fglge min
‘tankegang, er Speedball lige
spilletfordig. | stedetfor atkrydse
fingre og skyde mod mal, kan du
her lade bolden ligge, og i stedet
ga hen og teeske malmanden til
bevidstlgshed! Derefter kan du
uhindret score.

“Speedball” er det navn som
programmgrerne (“Bitmap Broth-
ers”) har valgt at give fremtidens
fodbold-spil. Her er det ikke
laengere bolden, der er det cen-

AMIGA De to hold stér linet op t/l start.

AMIGA - For spillet starter skal du vaelge en af disse tre hold-anforere.

trale, men derimod bestikkelse f
dommerne, slaskampe med
modstanderen og en reekke
andre ufine tricks. Hvorfor ogsa
ga efter bolden, nar man lige sa
godt kan ga efter manden!

Far du kan bestikke dommeren,
skal du selvfglgelig have nogle
penge, som ligger pa banen, nar
spilletgarigang. | starten af spillet
skal du finde dig et passende
hold, hvilketipraksis foregarved,
at du veelger en af tre holdkap-
tajner, der hver iseer har deres
egne styrker og svagheder.

Pa banen har du 5 spillere, og
den mand du styrer, har en
firkant rundt om sig. Du kontrol-
lerer den mand, der er teettest
pabolden, hvilket ikke altid er en
fordel. Det kan nemlig godt

kan virke forvirrende, nar der er
fem meend oven i hinanden og

din markering skifter hver halve
sekund.

Spillet er i det hele taget
naermest umuligt de forste
gange man spiller det, men
udholdenhed betaler sig, for
nar man fgrst har faet fod pa
gameplayet, bliver det virkelig
sjovt!

Banen og spillerne ses fra
oven, og i modsaetning til en
almindelig fodboldbane, er der
ikke grees pa banen. Der er
metal- plader! Desuden er der

nogle stolper rundtomkring, som
- hvis de rammes - far bolden til
at skifte retning. Temmelig irrit-
erende! Der er ingen sidelinjer
pa banen, men derimod en mur,
som far bolden til at springe til-
bage. | hver side af banen er der
desuden et hul, som sender
bolden overiden modsatte side,
hvis det rammes.

Hele spilleter meget godtudfart,
og det er ligeledes sjovt - mest
pa grund af den originale spil-
opskrift.

Niels Lassen

AMIGA
Kr 449
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Rimelig god grafik, og meget god lyd. Bade i indledningen, men
ogsa de samplede lyde inde i spillet.
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AMIGA - Kampen er i fuld gang. Den spiller du kontrollerer er meaerket

med en firekant.
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TEGNESERIE, SA DET BATTER!
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De fleste har nok pa et eller
andet tidspunkt stiftet be-
kendskab med Batman - om ikke
andet sa gennem DRs s@nd-
agsserie - og nu har folkene fra
Ocean altsa kabt rettighederne
og kreeret et spil omkring den
kendte figur.

Batman er, som Rambo llI,
bygget op som et arcade-ad-
venture, deridette tilfaelde bestar
af to uafthaengige plots. | farste
del, “A Bird in the Hand”, tager
vores Kkuttekleedte helt endnu
engang

kampen op mod Pingvinen, der
har planer om at erobre verden
med en haer af robotpingviner.
Neeste afsnit, der loades se-
parat, bygger pa Batmans opgar
med en anden af hans
dedsfiender, Jokeren, der har
taget Robin til fange og gemt ti
farlige bomber i Gotham City.
Batman styres med joystikket
gennem de mange lokationer,
alle set fra siden, i sin sggen
efter brugbare objekter, med
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hvilke han kan fuldfgre sin mis-
sion. Disse inkluderer bade
magneter, knibtaenger og
forskellige former for mad, der
giver Batman ny energi.

Rundt omkring i spillet vrimler
det med fijender, der ikke kan
slas ihjel, men som dog godt
kan sparkes, slas ned eller
bedoves med den sakaldte
Batarang - endnu et af Batmans
hemmelige vaben. Netop pa
dette punkt virker spillet meget
tegneserieagtigt, idet dine
fiender bade inkluderer flyvende
bamser, legetgjslokomotiverog
diverse sindsforvirrede indi-
vider!

Selvom de to “plots” teknisk set
er ret ens, er der afgagrende
forskelle i bade problemer og
lokationer, sa hvis du skulle
investere i Batman, sidder du
altsa med 2 problembaserede
arcade- adventures i stedet for
eet.

Jakob Sloth

COMMODORE 64
Band Kr 179, Disk Kr 269

Grafikken er god, varieret og frem for alt tegneserieagtig,
mens lyden ogsa er ganske velprogrammeret. Selve game-
playet er feengslende, selvom det ma indremmes, at Batman
er mere adventure end arcade. Men problemerne er, for de
flestes vedkommende, hverken ulogiske eller ungdvendigt
sveere, og alt i alt er 64-versionen ret vellykket.

ANDRE VERSIONER

16-bat - undskyld 16-BIT! - versioner er pa vej, sa
Amiga-ejere kan se frem til en Update i naeste nummer (om
guderne vil). Ellers fas spillet til Amstrad og Spectrum.

Den gamle Batman...

Ocean har altid veeret eksperter i at skaffe sig de hotteste li-
censer, og efter hvad “Games Preview” erfarer, er det mere
end tre ar siden, at firmaet kabte spil-rettighederne til Batman.
Helt tilbage i maj 1986 udgav Ocean faktisk et spil om den
kendte tegneseriefigur. Den gamle “Batman” var et 3D arcade
adventure, hvor man sa alle banerne skrat oppefra - ligesom
ide gamle Ultimate spil. Batman skulle her forsgge at befri
Robin, der var blevet kidnappet af en farlig forbryderbande, og
spillet var faktisk ret godt. Desveerre blev det kun udgivet til
Amstrad og Spectrum (det var i de gode gamle 8-bit dage!),
men hvis du har en af disse computere, sa var det maske en
ide at holde gjnene abne, naeste gang du besgger din an-
tikvitets-forhandler?
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C64 - "Den kutte-klzedte hvner"sta"i sin Ba-hule og ponser pa sit
naeste traek.
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Bliv Amigo med din Amiga!!

Som Amiga ejer stoder man ind i nogle problemer. Det kan vare problemer med spil, som dette blad
tager sig af, men det er heller ikke unormalt at stgde ind i problemer med Public Domain eller bruger-
programmel.

Selvfglgelig har Amiga-ejerne fingeren pa pulsen - med en maskine af dette format, opstar der et behov
for at vide, hvad der sker pa markedet, og hvad der i fremtiden vil komme til at ske.

Derfor har vi lavet Amiga Interface, som udkommer 10 gange om aret.

Amiga Interface tager sig bade af den mere serigse side af Amigaen, men kan du godt lide at bruge joy-
sticket en gang i mellem, bliver du heller ikke skuffet over Amiga Interface.

Gennem Amiga Interface far du hver maned:

* Forstaelig deekning af alt, hvad der sker pa markedet

* Hjeelp til hvordan du bruger programmerne

* Retfaerdige anmeldelser, bade til spil og bruger-programmer | [Nl g
* 60 sider i farve Fi
* Imponerende abonnent tilbud

* Spaendende reportager og interviews

* Og meget, meget mere...
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HVEM SNOREDE

Problemerne tarner sig op for
tegnefilmsfiguren Roger. Den
stakkels kanin er blevet anklaget
for mordet pa Marvin - ejeren
af byen Toontown - og Marvins
testamente, hvori den afdade
testamenterer hele Toontown til
tegnefilmsfigurerne - er pa
mystisk vis forsvundet.
.Desuden bliver vor langgrede
helt jagtet af “dJudge Doom” - en
yderst ubehagelig herre, som
har opfundet en kemisk veeske
ved detvelsmagende navn “dip”.
Som enhver ved, sa er tegne-
films-figurer meget hardfare,
men hvis de kommer i bergring
med Judge Dooms “dip”, der
de.
Spillet er delt op i tre forskellige
scener, der alle er taget fra fil-
men. | farste del, styrerdu Roger
rundt i en ret speciel taxi. Bilen
er levende, den hedder Benny
og den har evnen til at hoppe
overde modkarende biler. Dette
er seerdeles nyttigt, for kare-
banen flyder med “dip”, som
Dooms “veeselpatruljer” har
smidt ud for at stoppe Roger.
Hvis du undgar kontakt med “dip-
pytterne” kommer du til anden
del af spillet, som foregar i en
lille natklub ved navn “Ink & Paint
Club”. Det forsvundne tes-
tamente befinder sig et sted i
baren, men da det er skrevet
med usynligt bleek, er det ikke
sa let at finde. Specielt ikke, da
pingvin-tienerne kontinuerligt
anbringer diverse papirer pa
restaurantens mange borde. Din
eneste udvej er at indsamle alle
papirerne, hvilket er lettere sagt
end gjort!
Roger skal nemligundga Dooms
gorilla, som vandrer rundt i
restauranten, og sa ma han for
guds skyld ikke fa noget at
drikke. Det sidste kan godt vaere
sveert at undga, for glassene er
placeret lige ved siden af papir-
erne, og hvis din timing ikke er
perfekt, snupper Roger sig en
tar, hvorpa han bliver fuld (skal
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ses!), og mister et liv. Der er
desuden en tidsfrist, idet alle
papirer skal vaere indsamlet, far
musikken holderop medatspille.
Hvis bane 2 gennemfares, nar
Roger Rabbit frem til “The gag
Factory”, som er stedet hvor alle
rekvisitterne til tegnefilmene
bliver fabrikeret. Desveaerre star
Dooms vaesel-betjente og ven-
terpadig, men hvisdu brugerde
mange rekvisitter rigtigt, kan du
fa veeselerne til at grine (selv de
veerste skurke harabenbart sans
for humor!), hvilket seetter dem
midlertidigt ud af spillet.

Hvis du er rigtig morsom, lykkes
det dig at fa dem til at grine

sig selv ihjel, men dermed er
dine kvaler ikke overstaet.
Judge Doom venter padig. Hele
Toontowns skaesbne afhaenger
af, hvem der vinder i dette sidste
opger.

Det er Silent Software der har
staet for udviklingen af spillet,
og de har formaet at opridse
handlingen i filmen pa en rime-
ligttilfredsstillende made. De tre
“scener” i spillet er alle sammen
utroligt simple, men stemningen
fra filmen er her. Og selvom
Buena Vista tydeligvist har valgt
at satse pa sjove tegnefilmsef-
fekter frem for et vildt ophid-
sende gameplay, sa er der
faktisk kommet et ganske under-
holdende stykke software ud af
film-historien.

Soren Bang Hansen

Y

COMMODORE 64
Band Kr 179, disk Kr 269

Roger og alle de andre figurer fra filmen ligner sig selv, og
grafikken ligger i det hele taget forbavsende teet op ad Amiga-
versionens. Musikken er en anden vigtig del af spillets
atmosfeere. Det er netop denne tekniske kvalitet, og sa den
spaendende atmosfaere, som spillet overlever pa.

AMIGA
Kr 359

Her er grafikken naturligvis endnu mere detaljeret og tegnefilms-
agtig, end den er pa 64’eren, men hvis man tager Amigaens
sterre potentiale i betragtning (og det ger vi!), sa er det trods alt
ikke sa revolutionerende endda. Men sjovt, og atmosfaerisk!

AMIGA - Rogers bil neermer sig med faretruende hastighed en pyt med
den farlige "DIP"...



ROGER RABBIT?-

AMIGA - 2. Scene:Roger skal C64 - Scene:Taxa Benny hopper
samle alle papirene fra de sma over en modkarende.
borde.

K tasy
I DUMS Y REL TEME
It' & #HoR't gl ives
- s r

Bemaerk hvor meget 64-versionenligner AMIGA-udgaven. Man kan na
langt med 8 bit!

AMIGA - Hvis Roger far noget at AMIGA - Der skal lobes steerkt, C64 - Stakkels Roger har sa travit C64 - Sommet er i bund, nar
drikke, flyver han 5 meter op i hvis det skjulte testamente skal med at samle papirer, at han slet Roger er pa vej til "The Ink & Paint

luften og aendrer form til en en findes! ikke har tid til at nyde musikken. club”.
dampfiejte. Her er han netop

faldet ned igen...

GAMES PREVIEW 31




Forlaget Microtech har gen-
nem flere ar arrangeret po-
pulzere messerejser til nogle
af de meste spaendende
EDB-udstillinger i udlandet,
og 1989 - programmet indle-
des med en virkelig laekker-
bidsken - en tur til CeBit '89 -
europas ubetinget starste in-
dustrimesse.

CeBit-udstillingeniHannover
harilgbet af 80’erne udviklet
sig til at veere stedet hvor de
starste internationale hard-
ware- og softwareproducen-
ter praesenterer deres nye
produkter for det europaeiske
publikum. Ga derfor ikke glip

af denne enestaende chance

for at komme helt pa forkant
med udviklingen i EDB-
brancen.

Omkring 3000 udstillere fra
40 forskellige lande viser et
bredt udsnit af internationale
produkter, systemer og
servicelgsninger. Firmaer
som Nixdorf, Commodore,
IBM og Olivetti har igennem
arene valgtatlade CeBitveere
stedet, hvor nye produkter
farste gang blev vist for en
bredere kreds.

Ogsa danske firmaer har
fundet CeBit attraktiv, og i ar
vil man bl.a. kunne mgde |-
Data fra Bagsveerd med et
helt nyudviklet printerkort til
mainframe computere,
Memofax A/S, Kebenhavn
praesenterer et OS/2 - kom-
patibelt computerdisplay til
overhead projektorer og
Mercante International A/S vil
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SHOWTIME...

Denne gang:

CeBit ‘89 i Hannover

pa CeBit vise sin laserprinter
med en kapaccitet pa 25 sider
pr. minut. Ogsa Agrafix, der
har hjemme i Silkeborg, vil
veere at finde pa CeBit med
firmaets avancerede CAD/
CAMog DTP 20" skeerm/con-
troller kombination med en
oplgsning pa imponerende
1280*1024 punkter. Jo, dan-
skerne kan skam ogsa spise
kirsebaer med de store...

MESSEAREAL PA 300.000
kvm

Mere end 500.000 brugere
og indkgbere rejser hvert ar
til Hannover for at fa et grun-
digt overblik over de mange
nyheder indenfor kontorau-
tomation og produktionsstyr-
ing, og hal-arealet daekker
efterhanden 300.000 kvm
(svarende til mere end 50
fodbolbaner). Her ud over
findes store friluftsarealer, der
anvendestiludstilling aff.eks.
tog, fly og keempekraner.

Det er umuligt at give et kort-
fattet indtryk af alt, hvad der
foregar.

CeBit-udstillingen skal gan-
ske enkelt opleves! Og ud
over at vaere en spaendende
oplevelse er CeBit ogsa ste-
det, hvor DU har en
enestaende chance for at se
hvad de internationale pro-
ducenter vil bringe pa
markedet i lgbet af 1989.

Gar dig selv en tjeneste - riv
en dag ud af kalenderen og
tag med pa CeBit "89.

lkke alle har muligheden for
at veere veaek fra jobbet i flere
dage, derfor har vii ar satset
pa at arrangere en 1 dags
tur,hvor du har mulighed for
at fa et generelt indtryk af
trends og tendenser.

PROGRAM - 1 dags tur til
CeBit '89 i Hannover.

AFREJSE: fredag d. 10\3"

1989 kl. 05.00 fra Silkeborg,

Der er mulighed for individuel demonstration hos de enkelte
udstillere.

tilslutningsmulighed i Frederi-
cia.

HJEMKOMST: samme
aften\nat (varighed ca. 20
timer).

ARRANGMENTSFORLOB:
Vi holder ind pa en lille
hyggelig dansk kro i det
sgnderjyske og far en leekker
morgen complet. Hereftergar
turen non-stop til Hannover,
hvor vi regner med at
ankomme sidst pa formid-
dagen. Der vil veere mulighed
for at opholde sig pa
messeomradet 5-6 timer.
Herefter gar turen hjemad,
og aftensmaden indtages pa
en tysk kro.

Pris (incl. bus, morgen- og
aftensmad samt
adgangsbillet til messen):

Kr. 950.-

HVAD G@R JEG?

-Dukanentengribe telefonen
og ringe til Heidi pa tlf. 06
800877, hvis du gnsker yder-
ligere oplysninger.

-eller du kan indsende kupo-
nen, nederst pa naeste side
hvorefter vi sender dig en
skriftlig bekreeftelse pa, at der
er reserveret plads til dig .

Er | flere, der gnsker at
rejse sammen, giver Heidi
jer ogsa gerne et fordelag-
tigt tilbud med grupperabat.



JA TAK - JEG VIL GERNE MED TIL CeBit ‘89 | HANNOVER.

NAVN:

ADRESSE:

POST NR.: BY:

Jeg vil gerne stige pa bussen i (Silkeborg/Fredericia)

Vierantal_ deltagere. Ring mig venligst op med et godt tiloud pa tlf.

Efter modtagelse af din kupon sender vi dig omgaende en bekraeftelse, vedlagt et girokort pa
depositum-belgbet pa kr. 300. Dette belgbet beder vi dig indbetale senest d. 15/2-1989. Restbelgbet
bedes indbetalt senest d. 25/2-1989

Afbestilling kan ske senest d. 3/3-1989. Det indbetalte belgb refunderes, minus administrations-
omkostninger pa kr. 300 pr. person.

Afbestillinger efter d. 7/3-1989 vil medfore tab af det indbetalte belab.

(bindende underskrift)
Kuponen indsendes til: Forlaget Microtech, Messerejser, Norreskov Bakke 14, 8600 Silkeborg.

Du kan ogsa sende tilmeldelsen til os pr. telefax pa tif.06 800755.
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AMIGA - Kortet viser den vej du skal ga for at na frem til dit mal...

Det er ikke sa mange ar siden,
at danskerne begyndte at lave
spil. Maske har det ikke veeret
sa fantastiske spil, der har veeret
produceret herinorden, men nu
ser det ud til at de fleste uden-
landske spil har mgdt konkur-
rence fra danskerne hos Dis-
covery Software i USA.

Alle kender vel navnet Sgren
Grgnbech, og de fleste har
sikkert ogsa hert om Torben

Bakager. Sammen har de to
unge danskere i de sidste 3-4 ar
veeret dybt involveret i naesten
alle danske spilprodukter, bl.a.
sammen med heden-gangne
Kele-Line og Serens gamle
Starvision.

De har nu produceret et even-
tyr/kampspil i USA, hvor Martin
Pedersen ogsa udviklede sit
“Hybris”. Pa lydsiden er det
endnu en dansker, der har haft
en finger med i spillet, nemlig
Julian Lefay, der til trods for sit
eksotiske navn er peeredansk.
Forhistorien til spillet er meget
kompliceret, men for at gore en
kort historie lang, sa var der
engang en smed, der smedede
et sveerd til en kriger. Sveerdet
blev lavet ved en vulkan og var
derfor det staerkeste og bedste
sveerd der kunne opdrives. Nu
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var det sa heldigt, at krigerens
land var blevet invaderet at en
led gut, der kaldte sig “Zoras The
Necromancer”, sa vores helt
mgffede omkring i landet og
slagtede alle monstrene og jog
Zoras tilbage hvor han kom fra.

AMIGA - P43 broen bliver du konfronteret med en ondskabsfuld

vagt...

gengeeld udrabte befolkningen
ham til konge, og byggede slot-
tet Craggamon til ham.

Senere hen vendte Zoras sa til-
bage og kongen valgte at sende
sine 2 barn, Brodan og Shar-
dan, veek til en gammel kriger,

AMIGA - Keempe store sprites i en fantastisk oplesning - det er SWORD

OF SODAN

Inden han begyndte dette farlige
togt havde han dog faet sat sin
son i pleje hos en god bondefa-
milie, men da han endelig havde
renset landet, havde al den
ondskab, han havde oplevet,
tynget ham i den grad, at han
ikke havde kraefter til at tage ud
og lede efter sin nu voksne sgn.
Sennen tog derfor rundt i hele
landet, samlede indbyggerne
og byggede den farste af adskil-
lige store stolte byer i landet. Til

som ville kunne forsta at bes-
kytte dem (gaet selv hvem der
var). Denne gamle kriger leerer
dem alt om svaerdkamp og hvad
dertil hgrer. Zoras dreeber kon-
gen og indtager Craggamon.

En dag tager den gamle kriger
et gammelt, men majestaetisk
sveerd frem og overreekker det
til bgrnene. “Dette er mit svaerd
- det har engang renset landet
for ondskab og ma nu ggare det
igen, mendaderkuneretsvaerd,

kan kun en af jer drage ud pa
dette frygtelige togt ...” (hvis du
geetter pa, at den gamle mand
erderes oldefar Sodan, sa erdu
ikke gaet helt forkert i byen).
Selve spillet er et sidleens scrol-
lende kampspil med de storste
figurer, der nogensinde er set i
et Amigaspil. Gennem 11
bloddryppende levels ma du
nedkaempe adskillige former for
flender samtidig med at du skal
undga diverse snedige in-
dretninger og dgdsfeelder. Det
eraltsa ikke nok atkunne svinge
sveerdet, du skal ogsa bruge -
den indvendige side af hovedet
engang imellem. Selvom spillet
fylder 3 disketter, er der intet at
frygte, hvis du kun har et
diskdrev. Disketteskiftene er
nemlig sa minimale, atdu faktisk
ikke lzegger meerke til dem.

Nu er dette spil maske ikke det
billigste pa markedet, men star
du alligevel og skal til at in-
vestere i et nyt spil, sa smut ned
til din lokale forhandler og bliv
overbevist om, at Sword of
Sodan sa sandelig kommer ind
under definitionen “Danish
Dynamite”.

Kenneth Bernholm
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AMIGA - Men intet kan standse vores tapre helt,der efterlader en stime af

blodige kadavere...

AMIGA - Okay, enhver kan made sin overmand. Ved han ikke at man
ikke ma sla pa nogen , der er mindre end en selv.

AMIGA
Kr 549

Detertydeligtat se, at spilleter udviklet pa en Amiga af en Amiga-
freak. | introduktionsskeermen og spilmenuerne er der nemlig
brugt adskillige hardwaretricks, som kun lader sig geore pa
Amigaen. En pudsig ting er, at der pa diskette 3 ligger en lille
demo, hvor Sgren Grgnbech forklarer lidt om spillet og hvordan
det er lavet. Vikan f.eks. oplyse, at programmet er “pakket” gen-
nemsnitsligt 37%, og at al grafikken eri 32 farver. Animationerne
| spillet er ikke noget at rabe hurra for, men nar man taenker pa,
hvor megen grafik og lyd der rent faktisk er i programmet, sd ma
man nok erkende, at det ikke kunne have vaeret gjort meget
bedre. Flot, flot!

SADAN FREMSTILLES DYNAMIT !

Nu erdetjo gerne sadan, at narder kommer et spilder gar et eller
andet fantastisk, ja sa gar man og snakker om hvordan pro-
grammgren nu har gjort ditten og datten. For at ggre mange
teorier til skamme vil jeg prave at forklare lidt om teknikken bag
Sword Of Sodan. For at starte med de KOLLOSALE figurer i
spillet, som nok er det mest igjenfaldende, sa kan man se at alle
animationer ikke bestar af mere end 2 eller 3 billeder. For at
kunne fremstille den mest dynamiske figur er det ogsa en kendt
ting at lade figurens ben og figurens krop besta af 2 forskellige
animationer der saettes oven pa hinanden (kroppen pa benene
selvfglgelig !). Et grundprincip i arcadespil er at spillet faktisk
bestar af 2 identiske skeerme, som computeren sa skifterimellem.
Farst vises den ene skaerm, mens de neeste figurer tegnes pa
den anden skaerm. S& vises den anden skeerm mens den fgrste
skaerm bliver opdateret med nye figurer. Pa den made skifter
computeren altsa mellem 2 skaerme, uden at spilleren egentlig
aner hvad der foregar. Hvad styringen angar, er den mest brugte
losning at lave mange sma styrerutiner i stedet for en stor gang
kage. Dvs. 1 rutine til at scrolle skeermen, 1 rutine til at styre din
hovedfigur og endelig 1 eller flere rutiner til at styre fienderne. Til
sidste indflettes seperate lydrutiner og pa den made bliver mage
sma rutiner til et stort spil. Skulle du ga i tanker om at preve
kraefter med dit eget spil, s& kunne du maske bruge et par gode
rad.Husk f.eks. altid at strukturer dit program utroligt godt. Husk
ogsa altid at tabeller er en meget brugt ting blandt spilpro-
grammgrer. Endelig er det vigtigt at du bare engang imellem
seetter et par kommentarer i din sourcecode. Selvfglgelig kan du
huske hvad den ger, nar du sidder og laver den, men nar du
vender tilbage til den et par maneder efter, fordi dine sprites f.
eks. pludselig ikke virker, sa kan det altsa veere sveert at huske
hvad de forskellige variabler og registre blev brugt til dengang.
-Husk ogsa : Der er meget mere arbejde i at lave et spil, end der
er i at flikke en crackerdemo sammen ...
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PC - EGA grafikken er saerdeles indbydende. Gid det samme var tilfaeldet
med spillet!

For et stykke tid siden fik Acco-
lade, ramt af et uforklarligt brag
af fantasi, en utrolig ide: De ville
lave et tennis-spil!

Herpa pabegyndte Accolade
med entusiasme tennis-spillet,
og takket veere deres dygtige
programmagr-team, fik de daogsa
f¢rt deres ide ud i livet. Resul-
tatet ligger i min skraldespand.
Accolade har endnu engang
preesteret at lave et sportspil,
der bryder lidt med de tradi-
tionelle rammer. Der ligger
nemlig meget andet end tennis |
S&V, men det vil jeg vende til-
bage til senere.

Man starter spillet med at veelge
konkurrencetype, dvs. hvorvidt
du vil spille i turnering eller bare
en enkelt kamp. Derefter veelger
du sveerhedsgrad, og hvor
mange set der skal veere i hver
match. Nu skal du veelge, hvilken
overflade banen skal have, og
valget star her mellem en hard
bane, grees, eller en lerbane.
Overfladen har betydning for
boldens afsaet fra jorden. Jo,
Accolade har skamt taenkt sig
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om... Dernaest veelger du, om du
vil spille privat eller med tilskuere.
Til sidst (n&, endelig! - red) skal
du veelge spillerne, der alle har
forskellige egenskaber. Serve &
Volley adskiller sigmeget fra“nor-
male” tennis-spil. | stedet for at
rykke rundt i joysticket og hamre
din fire-knap i bund, skal du ind-
stille nogle parametre: Hvergang
din modstander server, kommer
der et vindue frem med en lille
tegning af banen. Her skal du
styre'en gul plet hen pa det sted,
du vil sigte.

Herefter skal du indstille det slag,
som du vil forsgge at returnere
bolden med. Nu skal du sa prave
at ramme bolden - dvs. trykke
fire, nar en bestemt sgjle er et
bestemtstediet saerligtdiagram.
Og sadan fortsaetter det: Hvor vil
du lgbe hen? Lille sjov tegning,
lille sjov gul firkant, styre-styre-
tryk. Og det er nu, jeg har lyst til
at speorge Accolade, om de ikke
I skyndingen har glemt at proppe
noget tennis ind i dette spil? Jeg
falte ikke nogen motivation for at
vinde, da det hele jo bare gik ud

stille. I'msorry Accolade, it just
hasn’t got IT!

pa at indstille nogle diagram-
mer. Vaelge-veelge, indstille-ind-

Peter Normann

COMMODORE 64
Band Kr 179, Disk Kr 269

Problemet med dette spil er, at det er for teknisk og kompliceret.
Der er simpelthen ingen tennis i det. Grafikken er ellers no-
genlunde, og lyden ligesa. Lad karaktererne tale for sig selv:

PC
Disk Kr 269

Teknisk set er her tale om et rimeligt flot produkt - specielt i
EGA grafik-mode, men styresystemet er stadigvaek alt for
omstaendeligt. Tennis-glaeden drukner simpelthen i regler og
diagrammer!

ANDRE VERSIONER

Nej, og godt det samme!

| FOREHAND |0

I 1300 Rttt s I i

Banks __“yg | @ | (C) P.Butler

— T
‘,,!J'_

PC - Grafikken i CGA mode er
selvsagt ikke just farvestralende,
men den er klar og ikke til at tage

C64 - P4 diagrammet overst til
venstre kan du aflaese, hvordan
din smash bliver.



SPARK DET VAK!

Melchesters fodboldhold er
blevet kidnappet fa timer for en
afgarende indsamlings-kamp,
der skulle redde fodboldklubben
fra gkonomisk ruin. Med truslen
om bygge-entrepengrernes
overtagelse, ma Roy (holdets
manager) organisere en “5-a-
side”kampietforsggpaatredde
Melchesters bergmt fodbold-
bane. Uheldigvis er storstede-
len af holdet sporlgst forsvun-
det.

Spillet er delt op i to dele. Den
forste del udspiller sig i byen
Melchester, hvor Roy skal rende
rundt i byen og finde objekter,
snakke med personer osv. for at
finde frem til sine forsvundne
spillere. Nar man taler med folk,
kommer der talebobler frem pa
skeermen. Du veelger dine kom-
mandoer viamenu-vinduer, som
kaldes frem med funktionstas-
terne, og derefter bruger du joy-
sticket til at veelge kommando.
Temmelig besveerligt.

Et keempe minus ved spillet er,
at der ikke er nogen pause-
funktion. Dette burde ellers veere
en selvfglge, da spillet karer pa
tid. Et endnu starre minus er, at
man ikke kan starte forfra. Det
betyder, at du ma slukke com-
puteren og kere spillet ind igen,

- - -
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C64 - Nar du gar rundt i byen, kan du kommunikere med.omverdenen ved

......

hvis der er noget du ikke nar.

Anden del af spillet er selve
fodboldkampen, hvor du ogsa
kan veelge at gve dig alene eller
sammen med enkammerat. Men
| stedet for at scrolle, skifter
skaerm-billedet hele tiden, hvilket
ge¢r mangvreringen meget ulo-
gisk. Nogle gange, nar du jagter
en af modstanderens spillere,
skifter skeermen og du befinder
dig pludselig fyrre kilometer ved
siden af ham. Og n&r man vil
sparke til bolden, star ens mand
og venter en halv time, fgr han
sparker. | mellemtiden har mod-
standerenforlaengsttagetbolden
fradig. “Kvaliteten er bare creme

- de la creme som kun fa spil er.

Sadan skal det bare gores!”.
Sadan skriver en dansk “data
avis” (navnet udeladt, fordi vi nu
engang er sa flinke her pa re-
daktionen!) i sin anmeldelse af
dette spil.

Lad os derfor sla fast een gang
for alle: Roy of the Rovers er et
regulaert mgg-spil! Det et totalt
uspilleligt pga. manglende
pause- og restart funktioner.
Fodbold-delen har et langsomt
og totalt ulogisk gameplay og ma
absolutregnes for et af de veerste
fodboldspil nogensinde.

Peter Normann

- - -
.....
<<<<<<
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hjeelp af menuerne overst p4 skaermen.

COMMODORE 64
Band Kr 179, Disk Kr 269

Dette program er ganske enkelt sa ubehjeelpsomt program-
meret, at det overgar det meste af det, redaktionen hidtil har
oplevet. Grafikken er sadan set rimeli gacceptabel ved
farste gjekast, men programmeringen er smaekfyldt med
fejl, hvilket resulterer i et helt uspilleligt produkt.

C64 - Det ser flot ud, men lad dig
Ikke narre af skaermbilledet
indbydende grafik. Gameplayet er
ganske enkelt en katastrofe!

GAMES PREVIEW 37




SIKKER SCORING

Kig ud af vinduet. Grat ikke? Du
vil helst sidde og haenge overdin
computer. Deter sletikke saeson
for fodbold. Eller er det? Kigger
man pa softwarehusenes nyeste
udspark, er der masser af
fodboldspil iblandt dem - noget
godt, det meste skidt. Branchen
begyndte at vende sine gjne mod
MicroProse, der jo er simulation-
ernes ukronede konge. Hvad ville
de finde pa? Svaret er “Micro-
prose Soccer”.

Jeg behgver vel ikke at forteelle,
at brugsanvisningen er noget af
en murstensroman. Alt er pen-
slet ud i detaljer, og man skal
virkelig veere meget vide-
begeerlig, hvis man ikke kan finde
svarene pasine spgrgsmal. Den
oplysende manual forteeller bl.a,

Soccer League

Two Player Friendly

Demo Game

Control Panel

Name Bank

Lad os - bare for at vaere ander-
ledes - starte bagfra: | “Name
Bank” skal man skrive navnet
pa sit hold, hvad enten dette nu
er Danmark, Tapperngje All
Stars, eller et helttredje mester-
hold. Der skal ogsa veelges
holdfarve og en reservefarve,
hvis modstanderen har samme
holdfarve, somden, du harvalgt.
“Control Panel” giver dig en
falelse af magt! Du kan veelge
alt, fra vejret til musik, kraften af
dine bananskud, laengden af
kampen,om der skal vaere lang-
som gengivelse 0g meget,

C64 - Danmark forer ved halvlegen - som det fremgér har holdenes spil-
dragter de rigtige farver

at Microprose Soccer ikke er
eet, men to spil!l Man har valget
mellem at spille det, vi normal-
danskere forstar ved fodbold
(side A) eller indendgrs fodbold
(side B). Loader man side A, far
man fglgende menu smidt i
hovedet:
Microprose
Challenge
World Cup Tournament

International
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meget andet. Deltager manien
turnering, geelder det nok om at
veelge korte kampe, medmindre
man veelger at save spillet un-
dervejs.

“Demo Game” siger sig selv.
Men prgver man at sla det til, far
man sin fgrste store overras-
kelse: Hele spillet ses fra oven!
Altsa ikke den seaedvanlige
kameravinkel, men som fra et

lavtflyvende fly. Skydes bolden
op i luften, kan man se, at den
kommer naermere skaermen, og
selvom spillerne virker lidt sma,
erdette den mestoverbevisende
synsvinkel til et fodboldspil.
Neesten alt er som i virkelighe-
den! Der er elleve spillere pa
hvert hold, og de kan lave
glidende tacklinger, bananskud,
loftede skud, jord-trillere og sagar
sakse-spark! Malmanden kaster
sig realistisk,og indkastene,
udspark og hjgrnespark virker
helt realistiske. Malmanden kan
tage med haenderne. Det eneste,
der ikke kan lade sig gare, er de
mindre fine tricks:

“Desveerre” kan man ikke lave
straffespark, frispark eller blive
udvist. Altsa ikke noget med at
treekke i ngdbremsen, nar Ruud
Gullit eller Maradona truende
naermer sig straffesparksfeltet...
Hov! Var det et lyn? Yes, du kan
ogsa fa regnvejr. Man kan se
regndraberne ramme banen, og
bolden og de glidende tacklinger
begynder at opfere sig fuld-
steendig tosset. Hylende mor-
somt!

“Two player friendly” er din
chance for at tvaere din bedste
(u)ven ud pa banen. Husk, at
hvis du vinder, kan det veere,
han ikke taler til dig igen. Man
bliver jo s& nemt revet med...
Den spiller pa holdet man styrer
blinker, sa der ikke er nogle
misforstaelser.

“Soccer League”kanbruges, nar
| er nogle stykker en aften. Op til
16 spillere kan deltage, og | kan

lave jeres egenliga og spille om
trofaeet.

Alle mgder alle, sa veer forberedt
pa, at det kan tage lang tid.

Det mest spaendende er “World
Cup Tournament”. Igen kan |
veere op til 16, og hver spiller
veelger sit land. Der kan veelges
mellem 29 forskellige lande - lige
fra Brasilien, USSR og lItalien,
overDanmark, Sverige og
Frankrig, til Oman, USA og Ja-

2
).

pan. Alle er i forvejen seedede,
og man anbringesien af de seks
puljer.

Etter og toer gar videre sammen
med de fire bedste treere. Altsa
ligesom ved VM i Mexico.
Undervejs er det muligt at skifte
hold, og behgver jeg at forteelle,
at holdene spiller i deres rigtige
farver, og at danskerne er lys-
ergde, kineserne er gule, span-
iolerne er brune, og at dem fra
Cameroon er sorte?

Til sidst er der “Microprose Inter-
national Challenge”. Her starter
man med at mgde Oman. Be-
sejrer man dem, far man
forngjelsen af Cameroon, og
sadan bliver det gradvist
sveerere.

Vinder man over de 15 fgrste,
kommer turen til sidst til Brasi-
lien... du vil ikke fa et ben til
jorden!

Muligheder er der altsa nok af.
Skulle man alligevel mod for-
ventning blive traet af spillet, kan
man altid vende disketten/
bandet. Her ligger som sagt
indendgrs fodbold med seks pa
hvert hold og en lukket bane.
Der spilles over fire perioder, og
det virker ikke helt sa sjovt som
det “rigtige” fodbold. Men ellers
ermulighederne de samme, med
en liga, en stor turnering og en
“Special Challenge”. Microprose
Soccer har alt hvad de andre har
- plus meget, meget mere. Kab
det for dine venner, sa de ikke
nar at traene mere end dig!

Christian Sparrevohn



det virker ikke helt sa sjovt som
det “rigtige” fodbold. Men ellers
er mulighederne de samme,
med en liga, en storturnering og
en “Special Challenge”. Micro-
prose Soccer har alt hvad de

andre har - plus meget, meget
mere. Kab det far dine venner,
sadeikke nar attreene mere end
dig!

Christian Sparrevohn

C64 - Banen ses i fugleperspektiv. Bemaerk hvordan fodbolden bliver
starre, efterhanden som den stiger til vejrs

COMMODORE 64
Band Kr 269, Disk Kr 359

tegnebogen.

MicroProse Soccer til 64’eren er programmeret af “Sensible
Software”, og spillet er simpelthen suvereent! Gameplayet er
lyn-hurtigt, og der er ingen tvivl om, at dette spil vil holde

dig fangen i meget lang tid. Bade grafik og lyd er udfart med
en usaedvanlig stor sans for detaljer. Kvalitet koster - men i
dette tilfaelde kan det godt betale sig at grave dybt i

MicroProse Soccer er det bedste fodboldspil, der idag eksis-
terer til din 64’er. Simpelthen.

ET BILLIGT ALTERNATIV..

Rack'’it har nuudgivet et fodbold-
spil, der er betydeligt billigere
end Microprose Soccer, og
spgrgsmalet er, om spillet lever
op til “Gold Game” standarden,
ligesom Microprose Soccer.

Som det er seedvanen i fodbold-
spil, lader computeren dig kon-
trollere den spiller, der er
neermest bolden, men som en
ekstra finesse kan du ogsa skifte
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spiller med et tryk pa fire. Ud
over normale skud har du mu-
lighed for at lave glidende taklin-
ger, heade og saksesparke. Der
er ogsa blevet plads til bade
indkast, hjgrnespark, malspark
og stolpe.

ine medspillere er forholdsvis
intelligente, ogman haren utrolig
god kontrol over den mega-
mobile malmand, der virkelig er
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C64 - P4 trods af sin lidt primitive grafik, er Supercup Football et sjovt spil.

noget for sig selv. Han smider
sig efter bolden pa en utrolig
realistisk facon, og styrter
neermest rundt over det meste
af banen. Forblgffende!
Desveerre mangler det hele
den rigtige “feel”, der kunne
have gjort Supercup Football
til en klassiker, men spillet
harer alligevel til i den gode
ende. Hvis du har penge-
pungeniorden, sa kab “Micro-
Prose Soccer”. For os andre,
er Supercup Football et rime-

ligt, og frem for alt BILLIGT, al-
ternativ.

Jakob Sloth

C64 - Selvsikkert styrer angriberen
mod modstanderens mal...

COMMODORE 64
Band Kr 49.85

Grafikken er ikke noget at skrive hjem om. Spillerne ligner
en samling overveegtige krablinge, og hvis 2 personer lgber
sammen, kan der godt blive lidt flimmer i animationen. Men
bortset fra det er spillet faktisk ret spilbart.
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FORRYGENDE FORMEL1 FRAS

Racer-spillet her er program-
meret af Accolade, som mange
sikkert husker fra bil-simula-
tionen “Test Drive”. Grand Prix

- Circuit minder utrolig meget om
Test Drive, bortset fra at du her
k¢rer rundt pa en officiel racer-
bane (du kan veelge mellem et
stort udvalg af autentiske baner),
og ikke pa en befaerdet bjergve.
Der er indbygget flere valgmu-
lighederistarten af programmet,
ogditvalg af sveerhedsgrad afgar
bl.a., om du selv skal tage dig af
gear-skiftet, eller om du vil over-
lade det til computeren. Pa de
hoje sveerhedsgrader har bilen
desuden en starre tendens til at
skride ud eller breende sammen.
Som i “Test Drive” kan du veelge
mellem tre forskellige biler med
forskellige egenskaber. Hvis du
er en begynder udi racerspillets
aedle kunst, vil det nok veere en
god ide at veelge Ferrari’en, der
ernemmere at styre endde andre
vogne. Mc laren-bilen er den
hurtigste, menden ertilgengeeld
langt svaerere at styre.

Under lgbet kan du sla kort og ur

Chassis: 187/788C

Engine: Ferrari 3.9 litre V12

680 He & 10,000 rpm
Redline: 10,500 rpm
Gearbox: 3 speed
Tires: Goodyear

Height: 1100 1bs/7500 kg

til ogfra, som det passer dig, og
alt i alt kunne praesentationen i
spillet ikke veere meget bedre.
Du ser vejen fra en fgrste-per-
sons synsvinkel - bag rattet - og
| dine sidespejle kan du se, om
du er ved at blive overhalet.
Grafikken minder lidt om “Revs”,
og den beveaeger sig hurtigt, sa
man virkelig kan maerke, der er
fart over feltet. Pa nogle af ban-
erne er der tuneller og andre
ting, der tilforer spillet ekstra
variation.

Grand Prix Circuit ma betegnes
som et af de bedste racerspil pa
markedet. Det er let at ga til,
men de mange baner og
svaerhedsgrader gar, at der alli-
gevel gar lang tid, far man bliver
traet af det. ldeen er ganske vist
ikke ikke ny, men spillet har et
“feel” over sig, som man ikke
finder i ret mange andre racer-
simulationer.

Soren Bang Hansen
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PC - For reeset starter, skal du vaelge dig en bil. Ferrarien her er ikke

noget skidt valg.
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PC - Din bil kommer i mal som nr. 8 (kortet og tabellen everst pa
skaermen kan slas fra).

COMMODORE 64
Band Kr 179, Disk Kr 269

Titelmusikken er virkelig fed, og Accolade har ogsa ramt plet -
med lydeffekterne, der faktisk lyder som en Formel 1 motor.
Grafikken kunne heller ikke veere meget bedre. Der er en del
ventetid, mens spillet loader de forskellige dele ind fradisketten
(hvis der kommer en bandversion, har den sandsynligvis multi-
load), men det er til at holde ud.

PC
Kr 449

PC-versionen har et par ekstra detaljer, som man ikke finder i
C64-udgaven: Nar man f.eks. stader ind i en anden bil, bliver
ens forskeerm bulet, men det er ovre i smatings-afdelingen.
Grafikken er saerdeles flot (selvfalgelig isaer i EGA), og lyden
er fremragende efter PC-standard (selvom den selvfglgelig
ikke er neer sa god som pa 64’eren).
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C64 - Rambo (til hajre i billedet) sniger sig rundt i det Afganske fort...

De fleste har nok pa et eller
andet tidspunkt stiftet bek-
endskab med John Rambo, Vi-
etnamveteranen med de svul-
mende muskler og den enorme
lyst til at maltraktere commi’er.
Hvad enten man kan lide Rambo
eller ej, ma man indr¢gmme, at
filmbiletterne er gaet som varmt
brod, og det er nok derfor, at
Ocean, det licensberygtede soft-
warehus fra England, har postet
en ukendt maengde pund i ret-
tighederne til Rambo Il - com-
puterspillet.

Handlingen i spillet, der er i tre
dele, leegger sig ret taet op ad
filmen.

Vi kommer ind i spillet, netop
som Rambo er traengt ind i det
fort, hvor obersten formodes
skjult. Fortet bestar af over 200
rum, der alle ses skrat ovenfra.
Under dette billede finder du en
lille kasse indeholdende det
vaben, somdu brugerigjeblikket,
0g hvor meget ammunition der
er tilbage.

Ved siden af er der endnu en
kasse, hvori du ser de ting, du
eventuelt har samlet op underv-
ejs, og helt ude til hgjre ser du
din energi, symboliseret ved et
pasfoto af John Rambo.
Efterhanden som du bliver mere
0g mere gennemhullet, aendrer
billedet sig lidt efter lidt for til
sidst at ligne et grinende kra-

nium. Fed detalje! Rambo starter
spillet uden anden bevasbning
end sin trofaste dolk (den er med
garantiulovlig), men efterhanden
finder han bade sine spraengpile,
enrevolver og en handy maskin-
pistol. Desveerre har maskinpi-
stolen og de eksplosive india-
nerrgrden ulempe, at de larmer.
Normalt er der en, maske to,
men hgjst tre russiske vagter i
hvertrum, og de er ret nemme at
narre (lees: stikke ned bagfra),
men hvis du buldrer for hgjt, gar
alarmen igang, og sa er det ikke
rart at hedde Rambo. Den bed-
ste stra-tegi her er at gemme sig
bag et bord og vente til alarmen
dor ud af sig selv!

Rambo Ill er faktisk et arcade-
adventure, dog med en del
skyderi i krogene. Russer-
dreeberen kan faktisk bade samle
ting op og bruge dem, hvilket gar
spillet meget mere spaendende.
Nar du endelig har faet befriet
Trautman (brug  vores
udmeerkede kort i Tips-sek-
tionen), kommer du videre til del
2. Efteratcomputeren harloadet
lidt, far du igen kontrol over
Rambo, der nu star midtirusser-
nes vognpark, nord for fortet.
Her skal han finde og armere 8
bomber samt en flyveklar he-
likopter, altimens det vrimler med
russere. | denne del, der minder
lidt om historien med nalen i

hostakken, har du uendelig
ammunition, og kan derfor
tankelgst maje de rgde ned |
bunkevis med din maskinpistol.
Nu kommer vi til del 3, der slet
ikke minder om de to
foregaende.

Her har Rambo kapret en rus-
sisk tank og er pa vej mod den
afghanske graense. Desveaerre
har Gorbatjov sat halvdelen af

-den russiske heer til at bevogte

overgangen, sa det er ikke helt
nemt.

| dette afsnit, der foregar i 3D,
styrer du kampvognens maskin-
geveer med det formal at kvadre
de rodes isenkram, fgr de
kvadrer dig. Og hvis det lykkes?
Ja, sa erdu enrigtig amerikansk
helt!

Jakob Sloth

COMMODORE 64
Band Kr 179, Disk Kr 269

ventetid.

Multiloaderen i spillet er ganske udmeerket, da man ikke
behgver at starte helt forfra, nar man dgr. Med et tryk pa
skydeknappen er det muligt at prave lykken en gang til uden

Grafikken og Lyden er ogsa af en hgj standard, selvom de

russiske soldater ligner jeg ved ikke hvad. Selve game-playet

er i top, og selvom du maske fgrer en personlig krig mod
Rambo, sa keb spillet alligevel. Det kunne sagtens have staet
pa egne ben - ogsa uden det store licens-navn.

C64 - | Afganistan skal man passe pa, hvor man saetter fodderne.
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TIPS!

BOMBUZAL

Selvom grafikken i Bombuzal sa absolut hgrer til i den nuttede
genre, er dette strategispil alt andet end nemt. Nogle af de 120
baner er meget lette, men starstedelen kreever bade omtanke,
overblik og held, sa heldigvis har programmgrerne indkluderet
en funktion, der gor det muligt at starte forskellige steder i spillet
- hvis man altsa kender den rigtige kode!

ROSS tager dig direkte til level 8, RATT, LISA og DAVE til
henholdsvis bane 16, 24 og 32, hvorimod IRON, LEAD, WEED
og RING kan fare dig endnu leengere ind i spillet. Bemeerk, at
disse koder er til Amigaversionen. Om de ogsa kan bruges pa
andre formater vides ikke, men det kan da aldrig skade at prave..

RETURN OF THE JEDI

Det kan godt veere sveert at komme nogen vegne i denne
middelmadige arcade-konvertering fra Domark, men med de
falgende tips skulle det gerne blive lidt lettere: Nar du vader
rundt i din Walker, bliver du af og til beskudt af mystiske
klippestykker, der kan vaere meget svaere at undga. Nar dette
sker, skal du bare treekke laengst muligt OP ad skaermen for at
undgé stenene - hver gang! ,

Pa samme made er det muligt at gennemfare farste del af
rumflyvningen uden at skyde een eneste TIE-fighter. Placer
dig i gverste venstre hjgrne af skeermen, og du vil opdage, at
alle de fiendilige rumskibe bare flyver forbil

OOPS!

Koncentrer dig om tyngdepillerne - alt andet teeller ikke. Og

| glem alt om minerne, de ger langt mere ondt end godt (vaben
er noget skidt.) Prgv at lade vaere med at ga over de “skrgbe-
lige” fliser, for det er helt nedvendigt. For eller siden bliver du
nadt til at ga over dem, og sa er det ikke sa smart, hvis de ikke
er der laengere. Hver tredje bane er en bonus-bane. De SKAL
veere nemme, sa du behover ikke at krybe rundt og veere
bange for, at hver eneste flise eksploderer.

NEBULUS

Nebulus er absolut ikke noget let platformspil, men hvis du
falger dette tip til Amiga-versionen, vil du fa det ihvertfald
LIDT lettere.

Start spillet op og vent til titelskeermen dukker frem pa
monitoren. Veelg din mission og indtast nu HELLOIAMJMP -
bemeerk: ingen mellemrum - for at f& uendelige liv. Oven |
hatten kan du bruge funktionstasterne til at skifte mellem
tarnene, hvilket nok er noget mere brugbart end de fire
millioner Pogoer.

STARGLIDER 2

Denne usaedvanlig indviklede snyderutine virker bade pa
Amiga og Atari ST, men det er vigtigt, at du falger neden-
stdende instrukser til punkt og prikke:

1. Centrer sigtekornet ved at taste “F”

2. Drej rumskibet sa naesen peger ned mod planetens over-
flade.

3. Tryk pa “backspace” tasten (pilen)

4. Indtast ngjagtigt denne besked “were on a mission from
god1” Du kan nu taste “K” for at genoplade rumskibets
vabenarsenaler, og som om det ikke var nok, sa er du nu ogsa
praktisk talt usarlig. Hot stuff, indeed!

AMIGA Starglider Il
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AMIGA - Nebulus

GUNSHIP

Hvis dine motorer seetter ud, sa sla straks hoved-rotorerne fra
motoren, og seet hastigheden til knap 100 knots. Nar du sa er
ca 60 feet over jorden, hiver du tilbage i styrepinden og
ngdlander i god behold.

KATAKIS

For at fa uendelige rumskibe i dette Amiga-spil skal du gare
folgende: Nar du har proppet den anden diskette i drevet
trykker du tasten “Y”. Efter lidt tid dukker titel-skeermen op, og
du skal nu slutte musen til joystickport 2, og holde den hajre
museknap nede, indtil farste bane er loadet. Nu kan du atter
tilslutte joysticket og frygtlest kaste dig ud i kampen.




VI ABNER PAN-
DORAS /ESKE....

“Games Preview" overgar sig
selv (ikke s sveertibetragtning
af at dette er farste nummer,
menalligevell..). Vibringer her
den komplette lgsning til
“Pandora”;Firebird’s
spaendende science-fiction spil
tii Amiga og ST: Brug “Lt
Commander’s ID” til at abne
“Commander’s” kahyt. Ga
derind og tag “blue code”,
“scarlet code” og “Com-
mander’s ID”. Brug nu igen “Lt
Commander’s ID” for at slippe
helskindet ud af rummet. Med
din nyerhvervede “Com-
mander’s ID” kan du komme
ind i kaptajnens kahyt. Her
tager du SDI-disken og for-
lader rummet igen ved hjeelp
af “Commander’s ID”. Ga nu
ind i mekanikerens rum og tag

“sonicdriver” samt “Engineers
ID”. Dreeb squash-spilleren, og
tag “electroboost”. Ga op il
“Ilce Lord”, og draeb den med
sonicdriver'en. Ga nuforbiden,
og brug “Engineer’s ID” for at
komme ind i gangen halvvejs
oppe i korridoren. Undga ro-
botten, og find frem til AWOL
officerens lig.

Snup hans ID kort, og put det i
lommen. Giv electroboost til
robotmekanikeren, der (il
gengeeld vil begave dig med
“ochre code”. Tiden er nu inde
til at finde rumskibets hoved-
computer. Her indsaetter du
SDI-disketten og dernaest
farvekoderne i denne
reekkefolge: ochre, scarlet,
blue. Nu gér rumskibets selv-
gdelaeggelses mekanisme
igang, og det er tid at forlade
etablissementet! Brug “Engi-
neer’s ID” til at forlade kon-

B P SO

AMIGA - Pandora

trolrummet. Nar du kommer til-

bage til korridoren, holder du
AWOL officerens ID. Skynd dig
hen til din nedkapsel, der ligger
pa samme skeaerm som den du

POQCHKETRTS

HOL_ D X NG

CHaR

R Y NG DESTE

startede pa. Ga gennem kraftfel-
tet og... BRAVO!

PRAMIER TIL ALLE!!!

Hvis du virkelig er sa su-
per-mega-god,somdual-
tid gar og praler af, sa har
du her chancen for at
bevise det over for tusin-
der af spilleglade compu
terfreaks landet over.
Tips,losninger, strate-
gier, kort, pokes, snyde-
rutiner o.lign. skal
sendes til adressen for-
rest i bladet (meerk
kuverten “Tips”). Husk at
skrive, hvilken computer
du har. Alle, vi gentager,
ALLE, der far deres tips
eller kort trykt pa disse
sider vil straks fa tilsendt
preemieriformafdealler-
hotteste topspil til netop
deres computer. Sadan
en chance far man ikke
hver dag: Hvad venter |
pa?..
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e
RAMBO Ill - KORT

Vaers’go og spis! Under mystiske og farlige
omsteendigheder er det lykkedes GP's
udsendte medarbejder i Afghanistan at
fremtrylle et komplet kort over Rambo lil - et
kort, der uden tvivl kan gere livet lidt lettere |
for netop DIG. Grundreglenidel1,dererden
mest avancerede af de 3, er at holde et lavt
stojniveau, nar man maltrakterer russerne.
Kniven kan godt bruges, men pilene eller
pistolen (husk lyddeemperen!) er sa absolut
at foretreekke. Husk ogsa at holde godt gje
med vaeggene, da der visse steder er plac-
eret sma kontakter, som naermest er vitale
for din mission. Den forste knap ger det
muligt at komme ud gennem den
stromferende dor, men mere vil vi ikke rebe
her. Held og lykke!
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SYMBOL LISTES

= pgn
B MINEFELT

& SILENCER.
[P SUPPLIES
Y ARROWNS

5 EXPLOSNE ARROWS

@ O 505308 4D

MEDICAL KIT
PisTOL

GLOW TUBE
MACHINEGUN
UNIFORM

MINE DETECTOR,

. GOGGLES PATTE
DETECTOR BATTERY

RUB BER GLOWES
OBERST TRAUTMAN
KONTAKT
BOMBE"
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Garfield:

POKE 25389,173
POKE 25370,173
SYS24320

Gauntlet:

POKE 48621,96 (fienden
angriber ikke)

POKE 49009,96 (ger dig
usarlig)

SYS 32768

Hunter’s moon:

POKE 8155,234
POKE 8156,234
SYS 6412

Krakout:

POKE 35223,234
POKE 35224,234
POKE 35225,234
POKE 35262,234
POKE 35263,234
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POKE 35264,234
SYS 32837

Trailblazer:

POKE 17973,234
POKE 17874,234

-~ POKE 17975,234

SYS 25729

Rygar:

POKE 9551,165 (uendeligt
liv)

POKE 4050,77

POKE 4055,77 (uendelig
tid)

SYS 2325

bane)
POKE 2440, X (X=1-255 liv)
SYS 2304

Falcon Patrol:

POKE 16764,36
POKE 16705,2
SYS 6640

Crazy Comets:

POKE 40522,189:SYS 24882
POKE 40362,252:SYS24882
(evigt liv)

| Ball:

POKE 20669,238 (evigt liv)
SYS16939

Masters of the Universe:

POKE 6266,234
POKE 6267,234
POKE 6228,234
SYS 23581

| BALL 2:

POKE 38895,165 (evigt liv)
POKE 34394,234

POKE 34395,234

POKE 34396,234 (usarlighed)
SYS 34050 '

West Bank:

POKE 12712,165 (evigt liv)
SYS 4100

10:
POKE 25117,173 (evigt liv)

POKE 24969,X (X= startbane:

1,2 eller 3)

POKE 27026,0:POKE
27027,173 (usarlighed)
SYS 24576

Bomb Jack Il:

POKE 7053,200 (Uendelig
energi)
SYS 3303

Pacman:

POKE 15907,32
POKE 15908,32
POKE 15909,32
SYS 2061

Gyroscope:

POKE 46687,76
POKE 46688,105
POKE 46689,182
SYS 2067

Denarius:

POKE 36727,14
POKE 36731,10
SYS 33280 ’

Aliens:

POKE 42043,234:POKE
42044,234:POKE 42025,234
(uendelig

ammunition) POKE
42386,234:POKE
43287,234:POKE 43288,244
(uendelig styrke) SYS 38233
og tryk RESTORE

Shadowfire:

POKE 25188,173
SYS 16384

1942:

POKE 3198,234
POKE 3199,234
SYS 2640

P o
POKE 2391, X (X=1-255

Firetrap:

POKE 7049,165 (evigt liv)
POKE 11497,165 (uendelig
tid)



FRI FANTASI!

Disse er morke tider. Himlen er formoarket, og inden lsenge kommer
dommedag. Eder falder fra skyerne, og jorden abner sig og spyr ild.
Den enkelte keemper for sig selv, og skubber sine naeste over afgrund
ens rand. Mange flygter vaek over heder og enge, men andre flygter
indad. De flygter til en anden verden - en verden, som de finder inde
i sig selv. De samler sig i sma grupper, og rejser hinsides. De dyrker
en feelles interesse. De dyrker ROLLESPIL.

De fleste kender sikkert lidt til
adventurespil. Deterde hersens
“kedelige” spil med masser af
tekst og maske nogle billeder
hist og her. Adventurespillene
er opbygget paden made, atdu
- spilleren - bliver givet en ny
skikkelse. Du er maske en pri-
vatdetektiv i det skumle Chi-
cago, eller en skinnende ridder

— J;J -‘ " ‘ z fI‘ "{L:.(—A_.- =% —
‘ | o« B p '
: o y -
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den. Det kan veere en verden
med drager og troldmaend, men
ogsa en med rumskibe og la-
serpistoler. Derblivertegnet kort
og lagt feelder, gemt skatte og
sluppet uhyrer lgs. Altsammen
noget, som resten af spillerne
ikke ved.

Spillerne kommer nemlig farst
ind i 2. fase. Her begynder de
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Y
o
v
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" Advanced Dungeons & Dragons" er et af de mest populaere rollespil.

| rustning, som skal dreebe
prinsesser og redde drager.
Rollespil indeholder mange af
de samme ingredienser - men
0gsa meget, meget mere.

Som regel foregar det séaledes:
Enperson - pa fagsproget kalder
man ham for “Game Masteren”
~éeller bare “GM’en” - seetter sig
ned og opdigter en eventyrver-

med at finde ud af, hvem de vil
veere,- ridder eller rumkaptajn,
troldmand ellertjenestepige. Den
enkelte spiller slar selvmednogle
terninger, derafgare, hvor steerk,
intelligent, sej, smuk osv. han
eller hun skal vaere. Nu kan his-
torien begynde.

Spillerne (i fagsproget: “Player
Characters” eller blot “PC’erne”)

bliver underettet om deres op-
gave, eller maske skal de selv
finde ud af den. Med snilde, in-
telligens, samarbejde og ikke
mindst held, skal de sa lgse de
problemer, som GM’en har
forberedt.

Heldet kommerind i spilletiform
af nogle terninger. Ilkke
nadvendigvis terninger, som de

Dungeons{iDr

PLAYERS HANDBOO
¥ £

fleste kender dem, med seks
sider, men ogsa terninger med
4,8,10, 12 eller 20 sider. Nogle
ynderovenikgbet atbruge ternin-
ger med hundrede sider!

TILBEHOR

Men alt dette er kun kernen i
rollespillene (ogsa kaldet “Rol

Playing Games” eller slet og ret
“RPG”). Man kan kabe tusindvis
af forskellige - mere eller mindre
ngdvendige - ting, der seetter
ekstra kuler pa spillet. Mange
rollespillere bruger f.eks. sma
metal-figurer, derforestillerderes
helte, riddere og troldmeend.
Eller uhyrer! Der er orker, trolde,
keemper, kentaurer, drager og
deemoner, for nu bare at neevne
nogle af de mere kendte arter.
De findes i tusind forskelige
afskygninger - nogle svage,
andre sa steerke, at de kunne
smadre en hel landsby uden at
laegge meerke til det. Alle fas de
som sma bly-figurer, som man
kan have staende pa bordet,
mens man spiller, og male nar
man ikke gor det (det er forgvrigt
lidt af et pille-arbejde: forestil dig
at male gjenfarve pa en trold,
der er 2,5 cm hgj - MED hue!).
Det er slet ikke ualmindeligt at
have mere end 100 sma figurer,
som alle erhandmalede! Faktisk
er der en udbredt samler-mani
padette felt, hvilket ogsa geelder
for terningerne, som fas i alver-
dens farver, gennemsigtige og
matte, i plastic eller andre, mere
eksotiske, materialer.

REGLERNE

Nu lyder det maske som om rol-
lespil er meget enkle og ligetil.
Det kan de ogsa veere, men det
er sjaeldent. Nar man skaber et
nyt univers, skal man jo samtidig
skabe nogle styrende regler, og
ide fleste rollespil flyder det med
regler, hvor de fleste drejer sig
om, hvordan man slas.

For vold er skam slet ikke sa
simpelt, somdet serudtil pafilm.
Der er tusind ting, som GM’en
skal tage hgjde for, nar han sty-
rer slagets gang: Hvem slog
forst? Hvem har det hurtigste
vaben? Hvilken effekt har en
troldmands ildkugle paendrage,
der selv spyerild? Hvad sker der
helt preecist med manden, der
bliver ramt af en pil? Hvor ramte
den? Dgr han, eller er han li-
geglad?

Svarene pa disse spgrgsmal
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MED COMPUTERENS HJALP

Us Gold har netop annonceret udgivelsen af SSI's “Dungeon
Masters Assistant” - et program der er specielt designet for at
gore livet lettere for Games Masteren, Dungeon Masteren, eller
hvad man nu veelger at kalde ham, der bestyrer et rollespil.
Programmet rummer en database med over 1300 forskellige
uhyrer, og GM’en kan selv definere sine egne monstre og leegge
dem ned i basen. Computeren overtager sa hovedparten af det
regne- og opslags-arbejde, som tidligere blev udfgrt af Games
Masteren. Programmet er skrevet specielt til AD&D-systemet, og

det fas til:

Commodore 64 og PC.

afgares somregel afterningerne.
Terningen viser et tal, og sa slar
man op i en tabel for at se,
hvad dette slag betyder i netop
denne situation. Jeg behgver vel
ikke sige, at der findes mange
(MANGE) tabeller 1 re-
gelbggerne.

HVILKE SPIL FINDES
DER?

Udbuddet af rollespil er rigt og
mangfoldigt, og der dukker

nye spil op hver eneste dag.
Men der er nok eet spil, som de
fleste forbinder med rollespil. Her
taler jeg naturligvis om D&D

- det aeldste, det starste og efter
manges mening ogsa det bed-
ste. “D&D” er en forkortelse for
“Dungeons & Dragons” (huler
og drager), og som navnet anty-
der drejer D&D sig om midde-
lalderlige eventyr. Eller med
andre ord: Det er fugtige, klamme
huler og store, savlende mon-
stre. “AD&D” (Advanced Dun-
geons & Dragons) er det samme
- bare med flere og mere
indviklede regler. Bade D&D og
AD&D produceres af milliard-fir-
maet TSR, og to ud af hver tre
rollespil der seelges, er da ogsa
et af disse to.
Menrollespilerandetend TSR’s
“huler og drager”. Farst og
fremmest erderselvfglgeligtyve
andre spil, der ogsa har Tolk-
ien’s (ham med “Hobitten” og
“Ringenes Herre”) middelalder-
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lige univers som udgangspunkt,
men meget fa naermer sig D&D
med hensyn til kvalitet, bager og
ekstraudstyr.

Vil du hellere den anden vej - ud
| fremtiden - sa er der ogsa rige
muligheder for det. | spil som
“Star Frontiers” og “Traveller”
kandu veere besaetningsmedlem
pa et rumskib. | mgder andre
rumskibe, mystiske planeter med
underlige beboere, og sidst men
ikke mindst store, savlende mon-
stre.

Men der findes ogsa mere real-
istiske spil, som f.eks. “Flashing
Blades”, der handler om mus-
keterer, ladyer og den grumme
kardinal. | dette spil er der gjort
meget ud af realismen, og fa
sekunders kampe kan da ogsa
tage meget lang tid, fordi alle
detaljer skal med.

| den mere urealistiske ende,
men dog teet pa i tid, ligger “Call
of Cthulhu” - et spil om det over-
naturlige, med monstre sa
gruopvaekkende, at man skal sla
en terning om, hvorvidt man
bliver sindsyg, alene ved synet
af dem!

Mindre sindsygt er spillet “Toon”
ikke. Navnet kommer fra “car-
toon”-detengelske ord fortegne-
film. Her spiller du en tegnefilm-
figur, f.eks en flyvende telefon,
en bradrister med infrargdt syn,
en computer med mindreveerds-
komplekser, eller maske en pa-
pegaje med sprangstofs-mani.
Ligesom i tegnefilmene kan du
ikke dg, mendukanveaere “nede”,

0g sa geelder spillet ellers bare
om at finde pa de mest tossede
lgsninger pa spillelederens
problemer.

Til slut vil jeg lige neevne, at rol-
lespillenes verden heller ikke
er fri for licensaftaler. | “James
Bond” har du chancen for at
spille den navnkundige 007, og
slas imod Jaws og resten af det
rade slaeeng. Enchance man ikke
sadan kan lade sin naese ga
forbi.

Rollespillernes verden er et helt univers for sig. Udover selve spillene
findes der sma og store metal-figurer. Der findes ogsa blade der
udelukkende beskaeftiger sig med D&D.

ROLLESPIL FRA HELVEDE ?

Som det fremgar af andre dele af denne artikel, sa er rollespil
ikke altid lige fredelige. Der bliver med andre ord slasset en hel |
del, der ryger et hovede her, og 32 andre ovre i et hjgrne.

Det er der mange, der ikke kan lide. De mener, at al den vold der
findes i barn og unges “legetej” medfarer, at de bliver mere
ufalsomme overfor volden i deres hverdag, mere afstumpede
osv. Det er som bekendt ikke kun rollespil denne kritik falder pa.
Ogsa computerspil og videoer bliver kritiseret for volds- forherlig
else, og det har mange steder fgrt til at de mest “realistiske” volds-
og krigsspil blev forbudt, hvilket selvfalgelig bare skaerpede inter-
essen. ,

Maske er antivold-forkeemperne blevet traette, for man harer ikke
sa meget til dem, nar det geelder rollespil. Eller ogsa er de bare
blevet overdgvet, for der falder nemlig ogsa drgje hug fra andre
kanter. lkke sa meget i Danmark - mere i USA.

Det lader nemlig til at debatten om rollespil her har bevaeget sig
ind pa et meget amt og prekaert omrade, nemlig spgrgsmalet om
tro. Her taler viom tro pa Gud, og - ikke mindst - en beslaegtet fyr
fra keelderetagen, satan himself.

| staterne findes der en meget steerk bevaegelse ved navn “Moral
majority”. Den ser det som sit mal at veerne om det traditionelle
familiemgnster og “beskytte” borgerne imod enhver anstedelse
eller usund fristelse. Det kan naevnes at de bl.a. keemper imod fri
abort, homosexualitet og porno - altsammen ud fra hvad de
mener Bibelen siger om disse ting. Og det er da ogsa med Bibe-
len i handen, at de kaeemper imod rollespil.

Anklagerne lyder pa, at spillene involverer magi, genfeerd,
magiske pentagrammer, genoplivning af dede samt radspgrgsel
og fremmaning af ander og deemoner. Disse ting, siges det, er
farlige! De abner sindet for det okkulte, og gar det nemt for
satan at pavirke de arme stakler, der spiller spillet. :
Saledes star slaget: pa den ene side fremhaever de troende at det
er farligt at interessere sig for det okkulte, og pa den anden side
siger rollespillerne, at det at spille et spil der involverer daemoner,
ikke n@dvendigvis er det samme som at sta midt om natten under
fuldmanen og ofre sorte hanekyllinger til den onde selv, endsige
tro pa at en sadan findes.




BLIVER JEG NU SINDSYG?

For omtrent halvandet ar siden dukkede rollespil pludselig op i
medierne. En dreng var hoppet ud fra en lejlighed og havde
draebt sig selv. Af det brev han efterlod fremgik det bl.a. at han
mente at han kunne flyve. Desuden stod der ting, som fastslog
at drengen var helt overbevist om, at han var en helt anden
person. Han havde identificeret sig med den figur han spillede i
etrollespil, hvor det tilsyneladende var helt “almindeligt” at kunne
flyve.

Denne tragiske begivenhed satte et jordskred igang. Pludselig
var der mange unge mennesker, hvis selvmord og psykiske
sygdomme kunne forbindes med rollespil. En rapport fra“ICAVE”
(en international sammenslutning mod voldelig underholdning)
anslar tallet af tabte menneskeliv til 85 (hvor mange der er dade
af at sluge terningerne angives ikke).

Herhjemme er der sa vidt vides endnu ingen dgdsofre, men det
har ikke forhindret den kulgrte presse i at kaste sig over emnet
som gribbe. Blandt de mange overskrifter kan naevnes: “Nyt
fantasi- spil farer tilmord og selvmord” og “Det sataniske spil” (se
kassen om “Rollespil fra helvede”).

En af de danskere der har vaeret mest fremme i forbindelse med
rollespil er psykologen og psykoanalytikeren Werner Regli. Han
er blevet trukket frem som fagmand pa omradet, og man har bedt
ham seette sig ind i spillet. Hans konklusion er som falger: “Det
er et utroligt fascinerende spil. Det farlige ved det er bare, at det
aldrig holder op. Nogle barn kan ikke saette greensen, og sa rives
de med. Det er det, som kan gare det dgdsensfarligt.” Andre
modstandere peger pa, at rollespil kun gar ud pa at draebe og
skrabe penge til sig, og at spillet ikke skelner mellem godt og
ondt.

Alle disse anklager er efter min mening fuldstaendig hen i vejret.
Som det star beskrevet andetsteds i denne artikel, sa drejer
spillene sig farst og fremmest om kampen mellem det gode og
det onde. Her er det uhyrerne, de onde, der skraber penge
sammen og spiser jomfruer, mens heltene skal forsgge at redde
verden og samarbejde (det er da en god ting) for at opna en
hojere status. |

Og hvad angar det uendelige i spillet kan det siges, at spillet
er preecis lige sa uendeligt som et menneske. Fgr eller siden dar
personerne i spillet, og sa er de ligesom ikke sa uendelige
laengere..

KOM | GANG!

Mange af jer, der laeser denne
artikel, har sikkert allerede
stiftet bekendtskab med rolle-
spil-enten ved selv at spille det,

eller ved at hgre venner snakke
om det. Hvis du kender nogle der
spiller jeevnligt, sa kan du laere
‘Spillet at kende ved at spille
tilskuer ved nogle af disse spil.
Men selvom man kender nogle
der spiller, eller selvom man har
spillet

med andre far, sa kan det alli-

gevel godt vaere sveert selv at
komme igang.

Dels kan det veere, at dem, der
spiller er mange nok i forvejen,
for det er ikke altid lige lykken at
veere for mange.

Det kan gore spillet uover-
skueligt, og folk kommer til at
kede sig, fordi de sjeeldent skal
lave noget.

Det kan ogsa veere, at det sim-
pelthen erumuligt at placere en
ekstra ny spiller i et eventyr, der
maske er specielt bygget til er-
farne spillere.

Hvis man overhovedet ikke
kender noget til spillet, er man
pa helt bar bund, men derfor er
alt hab ikke ude. For selvfglgelig
findes der mange andre, som
er i preecis samme situation.
Problemet er bare at finde dem!
Ligesom frimeerkesamlere
mgdes i frimaerkeklubber, og
fodboldspillere mgdes pa
grensveeren fra tid til anden, sa
findes der ogsa rollespils-foren-
inger. Her mades bade erfarne
spillere, som har flere rollespil
lgbende ved siden af, og folk der
aldrig spiller ellers. Her kan de
udveksle erfaringer, og spille de
nye spil, som de ikke kender i
forvejen. Nogle klubber har oven
| kabet biblioteker med spil, som
medlemmerne kan lane.

En af Danmarks starste rol-
lespilsforeninger hedder “Ere-
bor”.

Erebor opstod ved splittelsen af
“Det Danske Tolkien-selskab”.
Medlemmerne lavede ikke an-
det end at spille rollespil, og sa
kunne man jo lige sa godt stifte
en rollespils-forening. Men
Tolkien slap de dog ikke helt -
Erebor er navnet pa det En-
somme Bjerg i Tolkiens even-
tyrverden.

Bo Kaltoft, formand i Erebor,
udtaler til “Games Preview” at
der vel er omtrent 10.000 men-
nesker i Danmark, der spiller
rollespil.

Dette kan godt give anledning til
en vis undring, nar man taenker
pa at Erebor - som sagt en af
landets st@rste foreninger - kun

teeller ca 75 medlemmer. Det

siger noget om, at der er utrolig
mange sma, selvstaendige grup-
per rundt omkring i landets
afkroge.

Men selvom spillerne altsa er
temmelig spredt, sa er det
naesten altid den samme type
mennesker. Ganske vidst har
Erebor medlemmer, der i alder
svingerfra 14til40 armedbegge
kan repraesenteret, men langt
de fleste er omkring 20 ar og
under uddannelse. Kun 2 ud af
de 75 medlemmer er piger.
Det er forgvrigt meget interes-
sant at notere sig, at langt
hovedparten af foreningens
medlemmer er computerfreaks
pa det ene eller andet niveau.
Detunderstreger den nzere sam-
menhaeng der er mellem com-
puter-adventures og rollespils-
fantasier (Hvis du leder efter
medspillere var detderfor maske
en ide, at indrykke en annonce i
vores “Contact!” side under “Info”
- leesernes egen opslagstavie).
Erebor har hgjseede i Kaben-
havn, og spillemgderne bliver
holdt den sidste sgndag i hver
maned. Vil du have mere infor-
mation om Erebor, rollespil i al
almindelighed, eller oplysninger
om, hvor den naermeste foren-
ing ligger, sa skriv til:

Erebor, Poppelgade 8
4tv, 2200 Kgbenhavn N.

Otto Plantener Jensen
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MAGNETIC SCROLLS GAR | FISK!

Fish!

Magnetic Scrolls

Magnetic Scrolls, program-
marerne bag The Pawn, har
efterhanden lavet en hel del
eventyr, der alle har een ting til
feelles: kvalitet.

Nu har firmaet produceretendnu
et eventyr, der uden besveer
lever op til forventningerne.
‘Spillet hedder Fish! og rummer
i modseetning til sine for-
gaengere et hgjst utraditionelt
plot. | Fish! keemper du som
hemmelig agent mod “De 7
Dgdsensfarlige Finner”, der skal
forhindres i deres hidtil starste
forbrydelse: at dreene en
fiskeplanet for vand. Til dette
formal kan din bevidsthed tele-
porteres ind i kroppen pa
uskyldige ofre, der sakan styres
efter behag.

Du starter som guldfiskiet guld-
fiskeglas, men turen gar hurtigt
over diverse menneskekroppe,
fgr du til sidst overtager rollen
som Dr. Roach, der er en kendt
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videnskabsmand fra Hydropo-
lis, fiskeplanetens hovedstad.
Ordfortolkeren og problemerne
lever let op til Magnetic Scrolls’
saedvanlige standard, men
desveerre er detgaettilbage med
grafikken, der ligner noget, man
harhuggetfraen ST. Derudover
er der ikke rigtigt noget at saette
fingeren pa.

Maske gar parseren lidt for
meget op i detaljer, men dette
problem hgrer sa absolut til i
smatingsafdelingen.

For Fish! blev lanceret, gik der
rygter om, at eventyret IKKE
ville blive konverteret til Com-
modore 64, men nu forlyder det,
at Magnetic Scrolls har skiftet
mening. Hurra! Versionen skulle
veere en tro kopi af Amiga-Fish!,
selvom spillet jo nok bliver noget
langsommere. Lad os blot habe,
at det ikke gar for meget ud over
kvaliteten.

C64 — Kr 319
AMIGA — Kr 449
IBM PC — Kr 449
AMS — Kr 359
ST - Kr 449
MAC — Kr 569

their engineers.

the _West near an
1arge switch.

C64 - FISH! er et hgjst utraditinelt eventyr



RIDDER AF DET RUNDE BORD

Lancelot

Level 9

| Lancelot vender vi, i Sir Lance-
lots skikkelse, tilbage til ridder-
tidens England. Da spillet
begynder, bliver Lancelot slaet
til ridder af kong Arthur og
forelsker sigihans smukke kone,
Guenever.

Nu ville det veere helt fedt med et
mg@de omkring det runde bord,
men desveerre er en del af de
kongetro riddere speerret inde
pa forskellige borge rundt om i
landet, s& Lancelot far til opgave
at redde dem.

Nar dette er overstaet, begynder
jagten pa den sagnomspundne
hellige gral, der ligger gemt et
sted i landet.
Kassetteversionen af Lancelot
64 bestar af 3 (ja, 3!) band, der
hver daekker en del af Lancelots
eventyr.

IKON-IDIOTI
Chrono Quest

Del 1 og 2 hgrer ulgseligt sam-
men, mens sidste afdeling er et
separat eventyr, bygget over
jagten pa gralen. Nar jeg skriver
“bygget over”, er det ikke nogen
fejl - hele eventyret er faktisk
lavet efter grundige studier af de
engelske sagn og legender.
Som sa ofte i Level 9's eventyr
kan mange af problemerne i
spillet ikke lases af een person,
sa Lancelot far chancen for at
dirigere rundt med folk og fee sa
meget han lyster. Dette kraever
engodlederevne ogtiming, men
det skaber en ny dimension i
eventyret. |

En anden sjov ting er, at Sir
Lancelot spillet igennem ikke
ligefrem lever i cglibat.

Han nar bade at ligge i med den
smukke Elaine og med dronning
Guenever, fordet endelig lykkes
ham at fa samlet alle ridderne.

Parseren forstar egentlig ikke
seerlig meget, men Level 9 har
veeret sa flinke at inkludere
kommandoer som oops, ram
save og run to, der gor det let og
bekvemt at komme fra sted il
sted.

Amigaversionen er hurtig og
bekvem, men til64’eren er even-
tyret betydeligt langsommere,
hvilket gar det lidt irriterende at
spille.

AMIGA - Sir Lancelot udfordres
her af "den Sorte Ridder"...

VERSIONER:,

C64 — Kr 269
AMIGA — Kr 359
IBMPC — Kr 359
AMS — Kr 269
ST —_— Kr 359
MAC — Kr 359

Psygnosis

Hidtil har ICOM Simulations
vaeret alene pa markedet med
_deres musestyrede eventyr, som
fx Uninvited og Shadowgate,
men nu har Psygnosis udsendt
endnu etikonspil, Chrono-Quest.
Handlingen i spillet tager sin
begyndelse pa et chateau et
stedi Frankrig. Din far har opfun-

det en tidsmaskine, og da han
bliver myrdet, beslutter du at
finde hans banemand, for attage
haevn. Desveaerre er skurken
flygtet ud i fremtiden, sa for at
finde ham, ma du reparere tids-
maskinen. Forst nar dette er
overstaet, kan du begynde din
jagt pa misaederen.

Dette lyder maske meget godt,
men desvaerre har Psygnosis

Not interesting ¢
Not interesting ¢
Not interesting *
Not 1nterestm§

A painting of Ingres ’La grande odalisque’.

AMIGA - Chrono Quest: Grafikken er flot, men skinnet bedrager!

suppleret Amiga-eventyret med
ST-grafik og et ikonsystem, der
kan fa en preest til at klippe sig
skaldet af frustration!
Umiddelbart er der langt flere
kommandoer end i ICOM’s
eventyr, men de er bare med til
at gore spilletendnu mere rodet,
end det er i forvejen.

Det starste problem er brugen
af musen. | Uninvited var det
muligt at klikke sig igennem et
billede og hurtigt se, hvilke
objekter spilletforstod, men den
gar ikke i Chrono-Quest.

Godt nok kan du bruge exam-
ine-kommandoen, men hvis du
iIkke rammer noget objekt, sker
der intet. Ikke sa meget som en
“Nothing special” besked. Bare
pinlig inaktivitet pa den anden
side af skaermen. Kombineret
med det faktum, at man skal
pege meget preaecist og, at
mange objekter er godt skjult,
ger det til en yderst anstrengt
forngjelse at gennemsgge en
lokation.

Hvis jeg skulle behandle alle
spillets svage punkter, ville
det fylde flere sider, sa jeg vil
elegant hoppe over bl.a. de 2

sekunders ventetid mellem
kommandoerne og “Nal i
Hastak™ syndromet, for pa det
kraftigste at ADVARE mod dette
dybt frustrerende eventyr.

VERSIONER:

Kr 539
Kr 539

AMIGA —
ST —
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INFOCOMmando..

Battletech

Infocom bliver sma -
grafiske

Som naevnt i vores hotline-sek-
tion, sa har Infocom brudt med
deres gamle, havdvunde
tekstadventures, og i allersidste
gjeblik far deadline, modtog vi
PC-versionen af det farste “utra-
ditionelle” Infocom adventure -
Battletech, som vi her vil se
naermere pa...

Du er den sidste person i fami-
lien Youngblood, og du er under
opleering som “Battlemech
Commander”. Du starter som et
stort nul, og det er sa din opgave
at skaffe penge til udstyr.
Desuden skal du leere at styre
en “Battlemech”, hvilket er en
keempe krigsmaskine, der mest
af alt ligner de bergmte “Walk-

ers” fra stjernekrigs-filmene.

Men din treening med disse
krigsmaskiner, bliver brat
afbrudt, da din by pludselig in-
vaderes af “The House of Kurita”
- en seerdeles voldelig nabostat.
Du star altsa uden penge, uden
Battlemech og uden fremtid -
midt i en by af rygende ruiner...
Uanset om man har lyst til det
eller e}, sa venter man sig altid
noget specielt af et Infocom-spil.
Men da spillet tonede frem pa
skeermen, lignede jeg et stort
spargsmalstegn. Hvor er den
figur, jeg skal styre? Det eneste
der er pa skaermen, er en raekke
bygninger samt nogle vandrgr
(det viser sig pa et senere
tidspunkt, at det er veje og ikke
vandrgr). Det er ret frustrerende
ikke at kunne finde sin karakter,

men efter at have trykket lidt pa
piletasterne, opdagerjeg, atden
figurjeg harerca. 5 pixels hgjog
derfor naesten umulig at se!
Grafikken er meget lille - FOR
lille vil mange nok sige, og lyden
begreenser sig til en titelmelodi,
der mest lyder som en blanding
af Van Halen og en gummiged...
Stikimod alle forventninger viste
Battletech sig at veere et helt
ordinaert rollespil. Infocom har
tilsyneladende slet ikke brugt
deres, efterhanden meget store,
viden om eventyr, hvilket er
meget beklageligt.

Som rollespil betragtet, er han-
dlingen i Battletech alt for tynd,
men til deres ros er den klart
fremadskridende.

Der er ikke den samme appel
som if.eks. ULTIMA serien, der

ma veere et passende sammen-
lignings-grundlag.

Battletech er ikke nogen kata-
strofe, mendeteret meget spagt
forsgg pa at komme ind pa rol-
lespils-markedet, hvor folk er
forvaent med en meget hgj kva-
litet. Bedre held naeste gang,
Infocom!

(NL)

Kr 499
Kr 499

PC —
C64 (disk) —

HVAD HEDDER JEG?!

Hej Saradon.

Jeg er en stakkels lykkeridder,
som er blevet afvist af det ene
eventyrhjorne efter det andet.
Da jeg sa dit, besluttede jeg im-
idlertid at prgve igen. Jeg har
problemer i fglgende: The Dal-
las Quest: | junglen kan jeg ikke
komme forbi slangen, og jeg farer
hele tiden vild. Hesten er heller
ikke til at fa gang i. Hjeelp!
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Dracula part 1: Jeg kan ikke
komme med den andenvogn, da
kusken vil have mit navn. Hvad
hedder jeg?

Frankenstein part 1:

Jeg har draebt bjgrnen og er
kommet til badehuset. Hvad nu?
Kayleth: Jeg har abnettapestrim-
len, men hvad skal den gare
godt for?

Robin of Sherwood:

Med hvilken kommando draeber
man den onde Belleme (jeg ved
godt, at man skal bruge
sglvpilen)?

Det var spil, nu bladet: Hele
losninger er en god ide, for
mange nybegyndere har sveert

Veer hilset, Brian!

I Dallas Quest skal du kilde
slangen pa kinden (“tickle
chin”) for at slippe forbi. Nar
du udforsker junglen, sa hold
hele tiden mod syd. Og
angaende hesten:ignorerden!
Dracula erbyggetoverenbog,
og helten i den hedder Jo-
nathan Harker. Mon ikke det
navn kan hjeelpe dig videre? |
Frankenstein skal du ud at

ved at komme i gang med et
eventyr. Sadanne artikler giver
en et skub, sa fortseet med dem
- 0gsa selvom andre brokker sig.
Mange hilsener og pa forhand
tak.

Brian Lassen, Helsinge

sejle. “Enter boat” og se sé
iovrigt denne maneds tips.
Tapen fra Kayleth skal klistres
pa en genstridig kasse: “fii
tape to canister”. Ordren, du
leder efter i Robin of Sher:
wood, er “kill Simon”. Mht. dir
mening om lesninger, kan jeg
kun sige een ting: Hvad menel

- alle | andre eventyrere rund

om i landet? Lad mig hore fre
jer!

INTELLEKTUELLE EVENTYRERE?

Hej du almaegtige hersker over
den store vide eventyrverden!
Viliggerinde med et problem, og
sa taenkte vi, i vores store vis-
dom, at du kunne hjaelpe o0s. Ja,
maske tilmed fa etableret en
konkretiserende dialog omkring
emnets problematik, davimener,

at problemet er samfundsrele
vant.

Efter en generel evaluering a
dette arhundredes praemisser o¢
vores basalviden er vi naet fren
til, at eventyret Dracula (del

3) volder os problemer. Derfor
Afslgr nu for os, hvorfor vi, “De



almeegtige Eventyrlgsere”, ikke
kan komme videre nede i keel-
deren. Vi har noget “sacred
corn”, som vi ikke ved, hvad vi
skal stille op med - er det lgsnin-

Ja, der kan man bare se.
Selvom | tilsyneladende er
yderst veluddannede, mangler
| alligevel den gnist af livser-
faring, der gor at jeg, Saradon,
kan gennemga de forfaerdelig-
ste strabadser uden naevne-
veerdige problemer.

For | gar ned i kaelderen er det
absolutanbefalelsesvaerdigtat
efterlade en lille “gave” til Dra-
cula, da han (den?) ellers vil
overraske jer i dybet. Altsa:

genpavores problem? Hjeelp os
venligst, dajorden ellers erdgmt
tilundergang! (tvivler - Saradon)

Venlig hilsen
De to fra Oksbol

smid hvidloget for | begiver
jer ned af trappen. Det er nu pa
tide at odelaegge Draculas
“senge”, jordkisterne, og det
er her det hellige korn kom-
mer ind i billedet. Spred lidt af
deti hver af kisterne med kom-
mandoen “put corn”, og vent
sd pa Dracula. Nar han er
forsvundet igen, sa prov trap-
pen. Held og lykke!

Spellbreaker er det sidste even-
tyriInfocoms “Enchanter” trilogi
0g sa sandelig ogsa det
sveereste. Pa et tidspunkt kom-
mer du til et fangehul med en
lem i loftet og en lille beek.

Selvfglgelig kan du broge “tin-

KING’S QUEST Il

| del 2 af Sierra’s verdens-
beramte spilserie er Sir Graham,
vores kongelige helt, pa pigejagt
- tro det eller lad veere!

Kurven med laekkerier skal ikke,

SPELLBREAKER TIPS

sot” formularen til at fryse van-
detogkomme igennem lemmen,
men en anden fremgangsmade
vil fare dig til endnu en “cube”.
Skrump dig selv med “liskon”
fortryllelsen og falg vandet gen-
nem dreaenrgret.

TIPS

som i eventyret, gives til bedste-
moren, men derimod til den lille
redhaette. Som tak for din ven-
lighed, vil du fa en buket blom-
ster, der skal bruges senere.

Inskriptionen pa den underlige
dor et sted i skoven har her en
vigtig funktion, idethavfruen farst

dukker op, nar du HAR laest
den.

SPACE QUEST TIPS

Hvis du skal slippe vaek fra rum-
skibet i begyndelsen af dette

Sierra-eventyr, ma du veere
hurtig! Ga fra startpositionen sa
langt mod vest, du kan
komme, og gennemsgg det la-
ser-gennemhulled lig med kom-
mandoen “search body”. Du
skulle nu blive belgnnet med et
“keycard”, der skal bruges ved
den laste elevator. Vel nede pa

planeten er dine problemer dog
ikke slut endnu. Undersgg din
havarerede redningsflade og
begiv dig op pa klippeplateauet
via de snoede stier og den
skrebelige bro. Det er her vigtigt
at modsta trangen til at mase ed-
derkoppen med kampestenen -
du far brug for baestet
senere...

SHADOWGATE TIPS

| dette ikonstyrede eventyr fra
ICOM Simulations, vader du

rundt i et aeldgammelt (men
absolut ikke forladt!) slot, pa jagt
efter en ond troldmand. For atfa
fat pa ngglen i den krokodille-
befeengte s@, skal du kaste krys-
talkuglen fra piedestalen ud i
dybet. Desveerre far du brug for
dette magiske objekt senere |

spillet, sa kuglen skal fiskes op
igen. Brug en fakkel til at fuldfere
denne opgave. Den fal-
defeerdige bro, et sted i de
slimede huler, skal du ikke kon-
centrere dig om forelgbig, men
nar du endelig SKAL over, sa
tag kun det mest ngdvendige
med dig.

Jakob Sloth

DET BETYDER KARAKTERERNE:
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GUF FOR COMPUTER-FREAKS!

GP’s supermarked giver dig hver maned adgang til alt det
software og tilbehgr, som ingen computer-ejer bor veere
foruden. Og hvis du er abonnent (eller beslutter dig for at
blive det) far du tingene til priser, som du ikke finder mage
til noget andet sted. Leeg meerke til, at det er computer-
freaks som dig selv, der har udvalgt varerne - ikke en
tilfaeldig forretningsmand med dollar-tegn i gjnene. Det er
DIN garanti for, at alt er af den fineste kvalitet.

SPAR PENGE - TEGN DIT ABONNEMENT NU!

FA STYR PA DINE DISKETTER!

BRUG DIN 64’°er!
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Privat-annoncer

Dette er siden, hvor du HURTIGT, NEMT og ganske GRATIS
kan seette dig i forbindelse med computerfreaks over hele
landet. Hvis du vil kebe/saelge/bytte udstyr eller software,
hvis du tilbyder eller sager hjeelp indenfor et bestemt omrade,
eller hvis du bare har en besked (f.eks. om en ny klub), som
du gerne vil udbrede til tusindvis af andre computerejere, sa
er chancen her nu. Send din annonce til os med det samme -
adressen finder du forrest i bladet.

Games Preview formidler kontakten!

KOBES:

Tysk “64’er” computer-
magasin udgave 5,6,7 1988.
TIf: 05-840326

Test Drive pa band. Kr 198.
Alien Syndrome pa band. Kr
199. TIf: 03-981413

Diskettestation C1541. Skal
vaere OK. Max Kr 600.
TIf: 04-427904

SELGES:

Ghostbusters (Kr 20), Tour
de France (Kr 20), Micro
Rhytm (Kr 20), Indoor Sports
(Kr 40) Hyper Sports (Kr 20).
Alle spillene er til C64 pa
band.

Lars Hansen
Sct. Jorgens Park 1, st,tv,
4700 Naestved

Folketingsvalg 1988 + en
reekke andre“hjemmelavede”
simulationer og statistikpro-
grammer - bl.a. om fodbold.

TIf: 08-541701

Adventure-lgsninger seelges.
Over 200 forskellige haves.
Pris pr stk. Kr 20. Evt. bytte.

TIf: 07-939037

Revs+ (Kr 30), Transformers
(Kr 20), Ballblazer (Kr 20),
Spitfire 40 (Kr 20), Death wake
(Kr 25). Alle spillene er pa
band til

“Brodkassen”.
TIf:01-471167
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Commodore 64 m. diskettes-
tation, datasette, Final Car-
tridge Ill, 10 disketter, joystick,
disketteboks og 2 bager. Pris
Kr 2800

TIf: 05-829468

Printer CETEC PDM-10C med
Commodore interface + prin-
terpapir. Kr 1750.

TIf: 06-477630/06-479212

Originale spil til 64’eren saelges
til under halv pris (priser fra kr.
15). Intensity, Nineteen, Game
Over I, Caveman Ughlympics
+ mange flere. Ring og har
naermere.

TIf: 07-939037

Lees lektier med din Commao-
dore 64. Programmet inde-
holder gennemgang af
udsagnsord, tilleegsord,
forholdsord osv. Diktat-gvelser
pa fransk, tysk, engelsk og
dansk. Lille og stor tabel,
primtal, mal af rum og flader og
meget mere. Bade band og
disk. Pris Kr 45.

TIf: 05-175465

Brugt Commodore 64 m. 3
joysticks og bandoptager,
turbomodul og to fuldprisspil
1600 Kr. Flere spil kan kabes.
Spearg efter

Christian.
TIf: 05-926931

Gunship (Kr 200), Outrun (Kr
150), Silent Service (Kr 150),
2X4 spil (Kr 150), Rambo (Kr
50), Miami Vice (Kr 50).

TIf: 02-131042

Amstrad CPC 6128 M. Far-
veskeerm, disketter og diverse
programmer. Kr. 4000.

TIf: 06 - 802357
Efter kl. 18

Vi laver dit spil, du bestemmer
selv indholdet. Ring mellem 12
0g16.

TIf: 03-615227

Disketteboks (DL 120).
Neesten ny. Kr 75.

TIf: 06-477630/06-479212

Lyspen til Com.64 med et godt
tegneprogram. Der medfalger

manual. Nypris Kr 598. Nu kun
Kr 300. Sparg efter Kaj.

TIf: 08-154215

BYTTES:

Adventure - lgsninger. Over
300 haves.

TIf: 06 - 272517
Efter kl.19
Kan traeffes i weekenden.

HELPLINE:

Sidder du fast i et adventure?
Jeg har lgst over 50 eventyr og
er rede til at hjeelpe dig over de
veerste skaer. Prov lykken -
sparg efter “Mr. Coke”.

TIf: 02-190217

Adventure Posten er skandi-
naviens eneste blad, der ude-
lukkende handler om adven-
turespil. Bladet udkommer
manedligt og koster Kr 20.
Hvert nummer indeholder tips,
anmeldelser, konkurrencer,
lgsninger, og alle abonnenter

har adgang til en gratis tele-

fon- helpline. Skriv til:

Adventureklubben
V/Claus Nygaard
Vestergade 25a
4930 Maribo

Vi kalder os “Laser Basic klub”
og henvender os til alle, der har
eller overvejer at kgbe Laser
Basic. Der vil veere udveksling
af tips, rutiner og kareklare pro-
grammer. Er du interesseret |
klubben, eller vil du vide mere
om dette programsprog, sa
kontakt os pa en af adresserne
nedenfor. Men husk at
vedlaegge frankeret svarkuvert,
da vi er kontingentfrie.

Gregers Hedegaard
Kastrupvej 4, Spangsbro
4400 Kalundborg

Ny dansk brugergruppe med
klubblad, programmer og ALT
for Commodore 64/128-ejere.
Henv. John

TIf: 05-175465




OIS ERRIR

Dette er historien om en robot. Foelg med
fra starten i den spandende beretning om,
hvordan TOP64 analyserer sig frem til den

logiske kerne i computerverdenens bro-
gede nyhedsstrom. Hver maned - med

eneret for “Games Preview’’!

Enrad diode taendtes, TOP64’s
central-programelle dele
begyndte at summe en smule.
To sma paneler'gled veek fra
det, der med lidt god vilje kunne
kaldes dens ansigt. Et svagt radt
lys kunne skimtes bag nogle
foto-sensitive skiver. TOP64 ob-
serverede vurderende sine
omgivelser. Dens hoveddrejede
stille 360 grader rundt, og
“gjnene” sugede alt til sig. Inde
| robottens centrale dele opstod
en fornemmelse...

TOPG64 var ny her i tilvaerelsen.
Der var ganske enkelt ikke no-
get, som ikke var nyt for dens
logiske kredslgb. Alting gled lige
sa stille ind i TOP64’s hukom-
melse, hvor adskillige mikro-
processorer begyndte at finde
en mening med de data, der
strammede ind fraomverdenen.
Et nyt panel gled op, og bag det
gemte sig en skeaerm. Pa
skaermen stod, oppe i det gver-
ste venstre hjgrne, en lille gran
firkant.

Den blinkede irriteret. Endelig
var maskinen faerdig med at

bearbejde de farste inputs. En
meddelelse strammede gennem
et utal af ledninger frem til
skaermen. Denne besked var en
meget praecis beskrivelse afden
fornemmelse, som TOP64 fik af
sit farste mgde med verden.
Den beskrev, hvad en logisk
hjerne pa starrelse med en lille
planet, n@dvendigvis matte
slutte sig til ved at se
pa verden af idag.
Be- skeden
var kort;
to

ord, =
tolv. v g
tegn. -
Bes-

%Wz =

og derved
blev det.

TOP64 kendte sin opgave. Den
skulle opsnappe nyhederfraden
evigt pulserende om- verden,

opsamle viden, bearbejde alle
iInputs, og sende dem ud i en for-
staelig form. Det var det job,
man gav TOP64. Hvad man deri-
mod havde glemt at forsyne den
med, var en mulighed for at
opsnappe denne viden.
Derfor kravlede den lille robot
over i et mgrkt hjgrne, hvor den
lagde sig ibaghold. Rundtregnet
5timer senere kom entransport-
abeltelefon listende forbi. TOP64
gokkede den resolut oveni med
en tilfeeldigt forhandenveerende
golfkalle, og stjal telefonens an-
tenne. Nu kunne den opsnappe,
hvad der matte flyve gennem
aeteren af vaesentlige ting.
De farste meldinger begyndte at
dumpe ind. Det var engelsk, og
det var helt klart en pressemed-
delelse.

Nu var der ingen, der

- 3=, havdefaetdengeni-

ale ide at udstyre
TOP64 meden
engelsk
sprog-chip,
sa den lille
robot matte
s e | v
forsgge
at slutte
sig fremtil
I n d -
holdet.
Da den
var feerdig,
dukkede
falgende op pa skaermen: “Der
kommer snart en ny film om og
med den uforbedrelige skurk

James Bond. Titlen pa filmen er
endnu ikke blevet offentliggjort,
men trovaerdige kilder udtaler,
at arbejdstitlen skulle veere
“James Bond gar i byen for sin
mor”. Filmens kvindelige
hovedperson bliver Hilda Grun-
telburch i rollen som James’s
mor.

Hilda er far set som hovedrolle-
indehaver i sa store film som
“Draeberbamsen fra det ydre
rum” og “Frankenstein gar fuld-
steendig til frokost”.

Det velkendte software-firma
Domark, om hvem mankan sige
meget, har kebt spil-rettighe-
derne for et vingummi-skelet og
en kneekket tgjbgjle. Domark
oplyser, at de regner med at
kunne lancere spillet simultant
med filmen. Uvildige kilder
indvender, at dette betyder, at
programmgrerne ikke ved no-
getsomhelst om filmen, nar de
laver spillet. Domark svarer: “Og
hva’ sa?”

Efter et gjebliks pause, kom der
en besked til over aeteren: “Er
der nogen som kan hjeelpe mig?
Jeg vil gerne have en Commo-
dore 64, men jeg har ikke de
6000 kroner, som min lokale
computerhandler, S. Kurk, vil
have foren. Hvad kanjeggore?”
TOP64 rodede iheerdigt sine
ram-kort igennem og fandt
hurtigt den perfekte lgsning:

Otto Plantener Jensen

'Fortsaettes | naeste nr.
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GAMES PREVIEW NR. 2

- SUCCESEN FORTSATTER!

Vi vender tilbage om praecis en maned med endnu et spaendende nummer af dit og Dan-
marks eneste spilmagasin. | naeste nummer af Games Preview kan du bl.a. |aese om:

- PIRATER!

Crackere har lzenge vaeret et tabuemne i Danske
computerblade. Men i nhaeste nummer bringer vi alle
detaljerne frem i lyset! Vi har talt med en af verdens
storste cracker-grupper, og det var ikke smating vi
fik at vide!

| tilgift har vi et stort interview med SUS - pirat-
jeegerne - og som om det ikke var nok, sa har vi
ogsa opsnuset en eksklusiv afslgring om en pirat
der blev snuppet. Laes hans spandende beretning i
naeste nummer.

- KONSOLLERNE KOMMER!

En revolution er pa vej indenfor den elektroniske
spil-verden. Mange mener at hjemmecomputernes
fremtid er truet. Vore Engelske korrespondent,
Steve Cooke, er nok en af de personer i verden, der
ved mest om spilmarkedets udvikling, og nu laegger
han kendsgerningerne pa bordet. Hedder frem-
tidens spillemaskine Amiga - eller Nintendo?...

- BLIKFANG! - OG SA ER DER SELVFOLGELIG:

Hvad laver en halvhggen kvinde i en reklame for et ANMELDELSER: Vi giver dig en fyldig orientering
spil, der handler om smagrise? Hvorfor finder du en om de nye spil.

afklaedt side 9 pige pa forsiden af et karatespil? Skal TIPS: Komplet lgsning og kort til Last Ninja 2,

der virkelig blod og indvolde til, for at saelge com- Batman og mange flere.

puterspil idag? NYHEDER: Vi giver dig nyhederne fra i overmorgen
Vi har set naermere pa spil-reklamer, og har talt med - igar! (Laes: vi er forst!)

de ansvarlige. Laes teksten og se billederne (hvis du SARADON, KONKURRENCER, CONTACT, SYNTAX
tor!) i naeste nummer af DIT computerblad! ERROR, FEEDBACK....

Og masser af fede spilbilleder

GA IKKE GLIP AF GAMES PREVIEW NR. 2
- KOMMER DEN 15. MARTS TIL EN BLAD-
~ KIOSK NZER DIG.
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KOMRURIRENME
VIND SPIL TIL EN

VAERDI AF 3000 KR!

krydser...

KORT OM DIG SELV:

1 - Alder.

2 - Beskeeftigelse.

3 - Hvilken computer (og tilbehgr)
har du?

INDKOBS-VANER:

4 - Regner du med at anskaffe
dig en ny computer indenfor de
naeste 6 maneder? Skriv i givet
fald, hvilken.

5-Hvor mange penge bruger du
(ca.) om MANEDEN til
software/tilbehar?

6 - Hvor mange penge bruger du
(ca.) om UGEN til andre
forngjelser (biograf-ture, so-
davand, slik, videofilm osv.)?

7 Hvad kunne du teenke dig at
kobe gennem vores laeser-
tilbud?

(@) - Spil

) - T-shirts

) - Sweat-shirts

) - Brugerprogrammer

) - Joysticks

- Bager

g) - Plakater

h) - Public Domain program-
mer

8 - Andre forslag?

9 - Hvilke andre computer-blade
keber du jeevnligt:

(a) - ACE

(b) - Commodore User

Cc
d
e
f) -

R

(b
(
(
(
(
(
(

- OG HJALP OS MED AT LAVE ET BEDRE BLAD.

Hvis vi skal lave et blad, der virkelig interesserer dig (og der
er intet, vi hellere vil), er det naturligvis en forudsaetning, at
| vikender lidttil dine interesser. Derfor giver vinu vore laesere
denne enestaende chance for at bestemme, hvordan
fremtidens spil-magasin skal se ud.

Laes alle spargsmalene grundigt igennem, og skriv svarene
pa kuponen pa modstaende side. Send den til os med det
samme - portoen har vi sgrget for. Alle udfyldte kuponer, som
er redaktionen i haande inden udgangen af marts maned, del-
tager i en stor KONKURRENCE, med spil-praamier til en
vaerdi af ca 3000 Kr. Men taenk dig godt om, nar du besvarer
sporgsmalene, for dette erikke nogen heltalmindelig konkur-
rence: Bladets fremtid afhaenger af, hvor du saetter dine

c) - COMputer

d) - Computer + Video Games
e) - Soft today

f) - The Games Machine

g) - The One

(h) - Zzap!

10 - Andre? (angiv hvilke)

11 - Hvor mange (udover dig
selv) ser dit eksemplar af GP?

(
(
(
(
(

BLADETS INDHOLD:

12 Hvad mener du om disse GP
features? (Skriv “+” (godt),
“.” (darligt) eller “?” (ved ikke).
(a) - Annoncer
(b) - FeedBack (brevkassen)
) - Hotline (nyheder)
) - Konkurrencer

) - Lederen
) - Contact! (privat-annoncer)
g) - Saradon (fantasy-sektion)
h) - Special artikler
i) - SUPER Marked (laeser-
ilbud)
j) - Spil-anmeldelser
k) - ?SYNTAX ERROR
) - Tips (kort)
m) - Tips (lasninger)
(n) - Tips (snyd og pokes)
13 Hvad ville du sige til fglgende:
(“+” = godt, “-” = darligt,
“?” = ved ikke)
(a) - Arcademaskine anmel-
delser/tips
(b) - Biograf anmeldelser

(c
(d
(e
(f
(
(

(
t
(
(
(
(

(c) - Breetspil anmeldelser
(d) - Budgetspil sektion
) - Dungeons & Dragons sek-

f) - Galleri med laesernes grafik
g) - High-score liste

h) - Konsol-sektion (Sega, Nin-
endo mv.)

i) - Musik-anmeldelser

(j) - Sektion om “demoer” og
Public Domain

(k) - Videofilm-anmeldelser

14 - Andre forslag?

15 Er sprog-stilen i GP efter din
mening:

(a) - For kedelig

(b) - For pjattet

(c) - Lige tilpas

16 Er vores lay-out:

(a) - For kedeligt

(b) - For “vildt”

(c) - Lige tilpas

SPIL-ANMELDEL-
SERNE:

17 - Bor vi, efter din mening,
ogsa anmelde de darlige spil?

18 Er anmeldelserne genereli:

(a) - For korte

(b) - For lange

(c) - Tilpas laengde

19 Er kommentarerne til de
forskellige computere:

(a) - For korte

(b) - For lange

(c) - Tilpas leengde

20 - Er der skaerm-billeder nok?
21 - Har du andre forslag til,
hvordan spil-anmeldelserne kan
forbedres?

SARADON:

22 - Hvor mange sider, mener
du denne sektion skal fylde?
23 Hvad mener du om fglgende
Fantasy-stof (“+” = godt, “-” =
darligt, “?” = ved ikke):

(a) - Anmeldelser

(b) - Brevkasse

(c) - Lasninger

(d) - Tips

INTERESSER:

24 Bruger du din computer til..
(seet X):
) - Actionspill
b) - Adventures
c) - Grafik
d) - Musik
e) - RPG-spil (Bards Tale, Ul-
ima mv.)
f) - Simulationer
(g) - Strategi-spil
25 - Andet? (angiv)
26 Har du andre interesser eller
hobbies? (saet X):

(a
(
(
(
(
t
(

(a) - Biograffilm

) - Bager
c) - Discotek
d) - Musik
e) - Play-By-Mail
f) - Politik

g) - Rolle-spil (f.eks. D&D)
h) - Sport

) - Tegneserler

)=
(k) - Vldeo-film

27 - Andet? (angiv)

28 Hvilke genrer (i film og bager)
kan du bedst lide (saet X)?:

(a) - Action/Krig

(b
(
(
(
(
(
(
(
(

(b) - Eventyr/Fantasy
(c) - Gys/Horror

(d) - Komedier/Humor
(e) - Krimi

(f) - Romantik

(g) - Science-fiction

29 - Har du forslag til konkrete
emner, vi kunne tage op i kom-
mende special artikler? (angiv)
30 - Hvad synes du om navnet
"Games Preview", og har du
forslag til, hvad bladet ellers
kunne hedde?

Hvis du gerne vil uddybe nogle
enkelte punkter, er du saerdeles
velkommen til at fortsaette pa et
selvsteendigtark papir. Viglaeder
os meget il at laese dine forslag.
Pa forhand tak fordi du hjalp os
med at lave et (endnu) bedre
blad.

* GP-redaktionen.
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Postbesgrget blad (8600 Silkeborg )
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DANSK TASTATUR
DANSK OPSTARTPROGRAM

BRUGERVENLIGHED
INTUITION

MUS

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION)

AGTE MULTI-TASKING FLEKSIBILITET MULIGHED FOR:
FANTASTISK GRAFIK MUSIK | STEREO VIDEOREDIGERING
ANIMATION SYNTHEZISER CAD

4.096 FARVER TALE DESIGN

HOJ OPLOSNING TEKSTBEHANDLING UDVIDELSE

KOM IND OG PR@Y DROMMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER

AMIGA 500 - OMKRING 5.000;

DESKTOP PUBLISHING
BILLEDDIGITALISERING
MIDI

WORD PERFECT

Commodore

Fordi fremtiden forleengst
er begyndt.




