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Destruction Derby Raw,
A sangre fria, Wetrix+

Jedi Power Battles,
Ronaldo V-Football,
Thief Il, Dragon Quest,
Sega World Wide Soccer, |
Jackie Chan, N-Gen,
Tombi! 2, Delta Force 2,
Ecco the Dolphin,
BattleTanx, Euro 2000

El imperio de las hormigas,
Diablo II, Silent Bomber,
EverQuest, Starlancer,
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odos Arcade, Gampnl
reloj y Multijugador;.

= Impresion: meas dinami-
casien los coches y trazados
de pista que permiten|extra-
ordinarias maniobras y saltos;

&1 3 classes de carreras diferen-
tes y coches ocultos gue te
permitiran jugar muchas veces
experimentando siempre
SEeNsaciones nuevas;

#' Soporte nativo para 3Dfx y
Direct 3D.

~ equipados con lase
. e misilesi=

10/os de profeccion

FUTURISTIC 3D COMBAT RACING

~un simulador de conducion
ue te da pistas de lo 32milenio

Sile van ayudara

www.gp2play.com

Ya a la venta por solo

Procura en los quioscos.

Melbq%House




Del 11 al 13 de mayo se celebré en Los Angeles la ma-
yor feria de videojuegos del mundo: jel E3! Todas las
compaiiias acuden hasta California para mostrar lo

ultimo, lo mds novedoso, lo mejor, lo mds sorpren-
dente de este mundo sin limites: jlos videojuegos!
SCREENFUN tenia que estar alli para verlo, para oirlo,
para sentirlo, para jugarlo y... jpara contdrtelo todo!
Volvimos con la boca abierta y preparamos un exten-
so reportaje para que te hagas idea de todo lo que se
te avecina. ;Estds preparado para entrar en la segun-
da generacion? Entonces... jPRESS START!

. IMPACTO INMINENTE

4 Especial E3
En California, ademas de playas, calory
buenas vistas, esta lo tltimo y mas ca-
lentito en videojuegos.

10 Dead or Alive 2
Pisando fuerte: jel juego que le hara
sombra a Soul Calibur!

12 Tekken Tag Tournament

N — Una saga que dio mucho que hablar en

= Playstation y ahora promete volver a

22y golpear fuerte en Playstation 2.

____ | 14 Destruction Derby Raw

P.34 Silent Bomber

73 Jackie Chan
71 Jagdverband 44
65 Jedi Power Battles
69 Lemmings Revolution
59 N-Gen Racing
69 Radical Bikers 2
72 Railroad Tycoon 2
57 Rescue Shot
BattleTanx . 6¢ 73 Revenant
73 Roadsters
40 Ronaldo Football
56 Sega World Wide
73 Shadow Watch
71 Sid Meier’s Alien Crossfire

E i
—— Acaba con to.dos los coches que te sal 30 Silent Bomber
T gan al paso. jLa carretera es tuyal :
= 73 Spirou

| 15 Asangre fria
~_| 16 Ellmperio de las Hormigas
~— 17 Paris1313

— | 18 Diablo 2

58 Starlancer
60 Star Trek Armada

36 Star Wars: Force Commander
73 Street Skater 2

19 Mario Party 2 Starlancer -
19 Star Trek Voyager 42 Thiefll
9 Wacky Races 72 Tiger Woods 2000
61 Tombi2

71 Total Games
70 Victory Boxing
n Wetrlx

‘ BANCO DE PRUEBAS Jisknil

Lista de éxitos

El Top 20, segtin los lectores.
41 Army Men: Sarge’s Heroes
68 BattleTanx

78 Comparatlva de monitores
@IZL7334 ChuChu Rocket - Los mejores monitores para jugar con
@IZEID28 Colin McRae 2 : g la maxima resolucion.

62 Dragon Quest ’ =

63 Deltga Force 2 TR R . / ESP Ec,AL

70 Dukes of Hazard eI S Mod-Chip

64 Ecco the Dolphin ARy @\ v/ Tu direccién en la web
@IZZD38 Euro 2000 : — : 73 Campus Party 2000
@IZEZD 32 EverQuest 7 :E8 Rol y estrategia
Everybody’s Golf 2 5= % 78 Bonus Level: Tomb Raider

T {38 Campo de batalla: La tierra

SCREENFL tcos nos e es- : 7 ,;'zQuieres hacer tu pregun- “ 4
¢ [ARTICULOS

ta vez dos guias muy especia- ta de viva voz? Lidmanos:
\g
88

les: las misiones alternativas
Unas risas
E “[s8 Cartas del lector
‘8 Sorteos

_{ de Final Fantasy VIl y el mini-
Jjuego de los mercenarios de
En California, ademas de playas, calor y

Resident Evil 111 y < 5
Y, por supuesto, trucos para to- El horario de atencion personal es:

buenas vistas, esta lo Gltimoy mas ca
lentito en videojuegos.

das las plataformas. lunes y miércoles, de 16:00 a 17:00 y
Pero si estds buscando un tru- | martes, jueves y viernes, de 16:00 a 18:00. h

i+ § coen particular, nos escribes y
% | telo mandamos: Y si lo deseas, también te faci- /"JFZ

| = litamos trucos por fax. Mdnda- |
’ / p nos tu duda al: ;

NS e
PROBADOS! SCREENFUN, apdo. 14.112
Todos los trucos y cédigos Madrid 28080,
estdn comprobados'y -mail

t Y oal e-mail
funcionan a la perfeccion. screenfun@bauer.es
\ jPara que no te lleves un chasco!




¢Te creias gue
le quedaba poco
a nuestra amiga?
Pues nada mas
lejos de la realidad:
jtodavia queda
Playstation para rato!

i DIND CRISIS 2

Capcom
Lanzamiento: finales de 2000

Los dino-
saurios es-
tdn suel-
tosen tu
Play,y
ademads,
muy ca-
breados.

e

I nuevo Dino Crisis sera mucho mas ar-
cade que la primera parte. Llevaras
dos personajes alternativamente, ten- J
drds menos puzzles jy mas enfrenta-
mientos sangrientos! Podras hacer com-
_—.—.__l bos (matar hasta cuatro dinosaurios a la:
=== : ( vez con tu superarma) y la cdmara aho-

b ra se desplazara como en Resident Evil. -

Driver 2

Reflections

mo os anos,del nal13de
U 2 celebro en el LA. Con-

rention Center la mayor feria de
videojuegos del mundo, jel E3! Tres
pabellones con una superficie de
550.000 metros cuadrados,en los que
estaban instalados 430 stands de las
mas importantes compaiiias, distri-
buidorasy desarrolladoras de softwa-

Lanzamiento: finales de 2000

re y hardware, dispuestas a sorpren- 2 S fhssoa £ e == dfiots
dernos con sus nuevos PdeUCtOS- En Downtown LA, el centro neurdlgico de Cali- Sobre los edificios se podian ver muriecos ng,f,;rnt;
las afueras del Convention Center,mi-  fornia. Alli se encuentra emplazado el E3. hinchables de los KISS. jA lo grande! el
les de periodistas (62.000 segn los mds cur-
organizadores) de todos los rincones vas en tu
del planeta esperaban ansiosamente camino.

a que se abrieran las puertas...

Una vez dentro, daban escalofrios
los increibles stands que habia mon-
tados: montones de monitores co- *
nectados a sus respectivos PCs y con-
solas, videowalls gigantes, cientos de
luces de colores, la musicaa todo vo-

| experto conductor y agente secreto
Tanner vuelve a violar las normas de circu-
lacion de cuatro nuevas ciudades: Chicago, La.
Habana, Las Vegas y Rio de Janeiro. En cada
unadeestas capitales,lared de calles ganaen

lumen, actores disfrazados de todos 3 - it o, variedad con curvasysalidas de autopista. jSe
los héroes de los juegos, naves, co-  Rocky videojuegos: nos encontramos con Los stands eran alucinantes. Mirases por don- acabaron los mapas cuadriculados a base de‘
ches, motos... Simale a eso las ulti-  Raymond, bateria de Fear Factory (izda.). de mirases, habia un sitio para jugar. rectas! Ademas incluye un modo multijuga-
misimas novedades en videojuegos y dor a pantalla dividida.

hardware y, en fin... jtodo lo que un
jugdn como ta siempre dese6 tener!

En la edicién del 2000 de la Electro-
nic Entertainment Expo se presenta-
ron alrededor de 2.000 nuevos pro-

Tony Hawk’s 2

Lanzamiento: verano de 2000

ductos que pronto (y algunos no tan- Ademds
to) podras disfrutar en tu casa. de hacer
Algunos de los puntos mas fuertes tru;og
de la feria fueron el stand de Micro- fgns’_“
soft, donde comprobar el potencial truirte
de la X-Box; el de Konami, donde se o ko
* podia ver cada hora el video promo- park

cional del esperadisimo Metal Gear |
Solid 2; el de Eidos, para ver de cerca a
Lucy Clarkson (la nueva Lara de carne
y hueso), las cientos de PS2 repartidas
por muchos de los stands...

,'e molaria hacerte tu propio skate park
pieza a pieza comosise tratarade un co-
che? Pues la secuela del popular juego de
skate te permite eso y mucho mas: movi-
En definitiva: tres dias de auténti- ‘ 3 mientos mas sueltos, nuevas opciones

calocura... j irel = = o > ij 1 a
deocila |qu'e SRR La X-Box ya era una realidad. Como puedes comprobar, Microsoft llent la feria de publici- n}ultljl.fga'dor YHILIUEND rrgtp £ 'graﬁco
ano que viene: dad anunciando la llegada de su consola para el afio 2001. jEstamos deseando! m redibujado. jY menu@a H




Metal Gear
Solid 2

El séptimo arte, amenazado:
;quién va a querer ir al cine
pudiendo protagonizar la peli?

etal Gear Solid 2: Sons of Liberty
fue el juego que levanté mas ex-
pectacion en el E3. Cada hora en pun-
to, el enorme videowall del stand de
Sony se rodeaba de incrédulos que
| querian ver con sus propios 0jos lo
que se contaba del juego... {Ya ha lle-
gado! jYa podemos jugar con una au-
téntica peli interactiva!

Metal Gear Rex es ahora Metal
Gear Ray, un robot gigante lleno de
brazos, piernasy accesorios.La accion
se desplaza de Alaska a Nueva York,
donde el mas duro de los agentes tie-
ne nuevas habilidades y una mision
aun mas dura. En mitad de una tor-
menta, deberas infiltrarte en un bar-

ll}lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Estos son los bocetos de los personajes
que apareceran en el MGS2. jPrimicia!

co plagado de agentes dotados con vi-
si6n nocturnay esconderte en los mas
insolitos recovecos, jsiempre a punto
de ser descubierto! Lo mejor del juego
es que Konami no ha utilizado todas
las posibilidades del hardware sélo pa-
ra hacer graficos de cine. Mas alla de
eso, ha pretendido mejorar el entorno
psicolégicodel juego.Siyaen el primer
Metal Gear, los personajes tenian una
vida, experiencias y caracter que les
llevaba a reaccionar conforme a su for-
ma de ser, jespérate a ver el nuevo! No
solo deberas conocer a fondo a tu per-
sonaje,sinotambién a tus enemigossi
de verdad quieres vencerles. jNo uses
la fuerza bruta, usa la inteligencia!

Lanzamiento: 2001

Esta imagen estd tomada del video-
wall de Konami. No es muy buena...

... pero te sirve para hacerte una idea del
impresionante juego que se avecing.

WipEout
Fussion

Lanzamiento:

Si te gustaron los anteriores, jcon éste vas a flipar!

”o pudimos jugar con él porque no habia una version
jugable, perolademo que nos mostraron tenia un as-

pecto increible: ademas de nuevos

ps2 [T oC i1

Psygnosis/Sony

2000

finales de 2000

vehiculos, escena-
rios, reglasy 48 po-

Gran Tarismo < = e oo

iCoches que mueven de tres a cuatro mil poligonos!

”an exprimido las posibilidades de la PS2 al maximo,
el disefio de cada coche ha llevado una semana (fren-
te a un dia que tardaban hasta ahora), es 10 veces mas

Polyphony/Sony

Lanzamiento: finales de 2000

poderoso en grafi-

sibles maniobras
(frentealas7origi-
nales), veras un ni-
vel de detalle co-
mo no imaginas.

cos, resolucion y
texturas que el an-
terior; j20 millones
de poligonos por
segundo!

Podrads salirte de tu GT 2000: mds reso-

recorrido y explorar lucién, mds poligo-

el entorno. nos... inmejorable!
-

-

Unreal
Tournament

Lanzamiento:

Acaba con todo lo que se mueva en tu PS2

| Unreal Tournament para PCerau
reci6 un g de SCREENFUN. Pues bi

nos va a permitir jugar con el mismo aspecto graficoy

pc (IS8 nNea pc |
GT Interactive

FIFA 2001

iEsto si que
es fatbol!

finales de 2000 >

n juegazo que me-
en, la Playstation 2

la misma inteli-
genciaartificial. Lo
Unico que echaras
de menos es po-
der jugar a través
de Internet.

UT para PS2: mejoras

grdficas, pero no ha-
brd juego en red.

pc | JE3H Nes pc {1
E.A. Sports

Lanzamiento: finales de 2000

nuandojuegues en tu PS2 te parecera que estas vien-
do un partido en directo! Las animaciones y los mo-
vimientos de los jugadores son sencillamente geniales,

los comentarios no
se repetiran tras
muchas partidas, y
gracias a los boto-
nes analogicos tus
pases seran mas
exactos.

jNo queremos Euro
2000, queremos Fifal

The Bouncer

Lanzamiento: finales de 2000

} Unjue-
gazoen .
el que,
ademds,
creerds
que vives
en una
pelicula.

'he Bouncer es uno de los juegos que

mas lejos lleva las posibilidades del
hardware de la Playstation 2. Disenado
para que parezca que los personajes se
mueven dentro de una pelicula en tiem-
po real, notaras hasta dénde llega cuan-
do comiences a pelear y veas que casi to-
do a tu alrededor es interactivo.

Soul Reaver 2

Lanzamiento: noviembre de 2000

Cronoldgi-
camente,
este Soul
Reaver es
anteriora
su antece-
sor. jCurio-
sidades...!

"aziel debe viajar en el tiempo y regre-
sar a Nosgoth para hallar el misterio
de la extincion del clan de los vampiros.
Resulta anecdético que el juego co-
mience atras en el tiempo y, sin embar-
go, tus habilidades, armas y técnicas es-
peciales se hayan triplicado. Y sobre to-
do, juna jugabilidad superior!

Str fars: Starfgher

Lanzamiento: finales de 2000

La saga de
juegos de
La Guerra
de las Gala-
xias sigue
dando sus
frutos...

os juegos de la saga de Star Wars son de

los que mas van a agradecer las nuevas
posibilidades del hardware. El argumento
siempre es el mismo, pero los efectos es-
peciales, los vehiculos y los escenarios su-
fren tallavado de cara que parecen juegos
totalmente distintos. Atento al campo de
vision: jla vista se pierde!




dway
Lanzamiento: finales de 2000

El boxeo es cosa de risa.

nwce boxeadores del juego
4 @original regresan con trajes
. actualizados, nuevas burlas,
'} movimientos especiales... Se
afaden chicas en bafador
. para anunciar los asaltos y

- NUevos personajes,como
jstper Michael Jackson!

18 WHEELER

¢Crazy Trailer?
i ; nea | BT |

Lanzamiento: sin confirmar

Mascar tabaco en camiseta es opcional.

para ser feliz quieres un camion? jPues
elige entre cinco! Lanzate a la autopis-

ta y compite contra otro camion. El peso

delacargaafectaatuaceleracion,ylos da-
nios reducen el valor de la entrega.

ﬂlll TWIII

Pesadlllas mfanhles

En un sueno, cualquier cosa puede pasar.
lyprien es un nifio con cara de malote
que, tirachinas en mano, recorre un

mundo de pesadillayles zurraalos mons-
truos transformandose en su alterego pe-
leén, su gemelo malvado. Esta aventura
onirica pondra el énfasis en los puzzles y
los personajes extrafios con los que inte-
ractuar. jHabra 100 de ellos!

READY 2 RUMBLE 2

Vuelven los puiietazos mas divertidos |

La consola de Sega ha sor-
prendido a todos en este E3,
presentando mas ideas nue-
vas que ninguna otra. jAluci-
na con los nuevos comple-
mentos de la DC!
® iDentro de muy poco
tiempo podras ver DVDs en tu
Dreamcast! ;Como? Con este bello reproductor. Eso
© si,ahora simplemente es un prototipo, pero la gente
de SEGA esta trabajando duro para que se comer-
cialice lo antes posible.
@ Si tu hobby es la musica y tienes una DC, dentro
de poco podras reproducir
los famosos MP3 en tu Vi- g
- sual Memory.La pena es que ==
s6lo entren 4 MB, aunque es
cuestion de tiempo que SE-
GA comercialice médulos
con mas memoria.
@® Y mas noticias: los nortea-
mericanos ya pueden disfru- :
tar del DreamCall, un programa que les permite ha-
blar por teléfono pagando el mismo precio de una co-
18182244200 nexion a Intemet..ngegaré a Espana? Siiii,
4 ~~ & por favor, lo necesitamos...
| ® El compariero perfecto del teclado es el
raton. Ahora sera maravilloso navegar por
® Internety jugar al Quake lll, ja ver quién
tiene narices ahora de hacerme un frag!
@ Y para finalizar, un producto que seguro que
i creara polémica: el emulador Bleem! pa-
i ra Dreamcast. Con él podras jugar a tus
juegos de PSX en la DC. jEs alucinante!

4 preamC

Lo mds

esperado:
a puerta ce-
rrada se presen-
t6 un video de
Sonic 2.

El raton tiene el mismo look
que el de un iMac.

SAMBA DE AMIGD

jAgita esas
maracas! jFiestaaa! Lanzamiento: finales de 2000
nic Team le pone salsa a la Dreamcast con este
s;)uego musical. Personajes descacharrantes, fon-
dos psicodélicos, ritmo latino... jy un periférico
especial con forma de maracas! Agitalas en sincronia
conlamusicayenla posicion correcta (jcomolo oyes,
las maracas reconocen su posicion en el espaciol).
Cuando te loindique el juego, deja de moverlasy haz
una pose chula. jSeras el rey de la sambal

Imac ]mntt haaendo el ldlota on
unas maracas. ,Es guay!

FANTASY STAR

Primer juego de rol

online para consola

s)nic Team, los genios que hay tras ChuChu Rocket,
v

Lanzamiento: navidades de 2000

uelven a la carga, esta vez con un juego de rol on-

line. En tu exploracion del mundo de Fantasy Star

encontraras a otros jugadores, que se pueden unira tu
grupo (de cuatro miembros como maximo) para cum-
plir una mision concreta. La comunicacién se hace con
frases y simbolos predeterminados, que se traducen
automaticamente alidioma elegido por cada jugador.
iTranquilo, que pa-
ra jugar no ten-
dras que aprender
japonés!

jLo de 6 billones de
Jugadores del eslo-
gan de Dreamcast
va camino de ha-
cerse una realidad!

{77 —

jJugadores de PC,
alla vamos!

jEste juego dejara
a los usuarios de
PC con la boca
abiertal

Lanzamiento: finales de 2000

gadores de PC y de consola podran enfrentarse
J;ntre si con Quake [II. Ni los graficos ni el frame ra-
te de la version de Dreamcast tienen que envidiar-
le alos de la mayoria de los PCs, al menos en la version
que se mostro a la prensa. Se afiaden nuevas arenas de
combate exclusivas de Dreamcast, y la interfaz y los
mends han sido redisenados. También permite jugar a
cuatro jugadores en pantalla dividida. jA partir de aho-
ra, los deathmatch van a ser mas feroces que nuncal!

> 4

S

hiperespacio Lanz.: verano de 2000
”nos alienigenas marchosos han secues- |

trado a los tripulantes de unaestacion A

espacial. Ulala sélo tiene que imitar Z
los pasos de los aliens para liberar a los re-
henes y unirlos a su grupo de baile. Hay
78 bailarines para rescatar, entre los
que se cuenta Michael Jackson. jSa-
biamos que era de otro planeta!

Ulala,la
diosadel
baile es-
'} pacial.




HEY YOU, PIKAGHU!

Hablale a Pikachu con un micréfono
fl primer juego de N64 con recono-

cimiento de voz llega a Occidente!
Hablas con Pikachu mediante un
micréfono,y ganas puntos de amistad
si consigues mantenerle contento. {Si
le haces enfadar, se va corriendo y tie-

Es tu ocasion de conocer personal-

mente a Pikachu. “jVamos a jugar!”
LS

7

Lanzamiento: sin confirmar
nes que ir a buscarlo! Pikachu y ti po-
déis hacer muchas actividades juntos, |
y en algunas podréis conocer a otros ¢
pokémon: junto a Bulbasaur, buscas &

los ingredientes de un guiso, cuidasde ==
unos Caterpie o ayudas a unos Poliw- ==

hirl a salir de un pantano. Char-

manderySquirtle tienen un pe-

quefio cameo. jEsperemos que
lo saquen en espanol!

w Losfans
de Poke-
mon esta-
ban encan-
tados con
este juego.

ONOSAUR PLANEY

Aventuras en la era jurasica

iste un planeta donde los dino-
saurios no se extinguieron,sinoque

evolucionaron y se hicieron inteli-
gentes. Pronto podras viajar a ese
mundo con Dinosaur Planet, el proxi-
mo proyecto de Rare.

Con grdficos asi, jcasi parece una
pelicula de Don Bluth!

S

’Q

Lanzamiento: finales de 2000

Los jugadores se meteran en el papel &
de dos héroes, Sabre y Krystal, que via-
jan al misterioso planeta Dinosaurio. &
Cada uno va acompanado de un sim- =
patico aliado {una princesa pterodacti- =
lo y un principe triceratops). A estos &
acompanantes les podras dar 6rdenes
paraque caven agujeros,descubran se
cretos, recuperen objetos, distraigan a
los enemigos o incluso participen en
minijuegos. jSolo asegurate de que los
mantienes bien alimentados!

El Expansion Pak sera obligatorio,y.f
teniendo en cuenta que los personajes ¢
tendran animacion facial y que habra
horas de dialogos, no es de extranar
que el cartucho sea de 512 MB.

0

&

TURDK 3

Lanzamiento: verano de 2000

Continiia la caza de
dinosaurios

ador de dinosaurios ya habia tocado techo... Espe-

ra a ver su tercera encarnacion: j48 mapas de mul-
tiplayer, 36 de ellos totalmente nuevos! En el juego soli-
tario podras escoger llevar a un personaje masculino o
femenino, que afectara a las armas que manejesy a los
lugares a visitar. Los escenarios cambian en funcion de
eventos preprogramados, que ocurren con o sin la pre-
sencia del jugador.
Y para los que no
toleren la frustra-
cion, se puede sal-
var en cualquier
punto del juego.

Fn Turok Rage Wars, lafaceta de multijugadordel ca-
z

lado mas salvaje

BAD FUR DAY o

La ardillita saca su

Lanzamiento: principio de 2001

Este sera el pri-

Este podria ser el
ultimo titulo de

recuerden a Conker, la adorable

ardilla protagonista de Conker’s
Pocket Tales. Pues bien, en Conker’s
Bad Fur Day, la ardilla se ha vuelto
violenta, maleducada e irreverente.
No s6lo mata a sus enemigos con sa-
fa, sino que se orina en ellos, se em-
borracha, suelta palabrotas como si
fuese un personaje de South Park y
vomita a discrecion. jUna joya de ani-
malito, vaya!

Al principio el juego iba a ser un ti-
pico jump&run, pero parece que al-
guien en Rare descubrié que ya estaba
harto de historias pastelosas, y le ha
dado un giro de 180° al personaje.

ral vez los jugadores de Game Boy

mer juego de
Nintendo 64
“sé6lo para adul-
tos”. Mujeres
tetonas, violen-
cia gratuita y
vulgaridades

de todo tipo ha-
cen de este car-

tucho la pesadi-
lla de cualquier padre responsable.
Ademas del humor de dudoso gusto,
el juego cuenta con toda la calidad que
Rare pone en sus juegos de platafor-
mas. Habra voces (sobre todo tacos) y
animacion facial para el protagonista.

En Nintendo son asi:

jo se pasan o no
llegan!

Acclaim para Né64. )

-

TEL0A MAJORA'S MASK e

Yaestiala venta en Japén, jy arrasa'

Mejorar.
Zelda 64%

PS

oc i1

Lanzamiento: finales de 2000

tienes que darte prisa.
Un contador en la base
de la pantalla te muestra
la proximidad de la Luna
con la Tierra, y en tus
aventuras puedes ganar
algo de tiempo por me-
dios magicos. jPero sélo
completando el juego
podras evitar el temido
choque!

En un principio, este titu-

préximo enemigo de Link es...
Eiel tiempo! Mientras perseguia
al ladrén de su pony Epona,
nuestro héroe se ve trasladado a
una especie de Hyrule alternativo,
donde la Luna esta desplazandose
lentamente en rumbo de colision.
iEs el fin del mundo! Tu mision sera
impedir la catastrofe antes de que
se produzca el cataclismo, asi que

lo iba a llamarse Zelda Gaiden, pero
finalmente ha salido a la venta en Ja-
pon con este nuevo nombre. Lo de las
mascaras viene a cuento, porque es-
ta vez tienen mucha mas importan-
cia que en el primer juego. Link pue-
de llevarvarias de ellas a la vezen su
inventario, y elegir cual
se va a poner para cada |
(empieza con

tres, pero luego encuentra mas). Las
mascaras le confieren misteriosos
poderes y cambian radicalmente su
aspecto fisico.

El uso del Expansion Pak es obliga-
torio,aunque noiré incluido con el jue-
go, como ocurria con Donkey Kong 64.
Gracias a él, los escenarios tienen me-
jor aspecto, con mucho colorido, hay
mas efectos especiales y la pantalla
puede mostrar mas objetos y persona-
jesen movimiento.Graficamente,eslo
mejor que hemos visto funcionando
en una N64. {No
podia  ser =
otro que _
Zelda!

Si no has podido ir al E3, todavia pue-
des tirarte el rollo con tus amigos y lu- ‘§¢3
cir una camiseta y goira conmemora- <ok
tiva de la feria. Escribe a: 9
SCREENFUN, ref.: E3,
apdo 14.116, 28080 Madrid.
jSorteamos dos packs
gorra/camiseta entre
los participantes!




SAGRIFIGE

Estrategla devastadora

] N6d | Db |

Interplay
Lanzamiento: finales 2000

Podrds sacrificar a tus victimas en este altar.

los creadores de Messiah se embarcan
ahora en un Sacrifice que combinara es-
trategia en tiempo real en 3D con ele-
mentos de rol y accion. 55 criaturas, un sin-
fin de magia (que incluye terremotos y
fuegos devastadores) y batallas épicas
son algunas de las caracteristicas. jEspe-
remos que esta vez no se retrasen tanto!

EVIL DEAD: HAIL TO THE KING

La pelicula continiia como videojuego
] | N64 [ |
THQ
Lanzamiento: finales del 2000

Moto sierra en mano: jtemblad, malditos!

ta aventura de horror se desarrolla tras
los acontecimientos acaecidos en la ter-

cera pelicula de la serie. Han incluido las *

armas que utilizaba Ash (hacha, sierrame-
canica...), para que no dejes a ninglin po-
seido con la cabeza sobre los hombros.

RETURN T0 CASTLE WOLFENSTEIN
La actualizacion de un clasico
' PC S

Id Software §

Lanzamiento: 2001

N64 DC 1

Los grdficos han mejorado mucho ;verdad?
,'ras Wolfenstein, ID Software ha hecho
Doom, Doom 2, Quake, Quake 2, Quake
3... jY ahora vuelven a los origenes! El mo-
tor grafico es el mismo de Quake 3. Afiade
aesouna historia de nazis, ocultismoy ex-
perimentos genéticos, y puedes apostar a
que este titulo sera una experiencia aluci-
nante. jY no sélo para nostalgicos!

 ESCAPE FROM

MONKEY ISLAND

Piratas en tres
dimensiones.
la cuarta entrega de las aventuras de Guybrush Thre-
epwood tendran lugar en riguroso 3D. El eterno aspi-
rante a pirata tendra que vérselas con loros soci6patas,
extravagantes bucaneros y un villano muy insultén.
¢Sus armas? El Insulto Definitivo y su inusual habilidad
de aguantar la respiracion 10 minutos seguidos. jY por
: supuesto, su ingenio y tu ayu-
da! LucasArts promete mucho
humor y puzzles para la mejor
entrega de la serie.

Lanzamiento: finales de 2000

Guybrush sigue siendo un tipo
popular con las chicas.

e &4 Bc |

Electronics Arts

Lanzamiento: finales de 2000

ALIGE

Pesadilla de juego

”deate de |a Alicia en el Pais de las Maravillas que™

conocias de Disney. jEste juego da miedo! En esta
aventura en 3D, tendras que dirigir a Alicia por los es-
cenarios mas psicodélicos y extrafios que has visto
hasta ahora. Ademas, el juego es un puzzle comple-
to:si en una fase matas a un soldado negro, todas las
baldosas negras caeran al vacio y tendras que ir sal-
tando por las blancas. Alice se
encoge, se hace gigante, pue-
de dar saltos vertiginosos...
jUna locura de principio a fin!

Menudo mundo en el quese ha =
metido. ;No podia elegir otro? )

ics Arts

Ampliacidn de ‘Los
klms y nuevo juego!
F la ampliacion de Los Sims, Livin’ Large, se afiaden

c

1 Lanzamlenm principios del 2001

inco tipos de profesiones (jincluidas las paranor-
males!), tres estilos de decoracién y docenas de si-
tuaciones nuevas, jcomo ser abducido por los aliens!
SimsVille esta a medio camino entre SimCityy Los Sims.
No trabajas con sims individuales ni con una ciudad po-
pulosa, sino con familias y pequeﬁos negocios.

continda
con dos
nuevos ti-
tulos.

[1]/]] TR

.
ercenarios sin g

fronteras Lanzamiento: finales de 2000

mbates acrobaticos imposibles y tiroteos frenéti-
cos son los puntos de partida de Oni, un juego que
tratara de agradara todos los fans del anime. Cada per-
sonaje del juego tendra sus propias maniobras de ar-
tes marciales especiales, y podras alternar entre com- |
bate conysinarmasavoluntad.Seestaplaneandoana- - |
dirle multijugador en red, en plan deathmatch. i
La historia tiene lugar en el fu-
turo, y la protagonista, Konoko,
es una agente de un cuerpo es-
pecial de la policia.

Peleas de altos vuelos, armas de |
alta tecnologla y mechas j

T
La siguiente genera- LTI CE

cion de shoofers. Lanzamiento: mediados del 2001

Calldad grafica*
sin precedentess:

Bungie Software sigue trabajando en Halo, el
shooter en tercera persona que esta llamado a re-
volucionar el género con sus increibles graficos y de-
tallada fisica. El titulo se refiere a al planeta en for-
ma de anillo (es decir, como un halo) donde tiene lu-
gar la batalla de los marines contra una misteriosa
raza alienigena que amenaza a la Humanidad.

El énfasis de la jugabilidad estara en el juego en red.
Tres jugadores podran subirse a un mismo vehiculo
y operar como una sola unidad: uno de ellos condu-
ce, otro opera la ametralladora fija y el tercero dis-
para con su arma personal. La correcta coordinacion
entre ellos serd fundamental, y se espera que apa-
rezcan comunidades de jugadores con equipos de ju-
gadores bien compenetrados. Porfortuna para los ju-
gadores sin conexion, Halo también esta pensado
para disfrutarse en solitario. Eso si, vas a necesitar un

. pedazo de PC como el de Bill Gates para que funcione. *

MGS s B
Vive una aventura de
espionaje en tu PG Lanzamiento: septlembretzﬂm

as todo tipo de rumores y sospechas, la mas fa-

mosa aventura de espionaje de Playstation con-
firma por fin su salto al PC. Este titulo fue original-
mente desarrollado por Konami, pero sera Microsoft
quien distribuya su adaptacion a los ordenadores
domeésticos. Los graficos aumentaran de resolucion,
yhanafiadido algunas pequefias mejoras para com-
pensar a los usuarios por lo mucho que ha tardado
en aparecer esta conversion: se podra optar por ju-
gar en primera persona (algo que ya se podia hacer
en la edicion MGS: Integral, inédita en Occidente), y
el modo de entrenamiento incluird mas de tres-
cientas misiones sacadas de la ampliacion VR: Mis-
sions, incluyendo las protagonizadas por el ninja
enemigo de Snake. No obstante, la noticia de que
por fin podria jugarse al mitico MGS en PC se vio
eclipsada en el E3 por la de que MGS 2 est3 siendo
desarrollado para Playstation 2.

La esencia del jue- _
go: que no te vean ||
los guardias.
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PERFECT DARK POKEMON TRADING GARD

Oscuridad perfecta en Game Boy Lanzamiento: finales de 2000 ~ Todas las cartas en un cartuchito
.’oanna hace su debut en la conso- da sobrecito del juego de cartas de Poké-  Lanzamiento: sin confirmar

la portétil mezclando puzzles, mi-  EEEETE——— mon cuesta unas 600 pelas, y trae sélo once S ) Pdsatea
nijuegos y shooter. Con el Transfer iR B : cartas. jEs un vicio muy caro! Con Pokémon Tra- g | las cartas
Pak podrasintercambiardatosdetu = ESAES SB[l helicop- B ding Card Game puedes conseguirlas todas en § virtuales:
N64 a la GBC, entre dos GBCsconel & teroytu: Bty Game Boy Color,jugar e intercambiarlas con : jsonma,
puerto infrarrojo y jugar con otro ?duelo Z" _ otros jugadores, y llevar toda tu coleccién en el . | baratas!
amigo mediante el cable link. el bolsillo. jEs una oferta irresistible!

DONKEY ONG COUNTRY s

Lanzamiento: sin confirmar i Regreso al pasado Lanzamiento: finales de 2000

] ugaste al Donkey Kong CountryenlaSuper  gesrss
El segundo advenimiento > Cien nue- Nintendo? Tanto si si como sino,ahora po-  E R El reen-
: _ vos pokeé- dras jugaren tu GBC a esteclasicode las pla- ~ EHEsNERS cuentro
f“ apenascincomeses, la segunda / monpas taformas en 2 D. Ademas de los niveles clasi- N 3 con un
parte de Pokémon havendidosie- S5t S, mefeE cos, han incluido otros nuevos, y la posibili- {7 R< viejo cole-
te millones de unidades en Japon. dad de jugar via cable link con un colega. {Sa- gachla

Hay ciclos dia/noche que ocurren luda de nuevo a Diddy, Funky, Crankyy Candy! GHe
en tiempo real, es decir, que para e - o S ;

cazar pokémon nocturnos, jten-
dras quejugar por la noche! Alos ti-

pos de pokémon se ahaden dos | '”spfﬂ,.”” EA”ﬁf"

nuevos, oscuro y acero. Y hay 100 =

pokeman gias,jehitotdl, 250l ; iAdelante gadgeto-GameBoy!
Ouien tie- « ‘ \ fl inspector mas descacharrantemente di-
neun po- F 4 vertido contintia en su lucha contra el mal- = = | Gadgeto-
kémon, S vado Dr. Mad. En este divertido jump&run piernas:asi
tiene un F A ' podras utilizar todos los objetos que le hicie-  }= si que es fd-
amigo ron famoso, como los gadgetopatines o el - cil saltar co-

para = sombrero-martillo. También podras jugar mo Michael
: : 2 e Jordan.
con su sobrina Sofia o el listisimo perro.

PC P NE64 I ]

Lanzamiento: finales de 2000

Tras las vacaciones, a Solid
Snake le espera un duro
ano: edicion en PC y PS2.

Rodeado por el enemigo: en MGS pri-
ma mds la mana que la fuerza.

ILAS RECETAS MAGICAS DE RAPPEL

O COMO CONSEGUIR MARIDO
Los grdﬁs etarlcién de PC

eclipsan a los de la Playstation. o = ; SIN SABER FREIR UN HUEVO.

&
<Y
=
Accion nocturna: un espia no deberia
salir con sol... jcomo los vampiros!
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Deleite grdfico: un riachuelo fluye entre los lucha-
doresy las rocas. lLos escenarios son a/ucmantes/

Siempre bajo tension: a Zack (dcha.), esta colision
con la valla eléctrica le estd haciendo dario. _-

En la version de Playstationz, los atuendos hay que obtenerlos como bonus ex-
tras. En la versién de Dreamcast estdn todos disponibles desde el principio. *

El vestido de noche y los tacones altos
no son ningun problema para pelear.

En el modo Story, desués de cada lu-

cha, hay una secuencia intermedia.

esde que Chun-Li mostrara
D en el primer Street Fighter 2
lo letales que pueden ser las
damas, todos los juegos de lucha han
incluido bellas luchadoras en su repar-
il to.Dead or Alive (Saturn y Playstation)
fue un caso espectacularmente llama-
tivo: mozas de pechos voluptuosos y
bamboleantes, casi de gelatina, desfi-
laban ante los excitados ojos del juga-
dor, mientras las patadas y puietazos
“volaban por la pantalla en una suerte
de ballet hiperviolento. Aunque tam-
bién habia recios bigardos para com-
4 pensar, lo cierto es que no fueron reci-
4 bidos con el mismo entusiasmo que
sus neumaticas companieras, las au-
ténticas estrellas del show.

Pero si Dead or Alive se ha converti-
do en un grato recuerdo, no ha sido s6-
4 lo por su exuberante reparto femeni-
no:detras de esos cuerpos esculturales
y vestidos ajustados habia un buen
juego de lucha, quiza no tan popular

En el Tag Team Battlees pos:ble reallzar
ataques combinados, jdos contra uno!

Cada personaje tiene ventajas y des-
ventajas segun su estilo de lucha.

10 ScREERFuN

como Tekken o Virtua Fighter, pero soli-
doy con algunos elementos originales
que lo distinguian de la competencia:
el botén de bloqueo-contraataque y
las zonas de suelo explosivas.

En Dead or Alive 2, estos dos ele-
mentos se conservan, aunque las zo-
nas peligrosas se han transformado en
paredes contra las que un adversario
puede serarrojado paraincrementarel
danodel ataque.Y sila pared esta elec-
trificada, jpeor para él! Incluso el tipico
ring-out ha cambiado: el combate no
termina automaticamente, sino que
prosigue en un nuevo nivel, situado
mas abajo.Naturalmente, el dafodela
caida se resta de tu barra de energia.

Pero la gran novedad con respectoal
primer DoA es otra:como en Tekken Tag
Tournament, dos luchadores pueden
relevarse en mitad del combate y rea-
lizar ataques combinados. jCon cuatro
mandos puedes montar batallas al es-
tilo Cross Fever de Marvel vs Capcom!

En agosto llegara a Espaiia el tinico juego de lucha que esta plantando guerra
al ‘Soul Calibur’ en America. jUn auténtico combate de titanes!

DoA2 salié inicialmente en Estados
Unidos para Dreamcast, y un mes mas
tarde aparecio la versién de PS2 en Ja-
pon. Graficamente no hay grandes di-
ferencias, pero la version de PS2 inclu-
ye algunos escenarios, trajes y golpes
especiales nuevos, que la hacen mas
atractivay completa. Tecmo esta incor-
porando todo eso a la versién de Dre-
amcast para el lanzamiento euro- /
peo,y tal vez afiada algunos extras
secretos adicionales, que en la ver-
'sion americana brillan por su ausencia.
iEn agosto veremos el resultado!

Dead orAIwe 2

Lucha 3D
| Lanzamiento: agosto 2000 (DC)
| - 14 jug.

Tecmo/Acclaim

La Dreamcast asbberbia en
cuanto a juegos de lucha, jy pronto
lo serd mas con Dead or Alive 2!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala




iYa sabemos
quién va a
disfrutar a toda
PIPA en Port
Aventural

@

Las animaciones y modelados de los personajes ri-
valizan con los del mismisimo Soul Calibur.

= FEstachica tiene cardcter: Kasumi (izda.) envia

; A\ aJann Lee a la valla electrificada con una
elegante patada y, de paso, ensefia al juga-
dor el color de su ropa interior.

i
La rotundidad de las = {
formas de las lucha- 5
doras es una de las <

marcas de fdbrica de
Dead or Alive 2.

---——-—---_—--——----1

&Son las PIPAS USA mas regordetas que las demas pipas? ............. |

Nembre: =0 5 s e e I

BRAVO / SCREENFUN

Apellidos: =2 o0 Hoaaaaa |
Pomiclios = e e |
CR- - Giadad: = =2 = o Jelboo = o |

No olvides enviar este cupon con tres bolsitas vacias de pipas de cualquier marca.
- §--B- N B- B N N B B N _§ § B -§ §- -§ -§ "B--"§_-"/§_}

r-_-—--

Disfruta a toda “\\"’

pipa comiendo ’l
PIPAS USA. HAr

58 -
Para mayor informacion, contacte con la WIU'*LU —[—[—J
Asociacion Americana del Girasol en el / e E
tnlAfans OF E70 N %4 A an ol fav Q1 70 N4 418 I / /—
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. momento, inclusoel 7
~ canguro Roger (dcha.). &

-\
N\ :

Si ‘Tekken 3’ya era lo mas en Playstation,
&qué te pareceria una version mejorada {
para Playstation 2? jDescubre el mejor juego
de lucha de la nueva consola de Sony!

Vuelven todos los per-
sonajes de los Tekken
que ha habido hasta el

. El sumoka Ganryu (dcha.) apro- Los lanzamientos y golpes con el canto
. vecha su peso superior. de la mano de Nina son legendarios.

A pesar de que ya es
cuarenton, Paul
Phoenix sigue es-
tando en plena for-
ma. jY la veterania
es un grado!

Bronca en el Bronx: Jin se esfuerza por
hacerle una cara nueva a su rival.

jlos queridos lucha-
dores Jin Kazama
(izda.) y Eddy Gordo
(abajo, izda.), de
Tekken 3, y la gua-
petona y fuerte Ni-
na (abajo, dcha.)
han vuelto!




El luchador de capo-
eira Eddy (dcha.) sor- ===
prende a sus rivales -
con movimientos
imprevisibles.

El bosque nevado es
un escenario impre-
sionante. Fijate en
que las sombras de los
personajes se alargan
por la colina de nieve.

seljuegoestrelladel lan-

zamiento de la Playsta-

tion 2 en Japon, y el mas
deseado por la mayoria de los juga-
dores espanioles: Tekken Tag Tourna-
ment (TTT), el equivalente del mitico
Tekken 3, pero con graficos de lujo.

Este titulo es el suerio de cualquier

tekkenmaniaco: hay jugosos bonus
secretos para descubrir,y el plantel de
luchadores esta repleto de viejos co-
nocidos.No echaras de menos a na- {
die... jIncluso estan el panda y el
canguro! A los personajes rescata-
dos de las ediciones anteriores a
Tekken 3 les han anadido nuevos
golpes a fin de ponerlos al dia
con sus companeros, y el equili-

brado sistema de combate de Tekken
promete largas y apasionantes sesio-
nes de juego,asi como yemas de dedos
encallecidas de tanto sacudirle al pad.
Al igual que su mas directo com-
petidor, Dead or Alive 2, Tekken Tag
Tournament permite combates entre
cuatro luchadores mediante el sis-
b tema de relevos. Con una pulsa-
cion de botén, el personaje sale
del ring para dejar paso a su
companiero. Es mas: si tie-
nes dos consolas conec-
tadas oun multitap de PS
2, cuatro jugadores pue-
den participar del comba-
te, al estilo Cross Fever de

Marvel vs Capcom.

INFO

Comparacion: Tekken 3’ vs ‘Tekken Ta

Lo que dos afios atras hizo en la Playsta-
tion que nos quedaramos todos con la bo-
ca abierta, lo ha superado la nueva conso-
la de Sony. Todos los fondos han sido enri-
quecidos con efectos y animaciones alu-

Tekken 3: su motor de lucha se ha conver-
_ tido en uno de los mas populares.

es fdcil olvidarse de
las imdgenes de fon-
do en movimiento.

La animacién facial les
da mds personalidad a
los luchadores. jLing
Xiaoyu parece mds
colegiala que nunca!

cinantes. Por supuesto, todos los luchado-
res han sido sometidos a un tratamiento
de belleza. Todo un deleite visual y un es-
tupendo debut en 128 bit para el The King
Iron Fist Tag Tournament!

Tekken Tag Tournament: el esperado salto
generacional es sobre todo gréfico.

iKO! Aunque al compaiiero aun le que-
de energia, el combate finaliza aqui.

¢Sera, entonces, el titulo de lucha
definitivo de la nueva Playstation 2?
iNo! Aunque para los estandares ac-
tuales es un juego alucinante, hay que
recordar que se trata de un titulo de
lanzamiento, como lo fue en su dia el
laureado (y hoy ya superado) Virtua
Fighter 3Tb de DC. La PS 2 tiene poten-
cial para ofrecer cosas mejores,y es s6-
lo cuestion de tiempo que saque un
nuevo titulo superior a éste... ;Tal vez
un Tekken 4? jSohar no cuesta nada!

En el fondo, TTT es sélo una edicién
de lujo de Tekken 3, que incluso utiliza
la misma informacién de captura de
movimientos que el titulo de Playsta-
tion.Ademas, el sistema de lucha sigue
sin permitir desplazamiento libre por

Air Juggle: lanza rivales al aire y sigue
atacdndoles antes de que caigan.

el ring, como ya hacen Soul Calibur y
Dead or Alive 2,y los gréficos no tienen
anti-aliasing (suavizado de bordes),
evidente sintoma de que los progra-
madores atin no dominan el potente
hardware que tienen entre manos.
iCuando le saquen todo el partido,que
la Dreamcast se eche a temblar!

=

! Tekken Tag Tournament
| Lucha 3D de relevos

i Lanzamiento: octubre 2000

! Namco/Sony i planeado 1-4

Un tituib/qué/ﬁb 'bﬁéd'é faltarenel
lanzamiento de la PS2 en Espaiia. jTek-
ken se vestira de lujo para la ocasion!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala
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Desde luego que después de este impresionan-
te choque no te quedard ni un solo hueso sa-
no. Pero claro, esto es un videojuego.

Las carreras de destruccnon nolasga-
na el que queda el primero. jEste tipo
de carreras las gana quien sobrevive!

estruction Derby fue un juego
que rompid con todos los ca-
8 nones a principios de los 9o,
anadiendo un toque de atre-
vimiento que luego supo
aprovechar (y de qué manera) Carmag-
gedon. El caso es que las reglas del jue-
go eran simples: correr en un circuito y
conseguir puntos para poder ganar un
campeonato y asi subir de categoria.
Hasta aqui, todo-es normal. Lo nove-
doso del juego era la forma de obtener
esos puntos: jdebias chocar a tus opo-
nentes de manera que éstos diesen
trompos y vueltas de campanal
El juego coseché grandes criticas por
parte de los jugadores y de la prensa es-
pecializada. No asi su segunda parte,
que paso sin pena ni gloria por los esca-
parates de las tiendas de videojuegos.
Ahora llega |a tercera parte de la saga,
que intentara ocupar un hueco en nues-
tras colecciones de videojuegos. Lo que
anade esta tercera parte, aparte de unos
graficos remozados,acordes conlos tiem-
posen que estamos,es un mejormodode
puntuar los destrozos causados a los par-

mismas hay de puntuarlo.Y para ello con-
taras con un extenso repertorio de vehi-
culos,entre los que podras elegir una fur-
goneta, un deportivo o un coche familiar.

También los modosde juego hancam-
biado. Aparte de los ya conocidisimos
modos Campeonatoy Destruction Derby,
se han incluido una especie de minijue-
gos en los que tendras que, por ejemplo,
machacar coches en lo alto de un rasca-
cielos o enfrentarte en un todos contra
todos sobre una de las ya legendarias
arenas: en ellas, al no haber ninguna sa-
lida, no te queda mas remedio que tritu-
rar a tus oponentes para ganar.

En resumen, tras el lavado de cara al
que ha sido sometido por la gente de
Reflections, Destruction Derby Raw
vuelve con mas fuerza que nunca in-
tentando hacerse un hueco en tu Plays-
tation. jY seguro que lo hara a golpes!

Destruction Derby Raw

Arcade de carreras de destruccion para todos.

Para Jjugar aestej juego no solo hay
que chocar a diestro y siniestro; de-
bes tener en cuenta contra quién.

Este es uno de Ios coches que po-
drds elegir. Todos ellos son total-
mente distintos entre si.

beportes alternativos

Los derbies de destruccion no son
un invento de los chicos de Reflec-
tions, sino que se llevan practicando
en Inglaterra y en los Estados Unidos
desde hace afios.

Otro deporte del motor que cada vez
gana mas adeptos es el Tractor Pu-
lling. Esto es un tractor normal y co-
rriente retocado hasta la tltima pieza
y con una potencia monstruosa, que
tira de un remolque cargado con unos
pesos a través de una pista recta.
Cuanto mas lejos lleve al remolque,
mejor le ird en la clasificacion final.

SRey

“pt#

R e AT

ticipantes, descritos con nombres tan ex-
plicitos como Quebrantahuesos. Pero no
se queda ahi; puesto que hay un montén
de formas de hacer chocar a un coche, las

La tercera parte de la saga Destruc-
tion Derby esta a punto de salir.
& jAbrochate bien el cinturén!

Texto: Daniel Palomares

¢Ca"eras de destruccion en lo alto
de un rascacielos? Este juego es de
los mds originales que puedas ver.

£l modo dos _/ugadores es aun mds di-
vertido si cabe, pues podras ma-
chacar a tus amlgos

El nombre del olpe que nos han da-
do lo dice todo: Aterrador. jVerds la
que le espera al espabilado ese!

Los coches que
se usan en las ca-

rreras de destruccion
provienen de desguaces.




Texto: Elena Castellanos

para Playstation$
4

llevabamos tiempo sin saborear

un buen juego de espias, y ahora
puede que A sangre fria nos quite la es-
pina. Y es que la historia promete: tu
personaje en el juego, John Cord, no
puede empezar peor: jesta preso en
una celda y le estan torturando! Para
averiguar quién eres y cémo llegaste
hasta semejante situacion, comienzan
los flashbacks (retrocesos en el tiem-
po). En ese pasado inmediato, deberas
recorrer 7 misiones (de las 9 que tiene
el juego) hasta llegar a tu desgraciado
presente. Es el momento de escapar,
pero jcuidadol,el tiempo se teechaen-
cima.Y ;quién es John Cord? No te va-
mos a desvelar muchos secretos, sélo
que es un agente britanico infiltrado
en Volgia, un estado inventado dentro
de laantigua URSS.Todo parece indicar
que Nagarov, el temible jefe de estado,
tiene un macabro plan para gobernar
el mundo.Los planes de Nagarov no se-
riantan terribles si nofuera porque tie-
ne en su poder un arma muy poderosa,
el Blue Nephiline. Antes de ti,acudié el
agente Kiefer, peronunca regreso... {Es-
to tiene mala pinta!
Asangre fria estan complejo comouna
pelicula;como espia, debes evitarlalu-
cha, huir de cdmaras y romperte la ca-
beza para entrar en areas cerradas. En-
tre otras cosas, tienes en tu equipo, el
Remora, un computador que te permi-
te manipular los equipos ajenos y de-
tectar la presencia de guardias. Lo di-
cho, jespia como puedas!

” esde el bombazo de Metal Gear,

A sangre fria

avanzados y expertos.

en la que tu eres el protagonista.
¢Llegaras vivo hasta el final?

John Cord es un
agente del servi-
cio secreto britdnico.

g
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En determinados momentos, tendrds varias posibilidades, indi-  jQué frio! Volgia no es precisamente un lugar para veranear. Si
cadas con iconos (abajo, a la izquierda). Elige bien jo lo pagards!  pensabas llevarte el baiador y la crema bronceadora, jolvidate!

A sangre fria representa
el suspense en grado
mdximo. Empiezas el
juego siendo torturado,
y tendrds que recorrer
un largo camino en
flashback hasta que
sepas como llegaste a
esta situacion.

<N Ay,

Buenos dias, jme escucha? Ah, que no tiene cabeza. En oca-
siones el juego resulta bastante siniestro. jCosas de espias!




Las hormigas son el mas feroz de los depredadores. Por eso, cuando lo
unico que tienen para pasar el invierno son unas cuantas migas de pan,
el resto de los insectos se pueden ir preparando para lo peor...

burrido de StarCraft, Com-

mand&Conquer, Age of Em-

pires y similares? La estrate-

gia en tiempo real busca

nuevos caminos,yaseaenla
inmensidad del espacio de Home-
world o en el diminuto mundo de las
hormigas, la préxima propuesta de
Microids para el género.

La demo que ha caido en nuestras
manos es muy prometedora. El movi-
miento por el entorno tridimensional
se ha simplificado mucho para facilitar
las cosas al jugador,y no hemos tenido
ningun problema para seguirla accion.
Unos iconos en los bordes de la panta-
lla permiten seleccionar rapidamente
a los grupos que se encuentran aleja-
dos, y las hormigas estan organizadas
automaticamente por batallones: no
puedes escoger a una unidad indivi-
dual. Tiene su légica, porque estos in-
sectos no tienen iniciativa propia (ex-
ceptuando a Zeta y Flik, de las peliculas
Hormigaz y Bichos, claro estd).

La recoleccion de recursos es auto-
matica: un icono te muestra si algo
puede ser recolectado. Si pinchas en
él,las hormigas obreras se ocupan de
recogerlo. Al principio es un poco
frustrante no poder seleccionarlas y
decirles personalmente dénde tie-
nen que ir, pero es cosa de acostum-
brarse a confiar en ellas.

Otro elemento innovador es que
tu base es subterranea. Ahi constru-
yes salas y puedes seguir de cerca la
frenética actividad de las hormigas.
Este,junto con otros detalles, le dan
un tono muy ecoldgico e instructivo
al juego, que cuenta con unos grafi-
cos muy a tono con este propésito.

La demo sélo trae una misién, asi
que nos vamos a esperar a tener el
juego completo para analizarlo.

El imperio de las honnigas

Estrategia en tiempo real a ras de suelo.

Lanzamiento: mayo/junio

i Friendware/Microids 1-4 jug. (red)

Olvidate de las luchas de Zerg contra
Protoss. jLas guerras de insectos son
mucho mas sucias y cruentas!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

La novela

El imperio de las hormigas es una
trilogia de Bernard Werber, publica-
da en Francia en 1991. Describe el
mundo de las hormigas de la mis-
ma forma que Tad Williams hizo
con el de los gatos en Tailchaser’s
Song o Richard Adams con el de los
conejos en Waters-

hip Down (de la

cual hay una peli

cula de anima-

cion). Werber ha

supervisado el ar-

gumento del juego

personalmente.

Las cdmaras que construyas se unen
automadticamente con corredores.

La hormiga reina es el centro del hormi-
guero: engendra a todas tus unidades.

Cuando lo miras de cerca, el mno e
las hormigas estd lleno de peligros.

La fauna se
compone de
escarabajos, gusa-
nos, mariposas...

Batallas masivas: las hormigas confian
en su superioridad numeérica para ganar.

M criaturas que
: te puedes

Al encontrar es
4l muy variado.
| Aqui, una sa-
9| /amandra.

Las mantis religiosas son enemigos muy
peligrosos, pero puedes derrotarlas.

Sin confus:ones pmcha en el ico o‘pa
seleccionar a un grupo de

conecta los {
dos mundos:
el exterior y el

subterrdneo. |§
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e La proxima aventura de Microids para PC
Viene decidida a romper con el topico
Parece que en la Edad Media el clero g . =
siempre se metia en todos los fregaos.

_de que la cultura es aburrida. -

En Microids han con- %
 tado con la colabora-
cion del Museo Na-
cional Francés de la
ik B Edad Media para la
elaboracion de este juego, a fin de
mostrar la ciudad de Paris tal y como el

era en aquella época. Por ejemplo, la a la arquitectura sequird ri

s igurosa-
fachada de Notre-Dame estaba origi- mente los dictados de aquella época.
nalmente pintada de un color brillan-

te,y asi es como se representara en el
juego. jIncreible!

| Misterio, intriga, asesinatos... jVa a
ser algo estilo El nombre de la rosa!

i

% Desde esta pantalla cambias
N ¥y Aé de un personaje a otro.

odelado de per-
ajes es excelente.
ecuerda que Mi-
son los mismos
v que'hicieron Dracula:

X ? resurregEio
B i

Padoubement

Dessin sur parchemin, Parts, vers 1300,
Babltocheque natic ince, ms. fr. 99,

Examina bien esas ropas: T
puedes aprender mucho de la =
moda de la Edad Media.
jHasta ese punto ha llegado
el trabajo de investigacion!

Aunque estos textos los veas en francés, para su lanza-
miento en Espana estard completamente traducido.

Nada como un poco de pan de pueblo y vino de misa para
amenizar una sesion de tiro con arco. jEncanto medieval!

la mayoria de los jugadores
i\ les importa un pimiento si
|\ aprenden algo Gtil consus
z videojuegos o no, pero
aun queda un pufado de irreducti-
bles que conservan la esperanza de
hacerlo. Para ellos va dirigido Paris
1313, la proxima aventura de Microids.

Las anteriores aproximaciones a
este género no hantenido mucho éxi-

.to que digamos: cosas como Egipto

1156y China:crimen en la ciudad prohi-
bida, ambas de Cryo, eran muy ilus-
trativas y eruditas, pero un tostonazo
de jugar. Es muy dificil hacer un juego
histéricamente rigoroso y divertido a
la vez. ;Conseguira Microids triunfar
alli donde Cryo ha fracasado?

Pues por lo que hemos visto hasta
ahora, jvan muy bien encaminados!
La principal novedad es que en vez
de llevar a un personaje, manejas a
tres. Es algo parecidoalo que ocurria
en el clasico El dia del tentdculo. La
accion transcurre en la ciudad de Pa-
ris, pero cada uno de los protago-
nistas tiene que afrontar puzzles to-
talmente diferentes para resolver el
misterioso crimen en el que se cen-
tra la aventura. Tus progresos con un
personaje pueden darte pistas que
teayudenentuinvestigacién conlos
otros, jmuy detectivesco! Ademas, la
perspectiva no es sélo en primera
persona,como venia siendo habitual
hasta ahora, sino que en ocasiones
cambia a tercera, segtn lo exija la si-
tuacién.Parece una mecanicaintere-
sante, y los puzzles que hemos visto
hasta ahora en la versién beta no es-
taban nada mal.Habra que esperara
que salga el juego para examinarlo
mas a fondo y ver lo que da de si.

=

T Pans1313

H
g Aventura gréfica cultural.
i
i

Lanzamiento: mayo 2000

; Microids ] 1 jugad

No la desdeiies por tener pretensio-
nes educativas: jesta aventura pro-
E mete no olvidar la diversion!

17

Texto: Gabriel Pérez-Ayala



. Elpaladin lucha
... ennombredela ,

fe, protegido por

. la magia divina.

y anuncnos parece que
por fin ‘Diablo 2’ esta listo
para llegar a las tiendas...
isi los testeadores no
aconsejan lo contrario!

ntes de que la desarrolladora de
juegos Blizzard presente su tra-
bajo al publico, hay que probarlo
con detenimiento. Por eso, han
abierto un concurso para someter la
version beta al juicio de 100.000 juga-
dores escogidos de todo el mundo.
iEllos han sido los primeros en com-
probar cémo sera Diablo 2 en julio!

En el primer Diablo, las mazmorras
se repartian en los alrededores de un
tnico pueblo perdido en mitad de las
montanas. En la segunda parte hay
cuatro bases de operaciones distintas,
una por acto,queincluyen a suvez seis
mazmorras. Todos ellos culminan con
un monstruoso jefe final, los herma-
nos demoniacos de Diablo. jEn el test
beta te enfrentas a Andariel! Una no-
vedad: esta vez los monstruos no sélo

E_u_ebllan Iosr?.u‘bterraneos, sino tam-. mayores riesgos, mayores recompensas: jmata muchos Apoyo: un mago esqueleto recién invocado por el Nigroman-
lEnasupcriicic, ) monstruos para ganar experiencia, tesoros y objetos mdgicos! te dispara contra los enemigos desde una distancia prudente.
La esencia del juego no ha cambia-

do mucho, a pesar de todas las mejo-
ras y ampliaciones. Diriges al héroe,
que ahora puede pertenecer a cinco
profesiones, mediante el raton. El click
principal ataca,y el secundario se asig-
naalafuncién que elijas.Lamagiay los
ataques especiales se desarrollanatra-
vés de un sistema de habilidades.
Los factores de motivacion se

mantienen idénticos: aumentar

la experiencia de tu personajey
reunir fabulosos objetos magi-

cos. La faceta de multijugador

se ha potenciado,y uno de los NS
principales objetivos ha sido o, : v Los personajes falle-
impedir las trampas. jQuien 4 Eo =32 cidos vuelven a des- Diablo Il

quiera personajes superpo- pertar en el pueblo. Rol de accion.
jPero tienes que ir a

derosols, se los tendra que ., W g recoger tu equipo al [T lanamiento:julio2000
Eur;art.;rongo, mul>|, pron- SR> L 3 lugar donde fuiste f Blizzard | planeado 1-8jug.
Oyoditie.nervaia icnarscogy batido! Y eso si no T IR R T ST :

> a : St | El estilo de juego permanecera igual,
de magos Yy guerreros... p 8- <, : te lo quita algin lis-  sin grandes cambios, pero con muchas
(para mas informacién, St = tillo antes.. B pequeiias mejoras. jVuelve el Diablo!
ver SCREENFUN 6/99). % SRS - — SRS

La magia de proteccion es especialmen-
te buena para aventurarse en grupo.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Los pequerios kobolds sélo atacan
18 E.m '-I‘?lﬂ e n en hordas, json muy cobardes!




En GameBoy Color los grdficos retie-
nen su estética de dibujos animados.

El desplazamiento por el tablero de
juegos se hace por turnos.

Con Wario del lado de los héroes, sélo
queda Bowser para hacer de malo.

Mision en el cubo borg: tu tropa élite
rea a algunos ciborgs. =

Las habitaciones del Voyager estdn
meticulosamente copiadas de la serie.

Wacky Races

Los hermanos Macana. Penélope

Glamour.El Espantomovil... ;Te sue-
nan? Wacky Races sera un nuevo titulo
de velocidad para Dreamcast, Playsta-
tion y Game Boy Color, y esté inspirado
en la popular serie de Hanna & Barbera
del mismo nombre, conocida en nuestro
pais por Autos locos.

Légicamente no va a ser un juego de
carreras normal, sino de carreras locas al
estilo Mario Kart, Crash Team Racing o
Speed Freaks. Cada coche elegira tres ar-
mas para utilizar durante la carrera, y
tendran que recoger monedas para re-
cargarlas.Cada arma requerira una can-
tidad diferente de monedas para utili-
zarse,y seran especificas para cada con-
ductor. Penélope Glamour, por ejemplo,
podra usar un secador de pelo gigante
como cohete de propulsion, lanzar besi-
tos debilitadores a los contrincantes y
protegerse del dafio con su sombrilla.

Mario Party

fl fontanero de Nintendo prepara

Pierre Nodoyuna y su perro Patan.

una nueva fiesta con sus amigos!

La nueva entrega del exitoso juego
de tablero multijugador no aportara
novedades sustanciosas en cuanto a
mecanica (gana el que tenga mas es-
trellas al final), pero si mucha diver-
sion. jNada menos que 64 minijuegos!
Veinte de ellos estan sacados de la pri-
mera parte, pero el resto seran nuevos
y relucientes. En vista de que muchos
jugadores se lastimaron las manos ro-
tando el stick a toda velocidad en la
primera parte, ahora los minijuegos se
basaran mas en pulsaciones de boto-
nes, habilidad o suerte.

Dependiendo de donde caigan los ju-
gadores en el tablero, al final del turno
salta un minijuego en el que se enfren-
tan todos contra todos, dos contra dos o
tres contra uno. Y ciertas casillas espe-
ciales permiten a un jugador desafiar a
otro a un combate personal. Se fija una

star Trek Voyager: Elite Force}

En el cuadrante Delta, lejos de la

proteccion de la Federacién, los
borgs son la mayor amenaza. Tras llegar
alli por accidente, la tripulacion del Vo-
yager NCC 74656 se enfrenta a estos ex-
tranos seres biomecanicos.

Seras un miembro de una unidad
de élite bajo las 6rdenes del vulcania-
no coronel Tuvok, y lucharas abriéndo-
te paso a través de ocho peligrosos ni-
veles 3D. Tendras a tu disposicion de
todo, desde el phaser de toda la vida
hasta el disruptor cuantico. jPor muy
Star Trek que sea, todo shooter que se
precie necesita un buen arsenal!

El motor de juego sera el mismo
que el de Quake 3, toda una garantia
de calidad, con la diferencia de que es-
ta vez habra una historia detras y no
una matanza indiscriminada de bots
controlados por el ordenador.

En la demo mostrada, los borgs per-

”o sirve de nada oponer resistencial

Si seguias la serie, seguro que tendri-

as elegidos a tus corredores favoritos.

Todos ellos estaran disponibles en &
Wacky: Races, aunque algunos tendras
que sacarlos como personajes secretos, #8

junto con otros bonus extras.
No faltara la opcion de cuatro juga-

dores simultaneos a pantalla dividida. A §

fin de que nadie se quede excluido, se
esta planeando implantar un doble sis-

tema de conduccion: uno facil y otro &

avanzado, para conductores expertos.

gl s Foc il
Wacky Races

Carreras locas animadas.

Lanzamiento: verano 2000

i
]

: ulﬁfog-r'é;ﬁ;e's 14 iugado'res' =
De todos los juegos de carreras locas

imaginables, éste es el mas apetecible.
¢Podra ganar por fin Pierre Nodoyuna?

apuesta, y el primero que complete una L
secuencia de botones que se muestra &

en pantalla, gana. jCompeticion a tope!

Los amigos de Mario podran corre- 3
tear por un total de seis tableros tema- §

ticos: piratas, espacio, oeste americano,

misterio y horror. El sexto tablero, la tie- §
rra de Bowser, debera ser descubierto §
como bonus extra. Segun el tablero en §

el que se juegue, los personajes llevaran

un atuendo caracteristico. jMario vesti-

do de vaquero esta graciosisimo!

Mario Party 2
Fiesta multiplayer de minijuegos.
Lanzamiento: verano 2000
“Nintendo 14 i‘ugadores

Nintendo no saca muchos juegos, jpe-
ro los que saca, son memorables! Se-

guro que Mario Party 2 no defrauda.

miten al jugador pasear libremente por
su have. Solo cuando dispara por prime-
ra vez toman conciencia de la amenaza

y empiezan a darle caza. Sus escudos
personales se van adaptando al fuego 4
de los phasers normales, y se hace nece- §

sario conseguir armas capaces de atra-
vesarlos. jigual que en la serie!

En red, aparte de los tradicionales |

deathmatch o capture the flag, se pla-

nea anadir una opcion de juego coope- |

rativo en las misiones principales.
Star Trek Voyager:
3D-shooter.

nto: ltimo cuarto del 2000

 Activision {Previsto 1-32jug. (red)

Ha llegado el momento de ensefar-
les a esos borgs que no les tenemos
miedo. ;Preparad los phasers!

IMPACTO INMINENTE _ ‘5

EL A 5 H

Icewind Dale

Usando el mismo motor de juego que el
Baldur’s Gate de PC, Icewind Dale deja un
poco de lado Ia historia y la exploracion de
populosas ciudades,y te pone al frente de
seis personajes para saquear unos cuan-
tos dungeons, jal viejo estilo!

En esta ocasion, los personajes po-
dran alcanzar niveles en torno al 15-16,y
ya sabes lo que eso supone: jconjuros
superespectaculares y objetos magicos
poderosisimos! Esta vez podras crear a
los seis personajes de tu grupo, en vez
de hacerlo s6lo con el protagonista de la
historia. Muchos combates y muchos te-
soros, a lo Diablo, apuntan a que sera
una experiencia multijugador mas sa-
tisfactoria que la de Baldur’s Gate.

Sera en junio, asi que ya pueden los
Dungeon Masters ir haciéndose a la idea.

St. Fighter 3 Doube |

;Cuantas variantes hay del famoso Street
Fighter 22 La Alpha, la Ex, la Ex Plus, la
Champion Edition... iPues ya era hora de
sacar una secuela en toda regla! En los sa-
lones recreativos hace tiempo que se dio
el deseado saltodel 2 al 3 (y han aparecido
rapidamente dos secuelas: el segundo y
tercer impacto), pero sera Dreamcast la
que estrene version doméstica. El juego se
vendera con dos GD ROMS: el juego origi-
nalyla1? secuela. No hay grandes diferen-
cias entre ambas, pero los coleccionistas y
fanaticos de Street Fighter lo agradecen.

o

La maquina de ensueno sigue engrosan-
do su catalogo con juegos de ensuerio. Es-
ta vez se trata de la conversion del acla-
mado Tony Hawk’s Skateboarding de
Playstation. La mejora grafica no se limita-
ra a una mayor resolucion, ya que los ska-
ters estaran modelados con mads poligo-
nos. Se rumorea que podria incluirse una
opcion para cuatro jugadores en la version
final, pero la beta que hemos recibido no
la tenia implantada. jCon cuatro jugado-
res o sin ellos, Tony es el rey del skate!

Fur Fighters

Encantadores animales de peluche des-
trozandose mutuamente con armamen-
to pesado. Pero no en plan mal rollo, mas
bien de forma festiva y humoristica.
Este titulo de Dreamcast podria re-
cordar en su mecanica de juego al Jet
Force Gemini de Nintendo 64. Cada Fur
Fighter (perros, gatos, canguros..) tiene
una habilidad especial, y para cumplir
las misiones deberas cambiar de uno a
otro, como en Donkey Kong 64. Los de-
athmatch seran de cuatro jugadores. -




00 " NOTICIAS
TELEGRAMA.

Juegos con voz
Microsoft ha firmado un acuerdo conla”
compania Plantronics, para suminis- -
trar sus auriculares en los packs con sis-
tema SideWinder Game Voice, en el”
cual, los jugadores pueden hablary dar -
ordenes a través de Internet o LAN.

Masters of Orion £
La tercera parte de este genial juegode -
estrategia ha entrado en fase de desa-
rrollo,y ya se han filtrado algunos deta-
lles. Ademas de las tradicionales rela- -
ciones diplomaticas, habra tensiones
sociales dentro de tu imperio, y las ba-
tallas seran en tiempo real. En el modo -
multijugador se introduciran las 6rde-
nes simultdnemente y se resolveran
por turnos. Cada jugador tendra un -
tiempo limite para dar sus érdenes.

Torneo Espaiiol
Pokémon Stadium

rante los meses de verano
el | Torneo Espariol Poké-
mon Stadium. Del 1al 23 =%
de junio se seleccionaran ™% =
896 jugadores, que se dividiran

en tres trofeos: Supercopa, Minicopa y ~
Pokécopa.El 24y 25de juniose celebraran
las finales. Posteriormente, los 3 finalis-
tas espanoles acudiran a principios de
septiembre a Londres para competir con .
el resto de campeones de Francia, Alema-
nia, Inglaterra, Irlanda, Bélgica y Portugal. ~
Ademas, el Parque de Atracciones tam-
bién acoge una exposicion monografica
con el titulo Mundo Pokémon 2000. ;Es- ~
tas preparado para la competicion? =

MDK 2 se retrasa
El juego MDK2, que analizamos en el nu-

mero pasado, ha retrasado su salida al ~
mes de junio. Virgin ha decidido traducir-
lo,y Ia version de PC tendra ahora niveles
de dificultad seleccionables. -

Problemas con la ampliacion -
de ‘Baldur’s Gate’ -

Debido ainesperados problemas de com- _
patibilidad de la ampliacion Tales of the
Sword Coast, ésta ha sido retirada tempo- ~
ralmente del mercado. {Paciencia, roleros,
porque han aseguradoque volveranasa- ~
carla a la venta en cuanto se solucionen! ~

10) -

+++NEWS+H++NEWS+++NE W:
l,'lnn: nue laa Garne y IMIBS

Preparada para la
accion: sus anteceso-
ras le pusieron el lis-
ton muy alto, pero
ella puede superarlo.

Lucy con su mochi-
la, su pistola y todo
lo demds de serie.
i jTotalmente metida
en ;’ papel!

ilian picado!

Telemando pescador

| mando a distancia

universal para TV, vi-

deo y reproduc-

tor de DVD

con el nom-

bre de Spinmaster

I/ Reel 2000 es ini-

gualable por sus

efectos sonoros:

al  encenderlo,

suena el ruido de la recogida

del hilo de la cafa, y al hacer
zapping, el coleteo de un pez.

Puedes comprarlo en Internet

(www.smarthome.com/8028.html)

por 35 ddlares (unas 6.375 pts.)

Mas futhol con Lego

Construir y dar patadas

Accién a tope, un ambiente futbole-
ro realista, jugadores, entrena-
mientos, emocion, publico, luces y
jgooool! Con el set de futbol de
Lego puedes hacerte una Copa

de Europa 2000 a tu modo y
manera, jy jugar la Liga en ca-

sal

Y si practicas muchoy

te conviertes en un

experto  legomaniaco,

podras jugar en la Lego

Football Cup, un trofeo

de fatbol europeo en el

que pueden participar

los que consigan domi-

A la cuarta, va la vencida

uando ya nos habiamos acos-

tumbrado a la nueva Lara Croft,
jcogen y nos la cambian de nuevo!
La verdad es que la nueva esta
también de muy buen ver.jQué oja-
zos! Tratandose de cambios asi, jha-
remos un esfuerzo! La nueva mode-
lo que encarna a Lara Croft se llama
Lucy Clarkson, y nacié en Rother-
ham, Yorkshire (cerquita de la ver-
dadera). Es de profesion modelo y
tiene unas medidas perfectas: go-
60-90. A nosotros ya nos ha cau-
tivado con esa miradita, pero
juzga tu mismo. En cual-
quier caso, seguimos
prefiriendo a la ver-
dadera...

Y con esa carita de angel,
¢a quién va a cargarse
esta chica? No, si las
hay que las ma
tan callando.

Gamara de mano

Camara digital de mano

Easio nos presenta su camara digi-
tal-reloj de pulsera: jin-
creible, pero cierto!

De esta forma, Casio si-

gue con su linea de / 4
aparatos electroni- / £
cosdemunecaque 4

ya incluye MP3,

GPS (sistema de £
localizacion por

satélite), televi-

sores, calcula

doras, etc.

La camara digi-

tal de muneca §

tiene un peso

de sé6lo 32 gramos, y es capaz de alma-
cenar hasta cien imagenes. Mien-
tras la estés usando, puedes
» ver las imagenes en su dis-
L play de 120 x 120 pixels, y
también borrar las que no te
gusten para grabar en su lu-
gar otras nuevas hasta com-
pletar las cien.
De momento, la cdmara de pul-
sera no esta disponible en Espa-
fa,pero se esperaque se pongaala
venta para el verano.
Mas informacién: www.casio.com

¢Tiene hora? Pues si, y si ademds
quieres una foto, jsonrie!

iEmpieza el partido
con dos equipos, mu-
chos espectadores en
las gradas y toda la
emocion en el esta-
dio de Lego!

nar su maqueta Lego.
Para inscribirte y recibir mas infor-
macion, deberasdi




+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS

Imprime-pokémon

ilmprimetelos todos!

”e la mano de Mattel llega un pro-
grama de impresion para la edi-
cion azul de Pokémon y otro para la
roja. El programa contiene mas de
600 imagenes en las que podras
ver hasta 81 pokémon distintos.
Puedes descargarlas en tu PCy per-
sonalizar con ellas tu propio papel
de cartas, pegatinas, tatuajes, invi-
taciones, y tarjetas de felicitacion.
¢{Te imaginas encabezar tus cartas |
con un super Pikachu sentado so-

bre tu nombre? Si te gusta la
idea, tendras que
esperar hasta el

Universo Pokeé-

mes de julio. mon: hazte

www.mattel.com tus propias

‘ pegatinas, ta-
tuajes y tar-

A\ Jjetasde pre-

sentacion.

Plastico fantastico

jHazte tus propios colgantes!

Eon FantasticPlastic de Avery puedes hacer botones

o colgantes. Imprimete por los dos lados el clipart
que maste guste,recortaloy mételoenelhorno.Con

el calor, el DIN-A4 se abomba y se refuerza. Podras g
hacerte llaveros, colgantes, chapas, adornos...

Mas informacion: www.avery.com/es.

x. y,6on entrada;
depositadas ante notario,

9 (CA - UBA
| Bages

VIAJES PARA 4 PERSONS
sTupios WARNER BROS. be

MoviStar



GAME FREAK- (B

(3) “Pikachu: jimpactrueno!”. Pokémon recu-
pera este mes la primera posicion.

O Tomb Raider IV

CORE-P§, PC,OC

No es que Lara haya perdido votos... jEs
que Pokémon los ha ganado!

@ Final Fantasy VIl

SQUARE —PS, PC

jLa lucha por los tres primeros puestos se
la reparten Pikachu, Lara y Squall!

4
4" Resident Evil 3

4 CAPCOM - PS

Nemesis avanza imparable. jDios mio,
va directo a por Pikachu!

©) Metal Gear Solid

=i o KONAM] - PS
<5 ’ : A Snake le acosan los zombis, pero él
CEraAER | D IR | —/J P : mantiene su sangre fria.
TOMSE RAIDER IV lautier
/o=

= w 1 ) Resident Evil 2
CAPCOM —PC, PS, N64, DC

iMds zombis, mds! Resident Evil es una d4
las series mds votadas por los lectores.

A4

4 © Dino Crisis
CAPCOM —PS

Regina no se queda atrds. jNingtn dino-
5 saurio puede detener su ascenso!

4 Quake Ill: Arena

ID SOFTWARE - PC

Los jugadores de Quake se vuelcan con su
Juegoy lo atpan cinco puestos en el top.

©) Silent Hill

b A KONAMI - 75

En la oscuridad, Harry agarra su barra de
hierro jy le abre la cabeza a un monstruo!

© Driver
REFLECTIONS —PS, PC

Los juegos de coches han sufrido un serio
reves este mes: jcaen en picado!

& e
R}

Ve w®
RUAVSTATION

Tomb Raider IV

Final Fantasy VIl Zelda: Ocarina of Time
CORE DESIGN SOQUARE NINTENDO
Aventura de accion y exploracion Rol de disefio Rol y accidn de fantasia
Quake 3 Tomb Raider IV ' Donk%y Kong 64
ID SOFTWARE CORE DESIGN NINTEND
3D shooter adrenalinico Aventura de accion y exploracion Jump&run y mix de minijuegos

_e_ Aélg?e gFfT Empires Il Resident Evil 3 '6' A%per Smash Brothers

ICROS! = CAPCOM ENDO

Estrategia historica en tiempo real Horror siiper zombi = Lucha festiva

,c_ Final Fantasy VIl ,e_ Metal Gear Solid Pokémon Stadium
SOUARE KONAMI NINTENDO/GAME FREAK

= Rol de disefio Aventura de espionaje e infiltracion = Simulacion de golf

é Resident Evil 2 Dino Crisis Resident Evil 2
CAPCOM CAPCOM CAPCOM
Horror zombi Horror jurasico Horror zombi

22 ScREENFUN



en Smedstad y ﬁrég. es

Productory preéidente de Biowa re; respectivamente.

™ Age of Empires Il
MICROSOFT =PC

Educativo: aprende como eran las ciuda-
des medievales... jy como asaltarlas!

Me encanto la primera parte,tan fiel al
universo AD&D. jEspero mucho de la 2°!

EA SPORTS —PC, PS

Jugando en el centro del campo, nuestro
equipo no logra llegar al drea pequenia.

40s) Tekken 3

NAMCO -P§

El mejor juego de lucha para PS por elec-
cion popular. jNo hay quien lo tumbe!

Commandos
PYRO STUDIOS —PC

Pierden terreno, pero su mejor hora estd
' por llegar. jAnimo, soldados!

) Zelda: Ocarina of Time

Me gusta porque es muy abierto;
tienes mucha libertad de exploracion.

(17)

Es un excelente juego de rol de tipo
Dungeon Crawl. Nuestro Ultima favorito!

Es facil aprender a jugar, y las partidas son
egas y te vas. Estupenda musica &

Link mantiene su contencioso con Don-
key. jLa lucha estd muy igualada!

t®Donkey Kong 64

RAREWARE — g4
@ ¢Podrdn los Kong recibir votos suficientes

para ganarle a Link? jLes falta muy poco!

1% Gran Turismo 2
POLYPHONY DIGITAL —PS

¢Oué ha sido esto, un pinchazo? ;Como
ha podido caer tan bajo este juegazo?

The Sims

MAXIS —PC

iNUEVU! El abuelo fue picador, y ahora vive como
un pachd en una mansion de lujo.

19 Super Smash Brothers
L b= NINTENDO - 164

El equipo de luchadores Nintendo vuel-
* veaentraren la lista... ;para quedarse?

%) Pokémon Stadium
NINTENDO/GAME FREAK-N64

iNUEVQ! Estos pokémon son muy competitivos, pe-
ro ¢logrardn mantenerse en la tabla?

Quake Ill: Arena

ID SOFTWARE-PC

Cuando estamos cansados y sin ganas de nada, un
deathmatch de Quake en red nos viene de perlas.

’S. Soul Calibur

NAMCO-DREAMCAST

Han llegado muchas visitas a la redaccion ... jY po-
niéndoles Soul Calibur siempre se van contentos!

ChuChu Rocket

SEGA/SONIC TEAM-DREAMCAST
¢Gatos persiguiendo ratones? A todos les pare-
cia una tonteria, jhasta que se engancharon!

Beatmania

= KONAMI-PS
Tres personas, cada una encargdndose de dos te-
clas... y aun asi es dificilisimo. jLa locuuura!

L —.

Pokemon
GAME FREAKS
Rol y coleccionismo

WDREAMCAST —
Los mes
Zelda IV: Links Awakening ea pe I‘ﬂdus

* Soul Calibur
NAMCO
Lucha 3D con espadas
Rol y accion de fantasia "Ya fa’ta menus!

Crazy Taxi 0_
Clz\uChu Rocket .e_ Wario Land 3

¢Tu juego favorito no sale en la lista?
¢Esta muy abajo en la clasificacion?
jAyidalo! Mandanos una postal vo-
£ tando a5 juegos. jSorteamos 5 juegos %\
entre los participantes! Asegiirate de
decirnos cual quieres site toca.
SCREENFUN, ref.: Exitos 13,
% apdo 14.116, 28080 Madrid.

Puzzle de competicion

O

©

g Sonic Aventure
SEGA

SEGA
Velocidad enloquecida
SEG NINTENDO
Jump&run clasico v 1 Diablo 2 (Pc)
gggggt Fighter Alpha e
Lucha clésica \2 RE: Code Veronica (DC,
f; 3 Perfect Dark (N64)

Jump&run supersénico

Tomb Raider IV
CORE DESIGN
Aventura de accion y exploracion

Mario Golf
NINTENDO
Simulador de golf

ScREENFuUN 23



PUNTUACION

fi £ . los géneros

A veces, mirar el género del

Para que no te lies, aqui tienes - g, El Sictorna " 5 | juegote puede dar una idea
un desglose de los contenidos de =N tD‘;n’tm del re;cténgulo rolj.o indicar|nos laspla- = - = rapida de en qué consiste.
ich iA ormas en las que analizamos el juego.: e cqs :
nuestras fichas de puntuacion. PC: MS-DOS y Windows GBC:  Game Boy Color Aqui tienes la nomenclatura:
n SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue- PS: Playstation GB: Game Boy
vos a un profundo y exhaustivo chequeo, para DC: Dreamcast N64: Nintendo 64 g<\pentura
e sucusnives Io que s S e @ s Pueden ser grdficas, como las tipicas
ferendas. ESTHIDOLhiE et € cuetilangic e ] _El rectangulo verde indica que el juego ya de pinchar cgonf;:l raton (El dia d,::I
da plataforma tiene su propio criterio: un juego ha sido revisado por SCREENFUN. = tentaculo, Monkey Island) o de ac-
en Game Boy puede tener unos graficos de diez, pero * El rectangulo naranja indica si esta prevista . cion (Tom,b Raider, Metal Gear So-
esos mismos graficos en una Nintendo 64 apenasme- 0 existe ofra edicion del j juego en esta plataforma. = lid). Las del estil Resident Evil
recerian un uno. Todos los juegos analizados en el Ban- s 1) s e e O IO eV 20
co de pruebas estén ya a la venta, o esta previsto que aventuras de horror.
salgan al mercado en el mismo mes que la revista. ¢Espaiiol o inglés? - 3D-shooter
S - e — E?Iig"iﬁca que ‘i"i:'f '{“"‘i"re's“"“ con los textos en pan- . En primera (Doom, Turok) o tercera
Tipos de jugador - tallaenespancl:Lalsignificaque estaneningles. persona (Duke Nukem Zero Hour,
Principiante: prefieren las cosas sen- : A . MDK, Messiah). A los cldsicos jue-

. gos matamarcianos los llamamos
shoot'em up, y pueden ser en 2D
(Space Invaders) o 3D (Starfox).

En 3D (Tekken, Virtua Fighter)o2D
(Street Fighter, King of Fighters). -

cillas. No les gusta pasar mucho tiempo
aprendiendo a jugar. Y S 7 o e S
Avanzado: el jugador medio. > s
Experto:les gusta la complejidad. Tien- S T S S
den a especializarse en uno o dos géneros : S
de juego concretos.

El precio 3 -

= R Incluye los beat'em up, donde pele-
~ El precio de venta al piblico (P.V.P.) reco- = Gréaficos as con muchos enemigqs a /q vez
~ mendado por el fabricante, aunque aveces 'm m m iSon bonitos o realis- avanzando pantallas (Final Fight)
~ se pueden conseguir mas baratos. SCREEN FU N tas? ;Tienen un disefio &
El fabricante e Aventura gréfica para todos. original o divertido? : Eepafte

;Como combinan los

. colores? ;Hay errores
de clipping o de redi-
bujado? El apartado vi-
sual se juzga aqui.

= Simuladores de futbol (los FIFA),

Golf (Mario Golf), Baloncesto (la

- serie NBA) jo incluso caza (Deer ~ ©
Hunter) o pesca (Reel Fishing)! :

Una casa desarrolladora de prestigio pue- % e
~ de dar ciertas garantias. — | 6470pts. | Screen-Soft | 1-16Jug. § -

L <} . L——e Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, Joystick,
Multijugador B Windows 95. Rec.: Pentium 200,

;Cuantas personas pueden jugar a la vez? ] 32 MB RAM, Joystick, Windows 95.

EEEEST’IEmEﬁr>M@HﬁEr'

Graficos excelentes en 3D, manejo senci-
llo, original modo para 2 jugadores.

jQué lastima! Solo funciona en un PC
con una potente tarjeta 3D.

Requisitos especiales By
- Enel caso de PC, ‘Min."indica el equipamien-
_to minimo necesario, y ‘Rec.’se remite a las
~ caracteristicas recomendadas. Si tu ordena-
dor no cumple con estos requisitos, la diver-
sion esta en peligro. En el caso de PC, se indi-
= can los periféricos compatibles.

+ Vuoelo

Asi llamamos tanto a los simula-
dores de vuelo de todo tipo: civil
(Flight Simulator), combate (Ace
- Combat), naves (X-Wing) o acro-
baticos (Pilotwings).

= Welocidad,

. Los juegos de conduccion o carre- *
ras. Pueden ser simuladores (Gran *
Turismo, World Driver Cham- i
pionship) o tipo arcade (Mario

Sonido
Puntuamos tanto la
cantidad como la cali-
dad de los temas musi-
calesy los efectos so-
noros, asi como su uso
inteligente. Si uno de
estos elementos falla,
la nota se resiente.

Accion de alta calidad con un dise- [
fo grafico de auténtico lujo.Un |
hueso duro para la competencia.

SCREENFONCINF L e

sobre todo, la mecani-

Cuando puntuamos una pelicula,envezdegra- Lo que El resumen ca de juego, peroin- . Kart 64, Crazy Taxi).
ficos, sonido, y jugabilidad, hablamos de: = "Z: 6 Breve y conciso: cluye también 1a faci- R@L
Espectaculo: jtiene muchas escenas de - g la impresién ge- lidad de control, 5i la

Estas son las
caracteristicas mas
atractivas y destaca-
bles del juego.

; . Lo que
= = no nos
3 gusto

Aqui comenta-
mos los reproches
mas significativos
que se le pueden ha-
cer al juego, desde
errores graves a pe-
quefias carencias.

= (ldsico (Final Fantasy, Baldur’s Ga- -
~= te) ode accion (Zelda, Diablo). Aqui
= llevas a uno o mds personajes que
= dialogan, pelean y a veces van ga-
. nando nuevas habilidades. s

Jump & Ryn

- En 2D (Manic Miner, Super Mario

= World) y 3D (Donkey Kong 64, Sonic
- Adventure). Aqui necesitas buena -

coordinacion, reflejos e inteligencia

para resolver algunos puzzles.

: . Estrategia

En tiempo real (Command & Con-
= quer, Warcraft) y por turnos (Civili-

- zation, Heroes of Might & Magic).
- También estd la estrategia de cons-

neral que nos
hemos llevado y
lo que puedes

= esperar, sinen-
= traren detalles.

dificultad esta bien
ajustada, los extras y
modos de juego... jUn
monton de cosas!

accion?, jcientos de extras?, ;vestuario de
época?, ;fenomenales efectos especiales?
Normalmente, cuanto mas dinero hayan gasta-
do en la produccion, mejor. 2
Emocién: jda miedo, hace reir o llorar?
iCrea susp 7 Si igue pr in-
tensas emociones e implicar al espectador
en lo que esta viendo, obtendra buena nota
en este apartado.

Desarrollo: aqui juzgamos si la pelicula
mantiene un buen ritmo y cuenta la historia con
maestria. jPara cinéfilos!

3
=

La nota final de SCREENFUN
Aunque la jugabilidad suele suele ser determinante :
para el juicio final, en algunos juegos hay otros aspec- -
‘S tos a tener en cuenta que modifican la nota, que men-

- cionamos en el resumen o en el texto principal.

Alucinante Sobresaliente Notable Muy bien Bien ; shbht il :
iUnrey de re- iNos ha entu- iUn gran juego! No esta nada Esta bien, pero - truccion (SimCity, Dungeon Keeper).
yes! Un juego siasmado! De No te arrepenti- mal, pero po- no nos ha im- :
para llevar a los éstos no hay mu- ras, esto es cali- dria haber si- presionado. m ! m -
altares. jPillalo! chos cada mes. dad de la buena. do mejor. Normalito. = Misceldneos son juegos que no sa-

. bemos clasificar de forma exacta

Aprobado Insuficiente Mal Muy mal Basura — (Mario Party, Bomberman). Los
Tiene serios de- £ ijUgh! No se te b iEsbromao 1 Es increible que £ Notareservadaa & puzzles son todos los juegos estilo
fectos, solo 5 ocurra ni alqui- < | qué? jJugara haya llegado a juegos ofensivos, Tetris o Puzzle Bobble

aprueba por los {_ arlo, no vale ni _ ] U estoesunau- las tiendas. insultantes o de ;

pelos. para una tarde. “” téntico castigo! iSinvergiienzas! €_""” mal gusto.
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;@g ¢Eres un genuino pokémaniaco?
iPon a prueba tus conocimientos
de los juegos, la serie de >

? television y la pelicula
con nuestro test!

| A)Nintendo
: 1 E) Wizards of the coast
& L) Game Freak

¢Quién es Mewtwo?

S) La evolucién de Mew

N) El Dios de los Pokémon
L) Un pokémon creado con
los genes de Mew

" R)Pikachu
£ D) Hitmonchan
P) Jlgglypuff

Oak con Gary?

- A)Es su padre
e 0) Es su abuelo

C 2 @ 1) Es su tio

E) Es su amigo

¢0ue relacion une al profesor -

En la pelicula de Pokémon que
se ha estrenado en Espaiia, Ash -
libra un combate pokémon
contra otro entrenador. ;Qué
pokémon utiliza para la lucha?

K) Bulbasaur, Squirtle y
Pikachu

N) Bulbasaur, Charizard y
Pikachu

T) Squirtle, Pidgeot y
Charizard

D) Ash no libra ningtin com-
bate pokémon en la pelicula

Enel eplsodlo 17 delaserie

(La isla de los pokémon gigan- -
tes), ;cudl es el primer
pokémon gigante que :
descubre el Team Rocket? -

1) Venusaur

A) Pikachu
0) Scyther
E) Blastoise

¢Que tres pokémon utiliza
Mewtwo en la pelicula Poké-

1) Pummeluff
R) Rondoudou
E) Purin

#Qué miembro del Team Rocket -
dice eso de: “jEl Team Rocket des--
pega a la velocidad de la luz!”?

P) Jessie
D) James
T) Meowth

mon para competir contra los
entrenadores?

D) Venusaur, Blastoise y
Charizard

T) lvysaur, Wartortle y
Charmeleon

P) Zapdos, Dragonair y
Aerodactyl

L) Mewtwo no utiliza nin-
gun pokémon: combate
personalmente.

En la serie, Ash tiene proble-
mas para que uno de sus po-
kémon le obedezca. ;Cual?

K) Squirtle i
R) Charizard 12
N) Bulbasaur

Zubat, Blastoise,

Tentacool,

Exeggcute,
Cubone... jUn
buen entrena-
dor sabe identi-
ficar a todos los
pokémon!

0

W

P) Pidgey
- : =

En la serie de television, ¢c6-
mo pierde Ash a Butterfree?
- A) Lo intercambia por un
Raticate

1) Se le escapa

E) Butterfree encuentra
una novia

0) Muere heroicamente en

£~ A)Staryu
% S) Psyduck

En la serie de television, Ash
tiene que enfrentarse a Sabri- |
na, la lider del gimnasio de ;
ciudad Azafran. ;Qué poké-
mon utiliza Sabrina?

P) Un Alakazam i3
E) Un Abra que evoluciona |
a Kadabra =
A) Un Kadabra que evolu-
ciona a Alakazam

En el episodio 26, Ash se alia
con el Team Rocket para entrar
a un gimnasio en el que le han |
negado el acceso. ;Cual?

S) El de Ciudad Azulona

V) El de Ciudad Carmin
—, P)El de Ciudad Celeste

@ L) El de Ciudad Fucsia

En la serie de v, ¢que poke— :
mon derroté a Farfet_qh’d7 —

H) Bulbasaur

combate con el Team Rocket

0) Un cémic
1) Una serie de
dibujos animados
A)Un wdequego
U) Un juego de cartas




dos estupendas pika- &/

mochilas entre todos los gue nos man- 3
‘den la solucion del poke £

SCREENFUN ref.:

apdo. de Correos 141

28080 Madrid.

iNo hace falta que recortes

nada, con que nos digas

la frase vale!

En el corto Las vacaciones de P ¢Ou|en se queda con Togepi,
kachu, la computadora quees- § el pokémon huevo? ' S
tudia las reaccionesdelospo- | H)Ash T #Qué tipo de pokémon 5
omonieaavrand it B 1) Brock S ¢
T) Los pokémon son g T) Misty 1 U)Tipo venenoso
coope;tivos i % S) El Team Rocket ’24 0) Tipo fantasma
- K) Los pokémon son E B S 5 1) Tipo bicho i
- combativos 1 — St
J) Los pokémon son | Todaslasenfermerasdel | AR AR
competitivos -1 mundo pokémon son ldent|- 4 ;Qué pokemon se queda ’
7 & cas,y se Ilaman 4 atoradoen el corto Las .
£ o— R R——t vacac:ones de P:kachu’ :
— A) Joy g = »
<Cua| esel apelhdo de Ash7 1 O)Mara ‘1 R)Charizard
—A()?atchum : g U Clam j§ ot o Ralchu
3 1 | E)Notienen nombre defi- ‘ M) Cubone
__ O) Ketchum : 9 nido, se refieren a ellas co- - 2 K) Snorlax
U) Katchem - KX5 mo “enfermera” £
< E) Ketchem : s

Enel eplsodlo 6 de la serie, los
___Clefairys derrotan al Team Roc-
~ ket ¢Oue ataque utilizaron?

1) Metrénomo

0) Canto

2 U) Pantalla luz
E) Destructor

K) Pokémon Snap
Z) Pikachu no Tomodachi
k') J) Pokémon Silver/Gold
he S) P|kachu Genkl Dechu

H) Squirtle i :

1) Bulbasaur i : = Cada respuesta del test tiene
Y) Pikachu 8 e ; asignada una letra. Si escribes
i esas letras en el orden de las
preguntas en el casillero, obten-
dras una frase. Fijate, las pala-

;D'e‘q'ué—p;)kémon se disfraza- ] 5) Georio It;rasdesté? sedg?radats c9En catsi-
baBillenla serie de televnswn7 g J) Giovanni as de color diterente. jEso te
ek 7 : puede dar una pista para adivi-
. U)Scyther f: Y) Giacomo nar la frase clave!
- 1)Kabuto i
E) Omanyte
5~/ Y) Omaster 3

s:nemmnn 3=




00 "'BANCO DE PRUEBAS

olin McRae es, pese a su an

gliedad, el mejor juego de rallies

dePlaystation.Oalmenosloera,
jporque su segunda parte es mejor!
Como en los anuncios de detergente,
sélo Colin supera al viejo Colin.

La primera mejora del juego salta a
la vista: los graficos. Los coches estan
modelados con mas poligonos, y los
paisajes tienen un aspecto fenome-
nal. Lo admirable del caso es que se ha
conservado toda la suavidad de movi-
mientos de la que hacia gala la prime-
ra parte, demostrandole asi a titulos
como Rally Championship que la belle-
za no tiene por qué estar refiida con un
buen frame rate. Abundan los efectos
especiales, y la deformacion por gol-
pes esta muy elaborada. Puedes tirar-
te medio tramo con el parachoques
trasero colgando vergonzosamente
hasta que al final termina por des-
prenderse. Y, si al derrapar €l coche,
subvirayla parte deatraschocacon
un arbol, la carroceria se abolla
de forma convincente por ahi.

Los menus estan mejor
organizados,y lainterfazen
carrera ofrece la misma in-
formacion que antes, pero
mas limpia y concisa, sin en-
suciarlapantallaconel mar-
co blanco del primer Colin.

En el apartado de jugabili-
dad, lo- mas destacable son
los nuevos modos de juego.

Aunque se pierde la Rally

School del primer Colin, se

anade la modalidad de desa-

fioy los campeonatos arcade,

que tienen pistas cerradas de

carril ancho para que circulen va-

rios coches a la vez. Esto es muy con-
veniente, porque los tramos derally no
son el entorno mas apropiado para un
adelantamiento. En la contrarreloj se
usan estos circuitos arcade, compi-
tiendo contra tu propia sombra-fan-
tasma. Se ha puesto especial énfasis
en el registro de los tiempos, y a tal
efecto se han creado fichas de piloto
personalizadas para hacer compara-
ciones (incluso en cada punto de con-
trol). jEs muy competitivo!

El estilo de conduccion es tan bue-
nocomosiempre,aunque quizalos de-
rrapes controlados son mas especta-
culares. A ello contribuye el disefio de
las etapas, muy accidentadas y entre-
tenidas, donde se alternan diferentes

superﬁuesysef menta Ia conducmon

;Que te pa'“

iempo que vas marcando ,Mas rapido!

s e o

una camlse

eria calzane  McRae 27

tay chila de

1
“de Correos 14
Madnd 28080. :
{Buena 8“3"“"

jTodos en procesion! En la repeticion
de la carrera es donde puedes admi-
rar mejor los detalles de los modelos
de los coches, con sus reflejos, pega-
tinas y fino trabajo de pintura.




— [ Los rallies del mundo

) AUSTRALIA: carreteras de | |
gravilla suelta con mu-
chos saltos emocionan-

FINLANDIA: un rally de
alta velocidad, ideal para |-
jugar con la cdmara en
B primera persona. Pero no te confies: jsi
te sales de la carretera, es muy facil que
te la des contra un drbol!
GRECIA: carreteras secas |
y polvorientas, con mu-

2553 falto y endurecer la sus- | B2 chas curvas aptas para

pension. Casi todo el rally de Francia se |
corre sobre asfalto, como el de Italia, y |

e nota mucho en la conduccion.

il mas te obligan a pegar violentos fre- | |
4| nazos y mantener los ojos fijos en la |

teras embarradas y es-
; trechas,-lluvia... jUn in
 fierno! Los recorridos son traicioneros y

tortuosos. jY chocar con una bala de | |

paja es como darse contra cemento!

e i et et e e AR S P R
Los efectos del clima y los coches em
barrados dan mayor ambientacion.

epeticion: tras la carrera puedes observar
omo ha sido tu pilotaje. jHay que mejorar!

En el modo principiante, el campeonato de
rallies transcurre con bastante facilidad.
No solo hay menos etapas, sino que la
puesta a punto (setup) del coche no es tan
importante como en los grados de dificul-
tad avanzadoy experto.

Al principio de un rally, el setup ya se
adapta conforme a las condiciones, pero se

Los pequeiios dafios no
requieren reparacion.

yen en la aerodindmica.

practicar derrapes de precision. Fijate
que el comportamiento del coche va-
ria con los dlferentes tipos de gravilla.

KENIA: el exotismo afnca-

no se pone de manifiesto -

4 enestesoleadorally,que a
poco que te descuides te sorprende con

un chaparrén torrencial. jMenos mal

que algunas partes estdn asfaltadas!

% SUECIA: mientras que,en

i el primer Colin, Suecia |3

: era sinénimo de precau
cion, esta vez se ha optado por hace
de este rally uno de los mds divertidos.

lo pasards bomba con los derrapes!

| Si juegan dos personas en el modo arcad
, [os coches de la mdquina desaparecen.

] La wsta desdeel cockplt solo estd dlspon/bl
para un jugador. jEs demasiado estrecha!

18| 50] (Ertaller de Colin McRae

perfecciona con pequeiias modificaciones.
Por ejemplo, merece la la pena reducir la re-
lacion del cambio en un tramo lleno de cur-
vas o0 subir la amortiguacion si es bacheado.

Si hay que reparar, debes corregir la di-
reccion, la transmision, el diferencial, el tur-
bo y la carroceria, sobre todo si tu vehiculo
ha sufrido grandes dafios.

Los abollones granes influ-  Importante: jmira bien la

pista antes de lanzarte!

Tubo de escape en llamas: en las carreras
de tiempo compites contra un fantasma.

Los incidentes de la carrera pueaen dejar al i
. coche hecho un asco, todo roto y abollado... j

¥ Broender | Cosardter | Absndonar Jogador 1] g

Torps tosimiy
S e o o )

i 0

{ L3 SEN08 2 I CATOCENE 3OEN O DIFTH S OINGEI0 3

l i rn ————— M.,--Mnhw-un— ) Eins

pero cada dos etapas tienes oportunidad |
e repararlo, al menos parcialmente.

creativa. atajas sahendote dela ca-
rretera no pierdes tanta velocidad co-
mo antes, pero corres mayor peligro
de chocar y estropear el coche. jUn
buen piloto ha de saber valorar estos
riesgos! También debe elegir sabia-
mente los componentes que va a re-
parar y los que pueden aguantar dos
etapas mas. La dificultad esta muy
bien ajustada, y en una tarde intensi-
va te puedes pasar el nivel principian-
te, mientras que los nivelesintermedio
y experto son harina de otro costal: no
solo exigen mejores tiempos para cla-
sificarse, sino que afaden nuevas y di-
ficiles etapas. jLlegar a dominar este
juego te llevara meses de diversion!

Colin McRae Rally 2

Rally mundial para avanzados.
~ Codemasters | 1-2jug.

Jugabilidad ‘j

Siiper der(apes Muchas mejoras respec-
to al primer Colin. Los dafios en el coche.

simo parpadeo arafico en algunas
pistas. Multijugador sin coches LA. ~

ifenomenal juego de rallies: Co-
llin es el rey de su categori
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iDestruirlo todo! jNo dejar piedra
sobre piedra! Ese es el espiritu,
muchacho: estas listo para
‘Silent Bomber’, jla explosion
mas grande desde el Big Bang!

Jutah pare-
ce un poco

afeminado;
pero en

= e eind e immgﬂintels./
BIGRG. 8

Este jefazo final destruye todo lo  Las secuencias cinemdticas te narran una historia
que pilla, jincluiso a sus aliados! mas bien flojita. jLo que cuenta aqui es la accion!

lvidate de la \

historia, la | §¥

ambientacion i\
o las motivaciones del | #
héroe. No te hacen fal- t
ta.Aquilo que necesitas | §§
son reflejos rapidos co- |
mo el rayo, un buen do- .
minio del pad,jyhambre | °
de destruccion!

Tu objetivo en cada ni- : iBa-boom! La
vel es, basicamente, aca- - explosion estd
bar con todo lo que se pixelada, pero *
mueva. Para ello tienes & ‘ al menos los

que plantary arrojar bom- grdficos no su- -
fren ralentiza-

bas, haciéndolas explotar T
en la proximidad del enemi- \G% poco';)i/ierdes ‘
go. ¢Es una especie de Bom- : de vista lo que

berman tridimensional? Pues & estd pasando.
algo asi, pero con una velocidad
de vértigo. Tendras que esquivar . —

disparos, saltar a otros niveles, : W e 11958 @
recoger power-ups y, sobre todo, _ pmmns @ = L T-‘rHL‘:T% 8311 %
calcular bien el momento en el que : i e
estallas las bombas: no sélo corres Bomberman “a i

el peligro de hacerte dafio a ti mis- : Jutah es el heredero de Aot

mo, sino que algunos adversarios lle- : Bomberman.Si lo tuyo
van barreras protectoras. jHay que es- s ’ ¢ son las explosiones, echa

: i tos juegos:
tar atento para cuando bajen la guar- & Un ¥ilazga ctos|ueq
2 ShTAn ! : : : @ Saturn Bomberman:
dia! Ademas, si destruyes varios obje- & §& 3 . El mejor Bomberman de las consolas

tivos con una sola detonagion (que de32 bits. Con dos multitaps pueden s S, 2
puede ser provocada con mas de una - jugar hasta 10 jugadores, jel delirio! Los Idsers son chulos, jpero no te pares a
bomba), ganas un bonus de puntos.Y - Bomber - contemplarlos o te hardn fosfatina!
g ! Pt (] man 64: p

es que hay una gran diferencia entre Aiiade importantes cambios a la
pasarte un nivel guarramente a ha- mecdnica cldsica de Bomberman. 7
cerlo con estilo. jConseguir el grado A No es demasiado divertido... w
en todas las fases sélo esta al alcance ® Bomberman World (PS)
de los mejores bombarderos! ; Conserva la clasica jugabilidad en

A las ilimitadas bombas estandar 213"’9"’.5”5"0”.“”0_’/“cog'
se anaden otras tres, que tienes que ir % Jisos e innecesariosqruficos Sb)

e léctri Cirdencal @ Bomberman (PS)

recogiendo: las eléctricas aturden a El de toda la vida, todo en 2D,y
adversario, las de napalm crean una

3 ) el mejor para Playstation.
zona que daia continuamente a todo 3 Montones de monturas e

aquel que la pise, y las de gravedad - items especiales, y un multi-
abren una especie de agujero negro B jugador casi tan bueno como == = :
que absorbe enemigos y disparos. g ¢ de Saturn. jGeniall Las explosiones llenan de colorido la -

- pantalla. jFuegos artificiales!




Los mechas, de inspiracion japonesa, se mueven con mucha agi-
lidad. jEsos sables de luz son mds letales que cualquier bomba!

@ Reserva las bombas especiales pa-
ra los jefes finales, y no seas tacano a
la hora de utilizarlas contra ellos.

® Tras paralizar a un enemigo con
una bomba eléctrica, aprovecha que
estd inmovil para plantarles unas
cuantas bombas estdndar alrededor.
@ Acosttimbrate a usar la configura-
cion de botones que propone el jue-
go, y resiste la tentacion de cambiar-
la. En la VR Arena no se puede cam-
biar la configuracion estdndar, asi
que, si te has habituado a otra dis-
tinta, estards desorientado.

Los jefes finales son un duro desafio a la habilidad, los réfle-
jos y la paciencia. jAguantan muchas explosiones!

@ Hay algunos enemigos con espada
que nunca dan un sablazo sin una
pequeiia carrera previa. Si corres ha-
cia ellos, les obligards a retroceder y

13198 )

\.

|
jCuidado con las trampas! Un dgil salto
es todo lo que necesitas para pasar ileso.

Verse rodeado de enemigos y disparos
es una situacion muy habitual.

Vs

JUTAH
E-uniT

0 o o m
oAt} ‘oata ‘@ DAtA B oATe
£

El srstema de lock on te permite plantar
las bombas directamente en el enemigo.

Pero a veces los blancos se mue-
ven con demasiada agilidad para pi-
llarles bien, o vuelan y son inalcan-
zables para tus bombas. Es entonces
cuando entra en accion el sistema
lock-on. Dejas pulsado el botén y se
abre una especie de mirilla de larga
distancia. Pasala por encima del ene-
migo que desees destruir y vuelve a
pulsar el botén. jLe plantaras una
bomba encima! Es diabélicamente
divertido llenar de bombas a un ad-
versario y luego volarlo en pedazos
desde un sitio seguro. jY ain mas si
esperas a que se le acerque un com-
paferoy te llevas a dos por delante!

Entre fase y fase, podras redistri-
buir los E-Chips que hayas recogido
para potenciar tus habilidades se-
gun lo que estimes mas convenien-
te. {Un poco de planificacién estraté-
gicanuncaviene mal! Tienes que ele-
gir entre poder poner un mayor nu-
mero de bombas antes de cada de-
tonacién, reforzar tu armadura o au-

entar el alcance del sistema lock

. Ciertos niveles se pasan mejor si
llevas la combinacién adecuada de
“estas tres habilidades. jNo lo olvides,
porque éste no es un juego facil!

Graficamente, Silent Bomber des-

taca por sus aparatosas explosiones,

Cuanto mads lejos llegues en el juego,
mds personajes habrd para la VR Arena.

su solido (aunque no brillante, hay
mucha pixelacion) motor grafico, y el
buen diseno de los enemigos, que van
desde aerotanques a robots de com-
bate estilo mechas. jMuy japonés!

Probablemente este titulo no sea
un plato del gusto de aquellos juga-
dores que prefieran aventuras estilo
Metal Gear Solid o Syphon Filter, por-
que la variedad y profundidad de
juego no son sus puntos fuertes. La
verdad es que a la larga se puede ha-
cer bastante repetitivo. En todo caso,
los amantes de la accion puray du-
ra, de las grandes explosiones y la
destruccion generalizada ya no
tienen que buscar mas: Silent
Bomber es su juego!

pc | BETI Nea| _oC |
Silent Bomber
Shooter dinamitero para avanzados.
{7990 pts. | Studio 3NirginInt. |
* Tarjeta de memoria, vibracion

Ty M) KT )

 Accion rapida y frenética. Fenomenales
explosiones. Disefio de enemigos.
El multijugador solo para dos. Pocos upos
de bombas. Repetitivo a lalarga. - ~

12jug.

| Volarlo todo por los aires y
ganar muchos puntos en el
proceso. jEsto es divertido!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

no podrdn atacarte.
® Ciertos ataques rdpidos’solo se
pueden esquivar con saltos. 3
® Con una doble pulsacion del boton
de salto, sale un dash. Parece poco
atil, pero puede salvarte el trasero en

. situaciones apuradas.

- @ Tras colacar una bomba con el lock
on, puedes pulsa el boton mas veces

- para segulr colocando bombas, has-
ta el mdximo de tu capacidad. jEl
apuntado se mantiene!

cooRE 18508 )

Las miras Iaser de Ios nfles tmtan de
fijar tu posicion. jMuévete, muévete!

En la VR Arena de dos jugadores
tienes un escudo (shield) recarga-
ble para protegerte de los disparos
y explosiones del rival.

B T S O e e

e,

Los cibersolda-
dos son dgiles y
dificiles de derro-
tar. Su armadu-
ra les permite
soportar mds de
un bombazo.

31
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En EverQuest no solo hay
monstruos, sino también
animales corrientes, como

iCuidado! Este juego es peligroso... Podria ; ot ~ ennuestromundo.
arruinar para siempre tu vida social y : 4 .

confinarla a la pantalla del monitor. jEs tan

adictivo que casi parece una droga digital!

| sistema de juego en Ever-
Quest no tiene, en principio,
nada de revolucionario. De-
bes crear un personaje co-
> mo mandan los canones (ra-
za, profesion, creencias...) y §
X telanzanenmitad de un mundofan-

8 tastico para explorar. Es verdadera- b
| mente enorme: sé6lo para recorrerlo |§
de un lado a otro te puede llevar mu- /

chas horas, jy eso asumien-
doquenoteatacasenlos
monstruos errantes!
La variedad de profesiones

y razas hace que la creacién del
personaje sea muy importante. 2 : —
Hay mucha diferencia entre ju- S ' . 2 »| Los enanos son especlalmente aptos
gar como guerrero que como AR e 2 : : y para el combate fisico. iCasi siempre |
mago,y laraza nosélo afecta W77y y A
a los atributos iniciales, sino
que supone un estigma social.
Sieresunogroy se te ocurrevisitar una
ciudad de enanos, te atacaran nada
mas verte. Algunos personajes pueden
detestarte sélo por tu religion o profe-
sion (los caballeros de las sombras, por ; N -

| ejemplo,nosuelen sermuy populares), FOR SN , /.. iUndragon!Serd mejor’

8 yasilo manifiestan mientrasteatacan | ¥ e : "N . quetengasmucho

sin provocacién aparente o te cobranel ' : mon:;'::fg,?: l::,: .
doble de la tarifa habitual al comprar- ellges enfrentarg
les una mercancia. Elijas lo que elijas,
todos los tipos de personaje
garantizan diversion en cantidad.

¢

Oye, 4no me darias alguna monedilla
suelta? No es para vicios, es para co-

e ol mer. jMira, si estoy en los huesos!
En EverQuest el objetivo basico es — - —

prosperar. Te pasas buena parte del 4ot T E of i e e e —
juego realizando pequefias misiones o - ] 1 B
para los personajes ricos e influyen-
tes. Poco a poco vas ganando poder y
prestigio, y puedes acometer empre-
sas de mayor envergadura. Ten por se-
guro que, si desafias a alguien mas po-
deroso que ti o te metes en una mi-
sién de alto riesgo sin contar con un
buen nivel de experiencia, estas con-
denado a fracasar. No obstante, la = e = o : ; -

muerte nunca es definitiva, ya que re- | = : Ty PR e : Aventurarse en solitario es muy

sucitas automaticamenteen unazona ‘ = < = > amesqua,Losepemlgosseafmn-
S-S S e e =N tan mejor con aliados! :
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La zona Kunark se anadio posterior-
mente al juego original: tiene mejo-
res grdficos.

segura. Lo malo es que tendras que
molestarte en ir a recuperar las perte-
nencias de tu cuerpo anterior, y eso
puede ser complicado si falleciste en
mitad de una guarida de monstruos.
Pero si EverQuest es una experien-
cia de juego unica y absorbente, es
porque se trata de un juego online (el
primero en llegar a Espaiia). Slo pue-
des jugarlo mientras estas conectado
a Internet, lo que significa que ten-
dras que pagar por el tiempo de cone-
xioén, asi como una pequefia cuota
mensual (el primer mes es gratis). Lo
bueno del tema es que muchos de los
personajes que vas a encontrar no es-
tan controlados por el ordenador, sino
por otros jugadores conectados al
mundo de EverQuest. Si conoces los
programas de chat, ya sabras lo adic-
tivos que pueden llegar a ser. Este jue-
" go es algo parecido, pero con el afa-
dido de tener unricoy complejo mun-
do de fantasia detras. Con los otros ju-
gadores puedes hablar, intercambiar

S 2

e =, e
”.
¢

WA L SN
informacién, comprar y vender mer-
cancias o servicios y, lo mejor, formar
grupos de aventureros para explorar
el mundo (la experiencia ganada se
reparte conforme al nivel de cada
uno).Como juego de rol convencional,
EverQuest seria muy bueno. Con el
factor online'anadido, jes sublime!

¢Sera éste el futuro de los juegos de
rol por ordenador? iEs probable!

l ~ EverQuest

Rol online para expertos.

[7ss0pts. | UbiSot | Muchos
Min: Pentium 200 MHz, 64 RAM, 600 HD,
tarjeta 3D, conexion a Internet, tarjeta Visa.
Rec: Pentium 266MHz, 128 RAM.

[ Graticos 7] Sonido ([ Jusabildad )
el Gnico juego online en Espafia. Mun-
do enorme. Creaci6n de personaje.

Exige muchisima dedicacidn. Te puede
costar un rifion. Manual escaso.

El primer juego de rol online
que llega a Espaiia. jPreparate
para pasar noches sin dormir!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

S e

Los efectos mdgicos-gozan.. -
de la mejor representaciéns

{ _grdfica, con muchasiparti- .
culas y fuegos de artificios: -

Asesinos de jugadores
Un problema tipico de los juegos on-
line es el de jugadores stiper podero-
sos que matan a otros mds débiles
para quedarse con sus pertenencias.
En EverQuest no se permite que
ataques a otro jugador a no ser que
te hayas declarado PK (Player Ki-
ller). Los PKs pueden matarse entre
si, pero no pueden atacar a perso-
najes que no lo sean. Los que no
son PKs pueden pelearse si asi lo
desean, pero tienen que invocar un
duelo de mutuo acuerdo.

Si un PK mata a otro, puede saquear
su caddver. Pero

si un jugador (PK

0 no) muere a

manos de un

monstruo o PNJ,

nadie puede co- 3

ger sus pertenen- §2¢

cias salvo él. :

Existen servido-

res solo de PKs.

Los PKs suelen

formar gremios.

>
T

- e

ach
!

%
s e
e

Cada raza tiene una seleccion de profesiones

para elegir. Los iksar (hombres lagarto) pue-
. den ser monjes, guerreros, chamanes, nigro-
\,;} mantes y caballeros de la sombra.

e

La magia no es muy efectiva en los
niveles bajos, pero luego se convier- |

\ te en un arma muy poderosa. )

® para desplazarse por el vasto mun-

€ A

La vista de primera persona es ideal

do tridimensional de EverQuest.

Para llegar a Kunark hay que atrave-
sar zonas muy peligrosas. jVe alli so-

\Jossi eres de nivel veinte o mds!
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jOuch!: cuando un &

te, perderds un terdio de los ratones salvados.

amecanicade juego de ChuChu
Lkocket es bien simple: conducir

a los ratones (Chus) a tu cohete.
Los Chus son criaturas estupidas, co-
mo los lemmings o los pit droids, que
caminan en linea recta hasta que un
muro los desvia de su camino. Para
llevarlos a buen puerto dispones de
tres flechas, que colocas en el suelo
para variar su rumbo. Pero a veces los
generadores de Chus sueltan tam-
bién a un gato (KapuKapu), el cual se
desplaza igual que los Chus, pero de-
vorando a todos aquellos que se cru-
cen en su camino. Ademas, si dejas
que un KapuKapu llegue a tu cohete,

= se zampara un tercio del total de ra- -

tones que hayas salvado. jImaginate
perder a 300 Chus cuando estabas a
punto de ganar la partida!

En principio no parece muy compli-

cado: cuando salgan rato-
nes, los llevas al cohete;
cuando salgan gatos, los
alejas. Facil, ¢no? El pro-
blema es que hay otros
tres jugadores (compute-
rizados o humanos) que
L trataran de desviar el trafi-
c6 de Chus hacia sus pro-
pios cohetes, y de redirigir
a los gatos hacia el tuyo.
Por si eso fuera poco,
luego estan los Chus mis-
teriosos (de color rosa),que
al entrar en los cohetes po-
nen en funcionamiento unaruletade
efectos especiales. jNo te confies, un
cat attack puede darle la vuelta a la
partida en un instante!

A la frenética batalla de cuatro ju-
gadores (todos contra todos o dos
. contra dos), se afiaden los modos de
. juego Puzzle y Stage. En Puzzle colo
cas las flechas disponi- =
. bles sobre el table- f
roy luego sueltas
alos Chus.

-t

.q-

_hP'Battle; WEC

Teom Hattin
iap
Stoga Chollenge
120D

Puzzia
iP

-
1-4P.

Desde esta pantalla entras en el diverti-
do mundo de ChuChu Rocket. :

o

Si te faltan jugadores humanos, la md-
quina puede stiplir esa falta con b

" Defensivo: durante la CatMania, ro- g &
dea tu cohete de flechas para impedir >
(B, laentrada de los gatos.

Si no son para ti, que no sean para

nadie. iDesvia a los Chus de los oponen- ¥ &

tes a los agujeros!

C/ap Select | @ Entar | A Start Gome | @ Previous I
R N R e e S R

do por un KapuKapu, se
convierte en as_fantasma.

Si consigues completar todos los puzz-
les, descubrirds una divertida so

esa.
]

Juegos de puzzle

Si te gustan los juegos de puzzle,
} ha un vistazo a éstos...

BUST AMOVE *
El gran cldsico de
los piques a dos

8 jugadores. Mecd-

nica simple y mu-
cha diversion.

= PIT DROIDS

Un divertido
puzzle cerebral.
Se parece al mo-

& do Puzzle de
== ChuChu Rocket.

THE NEW TETRIS

B Ll Tetris de siem-

pre, pero con cua-

=4 tro jugadores.

o r’. 4
A

jAdaptado a los
tiempos de hoy!
LEMMINGS

Los lemmings no
tienen inteligen-
cia, y ti tienes
que guiarlos. jCo-
mo a los Chus!




(Cat/Attack!,

@ Envia un KapuKapu a tres cohetes. El
cohete que atrapo al Chu misterioso
nunca es atacado por este efecto.

dcat'ManialP

® Desaparecen todos los Chus de la
pantalla,y en su lugar empiezan a salir
KapuKapus de los generadores.

@ Los cuatro cohetes intercambian sus
lugares aleatoriamente. jRecoloca rapi-
damente tus flechas!

@ El cohete que atrap6 al Chu misterio-
so adquiere poder magnético y absorbe
a todos los Chus de la pantalla.

Start|

Exit
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Holes.
| @- Set |@-Delete

ede a progios p es y gua
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O Enter |© stan Chat
3 Information
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@ La accion se detiene y desaparecen
las flechas. Cada jugador tiene unos
instantes para recolocarlas.
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@ La velocidad de juego se ralentiza. jEs

un buen momento para tomar un res-
piroy estudiar la situacion!

T e s =l BE s !

® La velocidad de juego se incrementa
considerablemente. jEste efecto puede
darle la vuelta a la partida!

=4

DUSE Malis
® Parecido a Speed Up, pero sin Ka- o e e
puKapus. El niimero de Chus desfilando Y oSt <
por la pantalla también se incrementa. 0
&
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fiol. iEchale un vistazo!

En el men( de ayuda aprenderds mu-
‘ chas cosas (tiles, y ademds estd en espa-

iNo te confies! Las flechas desapa-
recen solas al cabo de un rato. iRepon-
las rdpidamentel! >

Compul i Col

*Truco

1Las tlechas desaparecen cu

R

las golpea de frente dos
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Next | @ Previous|( Help Menu )

" el boton hasta que apare-

Es muy parecido al concepto de
juego del Pit Droids de PC. EI modo
Stage se puede jugar cooperativa-
mente a dos jugadores,y se compone
de una serie de desafios. Es parecido
al modo Puzzle, pero tienes que ir po-
niendo las flechas mientras los Chus
se mueven, nunca antes.

También puedes jugar por
Internet en la DreamAre- &
na: el problema es que el
lag hace que haya un pe-
quefio (o gran, depende)
retraso desde que pulsas

celaflecha. Una objecion

menor que, esperamos, se
solucione a medida que
mejoren las conexionesy la
capacidad del servidor.
Por ahora, es mucho me-
jor jugar codo con codo
con los amigos en una
misma habitaciéon que a
través de la red.

Todo en ChuChu Rocket es simple:la
mecanica de juego, los graficos, la mu-
sica... Pero no te equivoques: es tre-
mendamente adictivo y jugable. El
modo Puzzley Stage son una buena di-
version para los jugadores cerebrales,
pero las batallas a cuatro jugadores
son la auténtica estrella: llévate este
juego a una fiesta y el éxito esta ase-
gurado. Se aprende a jugar muy rapi-
damente, se controla sin problemas y
es tremendamente adictivo. Incluso
tus amigos menos aventajados en el
manejo del pad se lo pasaran bien. Las
batallas son rapidas y frenéticas, y lo
mismo subes en un instante a la cabe-
za que te ves catapultado a los abis-
mos de la cuarta posicion. jNo te pue-
des descuidar en ningtin momento!

Que ruja si quiere la Playstation 2;
jcon juegos asi de buenos, la Dream-
cast tiene el futuro asegurado!

~pc {5 i wea{ DT ng

§ ChuChu Rocket

i Puzzle fiesta para principiantes y avanzados.

['89%0pts. | Sega/SonicTeam | 1-4jug.
 Tarjeta de memoria, vibracion. -

briel Pérez-Ayala

—

Texto: Ga

uego por Internet tiene
ucido sélo a medias.

se apunta lo mejor en multiju-
£ gador desde Bomberman.
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Elsuelo tiembla...
iEl ejército imperial
se esta acercando! |
¢Pero son los AT-AT
tan temibles como
aparentan? jAveri-
gualo en tu PC!

Estd visto que el Imperio confia mucho en la trac-
cion sobre patas mecdnicas.

nte la perspectiva de un juego

de estrategia en tiemporeal, es-

tilo Command&Conquer, en el

universo de La Guerra delas Ga-

laxias, uno no puede sino frotarse las

manos. jLos Stormtroopers en accién!

jLos AT-AT! jLos cazas y bombarderos

TIE! jLas motos voladoras! jUau! ;Y
también salen los ewoks? jSi!

Sélo por su tematica, Force Com-
manderya gana muchos enteros. Tie-
nes dos campaiias, una con los impe-
riales y otra con los rebeldes, que se
integran con la historia de la pelicu-
la. jIncluso puedes librar la famosa
batalla del planeta helado Hoth!

La mecanicade juego es un poco di-
ferente a la habitual, ya que incorpora
algunos elementos inusuales. En vez
de recolectar recursos (;cuando se ha
visto a las tropas imperiales trabajar
de mineros?), la produccién de unida-
des se hace mediante puntos de man-
do. Estos se ganan gracias a éxitos de
guerra, y representan tu prestigio an-
tetus superiores, los cuales acceden
a mandarte los
efectivos que
solicites.

Star Wars y sus juegos

Junto con Star Trek, Star Wars es el
universo de ciencia ficcion mds po-
pular,y hay muchos juegos basa-
dos en él. S6lo en el PC ya tienes si-
muladores de combate espacial (la
serie X-Wing) shooters (Jedi
Knight), puzzles (Pit Droids), lucha
(Masters of Teris Kisi), velocidad
(Racer) o estrategia (Rebellion). Por

“haber, jhay

hasta un
Monopoly
ambienta-
do en Star
Wars! En

mdquings . wasd
recreativas  El primer juego de SW §
también  aparecié en 1982 para la
hay mu-  Atari 2600, y reproducia

 chos titulos. la batalla de Hoth.




En el de-
sierto de
Tatooine
cae un sol
de espan-
to. Los Mo-
radores de
las Arenas
también
estdn en
tu contra.

Los escenarios en general no son particularmente
atractivos, pero tienen sus buenos momentos.

Tras jugar a Force Commander, uno le pierde el res-
peto alos AT-AT. jSon unos trastos inutiles!

\Bad

fleleis yof Z3eieos daiElasdes

Alytzles dnidetdzs (2921dz3 e:f:i/\&roff-

S

Otra novedad es que los edificios
se pueden (y deben) conquistar en
vez de destruir: tus soldados entran,
derrotan (con suerte) a los ocupantes
y te quedas con la construccion.

Por desgracia, estas innovaciones
son mas' perjudiciales que beneficio-
sos. El sistema de puntos de mando y
envio de tropas ralentizan el desarro-
llo de las batallas, que se hacen mas
largas de lo que les conviene. jTe pasas
mucho tiempo esperando los refuer-
zos, sin hacer nada! La idea de asaltar
edificios suena bien, pero cuando ves a
tus Stormtroopers abatidos como pa-
tos de feria mientras corren despendo-
lados hacia una torreta, el efecto es pa-
tético y no mola nada. Si al menos dis-
parasen a los rebeldes mientras tratan
de alcanzarla, la cosa habria quedado
mas épica. Es curioso; en las peliculas
nunca nos importé que las tropas im-
periales fuesen tan torpes,jperoesque
entonces ellos eran los malos!

LETVETIG

La mala inteligencia artificial de las
unidades (se desperdigan con facili-
dad, les cuesta encontrar laruta...) y el
torpe control, empeorado por errores
de clipping, hacen que la diversion se
vea reemplazada progresivamente
por frustracién. jMucha paciencia!

Los graficos son buenos, aunque al-
go flojos en efectos especiales y pro-
pensos a ralentizaciones. La camara 3D
sealiaen sucontra:paratenerunabue-
na perspectiva de lo que ocurre tienes
que situarla lejos, con lo que las unida-
des se ven pequefias y se confunden
con el escenario. A menudo los arboles
y montaiias te estorban, y te obligan a
pelearte con la camara para seguir la
accién. jTedioso! Actualmente existen
juegosdeestrategiaen3Dquesonmas
eficaces en el manejo de la camara.

Lainterfaz es feay se come un tercio
de la pantalla. Aunque puedes quitarla
yponerlaatuantojo,nodejadeserotra
incomodidad mas para el jugador.

Lo que mas nos ha gustado es el so-
nido: cada unidad tiene muchas frases
diferentes, y ademas, en espariol. Pero
incluso aqui hay un punto negro: no
puedesregularelvolumendelasvoces,
y entre la musica y los efectos sonoros
aveces no puedes escuchar bien lo que
te estan diciendo. jQué mal!

ps § oc §

SW: Force Commander
strategia en tiempo real para avanzados y expertos.
[ lucasAs | 1-4jug.(red)

Min.: Pentium 266, 64 MB RAM, 454 MB
HD, tarjeta aceleradora.

| Graficos ~ /| Sonido ‘] Jugabilidad
{Es Star Wars! Unidades y campaiia fieles a
Ia pelicula. Estupendas voces en espaiiol.

3 1 Ritmo lento. Control dificultoso de camaray
~ unidades. Mala inteligencia artificial. _~

| Decepcion: aunque es un juego
ajo, tiene graves fallos que lo
 apartan de los grandes del género.

37

Texto: Gabriel Pérez-Ayala




Los espectadores %
siempre tienen la
razon: cada deci-
sion se discute

con fervor (PC).

el ltimo campeonato de fitbol
Europeo, en Inglaterra, el combi-
nado aleman se llevo el gato al
aguaconel primergol deorodela his-
toria de este torneo.
Ahoratienes ocasion de tomarte la

ra Espania. Los creadores de la popu-
lar serie FIFA vuelven a convertirte en
! el rey del equipo después de su alti-
mo éxito, Francia ‘98.

En este juego puedes elegir entre
un total de 49 equipos distintos. In-
cluso algunos paises subdesarrolla-
" dos en cuanto a futbol se refiere, co-
mo Liechtenstein o San Marino, es-
tan representados. Pero antes de que
comience la batalla porla Copade Eu-
ropa, tienes que lograr que tu equipo

o aleatoria). Si lo prefieres, también
puedes jugar un torneo rapido con la
opcion de desafio. Es como un torneo
normal, pero a una sola vueltay em-
pezando en cuartos de final. Ademas,
tienes una funcion de entrenamien-
to muy atil, donde practicas todas las
habilidades y jugadas ensayadas que
necesitas para ganar.

A pesar de que los gréficos son de
primera clase, EA Sports no ha logra-
dodarelsaltode calidad esperado, asi
que tendremos que esperar a ver qué
~ hacen con FIFA 2001. En la version de
Playstation tendras que buscar con lu-
pa las mejoras gréficas. Sélo los usua-
rios de PC podran disfrutar de los nu-
merosos detallitos graficos que se
han afadido (tinicamente si posees
un equipo potente, por supuesto).

Uno de los nuevos detalles grafi-
cos es que los jugadores se pringan
los pantalones, camisetas y botas de
barro. El caso del portero, que siem-
pre anda tirado por los suelos, es es-
pecialmente llamativo. Después de
una palomita espectacular, puede
acabar adornado con manchas de
hierba por el lado del que ha caido.

Los responsables de Euro 2000
también han traido a la vida final-

revanchay ganar la préxima copa pa- §

se clasifique (segan divisién original

iEl 10 de junio llega la urocopa! |

La undécima edicion tiene

7 7l - emmmme s - b oTmmmamany
4 F - . o

una primicia: Holanda y Bélgica
) se disputan el papel de pais
' huésped por primera vez.

[

Las finales de la Eurocopa

1960 Francia :
Union Soviética — Yugoslavia: 2-1
1964 Espana
Espana — Union Soviética: 2-1
1968 Italia
Halia — Yugoslavia: 2-0
1972 Bélgica
Alemania — Unién Soviética: 3-0 -
1976 Yugoslavia
A Union Soviética —Alemania: 7-5
1980 Italia
Alemania— Bélgica: 2-1
1984 Francia
Francia — Espaia: 2-0
1988 Alemania
Holanda — Union Soviética: 2-0

1992 Suecia
Dinamarca — Alemania: 2-0

1996 Inglaterra

Alemania— Checoslovaquia: 2-1 |

¢Cudndo se ha visto un gol sin celebracién? Ya sean abrazos,w
saltos de alegria o una amplia sonrisa hacia la cdmara, jel
entusiasmo se desborda!’(PS, PC y PS).




> Las animaciones

de los jugadores
estdn hechas con
captura de movi-
mientos (PC).

Se han vuelto a imitar los esta-
dios originales. Solamente la
animacion de los espectadores
deja algo que desear (PC).
mente al publico, inspirados
por otros representantes del
género. Los espectadores se agi-
tan durante todo el partido por la
tribuna, como si les estuvieran so-
metiendo a descargas de alta ten-
sion. Un fallo es que no se muestran ===
banderas ondeantes de los equipos
. en liza, algo que siempre da mucho
ambiente. Los estadios, plagados de
publicidad, son espectaculares, aun-
que en ocasiones demasiado: jel es-
tadio del Villarreal parece Maracana!
* Las novedades en las animaciones
de los jugadores son mas interesantes.
Movimientos adicionales,como las dis-
cusiones con el arbitro o pequenias tri-
fulcas entre ellos tras una falta sucia,
afiaden mayor ambiente al campo,
aunque normalmente no influyen di-
rectamente en los acontecimientos. La
alegria tras un gol se expresa con ges-
tos y festivas demostraciones de los ju-
gadores, como viene siendo habitual.
Quien ya haya experimentado con
otros buenos representantes del gé-
nero del futbol, se sentira un pelin
decepcionado con Euro 2000. El con-
trol, basado en FIFA 2000, es familiar
y permite empezar a jugar inmedia-
tamente, pero si quieres novedades,
buscaras sin éxito. Los goles se dispa-
ran con rapidez conforme al principio
estandarizado de FIFA. Tirar un penal-
ti sélo es emocionante contra un co-
lega, a pesar de que los porteros arti-
ficiales se comporten de modo inteli-
gente.En resumen: Euro 2000 es una
adquisicion del tipo “quiero, pero no
debo”, hasta que aparezca el deseado
FIFA 2001 para ambos sistemas.

BZW ves| ocf JE)
Euro 2000
imulacion de fitbol para avanzados y expertos.
[ 5495774 |  EASports [1-20 (g4
Min.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95,

70 MB HD. Rec.: Pentium I1 450, 64 MB
RAM, Win 98, 400 MB HD, tarjeta D3D.

— —
[ Graficos 3] _Sonido 3 iugabildad )
cencia oficial de la Eurocopa. Las ani-
maciones. Los comentaristas.
Casi no hay innovaciones. Msica mejora-
ble. Men( algo inacabado.
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Técnica y diseno limpios, pero

lo que todos deseamos es hin-
carle el diente a FIFA 2001.
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En Brasil, el futbol es mas qu unjuo, mas ue
un deporte... En Brasil, jel futbol es sambal
iPrepara a tu Playstation para que baile al
ritmo de ‘Ronaldo V-Football’!

sa es la base sobre la
I que se asienta este “i
I_l juego: la magia del &
fatbol brasilefio y todo

— 1y que le rodea. La torci- §
da brasilefia, que no es otra cosa
que sus seguidores, las bengalas por |
el campo, las banderas de Brasil por
todas las gradas, jy hasta un co-
mentarista brasilefio de esos que se " Elverdade-
tiran medio partido cantando un ™ ro nombre de
gol! Sélo con este dato comprende- ./ Ronaldo es Luiz
ras el nivel de realismo en cuanto a Nazario de Lima..
la ambientacién que se ha consegui- Ronaldo es su mote.
do en el Ronaldo V-Football. Si, por el
contrario, nos centramos en el com-
portamiento de los jugadores en el
terreno de juego, te daras cuenta de
que los jugadores, brasilefios, eso si,
ejecutan todo tipo de movimientos
espectaculares (taconazos, chilenas,
etc.), mientras que los del resto del
mundo parecen ser mas pobres en
cuanto a su técnica.

Junto a todo esto, el simulador va a
una velocidad de vértigo, lo que hara

e A E

No, noes que Ronaldo se haya pasado a Ios

Estadios virtuales

Una de las pegas que se le pueden sacar al Ro-
naldo V-Football es que los estadios de los equi-
pos no sean los suyos, sino que es un estadio ge-
nérico que se asemeja al real. Aun asi, estdn tan
bien construidos que a ningin equipo le desa-
gradaria tenerlo como propio. Ademds, el am-
biente que da cada dficion a los partidos es casi
real, hasta el punto de tirar bengalas, lo cual no
estd bien, ya que, por lamentables hechos que
todos recordamos, las bengalas no deberian
aparecer ni en un campo de fiitbol virtual.

= P
X sko .)“, ;:", @ T & Norma

Podrds controlar las repeticiones de manera
que no te pierdas ni un solo pase o regate. }

El portero no tiene nada que hacer frente aj
\un disparo del niimero 10 brasilefio. 5

que estés todo el tiempo concentrado
y ademas, la I.A. esta bastante con-
seguida, propiciando incluso ocasio-
nes para hacer desmarques o centrar
al hueco. Cuando te canses de Brasil,
podras elegir casi cualquier seleccién
de los cinco continentes e intentar
ganar al mismisimo equipo carioca.
iCosa harto dificil, por cierto!

Y si alguna vez sofiaste con tener
en tu equipo a Pelé, a Zico o cual-
quiera de las superestrellas brasil ; i
fas y arrasar a cualquier seleccién == e
que se cruce en tu camino, jRonaldo

\Power Rangers: es la celebracion de un gol. J

1 Nada ni nadie se puede mterponer entre ]

,Buen control' La cantldad de mowmlentos mdwdos en Ronal-
\do V-Football le hace un juego extremadamente real

V-Football 1o pone a tu alcance!

\un disparo de Ronaldo y Ia red contraria.
Ronaldo V-Football

Fiitbol brasileno para ipiantes y expertos.

['8990pts. |In-house/infogrames | 12jug.

. Tar]eta de memona vibracién.

(13 Excelente ambientacion. Muchos equi-
pos. Gran velocidad en el simulador.

Sélo exprimirés todo lo que el juego te
ofrece si escoges a Brasil.

Texto: Daniel Palomares

Todala magla del futbol-

Sarbs basleno entu ,Bomto regatel EI futbol espectaculo en es-

La tipica sallda de vestuarios brasilena, tod cogldos de Ia

B Playstation. jVamos a bailar! \ tgdo puro solo en el Ronaldo V-Football. J

\mano, esta f ielmente representada eneljuego. )




El sadico General Plestro
ha descubierto como traer
armas del mundo real al de

plastico. jSalvanos, Sarge!

mo, los hombrecillos de plastico,

empiezan a ser una seccién fija
en nuestra revista. jPero es que se re-
producen a una velocidad de espanto!
Como en Army Men 3D, diriges al va-
liente Sarge en misiones muy arriesga-
das, en las que salvas a compafieros de
tu ejército infiltrandote en las lineas
enemigas: los hombres de Tan.

Los ocres han sustraido objetos a los
humanos convirtiéndolos en terribles
armas de guerra, como gafas para de-
rretirlentamente alos enemigos.Por tu
parte, tienes desde granadas, pistolas
de corto alcance y rifles hasta unos po-
tentes bazookas que pueden incluso
acabar con los tanques enemigos. Las
armas, asi como la municién necesaria,
estan repartidas por todo el territorio,y
no te sera dificil hacerte con ellas. Tam-
bién tienes muchos botiquines con los
que volver a reconstruir tu perjudicada
barra de vida. Lo realmente dificil em-
pieza cuando abandonas tu zona para

infiltrarte en el terreno
enemigo y te en-
cuentres con que

te disparan por to-

dos los lados. Los
ocres sonmucho mas
lentos y tor-

] os PVC men, o lo que es los mis-

El General Ples-

tro quiere hacer

desaparecer a
los soldaditos
verdes y domi-

nar el mundo

de pldstico.

En el bario no sélo deberds enfrentarte a los

= = oren =

En el modo de varios juoes (de 2 a 4) eliges tu color (verde, azul, ocre o gris)
y luchas hasta causar el niimero de bajas previamente pactadas (3, 5 6 10).

Dirige los
coman-
dos de la
compa-
nia Bra-
vo.Sarge
es como
un hijo
para él.

Es el mds
bruto del
equipo,
pero na-
A die ma-
nejala
ametra-
lladora
SRR AR || comoél.

N6 HACUINE COYAER

ocres; si caes a la bariera, jmuerte segura!

La cocina es un lugar muy peligroso
cuando uno es un pedazo de pldstico.

El mejor
amigo de
Sarge.
Muy peli-
groso
conun
bazooka
enlas
manos.

capaci-
dad de
concen-
tracion le
| es muy
atil usan-
do el dra-
gaminas.

Es el ex-
perto en
morteros
del es-
cuadron.
Es muy
bueno,
perovaa
su aire.

V19N
MORTARMAN

El jardin te proporcionard lugares pa-
ra esconderte y atacar por sorpresa.

Tendrds que llevar a cabo 16 misiones (de res-
cate, espionaje...) a lo largo de 8 escenarios.

El sargento
Hawk (Sarge
para los jugo-
nes) es un sol-
dado todote-
rreno. Los
ocres imata-
ron asu pa-
dre despia-
dadamen-

te, y desde
ese dia, juro
venganza.

N Js S LAVE Y
SQUAD LEADER

L Mi@iﬁﬂwmww

‘Madrid 28089, -
iBuena suerte|

RS

pes que tu, y ademas caen de un solo
disparo, jpero son mas! La mejor estra-
tegia es disparar desde lejos a todos los
que pilles y dejar sus lineas totalmente
desestabilizadas. antes de decidirte a
atravesarlas. El juego ha superado en
graficoseinclusoenjugabilidadaArmy
Men 3D de psx; el tinico problemaes la
camara que, en muchas ocasiones, sera
tu peor enemigo. Otro de sus puntos
fuertes es su modo multijugador, que
admite hasta 4 jugadores. Salvando el
obstaculode lacamarainfernal (que no
es pequefio), Sarge vence y convence.

Army Men: Sarge’s Heroes
Shooter con misiones terrestres para todos.

I 8.490 pts. ; 3D0/Virgin Int. l 1-4jug.
 Tarjeta de memoria, vibra

Texto: Elena Castellanos

La cmara despista mucho y es atin peor
en modo de pantalla divid

| Los soldaditos verdes dirig
& por Sarge cumplen con honor!
| su paso por la Nintendo 64.




iGarrett el ladron atacad evo' ,f
El maestro de los picaros q
se lanza a una segunda ave

que convence graciasasu

estupendo diseno.

como mas disfruta el maestro de
losladrones.En susegunda aven-
tura de accién, no sélo le persiguén
los mismos que en la primera parte;
también tendra que vérselas con un
molesto sheriff... El muy pesado no

SOIO anteel restodel mundo:asies

hace mas que enviarle todo el rato .

patrullas de policias, interponiéndo-
se en su criminal camino.

Pero para que a pesar de ello ten-
gas alguna oportunidad en tu carre-
ra de ladronzuelo, Thief Il - The Metal
Age ofrece tres niveles de dificultad.
Dependiendo del grado escogido, tie-
nes que llevar a cabo distintos traba-
jillos adicionales en un total de 15 mi-
siones. Como un auténtico profesio-
nal del hurto, irrumpiras en camaras
blindadas, robaras documentos o te
impondras en los planes de dos po-
derosas sectas.

El atavio de Garrett esta compues-
to nuevamente de espada, palo, dis-
tintas flechas especiales, llaves y bre-
bajes magicos. La novedad es un ojo
automatico, que te permite fisgar de-
tras de esquinas y rincones.

El equipo de programadores Loo-
king Glass ha vuelto a hacer un buen
trabajo: cada nivel ofrece nuevos re-
tos y varios caminos de solucion. Los
didlogos y los efectos de sonido son
un acierto, y logran crear un ambien-
te emocionante. Thief Il - The Metal
Age es una divertida aventura con al-
tas dosis de originalidad y técnica-
mente madura,que se merece unaal-
ta puntuacion en SCREENFUN. jPara
jugadores de guante blanco!

jFlechas veneno-
sas! Garrett solo
trabaja con equi-
po de profesional.

A
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La mayoria de objetos que aparecen en Thief Il son interactivos. Algunos te permltl-
rdn realizar una accion (par ejemplo sentarte), yotrosirdn a parur a tu inventario.

Si dos enemigos atacan al mismo tiem-
po, entona el “jpies, para que os quiero!”.

¢El Prado? No, ya quisiera Garrett. Aun asi,
en esta galeria se llevard un buen botin.

iDonde esta el ladron?

Los niveles de Thief I/ — The Metal Age
son extremadamente complejos. Por
suerte, Garrett tiene una brdjula y un pla-
no de cada zona. Antes de dejarle dar un
paso en falso, deberas determinar su po-
sicion con exactitud.

Comprueba las coordenadas y, des-
pués, echa un vistazo al plano. En él esta
marcado el lugar donde se encuentra Ga-
rrett en cada momento.

Plano general: Garrett pulula porla
 zona pintada de color amarillo.

La oscuridad, las sombras y el silencio
son los mejores aliados de los ladrones.

Solo si tecleas la combinacién correcta
se abrirdn habitaciones secretas.

Thief Il - The Metal Age

entura de accion para avanzados y expertos.

{Looking Glass/Eidos |
Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95,
480 MB HD, tarjeta 3D. Rec.: Pentium |1 266,
64 MB RAM, Win 95, 670 MB HD.

| Gréficos (5 Sonido_(5] Jugabiidad G
11 % Llamativo diseno de niveles, buen soni-
N do, misiones retadoras y divertidas.

hay nuevas armas ni objetos, el plano
| es poco preciso. —

Texto: Elena Castellanos

Una deliciosa aventura de ac-
cion con retos de estrategia y
un héroe de lo mas chulo.
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Las misiones alternativas
Final Fantasy Vi
Aqui nos gusta completar los jue-
gos del todo, todito. Asi que si ya te
has terminado el Final Fantasy VilI,
aqui tienes las misiones alternativas

1Jogal | AT
SESINENIREYI ]
Resident Evil Nemesis
¢Has llegado ya hastael mini-jue-
go de los mercenarios? Pues echa
un vistazo a lo que tienes que ha-
cer para que los zombies vuelvan
a sus tumbas. jHorror!

@O

Outcast

Pharaon

Rally Championship
Tonic Trouble

PLAYSTATION

40 Winks
Air Men: Air Attack
Ready 2 Rumble Boxing

8 Tiny Tank

NINTENDDEEY,

Vigilante 8: 2nd offense

DREAMCAST

Mortal Kombat Gold

TRUCO
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= el truco que estas buscando,
,__,' no te preocupes: escribe a
— SCREENFUN TRUCOS POR
:__, CORREO, apdo. 14.112, Madrid
+— 28080, diciendonos cual es el
T que necesitas, y nosotros te
,_.' mandamos la solucion en el
— menor tiempo posible.

[ — z

=

=

Comic: Rolf Boyke

>

Los lunesy
miércoles de
16 a17 horas,
y los martes, jueves y viernes de 16
218 horas, nuestro experto en tru-
cos te atendera en el 915 476 808.
En otros horarios, siempre puedes
dejar un mensaje en el contesta-
dor,y él se pondra en contacto con-
tigo.Y si tienes acceso a Internet...

POR CORREQ. TELZFONO. E-MAIL v FAX

... jnos puedes mandar un e-mail!
La direccion es:
screenfun@bauer.es,y veras como
en un periquete tienes la solucion
en tu buzén. Y seguimos anadien-
do posibilidades...

¢No tienes correo elec-
tronico? ;Te da pereza
escribir? ;No te gusta
hablar por teléfono?
Pues te queda el fax:
915 427160.
jAcuérdate en todos los casos
de decirnos la direccion o telé-
fono al que quieres que te
mandemos los trucos!
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Has acompaiiado a Squall a la batalla final
contra la malvada bruja Artemisa como
todo un profesional SEED. jPero ‘FFVIII’
tiene mucho mas! Aqui te explicamos
todas las misiones especiales del juego.

lareas especiales

Text: Michael Antm‘ﬁ

™ Jrabajo pesado *

uedes realizar esta tarea con la pri-

mera visita libre a Dollet.
Cuanto mas tarde sea la visita, mas
valiosos seran los items.

Mira el cuadro con detenimiento en
una de las casas. Representa una esce-
na de las calles de la ciudad. Si visitas
estos lugares y examinas el perro que
hay alli, encontraras un objeto.

Vuelve a la casa del pintor y observa
de nuevo el cuadro. Vuelve a repetir
tres veces este jueguecillo y el pintor
acabara cansandose.

En el hotel de Dollet completards una
coleccion de revistas.

& Asunto de monos

-
[sta es la mision adicional mas

complicada, pero también la
mejor remunerada! Dirigete al
lago al norte de Timber (mira el
atlas de la pagina 21). Examina el

y tararea una cancioncilla hasta
que aparezca una sombra en el
agua. La sombra te informa
sobre un mono desaparecido y te
da dos pistas.

Busca y encuentra al mono en
el bosque al oeste de Dolletdy,
después, informa a la sombra de
su paradero.

Te hablara de cuatro piedras
secretas que estan distribuidas
por todo el mundo. Por supues-
to, ta tienes que comprobar si
el rumor es cierto.
Recomendamos que equipes la
habilidad de ningiin encuentro

para facilitar la busqueda.

Piedra 1: corre por la costa

cerca de la ciudad Balamb
ulsa sin parar la tecla @g
asta dar con ella.

agua desde la peninsula de tierra Piedra

Lagunamov a la pequeiia isla al

este de Timber y repite el proce-

dimiento anterior.

Piedra 3:
Lagunamov en la loma de la
montana cerca de Winhill enci-
ma de la cascada. Busca en la
zona que hay sobre la caverna y
examina el nido.

Piedra 4: dirigete al lago
superior y tira piedras al agua,
hasta que una de las piedras
salte muchas veces. Desrués
vuelve al bosque junto a Doll
busca otra vez al mono. Tirale
piedras hasta que te tire una de

‘os coleccionistas de revistas tie-
nen que llegar a Dollet por sus propios
medios: invierte el dinero en una
noche del hotel para encontrar un
ejemplar de la revista Timber Maniac.
Si estas haciéndote la coleccion de
revistas de ocultismo, no dejes de
desafiar al jugador de cartas del piso
de arriba del bar para poder entrar en
su habitacion secreta.

Mira bien los montones de revistas
y habla con el sefior para conseguir
algunas cartas extra.

ey 2 L
- INFORMNCION BASTCA
S ACERCATIF

TAIS0S
% — NOTAS PERSONALTS
5

Las revistas Timber Maniac se pueden
leer en el ordenador del colegio.

2: vuela con el

ety

F la guia de los numeros 7/8 de
SCREENFUN explicabamos como
acabar el juego de la forma mas
directa, pero nos dejamos en el tin-
tero las misiones alternativas. Los

premios no son muy alla, pero un
co de variedad no te hara dario
as de realizar estas tareas antes

del final del disco 3, porque des-

pués las ciudades se cierran).

”abla con el propietario de la casa del
norte del pueblo, y de esta forma
sabras algo sobre cierto jarrén roto.

En la fiesta encontraras la primera
pieza examinando la armadura de
caballero de |a casa con Irvine.

La segunda pieza aparecera una vez
que realices una inspeccién concien-
zuda de la floristeria, después de
hablar con la propietaria.

Para la tercera pieza tendras que atra-
par al hiperactivo chocobito, que corre a
través de la calle en medio del pueblo.

El talento destructivo de Irvine trae la

ﬁrimera pieza de la vasija a la luz.

El asustado chocobo, aparte de dejar
caer la pieza, soltard algo mds.

vuelta. jEsa es la que faltaba!

De vuelta al lago, sabras algo
sobre un tesoro en una meseta
que se encuentra al norte de la
frontera de Esthar.

Busca hasta encontrar un
grupo de piedras parlanchinas.

Puesto que las piedras rojas
mienten mas que hablan, tienes
aterriza con el gue hacer siempre lo contrario

e lo que te aconseja una piedra
roja, y no hagas caso de lo que = B
te digan las piedras de los [&=
demas colores. |

Si por ejemplo una piedra roja
afirma que el tesoro se encuen-
tra en el este, vete directamente
al oeste, etc. Llegara un momen-
to en que veras una piedra roja
que te dird que no hay ningun
tesoro alli. Vuelve a examinar ese
lugary... jconseguido!

te preste atencion.
SRS >
séne

dras que buscas.

* Puedes encontrar la solucion de Final Fantasy VIil en SCREENFUN 7/99 y 8/0o.

una bonita cancién para que

En esta isla cerca de Timber
se encuentra una de las pie-

-
Conseguiras la cuarta pieza des-
pués de charlar con la nueva propieta-
ria del bar.
Mira bien en las mesas del bar
hasta ver al espiritu de Raine.

Después examina el gato y llévate la &,

altima pieza.

Tu recompensa por tantos desve-
los es ma bien magra: una triste pie-
dra sacra. Pero podras hacer algo por
tus musculos de la risa: dale caza al

olluelo de chocobo varias veces y te
levaras una sorpresa...

IR
_aaegs

E it 9E o

Da a conocer tus intereses antes de
empezar con la busqueda.

Cuando aparece el espiritu de Raine,
también aparece la ultima pieza.

En tu primera visita al bos-
que junto a Dollet, basta con
que veas al mono.

Tirarle piedras a los animales
estd feo, pero necesitas la pie-
dra que te lanzard el mono.

1
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g no puedes vencer a un grupo Triple Triad, entonces
aqui encontraras buenas ideas para poder aumentar

tu arsenal de cartas.

”eberias tomar este atajo cuando no
creas demasiado en el poder de tu
baraja, jmerece la pena! Para ello necesi-
tas el siguiente equipo: el Lagunamoy, la
habilidad ningtin encuentro (la tiene el
G.F.Diablo) y al menos cinco elixires nor-
males. Asegurate de llevar a alguien con
la facultad de objeto equipada.

La primera tarea consiste en ser tes-
tigo de un fenomeno de ovni en cuatro
lugares distintos. Equipate para ello
con la habilidad ningin encuentro y

En el lomo de esta montania Squall y su equipo se
dedican a la busqueda de extraterrestres.

dirigete por todas las regiones para

tener una serie de extranos encuentros

(mirar el atlas):

@ Aproximadamente a medio camino

entre Winhill y la cascada.

@ En una pequeiia isla que hay situada

al norte de Trabia.

@ En la region playera al sur de Timber.

@ En el noroeste del desierto Kashukbaar

(al ceste de la isla de los cactus).
Después de los cuatro espectaculos

de ovnis, tienes que aterrizar en el lomo

Vaya, una lucha un poco desproporcionada, pues el
OVNI no hace nada para defenderse.

de la montaiia al norte del templo de
los chocobo (cuadrante noreste del
atlas) y salir victorioso del enfrenta-
miento contra el ovni. Después de la
lucha, asegurate de tener cinco elixires y
dirigete al crater que antes se encontra-
ba en el Jardin de Balamb.

Ahora viene el encuentro con el gr.
cioso alien. Tienes que decidirte: luchar
o dar de comer. Si te pegas con el alien,
después de la lucha te dara un acelera-
dor (ensefia a un guardian la facultad de

qualll8337

los incansables cazadores de Chocobo-
veran premiados sus esfuerzos con una
carta adicional. Primero caza una de
estas rapidas aves corredoras en cada
uno de los seis bosques Chocobo norma-
les. Tienes que hacerlo ta mismo, pues
solo asi obtendras un seial de lealtad.
Aqui se encuentran exactamente
los seis bosques:
@ Al oeste del Jardin de Trabia.
@® Noroeste del pueblo Shumi.

Los bosques chocobo con forma de
béveda se ven bien desde el aire...

T

En el templo chocobo te espe

autoprisa), asi como la incémoda sensa-
cién de haber echado a perder el primer
contacto con vida extraterrestre.

Pero si le das al divertido extrate-
rrestre cinco elixires, conseguiras su
carta. Comparada con otras cartas de
nivel 5 no resulta muy potente, pero se
puede refinar con las habilidades
apropiadas en una util piedra de
Rosetta. Con ella, un G.F. puede apren-
der habilidad X4, una de I3s mas utiles
que hay en el juego.

Encuentros en la Ter
cinco elixires. jNo seas cruel y ddselos!

@ Al este del orfanato de Edea.

Al sur del desierto Kashukbaar.
@ Noreste de las ruinas Centra.
@ Noreste del Jardin de Trabia

Con el pajaro del tltimo bosque ten-
drias que tomar el camino desde el dlti-
mo bosque pasando por el medio de las
aguas de los lados y los bosques hacia el
Templo Chocobo, donde conseguiras tu
merecida recompensa (junto a una
oportunidad de viaje de vuelta).

... pero no resulta tan fdcil acceder al
templo chocobo.
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= 12 Reina de Ias Cartas .

[sta dama te va a volver loco! En princi-
pio no quiere nada mas de ti que unas
cartas especiales determinadas; con
ellas, podrés jugar en otro lugar para
conseguir otras cartas especiales. Esto de
coleccionar cartas no es facil...

Lo malo: sélo se puede hablar de
este tema con ella si la encuentras en
Dollet, y alli es donde deberia ir en
primer lugar. Luego sélo se movera si
se la reta a jugar y si pierdes contra
ella una carta concreta.

Por desgracia, esta sefiorita es muy
dificil de contentar, y en el peor de los
casos tendrds que atravesar medio
mundo antes de poder ir directamen-
te al grano en Dollet.

Habla con ella después de jugar (nor-
mal, con el botén &) para saber donde
ira a continuacion. Estos son los puntos
de partida de cada region:
® Balamb: estacion Balamb. De aqui ira
a Dollet o a Deling.
® Galbadia: hotel de Galbadia en
Deling. De aqui puede ir a Balamb,
Dollet, Winhill, o Fisherman’s Horizon.

@ Trabia: hotel del pueblo Shumi. Desde

aqui ira a Balamb, Dollet o Base Lunar.
hotel de Winhill. Desde aqui ira

ollet o Fisherman’s Horizon.

@ F.H.: vias de tren de Fisherman’s

Horizon. Desde aqui ira a Dollet,

Winhill o Esthar.

@ Esthar: palacio Presidencial en Esthar.

Desde aqui ira a Dollet, Pueblo Shumi,

Fisherman’s Horizon o Base Lunar.

® Dollet: bar de Dollet, 2° piso. De aqui

ira a Balamb o a Deling.

® Lejos: Base Lunar. jDesde aqui puede ir

PRt i

Las cartas que faltan aparecen en color
azul en la eleccion de objetivo.

Para conseguir la Reina tienes que
jugar con cartas especiales.

Una vez llegado a Dollet, el oscuro des-
tino toma su curso.

a cualquier parte!

Cuando por fin te hayas encontrado
con la Reina en Dollet, puedes iniciar un
dialogo normale/ poner las cosas en mar-
cha. En primer lugar tienes que hacerte

con la carta Mogurito (de un chico que §

corre por los pasillos de Balamb Garden)
y perderla contra ella. Después de esto,

podras ganar la carta Kiros a un sefior |

vestido de negro en la calle de tiendas de
Deling City. Cuando lo hayas logrado la
Reina vuelve a aparecer por Dollet, pero
la historia continta con |a carta Seclet. Si
se pierde con la Reina, conseguiras la
carta Irvine jugando contra la esposa del
jefe de estacion de Fisherman'’s Horizon.

Después tienes que perder la carta
Chocobito (el premio por resolver los
puzzles de los bosques de chocobo).
Como compensacion obtendras la
carta Chocogordo de un alumno que
esta sentado en un banco, muy cerca
de la biblioteca del jardin de Balamb.
Este juego se repite con la carta
Alejandro (la conseguirds de Piet en
la Base Lunar/precipicio en Esthar del
sur), lo que hara que el camarero del
bar de Timber juegue con la carta
Helltrain. Si pierdes esta dltima carta
con la Reina, podras conseguir la
carta Fénix del consejero del presi-
dente en Esthar.

Las cartas sacrificadas no se ha
perdido del todo. Aln las puedes recu-
perarljugando con un chaval que vive
con el artista cerca del bar de Dollet.
Después de perder una de las cartas
contra la Reina, puedes ir a recuperar-
la jugando con él.

El principio estd hecho; ahora sélo hay
que sequirle la pista a la Reina.

Por suerte puedes recuperar las cartas

sacrificadas con este chico.

En el disco 4 tampoco descansards ante

la reina, si es que sales de ésta.

LaG.F.

§ Shiva es la

Reina del

Hielo y los
Vientos
Gélidos.

™ los freaks CC |~

”espués de pasar los tormentosos suce-
sos alrededor del Balamb Garden a la
mitad del disco 2y haber ganado entre 15
y 20 juegos dentro del jardin, te veras
retado a identificar y atacar a los miem-
bros del club de cartas del lugar.

Ten en cuenta que los miembros sélo
aparecen en los lugares indicados de por
casualidad, no tires la toalla... Esta‘es la
lista de los miembros: :

| @ Jota: un.muchacho* cerca .del pénel‘.

guia, juntoalaentrada - -

@ Trébol: un muchacho al' norte del primer
piso, en la plaza central.

® Diamante: dos muchachas que
pasean juntas, por donde estaba Jota.

@ Picas: otro muchacho a la salida del
ascensor, en el segundo piso.- ~ " . ¢

Los juegos de la biblioteca no
yen entre los de ganar.

@ Corazdn: Shu, en el puente de
comando.

@ Rey: después de la victoria sobre Shu,
habla con Nida en la sala de mandos y.
juega con la Dra. Kadowaki en la enfer-
meria. Luego vete a tu cuarto y acuésta-
te. Te visitard en suefios uno de los

“miembros del club, y podras jugar con él.

@ Joker: aparece a veces sobre un puente
en la“sala de entrenamiento. Primero
debes haber derrotado a Jota.

Cuando hayas vencido a todos los
miembros, estaras preparado para las
tareas de la Reina de las Cartas gracias a
las cartas especiales.

Ademas, en el disco 4 te espera una

_buena sorpresa: todos los freaks estan

reunidos en el Lagunamov.

Las damas que se dirigen hacia el
guia son miembros de los freaks.

Si eres bueno, te acompanardn todos los freaks CC hasta el tiltimo disco.

m Oiras fuentes de cartas |

a mayoria de las cartas que faltan se
pueden obtener del disco 4, porque los
freaks CC suelen jugar con cartas espe-

ciales que todavia no tienes.
En el caso de que quieras conseguirlas

antes, ajui tienes algunas interesantes

fuentes de cartas:

Angelo: enfréntate a Watts (durante el
episodio del tren), del grupo de los biihos.
Quetzal: jefe de estacion Dobe en Fisher-
man’s Horizon. 2
Siren: jugador en el 2° piso del bar Dollet.
Shiva: dale la revista guarra a Zone en el
barco de los SEEDs blancos La revista esta
en el edificio Timber Maniac.

<& ng

El fanclub de Quistis prefiere jugar con
la carta de su idolo.

Hazte con la revista verde en Timber
antes de ir a visitar a los SEEDs blancos.

Eolo: lo obtienes de los vecinos de Zell en
la ciudad Balamb.

Ward: Dr. Odine en Esthar. 155
Laguna: Eleone en la Base Lunar. Puedes f§
convertirla en sales heroicas.

Selphie: en propiedad de la amiga de

. Selphie, en Trabia Garden.

Quistis: fanclub de Trepe en el aula de
Balamb Garden.
Zell: la madre de Zell en la ciudad Balamb.

Rinoa: pierde a Ifrit con el Mayor Carway g

(Ifrit se puede volver a ganar en FH.).
Edea: Edea en el orfanato.

Seifer: Kramer en el orfanato.

Squall: Laguna en Esthar/en el Lagunamov.

- T T
Cuando tengas la carta Siren, podrds
ganarte otras.

v i A i

Esta es tu dltima oportunidad de
ganarte la carta Squall con Laguna.




Gonsejos para avanzads

‘qui descubrimos algunos trucos que no siempre se

encuentran en el manual SEED clasico y que te pueden
hacer la vida mucho mas facil. jLo principal es sobrevivir!

fn cuanto a técnicas de armas, FFVIIl se
sale un poco de la regla: en lugar de
tiendas bien provistas, hay Junk-Shops,
donde se pueden mejorar tus armas a
partir de items encontrados.

Pero algunos items que necesitaras
son dificiles de encontrar. Sin embargo,
merece la pena esforzarse por buscar.

En cuanto a la fuerza, no merece
tanto la pena, pues un upgrade de
arma solo te ofrece de media cinco
puntos de fuerza extra. Mediante
enlaces con magias adecuadas se
puede conseguir mas: cada conjuro
artema enlazado a la fuerza, da como
resultado un punto mas de fuerza. Con
100 hechizos de éstos (el maximo) se
obtiene un bonus de cien puntos de
fuerza. Si le ahades una habilidad

fuerza+xx%, los enemigos se llevan
unos gorrazos muy serios (una fuen-
te practica y rapidamente accesible
para Artema es el punto de extraccion

= Breves sobre armas

W [as revistas de armas

del pueblo Shumi, si es que no te
importa gastar dinero).

La cosa cambia si las armas nuevas
influyen en otros parametros, como la
cantidad de aciertos de disparos. Alli ni
un camino, ni largo ni corto, lleva a los
upgrades, pues los guardianes so6lo pue-
den disponer de ayuda con limitaciones.

En cuanto al armamento de Squall,
hay que decir que las armas nuevas
aportan nuevos golpes finales para su
tecnica de samurai. Si tienes su arma
mas potente (Lion Heart) y estas bien
entrenado, el ataque final puede llegar a
hacer 200.000 puntos de dano!

Como muy tarde, mas o menos al
final del juego, deberias prepararte psi-
colégicamente para emprender la abu-
rrida caza de items de mejora de armas.
De todas formas, no siempre merece la
pena estar continuamente a la dltima.
iTampoco te hace falta tanto para derro-
tar a Artemisa y acabarte el juego!

Las revistas son muy importantes. Los ejemplares de Timber Maniacs te conta-
ran cosas interesantes sobre Laguna, y otras publicaciones te ensefaran ata-
ques especiales para el perro de Rinoa y técnicas de combate para Zell. Las mas
atiles son las que tratan de armas. Su localizacion es:

@ Primer nimero: Laboratorio del Lunatic Pandora (como Laguna).

@ Nimero de marzo: en Dollet, tras derrotar a Elviore (torre de transmision).
® Numero de abril: en el dormitorio (tras la graduacion).

@ Nimero de mayo: alcantarillas de la ciudad de Deling.

@ Niimero de junio: tras derrotar al BGH251F2 en la base de misiles.

@ Niimero de julio: centro de entrenamiento, tras la batalla del jardin Galbadia.
@ Nimero de agosto: entrada al jardin de Trabia.

iVaya cara de mala que se
gasta Edea! ;Serd por culpa de
ese tocado con cuernos que
lleva o por la frialdad de su
mirada? e

= Gonsejos para EﬂlﬂﬂﬂiﬂﬂiSlﬂS de armas

'endras que quitar a tu enemigos,
durante las batallas, la mayoria de los
items que se necesitan para las armas.
El generador aleatorio de encuentros y
otros factores desempafan un papel
importante. Es muy distinto que ganes
a tu enemigo de forma normal durante
la lucha y tengas la suerte de que te dé
algo, a que fuerces un poco las cosas
utilizando la habilidad arrebatar. La
puedes conseguir muy pronto con el
guardian de la Fuerza Diablo
El nivel de los enemigos se determi-
na de la siguiente manera: a partir de
un nivel determinado (en teoria a par-
tir de los niveles 30 a 40) los monstruos
no tienen solamente nuevos trucos
consigo, también poseen mejores
items. Si llevas mucho rato buscando
unos tubos de hierro desesperadamen-
te y los Wendigos no sueltan ninguno
mas, significara probablemente que ya
eres demasiado fuerte y su lista de
objetos ha cambiado.
También puede ocurrir que necesi-
tes entrenar un poquito mas para que
cierto enemigo te suelte el objeto que

SArmas" Tarzo

525,

Tras pasar por la Base

‘Este namera o dedicaremos a las armas basicas
El madelo Revélver que vemos aqui ¢s el patron
‘original dal novedoss sable pistola, SUpoes
potenels s compensada nor su alta iiahilidad:
Ohjetos feeesorios

O Lrava mhgicn B
@ Jonmllle— = 2

Lunar, aparecen nuevos monstruos en Esthar.

necesitas. En tal situacion, la habilidad
de subir o bajar nivel de Tombery
puede resultar muy practica. Quiza
debas activar o desactivar la habilidad
objetos raros de Bahamut, segin lo
que necesites.

No te olvides de los monstruos que
encontraste en lugares ya visitados.
;Todavia estas buscando un capara-
z6n? Entonces, probablemente te sal-
dréan callos en los pies mientras haces
una excursion hasta la tumba del Rey
sin nombre. Solo alli deambulan los
Acorazados, que ofrecen estos items
en niveles mas altos.

Ocurre de parecida manera con las
serpientes y sus escamas: las bestias
prefieren moverse por la regién de
Dollety dentro de ella, sobte todo en las
cumbres de las montanas. Si quieres
coleccionarlas en Dollet, tendras que
intentar llegar a la torre de radio.

Normalmente, los monstruos se
mantienen fieles a sus zonas de caza.
Los acontecimientos en la Base Lunar
modifican un poco el equilibrio ecolégi-
co de la region Esthar.

A

AN

PP “._ A,

é La revistas de armas te orientan sobre lo que necesitas para mejorar tu arma,
}pero tendrds que averiguar por ti mismo de donde sacar las piezas.

S s
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- Mejorar los atritutos

fsto es una estrategia bien conocida: al
principio, mantén los niveles de los
miembros del equipo tan bajos como sea
ﬁosible. No tengas ningan reparo en salir
uyendo de tantos combates como pue-
das, ya 41ue los monstruos que encuen-
tras a lo largo del juego se ajustan siem-
pre a tu nivel de experiencia, no a lo
mucho que has avanzado en la aventura.
Los auténticos progresos se hacen enla-
zando magia poderosa a los atributos y
mejorando las armas. El problema es que
los objetos que mejoran las armas y los
conjuros se obtienen combatiendo
monstruos. Si usas la habilidad arrebatar
(de Diablo), puedes conseguir muchos
objetos (tiles sin matar a los enemigos y
luego salir huyendo. En cuanto a la
magia, trata de dormir a un monstruo
aislado para luego hacer que todo el
grupo extraiga conjuros de él sin recibir
ataques (la extraccion no lo despierta)
Para cuando consigas el Lagunamov
y todos los guardianes, los niveles debe-
rian de estar por debajo de los 50, o
mejor, de los 30. Esto Gltimo no deberia
representar ningin problema para
Quistis y Selphie, gue rara vez dan el
golpe final (el que da mas experiencia).

Después, dirigete a la isla de los cactus y
jcomienza tu entrenamiento!

Tienes que concentrarte en adquirir
rapidamente las habilidades bonus vitali-
dad, bonus fuerza y bonus resistencia,
cada una al maximo. Distribuye los guar-

dianes de forma que cada acompanante |

de Squall tenga uno de estos bonus
durante su entrenamiento. jAhora,
comienza a subir niveles al equipo! Con
cada nivel que adquieran recibiran el
bonus correspondiente, y enseguida
estaran preparados para que los enlaces
se conviertan en algo innecesario...

Si obtienes objetos que den bonifica-
ciones a los atributos, enchufaselos
siempre a Squall. Como es el héroe prin-
cipal, tiene que estar presente en casi
todas las movidas, asi que no podras evi-
tar que gane mas experiencia que los
otros y vaya por delante en niveles de
experiencia. Es el que menos se benefi-
cia de esta estrategia de entrenamiento.

Alllegar al nivel 100 (el maximo que se
ﬁuede alcanzar), ten cuidado de que los

€roes estén bien preparados para afron-
tar el ataque de nivel 5-muerte, y procura
hacerte con el correspondiente enlace de
proteccion contra este efecto.

Edea: un duro adversario para
tderrotar al principio del juego.

A

R
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lomo muy tarde, antes de la lucha

final deberias distribuir todos los
guardianes entre tres personajes. Si te
dedicas a repartirlos, no tendras a nin-
gun personaje poderoso. Es mejor con-
centrarse en hacer tres superhéroes y
confiar en la suerte.

Con ayuda de la sal amnésica puedes
hacer olvidar a los guardianes las habi-
lidades que no necesites, y asi dejar
sitio para otras mas atiles.

Pon atencion en que las habilidades
olvidadas se pierden para siempre. Pero
no tiene que ser tan dramatico: los
comandos dudosos, como la sentencia de
muerte, son perfectamente prescindi-
bles. Si el desenlace final est4 préximo y
el equipo ya esta bien equipado, se:pue-
den sustituir muchas otras habilidades
sin que después te arrepientas.

La sustitucion de las antiguas habili-
dades depende de muchas cosas: como
repartes a los guardianes, qué items de
ensefanza de habilidades ha encontrado
tu tropa durante el juego, etc.

= =M SWYE o

Concéntrate en mejorar los parame-
tros mas importantes de tu personaje
(es decir, espiritu, resistencia, vitalidad).
Elige qué personajes llevaran enlazada
la fuerza y cuales el poder magico. Asi
los especializas como si fueran guerre-
ros o magos (en sentido figurado). Los
gue lleven enlazado el poder magico

eben llevar los mejores conjuros, ya
que asi les sacaras el maximo provecho.
Hay que dar llevar enlazados tantos
atributos como puedas. El enemigo final
puede robar grupos de magia enteros
de los miembros de tu equipo. Cuantos
mas conjuros tengas, menos posibilida-
des hay de que el grupo robacro estuvie-
ra enlazado a un atributo importante.

Te vendra muy bien tener dos Piedras
de Rosetta (tienda de Esthar City, pasillo
secreto en el castillo de Artemisa después
de tocar el 6rgano).

Si tu Pocket-Chocobo se ha portado
bien, quiza traiga una o dos cosas practi-
cas... Usa tu buen juicio para obtener la
mejor combinacion final.

W Consigue Ios guardianes

[n la solucién que publicamos en los niimeros 7y 8 de SCREENFUN te contaba-
mos cémo conseguir los guardianes basicos, los que puedes encontrar facilmen-
te sin desviarte de [a trama principal del juego. Pero hay cinco guardianes que sélo
puedes conseguir desviandote de tu camino. jAqui te explicamos cémo!

HELLTRAIN

Si vas a Tear’s Points, encontraras el
anillo de Salomon. Entonces tienes
que conseguir seis barras de hierro (de
los wendigos), seis tentaculos de mol-
bor (de los monstruos del mismo
nombre: usa la habilidad de arrebatar
% luego huye) y seis remedios+ (usa la
abilidad "de transformar del G.F.
Alejandro). Usa el anillo y... jya esta!

Lo encontraras en la estacion de investi-
gacion secreta (en mitad del mar). Te
haré unas preguntas. Si aciertas, lucha-
ras con un dragén y luego te haran la
siguiente. Si fallas, lucharas igualmente
y te repetira la pregunta hasta que
aciertes. La dltima tiene truco. Debes
escoger una tercera opcion de respuesta
invisible, bajo la segunda respuesta.

Hay una pequena isla al sur de Esthar
donde un cactus aparece y desapare-
ce. Aterriza en la isla con el

Lagunamov y atrapalo. Lucharas con [&=

Cactilioy, si le derrotas, se afiadira a tu
coleccién de Guardianes de la Fuerza.
jCuidado! Cuando lo veas titubear, tu

| siguiente ataque debe tumbarle rapi-
damente, jo escapara!

Solo tienes que ir a las ruinas de
Centra, luchar con él y derrotarlo. jMas
fécil decirlo que hacerlo! Antes de que
se digne en aparecer, tendras que
derrotar entre 18 y 22 de sus subditos.
La mejor estrategia es usar aqui al
Guardian de la Fuerza Diablo, y utilizar
magia de proteccion en todos los
miembros del grupo.

iEs el Guardian de la Fuerza mas pode-
roso de todos! Vuelve a la estacion de
investigacion secreta después de conse-

&1 cuir a Bahamut, y abrete paso hacia

M abajo resolviendo los puzzles. Al final
tendras que luchar con el Arma Artema
(tranquilo, no es tan fuerte como el
Arma Omega del castillo de Artemisa).

#4) Puedes extraer a Eden de ella.

e




Eon una visién general veras todo mas claro. En
este mapa del mundo encontraras los lugares
mas importantes de las misiones adicionales.

@ Puntos rojos:
eventos con ovnis

© Puntos amarillos:
busqueda de piedras

@ Puntos negros:
otros lugares de accion
Puerta al infierno
Puerta al paraiso
Isla Kaktor
Estacion de investigacion secreta

Precipicio (Piet/Reina de Cartas)j

o

Griar chocobo

Adiferencia de Final Fantasy VII, esta vez no puedes obte-
ner a los chocobo dorados. Pero no por eso vas a dejar de
disfrutar de la experiencia de la domesticarlos. Lo Unico
malo es que necesitas una PocketStation (un periférico que

en Europa no se ha comercializado).

Como alternativa, puedes bajarte de Internet la demo
de Chocobo World para tu PC. Dirigete a la pagina
www.ff8-pc.com y sigue las instrucciones. El juego puede

desarrollar todas las funciones de la PocketStation, con la
excepcion de la opcion para intercambiar datos con el

programa principal de Final Fantasy.

Chocobo World
en tu PC...

W 135 bases

AL TS L

W Trampas con tu PocketStation: paso a paso

Una vez hayas descargado el juego de
Chocobo World desde el juego principal a
tu PocketStation (esto lo podras hacer
solo si has atrapado un chocobo) y hayas
obtenido una buena coleccion de items,
enchufa la PocketStation y una tarjeta
de memoria a la Playstation. Desde el
gestor de memoria, salva el fichero de
Chocobo World a la tarjeta de memoria
(ocupa siete bloques). Arranca luego tu
partida de Final Fantasy VIl con el fiche-
ro en el que atrapaste al chocobo, elige
la opcion de llevar al chocobo desde la
PocketStation a casa, lo cual te permite
también transferir todos los objetos al

juego principal. Luego mandalo de vuel-
ta a la PocketStation. Escoge la opcion de
ver los items de la PocketStation desde
el juego principal.

Ahora ve al gestor de memoria. Copia los
ficheros de Chocobo World que guardas-
te en la tarjeta de memoria ala
PocketStation, reemplazando el fichero
del chocobo que ya descargaste: obten-
dras un nuevo chocobo cargado de obje-
tos, que puedes volver a descargar al
juego principal. jHaz esto tanto como
desees para obtener objetos infinitos!
Fijate en que a veces salen objetos distin-
tos, ya que se generan aleatoriamente.

fn cuanto hayas cazado a tu primer
chocobo en FFVIII conseguirds un
cachorro que puedes sacar de la
PocketStation. Al contrario que en el
caso de los olvidados tamagotchis, el
cuidado no resulta tan complicado ni
te quitara tanto tiempo (un animalito
chocobo también crece sin tener que
cuidarlo continuamente). Ademas,
merece mas la pena lo siguiente:

En su miniaventura, el chocobo
retine experiencia que se plasma en el
juego principal. Si se utiliza una hier-
ba gysahl durante las luchas, aparece-
ra un guardian especial en la pantalla
para dar a su merecido a los rivales. Al
principio no es demasiado poderoso,
pero puede aumentar tres niveles de
su fuerza de ataque. El primer power-
up se consigue al llegar al nivel 50; el
segundo, al llegar al nivel 100.
Alcanzara su nivel de poder maximo
después de un determinado numero
de luchas tras alcanzar el nivel 100.

Pero jno es sélo experiencia lo que
retne el animalillo! En el transcurso de
sus aventuras va recogiendo items que

después se pasan al juego principal.
En el nivel 25 conseguiras, por ejemplo,
un talisman Mog, con el que tu guar-
dian obtiene una habilidad para auto-
curarse €l mismo. Pero esto hara que tu
cuenta corriente sufra un poco.

Pero también hay una gran canti-
dad de items que se pueden encontrar
en el juego normal. Dichos items
estan clasificados bajo la categoria A
hasta la D. En el primer recorrido del
Chocobo World no podréas encontrar
ningdn item de la primera clase, la
clase A. Pero los objetos del grupo B
(entre ellos se encuentran, por ejem-
plo, las piedras de Rosetta y las mejo-
ras de estado) son de mucha ayuda.

Mas tarde podras jugar el Chocobo
World en niveles mas altos. De esta
forma aumenta la posibilidad de que
encuentres objetos de la clase A.
Puesto que esta tarea de busqueda se
puede realizar sin tu colaboracion
personal, este minijuego resulta como
un practico acompanante de Squall y
su tropa de amigos.

jCuanta mas ayuda tengas, mejor!

En el transcurso de sus aven-
turas, el chocobo de bolsillo
mejora sus valores de lucha.

Los puntos del mapa indi-
can lugares de los aconteci-
mientos para orientarte.




Aparta Jill,
jesto es un
trabajo de
hombres!
iA qué soldado le toca?
@ En el juego de bonus puedes elegir
entre tres soldados. Nicholai es el mas

dificil de jugar por su escaso arma- g

mento. Carlos te lo pone un poco mas
facil, pero para pasar de la mejor forma
por Raccoon City y reunir un poco de
experiencia, escoge a Mikhail. Esta
guia esté dedicada a €. jCon los otros
personajes es mas dificil!

No intentes

reccion

RS

Corre pegado a la pared y pasa
delante de los zombis. Luego
usa la escopeta para eliminar
a los dos que te cortan el paso.
Puedes hacer un combo aqui.

Abre luego la puerta y corre
rapidamente hasta la siguien-
te. No te entretengas con los
cuervos y déjalos atras. jSolo
sirven para ralentizarte!

L planchas de madera, sube
a los sacos para sortear la
barrera. Al otro lado, sigue
q todo recto y dirigete en di-
izquierda en
' cuanto cambie la pers-
pectlva Laidea es que pa-
i ses justo entre dos zombis
que te cortan el paso.

cabeza, con efecto dispersion.

subir a las

Después, la cosa se vuelve ex-
plosiva. Acaba con el primer
zombi con la escopeta (apunta
alto). Corre hasta que veas el
barril (en la bifurcacion) y espe-
ra un poco a que los zombis se
apinen a su alrededor. Desactiva
|a funcion de apuntado automa-
tico, o puedes fallar. Luego to-
ma el camino de la derecha.

* Algunos consejos para sobrevivir en Raccoon City...

@ Comienzas con un tiempo limita-
do de sélo dos minutos para llegar al
despacho en la otra punta de la ciu-
dad. Mejora tu cuenta de tiempo y
dinero eliminando a muchos mons-
truos. Cuidado, la municién es limi-
tada. A veces conviene pasar de lar-
go antes que ganar el bonus.
@® Cuando matas a un monstruo, te
ganas un bonus de tiempo, que apa-
rece en verde. Si entonces eliminas
otro enemigo, el bonus se multiplica.
A esto se le llama combo.
@® En los planos encontraras seis
puntos de tiempo. Son lugares que, si
los examinas, te dan un bonus de
tiempo. Al principio sélo te dan 2 se-
gundos, pero la cantidad va incre-
mentandose con cada nuevo punto.
@® Toma si es posible el camino que
va directo a la meta y no vayas en

B zigzag. También perderas tiempo si
al avanzar corriendo te chocas con
los muros. Evita eso.
@ No intentes salvar a todos de una

50 5S¢ t\”r\ “\ IRUCOS

vez desde el principio; empieza con
uno o dos rehenes y aumenta el nd-
mero conforme a tu experiencia.

@ Emplea los objetos de cura cuan-
do a tu personaje llegue al estado de
‘Caution’. No esperes a que llegue al
de ‘Danger’. La cojera te ralentiza.

@ Los enemigos se encuentran

siempre en el mismo punto después §

de volver a jugar. Acuérdate de su
localizaci6n para estar preparado la
proxima vez. Con el tiempo encon-
frarés un método fiable para esqui-
var zombis y ahorrar municion.

@ En el ment no corre el tiempo,
pero si entras en él mientras estas
corriendo, no sueltes el boton de
correr. Asi no te detendras cuando
salgas del mend.

@ Usa esta guia para Mikhail como
punto de partida para ganar expe-
riencia y encontrar la ruta 6ptima
que recorrer. Luego puedes proba
jugar con Carlos. El Gltimo desafio:
escoge a Nicholai.

Ellmma a los perros que hay ca-
mino a la gasolinera con la esco-
peta, y isala también para aca-
bar con los dos primeros zombis,
y luego, a los que rodean al re-
hén. A estos dltimos los puedes
matar con un solo disparo a la

Justo después de entrar en el
edificio, dispara al primer hun-
ter con tu magnum .

Al acercarte a la escalera,
un segundo hunter deberia sa-
lirte al paso, jestate preparado!
No corras riesgos y utiliza tam-
bién la magnum con él. jLa es-
copeta es para los zombis!

Los simbolos
@ = barril explosivo
A =ascensor
O =puertas abiertas
B = puertas cerradas

@ =rehenes

@ -=puntos de tiempo

CENTRO
CIUDAD

et

Aunque puedas esquivar a los
zombis de la calle, estaras mas
seguro si te abres un camino
con unos cuantos tiros de la es-
copeta. Ve a la editorial de pren-
sa: un rehén te aguarda. Si te en-
cuentras al Nemesis en esta zo-
na, jno luches con él! Es mejor
que reserves el lanzacohetes
para mas tarde.

Al barrio
O i o I

Usa Ia escopeta en los zumbls
supuestamente muertos del pe-
queiio despacho o ignérales, a
tu eleccion. Corre al garaje y si-
gue hasta ver el barril explosi-
vo. Disparale para hacerlo sal-
tar por los aires en el momento
preciso. Abrete paso a tiros de
escopeta hasta la salida.

&

Puedes ellmmar al primer
zombi, aunque se le puede es-
quivar y liquidarlo cuando es-
té cerca de otros. El truco es
apuntar alto cuando se api-
fien; el efecto dispersion les
volara la cabeza a todos jun-
tos y te dara tiempo extra de
combo. Rescata a la rehén.

&

Ry |

Para rescatar a los rehenes enel
juego bonus de los mercenarios,
necesitas nervios de acero. ;Eres

NEMES'S un auténtico supervmen’ce7

Justo después de entrar en el
restaurante (por la puerta trase-
ra) dispara al primer hunter.
Tuerce la primera esquina y dis-
para la magnum para acabar
con el siguiente hunter, aunque
esté fuera de la pantalla.

Baja al sotano y acaba con el
zombi de tu izquierda. Corre
hasta la desviacion y pon la es-
copeta a funcionar. Rescata al
siguiente rehén y sal del res-
taurante por la puerta de atras.
Trata de gastar poca municion
en este rescate apuntando alto.

Atrae desde la puerta a uno de
los tres perros con un disparo
de escopeta. Luego, liquidalos
a todos. Otra alternativa es ig-
norarlos, pero tendras que ser

TR

habil para escapar ileso.

Tu primer misil tum-
ba al Nemesis. Es-
pera a que se levan-
te y ruja para hacer |,
el segundo disparo.
Debes estar cerca
de él; si no, lo pue-
de esquivar.

En cuanto dejes la puena de-
tras de ti, dispara con la mag-
num a los hunters. Corre un
poco y espera a que salte ha-
cia ti. Esquiva sus ataques y
acaba con él. Acércate con
cuidado al dltimo y dale un ti-
ro a hocajarro. Eso deberia
bastar para eliminarle.

Pasa corriendo delante de las
aranas. No vale la pena matar-
las. Abre la puerta que ves a la
derecha del mapa para llegar
hasta donde esta el rehén.

Hx e

Encanona con la magnum a los
dos Drain Deimons detras de la
puerta. En la estacion eléctrica,
echa mano de la escopeta para
quitarte de en medio a los zom-
bis nudistas que te salen al pa-
so. Rescata al rehén. Luego
vuelve al ascensor, ignorando,
una vez mas, las aranas.
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;Qué tiene cada rehén, ademas de 20 segundos de tiempo bonus?

1.Rehén 2.Rehén 3.Rehén 4.Rehén 5.Rehén
Conseguiren: 2min. 4 min. 30 seg.7 min. 9 min. 30 seg. 12 min. 14 min.
Mikhail Cartuchos Cartuchos  Balasde Spray prim.  Spray prim. Cartuchos
14X 14X magnum 12x auxilios auxilios E.14x
Balas Spray prim.  Balas Balas Balas Spray prim.
60x auxilios 60x 60x 60x auxilios
Balas BalasE. Balas Balas BalasE Balas
60x 60x 60x 60x 60x 60x

;Cuanto bonus de tiempo se obtiene cuando acabas con cada tipo de monstruo?
Monstruo Monstruo Tiempo
Zombi Brain sucker 6 seg.
Perro (Cerberus) Gusanos (grupo) 1 seg.
Cuervo Nemesis (1x suelo) 10 seg.
Hunter (2x suelo - muerto) 20 seg.
Hunter Gamma Nemesis tipo Il 120 seg.
Drain Deimon Esquivar un atacf seg.
Araia gigante Matar con cuchillo (Nicholai) X8 seg.

6.Rehén

Carlos

Nicholai

Si la cuenta atras al entrar en el
patio seiala mas de dos minutos,
te atacara el Nemesis tipo 1. Co-
rrer inmediatamente a la siguiente
puerta es demasiado arriesgado:
te recomendamos luchar. Ahorra
cohetes utilizando algin barril ex-
plosivo. Mas tarde vas a necesi-
tarlos, asi que puedes dispararle
una vez y luego tratar de alcanzar =
la puerta antes de que se levante.

Después de dejar detras a los gusa- |
nos con un rapido sprint, dos brain
suckers (chupacerebros) te ace-
chan desde la oficina de ventas.

Acaba con el primero con tu
magnum después de entrar en el
patio. Apunta al segundo con la te-
cla jy dispara!

Tras elurhrldlsparar a Ios zomlns g
para llegar a la puerta del alma-
cén, cambiate a lamagnum. Acaba -

Ellmma rapldamente a los

con el primero de los tres hunters
Gamma con un par de disparos.
Luego espera en el desvio a que
los otros hunters se pongan a tiro.

dos primeros zombis con la
magnum. A continuacion,
puedes matar al tercero y

Los mercenarios y su equlpamlento Mikhail, Carlos y Nn:holal (desde la izquierda)
huir por la puerta o bien ha-

Aungque oigas m'os, ta tranquilo:
no recibiras ninguno de frente
durante tu sprint hasta la si-
guiente puerta.
cer esto: cambia al lanzami-

Pasa corriendo por snles y dispara una vez al
el callejon con los Nemesis. Caera al suelo.

Liquidalos y libera al rehén.

Atraviesa un puente, corre hacia tres Drain Deimons Vuelve a la magnum y dis-

el sur y atrae a los zombis que se (recomendado), 0 es- para al dltimo zombi. Vuelve

: encuentren alli. Retrocede co- : pera hasta que lle- a coger rapidamente el lan-

“Dame un rriendo hasta que puedas ver el guen abajo para usar zamisiles y lanza otro cohe-

abrazo...”. barril explosivo. tu escopeta y llenar- te al Nemesis, que se acaba
iNi pensarlo! Espera hasta que muchos zom- 2 los de perdigones. i de levantar del suelo.

bis estén cerca y jboom! Después,
dirigete hacia el oeste, a por el 5°
rehen. Ignora a los gusanos.

[
BARRIO
ESIDENCIA

1 Corre hacia la derecha, entra en
el callejon sin salida y usa la es-
| copetacontra lostres perros. O ve
a la izquierda y evitalos.

La calle esta asediada por tres
hunters; sera mejor que entres
en ella desde el sur y que sa-
ques rapidamente la magnum.
Pega tres disparos (suelta y
vuelve a pulsar des-

pués de cada disparo), jy

otro problema menos!

& Entra en el calle-
- jon con el lanza
7 misiles prepara-
* do. Necesitaras
" cuatro cohetes
ara lo que sigue
2 (si no los tienes,
=3 intenta huir):

~: corre un  poco

bie una vez la
perspectiva.
. Ahora, espera a
- que aparezca el primer Nemesis y dispara en cuan- Los zombis
. to lo tengas en tu mirilla. Espera luego al segundo trataven de
: y dispara en cuanto pase por tu lado. Ahora debe- LSt
- ria ponerse en pie el primer Nemesis y recibir el P I
¥ penaltimo misil. El iltimo misil es para el segundo avanceinoe,
- Nemesis, que se levantara pocos segundos des- les dejes!
pués. jY ahora, a salvar al altimo rehén!

Sistema de premios y rango
# Obtendras un rango al pasar el §
juego, que evaltia tu actuacion gene- §
ral. Si te matan antes de llegar a la
meta, logrards un rango muy bajo.

@ Para llenar tu cuenta tienes que §
completar el recorrido con tanto
tiempo de sobra como sea posible. §
Matar monstruos también te propor- §

ciona dinero extra, incluso aunque
no completes el recorrido.

@ Puedes invertir el dinero ganado
en practicos extras que después se
pueden sacar en el juego principal.
Biscalos en los balles de objetos.
No sirve para el modo facil.

Si sales del bar por la puerta de
delante, te esperaran dos hun-
ters en la calle. Aniquila al pri-
mero con la magnum. El segun-
do te espera en la parte de arri-
ba de la escalera.

Mantén preparada la escopeta
para dar su merecido a los zom-
bis que acechan desde la iz-
quierda. Después, acaba con el
muerto viviente del otro lado y
salva al altimo rehén.

Aqui merodean muchos zombis, y
no tienen nada mejor que hacer
que ponerse en tu camino. Pre-
para tu escopeta y abrete el ca-
mino al sétano para alcanzar el
punto de tiempo.

Después de haber huido de
los cuervos, llegaras a la il-
tima sala. Unos zombis in-
~ tentaran evitar que avan-
ces. Con la escopeta te bas-
ta para acabar con ellos.
iMision cumplida!

O Texto:Michael Martin



jEn los amplios niveles
de Outcast, los cheats
de esta pdgina te ven-

drdn muy bien!

Tonic Trouble

Eleccion de nivel en el menu
Mantén pulsado [TAB] en el menu
principal. Introduce startinmap y con-
firma con [RETURN]. Arranca un nuevo
juego y aparecera una opcién mas en
el margen inferior de la pantalla.

Feré BRINCIPAL

*

En{ui:r s} :l\llgn *

= 3 R4

= !
L Towic Uslins -
. Bpstrar Criditos
*
«  $dir
- -

- : »
startinmap: mantén pulsado [TAB], in-
troduce el cheat y acaba con [RETURN].
Ahora podrds comenzar...

... un juego mds. Abajo aparece un nuevo
punto de ment con el nombre START IN
MAP: pon el cursor sobre él...

-~ aTaaT w4 WAt .

>
= -

> . -
YUUF LEVEL

;lili"i
-
. -

...y podrds elegir el nivel que quieras.
¢Qué tal un paseito por las pirimides?

Todas las habilidades del juego
Introduce el cédigo allpowers con el

juego en marcha.

allpowers: introduce este cheat durante
el juego y dispondrds de todas las habili-
dades que necesites.

Outcast

Durante el juego introduce el cheat
hokkuspokkus para activar la con-
sola (que se abre de inmediato con
la tecla [F12]). Ahora debes teclear la
palabra indicada y activaras los
cheats correspondientes.

Eliminar todos los rivales del nivel:
kill_soldiers

Atravesar paredes:
benny

Volar con la camara por el nivel:
fly

Municioén ilimitada:
ammo_flow

Todas las armas:
arsenal

Invisibilidad:
iaminvisible
Conseguir dinero:
hero_money <Wert>

Conseguir medipack:
medi

Obtener encendedor a distancia:
remote

Obtener dinamita:
dynamit

Modificar energia vital:
pow <Wert>

Mostrar puntuacion momentanea:
points

iaminvisible: eres invisible para los ene-
migos, pero tu puedes verte.

arzenal

arsenal: abre la consola activada con
[F12] e introduce el cheat...

... dispondrds de todas las armas.

medi: jqué prdctico! avisa a la Sequridad
Social, que a partir de ahora, jlos medi-
packs son gratuitos!

Pharaon

Durante el juego, pulsa a la vez las te-
clas [CTRL]+[ALT]+[SHIFT]+[C]. Cuan-
do lo hagas aparecerd una ventana de
entrada, donde debes introducir uno
de los siguientes cédigos y confirmar
con [RETURN]. Activaras la funcién de
cheat correspondiente.

Terminar nivel con éxito:
Pharaohs Tomb

Volver a integrar a los vagabundos
en la sociedad:
Help Homeless

Pharaohs Tomb: abre la ventana de en-
trada con [CTRLI+[ALT]+[SHIFT]+[C] y
después introduce el cheat...

— —

EAS A LA ~ TN A =
Help Homeless: con esta buena accion
los vagabundos dejan las calles para en-
contrar un nuevo hogatr.

Rally 7I:ham|1iunship 2000

En el menti de opciones escoge los de-
talles de los jugadores. Introduce uno
de los codigos como nombre del 4° ju-
gador y confirma con [RETURN]. Un so-
nido indicara que todo esta en orden.

I Activar coches especiales A8 en el II

modo de un jugadory en la prueba
contrarreloj:
turbo challenge

Activar campeonato A8:
world class

Activar Citroén WRC:
max power

Activar Citroén Saxo WRC:
throw me a bone

Un minuto extra:
give me time

Activar coche extra:
furry dice

DETALLES JUGADOR S

detalles del jugador 1 >
detalles del jugador 2
detalles del jugador 3
detalles del jugador 4

Los cheats se introducen como nombre
del jugador nimero 4.

furry dice: mantente en la pista con el
coche de bonus extra. jQué divertido!




Army Men: Air Attack

Para activar todos los copilotos, intro-
duce 4 VA 1‘ ¥4+ como password

Unjugador

Mision 2:
DI+~O®®00O0O0~>
Mision 3:
Ot«<>{i001¢
Mision 4

v #@@*—*@@
Mision 5:
>0+ttt
Mision 6:
00®GO«+t~>
Mision 7:
Q0®O0B«1t~>
Mision 8:
>{<tO 4
Mision 9:
Q0~>t>t®®
Misién 10:
OHH®~~>
Mision 11:
OtOI0~®~>
Mision 12:
1tOB®++~00
Mision 13:
~{+<10000
Mision 1

1 1OO~+0
Mision 15:

@->+~00ti0

Dos jugadores
Mlsd)ng 2:

~10®101t~
Mision 3:
={<{t it
Mision 4.

@®®@©@@@

M15|on

061+ +100®®
M|5|on 6:
®t0+10+-0~>
Mision 7:
Mision 8:
Mision o:
@000+ <
Mision 10:
Ot«<Ot<yy
Mision 1:
Q0BOtt+
Mision 12:
t1=>001t0O
Mision 13:
®+-+~000®
Mision14:
{10000
Mision 15:
Yhvd ®®©©
Mision 16:

D1010t0¢t
INTRODUCE COMTRASESA

. en la pantalla de passwod dispones
de todos los copilotos del juego.

Ya puedes volar con Lt. Felicity Wanna-
maker: juna estupenda copiloto!

En 40 Winks,
tus suenos serdn
pesadillas por
culpa del malva-
do Dormilon.

Después vuelve a introducir la contraseria
que quieras y ve a la mision que prefieras.

Ready 2 Rumhle Boxing

Disponibles todos los boxeadores
Primero inicia un nuevo campeonato e
introduce el nombre del club GOLD pa-
ra activar todos los boxeadores en el
modo campeonato y todos los boxea-
dores estandar en el modo arcade.

WENE Youl oM.
ABCDEFGHI }
KLMNOPORST
UYWXYZI'®?>"

7:0,99183
556789

GOLD. ..
GOLD: no es oro todo lo que reluce. En
este caso, son los ojos de los jugadores
los que brillan, pues aparecen...

“Tegkcr & soxem 10 TRAIN

CLass e
Lo remn

wins -
Losses .

...y todos los boxeadores estdndar en el
modo arcade. jMenudo pedazo derecha-
2o tiene el salvaje de Nat Daddy (izda.)!

3 Llave de suefio:

40 Winks
Pausa el juego en marcha en el lugar
senalado en la cajay, después, introdu-
ce los codigos mencionados mante-
niendo pulsada la tecla SELECT para ac-
tivar la funcion cheat correspondiente.

Introducir en la casa
40 Winks:
«|>>>

@

Introducir en cualquier nivel
Aumentar en 50 la energia vital (Zs):

~MtEa
Aumentar las lunas por 10:
t@~E+
Aumentar ruedas por 40:

v (R0 t (2]

Modo cabeza grande:
>(2)

Muy bien, necesitas 40 Winks para abrir
esta puerta, ;de donde los sacards?

«y>>>se s proble-
mas! Introduce el cheat en pausa mien-
tras pulsas la tecla SELECT ...

PAUSA 1
- counytmn 11‘" 5&

TFO

¢Te queda muy poca energia vital y el nu-
mero de ruedas dentadas y de lunas es ca-
da vez menor? No te desesperes...

introducir los trucos pa-
ra obtener refuerzos
directamente en un
nivel en pausa.

@t>@t:en 40W|nks también
hay un modo de cabezones, jse estd con-
virtiendo en toda una tradicion!

Tiny Tank

Nivel de gravedad

En el menii de opciones pulsa las teclas
@M+@)+@)+®] para obtener
una pantalla de entrada de trucos. In-
troduce alliFEATHER para que la fuer-
za de la gravedad sea menor.

T Tl
P

T
3
L/

En las opciones, activa primero con

M+=)+D+ la ventana de

trucos oculta %

A partir de ahora la gmvedad te hard ex-
perimentar sensaciones muy diferentes.

_ Tiny Tank no
' dejard titere
con cabeza.




Mortal Kombat

En la pantalla principal (Press Start
Button),  presiona  rapidamente
t ¢ § ¥ >—.Si lo introduces correc-
tamente, escucharas una risa y la pa-
labra Outstanding.

MURTAL KIMBAT

GQULD.

PRESS START BUTTON

Introduce el cheat en el modo arcade o el
original al elegir el personaje.

\; ORIAL KUMBAT o=
GULD.F

ARCADE
TTEAM®
ENDURANCE™
TOURNAMENT
PRACTICE &
OPTIONS

Ahora, presiona start y vete a la siguien-
te pantalla: escoge arcade...

| o HEATS
SY ENDINGS ON
FATAL 1 [HP)ON™
= FATAL 2 (LP)ON
!’Plr FATAL (D¥HP)ON *
i DANGERON ~ ™
KOMBAT KODE 1

2 EXIT

...y presiona a la vez los dos gatillos latera-
les: saldrd una pantalla para activar cheats.

54
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los trucos
SCREENFUN

podrds elegir el

final de tus
enemigos.

¢Quieres peleas rapidas? Activa el modo
Danger y las peleas se reducirdn. jA ver
quién es el que da el primer mandoble!

En Easy Endings, el juego te hard jugar
contra un unico oponente.

8

Si le ganas, jserds el vencedor absoluto y
te gratificardn con las escenas finales!

=

(Qué fatality quieres ver? Tienes tres po-
sibles para cada personaje, segun el que

-

e £ Moy = -

... debes dar un high punch. Para Fatal 2,
escoge low punch después de activarlo,y
para Pit Fatal deberds agarrar a tu opo-
nente y presionar high punch (foto).

© Fese

ﬂ huilate 8
Second Offense

n el punto de status mode del

meni de opciones escoge un

jugador y pulsa al mismo tiem-

po (LJ+(®] para obtener una en-

trada de password. Introduce el cédi-

go para activar la funcién correspon-

diente. Una voz confirma que la in-
troduccién es correcta.

Disparar mas rapido:
RAPID_FIRE

Menor gravedad:
NO_GRAVITY

Mostrar todas las secuencias finales:
LONG_MOVIE

Mismos coches en modo
multijugador:
MIXED_CARS

Supermisiles:
BLAST_FIRE

Modo camara lenta:
GO_SLOW_MO

Coches pesados:
GO_RAMMING

Coches ligeros:
HI_CEILING

Coches rapidos:
MORE_SPEED

MIXED_CARS: primero pulsa las teclas
(D)+(R] para introducir el password y
después introduce los cheats...

S
]

..., a partir de ahora, ambos jugadores
pueden elegir el mismo vehiculo.

LONG_MOVIE: ;prefieres ver videos en
lugar de jugar tanto? Pues muy bien, in-
troduce este cheat jy ponte cémodo!

NO_GRAVITY: con estos enormes saltos
consequirds confundir a los enemigos, y
si te descuidas, ja ti mismo!

BIAST_FIRE.- ¢Quieres unos supermisiles?

A ver quién se atreve ahora a adelantarte.

Vigilante 8: los hay que no
se conforman con ganar la
carrera y destruyen a todos
los vehiculos enemigos.




Efectos

Backspin: la pe-
lota rueda menos
y vuela mas alto.
Dale en la base
de la pelota.

Topspin: la pelota
rueda mas, vuela |

la parte de arriba. [
Draw y Fade: la &5
pelota vuela con efecto curva. Util pa-
ra evitar arboles y compensar inclina-
ciones del terreno sobre el que se
aposenta la bola. Dale a la parte dere-
cha o izquierda, segtin la direccion de
_curva que desees.

jBuen tiro! El sistema es el de siempre: una
pulsacion para iniciar el golpe y dos para fi-
\ jar la potencia y la precision.

El put es aun ms fcil. Elié;l Hireccién, cal-
culando el efecto de las posibles cuestas del
green y elige la potencia del golpe.

BIRDIE

&
-
=

Uno bajo par: jbirdie! Mel se acerca, son-
riente, a sacar su pelota del hoyo en un in-
~ | genioso dngulo de cdmara.

— BANCO DE PRUEBAS Yo%

iPara que no te pierdas nadal La cimara
ofrece unos espectaculares enfoques de la
pelota, mostrando su elegante recomdo

Cada personaje tiene una animacion diferente segtin haga un
bogey, par, birdie u hoyo en uno. Si le hubiesen puesto una voz
a cada personaje, el efecto habria sido mucho mejor.

" | Everybody's Golf 2

La seleccion de golfistas sigue siendo caricaturesca, aunque con una estéti
ca menos graciosa. jEntre los jugadores secretos estd Sir Dan, de Medievil!

a principal caracteristica de
Everybody’s Golf era que los
personajes eran caricatures-
cos,y la mecanica de juego, muy
asequible para todo el mundo. Para su
segunda parte se han incorporado pe-
quefias mejorasy extras, pero la esen-
cia de su éxito sigue intacta.

De los cabezones japoneses de la
primera parte hemos pasado a carica-
turas de estereotipados golfistas
americanos: un rastafari, un ama de
casa, un abuelete gordinflon... Es un
cambio discutible, pero hay que reco-
nocer que sus animaciones son muy
graciosas. Hay algunas normas nue-
vas, como la opcién de golpear la pe-
lota en un punto determinado (aun-

ue el efecto es dificilmente aprecia-

ble), y trofeos para ganar (palos y

pelotas con propiedades espe-
ciales). Los tramposos pueden
ahora salvar la partida en ca-
da hoyo, y los impacientes,
saltarse la animacién del
recorrido de la pelota. Lo
unico malo es que... jhan
quitado el minigolf! En su
lugar hay unos campos es-
peciales de par 3.
El econémico precio del
CD es otro de sus atractivos,
asi que ya no hay excusas...
iCorre a descubrir el maravi-
lloso mundo del golf!

_Pc | neaf bci [

g Golf comico para principiantes y avanzados.
{84%0pts. | ClapHanz/Sony  [1-4{turnos)
Tar]eta de memoria

mmv)nmlu

Golfistas comicos. Trofeos especiales. Es
~— fécil aprender a jugar.

Han quitado el minigolf. El pablico pare-
ce artificial. Estética dudosa.

iTan bueno como siempre!
Nuevos gréficos y premios en

Perez-Ayala

Texto: Gabrie

E la actualizacion del clasico.
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nuevo titulo

ega Sports es un sello que
nos tiene acostumbrados a
titulos deportivos grafica-
mente  impresionantes:
NBA2K, Virtua Striker 2 y el inminente
NHL2K. Este Worldwide Soccer no esta
a la altura de los altos estandares
marcados por sus hermanos. Aunque
tiene algun detalle curioso, como la
climatologia o partidos nocturnos,
los futbolistas podrian estar mejor
hechos, y sus animaciones no tienen
nadade cautivador.Un puntoasufa-
vor es que se puede escoger entre
varias cdmaras, como en NBA2K. Al
no haber un radar, las perspectivas
alejadas se convierten en la elec-
cion ideal, porque te permiten ver
mejor la posicion de tus comparie-
ros. El resultado es que a los juga-
dores se les ve pequeiios, lo cual
afea atin mas el conjunto.

El sonido tiene altibajos. Los co-
mentarios (en inglés) son muy bue-
nos, pero el resto de efectos sonoros
estan por debajo de la media. ;Y a
cuento de qué viene esa especie de
ritmillo pachanguero que han pues-
to en el mend principal?

jEmpezamos mal! Por fortuna, el
juego en si es muy aprovechable.
Frente al planteamiento arcade de
Virtua Striker, aqui se ha optado porla
simulacion tradicional: formaciones,
regates, sustituciones... Es mas com-
plejo, pero también mas gratificante
a largo plazo. El desplazamiento de
los jugadores (con el stick analégico)
es sencillo, gracias a que cambian de
direccién muy rapidamente, y con
unos pequerios ajustes en las opcio-
nes de configuracion (potencia de ti-
roy efecto del balén) se pueden lograr
unos golazos dignos de Oliver y Benji.

Y lo mejor: jopcién de cuatro juga-
dores simultjneos! Ya que hay once
futbolistas, habria estado bien que pu-
dieran jugar los cuatro en el mismo
equipo contrala maquina, o tres contra
uno. No es pedir tanto; jdespués de to-
do,en NBA2K se podia hacer!

{Sega Worldwide Soccer

f Simulador de ftbol para avanzados.
{ 8990 pts. |Sega/Silicon Dreams | 1-4jug.

Cuatro jugadores. Opciones de configura-
cion. Varias camaras. Opci6n 60 Hz.

Gréficos y sonidos de lo més normalito.
Sin licencia oficial. 7

| Técnicamente es mediocre, pe-
ro esa opcion de cuatro j
dores lo hace muy apetecible.
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Texto: Gabriel Pérez-Ayala

S

A balon parado, la teoria es buena.

jOtra cosa es que luego entre!

iMira qué
apuesto futbo-
lista! jSe nota
que es un caba-
llero del balon!

SRR s

| Hay dos tipos de entrada: la dura, con los pies por delante, y la sua-

\ Ve, que se hace sin tirarse al suelo. El rigor arbitral es configurable.

il

J

jBuena parada! La verdad es que los
porteros se estiran que da qusto.

En la celebracion de los goles, los ga—
dores aprovechan para hacer el payaso.

Con la camara estratégicamente colocada, los grdficos tienen
mucho mejor aspecto del que ofrecen durante el juego.

INFO

Como el juego no tiene licencia ofi-
cial, se ha recurrido al viejo truco de
los nombres alternativos:
Original
Guardiolaluis

Enrique
Ilvan Campo
Hierro
Molina
Valerén
Mauro Silva
Mendieta

En el juego l
Gwardyola

Loois Enreeke

Ilvun Kampoh

lerroh

Moleener

Valurron

Mowro Silver

Mendiayter




jPuercoespines azules! Si Espinete levantara la cabeza...
Dispdrales cuando se desenrollen; si no, no les hard efecto.

Como en toda
aventura que
se precie, Bo
también de-
berd rescatar
a una dama.

-\

Pasards por castillos, bosques, trenes...
jHasta por escenarios galdcticos!

g
a 10100 0
juizd PRESS BUTTON

=
=

. ,,“?’z'

e

El gato azul, ademds de no parar, tiene
unos parientes rosas muy fastidiosos.

En el modo de dos jugadores, luchas con un amigo. Si ya era fdcil
pasarlo uno solo, mano a mano con un amigo, jestd chupado!

Para que Bo salte o se agach, disparale.
Lo que a otros les mata, a él le mueve.

iMenudo buche! Como ves, el punto débil
de los jefes no es muy dificil de descubrir.

Bo no sabe quién ni
qué es pero, pistola en
mano, se abrira paso
hasta averiguarlo...
¢Lo conseguira?

amco vuelve a obse-
quiarnos con un jue-
go para su pistola

especial, esta vez a modo de aventu-
ra.Nuestro héroe se llamaBo,y esuna
especie de dibujo animado plano y
cabezon con los ojos a 2 metros de
la caray unos estupendos bigotes. Bo
es... Esto... ;Un perro?, ;un gato?, ;un
ratén? Bueno, eso sélo debe de sa-
berlo el disefiador y sus amigos mas
intimos. De hecho, ni siquiera Bo lo sa-
be: el pobre ha perdido la memoria y

. no consigue encontrarse a si mismo.

A medida que transcurre la aventu-
ra Bo se creera que es un principe,
Lord Tono, un profesional... En fin, lo
que le vayan contando que es. Pero si
quieres averiguar quién es realmente,
tendras que completar la aventura.

-Pasaras por trenes, jardines, bosques

lagos y castillos, disparando con tu
periférico especial a todo el que se te
cruce por el camino. De vez en cuando,
te enfrentaras algtn que otro jefe fi-
nal que, una vez liquidado, te permiti-
ra cambiar de escenario.

Rescue Shot es un juego muy infan-
til y primitivo, tanto en gréaficos como
en la historia. Su atractivo estriba, co-
mo ocurria con Ghoul Panic, en usar el
periférico especial y liarse a disparar
en la pantalla a todo lo que se mueva.
Con el mando también podras pasar-
lo porque,de hecho,en el modo facil lo
pasaria hasta tu perro pisando el pad,
pero perdera todo atractivo: quitan-
dole la pistola, el juego aburre pronto.
Estas todo el rato haciendo lo
mismo;cambian sélolos ene-
migos, pero ni siquiera eso
consigue animar el juego.Y, (7
para colmo, Mimy te :
va contando tu his- ==
toria y ti sélo de-
seas que acabe
pronto para se-
guir disparan-
do con tu pisto-
la.Porque, siso- -
mos, sinceros ;a
quién le importa qué
demonios es Bo? L

ec {BM nea! oci FE
i ~ Rescue Shot
Shoot'em up para todos con periférico
[7a%ps. [ Namco
» Tarjeta de memoria, vibracion.

con pistola 0de
los enigmas del Ui
Simplon e infantil, ensegui
ademas, es muy facil.
Un shoot’em up vulgary repe- [
titivo, que se disfruta si se jue-
& ga con la pistola especial.

.

Texto: Elena Castellanos




En el space shooter de |
‘Microsoft, los conflictos
internacionales han =
I'Iegado al espacio. ;Quién |8
necesita alienigenas? 4

~

é deprimente! El hombre con-
quista el espacio y se sigue ma-
tando por quitame alla esas fron-

teras. jSi es que no aprendemos!

Como era de esperar, Starlancer
pone al jugador del lado demécrata
contra el malvado totalitarismo ce-
munista, en primera linea de batalla.
iPero que quede claro que ellos ata-
caron primero!

Mientras que los simuladores de

combate aéreo actuales son relativa-

mente asépticos (lanzas un misila un
punto diminuto de la pantalla del ra-
dar), en el espacio las cosas se hacen
segin los canones marcados por
Wing Commander:feroces escaramu-
zas se desarrollan delante de tus na-
rices,donde montones de naves, alia-
das y enemigas, se disparan entre si
con los lasers al rojo vivo mientras ca-
racolean para evitar los misiles bus-
cadores. jY tu en medio de todo!

Anosotros este planteamiento nos
encanta, pero hemos de admitir que
tras la serie X-Wing y Freespace pue-
dequealgunosjugadoresyaesténun
poco hartos y prefieran algo mas no-
vedoso en lo que ocupar su ocio. Pero
si eres de los recalcitrantes, este jue-
go teva a encantar. El concepto es po-
co original, pero la ejecucién es lo
bastante buena como para que valga
la pena subirse a bordo.

El modo multiplayer es interesan-
te y variado. Hasta seis pilotos pue-
den enfrentarse online pasandoselo
en grande. El modo cooperativo es es-
pecialmente bueno. En él, cuatro pi-
lotos unen sus fuerzas para cumplir
misiones en comun.

Dentro de su género, Starlancer es
de los mejores. No es muy innovador,
ipero si de excelente factura!
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Antes de cada mision puedes personali-
zar la nave con tu armamento favorito.

B ARE ‘6_ ’f< ;

a3

|

Un torpedo enemigo tiene a tu nave bajo
su punto de mira. jMuévete, muévete!

A medida que cumples campafias, ten-
dras nuevas naves (hasta doce). Cada
una transmite una sensacion de pilotaje
diferente. Pero recuerda: necesitas un
joystick especializado en simuladores de
vuelo para disfrutar bien de ellas.

Reaper: pesado caza
con caracteristicas
de vuelo mediocres.

Shroud: un caza ex-
perimental con buena
proteccion y disposi-
tivo de camuflaje.

Tempest: bombardero
mas pesado y lento,
pero con potentes
disparos.

Wolverine: un caza
que deja atrés a to-
dos sus enemigos
con su velocidad.

Patriot: caza de peso
medio, con buena ve-
locidad y resistente
proteccion.

Tu panel computerizado ITAC es la cen-
tral de informacion del juego.

Starlancer
ombate espacial para avanzados y expertos.
Microsoft g!-G jug {red)
Min.: Pentium 233, 32 MB RAM,

Win 95, 300 MB HD. Rec.: Pentium 111,128
MB RAM, Win 95, tarjeta 3D.

= P —
| Graficos S}l _Sonido ¢S5¥ Jugabilida {5
uenas misiones de varios jugadores, gré-
cos impresionantes, buenas voces.
Pocas sorpresas reales. Los compaiieros

computerizados son de poca ayuda., Z

Muy buen shooter espacial, de
estilo clasico y resulton, con un
stupendo multijugador. ;

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

&




Atento a la flecha indi-
cadora: los circuitos son
muy enrevesados.

Curly Monsters fue fundada en mayo de
1998 por un equipo de seis personas, to-
dos ellos provenientes de la compania
Psygnosis, donde trabajaron juntos en el
desarrollo de Wipeout. Andy, Chris, Lee,
Linky, Neil y Nick decidieron formar su
propia compariia con objeto de poder
desarrollar su creatividad y no encon-
trarse con los impedimentos que hay
dentro de una gran firma. Actualmente
estdn buscando disenadores y progra-
madores para consola. Prometen buenos
sueldos, asi que, si éste es tu campo, toma

nota: www.curlymonsters.com.

Puedes modificar la pintura
de tu avion. Vale dinero,
pero mola, ;eh?

'~ gaditos al suelo, pero en avién y a 1.500

=

_km por hora. jAqui el que corre, vuela!

: = ion del
Si no quieres perder la nocio
tiempo mientras juegas a N-Gen

Racing’, hazte con uno de los 45 ca-

lendarios del juego que sorteamos.

Puedes ele-
gir entre co-
rrer de no-
che o de dia,
en localiza-
ciones como
las islas Co-
ok del Océa-
+ no Pacifico,
el desierto
del Gobi, el
canon de
Jensen en
EE UU,en

¢Buscas diversion? El modo de dos ju-
gadores resulta muy emocionante...

jAsi siempre sabras cuantos dias

llevas jugando!
SCREENFUN, ref.: N-Ge
apdo. de Correos 14.15

28080 Madrid.

\

Podrds modificar desde el color hasta
el motor de tu avion y anadirle extras.

La vista trasera resulta mds incomoda si
se hacen maniobras muy complicadas.

S E=k=

... porque si tu rival arriesga demasia-
do, tii también tendrds que hacerlo.

Texto: Elena Castellanos

-Gen Racing ha sido de-

sarrollado  por Curly

Monsters, el mismo gru-

po que se encargara del fa-

moso Wipeout (mirar info),y eso se no-
ta. Ambos juegos tienen mucho en co-
mun, tanto en estilo como en imagen
y desarrollo. Esto es bueno por un lado
(desarrolla, y con acierto, un género
que ya cuenta con seguidores), pero

_también un problema: Wipeout puso

el listén demasiado alto, y por eso
N-Gen no brilla en exceso. Si evitamos
comparaciones, el juego no esta mal.
Pilotaras aviones (a ras del suelo, que
nadie espere ver sélo cielo) en 14 cir-
cuitos de localizaciones reales. Hay un
total de 37 jets, cada uno con sus pro-
pias caracteristicas y que, ademas,
aceptan modificaciones.Es decir,quesi
ganamos pasta, podemos afiadir chu-
ladas a nuestro avién. Hay cuatro cate-
gorias: trainer, fighter, S-Fighter y X-
Fighter. Mientras los primeros son rela-
tivamente manejables (comparados
con los que aparecen después), los hay
aptos solo para profesionales. Las ar-
mas te ayudaran en tu lucha por el pri-
mer puesto, pero es imposible alcan-
zarlo sélo con ellas: la destreza en la
conduccién es lo principal. Cuanto mas
cerca vayas del suelo, mayor velocidad
alcanzaras. Si te elevas demasiado por
los cielos, tendras muchas menos po-
sibilidades de chocarte, pero iras de-
masiado lento. Es decir, jpara ganar
hay que arriesgar! Este factor aporta
muchisima emocién al juego, sobre to-
do en el modo de dos jugadores.

El apartado musical esta bien: tech-
no,que es lo que mas va con el aire del
juego (aviones, ambiente futurista,
mucha velocidad...). Una mezcla que
ya triunfé jy puede volver a hacerlo!

| _ps | oc | FE
N-Gen Racing
| Carreras futuristas para avanzados y expertos.
7.990 pts.“ ’ Infogrames _} 1-2|'ug.'~
» Tarjeta de memoria, vibracion =
| Graficos (] Sonido 3 Jugabitidad )
Muchos aviones, circuitos muy atractivos,
apartado grafico sensacional.

Imposible evitar las comparaciones con
Wipeout; jsale perdiendo por muchol—=

N-Gen logra hacerse un hueco
en un género, el de las carreras
a tiene lider.




Mientras Star Wars se
hace el lio con su titulo de
estrategia ‘Force Comman-
der’, Star Trek opta por una
formula clasica y de proba-
da eficacia: jes como ‘Star-
craft’ en el espacio!

La dltima frontera

En el espacio no sélo merodean los ene-
migos. Tus naves también estan amena-
zadas por agujeros negros y sombrios
campos de niebla. Ten cuidado: una ma-
niobra en falso jy tu flota pasara a for-
mar parte del espacio estelar!

Niebla Metrion:
%! Frena las navesyles
8| quita energia de pro-
teccion.

Niebla Mutara:
Desactiva los escu-
| dosy los sensores de
& lanave.

Niebla Cerulean:

El dispositivo de ca-

muflaje se desactiva
g | de inmediato.

Niebla Radiactiva:
iMuy peligrosa!
.| Mata las tropas que
=1 van en las naves.
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Las naves mineras extraen automatica-
mente el preciado dilithium...

Un Ave de Presa

de los klingon

se enfrenta a una

nave de la federa-
“cion.

... para transportarlo después a la esta-
cion espacial mds proxima.

maginable: los klingons, borgs y

romulanos quieren ver hasta don-
de puede llegar todo. La federacién
les paga con la misma moneda. jSe
acabé la diplomacia, es hora de que
los phasers impongan su ley!

Te encuentras justo en el medio de

fn el cuadrante Alpha ocurre lo ini-

_una batalla de todos contra todos, de

manera que iras pasando por las
campaiias de los cuatro bandos de
Star Trek: los romulanos, los klin-
gons, borgs y la federacion. Cada
campana se compone de cinco misio-
nes de dificultad progresiva.

Antes de poder lanzarte a la bata-
lla, necesitas una infraestructura
adecuada. En tiempo real construyes
estaciones espaciales, fabricas de na-
ves y laboratorios de investigacion.
Conseguiras materia prima en las
minas orbitales de dilithium, y con
ella produces naves, estaciones mili-
tares e instalaciones de investiga-
cion. Con las nuevas tecnologias po-
dras equipar ciertas naves con armas
especiales, que luego se activan ma-
nualmente con un click de ratén.

Star Trek Armada esta muy bien, pe-
ro si la serie de television en la que se
basa no te atrae, tienes en la actuali-
dad ofertas mas novedosas. Los fans
del género lo encontraran algo simple,
yaque apenas hay diferencias entrelle-
varaunouotrobando,dejandose lava-
riedad a la investigacion de armas es-
peciales. La l.A.tampoco se cuenta en-
tre sus virtudes destacables. Por el con-
trario, si eres un fan de la serie con al-
madeestratega, éstaes unaofertaque
no puedes perderte. El universo de Pi-
card y familia esta perfectamente re-
presentado, con naves reconocibles y
terminologia familiar. La mecanica es
sencilla de entendery de jugar, asi que
podras lanzarte de cabeza a la accién
sin pasar porun aburrido tutorialcomo
el de SW: Force Commander.

Pon los disruptores al maximo, jy no
dejes que los borgs te asimilen!

Con esta util arma puedes desactivar los
sistemas de radar del enemigo.

' |[ 7.4 pts. | Activision/Proein |-
Min.: Pentium 266, 32 MB RAM, Win 95,

540 MB HD. Rec.: Pentium 11 400, 64 MB
RAM, Win 95, tarjeta 3D

m’m Jugabilidad )

Buenas voces y representacion def uni-
verso Star Trek. Mecénica sencilla.

C Inteligencia artificial mejorable. Poco
e original. Le falta profundidad. zZ
No alcanza la velocidad de la
luz, pero no hay que olvidar

| el bonus Picard...

Texto: Gabriel Pérez-Ayala




:Dénde esta Taby? Ayuda a Tombi a rescatar
asu querlda amiga y, de paso, conwerte en
jamon a los cerdos endemoniados.

os cerdos endemoniados han

vuelto,y solamente el valien-

te Tombi puede pararles las

pezufas. Los muy canallas

l no sélo quieren imponer su ley, sino

I que ademas se han atrevido a secues-

trary hacer prisionera a Taby,su amiga

de la infancia. Para rescatar a su cole-

| gaydevolverla pazalavilla,Tombi de-

bera resolver una serie de puzzles, pe-

| lear con muchos puercos diabdlicos y
| resolver complejos jeroglificos.

Tombi 2 sigue el mismo esquema

que la primera parte; se sitiia a medio

I camino entre la aventura y los plata-

| formas. Es decir, muchos saltos, obje-

| tos pararecogery peleas contra los go-

{ rrinos de turno. Pero también tienes

| mas de 130 pequerios jeroglificos por

| resolver. Como en la primera parte,

| Tombi se mueve por caminos prefija-

| dos:una flecha te indicara en qué mo-

mentos puedes torcer o variar tu ruta.

En este sentido, el juego esta muy diri-

gido: los amigos que te encontraras

por el camino te indicaran en

cada momento qué debes ha-

cer para pasar a los 5|gu|entes
niveles.Asi pues,note rompe-

ras la cabeza,comoen algunos
juegos de aventura. Por con-

tra, tanta charlita te sera por %
momentos un poco pesada; so- -
bre todo, porque ya llevas contigo un
periddico donde estan indicados cla-
ramente tus objetivos.

Tombi 2 tiene una jugabilidad
muy altay unos graficos muy dignos,
que dan lugar a unos mundos en 3D
coloridos y detallados, tipo dibujos
animados.Los fansde |a primera par-
te quedaran encantados, pero los
que no disfrutaron con la primera,
que se abstengan: aunque muy me-
jorado, es el mismo tipo de juego.

’ Aventura y platafonnas para todos.

‘ !_Wﬁoopé;faﬁb— = f 1 jugador

. Tarleta de memona

\ Graficos y color estupendos, buena juga-
'\’ bilidad, largo y retador.

No afiade nada que pueda enganchara
los que no les gustd la primera parte~~

Una excelente mezcla de aven-
tura y plataformas que prome-
te muchas horas de diversion.

¥ BN - B A

ena Castellanos

__'BANCO DE PRUEBAS oo

.. Tombi hard todo lo

que esté en su mano para
salvar a su amiga Taby.

En el primer Tombi, to-
do empezaba en mitad
del océano. En un ar- ¥
e o)
chipiélago, formado
por un gran islote en el ;
norte y pequefias islas en el sur, vivian du-

- rante siglos en paz y armonia un grupo de
* pacificas personas. Hasta que un dia lle-

garon unos endiablados cerdos (y el adje-
tivo viene a cuento de sus puntiagudas
orejas y su tridente) imponiendo su des-
tructiva ley. Los péajaros desaparecieron,
las plantas se pudrieron y, en su lugar, ex-
tranos vegetales y animales inundaron el
lugar. Para liberar su tierra de la porcina
influencia, Tombi debia recorrer todos los
lugares indicados en el mapa inicial.

o)

- N
Para dejar a los cerdos

- < : KO, salta encima de
TRl

ellos. Luego, cogelos
y ldnzalos lejos.
AR a O

F 8 SR . Py

* Algunos saltitos te resultardn desesperan-
& tes: de palanca en palanca y salto porquie
= metoca,y si te caes al agua, jadios, mundo!

-
Algunos personajes te dan consejos, y otros
. te exigen objetos para permitirte sequir

Hay pescadores aild donde vas; de he- =
cho, empiezas tu aventura siendo pesca-
do. La mayoria tiene mensajes para ti.

Andas siempre por un camino recto: las fle-
chas te indican cudndo se te abren caminos
laterales que también puedes tomar.

Tombi es un pa-
riente lejano de”
L Espinete; de
ahi su pareci-
L do capilar.

Las charlas a veces te resultaran pesada. No
te preocupes si no te enteras de todo, pue-
des leerlo luego en el diario de tu inventario.




| cos: 215 criaturas habi
|tan el mundo de Dra-

FiCONSEej0s
La lucha de monstruos .

Al igual que con los pokémon, Dragon
Quest Monsters también te permite jugar
con un amigo a través del cable link. Pe-
ro aquitambién hay una novedad en com-
paracion con el anterior juego: la lucha
por los monstruos.

Antes de un enfrentamiento, los dos
contrincantes han de determinar qué
monstruo van a entregar al vencedor en
caso de perder la pelea. Si el perdedor no
arranca el cable link inmediatamente, su
monstruo se trasladard automaticamente
al médulo del vencedor.
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A todo riesgo: quien pierda se que-
- dard con un monstruo menos.

Hay hasta una oficina de correos, jpara
que te acuerdes de los amigos lejanos...!
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Para salvar a tu hermana, primero tie-

nes que participar en el torneo estrella.

‘Pokémon’ ha conseguido
crear un nuevo género. Y

‘Dragon Quest Monsters’
es uno de los primeros en
seguir su estela...

enes ya todos los pokémon?
” Entonces, puede que Dragon
_—\ Quest Monsters te interese. Ni
mas ni menos que 215 mons-
truos esperan a que los atrapes para
que los domestiques o los entrenes.
Te metes en el papel del joven Terry,
cuya hermana ha sido raptada por
unos malvados en el mundo de fan-
tasia Taijyu. Por supuesto, el buen
hermanoTerry acudeinmediatamen-
te en su ayuda, en compaiiia del ser-
vicial y pequefio monstruo Watabo.
Elreinodonde llega el valiente mu-
chacho se compone de un tnico arbol
gigante con muchos accesos, cada
uno de los cuales lleva a una zona dis-
tinta. En el mercado podras adquirir
practicos objetos a cambio del dinero
correspondiente, y en la biblioteca
extraeras sabios consejos de los li-
bros. Bajo las raices del arbol, podras
incluso emparejar a los monstruos

| capturados. Al cruzar machos con

hembras, se consiguen unos seres
completamente nuevos, que podras

| anadir a la lista de monstruos.

Para rescatar a tu hermanita, ten-

| dras que salir victorioso de complica-
| das batallas, apresar muchos mons-
' truosy ganar el torneo de la estrella.

Las luchas ofrecen mas variantes de

I movimientos que en Pokémon.Porun
| lado, se enfrentan hasta tres mons-
| truos en cada bando a la vez. Y por
I otro, antes de cada ronda puedes de-

terminar quién ataca a quién y qué

Lzl ataque o qué extra utilizar. También

Los teletransportadores (fondo, dcha.) te
permitiran llegar hasta otras zonas.

se pueden usar hechizos o hacer que

{ una criatura refuerce su defensa.

Dragon Quest Monsters es un jue-

1 go de larga motivacion, en el que el

disefio de los monstruos no resulta

! tan uniforme como en el caso de los

Pokémon. Si la férmula funcioné con
Pikachuy compaiiia, ;por qué no pro-
bar con nuevos amigos?

S e B
' Dragon Quest Monsters
i ~ Juego de rol para principiantes.

; 5.490 pts. r?mEnixlEido,s,, [ 1-2 jug.

« Compatible: cable link, Super Game Boy_
Grificos 3] Sonido 3 Jugabidad <)
11" 215 monstruos,posibilidad de domesticar

—~ y modo link, bonita presentacién.

Mundo superior poco auténtico, s6lo son
posibles nombres de cuatro letras. ~

Texto: Elena Castellanos

[ Logrado desarrollo del conce
o de juego Pokémon, aunque
superar al original.




Ponte en la piel de
un boina verde con
Novalogic. ;Y que no
te tiemble el pulso!

I mundo esta lleno de terroris-

tasy las cosas se estan compli-

cando. Los paises que domi-
nan el globo no pueden tolerar la si-
tuacién y, para ello, disponen de la
unidad mejor entrenada del plane-
ta: jla Delta Force!

A través de una serie de misiones
que se desarrollan por todo el mun-
do,deberas combatir contra los gru-
pos terroristas mas sangrientos y
mejor armados del mundo. Y ten-
dras que luchar bajo las condiciones
climaticas mas adversas, como tor-
mentas de nieve o grandes aguace-
ros,y en misiones nocturnas.

Para ello, contaras con un arsenal
de armasreal, que va desde una sim-
ple pistola hasta una ametralladora
automatica, pasando por un rifle de
largo alcance de francotirador.

Pero no todo es pegar tiros: la estra-
tegia juega un papel muy importante
en Delta Force 2,ya que deberas acabar
con tus enemigos sigilosamente.

Para los que prefirais pasar direc-
tamente a la accion, sabed que te-
néis mas de una decena de misiones
sueltas para descargar adrenalina.
Pero si lo tuyo es el modo multijuga-
dory tienes una red local o Internet,
podras disfrutarlo junto con otras 50
personas. Ya sabes: jsi quieres la paz,
preparate para la guerra!

‘N6g§ DC

‘ Delta Force 2

! Estrategia para avanzados y expertos.

[ 7450pts. [ Novalogic 150 jug. (red)
Min.: Pentium 11 350, 64 MB RAM, Win 95,
120 MB HD. Rec.: Pentium Ill, 64 MB RAM,
Win 95, 500 MB HD, acel. 3D., Internet.

i = —
Graficos : Sonido : Jugabhilidad :
{103 [Ponerse en la piel de un comando es-
—~ pecial mola! Escenarios grandisimos.
3 Gréaficos malos en ordenadores de baja
potencia. Misiones repetitivas.

Segunda parte de un gran jue-

go donde la estrategia cuenta

algo mas que las balas. jGenial!

Texto: Daniel Palomares

DE PRUEBAS 100
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Las Delta
Forces

Las Delta Forces §

son unas unida

des de élite al ser:

vicio de los Esta-

dos Unidos. Su

mision es la de defender los intereses

de este pais, ya sea por verse atacado

o amenazado por fuerzas de otros pai-

ses, 0 por acciones antiterroristas. En-

tre sus objetivos también se encuen-

tran los narcos de todo el mundo. Natu-
_ ralmente, los Estados Unidos niegan la

existencia de este comando especial, y

ni siquiera nosotros nos atrevemos a

dar fe de que las Delta Forces existan.

Si en este principio de verano estas
pasando calor y ademas te mola el
Delta Force 2, en Screenfun te damos &
la oportunidad de ganar una de las
' diez gorras del juego para que te ayu
de a combatir el calor.
SCREENFUN, ref.: Gorra DF2
S apdo 14.124,
28080 Madrid.

jSonrie, que te voy a hacer una foto! La
muerte de un enemigo en Delta Force 2 es
un paso mds para la liberacion de la Tierra.

Agazapado entre la alta hierba se esconde un comando dispuesto a que el tren no lleque §
a su destino. Ademds de misiones sencillas, dispones también un modo campana.

e

[ En Delta Force 2 se dan las mas diversas

ma, podrds aprovecharte de su mira te- iﬁﬂ condiciones climatoldgicas, ya sea niebla,

lescopica para abatir a los enemigos. ~ lluvia, nieve o un intenso y agobiante calor.
% S e T S =

En esta pantalla podrds crear el persona- @& Al usar un rifle de francotirador como ar-
Je que quieras y elegir su nacionalidad,

para que el juego sea atn m

Ademds de la cdmara en pri-
mera persona, en el juego dis-
pondrds de un total de 6 cd-
maras para que no te pierdas
ni un detalle de la accion.

Delta Force 2 se desarrolla en un modo to-
talmente tridimensional, lo que le hace un
titulo muy apetecible para el deathmatch.




Ecco y Flipper (el delfin de
la television) tienen mu-
choen comin. Los dos
son muy inteligentes y
hacen buenas obras.

1DIRRIR)

El mar es unimundo fascinante y misterioso,
que ahora abre sus aguas de par en par
para los usuarios de Dreamcast.

Este truco lo aprendlo Ecco de unos am:-. El entorno estd muy bien representado, con sus pececillos, arrecifes
gos que trabajaban en el delfinario.

y grutas. Hay mucho para explorar, y los escenarios son enormes.

% s MR, & jAle-hop! De vezen
i

Szgel:i’; :a;tlgf : Iu(rzrettl)ﬁ:::grl’: e cuiaing debs Sl §

p ala supelf icie pam

tomar aire. jLos del
fines tienen pulmo- i
nes, no agallas!

x‘gr £

Los delfines
Aunque a simple vista no sea fdcil
distinguirlos, hay docenas de espe-
cies de delfin diferentes. Algunas

Ecco tiene un sonar que utiliza para co- son solitarias y dificiles de estudiar,
municarse con sus congéneres. pero muchas son curiosas y jugue-
; £ G tonas, e incluso les gusta interac-

». tuar con los humanos. Ecco podria

ser un bottlenose (tursiops trun-

catus). El alcance exacto de la inte-

; SN Ilgencta de los delﬁnes atin es obje-
e : - to de estu-
= 4 g § dio,y sees-
= : =8 pecula con
; ; 4 t que podri-

=
=4

an tener
@‘ | & un lengua-
3 jemuyela-

borado.

Todo transcurre en el mar, pero el argu-
mento general es de ciencia ficcion.

64 ScREENFUN

on Ecco the Dolphin hay que

tener una cosa muy presen-

te: no es una aventura 3D co-

mo las demas. El hecho de
manejar un delfin hace que los puzz-
les sean un tantoinusuales. Un ejem-
ploeseldelacavernaoscura:para po-
der cruzarla, necesitas que te acom-
pafnen unos pececillos luminosos. Y
para contar con estos acompanantes,
debes aprender primero la cancién
del pez. Para aprender la cancién del
pez, debes ayudar a un delfin a atra-
par a una presa escurridiza... Todo es-
to es muy original, pero también len-
to y pesado. Puedes tirarte tus bue-
nas horas persiguiendo al dichoso
pez escurridizo, recordando dénde
estaba la cueva oscura (muchas veces
te metes en otra que no es) y buscan-
do a los malditos peces luminosos.
Hay veces que lo mejor es apagar la
consola e intentarlo otro dia, con me-
jor humor, a ver si hay mas suerte.

Probablemente la culpa sea del en-
torno 3D:el poder moverte en todas di-
recciones hace que pierdas el rumbo
facilmente. Todo lo que te rodea es
muy bonito y realista, pero para tomar
puntos de referencia es pésimo. jTe
pierdes con unafacilidad pasmosa! Y lo
que tienes que hacer cada vez para se-
guir avanzando después de cada puzz-
le no esta muy claro, lo cual puede frus-
trar a mas de uno. Ahora, ;hay que pe-
lear con los tiburones, explorar alguna
gruta,ayudara undelfin o ganaralgun
minijuego? La respuesta sélo la hallas
probandolo todo hasta que haces lo
que se supone que se esperaba de ti.
Los movimientos de Ecco estan muy

cuidados, y aunque el argumento es,
contra todo pronéstico, de ciencia fic-
cion, su vida social es muy similar a la
que podria tener un delfin real. Juega
con otros delfines, trabaja con ellos en
equipo, pesca peces para alimentarsey
se pega con los tiburones a golpes de
morro. Es una pena que los fans de los
delfines se las tengan que ver con un
juego de desarrollo tan lento.

Ecco the Dolphm D.o.F

Aventura submarina para avanzados y expertos.

{8990 pts. | Appaloosa/Sega | 1jugador

. Tarjeta de memoria

m [ Sonido 5} ngabiao

Los realistas movimientos de los pecesy
2 el bonito entorno marino. Opcion 60 Hz.

Progresa con demasiada lentitud. El en-
‘torno marino desorienta mucho

De graficos y sonido esta muy
bien resuelto, lo malo es que
tiene ratos muy aburridos.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala
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Los combates son estupendos, pero cuando
llega el momento de empezar a saltar, Jedi
Power Battles muestra su peor cara.
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jCuidado! saltas al otro coche volador, co-
rres el peligro de que te derriben en el aire
de un certero disparo. jY perderds una vida!

T S R °

Los droides son el enemigo mds dlven‘ldo
de abatir. Los hay de muchos tipos, segtin
su resistencia y armamento.
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¢Te rodean los enemlgos7 Tal vez sea el
momento de usar el truco Jedi onda de
choque para quitdrtelos de encima.

EI Cosm Jed ]

Plo Koon: aunque de aspecto inquietante, este Kel Dor del pla-
neta Dorin desciende de una larga dinastia Jedi. Es un poco mds
lento que sus comparieros, pero sus golpes son muy fuertes.

e

Adi Gallia: desde su nacimiento, estaba destinada para la alta di-
plomacia de Corellian. Conoce bien el funcionamiento politico de
la Republica y es una hdbil espia. Es la mds rdpida de los cinco.

Mace Windu: diplomditico y experto conocedor de los estilos de
lucha Jedi. Su escudo de sable no sélo es uno de los mejores tru-
cos Jedi iniciales, sino que, ademds, es chulo como ninguno.

Qui-Gon Jinn: un guerrero filésofo. Qui-Gon atin no ha sido
nombrado miembro del Consejo Jedi, pero se le considera un
Maestro Jedi venerable. Maneja el sable con mucha elegancia.

Obi-Wan Kenobi: e/ discipulo de Qui-Gon atin no tiene pleno
control de La Fuerza, y su técnica es un poco primitiva en compa-
racion con los otros maestros. Su juventud le hace rdpido y dgil.

i TR L ARAND.
Hazlo sencillo: pulsa el boton de

lock-on para seleccionar a un enemigo
y todos tus golpes irdn dirigidos a él.

‘BANCO DE PRUEBAS 00

¢Siempre has querido ser un Jedi? Ahora
tienes tu oportunidad de demostrar que
La Fuerza esta contigo en tu Playstation.

jDarth Maul te espera!l

s, ecuerdas al Consejo de los Je-
dis en La Amenaza Fantas-
ma? No parecian gente de

accion, jverdad? Sin embargo, con un
sable laser en las manos, serian ca-
paces de acabar con todo un ejército
de la Federacion Mercantil. jY eso es lo
que van a hacer en Jedi Power Battles!
Eliges a tu Jedi favorito y empiezas

a repartir lefia a lo largo de 10 niveles.
Las combinaciones de botones se tra-
ducen en distintos ataques del sable
de luz. Al pasar de nivel, aprendes nue-

| vos combos y te haces mas poderoso.

iY también puedes usar La Fuerzal
Hay un golpe especial que gasta pun-
tos de Fuerza, los cuales se recuperan
regularmente (al igual que tu sa-
lud) recogiendo power ups.Con un
botén bloqueas los rayos laser de
los enemigos, y si tienes reflejos
rapidos, se los mandas de vuelta.
Lasanimacionesdelaesgrima
Jediy de las variadas muertes de
los enemigos son estupendas. La
calidad de los graficos se ha sa-
crificado en favor de la capacidad
| de mostrar a muchos enemigos
4 moviéndose a lavez por la pantalla,
asique una cosa compensaalaotra.
Lo de los pequenos errores de clip-
ping es menos perdonable.
El sonido es lo mejor. La banda so-
nora esta sacada directamente de La

Amenaza Fantasma, y los silbidos de

los lasers y el zumbido de los sables de
luz son igualitos a los de la pelicula.
El control es el punto mas conflicti-

| vo:es muy impreciso. En los combates

no es un problema serio gracias al bo-
tondelock-on, pero enlossaltos te ha-
ce fallar continuamente. Los graficos
borrosos (no ves hacia dénde estas mi-
rando), los angulos de camara inapro-
piados (no ves hacia donde tienes que
saltar)y los errores de clipping (te caes
a través del suelo) te lo ponen mas di-
ficil.Y es una pena, porque sin esos sal-
tos tan frustrantes este juego habria
merecido mejor nota. jPero si eres un
auténtico Jedi, los superaras!

oc | MEM wes| o
Jedi Power Battles
Beat’em up para avanzados y expertos.

| I LucasArts [ -2 jugador

. Tar|eta de memoria, vtbracnon

mmﬁ [ Sonido 3 Jugabilidad

Sistema de combate. Montones de ene-
~’ migos simultaneos. Darth Maul.

Partes de salto muy mal hechas. Proble-

mas graficos. Control impreciso.

jOué penal La parte de
beat’em up es ch
= |la de plataformas es horr




timoen tecnolm

___ dedestruccion.

W aideade pilotarunro-

' bot gigante (mecha)

armado hasta los dien-
==d48 tes siempre es atractiva,y mas si
libras batallas en una ciudad, aplastando
coches y destruyendo edificios a tu paso.

= | El problema es que la deseable sensacion

de gigantismo se pierde un poco por el
desmesurado tamario de los edificios que
terodean.Ysélote puedes cargaralgunos
edificios pequefios, algo comprensible
desde un punto de vista de disefio de ni-

veles, pero decepcionante en el apartado’

atmosférico. [Cuando eres un gigante de
metal,lo que de verdad quieres es arrasar
todo lo que se interponga en tu caminol

En todo shooter que se precie hay un mowmlento muy importan-
te: el paso lateral. El Slave Zero se ayuda con un par de reactores.

ejando esto a un lado, Slave Zero es
un shooter competente. Llevas tres ar-
mas a la vez, que van mejorando segin
recoges los power ups: laser, ametralla-
doray misiles. También puedes coger co-
ches del suelo y arrojarlos a los mechas
enemigos,aunque a efectos practicos es-
to no sirve de mucho. Hay opcién de ju-
garentercera o en primera persona,aun-
que en tercera es mas facil orientarse.
Las misiones son repetitivas y linea-
les, hay demasiada sensacién de avan-
zar sobre railes y a la accién le falta va-
riedad. Tal vez afiadir un pufiado armas
exéticas habria ayudado,y echamos de
menos mas misiles volando por la pan-

Los combates con los jefes finales son
lo mejor del juego. jSon dignos de
una pelicula de anime!

El efecto de las explosiones le da mu-
cha alegria visual a todo. jEntran ga-
nas de destruir robots!

13

talla. Los mejores momentos llegan en
los combates con los jefes finales, que
tienen un disefio impresionante, y que
ofrecen un desafio a la altura de lo espe-
rado en un combate de mechas.

Slave Zero esta lejos de ser un gran
juego, pero en general es un buen titu-
lo para los aficionados al
shoot’em up.

recibiendo impactos como un tonto.

Por fortuna, las explosiones no llegan a tapar la accion y te dejan reaccionar.

Robots gigantes

Aungue la inspiracion mas evidente de
Slave Zero es Evangelion, con sus
monstruosos robots biomecénicos (ar-
ticulo en SCREENFUN 5/99), hay otros
mangas de los que este juego parece
haber sacado inspiracion. Gundam po-
dria ser uno de ellos, asi como Patlabor.
Este (ltimo ha sido editado en parte
aqui, en formato g

tomo, de la mano

de Planeta DeA-

gostini. Manga

Video-sacé tam-

bién las pelicu-

las de anima-

cion, pero eran

un poco toston.

Ps N6 ¢ |
Slave Zero
Shooter robético para avanzadi

Infogrames =

ntium 233, 32 RAM, 120 HD, tarje-
ta aceleradora. Rec. Pentium 266,

64 RAM, 225 HD. —

Buenos jefes finales. Disefio de los robots.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Poco rejugable. Lineal y repetitivo. Accion
irregular. Edificios gigantes.

Un shooter enti id
i mejorable, con el aliciente detener
un robot gigante por protagonista.

iMechs voladores! Ojald tuvieras alas
acoplables, como el Mazinger... jPero

Los mechs son el oponente mds duro
que te vas a encontrar. Tanques y heli-
copteros son mds asequibles.




a pilotar un Lotus? Para consequir
joyas asi, tendrds que ganar muchas carreras.

ve 6 se enfrenta a una dura compe-
tencia: Gran Turismo 2 y Need for Speed.

sos de las capitales por las que circulas.

| Los grt

cos no han sido mejorados. ;Tal vez

para la séptima edicion en Playstation 2?

jMenudo pedazo de ca-
rrol La dltima vez que
vimos uno igual era
una maqueta.

‘Test Drive’, una de las sagas de coches
mas famosas, llega a su sexta entrega:
coches de lujo y carseras frenéticas en tu PSX.

e molaria pilotar uno de

los mejores deportivos del

mundo por las calles de

Paris y pasearte por la To-

rre Eiffel a todo gas? Claro,

te preguntaras, ;y a quién

no? Test Drive 6 te permite cumplir tu
sueno, pero a través de una pantalla
y de un gamepad.Asique parémonos
a analizar lo que tenemos. Que un
juego llegue a su sexta entrega signi-
fica que cuenta con muchos seguido-
res que lo respaldan, pero también
que tiene publico asegurado y, por
tanto, puede ser una simple conti-
nuacién mas sin mucho nuevo que
ofrecer. Pues bien, Test Drive 6 ofrece
emocion, como todos los de la saga,
peronotrae grandesinnovaciones. El
control se ha mejorado, pero aun si-
gue resultando impreciso. Se han
anadido algunas nuevas pistas (co-
rreremos por ciudades como Roma,
Paris, Londres o El Cairo) y también se

ha mejorado el parque automovilisti-
\co, pero no hablamos de cambios

Tanto en el torneo como en carrera simple,
| competirds contra cinco coches mds.

uy significativos. Es muy de

agradecer la division de los co-
ches en cuatro categorias, para

que te enfrentes siempre

» con vehiculos que ten-

' gan una velocidad ma-

xima similar a la tuya.

Las mejoras en la inteligencia artifi-
cial no quedan tan claras; en teoria,
los vehiculos reaccionan en funcién
de lo que tu haces, pero en la practica
no notaras grandes diferencias con el
anterior. Han mejorado las persecu-
ciones policiales: alfora son mas nu-
merosas y mas dificiles de esquivar.
Por contra, los graficos resultan muy
normalitos, incluso de peor calidad
que en anteriores entregas.

Test Drive 6 nos garantiza emocion
araudales: coches de lujo en escena-

rios de lujo (atento a tu paseo por la

Torre Eiffel o la Plaza Espafia de Ro-
ma),-pero porque el propio plantea-
miento de la saga es emocionante.
Por lo demas, nada nuevo bajo el sol.
jA esperar la séptimal

[ Test Drive 6

I Carreras de coches para todos.

7.990p1s,., f Pitbull Syndicate ,,1;2]ug.

o Tarjetade memoria, vibracion

Graficos ([1 _Sonido | /| ugabitdad
Correr por famosas ciudades, coches de
marcas muy famosas, banda sonora.
Control impreciso, graficos vulgares, no
ofrece innovaciones importantes.

Texto: Elena Castellanos

Emocion asegurada, pero as
mejoras. ;Hasta cuando segui
ran explotando lo mismo?

Carreras por categorias:

. para que corras en igual-
& dad de condiciones.




Los dementes Cold

Warriors pretenden
jOué penal La prolongar el conflicto
version de S = : 3 que ha reducido la
Playstation so- 4 &3 =3 > Tierra a cenizas. jLes

: s {lo acepta dos ¥ o = " A encanta la destruccion
== E jugadores (PS). : - g ; 3 - indiscriminadal

vadel nteT;

3 n BattleTanx: Global Assault se

~ combate al estilo Quake, pero

con tanques. Hay un montén de

power ups para recoger: misiles

© teledirigidos, granadas, minas,

teleportacién, bombas nucleares... Es
un surtido muy variado jy explosivo!

En las batallas te dan a elegir entre
una seleccién de tanques, que es dis-
tinta seglin laversion del juegoylafac-
cién que hayas elegido. Cada vehiculo
tiene sus propias estadisticas de arma-
dura, velocidad, e incluso habilidades
especiales. Unos son faciles de pilotar
y versétiles, mientras que otros estan
mas especializados y exigen mayor pe-
ricia para sacarles partido. Por ejemplo,
el Hovertank es inmune a las minas y
se puede deslizar lateralmente; el Bull-
dog dispara con un efecto de mortero
indirecto, el Rhino es mas resistente
por la parte frontal, etcétera...

La version de Nintendo 64 tiene a su
favor la divertida posibilidad de cuatro
jugadores,y un modo de juego adicio-
nal llamado convoy (que se juega en
equipos de dos). La desventaja es que
el control es muy sensible y todo se
mueve demasiado rapido; jno parece
que estés conduciendo un tanque! En
contrapartida, la version de Playstation
tiene algunos mapas extras y un con-
trol mas ajustado a lo que uno espera
de un vehiculo de oruga (con especial
mencién a la configuracién de pad La
Zona, que aprovecha ambas palancas
del Dual Shock). Ambas versiones tie-
nen elmodo campariaados jugadores,
jpara que no estés solo ante el peligro!

A pantalla completa, los grdficos muestran buenos detalles.
; i 2 sl —
¢Te has fijado en esa torre? jEstamos en Paris! (N64) pc | IEE KT oc =771

; f' Battletanx: Global Assault

Shooter acorazado para avanzados.

Cada jugador puede decidir entre dos posiciones de camara;
una de ellas es casi como jugar en primera persona (N64).

{7.990/99%0 | 3DONirgin  |1-2/1-4jug.
« Vibracion, tarjeta de memoria.

11 Buenas explosiones. Multijugador variado.
Los power ups y los tanques.

Jugar solo no es tan divertido. Los tre-
nes indestructibles.

{Una divertida batalla de tan- 3
{ques, con una buena seleccion
{de armas y power ups.

o/ Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Las armas especiales les dan mads colori-
do a la destruccion masiva (PS).

Cada faccion tiene su propia seleccion de

Misil guiado: la cdmara lo sigue de cerca
tanques y power ups iniciales (PS).

mientras lo diriges con el stick (N64)
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Los choques frontales son lo menos reco-
mendable: perderds muchisimo tiempo.

En el modo de dos jugadores, deberds ser el
pizzero mds rdpido de la ciudad.

Se cuelan en-
tre autobu- |
sesysaltan /

jSus motoci-
cletas son
mads veloces
que el rayo!

Los autobuses no son precisamente los mejo-
res amigos de un repartidor. jTémelos!

- J
La ciudad estd llena de atajos; conocerlos te
~ dara mucha ventaja para llegar a tiempo.

rapidito, por favor. jEso esta hecho!
@& Los repartidores de Radical Bikers
saben que llegar tarde significa pizzas
frias y clientes insatisfechos, asi que sa-
len a la carretera a todo gas.
Partiendo de la recreativa del mismo
nombre, Radical Bikers llega a Playstation
rivalizando con Crazy Taxi: carreras a to-
da velocidad en moto por famosas ciuda-
des de todo el mundo. El ritmo es frenéti-
co: si te chocas, pierdes tiempo, pero tu
carrera sigue exactamente igual. Tienes
repartidas también por la ciudad cajas

non champifones y extra de quesoy

de power ups que te haran ir mas depri-

jHas pillado un power kick! Ahora podrds ir mucho mas rapido: tu motocicleta
parecerd una nave espacial y la pizza llegard calentita. jEsta vez cae propina!

sa o conseguir mas tiempo. Si llegas a tu
hora al primer destino, tu tiempo se re-
nueva y podras seguir haciendo el cabra
por toda la ciudad hasta que repartas la
pizza, ganes dinerito y pases al siguiente
nivel. El juego reproduce perfectamente
el ansia de la recreativa original: corres
por las ciudades mas famosas del mun-

do, la musica es canera y ayuda a meter.

en ambiente y,ademas, tiene un emocio-
nante modo de dos jugadores, donde ri-
valizas con un amigo. Las limitaciones de
la consola en cuanto a graficos no le per-
miten llegar al nivel de Crazy Taxi, pero
como primer empleo no esta nada mal.

Radical Bikers
Carreras frenéticas para todos

[ 74%0pts. | Infogrames  [I-2jugador
. Tar)eta de memoria, vibracién

mjm».

Alta jugabilidad, mucha emacién, tono
humoristico, conversion de recreativa.

Muy repetitivo, no resiste la comparacion
con Crazy Taxi. =

La emocionante recreativa jen
tu Playstation! Montate en tu
& moto y no pares un segundo.

J
jQué pelos llevan estos lemmings! Una tarde
en la peluqueria no les vendria nada mal.

jQué raritos! Los lemmings dngeles pueden
andar sobre el agua sin hundirse...

.. pero los lemmings de lava, que no se que-
ian el agua. jCada uno de su padre!

lemmmg Bevnlutmn

conservan muy jovenes, pero los
lemmings tienen ya diez afios a
sus espaldas: el primer juego de
estos bichitos kamikazes que corren
como locos aparecié en el afio 1990
para el ordenador Amiga. En la nueva
version de PC, estos animalitos de pe-
los verdes ya no alborotan sobre areas
2D. En Lemmings Revolution buscan
salida en una torre 3D giratoria. Cada
una de las mas de 100 torres donde es-
tan encerrados se encuentra repleta
de trampas, monstruos y malvadas bi-
furcaciones. Como buen pastor debe-

ras decidir haciendo click con el ratén,

Pasards por 100 niveles, cada uno de los cuales se desarrolla enuna torre distin-
ta. Para poder acceder al siguiente nivel, deberds liberar suficientes lemmings.

qué acciones quieres que tus lem-
mings ejecuten. Algunos construyen
escaleras, otros excavan bajo la tierra
o descienden al suelo en paracaidas.
Cuanto hayas liberado a un numero
determinado de hombrecillos, habras
pasado de nivel y te espera la siguien-
te torre. La base del juego es la misma

‘que en las anteriores entregas: los bi-

chillos quieren suicidarse y ti te volve-
ras loco para que no consigan su obje-
tivo, jque la vida es muy bonita! El pro-
blema es que esta vez han incremen-
tado demasiado la dificultad, y los
principiantes se sentiran frustrados.

Los lemmings liberados se elevan
con globos a un sitio seguro., 4

paragiiero
cae sin peligro
al suelo.

ps | wneaf bpci | i’k

Lemmings Revolution
Juego de pensar para expertos.

[ 749%5pts. | Take2/Proein | Tjugador

Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95,

4 MB HD, tarjeta 3D. Rec.: Pentium 11 400,
64 MB RAM, Win 95, 325 MB HD.

mm

v Disefio de niveles innovador, ocho nue-
vas habilidades de lemmings.

Se complica mucho en niveles altos,
control algo duro. =

{

Textos:ﬁena Castellanos

Una nueva aventura de un
0, demasiado dificil pa-

ra los principiantes.
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Al pasar por las cajas obtienes power ups,
que seleccionas en la parte de arriba.

Golpea al coche de los atracadores para de-
tenerlo; jayudate dispardndole flechas!

No te conviene chocar demasiado. Si su-
;\.!res muchos darios, la mision fracasard.

SIRCTSENE

Los protagonistas son los hermanos Luke y Bo, dos paletos que traen loco al es-
tapido sheriff local. Conducen el General Lee, el coche emblemditico de la serie.

orteamericana de tvde gran éxito en
los anos 70. Y por lovistoen el E3 a los
americanos les volvio locos! El juego con-
siste en recorrer las larguisimas carrete-
ras del sur de Estados Unidos (se nota
que es un pais grande) cumpliendo las
misiones propuestas, que van desde es-
capar de un coche de policia a dar alcan-
ce a unos maleantes. El concepto es pare-
cido al de Driver, pero en cutre.

Vamos a correr un discreto velo sobre
la monotonia de los escenarios, los grafi-
cos sucios y la risible fisica de conduccion.
Alfiny al cabo, la idea es impregnarse de

Fe titulo esta basado en una serie
n

unambientillo rancio de teleserie pasada
de moda y pasar un buen rato con unos
cuantos saltos y colisiones absurdas. De-
jados los complejos técnicos a un lado,
uno no puede sino admirar la buena sen-
sacion de velocidad, la estupenda musica
y los comentarios personalizados que
acompanan a cada mision. Lastima que
estén en inglés, porque a veces te dan in-
formacion importante (del tipo: “Gira
aqui a la izquierda” al llegar a una bifur-
cacion). No es que sea un gran titulo, pe-
ro puede resultar divertido para ocupar
un par de tardes o variar un poco con res-
pecto a los juegos de coches al uso.

jYeeee-haaw! Los saltos y las acrobacias es-
tdn a la orden del dia con el General Lee.

o El tio Jesse y jefe
Hoggs amenizan los
videos intermedios.

L ~ i)

Dukes of Hazzard

: oc_|
!
|- Velooidad casioss sers et

i
[asssps. |

Ubi Soft | 1-2jug.
. Tarjetl de memoria - =

5 Buena velocidad. Saltos molones. Comen-
2 tarios apropiados. Msica variada.
Comentarios en inglés. Fisica de conduc-
cion poco elaborada. -

Como adaptacion de una serie
televisiva no esta mal, aunque
tampoco esperes demasiado.

Repasemos nuestra técnica: hay que alter-
nar continuamente un golpe arriba...

=

... con otro abajo. jSimple! No le tumba-
rds, pero ganards a los puntos.

7

Si alguien te contraataca, empieza a lan-
;jqdéj;élg golpes arriba hasta recuperarte.

Una de las maniobras defensivas es desviar el golpe que lanza el rival

para dejarle

abierto y luego colarle un contragolpe. jComo sifuera kdrate en vez de boxeo!

inteligencia artificial. Simplemente
haz esto: alterna un pufietazo rapido
arriba (®) con otro rapido abajo (®). Lo
tendras tan preocupado defendiéndose
que casi ni te atacara. Si lo hace y te lle-

Fejuego tiene un grave problema de

* vas un golpe serio, jtranquilol, deja de al-

ternary pasa a lanzar un Gnico golpe ra-
pido continuamente a la cara. El oponen-
te se limitara a defenderse hasta que te
dé tiempo a recuperarte (jla salud sube
muy deprisal). Cuando estés seguro,
vuelve a alternar golpes arriba y abajo.
Resultado: victoria por puntos. iEsta
aburrida estrategia no falla nunca!

Sélo por este fallo, el juego ya mere-
ce un suspenso: ¢de qué valen todos los
golpes especiales y las defensas si pue-
des ganarle a cualquiera sélo atacando
y con dos puiietazos basicos? Encima,
apenas hay sensacion de conectar gol-
pes, la opcion de disefiar tu propio bo-
xeador es una tomadura de pelo y la
modalidad de prueba principal es primi-
tiva hasta decir basta. Horrible el deta-
lle de la chica en bafnador que anuncia
el proximo asalto,inmovil como una es-
tatua, y el de los inoportunos y cargan-
tes comentarios del entrenador.

iTira la toalla y vamonos a casa!

ve esas piernas! jOlvidate de las ;
“?:‘tlszﬁllas, da|:e en la cara! qugdes
tumbarle en este asalto! Si quieres
calzarte los guantesy subir al ring,
hay 5 juegos a sortear para los que
escriban una postal o carta a:
SCREENFUN ref.: V. Boxing
apdo. de Correos 14116,
N 28080 Madrid. =

Las dos vistas para jugar en primera per-
sona son un detalle curioso, nada mds.

, lMc'tory Boxing Challenger

Boxeo arcade para principiantes.

[ 6a%0pts. | JVCSports | 1-2jug.
« Tarjeta de memoria, vibracion

|_Graficos /)

/ v Cada boxeador tiene sus golpes perso-
‘S~ nalizados. Los graficos no estan mal.

I.A. lamentable. Respuesta lenta y torp
na. Sin sensacién de contacto.

=

/' Textos: Gabriel Pérez-Ayala

{No esperamos que todos los de
boxeo sean como K.O.

2000, jpero esto es paté

70 ScREENFUN
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SCREAMING EAGLES

Jagdverband 44 se ambienta en la Il Guerra Mundial, la contienda mds terrible

R

del siglo XX. jHaz que los aliados vuelvan a ganar en tu PC!

su ultimo simulador de aviones. El

menu es muy sencillo: te unes al
bando aliado o a los terribles nazis y
puedes entrar de inmediato en la ac-
cién eligiendo una mision (hombardear
una ciudad, luchar contra un caza, ate-
rrizar o iniciar una campana en la que
se te van planteando diferentes re-
tos...). Te costara hacerte con el control,
los graficos son vulgares y hay varios fa-
llos en el disefio. Si eres un fan de las si-
mulaciones aéreas, ni te acerques, pero
si solo quieres un acercamiento a este
tipo de juegos, Jagdverband 44, sin ser

una maravilla, es muy econémico.

”ammer Technologies nos presenta

» pSs- i “N6a§ —DC | !——T:‘
Jagdverband 44

Simulador de aviones para todos.

| 2.995 pts. Hammer Technologies| 1 jugador
Min.: Pentium 133 MHz, 32 MB RAM, Win
9.x, tarjeta aceleradora 3D Rec.: Pentium
11, 32 MB RAM, Win 98.

[ Graficos (531 Sonido ([} Jugabilida
| precio, editor de misiones, basada en
¢/ un momento histérico.

Gréﬁcos vulgares, reaccion lenta, fallos
de disefio, no hay tutorial. =

Un simulador de combate aé-
reo de la Il Guerra Mundial
vulgar y corriente.

de estrategia en tiemporeal.En Earth

2140 (por cierto esta a puntoya de sa-
lir Earth 2150), la Tierra esta dividida en
dos areas: United Civilized States y la Di-
nastia Eurasia. La devastacion en anos
pasados ha sido tan grande que los ciu-
dadanos viven en ciudades subterraneas,
dispuestos a entrar en una guerra final
en la que solo puede quedar un bando. En
RoboRumble también deberas ser un
buen estratega, pero esta vez para mos-
trar la supremacia de tus armas en la lu-

T otal Games 2000 incluye dos juegos

cha contralos extraterrestres. Ambos jue-

gos nos permiten jugar en red con hasta
6y 4 jugadores respectivamente.

En RoboRumble, los dos fabricantes de armas mds potentes del mundo compiten
para demostrar cudl de ellos tiene el armamento mads util contra los extraterrestres.

BANCO DE PRUEBAS X9

3

Fundé: 607

b

—es | weaf oc i FE )
Total Games 2000

Juegos de estrategia para todos.

2.995 pts Fammer Technologies ﬁ-ﬁ/M jug.'
Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, Win 95,
Rec.: Pentium 133 MHz, 24 MB RAM, 170
MB disco duro.

"0 Dos juegos en el mismo paquete a buen
—~ precio, manual muy completo.

Ninguno de los dos juegos resultan muy.
brillantes en ning(n aspecto. ==

| Dos juegos de estrategia enel
i mismo paquete; no sobresa-

qch!'g- o ‘

jQué bonito, un arco iris! Aparece cuando acumulas grandes extensiones de
agua . Mientras lo conserves en pantalla, los bonus de puntos se multiplican.

cielo al tablero de juego,y tienes que

colocarlas al estilo Tetris. Pronto em-
piezan a caer piezas de agua. El objetivo
es evitar que el liquido se salga del table-
ro, para lo cual debes hacer muros con las
piezas.Luego caen otras especiales (como
bolas de fuego que evaporan el agua),
hielo que la congela y piezas para bajar
los muros y conectar pozos. También cae
lluvia (pequenas gotas aleatorias que se
saldran por los bordes si no lo evitas),y un
exceso de muros se castiga con terremo-
tos que te desmontan el tinglado. iDificil,
. pero también divertido y desafiante!

"nas piezas tridimensionales caen del

o )
NG6J 1
Wetrix+
} Puzzle acuatico para avanzados.
[ 84%0pts. | ZedTwo/Proein | 1-2jug.
o Tarjetadememoria. =
[ Graficos (53] Sonido (I} Jugabilidad ) |
,  El comportamiento realista del agua. Con-
cepto de juego original.
Los terremotos son una faena. Multijuga-
dor escaso. Bastante dificil. ~

No es ChuChu Rocket, pero es

un puzzle divertido, original y
algo mas dificil de lo habitual.

SID MEI_ER’S
A : : “I"‘ﬁ

_PLAY SELECTED FACTION o

Nuevas tecnologias, vida salvaje y uni-

dades irrumpen en escena. Pese a ello,
los colonos humanos estan tranquilos:
los aliens no son hostiles, jestan muy
ocupados matandose entre ellos! La di-
plomacia es ahora muy delicada:si entras
en tratos con una faccion alienigena, la
otra te odiara para siempre. Este disco de
datos aporta sabrosos afiadidos (faccio-
nes, tecnologias, unidades...) y mejoras al
juego original, asi como un editor de fac-
ciones. El clasico de Sid Meier Alfa Cen-
tauri se hace un poco mas rico y comple-
jo,aunque solo los expertos del juego dis-

los alienigenas han llegado a Planeta!

Alpha Centauri tenia muchas facciones, y con esta ampliacion se afiaden siete mds
(dos de ellas alienigenas). ; Todavia quieres mds? jPuedes crearte las tuyas propias!

ps | mesf oc] i)
i =y - -
'Sid Meier's Alien Crossfire
| Disco de datos para Sid Meier’s Alpha Centauri.
["38%0pts. [Firaxis Games/E. Arts fi-7 jug. (red)
Min.: Sid Meier’s Alpha Centauri, Pen-

tium 133 MHz, 16 RAM, 100 HD.
RecA:‘Pentium 200 MHE,‘}Z RAM, 410 HD.

51 Sonido /| Jugabilidad [[])

ﬂé Sid Meier’s Alpha Centauriya era un juego
‘=~ magnifico, asi que imaginate ahora.
1 £ Solo los jugadores expertos lo apreciaran.

—' Podria traer més novedades.

Textos: Elena Castellanos y Gabriel Pérez-Ayala.

ijUn estupendo disco de da-
 tos! Si Alpha Centauri es tu
pasién, no puedes perdértelo.
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Desde esta pantalla podrds comprar el mo-
delo de locomotora que mds te convenga.

Este imperio ferroviario se extiende por todo
el continente. jLas cosas van bien!
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on Il se decide a intentar conquistar

el vacio de juegos de estrategia que
hay en Playstation. En su version para
PC, el juego es muy completo y muy
atractivo visualmente. De hecho, es
uno de los mejores de su género, pero
para Playstation la cosa cambia como
de la noche a la manana.

Los argumentos de Railroad Tycoon Il
son unos graficos que dan ganas de llo-
rar, y una simulacion de fa parte empre-
sarial bastante pobre.

Se puede entender que una Playsta-
tion no es un PC y que no puede des-

Tras su paso por el PC, Railroad Tyco-

Una impresionante diesel-eléctrica americana arrastra una composicion de tolvas
cargadas de carbon con destino a una planta eléctrica situada en Lodz (Polonia).

plegar toda la calidad visual de éste,
pero hemos visto muy buenos juegos
con unos graficos estupendos y no se
puede entender como no han hecho lo
mismo con este juego.

En resumen, el destino de este juego
no es otro que el de acabar en via muer-
ta.Y, por lo tanto, guardemos un minu-
to de silencio por el Railroad Tycoon I
(porque éste sera el unico tiempo que
no malgastaremos ocupandonos de €l}
y dediquemos nuestro tiempo a con-
templar el crecimiento de los ficus ena-
nos de Madagascar, que seguro que nos
divierte mucho mas.

sery
£ S iZ
vt 308 Srica: 557 Pacekotders Shares
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Sacninas ::é ME: oo B3 Shar Tavarters 4T2i000
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En el mercado de valores podrds comprary
vender titulos de tu compariia y de las otras.

Aqui tienes una
imponente diesel
americana.

i E

B BEN ve: | P
Rallroad Tycoon I
Estrategia ferroviaria para avanzados.
[Ba%ps. | Take2

« Tarjeta de memoria =
[ Graficos @B} Sonido (&

+ ) Los que adoren los trenes y la Playstation,
2 por fin tienen el juego que esperaban.

Es cutre hasta la médula. No hay compa-
racion posible con el de PC.

Lamentable adaptacion a PSX (£ /
de un excelente juego de PC.
NI para fanaticos del tren. | =

[Tjugador -

J
iUy, qué cerquita! Pero no te confies, elige el
palo correcto, ajusta la fuerza de tu golpe y...

... al hoyo. Ahora ya puedes celebrarlo y,
de paso, ;qué tal si te invitas a algo?

: i‘im zmdo elgreeno acercarte al ]ugador.

O

portantes idolos del mundo del golf

le preste su nombre, no hace necesa-
riamente de Tiger Woods PGA Tour 2000
un gran titulo. El torneo se disputa en el
"Poppy Hills Golf Course, y se divide en
dos: solo y tour. En el modo solo puedes
jugar por golpes con hasta tres jugado-
res mas, o involucrarte en un torneo
contra las estrellas de la maquina. El
tour profesional requiere demasiado
tiempo: juegas cinco torneos a cuatro
vueltas, asi que si lo que quieres es un
primer acercamiento, olvidate. Ademas
de todo, hay un practico modo de entre-

El goﬁ esun deporte elitista, con muy pocos adeptos. Si te quieres iniciar y co-
nocer sus reglas, un juego como Tiger Woods puede ser una buena forma.

_fl hecho de que uno de los mas im-

namiento en el que eliges el hoyo que
quieres practicar. También hay modali-
dades para jugar por parejas. La consola
permite dar al juego cierto dinamismo
que no se consigue en PC; por contra, se
sacrifican detalles técnicos y de simula-
cion,y hay numerosos fallos graficos, so-
bre todo cuando a tu jugador se le va la
pelota del green. El sonido ambiente no
esta muy logrado: los vitores, abucheos
y respectivos pios de los pajaros resul-
tan repetitivos, no recrean el ambiente
y, a veces, hasta molestan. Como ini-
ciacion en el golf puede valer, pero des-
de luego no destaca.

En torneo, elige a tu favorito y la mdquina
se encargard de procurarte tres rivales.

& ®

Tiger Woods es la
nueva estrella
norteamericana
del golf.

= &
EPCE ps T8 s {’"é‘“
* | Tiger Woods PGA Tour 2000

i Simulacion de golf para avanzados y expertos.

[74%pts. |  EaSports |
. Taneta de memaoria, wbracmn

[ Graficos (5 Sonido (Sl Jugabilidad )}

% Dinamismo, uso del mando creativo, mo-

2 do de entrenamiento.

 Gréficos regulares, sonidos poco logra-
dos, deporte con pocos adeptos.

1-4jug.

‘// Textos: D. Palomares, E. Castellanos

Un juego de golf bastante ar-
cade dentro de lo que se pue-
de, jsobre todo para golfistas!




Revenant

Rol de accion para avanzados y expertes.
7.495 pts. Cinematix/Proein 1-8 jug.{red)

evenant se sabe al dedillo Ia formula
magica: vista isométrica, evolucion
por experiencia y montones de he-
chizos, armas, armaduras y monstruos.
Las misiones opcionales a la historia prin-

cipal y los abundantes personajes no ju-
-gadores con los que tratar hacen que la
historia no sea lineal. Tu personaje puede
distribuir sus habilidades entre la magiay
el combate. La magia es muy chula, pero
el combate cuerpoacuerpo selleva la pal-
ma. Tienes varios tipos de maniobras
ofensivas, asi que no te limitas a hacer
clicks con el raton. Nos quejamos de la
complicada interfaz, la brevedad de la
aventura (acaba de forma abrupta) y la
falta de un modo cooperativo en red.

BANCO DE PRUEBAS X9

. cion, que se acaba antes de de-

Abundancia de monstruos, armasy ar- ¢
maduras. Sistema de combate. 4

Historia desaprovechada. No hay juego
cooperativo. Poco rejugable y breve.

C

Un bﬁenjdegb de rol de ac-

sarrollar todo su potencial.

:

Spirou es el mejor usando el martillo.

S

s nea| WA L E

Spirou

Juego de plataformas tipo comic para todos.
5.490 pts. Ubisoft

irou, el famoso héroe de comic, se
mete en tu Game Boy para vivir una
auténtica aventura. Debera solucionar el
caos armado por la malvada Cianura,que
ha dado vida a todos los aparatos eléc-

1 jugador

tricos (televisores, consolas, tostadoras,
despertadores...). Para ello, debera en-
frentarse a todo lo que se mueve, mien-
tras cumple una mision que le indican al
principio de cada mundo. Los niveles es-
tan dispuestos como capitulos de comic;
de hecho, tu héroe se desplaza por vine-
tas, con lo cual se consigue dar totalmen-
te el efecto de dar vida al tebeo. jTu creas
la accién de cada vifieta! Spirou resulta,
ademas de muy jugable, original y diver-
tido. {Dirige tu propia aventura!

@

£ Esta dificil ser origi'nal, péfo

Te desplazas por vinetas. Original muy
jugable, niveles muy coloridos. 3

Se echa en falta algun tipo de arma mas
para que las luchas tengan més variedad.

-

no imposible. jY en Spirou lo
logran dando vida al tebeo!

S

VUELTA
2/°

neMns Totab
onELOY

Un juego de carreras mds para la coleccion.

Roadsters

Juego de carreras para todos.
7.490 pts. Titus

oadsters te mete a fondo en un refiido
trofeode coches contra7competidores
mas. Empiezas en la division mas baja (la
C) con dinero suficiente para comprar tu
primer coche. Tus victorias te iran abrien-

do circuitos (puedes elegir el clima entre
secoy himedo) y la posibilidad de condu-
cir nuevos coches que podras comprar (ti-
po Alfa Romeo, Fiat Barcheta o Toyota).Sin
aportar especiales novedades, Roadsters
consigue divertir, especialmente en la
modalidad de Trofeo (también puedes ju-
gar unacarrerarapida)y en el multiplayer.
Si te gustan mucho los juegos de carreras
puedes afiadirlo a tu coleccion, pero si s6-
lo te interesa tener uno, Gran Turismo o
Need for Speed ofrecen mucho mas.

Escenarios coloridos y atractivos, modo
de campeonato y multijugador.

Ya hay muchos juegos de carreras del !
mismo estilo y muy superiores. i

Un juego de carreras mas,
con escenarios atractivos y

- coches tipo roadsters.

o e ey

Shadow Watch

Estrategia por turnos para avanzados y expertos.
6.990 pts. Red Storm 1 jugador

o primero que llama la atencién en Sha-
dow Watch es el disefio de sus persona-
jes como héroes de novela. En este juego
de estrategia por turnos, lideras un grupo
de agentes especiales en una serie de mi-

e

siones de rescate, defensa, supervivencia
y lucha antiterrorista. Las misiones de
Shadow Watch tienen lugar en 18 locali-
zaciones diferentes; nopasaras a unanue-
va mision hasta haber completado la an-
terior. Por eso, te interesa aprovechar los
entrenamientos intermedios. Shadow
Watch convence por su estética (tanto de
escenarios como personajes),su bastante
desarrollada jugabilidad (menos compli-
cada al ser por turnos) y su banda sonora
acompariada de buenos efectos sonoros.

. Un juego de estrategia por
. turnos con una estética nove-

q m’ . Jugahilid )

Disefio, banda sonora, misiones retadoras,
escenarios curiosos, buenos graficos. :

Alg

resultan tedi y po-
co dinamicas por el sistema de turnos.

lesca muy convincente.

{ B i oo

Street Skater 2

Simulacion de skateboard para todos.

5.990 pts. Electronic Arts 1-4 jugadores

"ony Hawk parecia no tener rival, pero
ahora le ha salido uno, jy muy gordo!
Montado en tu monopatin, vas recorrien-
docircuitos contrarreloja la vez que haces
todotipode cabriolas para conseguir pun-

tos suficientes y pasar a la siguiente fase.
Lo estupendo de Street Skater 2 es su ju-
gablhdad nada mas empezar ajugar,con-
seguiras hacer acrobacias espectaculares
(no sera tan desesperante que te salga un
truco, como en otros juegos), con lo cual
enseguida se te despertara el gusanillo e
intentaras nuevos trucos.La musica, a ele-
gir,es una pasada (Ministry, Deftones, Sta-
tic-X...), y los graficos no estan nada mal.
Street Skater 2 consigue acercar el skate-
board a todos los playmaniacos.

| Street Skater zrpatina muy fuer-

|
i "Mw"*-u_v.v i

Un juego muy arcade, espectacular y ju-
gable: jenseguida te engancharas!

La espectacularidad se paga: en oca-
siones es paco realista.

te, y puede arrebatarle el trono
de las cabriolas a Tony Hawk.

Una pelea en el bar, jtodo un cldsico!

Jackie Ghan

Beat'em up para principiantes y avanzados.
4.490 pts.

a idea de combinar beat’em up y plata-
formas no es mala; lo que falla es la
puesta en practica. Los enemigos son de-
masiado parecidos entre si, y la manera
de liquidarlos es muy repetitiva: te basta

Sony 1 jugador

con usar siempre el mismo golpe para sa-
lir bien librado. Los errores al saltar se pe-
nalizan duramente, mandandote muy
atras para que lo repitas todo. El pesado
tiempo de carga que acompaiia a cada
muerte incrementa el castigo. Nos gusto
lo de usar armas alternativas del escena-
rio (escobas, cacerolas...) y poder avanzar
por distintos caminos.Los comentarios de
Jackie son graciosos, pero se repiten de-
masiado. Es corto: solo las caidas al vacio
impiden que te lo acabes pronto.

" Nos encantan las peliculas de
¢ Jackie Chan, pero este juego es

B Sonido (5 Jugabilidad §

Buenas escenas de enlace. Atajos.
Estilo de lucha fiel al de Jackie Chan.

Caidas frustrantes. Repetitivo. Opciones
minimas. Sélo un jugador. Corto.

Textos: Elena Castellanos

mediocre y poco motivante.




ESPECIAL

Hemos pedido la opinion sobre
de laimportacion a Sega Alemania y és-

ta es la opinion que nos han dado en
nombre de la compaiiia:

i

; s | an  SEGA se ha
! = E: reservado el
P = derechoala

2 proteccion

contra la venta de software de importa-
cién como fabricante de electronica de
entretenimiento desde 1993. Los duefios
de la licencia son los tnicos con derecho
sobre los juegos, que se conceden a tra-
vés de la pertenencia al comité de la in-
dustria. Sega busca un camino comdn en-
tre los jugadores, socios e industria que
defienda los intereses de todos”.

Integrando un mod-chip, podras jugar con videojdegosdé
importacion. Pero la industria no parece muy feliz con la
idea, asi que asegurate bien de lo que estas haciendo...

importantes razones para querer

importar juegos de Japény EE UU:
titulos interesantisimos e importan-
tisimos aparecen en el lejano Oriente
mesesy jhasta anos!,antes de la apa-
ricién aqui. Por si fuera poco, algunos
shoot-'em-ups y juegos de rol muy
molones no llegan nunca a Europa.

Los primeros codigos de paises ya
aparecieron en 1985 en la NES de Nin-
tendoy el Master System de Sega (ver
caja de info Cédigos de paises). Unos
sencillos cambios en la forma de los
cartuchos hacian imposible reprodu-
cir los titulos extranjeros en el siste-
ma nacional. El adaptador universal
era entonces un apreciado medio pa-
ra reproducir los deseados titulos de
importacion en la consola europea.

Después llegaron los primeros sis-
temas de videojuegos, que utilizaban
los CDs (Sony Playstation, Sega Sa-
turn). A nuevos sistemas, nuevos in-
genios:lacomunidad de importacion
se hizo con dudosos mecanismos de
trucaje. Pero sélo funcionaban (si es
que funcionaban) con la primera ge-
neracion de consolas.

Los primeros mod-chips sirvieron
de mucha ayuda (ver caja de Info

l os locos de los videojuegos tienen

¢Qué es Mod?). Hicieron posible que

los juegos importados de Japén o
EE UU funcionaran en consolas euro-
peas de PAL. Ademas, estos invento-
res descubrieron mas posibilidades
para estos chips: no sélo posibilita-
ban utilizar juegos importados, tam-
bién servian para hacer copias pira-
tas. Por eso, el mod-chip que en un

principio estaba dedicado a los fre-
aks que buscaban juegos de impor-
tacion (jy aprendian japonés si hacia
faltal), se comenzé a utilizar para
sortear el anticopia del hardware.En
breve se inici6 un trafico de copias de
CD ilegales, desde los patios de los
institutos hasta en Internet.

Las copias piratas son nefastas
para las compaiiias distribuidoras,
asi que Sony decidié poner fin a es-
te trafico ilegal. Lanzamientos co-
mo MediEvil, V-Rally 2 y Final-Fan-
tasy VIl integraban ya un nuevo
protector en el software que impe-
dia la reproduccion de copias y jue-
gos de importacion, incluso a los
que tuvieran el chip-mod.

N\ | | /

Los desarrolladores de la casa Sega
pensaron en el tema de las copias pi-
ratas antes de sacar la Dreamcast y
decidieron cortar por lo sano con un
truco: crearon un formato de CD pro-
pio con el que una grabadora de CDs
no tiene nada que hacer. De esta for-
ma, los mod-chips de Dreamcast se
pueden utilizar exclusivamente para
esquivar el cédigo del pais, pero no
para hacer copias ilegales.

Al principio fueron muy dificiles de
hacer: los primeros mod-chips de
Dreamcast tenian que estar dotados
de hasta 26 soldaduras,y por eso sélo
los podian utilizar los profesionales.
Pero pocos meses después, estos chips
fueron mejorandose y haciéndose

Los juegos de importacidn actuales para Seg

Desde USA: una trepidante aventura de
accion 3D con grdficos excelentes y una
buena banda sonora. Al lado de Guts, de-
Jjards un reguero de destruccion con tu
Lenorme espada. jOué cana!

De Japén: la serie de King of Fighters de
SNK es muy popular entre los nipones en
la Neo Geo y en las recreativas. Los enfren-
tamientos con pixels 2D son, junto a los de
Street Fighter, los mejores del género.




* jHa dado la vuelta
al mundo provo-
cando polémica!
Una Dreamcast
con mod-chip posi-
bilita la reproduc-
cion de juegos de
importacion.

mas accesibles. A principios de marzo
de este afio se completd el mod chip
de 4 pins. Hasta un manitas aficiona-
do puede poner las cuatro soldaduras
que se necesitan en la actualidad.
Conviene recordar que la consola
puede dejar de funcionar por cual-
quier paso en falso, lo que no tendria
ninguna gracia, pues la garantia se
pierde una vez que se desmonta el
aparato. El alto precio de los juegos
deimportaciény las barreras del idio-
ma son otras desventajas. De mo-
mento, deberias dejarte de lios y dis-
frutar de los juegos extranjeros du-
rante las vacaciones. Pero no te preo-
cupes: si hay cualquier novedad en el
tema, SCREENFUN te informara. Q

Gunbird 2
@

Bakuretsu Muteki
@  Bangaioh

£

Este cldsico 2D-shooter de Treasure tam-
bién es para la Nintendo 64.

Sobre todo, el alto nimero de enemigos y
las efectivas explosiones proporcionan
mucha diversion a los fans de la accion.

:Mod-chip?

Mod es la abreviatura de Modification.
La funcion del mod-chip es muy senci-
lla: éste se suelda con un cable sobre
determinados contactos de la placa del
hardwarem y de esta forma se esquiva
el requisito del codigo de la consola,
que normalmente impediria reproducir
CDs extranjeros.

Elnuevo mod-chip de la Dreamcasttie-
ne una desventaja: al cambiar de CD hay
que apagar la consola, porque si no, no
reconoce el nuevo CD.

J
SR
Cadigos de paises

Los primeros codigos de paises se remon-
tan a la diferencia de estructura entre las
consolas japonesa y europea. Hoy en dia
estos codigos se utilizan principalmente
para la regulacion del mercado.

Los distribuidores se aseguran los dere-
chos de un juego para determinados pai-
ses y asi pueden desarrollar una version
especial para el mercado de alli. Ademéas
de las adaptaciones de texto y habla, pue-
de que el juego introduzca variaciones
(P.e. si es un juego muy violento, que se
censuren algunas partes).

iAmenaza al mercado?

~2 Los negocios de im-
/ ( portacion de chips son
/‘ 4 totalmente desanco-

- sejables. A las distri-
3 _— buidoras no parecen
gustarles mucho, y amenazan con deman-
dar si prospera la importacion de juegos
ilegales. De momento, el consumidor final
no tiene que preocuparse, pues en Espaiia
sélo es penalizable la venta de juegos de
importacion, pero no su posesion. La inte-
gracion de un mod-chip tampoco es pena-
lizable mientras que la consola modificada
no sea usada para reproducir copias pira-
tas con fines lucrativos.

Un comerciante de juegos de importa-
cion nos comento: “Los compradores de-
mandan importaciones, porque quieren te-
ner el producto lo mas rapido posible. Tam-
bién quieren hacerse con juegos que no se
sabe si llegaran a nuestro mercado. Y al
comerciante solo le importa satisfacer los

deseos de sus clientes”. J
-~ >

Capcom ofrece a todos los fans del arcade
de Japon emocion a raudales. Con Giga

Wing y Gunbird 2, tienen dos 2D-shooter
en la parrilla de salida que no podrian ser

mds auténticos y tipicos de recreativas.

Cada 15 dias
en tu kiosco

vy e 198 276 phas.

uimaygValle,
T
nue

—

iy
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Tener un hogar en la web
esta muy bien, pero ¢qué
pasa si nadie te visita?
Necesitas una direccion
facil de recordar: un do-

minio con nombre propio.

una pagina personal en Internet.

Algunos  proveedores, como
www.geocities.com o www.fortune-
city.es ofrecen espacio gratuitoen lared
(webspace) para tu pagina. Pero hay un
inconveniente:la direccion enla que es-
ta tu pagina principal suele ser dema-
siado larga e ilegible. ;Quién es capaz
de recordar, por ejemplo, www.fortune-
city.es/tatooine/spock/759?

Es mas practico poner tu nombre
propio en la direccién de tu pagina
personal, algo como www.minom-
bre.es. Por ejemplo, si necesitas infor-
marte sobre algo publicado en el Bo-
letin Oficial del Estado (BOE), sélo tie-
nes que escribir www.boe.es sin tener
antes que acudir a un buscador. En es-
te articulo te explicamos cémo estan
construidas las paginas web y cémo
hacerte con la direccién de tus suefios
sin gastarte demasiado dinero.

-~

Actualmente, no es tan dificil hacer

"

H secreto de las
paginas web

El término técnico de la par- ¥
te de una direccién web que {
viene después de las www re-
cibe el nombre de dominio.
Con ayuda de los dominios se
intenta organizar Internet de
forma mas clara, y asi todas las
paginas se clasifican segun cate-
gorias. 4
El primer paso de clasificacién es
el llamado dominio top level. Es |a
abreviatura que viene al final de una
direccién principal, como el .es en la
direccion www.minombre.es. La ter-
minacion .es designa a las paginas
espanolas. Cada pais con acceso a In-
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INTERNET

N

A

& ternet tiene su propio do-
” minio top level, como .fr para
> Francia o .uk para el Reino Uni-
do (United Kindgdom). Cada pais
determinasise puede onohaceruna
direccién con una designacién ex-
tranjera de dominio top level. Por
ejemplo, los dominios con .de sélo
son para las paginas de personas re-
sidentes en Alemania, pero la termi-
nacion .tv, del estado del Pacifico Tu-
valu, se puede adquirir en todo el
mundo, y tiene una fuerte demanda
entre las cadenas de television.
También hay otros dominios top
level tematicos, como .com o .net,

B8 que son internacionales. La termi-
\ nacion .com era en su origen para

los sitios comerciales, pero actual-
mente se utiliza para paginas
web americanas. El top level do-
main .org es para las organiza-
ciones, y .net significa red. Po-
o a poco se iran afadiendo
otros dominios top level
tematicos.

A la izquierda de la
direccién del top le-
vel de una pagina
web estd el se-
cond level do-
main, que
puede reci-
bir el

Cuentas de correo |no
electronico
Subdominios
Publicidad  |ventana pop-up
Precio creacion | gratis
Mensualidades | gratis
Totalalafio  |gratis

nombre que quieras, a no ser que ya
te lo hayan quitado. Y éste es el pro-
blema; no puede haber dos dominios
iguales. Las palabras como film, libro
ojuegosya no pueden cogerse. En Es-
pana, por ejemplo, mas de 500.000
dominios con la terminacion .es es-
tan reservados, segln datos del re-
gistro delegado de Internet en Espa-
na ES-NIC. De todas formas, los nom-
bres de marcas estan asegurados en
Internet: nadie puede cogerlas per-
‘sonalmente.

Un dominio también puede clasi-
ficarse en mas subgrupos, los llama-
dos subdominios. Los subdominios
vienen a laizquierda del second level
domain, separados por un punto. El
subdominio de www.gutierrez.es se-
ria, por ejemplo, www.gustavo.gutie-
rrez.es o www. pedro.gutierrez.es. Los
subdominios se suelen utilizar para
dividir la informacion de los servido-
res web por areas teméticas.




:Nombres de domlmos

Los top level domains estén a la derecha
de la direcci6n, y designan el pais o una

- organizacion determinada. Estos son los
mas importantes: e

- Espafia :
cnm Empresa comercial (caSI todas
: las paginas americanes tienen
una direccion .com).
.org Urgamzaclén

.tv \\'[uvalu, pero mmblén la utilizan

: muchas emisoras de television.
.ag Antigua y Barbuda, pero la utilizan

muchas sociedades anémmas.

fr Francia

.uk  Reino Unido
Jp Japon >

WWW.SUemp resa.com
\/

1 buzén (POP3)
2dirgcci0n 0s

H dominio

En cada pais hay una organizacion cen-
tral que se encarga de la concesion de
dominios. En Espafia, esta organiza-
cién se llama ES-NIC (www. nic.es). To-
das las direcciones web que tangan un
.es al final tienen que registrarse en es-
ta organizacion. Para las direcciones
acabadas en .com 0 .net se encarga la
organizacién americana ICANN.

Esto no significa que tengas que di-
rigirte personalmente a estas organi-
zaciones. Cualquier proveedor de In-
ternet que tenga derecho a usar los
servicios del ES-NIC puede hacer una
solicitud de un dominio .es para sus
clientes. El precio depende de cada pro-
veedor.Site diriges directamente al ES-
NIC, te costara 12.000 pts.darla de alta
y 8.000 pesetas de mantenimiento al
afo. Encontraras una comparacién de
las posibilidades mas baratas en el
apartado Oportunidades.

1 buzén (POP3)
redireccionamiento

Antes de que reserves un dominio,
tienes que comprobar si esta ocupado.
La forma mas rapida de hacerloesenel
banco de datos del ES-NIC, en la direc-
cién www.nic.es. Los gestores de domi-
nios también ofrecen esta funcion. Pe-
ro ocurre aveces que el comerciantere-
gistra los dominios mas demandados
para simismoy después los vende mas
caros en el mercado. Con una solicitud
directa en el ES-NIC te cubriras las es-
paldas.Elnombre del dominio ha de te-
nerun minimode 3 caracteresy un ma-
ximo de 63,y no se diferencia entre ma-

. yusculas y mintsculas. Si el dominio

que solicitas esta libre,debes dirigirte a
un proveedor para el resto.

La legislacién actual es bastante exi-
gente con los requisitos para registrar

un dominio.es.Sinembargo, existe una
posibilidad gratuita de hacerte conuna

11222222223

1222222222222 02201

tu rincon.
N~ s 0

direccion minombre.turincon.com. Lo
Unico que has de hacer es registrarte
en la pagina www.turincon.com con tu
nombre y tus sefias. Tu dominio se re-
gistra sin gastos, pero pueden pasar
unos dias mientras tanto.Atencion: es-
te servicio no incluye espacio de servi-
dor para tu pagina personal, sélo para
ladireccién.Se debe colgarla paginade
forma separada en otro servidor en un
proveedor cualquiera.

Después hay que avisar en el regis-
trode turincon,donde se encuentra es-
ta pagina, que sera accesible bajo la di-
reccion del nuevo dominio. En la linea
del navegador pondrd minombre.tu-
rincon.com, aunque en origen tu pagi-
na se encontrara en www.fortune-
city.es/tatooine/spock/759. A este ser-
vicio de direcciones se le denomina re-
direccionamiento web.

Junto al espacio de paginas perso-
nales gratuito que facilitan www.de-
masiado.com o www.geocities.com, el
redireccionamiento que ofrece turin-
con es una solucién ideal para princi-
piantes. Al registrar tu dominio en tu-
rincon, tu dominio se promocionara
gratuitamente en los buscadores mas

The Internet Corporation
for Assigned Names and Numbers
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GRATIS

usados de Internet, ademas de conse-
guir un nombre de dominio cortoy fa-
cil de memorizar. Como Unico inconve-
niente, se abrird una ventana de Inter-
net adicional con banners publicitarios
cada vez que se acceda a tu pagina.

Si quieres un dominio con espacio
para tu pagina incluido, los proveedo-
res de dominios (dominios.net), su em-
presa (www.suempresa.com) y arsys
(www.arsys) son las opciones mas eco-
némicas. En la tabla puedes ver unare-
lacién de servicios y precios que ofrece
cada una de las empresas proveedoras
de dominios y de web-hosting.

Ya has decidido plantar tu pagina
personal en Internet, pero deberias
saber que hasta la mejor direccion
del mundo necesita cuidado. Por eso:
si te procuras un dominio propio, de-
bes tomarte el tiempo necesario pa-
ra ir actualizando el contenido y que
nunca esté desfasada. En la sociedad
de la informacion en la que vivimos,

unainformacién anticuada suponela
muerte de una pagina.

Texto: Christiane Strobel , V. Icho- Foto: Christian Vogel (1)
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Para disfrutar de juegos 3D con
todo realismo y sin que tiemble la
imagen, necesitas un buen monitor
de PC. ;Quieres verlo por dentro?

Tubo de imagen

@ Eltubo de imagen obtiene la informacién del PC

— Transformador de alta tension

@® El monitor se alimenta a través de la red elec-
trica. El transformador produce una corriente de

Bobina magnética

@ Alrededor de la pantalla hay una

bobina magnética.

mediante corrientes eléctricas de distinto voltaje.
@ Es un tubo de cristal al vacio con un polo negativo
(blanco en la imagen, detras) y un polo positivo (poco

antes del cristal de la pantalla, delante).

@ El catodo dispara un haz de electrones hacia la capa
de fosforo y entonces se empieza a emitir laimagen

(ver capa de fosforo a la derecha).

@ Solo se emite un punto de la imagen (pixel),y

se determina su intensidad. El proceso se
repite pixel a pixel generando li-
neas, desde la parte supe-
rior izquierda hasta la
parte inferior derecha.

@ Dentro del tubo de
imagen hay regula-
dores y bobinas. Se
controlan mediante te-
clas o ruedas giratorias
en la parte frontal del
monitor. Con ellos se
puede modificar, por
ejemplo, el brilloy el
contraste.

Ventilacion

® Eltubo deimageny el
transformador de alta ten-
sion producen calor, que se
refrigera mediante las reji-
llas de ventilacion.

Antirradiaciones——

@ Los aparatos eléctricos producen ra-
diaciones electromagnéticas. Estas ra-
diaciones pueden ser perjudicales para
la salud. El enrejado metalico impiden
que estas radiaciones escapen de la
carcasa del monitor. Asi, el usuario del
PC no entra en contacto con estos rayos.

alta tension (unos 25.500 voltios) a partir de la co-
rriente de entrada (220 voltios), que se transmiten
directamente al tubo de imagen.

Rejilla de apertura

@ La mayoria de los electrones que
se disparan a la capa de fosforo se
transforman en luz visible, es decir,
enimagenes,y el resto es invisible.
La bobina magnética los capturay
los desvia al interior de la carcasa,
para que no dafien la vista.

________Elementos de control

@ Através de teclas, botones o
ruedas (potenciémetros) en la par-
te frontal del monitor, se pueden
ajustar intensidad, contraste y ta-
manio de la imagen. El boton de
encendido suele estar alli también.

Capa de fosforo

@® Sobre |a capa de fosforo se cons-
truyen las imagenes pixel por pixel.
@® Cada punto de la capa de fosfo-
ro se compone a su vez de tres fos-
foros de distinto color: rojo, verde
y azul (RGB).

@® Segun la intensidad del haz de
electrones con la que se estimulen
estos puntos, se produce un deter-
minado color como resultado. Por
ejemplo, silos tres se estimulan con
la misma intensidad, se obtiene el
blanco, y si no se toca ningtin fosfo-
ro, el resultado es el color negro.

> . @® Poco antes de la capa de fosforo convergen todos los rayos de

 DIFERENCIAS ENTRE TUBOS DF IMAGEN

Tubos normales

@ Los tubos de rayos catédicos
(CRT) normales tienen forma de
émbolo y estan curvados hacia fue-
ra. Esta forma ha sido necesaria du-
rante mucho tiempo para soportar
la alta presion de los tubos al vacio.

@ Las rejillas de apertura, sean del
tipo que sean, estan igual de curva-
das que los tubos.

@ los puntos de imagen en el cen-
tro de la misma son especialmente
nitidos, pues los rayos de electrones
van directos y no se desvian ni un
grado, al contrario que los laterales.

Con un tubo de imagen curvo puede
que los pixeles de los laterales del mo-
nitor sean menos nitidos.

78 ScREENFUN

electrones para coincidir exactamente en un pixel de la pantalla.
Para ello se usa la rejilla de apertura

@ La mayoria de los monitores econdmicos funcionan con una
mascara perforada de un metal extremadamente fino. Los rayos de
electrones atraviesan los agujeros hacia el punto correspondiente.
@® Una mascara de rendijas es casi lo mismo que una perforada,
pero tiene unos agujeros mas alargados, como rendijas.

@® La mascara de lineas tiene alambres finos que van en diagonal,
estan conectados a la corriente y orientan los rayos con exactitud.

Tubos planos
@ Cada vez es mayor el nimero de
fabricantes que se incorporan a la

fabricacion de monitores con tubos
de imagen planos.

@® La mascara correspondiente
también es plana. Los rayos de elec-
trones se representan al detalle y
nitidos incluso en las esquinas de la
pantalla, gracias a la mas innovado-
ra tecnologia.

@ Otras ventajas: las imagenes no se
deforman en los lados por la curvatu-
ra. Hay menos reflejos, porque los cris-
tales planos son mas antirreflectantes.

Con un tubo de imagen totalmente pla-
no, todos los puntos de imagen se ven
nitidos, jincluso en las esquinas!

Texto: Elena Castellanos, V. Icho.



- Para enamo-
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~gos3Dcomo
Squall solo te
parecerdn de
carne y hue-
so en buenos
monitores.

Ocho monitores e 17 ,,

pulgadas a prueba

© [ Flectronics re 775 B
© Maxdala Monxx 770

© Philips 1076

© Samsung syncMaster 750p
© Samsung SyncMaster 7505
© liewsanic mro

© Viewsonic prirs

© Wortmann Magic 1770 B

ijuegas contutelevisor,ya te ha-
bras fijado en los continuos par-
padeos y distorsiones, sobre to-
do en los primeros planos. Esto
se debe a sumalaresolucion @.La ca-
lidad es mucho mas alta en los moni-
tores. Incluso los mas antiguos de 15
pulgadas ofrecen, por regla general,
unas imagenes decentes. Pero si quie-
res obtener de verdad imagenes rea-
listas y llenas de color, necesitas como
minimo una diagonal de pantalla @
de 17 pulgadas y, sobre todo, tener en
cuenta las siguientes variables:
@ Laresolucién: las diagonales mas
pequefias, como de 14 6 15 pulgadas,
soportan unas resoluciones maxi-
mas de 800 x 600 pixeles. De lo con-
trario, el PC no es capaz de represen-
tar los pequerios detalles de los jue-
gos 3D mas trabajados. Una panta-
lla de 17 pulgadas tiene capacidad
para mayores resoluciones. La reso-
lucién estandar es actualmente de
1024 x 768 pixeles.
@ La frecuencia de refresco de ima-
genes © ha de ser correcta. A partir
de una frecuencia de 85 imagenes
por segundo ya no hay parpadeos
(normalmente, hasta los mas econé-
micos cumplen esta resolucion). To-
dos los aparatos sometidos al test
consiguieron un refresco de entre 85
y 100 Hz. en la resolucién estandar.
@® Una correcta frecuencia de refres-
co de pantalla no sirve de nada sin
una buena resolucion, lo que depen-
de totalmente de la tarjeta grafica.
» Cuanta mas memoria tenga, mayor
es la profundidad de color @ .
Una tarjeta grafica puede represen-
tar 16,7 millones de colores con una
resolucién de 1024 x 768 puntos a

Los buenos juegos divierten de verdad si el

monitor es bueno. Lee con atencion todo lo que
tienes que tener en cuenta antes de comprar uno.

partir de 4 MB de memoria. La ma-
yoria de las tarjetas graficas dispo-
nen ya de memoria suficiente para
hacer posible el TrueColor (32 bit =
4.300 millones de colores).

@ La calidad de imagen: depende de
lamascara® queseencuentraan-
tes de la capa de fosforo, y que sirve
para que los rayos de electrones se di-
rijan exactamente al punto de ilumi-
nacién correcto. Hay mascaras perfo-
radas,derendijasy de lineas. Por regla
general, cuanto mas pequena sea la
distancia (dot pitch) entre los aguje-
ros,las rejas o las lineas, mejores la ca-
lidad de imagen, aunque no siempre.
Los candidatos al test tienen distintas
mascaras con distancias entre 0,24
mmy 0,28 mm.Y no siempre influye-
ron directamente en los resultados
del test. Algunos monitores especial-
mente buenos disponen de una mas-
cara perforada con una distancia rela-

Ajuste: con pocos clicks del raton podrds
ajustar tu monitor perfectamente.

tivamente grande, 0,28 mm, y aun asi
los resultados fueron buenos.

@ Calidad en el menu de pantalla:
puesto que la percepcién de los colo-
res es muy subjetiva entre las distin-
tas personas, es importante poder
ajustar de forma individual la clari-

dad y la temperatura del color me-
diante los controles, ya sean teclas o
un menu en la pantalla.

@ Calidad de los tubos de imagen:
junto al clasico tubo de rayos catédi-
cos (CRT) curvado hacia afuera (cén-
cavo),cada vez hay mas tubos deima-
gen planos. Sus ventajas iniciales re-
siden en que incluso los puntos de
imagen de los margenes de la panta-
lla salen nitidos. En el mejor de los ca-
s0s no se dan sombras ni reflejos.

Gonexidn

En los monitores hay distintas for-
mas de conexion:

@ Cable fijo con conexién D-Sub @ :
En la mayoria de los aparatos baratos
sale un cable de |a propia carcasa. Su
conector D-Sub se adapta a cualquier
tarjeta grafica actual.

Esta variante tiene una desventa-
ja: los cables suelen ser muy cortos.
Sin cable alargador, no se puede po-
ner lejos el monitor.

@ Conexion para el cable D-Sub:

Te permite conectar todos los cables
que quieras y, ademas, si el cable esta
defectuoso, se puede cambiar por otro
sin problemas. En el caso de un cable
fijo hay que reparar todo el monitor.
@ Conector para D-Sub y BNC@:
Juntoalaentrada D-Subse pueden en-
contrar cinco clavijas para el cable BNC.
Con esto se puede conectar un moni-
tor a dos PC’s. Los cables BNC estan
mejor protegidos de las interferencias.
También es importante que los moni-
tores cumplan el estandar plug&play.
@ Mac Adapter: Los ordenadores de
Apple utilizan clavijas de video espe-
ciales; por eso son necesarios conecto-
res adicionales compatibles con Apple.

© Resolucion
La resolucion de un monitor
se indica en puntos de imagen
o pixels. Siempre se compone
de dos valores: el numero de
los pixeles horizontales y ver-
ticales. Las resoluciones es-
tandar a de los monitores ac-
tuales de 17 pulgadas son de
1024 x 768 puntos.

© Diagonal de la pantalla

La diagonal de la pantalla se mi-
de en pulgadas (= 2,5 cm) o cen-
timetros. La diagonal visible es
un poco mas corta que la diago-
nal de pantalla dada por el fabri-
cante, porque el cristalfrontal es
mayor que el tubo de imagen.

© Frecuencia de refresco
de imagenes
Indica las veces que se compone
la imagen en un segundo. La fre-
cuencia se mide en Herzios (Hz).
A partir de 85 Hz, se eliminan los
parpadeos del monitor.

O Profundidad de color
Es el numero de colores que se
pueden diferenciar y reproducir.
Para cada pixel se reserva un ta-
mano de memoria determinado.

© Maiscara

Dirige los rayos de electrones a
los puntos de luz correctos. Hay

-§ tres variantes: la mascara perfo-

rada (una chapa fina con aguje-
ros diminutos), la mascara de li-
neas (formada por alambres ex-
tremadamente finos) y la masca-
ra, de rendija.

@ Conector D-Sub
El conector D-Sub es una clavija
con 15 patillas que transmiten
las sefales de video y de control.
Las primeras tarjetas gréficas y
algunos monitores antiguos aun
usan conectores de 9 terminales.

@ BNC
Un cable BNC tiene cinco conec-
tores. Tres de ellos estan reserva-

iMira el sello!

@ MPRIL: el monitor
cumple la norma de anti-
rradiaciones interna-

cional. Emite niveles de
campos eléctricomagné-
ticos muy bajos.
@ TC0-95y TCO-99: la
norma de los organismos
suecos es la mas estricta
del mundo. Si tu monitor
lieva esta pegatina, pue-
des estar seguro de tra-
bajar todo lo que quieras
delante del monitor sin
ninglin riesgo.
@® Energy Star: los moni-
tores con esta pegatina
—2 aprovechan los mecanis-
4 mos de ahorro de ener-
gia de Windows.
@ CE: indica que el moni-
tor no produce interfe-
rencias con otros apara-
tos, como los méviles.

-

dos para los colores pn'marios.)

o

Texto: Elena Castellanos




Viewsonic M70

| monitor M7o convence, en-
' tre otras cosas, por sus nume-
| rosas conexiones.

Calidad: el Myo ha dado, con
mucha diferencia, uno de los me-
jores resultados en el contraste.
Por lo demas, destaca en el resto
de las pruebas con unos resultados
buenos y equilibrados. Tal vez lo mas
mediocre sea su frecuencia de refres-

Monitor con s S
un buen contraste y co maximade 6o Hz a unaresolucién
muchas conexiones. de 1280 x 1024 pixeles.

Viewsonic PF77a

mplio ajuste de imagenes y

muy bajo consumo de energia
hacen que el gran monitor de
Viewsonic destaque.

Calidad: el PF775 ha dado muy
buenos resultados en todos los
campos del test. Gracias a la masca-
ra con un dot pitch de 25 mm, las ima-
genes son especialmente nitidas, es-
tables y ricas en contrastes. La fre-

Un gran ; ue
equipo con bajo cuencia de refreggo de pantalla maxi-
consumo de energia. ma en la resolucion estandar es espe-

Eon una profundidad de 47
- cm, el Magic 1770 B necesita
condiferencia el mayorespacio.
Calidad: el Wortmann Magic
1770 B ha conseguido buenos re-
sultados en las mediciones de
calidad de imagen y de color. S6-

lo presenta su punto flaco en el con-
traste, y su méxima frecuencia de
refresco de pantalla, de 6o Hz para

Poco equipa- P
miento, pero buena una resolucion de 1280 x 1024 pun-
calidad de imagen. tos, esta en la parte baja del test.

El plano

| FB 775 FT esta equipado con
un tubo de imagen plano.
Calidad: el monitor ha dado
muy buenos resultados en to-
das las pruebas. Incluso con
fuertes diferencias de brillo, sélo
se notan leves oscilaciones. La fre-
cuencia de refresco de pantalla ma-
xima es bastante buena, con 85 Hz
para 1024 x 768.
Manejo: en el ment On Screen se
pueden modificar facilmente todas

FB 775 BC:
pantalla Flatron para
una buena vision.

- El equipado

- Hversatil

Manejo: el ment On Screen es _

amplio, claro y cémodo. El manual
también esta bien hecho.

Singularidad: el monitor de
Viewsonic viene equipado con c6-
modos cables, muy largos. También
dispone de multitud de conexiones;
por ejemplo, para auriculares, alta-
voces y micro.

Resumen: buena y equilibrada
calidad de imagen, ademas de las
mencionadas conexiones.

cialmente alta y buena para la vista,
con una velocidad de 100 Hz.

Manejo: el menl de la pantalla
ofrece muchas posibilidades de ajus-
te. Gracias al completo manual, resul-
ta sencillo y facil de usar.

Singularidad: los cables del monitor
y de red son muy largos. También hay
un adaptador para usuarios de Mac.

Resumen:un monitor bien equipa-
do y bueno en general con un precio
alto, perc justo

El voluminoso
Wortmann Magic 1770 B

Manejo: la guia del usuario es
clara en general. Todas las configu-
raciones se realizan en la pantalla
de modo muy sencillo.

Singularidad: el cable del monitor
es fijo y es el mas corto del test; sélo
mide 112 cm. También se han ahorra-
do longitud con el cable de red, que
sélo dispone de 141 centimetros.

Resumen: un monitor barato, con
buenos resultados pero con un equi-
pamiento algo escaso.

LG Eectronics FB 773 BG

las configuraciones. Se incluyen to-
das los elementos basicos, como el
brillo, el contraste , posicion y ta-
mano de imagen, asi como las co-
rrecciones del color y moiré.
Singularidad: Tanto la superficie
de la pantalla, con tecnologia Flatron,
como la capa de fésforo son planas,
de forma que no hace dafio a la vista.
Resumen: un buen monitor con
pantalla plana por un precio muy
competitivo y asequible.

Sin reflejos gracias a su pantalla plana.

Con clavija de altavoces o auriculares.
' M70 1
~ Monitor de 17 pulgadas.

www.viewsonic.com

Fabricante: Viewsonic

Monitor lleno de conexiones
& para los fans de multimedia;
buena calidad a buen precio.

Accesorios: un adaptador Mac.

i PF775

_ Monitor de 17 pulgadas.

172.500pts. { Fabricante: Viewsonic
WWw.viewsonic.com

Monitor con imagen de calidad,
para aquellos a los que les gusta
retocarimagenes.

Tiene la carcasa mds grande: 47 cm.

[ Magic1770B

Monitor de 17 pulgadas.

: f 50.000 aprox. ;
www.wortmann.de

Fabricante: Wortmann

-

P

FB 775 BC

Monitor de 17 pulgadas.
I f 58.900 aprox. i Fabricante: LG Electronics
www.lge.es

= Pantalla llena de contraste,
fiel al color, con tubo de ima-
gen totalmente plano.




ste monitor convence por sus
buenos componentes y razo-
nable precio.
Calidad: el Monxx 770 ha ren-
dido muy bien en todos los cam-
pos del test. En el test de la esca-
la de grises, ha destacado la cali-
dad del contraste y la nitidez de las
imagenes.Su frecuencia de refresco

Cumple con de pantalla maxima en la resolu-
las estrictas cion estandar, 85 Hz para 1024 x 768
normas TCO-99. puntos, es buena para la vista.

Philips 1076

| Philips 107G es el peso pluma
del test con sélo 14,5 kg.
Calidad: el monitor de Philips
se defiende bien. Con una fre-
cuencia maxima de refresco de
pantalla de 85 Hz en laresolucién
estandar de 1024 x 768 puntos, ha
sacado unos resultados buenosyno
es perjudicial para la vista.
Manejo: su manejo es especial-

Lo puedes : :
colocarsin el mente sencillo gracias a unos me-
pie giratorio. nus claros y muy practicos. Tanto el

| SyncMaster 750p atrae con la

mejor calidad y su valioso y
variado equipamiento por un
precio decente.

Calidad: en casi todas las disci-
plinas del test, el monitor de Sam-
sung consigue los mejores resulta-
dos. La calidad de imagen es impre-
sionante,y el acabado de la carcasay
el antirreflectante convencen.

Manejo: el monitor se puede ajus-
tarfacilmente a través del control del

Stuper moni-
tor sobre plato gi-
ratorio extraible.

| hermano pequeno del nume-
ro uno del test no tiene por qué
| esconderse. Por poco dinero ofre-
ce muchas ventajas.
Calidad: la calidad deimagen es
limpia y estable, y el contraste,
muy bueno.Los minimos fallos de co-
lor en las esquinas casi no son apre-
ciables y no resultan molestos. La fre-
cuencia de refresco de pantalla maxi-
ma es de 60 Hz en la resolucién de
1280 x 1024, mas que suficiente.

Buena cali-
dady ahorro
de energia.

El vencedor
Samsung SyncMaster 750p ‘

El economico
Maxdata Monxx 770

Manejo: todos los ajustes, como
el contraste, el brillo o la resolucion
se pueden hacer directamente en
la pantalla. El ment no es del todo
perfecto, y el manual, algo escaso.

Singularidad: el pie del monitor
es muy voluminoso, y apenas se
puede mover.

Resumen: ofrece calidad de ima-
gen a un precio bastante acepta-
ble. Los pequerios fallos se pueden
pasar por alto.

El compacto

brillo como el contraste se ajustan
mediante un regulador en el fron-
tal de la carcasa.

Singularidad: gracias a su forma
compacta, no ocupa apenas espa-
cio; incluso podras ahorrar el espa-
cio del pie giratorio.

Resumen: el Philips es un moni-
tor buenoy barato, sobre todo para
quienes quieran ahorrar espacio.
Tiene una buena resolucion y cali-
dad de imagen.

S

n° del test

mend. Solo el brillo y el contraste se
ajustan mediante un regulador, co-
mo en el caso del monitor de Philips.
El manual es muy informativo.

Singularidad: viene con progra-
mas de tratamiento de imagenes en
un CD,y un cable de monitor y otro
de red muy largos. También dispone
de una entrada RGB.

Resumen: el SyncMaster 750p de
Samsung convence por su acabado,
su calidad y su equipamiento.

Fl hermano pequeiio
SEIIISIIII_II 3_VIIBMHSMI' 1a0s

Manejo: se pueden hacer muchos
ajustes de imagen con comodidad
desde el menu On Screen. El manual
esta muy claro.

Singularidad: como en el SyncMas-
ter 750p, el plato giratorio es extraible.
Los cables del monitor y de red son
muy largos, con 175 cm y 170 cm cada
uno. También ahorra mucha energia
(solo 50 watios en el modo ahorro).

Resumen: por relativamente poco
dinero, éste es un buen monitor.

El pie es dificil de mover.

Monxx 770

Monitor de 17 pulgadas.
{ 40.000 aprox. ;
www.maxdata.com

Fabricante: Maxdata

Para ahorradores: el Monxx
| 770 ofrece calidad por un
 buen precio.

-

. Q@

Coémodo: disposicion de los botones.

.f( 107G
i
z

Monitor de 17 pulgadas.

5000ps. |
www.philips.com

Fabricante: Philips

 Si buscas potencia en tu moni-

| tor en el mimimo espacio, haz-

 te con el economico 107G.
L =

AAALRREEREEENEN

=400

Elige entre entrada D-Sub o BNC.

} SyncMaster 750p

Monitor de 17 pulgadas.

] 68.790 aprox. ’
www.samsung.es

Fabricante: Samsung

i Por un buen precio consegui-

| ras la mejor calidad con el

| SyncMaster 750p.
|

2T T
= (!.fééé V

El plato giratorio se extrae facilmente.

SyncMaster 750s

Monitor de 17 pulgadas.

§ 52.490 aprox. !
www.samsung.es
 Si quieres un todoterrenoa
i un buen precio, deberias ha-

i certe con un 750s.
=

Fabricante: Samsung




Por si te parecia poco,
- este aiio encontraras
. tres nuevas areasen la

‘Campus’.jVamos a

echarles un vistazo!

iNoes paramenos! Laverdad es

que laCampus Party 2000 tiene
una pinta envidiable, y cada mes
que pasa, la organizacién supera
las expectativas creadas. jA donde
van a llegar!

En esta nueva edicién, ademas de
las habitualesy concurridas areas co-

i] mo Gamers (jdonde no va a faltar

i] SCREENFUN!), Linux, Scene y Mac, se

‘| hanincluido tres totalmente nuevas
que te llenaran de satisfaccion jy de
suculentos premios! Estas tres nue-
vas areas son Java, Musica y Disefio.
En esta misma pagina te explicamos
en qué consiste cada una deellas, pe-
ro no deberias dejar de darte una

| vuelta por su web (www.campus-

'| - party.org) para conseguir toda la in-

1] formacion que vayan anadiendo a lo
largo de los préximos meses. jCuan-
to mas preparado vayas mas facil se-
ra quedar entre los primeros!

Y si todavia no te has inscrito, te
aconsejamos que te conectes a su
web rapido porque la avalancha de
peticiones ha sido escalofriante y no
queremos que te quedes sin plaza.
Ademas, de paso te puedes descar-
gar un bonito tema de escritorio.con
laimagen oficial de la Campus 2000.

iPreparate, que ya queda menos! -

Aque se te hace la boca agua?\

(N

Gamers

fste afio también estara organi-
zada por la AJ.O. (Asociacion de
Jugadores Online), especialistas en
el campo del juego en red. Los que
vayais a la Campus 2000 disfruta-
réis de servers permanentes dedi-
cados a juegos. Habra ligas, com-
peticiones automaticas, servidor
de IRC para juegos y un servidor
FTP con los tltimos mods y parches
necesarios paraestaralaltima.Se
celebraran torneos para todos
aquellos que quieran jugar en red
con sus compafrieros y optara mag-
nificos premios. Todo ello, controla-
do por el genial software web de la
A.J.O, con el que se puede localizar
rapidamente a los jugadores, sus
correos, establecer las reglas y con-
trolar los resultados. —

‘-P

Sivisitas la web de la Campus, ademds de informacion y noticias puntuales podrds lle- |
varte este magnifico tema de escritorio. jPara que no se te ojvide donde tienes que ir!

-

Area Linux

los multiples seguidores Linux
estan de enhorabuena. Este
ano,la Campusviene
cargada de conteni-
dos especialmente
pensados para satis-
facer las necesida-
des tanto del inicia-
do como del exper-
to. Habra conferen-
cias especificas y
concursos que, este
aiio, van a ser espe-

Y 4
sta es una de las tres areas nue-

vas que se suman en el 2000ala
Campus Party. En
ella, todas las perso-
§ nasinteresadasenla
¥ programacion en Ja-
Y¢| va (ya sean aficiona-
| dos o expertos) en-
contraran competi-
4 ciones y concursos
| de muy distintos ni-
veles: desde progra-
mar un juego de es-
trategia multijugador en Java has-
ta programar un reproductor MP3.

Rick, el programador del Kernel
de Linux, no faltard este aro.

tivos... jSigue a la escucha!

Wﬂrea Diseiio

\

tra de las novedades de este

ano. Si tu pasion es el disenio,
ya sea como hobby o como tra-
bajo, alucinaras con lo que te han
preparado los chicos de E3 Futu-
ra. Competiciones y concursos de
programacion en Flash, diseiio
aplicado a web, programacién en
HTML... Y si lo que te gusta es
aprender, tendras acceso a un
montoén de cursos, mesas redon-
das y talleres practicos, imparti-
dos por los mejores profesiona-
les de Espaina. jPreparate para
aprender y divertirte!

cialmente innovadores y atracJ

(S )irea Misica

tra de las dreas nuevas creada ante la deman-

da popular. Ademas de cursos, se haran com-
peticiones de Fast Tracker, Rebirth, Mp3 Techno y
Beethoven, que es una modalidad de composi-
cion en tracker en la que se permite a los partici-
pantes oir una pieza musical durante segundos
para luego reproducirla de memoria. jQué cana!

6 ) irea Mac

jiiUaaaau!ll, puedes emular a
un DJ profesional en la Campus.

| veterano grupo Cool Crew organiza el

area Mac este afio. Cool Crew propone di-
ferentes actividades, que van desde confe-
rencias sobre temas relacionados con el
mundo Macintosh, edicion en medios digi-
tales o creacion web hasta concursos de cre- |
acion de carteles, retoque fotografico, etc...

Cool Crew mantendrdn altoel
espiritu Mac. Una forma de vida.

Enla Cam-
pus Party 99
lo que pre-
dominaba
era el buen
rollo y las
ganas de
pasarlo
bien. La gen-
te bailaba
hasta altas
horas de la
manana. Es-
te ano ha-
brd mucho
mds espacio
para expre-
" sarte. jSe
acabaron los

la Scene es un movimiento que
centra su existencia en la pro-
gramacion de musica, intros, mo-
dulos, y gréficos, como forma de
reivindicar el arte digital. Esto al-
canza en las demos su maxima ex-
presion: piezas multimedia pro-
gramadas en codigo, que atinan
un equipo de programadores es-
pecialistas en diferentes campos.
Se celebraran concursos de demos
(Amiga y PCs), intros de 64 y de
4 KB, musica en 4 canales, musica
multicanal, graficos 3D (Amiga y

7 )firea Scene ‘@A’rea Expo B

| hecho de realizar este ano la

Campusen el centro de Valencia
y no en un recinto cerrado ha he-
cho que se cree una zona denomi-
nada Area Expo, que serd una gran
zona de visitas donde los miles de
curiosos que se sientan atraidos
por la tecnologia y el buen rollo
puedan,ademas de alucinar, parti-
cipar de alguna manera. Alli esta-
ran los stands de los patrocinado-
res,y periédicamente se haran de-
mostraciones de tecnologia, nue-
vas herramientas de comunica-

cc) y graficos en 2D. _

agobios! )

(ién y de entretenimiento casero)




L que llevan estas encan
tadoras damas no hacen $
& que las respetes, japren- &

jASupIemn’rus

& Mekton Z Plus

“'En el Imperio estan ansiosos por conseguir
piedras brujas, pero vas a tener que combatir

Javier Sevilla.

os habitantes del Imperio
no se portaron como de-
bian, y su dios principal,
Sigmar Heldenhammer,
les mand6 un pequenio aviso de que

{ las cosas no podian seguir asi: un
{ buen dia, mandé un cometa que
| arraso la ciudad de Mordheim hasta

los cimientos. jComo para llevarle la

{ contraria dos veces!

El problemaes que el bueno de Sig-

| mar no debid acordarse de la sustan-

cia especial que habia en el cometade
marras, una piedra verde radiactiva
con la posibilidad de convertir el plo-
mo en oro. La piedra tie-

ne sus desventa-
. Jas, claro, co-

W
o mo el peque-

iCuidadin!

para conseguirlas. {No dejes que te las quiten!

lle de que los que la utilizan tienen

cierta tendencia a que les salgan ojos |
en lafrente o tentaculos en el sobaco. |

Pero, ja quién le importal La pelaes la
pela,y los poderes que aspiran a con
seguir el puesto de emperador no
pueden hacerle ascos a algo que fa
brica oro. Sigmar tendria buenas
tenciones, pero armé una gorda. Ah
ra,laciudad es un campode batallaen
el que multitud de bandas de aventu
reros compiten para conseguir las pie

hacerlo!

Este skaven tiene un problema serio,
grande y con forma de martillo.

drecitas esas que brillan por lanoche... { &

Las rivalidades y la corrupcion en el §

Imperio estan peor que antes,y noso
tros, en medio de todo este lio, dis
puestos a hacernos ricos y sobrevivir.
Mordheim es un juego-hobby
de miniaturasambientadoen una
ciudad del mundo de Warham-
mer.Similar al juego de batallas,en
este juego vamos a necesitar mu-
chas menos miniaturas (ya en la
caja hay18),y vamos a disfrutar de

Las hermanas de Sig-
mar no estdn por la
labor de dejarse co-

mer por los malo-
lientes skaven.

deres de-la piedra bruja.
Muchos y peligrosos.

jCon la religion hemos topa-

que aqui b 2 do! Dales la minima razon y te
PR Combates mas dgtallados. Puede excomulgan, te despedazany

GEMIA  que sea el mejor juego de Games tequeman en lahoguera.
NEg e \Vorkshop (9.750 pts.). =y =5 =

\ Nifios ricos, elegantes y bien
equipados, aunque de todas

formas peligrosos. Sus armas
‘noestandeadorno.

b srutos comoellos solos. Estos -
zumbados son fuertes, resis-

¢ tentesy muy peligrosos. jQue

nosete acerquen!

ique estan muertos.
5 i.0 quésé yo.El casoes
* que, si estdn muertos, alguien
 se ha olvidado de explicdrselo.

“Es poco probable que creyeras que a
= Mekton Z se le podian afadir todavia

-~

mas cosas... jPues te equivocabas!
Un nuevo sistema de construccién

> de mechas, con reglas para el desarro-

=

~

llo en el juego de rol. Armamento per-

sonalizado, mechs por control remoto,

poderes especiales de los mechas bo-

- nitos y de los feos. Mechas superdefor-

~

~

mables, reglas para combates aéreos y
para generar naves de combate de pro-
porciones gigantescas.

Montones de opciones que no se

~ quedan ahi, porque en Mekton Z Plus
- también puedes encontrar reglas para

=%

=

-~

poco de todo, vamos.
=

poderes psiquicos. ;Quién quiere co-
ger el autobus? jTeleportate!
También puedes encontrar un sis-

tema de generacion de animales alie-

nigenas y bichos variados junto con
= reglasespe-
ootk L | ciales para
3) \\F controlar su
@€ | comporta-
| miento.
. Si te gusta
| Mekton Z,
| no podras
¢ controlar
tus manos
y te lanza-
ras a por

£ i ;T gl Plus  sin
) - et 4 mas pre-
~~.. ambulos.

Libro de los Suefios Perdidos
y Pantalla del narrador de
Changeling

Ademas del practico resumen de reglas
que es la pantalla, en el Libro de los Sue-
nos Perdidos se puede encontrar un
monton de informacion: nuevas casas,
reglas ampliadas, conocimientos perdi-
dos de los duendes, reglas para combi-
nar Changeling con los demas juegos
del Mundo de Tinieblas y una aventura
completa y preparada para jugarse. Un

? guieres ci n ’

S escaramuzas : jos que oo &
. Izas, jng

r: es'cape la caja de‘Mngs;les' s !
galamos! y, sabes, e
Postalita o cartg . & c :

ref.: Mordheim, apa
Corregs 14.151
Madrid 2508y °
__ ibuena syerte)

Onvertirte gp

 Mekton Z




Aunque Lara sélo tenga cinco aventuras

en el mundo de los videojuégos, se sabe
que ha participado en muchas mas.
iEs hora de descubrirlas en el cémic!

o/ COMICS -

ras una estelar (y fugaz)
colaboracién con Sara Pez-
zini, la protagonista de
Witchblade (SCREENFUN
2/99), Lara Croft vuelve a las
paginas del comic en una
serie para ella solita. El n°1 de
Tomb Raider se estrené en el Salén del
- Cémic de Barcelona, jy duré lo que un
O SATAN/ caramelo a la puerta de un colegio!
JDESAFIAS TODO
LOSAGRADO!) No es para menos. Lara es uno de
: los personajes femeninos mas admi-
rados del mundo del videojuego, pero
en realidad se sabe muy poco de ella.
Ahora sus fans podran conocer un po-
co mas de esta enigmatica mujer, de
sus aventuras y de las circunstancias y
personas que rodean su vida.

Este primer nimero no tiene des-
perdicio, y comienza como en una
buena pelicula de accion: tiroteos, per-
secuciones, y una sorprendente fuga
en helicdptero cierran el espectacular
prélogo a la aventura principal, titula-
da La mdscara de Medusa.

A continuacién (y tras admirar el
escultural y bronceado cuerpo de Lara
en bafnador), nuestra heroina recibe la
visita de un tipo llamado Paris Darsei-

ne, el cual quiere encargarle la re-
| cuperacién de una valiosa reli-
quia. No es muy dificil adivinar

| que ese Darseine no es trigo lim-

| pio, pero Lara esta habituada a

P tratar con gente peligrosa y no se

deja intimidar, jdespués de todo,
| peligro forma parte de su vida!
El guionista se ha es- Al final del capitulo Lara se
forzado por crear si- queda en una situacion muy peliagu-
tuaciones propias de da. ;Cémo saldra de ésta? ;Quiénes
a pelicula de 2 o
accion son esos submarinistas misteriosos?
¢Y qué es eso que descubri6 Laray que
la alarmé tanto? jArgh, todavia queda
un mes para averiguarlo!

El top ajustado y las
armas son las sena-
~ lesde identidad de
Lara Croft.

mos 10 ejemplares de Tomb Raider 4
Tf'lr‘: gustaria :1ue ‘te mandasemos uno?
{Pues apresirate, porgque vamos a
sortearlos entre todas las pos@leﬁ
que nos lleguena esta direccion::
SCREENFUN ref.:
Comic Tomb Raider
=  apdo. de Correos 14116,
= 28080 M

adrid.

LA VIDA PRIVADA DE LARA
Este comic revela detalles importantes sobre el
pasado de Lara Crofty las circunstancias que la
han llevado a ser como es. Una voz en off te
cuenta ese tipo de detalles, e incluso aventura
una explicacion del porqué de su pasién por las
emociones fuertes. Dicha voz no es otra que la 2
de su mayordomo, el Sr. Compton. . 3 8 " LARA CROFT DIGFRUTA
El mayordomo de Lara tiene un papel mucho Y s G5 : e @7
més importante en el comic que en los videojue- - = L JUEGAGLAVIDA
gos. Acompana a Lara en sus aventuras para
proporcionarle apoyo logistico, y se le ve since-
ramente preocupado por ella. Es mucho més
que un mero sirviente a s?jeldo. Tras la pérdiga
de sus padres y su prometido en un accidente de
avion, tal vez el Ginico apoyo emocional de Lara Hartford Comp tor] esun
para superar la tragedia haya sido este hombre. mayordomo bf itdnico
Aungue ella mantiene las distancias, es eviden- ReggZe< ¥ Rk le] 178
te que le tiene en gran estima.




El profesor
Utonium es
como un pa-
dre para ellas.

amenazan con destruirla, mons-

truos espantosos la frecuentan a me-
nudo y los genios criminales mas mal-
vados del planeta la eligen como cen-
tro de operaciones. Sin embargo, sus
habitantes descansan tranquilos, co-
mo si todo eso no fuera con ellos. ;Por
qué?-jPorque tienen a las Super-
nenas para protegerles! y

Olvidate de Superman,
Batman o la Patrulla X;
jésos son aficionados! Las
Supernenas tienen super-
fuerza, lanzan rayos laser £
por los ojos, vuelan y les &=
dan unas palizas a.ios cri-
minales que los dejan para
el arrastre, jpara que apren-
dan a no hacer maldades!

Estas tres superheroinas de &
aspecto azucarado también se
enfrentan a peligrosos supervilla-
nos, muchos de los cuales persistenen
sus malas artes de un episodio para otro.
Mojo Yoyo (un diabdlico primate supe-
rinteligente) Fozzi (una especie de ver-

ownsville es una ciudad muy
peculiar. Meteoritos gigantes

En el fondo, son 3 nifitas encan-
tadoras, jpero con superpoderes!

da 4
avero de las Supernenas aguar
Uanclalada uno de los 20 afortunados ga:
nadores de nuestro sorteo. Paral par
ticipar, escribenos una rosta a3
SCREENFUN, ref.: Super! laveros,
apdo. de Correos j4.116, =
28080 Madrid.

De izquierda

a derecha:
Pétalo, Burbuja y
Cactus.

iEl Mal nunca triunfara! O al menos, jno mientras
tengamos a las Supernenas para combatirlo!

sién rupestre de La Masa) o la pandilla de
los mohosos son sélo algunos de los in-
deseables que desfilan por la serie para
recibir su justo castigo a manos de Péta-
lo, Burbuja y Cactus.

En Cartoon Network (Canal Satélite
Digital), de lunes a viernes, a las 8:20,
19 y 00:20 h, y sabados y domingos a
las11:30y a las 00:30 h.

{Es un llavero siiper, s

Craig McCracken admite que el

SpyBoy: Génesis
SpyBoy es un superespia entrenado
para que su cuerpo y
mente sean armas
~ perfectas. Se en-
. frentaalos masex-
tranos supervilla-
" nos acompanado
. de su leal sidekick,
Bombshell.
©  Tras una gran
acogida en Esta- |
dos Unidos, Nor- \
" ma va a sacar
. dos numeros
de esta serie
" de Peter Da- \
vid y Pop -
Mahn. Humor, qlé

= accion, especta- W
=
y

- culo... jy chicas
explosivas! ¢

si Baﬁnan tiene a Robin, SpyBoy
ne a Bombshell, la chica maravilla.

Sin City

Gano todos los premios Eisner ha-
~ bidos y por haber en el 93,y fue ele-
~ gida mejor serie en los premiios

Harvey del g6. Ahora, Sin City se

reedita con nueva portada para to-
~ dos aquellos que se la perdieran la

primera vez. Esta obra esta conside-
" rada como la mejor de Frank Miller,
. y haredefinido las bases del género

negro americano. jNo la dejes esca-
~ par,es un clasico!

" FRANK MILLER

1 1
=} per de verdad! diseno de las Supernenas le salio casi

por casualidad, mientras hacia garabatos
parodiando a las heroinas del shojo manga.

<

Un vaquero del espacio que trae un poco

de aire fresco a la animacién japonesa.

sas, un cowboy del espacio un tan-
to irresponsable al que acompa-
fian sus colegas, Jet Black (un hombreton
de negras barbas y brazo cibernético) y la
descarada Faye Valentine (una ex-crou-

pier que siempre anda metida en lios).
Cada episodio es una aventura inde-
pendiente,y puede incluir desde pe-
leas de artes marciales a tiroteos
estilo The killer, sin olvidar las per-
secuciones o combates de naves es-
paciales. {Todo esto ambientado en un
entorno de ciencia ficcion que haria
", las delicias de cualquier aficionado
" a Star Trek! Si te gusta imaginar c6-
! mo sera la vida en el futuro lejano,

| Cowboy Bebop te entusiasmara.

/ Aunque el humor y la accién
son las notas predominantes,

s pike Spiegel es un cazarrecompen-

Faye es de esas chicas quej

(3
aveceselsuspenseoel
drama rompen la toni-

ca habitual, y se deja
entrever una historia £
mas profunda que subya-
ce en los episodios sueltos,
algo que tiene que ver con el =5
pasado de Spike y que se va reve-
lando poco a poco. S

Cowboy Bebop esta siendo editada por
Selecta Vision en cintas de 3 episodios.

La calidad de animacion de Cowboy Be-
bop estd por encima de la mayoria de las
series de dibujos animados habituales.

atraen las miradas.

Te molan los dibujos animad
i nos mandas una po i
scli:’)‘:s;ie aqui abajo, te puedes pillar
una de las 10 cintas de anime
jado que -
SCEEENFUI?I, ref.: Cinta anime,
apdo. de Correos 14.116,
28080 Madrid.

%
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Superman:
pazenlatierra
Es un viejo superhéroe,
pero la figura del hom
bre de acero sigue tan
vigente como el pri-
#. merdia.Este especial de
Paul Dini y Alex Ross (uno
de los mejores ilustradores
del cémic americano) hace
/- pareja con el de Batman: guerra
~_ contra el crimen . Ambos en forma-
to album, jpara coleccionistas!

N

stal a la direc-

sorteamos:




Ano 3000: la Tierra ha sido devasta-
da,y los seres humanos, converti-
dos en esclavos. Acompanales en

: esta lucha desesperante por

2 N volver a recuperar el bien mas

preciado: la libertad.

Uno de los humanos captura-
dos, Jonnje Goodboy, no
acepta facilmente su destino.

3 s & ¥ / 204 ’ = © A8
Motivado por el despecho, Terl planeard Jonnie Goodboy es enviado fuera de la prision.
un plan junto a su ayudante Ker (foto). El cree estar en libertad, pero sus movimientos...

Entre ambos personajes se establece una extrana relacion. Jonnie so- Terl enseriard a Jonnie cosas De esta forma Jonnie descubrird la existencia de las ciuda-
lo ansia la libertad, y Terl es un ser sin ninguna compasion. del pasado de la Humanidad. des, los libros, la forma de vida y los inventos tecnolégicos.

86




Afio 3000: los humanos son
perseguidos...

3

= /i -
... y encarcelados por los Psyclo, una raza de alienige-
nas que llegaron del espacio y arrasaron la Tierra.

Son obligados a trabajar para ellos en mi-
nas subterrdneas, extrayendo minerales.

Sus primeros intentos de fu-
ga fracasardn siempre.

... son vigilados de cerca, hasta que se
pone en contacto con mds humanos.

— B

Terl ha menospreciado en exceso a los humanos y no
sabe que el conocimiento significa la libertad.

El Jefe Supremo de los Psyclo comunica a Terl que
no va a ser relevado en su destino como esperaba.

Terl no teme en ningiin momento a los hombres: para él son insignificantes
animales con los que experimentar y divertirse. Pero Jonnie es muy astuto.

Los extraterrestres estan cada vez mas g

cerca de ti...jEn breve invadiran tu

cuarto y tu propio cuerpo:

Sorteamos 5 mochilas (ref.: Mochila >

i 10 pésters de la pelicula
giee) Y (r«gf. poster cine).
} SCREENFUN B
= apdo. de Correos 14124, §
28080 Madrid. |

¢Ganard Terl o volverdn los hu-
manos a ser libres en la Tierra?

Terl, el jefe de seguridad de los
Psyclo, utiliza a los humanos
para enriquecerse.

elamanodeWarnter llega un
ambicioso proyecto: Battle-
field Earth, una historia épica

desarrollada enel afio 3000 enun pla-
neta Tierra devastado por la invasion
de los terribles alienigenas Psyclo. Lle-
garon anuestra planeta hace mil afos,
acabaron con todos los vestigios de
nuestra civilizacién y, ahora, utilizan a
los humanos como esclavos-para ex-
traer oro y otros minerales preciosos
del subsuelo. Todavia quedan algunos
humanos aislados que no han sido
capturados, pero que viven de forma
némada y primitiva. La accién arranca
en la instalacién donde los Psyclo lle-
van alos seres humanos para trabajar.
El jefe de seguridad de lainstalacion es
Terl (John Travolta), un brillante y vani-
doso extraterrestre que cree que su
destino en esta vida es conquistar ga-
laxias. Los hombres malviven en una
atmosfera asfixiante de esclavitud y
opresion hasta que un nuevo inquili-
no, Jonnie Goodboy Tyler (Barry
Pepper), revoluciona el lugar. Para un
tipo como Terl, un humano no supone
un problema. En su consideracion, un
hombre es un animalillo sin inteligen-
cia ni capacidad para revelarse a su
destino. Lo que no sabe es que la vani-
dad se paga cara...

Battlefield Earth esta basada en el libro
del mismo nombre, escrito por L. Ro
Hubbard y publicado en 1986. Fue un
éxito de critica y ventas, traducido a
mas de 20 idiomas y del que se vendie-
ron mas de cinco millones de ejempla-
res. La pelicula es una referencia im-
prescindible entre las historias de cien-
ciaficcion. No le falta de nada:tienein-
triga, naves espaciales, accion, humor,
héroes, villanos y, sobre todo, mucha
accion. Ademas de todo ello, la apari-
cion de John Travolta en una pelicula
siempre resulta muy atractiva, y si en-
cima esta caracterizado como un enor-
me alienigena corrupto y vanidoso, la
que nos espera es buena.

Campo de batalla: la tierra

Ciencia ficcién/aventuras/suspense.

{ Estreno:2/6 ’ pdte. calificacion

www.battlefieldearth.com

John Travolta, Barry Pepper, Forest Whitaker,
Kim Coates, Richard Tyson.
Una historia de ciencia ficcion

con suspense, accion y muy
buenos efectos especiales.

Texto: Elena Castellanos




—Mi tio es cura, y cuando la gente se
cruza con él, le llaman “padre”.
——Pues el mio es cardenal,y cada vez
que le ven aparecer, le llaman “emi-
nencia”.

——Pues el mio pesa 200 kilos, y al
verle, dicen: “jDios miol”.

El juez, en un litigio de divorcio:
—He decidido concederie a su mujer
una pensién vitalicia de 175.000 pe-
i

== |Vayal Es muy generoso, se-
fior juez. No sé sl yo también podré
aportar algo.

—Asi que tu novia se ha enterado de
que estabas sin blanca y te ha dejado...
¢{Por qué no le hablaste de tu tio rico?
—Eso fue lo que hice... ;Quién te cre-
es que esahora mi nueva tia?

—3Cémo estornuda un tomate?
—Ketchup, ketchup.

¢{Cual es el colmo del hipocondriaco?
Tener miedo de usar el ordenador
porque puede tener un virus.

= gPor qué el libro de matemiticas
se quité la vida?
— Porque tenia muchos problemas.

Van el alcalde de Lepe y su secretario
a la capital para protestar sobre lps
chistes que se cuentan en toda Espa-
fia sobre ellos... Entran en la Mon-
cloa, y en la puerta habia un cartel
que ponia: “De 8 a 13”.

Entonces, dicen: “Vamonos, que sdlo-

somos dos”.

&Sabes por qué en Lepe tienen a un
policia haciendo footing alrededor
del ayuntamiento ?

Pues para tener un poli-deportivo.
Ala manana siguiente de la noche de
bodas:

—lJuan, ;por qué no haces café?;... o
eso tampoco lo sabes hacer ?

iIDETANOS JUGAR

UN POCO!
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ur
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UN MOMEN-
TO QUE ME

Texto: Elena Castellanos. Comic: Rolf Boyke

PASO ESTE

IYA HE ACABADO!,

OS TOCA.

iINO EXAGEREIS! i TAMPOCO HE
HE TARDADO TANTO!
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¢ Estos pokémon tienen un mensaje en clave
* para ti, ¢quieres adivinarlo? Pues es muy
sencillo: averigua el nombre de todos ellos
y escoge la letra de su nombre, cuyo
nimero te indicamos (abajo a la derecha).
¢ Unelas todas en orden y sabras el mensaje
. que te quieren transmitir.

i Ella eslamusa
de uno de los
juegos mas fa-
mosos de to-
dos los tiem-

os. Acaba de

erminar un
trabajito para
la quinta parte.
¢lareconoces?

jPARA QUITARSE EL SOMBRERO!
L

vieron a Lara Croft, se quita-
ron el sombrero.jMenuda da-
ma! El problema es que, con
la impresion, se olvidé cada
uno de cual era el suyo ;Nos
ayudas a averiguarlo?

ek !0
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GALERIA SCREENFUN

Este mes nuestras lectoras estan que se salen,y acaparan la

galeria de honor para eIIas solitas. |Ch|cos, reaccionad!

artyna Brodowska (Segovia)

fine

ﬂwp GEARSEL

] MITRL

nos envia la suya!

A Martyna no le gustaba la
Rinoa del articulo Final Fan-
tasy VIl del n®11, jasi que

El mes pasado nos emparejaron
a Lara con Indy, jy este mes con
Solid Snake! ;Oué pasa, que que-
réis sacarle novio a toda costa?

Lola Gil (Mdlaga)

Alumbrada por el fuego de /as ca/les de Raccoon City, pocas veces  ;Sabéis por qué Lara lleva siempre el pelo recogido? Lola se
habiamos visto a Claire tan atractiva. Ojo al detalle de los arafia- imagina bien el porqué: con el pelo suelto estaria mds mo-
20s en las piernas, tal vez ocasionados por el ataque de un zombi. ' na, jpero seria incomodisimo para luchar!

Me gusta ‘Pokeémon’

Me ha ocurrido una cosa que no
pensé que volveria a pasarme: engan-
charme a una serie de dibujos anima-
dos. ;Que cudl es? jPokémon, por su-
puesto! Antes sélo me habia pasado
con Los caballeros del Zodiaco, jsi me
perdia un episodio era como una tra-
gedia! El caso es que Pokémon me pa-
recia infantil e inocente al principio,
pero me ha atrapado por completo.

Lo que mds me gusta es la labor de
los actores de doblaje, que le dan per-
sonalidad y cardcter propio a cada per-
sonaje. Debe ser un trabajo muy recon-
fortante y divertido.

Mis favoritos son el Team Rocket;
me encanta su repetitivo, pero pro-
fundo, lema.

Yo creo que el gusto por los dibujos
animados es sintoma de espiritu jo-
ven, sensibilidad y diversion. ;Qué
importa la edad que se tenga? La vi-
da a veces es estresante, agobiante y
predecible, asi que tres hurras por se-

ries como Pokémon, que hacen reju-

venecer al mds pintado.
Alex, alias Gandalf, Ronda (Mdlaga)

Ahi queda eso. Seguro que muchos
lectores comparten tus opiniones.

Lara en portada

jEstoy muy enfadado con vosotros!
Desde el primer niimero de la revista,
Lara Croft estaba en portada,y en el il-

90 ScREENFUN

timo numero, Jilly un zombi horroroso.
No quiero decir que Jill esté mal, por-
que la tia se las trae, pero la verdad, jyo
prefiero a Lara Croft! Espero que en es-
te nimero esté en portada, y a ser po-
sible, que la ocupe toda.

Vicent, Altea (Alicante)

¢Pero qué dices, insensato? Con lo
que nos costo convencer al Director de
Arte para que le diera un descansito a
Lara... jCalla, calla, que como te oiga
vamos a tenerla hasta en la sopal

Cabreos informéticos

Hace tiempo me compre un juego ori-
ginal. Me gasté mis 6.750 pts. y todo
muy bien. Pero a las cinco horas de jue-
go, al darle a start, el ordenador se blo-
queaba y tenia que reiniciar. Fui a la
tienda y me dijeron que no le pasaba
nada. Guardé las partidas y lo reinsta-
I, pero ni por ésas. En los ordenadores
de mis amigos pasaba lo mismo. En la
tienda me prometieron que hablarian
con la distribuidora y me avisarian, pe-
ro han pasado meses y sigo esperando.
Pero lo peor, lo que de verdad me ca-
- brea, es que mis llamadas al teléfono
de asistencia técnica al cliente de la
distribuidora no las contesta nadie. jSi
no se van a dignar en contestar a sus
clientes legales, creo que lo mejor seria
pasarse a los juegos piratas y darles un

buen escarmiento!
Joan, Elche (Alicante)

Aviso: jnos quedamos con los originales!

Hemos omitido los nombres de
la distribuidora y la tienda a los
que te refieres, porque no quere-
mos condenarles sin saber su ver-
sion de la historia. En todo caso, si
lo que nos cuentas es cierto, tienes
toda nuestra solidaridad. jEstas co-
sas son indignantes!

Carta deste el pueblo

iSaludos, SCREENFUN!

Les escribo desde Valdebotijo de Arri-
ba, un pueblecillo de la sierra. Ahora
que m’han puesto Internet en el corral,
me estoy haciendo internauta de esos,
y les envio este emilio pa’ practicar un
poquillo la informatica, jdesde que me
han puesto el cacharrobolo ese estoy
fardando mogollén!

Por cierto, también queria pregun-
tarsus que donde compro la actualiza-
cion del giiindous, que The Tia Fulgen-
cia’s Informatic Shop estd cerrd, y me
ha dicho la vecina que la Fulgenc:a se
ha ido de copas con un guiri, un tal Bil
Gueits, y que atin no ha vuelto.

jAhi queda to!

Por cierto, ja ver si le envidis una go-
rrita a mi primo, el de Altea, que alli cae
un sol que achicharra!

Tio Eusebio, por e-mail

jEs magnifico que Internet lle-
gue a lugares tan reconditos de Es-
pana! La actualizacién del Win-
dows la puede usted conseguir es-
cribiendo a Microsoft; se la vende-
ran por correo.

jUn saludo a usted también, tio Eu-
sebio,y a versise pasa undia por la ca-
pital a visitarnos!

Gonverso de Sony

Toda la vida he sentido pasion por Nin-
tendo. Tuve la NES, la Game Boy y la
SuperNintendo. jMe encantaban sus
juegos de plataformas! Pero cuando
salié la Playstation de Sony fue como,
no sé, algo muy raro. Probé el Tomb
Raider en casa de un amigo y pensé:
“iEsto tiene que ser para mi!”. Un mes
después, ya me la habia comprado.
Ahora prefiero juegos de aventura co-
mo Tomb Raider, y los simuladores de
coches. Estoy impaciente para conse-
guir la PS2, y no me importa que sea
cara, porque va a ser un bombazo. Se-
ga no me gusta, ninguno de sus juegos
de coches son comparables a mi adora-
do Gran Turismo. jAh, una pregunta!
¢Habrd un Tomb Raider V?

Luis, Madrid

Si Shigeru Miyamoto leyese tu
carta, se echaria a llorar de pena.
¢Como has dejado que la escultural
Lara sustituya al gordinflén de Mario
en tus preferencias?

Dicen que si, que habra un Tomb
Raider V para PS2. jQuiza estén tra-
bajando en él en estos momentos!

En cuanto a lo del Gran Turismo y
Sega, no pierdas de vista el lanza-
miento del Sega GT, un juego muy
prometedor que se parece al Gran
Turismo de Sony.

Aficionado al comic
Esto que os digo me sale del corazon:

jiiiMAS MANGANIME, POR FAVOR!!!
Lo digo porque me he fijado en que
han llegado cartas pidiendo lo mismo.
Podriais dedicarle una o dos pdginas
integramente y no me salgdis con que
ya ponéis a Pokémon, porque no cue-

" la... Bueno, reconozco que, aunque me

encanta el manga, hace poco me he
dficionado al cémic americano gracias
a aquel reportaje que sacasteis sobre el
cémic de Tomb Raider & Witchblade.
Make Me Marvel! XD
Dr. Xavi, por e-mail

Haremos lo que podamos, pero con
el tamano actual de la seccion no cabe
todo lo que nos gustaria incluir...



Las ‘cookies' de Internet

Tengo una duda: en el ordenador
tengo una carpeta llamada Cookies,
y tengo entendido que las dejan los
servidores de las paginas web que vi-
sitas. ¢Son peligrosas? Yo, por si aca-
so, las estoy borrando.

Y otra otra pregunta: la carpeta
de archivos Temp también se me

llena de documentos de Internet, .

ées malo borrarlos
Kike, por e-mail

Las cookies guardan informacién
sobre las preferencias del usuario
que visita la pagina. Asi, cuando
vuelve a ella, se leen automatica-
mente desde el disco duro. Suena
inquietante, pero no son peligro-
sas. Los ficheros temporales de In-
ternet sélo sirven para acelerar la
navegacion por las paginas que ya
has visitado.

Decidme que si
Espero que responddis con un "Si" a las
siguientes preguntas.

¢Verdad que el mejor juego que
existe es el FINAL FANTASY VIII?

¢Verdad que la Playstation es la
mejor plataforma?

¢Verdad que Lara Croft lleva silico-
na y tiene los pechos triangulares en
el primer Tomb Raider, y redondos en
el resto de juegos?

¢Verdad que la saga de Tekken no
es tan buena como Street Fighter?

Una pregunta... ;Por qué los po-
kémon tienen tanta fama, y ade-
mds buena? Es que hay cosas que no
llego a entender, como que en vues-
tra lista esté ese juego antes que el
FFVIIL. Por favor, aclarddmelo. ;Qué
es lo que pasa en este mundo? (Es
un expediente X?

Sara, Barcelona

Sirespondemos que sioquenoa
tus preguntas, seguro que muchos
lectores se enfadan con nosotros,
asi que mejor nos callamos. Sobre
el expediente X de que Pokémon
esté por delante de Final Fantasy
Vil en el top 20, la explicacién la
tienes a continuacion.

‘Pokeémen’ vs
‘Final Fantasy’

Veo que en el Top 20 a Pokémon lo
ponéis por delante de Final Fantasy
VIll, y os pregunto: ;como es que po-
néis el oro por debajo de la chatarra?
Estoy harto de los malditos poké-
mon, y es injusto que los pongdis por
encima de Final Fantasy VI, un jue-
go de mucha mds calidad, y mds lar-
go. Es mejor que Pokémon en todo,
jhasta en la plataforma! Mirad los
grdficos de Playstation y los de Game
Boy. ¢Hace falta decir algo mds? Yo
pondria el primero a Final Fantasy
VIll, luego Braveheart, Swat 3, The
Sims... jDesde luego, a Pokémon lo
ponia el iltimo!

José Manuel, Sevilla

Las puestos de la lista sz
de éxitos los decidis voso-
tros, los lectores, enviando
los votos, no nosotros. Si un
juego recibe mas apoyo que
otro, nosotros tenemos que
respetarlo. Si quieres que tus
juegos favoritos estén mejor =
situados, envia tus votos a la =
referencia  correspondiente *
(mira la pagina 22/23). {Y si tie-
nes suerte, puedes ganar un
juego de tu eleccion! 3

iEs un abuso!

Sale una consola al mercado.
Me la compro. Al poco tiempo,
me entero que dentro de un afio
habrd otra consola mds poten-
te. Y con los juegos es peor: ten-
go algunos que forman parte de
una misma saga, pero me entero
que los siguientes saldrdn para
las nuevas plataformas. No tengo
tanto dinero, ¢no os parece que
es una situacion abusiva?
Francisco, Castilleja de la Cuesta

Hombre, nosotros creemos
que hay que ser modernos y re-
cibir con alegria los progresos
de la tecnologia, que redime al
hombre y hace del mundo un lu-
gar mejor.

Hablemos del ‘Resident’

1- Hoy mismo he alquilado en el video-
club el Resident Evil Survivor,y como el
duerio es un poco cafre, no te deja ni la
caja ni, por supuesto, las instrucciones.
Mi problema es el siguiente: ¢c6mo na-
rices se guarda la partida? He buscado
por todo el juego algiin indicio de ello,
como la tipica mdquina de escribir de
todos los Resident, en el mend, pero
nada. Es evidente que se tiene que po-
der guardar de alguna forma, porque
en el menii de entrada estd la opcién
Load Game.

Nosotros todavia estamos buscan-
do la forma de hacerlo. A ver si algtin
sagaz lector puede arrojar algo de luz
sobre este asunto...
2-5i me pongo lejos, la G-Con me da al-
gunos fallos, cosa que no me pasa con
los juegos de Namco, ¢sabéis porqué?

Pacey, Valencia

Te recomendamos que lo juegues
con el Dual Shock, jse controla mejor!

Sorteamos cinco gorras
no. Pero hay una sexta gorra
no tiene que someterse a S0
e-mail puede optar aser laca

el 'Mortal Komt?cT',
‘Carmaggedon’, Metal

Fandtica de Lara

jDebo ser la fan n° 1 de Lara Croft!
Tengo las siete muriecas (json pre-
ciosas!), varias camisetas que me he
hecho, posters y cartones suyos por
toda la habitacion y dos boligrafos.
Ademds, mi Playstation estd deco-
rada con una pegatina de Lara, y
me estoy yendo de modistas para
hacerme un vestuario como el suyo.
jEs una locura!

Belén Croft, Elche (Alicante)

Avisanos cuando te compres una
mansion para practicar, te saques el
carnet de quad y la licencia de armas.

El otro dia vi que en La 2 echaban una
serie que, vamos, es un plagiazo
de Pokémon. Se llama Digi- £&
mon, y la emiten a las

14:00. He mirado los ;
créditos y no he visto ni la 4

> =
= ﬂb‘f\":’;"!

no sepa nada de esta serie. )

Si podéis, vedla un dia y veréis #

como es una copia descarada.~
Nerea, Bilbao (Vizcaya)

Es verdad que Digimdn tiene mu-
cha inspiracién en Pokémon, aunque
hablar de plagio es algo muy fuerte.Y
ademas, jqué mas dara eso! Nosotros
sélo podemos alegrarnos de que haya
una nueva serie de anime en antena.
jUltimamente escasean!

todos los meses
que estd re
rteo para llevarse p
rta del mes, asegura

Espero que esta cartasea lel‘dc_l
por todo el mundo, ya que qu;e
ro expresar mi mayor repulsa
por el tratamiento mfor'mqhvci
que se ha dado en los medios a
caso del chico que mato a sus
padres y a-su hermana con unla
espada. Seglin la prensa, la cul-
a la han fenido las arfes mar=
ciales, el rol y los videojuegos.
Esta historia ya la he escu-
chado millones de veces. Sefio-
res: ibasta ya de polemlcas“y
de echar la culpa a todo aquetio

imero fue
e desconoce! Primer
o luego el

ear’,
Pokémon.... iy ahora 'Final Fan-
'rpgsy'! ¢Es qt}le no respetan ncx-l
da? Prefiero pasarme fodo de
dia jugando-a uno cualquuem| e
estos cinco juegos que ver c?.s
telediarios. Dentro de poco di-

o Equipo BRAVO-SCREENFUN.
QW) Publicidad: Carmen Valero.
g Exclusiva de publicidad: TPC. Stefanie

LA CARTA DEL MES

entre las cartas recibidas, pubhcadas ol
servada para la carta del mes, la cua
remio. Si crees que tu f:qr'ta o
te de incluir tu direccion.

rdn que Mario es antiecologista
por tiraro dafiar setas. iPor fa-

| 5
VOoR Spiffy, Asturias

No eres el dnico lector que nos
escribe indignado por este asu'nto.
Algunos medios sensac:onal.:;tas
se apresuraron a culparaunvi eo-_
juego por el caso que nos citas, ;:e-
royaseha demostrado que no tu
vo nada que ver. Otros medios, mas
serios y profesionales, dgsmmt:e-

ron el rumor desde el primer mo-

mento, y los que lo propagaron de

manera tan irresponsable, espera-

mos que estén ahora profunda-

mente avergonzados por su error.
Y no te preocupes, qué la gente no
es tonta, jno se creen culequ:er
barbaridad sélo porquela diganen
un periédico!
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Deseo cumplido

éSabéis lo que es desear un juego y
no poder tenerlo? ;Pensar que ha-
brd gente disfrutdndolo mientras
que ti, por no tener la plataforma

especifica, no puedes hacerlo? Yo si

sé qué se siente, porque las tnicas
consolas que tengo son la GBC y un
ordenador, y el juego que mds deseo
es... jFinal Fantasy VIII!
Hasta hace poco, para poder jugar a
ese maravilloso juego tenia que ir a
casa de un amigo que vive bastante
lejos, y sélo los fines de semana. Pe-
ro cuando lei que Final Fantasy VIII
ya habia salido para PC, jme puse a
darsaltos de alegria! Convenci a mis
padres (a duras penas) para que me
dejaran comprdrmelo, y ahora estoy
ahorrando: asi, dentro de unos me-
ses, estaré luchando junto a Squall
para salvar a Rinoa.

Iria, Valencia

¢Y no te da pena de tu amigo? Se-
guro que le hacia mucha ilusién que
fueras a visitarle todos los fines de
semana, y ahora te quedaras en casa
jugando con el ordenador y pasaras
de él. jQué mal! (es broma).

Consolas caras

¢Por qué todas las videoconsolas
son tan caras? Un amigo mio se
compré hace poco la Game Boy Co-
lor con el juego Pokémon y su cable
link. También tiene la Nintendo 64

il‘mauas a fodos por escmmsl
- Y también por ser tan simpaticos y
enrollados en vuestras cartas. Si ves
. que no has salido en este namero,
jtranquilo! Lo mas probable es que
| salgas en el siguiente. Cuando dos
. lectores nos escriben sobre un mismo
. tema, solo sacamos una de las cartas,
- jpero los dos entran en el sorteo de la
. gorra! Recordad que regalamos cinco
todos los meses. Enviad vuestras car-
tas, sin olvidar el remite, a:

Redacgion SCREENFUN
ref.: Cartas al lector
apdo. de Correos 14.116
Madrid 28080

. También podéis escribirnos a través

- del e-mail, aunque entonces ya no

. entrais en el sorteo de gorras:
screenfun@bauer.es

TRUCOS SCREENFUN
¢Te has quedado atascado en al-
| gun juego? ;Necesitas algln truco?
Escribenos una postal indicandonos
i tu remite, el nombre del juegoyla
plataforma a la que pertenece a la
siguiente direccion:

SCREENFUN

ref.: Trucos por correo
apdo. de Correos 14.112
Madrid 28080
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con el Super Smash Brothers. Se me
ocurrié ir a la tienda para comprar-
me lo mismo, y cuando vi los pre-
cios... jOué horror, el total ascendia
a 50.000 pelas! Esto es de locos.
Una semana después, vi que los jue-
gos de Saturn estaban por debajo
de las 2.000, jincluso el Virtua Figh-
ter 2! {No podria Nintendo bajar los
precios un poco?

Alejandro, Jerez

La consola Nintendo 64 es la mas
barata (s6lo 14.990 pts.). Los juegos
son caros por culpa del formato car-
tucho, pero siempre puedes pedir a
tu amigo que te los preste, o com-
prarlos a medias para compartir. jOs
saldrian a mitad de precio!

Lo de la Game Boy Color tiene
menos solucién. Es muy cara, pero
si la NeoGeo Pocket tiene éxito,
puede que le bajen el precio para
mantenerla competitiva. jNo pier-
das la esperanzal

El pokémon misterioso

Cuando cambiaba pokémon con un
amigo mediante cable link, me apa-
recié un pokémon nuevo: Missingno.
Este pokémon me borré la partida y
tuve que volver a empezar. ;Por qué
me salié? ;Quién es? ;Es un pokémon
defectuoso? ;Es normal que salga?
Miguel, Murcia

iAy, Miguel, qué mala suerte! Ese
pokémon es en realidad un bug (error
de programacién), y sélo puede traer
la desgracia a quien lo encuentra. De-
biste apagar la consola inmedia-
tamente nada mas verlo. Es rarisimo
que salga, pero puede ocurrir.

Me quedo con Playstation

Mi andadura con los videojuegos
empez6 con la Atari. Era una conso-
la para echar el rato y no se pensa-
ba para nada en grdficos o poten-
cia. A los dos afios aparecieron las
ocho bits. Me hice con una Master
System, y después con una Mega-
drive. Crei que con ésta se acababa

" todo, jpero qué va! Pasaron unos

afios y... ja por la Playstation! Creo
que estoy seguro que me voy a que-
dar con ella: tiene grdficos, diver-
sion y, sobre todo, muchos juegos.
Mis anteriores consolas estdn muer-
tas de risa en el trastero.

Juan, Sevilla

Es inevitable: las consolas nacen,
crecen, se reproducen y acaban en el
trastero. Es su ciclo de vida natural.
Pero no hay por qué apenarse; en el
trastero se mueren derisa, jque es la
mejor manera de fallecer!

lara... ;muere?

En el nimero 11 lei en la seccion de
breves a un lector preguntando si La-
ra moria al final de Tomb Raider IV.
Ya que no me lo puedo comprar (no
me llega el dinero), os pido por favor
que me digdis la verdad, jo no podré
volver a dormir mds!

David, Talavera de la Reina

iJa, ja, ja! jSufre, sufre con la in-
certidumbre! Bueno, ahora hablan-
do en serio: parece que muere,
aunque no esta del todo claro. jTal
vez haya logrado sobrevivir! Proba-
blemente la solucién al misterio se
desvelarda en Tomb Raider V. ;lLa
prota sera Lara o alguna nueva he-
roina? Por nuestra parte, aposta-
mos a que Lara volvera: una mujer
de su calibre no se deja matar tan
facilmente. jLleva toda su vida de-
safiando al peligro!

Contra el fanatismo

Me gustaria expresar mi opinion
acerca del debate que se estd gene-
rando a causa del lanzamiento de la
Play 2 y otras consolas de nueva ge-
neracion, asi como la prematura
muerte de la DC. A ver, ;por qué tene-
mos ese fanatismo ciego e irracional
hacia determinadas marcas? Ya no se
trata de gustos diferentes, jes odio!

A mi, particularmente, lo que mds
me importa es la diversion; la tecno-
logia también, pero en parte. Si con
la Play 2 llegan buenos juegos, bien-
venida; no por el hecho de tener la
Dreamcast me voy a obcecar y a re-
nunciar a ella.

Espero que todos aquellos que ata-
can a la DC sepan apreciar a Shen-
Mue, al igual que yo aprecio su Tek-
ken Tag Tournament. He jugado a los
dos, y se los recomiendo a cualquiera
que le gusten los videojuegos.

Javier, Trapaga (Vizcaya)

Estamos de acuerdo contigo en to-
do, Javier. Cuando el catalogo de jue-
gos es bueno, todo lo demas no im-
porta. jNosotros todavia jugamos de
vez en cuando a algunos titulos de Se-
ga Saturn,y nos lo pasamos muy bien!

Errores en SCREENFUN

Me encanta la revista, pero hay algu-
nas cosas en las que creo que habéis
metido la pata:

1°) Los posters de 110 cm del nimero 4y
del 10 no se montan bien.

Y nos estamos tirando de los pelos
desde entonces. No volvera a pasar. De
todos modos, lo del segundo péster
fue un desgraciado error de la impren-
ta. Lo teniamos muy bien medido.
2°) En el nimero 6, SUPERHIPERME-
GAFXBLASTEREXCLUSIVISIMA del GT2:

“iPor fin los rivales tienen potenciada la
L.A.1”.Y en el nimero g, en el andlisis, de-
cis: “Comportamiento algo estipido de
los rivales”. jj;En qué quedamos?!! .

Aunque lo normal es trabajar con be-
tas, la informacién de préximos lanza-
mientos a veces se basa en notas de
prensa, que pueden prometer la Luna.
Fiate mas del analisis del Banco de Prue-
bas, que se basa siempre en nuestra ex-
periencia con el juego final.
3°) En el nimero 11, andlisis de Tomb Rai-
der: “Si eres jugador de TR IV en PC, no te
sorprenderdn los grdficos (aunque el
pad te permitird jugar mejor)”. jEn PC
tenemos pads iguales o mejores que los
de Dreamcast!

Vaya. jPues tienes razon! ;En qué es-
tariamos pensando?

jSaludos!

José Ramon, Asturias

jUff! ijMenudo repaso que nos has
dado, José Ramon! Ten en cuenta que
también somos humanos y podemos
equivocarnos. Si te sirve de consuelo,
los responsables estan recibiendo sus
azotes de rigor. jSe lo merecen!

Aparte de atormentarnos con nuestros
errores, José Ramaén nos manda un sobre
muy original.

La grandeza de ‘Grandia’

Sale un juego mds viejo que los dinosau-
rios como Grandia, y le dais mejores no-
tas que a Final Fantasy. jPero si Final
Fantasy es mucho mejor que Grandia!
Adrian, por e-mail

No cometas el error de subestimar
a Grandia. Aunque la versién de Sa-
turn salié hace anos, ha aguantado
perfectamente el paso del tiempo. Es
tan genial ahora como lo era enton-
ces, jy nos encanta!

remos cingo gorra
. La direccign o de
it ion es:




BREVES

No pillo el chiste de Turbo del n® 1.
Nosotros tampoco lo entendemos, pero
Rolf nos aseguré que era muy gracioso.
Me he fijado en que las fechas de salida
de la revista que sacasteis en el calenda-
rio no siempre aciertan...

Eeh... jPero se aproximan bastante!
¢Hay premio para los dibujos?

¢Qué os gustaria que regalasemos?

¢Y para los sobres mas originales?

El caso es pillar como sea, jeh?

¢Para cuando una consola hecha en Es-
pana? jSi es que son todas japonesas!
Ya estamos con los nacionalismos...
¢Angelina Jolie como Lara Croft? No sé,
no me convence. jPero si se llama como
la cerda mas gorda de mi pueblo!

Si, es una asociacion de ideas que desa-
nima a cualquiera.

$Qué hacéis con las cartas que no salen
premiadas en el sorteo? ;Las tirdis?

Si, pero no a la basura: las mandamos a
reciclar para salvar nuestros bosques.
Os mando unos recortes de la revista
que me han gustado. ;Qué os parecen?
jCorred! iEs Jack el Destripador!

¢Los breves son reales, o los inventais pa-
ra que tengan mas gracia?

No hace falta inventarse nada, jlos lecto-
res sois muy salaos!

Me compro SCREENFUN todos los me-
ses porque viajo mucho en autobds.
“SCREENFUN, tu revista viajera”. jMola!
¢Por qué a la Playstation se la llama PSX?
Es una tradicion, como el turrén en Navi-
dad o las uvas en Nochevieja.
¢Esverdad que los juegos de GBC funcio-
naran en la Game Boy Advance?

Si, pero los de GB Advance no funciona-
ran en GBC.

¢Habra Pokémon para Dolphin y Game
Boy Advance?

Hay un 99,99% de posibilidades.
Queremos una mascota para la revista
(iy Pikachu o Lara no valenl).

Bueno, tenemos a Turbo...

jUn beso para todas las chicas de
SCREENFUN, empezando por Puri Ruiz
y acabando por Carmen Valero!

Y a los chicos que les parta un rayo, ;no?
{El Team Rocket despega a la velocidad
delaluz!

“iRendios ahora o preparaos para
( luchar!”.
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Ganadores del i’ 11

Consola Playstation: Manuel Jesds Luque Ven-
zala. Game Boy Color: Alvaro Silva Santos. Web-
cam: Antonio Redondo, Inés Gallego
Laguna. Lote DVDs: Montse Losada Barreros.
Juegos Top 20: Javier Agote Gafizares, Sandra
Minguito Arana, José Manuel Nieto, Jon Gonzé-
lez Garrido, Ana Maria Cano Jimenez. ‘Warham-
mer 40.000’: Jonatan Méndez Ruiz. ‘Intellimou-

- se”: Daniel Barea Chacon. ‘Syphon Filter 2': David

Reyes Gutiérrez, Miriam Mancera Hernandez,
‘Ana Rosa Calle Calle, Francisco David Bellvis, Al-
berto Garcia Gonzdlez. ‘MediEvil 2": Manuel Lara
Gonzalez, Dario Miyares Sanchez, Eduardo Go-
mez Carmona, Andrés Castillo Lopez, Mdnica
Urquizar Alabarce. ‘Ridge Racer 64": Fernando
Sanchez Monforte, Andrés Asins Alepriz, Carlos
Poveda Abad. ‘Millenium Racer’: David Noguera
Noguera, Borja Refayo Ruiz, Jorge Solis Velasco,
Miguel Angel Delgado, Ifiaki Solis Herndndez,
Joan del Pino Bellet, Jacob Vidal Gonzélez, Ale-
jandro Aldeguer Esquerdo, Fernando Portillo
Guzman, David Diaz Guerra Ldpez, Victor Pare-
des Herndndez, Jestis Martinez Conejos, Jorge
Samburetty Romén, Carlos Campos Garrido, Sil-
via Pazos Méndez. ‘Renegade Racers’: Carlos
Rodriguez Peral, Victor Manuel Bejarano, Daniel
Roca. Villaverde, José David Martinez Presa,
Angel Fernandez Alvarez, Paula Ramirez Torres,
Alvaro Simén, Silvia Espaddn, Salvador Tomds
Alvarez, Samuel Sénchez. ‘Psychic Force”: Carlos
Jiménez Ruiz, Xu Gan, David Rodriguez Mufioz,
Pere Hellin Aguilar, Daniel Genorchio Saura.
Pack ‘Pokémon’: Natividad Redondo. Poster ‘Po-
kémon’: Jorge Castillo Gonzélez, Alejandro Mar-
tinez Algobia, Sara Golf Moreno, Jestis Alonso
Panelas, Cesar Vazquez Peldez, Enrique Ortiz Ta-
pia, Aitor Aikizu Santacruz, Ramén Trujillo Ruiz,
J. Garlos Garcia Privado, José Manuel Gonzélez
Cano, Juan Antonio Romo, Ignacio Molina Mo-
ya, Pilar Sanchez Caso, Mario EI Mellouki Pérez,
Carlos Lorente Belén. Gémic ‘Aliens”: Eloy Ro-
manos lturburu, Belén Manso Sanmuro, Daniel
Postigo Dominguez, Isidro Prior Rizo, Alberto
Hoyas Recio. Gorra SCREENFUN: F. Javier Golf
Moreno, Verdnica Ramos Castafieda, José Car-
los Jiménez Garcia, Francisco José Garcia. Ca-
miseta ‘MGS”: Remedios de los Angeles, Anna
Bafio, Javier Maiquez Bascufiana, Carolina Go-
mez, Sita Travieso Rodriguez, Javier Fabra Duar-
te, Natalia Dominguez, J. Manuel Torres Valle,
Tomds Ant6n, Susana Pascual. Affombrilla ‘Ray-
man’: Javier Crespo Robles, Juan Carlos Avila
Hidalgo, David Guerrero Vilanova, Andreu Porcar
Roman, Alvaro Lopez Amor, Carlos Gonzalez Uri,
Nacho Ferrando Lacarte, Diego Lopez Rodri-
guez, David Arroyo Fernandez, Pilar Rojas Gon-
zdlez. Atfombrilla Canal +: Francisco José Rivas
Mateos, Daniel Marin Rivera, Alberto Rodriguez

\Garcia, Olga Garcfa Carrochano, Alba Sauco. =
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Envianos este cuestionario Yy Nos ayudaras a hacer una revista

més acorde con tus gustos. jSorteamos una Game Boy Color
entre todos los que participéis!
SCREENFUN, ref.:Cuestionario 13, apdo. 14.116, Madrid 28080.

@ - :Qué tipo de plataforma utilizas?

PC O
Sony Playstation O
Nintendo 64 O
Game Boy O

Game Boy Color
Dreamcast
Maquinas recreativas
Otras...

@ 2. :Qué tipo de juegos prefieres?

Plataformas

Rol

Aventura

Simuladores deportivos

Estrategia O
Shoot’em up O
Beat’em up O
Simulacién O

‘ 3. ¢Cual es tu personaje favorito de los videojuegos?

‘ 4.las tres paginas que mas me han gustado han sido:

12 22 32

‘ 5. Las tres paginas que menos me han gustado han sido:

13 23 33

‘ 6. ;Te interesan las siguientes paginas?

Hardware Si O
Software Si O
Mdsica, TV, radio... Si O
Roly estrategia Si O

No [ Por qué
No [ Por qué
No [1 Por qué
No [ Por qué

‘ 7-{Qué revista/s de videojuegos o informatica sueles comprar?)

¢Por qué?

‘ 8. ¢Cual crees que es el mejor videojuego de la historia? )

@ 9. :Qué es lo que mas te gusta de SCREENFUN? )

@ 10. ;Y lo que menos? )

‘ 11. De los regalos que ha hecho SCREENFUN, ¢cual ha sido el
que te ha gustado mas?

Pegatina PSX[]

Pegatina N64[0 Megapdsters [1 Otros

‘ 12. SCREENFUN es mensual; ;por qué la compras?

Porque es muy completa [ Por el tema de portada[] Por el regalo [J




Fotos: José Castro.

CFT- %3] 2 Packs ‘Star Wars’

) Queremos que sepas cuales son jUno de estos dos increibles packs de
JELTA FORCE los juegos de moda, y nosotros alfombrilla 3D y raton de Star Wars 7
saber cuales son vuestros favori- | pueden ser tuyos! Los exclusivos rato- Seguimos haciendo de Reyes Magos durante todo el
tos, para manteneros bien infor- nes tienen forma de casco de soldado afio: incluso ahora, que sale el sol y empezamos a ir a
mados... jy que te quedes conel | delIm- la piscina, a pensar en la playa y a pasar calorcito. Por
que prefieras! perioy eso queremos regalarte tantas gorras y camisetas...y
10 Gorras e g(;rth la Qame Boy, para que te la lleves a donde qu'ieras.dPor ‘
‘Delta Force’ Sty si alguna tarde prefieres quedarte en casa jugando :
Armate de valor para com- fingies con el PC, aqui tienes un pack de ratony alfombrilla ‘
batir el terrorismo global y Aaben de Star Wars, o la super Playstation y, por supues-
ponte una de estas gorras cualquier to, muchqs y muchos juegos. jElige lo que quie- ==
en la cabeza. jPara que to- PC.jQuela ras y mandanos una postal con la re_ferencla
dos sepan que no pueden suerte te y apartado de Correos correspondientes!
escapar de la justicia! acomparie! iMucha suerte!
Ref. Gorra DF2 Ref. Exitos 13 Ref. Pack Star Wars CREENFU N

5 Gorras SF

Ya empieza a hacer
calory, si no tienes
\ cuidado, el sol que-

mara tus ideas.

SCREENFUN
quiere prote-

5 gertedesus

rayos jpara

== que no te impi-

dan seguir jugando!

R [

Y,

2 Pikambhilas

Descubre si eres un au-
téntico pokémaniaco

en el pokétest. jReco-

noceremos tus sabios
conocimientos dando-
» telaoportunidad de
: llevarte esta mo-

10 Packs ‘Colin McRae’
Cada uno de estos
diez generosos
packs incluye una
mochila bandolera y
una camiseta exclu-
sivas de Colin McRae

Ref. Cartas del lector 13

_ chila Pikachu 2, jpara que vayas
_ siemprea bien preparado a los
cuestas! E rallies!
-, ) 1o
Ref. Pokétest | Ref. Pack Colin McRae \ O0injmerae|raly|20
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45 Calendarios ‘N-Gen Racing

(A veces pasas
tantas horas ju-
gando que ya ni
sabes en qué dia
estamos? No te

preocupes, por- ponen en accién.

que con este ca- iCon las Su-
lendario de pernenas,
N-Gen Racing, sa- tus llaves
bras orientarte estaran

en el tiempo... jy abuen

en el espacio! recaudo!

20 Llaveros ‘Supernenas’

Estas chicas de aspecto aca-
ramelado y trazos infantiles
no son tan inofensivas como
parecen una vez que se

LET&] 1 Playstation

Demuestra que eres un verdadero
freak de los videojuegos resolviendo
el autodefinido. jPremiamos tu do-
minio del tema con una

Playstation!

el &:E] 1 Caja ‘Mordheim’

No te quedes sin probar este fabuloso juego de rol
y de arrebatar las piedras luminosas a quien se cru-
ce por tu camino. Pasaras intensas horas de fantas-
ticas
aventuras
con tus
amigos
jugandoa
Mord-
heim, jsi
tienes
suerte en
el sorteo!

videojuegos mas impresionante del
mundo, jy nos acordamos de voso-
tros! Os hemos traido un pequefio
recuerdo: dos camisetas de
Eidos y dos gorras con el
sello del E3. Si quieres

h : Ref. N-Gen Ref. Superllaveros Ref. Autodefinido 13 | Ref. Mordheim
Pag.4-9F Packs camiseta y 5 Mochilas Ktz 10 Comics ‘Tomb Raider’ [&:&& 10 Cintas Anime
gorra E3, ‘Battlefield Earth’ ¢Eres un enamorado | ;Te gustan los dibujos animados japone-
Nos fuimos hasta los Angeles para Todo parece apuntar a mas de Lara? Enton- | ses? Entonces, prepa-
ver qué se cocia en la feria anual de que Campo de batalla: ces, no cabe duda de | ra la bolsa de pa-

la Tierra (titulo origi-
nal: Battlefield Earth)
va a ser un bombazo.
iPreparate con to-
do lo que te quepa
en esta mochila
parair a verla!

lomitas, recues-
tateenelsofajy B&
dale al play del vi- ai
deo para disfrutar §
de una de las diez
cintas anime que
sorteamos!

que, ademas de ju-
garconellaenla
pantalla, te engan-
charas a sus aventu-
ras de este comic a
todo color. jEsta mas
guapa que nunca!

Ref. Comic Tomb Raider

fardar de que tu
también es-
§ tuviste alli Ref. Mochila cine
jintenta ha-
‘ certe con un
ack de cami-
sﬂtaygo,ra. talla: la tierra’
S - - (iDalelunito:
Ref. Pack E3 que de cine
a tu habita-
1 Game Boy Color | cién colgan-
do uno de
|\ iDeja ya de aburrirte los diez pos-
en el metro,en el au- tersde la
| tobusoenlasalade | nueva peli-
i espera del dentista! cula Campo 2
Colabora para que de batalla: la 8%
SCREENFUN te gus- | Tierra que £
te cada vez mas, jy sorteamos.
no pares de jugar iEnvianos la
nien la calle! referencia!
Ref. Cuestionario 13 Ref. Péster cine

10 Pésters ‘Campo de ba- b

Ref.Cinta Anime

o 4
D

Carcasa Playsta-
tion ‘Army Men’

Deja que los solda-
dos de Army
Men protejan
tu Playstation
como sélo ellos
saben, jy
que nadie &
mas se
atreva a
acercarse a
ellasintu
permiso!

Ref. Army Men: Sarge’s Heroes

94 ScREENFUN
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