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Pro velky uspéch opakujeme akci =0 sdarra
Akce plati do konce Fijna 1996.
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ceny plati pro sestavu: MIDI TOWER, 256 KB Cache, VGA 1 MB PCI, FD 3.5%, HD 850 ME,
CO-ROM MITSUM 4 ¢ specd’, CS/US klavesnice, barevny monitor 14 MPR I, Non Interlace

486 DX5-133 /A MB RAM ......... .19 900,- 15 monitor MPR II-NI, dig. . . . . . .. . .+ 2 400.-
AMDEKS - 75 18MB RAM . ....0 00020900~ HD 1.2 GB ... 0o nsseeeasat 14006
AMD'KS - 100718 MB RAM .. .0 ci 23000 RAMAMB ... ..c.00 0o + 750.-
INTEL P5-120/8MB RAM ........25 700,- CD ROM MITSUMI FX 800 (8x speed) . .+ 1 650.-
INTEL P5 - 150/ 16 MB RAM ...... .30 700.- CD ROM MITSUMI FX 120 (12x speed) .+ 3 650.-
INTELP5 -166/16 MBRAM .......34700,- WINDOWS 95 ..................+27350,-

AuTtorizovani probpEJcl PC BRAVE

BENESOV U PRAHY: ABS ||:|1|}rn'l Malé pamésti 233, Tel.: 03017256 80 BOSKOVICE: AGeomp. Masarykovo nam. 27, Tel.: 0501/45 41 03-04 BRNO: ProlA,
Purkyfiova 99, Tel.: 05/411 221 72-6 BRNO: ProCA. Elekivodiim, Janska ul.. Tel.: 05/422 104 87 BRNO: ProCad, Hudeova 78, Tel.: 05/415 133 45 BRECLAV:
ProCA, Husova 3. Tel.: 0627/32 23 55, 241 10 CESKE BUDEJOVICE: LIBRA Electronics, Cheléického 134, Tel.: 038731 17 42-45CESKE BUDEJOVICE:
RAMM. Zizkova 17, Tel.: 038558 06 DECIN: DeCe Computers, Zerotinova 378, Tel.: 0412/221 13 FRENSTAT POD Ihl'}ifm'l'ﬁ! COMELS, Namésti
mirn 18, Tel.: 0656/83 64 41 FRYDEK MISTEK: COMELS, Malé nam. 100, Tel: 0658269 07 HAVLICKUY BROD: TRITAURUS, Kyjovska 1125,
Tel.: 0451/42 23 00 HAVIROV: NOW, Kosmonautd 12, Tel.: 069/64 10 760, 64 12 890 HRADEC KRALOVE: 2EL, Riegrovo nam. 1493, Tel.: 049/306 80
HRADEC KRALOVE: LIBRA Electronics. Machkova 587, Tel.: 049/67 23 51 JABLONEC NAD NISOL: APSIS. Anenské niam. 7, Tel.: 0428/206 60 JTHLAVA:
M-SOFT, Jana Masarvka 12, Tel.: 066/206 23 KARLOVY VARY: KANCELARSKE SYSTEMY. Sokolovska 77. Tel.: 017/496 1 l 12 KUTNA HORA: BITEST,
Stefanikova 8, Tel.: 0327/551 18 LIBEREC: ProCA. Siroka 32 Tel.- 048250 58 EOUNY: ProCA, Mirové nam. 120_ Tel.: 039530 08 OLOMOUC: HYVS PLUS,
BlaZejské ndm. 13, Tel.: 068/522 %) 61 OPAVA: ProCA. Namésti Republiky 11 (OI) Breda), Tel.: 0653/21 26 20. linka: 427 OSTRAVA: ProCA. Valcharska 15,
Tel.: 06923 27 25 O5TRAVA: NOW, 28, fijna 29, Tel.: 0697611 61 24 OSTRAVA: ProCA, Sokol=ka 39, Tel.: 069721 22 65
OSTRAVA: VISTA-TCO, Dvordkova 26, Tel.: 06%/22 38 43 OSTHRAVA-PORUBA: GS Dataservis, Slavikova 6168, Tel.: 069691 41 0l
PARDUBICE: BECO, Jindfizska 2038, Tel.: 040/621 00 49 PLZEN: LIBRA Electronics, Zhrojuicka 6, Tel: 019722 62 33
PRAHA 1: ProCA - shop. SkoFepka 1057/6, Tel.: 02/242 195 81 PRAHA 5: LIBRA Electronies, Nadeagni 92, Tel - 02/53 89 02
PRAHA 10: ProCA; Na Vinobrani 1792/55, Tel.: 02/67 28 37 77, Fax: 02/672 831 20 PRAHA 10: LIBRA Electronics, Uvalski 38,
Tel.: 02/78]1 71 85 PRAILA 10: Alpake, Milinskda 410, Tel.: 02/786 91 83 PRAHA 10: ALWIL Computers servis, Pribeinag 76, : .| e Ll
Tel.: 02/782 26 31 PREROV: TILL CONSULT. Cechova 20, Tel: 0641/20 19 15-17 SLANY: GOLEM. Velvarka 136, .I"J" e N
Tel.: 0214/52 09 36 TEPLICE: CBS, Dubska 2404, Tel.: 0417/455 65 TISNOVY: ProCA. Broénska 262, Tel.: 0500726 TURNOV _} L.

Bezrucova 788, Tel.: 0436/218 89 ZABREH: ProCA, Postielmovski B, Tel.: 0648/881 27 ZLIN: TILL CONSULT. Tr. Temiie :
Bati 299, Tel.: 067/60 12 20 ZDAR nad SAZAVOU: LIBRA Flectronics, Nadragni 24, Tel.: 0616/268 12 SPOLECHY PROJEKT
Viechny znatky a produktova jména jsou obchodni nebo registrované obchodni znatiy
Sestavime libovolnou konfiguraci PC dle Vasich poZzadavii. Uvedené ceny necbsshuji DFH 2 jmow bz zaruicy.
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si nahrajete {(nahrajeme) senzacni hru, nainstalujete ji (potom co nasi-
mulujete funkei CD, preftete si spoustu piritskych Greetzi a spustite
jeden z vybranych crack.comii) a date se do toho. A potom to (vétsinou) zacne.

Internal error, CD-ROM not found, code page fault, giant bug encountered,
illegal copy detected: calling software policy... vaje fantazie a zkusenost je
uréité bohatsi. Tyto problémky se néktefi z nds snazi obéas Fesit zavrieni-
hodnym zpasobem - kupovdanim origindlnich her. Pevnda krabice, tlusty
manuil, obéas tficka, podlozky pod mysi, lizatka, Zvykacky, nafukovaci kach-
nitky a v neposledni fFadé také originalni hry. Zadny problém. Yétiinou.

Prvni vyjimka, ktera potvrzovala pravidlo byl minuly rok FRONTIER: FIRST - -
ENCOUNTERS. Hra vyila po nékolikamésiénim (nékolikaletém) oddalovini 2 .

a byla, zpocathu, velice uspésna. Mésic po jejim vydani vyslo néco pres deset @ "m'{&i“'
patchi a ,,updatei*’, které rFedily takové zanedbatelné problémy jako neu-

stilé zasekavani hry, nefungujici podporu zvukovych karet, chybéjici kosmické lodé a v neposledni
Fadé talké pomérné nepodstatnou polozku jako slibovana setlkini s cizimi rasami. Firma GAME-TEK
tak utrzila neuvéfitelnou ostudu a FIRST ENCOUNTERS z vysluni regili zmizelo do propadlisté
déjin. A, mimochodem, David Braben, vedouci projektu byl v té dobé na dovolené.

Ti z vas, kteri netrpélivé ocekavali pokradovani legendirni TES: ARENA moina tudi, o ¢em ted
bude fec. Ano, DAGGERFALL je konecné na svété. Bohuiel americka verze pravdépodobné
zapadne mezi smutné proslavené a proklaté hry. Prvni vydini hry sklidile v USA neuvéfitelny dspéch
a téméfF zmizelo z polic. Hned potom byla firma Bethesda zavalena dotazy nemile prekvapenych
hriéd, u kteryeh euforie z nové hry pferostla v zufivost z jeji nepfitelskosti a z neséetnyeh chyb. Bet-
hesda samozfejmé okamzité vydala patch (prvni z dlouhé Fady), ktery by mél vétiinu chyb opravit
(jako treba umoEnit dohrani hry), aviak kolos se jiZ rozebéhl a jen téiko se di zastavit. Ale v tomto
pripadé neni vie ztraceno. Tedy, pokud jiz nemdte americkou verzi.

DAGGERFALL v Evropé distribuuje Virgin Interactive Entertainment a podle prohligeni jejich
predstaviteld bude evropskd verze zbavena viech nepfesnosti, chyb a problému. Metrvalo to ani pét
odstavel a dostali jsme se k jadru véci - SCORE totiz v tomto gisle DAGGERFALL nerecenzuje! Ma
strané 24 najdete rozsdahlé preview hry, americké verze hry, ktera jiZ je na trhu. Protoie ale Zijeme
v Evropé, pockame s recenzi hry ai do vydani evropské verze a snad se doékime do konce rolu!
Fanoufei Dagperfallu - odpustte nam.

A ted néco dplné jiného. Jaké jsou asi diavody, proc byste neméli litovat koupé tohoto SCORE?
Explozivni novinky z letoiniho ECTS, rozsihli preview véetné ukizek z pripravovanych tuzemslych
her, zabéhleé rubriky jake Koutek Zoufalch, Dopisy ¢tenard, Comics, Hobby hry, znovu opraseni rub-
rika Internet (pfipravovana ve spoluprici se spoleénosti MA-Media), oddéleni vénovana konsolim
SEGA SATURN a SONY PLAYSTATION a spousta dalsich élanki. Movou rubrikou ve SCORE je
rubrika Klasilaiv raj, ve které se budeme vracet ke stariim, nicméné nezapomenutelnym hram, které
vychazeji znovu v reedicich za drasticky snizené ceny - cilem této rubriky je jednak pfimét vas, abyste
si nékteré skvosty heniho nebe nenechali ujit (velka vétSina her zde uvedenych patfi mezi sbératel-
ské zaleZitosti) a jednak abychom do SCORE koneéné zavedli trini ekonomiku a kritérium poméru
cenalvykon.

A samozfejmé, nesmime zapomenout na hry. Tento mésic vypada, jako by byl viude klid, ticho a
bezvétri. Je to ale jenom dhybny manévr softwarového trhu, ticho pfed bouri a sbhirdni sil na herni
uragan, ktery vypukne v pfedvanoénich mésicich. Dejte pozor, aby vas neodnesl. Vedle smutného
Daggerfallu je hitem mésice oéekivany MECHWARRIOR 2: MERCEMARIES a pokud se vis poéitaé
jmenuje HAL (anebo md alespon podobny vykon) a mate radi ‘Mechy, potom neéekejte ani minutu.
Spise akéni polokonkurence SHATTERED STEEL jisté stoji za srovnani stejné jako cisté akéni
zavodni hra SCREAMER 2, neméné akéni, nieméné vzduiny, F-22 LIGHTNING (nejvétii projekt
MNovalogic pro tento rok) a par dalsich her a hricek.

A mimochodem, v dobé kdy jde toto €islo do tiskidrny zacini Invex a Come In Future - nemiZzeme
vias tedy znovu upozornit na to, jak senzaéni bude (tedy vlastné uf jaky byl) a nemizeme se ani ohli-
Zet za tim jaky byl (respektive jaky vlastné bude). Doufam ale, e jsme se tam viichni vidéli a Ze jsme
se dobfe bavili. Anebo, fe se tam uvidime a budeme se dobfe bavit! Anebo ie jsme se vidéli a
budeme se dobfe bavit? Zaginam ztracet éasovou kontinuitu, budte dobfe se méjici a vidéli jsme se
na Invexu.

. Zichni to znate. Jinak. Viichni to zname. Od svych piratskych kamaradi

Jan Eisler
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Séfredaktor:
én Eisler
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Redalce:
Jifi Movatny
Martin Dwvaiik
Béla Nemeshagyi

Autofi;
Jakub Cervinka
Milan Dostal
Martin Fanta
Irena Formdnkova
Frantifek Fuka
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Josef Komdre
Tomis Landa
Tomis Mrivitka
Michal Rybla
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Séfredaktor CD:
Andrej Anastasov
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SCORE CD Interface Design:
Void s.r.o.

Design:
ELes)
-Eﬂl
Jakub Cervinka
pecenacmbeoval.cz

Sazba:
Jakub Cervinka
Karel Roubal
LLG - Luka% Ladra

Osvit:
AMOS — typografické studio sro.

Adresa redakce:
SCORE
U Akademie |
170 00 Praha 7
tel: 02/38 23 70
fax: 02737 55 A%

Score On-Line:
hetp:ffweerw.mamedia. cz/klient/score/

Tisk:
Ceski Typografie, Praha

Inzerce:
tel: D602 310 931

Distribuce:
telfas: 02737 55 89

Distribuce pro SR:
K.OM TIKI
tel; 095/622 B435

Dodavatel hardware:
AutaCont Praha

& AutoCont

Cena vytishu:
S0 KE Score + CD |44 KL

Predplatné:

Rotni predplatné SCORE ber CD
&ini 550 K2, roéni predplatné s CD
1580 K.&. Podrobné informace
najdete na strané 59.
Objednéva se zaplacenim slozenky typu
A na adresu redakce

Predplatné na Slovenshu:
LUBOX
Lazaretska 34
Brarisiava |

Do kolonky "variabilni symbel” uvedte,
od kreréhao &isla cheete SCORE dostivar.

IS5M 1210-7522

Poddvini novinavych zisilek povalens
Reditelstvim post Praha pod & | 1386
ze dne 20, &, 1994
Podavanie novinowvych zisiliek
pavalené Vychodoslavenskoym
riaditelstvom pddt Kodice,

& ). 518-0PC- 1995 7o diha 14, 2. 1995
pre firmu KON TIKI Kasice.

Obsah Score

PREVIEW: Arga...
B&tra}fl in Antara
Brightright ...
Curse of Munke;,r Tsland .....
Elder Scrolls: Daggerfall ......
Hardwar ...
Incredible Shrlnl-ung Man....
Iron&Blooad ..
Katapulc...
MNHL'97 ...
Meorse by Nursewest
Qil Empire....
LRI E P L .. oA s st by s s e
Unlimited YWarriors ...
RECENZIE: Absoline Pinball ... 00
Clande: stln:,r EE— T
Com. Maval Battles The Flﬂal Fur'].-' 66
F-21 Lightning.... ik B 1.
Final Doom ... i T
Mechwarrior 1 Mer:enanns e
Maonster Truck Madness... R
Muppet Treasure Island ..., 34
Sereamer 2. e e R
Shadoan... ey
Shatrered Sr.eel -1
Star Control 3 ... .47
Steel Panthers: Campargn Dlsk .. Gl
T5R: Masterpiece Collection ... -1
KLASIKA: Lhtima Underwordd ... isiismmsserses 18
NAVODY: ANOEHEE WOEI oo ssnssoisesiannss B2
Harvester ...
Jagged .ﬁ.il.na.nce Ciina s g
Lighthouse....
SEGA: Mavinky ... e 1]
Sega Sa:urn F"hatt:: CD e ol 1 7
MBA Action... R TR O St Tt 1. |
Panzer Dm_gun ]I o
SONY PLAYSTATION: MNavinky ... AN s st i s L
Andretti R,a.cmg
Davis Cup....
Final Doom ...
Formula | .. i
Skeleton Warr‘lors e ] 7
RUBRIKY: 7 o A S s o S o o Sy |
Habby hr}' - 100
Hudhba... - 7}
Fnternet skl b L e 6
Interview: Letu:r 5 Dskarem e 1)
Interview: Asmadeus ... P b
Koutek mufalcil............. =122
[ AT 1] - O - 128
F!‘aFeniité e T
Ehadnle s s s e e e

Pozor! Redakce SCORE opet hleda nove autory!

Znovu nabizime prileitost viem milovnikim poéitatovych her, ktefi
vlidnouw matefskym jazykem. 5 vadi nabidkou budeme ofekivat:
X kratky (!) fivotopis,
X dvé ukdzkové recenze,
X drobnou dvahu na blizké téma,
X {micre)povidku,
Vie v rozsahu maximalné jedné stranky A4. Heslo na obalku: , Autor”
Tésime e na vis!
Redakce

M INTERVIEW

ZLajiamalo vis nékdy (a zajima vés jescé
pofad), jak to vypadi s vyrobou tuzem-
skych her. Chtéli byste nékdy také zku-
sit néco rakového?! Podivejte se spolu

s nami, co se vafi v kuchyni zatim nej-
vétdiho tuzemského producenta her,
firmé Vochozka Trading.

B DAGGERFALL

Touzebné oéekivand, dlouho odklidand,
koneéne vydana a neuvéfitelné prokli-
nand hra DAGGERFALL ma ve SCORE
dnes misto pouze v sekci Preview - roz-
hodli jsme se totiz, ze nebudeme recen-
zovat hru, ve které podet bugl

a softwarovych chyb pfevyiuje miru nasi
tolerance. 5 recenzi potkame ai do
vyddni opravené evropske verze,

B MECHWARRIOR 2:
MERCENARIES

Hrili jste EARTHSIEGE, sileli jste

z MECHWARRIOR 2, dokoupili jste si
datatidsk GHOST BEAR'S LEGACY,
tésili jste se na EARTHSIEGE 2 a nevite
jak dal? |e rady pro vis MECHWAR.-
RIOR 2: MERCEMARIES, nejlepii, nejzi-
bavnéji a nejexplozivnéjii roboticky
simulitor na trhu. Musite ho mit {jestli
oviem mdte zabijicky procesor).

H FINAL DOOM

Is soft koneéne (uf asi po stopadesité)
wyddvd daldi dodatek k legendarnimu
DOOMu. Co nového je tady tento-
lrat!? Presvadite se z nadi recenze na
strané 56!

@ SONY PLAYSTATION

Stali ¢renari SCORE jsou jiz zvykli na
pravidelnou rubriku vénovanou SONY
PLAYSTATIOM. Polud vis zajima, co
nového piindidi SONY na trh letos na
vinoce, potom vis urfitd potédi i tato
rubrika, kterou jsme oproti minulému
£islu (doéasng) raziirli,
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IKARIE 11/96

V tomto Eisle najdete povidky ed R. E. Hawarda
(WIgi hlava), Boba Shawa (Invaze do soukromi)
a prvni €ast novely Theodora Sturgeena VreaZdici
buldezer. Od Zeskych autord si mizete predist
povidky: Néjezdnici - V. Slechty, E rendil Tchof -
|. A, Polika. Nezapomnéli jsme ani na reportii,
tentokrit pro ty, co se neziéastnili Parconu
v Usti. Dozvite se jaké fanziny vysly v posledni
dobé. Prectete si, co je nového v Eedriné (Kni-
hemarna), ve svété 5F, védé (Fantastickd véda
a Zakizané technologie O. Neffa). Ve Vivisektoru jsme se tentokrit véno-
vali v Knize ped lupou nevému reméanu |. W. Prochazky: Hvézdni hondcl,
Awiak ani ostatni knihy jsme nepominuli - 13 recenzi. Ve Filmfroniidé
kromé obvyklé divky recenzi.(6 filmid) vyhlafujeme, stejnd jako v lofském
roce, Velkou vinotni soutéi.

Prijemné pocreniéka pfeje

Viado Risa

. a CINEH‘IA 11/96

PREMIERY:

Cas zabijet, Domi na svitky, Draéi Srdce, Fana-
tik, Jack, Kamenny most, Marian, Ostrov dr.
Moreaua, Papirové hlavy, Pinocchiova dobro-
druzstv, Retézova reakce, Spillenci slasti, Strip-
tyz, Suzanne, Svidna krisa, Uték z LA,
Zamilavany profesor. Zeleny svét, Zvonik

u Matky Bozi.

TEMATA MESICE

Demi Mooreovi - portrét, Matchew
McConaughey - hvézda zitrka?, Prak ohnivik -
reportai, V éeském znéni..., Jodie Fosterova vs Holly Hunterava

- rozhovor, Kosmetiéka a zvife, Francis Ford Coppola, Vychova divek

v Cechdch - reportaz, Petr Viclav - rozhovor, Robert De Niro

- rozhovor.

ENTERTAINMENT:

Videa, Televize, Hudba, Multimédia, Plus - Jak si vybrat televizi!

Audio VideoRevue 10/96

HUDBA:

Rozhovor MArka Brodského s Ondigjem KOnra-
dem R.E.M. Vaechny holky letos v 1&té Vesely
tioustik Frank Black Pruvodce Reichem Pecka
‘G Captain Beffheart Ivo Marek: Pravdomliuwni
lZou jenom obéas .

HIF:

Trocha teorie nikoho nezabije - zesilovade
Pentagon Test reproduktorovych soustav v
cené 15,000 - 20.000 KE Stereaphile Hifi
show New York Accuphase DP 55 Test CD pre-
hravati v ceng 11.000 - 132,000 KE Zpravy z wletu do Japonska
Krasné staré stroje: Integrovany zesilovac PIONEER S$4-9100 Predsta-
vujeme: Wykonovy zesilovaé AMBER SERIES 20.

FILM A VIDEO:
Cest a slava Z filmowich premiér Novinky na Videu Kabel Revue.

Obsah AMIGA Review 21

SOWTWARE:
HTML Creators, WWW stranky. Hudba trochu
Jinak, MIDI, BD Editor 1.2 - preview, Magic Link,
Design Works, aMiPEG, Quick Time, MU| 3.6,
PageStreamer 3.1, Konfigurace GED, Word-
worth 45E, NoSystem programovani, ARexx,
Amiga DOS
HEY
Wendetta 3D, Caribeam Disasters, XTreme

- Racing 2.0 demo, SWOS Eurp, Kick Off ‘98,
Bnng' Desert Walf, Leading Lap, Kargon, Arcade Darts, Pinch-N-Putt,
Valhalla 3 - navod, Alien Breed 30D |l - déni okolo hry, Tipy triky
OBSAH:
Hardware: Turbokarty pro Amigu 600, HP DJ 870Cx, CyberStorm MK,
Sampler AURA, Modemy,

PIXEL

Casopis o médiich, grafice a zvuku pro viechny
pofitacové platformy

OBSAH:

IBC Amsterdam |996, Scala MM 100, Grafické pra-
covidté Ceské televize, Light¥Wave 5.0, LangMaster,
[Omega JAZ Drive, TV karty, Stfih na pofitad, HP
D) 870Cxi...
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Obsah Score 35 CD Screamer 2

Gene Wars

ullfrog v posledni dobé slibne, snad

jediné Gene Wars jsou o néco lepsi

nei nicnefikajici zbytek zabackych
tituld. Posud'te sami.

ratelna demoverze pokraco-
vani slavné éeské odpoveédi
na Dunu Il je tu a vy mizete
sami posoudit, kolik se tu toho
zménilo k lepiimu!l

th Level to chce asi pofadné roz-
jet. Po velmi dspéiném Monty
Python - the Quest for the Holy

Grail a zajimavém logickém Tracerovi

Syndicate
Wars

nestastné pokraovini slav-

ného Bullfrogického Syndi-

kitu je i zde na nasem
CD<¢ku, abyste si ho mohli odzkou-
Set a sami se presvédéit o tom, Ze
ui to vibec neni to, co to byvalo...

je tu odpodéd na Activisiofdckého
Mechwarriora Il.

T = —_'h..i—||-
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_ Sandworms Necrodome

Harvester

OBSAH CD 35

Dema: Dragon Lore 2 (Cryo) Necrodome

3D PINBALL 2 - pinbdlky, pinbdlky a jeité jed- Drowned God (YWarner Interactive) Quake

nou pinbilky. Ted je to pro zménu Sierra kdo Ecstatica Il (Psygnosis) Shattered Steel
si uvédomil, Ze se pinbally dobfe prodavaji... Falcon 40 (Microprse/Spectrum Holobyte) Tyrian

AMOK - prvni hratelna véc od byvaljch demo- Hardline (Score, Virgin) Wing Commander [V
tvarch Scavenger, ktefi nas viechny talk krasné Harvester (Score)

napalili na neexistujici Into the Shadows, Hunter Hunter (Sierra) Shareware:
BAKU BAKU ANIMAL - kdyi padaji kostiéky na Independence Day (Fox Interactive) Amiga Emulator
zpusob Tetrisu, vybavi si zkuSeny hrié poéitaéo- Interstate 76 (Activision) AR] 2.50a

vych her slovo ,,Logika*. Sega se na to podivala Magic the Gathering (Microprose) Direct X 3.0
trochu nezvykle, ale to ui posudte sami Mechwarrior |l: Mercs (Activision) FMAM
BIRTHRIGHT - daldi v&c od Sierry, tentokrit Muppets Treasure Island (Activision) Ghost (AVI)

jakysi prapodivny mix mezi RPG a akci. Pravdé-
podobné pramér chtiéd amerického publila
MISSION FORCE: CYBERSTORM - a jesté jed-
nou Sierra, v tomto pFipadé se zajimavou taho-
vou simulaci vallky mechwarriorovskych
robotd.

DEATH DROME - autofeiby jsou v posledni
dobé jiz na dennim pofadku, takie tu mame
daldi porci z bézného denniho menu

ENEMY NATIONS - pravé umirajici Viacom uz
pfed pohlcenim firmou Yirgin asi nezachrani
ani tato real-timova strategie na zpisob Com-
mand & Conquer bétici pouze pod Windows.
GENE WARS - (viz. str. 6)

G-NOME - (viz. str. 6)

INTERPOSE - koneéné Fidnd dvojrozmérna
vesmirnd fezba, Skoda e ji zde nikdo nebude
distribuovat, takie pomiie jediné registrace
pres Internet na sité www.webfoot.com
LORDS OF THE REALM 2 - a jesté jednou
Sierra, tentokrit se zbrusu novou stfedovékou
strategii od své neddvno zakoupené frakce
Impressions

MADDEN - Electronic Arts si na sporty
opravdu potrpi. Sv&déi o tom i tento trochu
tvrdii fotbalek.

MASCAR 1 - Tézko se tomu véri, ale i tohle
demo poskytla firma Sierra, protoie neddavno
zakoupila i firmi€ku Papyrus, ktera pfed dlouhou
dobou slavila dspéchy se zdvodni hrou Nascar |.
Druhy dil bude uréité dobrou konkurenci FI GP2
od Microprose.

NIHILIST - Accolade si feklo, e prekona
Doom, Obéas se ale néco nepovede, no...
PARAMOIA 2 - (viz. str. §)

RALLY - prekvapivé vynikajici zavodni simulator
od Mircosoftu je tu, abyste si v klidu svych
domovi odzkouseli jaké je to jezdit v tom nej-
lep3im, co si jen automobilovy fanatik maze pfit
STAR GENERAL - timto titulem SSI pravdépo-
dobné hodla uzavFit svou trilogii Gspésnych
strategii. Fantasy General byla rozhodné skvéla
hra, takie neni divod proé si o této nové insta-
laci nemyslet to same.

SYNDICATE WARS - (viz. str. 6)

TP97 BASEBALL - a dal3i sport od Electronic
Arts, tentokrit sluina simulace Baseballu,
kterd bohuzel vychazi jen v USA. Vééna skoda.
TOON STRUCK - YYNIKAJICI, velice rozlehlé
hratelné demo noveé adventury od Yirgin, ktera
se svym animovanym pojetim a pirehrsli éerného
humoru urcité vyrovna Samovi a Maxovi od
Lucas Arts!

WILDRIDE - a na zavér zase kousek Z-dvodéni.
Z samo o sobé véiti konec, nemyslite? Ale
moind také Z-aédtek. Matouci to pismenko,
nemyslite!?

Novinky:

Cloak (Sierra)

Cyber Gladiators (Sierra)
Deathtrap Dungeon (Eidos)

Mecrodome(Raven Software)
Orion Burger (Sanctuary/Eidos)
Planecfall (Activision)

Realms of Haunting (Gremlin)
Sandworms (Gremlin)
Screamer 2 (Virgin)

Super EF2000 {Qcean)

Siege (Telstar)

Street Fighters Il (Virgin)
Subculture (Mirgin)

Tomb Raiders (Eidos)

Trophy Bass Il (Sierry)

Ufo 3 - Apocalypse (Microprose)

Navody:

Anaother Waorld - gesky navod

Bud Tucker - anglicky nivod

Deadlock - strategie

Harvester - éesky nivod

Jagged Alliance - strategie

Lighthouse - Eeslcy nivod

Lighthouse - anglicky nivod

Pandora Directive - anglicky navod
Police Quest || - anglicky ndvod

Pray for Death - viechny pohyby
Prihody z Gaelské Zemé - éesky navod
Rytifi Grilu - €esky niavod a mapy
Three Skulls of Toltecs - anglické fefeni

City:

Fire Fight

Meed for Speed
One Must Fall
Panzer General
Privatesr
Quarantine
Quest for Glory 3
Raptor
Ravenloft

Rise of the Triad
Star Contral 3
Zark

Patche:

Age of Rifles

Apache

Battleground: Shiloh
Battleground: Waterloo
Capitalism

Command & Conguer

Close Combat
Championship Manager 2
Conguest of the New YWorld
Descent 2

Destiny

Indiana Jones |V

Jagged Alliance; Deadly Games
Death Rally

Fighter Duel

Grand Prix Manager

Kali

Metwaorl Fighter Duel

ey (T
(MWD T D S TTESES b

Graphics Workshop 7.0f
Karaoke

Kisekae add on

Mandala (AVI)

PKZIP 2.04g

QuickView .03
QuickView Protect 2.1
RAR 2.00

System Checkout
Wavelab

PARENISTE 24
Recenzea:

Road Rash
Genewars

Broken Sword

Elk Moon Murder
Olympic Soccer
Albion

Basseball Pro, Storm
Time Commandea
Final Doom

Links LS

Preview:
StarCraft

Reportai:
Metallica/C.O.C.

Hardware:

Test zvulkové karty Addonics,

Mavinky
Ceny HW

Povidky:
Studna
Adresa Smrti

Buyzka:
Ten Years After

Knihomol:
Bouracka
Hritvang
Hvézdni hondci

Kinama:
Striptease,

Profil:
id Soft

Rozhovor:

Petra Ernyeiovd, ¢lenka Oringindlniho
Praiského Synkopického Orchestru

Zabavni podniky:
Mersey

Sita: -

Internet-inzerce na webu

=d scere magazin potitatovych her
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Pareniste 24

od jisté doby je Pafenisté soucasti kazdého CD Score. Pocinaje timto cislem bude Pafenisté i na strankach samotného taso-

pisu. Presnéji receno bude se jednat o jednu stranu obsahujici jakési preview aktualniho cisla. Prosté néco pro ty, kterym
se Parenisté nedostane do ruky a chtéji vedet, o co v ném jde. Tentokrat se ale na cely casopis podivame podrobnéji.
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islo 24 znamend dalii z mez-

nikl nejroziifendjiiho es-

kého diskmagu. Jeho historie
zadala pFnd dvéma lety, kdy si par
nadiencd Feklo, proé nezkusit udélar
diskmag. PFipravy byly kratké, Swadile
vymyslet program, v kterém to
viechno bude béhar a editor na psani
Elanki. Nebylo to nic jednoduchéhe,
o tom by mohl mluvit Dement, autor
programu Pafenifté. Micméné se mu
povedlo odvést dobrou prici a Pafe-
nidté ziskalo sluiny podet érendid. To
vie v té dobé byla jen takovd hra
hrstky lidi. Teprve pozdéji se zasala
Pafenitté profesio-
nalizovat, Diky
Bedlovi se
dastalo
nasemu

wytvoru

pomoci od
firmy Vision
a pozdéji se
zasadil | o to, Ze
nds miZere najic | na
CD Score. Za ty dva
roky se zménile mnoha
véci. Zvédil se obsah,
zlepiila kvalita, prostfidala se
redakce a zménila orientace.
Prosté ¢asopis vzlveétal.

A privé Bedla, otec (nebo matka?)
Pafenisté, se rozhodl, Ze je £as na
zménu. Po dlouhaletéd spoluprici tedy
odchizi z postu iéfredaktora a na své
misto uréil mne, hned nékolik dni
paté, co jsem se po dlouhe pauze vri-
til k psani élinkd, Od tohote fisla jsem
tedy zodpovédny za kvalitu Pafenisté
j4 a doufim, Ze se mi povede alespor
tak dobfe jako mému predchidei..

Hlavnim cilem starenove redakce
bude zpevnéni spaluprice mezi jed-
notlivimi redaktory a vyovefeni
kaolektivu, ktery by se stal zdrukou
pro jeité vétdi kvalitu élanka. Cekd
nis také prechod na vyisi rozlifen,
ale o tom snad a% nékdy pfisté, az
bude vie pfipraveno k realizaci.

A ted k aktudlnimu éislu...
¥ Pafeniéti 24 najdete mnozstvi
prispévkl ze viech moinyeh disciplin

potitatového svéta. Jako obvykle

THWITV W =]
A0

jsou tu recenze her jake Daggerfall,
Time Commandao, ¥Wizardry Gold,
Storm, Megarace 2. Olympic Soceer
atd, Mechybi samozrejmé ani rubrika
PC PLAYER'S NEWS = horkymi novi-
kami z programatorskych kuchyni.

Pre piiznivee jinych Zinrd je w
BUZYKA, rubrika o hudbé, obsahujici
tentokrate élinek o bluesavé kapele
Ten Years After a exklusivni reportiz
z koncertu skupiny Metallica, KNIHO-
MOL o knihich s recenzem! Fantom
od Holdstocka, Hvézdni hondci od JiFi
V. Prochizky, Bouraédka od | G. Bal-
larda a jingé a koneéné KINEMA o fil-
mech Striptease, Zeleny svér,
Fetazova reakee a Jack plus novinky
z produkce Holywoodu.

Y rubrice HARDWARE je pripra-
ven Elanek o DVD discich a programa-
tory osini Dement nékolika 5v:,"rr|i tip}r
a wriky. Ma co nemiZeme zapomenout

j& samozfejmé Internet a tak se stej-
nojmennd rubrika tentokrat
zabyvd inzercl na Webu

i a nasméruje vas na zajimave

stranky hlavné v CR.

W nejnovejiim
REALWARE na vis
cekd seznameni
s bajovym vrtul-
nikem Mil Mi-
14

av rub-
rice

vénovane
rozhovorum
pak schizka s élen-
kou Origindlnihe
Praiskeho Synkopického Orchestru,
Petrou Ernyeiovou.

Ani v tomto Eisle jsme nezapomnéli
na LITERARNI POKUSY s povidkami
Studna a Adresa smrti od nasich pfacel
z Infimy.

Tohle viechno a jefté mnohem vic
na vis tedy fekd, kdy? se pustite do
cteni. Doufim, e budete spokojeni
a naddle budete s napétim ocekavat
dalii gisla Pareniité. Ma shledancu
u &isla 25 se tési redakee a za viechny
jeji hlava

Tomads Varoiédk
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SCORE se nezadrzitelnou rychlosti
blizi k ke svému ctyricatému, respek-
tive étyricatemudruhému vydani.
Kazdy dnes samozrejmé dobre vi,
proc je éislo étyricet dva tak dilezite
- pFi vydani tohoto éisla totiz konecéné
pozname smysl zivota, vesmiru
a viabec. Od velkého poznani nas déli
uz jenom maly kriicek.

Cas od éasu se na misté, rezervova-
ném ze zvlastnich, viceméné kultov-
nich a mystickych diivodi pro avahy,
objevuji prapodivné clanky. O konci
pafani v Cechach, o minulosti
SCORE, o budoucnosti SCORE, o pre-
vratnych zménach ve SCORE
a o malych chlupatych stvorenich
z Vyviteodkud (vyklad dvou predcho-
zich odstavci viz Douglas Adams:
Stopariv prilvodce po Galaxii- red.).

Ac se to zda neuvéritelné, zadna
Zz vyse avizovanych zmeén ve SCORE
nebyla ani nijak zvlast’ revolucni
a hlavné - neméla ve svém disleku
prilis dlouhého trvani. Parani se do
SCORE ve vetsi ¢i mensi mire vratili,
minulost SCORE je uzavrena, budouc-
nost SCORE je v podstate (alespon do
cisla 42) jasna a piFevratné zmeény
splynuly se zmenami méne prevrat-
nymi az zanikly docela. Ty skutecne
podstatné zmény vétsinou nebyly
nijak zvlast’ avizované a o to vétsi byl
jejich dopad. Za mésic tomu budou tri
roky, kdy spatrilo svétlo svéta novo-
rozenecké SCORE. 48 stran, lakovana
obalka, relativne zanedbatelny
naklad, rozporupina graficka aprava
pina hluchych a prazdnych mist,
SIMON THE SORCERER, SAM & MAX
a STRONGHOLD. Pamétnici mohou
zavrit oéi a predstavit si tu dobu. Uz
je to ale hodné davno.

132 stran, pevna V2 vazba, naklad
blizici se 50.000 vytiski, velmi dobra
graficka aprava, DAGGERFALL a MECH-
WARRIOR 2. Ale to neni vSechno. Jiz
pies rok vychazi SCORE CD napécho-
vaneé téemi nejnovéjsimi demo-pro-
gramy, sharewarem, obrazky, ¢lanky
a samoziejmé obohacené o slavou
ovéncené Parenisté. SCORE on-line,
oblibena www stranka pina téch nej-
cerstvéjsich informaci o déni
v redakci, o novych hrach a o dalsich
novinkach. SCORE Zije a za tri roky své
existence neustale roste. A vyviji se -
ale o tom uz bylo napsano tolik slov...

SCORE ale neni, nebylo a nikdy
nebude pouze ¢asopisem o pocitaco-

vych hrach. Jadro ¢asopisu samo-
zrejmeé zistava nezmeénéno - nasim
cilem vzdy bylo informovat vas

v maximalni mozné mire o déni

v pocitacovém svéteé, o novinkach na
hernim poli, o prave vyslych hrach

a samozrejmeé poradit vam, jak nalozit
s ,neresitelnymi“ problémy ve star-
sich hrach. Kromé toho ale chceme
vic (a mame 132 stran na to, aby-
chom toho dosahli). Snad kazdy, kdo
se zajima o pocitacové hry, alespon
zaslechl slovo Internet (jestli ovsem
nesedi od rana do noci u svého poci-
tace a nehraje Meridian anebo
netouzi po Ultimeé on-line). SCORE
informuje i o této oblasti, ktera se

s pocitacovou zabavou velmi blizce
prolina. Kolik hraca pocitacovych her
skoncilo jako beznadéjni priznivci hry
Magic: The Gathering anebo dalsich
hobby her? Minimalné tolik, kolik
oceni nasi rubriku vénovanou prave
tomuto tématu. Kazdy nemusi cist
tucné romany, ale pokud mate ales-
pon minimalni slovni zasobu, ktera
staci na cteni jednoslovnych vét,
potom je pro vas neocenitelym prii-
vodcem po svété Comicsil i nase rub-
rika. A kdo z vas nebyl v kiné na
Iindependence Day, aby se podival na
skvélé efekty (samozfejmé pocita-
cove). 0d samého pocatku bylo nasim
cilem vytvorit ¢asopis Zivotniho stylu
- a pevné véfime, Ze se nam to prave
timto zpliisobem dari. Konecneé -
pokud by tomu tak nebylo, mohli
byste nam o tom zajisté napsat do
dalsi rubriky, ktera se tési stalemu
ohlasu.

A potom samozrejmé nesmime
zapomenout na lidi. Redaktory,
autory, hraée, novinare, prispévova-
tele, grafiky - vSechny ty, kteri se
podileji na tvari SCORE. Nesmite se
na nas zlobit, kdyz nékomu z nas
obcas dojdou sily, kdyZz nékdo z nas
nacas zmizi jen proto, aby se znovu
objevil, kdyz néco nékdy zaskripe
a kdyz nékdo néco pokazi. ,Errare
humanum est* Fikaji ti, ktefi se
chtéji chlubit znalosti jedné latinskeé
véty a ,chybovati je lidské“ rikame
my ostatni. At' se ale stane cokoli,
jedno je jisté - ,We must prevail,
jak rika Inquizitor Lucius ve hre
SDPACE HULK 2. Miazete si byt jisti,
Ze SCORE tady je a zistane proto,
aby vam bylo tim nejlepsim privod-
cem nejenom po hernim svéte, ale
i po nekterych jinych, neméné zaji-
mavych svétech.

Jan Eisler

www.oldgames.sk
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Oscar prichazi

Oskar je nova, od zakladu ceska adventura, ktera nepostrada to hlavni, co déla Cecha Cechem - neotrely humor a pivo (teda.
myslim, Ze tam nékde bylo). Kdyz jsem se seznamil s Paviem Siriickem, tviirci osobnosti za touhle parbou, pochopil jsem, Ze

mezi nim a Oskarem nebude az takovy rozdil.

T el jsme se v sidle
Vochozka Trading,
kde byl tak priferny

vzduch, Ze jsme na sebe ani
poradné nevidéli. Yochozka
ze zisady odmital oreviit
ckno, protode, kdo vi, co
dneska litd ve vzduchu, a tak
jsme wyili ven a usedii na
lavigku nedalekého piskovidrd.

Score: Jestli to chapu
spravné, je Oskar tak
trochu ujeta adventura,
okorenéna tvrdym humo-
rem a trochou erotiky.
Pavel: Oskar je adventure
komedie v takovém lehéim
sexy zinru. Zadny brutilni
véci tam urdité nebudou.

Score: TakZe je Oskar
vhodny pro déti?

Pavel: Urcité pro dét od Sest-
nacti let.

Score: 0 cem tahle hra
je?

Pavel: Oskar je o klukavi,
kerej neudéla zavérecny
zkoufky na uéhiku. Rodice ho
»Za odménu” poslou

k babiéce a k dédovi, krery
sou takovy trodku potrhly.
Hra zacing ve chvili, kdy

k nim Oskar jede. Zadind o
na nadraii a celej probéh
cesty je ui souddstl hry.
Oskar jede vlakem, ai do ves-
nice, kde hra pokrafuje.

Score: Kolik lidi na Oska-
rovi nyni pracuja?

Pavel: Délime na tom tfi.
Pavel Olsansky déla veikery
zvuky a stard se o hudbu.
Teda na hudbu nékoho ma
a zvuky déli sim - si nékam
sedne, mliti do krabice, do
sloupu - klasika. Pak jsou
tam dalii externi spolupra-
covnici. Co se tykd

statickych obriazki, tak jejich naérty délal na
papir Tomis Svoboda. Yon ma hodné podobnej
styl Kaji Saudka, ¥V manuidlu k Oskarovi bude
comics. Moind to je trochu nezvykly. ale je to
tak. Mo a tenhle comics délal pravé Tomas Svo-
boda.

Score: Néco takového jsem vidél
naposledy v manualu k Populousu 2 od
Bullfrogu. Kolik stran bude mit ten
comics?

Pavel: Asi testnict, sedmnict stran.

Score: Jak bude déj tohohle komiksu
zarazeny do défe hry. Bude to jako intro,
nebo tak néco?

Pavel: Me, nebude wo mit s tim déjem hry nic
spoleényho. Bude to prosté vo Oskarovi, Ten
comics je stejnej dlet jake hra.

Score: Kdo na hre jesté dela?
Favel: Hru programuje Petr Bélik. Je z Blanska,
jake ja, éimZ je usnadnéna spoluprice. Bohuel je

to vysokodkolak, a protote je to fakt dobrej pro-

gramator, tak po ném spousta lidi chee spoustu
véci. Mi hodné zivazki.

Score: KdyZ se podivame trochu do tvé
dilny, feknes nam, jakym stylem vznika
takovy obrazek jedné lokace v adven-

ture. UZ jsem pochopil, Ze pFedstava, ie
si prosté sednes a kreslis, co té
napadne, nebude zcela presna.

Pavel: Nejdfiv musi bejt dobrej ndpad. Clovék
musi mit rozmysleny, jak se tam bude Oskar
pohybovat a jaky objekty jsou v te] lokaci dile-
fity. ¥ nasem pfipadé jsme to délali tak, fe
Tomas Svoboda mi nakresli| zikladni rysy lokace,
takovej nicrtek, trodku jsme ho spolu probrali,
jak by to mélo vypadat, a jd to pak naskenoval

a dedélal. To se tyka statickych obrazkd, ani-
mace jsem délal Gplné sam.

Score: Jak jsem se dival na hru, tak

téch animaci tam je vcelku hodné. Roz-
hedné daleko vic, neZ u jakékoll éeské
adventury, véetné Mlié¢naka. Poéital jsi
je?

Pavel: Ty animace! Mo téch tam je dost, no take-
vejch... takovejch dobrejch,

Score: Pamatujes si aspon, kolik je ani-
maci na jedné lokaci?
Pavel: Whid, pramérné tak pét

Score: Pét riznych animaci na jedné
lokaci?

Pavel: |asné. Zadna neni mriva. Téch animaci tam
je hodné taky na Oskarovi, Cokoliv udéla, tak to
je animevany. Pouiit pfedmétu, brani pfedmétu,

viechno. Meni tam jedna ani-
mace pro funkci seber, krerd
by se opakovala pro kaidy
sebrini kteréhokoliv pred-
méru. Oskar je animovany
tak, e je tam nova animace
pfi sebrini kaZdyha pied-
métu. Oskar k nému pfijde,
sebere ho, podiva se na néj,
vyzhkousi ho, stréi si ho za
triko, do kalhot a tak. Move|
predmét = nova animace.

Score: Jak na Oskarovi
pracujes diouho?

Pavel: Od poloviny minulyhe
roku. Problém byl ze zacitku
s programatarem. Byl takove|
jeden a ten odpadl protoie,
..no prosté protole. Neilo
to 5 nim. A ten druhej, co na
tom zadal délat po ném, tak
ten zacal dost pozdé. Grafika
je vlastné z takovejch dob-
rejch ocsmdesiti procent
hatowvd. Tam ui zbejva udélat
jen par detaild. ale je problém
s tim programem, protoie
programater ted musi hodné
dohanéat,

Score: Jak takovy grafik
zaméstnany u Vochozky
pracuje?

Pavel: Tak béZné pracuju

v Brng, ale ted pres prazdniny
jsem pracoval dama, v Delni
Lhoté u Blanska. Veétiinou
makim tak osm hodin denné,
ale je to rizny. Nedi se fict si,
e tedka v devér vstanu

a budu makat treba do Ery-
rech. To nejde. Clovék potre-
buje inspiraci a kdyz sedis
doma u potitace, tak ji uréité
mit nebudes. Mékdy klidné
prijdu vedir z pafby a néco si
nakreslim... teda veno to po oy
parbé zas tak moc nejde, takie
spis si udélim akove] niéroek,
...takovej hodné volne) ndér-
tek. Rino se mé voto lip déla.



Score: Dolni Lhota - to
bude asi néjaka mala
romanticka vesnicka?

Favel: Presné tak, Mala,
romanticka - takovy Koté-

hilky (shorovy vybuch smichu.

Stary pin nalevo od nas bere
il a vnugku a rozhoréend se
sune pryé. V této chyili jsme
se stali vlddei plskoviite,)

Scovre:; TakZe ji uvidime
v Dskarovi?
Pavel: Jo.

Score; Preiijes to, ai ta
hra vyjde? Nezbijou té
tam domaci?

Pavel: Mezbijou. Viechno je
rméngny. | nizev hospody.
Sochu Klementa Gotrwalda
tam ui taky nemame,

Score: Ta tam fakt byla?
Pavel: Mo, byla (uchechtivi
sa).

Score: Jak jsi se dostal
k délani pocitacovych
her?

Pavel: Porad jsem chtél délat
hiry jako svoje zaméstnani,

a tak jsem se dal dohromady
s Petrem Vochozkou a von
mé zaméstnal, jaka grafila.

V tej dobé jsem mél rozdéla-
nej projekt, kerej sem chrél
dekenéit, jenomie nékterejm
lidem se to nezdalo, mysleli si,
e to nebude dobry. Tak jsem
zatal premejilet vo nétem
jinym. Rekl jsem si. e fadny
sci-fi, nebo fantasy, protofe
toho jsou mraky. Takie jsem
se rozhod| udélat néco takhle
ze fivota, kde bude sranda,

s miadym klukem - pohoda.

Score: TakZe Oskar je
kompletné tviif projekt.

Pavel: Jo. Mij nipad. J4 délim scéndr, grafiku, ani-
mace.

Score: Jak moc ti Petr Vochozka mluvil do
scénare?

Pavel: Petrovi jsem uf dal hotove] takove] naérr,
jak by to mélo vypadat. Moc jsme toho nenakon-
zultevali. Dal jsem mu he a ven jenom fekl, 2e by
o bylo dobry a 2e by byle dobry to udélat,

Score: TakZe ti néjakou velkou cenzuru
nedélal?

Pavel: (5troze) Me. (Tak stroze, ai se holéicka na
piskaviit] lekla a béZela se schovar k dédedlkovi.
Stary pan nam na dalku hrozi holi.)

Score: Je to tvrdy kritik tvé prace?

Pavel: Mo, to docela je. 4 veda ty animace ukazuju
velly spousté lidi, takze kritikd je vidycky dost,
ale Petr Vachozka je rezhodné nejvécdi, protode
pires néj to viastné nakonec viechno jde, Pokud se
mu néjaki animace nelibi, tak mam smilu i kdyZ
jsem na ni délal tfeba ryfi hodiny.

Score: Prozradié nam, co to byl ten stary
projekt, ktery W cenzurou - pardon,
ktery se nelibil ,nékterym lidem*“?

Pavel: Ten co neprodel cenzurou to mélo byt
takové fantasy. Asi nejvétsi zivada byla, Ze se
nikamu nelibilo, 2o tam mél chodit pandéek, kerej
mi Etyfi ruce a misto hlavy leblw... (ndsleduje hro-
zive| tlemenec z obou stran a se pani na druhém
konci piskovisté zadind otadet, co se déje).

Score: Bylo tam vic takovych postavicek?
Pavel: Privé, ze jich tam byli mraky - takovejchhle
filenejch postaviéek, no ale bohuzel, no. Treba
pristé, Treba to nékdy dodélam,

Score: Hrali ve tvém Zivoté hry velkou
roli?

Pavel: Hry mé bavily vidycky. Zaginal jsem na
Didakreiku, pak jsem mél Amigu, pak jsem si koupil
pecécko - takove| standardni, klasickej postup.

Score: Co té bralo najvie?

Pavel: Ma Spectru to byli uréité textovky. To byly
definitivng nejlepsi véci, fekl bych, ale uf si na ty

£asy moc nevzpomindm, je to preci jenom hodné
dlauhe.

Score: MizZes je parit i dneska - na emula-
toru.

Pavel: Eh, emulitor to neni ono, Kdyi ¢lovék
nahrdva ty hry na Sinclaira.. Mo, pfesné. To musi
bejt. Bez toho to neni ono, Ma Amize zase klasika,
Hrozné se mi libil tfeba Moonstene, potom
Street Fighter a takavyhle véci. Taky Cannon Fod-
der.

Score; To jsou ale hry na mile vzdilené
Oskarovi.

Pavel: No, to byle na odreagovini. Taky jsem dost
hrival Powermongera a tak. Hril jsem, co jsem
sehnal.

Score: A co pravé ted na pécééku?
Pavel: Hmmm, Space Hulk dvojka se mi libi.
Z, Fantasy General, takovyhle véci.

Score: Hod' po mé kamenem, jestli se
mylim, ale nic z toho neni adventura. Hra-
Jjes adventury?

Pavel: Ma, sem tam. | neumim anglicky, takie
vidychky, kdyZ je néjaki eski. PPeloZend nebo tak.

Score: AZ je mi trapné se zeptat, ale mas
vitbec néjakou oblibenou adventuru?
Pavel: Mo, docela se mi libil Agent mliéfak.

To je celkem dobrd hra, | kdy: ma svoje chyby.
{Koneéné jsem ho dostl am, kde jsem ho

chtél mit, a Pavel se prokecne - KaT) MaZni

to je paradox, ale ji adventury viastné moc
nehraju.

Score: (Stdva se ze mé jeden z téch
zlejch reportérd, co tlaéef lidi ke zdl.)

Z ¢eho jsi teda vychazel pri tvorbé
Oskara, kdyZ jsi moc adventur nehral?
Pavel: Vychizel jsem vlastné z toho... (Chyili se
zamysli). Mo, zazil jsem uréity véci, moji kamaridi
zadili urdity vitel a mé se libilo to poasklidat dehro-
mady 2 udélat z toho hru a jingm stylem by to asi
neklo, ne? adventurou. Je taky zajimavy, 3 je
Oskar délany trochu jakeo film. Kdy? to bude élo-
vk hrit. tak to je, jako kdy# se divd na film -
tfeba ,Slunce, seno a jahody".

Score: TakZe cela hra Je viastné docela
realisticka.

Pavel: Jasné, |sou tam moje zazitky, zazitky mejch
znamejch, nebe zifitky, keery jsem nékde shyfel
od lidi, kery jinak vibec nezndm., Mejsou tam

Hidny nadpfirozeny $oky, kery by se nemohly stit.

|enom nevim, kdyby se néktery véci nékomu staly,
jestli by z nich vyplul stejné snadne jake Oslkar.

Score: Vis, Ze ty mas podobny viasy jako
Oskar...

Pavel: (Hehe, he} A podobnou vestu, podobny
kratasy, podobny vodi,

Score: Nahoda?

Wi Iold S amests iy

Pavel: Myslim, e mé prosté
nenapad| nikde jinej, podle
keryho bych Oshkara udélal,
Mechtél jsem nikoho urazit,
takie jsem zneufil sim sebe.

Score: Hele, jenom tak
pro zajimavost, co ma
takovy éesky tviirce her
nejradéji z poZivatin?
Pavel: Mo, tak z piti rozhodné
pivo, z kofalek Jim Beam - ten
nemad chybu. Ale nesmi se pit
s pivern. Pak z jidel mi chutna
viechno, co udélia moje
maminka - ahoj mami.

Score: V jedné animaci
jsem si vsimnul, jak

Z krtiny leze kriecek

v modrych kalhotkach

a s lopatickou v Hapiéce.
Tak mé napada, mas
néjaky zvlastni vztah ke
Hrteckovi?

Pavel Kdyi sem byl malej, tak
Krtedek byla moje nejoblibe-
néjii postaviéka - zdravime
Zderka Mullera.

Score: Na jedny zdi ve
hFe jsem si véimnul, Zo
tam visi plakat s cernym
kocourem Herkulem.

Mas néjaky zviastni

vziah ke kocouru Herku-
fovi?

Pavel: Mo jisté. Zboinuju
comicsy. Hlavné Kiju Saudka.
To je takove| klasik - zdravime
Kdju Saudka. {oba se uZ vilime
smichy v piskovisti)

Score: Chystas se na
néjaky dalsi projekt?
Pavel: Dalsi projekt rozhodné
bude a bude to asi Oslar 2.
Pro zménu. Vic bych k tomu
radéji nefikal.

Score: Bude to taky
adventura?

Pavel: Jo. Bude to adventura
a pro zménu to bude adven-
tura s Oskarem.

Score: Pockej, netlem se,
to je dileZiti zména, to
obraci véechno naruby.
Favel: Mo, bude to néco dplné
jinyhe.

Karel ,,KaT" Taufman
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% i na nds Eekall. TH kluci okolo osm-

nicti let - Jakub Dvorsky, Marek Floryin

a Tomis Dvofdk - sedéli po idlich nékdy
z osmndactého stoleti a privétive se usmivali,
WVédéli, ze maji v ruldvu trumfové eso. |ediny, kdo
to netusdil, jsem byl |4, ale to ai do chvile, nez mé
usadili do prekrisné Zidle a zaméFili mou pozor-
nost na monitor poditace,

Tam pfed myma odima ofil fantasticky svét Rut-
haniolu, Zacali jsme v ponurém dungesnu, kde mne
okamzité zaujala hudba. Tak debrou melodil vytvo-
fenou feskyma uiima, jsem ui dlouho neslrﬁal,
Pokratujeme starymi, skfipajicimi dvefmi keriderem
dil, kdy? seshora seskodi prigera v kipi. Trochu
5 sebou cuknu, protoze mé to skuteéné plekvapl,

a hoch vedle mne se poustl do boje, Prvni véci, kte-
rych si vdimnuw, jsou nadpromérng zdafené animace
protivnikevi postavy. Trochu si eddychnu, kdy? se
dostavime na svédi vzduch, Prochdzime krajinou a ja
si viimam stromi, ktere mi zrovna dvakrit nesed.
Mez je ale stafim stadim zkritizovat, dostaneme se
pres mistek, ktery rozhodné mevypadi, jake lkdyby
ha nékdo rendaraval, (kakdé prine polotend jinak
atp) do meésta, a tady nastanou pravé grafické orgie.
Mebyt toho trochu divnéha chodnilew, tipnul bych si,
ze hrajeme posledni dil Arlginii. Mému oku lahodi
nejenom detailni propracovini architektury, ale

i barevni paleta, jaka byla pro mésto zvolena, a jeji
magicky vliv. Ackoliv se to nemusi zdit, prepisovat
wenhle rozhover z nahrivky byla diina, protoie se na
pasku neustile misili hlasy, jak jsme miuvili jeden
pres druhého a furt se nékde tlemil, smil 2 Feheal.
Pokouet se najit v té d2ungli otizky a odpovédi
(nakonec alespof ty odpovédi) byl nadlidsky Gkel.

Asmodeus:
Nnez Se rozevre opona

Cely dim vonel starobou. Schody tvorily neopracované kamenné bloky,
ozdobné zabradli se pri doteku zakyvalo a ze zdi opadavala omitka s fres-

kami. V byté za obrovskymi, dubovymi dvermi zZila rodina avantgardnich
vytvarniki. Stény jejich obydli byly zdobeny krasnymi draténymi plasti-
kami a nadhernymi, rucné kreslenymi mapami fantastickych sveti.

Polwusil jsem se o néj a tady mate vysledek mé
rekonscrukee. Myslim, Ze to bylo néjak akhle...

Score: TakZe, co to vlastné Asmodeus je?

Jakub: Asmeodeus je adventura smixovand s dunge-
onem. Hrag chodi s jednou postavickou a viechno
vidi z vlastniho pahledu.

Score: Jen s jednou postaviékeu?

Marek: To e logicky, protoze to je hlayné adven-
tura. Méni se ti ale podoba podle tohe, co mis
pravé na sobé.

Jokub: A s Easem taky vlastnosti padle tahe, jak
hraé bejuje a jak se vycvicuje. Zase jako klasicke|
dungeon. Ve hie je i par puzzil, jako tfeba v Mystu.

Score;: Kde se Asmodeus odehrava?

Jokub: Hra se odehrdva v kraji, krery se jmenuje
Ruthanicl. ¥ okolnich horich je spousta jeskyni.
katakemb a hrobelk. V téch se to odehravi. Taky
je tam mésto a hrad. Tam mizes prochdzet, naku-
povat véci jako loue, lédivé kofinky a podobny
véci, Taky se miZe se viema lidma kecat, sbirat
predméry a pouZivat je. Typicka adventura.

Marek: |eskyné jsou zase plny priterek, se kteryma
se bojuje jako v dungeonu.

Score: Jak diouho jste na Asmodeovi pra-
covali?

Jakub: Budou to uZ dva roky. 5 tim, e se program
délal celou dobu, grafika taky, i kdyz jsem mel
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takovou malou pres-

tavku ma Draél histori, ale

to byly tak tFi mésice. Délal
jsem tam jenom animace, ani-
mace postavicek a viechny
okolni animace, takie mi

to nezabralo tolik &asu.

Tady Marek Drai historii
testaval.

Score: Co ted'ka délaji
kluci, ktefi na ni praco-
vali?

Jakub: Cist z nich déli Kata-
pult, To je takovi stilecka.

V pFipadé téhle hry vzedla ode
mne idea a délal jsem tam taky
prafiloy, ale to mé tolik nezdr-
felo. Asmadeus je rozhodné
migj hlavni projekt,

Score: Udélal jesté nékdo
z vas néjakou hru,

o které jsme dnes nemiu-
vill, kluci?

Marek: Mo, ja sem udélal tako-
vou prochizedku - Theurg, ale
to je takovd blbost,

Jakub: Ploginovka, je tam
takovi postavicka z boku,
Marek: |e to na pécécko, ale
plvodné jsem ji délal prive na
tom Atarkwe, Ted ji hlidam
doma, protofe to je absolumné
nepustitelny, ani jako share-
ware.

Jakub: Ale mé se to libi,
Vidycky si to cviéné dohraju.

Score: Vratme se k Asmo-
deu. Jak se ménil t¥ym
lidi, ktefi na hie praco-
vali?

Marek: |ak vig, Ze se ménil?



Seaore: Zivotni zkuse-
nosti.

Jakub: Zpoditku jsme na tom
délali viastné jenom 4 a tady
Marek. 5 Markem taky dé&lime
dohromady seénaf.

Marek: |egré se selretafkou.
Jakub: Mo, s jeho brachou.
Aikdme mu sekretirka, pro-
woke je vlastné naie sekre-
tii'ka, a ten nam taky pomahal
se scéndfem. Decentnd,
Marek: Pozdéji se k nam pfidal
Honza a pak Tomad.

Score: Jak se vyvijela
vasa tviréi skupina, vyvi-
jel se i nazor na Asmo-
dea?

Jakub: Pdvodni ndpad se
hrozné ménil. Plvodné to
méela byt textovi hra s obéas-
nym abrizkem. Pak se to
zagale rychle ménit,

Yarek: Pridivali jsme rizny
vael, rizny vylepieni,

|akub: Vibec jsme neuvaiovali,
Ie by se to dalo prodat, Méla
2 bejt pro kamarddy. Pozdéji
sme ¢ té textovee pridali
panel s ikonama, vic cbrizki
21 2 woho vzniklo o, co 7 toha
aniklo. |e téiloy Fict, jak ten
cyvoj Sel. Plvodné to méla bye
pouze adventura a pozdeji
sme tam pfidali i ten dungeon,
dungeonovske] styl - ty pot-
/ory a jeskyné. Pro zpestfeni,
‘“arek: Plvodné to méle byt
pouze na diskety.

Jakub: Mo, o cédééku jsme
zatali uvafovar a¥ pozdéjc.
Marek: Az kdy2 to zagalo silné
nardstaL

Score: Inspirovali jste se
pFl tvorbé Asmodea néja-
kou jimou hrou?

Viorek: Asi Elvirou.

|akub: Elvire se podobd ten

systém, ale nefekl bych, Ze

tychom se tim inspirovali. Mé
csobné, a jd jsem na to mél
adné velkej vliv, m& inspira-
val Myst a néktery daldi adven-

wry - nemiiu Fict konkrétme,

4 taky dungeony, samozfejmé.

Z posledni daby rozhodné

Smnekrzep. Sl:}fl bojd v Asmodeu j& napriklad
takovej, jako je ve Stonekeepu. KdyZ se podivas
na systém boji v Dungeon Masteru, tak ten mi
piijde silné nudnej, protoze tam furt klikas na
jednu ikonku. ¥V Asmodeu prosté zaméfujed zhraf
na tu potvardy, co stoji proti tobé, a ta ma svoje
zranitelny mista.

Score: V Asmodeovi se nékde pohybujete
po étvereckach, jinde jsou prajezdy kraji-
nou. Jak jste volili, kde pouzit to a kde
ono?

Jakub: Mo takhle - v ty krajing neni nic moc co

k udélani, takie je zbytedny, abys tam skikal po
téch érvercich, ale theba v tom mésté, nebo v téch
jeskynich, se na katdém tom doverci mite néco
dit, miZes tam néco délat, talde tam je dileZity
mit frverce. A aby zase byly viude mezi témi loka-
cemi prujezdy, tak to by hrozné zdriovalo a bylo
by te na nékolika cédétkich. To neni potfeba.

Score: Asmodels je fantasy. Co pro vas
tento styl znamena?

Jakub: Mo, Mas asi hodné evlivnil Tolkien, ale te
se dd predpoklidat. Mame k fantasy dobry vitah,
libi se nam to. Je to lepdi net sci-fi, Feld bych, Ale
co se ryce tPeba knitek, tal tam mam radéi sei-fi,
protofe tam se najde spousta kvalitnich autord,
kdeiro v tom fantasy te vécdinou nestaji za nic,
kromé toha Tolkiena,

Score: To mluvis za sebe, Jakube?
Marek: Jeité za maé,
Score: Za Tomése ne?

Marek: Za Tomiie ne. Tomais sportuje.

Jakub: Ale abyste si nemysleli, von je to taky lina
vesd jako my, Obéas si vyrazi jednou za tyden na
hFi$té a mysli si, jaky nejni sportovec.

Score: Vratme se jesté na chvili

k Asmodeovi. Chiél bych se zeptat na
Jednu velmi dilleZitou éast programu,
které spousia firem nevénuje dosta-
teénou pozornost. Jak jste tvoFili
interface?

Morek: Interface se postupné taky vyvijel. Pivodné
tam mély byt ikonky pro kaidou ginnost.

Jokub: Jako maji tPeba LucasArts.

Marek: Mo tfeba.

Jakub: Ale to je hrozné otravny,

Marek: Mo, prosté bylo pofid otravny mackat na
ty rdzny ikonly, tak jsme to maximilné zjednodu-
sili a vibec to nevadi,

Jakub: Levym tlaéitkem se providi &inneost, pravym
popisky. Tak to je u hodné her.
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Score: Co pribéh hry? Co
nam z néj mizete prozra-
dit?

Jakub: Pribéh se taky hodné
vyvijel. Pracovali jsme na tam
a pribéh tfeba jesté nebyl
vibec Uplné jasnej, ale hodné
se taky menil a hodné jsme do
néj pridavali.

Marek: Furt jsme pridavali, co
se nam zdilo dobry, a ménili,
co se nam nelibilo.

Jakub: ¥ tom pfibghu jde

o takovy Fad mnichd. TF Ele-
nové Fadu se taktikajic zvrh-
nou a vystoupi z fadu. Ukryji
se v jeskynnich kobkich, a tam
kuji pikle, ale tohle se necde-
hravi v té hie, to je pfibéh

v pozadi hry. Mo, ti mnichové
pak zafnou vyvolivae rizny
prizery z podsvati, ale lidi

z ckeli, keerym se to pochopi-
telné nelibi, proti nim postavi
domobranu a takfikajic je
porazi. Dva z téch mnichi
zabijd, ale jednomu se podafi
uniknout, ¥V jeskyni, v kobce,
kterou mnigi pouzivali najdeu
lidi t magicky kameny, které
byly pouziviny pro ty nefisté
obfady. Mo a tyhle kameny je
tedkon potfeba uschovat, aby
se u? nedostali do nepavala-
nych rukou. Jeden je svéren
panovi tvrze, jeden panovi

hradu a tak. Pribéh hry se potom odviji kolem
toho thetiho mnicha, krery predil Utak dome-
brany, a téeh thech magickych kamend.

Score: MiiZes nam prozradit, jakym smé-
rem se bude piibéh dal ubirat?

Jakub: Bude se odvijet trochu prekvapivé. Vis, ta
hra je takovd ponurid a tajemnad a méla by tako-
wou zlstat. Mechtél bych toho moc prozradit.
Mavic tam jde taky o o, Ze jak chodid tm své-
temn a plni& rizné ukoly, dozvidas se z rdznych
knih a zaznami detaily o historii toho svéta

a prijdes tak na spoustu zajimavych detaild. Neni
to nutné k dohrani hry, ale svét je tak bohatsi

a ZIve]sl.

Score: Jak je v Asmodeovi délana gra-
fika?

Jakub: Grafika je renderovand ve 3D programu,
ale je hodné, hodné retuiovand, aby nevypadala
tak uméle. Upravoval jsem kaidy obrizek (je jich
tam kelem ctrndcti set - pozn KaT), aby byl
presné takovy, jak jsem ho cheél mic S tim, Ze
viechny postavy a animace jsou délany ruéné,
Celé. Renderované postavy vypadajl hrezné
uméle, a to neni ono.

Score: S éim té renderovana grafika nej-
vic trapila, co Jsi musel nejvic retusovat?

Jakub: Pri retudich mi nesedély hlavné stiny, fekl
bych.

Score: Co textury?

Jakub: Textury jsou viechny délané ruéné mnou,
zase proto, aby to nevypadalo umeéle a hlavng, aby
to bylo takovy, jak jsem to chrél. Mejdfiv jsem
zkougel hotovy textury, ale nebylo to vibec ano.
Mesedélo to k tomu poetickymu prostiedi.
Hlavné mé u tej grafiky zileZelo na atmosféfe,
krerd je takovd ponurd, a k tomu jsme viichni
sméfovali.

Score: Zminoval jsi se o postavickach,
které jsou délané ruéné. Pouzival jsi
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k tomu néjaky scanner, kreslil jsi napfed
na papir, jak jsi pracoval v tomto pFipadé?

Jakub: Tahle st grafiky je déland celd v poditadi.
Trochu jsem skenoval obrysy, ale to je viechno.

Score: Té grafiky je v Asmodeovi fakt
hodné, byly néjaké problémy s tim, vmad-
kat ji na CD, museli jste pouZivat néjaky
specialni komprasor?

Jakub: Wzhledem k tomu, e je to VIGA, tak se to
veslo. 5 tim mistem to nebylo tak horky,

Marek: Moc jsme to nepakovali, protoe jinak by
to musela byt ztritovd komprese..,

Jakub: A to mi nechceme.

Score: KdyZ nepouzivate ztratovou kom-
presi, jak rychlou ed mechaniku budou
muset hraéi mit, aby si Asmodea zahrali?

Marek: Minimdlné double speedlku. Ma single spe-
edu by to asi nefungovale, ale miZe se to z néj
nainstalovat.

Score: Mam takovej pocit, Ze jsme néjak
opomnéli zvukovou stranku hry, a protoZe
mé dost fest zaujala, byl bych rad, kdy-
byste nam mohli fict néco o tom, jak ji ten
vas hudebnik potil.

Jakub: Hudebnik nemd pogicad, takie to viechno
sklddal na klaviru, na kytare, a pak se to délalo na
syntaku. Takie napfed to musel mit viechnao
nahrany na kazeté, dokonce nazpivany.

Score: V Asmodeovi jsou i pisnicky?

Jakub: To ne, ale tam, kde je tfeba tedka trum-
peta, nebo flétna, tak tam zpival ., tw, thd".
{iile ny vybuch smichu ze viech stran, Jakub se
presto diva zcela nevinné.) Mé se to libilo
dokonce vic, nei tedka. V jeho starfich nahrdv-
kich bylo slyfet aj vrzdni Zidlicky u klaviru, ale to
ui tam bohuiel taky neni. Je to Skoda.

Score: Jak to bylo se zvuky, Tomasi?

Tomds: Zvuky jsem délal kompletné ja. Mikdo je
nechuél délat, protode méli prici s nétim jinym,

a hudebnik, protoZe nemd potitat, tak to aly
nemohl délat. Zaéal jsem s nimi asi tak pfed
rokem. Zatal jsem délat databdzi, kterou mam ui
ted docela velkou. Délal jsem to tak, Ze jsem vzal
videokameru, kterd je dost dobrd, a fel jsem ven,
néco natoil. Treba zvon ve hie, to je zven

z Kominského kostela. Mo, pak jsern to nasamplo-
val na poditac, a tam to ruéné upravoval. Tak to
bylo ze zaddtku. Tedka uZ vérdinu téch zvuki
mdm a délim ty novy tak, e mixuju ty stary.

Score: MiiZes nam uvést néjaky priklad
mixovaného zvuku ve hre?

Tomads: Tak tfeba v dolu. Tam je vozik a to kovovy
vizinl toho voziky, to je stard houpadka, na ktery
se tam nékdo houpal, tak jsemn si to natoéil. Pak
jsem do toho pfimichal jedté néjaky piky a ui to
zni jako vozik.

Marek: Mejlepsi priklad je zvuk
padini mostu.

Jakub: Mo, to je takovy padaci
most a kdyZ ten zvuk Tomds
délal, tak [sem byl privé u néj
doma. Tak jsme tam sedéli

a premytleli, jak bychom ten
vuk udélali a on najednou vzal
mikrefon a jenom tak eviéné
bril. (Pokud nevite co se
stane, kdyZ si na Moravé
nékdo ,brkne"”, stejné jako
jsem to nevédél ji, nahradte
Wb ve slové pismenem , " -
KaT) A my jsme vykrikli ,Te
je ono!™.

Marek: Bricni, to on umi
hezlky.

Jakub: Do toho pak namixoval
n&jaky kovavy zvuky...

Marek: Ringeni zbrani.

Jakub: A z ni to jako krisnej
padaci most. Mikde by o
nepoznal.

Score: Kromé toho
brkani, kolik zvukil mas
ted’, po roce prace, ve
své knihovné?

Tomds: V te] knihovné je ted-
kon takovych tfi tisice zvulkd.
Me sampld jo! Zvulkd!

Jakub: Ve finalni verzi budou
na cédeécku audiotreky s hud-
bou a esté Vochozka zafidi
lkempletni namluveni hercema
z néjakyha divadlo.

Score: KdyZ uz mluvite
o Vochozkovi, [ak moc
vam do toho kecal?

Jakub: 5 Vochozkou jsme velli
do kontalktu vlastné pred
mésicem, nebo dvéma,

Score: TakZe v dobé, kdy
byla hra skoro hotova.

Jokub: Viastné jsme makali rok
a pal na blind,

Marek: To je nejlepsi. Nikdo
do toho nekecd.

Jakub: Zase je fakr, 2= kdyby-
chem se s nim spaojili pfed tim
rokem a pil, byl by dneska
Asmodeus v SVGA.




Score: Mohli byste nam
ted' fict néco malo
o sobé.

Jokub: Tak viichni jsme stu-
denti gymndzia na tiidé kapi-
tina Jarofe. |4 jsem grafik,
Jakub Dvorsky. MNasim zamé-
fenim je matermatila, ze kterg
mam aspof jd Eoverku.
Marek: |4 mam trojku.

Jakub: Se nevytahuj.

Tomdi: On chee maturevat
fakub: |e to programator. Ten
nechce, ten musi.

Score: Neodvadéj od
sebe pozornost, Jakube.
Kdybychom té preFizli
motorovou pilou, kolik
bychom napocitali leto-
kruhi ?

Jokub: Osmnact,

Score: Svobodny, bez-
détny?

Jokub: Svobodny, bezdécny,

Score: Sexualni zame-
Feni.

Jakub: Sneci.

Score: Ups. (Poposeda-
vam si trochu stranou.)
Co kdybys mam povédaél,
co to s tebou udélalo,
kdyz jsi poprvé vidél poéi-
taé.

fakub; Mo, tak bude to tak asi
dva a pll roku nazad a prak-
ticky okamiité jsme se pustili
do Asmodea. Hry mé berou
jenom trochu a jenom fake oy
dobry. Ma poditadi délam
hlavné grafiku - 5 tatkou, DTP
a tak podobné. S potitadema
jserm zadinal kdysi na Atarku
B0, teda von he mél vlastné
bricha, ale von to takovej roz-
dil nebyl. Tam jsem hodné
pafil Draconuse. Jenomie to
bude tak asi viechno, Ma
Ararku mé spis zaujal takove]
program, jmenoval se Design

Master a v tom se dalo malovar, kreslic, délac
gary..to bylo zajimavé.

Score: Jak jsi se dostal ke grafice?

Jakub: |4 jsem maloval vidycky. Délal jsem
komiksy a potom jsem pfeSel na poéitaé, protoZe
jserm vidyeky ehtél malovat néco, co ma smysl

a ne jenom néjaky émdranice. Proto jsem délal
komiks, Ze jo, aby si to mohl nékdo predist, hry,
aby to mohl nékdo hrit. Prosté néco Géelovyho,
Marek: M4 dokence celej kemiks podle Hobbita.

Score: Dobry. Co je na tobé kromé grafiky
a sexualnilvo zamereni zajimavy, Jakube?

Jakub: Mic. Jsem nudnej, fadni a zcela vEedni Elo-
vk

Score: Ehm, jo, hm. {radéji se otaéim

o dvacet stupni doleva) Zkusme tedkon
probrat tebe, Marku.

Marek: Okay. Tak jd jsem Marek Floryan. 5 tvr-
dym ¥ po R. Pozor na te! Viichni mé pifou
s méklgyrm, ale jd jsem s tvrdym.

Score:! Pisu si peznamku, Marek s tvrdym.
{Sborovy tlemenec na Marka nezapisobi.)

Maret: Hele, to nejni Zidnd junda. Esli tam pak
uvidim meékley, tak se mas na co tédic

Score: Tak jo. Kromé toho Y, co je na tobé
nejzafimavéjiiho?

Marek: Mejzajimavéjiiho? To snad, e iiju pocita-
cem.
Jakub: A papouskama.

Score: Papouskama?

Marek: 5 papouikarna. Fisherovejrma a jefté mim
jednoho riZovohlavyho. |menuje se Zak (Eti Jac-
ques) a je hrozna vtérka, |inak co se tyka poditaci,
tak jsem daleko vétsi pafan, nef radyhle Jakub.
Taky jeermn mél nejdiiv Atdrke a tam jsem pafil
doslova jake blazen. Co jsem dostal pod prsty, to
jsern zapafil. {Dalii sborovy vybuch smichu

a Marek si opét uchoviva kamennou tvir.) Mo,
potom jsem néjake] ten rok strainé zebral

u rediél, e porfebuju péeéfka. Tak nim nakonec
koupili uzasnouw 386, kterou mam s mensimi Upra-
vami dodnes.

Jakub: To je ddlefité tahle!

Score: Ty by sis rozumeél s jednim mojim
kamaradem. Ten fika, Ze pravé proto, e
ma 386, tak programuje slusné.

Marek: To ja taky, ale s chybama. Ty potom tak
pil roku vepravuju.

Score: Jak jsi se dostal k tomu programo-
vani. Byl to néjaky vnitfni hias, nebo té
tady Jakub chytil jednou pod krkem....

Jakub: To ja bych teda vibec neudélal...

Marek: Tak to nevim, ale ja sem u programoval na
Anirku, Medalo se svitic, Van mi tehdd prestal fun-
govat kazetik, ze kteryho se daly nahrivat hry,
takie jserm nemohl pafit tak jsem zatal aspof pra-
gramaovat, a potom mi to zistalo aj na pécé. Tam
sem programaoval no a programuju dotedka. Nej-
driv jsem pafil tak devadesdt procent éasu a deset
procent programoval a ted je to pfesné navopak.
Jinak mi je sedmndct, ale bude mi osmndet.

Jakub: To se jeité nevi.

Score; Sexualni orientace?

Marek: Ponechame.
Jakub: Jo, ale kterou!?
Marek: Mo, tu stivajici, ne?

Score: (Prestavam si bejt jistej, Ze tohle
byla dobra otazka pro takovyhle rozhovor
a utikam smérem doprava, kde uz netrpé-
livé ceka zatim jako myska tichy - Tho-
mas.) Jdu na tebe, Tome, ty vypadas jako
slusnej élovék.

Tormndé: Mo, teda.,..

Score: Pockej, nevyvracej mi tu mou
iluzi a hezky zpFfima se rozpovidej o své
osobé...

Tomds: Mo, dobfe no. Talde j4 su Temas Dvorik.
Wil - rak asi sedmndct a2 osmnict. Chodim na
gymnazium s klukama, Co se zijmid tyée, hmm,
tak ten poditad... no, viastné moc néé, jenom
néjaky dobry hry. Jelikoz dalim zvuky k tf hre, tak
mi to zabird trochu vic asu, net ty hry, ale teda
jenom kdyz mé ta chytne, protofe ji délim dabry
zvuky jenom kdyz mé to pravé bavi. Mo, ale tedka
v [eté (ten rozhovor jsme délali zaditkem Fjna),
protofe mdm riad sport, tak jdu radsi licat ven,
hrat basket a tak.

Score: Ale k pocitaéi si obéas taky sed-
nes, vid?

e = ol b
i &

By I - :
(WD T D S TESHS b

Tomas: Ale jo. Nékdy.

Mij dplné prvni pogitad byl
vypujceny laptop - néjaka 286
- a e tomu néjaky legicky hry.
Byla tam taky néjaka formu-
le |, tak to mé hrozné bavi-
lo. Pak mi rodie koupili
Pentium 100,

Score: To by mohlo éte-
nare zajimat, na jakém
pocitaci Asmodea
viastné délate - co mas
ty, Marku?

Marel: Tedkan mam 486
DX33 a k ty mé pdjéil mot-
herboard tady Jakub.

Score A ty Jakube?

Jakub: J4 mam Pentium 120,
Ma tom se tak zhruba di hrit
vétiina soucasnych her.
Tomas: Te ji ani tak moc
nepafim. Tedka kdy# je hazky,
tak jsem hlavné venku.

Score: Jo fajn. {(obracim
se na kiuky vieve) Jak se
k vam, proboha, dostal
tenhle podivin?

Jakub: Mo za to my nemil-
feme.

Marek: NMim he posadili de
tridy. Von ani nechodi do
hospady.

Score: A co Honza?

Jokub: Tak nas hudebnik je
Honza Sklenaf, Chodi s nima
do tfidy, takie je viechno
Uplné jasny, Mezi jeho speci-
alni zdjmy a libOsthy patfi
hudba a divadla, kery hraje
v Sedm a pdl - to je takovy
divadlo tady v Brné. Té
hudbé, co dél4, Fiki, a o je
dilezity, eh...

Score: Jak ji Fika?

Jakub: (Misleduje bojova
porada mezi viemi tfemi
interviewovanymi, kterd za
chvili nese své vyzouzené
ovoce.) Mevim. Memdfu si
vzpomenout, Méjak psycha -
néco, ale to prosté neni
vibec ani trochu daleficy,
kdyz te nevim,

(Konec rozhevaruy, pro
naprostou Zmatenost a nepri-
tomnost smyslu, cenzurovan -

redakce.)
Karel ,,KaT* Taufman
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Ultima On-Line

Predstavte si takovy isometricky videny svet Meridianu 59 v Su-

perVGA grafice. K tomu pridejte nekolik vyrazych zlepsSeni oproti
Ultimeé VIl a mate hrubou predstavu, jak asi Ultima Online vypada.

<58 i
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s & hodné vécdi mapeu, net na kre-
rou jsme byli z piredchozich Ultim
zvykli.

Co se mapy tyfe, alespofi v beta-
verzl byla mnohokrit rozlehlejdi, ne2
svét v Meridianu. Obrovskd mésta se
spoustou obchodd, kostell a haspod
a stovky kilometrd okolnich pustin,
kam se miZete vydat hledat jakéka-
liv dobrodruistvi. Zatim je sice
tenta svét tvofen jen jednim konti-
nentem pouze § nékolika okolnimi
ostrivky, ale autofi slibuji v ostré
verzi jesté rozsihlejsi svét s vétsi
£lenitosti.

Podstatné byly vylepieny prede-
viim souboje. Mejen, fe jsou po
strance vizuidlni, diky téméf dokona-
Iym animacim postavicek, mnohem
diky nékolika zménim. BéEné se
bude boiovat se dvéma zbranémi

zaroven, uskakeovat fireballim do
stran, seskakovat na zavilé nepritele
ze stfech domd atd, Polud si bude
hraé cheit hru ulegit, tak bude muset
viechny souboje ukontit
(vyhrit/prohrat) a uklidict se na bez-
peéné misto (do mésta), kde hrate
hlidaji kralovati r:ﬂ.fﬁ',

Dal&imi novinkou bude nakupo-
vani budov, ve kterych pak lze mno-
hem bezpeénéji nocovat. Pribude
rovnéi moinost cestovat nejen na
konich, ale | na ledich, pFipadné vyu-
zit teleportd, kterych bude jen
nékolik a budou rezptyleny po
celém svaté Ultimy Online. V nepo-
sledni Fadé bude moZné najimat fol-
diky k hlididni svych kempd &i pFi
plinovini trestnych vyprav, nehledé
na to, ie se poditd | s rdznymi druhy
podéasi.

Protoie se Ultima teprve beta-
testuje, tak se lze, prozatim, setkac
s velkym mnoistvim chyb. Mapfiklad,
pokud si hru ulofite, neznamend to,
Ze se Vim nemidZe nic scit. Vale
postavitka toti zostane nehybné
stit uprostfed mésta a kdokoli na ni
miZe zadtodfic, Krilavitl ryeif, ktefi
maji off-line hri¢e béhem neéinnosti
chrinit, se prosté obéas nestihnou
dostavit véas...

Pro stavajici verzi Ultimy se dopo-
ruéuje néjaké ve Pentium na
133 s 32 Mb RAM, eryrrychlostni
CD-ROM, local busevi videakarta
s | Mb paméti a 150 Mb mista
na disku. Na 486DX4 je vie témér
plynulé, pakud si maximdlne
snizite detaily a paletu na 254 barey,
co® uf ale neni zas tak ono.
IX internetu musite byt pripojeni
alespon modemem o rychlosti
14400 bps 5 32 bitovym protokolem
TCP/IF,

Ostria verze Utimy Online vyjde
snad okolo vinoe 96 na PC-CD
ROM a pro Macintosh.

[
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nezménile anl evlidini. Autofi se
naopak soustifedili na pfizplsabeni
hry nynéjsim standardim, a proto
Ultima Online bude &lapat jen pod
Windows 95, bude v SuperVGA roz-
liteni s paletou 65 tisic barev, bude
obalena spoustou megabytd sampld
a digitalizevanou hudbou, rendero-
vanych exteriérd a interiérd

- nad jste si nemysleli, Ze se

"I nechi Origin pFedbéhnaut

@8 v takové oblasti, jakou je
On-line gaming. Po Meridianu 59 se
chystd daléi bemba, tentokrit od
autord sagy Ultim, Podobnost
s poslednim dilern Ultirmy zdstala
zachovdna. Zistal stejny trojroz-
mérny pohled na svét a prilis se
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The Incredible
Shrinking Man

HE INCREDIBLE SHRINKING

MAM je daléi hrou, kterou pFi-

pravuje team Cyberdreams.
Vypada to, jako by se firma vyEivala
sudto v extremné kritkych, nebo diou-
nych nazvech. Hry WNOIR a | HAVE NO
MOUNTH, AND MUST SCREAM

novori za vie. Diouhé nazvy her nedélaji

problémy jen s vyslovevdnim a zapama-
tovanim, ale nedavno jsem vidél cenik
jedné firmy, kde maji vyhrazeny
uréity sloupee na nizev hry,

a diky dlouhému ndzvu tam bylo
pouze | HAVE NO MOUNTH,
AND... Ostuda.

Ma opuiténém misté se hrdé tyéi hrad.
Mepfistupny a temny. V ném Zije védec
Franklin (jak jinak, neZ geniilné-sileny),
kteréemu pomihd mlada asistentka Julie
Caldwell. Oviem jednohe dne prosakne
na povrch, e se asistentka za nevyjasné-
nych okolnosti zeratila, Doktor samo-
ziejmié jakoukoli G0€ast ma jejim zmizeni

popird. Yasim dkolem je, jestli ho prijmets,

najic Julii a zjistic, zda

m—

ma v jejim zmizeni
Franklin prsty. A jako
vidy, jestli chyti,
nebo zabiji nékoho

z vaseho tymu, pak

5& ministr se od vieho
distancuje. Tento pasek se za pét viefin
sdm Znidi,

Orviemn Franklin na vas piichysta
lé&ku, Rafinované vam podstréi na'pcrj,
po kterém se zaénete zmenfavat. Takie
hra = £asem zagind. Musite najit Julii
a zvétdovaci pfistroj dfiv, nei z vis bude
smitko prachu a nékdo vas vysaje.

Ponofite se do svéta, kde pes neba
mixér mohou pledstavovat stradlive
predméty a kde poznite, jaké to je, kdyz
nékdo neuklizi za skiini.

Tento ndpad s postupnym zmenio-
vini je podle mé perfeleni. Cim budete
mengi, tim budete mit mané fasu a vaci
kolem vis porostow, ai vas Uplné pohlt,
nebe vis sefere pavouk,

Twirei se rozhodli pre 3D zpraco-
vinl. 5 podabnym principem jste se
mohli setkat u her NORMALITY nebo
u nové hry PANDORA DIRECTIVE.
Wie vidite z vlastnich ofi, cof v piripadé
postupneho zmendovini mize byt dosti
zajimavé. Uhel pohledu se bude stile
zmeniovat, takie za chvili neuvidite, co
je nma stole, a ke konci hry se budete
divat zespadu na bficho pavouka (jestli
vas oviem nevysaje).

Hry bychom se méli defkar
na prelomu roku 96 a 97, ¥
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Jake to je byt
maly, mensi

a nejmensi, kdyz
vse kolem je
velké, vétsi a nej-
vetsi?

¥ Podle poslednich zprav pii-
pravuje firma id soft pokra-
covani Dooma s nazvem
FINAL DOOM, ktery by mél
vyjit na vSech platformach.
Dalsim projektem je DOOM
pro Ultra 64. Jestli vyrobei
vyuziji véech moznosti této
konzole, myslim, Ze stézi
pozname hru od reality.
Dlouho se mezi lidmi Sus-
kalo, Ze se pripravuje film
Doom a véite, nebo ne, je to
tak. Ve filmu ma hrat Ilvan
Reitman a natacet by ho mél
Universal Pictures.

¥ Neni tomu tak davneo, co
firma Bethesda vydala TES:
DAGGERFALL. V dobé, kdy jde
toto gislo do tiskarny vysel
patch 1.02, jiz tieti v poradi.
Ve hie byly opraveny takové
chyby jako zasekavani mon-
ster, ukladani pozic, ztraty
predmeéta v inventory, chybné
hlavni a vedlejsi guesty a pFi-
blizné sto dalsich vice éi
méneé fatalnich chyb. Varo-
vani pro véechny - pokud jste
tak jesté neudélali, v Zadném
pripdé si nekupujte americ-
kou verzi hry. Ovéem, jestli si
checete trochu zasurfovat
anebo schanét dalsi a dalsi
patche, potom se drzte!
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| alfim zajimavym projektem,
ktery je nyni v pFipravé, je
dungeon BETRAYL IM

AMTARA, ktery je velnym pokrado-
vanim velmi uspééné hry BET-
RAYL IM KROMDOR. Sotva se
nam hracom podafilo zachri-
nit Krondor a nastolit v zemi
pofiadek a mir, a uf na nds
teka dalsi zrada ve zcela jiné
zemi. Stary, na panovnika
pomérné mirny, kral Antary
byl zabit a na jeho misto se
dosadil vliddee novy. Novy kril je
klasickym prikladem toheo, eo si
predstavite pod pojmem tyran,
takie fiver v zemi se stivi
nesnesitelnym, a je tedy na vas,
jestli to tak nechate, nebo
nebahym obyvatelim pomifete.

K dispozici budete mit opét tfi
postavy a to, jak se budou vyvijer. ziledi
pouze na vis. Ma zfetel budete muset
brat i jejich jednotlivé povahové viast-
nosti, Budete-li davat napriklad viechny
penize k jedné z postav, jak jste na to ze
spousty her zvykli, pak se ostatni dvé
urazi, nebo nebofika zabiji.

Swét Antary by mél byt velmi rozlehly.

Velikosti Albionu nebo Areny asi nede-
sdhne, ale zanedbatelnd maly rozhodné
nebude.

Boj bude probihat stejné, jak jsme na
néj byli zvykli z dilu predchozihao &i

z her REALM OF ARCAMIA
g a ALBIOM. Bojujicl postavy tudiz
<

Betrayl in Antara

Pripravte si ctvereckovany papir, blok na poznamky, bojovného

ducha a odvahu. Je tu pokracovani hry BETRAYL IN KRONDOR.

uvidite z ptadi perspektivy a souboj
bude probihat na kola. Jinak hru
uvidite samozfejmé z vlast-
nich a&f a jefeé k tamu
v SVGA,

Hra bude ocbsahovat
automaping, jeni je dnes jiz
téméf standartem, do kue-
rého =i budete maoci dokre-

slovat rizné lokace
a dopisovat poznamiy.

Jestlize mate radi dunge-
ony, zarufujl vam, e nepl-
jdete v zimé bobovat nebo

stavét snéhulika, ale zased-

nete k hie BETRAYL IN ANTARA. 5

Nechci byt prorok,
ale myslim si, ze
tato hra bude pro-

sté bomba, a jestli

ne, tak me prosim
nekamenujte.

louhd léta viastnila firma 55!

licenci na vyrobu her podle pra-

videl stolni hry Advanced Dun-
geon&Dragons. Stalo se ale, fe vlastnici

opravnéni firmé 55| licenci neprodlouzili,

takZe si byla firma nucena vymyslet svij
vlastni svée fantasy. Dlouhe se tak Hdnd
hra podle kiasickych pravidel

ADED neobjevila, ai nyni pfisla Sierra

s hrou BIRTHRIGHT.

Jakmile jsem vidél obrizky ze hry,
okamiité mé napadlo spojeni s hrou
STRONGHOLD od 551 STRONG-
HOLD byla jedinegna hra, kterd rovnés
spojovala prvky strategie a pravidel hry
AD&D. Vy jake imperitor [ste obsazoval
tzemi, stavél palice, cvitil armddy

W Lalkg 1B

1 e Esering Faloos 5 hils
T iy Labkos 1 it
Wiz Lakoes 2 Wi

The

a magy a nigil hordy nepiatel, ktefi na
vas utofili.

BIRTHRIGHT je v principu to same,
ale s mnoha vylepsenimi. Stejné jako ve
hire STRONMGHOLD, budete budovat
impérium, ale pfidiny jsou detaily
o vaiem rodu, to jest: budete se muset
starat o potomky a o zachowvini krilov-
shé krve.

- e T
DV fol e =
GO O Bl [TEE

Hiavnim rozdilem je to, 2e hra bude
umaoihovat | uréité chozeni po klasic-
kych dungecnech, néco co jste mohli
widét ve hife LORDS OF MIDMIGHT.
Po celé zemi se budou samoziejmé
potulovat nejen bandy klasickych nepfa-
telskych armad, ale i nestvary z AD&D,
takie se jisté sethite 5 termnymi arma-
dami kestlived a goblind, s draky, behol-
dery a dal&imi. Kromeé potulujicich se

= =l
s > i

oblud bude ve hie 34 panovniki, ktefi
budou stejné jako vy stavér armady
a snakit se obsadit cely svét,

Jestli vam to jako pRislib perfekeni
zdbavy nestadi, pak jesté doddam, e hra
bude podporovat nejen hru pe siti, ale
i pfes Internet. A jestli vim nestafi ani
toto, pak doporutuji, abyste se zaméfili
na jiny typ her, nef je fantasy.

Duhovi placka s touto, zatim per-
fekné vypadajici hrou, by méla vyjic
v prosinci. Ach vy sladké Vanoce,
jak vis mdm rid...



yslim, Ze predstavovat firmu

Lucas Arts a asi jeji nejlepsi

dvojici her THE SECRET OF
MOMKEY ISLAND a jeho pokraco-
¢ani LECHUCK'S REVAMNGE by bylo
¢ nei noseni drivi do pralesa. Tyto
dwvé Klasiky s vellym K" hrdl snad
wakdy clovék, kterého znam. MOM-
KEY ISLAMD v sebé spojuje perfekeni
zrafiku, hudbu, doko-
naly napad, prove-
deni a hlavné
renapodobitelny
humar.

Ani si neumite pred-
stavit, jakd radost se mi
rozlila po dudi, kdy? jsem pfi brouz-
22ni Internetem narazil na stranku
firmy Lucas Arts a dozvédél se, fe se
oripravuje dalgi dil. Méktefi z vis, kte-
~vm se z nepochopitelnéhe divedu
1edostala do ruky ani jedna hra
o MOMKEY ISLAMDu, asi netusi, jaky
cojem tato hra v branii poditatovych
her znamend. Premyslim k éemu ji pii-
‘ovnat, ale nic mé nenapadd. Pokud si ji
nezahrajete, nepochopite.

Ma, ale k véci. Mevim, jestli si to uz
uvédomujete, ale jeitd jednou ta zopa-
“uji: pfipravuje se pokracovani MOMN-
ZEY ISLANDU!! MeslySim HURA,

miusite wic kficet,

The Curse of
Monkey Island

Presné podrebnosti o déji zatim
nejscu znamy, ale jiste je, Ze se sethite
s jiz dvakrat mrovym LeChuckem, kris-
nou pirdtkou Elaine, kterou znate
z pfedchozich dild a po obrazovee se
budete opét prohanét Guybushe.
Zikladni principy adventury, jake je
napfiklad inventaf, by samoziejmé
miély zdstat zachowiny, ale s klasickymi

lucasackymi pFikazy si nejsern jisty.
Myslim, Ze nastal ¢as interaktivnich
kurzort.

Grafika vypada opravdu uZasng,
i kdyt to staré WGA rozlidgeni, kde sta-
£il jeden pixel na ake hlavniho hrdiny,
mi bylo milejii - ale co délat: pokrok se
asi opravdu neda zastavit.

PREVIEW

Daldl podrobnosti vam jisté prine-
seme v nékrerém z dalfich &isel, pro-
tofe hra by méla vyjit az na jare roku
57. Do té doby i viichni povinné
zahrajte SECRET OF MONKEY
ISLAND Tall.

Zatim vam pfeji Guybrushe
v dugi. 5

yslim, Ze to byl VIRTUA

FIGHTER na San}r Flayﬁtatinn,

ktery jake prvni prinesl ma
obrazovky domicich hernich kanzoli
1D karate. Grafika jeité nebyla prilis
propracovana a polygony nebyly textu-
rovaneg, Ale jak el ¢as, objevovaly se
stile dokonalejdi a dokonalejsi klony
této hry, Za cas zacaly 3D bojovly

pronikat z konzoli i na PC, Zde to
oviemn nebylo tak lehké jake na hard-
waroveé nadupane konzaoli, kterd
béhem veefiny zvlidala miliony grafic-
kych cperaci, ale presto zacaly tyto
hry pronikac i sem. MNeni jich zatim
mnehe, a tak se firma TAKE2 roz-
hodla, #e pfispéje se svou troskou do
milyra.

(VA

ood

Hra IRON&BLOOD je tedy dalsi
3D bojovka na PC. Jak tvrdi vyrobei,
ve hire bychom se méli dockat,
kramé klasickych hmatd, i keuzel
a zbrani. PFedstavit by se nam mélo
celkem dvacet charakterd, a o od
klasiclych haiavr'u'kl.'l, pfes zridy, ai
po vetfelce, Firma TAKED se ke
chlubl tim, Ze ve hite by mély bye

pldganesish

Zas jedna hromadka vnitinosti roztahana po aréné a k tomu
3D pohled, aby si to zvrhlici mohli poradné prohlédnout.

stovky rdznych pohybd, ziskanych
pomoci snimace pohybu redlnych
herci.

Polygony by mély byt
samozifejmeé potaieny
texturami a hra by méla
podporovar SVGA
rozlideni, ale stézi
si dokiiu pred-
stavit PC, na
kterém by
1&B béhala aspon trochu
plynule. Obrazky
wypadaji lilkavé,
ale nechval
dne pfed vede-
rgm.

Iren&Blood
pro PC bychom se
méli dockat do vanoc
a verze pro Playstation u2
'b}r meéla byt touto dobou
na trhu.
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Hardwar

Cizi i pratelska

meésta, penize, boj
o moc a slunec¢ni
energii a spousty,
spousty znicenych
raket.

ypada to, e zanedlouho spatfi

svétlo svéta dalsi 3D kosmicki

stfilecka. Asi nejlepsi hrou
tohoto typu byla hra TERMINAL VELO-
CITY, kterd v sobé spojovala jak prvky
akéni hry, tak simulitoru. Néco podob-
ného, ale mnohondsobné vyleptendho
by méla byt | hra HARDWAR, od firmy
GREMLIM.

Ve hife HARDWAR nebudete mit
strikené pridélenu raketu a dkoly jako
u TERMIMNAL VELOCITY, ale vée bude
zdviset pouze na vas. Celd hra bude na

zplsob jakési RPG. Wy, jako pilot bojo-
vych raket, si budete moci na Titanu
pronajmout rakeru a s jeji pomaoci
budete plnit mise, které si vybearete.
Sloiité a nebezpedné mise budou sama-
zfejmé daleko lépe placeny net ty jed-
noduché, ale zile¥ pouze na vis, jestl
budete penize sbirat po desitkich, nebo
tisicich, Pa néjakém fase viak budete
kazdopadné muset splatit raketu, takie
zadné flikini se kenat nebude.

Cas ve hire by mél stile plynout,
takie se bude jednak stfidat den s noci,
ale hlavné se budeu na termindlu, na
ltery jste napojen, objevovat nove
a nove mise

Zajirmavym zpestienim je i boj
o energii. Na Titanu l&taji rakety na slu-
necni energii, ale na celou planetu slu-
necni paprsky nedopadaiji, takie o mista,
lkede [ze doplnic energii, bude zufit velmi
tvrdy konkurencni boj.

Hra bude samozfejmé podporovat
hru po siti, a to jak proti sobé, tak
i ¥ kooperativinim madu,

Grafika vypadi uZasné: 3D budewvy
potaiend texturami, SYVGA rozliden,
leratery a hory. Mo nevim, jaky procesor
to bude stihat, ale nechime se prekva-
pic.

Hra HARDWAR by méla wyjit, stejné
jako vétiina ostatnich, koncem raku,
ato jak na PC, tak | na SONY
Playstation, S

Norsewest

eturn of The Lost Vinings

Je to hrozné, jak ten £as leti. Skoro
bych fekl, fe to bylo véera, kdy viechny
zachvitila Vikingomdnie. Kakdy, kdo mél
PC, provadél ofi porrhlé Yikingy pres
hory nistrah a pastl. Z vlastnl zkule-
nosti vim, Ze hra THE LOST VIKINGS
privadéla hrace primo k silenstvi a e pfi
nevspéiném pokusu o pfekondnl levelu
létali vzduchem rozliéné predmety. Myni
po tPech letech pripravila firma Interplay
pokratovani této skvélé hry.

A co novéhe, e nds ve hie deki? Prv-
nim vylepienim jsou zbrané. Kaida
postavicka dostane do vinku zcela nové,
takie se miZete tédic na novy Erilkly

Erik, Baleog a Olaf se vrace

tové batky. Tvirci do hry pfidali i dvé
navé postavy, se kterymi se pii hrani
sethkite. Prvnl postavou je Fang, coi je
vikodlak a asistovat by mu mél Scorch -
drak.

Hra bude navic podporovat hru dvou
hraéd na jednom paditadi, Uprné navéha
kabidtu se dedlkala i grafika. Prvni dil byl
klasicky kresleny, kdeito pripravovana
pakraéovani mi byt rendercvang, akie
se doékime skvélych animaci.

Samozrejmosti je, fe tvarcl udélali
zcela nové prostiedi, kieré by mélo mit
paralaxni scrooling. Mavic se dodkime

1! Lidi ja

celkem 31 nowvych leveld. Jestli si dabfe
pamatujete na THE LOST VIKINGS, tak
mi dite za pravdu, kdyZz Feknu, e
posledni levely byly jednim slovemn
peklo, takie dohrac MORSE BY MOR-
SEWEST nebude Zidny med.

Ke hfe bude navie hrit CD hudba,
takte | majitelé klasickych soundblasterd
bez wave syntézy si pfijdou za milo
penéz na hodné muziky,

Datum vydini Interplay bohuiel neo-
hlasili, ale myslim, Ze by to byl smrtelny
htich rakeveuto rodinnou hru
nevydat pred vanoci, S
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e velmi nezvyklé, kdyi jedna firma
pracuje na dveu padobnyeh hrich
soufasné. Sama si tak vytvifi kon-
kurenci a musi ji byt jasné, 2e jedna z her se
tude daleko hofe prodavat. Moéna je za tim
schovan néjaky rafinovany strategicky krok.
Firma GREMLIM kramé hry HARD-
WAR pripravuje totiz jesté jednu hru

Sandwarriors

. Uvidime, co udeélaji dva kohouti stejne

5 velmi podobnym tématem s nazvem
SAMNDWARRIORS. Jediny rozdil mezi
hrami by mél byt v tom, ie HARDWAR
je spid 3D scfilecka bez jakéhokali pfi-
béhu, s volnym vybérem misi, kdeZto
SANDWARRIORS je 3D akéni simula-
tor se strilinim podtem misl a promyd-
lenym prib&hem.

Ma planeté Tawa &iji po dlo-
uhou dobu dva znepficelenéd
rody. Ddm Osirisd a Setd, kred|
spolu soutéii o centrilni moc, ¥ roce
6225 po padu centralni viady, keerd
driela nepratele od sebe, nastivi chaos.
Mavie planeta Tawa je iZ tésné pfed
svym rozpadem, takie je potieba co
nejrychleji najic planetu, na kreré by bylo
moiné kit Mejlepsim adeptem pro Zivot
je mald planeta v galaxii 5 ndzvem Zamé.

e zdirnému dekondeni hry musite
absolvovat tficet misi, pri kterych

rasy na jednom smetisti.

budete bojovatr na fivot a na smrt
s nepratelskym rodem. |estlife se vim
podafi premistit vase lidi z Tawy pred
jejim znicenim na Zem, je vitézstvi vase.

Grafické zpracovini je podabné jake
u hry HARDWAR. Meni divu, kdybych
délal ji dvé podabné hiy, tak také na
lkazdou z nich nevyvijim zvlidtni engine
a spokojim se s jednim.

Hra SANDWARRIORS by méla vyjit
o néco diiv, net jeji kolega stijovy
kolega, takie se || patrné dockame
velmi brzy.

elosvérovy politadovy systém

Metaverse je napaden virem,

krery vie systematicky migi,
Samozfejmé 2o jedind bytost, keerd ho
dokdze zastavit jste vy, a proto je vim
doufim jasné, e do woho prosté
chté-nechté musite jit,

Prib&h hry je inspircvan stejnojmen-
nou knihou od Mealse Stephensona, kde
s¢ nechroteny bojovnik poudtl do boje
s virem, Vie se odehrava ve virtudlnim

svété uvnitf poditade, uvniti kterého
jsou kupodivy, kromé procesord, kabeld
a chipd, i domy a ulice. Zvlagni - nikoli
viak zeela Sakujici,

Hra mid pro vis pfipravenc celkem 30
misi a k tomu tfi dalsl doplikové, které
si mifere editovar podle libosti, takie se
vam SNOW CRASH jen tak neohraje.

Zajimavym nipadem je | zplsob boje,
keery by mél byt pojat trochu jinak, ned

jsme na néj zvykli z jinych 3D her.
Autoii hovoii o | simulovaném baji
obé&ma rukama”, ale co si ped tim kdo
predstavi, necham na vas,

Hra je zpracovina jako 3D stfileska,
ale vyrobei tvrdi, e je to kombinace
adventury a akénl hry. Uvidime, co se ze
hry SMNOW CRASH nakonec vyklube,
ale graficky engine vypadi velmi pékné.
Bude-li hra navic stejné ziabavnd a napi-
nava jako TERMINATOR: FUTURE
SHOCK, pak myslim, e se na febfidku
svétové hitparady vyiplha hodné
vysoko, ale na adpovéd si budeme
muset poackat na prelom roku. P
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Konecneé se pripravuje hra, ktera bude ninniimt to, co
chybi v DOOMu 2 QUAKU. Ze nevite co to je?

Opanenty vam bude tvofit celkem
sedesit protivnikd, z nichi by kazdy meél
mit jiné zbrané a zcela odlidny zplsob
boje. Potitatovy bojovnici by méli rov-
néZ disponovat rozdilnou inteligenci
a celkovou strategil.

je k pozdéjfimu pie-
hrani. Nebude
tedy pro-
blém

Hra bude obsahovat celkem
dvacet riznych arén s mnos-
stvim tajnych chodeb a pasti.
Levely budou kampletné 3D,
jaka u hry QUAKE, a ne
pouze dvourozmeérna
mutace 3D prostoru,
které jste mohli vidér
W hry DOOM.

Sadisticky zalo-
fene povahy

jisté potési
EOUGHT IT! EOOY Coln ; doplnék hl'}r‘.
nna i ktery nese
i Ll nazav
KILL

ulkazat kama-
radavi, jak jste
omu i onomu
nepfiteli ustFelili
hlavu & jinou éast
téla,

Sitova podpora je

CARD, u her tohoto typu st@an-
Tato rutinka dardni, takze nechybi
bude pfi baji ani u hry X3. Jestlize hrajete

Zaznamenavat Ziji-
mavé chvilky (vétéinou
zastfeleni protivnika) a naticet

ridi doomaoavky po sit, bude
pro vas hra X5 nedocenitel-
,
nou tréninkovou pomickou, 5

do nékdy okusil hru DOOM
nebo QUAKE po siti proti

® ]
opravdovému, Zivému nepri-
teli, takk vi, Ze je to néeo zeela jinéhe, I I I l I r e
net kdy: hrajete proti stupidnim

nesty(ram. Kaidy hraf se chova tro-
chu jinak a ma jinou taktiku. Nékda

vytkavi a zpoza dkrytu skryté ee Hurban - hlavni postava P e

odstieluje kolem pabihajici protivniky hry - zdedi po smrti stryce Tuurci hry vysli z jiz zapome-
a nékdo naopak aktivné béha a stiha velmi skromny majetek : - -
nemilosrdné své obéti. Cheete-li tedy v podobé ropné spoletnostl. Lee je nute ﬂhthudﬂl Stl'atEglE OIL
cbstat v sitové hife, nema smysl tré- neustile prondsledovidn a nicen kon- 2 2
novat normalni hru proti nestvirim, kurenénimi spolecnastmi & nestéstim, IMPERIUM. Kdo h"f vsak cekal
ale je potfeba hrat proti jinému &lo- které nechodi po hordch, ale &lape ! " &

véku. Znam spoustu lidi, kteri si po lidem do tvarl. Hurban se brzy vzpa- pu“h" remix a ankIad hude
uspéiném dohrani DOOMA na nej- matuje a oplici nepfitelim v mife A

tézii obtiznost sedli k sifové hie vrchovaté. D#j se odehrivi v podiv- vyveden z omylu jiz v intru.
¢ absalutné jasnym presvédéenim, ze ném mésté mést OIL CITY, kde dnes

vyhraji. ale vysledek byl absolutné
katastroficky (pro né).

Ve hiiach DOOM, QUAKE nebo
DUKE NUKEM 3D vyloZeng ehybi
moinost deadmatchove hry, kde by
vafe kamarady zastupoval pocital. Pf-
tom by to nebylo nic téikého. Postavy
jsou stejné jiz ve hie vytvofeny pro
sitovou hru a stadilo by jim pouze
Wraechnout umeélow inteligenci®,

Tento nedostatek jinak skvélych her
denutil firmu 5Ci zagit pracovar na hie
X5. Hra X5 nebude mit Zdny déj,
zidné mise nebo dkely a bude pouze
simulovat deadmatchovou hru na jed-
nom poditadi, Vyrobel tvrdi, e by hra
méla byt néco jako simulitor beje.
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ahle viak presla red na choulas-
tivé Uzemni spory 2 doslo ke
strainé hidce: lovik, trpasiik
= skitet se pustili do bitky - to viak byla jen
credehra k nisledujicim udilostem. Fan-
gy je svét plny krild viech moinych
nemanych ras, hrdinskych £ind, ale také
svér dastych bitey a abléhdni hradd. Téiko
< dovedeme predstavit obléhatele, kefi
repoutijl patfiénych prostfedia, jako je
napfiklad katapult. & pravé bitvy mezi
t&mito téikymi stroji jsou namétem stej-
majmennéd hry KATAPULT z dilny MaSen-
<2 3 vydavanou firmeu Space Interactive,
Jedni se o hru akéni, ve kreré velite
sosidee katapultu v baji s nepFitelem.
Tim mize byt poéitad, nebo jiny hrac.

Katapult

Bitevnich pali, vidénych svrchu, bude
prres 50 a budou zahrnovat vesnice,
baziny, pousté, lesy, zkritka vie co si jen
dokilerne pPedstavic Tyeo faktary kra-
jiny ovliiviuji pohyblivost katapul,
takZe na cesté jede rychleji a v baZinich
se posadka pofadneé zapoti,

Mo a jak vypadd pribéh biovy!
£ poditeéni pozice vyjizdite do bitevni
viravy, ve které mizete sbirat penize, za
které po bitvé dokupujete Stity a vylep-
sujete zhrané. K dispozici maji byt oby-
£ejné vrhace, dale metace (jaloysi
kulamet s balvanoveu muniei), beranidla
(urcena k baji z blizka), pasti
(hiebiky, pytle s piskem, € nepFitele
zpomalujici brecka) a mnoho dalsich,
Béhem akce naleznete i nové druhy
munice, od abygejnych balvani, pies
zidpalné snopy, a2 po jistou nelibé vonici
hmeotu. Jejich uginnost mizewe vyzkou-

fet nejen na svém nepiiteli, ale aké na
ckalnich budovach, kifoviscich i pobihaji-
cim zvifectvu. Hra je udélina v rozligeni
800600, eakfe zpracavini pozadi

i pohybujicich se strojl je dostateéna
detailni. Mavic je obdobi mezi bitvami
proklidino animacemi zachycujicimi
moznest katapulth. Mejvétsi zazitek pri-
nese hra samozfejmé ve chvili, kdy ji
mate moinost hrit 5 vice lidmi (max 4)
na jednom poéitaéi, nebo po siti. Potom
je bitva skuteéné bitvou o kaidy kamen,
o kazdou pid zemé. Podari-li se vim
nakenee viechny lokace pokofit, nic
vam nebrani v tom, abyste si vytvorili
vlastni v editoru, ktery je souéasti hry.
Hra by méla spatrit svétlo svéta v polo-
viné mésice listopadu.

O této a daldich hrach se dozvite vice
na: hittp:/www.spaceinteractive.com 5

neznamend ani zitra ani véera. Zikony
vyivari pan Lee Harvey Panther a Liga

oro naftu a klid. Zpo&itku budete pfe-

kvapeni padivnou logikou, ale po néko-
ka hodindch budete vlastnit pod posteli

kybl s kelomazi jake ostamné kazdy

¢ tomto piibéhu.

Ye hi'e budete pouiivat mozek
|obchedavini, téiba a néleolik zapekli-
rosti), ale na své si jiscé prijdou | zastanci
tvrdé ruky (tankové boje s natlakovou
skupinou Latahl a zaskodnicke akee), ale
I zhudenost bude mit svou vahu (hafeni,
stavéni ropovednych dél ard.). D& hry
se vyviji 2 je doprovazen spoustou novi-
novych komentifd a animaci.

Grafika mi rozliseni 3VGA
(640%4B0*258) a je jakousi kolidi redl-
ného svéra s Silenymi predstavami
wviiree. Jen pro ilustraci, autofi prozra-
dili, Ze ke hie bylo tfeba nakreslit asi
1000 obrizlcd (bez animaci). Zvukové
efekty se zdaji velmi kvalitni a dokresluji
dobfe atmosféru. Dabing namlouvali jisté
dostateéné podivid individua, ale lovali-
tou je na urovni ostatnich ceskych her.
Ke hfe je pPipojen Historicky vyldadaovy
slovnil, ktery stoji za to cist. Investice
do pfeéreni se vrati béhem hry. Slogan
hry: . Svét katastrof, mrevych ptacklo
a zoracenych existenci” jisté nelie a hra
samatnd vyplnl nejeden diouhy

veder, 5

1 tom jsem ucitil na rameni gisi
" rukuw, (Tak kamardde, myslim,
20 #e mad pro dneiek dost
Mebudes tady obtéiovat zakazniky."
Zréika jsem otofil hlavu. Dej mi
pokoj, chradil jsem se, aniz bych si
uvédomil, kdo je majitelem ruky na
mém rameni. Mo jak cheet™, dost
podraidéné fekl Dag. misti vyhazo-
vag, a uz mne tdhl ven. V mém stavu
jsem se sotva vzmohl na néjaky odpor,
a tak jsemn mu alespen vylil zbytek ve
své sklence na jeha natehlené sako.
Ta jej ale poridné nadtvalo, takze
mista obyéejnéha vyvedeni jsem pfi-
stdl dost ovrdé na dlazbé pred klubem.
Uplné klidné mé ze dvefl vykopnul
a jeité adresoval na moji osobu par
nevybiravych slov. Pomalu jsem se
tedy zved|, lezet uprostied ulice se mi
nechtélo, a poticel jsem se pryc.

Takto zadind pribéh, ktery navozuje
armosféru nové hry, jejimiz autory je

firma Digitalica, a kterd
bude vydana pod vlaj-
lkou Space Interactive.
Existuje zipas, ktery je
znam velice uzke skupiné
lidi, ochotnych sdzet
zavratne castky na vitéze, Je to
zipas bez jakychkoli pravidel pra
bojovniky cbajiho pahlavi ze viech spo-
legenskych vrstev. Sazejici si najimaji sve
fampidny, ktef ochotné jdou do stferu,
dstlea, kterou ziskaji za vyhru, a ta je
velmi vysokd. Cestuji tedy po pedem
uréenych mistech, vétsinou odlehlych
polorozbofenych méstskych Ervrtich,
aby unikli pezornosti zikona. Memaji
zévazky a neznaji slicovani. Rilaji jim
UMLIMITED WARRIORS. |ak rapavidi
déj UNLIMITED WARRIORS je hrou
bojovou, zpracovanou, pro tento typ
her klasickym zpisobem. Postavy a pro-
stfedi jsou digitalizoving, pri¢emz, jak
uvadéji autofi, kaidi postava se sklada

WivnIold s amests iy

nlimited warriors

. Sedél jsem u baru
| a snazil se vyskem-
' rat na chlapkovi,

i vedle me sedicim,
 dalsi sklenku.

z 260 frami a vée je v SVGA rozlidgeni
&40x4B0. Bojovnikd, ktefi se setka-
vaji na | | zdpasistich, je celkem
10 a kazdy z nich je charak-
terizovin vlastnim scylem
boje a reakel na stav, kdy
jej nechite zahilet.
(Vzpomenme na
podobne naraiky ve
hie Duke Mukem
3D). Zpestienim pak
jsou i specidlni ddery
a bonusy.

Hra umaifiuje boj
5 pocitacem. jehoz inteli-
genci si miZete nastavit
[zelenac - zabijik), nebo

s druhym hracem, at iz na jed-
nom poditadi, po sid (IPX), sériovém
kabelu & modemu. Mutno dodat, e
vlastni hra je doplnéna full motion
videem (znimym napiiklad z N45, Road-
Rash aj.), prezentujicim jednotlivé hrdiny
a bojové styly. 25 minut hudby (soundt-
racky) od profesionalni kapely pak
skvéle poderhuje atmosféru celé hry.
Space |Interactive navic chysta pro
néktere stastlivce prekvapeni souvisejici
5o samatnou hrou. Hra bude uvedena
na trh v pelaving posledniho mésice
raku, tedy v prosingi,

0 teto a dalich hrach se dozvite vice
na: http:/www.spaceinteractive.com &
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Kdyz Feknu: Ani

jsme se nenadali

a druhy dil slavne
Arény Elder Scrolls
- Daggerfall, je
tady, budu lhat jak
brouk Pytlik. Od
prvniho ohlaseni
jejiho vypusteéni
totiz uplynul bez-
mala rok.

aggerfall je veda koneéné
tady. Meéktefi z vis, ale
" spravné tudl, e néco piece
jen neni v pofidku. Mate pravdu,
neni! O co jde vim prozradim
zachvilku. Uz vice ne pfed rokem
dala Bethesda Softworks k dispozic
verejnosti hracelngé demo. Od té
doby vypustila mnoho obrizka ze
hry, ukizek hudby, plakicd a vibec.
Vyribéli relklamu, jak se dale. Ti, kda
hrali prvni dil a libil se jim (coz byla
vétdina), se na daldl dil dost tésili.
A Bethesda si davala nagas. ¥ dobé
feleini na Daggerfall vypustila do
svéta hru Terminaror Future Shock,
col viechny, kdo stile dekali na Dag-
gerfall, dost povzbudilo. Mélo to pro-
sty divod. Widéli totiZ stejny herni
engine, ktery mél byt pouiity | v Dag-
gerfallu. A %e to byl (a3 stile je) super
engine! Konedne 22. Zifi 1996 bylo
pokratovani Areny The Elder Scrolls
- Daggerfall oficidlng vypuiténo do
svéta. Madienl nékterych Elend nadi
redakce, ktefi si Daggerfall dokonce
osobné objednali (ji), neznalo mezi,
Moje smyslové vnimdni se omezilo
pouze na monitor zaplnény
chedbami, mésty nebo vesnié-
kami. Euforie nardstala, A ted
se dostdvime k onomu problému,
ktery jsem nakousl nazagatku. Ano
vetdina 2 vds uhodla, co je tady divne.
UvaZujiel écendf Scare by to mohl
shrnout do jedné jediné otazky:
"Prot je tady sakra. preview, kdyz
maj plnou verzi? Hald, mite plnou
verzi, piste RECENZIY" Takie zaprvé:
Ten &étendf mi pochopitelné pravdu,
tady by se méla nachdzet alespon
pétistrinkova recenze. A zadruhé
divod: Po par dnech (dne 3.

Daggerfall

Rijna) zuFivého hrani jsem se ve chyili
odpoinku podival na site Bethesdy
a nael prvni patch. {pro neznalé:
Patch je dodatedny programek opra-
vujicl, neba pozméfujici, plvadni
program.) Vedle ngj byl seznam asi
padesiti chyb, které napraveval. Mezi
nimi byly chyby tykajici se primo
hlavniho piibéhu hry. TakZe se Dag-
gerfall v pavedni PLNE verzi vitbec
nedal dohrit! Mezi daliimi chybami
vynikala zejména ta o napraveni
vlkodlagstyvi a mnoho daliich. Po par
dnech prisel druhy patch. Zase s vel-
kou hromadeu oprav. Proto jsme se
v redakci rozhodh uverejnit kom-
pletni recenzi, aZ vyjde Evropski
verze, ve které by viechny chyby uz
méli byt odstranény. U nis se objevi
dokonce s éeskym manuilem, ktery
vam tentokrit doopravdy doporuéuji
pozorné prostudovat.

WO d ST eSS i



Abych jen nepomlouval. Musim fict,

fe Dagperfall je vice nei dastojnym
astupcem svého predchidee, Areny,
A ja sam, kdybych mél Daggerfall hod-
otit, bych mu dal nejmin 2/10 (Mé
ssobné se zatim skoro viechny chyby

ikoby zazrakem vyhnuly). Za posledni

ke jsem lepsi RPG hru uréité nehral
nepagitim Meridian 5% - ten je na

ternetu} A dil do minulosti u si

gvzpominam.

A ted néco o hie. Mebudu ji popi-
sovat moc dopodrobna, to bude af

ecenze a také na to mame uZ dost
nalo mista. Tak alespof ve struc-
osti. Daggerfall je pochopitelné
hodné podobny Arené. Ovlidate
edinou postavu, které vylepiujete
¢)i dovednosti, a tim ji zvedare level,
lachto dovednosti je v Daggerfallu
spravdu hodné a jsou pro hrace
edna z nejdileitéjsich véci. Kakda
postava ma ale svoje dalezité doved-
osti jiné. Napriklad bojovnik ma
dulezity Long Blade a Dodging,
zatimco treba zlodéj Lockpicking
2 Stealth. Kazda postava nema ale jen
1vé dileiité dovednosti, nybri Sest
Pravé a jen na jejich zvySovani zavisi
vat level. Co se tyka viaseniho pfi-
séhu hry. Merad bych to vykecal
ned nazacatku abyste 2 toho taky
eco méli. Snad jen tolik; cisaf vis
ssobné povéril vedenim patrini po
fuvodu Fadéni ducha mrevého kredle
Dagperfallu. Byval o jeho pritel, ale
oo své smrti 2 neznamych davoda
zacal jako duch tyranizovat celou
zerm. To by v kostce bylo.

Pribéhem se oviem proplétajii
cale Fady postrannich Gkold, které
sice nejsou pra vlastni dohrani Dag-
gerfalu nutné, ale podstatné zpestiuji
celkovy pribéh hry, a viastné jsou
dost dilekité pro zlepiovini vagi
postavy. Tywo ukoly dostivice v riz-
ych guildach, chramech nebo od
rvlasenich postav. ¥ Tamrielu (coz je

celkovy nazev mistni Casei svéta) jsou
stejné jake v pfedchozim dilu roze-
sety vzacné artefakty nedezirné hod-
noty. Ti kdo hrili Arenu =i jisté
vzpomenou treba na Staff of Magnus,
nebo Skelleton Key, €i snad absolutni
Cghma Infinium.

Herni engine je, jak uf jsem
poznamenal, stejny jako v Termind-
toroevi Future Shock jen je tady
dalekeo vice textur. Nepfitelé jsou
daleko nepfatelcéjdi, chytfejsi
a mazanéjii. Drobnd ukizka boje:
Treba kdyz potkate kouzelnika: nej-
driv se neviditelni, tzn. nevidite ho
vubec, prijde zezadu a zakouzli na
vas paralyzu, £imZ vam znemozni
jakykoliv pohyb, a pak uz vas mydli,
Pokud nemite dost magické energie,
abyste ho zabili kouzly, nebo Potion
of free Action, kterym paralyzu neu-
tralizujete jste v ... (no vite kde), Ma
néktere potvory musite pouZit jen
specidini zbrand. (Ma upira zbrané ze
stiibra a pod.) Jedna ze zajimavych
inovaci oproti prvnimu dilu je vaie
poveést, Vaie povést jde stale s vami
a kazdi vase akce se v ni odrazi,
Podle vail povésti vas pFijmou
monarchové k audienci (to znamena,
fe se s vami jinak nebavi), zlodéjska
guilda zve k uéasti na odborové
schizi a podobné,

Zeela origindlnég se wvirci Dagger-
fallu zachovali pa hudebni strance.
Jednak je samozfejmaé sluiné zpace-
vand, ale zachovali i nekteré hudebni
motivy z prvnihe dilu, coz neni kupo-
divu vibec na skodu véci,

Co dodar. Aréna 2 Daggerfall je
bezesporu jednou z nejlepiich RPG
her, které jsem kdy hral a jen licuji,
ie s5i Bethesda Softworks nedala wic

prace s betatescovanim,

Jak uZ jsem Fekl. v evropske verzi
by mély byt viechny chyby vychytiny
takie vzhiru do zeme Tamriel...

Jakub €ervinlka

v STALY PRISUN NOVYCH 'I'I'I'lll.fl
v NEKUPUJTE ZAJICE V PYTLI! ° 45-. >
v BYDLITE DALEKO...? %;;;’o**"'

...PRO VAS HRY NA DOBIRKU.
CENTRUM
POCITACOVYCH
HER

v NEJI.EPﬂ lABAVA
V LISTOPADOVEM POCASI...
«.SITOVE HRY V CPH IIEN:T'

+ PIné verze a novinky

v \yzkousejte si VITRUALNI
REALITII s prilbou VFX 1

¥ POZOR !!! radi si

pfedem rezervujte vas
pocitaéovy éas na nasich
strojich na tel:
02/ 643 3970

v PO 19° KE HRE PITi ZDARMA!

Stale hledame programatory.

Radi vds pFivitame kazdy den od 10
A jen neradi vds vyprovodime ve 23

Nase adresa: Renaco - P‘ﬁldr kultury
Trida 5. Kvétna 65, Praha 4
Stanice metra C - VYSEHRAD
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NHL Hockey 97

Uz je to tady.Tak jako kazdy rok, chystaji EA vydani svého NHL HOCKEY na tuto sezonu pod velice

Jnetradicnim” nazvem NHL HOCKEY 97. No a ja bych se s vami rad podélil o pruni dojmy, které na
mé hra zanechala, prestoie jsem mél k dispozici pouze beta verzi.

~eBgoringgee-
—Dafance —
—lvaaking -
Asonitanding«
P G TR

okej, hoke|. hokej... |Jake naprosto

zaslouzily hrac viech , hokejiékd" na

poditaci a wnhaelek" zvlait, jsem se
na tuto hru tédil, opravdu jake maly kluk. Od
nejstarsi ,,93" az po nejnovéjdi 96" jsem ji
proiival jake fidnou jinou predtim (pro NHL
25 jsem jel dokonce a% do Rakouska, pro-
toZe v némeckém vydani vyila o néjaky ten
tyden diive). NHL 96 byla pro mne
naproscym vrcholem a ani ve snu by mne
nenapadlo, e uz za rok tomu bude jinak.

Memd, myslim, cenu, abych nékomu
vysvétloval, o se ve hire jedna, protoie
byste si urcité klepali na €elo (mozna si uz
klepete)} a v duchu si Fikali, co do toha
SCORE pise za ,idiota". Hokej u nds patil
k jednomu z nejoblibengjiich sportl a titul
posledniho mistra svéta a hromada plecho-
vek ve sportovni hale (na svétovy pohdr,
bych radéji zapomnél) tamu jen napevidaji.
Divili byste se, kolik lidi hakej na poditadi
hraje, a autofi téchto programi, se snai
dosihnout kazdym rekem. co nejvétsi doko-
nalosti, nejpfesnéjsi a nejvérohodnéjéi simu-
lace. NHL %7 je toho tim nejlepiim ddlkazem.

Co je tedy nového!. Snad viechno, co vis
moze jen napadnout, ale nepredbihejme. Hra
byla dodélivina v dobé, kdy doslo ke stého-
vani tymu Winipegu do Phoenixu, a tudiz

m-.n-n L
i

w
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jsem meél scrach, aby to autofi stadili jesté
zaregistrovat. U predchozich verzi tamu
bohuzel tak nebylo. | kdyz se vam to zda jakao
malickost, stoprocentni atmosfére hry to
rozhodné nepfida (pokud se cheete Fidit sku-
tecnou MHL). MNastésti nezklamali. Jedinou
vytkou, kterou mohu vyslovit, co se tyde
autentiénosti celé hry, je. e bohufel nedoka-
zali prizpusebit soupisky tymd alespon konci
minulé sezdny. Potom se nemuiete divit, ie
vam Grerzky bude nastupovar za St.Luis atd.

Trochu netradiéng jsem hned na zaditku
odhalil snad jedinou slabinu hry. a ted uZ pii-
jdou jen samad slova chvaly. NHL 97 je
naprosto nejrealisti¢téjii simulace hokeje,
jakou jsem na poditadi mél moinost vidért,
Bylo sice dodrieno zpracovini systémem
Virtual Sradium, ale ostacni ,.engine” hry byl
naprosto pozménén. Hrigi jsou dokonale
propracovini do posledniho detailu. Viechny
postavy jsou vytvoreny asi z 20 polygond
a pokryry velice jemnymi texturami. Pro
jejich animaci. byly digitilné snimany peohyby
skuteénych hriacd. V praxi to potom vypada
tak, e vam po obrazovee brusli 10 hokejista
a vy marné dumdte nad tim, jestli se jedna
o televizni pfenas, nebo o potitatovou hru,
Mapreosto fantastickym zplsobem je zpraco-
vin pohyb puku. Poprvé za existenci této hry
, jsou brany v dvahu fyzikialni zakeny. Puk se
chovd naprosto pfesné stejné jako jeho
nepocitacovy kelega. Po nahozeni na manti-
nel vam nepadne hned na quchq na led, ale
klidné se tFeba i kurdli. PFi nastfeleni hriée
se neozve onen priferny zvuk, jake kdyz mla-
tite do pytle brambar, navic se odrazi
v zdvislosti na rychlosti a dhlu v jakém byl
vypidlen. To znamend, Ze ui se koneiné daji
davat goly | po tedich, coi u minuleho dilu
nebylo (jedna z nejvériich chyb devadesar-
sestky). Vybornym zplsobem je fedena
stielba branek. |estliZe vypilite puk po lede,
tak se vim v prostoru briny odrazi od kon-
strukce({ musi to byt , ale prda"} ven. Pokud
je stifela mifend nad led tak se po zdsahu
krasné rozvini sit, tak, jak je tomu ve skuteé-
ném hokeji. Snad nejlepidim je celé zobrazeni
puku. Jestli se nékdy divite na pfenosy
z MHL, tak jste si uréité véimli, Ze pro vécdi
prehlednost situace je v posledni dobé pou-
fivino digitilni oznaéeni puku svételnym kru-
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hem. Presné tento zplsob je pougity | ve
hfe.

Postavy jsou jake Zivé. Perfekoné brusli,
zrychluji, preskakuji legici hrice a nardieji na
mantinel. Samestatnou kapitclou je potom
osoba brankiare. V minulych dilech to byla ta
nejvérsi slabina hry. Budto jste mu dali gal
i poslepu (NHL95), anebo stil v brance
naprosto nepristielny (NHL96). Tentokrit
je to skuteéné ji ono. e to neuvéfitelng, jak
se jehe chovdni a inteligence priblizuje sku-
tecnosti. Pri solovém najezdu, je s klidem
schopny vim vyjet tfeba i dva metry z briny,
a tim znepfijemnit ahel stfelby. Na druhou
stranu to mi za nasledek jehe daleko snazéi
obhozeni a naslednou klicku, ale to k hokeji
patil a pfijde mi to realisti2téjii, nez kdyz na
néj jedu za zdpas desetkrdt a nedam ani
jeden g4l {opét viz, NHL96). Je dokonce tak
mazany, Ze vam odraeny puk za brinou
dojede a zalehne. PFi jeho zikrecich je
krasné vidét, kdy pouiije lapacku a kdy vyra-
fecku nebo hal. Ve vyiii obtiznosti. si
dokonce doveli rozehrit holi nebo pfi osla-
beni sim vyhadit puk z ebrannéhe pasma,

a to ui je na mne trochu moc, Mejtézsi

strankou celé hry je viak
celkové ovladani a stielba.
V minulych dilech padaly
casto galy pfi prihrdvce

a nasledne screly .z prvni®.
Ma to muZete klidné zapo-
mencut. Budto vam e
chyti ,gélman”, nebo (a to
je pravdépodobnéjii) se
vam takova prihravka

a nisledna stfela vibec
nepovede. |estlife totii

u vis stoji protihrag a snaf
se vas branit (volnosti si
mec neufijete), tak vyscie-
lit nebo prikrat vibec
nejde, anebo jen velice
slabé, Timto zpusobem je
vyborné vyFeiena aobranni
faze hry. Uz tedy nehrozi,
#e se po kazdém kontakou
s tvrdiim obrancem sou-
pefe vilite" na zemi.
Vybornym zpdsobem se
daji ddvar ,baniany" revnou
od .modré”. Tim ., e je
brankiF udélin z polygoni,
a ne jako jednotna postava
inebo spise flek ze spricd),
je moiné se mu strefit pri
trofe Svésti mezi nohama
nebo do jinych adkrytych
mist. To by bylo ke zpraco-
vani a jeité néco o inteli-
genci.

U téchto typd her pova-
iuji inteligenci za jednu
z nejddlezitéjsich véci. Da
se fici: ., Cim blb&jsi podi-
taé, tim hordi hra™
Mastésti tady to plati
piesné naopak. |ednou mne
soupei zavrel v oslabeni do
takevého ,zamku™, Ze jsem
mailem destal infarkt, nez
se mi povedlo puk vyhodic
(stejné mi pak dali g&l).
Pokud vam néjaky hrié na
hristi hraje dost dobre,
divejte si pozor, protoZe
na né&j maji hned spadeno ti
nejvétii rvaci (nejhorii je
snad Peluso a Lindros,
skoro zabijaci) a budou se
wvam snazit jej zranit. Vidite
dobie. Zranéni je tady opét
moiné, a te dekonce
i v sezdné, kdy byvd hrad
i deset zdpasd mimo, a to
ui je citelnd zorata, nemys-
lite?

Co dedat? Snazil jsem se
vam priblitic co nejvice
vylepieni a ostacni viast-
nosti téta vyjimeené hry,
Palud jste od wohoto
clanku acekdvali pobaveni
a zasmati, budete si muset
pockat na recenzi. protoie
tohle wi je prosté ddél
mpreview', Tak, € anak
jsem si ale naprosto jisty,
ie ctenari , kteri hraji
tence typ her si ui rvou
vlasy z hlavy (podobné tak
jako ji) a dostavaji zachvary
Wslintavky™ pfi vysloveni

INLIMIT

WARRIORS
(Only one can alive)

http://www.Spacelnteractive.com/UW
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Jejich pohledy se setkavaly

v ocekavani pristich udalosti.

Jejich pohyby vyjadfovaly
silu a chut bojovat.

Jejich jedinou zbrani jsou oni sami,

je to vSak zbran vrazedna.

Jsou tu a sleduji je desitky oci.

Oba pfisli vyhrat,
ale jen jeden odtud odejde.

Jsou tu a chtéji svého soupere pokorit.
Oni, Bojovnici v zapase bez pravidel.

téchto dvou magickych
slav: ,MHL 97, Za chvili
se snad viichni doékime.
Dactum wyjiti hry na trh
byla stanoveno na 6.1 1,
takie v dobé kdy tento
tasopis trete, by méla by
uz venku.

Grafika 640 x 480, 256 baray
10 bajovnikl abojiba pahlavi
Digializowans postavy, 260 snimkd na postawy
Suparpabiyby a superidery

11 zépasisl

Videosekvence, orginain’ awdiolrack na CD
Maknosl hry pa sili [IFX] 1 po kabel [LPT, COM)
Mové pogati rvukovych afakii

Space Interactive. 5.1 o
Vodickowa 41
112 04, Praha 1

...m 8 wadite co délaji bojovnici kdyE se nudi

Tal. D603 4717 852

Tot pro dnesek Fax DBOE 411054

viechno. Bylo mi cti. S

Email: salesi@Spaceiniersclive. oom
hiRp ity Spacalntaractiva. com

WOl S amesis ks
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Mechwarrior 2: Mercenaries
Daldi z Fady simulatori bojovych
robatd. Tentokrir ale nebojujete

za vlast. za €est, za nevinné panny,
ale za penize. Zapletl jste se do valley
mezi dvéma znepratelenymi rody, do
vilky, kde smysl slov €est a prave jiZ
divno leii ztraceny pod troskami
rozsthilenych bojovyeh monster.
Cheete-li pFezit, musite bojovat,
vydélat. nakoupit lepsi vybaveni,
znovu bojovat a doufat, e to jednou
skonéi. Po nékealika hodindch hrani
budete viak spis doufar, aby to nikdy
neskondilo,

2. fijna 1996

CORE Design

Tomb Raider
3D akee s inteligentni kamerou za
vasimi zady. Prestoze a moini
privé proto, e hra bédi v na dnesni
dobu jii téméi raricnim madu
32077200, dosahuje jak animace
postavicky, tak plynuly pohyb
kamery jeskynnim systémem velmi
prijatelné sledovarelnosti. Tudim
poprvé je zde hlavni hrdinkou gisté
akéni hry 2ena. Divka, do které pro-
gramator vtiskli sve predstavy
o prototypu opaéného pohlavi zpo-
cathku pobiha, poskakuje, ruckuje,
plave a skade v jakémsi podzemnim
komplexu, kde je neustile obréio-
vana havéti, jako jsou medvédi, vici
a jind zviFitka, od krerych se naroz-
dil od Karkullky nenecha sezrart, ale
ukaZe jim, jakou Ze razi maji jeji dvé
automatické pétacryficicky. Animace
postavicky, zhrani a predméti je
naprosto dokonald, Tate akéni hra
se Zfejmé stane hitem.

Prosinec [ 794

Interstate ‘76
mobilld odehravajici se

vis, abysee, caby hlavni
sampion, porazili gang
motoristickych zabijaku,
jejichz mamentilnim cilem
j& znigeni nejvérdi ropne
zisoby Spojenych Stith.

Blast Chamber

Akéni strategiclks hra

wybuch nékoho jingho.

3D simulace soubojd auta-

v Americe T0-tych let, je na

Prosinec | 994

v 3D rotovatelném hiisti.
Casu ubyvd, detonace se
blizi. Hridi bojujl o krystal,
ktery mize o chvili oddalit
wybuch trhaviny na jejich
zadech, ale také urychlic

7. unor [997

-

Digital Image Design

EF2000: Tactcom
Ocean s hrdosti predstavuje
upgrade disk pro jeden 2 nejlepsich
leteckych simulitord EF2000, ve
kterém nabizi obsahly TP (Tactical
Mission Flanner), nove komunikaéni
volby, nove pohledy a posledni
patch. ¥ TMP si hra¢ mize stavét
vlasenl mise v pribéhu valky, uréo-
vat waypointy, cile, vyikové hladiny,
prosté vie, co k redlné simulaci
patii. Systém navic obsahuje tak-
tické informace, které hradi umeini
najit optimilni a nejbezpeénajsi
cestu, jakoz i kompletni statistiky
lery, Zisahl a zaznamu jednotlivich
pilotd.

Vidnoce | 994

TFX: F22
Po TEX (1993}, TEX: EF2000 (1995)
je tu dalsi TEX, tentokrat F22. F22 je
novym bojovym letadlem Spojenych
Statd, o kterém se tvrdi, e bude ngj-
lepsim letadlem na sveété, TRX: F22
bude vyutivar viech moznost Win-
dows 95, tj. predeviim technologii
DirectDraw, DirectSound a DirectP-
lay. 5 podparou 3D akcelerovanyeh
grafickych karet bude F22 dosahovat
neuvéritelngé plynulosti 25 fps
(obrazki za vrefinu) pfi rozliseni
800%600 v TrueCelor (16 miliond
barev). Sameazfejmasti je padpora
viech moznych typd spojeni pro vice
hraca.

Vyddni; 1997

Bethesda Softworks

Terminator: SkyNet
Monitory jeité ani pofidné nevy-
chladly od Daggerfallu a ui se na né
stéhuje daléi hra od stejné firmy.
Opét se jedni o pokradovini ispés-
neho titulu, ktere si vyzidali sami
hragi. SkyMNet prinadi SYGA mad,
texturovanou grafiku, plynulejsi
pohyb, 17 novych zbrani, nove mise
a nepratele, padporu 3D helmam
a hlavné - spoustu zibavy.

Viddni: neni zndmo



Conguest Earth

Akini strategie typu Command and
—onquer, tentokric v hi-resu

z moind i v hi-coloru. Zemi napadli
sani, kteri jsou schopni splynout se
2emi, maji chromujici techniku

i technalogil, letadla, spekerdlni zne-
viditelnujici clony, silovd pole, lase-
rove a sonicke zbrané. Piidice se

« nim a podrobite si lidstvo, neba
zustanete vérni rodu a pokusite se
nejorve branit pasivng, posléze vyvi-
et nove zhrang a technologie, bra-
nit aktivnéd, droéit, zahnat a nakenec
nicit nepratelske vetrelee?

Vyddni: 1997

Terracide

erecka fururisticka akéni stilecka a-
a Terminal Velocity, keerd miZe, ale
=ké nemusi, pringst do herniho
swéta néco nového. Ma jakékoliv
codrobnéjEl informace je zatim prilis
orzy, musime byt trpélivi,

Padzim 1997

Psygnosis

Elue Ice
Mie v eéra hlavolamické adventure
neni ve skuteénost takovd, jal prvni
cohled skyta. lceho mysticky surre-
zlisticky svér cekd jen na vas -
xviem odhodlite-li se k tajuplné
rypravé do jeho centra; vézte, Ie se
i7 také nemusite vratit, alespoi ne
e zdravou mysli a pravidelnym
EEG, V druhé fazi hry, ktera je
uréena spise pro dospélejsi publi-
wurm, pdjde ziejmé o jakysi vyzlkum
vefejného minéni spojeny s charita-
tivni akel pra Unicef.

21 Rijen 1996

Formula One
Fredstavovali jste si nékdy, jaké by
o byle Fidic opravdickou Fl po
spravdickém okruhu a soupefit
5 pryni mista a prizen krasnych
divel s jezdci jako je napfiklad
Michael Schumacher? Trpélivost!
Jesté chvili musite pockat. Alespon
do doby, nez Psygnosis vypusti svaji
1avou hru Formula One. Pak
staci zvolit jen jeden ze tFinact
tymi, jeden z tfindct okruhd a uka-
13t viam, e | Cech mize wyhrac
Grand Prix.

Prosinec | 996

Monster Truck
Obrovske telezné pastroje se fiti
no zdevastované zemi, zanechivaje
za sebou mraéna zvednutého pra-
chu. ¥ jedné kabiné sedite vy a ve
vasich odich sviti plaminek odeka-
vané akee, Tento monstrozni simu-
[4tor od Psypnosis je dalfim ode-
kivanym projektem pristiho jara.
Leden |997

Nazev: RIOT
RIOT je extra rychla, ultra tvrdi
akéni hra budoucnosti. Kombinace
viech ablibenych americkych sportd
- fotbaly, basketbalu a holeje -
oplyvd navic jesté nasilim, coi
mnohé odradl a mnohé pritihne.
31. Leden 1997

Electronic Arts LucasArts

Nazev: FIFA 97

S newym rokem plichizi na nafe
pocitate také novy rognik fotbalove
simulace FIFA, tentokrite jii FIFA,
97, Viichni si zfejmé dovedeme

Jedi Knight: Dark Forces 2

W LucasArts se koneéné pripravuje dlouho
ofekivané pokratovini Darl Forces. |edi
Knight vypravi dalsi pribéhy mladeého Kyle
Katarna, mladého zeldika, jemuz Osud pri-

a mnoha nebezpedi, nez mu doveli objevic
Silu skryrou uvnitf néj samého a poudic ji

le odvraceni katastrofy, kterou planuje sedm
Temnych Rytiri, Kef vas Sila

provazi!

NOVINKY

predstavit, o éem asi tato hra bude,
navie autefi slibuji hru pe siti a pro
20 lidi, simulaci takzvaného
WEukesu™, t. zipasd tFi na o, & pét
na pét.

Prosinec | 996

US NAVY Fighters 97
Lectecky simulitor, na kterém

sl poditatovl piloti budou meci
vyzkouiet své schopnosti ovlid-
nout stroje 7 Vitenamske wvilky,
celit nepfiteli, vydriet nékeolik
hodin v kokpitu u poditace a jeité
navic preiit. F-4 Phantom, F-8 Cru-
sader, MiG-17 a MiG-21 jsou jiz
vyzbrojeny, natankovany a pripra-
veny na start, ¢ekd se jenom

na was.

Listopad 997

Discworld 2:
Missing Presumed.....I?
Povede-li se adventure neni divod,
prot neudélat pokradavini. Tako-
vato snaha je obzvlaité bohuliba,
je-li prvnim dilem volné zpra-
covani zeméploiske novely Teryho
Prachetta. A tak se muzeme tésit
na daldi vtipnou adventure s potrh-
lym Mrakoplagem v hlavni roli.
Mékde se toti stala chyba. At uz
se viak stala cokeliv, se SMR-
Tem neni viechno v poiddku,
a tudif je na Mrakoplagovi,
aby prevzal jeho prici.
|enomie Mrakoplai
a jakdkoliv Price
nejsou Zravna souro-
dou dvojkou, a Mrake-
plag musi zvolit jinou
alternativu, Vyddva na
strastiplny ukol, jehoz cil
je prosty: dostat SMRTe
zase zpatky do prace.
Prosinec 1996

Ecstatica ll
|oe se koneéné vraci domi ze svého
poeslednihe debrodrugseyl (Ecstatica
I}, Ta, ea nachazi, se mu ale vibec
nelibi, |eho hrad je obsazen éaro-
déji, krefi poruiili starcu Pedet
a otevieli dvefe do svéra démaonic-
leym hordam, Mechate Joea na
holi€kich, nebe mu pomuZete zba-
vit 58 priger, najit viechny casti
Zavéru a obnovit revnovihu ves-
miru?

Vdnoce | 996

The City of Lost Children
Y hlavni roli téte nenasilng a nelor-
vaveé adventure uvidime
desetiletou haldicku Miette, kterd
musi Fesit mnoho tkold a zihad
jenam proto, aby se lidé u monitoru
bavili. Hra se odehriavd ve svicd
podobném gistecné vizim pana
Verna, Estedéné své Olivera
Twista,

Leden 1997

chystal dlouhé putavani

X-Wing vs. TIE Fighter

¥-\Wing vs. TIE Fighter
neni jen néjakym dalsim
pokratovanim seérie ves-
mirnych simuldtord Sear-
Wars, Medilezita je
v tamta pripadé vylepiend
grafika, nové mise
a zhrané, podstatna je nac-
pak moinost hry po sit,
pOprve ¥ této séri (single
player samozfejmé
zOstavi). A cak aZ osm
hracu bude moci utvorit
lethku elitnich cisarskych
piloti a pofadné o rém
rebelim wkazat, anebo
také naopak (7). Samo-
zirejme, mahou ldidné hrac
proti sobé, a nebo kaidy
73 sabe, variant je v této
hire stejng, jake prislibené
dobré zabavy.

Yydani; 1997

e el i e =i
HEEEE0T

Vyddni: 1997
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'The Puzzle Of Flesh

Phanstasmagoria 2:

Curtis Craig je veelku normalni
miady muz. Je to ui rok, co je
venku z blizince, 3ije normailnim
Zivotem, ma pritelkyni Jocilyn
a pracuje pro firmu Yyntech Cor-
poration. Dal by nevim co za to,
aby to tak zOstalo. |enze nékde,
nebo néco, ma jiné pliny. Zainaji
se dit podivne véci. Obrazy krvaci,
krysy mluvi, poditac si vyvinul
vlastni esebnost. Curtis nemiiZe
snést pomyileni, e znovu ztrici
mentdilni zdravi, vy tedy musite
udélat vie proto, aby se vysvetlily
viechny ty hrizné jevy v jeho
akeli.

Zima 1996

Psygnosis

The Fallen
Vyberte si, zda budete hrit Lorda,
nebo Odpadlika v této rozsihlé
a nervy drasajici strategicko-akéeni
adventure, adehrivajici se mezi pobie-
Zimi Spojenych Stath, Lordove jsou
strifci zikona, jenie zikon, krery
chrini a poradek, ktery nastoluji, uréuji
pouze a jediné oni sami. Odpadlici jsou
jejich noéni mury - asocialove, jichz se
spoleénost jii davno ziekla a ktefi se
snafi najic viastni styl fivera, pekud
moino nesvizangho jakymikoliv
zakony. Potki-li se Lord s Odpadlikem,
pak je nejbezpecnéjfim mistem pro
kazdého soudneho clovéka zidle pred
potitaéovou obrazovkeou,

Leden 1997

Wipeout 2097
Jako pokracovani arigindlni zivedni hry
Wipeout prichazi nyni firma Psygnosis
s titulern Wipeout 2097. Prestoie tato
hra ziejmé nepfindsi nic totdlna
novéheo, vylepiuje vie, co na starém
Wipeoutu jeité vylepsit slo témér az
k naprosté dokonalosti.

Prosinec | 997

ZOIKS!
Prvni opravdu interakeivni produkt
z dilny Hanna Barbera, ve krerém uvi-
dite vaie oblibené komiksove posta-
vicky. |iz samotny ndzev pfeduriuje
kemiksovy soyl téa 20 mysoidni
adventure. Hlavni padouch Dicl Das-
tardly poufil speciilni piistraj a ukradl
ze svéta komiksd Hanna Barbera
viechny zvuky. Vystopovat a najic
padoucha, napravit a potrestat tento
zlogin musite vy, coby stateény Fred
Flinston. Predem miZeme prozradic
jenom to, Te zvuky v Zoiks! hraji mno-
hem vétsi roli, nez by se na prvni
pohled mohlo zdat.

1997

Zombieville
Jakoito hlavni reportér novin , The
Daily Mews" jste dostal tip na trhak od
vateho tajného pritele z Washingronu.
wMeékde"” se nachdzi rajnd vojenshid
zikladna, se krerou neni viechna
v pofadku. Armida ji poulivd ke swym
vyzhumim a pokusidm. ¥ okeoli se
zafali ztricec lidé a vy s vidinou Pulic-
zerovy ceny nemifete odolat, a tak se
vypravite do samotného centra déni.
Pozornost k této hife pritahuje i fake,
#e Psygnosis nedoparucuji hrani této
hry 2enam, divikkam a osobam mlad&im
15 let.

Prosinec 1994

Novalogic

Armored Fist 2
Armored Fist byl de-facto Comanche na
zemi. Armored Fist 2 je pokrafovini
Armored Fist |, a tudiz de facto Coman-
che 3 na zemi. Oba poutivaji novy
3D engine nazvany Vaxel Space 2, ktery
s neuvéfitelnou realistiénostd modeluje
terén. Podobnost se skurednym tankem
MIA2 Abrams je zaraiejici, vétdina
vyhledl, pohledd, pistrojd, map a ovla-
dati byla totii okopirovina z original-
niho tanku. hi-res grafika, Dolby
Surreund, multiplayer a slibovani ped-
pora MMX jsou klady, které mohou
vyzvednout mnohatunovy MIAZ ai do
oblak.

Zima 1994

F22: Lightning 1l

Firma Movalogic se na néjaky ¢as piesté-
hovala k firmé Lockheed, Firma Lock-
heed je totiz vyrobee nejnovéjiiha
stthaciho letadla typu F22 a jako takova
mi o ném vice informaci néf kdokaliv
jimy. A rak je novy F22: Lightning Il jeden
z nejvice realistickych simulitord vibec
a bude velmi zajimavé sledovat, jak

X H P s | a &
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RAMA
Podle svéroznimého sci-fi
besczelleru Archura C.
Clarka RAMA zpracowivi
Sierra stejnojmennau
adventure, ktera vas zaveds
do mimozemské lodi velké
tak, ¥e by pojala ctyri vella
mésta, piné ndstrah, hida-
nek, hlavolami, mimozems-
tand a dalsich véci, ze
krerych vam ofi polezou
7 dallel, rozum zistane stac
v Udivu a ruce pfirostou ke
klavesnici.

Zima [997

dopadne parovnini s TEX: F22 od Digi-
tal Image Design, co do realistiénosti,
i ohledné hratelnast. TFX ale bude mit
co délat, aby trumfla novy typ Voxel
Space 2 grafiky, Dolby surround efekey
a prijemné ovlidini, jimiz se honosi
pravé F22: Lighening 1.

Zima [99&

Comanche 3
Majdi, zamér, znic!!! Toto heslo je
nerozluéné spjato s projekrem simula-
toru bajovéha vreulniku Comanche.
A spolu s timto heslem se na nase moni-
tory vraci i jméno Comanche, tentokrit
doprovizeng fadovou éislovkou 3. Ano,
znovu budere moci zasednout do kok-
pitu nejnavéjiiho vriulniku RAH-66
a vydat se vstiic nepficelskym dzemim.
Podpora hi-res (640%480) grafickych
madia, Delby Surround, multiplayer
médu a moind | nového intelovského
MMX procesoru jsou kvality, kreré je
nutné vzit v Gvahu pri srovndvani s kon-
kurenénimi produkty.

Zima 1996
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AD&D; Descent
To Undermountain
Ve znamém AD&D svéré Forgotten
Realms se odehrava zapas mezi dobro-
druhem a elfi krilovnou Lloth. 3D akéni
fantasy hra vyuiivi jadro ze stejného
D enginu jake Descent. Vis kel je
take klasicky descentovsky: . zabij. nebo
buded zabit", cot rfejmé zarmouti pfiz-
nivce klasickych dungeond. Descent To
Undermountain vyuzivid hostitelského
prostfedi AD&D, rakie se hriéi her na
hrdiny maji na co tésit.

Prosinec 1994

Blood And Magic
Casové prvni z tituld, ve které Interplay
situuje do svéta Forgoten Realms.
Blood & Magic je strategie dobyvaciha
typu, ve které vstupujete do doby, kdy
macni magove pouzivali svoji Energii aby
vytvolili armady golemd. kel pro né
posiéze dobyvali svét. Na viastni kizi
pozndte, jak chutna vicdzstvi i porizka,
jaké to je zradit a byt zrazen, jaké to je
komandovat a byt komandowin,
a koneéné: jaké o je hrit Blood And
Magic.

Listopad 996

Die By The Sword
Jak sdm nizev napovidi, bude se v této
hire umirat. |ednd se totiz o akéni simu-
lator souboje, odehravajici se pfed inte-
ligentni kamerou v 3D sviétech
stvorenych pravé pro tento druh krato-
chvile. Mékdo bude obdivevar dekena-
lost nejen stiedovékych zhrani, jinghao
moind zaujme nova technologie . WSIM
Meortion Control”, krerd vyuZiva mare-
matickyeh metad ke generovini témef
nekoneéného mnoizstvi pohybl presné
odpovidajicich lidskym. Sami tak mizete
avlidat svoji postavidku téméf tak
dobre jako vlastni télo, dokonce stvofit
i nové kombinace Utokl a cbran, pouii-
vat je, uloZit si je a obchodovat s nimi.
Samozirejmosti je hra pro vice hraci,
a tudiZ se mdme na co téfic

Vieldni: | 997

Dragon Dice
Cragon Dice je kenverzi znimé stalni
hry, ktera vnesla hodné rozruchu do
srdci pfiznived tohoto fantasy svéta.
Tentokrat se jednd o valeénou stravegii,
strategii, kde kostka itésti mede moc-
néjéi a kde pouze vase roezhodnuti mize
privést lk zihubé nebe k viekzstvi celé
armady slofené z magl, drakd, skietd,
lidi, tralli a viech, jei tak dobfe znite
ze svéra ADED.

Leden | 997

Of Light And Darkness
Surrealisticks interaktivni advetnutre
zasazend do svéta stvorengho znamym
francouzkym malifern Gilem Bruvelem.
Hiavni hrdinka Serrin se la jednoho
dne, spolu se svym bratrem, podivat na
vystavu mystickych cbrazi mjemnéheo
malife Ruvella. Nevinné obrazy brzy
zatnou Itricet svou nevinnost a nasi
hrdinove jsou zatazeni do tajuplnéhe
svéta v obraze. Hra, kterd bude doslova
nabita tuhymi hlavelamy, bude zprace-
vana novym grafickym systémem hono-
sici 52 ndazvemn EDEM a schopnosti
zobrazit, prohlednout, zvednourt a pou-
Zit véci v renderované grafice, v redlném
€ase a téméf redlném svétd. Tisice pred-
métl, desitky hlavolami, klasickd hudba,
ochromujici svételné efekty sice cekaji
jen na vis, ale vy si na né budete muset
pockat.

Brezen 1997

Fallout
RPG edehrivajiei se
kdesi v Kalifornii zni-
cené globilni nukle-
arni vilkeu. Vasim dkelem
bude najit zbytky historicke civilizace
a zachrinit stfipky z jeji technologie. .
Isometricky pohled (kamera je nahofe
vleve, vlastni postavicka uprostied obra-
zovky) pougivajici transparentnich zdi,
coz je velmi dobry zpasob, jak obejit
hlavni nedostatek zmifiovaného umisténl
kamery, jisté stoji za pozornost, stejné
jake vice nez 3/4 milionu obrizkd pro
animace postavitek. Souboje, bez kre-
rych se #adni pofadna RPG necbejde,
se odehrivaji na kola a jsou provedeny
ve velmi detailni grafice. Zd4 se, fe
Fallout je jakousi kalizi mnoha
dobrych nipadl, budou-li viak dohro-
mady davat umélecké dilo, nebo pouhy
slepenec, ukdie af cas. Zatim se viak
zdd, ze tentokrit bude milosrdny
a udéld vyjimbku.

Duben 1997

Lost Vikings 2
Pokratowvini zndmé logické hry. Vikingsti
bratfi, Erik Mritny, Olaf Statny a Baleog
Prudky utekli ze zajeti zlého mimozem-
skéhe Tormatora a snati se najit stroj
casuy, ktery by jim umonil vratit se zpért
do své doby, kde by mohli opét pokajné
rabovat a leupit, co hrdle rigi. Jenze nic
neni snadne a nade trio ofekava dlouhd
cesta a ziledi jen na vis jestli se dosta-
nou zpitky demid,

Vdnoce [996

M.A.X. - Mechanized Assault &
Exploration
Poté, co byla Zemé ekolegicky zamofena
a znifena, rozdélilo se lidstvo do osmi
znepidtelenych kland zijicich v ohrom-
nych vesmirnych stanicich. Va8 mozek je
plima spojen s pofitalovym systémern
a bude vyuiivan az na samou hranici
meoinosti, protole vadim dkolem je Fidic
zived o kolonizaci nové objevenych pla-
net, Hlavni je osidlit planetu, vie ostatni
musi temuto cili ustoupit, at jsou to
nepfatelé nebo nepfiznivé podminky. Boj
o novd dzemi se odehriva na zemi, ve
vzduchu i na sousi, a prote budte vidy
pripraveni bez slitovini eliminovat kan-
kurenci.

Prosinec [ 996

StarTrek: StarFleet Academy
Mejednd se kupodivu ani o adventuru,
ani o strategii, alebr o vesmirny simuli-
tor. Chéli jste nékdy velet vesmirné
ladi Enterprise a éelit po boku pitel-
skych mimozemitand mimozemitanim
nepiatelskym! Mate Sanci. Dokonald
3D grafika, real-timovd simulace akee
a tfi odlisna zakonéeni déjovych linii
nabizeji zibavu na dlauhé zimni vedery.
Prosinec 1996

Waterworld
Feal-time strategle umisténd do svéta
znamého z filmového plitna. Polirni
Eepicky roztly hladina svErovych ocednd
stoupla, téméf neexistuje suchd zemé.
Lidé pfetivaji v komunitich na plavou-
cich atolech, nejvétdi cennosti jsou jidlo,
plda a pitnd voda. Vy Séfujete jednomu
z takovychto atoll a vaiim dkolem je
nejen nalézat, obhospodafovat. sprave-
vat a pridélovat vzicné zdroje, ale také
je chranit pied loupeZivymi nijezdy Smo-
kerd, ktef podnikaji drzé vypady nejen
pro kakdy gram cenné puady, nybri i pro
pouhé pobaveni.

Vipddni: idajné brzy
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Microprose

Pokratovani slavnéhe Faleonu 3.0 bude

zrejmé nemeéné uspéiné, Otazkou zdstiava, kam

jefré se di v leteckych simulitorech jit. Realistiénost letw, realistiénost

ovlddani, tuidl nepifitelé, stile lepdi SWVGA grafika - nic se nedd napinat do neko-
neéna, ale moina, Ze Microprose néco vymysli, Zatim vime jen o plné texwwrovane
poelygonové grafice, novych modech HUD displaye, vylepieném radaru a in-flight
kamefe, prostrednictvim ziznamu které budete moci zjistit, kdo vis to, ksakru,

viastné sestielil.

Agents of Justice
Z daleké budoucnosti k ndm pFichizi tito
Agenti Spravedinosti, aby ve hife, stylem
podobné Crusaderdm, bojovall ve jménu
lidstva za dabro, lisku a spravedinost,
Kelorit prostfedi pripeming Gotham
City, co? je notoricky zndmy Batnamiv
lovny revir, £i temnou atmosferu
filmu Blade Runner, jeding, co vas
spolehlivé echrini od depresi, je
kulomet v ruce a spousta zloduchi
v dostielu,

Kviten 1997

Unor 1997

StarTrek: Generations
Stejné jakeo Dark Forees ézily z doomev-
skéhao stylu hry a prostiedi Hvézdnych
vilek, bude Star Trek: Generations tézit
z doomevského stylu hry, vesmirnych
soubajd 3 predeviim prostiedi Star
Treku. Mdzeme se tédic na dalsi spoustu
krve a vystiilenych patron. Kone&né
nékdo panu Spockovi nakupiruje jeha
ugiska,

Unor/Brezen |99]



Microprose

Master of Orion Il
‘ité tomu nebudete véFir,
ilz uf zase (pokolikate a koli-
jedté v téchro novinkich)
tady zli mimao fané
3 chrdji &i usurpovat uzemi, na
«tzreé mate nihodou spadeno
¥. To se nedi nic délar,
chlapei, budete si muset najit
nou planetu. Strategickeo k-
owini Master of
an nabizi vice technologii
koumidni, novou, lepéi
A grafiku, vice sli h
atel, a detailnéjsi takeicke
nirné soub

Grand Prix Manager 2
GPMI byl strategicko simulagni
hrou, ve kterg jste museli fidic
a vyvije F
£ ndrocnym svétem Fl, vwvol
motorl, podvozki
smlouvy s Spi
shanéni sponzora a d

: Eerpavajici simulaci

rok 1996
ene Zvukove

Viimnéte si i nového
windowsovského rozhrani,
videosekvenci, vylepienych
zavodnich parametrd a uréité
najdete jeité néca daliiha.

Prosinec | 994

Mexd Rince! Mehoorne SA0.000, 00

A,

Magic: The Gathering
Koneéné se moind dockame
transportu zndmé kareeni hry
Magic The Gathering na obra-
zavky nasich PC. Tato hra je
jiz dlouha ofelivina masami
hracd snad h kontinentd,
a je nesporne, e bude poéita-
€ovym hitem. Ve srovndn
epravd * Magikem ale
ivaji typu: “Mize
zpracovani nahra-
¥ podchodu pod

NOVINKY

nou niahradou prelkvapengho
pohledu v protih rch
atich por i

otizku mohou fundovang

odpovédét pouze sami hrigi.
Prosinec | 994
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Realms Of The Haunting
Vérite v Apokalypsu? Af jiz jste na tuto
otizku odpovédéli jakkoliv, vérte, fe
Realms Of The Haunting Apokalypsa
je. Svét plny démoni, mrovych, nemrt-
wych, ndsili, hrizy a krve jakoby cekal
ai Gremlin vyvineu 30 engine, kterym
by vas uvrhli do tohoto Pekla na zemi,
Jeho predek, kterého tolik lidi obdivo-
valo v Mormality, je proti nému pou-
hym nedochidéetem. Ve spojeni
s desitlkami minut filmowych sekvenci,
digitalizavanou hudbou a atmasférou,
kterou by mohl Barker zdvidét se
mame na co tesit

Zima 1996

GT Interactive

9
w3 je prynim produktem firmy Tri-
beca Interactive, poboéky Tribeca
films. krerou vlastni Robert de Miro.
A zrejme diky panu de Niravi bude
tato podivuhodna adventure namiu-
vena takovymi osobnostmi jake Cher,
Christopher Reeve nebo Stephen
Tyler z Aercsmith, minimilné po zvu-
keové strince bude tedy 9" apravdu
jedineéna.

Zima 1996

Area 51
Oblast 51 je supertajna vojenska
védecki zikladna skryta kdesi v nehos-
tinnych poustich MNevady, kterd se,
podle zvésti zabyva mimozemstany. Ti
opravdu prilécli, jente napadli prave
tuto zakladnu, a jelikoz normalni ¢lo-
vl je v takovéto misi pPedem odsou-
zen k zahubé, nezbyva, nei vzit
ocsvobozujici kel na sva bedra a vydar
se do hlubin Mevadské pouité - tam,
kde lezi oblast §1.

Vyddni: 1997

GameTek

Surface Tension
Dalsi z 3D serilecek odehravajicich se
nad povrechem planet v nejzapadlejgich
koutech, ale i v samém centru Galaxie,
Tentakrir je vasim cilem s pemoci
vaieho hyper ozbrojengho vysadko-
véhe modulu zajistic teleporty pro
dopravu surovin k vyrobé vakeiny
nutné lc vyléceni lidstva, Autofi pfesto
slibuji ohromujicl pfibéh, téEiscé hry
viak bude ziejmé v akénim poletovani
a vratdéni nepratel.

Vidnoce 1994

Virgin Interactive

Scorched Planet

Posledni z lidskych kolenii je odsou-

zena zahubé. Nikdo z lidi v sobé nemd

dost odvahy na to, postavit se mutova-

nym plazdm, pavoukam a prakim,

krefi jsou jeitd smrionosng|si, nez se

na prvni pohled zdi. Az na vis. Mased-

néce tedy do svého sonického letadla

{které se umi prfeménit v téméf nezni-

citelny tank) a natrhnére jim Sos

v 3D planetirni stiilecce rychlejsi

a smrtelngjsi nez cokaliv prediim.
Listopad [996

Microprose

X-COM: Apocalypse
Ufoni tentokrite nepristili v mofskych
hlubinach, ale vybrali si k tomu nejvatsi
megamésto roku 2046 zvang MegaP-
rime. Jenie k vitézstvi lidi nestadi jen
zakleknout a driet spouit. V Apoka-
lypse je nejprve vyémuchat klicoveé
informace a zajistit podezielé. SVGA
grafika, vétéi rozhled, nove efektni
a efektivni zbrané a daldi vylepseni sli-
bujl spoustu hodin kvalitni zabavy.
A perlicka nakonec: komu se nelibi boj
na kola nema v tamto dile smulw, pro-
toze ho bude moci vypnout a Fadit jak
ligka v kurniku, aZ se mu my% zapoti.
Rijen 1994

Mindscape

Dark Earth

Ma zaditku tfetiho tisicileti hrozila Zemi
zkiza. Kometa, ktera méla zasahnout
Zemi a pfivadit tak konec lidskému rodu,
Zemi nagtésti v tésné blizkosti minula. MNe
tak ji tisice a tisice meniich meteoritd

z jeji doprovedné suity, které bombardo-
valy povrch planety a kreré nikde nemahl
zastavit. Tvif Zemé se zménila. Nebe
prevzalo barvu uhelného mraku, ktery
cbklopil planety a zabrafuje vétding shu-
necnich paprski v dopadu na Zem. A wak
je viude ero. Sero a zima. Smog

v ovzdusi dovoluje viditelnost maximalng
nékolik desitek metrd a téméf znemoi-
fivje dychani. Mejvzacnéjsim statkem na
Zemi je tudiz svétlo. Ale vie mize byt
jinalk. ..

V tomto tmavém hnusném svété se
cdehrava na pohled nadhernd 3D akéni
adventure vznikajici ve francouzske
poboice firmy Mindscape. Herni engine,
zplsob pohybu, vzhled postavicek, jejich
animace jsou na tak vysoké technické
urovni, Ze pfi mluveni se jim opravdu
hybaji dsta do rytmu Feéi. 250 lokaci, B0
realisticky animovanych 3D postavicek,
3500 animaci, nelinedrni pribéh, SYGA
rozliteni, scény stvorené v 30 Swudiu
a v Softlmage. Vice jak dvé hodiny miu-
vene fedi jeiré nedavaji tisit kvalitu pii-
béhu, aviak bude-li alespoi z poloviny
tak dobri, jak dobré se jevi technické
zpracovani, pak se mame opravdu na co
rédic

Jaro 1997

WIWhTold S 3 mests iy

XS: Shield Up, Fight Back
1D stiiletka tentokrite cpét DOOM-
like stylu. Hi-res je jiz dnes skoro
samozfejmosti, stejné jako hra po siti.
Zvésti tvrdi, 2e neni-li Zivyeh hridd
dost, bude vasde kamarddy simulovat
uméle inteligentni poéitad. To w jedté
nebylo, jeité tak, aby pofitac zacal
simulevar | samotnéhe hrice, to ui by
pak opravdu stagilo pouze programo-
vat dema & natifet filmy z vlastnihe
pohledu. 60 nepratel, 20 bojovych
uzerni a tradiéné rozsahla paleta
destruktivnich hragicek jsou pro vas
pripraveny v X5: Shield Up, Fight Back.
Vyddni: 1997

ShinY Entertainmen

MDK (Murder Death Kill)
Kdysi v budoucnosti jsou ve vesmiru
objeveny podivne , Zdroje” - podivne
roury energie, které protiiavaji vesmir.
Brzy jsou Zemi vyuiivany jako bezednd
zasobdrna ekologicky éisté energie,
oviem jen ai do doby, nei krystalicky
zli Zdrojané” napadnou Zemi vyudi-
vaje téchto pekelnych prichodi.
Vetfelci stavi obrovskd mésta, ktera se
pohybuji po povrchu Zemé a nici vie,
co jim stoji v cesté, Mezitim ale kdesi
ve Vesmiru, Max, Geneticky Pretvo-
reny Pes, doktor Fluke Hawkins a Kurt
dostavajl Mapad a kenstruuji Plan.
Prosinec | 796

Shadows Over Riva
Bijecni hosi ze Sir-Techu jsou tu zase!
Tentokrit s sebou prinesli Shadows
OCver Riva, cot je pokrafovini maxi-
dungeonu Realms of Arkania. Opét
v movem hivu, kterym je tentokrit
plné trojrozmérné prosciedi, doom-
like pohyb, dokonalejsi SVGA grafika,
digitalizované efekry a sound track.
Rozsahlé a detailni prostiedi, do
nejmensich podrobnostl propracovany
pribéh, vlastnost Elend parcy, system
boje a kouzel, prestoie jesté vylep-
fené, zOstavaji tradicni devizouw této
zavérecné kapitoly trilogie ze zemé
Arkanie,

Zima 1996

POD
Poté, co kdysi prosperujici planetu lo
napadl zkazonosny virus POD, zagal
chaos. Tisice a tisice obyvatel se snafili
opustit povrch planety a jen pdr
zlstalo a% do konce. Start posledniho
raketoplinu se viak blizi a vy, coby
jeden z téch, keefi zdstali, mite jediny
cil. Me, tentokrit to neni zachrana lid-
stva okolnich planet, je to zidchrana
vlastniho Zivota. V raketoplinu je totiz
volné jenom jedne misto a poleti ten,
kde dorazi prvni. FOD je futuristicka
zivodni hra, kterd sdlibuje za hodné
penéz hodné muziky. YWindows35,
Pentium |20 (pFipadné MMX), |&6MB
RAM vim udajné zajisti superrychlou
jizdu v 640480 v I0fps.

Zima | 966
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A f uz mate v oblibé
agid jckykoli druh her, ve
WARLORDu si urcité vybe-
rete. Pokud vds v tomto
Cisle SCORE zaujal letak
s informacemi o anglické
bitevni hfe WARHAMMER, je
nas novy cbchod tim pravym
mistem, kde se o ni dozvite uplné
viechno! Budete si moci také vybrat
z mnoha desitek doplniku k této hie
I mnohym dalsim, napiiklad k WARHAMMERU
40.000 nebo BLOOD BOWLU... Z produkce firmy
Games Workshop nabizime i hry jako SPACE
HULK &i WARHHAMMER QUEST.

‘_'“ sou-li vasi parkefou fantasy RPG - éCka, pak vam:nasi prodavaci ve WARLORDU
% budou moci nabidnout zakladni kinihy i viechny mozne doplfiky .

k nejstaarsimu, nejrozsanhhlejsimu a nejlepsimu RPG systému Advanced e
~ Dungeon and Dragons (AD&D). Hledate-li néco odlisného, mate na vybér z mnoha
dalsich RPG systemu, GURPSem pocingje. pfes hororovy Vampire ai po Cyberpunk 2020 By
a své piijdou i milovnici sbératelskych karetnich her -WARLORD nabizi siroky vybér starterd f

i boosteru k MAGICuU i jinym hram, mimo jiné k Star Wars, Middle Earth, Spellfire, Netrun-
Fer,. .

... A pro ty, ktefi neovladaji dostateéné anglicky jazyk, mame i spoustu Eeskych her:
véechny dily legenddrniho draéiho doupéte, Talisman, Hobita a mnoho jinych her pro
celou rodinu! \
bl Gdi bychom vam dopadrc-bn:: vylicill, co viechno u nas najdete, ale bohuzel to neni {'*'

v nasdich sildch. A tak vam muizeme jen doporucit, abyste se u nas zastavili a presved- A %
f:|I| se o pravdivosti téchto néklika vét na viastni oéi!
T —

A

OTEVIRACI doba: e A
Po-Pa 10:00-18:00
So 10:-14:00

WARLORD
Hastalska 7
Praha 1
tel.: 231 66 61




8 SCOIr@ maguin pocicovych her

Command & Conguer:

Red Alert

Drruha svétova wallka nebyla, Hitler se
nikdy nedostal k moci, éehof vyuil
batuika Stalin, sebral svou Rudou Armadu
a potopil Evropu do krvave ldzné teroru
a nasili. Osud kapitalismu, civilizace

a zépadni Evropy lefi na vadich bedrech -

Ocean

Dawn of Darkness
¥ roce 2095, tedy pfesné pfed sto lety,
vivedl Mordae své armady neml'tw}'ﬂ:h na
povrch modré planety zvangé Zemé.
Béhem nékolila cydnl se mu podafile
znicit nékolil vellkych meést a to, co zpo-
atku pripominale bizardni welevizni
zpravy, se zménilo v redlné nebezpedi.
Celé mésice se Spojeng Zemské Armady
snagily odvritic prival nemrovych, Téch
viak neubyvalo, nacpak pribyvale mrt-
vych na strané lidl. Zemé byla zplundra-
vina a jen hrstka preziviich znamend
posledni nadéji lidské rasy. Co je na této
3D akéni stilefee zvldfni je pravé horo-
rovd atrnosféra a prostiedi, na keere by
mohl byt hrdy i sam Stephen King,
Vdnoce | 994

Dreadnought

Tajermnstvi hali tento projekt, o kterém
Cicean miuvi jake o nejvécim prajekeu
viach dob s nejlepdi grafikou, kterou kdy
lidske oko vidélo na potitaéovém moni-
toru, stvafenou pemeoci poéitadd Silicen
Graphics. V alternativni skuteénost, kdy
elekrricki energie minula lidstvo oklikou
a viily se ideje pdnd Yerna a Da Vinciho,
byl Mars zpustoden vileénou viaveu.

postavite se teroru po boku Spratelenych

Armad, nebo se pridite k Stalinevym silim

a budete |ibat jeho kivi rudé ruce! Af se
rozhodnete jakkoliv, éeki na vis mnoho
navych zbrani, jednotek a valeénych poli,
spelu s vylepdenou inteligensl poditate

a podporau multiplayer modu,

Prosinec | 994

Podivné létaci stroje plni vzduch nestet-
nymi bitvami, zatimco cerveny povrch
planety brizdi obrnéné, parou pohinéné
stroje. Ve hfe musite Fdit nejen tyto
stroje, ale plinovat i strategicko takticka
tazeni celych armid s cilem porazit
nepiatelske velkorady.

Vyddni: [997

GT Racing ‘97
Simulace zivod( téch nejrychlejiich
automobild této planety, ktera vis
zavede na rychlé okruhy do Anglie, Ame-
riky, Mémecka, Skandindvie, Francie a t#
daliich imagindrnich mist, kterd se nacha-
zeji kdesi ve svété virtualni fantazie, ve
svéré, kde rychlost znamend vie a kde
havirie znamend pouze konec hry, a ne
niékelikamésiéni pobyt v nemocnici, kdyz
to dobie dopadne,

Vyddni: | 994/97

Guts 'n’ Garters

Jednou za £as se objevi hra, ktera se
nehodi do Zadné vymezeng skawlky, jeji
screen-shoty viak naznaéuji, Ze pljde

o néco vyjimeénéha. Takavou hrou je

i jakysi hybrid mezi akel, adventure

a logickou hrou zvici nizvem Guts 'n’'

Westwood Studios

Lands Of Lore 2:

Guardians Of Destiny

Dilouhy &as nas nechali programitari
Wiesowoodu cekat na pokradovini
Lands Of Lore. Zda se viak, Ze wro
dobu nestravili povalovanim na vavri-
nech a radovankami v kasinech jejich
rodného Las Yegas, alebrz tvrdou
praci na Lands Of Lore 2. Nasvédéuje
tomu nejen nelidsky dokonaly

Gartes in DNA danger. Vice jak sto
lokaci renderovanych na poditadich 5GI
v | 5ui bivove grafice (32000 barev) a pfe-
vratny systém stinovani scenéril garantuji
sice péknou podivanou, ale nejsou ndm
bohuiel znimy Fidné garance dobré
zidbavy, a tak mizeme jen spolegné
s vimi domnivavé doufat.

Vieddni: 1997

Poject Airos
Prvni bylo slove, Pak byl élovék a hned,
jak bylo lidi vic, byla na svéeé i villa. Pro-
ject Airas ma byt jednim z nejinteligent-
néjsich valetnych simulatori, ktere kdy
spatfily svétlo svéta, Realistickd SV GA
grafika md byt spelu s industridini techne
hudbeou tim viditelnym vnadidlem na
strategii chtivé hrice, ale zdi se, Ze se
nebude jednat jen o pryoplinavou hru.
Musite vlddnout vasi organizaci coby nej-
vyS8i manager, vydélivat a utracet
peniza, investavat do vyzkumu, riskovat
na virtudlni burze a vyvijet lepdi a lepsi
ozbrojené sily, protoie vad protivaik ji
urdied zadal. Viee jak thicet misi, v trvdni
od nékolika minut do nékolika hedin,
feld pouze na wis.

Viddnf: 1997
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iD engine, systém kouzel, digitdlni
efekty, animace a filmy, ale i pocit,
ktery z hrani LaL2 mite. Co do roz-
sihlosti, propracovanosti a autenticity
hry zfejmé nebude Daggerfallu &i Sha-
dows Over Riva konkurentem, stile
to viak bude velmi HEZKY dungeon,
keery je NESMI chybét na poditadi
*adného z vyznavail RPG dungeend.
Prosinec 994

Privateer 2: The Darkening
Vyborne pokradovini vyborného Private-
era pfichizi na nade pofiticka, tentokrdr
v hi-resu a s mnokstvim filmd. Aucofi si
udajné siiné zakladaji na pribéhu hry -
téiko Fict, jak to dopadne. Zajimavosti
bezesporu je, ze filmy, ve kerych hraji
znami herel, jako napfiklad Christopher
Walken &i John Hurt, se todily v Pine-
wood studios. Ma vznik téro hry byla
zatim vyloteno pres tfi a pdl milionu
dolard, bude-li kvalim umérna vloZzenym
financim, pak se zrodi novd hvézda.

Rijen | 994

Shattered Reality
3D vesmirna stiilecka o které wyrobci
tvrdi, Ze je neabyéejnd tim, #e je pro inte-
ligentni lidi. O co vice diskurabilnl je tota
tvrzeni. o to vice prikazngjsi jsou nasle-
dujici fakra: 30000 sekeord, 16 riznych
vesmirmych lodi, nepreberné mnozstvi
zbrani vEeha druhu, omragujici 3D vizu-
dlni i zvukove efekty, real-timovy morp-
hing. transparentni objekty. Zda pljde jen
o pouhou Feibu, nebo se ke slovu
dostane i proklameovand inteligence, se di
jen téike pfedem odhadnout.

Vyddni: 1997



Warner Interactive

Nazev: MIA

M4 je znatka pro Missing In Action” -
nezvéstneho vojaka. | tak totiz muiete
skenéit vy, coby pilat simuliteru zalofe-
ného na skutegnych akcich z vietnamske
villey. Autofi slibuji autenticky terén
simulovany 30 mapovanymi texturami

a podpory 3D akceleratorovych karet
Zima 1996

Safecracker

Safecracker je vysoce ariginalni hlavo-
lamicka adventura, kterd prosroubuje
vafe mozkové zivity od Sedé kiry
mozkove, ai k samému centru bezna-
déje. Hrajete bezpetnostniho kanzul-
tanta, ktery, chee-li dostat praci svych
snil, musi proniknout de samotneho
srdce pfisné stfeiené budovy svéha
zaméstnavatele, otevric hlavni sejf

a dokizar tal, ¥e neni 2idné ofezi-
vitko,

NOVINKY

Zima 1996

P e i

Deadlock: Planetary Conquest YPA zeméti okupanti. Tento strate- Ravage DCX
|edna planeta, jedina sance., Vyuiij ji naplno! Jake veliteli giganticke |étajici gicky simulitor vzdilené budouc- Jake vidy se piisné mjny vlidni védecky
Diive, net to udélajl oni. Vie ve stylu Sim pevnost, bojovych stroji nosti je Ziejmé jeité pomérné wyzlumn zvrenul a misto zdbavného polusu

City, Coby #&f jedné z vesmirnych kolonii
musite pomoci ekonomickych, kulturnich
a vojenslgych operacl bojovat o nadvladu
nad uzemim vasl planety s pogitatem nebo
vadimi kamarady, a to jak po sit, rak pe
nternetu,

a nespofetnych Odernych skupin  daleko, nezbyvi, net si pockat na
vam byla pFidélena osvobozujici detailnéjii informace do nékre-
mise. Spojencem je mésto rého z pfisuch Eisel.
budoucnost, nepfitelem mimo- Jaro 1997

se védclm podafile prolomit multidimenzi-
ondlni bariéru, fehot okamicé vyulili pro-
treli obyvatelé . druhé strany™; Nekronang,
krefi bez vihini podnikli invazi. Jake jediny
pretivii z odbojoveho dtvaru mate nyni
velly dkol: cestovat po mnoha dimenzich
zotrodenych Mekrofany, najlt jejich viastni
domov a zaviit trhlinu, keerd jim umoinila
vstup na ni$ svér. Hi-coloravad 3D grafila,
ohromujicl 30 zvukové efekry a skvéld sci-fi
futuristicka grafilka by mohly tento projek:
zafadit mezi ty lepdl.

P S P ——

Zima [996

Zima 1996

Trashit
Mejvérdi festival destrukee roku 1996, Pre-
sto, fe autofi mumlaji cosi o aléni adven-
ture, se zdd, Ze Trash |t bude spiie
objekrem zkourndni klinické psychiatrie. Po
nélkalika hodinich hry totiZ i ti nejagresiv-
néjii chovanci budou odchazet jako berdnci
a dokrofi budouw zufit, protoze celych Sest
let studovali nadarmo, Ale atf zuiti, Trashleem
se koneckoncd moheou klidnit i oni sami.
Zima 1996

Assassin 2015
AlcEnl thrillarovd adventure z vlastniho
pohledu, ve které jsou kombinoviny prvky
vzrudujicl déjové linie & akei, jef zvedd ze
tidli. Jack Butcher, tedy vy, je nidjemny vrah,
ktery md v kaidé ruce zbraf a v kapse
smlouvy na hlavu $éfa jisté technicko-viddni
organizace. Néco se ale zvrilo a Jack se
musi setsakra snadic, aby si zachranil viasenl
ledzi, Mekte z nepritel, jako napriklad
trefné pojmenovany robot Genocyde 350,
jsou toti naprosto nezniditelni, a tak
nezbyva, nei doufat.

Zima 1996

it ol T ey = ---_'-
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Mechwarrior 2:

Mercenaries

Planeta Outreach, kveten 3044, zakladna najemnych ‘Mech piloti nebo chcete-li, Zoldaku.
Na planetach Vnitrni rise zuri valky, politické napéti mezi hlavnimi mocnostmi se stupnuje,
primeri jsou porusovana, pirati a Zoldaci bojuji na vsech frontach a tady, na planeté Outre-
ach se novy pilot stal majitelelm licence a zacal svoji dlouhou a krvavou kariéru.

. zestup série MECHWA-

RIOR zacal kdysi davne,

kedy kdesi kdosi naprogra=-
moval preni hru o bojich "Mechd,
a to na zikladé licence FASA, populir-
niho vyrobee stolnich her (mimo jiné je na
hrich FASA zalofena i hra 55| RENEGADE:
BATTLE FOR JACOB's STAR). Potom nebylo
dlouho nic. Yedle nejriznéjsich XENOBOOTS
a IROM ASSALILTG je nezjnaméjéi hrou z tohoto
oboru samozfejmé vynikajici METALTECH:
EARTHSIEGE. A privé po vypusténi této hry fir-
mou Sierra priel blesk z istéhe nebe (i kdy? to
nebw bylo marketingovou leampani Activision
nabyto vyboji aZ k prasknuti), a to v podobé pie-
vratne hry MECHVYARRIOR 2. Rozliseni az to
1024768, dokonale designﬂvané mise, pribéh,
perfekni hratelnost. To byle v lété 1995, Saubaje
llan(s Wn&jiich svérd o pievahu a splnéni koneé-
néh cile kazdého klanu - dobyti Terry, domovské
planety lidstva byly napini této fenomenalné
uspéing hry.

Datadisk GHOST
BEAR'S LEGACY, ktery vyiadaval
plvodni hru byl doplikem, krery
v hrstce misi zachycoval boj klanu

Ghost Bear o genetické dédictvi.

Ve srovnani s plvodni hrou dlo

viak pouze o plicnuti do vody,

i kdyz velmi silné plicnutl.

Obrovskou zbrani v symbaolic-

keém baoji s EARTHSI-

% =y EGE byl posléze
balicek METMECH,
ktery umadfioval hru
po siti, modemu
i prostiednictvim pii-

méhe propojeni podi-

taél. Sierra vytahla dalsi trumf

- EARTHSIEGE 2 = plné textu-

rovanym terénem i objekty, koneéné (na rezdil od

EARTHSIEGE a stejné jako v MECHWARRIOR 2)

[
-

44 tym v pozadi MERCENA-
RIES v celé své poloboiské
krase.

plastickym povrchem, SVGA roz-
litenim {na zabijickych poditatich)
novymi roboty (na rozdil od
‘Mechi se tady jmenuji HERC)
a jednim esem - moZnostl pilotovar
létajici stroje.

& Neni nad silného, rychlého
a dobre zkonflgurovaného
‘Mecha.

Odpovédi Activision je MECHWARRIOR 2:
MERCEMNARIES a podobné jako u predchozich
produktl se v soufasné dobé jednd o fpitku ve
své kategorii. Sameoziejmé e je kam jic ddl, ale
v soudasné dobé je MERCEMARIES pro viechny
milavniky stotunevych monster tm jedinym
spravnym rozhodnutim. Kromé toho, MERCEMA-
RIES ui neni datadiskem, ale zcela samostatnym
produktem ktery stoji za to | pro novidky
v ‘oboru’,

Milion C-Bills v bance, stary a otlugeny 'Mech -
Commande a zakazky od nejriznjéiich mocnosti
Wnitfni Fise - Imperialistickda Draconis Combine,
demokraticky Federated Commaonwealth, Repub-
lika Rasalhague a dalsi zikaznici nabizejl svoje
penize za to, aby se pro né nékdo nechal rozstfi-
let na atomy. A viachno stojl penize. Kdo chee
mit vlaseni tym, musi platit za viechno - munici,
opravy, nikup novych zbrani a ‘Mechd, nijem Zol-
dikil do eymu, dokonee za dpravy 'Mechi a jejich
pirestavovani. Ale vyplati se to. 5 rochou Soésti
nasetf| brzy schopny pilot a obchodnik na dalitho
‘Mecha, najme prvnihe wingmana, pafidl silnajsi
zbrané a vybuduje si jméno - a jméno znameni
pro toldika viechno - zakazky, odmény, penize,
slivu. Prodar Commanda, koupit rychlegjsi a sil-
n&jsi Jenner, predem nakonfigurovar Petézy zbrani
a pfijmout prvni zakdzku, Tak zagind (jestli chcete)
nejistd kariéra Zoldika.

scere

Vyvoj jde nezadriitelng kupiedu a ani tak
dokonala hra, jakeu byl MECHWARRIOR 2
nemiie zdstat ve svém pokraovani beze zmén.
A zmiény tady jsou jednak viditalng na prvni
pohled, jednak, a to ty vyznaménjil, zfejmeé jen

WOl S aresschy



4 Souboje ve mésté patii
k tém nejzurivajsim a nejob-

tinéjsim.

= Souboj Davida a Goliase
dopadne v tomhle piipadé
jinak nez v biblicke predioze.
Pravda ale e, e maliéky Ele-
mental dokaie zpisobit dost
potizi | obrovskému
‘Mechovi.

pro zkuSeného znalce pFedchozich dild (skrem-
nost pfedeviim). MNejprve ty viditelné zmény,

v pofadi od té ,nejhorii”, MERCEMARIES vypada
naprosto fantasticky a svym technickym zpraco-
vani nechava EARTHSIEGE daleko za sebou. Maxi-
malni rozlifeni zistiva na 1024x768, aviak
tentokrat tady najdeme jak plné texturovang
abejkry, tak nadherné textury povrchu. Yylepieny
byly svételné efekry, exploze, novinkou jsou nad-
herné keufové stopy za raketami. Jestli vim tohle
viechno prijde jako samozfejmost, zkuste si pro
srovnani zahrat MW2 a vzpomenout si, jak jste

u jeho grafiky nevychdzeli z ddivu, P jednoduché
vekrorove grafice s minimalnimi cexcurami

a pouze stinovanym povrchem. BohuZel, 2a tyto
vymofenosti plat hrag krvavou daf v podobé bru-
tilnich hardwarovych narokd. | kdyZ - na dnesni
dobu ne ai tk brutilnich. Abychom udélali

z dlouheho pribéhu kritky (to cut a long story
short', jak Plleaji nadi zakindlavie | zaccedniti pii-
telg), MERCEMNARIES vyzaduje Pentium jakékoli
tiidy. Pomér cenalvykon je viak v tomto pfipadé
vice nei priznivy, jak ostatng poznate po prvnich
deseti viefinich této UZasné podivane.

Ted k tém méné viditelnym zménim. MERCE-
MARIES jako prvni ze série MECHWARRIOR
nabizi tolik dilefitou polofku jako je nakup
a opravy ‘Mechd, nejenom jejich vylepiovani (slan-
gové customizovini). Pro ty nendroéné je tady
moinost tuto polotku zcela vypustit, nezasahovat
do ekonomiky a pouze plnit mise. Celou Sifi hry
ale ocenite, pustite-li se do hry jako velitel celého
#oldického komanda - pak sice budete muset
dbdt na ekonomiku, $etfit munici, opatrovat svoje
‘Mechy a pfijimat jenom vyhodné zakizky, ale na
druhou stranu mifete rozhodovat jak o vybéru
misi, tak o sestaveni tymu a navic - mdte pristup
ke kvalitnéjsim zbranim a mizete mnohem rych-
leji dostat/koupit wingmany a vytvofit silny tym,

col ve varianté bez ekenamiky jako Fadovy
Elen tymu nepfipadd v dvahu,

Draconis Combine plati dobre. Jejich
ulkoly jsou ale seberatedné a nebezpetné,
Jako ta posledni - znigit predsunutou
zikladnu Federated Commonwealth upro-
stied bohem zapomenutych ledovych plini.
| kdyz byla vyzvédna sluzba Combine schopna
napajit se do nepidtelskyeh kamunikagnich
okruhd a Zoldici sly3eli viechna hliseni
interkomu, byl souboj s hlidkou £tyf
stiednich nepratelskych “Mechd nevyrov-
nany. KIi¢ k fedeni ale pfece existoval.
Zautofit na elekerdrnu daleko od
zikladny, a rozdélit tak hlidku - &ist ve vri-
tila na zdkladnu a &ist se vydala prohledavac
prostor okolo elekorirny. Guerilla tactics
fungevala Gspéiné - rozdélend hlidka
neméla v otevieném prostoru proti
dvoutleném, a sehranému tymu ol-
diki se vzduinou podporou sebe-
mendl fanci. Slabé chrinénd zikladna
pak podlehla bez vétiiho odporu.

Daldi novinkou (viceméné jako odpovéd na
vznasedlo RAZOR z ES 2) je zafazeni vzduinych
sil a jejich zaflenéni do tymi. Jako velitel komanda
miZete najimat piloty spolu s jejich straji (ed leh-
kych stihatek a¥ po téiké bombardéry) a nasazo-
vat je do misi. A jako viechno v tomhle vesmiru

4 Timberwolf v zimni dpravé
spolehlive likviduje nepratel-
ské pozremni jednotky. Bitva
so chyli ke konci, a tak si
wingman musi trochu zablb-
mout.

¥ Zesilovani svételnych
zdroji (light amplification)
funguje jinak nai minule.
Image enhancement tady
také funguje pouze po
napsani specialnibo pikazu,

aviviold s amestchd
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A Dbrana obrovske kosmicke
lodi siozené z obrovské masy
ledu neni nic snadneho ani
pro sehrany tym.

F V externim pohledu oce-
nite na prvni pohled doko-
nale texturované objekty

a ozelite naprilis rychly bah
hry. VEechno ma svoji cenu...

maji i piloti a jejich stroje svou cenu a tézky bom-
bardér miie rozpodet tymu znaéné narusit.

Movinkou je moinost nastaveni aZ péti rozlic-
nych zbrafcvych fetézd (namiste plvednich tfi),
piricem? ale dva posledni nelze cdpalovat same-
statné jedinou klavesou, ale je nutné je nejprve
nékrerym z destupnych zplsobi navolit a posléze
odpilit. PFi tazeni jako velitel tymu navic existuje
moinost prednastaveni jednotlivych skupin zbrani
pired misi, pri¢emz si hra potom viechny konfigu-
race pamatuje do daltich boji.

Prepracovan byl i systém termilniho zobrazeni
okali pri snizeng viditelnosti. Mamisto zeleného
spekra je tady znazornéni v termalnich oranZovo-
cervenych barvach, odpadla moinost aktivovat
schématicky wire-frame model a vylepieny byly
miltifunkéni displeje - na HUDw je sedm displejd,
pficemi kaZdy z nich lze nastavit pro jinou funkei -
jeden pro navigaci a identifikaci cild, jeden pro
teploty zbrani, daléi pre teplotu reakearu, vyiku,
rychlost, pohled dozadu a tieba pohled z hlavice
odpilené rakety. K pohedinému a prehlednému
avlidini bylo skuteéné uéinéno maximum. Do
vyzbroje ‘Mechd navic pfibyly i nékteré nové
zbrané (samonavadéci rakety MARC, projektilove
AMS a dalii) a samoziejmé - setkdre se zde
i s novymi ‘Mechy z vyzbroje Vnitini fise. Ale
neméjte strach, sameozfejmé se zde v ramel pii-
béhu setkite | se svymi starymi dobrymi znamymi
z predchozich dild - jak z ‘Mechy z Klan( Jade Fal-
con a YWolf, tak i 5 obdvanymi monstry z glanu
Ghost Bear {v jedné z pokregilyeh misi se vim da
rukou destane giganticky a obdvany Kodiak
a moinost ukofistit jej pro svdj tym), Smake Jaku-
ars a daldimi. Vyzbroj Vnitfnich Figi je samoziejmé
odlisnd od 'Mechl( Kland, ale nékteré modely jsou
spoleéné a lig se pouze verzemi,

Rozfigténd VnitPni Fide se zmitala ve vzijem-
nych bojich az do doby, kdy se na Periferii zagala
dit néco podivného. Mizeni celych systémi, ztricy
silnych pirdtskych a Zoldnéfskych skupin, hlddené
setkdn s ‘Mechy, kreré daleko prevazovaly
wyzbroj nasazenych 'Mechi. Klany Periferie
koneéné zahdjily drak a pokoull se dobyt Terru,
Roztfisténa a boji zmitand VnitPni Fise by neméla
§anci - jedinou zichranou je spole€ni abrana
a spoleéné vzdarovani silngjsimu nepfitel.
Maseésti - klany samotné se spajit nedakizaly,

a tak bojuji viechny na vlastni pést. Podafi se spo-
jit se vias!

Stejné jako v pfedchozich hrich MECHWAR-
RIOR stoji velld ¢ast MERCEMARIES na designu
misi. | v tcemuo pfipadé vis hra bude udriovarc
¥ hernim vytrieni a povede vis od mise k misi.
Abychoemn neprozrazovali pfilis mnoho, mizete
se tésit na nestandardni mise jako tfeba pro-
jizdku ve vznaiedle pffi dtéku z vézeni Klanu
WWell, prestifelky na obrovském ledovém astero-
idu, souboje v poust, kde magnetické zdroje
znemoinuji pfesné zaméfrovani cill a dalsi
lahGdly.

A abychom nezapomnéli na daldi dilegitou
polodku, Souéast MERCENA-
RIES je jiE sitova verze hry, kterd
nabizl fadu scéndfd pro vice
hriéd - jak pro boje viech proti
viem, tak souboje tymd v jed-
notlivych scéndfich - ochrana
zikladny, kenvejl a dalil.

Sefteno a podreiens. Mare-li ridi
bojove hry tohoto druhu a shodou okel-
nostl se u vas doma povaluji jedno, dvé &
vice zbytednych Pentii, potom nevihejte,
vyraite pro MERCEMNARIES a udélejre si ryden
volna. Pokud pro vds oviem plati varianta b (dvé
a vice Pentil), sedefte si vice MERCEMARIES.
najdéte si vice kamaridd a udélejte si nékolik
mésicd volna. A kdyZ se potom pfistihnete pfi
nezvyklém nataceni trupu, kdyz uvidite na
viech lidech wire-frameové modely
a v piilis vytopené misthost se budete
pokouset o ‘Shutdown averride’,
potom nebudte piekvapeni -
to je zcela v po-
fadku, Over
and out!

Jan Eisler

MECHVARRIOR 2:

MERCEMARIES
Yyroboe: Activision
Distributar: Activision

Min. Konfigurace: Pentium
Pamét: aMB
Harddisk: 45MB HD

YERDIKT: ¥ scufasné dobé bez-
konkurenéné nejlepti ‘Mech simuli-
tor. Pind rexturované objekry i terén,
dekonale ravriend mise, podpora hry

Pe 5ib - co vig 5| matete prac!

scere 9/10




To, ¢o vidite na obrazku je:

a) Fumraj

b) jarnnunn

¢) wo.mamedia.cz (Internet!)

Spravné odpovedi posilejte na adresu svého nejlepsiho ka-
marada. Vylosovani obdrzi potvrzeni o tom, Ze vyska jejich |Q
se pohybuje v kladnych hodnotach.

WO TH S anTesis
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akoby irski krajina

byla ztracena v roz-

trhaném oparu. Bilé
miizavl kamennych zidek
lemujicich blitivé cesty se
prodirale vinobitim molk-
rych, planych luk a domky se
jaka malé pfizragné pev-
nistky kréily v jasné zeleni
vodou nasdklé travy. Jen
maly smuteéni zastup se rok
za krokem probrodil bah-
riem a mihou ke svému cili
a knéz, jediny v ornitem fia-
lové lemované bilé barvé
winiky, poté, co nad otevie-
nym hrobem, za sotva slysi-
telnéhe praskatu Elidfovych
chnd tanéicich pe vrcholeich
niahrebkl, dekondil dvadni
cast obfadu, pritiskl breviaf
na svlij vypoukly biich
a spustil:

wMNejsem zde jenom jakeo
knéz, ale i jako pritel. Doom
Mcld byl nejenom dobry
kiestan, nybri i dobry Elo-
viék, plny lisky, néhy a poro-
zuméni. Budu &asto
vZpominat na to, jak vidy
v nedéli po zpovédi, seda
v kostelni lavici, vyrypaval
détskym noZikern zuby
zaseknuté v Fetézu moto-
rove pily a vypravél o hru-
zach, kterymi progel.” -
Otec zemielého, slavny
Walf Meld, prateli pfezdi-
vany Trirozmérny Wolf,
hrdé, ai veatrdlné stiskl
ramenao svého vnuka Qualka
Melda a po zjizvend tvafi mu
ztekla bohatyrska slza. -
HJeité nedivno, pa svém
druhém tazeni, se Doom
Mcld, i pres pokrocilé stifi,
citil, jak se Fiki: fie Odhod-
lané se chystal na své tfeti a,
jak se ukdzale, posledni
tazeni. Jeho mysl byla natolik
mladistvd, Ze dokonce prijal
nabidlku firmy Microsoft Gear
'nd Guns Co., a rozhodl se
poufivar jejich nové vyba-

=7 Dowm %

Final Doom

Epitaf: ,Smrt, po niz prichazi nesmrtelnost, neni treba oplakavat.“

(Cicero, O stari 20,73).

veni, které se prodivid po znadkou Win?5-
DirectX, coZ bylo od starého DOS rvice Einem
vskutku obdivehodnym.™

Prerusime uctyhodného knéze, dotkl se totiz
velmi dileZitého bodu. Je-lf v nowych, a zdd se, Ze
asi opravdu poslednich, dobrodruZstvich pana
Dooma Mclda néco dilezitého, pok je to prdvé
jeho Win?5 kabde, ktery je natelik zajimavy a ugi-
tecny, Ze jen a jen kvili nému miZete ist twto
reportdi z hrdinova pohfbu, KdyZ jsem Final
Doom dones! do redakce, tak se Honza Eisler
zpoza svého vdinivého zohledéni do dalsiho
pokracovdni Mechwarriora mirné {ale opravdu
mirné) usklibl s nevyslovenou pozndmkou, zda
tuta novou , Fdimacku® penéz z hloupych zdkoz-
nikd budeme vibec recenzovat a kdo by tuto
recenzi asi napsal. To oviem jefté nevédél, co
Doom?5 dovede. Samozfejmé, Ze Final Doom,

o kterém pdter hovefil joko o ,,Doomové posled-
nim taZeni™, lze nainstalovat DOSovsky, aviok tim
byste prisli o dvé hlavni prednosti toho softwaro-
vého kousku: SVGA a . COTVD" (to jest:"Centrdini-
Ovlddadlo-Totdiné-Viech-Doomi®, jok jsem si to
privdtné nozval), a naopak ziskall |, pouze” dalél
dvé kompletni 3 2-hardcore-levelové hry-epizody:

» TNT: Evilution™ a ,,The Plutonio Experiment”,
Kdybychom zastali u této dosovske | kaSe nostavo-
vané", pak by mél zlovalny urdité didved k horkosti

a diténi naddvek. Skuteéné by zde byly viechny
indicie, fe z nds nékdo déld (ddmy prominou)
pitomee, aviak to, co Doom%5 spolu s Doom-
Win?5Launcherem obndil je natolik sympaticke,
#e celou tuto neblahou tendenci jaksi letrme pre-
vraci v apak.

... Kdyi se pak z tohoto posledniho vyletu
vritil, byl nevidané vycerpan. Onim jedinym, co
zahfile jeho stirnouci srdce, byl nevarozeny
syn, ktery, prekonav pomérné chladné prijed,
po otel, zvelna, ale jisté, pfejima fezlo Velkého
Bejovnika. Byl to vylet vskutku kromebycejné
obtizny. Rikal, e takovi kvanta oblud
netistych, v takovych kombinacich a v takovych
terénech dosud jesté nevidél, Chyilemi si pry
myslel, 2e to ani nedokife, e mu ani DireccX
a novym vybavenim zlepieny zrak nemohou
pomaoci, aviak strach a gilenstvi mu pry
pomohlo prekonat dzkost z désivé presily.
Mové zbrané typu péchotni jaderné pumy by
mu snad pemohly, ale nikdo je pry nededal,

a on tudiz musel zdstat u svého starého ver-
cajlu’, jak obvykle Fikival. Zemfel viastné
hercickym vyZerpanim, i kdyz diagnozou |ékare
byla fraktura lebky v disledku bandlniho padu
ze schodi.”

Ostrejsi zrak - to je ono! Final Doom
miZete hrdt v rozlifeni af 640/480!
Bude wdm k tomu v noprosté pohodé
stacit Pentium/ 1 00. Nemél jsemn se
timtéZ procesorem a Trio&4
grafickou kartou problémy ani
v jediném z moZnych redimi
(3201200, 320/240,
6401400, 640/480,
Okno/Fullscreen). Podmin-
kou je oviem DirectX
kompatibilni grafickd
karta a jeji oviodac.
Nejzdbavndjii je to, Ze
v SVGA vam pobézi
nejern abé nové epizody,
nybrz i jakykoli jiny WAD, to jest
uceleny datovy soubor doomov-
ského programu, af uZ je to
doomd.wad a jakykoli PWAD
pro Doom I, & doom.wad
z vyddni Ultimate Doom
a viechny PWADy, coZ
pro toha, kdo
nevi, jsou WADy modifi-
kujieci origindl, pro DOOM
vyddni preniho. jeding, co

s ol R eys =il
LL-'LJJLLU&)JJ;}‘:M-&D?QJ;

FINAL DOOM

Virobee: IdSoft

Diistribuzor: GT
Systém: PC CD ROM
CPU: 486766
Pamit: min,BMB
Criske: 40MB

VERDIKT: Utitednd, herné obtiing
a docela fajn mumie - dejte si Dooam
w AVGA AL slouti?
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mi né a né chodit, byl
doom.wad z pavodniho, nejstar-
ithe DOOMa, a to jak ve
wyddni sharewarovém, tak
plném.
wMy ten jeha vereajk’

dobfe zname!" - ozvalo se
z hlouéku okolo stojicich
oytosti. K okraji jdmy se
prodrala matoha v dlouhém
nnédém plise, pFihrble se
zakymacela nad rakvi a se
fvihackym gestem shodila
=api - imp! Mo jo, [sem imp,
co koukate! |sem tady jako
predstavitel 5QS5-OPu, to
est Sebecbranného Odbe-
rového Sourudenstvi Oblud
Pekla. | my jsme v jistém
smyslu pozdseali, | kdyE

jiném, nez si myslite vy. Ja
«upfikladu éekdm rodinu,
2 prote jsem obzvlald, moji
soudruzi nemeané, itasten, e
Yoom Mcld zemfel, protoie
sz uf kaneénd nemusim bir,
e vtrhne k nam domd a bez
divodu mi pobije déti a pra-
tzle. Jefté, fe syn neventiluje
wvi] nelidsky sadismus ve
stejnych vrstvdch £asopros-
tory jako otee, - ta by byla
po téice nabytém klidu ...

Omylt Zatraceny omyl!
Ueom@5-Final Doom je zom-
bie, je to nezivd nemrtvola
serniho trhu a velini vtipny tah
d5oftu. Nahrnete-Ii totiz
echny wise zminéné WADy
J0 adresdie C\Program
=les\Final DOOM for Win-
ows @5, pak vdm pobédi
ediného EXE, to jest
com®5.exe, a tieba
viechny najednou. Ba co vic:
tomuw, abyste ziskali viechno
doomavdni v SYGA, tak

dete potfebovat jen a jen
ata (.: *.wad) a nic vic, o to
72 fednom jediném misté. ok
sladké: viechny Doomy pod
jedinou ikonkow jako jeden

7 tenty# program - no uznejte,
kdo by odolal! Bomba je
oviem to, Ze tofo vie spusiite
vefenymi moZnymi zpisoby
zapaojeni, pripejeni a propajent

z. obrdzek), véetné spajeni
PC-MAC, pidemz nastavend
2 konfiguraci Ize zviddnout
snad tim nejjednodugéim zpl-
sebern, jakym to jde. Vezmu-li
¢ potaz tu skutednost, Ze
DOOM je i v nds v redakei
stdle nejpopuldrnéjsi sitovou
fArou o Ze zfidit Win?5 sit je
snadnéjsl, neZ tomu bylo
u D05y, pok je timto mumifi-

A Oy WG

kace DOOMa na vasich pevnych discich zavriena.
Doom¥%5 Launcher umozni nostavit snad vie, co
pro trojrozmérné ilenstyi nastavit [ze, véetné indi-
vidudiniho nastaveni rychlosti pohybu v rozsahu
ctyf set stupnd, takZe deathmatchowi rychlici si
budou moci ndleité uZit. A je to: pointa Final
Doomu je venku!

wmilkni potvora!" - vyjekl dav - ,Doom
Mcld je nesmrtelny!™ Senilni Wolf Mcld tak tak
cheél zaéic kfider ,Hal!", ale na posledni chyvili
si uvédomil, fe stoji na strané opadné, zatimoo
maly Quake Mcld uz ui tasil svij hrebikomert,
kdy? byl v poslednim okamZiku sraZen dderem
knézova krucifixu: Ustup dable!™ - wychrlil
velebnigek div se pii tom neudusil a vytréil
ruku se svacym symbolem pred riumfujici tvar
impa, jenf Ulekem prskaje sklouzl do hrdinova
hrobu, v seru kterého se zacal tak epilepticky
plicar, az si ulimal viechny bedlinky. Tento
pohled zaplavil cbecenstvo jakymsi svatym
nadienim £ co a pobliz volné lozenymi lopa-
tarni milé monsurum prosté a jednodude
utlouklo. Eliasdy ohen se na oslavu rozzafil
jeité jasnéji a viechna stvoreni domaovem za
fekau Léché falostné vzdechla - #adny edpodi-
nek se nekond: duch mrivého vymitade, jal
vidno, Eije dal.

Mechce-ii se wdm verit, pak pro vds mdm jeding
feseni: kupte si Final Doom. Je to skutecné findlni,
koneénd verze viech verzi této doslova a do pis-
mene epachdlni hry. [e to instantni koncentrat,
pamdtnik a ndhrobek zdroved a nutno priznat, Ze
ndhrobek vice nef distojny. Za penize vysdzené
na dievo obdriite dvé kompletni a velmi ndrocné,
propracované a na samou mez moZnosti jdouci
hry v rozsahu sbau pfedchdzeficleh pokradovdni

D05 Doom over Modem

IP= Cornection to DOS o Mac Dioom
Hodem Connechon For DsectPlay

Hid Modem Cable Connection

Single Flaver Game

'WinSock [P Cornechon For DeeciPlay

‘winSock TCP Connechon For DiectMlay

dohromady, Win?5 verzi
viech dild veelku, jejich SVGA
update a vybaorny launcher
téhoZ - a to je vic, neZ dost!
Cheete-li, berte - Zddnd chyba.
Samozfejmé: je jasné, e
obdobny produkt jiz z principu
nemiize dostat nijok zdvrat-
now zndmku, i kdyZ by bylo
nefér ho neocenit. Doveduy si
predstavit mnohé | spraved-
livé®, krefi by mu (drté mezi
zuby cosi o vypedenych ld5of-
tackych miliondfich) s chuti
Lrazilit 2010 - jd viak citim
tctu k zemrelym, zvldité
tehdy, jde-li o zaslouzilé
zesnulé ve slavé. Franta Fuka
dal prvnimu 23%, byvaly pan
féfredaktor drufiému 88% -

a jd ddm téchie procent &4,
pficemi v rdmci stdvajiciho
systému a dle toho, co mé udili
ve Zkole, zaokrouhlim dold.
Komu se tak vysokd zndmka
za . datadisk” k zaprdiené
LWataroZitnosti” nelibi, at si
treba proskne vzteky o basta.

Shromdidéni se pomalu
probralo ze zhachvatu zufi-
YOSt @ ve SYém procitnuti si
uvedomilo, fe nastroje, ktere
drii v rukou neslouzi k zabi-
jeni, nybri k pohfbivani. Jako
by veichni v tomté okamziku
vycitili, co si situace Zada,

a pomalu, 5 Uctouw, lopatu za
lopatou zasypali Doomove
posledni loZe i s nedtastnym
odbordfem. Farif si ofistil
krucifix, pozistali odhodili
krumpiée a beze slova se
odebrali ke svétlym postmo-
dernim zitFkim.

A vzkaz na zdveér: Kdyby-
chom viichni, alespon jednou
za Zivot, udélali néco, co by ve
svém oboru mélo takovouw kva-
fitu @ trvalost joko Doom ve
swété her - to by bylo! TakZe:
nekopejte do pomnikd!

Vééné sbohem
Jirka Novotny

i starsi trhéky
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Rok se s rokem sesel. Motory nablyskanych, reklamou polepenych
zavodnich vozi jesté nestacily vychladnout - a uz tu mame pokraco-
vani lonskeho Screamera.

%0010 : 18

oo:Jp: 1B

Tak pfedeviim grafika a kompletni design. SCREAMER 1
Tady se toho zménilo opravdu hodné. Poté-
tila zejména podpara 64 tisic barev. Autof| se | Vircben Milestone
ziejmé dost poudili z automatd typu Daytona Drseribucer: — Wirgin Interactive
a udélall doopravdy skvéle nejenom zavodni Systém: FC CD-ROM
drihy, ale i celkovy design okelo. Co se tyki CPU: 485DX
viech rdznych menu vybérld tymu, vozi, typu Parmit 8MB
zivodu nemd Screamer 2 zatim vibec obdoby. | Hirddiste J0MB
Zejména jit zminény vybér zavodd, ktery je e =
tvofen rychlym a duk"gna!e plynulym p;:yhem EEIHISCS S il sy
kamery po obrovské hale ed jednohe druhu mmr_{h aummnm"'?‘“ﬂ"'l'm'
stanovifté k druhému, stoji za zvléstni upo- bbbl il

zornéni. Tato stanoviité jsou totii zpracovdna scgre a/ 1 o

opravdu dokonale - ale to jen tak na okraj.

Oo:=16:91

Ma tomee misté je zapotiebi upozornit, e
Screamer 2 neni vibec jednoduchd hra. Ales-
pof pokud ji nehrajete s pedily a volantem,
Jet tak, abyste pfedjeli viechny a dorazili de
cile prvni, vyfaduje od hri¢e opravdu velly
kus soustfedéni, pozornost a slufnou divku
fidicskeho kumitu. Rozhodné si troufnu vis
upozornit, e pokud jste néjakou tu chyili
nehrili Screamera | nebo jinou zivodni hru,
pak zpotfitku budete mit s dvojkou opravdu
pofidny kus price. Pozdéji se to oviem moc
nespravi, protole obtiinost se v turnaji, jak
asi sami dobfe vite, neustile zvyiuje. Ale to
samoziejmé neni hite vibec na skodu. Kdo by

02 :=0.25

1 ned v tvedu si Feknéme, Ze se hra také chrél hru, kterou dohraje za jedne odpo-
i samotnd viastné nijak zvlddt nezménila. ledne - tudiz budte radi, e se u Screamera 2
“wi el Popravdé fedeno ani se tomu pfilig nedi-  budete potit alespofi pét dni redlného £asu,
vim. Co se taky dd, z hlavnich véci, zménit na nei ha definitivné a vitézné pokorite,

zdvodni hie. Prosté jezdite dokela po okruhu

a pfedjitdite cokoliv, co se pfed vimi na silnici Co se bohuzel moc nezménile, je moZnost
objevi. Vétiinou jsou to auta, nebo dplné jind auta.  hry v SVGA. |e stejné jako v dile prvnim plné
Pokud hrajete turnajovy zdvod, tak se dostivite k dispozici, ale nema ji ani cenu zhouset,

stile dil, probojovavite se k daliim olkruhim, a2 pokud nemite alespof Pentium |66, Moina
se nakonec uhrajete k smrti, nebo totalnimu namitnete, Ze to je normadlni, ale mé to
yycerpani. Mazete pochopitelné zivadit i na éas, pfesto trochu vadi. Je to ale v podstate jedind

ale veelku vzato: stard vesta, Kdekdo by se tedy
mohl, a snad | oprivnénd, zeprat, prod takové
pokratovani vibec mame absolvovat. Co je tady
teda novéha! Me, vlastné ja toho celkem dost.

Zeela zvldfni kapitolou je moZnost hry pro
vice hragh. O té se vice zminim pozdéji. Ted
k dalgim novinkim.

£ SCOI@ megazin potiracovych her



vérsl vada - na moZnost
hry v SWGA prosté zapo-
mefite.

Stoji za pokus zamyslet
se nad srovnanim obou
pokraéovani Screamera
2 dnes jif klasikou Meed for
Speed, cof jsou, jak asi vite,
nejklasictéjsi zavody osob-
nich aut. Trechu opoadal
stoji Destruction Derby, ve
kterém sice jezdite v asob-
nich autech, ale uz z nazvu
je Jasné patrné viem, kdo
necetli nasi recenzi, ie
v téro hife jde o docela jiny
tport. Takie budem srovna-
vat piredeviim Meed For
Speed, protoie Screamer |
= pochopitelné hordi. Srav-
nani je to opravdu téike,
zlikoz se abé hry rozhodly
Ipracovat stejnou tématiku
trochu jinym zpuscbem.
Tam, kde NFS plsobi doko-
nale realisticky, tam Screa-
mar temef karikuje, prosté
ousobi trotku comicsavé,
Mutno oviem poznamenat,
ie toto rpracovani pasobi
pfece jen o dost lépe, nek
trochu suché pojerf NFS.
Celkové by se 5 mensi
davkou nadsdzky dal Serea-
mer 1 pfirovnat k Daytoné,
nzbo jiné koin-upové hite,
zatimco NFS k simulitoruy,
reba toho v auroikole, Po
chwili zvazovani vyjde ze
srovnan| vitdzné preci jen
:"'Eamerl' hra je tu prece
od toho, abychom se u ni
2avili, coZ se vim povede
spit u Screameral,
nez u NFS.

01735500
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Autori hry se tentokrat snadili nechat hradi
co nejvétdi volnost, a to samo sebou hlavné
v nastaveni. Mastavit si muiete opravdu skorao
cokeoliv. Od samozfejmosti jako je ruéni nebo
autamaticki pfevadevka, po takevé deraily,
jakymi jsou tieba nahusténi pneumatik nebo
naseaveni prfednihe a zadnihe spoileru. Taka-
vych menu a nastavenicek je ve Screameru
opravdu hodné, ale viele doporufuji moe se
v nich nevrtat,

Abyste se zezacatku uplné neznemoznili,
develim si vas upezarnit na nékalik badd,
které se snaite, pokud moino, dodriovat:

B Pro novicky - opravdu neni moing jet
viechny zatifky pod plynem. Nékdy musite
i brzdit!

B MNez se pustite do turnaje, zajezdéte si nej-
prve nanedisto. Seznamite se tak 5 okruhy, je
cpravdu dileZité védér, na jakeou stranu a jak
moc se bude pristé zatadet, Jinak se zavod
obvykle nevyhravi.

B Viele viem pro zafitek doporuéuji auto-
matickou prevodovhku, Rucni fazeni je tady
cpravdu jen pro maziky a dalii ostfilené
hachy.

B Po chvili hrani pochopite, ie se zatacky
vyplatl jezdit smykem. Ma vafem zvlddnut
tohoto typu smyku prime zdlei, jak moc
budete ve Sereameru? dobff, nebo ne.

MNez budete cokeoliv na vaze ruéné ménit,
to znamend, #e nepouiijete fidné prednasta-
veni, tak si v tomto sméru pozornd prostu-
dujte manudl. Kuprikladu mékke pneumatiky
se ale apravdu nehodi ani do deitéd, ani na
poudt, zatimeco na asfaltu sedi opravdu dobre
ard.

Ma zagatku jsem slibil
napsat néco o hrani vice
hriéd a uf je to tady. Kde
nikdy nehril jakoukoliv auto-
mobilovou zavadnl hru proti
vlastnimu kamaradovi, asi téiko
uveri, e pravé s tim a jenom
s tim si Eloveék uzije zabavy
uplné nejvic, Mechme hoa
v tomto bludu it Stejné
nam neuver], dokud si to
nezkusl. My ostatni vime,
fe je to bomba! Tentokrit si

Y E_
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tuto shuteénost autofi Sereamera 2 dokonale
uvedoemili a vyuzili ji opravdu naplno pfi
vyrobé trhavin...! Kromé cbvyklé moZnosti
hry

pro dva hriée na jednom poéitadi (obrazovka
se horizontalné rozdéli na dvé), nabizi Screa-
mer 2 i meZnost spojeni dvou poditadd, a to
jak sériovym kabelem a prfes modem, tak sito-
vou kartou, a to dokonce i pro etyfi hrice,
Sice jsme tuto moinost v redakei nezlkusili,
protofe mame od vyrobee k recenzi jen jednu
kopii, ale stejné si myslim, Ze nejvétsi zibava
se Screamerem 2 bude asi tady.

Co napsat zavérem Screamer 2 je posledni,
a zatim také nejlepii, zavodni automobilovou
hrou osobnich aut s ddrazem na dokonalé
zpracovani jak po grafické, tak i po zvukové
striance. Pokud zivodite ridi, asi vam Screa-
mera 2 nemusim nijak zvlaif doporudavat.
Pokud jste to doposud nezkusili, ale cheéli
byste, pak myslim, Ze pravé Screamer 2 je tim
pravym. Oviem nemate-li zivodni hry radi
vilbec, pak vam Screamera 2 rozhodné nera-
dim. To si radsi zahrajte Daggerfall, ale a
plnou verzi...

Jakub €ervinka
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F - 22 Lighting

A je tu dalsi letovy simulator! A znovu je to simulace moderniho letounu, tentokrat
dokonce supermoderniho. Zda se ze supermoderni letouny jsou pravé v kurzu, namatkou

z poslednich prirustki: EF-2000, ATF, Nato Fighters. Presné podle
prvniho pravidla byznysu: ,Chcete to? - tak vas tim nakrmime!*“.

» Dvojice MIGH 29 predsta-
vuje opravdu nebezpedng
SOUpaTa.

»» Formace nepidtelskjch
MIGi pred bojem.

e

1 etoun F-22 Lightning Il se jiz v nékolika
5 ;érﬁ simulacich objevil, ale jeité nikdy o
Hlwn’ nebyla simulace pouze samotného F-22.
Tento stroj se zatim vidy s nékym délil. Poprvé se
je] pamatuji z dob F-29 Retaliator, kde pPedstavo-
val aleernatival letoun k F-29, poté jsem jgj znovu
vidél o nékolik let pozdéji ve starém debrém TFX
spolu s Eurcfighterem a F-1 1 7. MNejnovéji jsme
méli mognost s F-21 létat v U.S. Mavy Fighters

a samozfejmé v jii zmifovaném ATF (valné
pokracovini LUSMF), kde mu spole¢nost délaji
dalii superletouny pro 2| stoled, jako Eurofighter,
francouzsky Rafale, fvédsky Saab JAS-39 a nejno-
vajii verze ruskych Suéek. Potiz je v tom, 2e

¥ téchto  multisimulitorech” tvircdm nejde ani
tak o vérnou simulaci daného letounu, jako spiie

i

T

o zabavu, jif nesni kazit piehnand
obtiznost ovladani, A navic
nikde kromé projektantd
téchto letouni budeucnosti
dnes ani nemdze védér, jak
bude takovy stroj létat

a jake bude mit ve sku-
tefnosti vybaven(, a pokud takavy letoun v proto-
typu ji létd, nejsou tyto udaje jeité zcela
phistupné vefejnosti. | zde miZeme naléze vyjimky
potvrzujici pravidlo, kdy byle zamérem tvirci pfi-
blitit podicatovy letoun co nejvice shutednost

a zaili af na samé hranice povolenych informaci
poskytnutych vyrobcem skuteéného stroje

a vojenskymi odborniky (V Ruslky se ddajng
dostalo do potizi nékolik lidi za informace obsa-
Fené v simuliteru 5U-27 vydaného na Zapade
spoleénosti 551). Dalsi vyjimkou je EF-2000 od
DID a vydaného spoleénost Ocean. Tente simu-
lator si velmi pochvalovali | samotni piloti britské
RAF.

A koneéné se ukdzal | samestatny simuliter
americké supersthhatky pro 21 stoleti - F-22 Light-
ning |l jeni na minitory nasich poditadl pfivedla
firna Meovalogic. Hned na dvod upfesnim, fe tato
simulace svou vérnosti a obtitnosti nepatii do
stejné ligy jake vySe zmifiovany EF-2000, ale s pFe-
hledem v téchto parametrech piedéi viechny vyie
uvedené , multisimulitory”. ¥V tomeo ohledu je pra
mne hra F-22 Lightning |l pfijemnym prekvapenim.
Ui proto, #e firma Novalogic byla zatim znama
svymi stfiletkami Comanche a Camanche 2.0 vs
Werewolf (které nepovaiuji za simulitory, a uz
vilbec ne za pékné). Svym pojetim pedstavuje F-
22 Lightning Il kompromis mezi strohou simulaci
EF-2000 a mezi bujarow, komparzisty prokladanou
akei s fantasmagorickym seéndfem v pRipadé ATF
(v pripadé F-22 se komparzisté nastésti nekonaji).
Skuteény F-22 Lightning || vyrabény spaletnosti
Lokheed je pychou amerického vojenskeho pri-
myslu, pfedstavuje skuteénou Spicku ve viech
smérech, F-22 mé| vice stésti net jeho evropsky
protéjiek Ef-2000 Eurofighter, krery pad| za obét
nespodtu kompramisd koncepénich i finanénich. F-
22 je sice mnohem draisi nez napfiklad Eurcfigh-
ter, ale jeho moZnost dovoluji vydriovat mnohem
mensi flotilu stihacich letound nez v soudasnosti,
| kdyZ poditky vyvoje F-22 sahaji az do sedmdesi-
tych let, nejvétdi zijem o néj pfigel a2 na plelamu

osmdesatych
a devadesdtych let, kdy rusky
Su-27 doslava zruinoval mytus
neporazitelnosti dosavadni
americké pychy - sthacky F-15
Eagle. Kvedurova Kobra zpd-
sobila celosvérovou senzac

a ukdzala svétu, kdo je novym
krilem stihacich letound.

| kdyz ameriang zprvu
necheéli z prestifnich divedd
rusky ndskok piiznat, uginili
tak bezdéky pozdéji, ldyz
ohlatovali svou novou supers-
tihacku F-22 lightning 11 -
«Koneéné mime néco, co spo-
lehlivé vyhraje jakykoliv soubgj
se 5u-27", F-22 viak patfi do
uplné nové kategorie letound -
Stealth. |de o prvni stihaci
leroun na svéed, krery patfi
mezi neviditelné" letouny, a je
Udajné jeitd neviditelndjdi ned
F-117 Ghost. Prvni sériové
kusy by mély podle plinu
apustit vyrobni halu v roce
1997 a vyroba by méla pokra-
Eavat do roku 2009, kdy by
podle pivodnich pland mél
celkovy polet dosihnout 442
kusl. Prvni dtvary by mély byt
ustavovany jiz béhem prvni
pétiletky™ priztiho millenia,
pficemi ne dfive, ne na jejim
konci, bude prvni Gtvar uzndn
bojeschopnym. £ tohoto
divedu vymysleli autafi

u Movalogic nékalik jiz kla-
sicky fantasmagorickych vileé-
nych scéndfl budoucnosti.
Celkem hra obsahuje goyfi
bojové kampané plus vycvi-
kovy seéndr. Vyevik se ode-



* Na piny plyn od hoficiho
letista.

¥ Stastnajsi zakonéeni
vzdugného boje.

hravid pod vedenim instruktora na letecks
zikladné Mallis AFB v Mevads, Vilefné scénife

jsou zasazeny do nasledujicich oblasti: Zlaty troju-
helnil: je hornati hranigni ablast mezi Lassem,
Barmou a Thajskem, které vladne pohidkoveé
bohaty narkobaron, utricejici své penize mimo
jingé za ultrameoderni zbrangé pro svou soukromou
armddu, diky kreré ma vice nez jen regiondlni
ambice, Daldim scéndrem je boj proti separatis-
tické ,,Dalnovostocké Republice”, kterd md ve
svém arzendlu nejmodernégi ruské zhrangé, Treti
klasicky scéndf se odehrivid na stfednim vychodé
v oblasti Iriku a v poslednim, tvrtém jsme zane-
seni na Ukrajinu, kuerd se zménila v mafii ovladane
Gzemi zkorumpovanych Gfednikd a generald,

¥ tomte poslednim scéndfi zasahujl prod Ukrajing
vojska NATO, nyni rozsiteného o Ceskou Repub-
liku, Palske a Ruske. Tolik scéndfe.

Pajeri samatné simulace v maahém pfipemind
koncept poutity jiz v USNF a ATF, kde wyhled
z kokpitu neni zakryvin pristrojovou deskou
a jednotlivé piistroje lze vyvolat jednotlivé pres
abrazavku. Spoleénast v letounu vam bude tvefic
hlas wingmana i pozemni kontroly, ktefi decentné
dotvife)l atmasféru. Samastatnou lapitolou jsou
i wybuchy a exploze, které maji nespocet podob
a plsobi naprosto fantasticky. Zasafeny letoun
mize ihned vybuchnout v jedinou chnivou kowli
a rozplyne se v obrovském mraku trosek, nebo
mize po zisahu pozbyt pouze édst trupu &i kfidlo
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a po divekém vykrutu s kou-
Fovym chonem se rozprsk-
nout na hromadu mensich
gastl, kreréd vybuchnou samo-
statné pozdéji. Prosté parada,
Uroven nepiitelskych pilotd
a jejich inteligence je také
uspokajivi a nékter byvaji a2
nepfijemné dobfi (zeptejte se
mého wingmana), A kdyz ui
mluvim o wingmanovi, je dile
¥ieé se zminit | o této fea-
tlie” hry. Vérny
spolubojovnik Vis doprovazi
na cesté do pekla doslova na
kaidém krolw, ale pokud se
Wim to nelibi & dokonce
nehodi, mite manost jeha
kendni bohulibé usmérfiovar

A jak samotnd hra vypadi!
Jak jsem se jif zminil, grafika
pro mé byla opravdu piijem-
nym pirekvapenim, v maximal-
nim rozlidenim 640 x 480
s plnymi detaily vypadi
opravdu jemné a pfirozens.
Pro piloty ktefi nelétaji na
pentiu je k dispozici nékolik
moinast, jak hru zrychlit i na
pomalejgich pocitadich. Kromé
zikladniho rozlifeni 320 x 240
je k dispozici | ponékud netra-
diéni 400 x 300, ve krerém ui
hra pfipomind SVGA (640
» 480), a pfitom se dd hrit
i na rychlé 486-ce, K rychlosti
hry bych jeité poznamenal, e
mi pripadala pod Windows 95
rychlejil nef pad DOSem.
Kromé grafiky bych se riad
zastavil i u zvuku, jelikoz jde,
alespof co ji vim, o prvni
simulitor pro PC se zvukem
Delby Surround. Kvalita zvuku
je fantastickd a pokud méte
mainost zapojit pofitad do
zvukove sestavy s Dolby Sor-
round (péti kanaly), ujistu;ji
Wds, e na toto polétinitko
dlouho nezapomenete.

Pavel Sinagl

F-11 LIGHTING

Wyrobce: Movalogic
Distributor: Movalogic
Poditat: PC-CD ROM
CPU 486
Pamég aMB
Harddisk: I1IMB

YERDIKT: F-11 Lightning |l jaden
 nejleptich smulitorl skoro sci-di
letounu, Wyiniva  Fady osmtnich samu-
lieerd ad nezvykle pfijemnou (a jem.
niou) grafikou a bombastickym zvukem,
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OIL
EMPIRE
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Uz jsi hral OIL EMPIRE?
svet
katastrof,
mrtvych
ptacku
a ztracenych
existenci...

Na PC - CDROM

-

Jiz od listopadu!

uvadi

88th panzer

division
A EVE!
ABA

Denver Company,
spol. s r.0.

http://www.Spacelnteractive.com/aba-dc/oil




Sega se opét
dere na PC,
opét zvolila
akci pod
Windows 95,
ale tentokrat
dala radeéji

na 3D zobra-
zeni, ktere je
v posledni
dobé vice

v mode.
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sechno to, 2dé se, odstartoval

v minulém roce nevinny Picfall od (v té

dobé) nové probuzené minifirmy Activi-
sion. Ukizalo se, #e na lepiich PC strojich doki-
zou Windows 95 utahnout velice sluénou
dvourozmérnou chodi¢hku-skikagly scrollujici do
viech osmi smérd jak jsme to my PCekifi dopo-
sud videli a na dalku zavidéli masinkam znadky
. Amiga neba viemeinym konzalim. Pitfall uginil
pritri podobného typu her na PC, prigel Earth-
warm |im | a ll, pfiterny Thexder od Sierry; Sega,
ikmooki krilovna hopsacich platformovek, se
uvedla skvélym Sonikem a neddvno jeité pridala
mloéiho Gexe, Ma ostro to viak rozjela ai ted
vydanim hmyzihe BUGa, krery uZ neni jen pokus-
nou predélivkou nihodného lspésného konzolar-
skéhe Sega ticulu, ale byl od poditku plinovin
nejen na konzoli Saturn, ale i na PC jako domov-
skou platformu. A podle toho take vypada.

Hned prvni pehled na cbrazky asi podimrd
pameét téch, keefi si uzili paranskou legrandu s vyni-
kajiel logickau hrou Lernmings 3D od Psygnosis.
Ane, Bug! na prvni pohled vypadd presné tak jake

3D lumici - volné se pohybujici trojrozmérny

prostor je zaplnén kfivalakymi itvary sesta-

venymi z kostek ne nepodebnych oimirglo-
vané lego sklddadce, mimo plodinky nenl

moZné vstoupit sic” branstve pekelné se atevie

a neétastného lumika pohiti - chyba ale, zidného
lumika, ale komaroblechu &i cosi, daléi zhybridény
lakil-hmyz, kterého si Sega vybrala za hlavnihe
hrdinu. Bug! pochopitelné neni hra logickd, ale hra

¥ Létani v bublinach ja
dobrodruingé vzrusujici, to by
Indy Jones koukall

S T AT LD e 4 1B e L, e

gisté akéni, ve které se po nekoneénych plinich
ploginek, vytahd, pasti a jinych prekadek pohybu-
jete pouze s jedinym brougkem. Broudek je to jak-
sepatfi obrnény a dobfe piipraveny na bojove
padminky elekrronického klini. Mate léze, béhat,
skikat, kréit se, (po nalezeni extra hlend) flusar
[akési zelenkavé . blé" plus daldi specidlni dkany
jake pileni & elektrizovini nepfatel, naleznete-li
spravneé bonusy a hilficky. Kromeé klasickych nevidi-
telnych plodinek, pohyblivich vertikilnich | haori-
zontalnich ujizdécd, hopsd-pruzin, bof-se plodinek
a jinych terénnich prigvihd" je dhlavnim neptite-
lem Segickéha blechokomara pestrd thila zmorfa-
vanych predstaviteli hmyzi fise, ¥ cesté vam
budou branit havnivilové valici smrticl shitkoule,
bezvadné kamikadze saranéata, buéivé ropuchy,
desitky druhl vzduiné obrany slofené z viZek,
much, véel, vos a émeliki, obrnéné kobylky a krto-
nozky, nepfijemni skorojeici a skoroéneci a dalii
hromady ehavného travniha Zivicku.

Bug! je pouze daldi debrou vizitkou Segy co se
tyée perfekini balance herni obtifnost a nitim
nepferuiovaného akéniho spidu, ktery dokonale
drisa hridovy nervy, aby ho vidy pfesné vias
nechal apét spokojené vydechnout Ulevou u kal-

Gems Qpsors  Biep

T

Msimt] Mhscaze | Wommpive. | 2o

A4 Vidite, po téch plosin-
kach vzadu za BUGem se da
béhat kolmo na véechno
ostatni, raj Kamikadze saran-
cat, radéji to obajdeme

& Hopsani po mofskych
sasankach je v potopenam
svété na dennim pofadku

4 ...58 nam to hezky 3D kli-
kati, coz?

dého nového fix-mista [mys-
lena misto, kde se vam auto-
maticky ulol pozice, misto, od
kterého po zabiti znova zadi-
nate), Ve hie Bug! nejste ome-
zeni Zidnym Easovym limitem,
pouze energii a podtem zbyva-
jicich #ivatd. ¥ mnoha mistech
hry viak hrozi nebezpeéi oka-
miitehe wypadku™ mime
herni plochu skoéite-li mimo
plosinky, do vrici lavy a tak
podobné. V makovy moment e
s komiroblechou dmen

a dojde na odefet fivotodirné
cifry. ¥ pokroéilych fizich hry
vétdinou ji natolik mistrné
zvlidnete pohyb po cestitkich
a niceni nepfitel, Ze se
(ne)padani do mist véiticich
okamity amen stane prioritn|
zileditostl. Af ug se ale dosta-
nete do jakékoliv pardlie,
vidycky tam nékde o kousek
dil ha wis deled usmivajiei se

b w11 514K



AF ..o tady nam trochu snaii,
chudik procesor part |1,
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BUG!
Vyroboe: Sega
Diistributor: Sega
Systém: PC CD ROM
CPLU; A86 DX L6
Famét: i MB
Harddisk; 5B

VERDIKT: Takovi malitvelkd hmyzi
odysea v 30. Movd klisna pro akénd
Prope-skok barony,
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savefix, kde se spokojeng ulotite a s novou vervou
s& pustite zkoumdni nového teritoria. Pozice se
rovnéd automaticky uklidi na zaddtku kaddé dalg
urovné vyjma findle. Herni pribéh neni nikterak
bezduchy & nepfehledny, zabit nepritelé se ul
znovu necbjevuji a vyéisténd mista jsou wdii bez-
pednd a vhodnd k pripadnému unilku pfed novou
pehromeou. Celd hra je slozena z celkem 3esti
vématickych svitd, z nichi kagdy je dile rozdélen
do tfi drovni a jednoho extatického findle, které je
jit pouze" soubojem se strifcem konce Urovné.
Souboje s témito striici jsou vétiinou zlatym hie-
bem vedera, po jehol lspéiném prekondni si nati-
nec zpravidia otfe pot a dkosem si zatleskd, s byl
jakeo hodné dobrej, #e e nakonec doldzal a maxi-
nek, maxivosa i snézny yeti to maji koneéné za
sebou a ledi v potu a krvi na hraniel zapoméni.
Bonusoidné ladénych skopifinek je do Buga
nacpino nespofetnd. Mapfiklad chozeni vzhiru
nohama nebo gelné naproti pehledu hrice, takze
je lezouel hmyz vidén pad pravym uhlem shera,
komplikovane promysleni cesty matoucimi blu-
dikei, minimdlné dvacet tajnych minidrovniéek,
mraky skrytych bonusd, paky a spinade otevirajici
vehody blokujici postup do daldi &asti Grovné,
léténi v mydievych bublindach, peldrni musi samo-
hana.. pardon, polini samo-vystfelovini-se
z gumovych prakd, krkolomé skikani po poletuji-
cich meuchich, tpani po slepu v systému hlubo-
kych tuneld, podmofské a snéiné radovanky, co
Uroved, to cosi nového, nepoznaného. Meubéhne
ani kamari chvile a ui je tu zase néco matouciho,
néco, co se musi naneve prozkeumar, osahar,
ozkouiet, popiipadé patfiéné proumirat. Origina-
lita v&i té spousty nipadd je sice zarddejici, ale
musime brit v potaz, #e 3D pohled na klasickou
akéni hopsaéku je sdm o sobé zcela novym terito-
riern, ve kterém se autof maohli dosyta vyFidic
aniZ by si délali starosti zda w jiz néco podob-
néha byla & nikali. Originaliea je viak k vidéni

Bben|[Fmm v
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i tam, kde bych ji fekal nejméné - na koncich
urovni pfi soubojich se zavéreénymi bossy, Mej-
povedengjii je asi edpilkovavani ryb na chrom-
nou mofskou meduzu a Sileny souboj s pavoudi
kralovnou Queen Cadaverou na samém konci
hry. Ma rozdil od 90% ostatnich akéich her je
vialk viechno v Bugovi vEerné zivéreéného sou-
boje redlné prekonatelng, nékteré véci vas sice
trochu potripi. ale nikdy to neni na vadavani,

s trochou vydrie by se vim stejné jako mé mélo
podafic dojit celou hru do Uspésného konce,

A kdyby se snad nahodou néco ale , vopravdu
nevedle, nabizi Bug! vértinou minimilngé jednu
nahradni cestu - ano, k cili nevede pouze jedina
linedrni linie, ale vice raznych cestitek, ze kreryeh
si miiete vybrat pravé ty svoje, které se vam
zdaji nejprihodnéjsi,

Ma 3D pohled je pachopitelné rovnéz tieba si
zvyknout a neni to zpoeditky nic jednaduchéhe.
Clovék prosté neni zvykly, ofekdvat nebezpeéi
nejen zprava a zleva, ale také zepfedu & zezadu.
Speciilné vzdilenost prekiiek a nepfatel ve sméru
zpiedu vzad je velice tétko odhadnutelna.
Wysledny pocit je ale plnchodnotné 3D klini, co
je v posledni dobé levnych ndhratek 30 prostoru
vitanou zménou, Dalsi vitanou zménou je urdité
i skuteénost, Ze Sega PC konefné pfestane byt
Cisté a tite ignorovana deskymi distributory her
a Bug! bude (po nevyrazném Baku Baku Animal)
prvnim PC projektem od Segy, ktery pfijde do
Ceskych obchodii s potitaéavimi hrami. Stane se
tak nékdy v poloving fijna, takie davejte bacha,
aby vim nic neutekle, Bug! by se mo#ni hodil jake

= DUGI
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bezvadny vinodni direk pro
naie akéné zaméreng kolegy
a kolegyné...

Hudba a zvuky jsou klasicky
na urovni, neni nic co by
k obéma bylo porfeba dodd-
vat, tak je o ostatné u vétdiny
souéasnych hernich projeku.
Z grafického hlediska se jednd
o bohulibou podivanou aviak
viechno néco stoji, pokud si
zapnete jiz malicko vyEsi hla-
dinu detailu nez obyéejné VGA
rozligeni, musite mit néjake
pofidné Pentium 200 MHz,
aby se na obrazovce vibec
néca hnulo. Celkové bych
BUGa fadil rozhodné mezi ty
narodnéjii procesorofrouty,
které nedaji pokoj dokud neu-
citi néjaké to Pentijko alespon
DX4.

Jak ostatné vidite v hodno-
tici tabulce, kam se zrak kai-
déha Etendfe tak jako tak
zatould jake prvni, Bug! se libil,
Ibil hodné, |ako akéni hra
v podstaté nema chybu, je to
plné profesiondlni prace odve-
dend na zikladné mnohaletych
zkugenost Segy na poli akénich
véci,

Andrej Anastasov

[0 =]

4 Vojensky ladéné kobylky
neni tak jednodiuché preska-
kat, disponuji matoucimi pro-
tiskoky.

44 ..atady nam trochu
snéii, chudék procesor part I
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RECENZE

v den soudu tim, ze do jejich tél sesSle ohen
a Cervy. Budou apét v bolestech na véky.

je pres-

néjil, net si po
pirecteni této recenze uvédo-
il

Pad touto tuctoveu zaminkou se skryvi velice
kvalitni a rozsdhly pfibéh. Mejprve budete muset
vytvorit onu Ligu svebodnych ras, a potom se jiZ
pustite do detektivné strategicko akéné diploma-
tického patrdni. A fe to parrani nebude jednodu-

ché, to vam mohu zaruéic

Pribeéh, ktery se viam béhem
vaieho plsobeni v éele mirovych
mezihvézdnych sil odehriva pred
ofima, je velmi komplikovany.

A kdyi myslim kemplikevany,

tak spravdu myslim kompliko-
vany. 3am jsem si po dohrani
téro epické adventury nebyl
stoprocentné jisty, jakou
ulohu néktefi clenové mého
diplamaticlkéha shoru sehrali.

Klasicki adventura vychizi ze
schématu najdi predmét, na
spravneém misté ho pouiij a obdas
se nékoho ma néco zeprej. Ve Star
Control 3 viak plati spige: zjisti infor-

maci a nékoho o néfem plesvédE & uplat.
Cas od éas pak poutij néjaky ten artefakt nebo
piredmeét. Z téchro divodi tvofi nosnou partii
tohoto projekwu diplomatické vyjednd-
vani 5 predstaviteli jednotlivych ras,
je si umanuly it & umfic (ano
i rekonstrukee jii vyhynulych ras
72 pomoci ziznami DMNA, si ufi-
jete dosytosti) v této Casti ves-
miry. Zde autofi totiz predved|i
opravdu to nejlepdi, co v nich
diimalo. Kdyz panechame
stranou technické provedeni
dialogh, které je naprosto nor-

PR

4 Nekteri moina namitnou, fo sprava kolonii mohla byt lépe pro-
pracovana. Pouhé pfesouvani pracovnich sil je pro mnohé zklama-
nim.

A4 I orbitu kazdé planety mizete provadét vykopaviy, zakladat
kolonie, upgradeovat lodé a pouivat predmety.

V krouzeich moji pratelé: Hugo a Mihos.

T ———

ento citat z Bible jsem si vybral ze dvou

divodl. Predeviim jsem se chiél blysk-

nout v jistyeh pseudointelektudlnich kru-
zich. Stranou mého nezijmu viak nexzdstal ani
prospéch o cténé crtendre, nebof jsem se domni-
val, Ze témito versi z |uditiny pisné vis pakné
uvedu do pitbéhu hry Star Contrel 3.

Pomérné piresné vystihuiji situaci, lkdy ve vasem
vesmirném cipu dojde k jistym nepokojim
z divodu ztrity kontroly nad hyperprostorovym
cestovinim. Dokonce se situace vyhroti v interga-
laktickou vélku, kdy proti vim a vadim spojencim
povitanou mocni nepiiatelé,

Jedinou edlignosti od veril v podnadpisu je
fake. #e soudny den je jesté daleko, a proto
musite, jako velitel Ligy svobodnych ras, Bohu
lehce zafulovat do Femesla, a vade protivniky spo-
fadat sami. | kdy2 ti, kdof se dopracuji a2
k samému rozuzleni celé hry, zjisti, Ze tento citdt

g S C @' I 9 magazin poéitadovych her

Star Control 3

Béda pronarodiim, povstanou-li proti mému
pokoleni. Hospodin, VSemohouci je potresta

midlni, tak vim ve vasi zlatoke-
pecke pinvi zdstanou témer
dokonale zpracované rozho-
vory. Ty udrzuji naprosto bez-
konkurenénim zplsobem
atmosféru a kompaktnost celé
hry na opravdu velmi vysoké
trovni.

Ve strategickych hrich jsem
dosud mél k vedeni diplomacie
vatiinou vyhrady. V drtive vét-
Ziné strategickyeh her se jed-
nalo o téméf bezduchou
nabidku nékolika stejnych vét,
jei pokryvaly viechny moi-
nosti, se krerymi hra byla
schopna spolupracevat. Neni
tomu tak ve hire Star Control
3. Zde md kafda rasa svoje
odliiné viastnosti a charakrer
a podle toho s vami také
wyjedndvi & valéi

Opravdovou potéchou pra
wis bude popovidat si 5 Miffi-
vanem, nadelnikem Spathid.
Waichni pFisluénici téro rasy
maji jake dominantni vlastnost
zhabélost. Za prvé to zna-
mend, e vds tento klan jako
prvni pravdépodobné zradi.
Za druhé si raké budete
muset zvyknout na plactivy
Miffivandv hlas, keery bude
imitovat telefonicky zaznam-
rik, aby s vimi o této zradé
nemusel mluvit.

& Na této lehce zmatend mapé vaseho kvadrantu se budete muset briskné nauéit
orientovat.
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A Typicky predstavitel plane-
tarmiho systému,

* Pracizni grafické zpraco-
vani s¢ nevyhnulo anl akénim
| soubojim.

Meékolik obéasnych, i kdyz
povedenych, vtipa nedéla dob-
rou hru, Tu déli predeviim
fakr, ¥e je tavo hra po logicke
strince dotaZend k naprosté
dokonalosti, Ani jedind véta,
na kterou jsem narazil b&them
svych mezihvézdnych putovani
nebyla beze smyslu. Naopak
i veskere rozhovory, i ty
z hlediska dehrani hry
naprosto nepodstatné, pribli-
zily jednotlivé Eleny viech riz-
nych komunit a vérohodné
dokreslily pfib&h, jent se
v tomto Bohem zapomenutém
koutu vesmiru odehrdl,

Tim se dostavam k dalgimu
obrovskému plus této hry,
a to je namluveni viech dia-
logh. Kakdy ¢lobrda &i slizoun
na vis proemiuvi hlasem, kery
je podle mého nizoru velice
dobfe zvalen. Takie se zde
setkite se zbabélym lkanim
Spathit, mystickym tlachdnim
Exquivand &i pfitroublym pfi-
zvukovinim Doogi.

Samoziejmé i grafické zpra-
covani zastupcd jednotlivych
ras je na vysokeé drovni.
Dokonce se pfi rozhovoru
obéas pohnouw, prohribnou si
kaugukovou lysinu &i spofadaji
zivou krysu (i takro nechutna
intermezza si budete muset
pretrpét, pokud budete chei
zachrinit vasi galaxii)

Mezi vade mirovd jedndni
musite také viésnar prizkum
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a kolonizovani i téch nejzapadlejsich planetirnich
systeéml. |estlife nyni zapfisihli stravégové ofili,
tak je musim zklamat. Rizeni vasich kolonii
zlstale na periferii zijmod auterd tohoto pro-
jektu. Je proto zpracovano se zcela ziejmou sna-
hou o maximalni zjednaduseni.

| ten nejzkufendjdi diplomar, se nevyhne
obéasnym potyckiam. Proto i zde autefi imple-
mentovali velice nezvykly systém soubojd,
Mezvykly je proto, Ze bychom zde Eekali asi
néco jako velice slofité bitvy vedené na kala
a spoutané velice sloditymi pravidly. Autofi viak
udélali takewvy Cimrmaniy dkrok stranou
a misto toho zpracovali kruté boje jako akéni
stifleghu.

MNa melu dvau kasmickyeh koribi se divite
z venkovniho pohledu, ktery ve 3D velice svizné
zobrazuje soupefici strany neustile venkujici
kamerou, Dojem z této opravdu velice dyna-
micky zpracované akece je mimofidné osvéEujicl.
Meustile klickovini mezi meteority, meteoroidy,
bolidy a viastnimi planetami vis udrii v opravdo-
veém stiehu, takie po dlouhém Zdimani mozku
nihodné nachomytnuty soubaoj jisté neadmit-
nete a cele se ponofite obéerstvujiciho a stres
uvalfujiciho souboje, po kterém se jako znowvu-
zrozeni vrhnete na fedeni i tieh nejzapeklicgjEich
problémi.

Kaidd rasa ma k dispozici svij vlastni typ kos-
mickéhe bojovéhe prostfedhku. Z vaho vychazi
i potet druhi téchto bitevniki - je jich néco
okolo 25. Konstrukee kaidé lodé wyehizi z men-
tality toho kterého narceda. 5 tim souvisi prede-
viim jejl vyzbraj a specidlni schopnesti.

Autori jeité pfidali moinost tréninku téchro
akeénich souboji. Jake soupefe mizete vyzvat
bud poditag, nebo fivého spoluhride. S nim
pak midZete bojovat na jednom poditadi €i
pomaci modemu nebo lokilnf sité. Rid bych
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zdiraznil, Ze moznost hry dvou hriéld se tykd

pouze a jenom tréninku téchto akénich sou-
boji.

Mékolik podstatnych chyb, viak ponékud kazi
celkovy dojem ze hry. Predeviim se jedna
o nedemyilend ovlidini, se kterym jsem se
postupné skival asi tak tfi roky hernfho €asu.
Tato skvrnka na celkem gistém Stitu této hry, je
podle mne naprosto zbyteénou, nebat pokud
autofi vénovali tolik entuziasmu k vymysleni tak
sloZitého a rozvétvengho pRibéhu, tak si mohli
dit trochu price | 5 dikladné propracovanym
oviadanim,

Dalsim vrubem je nezvlidnuti naprogramao-
vani ovladade pro mys, takis se vam velice lehce
stane, Ze si nemiZete zvolit cllovou planetirni
soustavu jen proto, fe kurzor vasi myii se pohy-
buje podle predem nedefinovanych skecich,
takie trefit se na spravnou ikonu je principidlng
znemoinéné. Cely problém se pak musl Felit

slofitym otdfenim 30 modelu vaseho kvadrantu.

To u tak ambicidzniho produktu povaiuji za
opravdu hruby nedostatek.

| pfes velice bohary dé), ktery vis po celou
dobu hrani provazi, se nevyhnuli autofi jisté
repetetivhostl. Pfedeviim se jednd o do dmoru
se opakujici kelenizovini planer. Ma lidskou
psychiku téf nepfiznivé pisobi zikysove obléui-
vini pllky galaxie, kreré provizl stile stejné
rozhovory a do doby, nei vam v siti uvizne
kyiend informace, kterou jste pired chvili pfe-
hlédli,
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« Blizka setkani tretiho
kruhu.

¥ Modry robot se prave pri-
pravuje... k éemu se viastné
pripravuje?

Pokud pominu ovladag
my&i a dialogy, tak k technic-
kému zpracovani mohu dodat
jen poukaz na precizni grafiku
doplnénou besknym ozvuce-
nim a podbarvenou mdlou
hudbou. Mic vic a nic mif.

| pfes nékolik, nékdo moina
doda hrubych, nedostatkd, je
Star Control 3 dobrou hrou.
Tato atypickd melanz strate-
gicko akéné diplomaticke
adventury zaujme piredeviim
velice kvalitnim a kompakenim
piib&hem, ktery vyborné dopl-
fujl perfekené vyovofenéd
a namluvene dialogy.

Petr Chlumsky

STAR CONTROL 3

Vyrobce:  Legend Ent. Company
Diestributor BAccalade Ine
Systim; PC CD-ROM
CPLE 486/64
Parmid: EME
Harddisk: S0MB

YERDIKT: Vebice zajimavd diploma-
tickd adwentura, ji od plesvédiive)-
tiha ahednoceni deli jen nékalile
drobrych chyb v designu hry.

score 7/10

RECENZE

9 SCRI@ magain potiacovych her



RECENZE

g s c @ r e magazin pocitatovych her

A MNechcl se vytahovat, ale
vite, e mam cerny pasak

v karate, chodim do posi-
lovny a jsam strainé rychle]?

Shadoan

Tak se vSichni hezky posad'te, maminka necha to nadobi, tatinek odloZi noviny i sestricka uz vypne

Beverly Hills... no tak, vypni to! Jestli se s ni Dylen vyspal se dozvis priSté. Tak a Pepicek nam pusti
tu novou rodinou adventuru od Interplay.

e nevite, co je to rodinnd adventura? No

o je néco jako Free Willy, ale na poditadi.

Talze, jestli jste se uZ viichni pohodiné
usadili, mikeme zadit

I hram od Interplay pfistupuji zisadné s divé-

row, ale na obalu od této bylo skuteéné napsino
Lfamily adventure”, a to mé métlo. To zni jako
kdyby tam stilo: Mysleli jste si, 2e nic hordiho, ne
interaktivni film, uz nefze vyrobit! Cha chaaaacha!
Mylili jste se, my jsme to dokazali!!!™ Mastést se nic
neji tak horké, jak se ta uvafi, a Interplay v tomes
produktu opét dokazuje svoji vysokou profesiondlni
uroven.

We skutednosti je Shadoan interaktivnim kresle-
nym filmem, eo? je takovy chybéjici mezitlinek
rmezi klasickou adventurou a Eistym interakeivnim
filmem. Jisté jste si viimli, Ze | pres vysoky odpor
redakee k interaktivnimu filmu, existuji takavé jeha
formy, které mohou byt nanejvys zibavné. Dika-
zem jsou napfilkdad Phantasmagoria, Under A Killing
Moon nebo Lost Eden. Rikim to jen proto, abyste
se hned nerozebéhli do loznice rodiéd s nafkem:
LMamiil v tom SCORE je interaktivni film!", a zbstali
u recenze ai dokonce, protofe Shadoan za vati
pozornost rozhodné stoji.

Frekvapeni gislo dvé: do hry vstupujete nékde za
polovinou pribéhu, pfebirice vedeni hlavniha hrdiny
a zdi se, Ze ui zbyvd jen naplicat hlavaimu zlodu-
chovi, vzit si krdsnou princeznu a z pochopitelnych
divodd uzavfit pfedmanielskou smlouvu na polo-
vinu krilovstvl. lenomie zas tak jednoduché to

SHADOAN
Vyrabee: Interplay
Drigtributos: Interplay
Systém: PC-CD
CPL: 4B4DX
Pamég: EMB
Harddisk: iMB

VERDIKT: Polud to mire vitng
radi, pak toto jo jedna z doopravdy
mila farem dobréha interzktivniho

filmiw

scere 7/10

» Mapa krilovstvi.
¥ lama a kyvadlo, ale bez jamy.

rAacCKFORD ]

nebude. Abyste se dostali do obrazu, budu vam
muset prevypravér Est prib&hu.

Bylo nebylo pét krilovstvi (Obvykle se na
tomto misté poulivi viraz Jjedno lkrilovstvi®, ale
pokrok nelze zastavit). Téchto pét krilovsovi si
zilo celkem spokojené, bez zbytednych ekonomic-
kych a politickych tlakd, pod viddou Argentskych
krdld, znaled magie, keefl podle pokynd Velkéhe
keouzelnika zbudovali mocnou a nidhernou Fisi,
Wladu nad méstem magie Alkateshem dali Mobu-
sowi, nejlepdimu miagovi v zemi, a svéfili mu zdroj
jejich meci, zviadtni uskupeni pét artefaked, tak-
zvanou RUKL,

|ejich pliny pfeleazil a2 zly mag Torlek, nepove-
deny bratr Mobuse, keery s armadami svych nestvir
dobyval jedno krilovseyi za druhym. Mobus ze stra-
chu, aby se Torlok nezmocnil Ruky, rozhodil
viechny jeji €asti do nejriznéjiich koutl svéta.

Charg

LY

& Hrrer na né mi vérni trpas-
liel.

« Dpravdu si myslis, ze sa té
leknem? Tak hogi na né...
kam viichni zmizedi?

O mnohe ler pozdéji, miady
mdg Lathan, nalezl tfi z péti
artefaked, kreré dohromady
tvoii Ruku, 2 osvobodil Shado-
anské krilovstyi, na jehoi wrin
pak po privu usedla princezna
Grace. Myni zbyvd nalézt
posledni dva artefakry, dat
znovu dohromady Ruku
a v zavérefném soubaoji porazit
Torloka. Ma vis samozfejmé
zhyla price obsazend v posledni
vete,

V plvodnich prospektech
od Interplay je Shadoan pre-
zentovan jake fantasy adven-
ture, ale nékteré prvky ve hie,
vEetné stylu grafiky a samot-



AP Princ se chysta polibit
princeznu, kamera diskrétné
odjitdi prye.

¥ Torlok

i Slysel jsem o svété, kde je
pry clovék na vrcholu potra-
vinového fetézce. No jo, ale
co tam potom Zerou draci?

* Propast éasu

ného pribéhu ukazuji spise na
pohadiu. Celou dobu, po krerou
jsem Shadoan hril, jsem se pak
nemeahl rezhodnout, zda da
recenze nakonec napiiu pohidka

nebo fantasy. Faktem zdstiva, e hra i)

balancuje na pokraji pohadky a lehkého fan-
tasy pribéhu.

Prvnl véci, kterd ukazuje na pohddlu, neni
prekvapivé grafila, ale moZnost instalace v nor-
malnim mddu nebo v rodicovském madu
a mdslednd volba obtifnosti. Abych mahl napsat,
jak se tate nastaveni lisi, hrdl jsem kousek ze
zacatku i v néliterych mirnéjich madech, ale
nepodafile se mi narazit na #Ednou edlifnost
Cekal jsem, ze alespon v rodiéovském médu
budou vystriteny , drsnéjg™ scény, ve kterych si
mne trollové opékaji na ohni nebo kde mi banda
loupeinikd podfizne hrdle, ale nic. V takovéto
disne}'avské gl—afii:e, kterou vidite viude kolem,
se samoziejmé nemiie jednat o nic brutdlniho,
ale privé proto mi vrtalo hlavou, proé tady ta
volba je.

Tyto jakoby drsnéjsi scény mi pak spie spadaly
do fantasy, i kdyz skuteéné nedokaiu posoudit, na
co se dnes malé déd divaji. Stejné tak prostied|,
plné mocnych | nemoenych mdgl, magickych pred-
métld, keuzel, krvediznivpeh trold, elfd, démoni

orvnaenag il
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a drakd, mi vytvdfelo pozadi pro
klasicky fantasy pfibgh.
Jidra hry tvofi asi 70 minut
filmu, kazdy vas pohyb, kazde
nakliknuti aktivniho mista na obra-
zovce, prechod mezi lokacemi nebo
pouiit] pfedmeétu je doprovdzeno filmovou
sekvenci. Ty se samozfejmé zaénou po dase opa-
kovat a nakonec vam polezou pékné na nervy, a co
vie: jejich znovu prehrdvini se nedd automaticky
zalcizat. Miiete je prerudit kliknutim, ale | to se
stane gnavne.

Za dobry ndpad povaiuji, e se vim v kaidé
lokaci zobrazi jen ta ¢ast inventorife, kierouw ma
néjaky smysl poutic Hrani se potom nezvrhivd ve
zkougeni vieho na viechno. To jsem zpodieku
povaioval za ohromné zjednodudeni, zvlisté pro
déti, ale pozdéji se ukdzalo, e | tak mid hra svou
sloitost. Kazdé Spatné rozhodnut totit znamend
smrt a protode viechny takovéro volby providite
v kratkém Easovém limit, a téméaf kazdé fedeni je
na prvni pohled necéekdvané, umiral jsem velmi
casto, Yiastné si nevzpominam, ve kreré adventufe
jsem tolikrit zemfel.

Mapfiklad v jednom z velkych magickych sou-
bajd, na jehoi pofitky jgem musel vypit flakonek
s levitaci, jsem se nejdfive pokoudel poudic viechny
kouzelné predméty, které jsem mél k dispozici,

a véechny selhaly. Makonec jsem po médgovi hodil tw
prizdnou lahvicku a ejhle, zisah do jedné magické
koule a jeho létajici plogina se zfitila. Dalo se o
poznat, protoie viechny ty kouzelné predméty,
které by urcité fungovaly, jsem presté nestatil
vytihnout, zaro lahvitku jsem uf driel v ruce. To se
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Riennas &l

oviem poznd, jen kdy? se
nechite jednou dvakrit zabit,
a mé se tohle Fefeni prosté
nezdile.

Takowy pristup déld hru
dynamickou a doddvi ji filmowy
charakter, a to pfi zachovani
dobrého pocity, is do déje
miZete zasahovat. Pokud si
vzpomindte na posledni den ve
Phantasmagorii, pak vite, o éem
miluvim. Ma druhou stranu je
pak hra kritkd, celou ji bez
navodu dohrajete za vikend,
pokud se ji budete plné véno-
wat,

Kromé pékné grafiky je Sha-
doan ocbdafen vybornou hud-
bou a zvuky. Zvlasté titulni
skladba Where Do We Go
From Here" je povedend, ale
vice nez cokoliv jiného pfipo-
mind melodie z kreslenych
filmi typu Pocahontas.

A koneéné: ke viem namluve-
nym dialoglim si miZete pustic
titulky, coi je pro nadince
decela pfjemné.

V kaidém pfipadé se jedni
o dobry a zajimavy projekt.
ktery oviem ma svoje drabné
chyby. Dodnes napfiklad nevim,
komu je hra viastné uréena,

Jindfich Rohlil

44V lese se nese, pOMOZ mu
Marusko, at' nepredre se,

¥ A kdyi ui zbyl jen posledni
ob#, vzal lebky svich pratel

a vsadil je do skaly.

|
1
1
|
|
|
|
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Muppet Treasure Island

Nova adventura s veleslavnymi hrdiny je tady. Bohuzel, jste na ni prilis dospéli.

MUPPER TREASURE
ISLAND
Viroboa: Activision
Distrbutor: BActivision
Systém: PC CO-ROM
CPL 486D X UE6MHz
PAMET: iMe
HARD DISK: 35 MB

VERDIKT: Uchdzejici adventura pro
ty, kveri zhathuji Huppnu_ umi per-
fekné anglicky, maji hadné penéz a
neni jim vic ned [0 let. Yy 1o asi nej-
ste, cof

scere 4/10

mm, Ostrav

pokladi®, Feknete si

pravdépodobné, maje
na pameéti jiny slavny ostrov, kon-
krémné Opiél. .To by mohla byt dobra
adventura”. Mohla. Ale pravdépodobné ne pro
vis, ktefl érete tyto Fidky. A to z nékolika
divadi.

Zaprvé byste museli zboZfovat Muppers, cof
neni snadné, protote vétiina Cechd nevi, co to
Muppets jsou, nato? aby k nim zaujala néjaky
vztah. Jasné si vzpomindm, fe pro mé nebylo
snadné v redakci vysvédovat, Ze by hra, ve kreré
vystupuje v roli kapitana plySovy Zabdk a v roli
jeho vyvolené plySova prasnice, mehla byt cellkem
rabavna, Viichni se na mé néjak divné divali.

laji, pfigemz zvuk neni nasamplovin dvakrit
dobie,

£a druhé musite mit takovou
kanfiguraci, na keeré hra nihodou
funguje. Ma krabici je velmi
mazané napsino, ¥e hra vyia-
duje ..poditat 486DX1/66,
100% kompatibilni s 1BM-
PC, mys 100% kompatibilni
se standardern Microsoft
a zvukovou kartu 100% kom-
patibilni se SoundBlasterem."
Kazdy, kdo se trochu vyznd, vam
fekne, ¥e takovy politad prosté nee-
zistuje. Ani PC od |BM pravdépo-
debné nejsou 100% kempatibilni
5 IBM-PC. Jako posledni pojistka
proti pfipadnym reklamacim slouii téméf genidlni
véra v manudlu: , Pokud se pfi hfe projevi pro-
blémy, je to tim, e nemate spravne verze multi-
medidlnich driver(. Seiefite si je." Schvilné jsern
hru drze spustil na svém PC, které neni od |BM,
nemd mys od Microsoftu a je v ném Gravis Ultra-
sound, A vysledel se brzy dostavil - zvuk stiidave
mizel a zaselival se, ve filmech nebyl synchrenizo-
vany zvuk s obrazem a mySovy kurzor obéas bez
varovani mizel. Memaohu nevzpomenout hru
MONTY PYTHON AND THE QUEST FOR THE
HOLY GRAIL (viz. Score 34), krerd byla vechnicky
naprosto stejné narocna jako MUPPET TREA-
SURE ISLAMND (statické obrazavky, na kteryeh se
obtas néco animovalo), ale fungovala naprosto
bez problémi a asi desetkrit sviznéji. Cim to asi
bude?

Zdaleka nejvétdi problém oviem thyi v tom, Ze

hra je neuvéfitelné jednoducha

a. dohrajete ji béhem hodiny i kdy-

b}'S'I:E nechtéli. ¥ celé hfe mizete
sebrat necelych 10 predmatd,
z nichi asi 5 potfebujete
k dohrani. Smrt nehrozi
a viechny objekty, na kreré
se da klikat, jasné zablileaji,
kdykoliv se jich dotknete
kurzarem, Pritom je vétiina
z nich z hernihe hlediska zeela
k nicemu. Kdyz kliknete na mralk,
udefi z néj blesk, kdy? kliknete na
scchu. zastithad ugima atd. Vétsina

téchto , zdbavnych akc je nudnd a pouze Silenec
by se na né dival vice nez jednou. Opét se nabizi
srovnanl se Svatym Grilem” a opér z tohoto

srovnani vychazi . Gral" mnohem lépe. A lkdyz uz
jsme u Monty Python, humeor v MUPPETS TREA-

Za tfeti vdm nesmi byt vic nez deset let, pro-
tote MUPPET TREASURE ISLAND je hra pouze
pro nejmensi. To je vcelku pochopitelng, protoze
Muppets jsou predeviim oblibenci predikalnich
déti. Problém je v tom, e americké predikelni
déti vétsinou umi anglicky. Ma rezdil od eskych,
Hra samoziejmé necbsahuje titulky a jeji
hrdinové rizné mumlaji, kokeaji a 3is-
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A4 Lunch launcher” na
mmedkodhovani pirdtd dobfe
mirenym dortem.

4 V hospodé sl mizete
zahrat na piano.

@ Tim Curry se louci.

SURE 1SLAMD takeé neni nic
mac. PFi filmech Muppets se
casto zasméje | dospély divik,
ale pfi hrani téhle hry jsem se
nezasmal snad ani jednou a ze
vieho nejvic mi to viechno
pripominale Didu Patrasovou
a jeji tasemnici Julii.

WHra" jako takova je
v MUPPETS TREASURE
ISLAMD opravdu nedilefit,
| kdy se totiz vykadlete na
hledéni dalefitych kamen,
které vim oteviou zdvéres-
nou jeskyni, mhzete viechny
éeyfi kameny bez probléma
najit ai na ostrové, pouze tim,
#e budete dostateéné vytrvale
klikat na stromy!!! Musite
zvidnout také dvé nebo tFi
akeni mezihry, ktere jsou svou
jednoduchosti smésné kai-




b+ Mazete si taky zahrat
SHANGHAI (jednoduché)
nebo sestavit model lodé
(jesté jednodussi)

¥ Vzhiru ma siré moral

E Jim Henson

¥ _Jsem kapitan a vitam vas
na palubé. Kvak.”

RECENZE

dému capartovi, ktery nékdy driel v ruce Game-
boye. Zibava md tedy evidentné spofivat v tom,
#e se maly hraé jenom tak prochdzi hrou, bavi se
a sleduje ukazky z filmu. Kupodivu, grafika

v MUPPETS TREASURE ISLAMD nepochizi ze

stejnojmenného filmu, Misto realistickych kulis vyhrajete. Polud se vam wyhrivat nechce, najdete  hudba, kteri je oviem bru-

a exotickych krajin vidite digitalizované obrazky. ukdzky ve formatu AVI na tretim CDEku. Tim se  tdlné ,useknuta® kdykoliv
Sice hezké obrizky, ale znite to - vysledny dojem nendsilng dostdvame k otdzee CDEek. |sou ti nékam kliknete.

je jakeo v téch typickych releviznich pehddiich, a jsou pind, cof na hfe apravdu neni vibec vidét,

kdy odvainy herec v roli odvainého Honzy Ale proc vlastné pofad fikam ,hra"! MUPPET Také neni pravdivé tvrzeni
bloudi lesem, pozdstivajicim ze tfi lepenkovych TREASURE ISLAMD je spis .multimedidlni zdbava na krabici, ¥e , se miZete
stromi. Kromeé loutek uvidite ve hie i pir Eivych  pro nejmensi™, Eemu by odpovidala | spousta volné rozhlizet kolem sebe”.
herch (predeviim Tima Curryho, ktery si zopake-  pRidavnych blbostek jako hraci skiifka s deseti Clovék by ofekival néco ve
val svou filmovou reli Long |ohna Silvera), ale skladbami, moinost vytisknout si nékeerd obrizky  stylu ZORK NEMESIS, ale rea-
vysledny dojem je jeftdé méné pfesvidivy. | kdyz  na tiskirné a nékalik her ve hie" (m.j. hodné litz je takova, fe obrazovka je
se na krabici tvrdi, Ze ,hra obsahuje skuteéné zjednoduteny SHAMGHAL), kreré si miiete staticka a pokud kliknete na
scény z filmu", jde pouze o devét kratkych uka- zahrit, ale na dokonéeni adventury nemaji #adny  jeji okraj, tak e NEKDY

zek, kreré si miZere prohlédnout a2 tehdy, kdyz  vliv. Jednoznaénym kladem je skuteéné vybornd objevi dalii obrazovka, kterd

na ni navazuje. Dokonce neu-
vidite ani serolling - obraz pro-

INFO RAMECEK sté zmizi, CD mechanika
Muppets jsou americkym fenomeénem zachroustd a naskodi dalii
(viastné nejen americkym, znajl je ve 120 obrizek.
zemich), krery si miZeme u nds zatim
wychutnat jen ve velmi omezené podobé - Pokud se podivite na
v dopolednim vikendovém televiznim seridlu konec stranky, uvidite tam
w3ezame, otevii se” a ve filmu ,,Muppets hodnoceni 410", cok zase
dobyvaji Manhattan”, ktery pred pér lety neni tak milo. To proto, Ze
néjakou shodou ckolnosti vyiel u nds na nékeefi caparti téhle hfe snad
videu. PFitorn Zabdka Kermita pfedseavil mohou pfijit na chut, cof je
jehe tviree Jim Henson v televizi ui v roce koneckoncd jeji ucel. Ja to
1959 a od roku 1969 se Kermit, sleéna téiko posoudim. Nedivne
Piggy. medvéd Fozzie, doktor Zubak, krysa jsem toti dospél v muZe.
Rizzo, nosatec Gonzo a spousta dalsich Frantisek Fuka

objevovali na obrazovldich pravidelné

a matedili zatim pée celovedernich filmd -
posledni z nich je pravé  Muppet Treasure
Island", Jejich sliva vzrostla natelik, Ze jsou
dnes povaiovini nikoliv za loutky, ale za
slavné heree (t). zeéleshuji ve filmech
nékoho jinéha), jsou zvani do diskusnich
pofadi, pofidaji prednadky a na vlastni ogi
jsem vidél, jak Kermic uvidél diskusni pofad
miste Larryho Kinga (samoziejmé nezapo-
mnél na kiandy). | na poéitaéich se abjevili
neséetnékrit (naposledy na CD ,,Muppets
Inside"). Muppets jsou zkritka nesmrtelni,
i kdyZ jejich tvlrce opustl tento svér ul

v race 1990, V posledni vili [ima Hensona,
ktery cely Zivot rozdaval radost a legraci,
stilo, 2e na jeho pohfeb nesmi nikde pijic
v terném. Vérdina hostd pfila v zeleném...
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& SCEr@ magazin pocitatovych her

Shattered Steel

& Prestupni stanice

A Spatek dostava nakls-
dathku

» Moc hezka ,brana”

a prelomu tisiciletl se

Pikistin cdhedlané

dral do nitra atomo-
viha vikuy. Jeho spéch vial byl
pfilisny a ved| hned k nékalika
jadernym havariim, jez byly
priginou silnéhe zamafen| pfi-
lehlého ginského dzemi. Cina
poizadovala masivni reparace,
aviak Pikistin na tyto opriv-
néné poiadavky neodpovidal,
a tak starobyld zemé Manda-
rin reagovala zatim jen kon-
ventni valkou. Vykonavatelem
Armagedonu se stal Pakistin -
celé divize cinské armidy byly
nariz odpafeny z povrchu
zemskéhao.

Viichni &ekali na to, jak Cina
zareaguje, a rovnéi viichni
hledali a nabizeli smirnd
fedeni. Pozdé, Den po dtoku
Pakistinel proved| rudy
keles plny jaderny drolk -
padesat miliand muslhima
zemfelo v jednom okamdiku -
kruh se roztici. Zamofena
Indie ve spojenectvi 5 ostat-

nimi mehamedanskymi zemémi okamZité vyhla-
Suje Ciné vallu, Epniené Staty a O5SM jeité usiluji
o nalezeni vychodiska, ale obr je hiuchy, Devate-
nact dnl £ekal svét na rozuzleni napjatého klidu,
kdyZ uprostfed jedné zifijové noci zmizel Peking
£ mapy svéta - Amerika se rozhodla podepfit
ropou bohaté prorokovy zahrady. Cifané se ale
nevzdivaji a opliceji mirou vrehovatou, Cely
islimsky ckrsek svéta dostupny éinskym raketim
se meéni v radicaktivni kotel, ¢imz zadind neje-
nom désiva jadernd zima, ale i monstrézni hos-
podarska krize doprovizena nenahraditelnou
zuratou véciiny svétovych zasob ropy, pitng vody
a mnohého dalsiho.

Zachrany a obnovy nasi neblahé civilizace se
neujaly tradiéni ndrodni staty, kreré konec konci
celou tragédii svou neschopnosti zapfiginily.
Leciteli z krize se staly obrovské megakorporace
vzniklé v prvnich chvilich za déelem rychle
obnovy zikladnich zdroji. A stejné tak tytéd
superorganizace posunuly kupfedu i viechny ony
projekry, které k dlouho tide skamiraly na
nedostatek investic - hlubinnd podmorska téiba,
rermojadernd fize a hlavné: kosmicky vyzkurm,

jehoz privatizace plné propukla okele reku 2020.

Lhvniti Sluneéni soustavy viak nebylo dostatek
téch nejpotrebnéj§ich zdroji, napFiklad vody,

a proto se korporace rozhodly pro zahdjeni cest
intersteldrnich. Prvni systém, Proxima Centauri,
byl kalenizevin jedité konvenénim zplhsobem, ta
jest prostrednictvi tradiéniho reaktivniho
pohonu. Mie idedlniha: abravské niklady a nizké
efektivita. AZ koneéné v roce 2103 korporace
Mach-5hearing objevila a aplikovala princip pre-
pravy pevnych materiall nadsvérelnou rychlasti,
coi vydstile v to, Ze v poloving 22, stoled bylo
dvanact blizkych systémi zvanych .Core
Waorlds" kelonizovine a terramorfovine.
Nesfastnd vilka mezi Cinou a Pakistinem se tak
stala nepfimou priginou nebyvalé expanze lid-
ského rodu.

Prvni kanflikty mezi hvézdami nezaéaly korpo-
race samotné, nybri pirdtsko-obchodni firmy,
které svym loupeZenim snifovaly zisky korporaci
takovym zpisocbem, Ze ty, chté nechté, musely
reagovat zbrojenim, Existence valedné madinérie
viak sama o sobé nutné vedla ke scFetim mezi
korporacemi, a proto dvé hlavni z nich uzavrely
zvldstni smlouvu o omezeni brannych sil: pouze
jedno procento z celkového poétu zaméstnancd
korporace mehlo pracovat v bezpecnostnich
slogkich. A pravé zde je pocitek nové vilegné
strategie, nové vilecné techniky a noveé vileéne
profese - to vie zalofeno na novém typu bojo-
vého stroje, jen dostal jménec: RUNMNER",

Runner je pruzny, rychly, masivné nigivy, krice-
jici stroj pilotovany jednim muzem, krery tak
hravé nahrazuje cely pluk téEké péchory, Roz-
hodné nebéil o antropomaorfniho velikina

(i kdyz i zde se najdou cvalici) tak, jak jej zname
ze theba svéra série , ,Mechwarrior”, Jsou to spiie
ptiku &i prehistorickému jestéry podobni dravci,
vySlechténi k prudkému manévru uvnitf souboje
na vzdilenost jednoho kroku, a nikoli pro tak-
ticky valgik gigantd na parketu o nékolika desit-
lkach kilometrd Etvereénich. Jsou to divakeé Selmy
a ten, kdo vztihne ruku po krabici hry ,.Shatte-

Jednoho jasného srpnového rana roku 2015 opustili Cin-
§ti zastupci v OSN demonstrativné jednani a jesté téhoz
dne vyhlasila Cinska Lidova Republika valku Pakistanu.

red Steel”, se stane jejich
pinem a bude (spolu s nimi}
vrien do vilky svérd.

Privé v oblasti Systémi Jddra
se lidstvo srazilo s podiviou
kulturou svym ustrejenim
kafenici v metabolické
vymené na bdzi kiremiku -

z hlediska Elovéka: ani ryba,
ani rak, ani stroj, ani Zivodich.
Duleiité je oviem to, ie
wento Elovéku cizi a téiko
pochopitelny pseudoiivet
projevuje priznaky neadbytné
agresivity. |sme vyslini na
prvni chrozenou planetu,
abychom uzavieni uvnicé
mritneé, dvounché artilerie
vzdorovali asudu.

Uff! Uz dlouho se mi nestalo,
#e bych u néjakeé hry pocitil
ono zvladeni sevieni v krajiné
bridni, kreré zname z raznych
abzvliitd napjatych akamEiki
nadich fivotd. Telik prijemné
vyplavengho adrenalinu uk
néjaky ten éas nepamatuji.
Shattered 5teel precizné
zpracovany, akéné ladény
simulitor titanem oplisté-
nych, zpravidla prisné ornito-
idnich mechd opfedeny
sviznou hratelnosti, ktera
nenechi bojovné dreide mysi
a joystikl vydechnout. i
cinematické demo vis spolu
s kvalitnim, rovnéz filmaové
ladénym, zvukem, uvede nile-
Fité do obrazu, a pak si jiz
miizete zatit pfipravovat
nervy. Sehéma hry je abvyklé
a rychlé: pFestupni stanice se
zakladnimi volbami (single

a multiplayer, options, realism
and grafic detail, instructicons)
a bojova fregata - cryo cham-
ber (load, save, new game),
holoprojector (briefing, info,
mapa-globus bojiité)

a koneéné arming bay
{vyzbroj a vybaveni vadich
cténych runnerd). Mic
navého pod sluncem, ale kdo
by chtél pofid néco nového -
vidyt je to nuda. Doporutuji

¥ leden Spacek dospackoval

¥ Ja a mij runner na Eihané

¥ Neuhlidal jsem jeden truck
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LOAD GRME

nalefité &ist a poslouchat bri-
efingy, protoie i kdyi bégi
@ akéni hru, tak neni zcela
zanedbatelné vadét, o co jde.
Rovnét by bylo docela fajn,
kdybyste sledovali inteligence
info, kde se doberete pod-
statnych informaci o nepfiteli
i o vlastni technice.
A konegné poslednim dopo-
ruéenim pfed tim, nez se do
wohe vrhnete, je, abyste dbali
o kontrolu a vybér své vybavy
a vyufit viech destupnych
runnerd, protoZe vie pribyva
s postupem boje, pokud si
oviem néjakou tw malickost
nepfinesete pii navratu
z bitky, protoZe na pevrehu
remském” lze ledaco nalézt.

iekail' na vas celkem tfi pla-
nety, po kterych se budete

v jednotlivych akeich
[.Ochraf kalonu!", Vischny
pobij!" .. ) zFetézenych do
kratdich misi-taeniéek v potu
tvafe probijet. Kakdy vis
uspéch bude zobrazen na
hologlébu akrudlni planety
tevereckem a propojen linkou
s astatnimi, pfiéem mezi lin-
kami obéas vypulkne vidlicka
2 vy budete postaveni pied
volbu, ke kieré vim dedi
tostatek informaci planetirni
obranny poditaé (bé&hem hry
i2 dodijete | vymeny typu).
Mozete tudi spoluuréovar
ok hry podle svéha viusu

v mazich, které wim hra
nabidne. Misi je celkern pade-
it (2 patndct multiplayer).
Méktere jsou téiii, nékrere
ehéi - jak jde baj a Fiver -

3 na konei ka2dé planety
edna Spickova s néjakym
sbzvldst vypasenym mon-

ICWEAME .  SHUE GAME|

strem na svéem vrchu (jak uf to pijemne
domacky byva),

Uvnif runnera se na vas vyvali zjev cizich planet
vyvedeny v systému podobném comanchov-
skému Voxel Spacu. Me, ne - #Zdny strach -
vypada to, ai na obéasné zoubly na hrandch
kopcid, vyborné. Krajina je plasticka 2 leze se po
ni pfime . realisticky". Tim, co se povedls jsou
budovy, jei jsou vektoroveé a krdsné texturované
stejné, jako viechna v redlném &ase” animovani
monstra. Podstatnou je viak dynamika svétla,
ktera celé hfe diva takovou dojemnost, ze bych
ji snad | wa&fil. S5eeel nabizi dvojl zplsab vyhledu:
bitmapovy kokpit, ktery je sice hezdi, ale toho,
co vim predvede kokpit virtudlni, se od né|
nedodldte. Tohleto udélitho zvedd hru o cely
rid vyie. Jeho vtip thyi, kromé twoho, Ze je umoi-
néne zeela velné rozhliZeni, v tom, 3e se vil
pohled neustile stici za zamérenym cilemn, a to
zcela nezivisle na poloze téla runnera a jeho
hlavy. |e to naprosto pfirozeng a asi takto byste
se pri pilotati podobneho stroje chovali, ale

v pfipadé hry si budete muset zvyknout, protode
ovladdte viastné ti drovné rotace vyhledu: cely
trup stroje, hlave runnera a viastni pohled, pfi-
temiE posledné zminéné je primarni, zatimco
ostatni se musi prizpisobit, Trocha cvikuy zato
rozhodné stojl. Situace, kreré zafijete v téro vir-
tualni vanidce, jsou vskutku pringjmensim pozo-
ruhodné.

Vi3 bézec je lehko oviadatelny. Mejlépe: jedna
ruka rmy$ ovlidajici hlavu a zbrané a druha ruka
klavesy a v moci veskery pohyb téla (i naopak).
Rychlost, sila §tith a vykon zbrani (téch energe-
tickych) jsou uréoviny rozdélovanim fixni sumy
energie produkovaneg palubnim reaktorem,
lrery se sice nevzpouzi prebuzeni, ale velmi
dlauho to nevydrdi. Brzy prijdete na to, fe
upgrade reaktoru je za viechny déla svéta. Kdy2
jsme u toho: zbrani je pofehnané - ad fadnich
laserd, az po bezva miny, které jsou vybornou
defensivni zbrani - a jejich projevy jsou vice nez
barvité, a to jak po strance vizualni, tak po
strance zvukové, Zvuk a CD hudba jsou vibec
malé plus, kreré si miZere k véro hfe namalovat
do zdpisnicku. Citelny stereofonni obraz vis

kmvzr

.

Nepfitel napadl nasi krasnou zem,
vSichni dobfi bojovnici rychle pojdte sem.
Zahodte zbrang, prineste kameni,
nabijte katapult, az vam dam znameni.

& Traktor - jen tak si jezdi
4 Sejvovaci lednicky

V' dobé, kdy nebylo tezke stati se hrdinou
muzete byt i Vy, pokud se rozhodnete
byt velitelem stfedovékeho bojoveho stroje.

zeela jisté sem tam vylekd
wybuchem &i zaskfip&nim
naraziviiho utofnika a dodi
info v radiarelaci, zatimco
heroicka hudba vis uréité
povzbudi.

Sednéte k pocitaci a hrajte

KATAPULT

http://www.Spacelnteractive.com/Katapult

Marcky jsou na nasi dobu
pramérné. Pentium/ |00 vas
obslouii na snesitelne
drovni. Tento poznatek mam
podlozen bohutel jen zkuie-
nosti z provozu pod Win95,
protofe k recenzi ubicy
exemplif hry se DOSu jaksi
vzpouzel (nejen na mém
domdicim poéitadi), i lkdyk
autori v manudlu zviasd
dilrazné zmifiujl to, e nejde
o nativni VWin95 aplikaci -
aviak to o jeho pomérné
dobrém béhu jenom svédci,
Samozirejme, Ze se to tyka
SVGA s |6bit zvukem (nutno
16MB RAM a VESA on board
video bios) - jinak to snad ani
nema cenu, protofe mila
Ssteell ve VGA naprosto
zrraci glane.

Zivér je jednoznadny: kvalitni
hra, kvalitni zabava. Jestlize je
pravdivy mij vice nei dojem,
fe tento vywvor tandemu
Interplay-Bioware je jen prvni
vlaitovkou nové série, pak se
mam na co tédit, a vafim, ie
wy také. Vzhledem k tomu, Ze
je tato recenze psina na
pasledni chvili, neni mazné

ke pfripajit druhou stranu
mince, cof bych uvital, pro-
toZe by moind uvedla na pra-
vou miruy mou hodnotitelskou
nevazanost, ale co naplat -
dole v rimecku vidite vysle-
dek.

Zapomente na roboty na moderni stroje,
vyzkousejte taktiku stfedovékeho boje.
Katapult vezméte, starite se jeho velitelem
vytahnéte do boje za svym nepfitelem.

A nakonec posledni alibi:
jesthi se vam to 2dd moc,
odeétére si jednichku. Spal-
nitlky z toho nedostanu - jde
prece nakonec jenom o hru!
Jirka Movotny

SHATTERED STEEL

Vyroboo: Bioware

1 " - )
ERsERni rikerpiey | Grafika B0 = 600, 256 harey

A2 4 hedl najedno

Sysném: PC CO-ROM b e 0
CPU: 486/66 Fiaa 50 Iokeit

E Editor pro viasini lokality
it i Kiasick | atypické zhrand
Digk: 15MB

Space Inthractve, .1 o
Wodickaowa 41
112 09, Praha 1

YERDIKT: Motrpiteli-li pfedsudiy
vOEi nepfilid komplikevarym akclm,

Pak se urtité pobavite
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& SCOr@ magazin potitacovych her

TSR: Masterpiece Coll

Tato recenze prichazi trochu opozdéne.

Nevadi. Tenhle megapak za to stoji!

¥ ... Ravenloft: Strahd's Pos-
sassion: Hospoda v Barovii.
Alkohol necepulji, to by hra
musela byt od osmnactl.

B ... Menzoberranzan:
Zatisi & hoficim akladem
a otravnymi dark elfy.

TS5R:
MASTERPIECE COLLECTION
Wyrobes: 551
Distributar: Mindscape
SYSTEM: PC CD-ROM DOS
CPL: 488
PAMET: iMB
HARD DiISk: (podle hry)

|«

VERDIKT: Masterpiace Callection
= Shirlka Mi:rrnvsl-c:.':h D&l Melze uf
nic daktihe dodat, howgh!

scere  9/10

ak si pfectete v jiné recenzi, ziskdni

rohoro megapaku TSRIMC predchdzela

poniiujici scéna s ukryvinim cbjemneého
balilu pod pultern. Preé! Co pifiméje ob&ana
tkudliciho kazdou stokorunou k chvatnému
béhu na podtu! K mrhini penézi za jakysi soft-
ware!

Tedy: vzpominejte, jestli vim nefikaji néeco
tato jména: Ravenloft, Stone Prophet, Menzoberran-
zan, Al-Quadim, Dark Sun: Shattered Lands, Dark
Sun: Wake of the Rovager. Nékde jste je ui slygeli,
fe! Ve SCORE, ze! Nejde nahodou o hry z Pady
Advanced Dungeons and Dragons..?

Ano! Spravné! A nejde o hry ledajaké - podi-
vejte se na jejich hodnoceni. A taky nejde o hry
nijak zvlad staré - jeitd dnes mite moinost pofi-
dit si Stone Propheta za plnou cenu - tedy, pokud
chcete. A nebo ho za o néco niZdl cenu miZete
koupit v recenzovaném megapaku! A nechybi mu
nic, vibec nic: jen je tfeba nainstalovat Acrobat
Reader pro DO5 nebo Windows a miZete si
precist nebo vytisknout manuil. Ano, megapak

ection

mé dvé nevyhody: za prvé, nemd tifténé manualy,
Za druhé jsou cédécka volné zastrkdna do vnitfni
papirové viping, a [e tedy vhodné je pred prvnim
poutitim ofistit a pofidit jim radéji viusné plasti-
kove obaly po 15 korunich.

Owiemn na druhou stranu: ji ho koupil za
300 K< a to - spolu s obaly - znamena cenu 230
K& za jednu hru. finymi slovy: 551 v megapaku
stlaila cenu pod cenu shareware - viz ceny
JIMAZ a pedobnych. A co vy, pani piriti,
pokradmu xeroxujici manudly na firemnich xero-
xech? To je cena, Ze! Tohle miZe nekoupit
pouze iilenec nebo zaryty principialista, krery se
zafek| temnou pilsahou, #e nikdy Zidny legdini
software nekoupi. Kopie totiz vychazi driz nez
origindl...

Fantastickd koupé pro viechny, ktefi maji radi
skiety, mumie, vikedlaky, bludiité, paklady a lek-
wvary. Bez diskuse desitky a stovky hodin per-
fekeni zibavy v 3-D bludigtich, pfi bejich se
Strahdem, béhem bloudéni pohiebnimi katakom-

= il
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vatelekl

4 Al-Quadim: Miliony obdivo-

bami zemé Har"akir, v tem-
nych wnelech a jeskynich
Menzoberanzanu; na planeté
znitené moenymi kouzelniky...
5 timhle megapakem mohou
wypuknout opravdové herni
orgie. Mavic: jmenovang hry
patfl pfeviiné mezi hry pod-
porované SCORE, t). vysel na
né kempletni naved. V pii-
padé zikysu lze prosté nali-
stovat pfislugné Eislo a...
radéji ne - nejlepsi je prece
pfijit na Fefeni sam!

Co dodat k uZ recenzova-
nym trhakdm! Tak se podi-
vejte na nase obrizky... nebo
si to radii utikejre koupit,
dokud je TSR:MC jeité vibec
k sehnani!

Michal Rybka

4 Dark Sun: Shattered
Lands: Navitivie nase
masaini a relaxadéni stie-
disko .U zlamané hnaty™~!

¥ Stone Prophet: Obyéejna
chodba v podzemi, ve zdi
teleport. Zdall slyiim chras-
tit manscorpidny.




POKUD CHCETE

~ KOUPIT
POCITACOVOU
HRU, MUSITE SI
ZAPAMATOVAT
'JEN JEDNO...

www.cldgames.sk
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Absolute Pinball

Jarku, uz diouho jsem nevidél néjakej poradnej Pinball!“ zvedne Honza hlavu od potitace a po obrazovce se mu vesele pro-
hani nékolik vojenskych jednotek a bojuji mezi sebou, coi je doprovazeno nervy drasajicim kiikem. Ty realtajmovy strate-
gie mi zacinaj pomalu lizt na mozek!!"

A Tanku], tankuj, vykrical...
A Ty herci vypadaji divnal

SE———

ABSOLUTE PINBALL

Wyrobos: 11st Century Enter.
Dustributor; 115t Century Enter.
Systém: PC CD-ROM
CPLE LA
Pamit: 4 MB (560 KB main)
Harddisk: aMB

YERDIKT: Zase jeden z Pinballi
Ale tento (e na velice sludné dravni,
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o to sis vybral t spravnou chyili,” sute

odviéti jeho pritel Mirek, také chromny

potitacovy fanda. Jeho specialitou je kou-
pit si Score den pied jeho vydanim od prekup-
niki, a potom se na dva dny naproste vyeratic
z vefejného fivota (pozn. autora). ,Vzpomings si
jesté na tu firmuw, 21-5t Century Entertainment,
kterd s Pinbally zaéla? Ten prvni se stal legendou.
Mo, tak presné tahle firma vydava zrovna v sou-
casne dobé svij dalsi produke, kterym nas chee
oblatit. Jmenuje se to, tuiim, Absolute Pinball."

WJleaz, ukaz!!"™ Figurky vojikd okamzité mizi
z obrazovky, nahrazeny kulickou z lesklého kovu,
poletujici mezi raznymi pdkami, rozsvécujice
a zhasinajice pFitom riznd svétélka. , Hmm, tendle
stdl vypadd dost dobie, zkusime ten dalii... Hele
Greta Garbo... Aha, to je Holywid.” MNisleduje
chvile ticha pferutovaného pouze buienim klaves.
waakra, ten je docela téikej, nemifu se nikam tre-
fie. Zhkusim ten dalél. Eied, 2e jich je olik.."

A tak dile. To byly vybrané nizory jednoho
z hracd. Co si z toho viak mame vybrat! Nékteré
dilezité véci jiz byly Feceny. Dodejme tedy, te
Absolute Pinball (AP} pfinasi &tyfi zbrusu nové
stoly plné novych napadd, ale i starpeh osvédEenych
prvki. PFiblizme si tedy postupné tyto étyfi stoly:

Stal cislo 1 - Desert Run,
. Zde se stanete jednim z Géastnild Ral-
lye Pafiz-Dakar. Vagim cilem je pochopi-
telné dojet se swym vozem ai do Dakaru a ziskat
tak titul Desert Runner! Cestou vis mohou pot-
kat rizné piihody - napiiklad se ztratite v pousti
a rychle musite hledat sprivnou cestu, Po kaidé
etapé musite tankovat palivo za penize, které jste
predum ziskali, abyste mohli pokradevat v zivadé,

Cestou vam uréité pomiZe poji$téni. Nechybi
samoziejmé klasicke pinballové prvky jakeo skill-
shot, nisobeny bonus, multl ball a kickback (coi
ostatné platl | pro ostatni tfi stoly). Jackpot je
také k mani, ale ziskat he si vyiaduje opravdu
spoustu cbratnosti a pevné nervy. Obtiinost
tohoto stolu je podle mého ndzoru promérna.

Stul cislo 2 - The Dream Factory.

Ano jednd se epravdu o Hollywood, Stal jste se
feditelem a vasim akolem je Fidic natiéeni filmid.
Smatite se napfiklad ziskar pro své filmy znime
herecké hvézdy, a to tak, fe ziskavace slavu
navitévami snobackych party. Uvedeni na plat-
nech kin geka celkem sest filmi, jmenujme tieba

sci-fi Star Freak. western Serif atd. Tento sull je
ofividné obtizngji,

Co nam prinasi treti stul?

|ehe jméno je Aquatic Adventure (vadni
dobrodrugstvi). MNa dné ocedinu ledi obrovsky
poklad a éekd jen na to, aZ ho najdete a ednesete.
Je zde takeé kanon (ziejmeé z néjakeé potopené ladi).
Podafi-li se vam z ného vystielit a zasihnout okolo
nevinné plujici ponarku, budete itédre odménéni
(body). Mozni si | zarybafite! Ale pozor na fraloky!
Maji velice ostré zuby. Radéjl poutijte harpunu.

A koneéné te dostavime k poslednimu, &tvr-
tému stolu. Jeho jméno je ,Balls and Bats®.
Zde vis autofi stavi pPed dkal vpravde obtizny -
Tvitézit ve svétove serii v baseballu. Chee to jen
nékelik hamerund a mite to v kapse. Ale nepfed-
bihejme, nejprve se musite probojovat se svymi
svéfenci z juniorske ligy pfes Americkou ligu do
svetove série, Jak? Nechte se prekvapit! Jisté to
nebude FHdny bonboének.

Co se grafiky tyée, mite moZnost pfepinat
mezi VGA a SYGA rozlifenim, a to dokonce
i v prabéhu hry! Jinak je docela prijermnd a rychla.
Co jeitd dodat? Mic.

AP se od mnoha Pinballd, které v posledni
dobé pfisly na herni trh trochu lisi. Rekl bych, #e
je to predeviim v nepopiratelném cbsahu mysle-
nek a nipadd, keeré [inde mnohdy chybi. Pochopit,

(&

co se od vis u kaidého stolu
celd, neni téiké a stadi vam
It tamu nékalik rozeviéovacich

her. Mite-li radi Finbally,
nemohu, ne vim AP viele
doporudit, listé si s nim ulijets
mnoho zibavy. MNa druhou
strany ma také své stinné
stranky. Chybi hudba, kteri by
doprovizela intro. Uslysite ji
ai v okamiiku, kdy zacnete
hrit jeden ze stold. Navie pfi
inicializaci zvuki je pokazdé
slySet nepfijemné prasknuti,
ale to se hrou zas tak moc
nesouvisi a k preklenuti téchto
problém staci jen trochu
shovivaveost, Ale uz musim
kongit, jefté dnes se musim
dostat do toho proklatého
Dakaru...

Martin Fanta
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Nejvétsi a nejznaméjsi prodejny pocitacovych her ve stiedni Evropé.

SLAVNOSTNIi OTEVRENI 16. 11. 1996

Fardidifee (aifvdfdl fufen Star)
Tt v L%, 550 02
el DAOLLO26%
s 04G-R142080

Budete- li se v den slavnostniho ofevieni pohybovat  3.000,- K& a treti, ¢tvrty a paty navitévnik ziska

v okoli Pardubic, rozhodné Véam stoji za to navitivit  zbozi v hodnoté 1.000,- K&. Pokud se neprotlacite
novou prodejnu Score Megastore. Prvni, kdo v tento  mezi prvnich pét stastlived, Eeké na vés po cely den
den vejde do nové prodejny, ziska poitagové hry 10% sleva na veskeré zbozi. Nepromeskeijte 3anci
dle vlastniho vybé&ru z siroké nabidky v hodnoté a navitivte jednu z novych prodejen v den slavnost-
5.000,- K&. Kdo vejde jako druhy vybere si hry za  niho otevFent!

SCORE - VSE CO POTREBUJE KAZDY HRAC - A .u;ﬁﬂ'z NECO NAViC!
www.oldgames.sk
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Monster Truck Rally

Automobilovée zavody made in USA.

Boce  Wiew COpdions Hslp

Boce  Wiew

options ek

MOMNSTER TRUCK

RALLY
Vyrabce: Microsoft
Distriburor: Microsoft
Sysvém PC CD ROM
CPLE P&
Pamir: B MB
Harddisk: &0 MB

YERDIKT: Docela zabawna vécicka
pro zavoddchowé majitele rychlejiich
poditadel

scere 6/10

» Pohled z kabiny nevipada
tak Spatné, Ze jo.

¥ Osamocené auto ritici se
ratackou.

Eace ¥ew  Options  BHelp

merika je podivna

Temé s jeité podiv-

néjiimi obyvateli, tedy
alespon nadinec to tak leckdy mie
vidér. Jednim z pirikladd mohou b]i"t
tieba americke sporty (jen tak tak, fe jsem to slove
nedal do uvozovek). Skuteéné je to celd plejida
naprosto bizarnich zileZitostl. Jen si to vezméte:
americky forbal, wrestling, zivody dragsterd nebo
treba menster truck rally. Mo jisté - ne tFeba
dlouho hadae, keerd zemé dala svétu tuto padivnou
kratochwvili,

Tém z vis, kefi jestd cipaji, mohu tuto zilefitost
ponékud priblizit. Zakladnimi aktéry zde jsou auto-
mabily, ale ne ledajaké automobily. Pfedstavte si
auto velilkosti pét s koly velilkosti €orndct. Aviak
pozor - chyba neni v tom, #e by si opily pumpat dal
par piestasd s hustilkou; tohle jsou specidlné upra-
vene stroje, kterym se pod kapotou (mnohdy na
prvni pohled pripominajici vesnické vozitko) skryva
vykon nékolika set ofi! A protoZe se s nimi daji
provadér véci v pravdé uZasné, tak mike sprivay
americky tatka kafdy vecer sledovat na nékterém
z televiznich kandld {mimofidné vystitné slova), jak
tato - ne vozidla ne - Feknéme prepravovadia sou-
téi v tom, kdo vyjede na vécii hromadu vraki, kdo
vyjede z hlubiihe bahna nebo, a to je asi jeding zaji-
mavé: kdo dojede prvni do cile. Zavady monster

cenicl na startu.

4 Takto vapada truck nalezato.

i A jedem - zavod prave zacina. Na obrazku vidite kiasickou tla-

eruckerd opravdu mohou byt
docela zdbavné (ji sim bych
jim vénoval ze sviho rozpodtu
tak deset snad i patnict minuc
rocng). Traté jsou éasto vytvoreny for-
mou prekatkové drahy, kierd je umisténa v obrov-
ské hale. Je nasnadeé, pro¢ tomu tak je: Americané
musi vidy vidét CELY zivod, na CELE trati (tohle
neni muj vymysl, ale fakt - srovnejte to s jejich
astatnimi sporty). Mairdst pro nis existujl | vartanty
ma otevienem okruhu &i dokonce volng krajiné.

A viechny tyto variace si budete moei vyzhouder
v Monster Truck Rally, noveé gamese, kterou vydava
Microsoft. Hra volné navazuje na Destruction
Derby od Psygnosis - konec koncl mam dojem, Ze
Microscft M.T.R. pouze upravil pod '95. Hra pod-
poruje grafické hardwaroveé akceleratory, coi jsem
sice nemél moinost posoudit, ale zdi se, #2 na nich
byla ladéna. PFlliEnou rychlost na . normalnim®
potitadi totif zrovna neoplyvd. Zkouiel jsem ji na
P90, kde se Elovék musel spokojic s obyéejnou
YiGA a na P120, kde u byle mozne si troufnout na
320400, ale na SVGA jste mohli klidné zapome-
nout.

Celkovy dojem ze hry nebyl Zpatny - tedy pokud
midte trochu rychlejsiho mazlika, protole ve VGA to
vypada opravdu dost mizerné, Viechno je velice
dynamické a docela zibavné. Tyhle kiry sice nejezd|
prili§ rychle, ale traté jsou natolik élenité, fe i tak
budete mit co délat, abyste se udriell v sedle. Ale
i kdyi se vam to nepodafi, tak se nic nedéje. Prosté
jenom udélite pir kotrmelch a za chvili jste zase
koly na zemi, Za kinematiku pohybu aut, a to nejen
pii zminénych padech, musim autory velice pochva-
lie. Vie VYPADA velice realisticky, ale pFi tom
nemusite byt #adny | trucker”, abyste to mohli fidit

Rata Wi

(to jsem trochu postradal treba
v Meed For Speed, krerd na mé
byla realisticka az prilis), Autori
§li aZ do takové krajnost, ze
znacky u cest se daji vyvratit,
obytné karavany postricovat

a budete-li vrazer do prencs-
nych zichodki, bude se z nich
dokonce ozyvat nespokojend
keviceni, Oviem i dalsi efekty
stoji za zminku at uf je o stfi-
kdni bahna od kol, sluiny hlas
komentitora € realistické stiny.

Jednou Microsoft prohlasil,
e viechny hry, které budou
vydavat, budou mit padporuy
hry po siti, modemu i Internetu.
Jak Fekli, tak i udélali (eok
u nich rozhodné neni pravi-
diem), a tak si to ted mifete se
svym kamarddem pofadné roz-
dat {nic osobniha). Hrani s lid-
skymi protihridi dostivi
ponékud cdlifnou dimenzi, jak
jsem si mohl ovéfit theba véera,
kdyz jsem chvilku délal Zivy terd
pro pané Eislerova Timberwaolfa
v Mechwarriorowi,

Me a to je asi viechno. PPe-
stote zdvody otylych ndkladiki
zrovna nejsou mym Salkem
faje, docela jsem se pobavil.
Jestli mate takovy druh her
riadi, miZete to zkusit. MNeni to
ipatné, ale it bez toho se da,

Karel Papik

s

Dptione. Halp




Clandestiny

Pokud jste cetli recenzi na The 7th Guest ve SCORE 16 nebo recenzi
na The 11th Hour ve SCORE 25, a ja nemam divod predpokladat, ze
ne, tak vite aplné presné, o cem CLANDESTINY je a jak vypada.

LANDESTINY_

Ak Dalsi z obmén klasic-
kych hlavolami.

4 Knihovna.

¥+ Uméni grafika by si zaslou-
zllo vyuiiti v lepdi hie.

® Do realistickych prostredi

jsou zasazeny Komiksové
postavicky.

této recenzi se vedy

spife zaméfim na to,

prog mohou byt tyto
firy ziabavné | pfesto, co si
2 nich mysli naprase vétdina
redakee,

| tak alespaf v kritkosti se
zminim o stylu hry. Seejné
fako v pfipadech obou vyie
zmifiovanych her se celd véc
ocdehrdvd na starém, opusté-
nem a strasidelném sidle,
«xam oba hlavni hrdinové,
Inkriminovany désuplny ddm,
ktery tato dvojice zdédila, se
nachazi nékde ve Skotsku,
cot s sebou pozdéji, pii
feieni slovnich hadanek. pfi-
nese problémy, spojené se
skotskou verzi anglitiny.
Ye shutecnosti je kaida

z téchro her sbirkou logic-
«ych problémd rozmisténych
| v nejraznéjich formich po
celém domé. Pripomefime si
oy nejzdarilejsi z predchozich
dilu. Mapriklad hra s bakteri-
emi pod mikroskopem nebo
slovni hidanka s plechovkami
s jisté rafadily do zlatého
fondu poditatovych puzzl
(2lespon podle mnoisovi
dotazl soudé). Nesmime
rovnét zapomenout viechny
obvyklé variace na téma
fachowych figurek, ktere se
v pozménéné formé abjevuji
i v CLAMDESTINY. Po kaz-
dém takovém vyresengém

puzzlu se prehraje animace, ktera vds v déji
posune o néco vpled.

V tomto ohledu se projevuje snad jedind, zato
stejné nepodstatnd, odlifnost viech ol tituld,
lterau je provedeni animaci-filma. Zatimee
v Sedmeém hostovi jsou to digitalizovani herci
dosazeni pomocl techniky bluesereen do vyren-
derovanych pozadi 2 v jedendcté hodiné se podi-
vite na nékollk desitek minut filmu, krery se
samotnou hrou nema viastné nic spoleéného, tak
CLAMNDESTINY je prelvapivé Fefen jake kres-
leny film, coi viechny niaznaky hororu z pied-
chazich dili hravé pfevadi do svéta pohidel.

Mapsat o jakékoliv hie, ze je Spatnd, ba
dokonce, Ie je to brak, a podlofic své tvrzeni
teorii o pivnim syru je ponékud zjednoduiene
a zavidéjici, byt z jistého pohledu opodstaméné,

Samotna myslenka hry, zaloiend na souboru
lagickyeh hidanek, kreré paji spoleéné prostfedi

¥ Premistit zelenou odpornost na zelené prosti-
rani a cervenou cdpornost na prostirani cervena -
fekli byste, e se jedna o Sachy?

CLANDESTINY

CLANDESTINY

a lehky ndznak pribéhu, je
totiz dobrd. Samozrejmé
pokud any hidanky jsou

dobfe navrieny a alespof v ramci

rmoinosti originalni. A to minimalné
v prvnim dile této trilogie byly. Tenta styl hrani
vim totf dovoluje soustfedit se pouze na
feieni hlavolamd a nenechat se rozptylovat &im-
kaliv jinym, eof je samo o sobé véc dabrd, aviak
riroven vyhrazuje podobné hry pouze omeze-
nému akruhu hracd. V prvni fadé tém, ktefi na
to intelelrudlng maji, coz jsou pfi dané obrii-
nosti asl 2% abyvatel, za druhé viastnikdm
vykennych poéitaéld a nakenee | tém, keefi
k logickému problému nutné nemusi mit dlouhy
piibéh.

Postupern £asu se autofi z pachopitelnych
divedd museli v navrhu hlavolamil zagit opako-
vat a v CLANDESTINY uZ narazite, aZ na svétlé
wijimky, jen na rizné variace predchozich hlave-
lamd. To oviemn nepopird skuteénost, e o
hlavelamy jsou, stejné jake v minulych dilech,
dobfe navrieny.

Jeding, co lze ve skutetnosti hite vytknout, je
neuvéficelnd zdlouhavost. Programu je viastné
jedno, jak mite rychly pogitag, stejné bude hra
pomali. Od posledniho dilu sice autofi odstou-
pili od prehrivani animaci pfesouvajicich vas
mezi jednotlivymi lokacemi, takie je pomalost
hry troachu snesitelnéjéi, ale i tak se chlapei od
Trilobytu jesté programovat nenauéili,

CLANDESTINY

|

B}'I bych nerad, kdyby
z této recenze vznikl falesny
dojemn, e CLANDESTIMNY je
zrovna dobrd hra, o jejl kva-
lité ostatné vypovida zave-
reéné hodnoceni. Také
oviem nechei timto odstav-
cem popiit viechen pFed-
chozi text. Cheél bych jen
Fici, 2e pro jisty druh hragi
miie mit doopravdy své
kouzle, i kdyi i tak je mno-
hem lepdi koupit si dnes uz
temeér klasicky The 7th
Guest.

Jindrich Rohlik

CLANDESTINY
Vyrohoe: Trilobyt
Dstribuzor: Electronic Arts
Systdm: PC-CD
CPLU; Pentium
Parnét: EMB
Harddisk: IMB

VERDIKT: Mepfilit povedend
pokratovini originﬁlni a dobre h.r_r
pro Uzky okruh hridd.
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ampaign Disk

Uh, oh... 551 spojila sve sily s jistou Novastar Game, Co.
a nedopadio to zrovna nejlip...

Hede LA 501

STEEL PANTHERS:

CAMPAIGN DISK
Vyrobee: S50
Distribuitae: Mindscape
SYSTEM: PC CD-ROM DOS
CPU 484
PAMET: 8 MB
HARD DHSK & MB
WERDIKT: Sederite si radii SCORE
ch a3

scere 4/10

¥ .Citadela® neni pravy scé-
nai. le to silenstvi, Jen 3-
nasobna prevaha dobre
achovanych tanki, letectva
a délostrelectva - a na to vie
mate & tahd.

E s c @ r e magazin poditacovych her

Hosfmiht =3 Saban

DEEENEE
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BaAMOC 0

uhle recenzi nepitu rad. Mam 55 rid, ale

psit pro étendfe SCORE pravdivé je prosté

pavinnost a to se nedd nic délat. Podobné
jake jini Ocelovi Pantheristé se tésim na 5P2 a aby
nim bylo Eekini zpfijemnéno, vydala 551 ve spalu-
prici se zminénou Movastar Game, Co. datadisk.
Krabice vypadi pékné a je ma ni ndm viem dobfe
znamy obrazek tanku PzKpfw ¥ Panther, zasnéné
hlediciho kamsi doleva - hurd! TF nové kampané
a 35 scénarli! Mo, to nenl a tak moc, ale moind je
tam i néco navic.

INSTALL se rozebéehl - a jak rychle zaéal, tak
rychle taky skonéil. Cosi rozbalil do adresife se
Steel Panthers a vie. A co dal? Divam se na cbsah
CD. Jeden archiv a instalitor. Jinak nic, #idné pod-
adresife. Tak co na tom CD vlasné je? Hudba? To
bude ono! Spouitim tedy STEEL a £ekdm. Mic,
ticho. Program preskadil animace a je v menu. Co
ta?

Skutegné: na celém CD je stéii 4 MB dar, abych
byl presnéjéi: 3378 kB, Hu. To do té krabice mohli
dirt radéji dvé af tfi diskery... Na CD neni zidnd
hudba - ani pivodni, ani novd; #idné nivody, #adné

HewfihE i Cle oy

JIEDEA TR
HENEER0EE

Sl
e
e T
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RAHEL! 31 hexen

fotografie ani filmy; dokonce ani doplikove TXT
soubary s popisy zbrani, keeré byly k dispozici
pouze na Internetu! Béda, bada,.,

Existuje vibee néjaky dived, prof datadisk kou-
pic! Widyt si libovolny scéndr miZete v editoru udé-
lat sami - ,.Osvobozenl Usti nad Orlicl z podruéi
divize 55 ,Der Fihrer sovétskymi obrnénymi
sbory” mi zabralo necelé dvé hodiny, a to jsem délal
mapu Oplné zgruntu a podle planu mésta, Vezmeme-
li obvyklou 8 hodinovou pracovni dobu, pak vim
tvorba obsahu CD zabere jeden a pdl tydne. A kvlli
tomu takovy humbuk?! Madiené reklamy na Inter-
new!! Dobri... shinér podklady pro rekenstruke
nékeerych bitev je jisté pracné. Pfitom jde o kam-
pané vskutku atraktivni: bitva o Severni Afriku, ope-
race Barbarossa a taZeni Pattonovy 3. armidy
v letech |944 a 1945, [sou zpracoviny dobfe
a k Operaci Barbarossa a k rafeni v Severni Africe
byly pridiny popisy historickych udilosti, Pochwvilic
je treba dokument k Barbarosse, krery je detailni
a v textu md oznateny bojisté, ke kterym se vzrahuji
scéndfe z kampané. Ddvi to tak lepdi pocit historic-
kého kontextu, (Asi se divite, e mluvim o popisech
kampani, agkoliv jsem uved|, ze na CD Zidné vexty
nejsou: opravdu tam nejsou, Dekumenty pro Word
totiz INSTALL rozbali do adresire se scéndfi a ani
o tom nedpitne. Kdo hledd, najde.)

Lepsi dived pro keupi je mirné roziifen zbrafo-
vého arzendlu - pfibyly dosud nezpracované typy
jako Sherman Duplex Drive apod. Ale ve viech piti-
padech jde o typy jaksi okrajové a jinymi zbranémi
bez potii zastupitelné. Cekal jsem, Ze se am objev(
néjaké bonbdnky - theba prototypy Maus, Ratte
nebo E-100 (hovorim o projektech némeckyeh
supertéikych tankd) £i americké M30 a podobne
radosti, které clovék obdivuje vidy, kdyz listuje
atlasy vojenské techniky, Takova Calliope v horizon-
tilnim rezimu palby nebo Sturmtiger s vrhafem
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A Severni Afrika. Nutné
potrebuji znicit Stuarty, ale
piloti $tuk méli viastni

4 Barbarossa nebude

zadny med. Plamenomaety,
lopatky, vanice a hiad. Ale
zatim se valime pred Bug.

raket 380mm, uj! {Bum, ulit
ndm dim, jak by fekl Andej.)
Le¢; nic z popsaneho v data-
disku nenl. Pro zdjemce
nezbyva nic jingho, net upravic
soubory zbrani ruéné,

Tretim a poslednim divo-
dem, proé by nékde mohl chtit
koupit tento datadisk, je patch
verze 1.2 Ten jsme vim uZ
oviem nabidli na SCORE CD
33, Mlzere ram také najic 131
scénafl (a zdarma!) - o dost vic
nei tady (a to véemé kampani).
- a spousty doprovodného
textu, ktery na datadisky vibec
nenajdete. Ma tomto misté se
rausim amluvit spolednastl KFC,
Kentucky Fried Chicken, ie
jsem jeji jméno spojoval se svwym
zvrhlym scéndfem s plamenc.
metnymi anky... Mimeo to jsme
navic nabidli pro historické
§touraly parch 4.2, krery pry
podstatné zviii realismus bojl
péchoty a spousty dalSich utllic.

Jedind vée, krerd mé opravdu
udélala radost, byl vlozeny fan-
tasticky vypadajiel nabidkevy lise
551 ma druhou polovinu roku.
Zdi se wotit, Ze SP2 jsou na
spadnuti..! Radéji pockejme.
Méco mi napovidi, e jednou
551 wydd megapak ,.Final Steel
Panthers", 2 tam scéndria
 tohoto datadisku dostanete
¥ cend...

Michal Rybka







The Complete Grea
Naval Battles: The Final Fury

Dosud jediny megapak - TSR: Masterpiece Collection od SSI - mé N

RECENZE

, -~ i i, ut Vyrobee 551

primel k tomu, abych v prodejne zebral o jeho ukryti pod pultem, Distributor Mindscape
e - - - A =i = E 5

nez si stihnu dobéhnout pro penize. Na obzoru je druhy. e TERERTES

PAMET: B MB

HARD DISK: (podie hry)

A co obsahuje GNB:FF? Za prvé, viechny hry
série GMNB (1,2,3.4). a vo véetné editor(d scéna-
rii. Za druhé: k nim pfislusejicl manuily a Acro-
bat Reader pra DOS | Windows (Pani! Manudly
v elektronické podobé maji jednu zasadni :
wyhodu: lze si z nich snadno vyloupat fotografie scare 3/10
lodi a ze stran s popisy lodi a letadel udélat kar-
wotéku!) Za tfet: vic nez sto padesir kvalitnich  abstrakeni hrou a spoéivaji

YERDIKT: Bravo! 551, brava!! jen
tak dal! (raddeny potlesk a vykriky
publika vitivajicha ze Eidli)

faragrafil v TIF formdiru a skore dvé sté FLI spid v zaddvini rozkazd, co?
filmi. £a étvreé: jsou tu viechny tfi expanzni penékud omezuje akruh
datadisky k GNB I! Za pité: dema jinych her zéjemcl. Moc, moc jsem si
od 33 (Fantasy General, War ¥ind, Silent pril podivat se na bojisté
Hunter, Age of Rifles). Za festé: bonus hra shera, theba z hydroplinu,
*:::4-, GMEB 5: Demise of the Dreadnauges, le€ nejde to, Lze uiit pouze

T T, které pokryvd prvni svétovou vilku.  mapy. Za druhé: jde o velmi
T naroénou hru, kde se bez
U té se zastavim. Vyuziva stejny prostudovani manudld prosté
e Yo engine a ovladini jako ostamni GNB (pre  neobejdere. Musite nastudo-
’ hrate nepochybni vyhoda). Ackeliv je posledni,  vat pfikazy, zkratky, kady
egapak je mij nejoblibensjii softwarovy  pridel mi méné zibavny nei tfeba étyfka - nema  a i ovlddini, protoie jej nelze

slohoyy Otvar, |de o soubor nékolika toti letadla a viechny lodé jsou stardi a jedno-  oznadit za intuitivni, A za
starfich her, které se prodavaji jen na duiii, Hrat lze jen za Brity a Mémce, Ale vadi tiet: jednotlivé dily GNE se
CD a pouze s elektronickym manuilem - za wa! Keneckened, teprve zde je moiné dosih- dasevé pilekryvaji a [sou si
cenu hry jedné. Previing jsou to nesmysly nout mistrovstvi v klasické hladinové namofni velice podobné - TSR:MC je
(stile se jesté jako ,hit" prodivd shareware vilce! mnchem variabilngjsl kolekel.
DOOMal}, ale 551 kona néco bajedného: vydiva Takté: na CD nenajdete
kolekce kompletnich - a kvalitnich! - her. 55| pry pripravuje novou sérii, kterd ma vyu-  prohlizeéku na forografie
T5R:MC obsahoval Ravenloft a Dark Sun. Zivar nejmodernéjiich vymoienost jake 3- a filmy, cof je tkada.
: D |lode, texeury, i role-playing (!). GMNB:FF jsou
'-.' uzavienim cyklu - a vzhledem k rozsahu Tao ale neméni nic na
wskutku parddnim uzavienim. Ano, engine je faktu, Ze obdivovatelé plo-
" ’n" n ' n n “' : ' dva roky stary a pfi posuzovini jednotlivych voucich kolosd mohou ziskat
dilid by uf téiko néktery prelezl ¥/10. Samo- kampletni Fadu desud nejlep-
5 statné. Dohromady - tifeba v jen kvili tém sihe namefniha simulitory
l"-'.l-ﬁl'l"'ll ATI ARITEE TO2OIIOAD fotografiim - je to ale naprosti bomba. Z£a cenu, za neuvéfitelnou cenu. Nu,
kdy | piriti musi blednout, protaZe origindl vy namarni maniaci bydlici
vyjde levnéji nei kopie! blizko Megastord, zaénéte

shianét tretry pra velmi
Dlouho jsem zvaioval, zda rychly béh, Ostatnim
GMEB:FF dim osm a nebo nezbyvi nic jiného net bivak.
devér badd. Pro asm jsem A vy, matky a milenky posti-
se rozhod| ze ofi ddvod(:  Zenych, zapfisahdm vas:
% za prvé jsou GNB:FF nakupte potraviny, vicaminy,
pfece jenom hodné a k silenstvi svych lisek prFi-

stupujre Sewrné a citlivé - bez
vasi péde by se u tohota
megapaku mohly upafit

k smirti...

4 .. “Great Naval Batt-
les? Ja, das ist ziem-

Bttt Michal Rybka
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3COre Starsi Cisla

Ma svété je jen malo véci, které opravdu stoji za to, aby byly sbirany a schrafiovany. SCORE patii mezi né. Cheetedi viastnit cenna a jedineéna
starsi Cisla naseho Casopisu, kiera jiZ neseienete v Zadném obchodé, zname jednoduché feseni — objednejte si je pfimo na adrese redakce!
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PFedplatné SCOTe

Patfite-li mezi ty étenafe, ktefi si kupuji SCORE pravidelng, patrné jste |iZ pfemy3lell 0 moZnosti pfedplatného. Pokud se k tomuto kroku rozhodnete,
bude 1o vidy krok k lepsimu = my budeme pocténi vasi divérou (kterou rozhodné nezklameme!) a w budete mit po starestech se shanénim Score.

SCORE (BEZ CD)
ROCNI PREDPLATNE
(12 CISEL)

Cheete-li Setfit svdj ¢as | kapsu, nabi-
Zime vam rozumné rfeseni...

Roéni predplatné SCORE Cini
550,- Ké
pro Slovenskou republiku

625,- Sk

checete Score dostavat.

12

SCORE S CD

ROCNI PREDPLATNE
(12 CISEL)

Pokud zvolite roéni predplatné SCORE
s CD, usetfite (oproti nakupu jednotli-
vich Gisel) pfes 10% z jejich ceny!
Roéni pfedplatné SCORE s CD &ini

1580, K&

TECHNICKE INFORMACE

Predplatit =i Score neni nic sloZitéha. Stadl poukazat patfiénou sumu sloZzenku typu "A"
na jednu z niZze uvedenych adres, pfitemzZ jako variabilni symbaol uvedte, od jakeho &isla

ADRESY

Ceska republika: SCORE — PREDPLATNE, U akademie 1, 170 00 Praha 7.

Slovenska republika: Score — predplatng, KON TIKI, Hlavna B8, Kosice.

Wase cena!

Od gisla 30 vzrostl rozsah SCORE
0 16 stran, pfibyla pevna

vazbaa pevny obal SCORE CD.

Je riejmé, ie to =& muselo projevit
i na cené. Nova cena samotného
SCORE &ini 50 K&, cena kompletu
SCORE + CD - 144 Ké!

ZMENY PREDPLATNEHO:

Rotni predplatneé SCORE nyni &ini 550
Ké, roéni pfedplatné SCORE s CD
i580 Kg, tj. predplatitelé viasiné
obdrii jedno ¢islo zdarma.

SCORE CD UPGRADE

Pokud jste si (omylem) koupili Score
BEZ CD, miZete jej zakoupit samo-
statné v prodejnach SCORE za 94,- Ké

JAK OBJEDNAT STARSI SCORE?

Ma obycejny kaorespondenéni listek napiste, jaké starsi ¢isla SCORE si cheete objednat. SCORE 1-11 stoji 30 KE, Score 12-25 za 36K,
Score 26-29 za 39KE. Viechna dalél SCORE pak 50 KE. Listek poslete na adresu SCORE - STARSI CISLA, Krupkovo nameésti 3,
160 00 Praha 6. Zhoil vam bude zaslano na dobirku, 1. pocitejte s tim, Z2 k jeho cené budou pfipoditany naklady na postovné a balné.

UPOZORNENI: score . 2 a 8 jsou jiz wprodanal

JESTE NEJAKY DOTAZ?

Pokud touZite po blizsich informacich,
valejte (v Cechach) tel/fax 02/375
589, (na Slovensku) 095/622 8435,

NOVA ADRESA REDAKCE

Pozor nase nova adresa
od cisla 32 je:

U akademie 1 ‘.
o ’\307'8 .
Tel: 37 55 89 zw@“
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"B ud Tucker je prvnim titu-
'lem z &tyflistku, kterym
Vlsmn zahdji viastni vydava-
ni do cestiny plné preloze-
nych adventur. Bud Tucker
splnil nase predstavy o per-
fektni kreslené adventure -
vzdyt grafiku nedélal nikdo
jiny, nez tvarci populdrni se-

@@ul@l
" (Bud Tucker ve velkych nesnéz

rie Simon The Sorcerer!

Hra je zameérena na Sirokou
vékovou skupinu lidi od 12
do 40 let a je pina barvi-
tych vtipku. Ocitnete se v
roli chlapce Buda, donase-
ce pizzy, jehoz ukolem je u-
branit svéet pred podlymi
padouchy, kteri se planuiji

Vime, Ze ne
vsichni z vas viad-

nou anglictinou na-
tolik dobre, aby si

vazné...

ﬂrv ble

WWW. u.l'dgames s .

mohli vsechny hry na-
lezité vychutnat. Proto
jsme se rozhodli, Ze pro vas né-
které chystané herni novinky
kompletné preloZime do ¢esti-
ny. Na letosni podzim pro vas vsechny
- milovniky grafickych adventur - Vision
pripravila hned ¢&tyri tituly. Mate se o-
pravdu na co tésit. U nas ve Vision
to totiz s hranim myslime

WJ)

naddle
rozmnozo-
vat

ZQ po-
moci dabel-
skeho vynale-
zu.. Poprvé
jste se
mohli

o Budu
Tuckerovi dovedét v cerven-
covéem Score v preview

a kompletni recenze je k
precteni v Cisle srpnovem.




nro redaktory Score je Broken
= Sword nejlepsi grafickou ad-
venturou vSech dob, cozZ je oprav-
du vazna vec. Skvelé grafické
zpracovani z dilny byvalého ani-
matora Disneyovek, hudebni do-
provod, ktery nemad obdoby,

- ahlavné vynikajici hratelnost jsou
* toho hlavnimi davody. Hra je mi-
mofdadneé rozsdhla, a tak si mize-

te byt jisti, Ze u svych monitorQ
strdvite mnoho desitek hodin kva-
litni zabavy. Hiavni hrdina hry

Broken Sword (Zlomeny mec)

Broken Sword - americky furista

v Pafizi - jen o viasek unikne smirti
pfi pumovém atentdtu a postupné
se zapléta do dobrodruzstvi piné-
ho zahad kolem templarskych ry-
fifd, na které jen tak nezapomene.
V srpnovém vydadni Score bylo té-
to hie venovano 6 stran recenze

a 4 strankovy rozhovor s tvirci té-
fo hry.

B T; PEOEN e e 1.499 - K¢

alSi graficka adventura s eskym

¢ textem pfichdzi joko novinka v pa-
tach Broken Swordu a Buda Tuckera.
Fable je plny pohadkové fantazie, a to
je, jak ukazuiji prodeje her, jako je
Draci Historie a Simon The Sorcerer,
mezi hraéi nejzadanéjsi Zanr.
Fandové téchto dvou her si bezpochy-

Fable |
(Pohddka) |

by opati i Fable, ktery si oblibili také
redaktofi Score. Hra s oslnivou grafi-
kou v SVGA od dalsiho byvalého ani-
mdtora Disneyovek bude takiéz rozsd-
hid a pobavi vas na dostatecné dlou-
hou dobu. Ve hie se ocitdte v roli mla-
dika Quickthorpa, kterého musite vést
pres Ctyfi rizné rozsdhlé svéty.

Termin uvedeni: zdfi ...........c... 999; K¢

Three Skulls Of The Toltecs (Tfi lebky Toltékl)

1 no, zdfi (a zacdtek fijna) bude sku-
“Uitecné obdobim grafickych adven-
tur v piné Ceské verzi, které bude uza-
vieno fitulem Three Skullls Of The
Toltecs. Tato hra se frochu lisi od ostat-
nich, nebot’ neni fvofena byvalymi ani-

OFEN PIGE SRR TR

!.:r::\.'-‘r.g aiveE }[—;.':I"'.I"ﬂ]\:‘q’_ﬁ.}i.

madtory Disneyovek a neodehrdvd se ve
svete fantazie. Three Skulls je prvni, je-
dinecna graficka adventura, kterd je po
dlouhé dobé zasazena do prostredi di-
vokeého zapadu. V téfo rozsahle adven-
tufe mate za Ukol nalézt - jak napovida

g | S
| - o v:_HHI.I-I.:ﬂ# :
.‘_f.'-riﬁ';_ggtmr:x Up USE. TaLE

SIVE MOVYE LDGK

ndzev - ctyfi zlaté lebky in-
didnského kmene Toltéku.
Grafické zpracovani je na tak
vysoke drovni, Ze by ji mohli
zavidet i samotni LucasArts.
Prosté dalsi super hit.

Cena ...

1499KE

Vision, s.r.0., KIUI:IkﬂUU namesti 3, 160 00 Praha 6, tel. 02/2431 3690, 2431 WW_ﬂ,dgames'sk
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& Konfigurace Tapio: Ia cenu . noname” riskate PﬂEitﬂ.E I}
zddkladnt deska: fipoved sada Intef VX renomovaného producent
A proce:gr;: ;iuu K5 73 MHz TESCO Computer
A HR'DLD.H- qen L * Vithodny pomér cena 7/ vyka
FDD: 13" o Zdrilea I+1 rok « orvigindglnf softivare « 100
A deske Ricivesnice pro Windouws 95 Rompatibilita s Windows 95 « Internet o dob
A migr?r;};gf &) 147, digitaing, Plug+Pt R RN 30 dni zdarma = Ready-to-Use (pocita
mon (2 né): 147, digltding, Plug+Play e e e ] il ; o o
A predinstalovany soffware: Windows 95, '. ettt e ey :I' 'I II. '.I_ | 1|| I||I I'. bripojiie & sik, ‘”"r_}m_jw. s ”m'pn?.’m_u.
antiviris AVAST, fnternet Explover (v cené Pracovat, nebo si brai
A & 480, K¢ - rdarma)
nyE, pesefolee
A ¥ Cena bezr 22% DPH * T
Cena neobsaliefe mronitor
& pe
F Y 5 , |

S . made by TESCO

A
‘ * Brno ELEKTRODUM, Janska 9, 1 patra: GIMEX, Kolittd 13: GBRIEX, Milady Hordkove 18; NICOM, nim, Svobody 2; ORGREZ, Hudcovn 76; SPACE, Cihlafska 32 = Caska Lipa DATROM. Hrndifska 2514: GOLF| Berkova 10l
STARLIT, Miynska 38 « Havl. Brod MERLIM, Horni 16; PYT Pardubice, Homi 2002 » Hodonin HSF HODONIM, Néredni .27 = Hradee Krdlové PVT, Primyalova 1200 » Chamuloy JKE, Husowa 2160 « Chrudim PORS 52, Skolf
A n&m.11 » JablonecMis. SWAH JABLONEC, Podhoraka 7+ Jidin ELSERVIS, Hradeckd 583 = Jihlava IPA, Husova 11; TRIALOG, Husova 5 = Jindf. Hradec ORDAS PAD, Schwaigerova 377 » Krnov LESCOM, Revolutni 62 = Kyja
Fa TESARIK, Brandiova 1201 = Litomy$l DIGISTYL, Smetanovo nam. 23 « Mor. Budéjovice PRIMA, ném.Cs Armddy 51 = Nachod ORDAS, Zdmeckd 243  Qlamous PVT, Halkova 2 « Opava ing. ORLIK-FORTE, Rafibofski 3
= Ostrava WICOM, Nadradni 120 « Faﬂ:lublce GHL comunicalion, B. Mémaowé 2825; PVT, Permerova 444: AEINNET, Jahnova 8 - vila Pavia; AQBINGD, 17 listopadu 237 « Pelhfimov MISOFT, B. H&mcové 1835 « Plzed HSF PLIER
A U Prazdroge 24, PORS PM, Klatowska tfida 56 = Praha Reprazentaéni prodejna, Spalena 16; AURDOTOM, Tovatovskeho 2; ELIP DATAMARKET, Pod soutratim 4; JANET, Kondwova 141; MEALIN, Otakarova 15240, REKONIA
Chmelova 2018 » Prostéjov GAMASOFT, Vopdkowa ném, 2; SWIS CENTRUM TRADE, Metugilova T » Rumburk JVB ENGIMEERING, U Jiskry 11411 = Sediéany SOFSED, MNa stinaslach 900, P.O.B. 50 + Samily DIANA TETHA
A Bofkovski 300 « Sokolov HSF, U divadia 341 » Sumperk PYT, 2erotingva £3 « Tdbor HART A VANEK, 2. lwitna 678 = Teld TRIALDG, U Homi brany 11 + Teplice DATA SYSTEM, Sladkova 3 » Trebie COMPUNAY, Jungmannava 18
DATAS, Komenskéhao nam. 13, PC HELP, Gen. Sochora 705 = Tyni#&Orlici PORS PLUS, Pod slakirdmou 77 = Uher. HradiStd MISS CENTRUM, Miynska 1228; PC STUDIO, StApnicka 1053 = Vamberk ORDAS, Zamberecks 48
l = Val. Mezifici PROLOG, Namést 83; R FALCO COMPUTER, Movosady 111512 s VesaliMaravau SYSTEM, nim. Miru 864 = Zlin MEDITRONIC, Sadowd 2626 PORAS PLUS, Mabfedi 585 » Znojmo ORGANIZACHI KANCELAR
" Jezunsks 6 5 2ddr nad Sdravou CERNY-pol aiul, Kovafova 4; ZEOS, Brodska 10

& Cwirbias & Pafipas | TESOD @
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e-mail: carped@mbox.vol.cz
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DO NOVEHO SKOLNIHO ROKU § NOVOU ZVUKOVOU KARTOU

GRAVIS
2 UltraSound™ P'iug & Play

e Sound Cards

LILTRASOLINI
Pl.'- ':l 1‘.‘;-. |T| AN

LIRNVIS

UltraSound ACE” Wavetable Add-In Card

GHHIHE
ULTRASOUND AC i

274 01 Slany, Pol. veznd 1337, Tel./Fax : 0314/522038

| CESNET-INTERNET V CESKE REPUBLICE MI[=IE3
CESMET Soubor Upravy  Oblibené polofky Nipoveda Prejit

w=alm] %léﬂ| \ | v| #|%|[elceEsNnET
Adresa: | http:/lwww.cesnet.cz/ -]

Pfipojte se k Internetu jesté dnes
Co ziskate

- schranku elektronicke posty
- vlastni stranky ve World-Wide Web
- piistup do World-Wide Web (WWW)
- pristup do archivii Gopher a FTP
- vzdaleny priistup protokolem Telnet
- icast v diskuznich skupinach
- typu listserv/listproc
- USENET/NetNews
- Internet Relay Chat (IRC)

A to v8e v cendch od 500 K& za 1 mésic

CESNET, z.s.p.o.

Zikova 4, 160 00 Praha 6
tel: 02-24352919, 24355202; fax: 02-24316106

elektronicka posta Internetu: info(@cesnet.cz

! Piipojky ve vice nez 2 tech v CR

| tel: 02-24352996 | helpdesk@cesnet.cz

EIHelpdesk:

ATUANTIDAGE -

| ZASILKOVY PRODE)J Tel: 375754 13™-18™

A1200 INFINITIV TOWER [

Amiga 1200 Infinitiv Tower 14990,- Ké
A]E{]{.‘J Tower, 053.0, FDD 3.5" DD, mys, zqu
200W, kabel na 2x 3.5%, ext. Iclcwesmce Amiga

Infinitiv Tower A1200 5990,- K¢
Samotny case pro Ereslqvbu Al EDD
kabel na 2x 3.5, box pro Amiga

kl'ﬂ‘-"ESl’IICI

v
e ——

Zdroj 200W

Edn:u pro Infinitiv Tower

1190,- K

T AT

TURBO KARTY =8
Blizzard 1230-IV/50 5990,- K¢

Blizzard 1260/50 21960,- K&

Blizzard SCSI kit 3890,- K¢

MTec 68020i 4270,- Ké 2

Turbokarta pro A500(+) ng gggﬂg gggg’: Eg

MTec T630/40/4 6490,- K¢ HD 850MB 5856, - K&

Karta pro A600, 030/40MHz, 4MB  HD 1.2 GB 6954,- K&

Apollo 620 4690,- KE HD 1.6 GB 7686,- K&

Karta pro A600, 020/25MHz, OMB  HD 2.1 GB ??ﬁﬁ,- Ke
- K& Kobel25"-35° - K¢

MTec 1230/28MHz  4270,- K¢ E{:ﬂb&n’ ggﬁ ng:i_ = :?g,-ﬁf

SIMM 4MB 7 2pin 1098,- K¢

SIMM 8MB 72pin 1830,- K¢

SIMM 16MB 72pin  3904,- K&

FPU 68882/50 PGA 2989,- K¢
PRISLUSENSTVI [ 4

Mega Mouse Plus 585,- K&
Philips 8833-II 6466,- K&
Monitor M14385  10980,- Ké

FG24 videodigitizer 6832,- K¢
Stereo sampler 1342,- K&
AURA 12bit 3990,- K¢
FaxModem 14.4 ext. 3416,- K&
HP Desk Jet 600 7442 - K&

Casopis pro viechny AMIGisty.
Mésicné 64 stran.
Nyni kazdé &islo herni rubrika
na vice nez 14-ti stranach,
Kde |I|ZIL'.|L naleznete tolik stran

Kompletni cenik zasleme zdarma.
o hrach na Amize!?

'SONY Plan o Tam ! SONY TV Modulator 890~ K¢
SONY Playstation [ Memory SONY PSX 990~ K

SONY PlayStation Link kabel 990,- K¢
Konzole, ovladaé, 1 CD disk My% SONY + podlozka 990,- K¢
JoyPad SONY 290,- K¢

E 8790 K¢

Playstation

3D Lemmings - Socee B I#sychic Detective 1990,
Actua Soccer 1490,  Gunship 2000 1790,- FRoiden 14690,
?:13 Warrior 1840, Hi-Octane 1990,-  Rayman 1990 -
ien Trilogy 1740,- Johny Bazookatore 1740,- Ridge Racer 1490 -
Air Combat 1590,- Jumping Flash 1590, Rise of the Robots 2 1990,
Alien Trilogy 1740,  Kzary lvan 1590,- Shockwave Assoult 1990,-
Alone in the Dark 1890,  Loaded 1690, Space Hulk Votba  1990,-
Battle Arena Tosh.  1590,-  Lone Soldier 1840, Efreer Fighter Aplha 1890,
Cheemaster 3D 1890,  Magic Corpet 1990,-  Striker 96 3 1990,
Cyberspeed 1890, Mortal Combat3 1790,- Theme Park I‘?‘?ﬂ,-
D 1690,- NBA 96 1790.- Total NBA 1690,-
Dascant 1890,- MBA in the Zone 1990,  View Paint 1990,-
Destruction Derby 1540,- MNBA Jam 1990,  Williams Great Hits 19%0,-
Doom 1790,- Meed for Speed 1990, Wing Comman. 3 1990,-
Extreme Games 1690, OfFWorld Intercep  1690,-  Wipe Out 1540,
Extreme Finball 1920,  Primal Rage 1990.-  Worms 2190,-
wnt@liiEaneE.slt 1990,  Pro Pinba 1990,  Zero Divide 1490,-
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Ultima Underworld |l

Nechce se mi verit tomu, ze je to uz tak davno, co svétlo sveta spatrila hra s velkym

»H“ - Ultima Underworld Il (dale jen UW2).

ULTIMA
UNDERWORLD Il
Vyrobee: Origin
Distribustor; Electromic Arts
Sysvém: PC, PC CD-ROM
CPLE 186 SX-16
Pamét: IMB
Harddisk: 12HB

VERDIKT: Raki bych najlepti Cun-
peon viech dob, ale to ul tu jednoi,

viastné dvakrac bylo

scere 9/10

svou ki jisty.

¥ palaci! To je konec!

VW2 patfi jako jeji prvni dil do nekoneéne

série Ulitim, které nejsou v nasich zemich

moc znamé, a pokud si spravné vzpomi-
ram, tak o samotné UW?2 toho bylo napsino cel-
kové jedna pll strianka recenze a jeden navod, cod
neni o hife, jako je tato, zrovna mnoho, Proto jsem
se rozhod| to napravit a pozvednout tute velkeole-
pou legendu ze zemé prachu a vééného zapomnéni,
Slyte tedy néco milo o pfibéhu téte hry...

Mnoho hrdind a poutnikd sméfovalo do srdce
Britannie. Prach na cestich, kreré kdysi divno ces-
tami byvaly, se opét zvifil, aby po nich mohly chodit
bytosti ginici tak jiz po véky véki. Ma tento veder
bylo do hlavniho mésta Britannie (neplette si ji s nasi
Britanii} sezvano mnoho hrdinkd a vyznamnych osob-
nosti, aby pospolu oslavili vickzsee nad zlym démo-
nem Guardianem. Oslavy byly velkolepé a snad
nil... Britannie zase jednou po dlouhé dobé usinala
w kelidu a miru.

Mebyl by to viak zly démon dost zly, kdyby neu-
defil znovu, tentokrit daleko ostfeji, a nevyuiil
oslav v palici, kde se shromdZdily viechny cny
shvélé osobnost, véetné vds - Avatara, k tomu, aby
je polapil do svych smrronosnych sitl tak, e cely
palac uzavrel do zvladtni magicke substance zvane
«Blackrock™

¥ V zemi valecnika (krvavych jamach) si neni Zadny kouzelnik

¥ Mors Gotha (prava ruka Guardiana) a jeji vojdci

4 Tak tohle je Vaéna pustina, misto kde nie co
vidite nemusi byt skuteéné natolik, aby to byla
pravda.

Ale o co vlastné jde? Pribgéh uz jsem strucné
nastinil a mehu vim k comu snad jefté fiei, Ze je
natclik bajegny a spletity, ze by samorny jeho vyklad
a popis vydal nejméné na tfi daldi serinkey.

W této hie se tedy zhostujete role hrdinného
Avatara (lvdll vam jsem se dokence dival do rdz-
nych slovniki a zjistil to, e Avatar pochdzi plvo-
dem 2 Hinduismu a zovirfuje lidskeu podabu boha)
a je zase jednou na vas, abyste zbavili zemi, a tento-
krit zejména kralovsky palic a jiné reality, od vlivu
démeona Guardiana,

K temu si miZece vybrat rdzné podaby (tedy
povalini), s kterymi budete hru prochazet. Nemi-
Zou chybét postavy jako mag, vileénik, ranger,
paladin, druid, ale také méné znameé typu shepherd
{umi od vieho wrochu) &i tinker, coz je v podscaté
zlodd], tedy mechanicky génius. L postav je dabri
hlavné jedna véc a tou je jejich postupné vylepio-
vani v riznych dovednostech, které je dle mého
nazoru nejlepsi, jakeé bylo kdy poutito, a at si kdo
chce co chee fika o charakterech v Dungeon Mas-
rerovi, tady je to proscé daleke propracovanéjdl.
Téchto dovednosti je asi dvacet a jako prikiad
uvedu tFeba paceni zamkd, kouzleni, boj s riznymi
typy zbrani, obranu, dtok, plavani, ocenovini véci
{ano v této hie je moiné dokonce obchodovar
pomoci tzv. Barteru, il sménného abchodu), sto-

povani atd, Ale nejen to: hlavni je. Ze
kazdé zlepieni dané dovednosti je
opravdu zfetelng znit, a neni
tomu jako tfeba u Star Tra-

ilu, kde atkoli je teho

k vylepieni opravdu

hodné, tak zas znatelny rozdil
v tom neni. Dile, jako u kai-
deho dobréhe Dungeonu, | zde
prichdzl ke slovu magie a opét
musim fici, 2e zde poudity
systém runove magie je, i kdyi
se zpotitku zdd trochu pomaly
a také ndroény na vadi pamet,
absolutné nejlepsi. Kouzla jsou
tvofena pomoci run veelku
podobnym tém trpaslicim

z Pana prstend a pokud si
vyberete za postavu maga,
miiu vam garantovat, ie
budete epravdu citr t Moe,
ktera z vas bude na vyisich
drovnich vyzafovat.

S vasi postavou budete
cestovat po mnoha rdznych
svétech a realitich, Navitivite
goblini véZ, svét vééného ledu,
Krvavé fimy - domov valedniki
a véénych bojd, pevnost Killern,
Taleurus a mnohé jiné. Zde se
opét pozastavim nad tim, jaky je
kaden diraz na lenitost
déjove linie. Mapfiklad takovy
moudry mag ziski ed goblinich
strafi tajnd hesla k vézeni, ze
kterého poté pusti velkého
wrola, krery viechnu Spinavou
praci vyresi za ngj. Valeénik do
véie virhne po zuby ozbrojen
a viechny gobliny jednoduse
redenc ,posekd”, kdeito zlodéj
se potichu pfiplizi a zadtodi ze
zalohy pouze tam, kde je to
nezbyrné nutné,

|e tolik véci, kterych bych
vam chrél jedeé o této hite
povéder, viak vézre, 2 misto
v omto fasopise neni neame-
zene, a proto jsem nucen svij
sled slov divajici dohromady
tuto recenzi ukondit pravé na
tomto misté. Vzpomingjte
proto se mnou na hru, ktera
byla {a je] meznikem na poli
Dungeond (Prosim uctéee jeji
pamatku minutou ticha - to Ini
jako by byla thd nebo co? Me -
nevéfte tomu, bude tu na
viky. ).

Chalid Himmat



SHOP 48

pocitace «telekomunikace « kancelarskd technika
domaci pocitac e Internet s informace a vzdelani
garantovany zpétny odkup vypocetni a telekomunikacni techniky

hry a zabava

Multimedidlni IBM Aptiva

Siemens Gigaset A10
(bezdratovy telefon)

Cena. a ‘=I‘=l[] Ke (bez DPH

Obchodni centra:

0D Maj - TESCO~ Nérodni 2k. Praha 1. tel.: (02)24233395
PRONTO Skalka- Goyova c2239- Praha 10

0D - TESCO~ Dornych Y4, Brno tel.: (05)331LA5

0D - TESCO~ Liberec

Future Shop (Z s.r.o.~ Vratislavova 4 120 0 2 tel.:0b02 322 b33 tel./fax: (02)29 &7 00k
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Klasikuv raj

Dnes se otevira brana do svéta, o kterem jsme se
rozhodli vas podrobneéji informovat. Bude to svét her
pristupnych kazdému z nas v tom, Ze si jej bude moci
cenové dovolit. Povidat si budeme o dnes jiz historickych
titulech - kiasikach, jejichz cena se pohybuje okolo

pétiset korun ceskych, ale ve vétsiné pripadech je jeste

daleko nizsi.

Existuje jen velice mila her, které jsou
tolik smutné a depresivni jako je zrovna
Bioforge. Privé proto je pro leckoho
trochu tétsi se do néj Moubéji , dostat™
a pochopit jeho skryté kvality.

W téro hie zastupujere roli nékoha,
o kom zpogitku viastné vibec nic nevite.
Jedind véc je jistd, Ze je z vis netver [Elo-
véle, mechanoid a ufon v jedné osabé),
ale prestoze vzhledove vypadate dosti
odpudivé, zachoval jste si jiste lidské
vlastnosti a dokonce i Otrikovité vzpo-
minky na to, co asi kdysi byvalo vami.
Postupern £asu se dozvidite vice infor-
maci o celé situaci, kdo jste, kym a proc
jste byl takhle znetvoren, jakeé mél s vami
umysly, co byla ta bytost z vedlejél cely,
kterd zphsobila takovy rozruch, ze se
vim podafile utéci, a pokud se budere

hodng snaiit, zjistite dokonce i kym jste
piresné kdysi byval,

Cely herni svét prochizite z pohledu
riznych externich kamer, které se pre-
pinaji dle stylu her Alone in the Dark.
Zpracovini je i na dneini dobu okouzlu-
jici (i kdyz SVGA by neskedila) a je neu-
véfitelngé, jak az vérchodné je moiné
simulovat lidsky pohyb v prostoru.

Kdybych rekl, Ze Bicforge je hra se
skvélym sei-fi pFibéhem, bijeénym zpra-
covianim a chromnou hratelnosti, trefil
bych pravdu presné mezi ofi, protoie
tuhle hru si nemiZete nechat ujit.

Minimailni potadavley: 486 DX2 50,
B MB {funguje | na nizéich kenfiguracich)
Recenze: Score . |6

Cena: 499 K&

Theme Park

Theme Park je mirumilovni strategicka
hra firmy Bullfrog uréena viem tém,
keerym se hnusi nasili a pfi pohledu na
krev se jim zvedi Zaludele V téeo hie
jste totiz postaveni do role velkeho
bussinessmana a rozjizdice obchod. Ale
né lecjaky abchod, nybri zibavni park
pro déti. To znamend, e se budete
celou hru starat o te, aby déti navitévu-
jici vas park byly spokojend, méli dosta-
tek viemoinych | nemoinych atrakei,
zmrzliny, hamburgerd a hlavné zibavy.
A diétifky se vim zaveédf tim, e svoje
usparené dolarky nechaji ve vasem

parku. To samoziejmé neni viechno

a jisté vis neprekvapi, e dalsim z .ved-
lejgich® cill je dosahovat zisku, rozéifo-
vat svij park, kupovat daléi parky apod.
|e to prosté hra uréend pro viechny
stratégy, ktef] maji dost viech vileé-
nych kenfliktd (nebo riznych simulaci)
a chiéji zkusit pro zménu néco dplné
ale lplné jiného.

Minimalni pozadavky:
486 DX2 50, 4 MB
Recenze: Score €. 9
Cena: 499 K&

Ultima VI

V baleni této hry naleznete jedno
CDeko cbsahujici kompletni sérii Ulkim
WIl, eof &itd hned écyfi dily. Ultimy jsou
znameé zejména svoji ukecanostl™ a to
vétfinou znamend zisadni problém pro
viechny, kdo nejsou zbehli v jazyce
anglickém, popfipadé jiném (francouz-
ském, némeckém). Hlavni vwhodou tére
hry je jeji ..trvanlivost”, protoZe i kdy-
byste se snaili sebevice, nedohrajete ji
dfive, nef za jeden mésic a jeji pri-

mérnd hracl doba je ckolo tfech, nékdy
i vice mésich, Ultima V| je prosté
uréena pre viechny, kdof maji ridi
dobry, déjové vysoce propracovany, dia-
logové hlubace rozvinuty, a hlavné
velice diouhy Dungeon.

Minimdlni poZadavky: 386 5X 25,
4 MB

Recenze: Score ¢, |8

Cena: 499 K&
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Ult. Body Blows

UBB patri do kategorie mliticek typu
Mortal Combat & Street Figrer. Lisf se
ad nich snad jen tim, Ze ma horéi gra-
fiku, cof na druhou stranu znamend, e
si mohou zahrit i ty méné majetnajii

z nas na pomalych poditagich. Mezi jeji
hiavni kiadné vlastnost pacfi Siraky
vybér bojovnikd, kterych je okolo dva-
ceti a téméf nulova bruealita, krerd ma
za nasledek zpiistupnéni tohoto Z&nru

Bureau |

kdyk vam reknu, e B13 je divna hra

a hned na prvni pohled se mi nelibila,
nebudu ani v nejmeniim [hat. Preni vic,
krera vas u této hry upoutd je jeji
nepéknd VGA grafilka, caz mi neni tak
trachu jasné, jelikol byla nislednilkem
tilengho Hellw, se krerym se ve zpraco-

vani ale nemize ani v nejmengim merit,

Marte zde motnost vybrat si dva ze
testi agentd a vyrazit do ulic mésta hle-
dat jakékoliv nadpfirozend jevy, zde se
vyskytujici, tak trochu ve stylu X-Files,
tkorit fe o celkové vypadd o dost
hufe.

zejména mladiim jedincim, pro kieré je
ostatné i uréena. Mite-li opravdu
hodné radi mlaticky a nebo vlastnite-li
doma mensiho brigku &i ratolest, je
UBB hra pro vis, jinak byste byli uréicé
zklamani.

Minimalni poZzadavig: 386 DX, 4 MB
Recenze: -
Cena: 449 K¢

Ale nebyt otfesného zpracovani, jak
ui grafického, tak i zvukového, a velice
nepraktického a prikenneho ovladin,
mohla by tate hra byt v cellu zajimava,
Hold skoda, i2 si nékdo nedal vice
price s jejim vyovifenim. Ja tedy fikam
koupit jen ve fpatném dufevnim rozpo-
lozeni, anebo pokud jste opravdu skal-
nim piizniveern Hellu, jinale na vas éeka
zhlamani.

Minimalni pozadavky: 386 DX
33,1 MB

Recenze: Score £. |5

Cena: 449 K&

Wetlands

Weatlands je vesmirna stiilecka ze vieho
nejvice mi pfipominajici Rebel Assault,

i to zejmena svymi stiilecimi Grovnémi,
kreré jsou rovnét rak predpoditane, cof
namend, Ze jen stiflice na urdité cile

z nechivite se undset po predem
uréend trase. Celi akce je proklidana

velice paknymi kreslenymi selvencemi
typu Full Throttle

Minimalni pozadaviy: 486 DX2
66,8 MB

Recenze: Score £. 24

Cena: 549 K&

Loents

R R

System Shock

55 v dobé svého vydini zposabil
nemaly rezruch. Mneha lidi si zcela
~bezdivedna” vybiralo dovolenou, cast
studentd a Zik( pFepadla zdhadnd che-
roba a nemaohli se dostavit do svych
ikol atd

¥ této he se dostivite do role zrué-
ného hackera, krery byl pristiZen pfi
pokusu se nabourat do systému ves-
mirné spoleénosti TriOptimum. Trest za
takovouto aktivitu je vétiinou zcela pro-
sty - nasleduje proplachnuti mozku, coz
j& konec katdého haclera. Vy jste viak
mé| srésti a za malau sluzbicku (zbavil
jste SHODAMa viech erickych zdsad
vigi lidskému rodu - pro upFesnéni
SHODAN je poditadovy systém s umé-
low inteligenci, ktery avlada vesmirnou
stanici na zpusob HALa z Clarkovy Ves-
mirné Odysey) nechaly va& mozek na
pohkaji a2 navic jste ziskal nervovy implan-
tir, kterym se miZe pyinit jen opravdu
mald hrstha lidi na celém svéré, V klidu
jste byl ulozen do czdravovaci komatu

na dobu 3esti mésicl, Po probuzeni viak
zjiftujere, fe zde neni néco v pofidlu

a prvni lidsky mutant, kterého potkavite
potvrzuje vasdl mydlenku, Ze se muselo
stat néco strainého..,

Cely tento svét vidite z vlastniho
pohledu, jake u her typu DOOM
Mizete si vybrat z téchro grafickych
rozliseni - 320=200, 320=400,
640x400, 640x480, coz hru posunuje
do dplné jing dimenze. A prestofe si
ve hie uZijete opravdu velkeé mnozstvi
akénich seén, nezdstivd 55 jen u tako-
véhoto sterectypu a celou dobu ho
drii opravdu skvély sci-fi pribéh ,
riizné puzzly a hlavné nezapomenu-
telnd atrmosféra. MaZu jen Fict, e 55 je
hra, kterou si opravdu nemidiete
nechat ujit.

Minimalni pozadavicy: 486 DX
33.4MB

Recenze: Score & ||

Cena: 199 K¢

Fade to Black

Fade to Black je pfimé polkratovini her
Another WWaorld a Flashback. Vsichni
jsme netrpélivé dekali, jak dopadne sna-
zeni firmy Delphine Software o pokra-
dovani téchro skvélych stiiledek, ale
vysledny efekt docela preddil nate ves-
keré predpovédi. FTB znamenalo totiz
pro viechny z nas hiavné veliké zkla-
mini. Ze starych ldasiclkych 2D stiile-
fel: se vyklubal 3D vekrorovy kolos,
ktery se hodné lidem dokonce i likil, ale
co naplat né kaidé pokracovini mize

I T e (e
cldgamesisi

predéit svou origindlni predlohu. MNa
druhou stranu nechapejte mé chybné:
FTB neni zase tak patna hra, ale asi to
bude tim, 2e jsme od ni afekivali prilid
mnoho.

Minimalni pozadavky: 486 DX2
&6, 8 MB

Recenze: Score & 12
Cena: 549 K¢

Chalid Himmat
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Den |

A% se probudite v kiZi Steeva, pire-
swafte se éemuloliv divit. Steeve se
totiz probudil se ztritou pameéti

v mésteéku Silenych hrdlofezd zvaném
Harvest. Rozkoukejte se po Steevové
pokaji. Ze tuplete stolku vytihnéte
propisku a étvridk. Projdéte do obyva-
ciha pokoje, Promiuvte si s povede-
nym briatkou a seberte noviny z bedny
u dvefi, Jdéte do kuchyné a promluvte
si s maméou. O nefekané perverzité
autord se mizewe presvédéit, zeptite-i
se maminky na zell (Fuck) nebo na ses-
tFicku (Sister). Z obyvaciho pokaje
vyjdéte pred dim a odevzdejte poslic-
kovi Jimmymu Jamesovi noviny (trachu
zvlastni, ze! Ale nebojte, to prave
teprve pfijde). Po mapé mésta Harvest
jdéte ke vyhorelé budavé novin (News-
paper Building). £ hromady popela
vytahnéte ryg a popel s nim trochu
prohribnéte. Prozkoumejte vznikly
otvor, Seberte chofely kus papiru

a lknoflik s postickym vzorem. Jedre na
palicejni stanici (Police Station),
vstupte do budovy a promluvee si se
zkorumpovanym Serifem Dwaynem

a 5 jeho sexudlné frustrovanym zastup-
cem Loomisem, Serifa se nezapomente
zeptat na Uschovnu dikazo (Evidence
Room). Loomis naznaél, e by hrozné
rad onanoval v prazdne vézenske cele,
ale e |k tomu nem: FEdnou metivacel.
Po mapé se pak presufite do obchodu
General Store. Promiuvte si s proda-
vackou Phelpsovou a Feknée, Ze mdte
zajern néco si koupit. Podivejte se na
polici plnou pfedmécd na levé scéné.
Prozkoumejte pornoéasopis, nabidnu-
tirm cevrtdku pani Phelpsové si ho
kupte. Jedte na poiw (Post Office)

a promluvee si 5 poitmistrem Boylem.
Zeptejue se ho na knoflik (Button),

a pak mu ukazte knoflik nalezeny v rui-
nich budovy novin, a aZ se vyZvani,
zchladte ho odpovédi ,,Cut the
Crap..".

Jedte znovu na policejni stanici. Serif
by mél byt na obédé, rakie mitete
ldidné nabidnout pornodteni Loomi-
sovi a adpovédi | Sure" se ho zbavie
Ctevite leve suple stolu a vybrabéete
ho o viechny tfi sebratelné predméty.
Oba papiry prozkoumejte a kli¢em
odemknéte dvefe v prave sténg,
Témito dvefmi vstupte do Uschovny
dukazii. £ policky seberte fotik,
tenisky a fervenou nidebku bez gazo-
liny :-}. Nadobku béite dat podtmist-

Harvester

rovi a Fadanka

a prijeti do
dibelského Ridu
Lodge je vase.

Y inventafi na ni
poutijte propisku,
gimi ji Seeeve vyplni.
Papiry ze Suplete Serifa jdéte roz-
mnoiit na fotokopirce v General
Store. Fotokopiemi pak miZete Serifa
vydirat, ale to jen tak na okraj. Po
mapé mésta jdéte do centralni budovy
Ridu Lodge. StraZnému u brany zva-
nemu Sergeant at Arms dejte vyplné-
nou prihladku.

Den Il

Béind rutina: v obyviku vyrihnéce

z krabice noviny a pred domem je
dejte poslitkavi fimmymu spelu

s teniskami. Za tenisky se vim dostane
zajimave rady a klicku, kterouito dve-
jici mirackych dikaza poufijete
pozdéji, Jdéte do Lodge a promluvte si
se straznym. Dostanete pryvni dkel -
skrabnout auto pana |Johnsona. MNez se
da tehe pustite, bézte si promluvit se
Stephenovou nastivajici do domku
Pottsdamovych (Pottsdam Residence).
Jdéte do kuchyné a zeptejte se pani
Pottsdamove, proé ma vase snoubenka
Sl:ephanie rakaz vychazeni tim, e se
zeptite na vyraz Grounded. Pak uZ jen
odkliknéte odpovéd ,,Can | see Step-
hanie* a jdéte z obyviku nahoru do
haly ve |l, patie. Mejprve vstupte do
koupelny (prvni dvefe od schodiftd)

a ze skrinky nad umyvadlem seberte
léley Aspirin, Cough Medicine a Vita-
mins, kterymi miZete paradoxné
Hégit"” Stephenovo zdravi. Mejdaleii-
téjsi je viak vzit ze skiifiky nddobku

s napisem Oralube. Opustte koupelnu
a projdéte nasledujicimi dvermi do
Stephaniina pokoje. 5e Stephany si
promiuvte. Jedte k poité. Prozkou-
mejte kanalizaéni kiié Manhele Key,
namaZte na néj Oralube, seberte ho

a odejdéte na mapu mésta. Na Harvest

padne nac,

|déte k domlw pana Johnsona (John-

son Residence), kanalizaénim lkligem
otevite paklop a slezte do kandlu.
Ryfem probofte nestabilni sténu Cor-
roded ¥Vall. Prolezte otvorem, pro-
jdéte tunelem a po schodech vejdéte
do garaze, V levém rohu mistnost ledi
koletko na previZeni nabytku, které
seberte. Podivejte se na policku

s nifadim a seberte kiizovy Sroubovik

k zahozeni...

Kompletni reseni brutailneé obtiznych hada-
nek brutainé krvavé adventury neni nikdy

(Phillips Screwdriver).
Sroubovikem Skribnéte auto.
Tunelem a kandlem se vratte zpét na
mapu meésta a jdéte Ficl straZci brany

o Uspéiném zakoneni mise.

Den 1l

Béina rutina: v obyviku vezméte

z krabice noviny a pfed domem je
dejte posliékovi Jimmymu. |déte do
zakladni skely Gein Memarial School.
Spustte poplach Fire Alarm. |déwe

k poiarni stanici (Fire Staticn).

Z prazdne garde vlevo vezméte feb-
Fik. |dére do tovirny na zpracovini
masa (Meat Plant) a promiuvte si

s feznikem Patty O'Reillym. Zeptejte
se ho na Family ,Business" a ,,Meat™,
Pozidejte ho o maso a dostanete
fadanku na porci masa (Meat Permis-
sion Slip). |edte doamd (Your Hame).
Kaoleékem na ndbytek pfemistéte
skiifiku China Cabinet (zapekliti
hadanka) a vypnéte poplainé zafizeni.
|déte pred ddm a odiroubujie kfizo-
v}i'r'n froubovilkem meite na levém
okné. Prolezte oknem do loznice

a tatinkovi” nechte podepsat #adanku
na maso tim, Ze si s nim promiuvite.
Zidanku ukaite v tovirné na maso
Pattymu, dostanece kus masa. Ode-
jdéte na mapu mesta. Ma Harvester
padne noc.

e = [ e ]
Pl d s amess

|déte na poZirni stanici a vstupte do
budavy. Psovi hodre mase. Odkiyjte
plitno a premluvee s muZem-predmé-
tem. MNa levou lampu WWall Light pak
poudijre tebflk (Silensovi!). Odejdéte
na mapu mesta.

Den IV

Béina rutina: v obyviku vezméte

z krabice noviny a pfed domem je
dejte poslickovi Jimmymu (uff). Hned
poté jdére do Lodge a promluvee si se
striaicem briny. |déte na hibitov
{Cemetery). |déte doprava. Seberte
sirky, pohnéte stolkem, vykopejte éer-
stvy hrob rycem a vezméte kabelku.
Po imapé mésta jdéte do bufetu

Edna’s Diner. Promluvte si s Ednou

a vezméte si pFikryvaZ dorol z pulty
vievo od ni. V levé st jidelny mitete
nahlédnout do suplete a vzit 2 néj aby-
fejny sroubovik. Makenec ukaite
Edné kabelku z hrobu. Dd vam néco
penéz za to, fe jste ji prinesli dikaz

o tom, Ze je jeji dcera Karin pod
drnem, |déte si promluvit se snouben-
kou Stephany a s jejim otcem panem
Pottsdamem. 5e Stephany muie byt
sex! Jdéte do obchodu General Store,
dejte pani Phelpsove penize, podivejte
se na politku na levé sténé a seberte
lepici pdsku a francouzsky klig, Ode-
jdéte na mapu...




Jdéte k holigi (Barber Shop). Piskou
zalepte sklo na dvefich a vylomte ho
ryéem. Prepnéce levy spinaé na sténé
vpravo od ovee a normalnim froubova-
kem odiroubujte svételny poutaé vieve
od dvefi. Odejdéte na mapu mésta.

Den V

Réno si splnte svou novinafskou™
povinnost s Jimmym a jdéte si promiu-
¥it se straZcem brany a vatem novem
uspéchu. Dostanete posledni ukol:
podpdlit Ednin bufet. |déte do mérnice
Shady Oaks Mortuary. Projdéce az na
konec budovy k rakvi na oltafi.
Otevite rakev, prozkoumejte poni-
cené télo a vyforte ho forcaparatem.
V pitevné marnice ukazte Moynnaha-
novi fotografii mrively a volte adpo-
védi .Is that a chreat." a ,Glue,
huh?...". VyslouZite si tak tubu lepidla.
Odejdére na mapu mésta.

Jdéte do Ekoly. Z haly projdéte pra-
wymi dvefmi na Velkou koliékovou
udilost. Promluvte s maméami a jdéte
se podivat na hoficl televizni stanic
[TV Station). Pak jdéte do Ednina
bufetu spinit svou povinnost. Opét
zalepre paskou sklenénouw vyplh dveri
2 vyrazte ji ryéem. Vstupte do budovy.
V¥ inventdfi poufijre lepidle na poklop
na dorty (Cake cover). Vysledkem pri-
klopte detekter koufe na stropd. Pro-
zkoumejte a Zapnéte varic Grease
Fryer (pozor, nékteré drivery mydi
tento varic nedeteku|!). Makonec vafic
zzpalte sirkami a odejdéte na mapu.

Den VI

Promluvte si s maminkou 2 splite novi-
narskou povinnost s Jimmym. |déte Fici
strafci brany a vaiem novém Ospéchu,
Jeéte do domku Pottsdamovych,
nzhory smérem ke Stephany nebo ales-
pof k tomu, co z ni zhylo. Z postele
vezméte pozvanku do Fadu a jdéte si

o ni promluvit se striicem briny. Nav-
itivte byvaly Ednin bufet a vsupte

davnitf, Vydejte

s na samy konec
hitbitava ke krypeé.
K budové krypry pfistavee

Zebiik, vylezte na stfechu, roz-

bijte sklo rycem a vlezte do diry.

V krypté zavraZdéte psika. Orevite sar-
kl::FéE a vyndejte z ngj pozvanku” (pro
veselou kulturni viozku se ted mizete
jie podivat domd). O pozvance jdéte
fici strazci briany.

Zkouska Peklem

Promluvte si s trpaslikemn a odejdére

z mistnosti smérem k sobé. Steve sjede
do utrob (doslova) budovy Fadu.
Mastavee si fepel Fidu (Harvest Blade)
jako zbran a probojujte se do mistnosti
s ofima ve sténach. Velké alo v prave
sténé rozfriznéte noiem a prolezte
otvorem do haly dsticl do normalnégj-
Sich pokajd. |déte rovné a doleva do
kuchyné. Seberte dva kusy masa.
Opustte kuchyfi a projdéte doprava do
baru. Podivejte se na poli€ky za barem
a vypijte pive oznatené XXX, Zabijte
swiij abraz, éimi se stanete té2i

o maligky klicel. Kligkem ademknéte
pokladnu a seberte bankovky. Vratte
se do haly a jdéte doleva. Promluvte na
sluhu a dejte mu pétidolarovku, aby
vim vycistil Sary. Pak ho zavrazdée
(mapadnéte ho notem), vezméte si hav
ze stény a povéste ho na druhy keligek
zleva. Prolezte otvorem do tajnéhe
pokoje, kde seberte kosu a naboje do
brokevnice. Prolezte dirou zpér, pre-
pnéte tlagitko pobliz pravé stény a pro-
jdéte levymi dvefmi do herny. Zabijre
kostiicku libovolnou zbrani, seberte
baseballovou pdlku a tigo. |déce

doleva. Hodte kus masa z kuchyné do
vody a pokracujte doleva. Ma malicko
nehygienickych toaletach seberte ze
skfifiley vpravo antipLevel. jdéte do
baru (po cesté hodwe do vody druhy
kus masa) a pokracujte doprava k fon-
tiné. AntipLevelemn zabijre dotérnou

Adelu, otevite
dviitka k fontiné
\..-'h"*'f a nahlédnéte do vody.
Majdéte téméF nevidi-
telny kiiéek ledicl v odrazu Steva
ve vode, Cést pravé stény se hlasi jako
dira Hole, poutijee na ni kli¢ a projdéte
do daléi mistnosti. Zabijte monstyrko
a vylezte po provazu do druhého
patra.

Do druhého patra vede rovnés jina
cesta. KdyE na toaletach natodite vodu
do sklenigky a toutc vodou zalijere
ohef v obyviku vprave od haly, aduih-
nate mfit a ohofeld polena z ohniscé
a zabijete vyhfeznuviiho pavoulka,
miZete do druhéhe patra vyiplhat
kominem.

Ve drubém patfe i promluvte
s uméleckym asistentem (Art Curator).
Zabijte sochu Zeny a nalezenym klie-
kem prekonejte dvefe. Projdére dvou-
kFidlymi dvefmi a promiuvee si
s knihovnici. Opustte knihovnu. Za
dvefmi naproti knihovné najdete ukli-
zele myjiciha pedlahu a zastielte ho
brokovnici. Majdéte mistnost s §ach-
mistrem. Dejte mu mat v prapodivnych
~sachach”, prozkoumejte jeho mrovelu
a vytahnéte mu z hlavy klic, Pres pokoj,
kde jste zavrazdili uklizee, projdéce ke
dvefim na druhém konei haly a ode-
mknéte je krvavym klicem. Dvefmi
projdéce a zmasakrujre klauna s pilou,
€imZ se obohatite o motorovou pilu,
panenku a klicek. Majdére dvoje dvou-
kiidlé dvere vedouci do divadla a leve
z nich odemknéte klicem od klauna.

Y divadle seberte oba praporky a pro-
jdéte do zikulisi. Tam seberte dvojici
dievénych prken. Jdére doprava.
Seberte treti prkno a prozkoumejte
masky na sténé. Jejich nastavenim do
sprivné pozice (zkoudejre kombinace)
otevite mjné dvere ve sténé. Dvefmi
projdéte do pridelny a tou do mist-
nosti s bojlery, kde za viami zapadnou
dvere. |déte k prostfednimu bajlery,

seberte ze zemé trubku a francouzsky
kli¢, otocte kolem, ¢imi zastavite paru,
odstrante francouzskym klidem poiko-
zenou trubku, jdéte o mistnost doleva,
popadnéte daldi dvé crubky a v inven-
tafi viechny tfi trubky pospojujte.
Wratte se k prostfednimu bojleru,
nasadte pospojované trubky (S-pipe)
na levou &ast pfivedu a druhym otoée-
nim kolem opét pustte piru. Seberte
kli¢ a odemknéte si jim cestu doleva.

Y mistnost s generitorem zabijre elek-
trilafe a pokratujte doleva do mist-
nosti 5 lavou, Polozte dvé prikna na

livu a rychle po nich pfebéhnéte.

W mistnosti 5 pohyblivim stropem
rychle postavie na dva betonové pod-
stavce zabudované v podlaze praporky
z divadla, o kreré se strop kupodivu
zasekne. Projdéte do dalsi mistnosti,
Zabijte chlapa a vylezte po lané do tFe-
tiha patra.

Jdéte doleva. ¥ tento moment se
hra pfesouvd na pale Silenstvi. Vyusi-
vejte viech svych zbrani, ale pamatujte,
#e nejlepdl a nejéistdl smrt prameni
z fadového ,noze”, Ve svatyni Mystery
of Abstinence zabijre oba chlapy
a seferte hamburger, Ve svatyni Mys-
tery of Mothely Love zabijre , déti”.

W Mystery of Religion bud presvédéte
knéze, ie jste bohomilové, nebo
zahijte viechno okolo sebe. ¥V Mystery
of Morality zabijte vojenského vere-
rina. ¥ Mystery of Flesh zabijte fez-
nika Pottsdama, ¥ Mystery of Lust
zabijre dévku. V Mystery of Beaury
zabijee krasku. ¥V Mystery of Pain
zabijte muceného. V Mystery of Cha-
ricy zabijee slepce. V' Mystery of Mercy
zabijte bezbranné staré lidi, pFipravie
si brokovniei a adejdéte doprava.
W Mystery of Remote Control
viechno postiflejre. Ve VYnicfni svatyni
zabijte Grand Poobaha, a pak u se
staci jen rozhodnout, zda se stat Har-
vesterem, nebo ne.

Mamoulianove Manufactorium
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Jak se jiz stalo zvykem, je vétsina her od firmy SirTech pomérné obtiznych. Protoze Deadly
Games nejsou Zadnou vyjimkou, rozhodl jsem se sepsat nékolik postrehi, které jsem
nasbiral v krutych fezich s pocitacem a jesté hriizostrasnéjsich bojich s Zivymi oponenty.

et se viak pustite do studia

meho souboru poznatkd a rad,

tak bych vam doporutil si nej-
prve precist .Decentni slovnicelk
pajmid”. Ten se vam pokusi esvéelic
nékolik zdkladnich vyrazd, se kterymi se
v hajné mife setkite nejenom v tomto
textu, ale | v samotné hfe.

Varianta pro jednoho hrace

Hned ze zagatku je tfeba najit tolik
potiebnou rovnovahu mezi ziskem

z jednotlivych misi a vyplatni paskou
vateho komanda. Z taho plyne asi naj-
dilezicéjsi dkol, pfed krery vas hra
postavi - sestavit natolik schopny tym,
aby byl schopen splnit zadany dkel,

a pritom za né&j nesmite zaplatit vice, nei
kalil abdriite po Uspéiném zavrieni
vaseho cile. J4 jsem hned od zacatku vzal
do party pouze lvana a Scope. A pouze
s touto dvajici jsem splnil vEechny mise,
mime té posledni. V té se ke mé jefté
zcela zdarma pridal Gus, Tente postup
viak nemohu prilid doporutit, nebot od
26. mise se dostanete do opravdového
pekla, o kterém se vam v prvnim dile ani
nesnilo, a projit jej jenom s dvouélen-
nym tymem je na hranici Gnosnosti,

A navic: zisky z téchro misi jsou jiZ mk
velke, ze si mizete dovalit zaplatit vérsi
a silnéj&i drufinku. Pouze pfiliSngd touha
po maximalnim vydélku, vis mize
dohnat k podobnému éinu. Obecné viak
tento postup nemohu doporuéit. | kdyz
Eovrr milicnovy zisk pa viech 33, misich
mé hiél velmi dlouho. Clovék si prosté
£as od £asu o svoje ego pohladit musi.
Presto bych vam do zaditku hry dopo-
ru€aval vstoupit do boje £ lvanem a se
Scope. Oba dva jsou elitni sofelci,

A i ostatni viastnosti (Agility) je predur-
cuji k tomu, ze ve vasem tymu vydrii az
de poslednich baji. To je podle méha
osobniho nazoru velmi dilezicé, nebot
je velikd tkoda najmout do pryvnich misi
est chabrusikd, kreré, aZ si vydélite

dost penéz, propustite, a tim prijdete
o nashromazdéne zkuienost. Naopak
s lvanem a Scope projedete prvnich
deset misi jako horky ndz maslem

a Seope urdité stoupne Marksmanship
na Q0%

Jakmile si uikudlite néco okolo
50000%, cak mifere obéas sklouznout
do miméheo deficitu a vypomedi si
najrmutim dalitho foldika, jeni vam
v obtiznych misich vytrhne trn 2 pary
(na piiklad mise [4). Opravdove pro-
blémy vis viak cekaji ai od mise 27,
takie to s tou vypomoci take nemusite
piehinét. PFi vybéru svyech postav se
hlavné zaméfte na vlastnost Marksmans-
hip, ktera je zde opravdu nejdilegitgjii.
Jaka druhou viastnost berte v Uvahu
Explosives Skill - pro viechny dkoly
v single misich viak staéi mit ve skupiné
vojika, ktery md tuto vlastnost vytréno-
vanou na 40-50%. Z viastnosti je pravdé-
podobné nejdilefitéjsi Agility
a WWisdom. Na ostatni Mechanical
a Medical 5kill nemusite brac prilis velly
ziretel, nebot lééeni vadich faldiki
a oprava jejich vystroje je jen zbytetnou
ztritou pendz a asu. Mechanical Skill
vim viak bude chybét pfi otevirini
dvefi, ale vétiinou jste schopni najit od
zaméenych dvefi klig, nebo je miZete
oteviit za pomoci mortary, granatu ¢i
vybuininy. Ja jsem za celoeu dabu hry
nepoulil paceni zimki ani jednou
Poslednim vasim kritériem pak budiz
vystroj jednotlivych agenti,

Do prvnich misi bohaté vystaéite
s UZInou nebo medifikovanou Win-
chesterevkou a kevlarovou vestou, |ak-
mile mate vybrany vhodny tym, je tfeba
se pastarat o jeho prvotfidni vybaveni,
Vzhledem k tomu, Ze poéet tahl jedno-
tlivych misi je omezen, tak na sbér
nepotiebnych zbrani moae nespoléhejte.
Spite véci, kreré v chvatu bojové akce
stadite sebrat, berte jako direk od
tvired hry, Od takove desaté mise, je
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treba mit minimalné dva agenty velmi
dobfe vyzbrojené. To v praxi zmamena:
mit M- | 6ku se zaméfovadem, Spectra
Shield, Ultra Shield Yest, Extended Ear,
Sun Goggles, Kevlar Helmet, Grenade
Launcher, pfehrile grandtd a dostatek
stieliva. Cesta k zisku tohoto vybaveni
je pomérné trnitd. Zvlasté pouze pokud
se spolehnete na nihedny sbér v misich
a na prekupnika se zbranémi. e zde
viak moznost, jak toto vybaveni ziskar
témeér najednou. 5tadl jen najmout si do
rymu velice dobrého agenta, kupfikladu
Mika, a zaplatit za néj prisluinou sumu
dolarl. Po té ho ve skladu o viechno
oberete a hned propustte. Tim de fakto
nakoupite jeho vybaveni za sumu, kte-
rou poiaduje za Ocast v jeding misi.
Celd tato transakece ma viak jeden
hagek. Zminény obrany agent pak

s vami nebude chtit jif nikdy spolupra-
cavat, a tudiz v poslednich misich, kdy
jif budete mit na zaplaceni téch nejlep-
Sich agentl, 5 vami tito podvedeni nebu-
dou chtit vstoupit do pracovniho
peméru. Proto je tfeba tyro | krideze™
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provadét s rozmyslem a oloupit maxi-
milné dva aZ ofi agenty. MNakupy od pie-
kupnika zbrani se vyplati pouze

v piipadé scieliva a grandrd. Pokud si od
néj nakoupite zbrané, tak je vétsinou
obdriite v katastrofilnim stavu na samé
hranici dnosnosti. Pfekupnika tedy pou-
tivejte spise k prodiavini vlastni, jiz
nepotiebné vyzbroje. Nezapomerite
viak dikladné smlouvat, nebot témeér
kazdou véc muiete prodar af o tfetinu
dri¥, nei je prvni nabidka. Toto jsou
vedy ty nejzikladnéjéi strategické pii-
stupy, kterych je tfeba vyuzivat pri pla-
novani jednotlivych dlald.

Maopalk pfi viastni bojové akel, se
pokuste Fidit nékterou z nasleduji-
cich rad:

% Pri plnéni mise je theba, predeviim

z divodu omezeného pottu tahd, sou-
stfedit se pouze na spinéni vaieho
tkolu. Proto se nezatéiujte s vyhlazowvi-
nim nepfitelskych agentd, ale za pomoci
maskaovani a pliteni se pokuste probéh-
nout nepidtelskou linii, a tak ziskat
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kyzenou fotku i jiné kompromitujici
marerialy.
¥ Pri obranych dkolech se naopak
naucte vyuzivat v maximalni miFe min.
X P ochrané osob je velmi vhodné
nespoléhat na okamiitou reakci vaieho
tymu, nybri je daleko vhodnéjéi uplatho-
vat strategii spaleng zemé a vami chri-
nénau asobu posilat do mist, kde se
nachdzeji pouze mrively vadich nepfiel.
% Kdyt u? autofi da hry piidali tolik
diskutabilni funkci Save, tak ji nezapo-
mefite gasto a dobfe vyulivat. Pomnére
viak, Ze neni samospasitelnd,
® Jednim z problematiclkych partii téro
hiry, je vstup do budovy. Mé se osvidéily
dvé taktické varianty. Prvni vychizi
z toho, e pokud mite charakter s vyso-
keou dravni Agility a Dexterity, tak se
miiete z bezpetné vzdilenost polusit
ke dvefim priblifit a ndslednd prekvapit
protivnika Eihajiciho za dvefmi. Tato
varianta je viak zdlouhavd, a proto nenl
ofilis vhodnd v asovém stresu bojové
akece. Druhou, a v mém pfipadé hojnéji
vyuiivanou, strategii je otvirat dveie
grandtem. Ten nejenam, fe atevie lee-
které, | zamiené dvere, ale omridi
ziludné nepfitele. Stejnym zpldsaobem
se di wyudit | Stun Grenade vhozeny do
ckna v blizkesti dvefi. Pokud nemiZete
2 jakéhokoliv divodu poutit ani jedno
z uvedenych Fegeni. tak vam zbyvi jeltd
moinost probourat zed pomoci Mor-
taru €i wybusSniny.

Sitova hra

Pl wybéru vadi skupiny nidjemnych vra-
hound pfi multiplayer varianté se nao-
pak musite driet naprosto odlisného
schématu. Protole s pirateli budete
frat vétiinou jednotlive mise, a nikoli
Camnpaign, tak hned utrafte viechny
zenize za co nejlepdi bojovniky. Jelikod
viak nemire na zaddicky ka*dé mise
neomezeny podet financi, tak vam
Zoporutuji koupit si Eoyfi prvotfidni
Ioldiky (napf, Mike, Scully, Magic

a Len}). Druhou polovinu tymu pak
mitete doplnit levnéjiim zboiim (tady
bych vadi pozornosti doporucil prede-
viim Popse). PFi kolizich, kreré nasta-
nou, kdy: o sluzby jednoho vojika
pozidi vice hraéd, dochdzi k finanéni
licitaci. Tady oviem plati jen jedno -
rychlost. Prvni nabidka, ma totiz nej-
vétdi Sanci na dspéch.

PFfi vlastni hfe pak dodriujte néko-
lik zakladnich pravidel:

® Meustile méjte na paméti, e vadim
uliolem pravdépodeobné neni vyhladic

vaieho spoluhrade z povrchu zemského,

ale kupfilladu debyt pozice, kreré vis
soupef naopak brdni,
2 Y multiplayer varianté hry designéfi
misi vétdinou nechali povalevat spoustu
uziteéného vojenského materidlu. Proto
te pozorné divejte do beden a snafte se
prozkoumat viechna zikeuti, nebot
takovy cbjev Mortaru &i grandtometu
miie nemilo zamichat pFedivemn osudu
jednotlivych tymd,
¥ Pokud hrajete mise, kde nejsou na
prvni pohled ziejmi vadi nepritelé
(nékteré mise pro tfi a étyfi hrice), tak
zdsadné nevéite absolutné nikomu.
% MNezapomenite, Ze se jednd pfedeviim
o zabavu. Prota obéas pouijte minu,
£asovanou niloi & Boobytrap.

Happy Gunning

Petr Chlumslky
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Decentni slovnicek pojmu

AGILITY - velmi dile2icd vlastnost,
krerd uréuje, jak rychle se v daném
terénu mliete pohybovat. Rovnéd
determinuje Uspésnost velmi potieb-
ného plizeni.

DEXTERITY - predeviim je
potfebnd pro charakrery, jef se zaby-
vaji medicinou - nebot privé tato
vlastnost je dileZitd pfi uréovini, jak
rychle, a také uspéiné, je schopen
ten keery charakter ofetfit svého
zranénéha druha.

WISDOM - ponékud nendpadni
vlastnast, krerd z prvnihe pohledu
neni ve hite dilezitd. Ale opak je
pravdou. Podle vyie této vlastnosti
program uréuje, jak rychle je dand
postava schopnd absorbovat nove
poznatky, a tak zvyiovat svojl zkude-
nost - Skill Lavel,

MEDICAL SKILL - jak )iZ ndzey
napovidd, tak tato dovednost uréuje
miru medicinskych znalest dané
postavy, a tim definuje spolu s vlast-
nosti Dexterity jeji schopnast l&dit.
Pozor pii pokusu ofetfit ranéngho
bojovnika postavou, krera ma Medical
Skill na nizké Grovni (menii nez 25%),
mife dojit nacpak k jeho daldi djmé
na zdravi.

EXPLOSIYVES SKILL - schopnost
pracovat s vybuininami je velice dile-
¥ty fake. se krerym musite pfi vybéru
vajeho tymu poditat. Jedna se totiz

o dovednost pripravovat vybusniny, licit
a deaktivovar past a miny. Pfi pokusu

o tuto ginhost § charakterem, ktery je
se znalestmi o vybuinindch na mizing,
dojde pravdépodobné k vybuchu,
MECHANICAL SKILL - postava

s vysokau drovnl Mechanical Skill
dovede opravovat poikozene nepri-
stfelné vesty, zadiend zbranéd a pie-
deviim si hraveé poradi 5 vétsinou
zaméenych dvefl, na které béhem hry
narazite.

MARKSMANSHIP SKILL - jde
pravdépedobné o nejdiledicéjgi viast-
nast vaiich vojikid ve hie, Podle téro
dovednost program definuje, jak
rychle, a hlavng, jak pFesné jsou tito
Zoldaci schopni stifler.

SKILL LEVEL - urcuje, jak mneoheo
je dani postava schopna v akei vyudi-
vat swych vlastnosti. To také v praxi
zmamend, e vojik se stejnym percen-
tudlnim chodnocenim svych doved-
nosti, ale s vyisim skill levelem, je
daleko fikownéjsi, nei jeho druh se
skilllevelem niztim.
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Nejen pro ty, kteri si na hre Another World i

z nejakych davodu vylamali zuby, nybrz 1 3 |

i pro ty, ktefi podvodné, pomoci kodu
preskocili nékterou z arovni, je zde
pripraven tento vycerpavajici navod.

| - klee rozhoupat Sipkami
2 - pistole

5 - rozstielit silnym
paprskem

3 - brinit se, dokud partner neotevie 6 - rozsefiler dvefe
4 - stielic do zdi

7 - vlézt do kanalu

Level 03 - CLLD

| = nabit zbraf
2.4 - rozerelit dvefe
3 - skodit 5 rozbéhem

S Level 04 - LBKG 1o gema

| -doazlevelus

P 5 T '!.-.,' 2 - rozrfelic
by : R " 3 - rozefelit a utikat na 4
1 q
1.2 - vstup do 6. levelu
3 - roztielit
4 - po kempletnim &. levelu
vchod do 7. levelu Level 05 - XDDJ

www.oldgames.sk

Level O
| - zadlapar housenky (SPACEBAR)

2 - po objeveni monstra utlkat k 3
3 - skoéit k lidné, zhoupnout se a utikat k 2

e il | Tt 1A T

| - LDK

Komu se ani 5 nim nepovede
zdolat tuhle perlu mezi akéné-
dobrodruznymi hrami, ma uZ asi
definitivné smilu.

Ale aby to nebylo zase tak jed-
noduché, v navodu chybi zakresleni
nepritelskych vojakd. To uz by
byle a# moe jednoduché. Abyeh
vam to prece jenom trochu ulehgil,
popitu nyni zakladni ovladani hry,
které je mimochodem velmi jed-
noduche, aviak velmi praktickeé:

Chilze: prava, levi Sipka.
Skok z mista:  Sipka nahoru,
Klek: sipka dold.
Stielba: Spacebar.

Stit: driet Spacebar,
dokud se nevytvoFi
mald modra
koule, poté pustit.

Silny paprsek: driet Spacebar,
dokud se nevytvori
velka modra

koule, poté pustit.
Zvlastni ikony: Spacebar.

A ai tuhle hru dohrajete, uréité
mi vétiina z vis da za pravdu, e
dobri hra neni tvofema megabajty
na CD, ani vie prekondvajici grafi-
kou &i digitalizaci, ale iplné nééim
jinym.

Pavel Yanéak




e~ " Level 07 - KLFB

1 i, ANCTh B
: . e IR S mﬁﬂ i | - stPelit do lustru ze schodi
F | v e W Do 2 - straice kopnout (SPACEBAR),
| re) ] dobéhnout pro zbraf a zabit
gt Level 08 - TTCT 3 - potkat az vyprehi tit, pak zabit
k e 4 - rozstielic
|| - prinik meziurovni BFLX, TTCT. DDRX 5 - niboje do pistole \
i ! ? - nadechnout se 6 - kleknout a sestfelit lustr tak, aby zabil strifee
SRR 3 - stPelit do zdi 7 - level 8
e 4. skotit do diry, vstup do levelu 9

|09 - BRTD

2 levelu
«chie rozstielit a utikar bez zastaveni k 3
it se ai do vytazeni partnerem

| = skryta cesta do bodu 2 :
U o~ Level 10 - TFBB

3 . kamardd vis prehodi ¢ ; Level || - TXHF

4 - thofit bez rozhéhu (1) i
5 - level |1 e e . g o]

6 - po bodech 7.8,9 do diry w-ﬁ--ta-.._w._.i

7 - nestrilet, dojit k vézni a zamirit
w2 - CKIL -

8 - rozcielic dvefe, nechat ho a pustic
4 bomby a zabit

% - strelit do zdi

10 - probéhnout

Il - zmacknout, skocit do diry
abéiet k 12

12 - nahoru, dojit k 13 a bézet
I3 partneream

Level 13 - LFCK

I - propadnout

I - doplazit se (pravi Sipla) le pikim, az bude pod bodem 3,
zmatkout piku (SPACEBAR), pak i druhou a rychle se plazit pod 3

3-KONEC
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Bewbetice . \
: 1 ks 29,-

ey 3
g . R s histiing. 12 ks 15,-
il IV ZRAYHIETY Shell 2" 12 ks 310,-

i G, s KUIOVE P

| v, . T ZASZapalr 1 ks 12,-
5{ Protesi ni'chnostroje na zakazku.
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Sortiment nabizeného zbnm /bé en
nejzajimavéjiich efektd pyrqlgchniiy-’l.f’q’, !
Prodej pyrotechniky Il tridy-ma pyr’| PI"II.'II(IFI...\ :

Zasilame pouze dobirkou zgs nad 30”9,\; &,
Veskeré ceny jsou uvedeny vé DPH. /|- \F
Jednotliva baleni zboii nelze délit/ j’".‘ll i A ) et ) ey = . __ :
Objednévkovy kupon Ize,gkopirdvat neba | ._*a.- Zavazne objednavam toto zbozi: (1x znamena 1 baleni)

R L CR TP EL E Rty U R kat.C. ndzev ~ pocet  cenacelkem

K ceng bude pFipoéteno postovné a balné 60, Ke. &
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surta SB kompatibilni
fister 16 CREATIVE PnP
gkter 32, CREATIVE

gmelkemnam. 6 a 7, Ppiha 3 - nové prostory !

ite programovat a chcete si vy
Napsali jste hru a nevite jakgi
hcete se stat zndmymi nejen v C 3

glistime prodej i v zahraniéi
e hry, my je budeme realizovat.

Space Interactive, 5. r. 0.

Voditékova 41

112 09, Praha 1

Tel.: 0603 411 952 Fax: 0603 411 954

Email: info@Spacelnteractive.com

htlp:walw.Spacalnterac!ﬂ‘ WWTHIE

velkoobchod a maloobchod
vypocetni technikou
Prodejna: Sumavska 19, Praha 2

tel. 02/2425 2439, 2425 7394
fax: 02/2425 7357

DO SVETA INTERNETU
FAXMODEMY
Voice FAX Modem 14,400 Ini. ............... L2390 -
FAX Modem 14,400 Ext. . ..oocooovvoccvnee.ne. 2990 -
Fox Modem 33,600 Ini. (USR OEM)......... 5492 -
Fox Modem 28,800 Bxt. .. ...............6088 -
US Robotics 14,400 00t Sl 2990 -
US Robotics 14,400 Ext. oo 6990 -
CO-ROM 8x; Hitchi, GoldStar.......ovuennd940,- LS Robatics 33,600 Ext. oo e 0790,-
SoundBloster™ 32 PNP ... 5990,-  Supro Express 33,600 Inf. ... 5990 -
Repro. 15 watl, aktivai ..............oo.... 1190,-  Supra Fax 33,600 Ext. (MNP 10) ..........11200 -
VGA 53 Trio 64 + mpeg, 2 MB ................ 2390 -
oaovisomea Ml v
5860X5/133 PO noAB6DXA-100 ... A900 -
BMEB RAM 11 T s Sl A 5500,
Eu\'m} disk 850 MB 160 Penfium T00.....oooorccrercersenrensennnce | 0200 -
arevnj SYGA Monitor 14” MPRII na Pentium 120 .........oooovoeeeniencrircnsn | 2990 -
3.5" mechanika ma Pentiom 133, 1 3990
graficka karta 53
Trinf4 TMB V cené ji zmhrnut MotherBoard, Procesor, chiodic
mys Cena bez DPH: | o price fechniko.
Hn‘v\ﬂita 5 19999,-
provedeni Minitower i g .
MIMORADNA NABIDKA
Cheete mit profesiondlni poditai?
Cheete politof, ktery nezesirme?
VYKON PRO KAZDEHO o
Procesor Pentium 133
Procesor Pentium 100 Intel Triton, 256kB Burst Cache
Intel Triton 256kB Burst Cache Pevny disk 1,2 GB
Pevny disk 1,2 GB 16 MB RAM
Grafickd karta 53 Triabd 2MB (D-ROM Bx Speed
Barevny SVGA monitor 14" MPRII 16bit. zvuk. karta
16MB RAM Graficka karta S3 Triob4 ZMB
(D-ROM Bx Speed Barevny SYGA Monitor15" digita!
Iﬁhilijvuk. karta MFR:!H‘igI'mI
Mys, klivesnice = My klavesnice
35" mechanika 35999 | |35 mechanika 45999, |
Provedeni Minitower Provedeni Minitower

CENY JSOU UVEDENY S DPH. MOZNOST PRODEJE NA LEASING.

Idedlné konfigurované PC pro hrani i téch nejndroénéjSich her za bezkonkurendni cenu:

PCSB6 DX5/133 P01 ZARUKA: 1 rok na komponenty, 3 roky na harddisk
b4-bit graficka korta 53 Triobd 1MB

dMB RAM

HOD B50MB

harevny Monitor 14 MPRII
(D ROM DoubleSpesd
16hit. 2vukova karlo

3.5 mechanika
klavesnice, mys
provedeni MiniTower

Priplathy:

L RO ey s
hoidé dols 4MB RAM.............
LB E FRsel el
(1B e
CD-ROM 8x speed.........coo..o..e
Windows 95.....cooocor s
Repro. 240 watt ..................
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Prihody z Galské zemé

tajite pred chatou. Vejdéte do ni

a seberte ze stolu nbz. KokoSem

vezméte sekeru a pomoci ni
zlomte metlu. Seberte nasadu 2 pomoci ni
ulomte bykovi levy roh. Pak mu s ni jedcé
vyrvéte kroufel z nosu a oboje seberte,
Wyjdéte ven a pomoci node ufiznéte kvét
sily. Pak seberte rifi. Viechny se sice
hlasi, ale sebrat jde jen ta nejvice vlevo,
5 ridi jdéte o dvé cbrazovky doprava, kde
stoji venku babla. Dejte ji ri#i a ona zmizi
dovnitr, Pak seberte véci ze Sndry (kal-
hety, rukavici, madry a bily hadr- pasledni
dvé véci jsou na mic), a hrnek s medem,
Opér se vratte do chalupy, seberte zbyrek
koitéte ze zemeé a piiloite jej do ohné.
Pak do kote vhodte kvét sily a rukavici.
Zlshdre tak kouzelnou rukaviel sily, keera
se vam bude dil hodit.

Vyjdére ven a jdére a2 k briné, kde lefl
spici hlidag, eberte met a Kokoiem
zatrubre tfikric na roh. V ckamiku, kdy
se stragny probere, mu dejte hrnec
s medem. Za to vim otevie branu. Za ni
jsou bohuiel zbojnici, na ty ale poutijte
rukavici sily, Pokradujte tedy do lesa. Ma
rozeesti narazite ma Orfemu, promluvee
s nim a dejte mu kalhoty. Seberte ze
zemé u rozeestniku kfemen, vezméte
také modry kvitek. Pokradujte doprava, ai
potkite vilu, Promluvte 5 nia pomoci
rukavice sily rozbijre hromadu kamen|.
MNyni naberte vodu z praminku a zlejte
s ni kliéek rostlinky vprave. Pokradujre a¥
ke kaitanu, a tam nékde na zemi najdete
dva liskové ofechy. |sou velmi dileZité
a témef nejsou vidét. At je najdete,
miZete treba sebrat a snist jahodu. Jinak
v lese najdete spoustu daléich vécl, ale
téch si prozatim neviimejte. |déte nyni
doprava k babé Jaze. Do kvétiny naberte
vodu a dejte to babé. Ziskire tak fivou
vodu, Ma zemi jeité najdete zaklinadlo,
Jdéte zpit k rozeestl a vydejte se naheru
k hospodé, Vozkovi dejte krouzek 7 nosu
a on vis za to odveze do jiné &isti lesa.

Prosekejte se pomoci mede skrz kiovi.
Ma stromé najdete seschlotinu, Vezméte ji
a stréte ji do diry. Vycihnéte muZitka a on
wim za o uldife kvér kaprading, Z ngj pak
utrhnéte dva listhky a obéma postavam
deje jeden. Ze stromu jeicé seberte vos
hnizdao, Pak pokradujte doleva, potkite
tam Hryzouna. |emu pomodte Zvou
vodou a dostanete piftalku. Pak se objevi
andél a tomu zase pomoite pomoci ruka-
vice. Jedté zbyva Fufu ve stromé, na néj
opét poufijte rukaviei. Dostanete za to
koien snéni. |déte doprava, tam zavéste na
vétey prizdné vosi hnizda. Zhavite se vos
a nyni mazete sihnout do dutiny pro plas-
tev medu. Pomoci nasady na koité sun-

MAET 0N OLTS
BT :;;HFI o

W

dejte houbu ze stromu a dejte ji do
chnicé. Pomoci kifemenu zapalte ohen.

Z ohnisté vezmére hofiel poleno a zapalee
s nim Fajfimu komin. Dostanete zrno
plice, Lapalte si kofen snéni. Vratte se
nyni de ebrazovky s kapradim a naberte
do levétu vedu. Nyni jdéte doleva a2

ke Bugimu. Léta tam andél, dejre mu hofici
kafen snéni, on s nim omami Bugiho. Jak-
mile leii na zemi, zasadte do néj zrno
plite a polejie ho vodow. Bugi je znehyb-
nén a vy mu nyni miZete vzit pirko,
Seberte koren snéni a poutijee he na plis-
tev. Projdéte na biteh za Bugiho, tam
ulomte pomoci rukavice (uZ 4 pouZit)
suchou haluz a zapiskejte na pittalku.
Mastupte ma klidu a pomeci haluze se pre-
plavte na ostrov. Tam utrbnéte hrich

2 pifivaZte s nim klidu, aby vam neodplula,
Medvédovi dejte upravenou plistey.

Maplite kvét vodou a jdéte doprava ke
stromu piirody. Zalejre ho vodou a dejte
veverce postupné oba ofisky. Seberte listy
a jdéte doprava. Tam uprostied haldy
kameni je dira. Vyberte z ni hrnek s masti,
Pak do néj naberte vodu z jezera a ziskate
|&eajici mast. Jdéte ke kiidé, pomaiee ji
masti a poutijte zaklinadlo.
Ted se vydejce za spicim dédkem
a polechtejte ho pirkem. Rekne vam
ingredience k vytvofeni ovoce promény,
Ty seshirejte po lese a jdére k Jaze (jestli
budete potfebovar igku, tak tu ziskite
sestfelenim ze stromu. Prak vyrobite spo-
jenim vidlice, kterd lefi u dédhka, s rostli-
now, krerou ziskace zalitim levého klicku
u wily. Jedré l tomu musite mit u sebe
cerny kaminek, ten leii na zemi napravo
od krtéi hromadky. Pak staéi jen kliknout
prakem na Sifku a mit kaminek v invento-
rafi). Hoficim polenem zapalte chef.
Seberre kotlik, na vidlice u chné dejte
nisadu od kostéte, pak na ni dejte kotlik.
Do kvéru opér naberte vedu a nalijee ji do
kotliku, Pridejte potrebné ingredience
a ziskite modré zrne. To ale musite zasa-
dit do krtkovy nory a opét zalit vadou,
krerou pred tim naberete do kvéru,
Teprve pak ziskite avoce promény.
Seberte tedy oba plody a vydejte se na
rozcest. Sedicimu zbojnikovi dejre ndz
a on vam rekne o podzemnim tunelu.
|déte tedy k brané a pfed zbojniky snézre
evace promény. Cesta je valnd, vejdéte
tedy do mésta. Hned za branou si viim-
néte hromadky hliny. Rozkopeje i seky-
rou a hodte tam jeden listek ze Stromu
priredy. Pak pokragujre ke studni a tam
hodre druby lise. Yesnice ma vodu a vy
jste uspéiné dokandili dalsi adventure.
Tomas Landa
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e - koncesioniky TREENEEE 3.-10. CENA

\_ &)
+ celoroéni predplatme TYDENIKU TELEVIZE

i =10 CENA: PC HRY + PREDPLATNE CASOPISU SCORE: CELORCOCN[ PREDPL ATNE CASOPISU CINEMA a KINOREVUE;
vk NA VIDEOKAZETACH FIREM BONTON HOME VIDEQ, CENTHL M CESKEHO VIDEA, HOLLYWOOD CLASSIC ENTERTAINMVENT,
PET PRODUCTION A WARNER HOME VIDE(: SOUNDTRAC K'Y NA CD OD FIREM WARNER MUSIC CZECH REPUBLIC,

" SONY MUSIC, POLYGRAM, MONITOR RECORDS. BMG &B&M MUSIC; KNIHY 5 FIEMOVOLU TEMATIKODL.

'SVE ODPOVEDIVOLEJTE VZDY NEJPOZDEJL DO PREMIERY
NASLEDUJICIHO KINOBOXU NA TELEFONNI CISLO

0609 1177 11

SOUTEZNT OFAZEY NAJDETE \ TOMTO CASOPISU
NEBO NASTR. 442 TELETEATU &1
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NAVODY

g SCEIF@ mazazin potitacovych her

Packy, samé packy
- ja se z nich snad

zblaznim...

acinds doma - nejprve si na

Faznamniku ppslechni viech ny

tfi zpravy. Pak odsufi #idli a ze
stolu vyndej denik. Poridné ho pro-
zkoume| a vrat na své misto. Z dfevéné
krabice na stole seber zapalovac a ze
zdsuvky maléha stalku vedle klice.
Oreviti dvere a klickama ukaz a auto
stojicl venku. Po prijezdu k majiku
vybrakuj podrovni schranku, dopis orev-
res ai pozdéji, Vievo vedle hlavnich
dvefi je lucerna - otevii ji a wynde] z ni
klicek. Yedle rehoizky jsou na zemi Etyfi
predméty, pod jednim z nich je ukryt
dalsi klig. Vleve za domem je kilna -
atevfi ji za pomaci jednohe z kiiZd,
Seber zeleznou tyé a otevii pojistkoveu
skiif. Jsou zde tfi prepinate. Prehod
doli levy a prostiedni, tim se uvnic?
obnovi piivod proudu, Myni ti ji2 nic
nebrani vstoupit dovnitf. Dvefe otewv-
reg zbylym klickem. Vejdi nejprve do
pravych pfednich dvefl. Vlevo je ki
se ctyrmi polickami. Z horni seber
mechanického prika, drahokamy
z druhé a Skeble z tfeti politky. V pravé
easti mistnosti je pracovni stal, Otevri
nejprve horni zisuvku, vyndej atviraé
dopish a ihned ho pouiij na dopis ze
schranky. ¥ dopise je kembinace
k otevieni sejfu. Ten je ukryt za kni-
hami na druhé paliee v knihovnidce
vzadu. Po odsunuti knih se dej do ote-
virdni sejfu. Je to ponékud komplikeo-
vané, Mejprve tof doprava, nejméng
dvakrat prejdi pfes nulu a nastav se na
5. Pak otitej doleva pies nulu (1)
a nastav se na |8. Myni zbyva oroéit
doprava a nastavit se na 28. Llvniti sejfu
je slozka se strankami 52, 53, 54, 58
a 59. Na posledni strance je i kad ke
dvefim do laboratofe. ¥ pracovné
otevi jeité spodni ast pracovniho
stalu, jsou zde daldl stranky - 114, 117
a | 18. Vedle lezi kostka - je v ni ukryto
nékolil hidanek. Klikni doprostied
jedné z boénich stén. Kostka se otevie.
Latlad dovniti* viechny svétlé ftve-
reéky. Pak posufi pravy spodni obdélnik
doprava a obdélnik nad nim smérem
deld. Pe adsunut dveu tmavych
abrazcl dol( se objevi tlagitko, Zmack-

Lighthouse

nutim se odsune protéjsi strana.
Zamackni prostiedni éerveny kruh,
prostiedek vedlejsi stény a znovu ger-
veny kruh. Ze zdsuvky vyndej klicek

a opét zmaékni éerveny kruh, Zisuvka
i sténa se zaviou, povyjede viak kousek
vedlejsi stény. Zmdckni bily Etveredek
dole a objevi se sklidadka. |eji koneéna
podoba je ztvdrnéna na jedné ze strd-
nek deniku. Po slozeni vyjede ven Sedy
platel. Zase ha zastre, klikni dopro-
stied dvou boénich stén - to md za
nisledek otevieni dali stény. Ukolem
je osvobodit dvé ferné rybicky. Mej-
prve zatlag viechny 4 svétle modré plo-
chy. Klikni na spodni rybickuy, ta se
otevie a odkryje taéitke. Zrmaékni he.
Totél opakyj se 4 svétle hnédymi plo-
chami a horni rybickeu. Do etvaru
zastri klicek, sténa se tak odsune. Pro-
zatim neni mozno nic daldiho s kostkou
provadét. Vrat se na chedbu a vejdi do
vzdilenéjiich pravych dvefi, Z nocniha
stolku seber daldi seranky denfku - 63,
72 a 73. Ma zemi ledi vojicek - seber
ho, prozkoumne] v inventifi a seber mu
natahovaci klic, MNa stolku u dvefi |ezi
budik - i ten je maZno vzie Vyjdi na
chodbu a protéjsimi dvefmi béz do
kuchyné. Ze stalu vezmi stranky deniku
(31, 32 a 49) a opét je prozkoumej.

Z ledniéky seber détskou presniddviu,
muzes ji dat Amandé v dérském pokaiji.
V¥ knihovné vzadu legi u knih kompas.
Jehe sebranim se uryehll Amandin Gnos
do paralelniho svéta, Znamend to, e
po vstupu do détského pokoje dojde

k Unosu. £ divodd, kreré vysvétdim
pozdéji, zatim tedy do détského pokoje
nevstupyj. |e na €ase prozkoumar labo-
ratof. U dvefi zade| kéd z deniku
(82498). UvnitF je vleve termindl, upro-

stied klec a vpravo centrilni jednotka,
Béi nejprve k ni, otevii panel a zmack-
nutim tlagitka uved jednotku do chodu.
Ze stolu seber kromé daldich strinek
deniku (79, 80, BI, 92, 125 a 126)
i pajechku, drit a lampu. Vieve od stolu
je ocelovd schrdnka. Dvakrde na ni pou-
%ij zeleznou tyf. Uvnitf jsou ofi modu-
lagni trubice. Znamend to, ie
maximadlné tiikrat je mozno se dostac
z laboratofe do paralelniho svéra. e
tedy dabré poprvé vyuZic dnosu
Amandy, protoie pfi ném zdstane
brana do paralelniho svéta na chvili
oteviena. Micméné je treba uvést pii-
stroj v laboratori do chedu, Yezmi
jednu medulaéni trubici, projdi kelem
termindlu dozadu a otevii dvirka. Vyn-
dej nejprve vadnou lampu a drie
a nahrad je t8dmi ze stolu. Oba konce
dratu je nutno jeitd pripajet pdjeckou.
Hned vedle je panel s deseti prepinadi
a dvéma pakami. Pfepni viech deset
prepinaéi a posuf levou paku k sobé.
Vellid lampa vyjede nahoru, Jdi tedy k ni
nahoru po dievénych schodech (to ma
opét za nasledek urychleni Gnosu
Amandy). Zamek u poklopu otevied
trojim pouzitm zelezné tyée. Mahofe
otevii dvifka lampy a nahrad poutitou
medulaéni trubici noveou. Mezapomef
rovnéi pripojit k horni Casti lampy
kabel. Pak vyjdi ven z bardku, otevei
dvere do kilny a v pojistkové skfini
zapni posledni pravy piepinaé. Vrat se
do laboratofe a na termindlu klikni na
blikajici slova RETRY. Tim je pfistroj
opraven a je na case se podivat do
paralelnibo svéta. Jak jsem jiz ditfve
poznamenal, mas dvé moznost - bud
pijdes do détského pokoje a po Unosu
budes nasledovat Dark Beinga, nebo
poutijes pfistroj v laboratofi, a to tak
#e na panelu naproti
terminalu posunes

k sobé pravou
piku.

WIWHIO SR ests i

V paralelnim svété jdi dopfedu tak
dlouhe, dokud nenarazi na molo. Na
jeha konei ledi telezny klig. Seber ho
a vrat se zpét na pliz. Maprave v pisku
je lahev. Otevii ji a piedt si dopis,
ltery je uvnitf. Po cesté zpét k védi shi-
rej mensi kameny, budes-li jich pozdéji
potfebovat vice, miZet se sem pak vri-
tit. U briny odsun ziklopku na levém
sloupu a stré davnitk Zelezny klig
z maola. Stiskni packu a vytes dalsi
hiadanlku - pamoel paky ovlidii horni
hik tak, aby zaklesnul do prostfedniho
a oteviel tak branu, Ve véii béz po
schodech stile nahoru, dokud nepfiled
jestidb, Zbavit se o je moiné dvéma
zplsoby. Prvnl, krery ale nedoporuéuji,
je hadit na néj tFi kameny. To md tw
nevyhodu, 2e jestiab bude zniten
a nebude ho moino vyuiit pozdéji.

K druhému zpiasobu budes potrebovat
natahovaci klig (byl ve vojagkovi)
a mechanického ptaka z pracovny. Mej-
prve v inventaf obé véel na sebe pou-
Zij, a pak ptika dej do hodin naprave.
Myni stagi jen kliknout na zava®i hodin,
jestiab se ptika vyleka a odleti pryc.
Projdi Zeleznou brankou a pred dvefmi
hru uloz. Vejdi dovnitf a béz k pracov-
nimu stolu naleva, Otevii rychle nej-
girsi prostfedni zisuvku dole a seber
z ni fadici paku. Pokud ji totiz vias
nevezmesd, pfiled Bird Man, paku si
vezme a ty ji horko tézko buded dosta-
vat zpét. Piletu Bird Mana zabrinis
i jinak. Miste prostfedni zisuvky ouev-
i'ed tu napravo dole vedle ni, odsunes
dva hiebicky lezici vepredu. Otevii pak
tajnou prikradku, na nit hrebicky lezely,
a seber z ni klié. Pak jdi k oknu, zavii
ho a pouiitim tohoto klice akno
zamkni. Myni mag dost &asu na pro-
zkoumani mistnosti. Vespodu psaciho
stolu je nalevo jesté jedna zasuvka.
Otevfi ji a dikladné pro-
zkoume| slozky uvnitr,
Ml bys
najic



dalgi klie. Ten pasuje k zamku horni
pravé zasuvky. Ouevhi ji a seber z ni pis-
talku. V¥ levé horni zisuvee je plne
haraburdi, prehrabuj se jim tak dlouha,
dokud se uprostied necbjevi prutina.
seber ji, Mahore zhyva jeité jedna
zasuvka. Otevii ji a prozkoumej tfi

z osmi svitkd. Vprave nahofe poed
misuvkou, kterou jsi oteviral klickem je
vyklenek s dvéma vazami, Jedny z nich
dej na horni policku a druhou doleva
vedle jiné wizy. Pak prazdny vyklenek
prozkoumej. Ma levé sténé zmackni tla-
titko, lampa tak prijede k tobé a ty ji
budes moci vzit, ¥ mistnostu jeste
muZei prozkoumat kostlivce a sebrat
mu ndhrdelnil. Revnéd tak si mited
poviimnout 2ebriku vedouciho nékam
nahary, zatim ale k nému neni pristup.
Vrat se po schedech o patre niZ a pro-
jdi dvefmi do dilny. Jakmile té Bird Man
uvidi, thned zavre miit. Hod proto
jeden kimen na néj a druhy na paku
napravo od néj. Mei se vzpamatuje,
rychle vejdi dovnitr. Podobné jaka

v predchozi mistnosti zamkni okenni
miiZ, jinak ti Bird Man znigi ridic a ty
no budes muser opravit. Z blizsiho
stolu seber francouzdk a Sroubly a ze
zadniho radio. To ale nefunguje - polok
ho na velly cerny stil vlevo a pomaci
oto€ného Srouboviku ho otevFi, Fran-
couzikermn odiroubuj oba konce pru-
tiny daole, vyndej ji a nahrad tou
 pracovniho stolu. Pokud bude ridio

v pofadku, kliknutm na néj se objevi

v inventafi. Pokud bylo radio rozbito
Bird Manem. musis jeité opravit anténu
na zadnim stole - klikni na anténu leici
na stole a pak na radio. 5 ridiem se
wrat do mistnosti s kostliveem a psacim
stalem, Mapravo od dveri je 2ebrik, Ma
radiu zmickni nejprve leve a pak horni
prostiedni taditke, Zebiik sjede dald,
vyiplhej se pe ném naheru do hangiru.
Za stolu seber zahnuty Sroubovik a ze
remé dvé ozubena koletka. Sroubovi-
kem otevii zajistovaci zafizeni u Zeb-
fiku vedouciho nahorue. Zatdhnutim za
paku pak sjede doli male letadlo.

Z dfevéného sloupu sundej rukojet

a b2 k natahovacimu mechanismu

u éela letadla. Masad obeé kolecka a p#i-
pevni paku k jednomu z nich, MNejmené
curndctkrat s ni otof doprava. Pokud
Bird Man ukradl Fadici piku, musis jesté
udélar nasledujici - bk k Zebfiku

v zadni éasti hangaru a vylez po ném
nahoru. Lvidis zde tfi jestiaby. Poroz-
higdni se doleva a doprava a az prileti
Bird Man, musis jednat rychle, jinak pfi-
jdet o jednoho jestfiba. Pousij radie,
zmackni prostiedni horni tladitke (acti-
vation) a hned pak prostfedni dalni
(attack). |estrabi tak zacnou Bird Mana
pronasledovat. Ten ve zmatku fadici
pdku upusti a ty ji miZes sebrat. Pozor,
tote je posledni modnost, jak piku
dostat zpée. ¥V hangaru ti iZ nic nebrini

vlézr do leradla (stadi klilknout na jeho
predni &ast). Pokud neni ruéiéka na
panelu v modrém poli, musis vylézr ven
a poulit natahovael mechanismus. Pak
lelikni na froub driici zapadku a na
uvalnéncu piku. Letadio se vyda na
cestu k chramu, Ten prozkoumime
pozdé|i, takie se vrat zpéc do véle.

£ hangaru jdi dald do dilny, mezi ni

a dvefmi je odbotka doli do podzemi.
Poviimni si jefabu, kliknutim na néj se
objevi jehe eviddini pomoci dvou
patek. Tvym ukolem je dostat na hyd-
raulickou plosinu ve vodé obé zivadl

z brehu a pak vytahnout ven fedy hik.
Tim se otevie brina vedouci ven z jes-
kyné. Polkud je zdvaii jiz pfenesenc na
ploinu, stadi kliknout na hicek a ziavazi
se uvolni. Béz k ponorce a otide] die-
vénym kolem doleva, dokud provizerni
most nedorazi k ponorce, Fak kolo
pust a net se most zadne vracet, rychle
zaklapni pojistku nad kolem. Vlez do
ponorky a najdi jeji eviddacl panel. Mél
by byt uplné vzadu. Mejprve zasuf
fadici paku do otvoru vprave dole.

W leve ¢asti panelu jsou tfi prepinace
pfivadu proudu - nejblizéi do strojovny,
prosufedni do navigace a zadni k panelu
ovladajicimu ponor. ¥ pravé &isti hlay-
niho panelu jsou dva prepinade, keerymi
se zamykaji dvefe, nastav oba do svislé
polohy. Zapni privod proudu da hiav-
niho panelu prepinaem, kiery je pod
vaolantem, a do strojovny (nejvzdale-
néjii levy prepinag). Owoé se felem
vzad a bét stile dopiedu do strojoviny.
Prehozenim paky nastartu] motor

a vrat se zpét k panelu, Yypni pfivod
proudu do strojovny a prepni nejblizs
levy prepinat. Prejdi k panelu, keerym
se ovlidi ponor (je thsné pied hlavnim
panelem). £atihni za levou a pak hned
za pravou packu, Otogenim levého
kolecka zaéne v dvou levych trubicich
stoupat voda. Jakmile desibne do meod-
rého pole, otof i pravym kolegkem. To
by méle mit za nisledek ponofeni
panorky. Ma hlavnim panelu zapni pfi-
vod proudu do navigace a béf k navi-
gaénimu stolu. V jedné z twhb nad
stolem (Uplné naprave) je mapa, zapa-
matuj si obé soufadnice na ni uvedené -
20.67 severné a | 18.96 vychodné.
Klikkni na globus vpravo od stolu, zade
vyie uvedens udaje a patvrd je ENTE-
Rem. Mowvi lokace se objevi na mapé

a zaéne blikar Vrat se lk hlavnimu
panelu - posunutim Fadicl piky dopfedu
sg lod vyda na cestu k vrakw.

W zadni €asti ponerky slez doll do
minipanorky, Horni pravou bilou pié-
kou zavii za sebou poklop. Leva packa
pak miniponarku uvalni a pika na
panelu vpravo di lod do pohybu. Po
priblizeni se k vraku nejprve zmadkni
packu vpravo od velkého kulatéha
olkna, aktivuje se tak ovladaci panel
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Kanceldi pro Windows 375 K¢

kompilace shareware a doplikil pro Windows a fada
programd navic. Zameéreno na Windows 95: Kance-
Lirské aplikace — editory, databaze, planovace, orga-
nizery, prafika, a dalsi. Internel - dhave novinky

# 1etn oblastl, Zajimave doplinky — tkony, animovans
kurzory. Setfice obrazovky, tapely atd., vie pro
Windows 95, Service Pack pro Windows 95 - oprava
operacnihio systémun. CD-EOM take obsalwje vwhrand
demoverze feského ekonomického software pro
OS5 i Windows,

Pisma, loga,

lolobanky Corel Prof

firemy Corel,

Internet do kapsy 349 KE

Vi oo souvisi s piipojenim a swdivinim Internet,
CO-EOM obsalinge pies 130 aktualnich, peclivi
vwbranych programi pro Ms Windows, & niché
zhruba petinu poskyUa lrma Microsoll, ceskou
publikaci seznamujici se ziklady Internetu. fadu
dokumentil popisujicich standardy Internetu, mnoho
odkazi na WWW strdanky. V cend CI-ROM je
k Internetu & vwodivani elektronicke posty adarma
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Pokracovani nspésneho tioln Sharewarovy wwher 85,
Sharewarovi Oscari — zhruba 80 nominovanyeh a
orenényvich sharewarovweh programi za ok 1996,

iy nejlepsi & nejlepsich. Programy pro celou rodino
= wika a vedélavant, evidence shivek, domaci ncet-
nictvi, by, hudba, astronomie, astrologie, kncharske
knihy, & dalsi. DTP a grafika — demoversc produkii
Corel, Ghostseript. ceska pisma pro kreslion program
MNeolaint, katalog obrizki PhotoView 60,000 a dalsi,
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Unikitni CD-ROM zamérujich se na pisma. Vice ned
1530 fexin pisem ve thech formatech (Troe Type,
Adobe Type 1. NeoPaint) . Takika 300 logotypi na-
gich 1 gahranicnich frem gpracovanyeh ve veklorosyel
Tormeitech. Velke mnodstvi fezi svmbolovyeh,
ornamentalnich a mmakovyeh sad vo forneato Troe
Type. Obriizky v podobé GO 000 nahledi (JPEG)
sional Pholos, Informace 2
firemmbo hot-line zamerencho ma |r|1r[|uhh

i

Pl verge systému pro naveh plodgiveh spoji a fada
doplitkin navie, CD-ROM obsalwje aplny, nijak neome-
zeny system E Mravenee, plivodnt desky program pro
paivehn plosnych spoji.
jrou osazeny v nekolika deoZicich Magion. Diky velmi
priznive cend je nyni plnd verze E Mravence dostupni
vaem, profesionaliin i amaterim. CO-ROM deile nabiz
ghrusu novou verzl programu Formica <k 1 Freeware
pro maveh plosnych spojil a editaci schémat, manualy,
profesiondalnd wivolene ukichove desky. program G-
Prevue pro ndlled wstupnich souborti pro foloplotiery
nebo NC wrtacky a dalsi zajimeave informace pro
vaechny, kio se pobybuji v oblast eleklrotechniky,

zvyknéfe si na kvalitu

Deskay wivolenc s jeho pomoci

ny jsou koncove, vie

az P4 10-18 hndm Db]edr‘mtl._F i na dobirku,
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g scare magazin pofitatéovych her

ruky. Y&imni si revnéi dvou pik - jedna
je dole pod ocknem a ma tfi pozice -
pravou, prostiedni a levou. Pomoci ni
se nastavuje smér plavby. Pika naleve
uvadi lod do pohybu. Postupuj nyni
takto: Mastav prostiedni paku do
polohy vprave a posuf levou paku. Po
zastaven! lodi jen opét posuf levou
piku. Fak nastav prostredni piku
doprava, posufi levou, prostfedni
doprava, posun levou, prostredni
doprava, posuf levou. Po daldim posu-
nuti leve piky se dostaned pfimo nad
palubu. PFepni se na pravy panel

a posun piku - lod se ponofi dovnic?
vraku. V¥ hlavnim panelu nastav pro-
stiedni paku doleva. a pak dvakrat
posuf levou piku. Pred tebou by se
meél objevit na sténé hik. Ten musis za
pomoci mechanické ruky vzic. Pomoci
piky na pravem panelu se vynof

a pokracu) nasledovné: prostredni paka
doleva, posun levé piky, prostfedni
doleva, posun levé, znovu posun leve,
prostiedni doleva, posun levé, pro-
stiedni doleva, posun levé a znovu
posun levé piky. Pfed tebou by se méla
abjevit lebka. Prepni se na pravy panel
a pomoci paky se kousek vynof. Mastay
prostiedni paku doleva a pomoci levé
piky se posuf. Objevi se sejf. Jeho
otevien( brani dvé direva. Toho spod-
nihe se zbavii jednoduie za pomoci
ruky (stadi poulit pravou piku na
panelu jejiho ovladani). Mastav pro-
stfedni paku deleva a pomoc levé paky
se posun. Mechanickou rukou s hikem
se nyni musis trefit do kulatého ooveru,
To bude mit za niasledek zbaveni se
druheho dreva. Pomoci ruky sejf otevii
a vyndej z néj pitistroj (je dost dilegity,
protoie pomoci ného znicls pozdéji
Dark Beinga). Lod se pak automaricky
vriti do ponorky. Podobné jake diive
zapni hlavni panel a nahod motory.
Zapni navigaci a na navigaénim panelu
klikni na globus, Ma mapé pak vyber
prostFedni svitici bod - na displeji se

automaticky nastavi soufadnice 21.65
a | 18.87. Porvrd je EMNTERem, vrat se
k hlavnimu panelu a posuh Fadici paku
dopfedu. Diostanes se k astrovni pev-
nosti.

Vylez ven a na melu klikni na rybaf-
shy prur. Wysledkem bude chycend
ryba. Béz do dilny, nejde zde ale proud,
pokracuj proto dile do strojovny. Pre-
hezenim piky na levém stroji se vysune
hiidel, Béz k pravému stroji, klikni na
pravou piéku a dri ji tak dlouho,
dokud vétrniky nevyjedou nahoru.
Zmdcknutim pravé packy se uvede do
chodu generitor proudu. Vrat se zpét
do dilny k Fezaéee, zapni ji pickou dale
a Z dlouhého dfeva si uFei dva kousky.
Béi k dalii fezadce (s rohatou hlavou),
wyndej desku zespodu a postupné nafei
osm malych kouskl). Ze strojovny jdi
po schodech nahoru, dekud to jde. MNa
hale v harni védi zavés rybu, Vrat se do
dilny a podivej se oknem ven - poprvé
bys mél uvidér, jak Darl Being tyra
cbludu, Yrat se do dilny a pak se podi-
ve] opét oknem ven. To opakuj tak
dlouho, dokud neuvidit ebludu jit zleva
doprava do véie. Vedle okna v dilngé je
vchod do kandlu. Rychle tam béf a za
pameoci kouskd dfeva si postav mistek.
Palud bys abludu neadlikal rybou,
obluda by ti mastek shedila. Na druhé
strané je slévirna, B&: nahoru po scho-
dech k délu. Ze zemé vezmi kouli, roz-
nétku a stielny prach. Otevii délo a dej
dovnitf nejprve stielny prach a pak
leouli. PFipevni revné: na hlaven roz-
nétku. Vytahnutim pojistky posui déle
doprava. Podive] se teleskopem, méla
by tam byt obluda. Zapal nejprve zapa-
lovag a pak roznédku na hlavni. Od
cbludy uz budet mit poke]. Vrat se do
slévidrny. Seber nejprve uhli, drevo,
lkovowvé plity a ze stolu formu. Uhli
i drevo dej do pece a pomoci zapalo-
vace ho zapal. Kovevé plity dej do
zavéiencho hrnce, ktery pomoci paky

presun nad chen, Nejméng pal minuty
nechej platy nad ohném roztopit. Pak
zatahni znovu za paku, Polok na stdl
farmu a pomecl pravého tladitka do ni
nalij kov. Pak stiskni dalii piéku - forma
zajede do vody. Zmatkni padcku jesté
jednou a forma vyjede ven. Z jejihe
vnitFku seber nahradni dil do letadla.
Pres dilnu béi do véie o patre niZe,
nez jsi zavésil rybu. Uprostred je socha,
krera ma na svém podstavei @jny pri-
stének, Zatim ho ale neni mono otev-
fir. Projdi dvefmi, kreré difve blokovala
obluda. £ pracovniho stolu u letadla
seber klié, krerym otevi tajnou pii-
hridku na podstavci sochy. Vécicku,
kterd je uvnitf, seber, Vrat se k letadlu,
vadny dil nahrad um privé vyrobenym.
Pomoci piky u stolu otod letadlo. Pre-
pni spinaé u regulitoru proudu do
polohy " a vod kikou, dokud letadlo
neziska dostatek energie. Viez do leta-
dla a uvnitF otot klikou doleva, Letadlo
povyjede ven. Vodorovnou paéku
posun doleva (narovnaji se kridla)

a svislou smérem dold (kfidia zaénou
mavat). Rychle zmackni fadici piku
vprave dole a letadlo se konedng vydd
na cestu - k témui chramu, kam jsi
kritce zavital predechozim lecadylkem

Z vEie,

Sejdi po schodech a mistnosti projdi
na nadvefi. V pravé st je vytah dold
na plosinu, kde [si uZ dfive pfistal,

a v levé tri mistnosti - levd, prostifedni
a pravi. Vejdi nejprve do té prostfedni.
Objevi se Liryl, promluv si s ni a ode-
vzdej j| musle a droubky. Uka ji rovnéz
dopis z lahve. Pokud budes od Liryl
odchizet a ona o povi, Ze ti ma jeird
co Fict, dikladné ji vyslechni, Z nadvori
jdi do pravé mistnosti a prozkoume]
sochu uprostied. £azvon na leve a pak
na pravé zvonky - socha otevie ofi
ZLopaku| to jesté jednou a socha se
otevie. Oweé obé vadorovind piky na
opafnou stranou - odkryje se Stér-
binka, takie je mo¥no posunout svislou
paku smérem k sobé, Rozezvué oba
zvonky a dokud zni, rychle zatahni za
svislou toditou piku. V tajné prihridce
se objevi CD disk. B&3 s nim na
nadvofi a pak do levé mistnost. Pokud
se tu necbjevi Liryl, béZ ven a chod
sem tak dlouho, az prijde. Prehraj ji
CD o jeji minulosti a pramiuy si s ni,
Jdi na nadvofi, je pfitom ddlezité, aby
pred tebou odetla i Liryl. Polud se tak
nestane, musid pofid pfichizer

a odchizet, pripadné si s Liryl promiu-
vit. Z nddvof bé2 do proscfedni mist-
nosti. | zde by se méla objevit Liryl,
pokud ne, buded sem muset znovu pii-

jit. Mot hru a béi k ovladani magnetu
v levé st mistnosti. A vyzkoude| si
obé packy. AZ se objevi Bird Man,
zatihni vodorovnou picku ca nejvic
doleva a mackej svislou piku tak
dlouho, dokud Bird Man nebude chy-
cen. Pokud se ti nepodafi Bird Mana
chytit, nahrej si uloZenou hru a vie si
zopaku). Znovu si promiuv s Liryl, ten-
tokrit uz o véri, mkie ti povi vice. Ve
stiedu mistnosti je paka. Pritahni ji co
nejvic k sobé, sjeded do podzemi. Zde
musig najic a vzit celkem pét soudistek
- Z trezoru, ocelové bedny a z kazdé ze
tii dievénych beden. Mad oviddacim
panelem je plakic, i ten seber. Na
panelu klikni na obé musle, objevi se ti
soufadice sopky - 22.001 a | 19.11.
Wyjed nahoru a piku tentokric posun
co nejdile od sebe, Vyjedef i s Liryl
nahoru. Pfime za tebou jsou tfi zdroje
proudu. Prozkoume| ten levy a piipoj
levy cerveny drat. Tim bude obnoven
pfivod proudu. Ma hlavnim panelu najdi
prepinaé vedle éryF svislych éervenych
svétylek a zapni ho. Prehod jeité velky
prepinat napravo a zapni Etyfi moni-
tory v leve cisti a jeden v prave £asti
oviidaciho panelu. Ped timea monita-
rem jsou dva ciferniky. Nastav levy tale,
abys na monitoru vidél majik. Pak ota-
cej pravym, dokud se na monitoru
neobjevi Krickava laboratof. Zmackni
cerné tladitko u praveho ciferniku

k nastaveni cile. Ve spadni &dsti hlav-
niho panelu jsou po stranach dvé paky.
Zmatkni nejprve levou (prodlouli se
pledina) a pak pravou (otevfe se stife-
cha). Zmdckni tla¢itko vlevo dole, roz-
sviti 52 obrazovka, Pomaoci Exyf
koledek nastav obé Zluté | derveng
primky tak, aby se protnaly ve stfedu
zeleného kruhu, Posun dold obé malé
packy nad monitorem a pfehod pravou
spodni packy do polohy naleve.

V tomte misté hru uled Presuf horni
vodorovnou packu do pravé polohy.
Sleduj méfié pod pdkou a jakmile je
rucicka na rozhrani mezi bilou a Zerve-
nou plechou, zase harni pagku prehod
zpét doleva. Béz k pleding a za pomaoci
teleportu se presuf do majdku.

W pracovné zhyvd dofedit problém
s kostkou, Pouzij na ni kosliveldy niahr-
delnik a drahokamy nalezené diive ve
studovné na policce. Pak zmackni tha-
Eitka na hernl sténé a objevi se 4
prstence s obrazci. Nastav je tak, aby
pod sebou byly stejné symboly, Délej
o tak dlouho, dokud neuslySis kliknut
(v mém pfipadé to byle po nastaveni
Eeveredkl, mite to oviem byt
niahodne). Pak nastav jiné 4 stejné sym-
boly (u mne to byla kolecka) a odsune
se hofejiek. A koneéné po nastaven|
dalsich 4 stejnych symbold (u mne troj-
uheli¢kd) se sdsune | spodek. Ted uz
stadi jen mastavit kembinaci, ktera byla
zobrazena na papirku pfi Feseni hida-
nek drive (kombinace koleéko, troji-
helnik, étverecek a kifiek), a kostka se
otevie. Vezmi lihey a padobné jako
ditive se pres laboratof vrat do paralel-
niho svéta (musid pfitem vyménit
modulaéni trubici). Béi do hangaru
a letadlem edeestuj do chramu. Tam



presedni do druhého letadla a odlet do
ostrovni pevnosti. MNasedni do
ponorky, nastartuj motory a v navigac
zadej soufadnice soplky - 22.01

a 119.11. Potvrd' je ENTERem a vydej
5e na cestu.

Po vystupu z ponorky se podivej
doleva, v okné uvidis Dark Beinga. Béz
k vlaku a ze schrinky na naradi vpravo
ad dvef| vezmi dynamit a Stipagky.
Zajejich pomoci se zhav zamku na dve-
fich. Ty otevfi a nastup do vlaku. Zapni
proud pakeou vzadu a oted s k fidicimu
panelu. Cervenym tladitkem nastartuj
vlak. Mékolik slov k ovladani - pravou
pakou ovliviujet smér - dvé rychlosti
jsou dopiedu, jedna dozadu, Cervené
tlagitko uprostired slouii k vredni
a paéka vlevo nahore ovlida navijak
s hakem. Cervené svérylko vievo dole
signalizuje, Ze je k dispozici vyhled ven,
Sedd paka vepiredu prepind vyhybley.
Rozjed se a a vlak zastavi, podivej se
ven. Klikni na dyname (nikaliv na die-
vény sloup) a zatahni za paku. Plogina
vyjede nahoru. | zde je dyname a dre-
vény sloup. Pouzitim kampasu v inven-
tafi zjistis, na kterou svétovou strana ta
kterd chodba vede. Klikni na dfevény
sloup (musig se mozna nékolikrat oto-
it doprava) a atevii je]. Otodii-li kii-
kou, plosina se otodi o 90 stuphd, takie
se 5 vlakemn celkem jednoduie dostanes
i do jinych tuneld, Zatim se ale oticet
nemusit. |ed stile dopifedu a aZ se
v levém spodnim rohu objevi éervené
tladitko, zastav a podivej se ven. Pro-
zkoume| bednu uprostied krifovatky
a vezmi z nf Zeleznou tyé, Klikni na vlak
a ze schranky na naradi vyndej klic.
Prozkaumej sloup u nejblizéi vyhybloy.
Do otvoru zastré ty€ a utdhni ji klicem.
Vyhyblka tak bude pod proudem.
Zacouve| zpét na hlavni kfizevatlku
a pomoci kompasu a kliky ve dievéngém
sleupu se nastav tak, aby viak byl felem
k severu. Jed dopfedu pres daldi krizo-
vatku a zlstaned stit u miiZe. Vrat se
zpét pred kiizovatku, kterou jsi pravé
projel, a v jisté vzdilenosti za ni zastay
a rozjed se dopredu, Stale macke)
fedou paku, v uréité vzdilenost od kii-
fovatky by se méla prehodit vyhybla
a vlak jet doleva. Po chvilce jizdy shodi
Dark Being na trat kameny. Podive| se
ven a polof na kameny dynamic.
Pomoci zapalovade ho zapal a cesta
bude volni. Pokratuj dopfedu, vystup
z vlaku a podivej se, kam ses to viastné
dostal - ke dvefim Dark Beingovy labo-
ratofe. Zatim ale zde nic délat nemd-
ze§, naswp proto do viaku a vrat se na
hlavni kifizavatku. Znimym zpasobem
rastav celo vlaku na zapad a rozjed se
dozadu, Za prvni kfiZovatkou zastay,
rozjed se dopredu a prehod wyhyblw
tak, aby vlak jel doprava. Ma konci trati
vystup, Objevis zde Amandu. Ma
panelu pred ni zatdhni za levou paku,
nadzvedne se tak mitE u nik jsi pied
chvili zastavil. Yrat se na hlavni kfizo-
watku a nastav se Celem k severy, jed
stile dopfedu bez pPehazavani vyhy-
bek. Az vlal zastavi, vystup. |di
dopfedu, straje vzadu si zatim neviime|
a2 zabot doleva k lavovému poli, Zde se
otof doleva a viimni si, Ze postupu
dopfedu briani propadly kus podlahy.
Piitihini ho defenikem a zahakni haé-
kem. Pokracuj dopfedu a zatihni za
pravou pdku. Do koule, kterd prijede,
nastup a pemoci prave paky sjizdéj
dolb. PavEimni si festi svislych Sipek
pfed tebou. Pomoci mechanické ruky
a otoéné hvézdice nalevo nastav prvni,
druhou, ctvrtou a Sestou dipku do
vadoravné polohy. To ma za ndsledek
otevieni koule na dné kriteru. Viyndej
z ni fedy predmét a pfi cesté nahoru

zase nastav viechny Sipky do svislé
polohy. |di ke stroji 5 festi otodnymi
koly, kolem néhoz jsi preiel na cesté
od vlaku, Croé kelem u fedého porrubi
itreti kolo zleva) a prvnim kolem
zprava. To otevie dvefe do Dark Bein-
govy laboratore. Yrat se k Amandé a az
ji uvidit zepfedu, otod se doprava. Az
se Zelezné dvere zvednou, rychle stré
do otvaru nahafe deftnik. To dvefe
zablokuje 2 zdstanou oteviend, Otod
se zpét daleva, otod kalem u stifbr-
néhe potrubi a posuf pravou piku na
panelu smérem k sobé, To zakrtivuje
magnet. Otot se zpét celem k panelu
a Amandé a zmidéknl hnédé tladitke. To
opakuj tak dlouho, dokud magnetem
nevezmes kus skily, Posufi dvakrit pra-
vou paku smérem k Amandé, magnet
s kamenem by se mél dostar napravo
od Amandy. Po zmacknuti hnédého tla-
£itka bude Amanda volnd. Projdi dvirky,
jet jsi oteviel za pomoci deitniku,
a Amandu vermi k sobé. Vrat se do
vlaku, pokud budez chtit, mifel deir-
nik zase vyrahnout. Vrat se na hlavni
kFizavatku, nastav se Zelem l¢ jihu a jed
dopfedu. Tésné za sebou jsou dvé
vyhybky. Zastav za tou druhou a pfi
couvani zpét ji prehod Sedou pikou
{jedni se o w vyhyblku, krerd musela
byt opravena. Couvej dile, dokud
nedojedes k padacimu mostu. Podive]
se ven, ¥ kazdém pripadé se zde musis
objevit v éele s hikem. Prepni prepinag
na panelu vleve uprostied do dolni
pelahy a levou vedorovnou pakou sniz
hik, co nejvice to jde. Pak ho zase
vytahni, most by se mél spustit dold.
Loz hru a jakmile se ocbjevi moinost
vyhledu ven, ihned ji vyuiij a vlak
zastav, jinak zemfes. Proazkoumej
podkozenou trat a za pomoci velkych
kleiti ze schranky na nafadi kolej vyjmi.
Podivej se doleva a opét za pomoci
klesti vyjmi dobrou kole| a nasad ji na
podkozencu trat. Myni je treba viak
otodie Veat se na hlavni kfizovatku,
nastav se celem k severu, zacouve| ples
abé vyhybky a po cesté dopfedu pre-
hod opét tu cpravovanou, Jed pres
padaci mast a% na kenee trad. Pro-
strednim tladitkem vyvreej ve sténg
diru. Projdi pak skrz ni a ze svériku
vlevo vezmi posledni souddsthu k déluw,
kreré zniéi Dark Beinga. Mazes k tomu
vyuZit nacrtek ziskany v chramu. Diile-
#ité je soufdstly sklidat v tom pofadi,
v jakém jsou na nacreku odislovany,
a nezapomenout, Ze néktere dily maji
prepinace (dil 4 kifidla, dil 5 ruce a dil 3
oba horni konce). Po zkompletovani se
vrat na hlavni kiflfovatku, nastav se na
sever a jed stile dopredu. Ma konci
vystup a v mistnosti s ventily oto€ &ovr-
tym zleva. Yrat se k dife, kterou jsi
vykopal {na hlavni kfizovatce se nastav
celem k severu, zacouve| a pfehod
opravovanou vyhybku), vyndej ze
schrinky na naradi kladiviko a béZ wyvr-
anou dirou af do laboratofe. Zatim
délo nepouzive), Dark Being torif udéla
Fadu véei za tebe. AZ bude chtit prejit
k pice u boéniho Zlutého stroje,
vystiel. Poté, co Dark Being bude chy-
cen, zmackni paku sdm, bude zaktivo-
van prichod zpét. Prozkoume
kovovou bednu pod stolem a otevii za
pamoci kladivika. Uvnic? je plinek seber
ho a jdi ke panelu u leiciho Kricka.
Posufi levou paku daold, na Krickovu
hlavu sjede éepice. Posufi deld pravy ze
dvou prepinacl vedle sebe a nastav
lkoletko na druhou poziei. Ma monitoru
se cbjevi vinéni. Trikrat zmackni pra-
vou piku a Krick se vzbudi. Promluy
s nim a dej mu Amandu a planek
z bedny. Zaktivavanym prichodem se
vrat na majak.

Radek Lukas
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amisto uvitdni v této staro-

nové pravidelné nepravidelné

rubrice se vam musim
k néfermu pFiznat. Jsem zdvislik. Jeité
piedtim, ne zatnete nevéiicné krou-
tit hlavou, musim tento termin trochu
vice specifikovat: |sem zdvisly na
muzice, Pokud si totiz jakymkoliv
legilnim €i nelegilnim zpisobem ales-
pon jednou tydné neobstaram svij
Wfet” - ¥ tomto pripadé tedy nove
CDétke, zaénu se tiist, po ziddech mi
stéka studeny pot, stanu se plactivym
a propadam osklivym depresim. |eité
pfed nékolika lety jsem byl pramér-
nym pasiuchatem a hudebnim konzu-
mentem. Palk jsem oviem dostal
stipendium na studijni pobyt ve Spoje-
nych stitech a tam jsem zaéal poslou-
chat takzvani ,.College Radio
Stations” - cot jsou studentske roz-
hlasové stanice. Kaida vérdi americka
univerzita ma alespon jednu. Fasnul
jsem nad tim, kolik vznika nové
muzily, o které jsem do té chvile
nemel ani paru a kterd mé takfikajic
brala, A vzhledem k tomu, e CDéka
jsou v USA mnohem levngjsi nek u nis
a maji tam také stradnou spoustu
obchodd s CDeky poutitymi, zacal
jsem si postupné kupovat
viechna alba skupin, kreré mé pii
poslechu radia nécim zaujaly. Kdyi
jsem se pak po puldruhém roce vracel
zpatky do své revoluci zménéné vlasti,
privezl jsem si 5 sebou vice nez 300
kouski. A tak zagala veelku neving mi
choroba.

Me nemusite se bat. Mechci, aby se
z vas stali $tvanci jako jsem ji. Chei se
s vami jenom pravidelné délic o své
hudebni zazitky a pooteviit vam
dvefe, o krerych jste moina do této
chvile nevadali. MNa tévo strance vis
totiz - moind k litosti nékeerych z vis
(sarry) - nebudu infermavat o novyeh
albech vybéleného Michaela Jacksona,
ani o zbrusu novych nahrivkich D)
BOBA (nebo Bimba?). Mebudu totiz
psat o hudbé, krerou si miZete
poslechmout v pofadu ESO na Mové
nebo na prazské rozhlasové stanici
Llata Praha. Pokud je pro vas synony-
mem soucasné hudby kompilace

+Cigo béla &ilenci & tieuly typu
wauper Power Mega Summer Hits",
véfte mi, 2e o hodné prichizite.

O tem to tedy vlastné budu psac!
O alternativni hudbé! Co je to alter-
nativni hudba? Ma tuto otdzku vim
bohuiel nemohu odpovédér. Alverna-
tivni hudba je nic nefikajici umaly ter-
min, pod kterym si kaidy pfedstavuje
néco jiného. Pre spoustu lidi ale tente
termin predstavuje hudbu, kterd je
zcela na okraji, pFipadné jif za okra-

jem jejich zajmu a vkusu, Ale pockejte,

ja se tady vliastné vibec nechci pou-
ivér do Hdnéheo vykladu termind.
Chei vam prosté jenom pledstavit
muziku, kterou byste byli pii své
navitévé v prodejné s CDEky pravdé-
podobné prehlédli. ¥ téwo rubrice se
vas budu pokouget presvédéovat
o tom, ie by to byla skoda.

Roziifte si trochu svilj obzar.
Pokusim se vim v tom pomoci.

A jefté néco: Velmi by mé potasilo,
kdybyste se k této rubrice vyjidFili.
Mapiite mi, jak se vim libi, co se vam
na ni nelibi, a vibec viechne, co vis
k tématu hudby napadne.

PSYCHOTICA: .PSYCHOTICA*
(VENTRUE/AMERICAN, distri-
buce BMG)

V podobé kapely Psychortica se na
scénu vraci glam-rock zacatku BO.let,
Ze nevite co to je! Zkuste se zeptat
swyeh stardich saurozencd na album
~Liggy Stardust” Davida Bowieho,
nebo na alba lggyho Popa. Uvidite, jak
se jim zalesknou ofi. Pokud oviem
zadné stard| sourozence nemidte, nebo
pokud se na vas budeu po vysloveni
vyie uvedenych jmen divat nechapavé,
musite se do objevovin( pustit na

vlaseni kdZi a bez pFipravy. Véfte mi
ale, ze by se vim to, co najdete,
mohlo libit.

Patrick Briggs - zpévak a hlavni
asobnast Psyehaticy - je bezpachyby
velice zajimavym Elovékem. Zadivejte
ze na chvili na jeho fotografii a etéte
dil: Briggs je byvalym barmanem v jed-
nom undergroundovém newyorkském
hudebnim klubu. Inspirovin a pobou-
fen vystoupenimi nékterych swych
hudebnich souéasnikd, rozhod| se sdm
pro tuto kariéru s tim, Ze bude viech-
no délat jinak. Znechucen sterectypy
vlasatych rockovych muzikantd, obdi-
vovanych hysterickymi teenagery, vri-
til se Brigge svym imagem a hudbou
privé zhruba na zaciatek 80.let, kdy,

jak sdm Fikd, byla hudba jeité zabavou.

A mél Srésti: Spolednost American
s nim podepsala smlouvu jesté pied-
tim, nei vubec odehrili prvni turné,
a pozdéji se dokonce jeho vos-
kova figurina dostala do
Rockenrolloveé haly slavy
vedle takovych spicek,
jake je pravé David
Bowie, lggy Pop.
Trent Reznor &i
Marilyn Manson.

Briggs je exhi-
bicionista. Ma
svych koncertech
neziidka vystu-
puje nahy a keluje
a ném fima, Ze si
pravé na jednom ze
svych vystoupen| urizl
penis - col je ostatné
zpriva, kterou Briggs sam
nepapird, a werdi, Ze se o sku-
tecnosti mohou presvédéit navitév-
nici jeho koncertd. Pokud je zrovna
obleden, nosi tésné kolené kalhoty,

pncoldgames sk

vysokeé boty, na hlavé

ma na blond ebarveny mehawk",
nosi nauinice a ofni stiny. Je vidét, e
na svém image tvrdé pracuje.
Mastésti pro nds, obyéejné poslu-
chate, ale Briges ma jeicé dostatek
€asu, energie a nipadd na kampeno-
vani bezvadné muziky.

Co tedy najdete na debutovém albu
skupiny Psychotica! Predeviim zabavu,
Qd prvni nabite skladby (a zatim jedi-
néhe singlu) ,lee Planer Hell®, ples
ponékud (textaveé) morbidni |, Starfuc-
ker Love” a mimofadné pFijemnau
cover-verzi skladby . Freedom Of
Chaoice” (pivodné od skupiny DEVO),
at po osudove findle, které se prfi-
znaéné jmenuje .. The Awakening",
tedy ,Probuzeni”. |lednotlivé skladby
jsou prolozeny kratkymi samply
a jinak podivnymi zvuky, Celé album je
mimofidné rozmanité, coi ma pro
posluchace jak vyhody tak moina -
pro nékteré - | nevyhody. Je totiz
nepravdépodobné, ze byste se do néj
zamilavali pfi prvnim nebo druhém
poslechuy, Ma druhou stranu se vim
oviem hned tak necposlouchd. Kdy#
jsem Psychoticu od firmy BMG dostal
k recenzovini, nebyl jsermn privé
zrovna v nejlepéi ndladé a zhruba po
tfech skladbdch jsem se uZ ehystal
cdéfko vypnout a disk zahodit - ale
nakenec jsem to neudélal a poslechl si
album do kence - a pak si ha ihned
pustil znovu, a pak jeité jednou.

A potom u jsem skore tyden nepo-
slouchal nic jiného. Briggs mé pro-
sté uchvitil. VE&fim, e stejné

tak miZe zaujmout i vas,

SKOLD: ,SKOLD"
(RCA, distribuce
BMG)

Industriil. rock,
heavy metal, nebo
taneéni hudba!
Skold vam nabizi
od kaideého néco.
MNepodafilo se mi
zjistit. kdo vlastné ve
skupiné Skold
hraje, kromé , Skolda”
samotného, ktery pochizi
z mrazivého Svédska a nyni zije
a hraje ve slunné Kalifornii. Vzhledem
le zizralklim moderni technolagie je
dosti moine, ie cely projekt je tvofen
jen jednim Elovékem a spoustou elek-
tronickych ndstroju a samplera.

Za Skeld ale havaii jejich hudba:
jak uz jsem se zminil je to pestrd smé-
sice nékolika rdznych Zinrd - pfevlidi
ale . raneéni industridl” - cof by se
dalo pfirovnat k hudbé, pri které by si
radi zatanéili tfeba mechoveé (tedy
bitevni raboti). Znire NIN? Slyieli jste
nékdy Ministry? Skold zni totiz
podobné, snad jen s tim rozdilem, e
jeho kousky jsou trochu ,,mékei™
a uhlazenéjii. Drsnd kytara, rytmické
bici, pfi kterych si budete podupdvar




obéma nozkami a zajimavy modné
ochraptély zpév. Tohle CD&ko si
klidne miZete vzit piisté s sebou na
mejdan u vasich znamych a miZete si
byr jisti, 2e vis s nim nikdo nevyrazi
(na druhou stranu opravdu netugim,
s leyrn se ve valnyeh chvilieh styldte,
takze...).

Af pristé pajdete do vaseho oblibe-
ného obchodu = CO, nechte =i Skold
zahrat - zatnéte napfiklad jejich sing-
lern, skladbou ,,Meverland”, neba
lerdsnou baladou , Hail Mary”. Moina
vis Skaold chytne. A kdyZ vis chytne,
tak vds hned tak nepusti,

(hetp://skold.coml)

TOOL: .AENIMA“ (Z00, DISTRI-
BUCE BMG)

Predstavte si, ze jdete dlouhou a tma-
vou chodbou - trachu jaka v Doomu,
ale ai potom, co uf jsou viechny
nestviry vyvrazdény. Vite, ie

uf se vam nemb#e nic star,
a tak ani nevnimdte
remnou hudbu

5 tEMEF feptavym

zpévem. A najed-

nou dostanete

pésti do obliéeje -

a Septavy Zpév se

preméni v agre-

sivii wylefiloy.

Memusite se
poustét na pochod
temnymi chodbami
a nasledné si pak pri-
lelidar led ke krvaceji-
cimu nosu - staci si totiz
pustit nové album skupiny
Tool.

Tool nejsau pra katdého. Vagi
babicce by pfi poslechu jejich nove
deslky: AENIMA® vypadal zbytek
vlasd i zubd a vase jemna a néina pfi-
telkyné by se s vaimi moZnd rozesla.
Cdradit e ale rozhodné nenechte;
Tool patfi k tomu absolutné nejlep-
iimu, co se v soutasnost v oblasci
agresivniho rocku objevile. Kapela se
dala dohromady okolo zpévika May-
narda Jamese Keenana v roce 992
a prval (mini}) album poad ndzvem
WOpiate” vydali o rok pozdéji, Pak

T R

ADVISORY

ERRRIEIE LORIRE

cdjeli na twrné s Rallins Bandem (od
kterych jiz brzy rovnéi vychizi nove
album), aby pak v dubnu 1993 wydali
propracovang, vynikajici album
wIndertow™, ¥ srpnu 1993 se na MTY
zacal vysilat videoklip k singlu Sober"
nasledovany o pdl roku pozdéji sing-
lem a videemn ,,Prison Sex". Obé videa
patii podle mne k vubec nejlepdim
videcklipdm, které byly za dobu MTV
natodeny. Syrové surrealisticke,
podobné nékeerym projekoim Jana
Svankmajera, zanechaji v divakovi
nepfijemny pocit mrazeni jesté dlouhao
po jejich shiédnuri.

Ale dost histarie. Po tiech letech,
v kvétnu tohoto roku zagali Tool
natiéer ve studiu své nové album
HAenima® (nizev se zda byt slowni
hitlélkou - kembinaci dvou slov: animal
{zvife) a enema (klystyr)). MNa albu
najdece |4 zbrusu novych skladeb
s nazvy jako: |, Stinkfist”, JHoaolker
With A Penis™, némecky zpivanou
Die Eier von Satan™ a fercovné, mlu-
vene intermezzo Message to
Harry Manback", keeré zni
trochu jako sampl
z néjakého Taranti-
nova filmu, Kaida
slladba je hudebnim
zazitkem, pFi kte-
rém budete takii-
B kajle ,skikar".
Budete kricet
a bubnovat pomy-
sinymi palicemi do
pomysinych bubni,
Ale hlavne se
budere dobre bavit,
SAenima” uf dnes pro
mne patfi k nejlepsim
albam letoiniho roku.

(Poznambka na zivér: budte tak
hodni a agresivitu, kterou ve vas
maoznd Tool vyveolaji, si vybijejre néja-
kym spolecensky prijatelnym zpuso-
bem - napfiklad hranim néjake veselé
pocitacavé hry, nebo dosatenim
mimeafadnéhe sportovniho vykanu.
Diékeuii).

(http://www.toolband.com/)

SOME SAY THE END 15 NEAR

SOME 5AY WE WILL SEE ARMAGED-
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Zalohovani je vec,

kterou povazuje
jedna cast pocita-
covych uzivatelu
za zbytecnost a
druha za nutne zlo

ikdo nema zdlohovdni rad, pro-

tofe stoji das a penize. A praci.

To vie by Slo investovar do
wybornyeh poditadovyeh her! Tak proé
tedy vlastné! Oh, abych nezapomnél na ty,
keefi pojem . zalohovin™ a 5 nim spojeng
sloveso zilohovat” nikdy neshySeli: Rybkiy
slovnik naucny: Zdlohovdni je tvorba kobil soft-
ware a dat, které uZ viastnime. Tak.

Dara jsou svou podstatou neklidnd vec;
nezivisle na tom, jak dlouho jste je pofizo-
wali, mizere o né prijit ve zlomu sekundy,
Staci, aby braska pfinesl ze koly zavirova-
nou disketu, anebe aby operadnimu
systému ruplo v bedné, a je to. Uiivatelg,
ktefi poklidaji zilehovani za zbytednost,
byvaji Stastlivi, kterym se nikdy nic nepfi-
hedilo, anebo odbornici, ktef se domni-
vaji, e dokaiou vidy viechna dara
obnovit. Mormdlnl uivatelé ale vétdinou i,
0 Znamend prijit o dara - nékdo zoraril dis-
ketuy, jiny prisel o obsah harddisku, ja tfeba
o 100 MB obrizki (o kierych jsem si mys-
lel, ze jsem je zazilohowal),

Dobrou otizkou je, jak a kdy ziloho-
vat. ¥ zisadé miete zilohovar cely disk,
anebo jen vybrané soubory. Prvni zplsob
sloudi pro regeneraci v pripadé kolapsu
celého systému a druhy v pripadé omylu
{premazani jednotlivého souboru a nebo
adresife). Mevyhadeou prvnihe zplsabu je
casovd a objemovi ndroénost, u druhého
se pro zménu v pripadé kalamity s hrizou
presvedcite, co viechno jste nezalohovali.
Mejlepdi jo provése asi jednou mésifng
archivaci celého disku a éastéji provadét
zilohovini pracovnich soubord, jaks jsou
textove soubory, databdze a uloZena
pozice z her. (Myslim, Ze jste si poviimili,
e zilohovinim ulozenych pozic si mizete
hravé rozéific podet ukladacich slotd, a to
i u her, kreré umonuji jen jeden.) Velmi
dobré je navyknout si pofizovat bezped-
nostni kopie systémovych soubord jako
AUTOEXEC.BAT, COMNFIG.SYS nebo
soubory =IMNI, krere pougivaji Vindows.
Ldélejee si pied kaidou zménou v téchto

Zalohovani

souborech kopil s ndzvem " BAK nebo
*OLD - kdyi se po vadem zdasahu systém
zhrout, je regenerace mnohem snadnéjsi,

Specidlnim zplsabem zhlohovani je
tvorba tak zvanych recover disket, které
umaodhuji nastartovani poditade v plipadé
naprastého krachu operaéniho systému,
kdy potitaé odmitd cololiv délat. Drive
tvorbu téchto disker umoinovaly specidlni
programy, jako napiklad Morton Uilities,
dnes je jejich tvorba v modernich systé-
mech zabudovana (jake napfiklad ve VWin-
dows 95). Mohu-li poradic, udélejte si ji.
Prezngji redeno: udélejte si kazdé dva ai tfi
mésice novou. Ma recover disketé jsou
jednak zikladni soubory nutné pro start
operaéniho systému, ale byvaji am
i Zivotné dolezité utility pro obnovu alokaé-
nich mbulek na discich a kopie systémo-
vych soubori. Alokaéni mbulla disku je
rabulka, popisujici, jak je disk zaplnén - kde
se nalézaji éasti jednotlivieh soubord, keerd
cast disku je zaplnéna a kterd ne. Polud se
tato tabulka pokazl, vypukne v adresarich
a struktufe soubori priserny zmatek, keery
je v lepsim pFipadé moEné fedit znidenim
poskozenych souborl, v horiim pripadé je
nutné formatovat disk. P prici se soubory
se tato tabullka méni - proto je treba tvofic
nove recover diskery. Vétdina soubori na
disku se neméni - prijdete tedy jen" o oy
nejnoviéEi - ale stale je to lepéi, net ztrata
vieho.. Take obias pouzivejte programy
SCANDISK, krery umi najit a opravit chyby
na discich 2 disketich, a DEFRAG, krery
cptimalizuje chod disku. Mejlepsi je pustit
je nékdy pres noc, protofe jsou éasové
narofné a soudasnd prace jingho programu
by mohla natrepit neplechu.

Dobfe minénou radou je zdlohovat
vicekrat. Se zilozni kopii se mizou pfiho-
dit nepékné vée - jednou jsem nic zlého
netude uklidil krabici se zdloZnimi diske-
tami do skiifky - a neviiml jsem =i, ie
tésné vedle je magnet, plidriujic dvifka..
Skody byly veliké, Nevahejte daleité véci
zalohovat nékolikric. A uklidar kopie na
bor, tim by mu méla byt vénovina vardi
péte. Lidé pro archivovani na diskety éasto
poutivaji kompresni programy jako je RAR
nebo AR, které umoinuji ulogit velkeé
archivy na nékalik disket. Zaporminaji
oviem, e opravit soubor na disketé je
mainé jen tehdy, key? je kam presunout
obnovena data - jakmile archiv zapini celou
disketu, nejde to! Je tedy dobré nechat na
ni néjaky maly soubor, jenom aby drzel kus
mista valny. Tente postup mi zachrinil dva
archivy...

Dobri: tedy zilohovat. Ale na jaké
meédium! Za jake penize? 4 jak rychle?
Vétdinou plat, Ze vyisi rychlost zalohowvani
stoji vice penéz. Cena se udava v koru-
ndch za megabyte na médiu; k tomu je ale
tieba pripoditat cenu mechaniky. Obvykle
taky platl. Ze &im niZsi je cena za megabyte,
tim je dragsi mechanika a obriacené - je
tedy nutné dobfe odhadnout, jak velké
objerny dat budete chrit zilohevat. Ale
penize by nemély byt jedinym hlediskem
pfi posuzovini. |de o to, aby bylo napf.
moing vzit cartrige a odnést ji do price
a nebo ke lkamarddovi, 2 o to, aby vam
média nezaplnila pll pokoje jenem proto,
e majl piilid nizkou zéznamovou kapacitu
a je jich zapotfebi mnoho. Makonec je
treba uvidit | odolnost media: jak se bude
tvifit, kdyz ho hodite ze stolu, kdyz ho
zapomenete v lété v auté na parkovisti
a nebo ho polotite na dvéstéwartovou
reprobednu a celé adpoledne budets
paslouchar TORR.

Mejjednodusii je zilohovini na hard-
disk. Myslim tim druby harddisk, Pokud
madte novéjdi poditad, midere do néj dat ak
cryfi EIDE disky, ktere jsou rychlé (kolem
3.5 MBfg) a dnes uZ levné {cena kolem 4
K</MB). |de o zilohovaci médium pPekva-
pivé levné a rychlé - je af s podivem, jak
milo uZivateld ho poutivi. KdyZ poutijete
kompresni programy. miiete poditat u |6
GB diski (dnes nejlevnéjiich) asi s 3.5 GB
archivniho mista, a to za cenu kolem 7000
K&, Mevyhody jsou jasné: obtifng snisi
hod do dilky a problém je s prendienim
dat, nebot jde o médium typu ,.screw-and-
play”. (V' cedtné snad nejlépe Sroubuj-a-
pracuj”) Néktefi lidé nendvidi pahled do
svého rozmontovangho poditace a vzhle-
dem k ziruce to nékdy ani nejde.

Mejdostupnéjil médium je disketa, _]a,k
jste se mehli doéist v isle 26, jde
o médium, keeré wydrii OPRAVDL
hodné a dnes je lze kupovat ve skuteéné
masovem mnodstvi. To je jejich zasadni
nevihoda. MNe, v dostupnost - ale v tom
masovem mnoistvi. Medii s kapacitou | 44
MB za chvili nasbirite kvanta - ji jich mam
tieba plny igelitovy pytel a jsem presvéd-
den, 3o tam niékde uvnit? je jisté nékolik
velmi cennych soubord, které - ag potre-
buji - nikdy hledat nebudu, protoie bych
se u toho zbldznil. Cenové jde o médium
priznivé - kalem 5-6 Ke/MB, nepékna je
ale tendence k vadnym sektorim. Mipis:
WCertified - 100% Error Free" podle mych
zhkuenosti znamend ,, Tato disketo bude
0 néco draZdi’, ale v zasadé nesouvisi se
spalehlivest. Za kvalitni povaiuji diskery

werraliEames.slt

BASF, Polarcid a Mo Mame od Escomu; 23
zcela jednoznacné nejhorsi poklidim Ver-
batim - nemdm ani jednu, na koeré by
nebyly vadné sektory (i lkdyi se objevuji -
pravda - a¥ po tfetim aZ pitém poufitl dis-
kety).

Movym médiem jsou vysokokapa-
citni diskety |20 MB, jgjichz mechanika
pry dovede &ist i staré diskety. Mo nevim -
asobné bych se bil je tam strlat - mecha-
nika je draha (kolem 6000 Kg) a nékters
klasickeé diskety dokdizaly zanefidic
i pivedni mechaniky k nepoznini.. Polkud
ale budeu |20 MB diskety levné, spaleh-
livé a rychlé, maji pred sebou dobre
wyhlidley.

Jim podobné jsou mechaniky firmy
1OMega ZIP drive. |sou to néco jake |00
MB diskery velikasti 3.5, Paufivaji speci-
alni mechanileu za cea 6000 K€ a wo v pro-
vedeni 5C5I & pararelni port. Cena za MB
je kolem & K£. ZIPy jsou velmi robusti
a napiiklad si skoro nemizete znicit
médium tim, Ze by jste se ho pfimo dotkli
prstem (u svych disket si to miiZete
vyzkouset). Mechanila snadi dobfe otfesy
a v pararelnim provedeni ji lze bez vérich
problémd pripojit k jakémukoliv PC,

V provedeni SCS je a2 prekvapivé
rychla: 750 KB/s creni/zapis neni mala,
Varianta pro parareini port je pomalejgi
(podle typu pararelniho portu poditade),
ale bez problémd pripojitelnd k jakémuke-
liv PC nebo Macintoshi. Existuje

i interni IDE nebo SC5I provedeni, ale je
meéné roziifensg, |00 MEB mista je idedlni
na organizaci textd apod. - a ve viem
miiete mit perfektni poradek. ZIP ma
dnes uz mnohe ufivateld a instituel.
Meumi ale Cist obycejneé diskety, coi je
jeho nevyhoda.

Wérdi bratka ZIPu se jmenuje JAZ.
Taks pouzivi média 3.5", ale maji vési
kapacitu - | GB. Cena za MB je 4 K&,
Mechanika je oviem drazéi - asi 16000 K
a je pfipojitelnd pouze na 3C5| rozhrani.
Zato dosahuje prencsové rychlosd 3.5
MB/s, caf je srovnatelné s velmi rychlym
harddiskem. JAZ totiz viastné mkovy pfe-
nasny harddisk je - pouiivd harddiskovou
technologii. Kyvidli tomu je ddajné ciclivejsi
na zachizeni nez ZIP. Vzhledem k cené
mechaniky ho budeu poutivar spite lidé
profesionalné pracujici s grafilkou, zvuky
a podobné.

- Draisi JAZ

¥ Levnejsi ZIP




Podobné vyrobloy nabizi i firma SyQu-
est. Mejroziifendjd je model EZ 135
s lkapacitou 135 MEB. Cena za megabyte je
o néco vyisl - asi 5 KE SyQuesty pouiva
rméné lidi a nazary na né se rizni - podi-
naje spolkojenosti, aZ po stiinost na
nespalehlivost.

Uz vidim nékeeré z vis, ndsobici kapa-
citu sveho harddisku 2,5 GB cenami za
megabyre. A vychazi to pPilis.} Existujl
i lacin&jsi Feden, ale vidy za to zaplatite
néjakou vyhodnou viastnosti.

Prvni kategorii levnéjsich zafizeni jsou
streamery, fili paskové jednothky. |seu
malofeny na ruznych typech magnetickych
pasel umisténych do pouzder zvanych car-
tridge. Mivaji velmi riznorodé kapacity, od
100 MB po 4 GB. Vyschokapacitni pds-
kevé jednatky jsou advezeny ze spstému
DAT pro digitalni magnetofony (Digital
Audio Tape). Viechny maji ale jednu spo-
leéneu nevyhodu: nemaji moZnast
rychlého pristupu k poiadovanému sou-
baru (je pouze postupny, £ili sekvenéni).
Meni zde moinost napfiklad upravit a na
pasek uloic jednotlivy modifilkovany sou-
bor, zilohovini se adehrivd najednou,
Maji vyhodneé ceny - kolem | K& za MB,
cof je dni idedlni pro disuhodobé archive-
vini velkych objemd dat. Pfipojuji se vétsi-
nou na SCSI, nélkdy vyEaduji specidlni
rozhrani. Za viechny uvedu alespon strea-
mer Colorado 340 (ano, 340 omnaéuje
kapacitu 340 MB na médium), krery stoji
kolemn 3600 KE. Jak je patrné, i jednotly
jsou cenove vyhodné. Ke streamerdm je
zapotrebi speciilni software na uklidani
a éteni z pisel. Polcud se rezhodnete pre
streamer, urgité si viimnete, 2e se néktergé
cartridge podobaji béznym audio paskim,
nebo Video 8 nebo DAT. Skutecné: tyto
pisky lze pro prici s daty po naformiro-
vani poufivat, ale nedoparuduje se to - je
bezpeénéjii zakoupit predformdtovang
 ovéfend pasky.

Specidlni (a cenové téiko dostupng)
zilahevael médium jsou magnetoop-
ticke disky. Pouzivaji kombinaci technolo-
gil CO ROM a magnetickych disk( a je
mainé je prepisovat, Mivaji velikosti 525"
2 1.5 a kapacity aZ do 1,5 GB. Spalu
s dobrou odolnost svého cbalu (lepsi nez
u CD ROM) a vysakou pFenosovou rych-
losti predstavuji casto uivane feseni pro
profesionidly. Ylastni cena za MB je pfizniva
- pod 3 K&MBE, coi znamend pii vétdich
objemech dat dspory, Mechaniley samotné
bohuzel stoji desitky tsic KE, cof je pro
smrtelnika prilid, Medivno jsem vidél i hyb-
ridni fedeni CD ROM a magnetcoptika
zaroven, kieré se pri cené pod 20.000 pry
srizdne prosadi.

To je ale ocizka. Kazdy z vas jisté znd
CD ROM. Je na nich distribuovan dnes uZ
prakticlky veskery herni i ugithovy software

a 1o Z jednoduchého divody - pfi masove
wyrobé vychdzi cena jednoho lisu asi na
15 K. Existuji ale | zapisovaci CD ROM,
na kreré je moiné - jen jednou - zapsat
data pomoci speciilnich mechanik nazyva-
nych wypalovacka®, Ceny réchto zapisova-
eich mechanik vyrazné poklesly

a v nékterych pripadech se dostaly pod
25.000 K& Cena za megabyre je fantas-
tickd: médium CD ROM - R (Recor-
dable) je kolem 300 K¢, cof pfi kapacicé
650 MB ddva 0,50 K¢ za MB. To je bomba,
#e! Mechaniku CD ROM ma dnes uz
skoro kaldy a vérdina jich dovede CD
ROM - R predist, Data zapsana na CD
ROM nelze pochopitelné zménit - mdj
learmarad si tak pofidil nddhernou sbirku
vypalenych vird...

Wypalovani C0 ROM - R dnes nabizi
mnohe firern: staél pfinése diskery, hard-
disk nebo jing dohodnuté medium a za pri-
sluiny poplatel ziskite svi data v ré
nejzazdlohovanéjli podobé, jakou si
muozete prat. Data na C0 ROM nemusite
nechat vypdlic najednou: exisouji speciilni
formaty zvang ,,multisession™ a ,,multi-
volume", které umoifiuji pfipalovat na
disk daldi informace. , Multivelume™ vytvori
piri kazdém vypalovini novou oddélencu
oblast 2 na pPepinini CD ROM mezi
oblastmi potrebujete speciilni program.
Jmultisession” nové soubary jakaby prida.
Hova jakoby” znamend, e v piipade, e
na CO ROM uz existoval soubor se jmé-
nem nové pridaného plvodni soubar zmizi
a na CD ROM zistane jen ten novy, na
cot je theba divat pezor. CO ROM je ide-
alni medium pro data, kterd cheete mit
uloZena trvale a keerd u nebudete chit
nikdy ménit. Oviem pozor: CO ROM je
moiné znigit pogkrabinim. Jde to sice
poméme téiko (mechanily dnes poutivaji
samoopravng kody a ty lepsi prectou
ledaseas), ale podélng rihy jsou nebez-
pecné | dnes a mohou CD znehodnotit
Opravdu dilezité véci je vhodné nechat
vypalit dvakrat.

Ta ale neni pasledni slave CD ROM.
Pripravuje se novy druh, takzvany DYD
- Digital Video Disc, krery mi mit misto
jedne vrstvy pro zapis dvé - kapacita se
zvydi na 4.7 GB! A jakeo by ani to nesmtilo,
pracuje se na jesté vyssich kapacitich:
syseém Dual Layer ma mit 8,5 GB a obou-
stranna varianta s dvajitou hustotou neu-
véfitelnych [7GE. Tato technelogie md
umnaffiovat feeni rychlost |350 KBfs
a pripravuji se pochopitelné i varianty
pro zilohovani: zapisovatelny DVD s kapa-
citou 4.75 GB a prepisovatelny 1.6 GB.
Zatim ale nejsou bé&iné k dispozici
a budou vyEadovat specidlni mechaniky
OVD CD ROM,

Zarizeni je tady k dispozici vic nei dost.
TalZe - sméi si jen vybrar - a zalohovat!
Michal Ryblka
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NA NAKUP TECHTO!

Command Conquer
Z
Pandora Directive
Jagged Alliance 2
Daggerfall
Broken Sword
Harvester
Red Alert
Toonstruck
Screamer i
Lands of Lore |l
Terminator Skynet
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INTERACTIVE |
entertainment




INTERNET

neéniho privedce svétem pav-

nych linek a dial-up pripojeni

ramérime jednak na déni
tuzemske a poté se samozfejmeé poroz-
hlédneme i jinde. Zaéneme ale tam, lde
je umistén a pravidelné dopliovin
herné virtuilni skvest internetovskych
bludist - totiz SCORE OMLIME. Zac-
neme na MAMEDIA. ..

DOMA (je doma) NA MAMEDIA
Jednoznaéné nejdoporuéovanéjsi ser-
ver je (nic naplat) MAMEDIA. |ednak
obsahuje mimofadné kvalitng zpraco-
vanou sekci o filmu (FILM.MET). kde se
Yam lehce miuze prihodit vyhra

v podobeé nejrozngjiich wricelk, listho
do kina a daliich lezenych zileZitostl
kolem filmu, ktere s velkou slavou

a pompou pravé pFichiazeji de kin [viz
sgéld soutéz na INDEPENDENCE
DAY). Dalidim zdrojem nezfizengho
veseli autord tohoto élinku je sekce
jménem FUMN.MET a z ni predeviim
cast zvana RED MEAT. |de o comics
pravidelné uverejfiovany ve spoja-
nostitnich periodicich, na néjz ziskala
MAMEDIA pravo ke zvefejhovani,
Tento comics ma stdlé postavy (€asem
je viechny poznite), stily druh velmi
cerného humoru {o tom se casem
ubezpedite) a na tomto misté nutno
vyzdvihnout | staly a nesmirné kvalicni
preklad Frantiska Fuky, ktery nejenze
vyjimeénym zplsobermn pienes| jména
postay (Miékar Dan, Jarka Metelka...aj).
ale v kaZdé minisérii prekondva hranice

Ml

Meatscape
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vypointovatelného, Po dohodé

s MAMEDIA Vam tuto perlu mezi ter-
nymi comicsy budeme prinddet pravi-
delné kazdy mésic!

A tohle ui je oficialni predsta-
veni comicsu RED MEAT na
MAMEDIA:
Comics Red Meat je dilem Maxe Can-
nona (P.O. Box 3326, Tucson AZ,
85722-3326 USA) a je pravidelné otis-
kovan v tydenniku Tucson Weekly
i v jinych americkych navindch. Seren
Ragsdale mi na starost aficidlnl archiv
www redmeat.com/redmeat/, Max
i Soren nam dovolili jejich comics pie-
lladat a publikovat na nagich stran-
kich. A véru se mite na co tédit!

~Red Meat™ znamend v Eeltiné
+Rudé masa”, e to velice vhodny
nizZey pro [ento comics, ktery se
vyznatuje ponékud netradiénim smys-
lem pre humor, stejné jako netradié-
nim grafickym zpracovinim. Velice
kamplikovanou zélefitosti pro nis byl
preklad - pokud umice anglicky, zkuste
si porovnat nate verze s origindly na
vyie uvedené strince. Zihlavi katdého
comicsu obsahuje .slogan®, ktery nijak
nescuvisi s déjem, profes jsme ho
nechali v Anglictiné. MNa rozdil od origi-
nalni predliohy budou éeské verze
LRudého masa" vyehizet na MAMEDIA
nepravidelné, podle toho, jak budeme
mit ¢as - budeme je fadit abecedné,
Pokud je na obrazcich divnd ,Spina®, je
to chyba vaseho browseru, krery
chybné zobrazuje grafiku. Pokud si
soubory uloiite na harddisk. a pak si je
prohlédnete tieba v programech Lview
nebo SnapShot, je kvalita takovd, jaka
ma byt. Pozor! Vétiina ostatnich JPEG
prohlizedd zatim neumi formit . pro-
gressive”, ve krerém jsou novejsi
abrazky. Viechen publikovany material
je copyright Max Cannen .

CO NOVEHO NA MAMEDIA?
VOLBY '96

Ehm... vime, ze téch voleb ut letos bylo
jaksi..ehm Pelknéme dost. Samozfejmé
na né kaidé médium reagovalo po
svém. MAMEDIA si udélala volby
vlastni...

Jde totit o to, Ze v soucasné dobé
vznika spoleény projekt fotografa Marka
Smejkala a Mamedia v oblast hudby.
Marek Smejkal, ktery profesionalng foti
kapely a jejich koncerty od roku 1990,
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Media

mia ve svém archivu ples |50 sérii (|
serie = | kapela) opravdu skvostnych
snimkd, Spolecné s MAMedia proved|
predbézny vybér (cca | 10 kapel)

a predlozili uiivatelim MAMedia, kteri
hlasevinim rozhoduji, kel hudebni
gigantove se zucastni vystavy (samo-
zrejmé spojena se spoustou daliich
informaci) jake prvni!

SURFER'S DIGEST

Movinkou na MAMEDIA je selce zvand
SURFER'S DIGEST. Zminili jsme se o ni
minule, ale od té doby ubéhla spousta
vody a DIGEST ze ve své podobé

a v mnostvi ohlash velmi asvédéil... |de
o tydenniho privodce Internetem urce-
ného pro ty uiivatele, ktefi nepatri

k nejzkusengjsim (ale i pro ty zkusené,
samoziejme). Autofi tu nabizeji zaji-
mavé svéroveé odkazy na servery, kreré
je bud hodné zaujaly anebe velmi popu-
dily. Welmi prijemnou zkufenosti je fakt,
te v raimci SURFER'S DIGESTU se obje-
vuje pravidelny Seznam (pochazi od
stejnojmenného tuzemského serveru)
novych ceskych internetovskych
odkazi. A jeird pfijemnéjdi je fake, fe se
sice na SURFER'S DIGEST muzete podi-
vat na www.mamedia.cz, ale pokud
nehodlite zkoumat, zda opravdu uz
vyslo nove &islo, stadi, zanechate-li tw
svého e-maila (parden: e-mail) a ona
vytouzene nove cislo vam prijde do
posty!

ZE SVETA (ukazka ze
SURFER'S DIGEST)

* Internet pro greenhorny - MNéco
o Internetu pro Oplné zadiveéniloy.
A navic v cesting!

Sun Microsystems CR - Ceska
poboika poditatové firmy Sun Micro-
systems. Kdyz se podivate na odkaz
SSUnCZ", zjistie, 2e jeji Feditel je pes.

* SIDPLAY Homepage - Kratky pro-
gram, pomoci kterého si miZere pod
Windows prehravat klasicke hudby
z Commodore 64 od Roba Hubbarda,
Martina Galwaye a dalSich.

from the secret files of

Max cdhnon

Nejlepsi akeni,
strategicka a 2D

(zatim) hra
poslednich let...

" Starfish Internet Sidekick - Nejno-
vijil verze populirntho poditadového
erganizéru SIDEKICK,

* Year 2000 Problems - Blizi se
stradlivd udilost. Se zaditkem roku
2000 se spousta poditacd zhrouti,

A nemilzZe za to virus, ale Spatné napro-
gramovani jejich kalendire,

* Progressive Meoworks, The Home
of RealAudio - Zde si mizete nahrit
RealAudio - program, ktery vam umoi-
fivje velmi Uéinnou kompresi zvukavych
dat {samoziejme za cenu jisté ztraty
levality). PFi brouzdini Internetem se
vam bude velmi hedit {i u nas na MA,
MEDIA).

Hry, sport a zabava:

* Digital Mostalgia - Vzpomefte si na
dobu, kdy hry mély pod 100 KB a byly
skureénymi hrami. A nahrajie si je
zdarma pro své PC!

" Mihon Sumo Kyokai - Domaovska
stranka klasického japonského zipasu.
Mastesti v anglicting,

* OFFICIAL WCYY WEB SITE -
Domovska strinka klasického americ-
leého zapasu, Spii podivana, nei spart,
ale zibavni podivana.

" Wirtual GameBoy Distribution Site
= Emulivor popularni herni maginky.
Emulitor je zdarma, ale sehnat na ng|
hiry uf je pracnéjsi.. Snaite se!

Kultura a uméni:
*M.ASH. - Obsdhlé Zeské stranky pra
fanouiky legenddrniho seridlu,

* Rodney Dangerfield - Populirni
americky komik si viastnoruéné udriuje
domovskou stranku. U nas tak popu-
larni neni, ale hral napriklad tatinka Mal-
lory v . Takovych normalnich
zabijacich™.

* Foto pardda - Prvni ceska interne-
tovd soutdt forografil. A také prvni
stranka, na ktere uvidite polonahého
Pepu Dverfika pohromadeé s Dr, Mile-
sem Uzlem v helmé.

* Orange Coast Rare Musical Instru-
ments - Tady se mizete dozvédét
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néco o neabvyklyeh a vzacnych
hudebnich nastrojich. PRipadné si je
mizete | koupit

* Hudebni novinky z Prahy - Casopis
zaméreny na viinou hudbu a jazz, krery
Vim zprostiedkuje informace o novych
nahrivkich a koncertech.

* The Island of Dr. Moreaw - Doktor
Moreau znovu fadi na plitnech kin, ten-
tokrat v podani Marlona Branda!

Humor, oddech a podivnosti:

* Faces - Zahrajte si na plastického chi-
rurga. Vyberte si zname obli¢eje

a z jejich Easti sestavie obliée] neznamy.
Mebo nacpak.

* Playhouse - Plivabna spofe oble-
cend dévéata nejen ze Slovenska.

* David Hasselhoff is the AntiChrist -
Béhd po plazi a divid se na poskakujici
dirmskd fadra. Jezdi v superrychlém
auté a povidd si 5 nim, Ale to neni cela
pravda o Davidu Hasselhoffovi!

* Auroerotic Fatalities - Smrtelné
urazy pfi autoerctice. Jak vidite, hrozi
virn nejen oslepnuti a impotence.

Néco seriozniho:
* LENY TAXI - Prvni praski taxislugba,
jgjiz sluzby si mizete objednat pro-
stiednictvim internetu

* AVU - Academy of Fine Arts - CZ
- Seranky £eské Alkademie vytvarnych
uméni,

* Daole for President - Tenhle Elavék
bude moind za tyden prezidentem
LUSA, Ale moc pravdépodobné to neni.

Téma tydne:

«Hledaky*

Meni cilem téro kritké poznamky obje-
vovat vam vymoZenosti jake YAHOO,
ALTAVISTA a WEBCRAWWLER. Kdo
jen ehvili v siti stravil, ten e uZ divne
znd a kromé toho jsou jejich jména
neustile sklofovana viemi gryfmi caso-
pisy o Internetu v Cechiach vychizeji-
Cirmi..

Me. Cheeme vias spig upozornit na
hlediky (Search Engines, Search Sites...),
na které byste nejspis nikdy nenarazili
2 krere jsou z néjakéha divedu vyji-
metné,

Tim prvnim a opravdu obsihlym je
THE MNEWVS, kde je moiné najit zpravy
2 novinky opravdu o viem, Mo, moini
tak Uplné aviem ne, pokud se vim
zabéhl pes, tady ho nejspis nenajdete.

Dalim opravdu zabavnym hledikern
& Muclear Database, Pokud mate, jako
my, radi nesrozumitelné vyrazy a snahu
& zpopularizevdni opravdu slogitych
vyrazd, nevihejre! Bookmark na tente
vyhledivaé mim pfipraveny vidy, kdy:
maji pfijit rodice. Od té doby, co mne
vidi sedér nad témi pFigernastmi, tvrd
o mé tatinek, e jsem chyury, Poprvé
v mych tfiatficet...
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Pro pozdviteni viastni maordlky si
cbéas mezi viemi témi sexsity projdéte
i Krestafsky hledik. Presniji jde
o Christian Leadership Search Engine.

Po tom viem se élovék zasni a cheél
by, aby z n&j néco bylo. Néco pofid-
néhe, vwkonnéha a pe dase | bohatého.
Pro tuto prilefitost je zde nékalik hle-
dakd, kreré vam dokitou zprostiedko-
vat praci v riznych zemich svéta, MNai
nejoblibenéjsi je MUY JOBS, ktery vam
zprostiedkuje job v samotném srdei
(nebo puplku, chcete-li) svéta. K zaho-
zeni neni ani MASSACHUSETTS.JOBS,
v némi je dokonce skryt trenaér ota-
zek a odpovédi. Pokud byste se tedy
nékdy uchézeli o praci v Massachusetts,
anebo v nékeeré poboéce Eeské firmy
odtamtud pochazejici, doporucuji zde
stravit alespof dva veéery. Bud vidy
pFipraven!

A pak trochu zabavy, Mate ridi
Cinu! Respekrive éinské magaziny! Ze
je neznate! Ale to je velka chyba! ¥ gin-
skych magazinech je moZné se dodist
spousty zajimavych informael o ginské
spolegnosti, éinskych filmech, éinskeé
hudbé, ginské ekonomice, einskych
lidech a cinskych zviFatechYyhledivat
moino v Einském fasapise HUA XA
a ne vidy je k tomu tFeba umét Einsky,

Posledni hledik, na krery Wis dnes
checeme upozornit, je opravdu hledakem
mehutnym. Jehe abzory jsou netuiendg
a modnost nelkonedné. |de toril o spe-
cializovany vyhledivaé kniznich odhkazi
BIBLIOGRAPHICS. Opért zde sice nena-
jdete prilis odkazd na tuzemskeé literdrni
skvosty (ackali (SEARCH: Sultan and
Tyrl" jsme nezkouseli), pfesto je tu
moiné strivit nejednu chvill s obliben-
cem zapadnékulturni provenience!

Tot vie. SURFER'S DIGEST by mél
katdy tyden obsahovat podobny nosny
prispévek”, ktery rozprostie néktere
z témat zajimajlel Internetisty. A aby-
chom tém, ktefi budou mit puzeni obo-
hatit SURFER'S DIGEST svymi odkazy,
umaiznili jsme se dopredu na takovy
pofin pripravit, zde je téma na tyden
prigti: INTERMET W CESKLU.

Pripravuji F_F, YOJIR a dalsi
hrdinové kapitalistické price.

Vétdinu ceskych odkazi laskavé

poskytuje www.seznam.ez.
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Start Fixing Year 2000 Problems Now!

Applications that depend on dates -and you'd he surprised ol (he many ways
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they do—are already heglining to Fall. This Is ane project you can't pur off. &‘
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NEUVERITELNE,
ALE SKUTECNE...

JE to opravdu jednoduché (v podstaté). Kupte si jakykoliv titul ze
senzacni A LEVNE edice White Label a udetfete 400,- K¢ na
viech horkych novinkach firmy Virgin které se na Vés chystaji od
ted aZ do Vénoc. Je to tak: Pfi koupi hry za cenu jiZ od 449,- K& ma-
Zete udetfit pfi ndkupu novinek aZ 4.800,- K¢. Tak jestli tohle neni
bomba, tak Semtex je druh plasteliny! Jak to vlastné funguje?

Ze vieho nejdfive musite najit seridzniho prodejce poéitacovych
her. Hledan{ Vam trochu uleh¢ime: Pokud totiZ uvidite na jeho dve-
fich ndlepku ,Virgin/Vision super kupdny" - nasli jste ho. Neva-
hejte a vstupte do tohoto obchodu a vyberte si jednu (nebo vice, jak
je vam libo) hru z edice White Label. To by mohlo byt z celé proce-
dury to nejkomplikovanéjii, protoZe White Label nabizi tak dirokou
Skalu tituld, Ze pro vis bude nelehié si vybrat. Viak uvidite sami.
A nezapomerite: titul ktery si vyberete musi mit na krabici opét na-
lepku ,Virgin/Vision super kupdny”.

Dalsim krokem, kterym se pfibliZite neuvéfitelnym slevam, je za
vybrany titul vasemu obchodnikovi u kasy zaplatit a odebrat se
domu (na kolej, k pfitelkyni, k pfiteli atp.). Pak oteviete krabici
s vybranou hrou (pfedtim si radéji nékam sednéte at vas to nepora-
z{) potédte se letmym pohledem se senzacnim titulem a s rodifeny-
mi zornicemi se za¢néte radovat ze slevovych kupdnu na viech dva-
nact skvélych tituld firmy Virgin, které budou vydiny béhem letos-
niho podzimu a zimy. Pfedtim, neZ se pustite do hrani, vénujte par
minut svého ¢asu proétenim nadich  pravidel hry". A je pfed vami
daldi nelehky akol: Kterou z pfipravovanych zminénych dvanacti
her si koupite nejdfive?

Az se KONECNE rozhodnete, vypliite vie potfebné na druhé
strané kuponu, vystfihnéte ho a hurd zpdtky k vademu seridznimu
prodejci pocitaovych her! A pokud je vd3 prodejce skutecné seridz-
ni, vezme si od vds vas kupdnek a proda vam pfisludnou hru se sle-
vou 400,- K&, Pokud bude na kupdnek nechédpaveé zirat a kroutit
hlavou - nejednalo se o seriézniho prodejce poditacovych her
a mdte od nds povoleno, stréit mu do poStovni schranky néco velmi
nechutného. A zanéte se ohliZzet po nékom, kdo to mysli s hranim
vazné. Pokud se vam to nepodafi mizZete svou slevu samozfejmé
narokovat i u nasi zasilkové sluzby (najdéte si nds inzerat v tomto
tasopise).

Pak uZ ndm nezbyva nic neZ vam pogratulovat k vlastnictvi dvou
(nebo vice) her, které bez pochyby patfi k tomu nejlepdimu, co bylo
v posledni dobé vyddno. A za penize, které jste pfi jejich nakupu
usetfili si muZete koupit daldi - a nebo je propit s kamarady.

Celd tato propagacni akce kondéi 31.ledna 1997, KaZdy slevow kupdn
5 hodnotou 400,- KE smi byt pouZit pouze pro ndkup hry, kterd je oznacena
na jeho lici a to pouze jednou. Ndrok na sfevu [ze uplatiiovat pouze v parti-
cipuficich prodefndch a v zdsifkove sluzbé Vision. Neparticipujfici prodefci
to se swwmi zdkazniky nemysli dobre - vyhybejte se jim.

IMTERACTIVE
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nova generace hracich konzoli

Chcete hrat nejnove|si |1r‘|;,f_r ale nechce

se Vam utrdcet desitky tisic korun za
vykonny poéitac? Pravé pro vas je uréena nové revo-
luéni hraci konzole firmy Sony! Pro technicky zalo-
zené: 32bitovy R3000A RISC chip na 33 MHz,
16Mbit RAM, 8Mbit VRAM, 4Mbits zvukovd RAM,
300.000 polygont za sekundu, 24Bit barev, 66
MIPS, 16Bit zvukovy chip, 24 zvukovych kandlo,
44.1 kHz frekvence samplovani. Pro ty ostaini:
Absolutni bomba — garantujeme vam, Ze si nebudete
chtit hrat s niéim jinym! -
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I HOBBY HRY

Y ezesporu nejroziife-
| néjgim RPG systémem
je Advanced Dunge-
ons & Dragons - the Second
Edition, a neni tedy divu, ie je
to i systém nejvice podpore-
vany. TSR vyddwd nékolil desi-
tek produktd roéné, cof divi
tomuto systému obrovskou
vyhodu pred jeho konkurenty.
K AD&D lze koupit opravdu
cokoll - dopliikovd pravidla,
rozliénd prostiedi, figurky,
hratské deniky, hudbu, filmy,
prosté na co si jen vzpome-
nete.

Jednim z nejdileitéjsich
doplikl jsou jiz ona zminéna
prostiedi, Kazde z nich vam
umoini situovat vase dobro-
drutstyl da jii pfedem plipra-
venych svétl, Pravidla
pochopitelné zhstivaji stejnd,
pouze v nékterych aspekeach
doznavaji uréitych drobnych
zrmén. Ted jisté nékolik skal-
nich ,dungeonakd” ohrnuje
nos, protoie maji pocic, e
kupovani téchto dopliku je
jenom vyhazovani penéz,
nebot valnd édst zabavy Dun-
geon Mastera thvi privé ve
vymysleni takovych svéth. To
je pravda. Ale zkuste se na to
podivat | takhle; Cheete své
kamarady pobavit éeenim
povidky, Mate dvé moZnosti.
Bud povidku napiiete sami
(kouzlo vlastni prace), nebo
wvolite knihu néjakého znd-
méheo autora (zhuienéhe pro-
fesiondla). Mechim na vis, co
myslite, Ze by vaie pritele
pobavile vice.

Prestoie jsem byl na
ADE&D adlkojen - hril jsem ha
nékolik let (pamatnd - ¥ nadi
zemi moEnd vabec prvni partie
se ve sledeni , Paplk, Fuka,
Rylek" odehrila asi pred
deset lety - to snad ani
nemie byt pravda), tak ho
nepoklidam za nijak dokonaly

herni syscém. Oni
byli pouze prvnl.
Owiem pravé ta
neuveri-
telna
pod-

Planescape

aneb ,Zivot, vesmir a vubec*

ze strany TSR zplsobuje, 2e i 4 jej musim Fadit na
jedno z gelnich mist své soukromeé RPG
hit{point)paridy. Mechcete-li se tedy pfipravic

o velkou Edst zabavy, nepodcenujte Fdne
dopliky.

Ale zpét k recenzi. Dnes mim pro vis jedno
z nejpodivuhodnéjéich prastiedi pro ADED (ale
moind i vabec) kterym je Planescape. Mél jsem
moinost prostudovat  Planescape - campaign set-
ting”, ,.Planescape - campaign expansion: Planes of
Law" a Planescape - campaign expansion: Planes
of Chaos", Terminy ,setting” a , expansion™ jsou
nékdy fpatné vysvétloviny, zapiste si tedy za
udiska: campaign secting obsahuje viechny
nezbytné informace o daném prostiedi, rizné
mapy. modifikace pravidel, nélkolik zvlastnich
monster a obvykle jedno & dvé kritka dabro-
drufstvl. Campaign expansion pouze podrobngji
rozebird néjakou éist campaign setting.

|eied net se do voho pustime, rid bych se
omluvil za jistou moina aZ prilisnou popisnost
nisledujictho €teni, ale élanky ve SCORE maji nyni
byt vice informativni, takze se pokusim trochu se
zklidnit (alespon pro tentokric). Konec koncd
fake je, te recenze je tu od toho, abyste
se v prvni fadé néco dovedéli. A jeicé
jedna véc: dnes zde bude ponékud i
vice termind, ktere necham bez
prekladu. Myslim, ze je to mk
lepdl, protate tento Elinek by 1‘1,
mél piispét i k prvni orientaci L i “
¥ tomto prostiedi pro ty z vas, t'*. .
kdo jej zakoupi (véfte, e se vam Wy,
pak bude hodit) a pak by vas o b
tyta pleklady jen plecly.

Takze Planescape.

Toto prostiedi je opravdu nej- ar:
kemplexnéjsi z komplexnich,

Tady se nejednd o pauhy popls
jednoho svéta, ale o popis

celého abych tak Felkl mnoho-
vesmiry. Ten je rozdélen do

mnoha plani - kelik jich je, nikdo nevi,
ale pracovni hypotéza, kterd znl neko-

neéno, je asi stejné dobri jake keerikoli jing,
takie proc se s ni nespokojit. Jeding, co se obecné
uzndvi, je rozdéleni téchto plani do thech (brzy
pozndte prod pravé tiech) zakladnich kategorii,

THE PRIME MATERIAL PLANE

Je to jen jedna plan, ale je rozdélena do bezpoctu
jednatlivych svétd, Jednim z nich je napfiklad
Krynn, kde se adehravd celd siga Dragonlance
{cot je i jedno samostatneé prostiedi}, ale najdete
tady i Zemi spolu s jejim Mésicem, planetami

a viemi hvézdami, které k nademu vesmiru patfi.
Jednatlivé svéty se od sebe S podle stupné kul-
tury, védy, magie a pribéhu eveluce vibec.

THE INNER PLANES

Lze je rozdélit do tfech (a zase trojka) zikladnich
kategorii. Elementilni (ohes, vaduch, zemé, vada,
pozitivni energie a negativni energie), paraelemen-
tilni (kouf, magma, bahne, led) a quasielementilni
(blesk, zafeni, nerost, pira, vakuum, popel, prach
a sul). Kazda tato plif je odrazem pfisluéné enticy.
Mapfiklad elementalni plan ahné je svét tvofeny
pouze chném - obrovsky acean plameni, v kre-
rém tu a tam pluji malé astrivky heficiha uhli.

THE OUTER PLANES
Bezesporu nejSirdi kategorie. Zde lefl domev
viech bohl, démand, dibld a vibec viech boi-

F ﬁfx el

stev, jef jsou néjakym zplscbem zain-
teresovany v Zivotech smreelnika, Jest-
lize se maceriilni svéry od sebe odlifuji
podle prirodnich podminek & stavu tech-
nilky a vnitfni svéty podle substance, tak
tyto svety lze rozlitic dle mordlky.
Podivné? Genidlni? Genidlné podivné,
Kakdy z réchro svérl je spjat s uréitym
alignmentem (nakdy se preklidi jako . pre-
svédéeni”), které se zde projevuje v pod-
nebi, reliéfu krajiny a vlastné vibec ve viem.
Dale je moine je clenit do trech (jak jinak)
kategorii: vrehni plané dobra, spodni pliné zla
a hraniéni plané neutralicy.

Tyto tfi zikladni skupiny plini
jsou spolu spojeny témito planémi:

THE ETHEREAL PLANE - spojuje prime
material plane 5 inner planes.

THE ASTRAL PLANE - spojuje prime material
plane s outer planes.

Cely mnohovesmir je tvofen podie tfech
zikladnich pravidel, krerd ovlivijl prakeicky
JII cakoli a kdekaoli:

| 1. stred mnohovesmiru.
Mnohaovesmir nema stred nikde,
o A ziroved viude,

2. pravidio jednoty
kruhil.
Kruh je wéc bez zaditku
a kence, Pamauwijte si 1o, pro-
toke to je druby klid
k pochopeni mnohovesmiru,
Kruh je viude: Sigil je kruh,
outer planes jsou uspofddany
do kruhu, dokeonce i velkd
cesta, krerd je spojuje, tvori
leruh,

3. pravidlo fri.
Vae prichazi v trojici. Uvidite-li
dvé véci, zeptejte se, kde je tietl

Tolik tedy k popisu fungovani mechanismu
celéha kosmu. A ted o dem to viechno viastné je,
Siga Dragonlance je o vécném boji dobra a zla,
Ravenloft je ladény spiie hororové, Forgotten
Realms |e labyrintem mnoha prastarych Fisi a Pla-
nescapel

Planescape je o ideach a filosofii. Doslova
«About the meaning ef the multiverse™.
Owviem nejedna se o fadné fediclky uni-
verzitnich suchard, tady se fije ve svété,
lede srrysl Ziveta neni pouhou ordz-
lkou, ale zpasobem jeho it |
Bytosti zde nekladou tuta ™ g
otazlu, oni fji odpovéd! ' )
Toto jsou dobrodruisty,
lede myilenky jsou neroz-
lugné spjaty s giny a vice
versa. V tomto prostiedi se
setkdvaji Eivi s mirtvymi. Jedi-
nec ma moinost videt
keneéné ocenéni i odplatu,
protoie je schopen procesto-
vat mista, kam mize byt
poslan po své smrti. Totoe neni
misto pro slabochy, tady kaidy vi,
jak slaboii konéi.

Me neni to zrovna
standardni prostiedi a ve sva-
tech AD&D ui vibec ne. £da
se, e TSR se snazi sveu hru
priblizit co nejéiriimu okruhu
hracd - tentokrat se zaméFili
na typy spite premytlivé

a hloubave. Velkou vyhodou
Planescape je, Ze jej nemusite
poutivat jako jeding centralni
prostiedi (i kdyZ autofi to
doporutuji), miiete ho poukit
pouze jako jakysi doplnék, pri-
padné mize jaksi zastFeSovar
viechny vake svéty,

Co se zpracovini tpde - TSR
nezklamal ani tenctokrac. Design
je prosté dokenaly; kvalitni
paplk(r). Spitkovy tsk - no
prosté bezva. Zviast za zminku
stoji nidherne pérovky (zpd-
sob kresby - ne druh gauge),
které, hojné roztrousens na
dvoustech strandch textu,
wytvifi dokonalou atmaosféru,

Jestlize vedy vlastnite
zakladni set pro Advanced
Dungeons & Dragons - the
Second Edition a cheete néca
preci jenom trochu hlub-
iiho™, net véiné: najdi-zakij-
olup, tak to miZete
s Planescape zkusit. Doporu-
Euiji!

5 pozdravem .astralu
zdar!"

Karel Papik
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- Batman:

Zlocinec: , Jd mdm svy praval®

Batman: , Jasné, mdé svd prova, Spoustu prev, Mes
jich tolik, Ze se mi z toho déld $patné."

Jménem comicsového giganta Franka Millera
jsme se v nasich minulych élincich kolem sebe
ohanéli vic net dichodce invalidni prilkaz-
kou v narvané tramvaji. Tento pilii
tanru, o jehoi genidlni sérii Sin City
uz jsme psali ve Score 25, a krery
ma na svédomi talcové flaky jako
Hard Boiled, Elektra, Give Me
the Liberty i Batman: Year One, je
souéasné takeé autorem jednoho z nejvyie hodno-
cenych comichooki viech dob. Pokud jste si pFe-
detli nadpis (talavy ty velley pismena nahare), je
vam urdité jasné, kam sméfujeme. Ano, jde o dilo
Batman; The Dark Knight Returns, krerym Miller
proved| elektrodokovou l&éébu na téle v té dobé
skomirajiciho superhrdiny. A proved| to dikladné.
Do lety ochablych klige pubscentni série pustil
pofadnou diviu volod deprese a noirové osudo-
vosti. Po The Dark Knight Returns ut Batman
nikdy nemehl byt takovy jako predtim.

ak jak jste na
tom! U jste koneéné
/ upsali svou dudi
comicsu! U2 se dokatere v kres-
leném svécé arientovat | poslepu? Uz
zvladnete vypilit kompletni slozeni X-
o Meni | o pilnoci? Uz je alespon st krve
;// proudici ve vasich Zilich vwbarvovana néjalkym slovurnym inkerem? Mo
rozhodné nemuzere Fict, ¥e bychom se o to za ten rok,. co ve Score comic-
sovd rubrika vychdzi, nesnatili. A novy rotnik zaéneme opravdu zostra, Dnes
vam piedhodime dva kultovni comichooky, ktere svého asu otfisly svérem

Pribéh samotny se odehrivd v Gothamu
budoucnosti. Zestarly a zahofkly Bruce Wayne uf
pred deseti lety odlofil netopyri masku a plase
spolu s idedly o smyslu svého boje, ulicemi mésta,
které je nehostinnéjsi nei kdykoliv pFedeim, se
beztrestné prohani gang Mutanti a nad celou
Amerikou visi hrozba nukledrni vally se Sowvet-
skym svazem. A v tomto ponurém svécé bez
nadéje na sebe béloviasy, ale stile nabuseny. milic-
nif Wayne po létech znovu naviékd swij baema-
novsky kostym, protote si uvédomil, 2e pred svym
paslinim nemirde utéct. Ale doba ui se zménila
a rozhodné neni Batmanovi naklonéna, Komisaf
Gaordon, krery mu vidy kryl zada, byl edsunut do
diichadu a nahradila ko nepritelsky naladéna kapi-
tanka Yindelova. Také verejnost nese navrat samao-
zvaného mstitele nelibé - nikdo nema rid, lkdy? se
mu plipomind viastnl vyméklost - a v televiznich
besedach zaznivaji slova jako , fadista” a . nebez-
pecny psychopat”. Lide, ktefi se Batmanova
odhodlini a nekompromisnost boji vic nez Fidéni
vratdicich smeéek na ulicich, ho prohlisi na vefe|-

[ monms sesary 4 MNGTE 2 u:mmw A ESATE
| T SR Y S WD, M 0 R A
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\The Dark Knight Returns

néha nepfitele €islo jedna

a poradaji na néj hony. Z wbi-
kych vrat arkhamského bli-
zince (nazyvaného red Domaov
pro lidi s citovymi problémy)
wychdzi usmévavy Two-Face

a vainy joker, podle ovrzeni
svych psychiatri zeela vylédeni,
a zatinaji potichu pFipravovat
dal3i kolo svych proslulych
masakrl. Superman, ktery se

¥ prubehu let zménil z naivniho
hacha v rezignovaného viad-
niho gistife a je Iivym protikla-
dem Barmanova
daonkichotského vzdoru, je
proti Batmanovi vyslan samot-
nym prezidentem - Zombii
podobnou karikaturou Rea-
gana. A k dovrieni vieho
wypukne ta dlouho ofekivana
atocmova valka.

Cetba knihy Batman; The
Dark Knight Returns roz-
hodné neni Zidni prochizka
mirlkevavol zahradou - jak by
ekl Bugs Bunny. Stranky
téhotné textem, kde malé,
nervné nactrnuté obrazky kon-
trastuji 5 rozmachlymi celo-
strankovymi zibéry (Millerav
kreslifsky styl se zde razantné
lisi od cernabilych siluetovek
Sin City), odeizené komeneife
TV moderatoru, které se opa-
kuji 5 ubijejici periodicitou,
kaleidoskop sedlych ovafi slav-
nych comicsovych hrdind,
dokonala kompozice pribéhu,
krery vrcheli smrti Jokera
a apokalyptickym findle, o vie
jsou prviy. 2 nich je slofena
mrazivé presna vize dneiniho
svéta. Presto viechnu svou
temnost ale comics nepisobi
rezignované a pora¥enecky - je
to predeviim diky Millerové
schopnosti vystihnout ynitFni
silu postavy, ktera se neda zlo-
it ani zastavit a krerd se se
zavilym Sklebem na léty zvris-
néné tvafi fene do sebeznifuji-
ciho boje.

Fraveé tento rok tomu bude
deset |et, co tento nejlepsi bat-
manovsky comicbhoolk spatFil
svétlo svéta DC. A na rozdil
od astatnich desetiletych
fakand je radost s nim travit
swilj cenny £as.




Watchmen

Quis custodiet ipsos custodes.
{Kdo hlida hlidace?)
Juvenal, Satires, VI, 347

oku 1986 bylo néco ve vzduchu. Méco

vic net fosforeskujicl popilek made in

Cernobyl, néco vic net sebevrazi hupsa-
jici ze strechy Empire State Bulding, néco vic nei
hejna Zravych pakobylek nemilosrdné srotujici
asijska rytova pole. Byle to néco, co zplsobilo,
ie se z per renomovanych comicsovych autard
draly pribéhy nasycené nitroglycerinovou vybus-
nosti jake na bézicim pasu. Tohe roku Frank Mil-
ler svym Batman: The Dark Knight Returns
wyhedil do povétfi naivni batmanovsky mytus.

[
L-L-"l
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A scendrista Alan Moore (WildC.A T 5, Swamp
Thing) edpdlil rovnou cely svér superhrdind. Stale
se tak v comicbooku Watchmen, ke kterému
Moore napsal libreto a jez svymi kresbami opatfil
Dave Gibbons (délal na Harlem Heroes, Dan
Dare, Rogue Trooper, Green Lantern). WWat-
chmen pred nami odkryvaji pohled do zakulisi
supermanu, kde neni viechno tak idylicke. jak se
na pryvni pohled zdi. Konee koncl - naznatuje
Maoare - miaiou byt lidé, ktefi si naviékaji barevné
mmasky a vyraze|i do noci, vibec normilni? Pod
zdanlivé bezuhonnym povrchem tymu superhr-
ding padesatych let se skryva nenavist, zloba

i nemoinost dorozumét se s ckolim. Protoie

i kdy? jsou Watchmeni obdafeni superschop-
nastmi, stile zastavaji chybujicimi lidmi se viemi
slabostmi a nectnostmi. Pripoétéme k tomu jescé
obrovsky tlak cdpovédnost, protoe priavé od
nich se oceldvd, te viechno vyfedi a fe viem
pomuZou, a neni divu, Ze se jgjich charakrery
deformuji jako predek trabantu pfi srifce s obr-
nénym transportérem. Ale nad nimi ui nikdo
neni. Meni nikdo, kdo by hlidal Watchmeny,

Latind to jako klasicki detaktivka, Jeden
z vysloutilych Watchmend, Comedian, je vyhozen
z okna. Jeho byvaly kolega Roschach (jeho? tvaf
zakryva kapé s dernymi skvrnami meénicimi se
v ryumu znameho psychologického tesw) zagne
patrat po jeho vrahovi a zaéne se pritom Slourat
v jedté nezhojenych jizvich watchmenského
tymu. Ve flashbacich se zjevuje nelichotivd minu-
lost Watchmeny: pokusy o znasilnéni, brutalni
rozhinéni demaonstraci, posvécujici Ufast ve viet-
namske vilce | chladnokrevné zabijeni téhotnych
ien. Me, nikdo nehlidal Watchmeny. Ale kdo je
tedy potom zabiji!

Skore fryri sta stran tluscy
opus, hojné proloieny pseu-

dokumentaénim materialem
(wystfizky z novin, deniky), je
slaten mozaikevicgm stylem

z mnoha na prvni pohled
nesouvisejicich epizod (véetné
comicsu ¥ comicsu - pirdt-
skeho pribéhu, ktery si cte
jedna z vedlejsich figur), ktere
se v zivéru slogi do oblud-
ného obrazce nejvétiiho
masakru, jakého se kdy kdo
na strinkich konzervativniho
comicsu dopustil. StFidmé
realisticky styl, tvrzeny (stejné
jake u The Dark Knight
Returns) hrozbou nuklearnibo
holocaustu,

kterd prozrazuje jaderncu
fobii finidujici studené valky, je
podtrhovin Gibbonsavou
rotdlng klasickou kresbou
rozvrienou do standarniho
devitipeloveho systému

a krerda mize nékeeré piiz-
nivee moderniho comicsu na
prvni pohled dokonce odradit.
Ale to by byla chyba. VWat-
chmeni nejenie ve své dobé
znamenali pralom reality do
swéta comicsu, ale zostavaji
peckou, z jejif bezvychodné
atmosféry se miteme radovat
i dnes

g

JiFi Pavlovsky,
Stépin Kopiiva

comics
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Camelot news

Soutéz, -e, Z 1. Usili o pfedstiZeni druhych, o dosaZeni Gspéchu: s. o ceny; té2kd, nekald s. 2. organizace lakového uUsili:
umélecka, klavimni, sportovni, ligova s. soutéZeni,; vypsat s.; -ni pfid.: s.podminky; s.film; s.jezdec autormobilovych n. moto-

cykiovych soutézi.

Jestlize se prvni kola soutéze, kierou
pro vas pfipravil Klub CAMELOT ve
spolupraci s partnerskymi spoleénastmi,
setkala s velkym ohlasem, ohlas na
soutéZ od srpna letosniho roku (8/96) je
nesrovnatelné vétsi. At je to zplsobeno
upoutavkami na souté# na inzertnich
stranach anebo lakavosti viech 50 cen,
tisice korespondencnich listka jsou dok-
ladem toho, Ze jsme narod hravy
a soutézenichtivy. Dnes se tedy muze
50 vyhercl (¢lend i neclend Klubu) tésit
Z pocitacovych her, videokazet, knizek
i pfedplatneho rozmanitych ¢asopisu,
pfisti mésic to bude dalSich padesat
a jednou moZna vyhrajete i vy - tficet
viefin ¢asu vam za to rozhodné stoji!

V souvislosti se soutézi Klubu
CAMELOT bychom vas chtéli znovu
upozornit na novou sluzbu Klubu, kterou
je spoluprace s firmou MA-MEDIA

Odpovédi na dnesni soutézni otazky posile-
jte na adresu PREMIUM CZ, spol.s r.o.,
Klup CAMELOT, Zlatnicka 4, Praha 1 5 hes-
lem SOUTEZ 11/96 anebo prostiednictvim
g-mailu na adresu eisler @score.anet.cz.:

1. Jak se jmenuje pokraovani poéitadové
hry TES: Arena?

a, Daggerfall

b, Arena 2

¢, Bloody Dagger

2 Mékteré scény filmu Mission Impossible
se odehravaly i v Praze. Nas zajima, kde se
odehrdla scéna s explozi v restaurac

s akvariem.

a, Na Zizkovském vysiladi

b, Ma Staroméstském namést

c, Na Prazském Hradé

3. A nakonec otazka hudebni: jaky ja nazev
poslednihoe alba Mike Oldfielda?

a, Voyager

b, Voyage

¢, Voyeur

A ceny?

1. Poéitaéova hra BROKEN SWORD

2. Potftatova hra BUD TUCKER

3. Podilacdova hra HIND

4, Potiladova hra DAGGERFALL

5. Poéiladova hra QUAKE

6.-15. Videokazety

16.-20. Pfedplatiné SCORE + CD
21.-25. Pfedplaing CINEMA

26.-30. Pfedplatné ALUDIO-VIDEDC REVUE
31.-35. Piedplaing IKARIE

36.-40. Piedplatné CD-M

41 .-45. Pfedplatné AMIGA REVIEW
45.-50. KniZka Filmovi herci soutasnosti

a vyuziti prostoru na serveru MA-MEDIA
k informovani ¢lent o akiualitach.

Na adrese
http:/fwww.mamedia.cz/klient/camelot
tak najdete nejenm aktualni informace
pro éleny, seznam firem poskytujicich
slevy a obsahy partnerskych &asopisl,
ale i nejéerstvéjsi souté2ni otazky

a samozrejmé jmena vsech vyhercu.

V této souvislosti neni na skodu fici
néco blizsiho o prestiznim domacim
serveru MAMEDIA a jeho sluzbach,
které miZete mimochodem prostied-
nictvim Klubové karty vyuzivat s 10%
slevou.

MAMEDIA je v souéasné dobé nej-
navstévovangjsi tuzemsky internetovsky
server. Tydné obslouzi vice nez 230 000
uzivatell. Pouze étvrtina ucastnika
pochazl z ciziny (nejvice z USA=12.000
pfinlagenych tydné), ostatni brouzdadi
jsou plvodu tuzemského.

Server se déli na tfi zakladni éasti:
KOMUNIKACE je umoznéna nejen
rozsahlymi auditorii (diskusnimi skupina-
mi) na nejriznéjsi téma. Od hudby,
filmu, politiky, sexu, dopravy... az po
zajimave pady na kole¢kovych bruslich.

Druhou komunikaéni moZnosti je sys-
tem vnitini posty MAMEDIA. Kazdy re-
gistrovany uzivatel MAMEDIA ma auto-
maticky svou vlastni poStovni schranku,
kterou mize vyuzivat bez nutnosti mit
vlastni e-mailovou schranku.

OBSAH je na MAMEDIA rozdélen do
nékolika ..netd", které uz svym nazvem
vypovidaji o véem. Pfiklady: FILM.NET,
FUMN.NET, GAME.MET, CITY.NET,
TV.NET... Viechny dohromady pokryji
vétdinu zajmo bézného uzivatele s tim,
Ze se v soucasne dobé pfipravuje
spusténi nékolika netd novych,
zaméfenych pfedevsiim na uZivatele pod
souhrnym nazvem ,Zivotni styl".

CAST KOMERCNI: od poloviny srpna
na MAMEDIA funguje PRIVAT.NET,
tast zaméfena na oblast erotiky a sexu.
Ackoli je podobnych sluzeb na Internetu
vic nez dost, obsahuje ryze ¢esky PRI-
VAT.NET zcela necbvyklé prvky vkusu,
nadsazky a zabavy.

Mezi dalsi sluzby patii napf. CON-
TACT.NET, coz je jakasi seznamovaci
kancelaf na Internetu.

Seznam firem poskytujicich slevy po pied-
lozeni Klubové karty CAMELOT:

- Adamec Karel - Zbrang, Vystavigté, Praha
7 (3% a 107% sleva na nakup zbrani, 10 %%
sleva na sluzby stfelnice. Informace na tel.:
2010 36 20)

- Athletic, Fit Cantrum, Vystavisté, Praha 7,
tel.: 20 10 36 47 (10% sleva na sluzby a na
mésicni permanentku, 15% sleva na roéni
permanentku a na wybrane sluzby)

- BCD, Zitna 28, Praha 2 (40% na Prvni
poéitadovou Multimedialni Encyklopedii)

- CAMELOT BAZAAR, Zlatnicka 4, Praha 1,
tel.:231 35 57 (sleva 10% na nakup poéi-
tadovych her)

- CIMECENTRUM, U rajské Zabrady 14,
Praha 3 (Na veskerd rakoupensg, produkty
vydavatelstvi CINEMA, spol. s r.o. - knihy,
Easopisy, CD, MC, se vztahuje 10% slava,
na ostatni produkty sleva 5%)

- EOS, Ma pofiéi 12, Praha 1, tel.- 24 87 21
19, 24 87 20 57, 24 B7 22 13 (10%: sleva na
piipojeni k siti APS-NET)

- MaA MEDIA - INTERMNET INSIDE

sales @ mamedia.terminal.cz,
www.mamedia.cz, tel.: 24 51 00 73

i(10% sleva na vEechny komeréni sluZby)

- ProCA, viechny filialky (5% na nakup hw)
- VISION, viechny prodejny a zasilkova
sluZba, (sleva 10% na pocitadoveé hry)

- WARLORD, Ckalova 7, Praha 6 (10%
sleva na nakup vsech hobby-her)

Posledni komeréni sluzbou je tzv.
MEMO-MAIL. Funguje jednoduse - na
zacatku vypinite odrobny dotaznik

a v ném Udaje o urditych datech. Potom
na vse zapo-menete - a pak uz vam e-
mail v prub&hu roku pripoming, Ze ma
vase pritelkyne (maminka, dcera, sef..)
narozeniny, Ze mate pfisti tyden odevz-
dat praci... zkratka vam pfipomene
cokoli, kdykoli a jakoukoli dobu pfedtim,
nez to budete potfebovat.

Pokud vas tato kratka exkurze do
svéta MAMEDIA zaujala, neni nic
jednodussiho nez si vsechno vyzkou-Set
na vlastni kGzi (o€i, ruce, nos) na
adrese: http://www.mamedia.cz.

Ro&ni élensky prispévek Klubu Eini 500 K& véetné 5% DPH. Castka zahrnuje postovné na
viechny propagacni materialy, klubovou legitimaci a Klubovy obéasnik.

Castiku 500 K& poukaZte vihradné sloZenkou typu A, vypinénou podle nasledujiciho vzoru:
Nizev a sidlo penézniho tstavu: IPB Praha 1, SenovaZné nam.32

Cizlo uétu: 105 324 415/5100
Konstantni symbol: 379

Nazev uétu adresata: Premium CZ spol.s r.o., Zlatnicka 4, Praha 1

Prevodova posta: 225 07 VAKUS PRAHA 5

Jako variabilni symbol uvedte vase rodné gislo.
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At prodavate cokoliv, at’ uz nabizite jakékoliv zhoii,
nebo sluzhy, zavolejte nas. My totiz

BOJUJEME ZA VAS ZISK!

Mabizime vam:

* Propagaci vasi firmy na www strankach Camelotu (www.mamedia.cz/klient/camelot)
véetné navrhu, vytvofeni a provozu viastni www stranky
* Propagaci vasi firmy na Score CD (naklad 16.000 kust)
* Propagaci vasi firmy na strankach Kluboveého bulletinu pro ¢leny Klubu (naklad 15.000 kapii)
* Direct mailing materiall vasi firmy véem ¢lentm Klubu
» Sirokou élenskou zakladnu nakupujici pravé u vasf firmy
* Prodej vaseho zbozi prostiednictvim Camelot Bazaaru (Zlatnicka 4, Praha 1)
* Poradani spolecnych propagaénich a prezentacnich akci a spolupraci na soutézich Klubu

* Propagaci vasi firmy na pravidelnych strankach Camelotu v ¢asopisech AMIGA REVIEW, AUDIO-VIDEQ REVUE,
CD-ROM a MULTIMEDIA, IKARIE, CINEMA, SCORE, PIXEL a NEUVERITELNOU slevu na inzerci v téchto médiich.

[- E 11 -|'I|'|'|'I'|-

CINEMA IKARIE

CD-ROM A
REVUE MULTIMEDIA

AUDIO-VIDEO AMIGA REVIEW

Camelo

Cbchodni oddélent:
PREMIUM CZ spol. s r.o.
Jindrigska 7, 110 00 Praha 1
tel.: 24 22 56 13, 24 22 56 01
tel.fax: 24 22 55 B4
Mejnovajsi informace najdele na nasi www strance:

http:/f'www.mamedia.cz/klient/camelot
Intemetove stranky Camelotu vam pfinasi spoleénost MA-MEDIA (hitp:/fwww.mamedia.cz) ‘MED'A;

A na zdvér vysledky zdfiového kola nasi souléze:

1.-5. (podialové hry): Petr Moravee, Prana 10; Viastimil Zaruba, Vsetin; Viktor Pleh, Yiadim; Michal Zilka, Praha 4; Martin Pleticha, Zatec 6.-15. (videokazety): Jana Bellcovd, Boleraz;
Joset Kagpar, Volice; Svéllana Piibylovad, Unicov; Nada Cizkova, Praha 4; Petr Jifiéek, Praha 8 Miroslav Kadpar, Kravsko: JIfi Fromin, Praha 5. Jan Vélka ml., Zvolen; Zdendk
Sucharda, Hrotovice; J.Koting, Uvaly 16.-20. (Pfedplatné SCORE+CD): Ivo Jiga, Ziiv; Martin Krigtof, Hradec nad svitavou; Filip Berka, D&cin; Jifi Stibdrek, Cistda; Michal Velicka,
Ostravies 21.-25. (Piadplatnd CINEMA): Viadimir Filgas, Polanka; Jarmila Cachalovd, Ostrava-Paruba; Hana Vocelkova, Krmov: Petr Zambo, Brno: Martin Mihulka, Boudnico nad Labom
26.-30. (Predplatné |karig): Roman Pribyl, Fradek-Mistek; Zdenék Kratky, Lovosics; Josef Benes, Jirkov, Borls Kopédk, Rokycany; JIFf Kunert, Kladno 2 31.-35. (Pfedplatng Audio-Video
Revue) Irena Sejkorovd, Praha 9. Petr Badtdn, Roknov pod Radhostém; Petr Hauba, Praha 3: Radek Blaha, Cheb; Pavel Lizal, Hodonin 36.-40. (Ffedplainé CO-ROM a Multimedia)
Martin Kadlet, Fraha 3; Lukdé$ Kolibal, Praha 1; Petr Kral, UZice; David Rotrekl, Brmo; Brafo Dobias, Fiesfany 41.-50. (Guinessova Kniha filmovych rekardd): Jan Gernik, Praha 10; Milan
Arno&t, Chrudim |V, Pavel Kubenka, Lanskroun; Viéra Svobodova, Most; Ludvik Potédil, Velks Bystfice; Lukdd Sahulka, Praha 5; Milada Dvofdkovd, Ceské Budéjovice: Karel
Zapotocky, Kroméfii; Michal Vavra, Cesky Brod; Jindfich Dvofak, Praha 4
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Co nového ve svété
Saturnu? Uvidite
sami. Da se to
nazvat doslova
»prutrzi firemnich
mracen, které jsou
az po okraj
nacpany bajecnymi
hrami.“ Nejak tak

se to da rici.

. odivejme se na ttuly od
SEGY - ,.Copak ndm hosi chy-
seaji navéhal™.

Asi bych mél zagit tim, na co éeka
cely swét Saturna a Segy wibec. Co
jinéha by to mélo byt , netli pokrago-
vani legendarniho SONICA, pod
nizvern: ,NIGHTS IN TO DRE-
AMS". Podle nékterych zprav z Japon-
ska, kde se uf hra prodiva, by to mal
byt naprosto bezkonkurenéni ttul na
Saturna. Ma se jednat o 3D strilecku™
a .prochizedlku” ve velice arigindlnim
pojeti. Primo s hrou by se mél prodi-
vat speciilni ovladal pro pohyb
v 3D prostoru, ktery vypada dost futu-
risticky. Datum vyddni u nas, bylo sta-
novenc nékdy kolemn vinoc, takie se
nechejme piekvapit.

Drubym dieulem, kiery se ocitl tak
trochu ve stinu NIGHTS, jsou FIGH-
TING YIPERS. Bude se jednat
o mldticku”, velice podobnou VIR-
TUA FIGHTERL, s tim rozdilem, ze
jednotlivi bojovnici budou, kromé béz-
nych dderd, ovlddat nejrizngjgi zhrané.
Bojuje se viude. V ringu na divekém
zépadé, na mrakodrapu,na vojenske
zikladné acd. Tato hra méla veliky
uspéch na hernich automatech, takie

uvidime jestli se ji toté? podafi i na
domdcich konzolich.

Mo, a na Fadé je dalsl crhak VEichni
i urcité pamatujete na vynikajici sérii
vriulnikeovych . sefllecek” Desert
Strike, Jungle Strike a Urban Strike.
Majirelé Saturnu si museli dlouhou
dobu tyto vynikajicl hry odpustit. Sega
si toho byla védoma a zacéala v tichosti
vyvijet pokragovani, pfimeo pro
Saturna, Hra se bude jmenowvat
SOVIET STRIKE a hned p#i prvnich
informacich jsem byl na hru doslova
nmazhaveny a dodnes mne tento stav
necpustil, | kdy? ji uZ divno mim.
Maprosto fantasticka grafika se spous-
tou detaild, vynikajiei renderavané ani-
mace, | &-bitové zvuly. To viechno
déla z véeo hry jeden z nejprestizngj-
gich tituld vibec. Pro mne je to
navinka éisla | (se Etyimi hvézdickami).

Po velkém gspéchu VIRTUA
COPU mid u Sega z poloviny hotové
jeho pokratovani. Mél jsem zatim mo#-
nost vidét jen obrizky. Vypadaji dost
dobfe a myslim, fe to bude veliky skolk
proti jedniéce.

A nebyla by to Sega, kdyby jesté
neméla néco pripravenéhe ze sporu.
Piwni véci je ESCAPE TO VIC-
TORY. Jedni se o pokraZovini fotbalu
VICTORY GOAL, ktery se piilig
nepoved|, a tak uvidime, jak to bude
s jejim pokraéovinim. Druhou hrou je
ATHLETE KINGS. A jeité tady
mam jeden wakovy . zikusek™. Viichni si
uréité pamatujete na hry QUTRUN,
AFTERBURMNER. POWERDRIFT,
SPACE HARRIER a G LOC. Sega se
totiz rozhodla, fe vydd tyto hry v kom-

pilaci, na jednom ed disku, pod nizvem
SEGA AGES. Mi to byt pro nis pro
viachny takové nostalgické zavzpomi-
nani. Jde o pfesnou konverzi z hracich
automatd. Zatim jsem vidél jenom
demao-verzi, kierd vypadala naprosto
bombasticky, Vatgina téchto véci by
miéla vyjit zagickem listopadu.

GT INTERACTIVE chystaji pro
Saturna zatim jenom dvé hry, ale zato
pofiadné ahaky. Prvni z nich je
DOOM a druhou QUAKE. Myslim,
#e nemd cenu nékomu vysvétlavar,

o co jde, viichni obé hry uréité znate.,
Snad jen k datu vyjiti. DOOM by maél
byt jiz zakratko v prodeji a na QUAKE
si pofkame pravdépodobné nékdy do
vanoc. Jak jiz byva u ELECTRONIC
ARTS zvykem, pripravuji na konei roku
vidy nové pokradovini své série EA
SPORTS. Ani tento rok nezklamali.
Kolem vinoc byl mél na Saturna vyjit
nejdfive NHL HOCKEY 97 a hned
v zipé&ti NBA 97 LIVE. Na zadacku
nového roku by je mély deplnit dalsi
hry, FIFA 97 a PGA 97. Nechipu,
prof na Saturna zacim vydali jen FIFU
26, Kenedné pochopili, 2e i zde mohou
dasihnou s touro séril dspéch. Ma
spadnuti je také SYNDICATE
WARS od Bulfrogu, je? se snafi nava-
zat na uspésny MAGIC CARPET

a THEME PARK, které uf , vody"
Sarurna néjakou tu chvili , brizdi®.

SNK chystaji zatim jenom jednu hru,
pod nizvemn FATAL FURY. |de
o . miaticku” hodné podobnou STREET
FIGHTERU, takie nic nového pod
sluncem. MEDIAQUEST se budaou
snaZit napravit naprosty nedostatek

klasickyeh ,stfilefek™ a vydavaji velice
pékné vypadajici hru SONIC
WINGS. Pamatujete si jedté ma vyni-
lcajici ,akéharnu’ ze 3D0O, RETURMN

FIRE! BMG se rozhodli na néj navizar

a vydivaji podebné vypadajici hru
TANK. Zadm jsou k dispozici jen
obrizky, ale kaidym dnem by se méla
ke mé destar hratelnd demoverze,
takie vam pristé mohu povédét vice.
DOMARK u? ma na spadnuti vyborné
a rozromile vypadajici ziavedni ,suFi-
letlku”. Predstavie si MICRO MACHI-
MES s rotaénimi kulomety a mite
CRIME WARS. Datum vyjiti byle
stanoveno na zaéarek liscopadu. JVC
chystaji obdobu RIDGE RACERA pod
nizvem HIGWAY 2000. Hra bude
cbsahovat |6 vozi, které by mély jez-
dit po znacné futuristickych tratich.
Zajimavosti je, Ze diky pomérné , hor-
kym" fotkam bude hra v USA a v Anglii
distribuovdna a od 18 let. Daldim titu-
lem je PINBALL GRAFFITI. Podle
obrazki se zacim jedni o jeden

z mnoha daléich pinballd. GREMLIN
toho zatim na Saturna moc neudélali,
ale podle zpriv nehodlaji wito situaci
zménit, Skoda. Na pultech prodejen by
se mél v tute chyili abjevic ACTUA
GOLF. Mi se jednat o viibec nejlepsi
golfevou hru v poditatovém zpraco-
vini. Mechme se pirekvapit.

Ta by byle pro dnefek ze svéta
novinek na Saturna viechno. Chysti se
jesté spousta véci, ale diky mym ame-
zenym informaénim podminkim, se mi
nepodarilo o viech néco zjistit. Do dal-
Liho Cisla, snad budu védét vice.

lgor Stanék




Sega Saturn Photo CD -
operating system

Mnozi z vas nyni urcité namitnou, ze SCORE je casopis o hrach, takie na tyto stranky takové informace nepatfi, ale ja
bych prece jenom chtél, alespon jednu stranku, této problematice vénovat, protoze zminény software patfi k Saturnu

stejnym zpusobem, jakym k nému patri hry.

e ai neuvéritelné, jak
jde vyvo| dopiredu.
Pred deseti lety jsme
jesté uschovavali forky do
lkrasnych vazanych alb (nék-
tefi to délaji do dnes). a ani
by nas nenapadlo, ze stejnym
zplisabem je budeme za pdr
let uschovivat na cd-disky.
To vite, asy se méni {moje
nejpoutivangjil frize,
v tomoo SCORE ji najdete
aspon dvakrat.) a s nimi
i technika fotografovani
a zdlohowvini fotografii,

Photo CD je operaéni
systém, ktery vam umoin|
prehrivat Photo CD na
vafem Saturnu. Phote CD
muiiete sehnat ve dvou
padabich. Budro si jej
muoiete koupit jako
leameréni, anebo si mitere
nechat vlastni fotky vwhotovic
na CO v n&jaké firmé (Kodak
DPE), kterd twto sluibu
poskytuje.

Co je to Photo CD?
Photo CD je disk stejné veli-
kosti jake hudebni CD, na
kterém jsou digitalné nahrany
forografie. S poufitm tohoro

e

softwaru mifete vidér vaie nahrané forografie

¥ nejvétiim rozliseni na jakémkoliv televizoru,
Uvedeny systém milete poukivat jenom s nasle-
dujicimi CDs, které maji na sobé vyznateny tyto
MAZVY:

v Photo CD: standartni Phote CD

v Photo CD portfolio: umoifiuje hudebni a inter-
aktivni prehravini (portfolio playback)

z obrazovek menu.

v Photo CD portfolio ADPCM:
umoifuje zobrazit jednodiva
forografickd data a souvisla
prehravani v realném dase

Co viastné véechno
editor umi ?

Mejditive musite do
Saturnu vlozit CD

se samotnym editorem,
ktery se automaticky
nahraje do paméti. Po jeho
nahrini mizete vlozit doda-
teéné Photo CD. Pokud nemate
k dispozici #Fdné, tak nezoufejte,
protoie programitofi tohoto editoru
vlodili na CD k programu jedté néjake
demonstracni snimky, Memél jsem k dispozici
#idné CD, tak jsem poutil privé tyto obrazky.

Owvladani editoru je velice jednoduché a je
vytvoreno tak , aby ho pochopilo i malé dité. MNa
spodu obrazovky je nékelik ikon, které nabizeji,
co v dané chvili mizete se snimkem presné pro-
vadér. Snimky mezi sebou posouvate jednotli-
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vymi sipkami podle toho jestli cheete dopredu,
nebo dozadu. Pekud vim ndhodou vadi panel
s ovladacimi ikonami. miZete si ho vypnourt,
nebo nechat na uréitou debu zmizet. Horni fada
ikon obsahuje nékteré dilezité funkce pro ope-
raci s celkevou viza®i snimkd. e tw moinost
nechat namapovat snimek na nékrery z vybra-
nych objektd (tFeba na kouli), nebo zmé-
nit fotografii z barevné ma
ternobilou. Zajimavym zplso-
bem je ady zpracované zvet-
Lovdni a zmensovani. Po
‘ zvoleni téro funkee se
—‘ vim objevi rameéek,
podle velikosti zvérieni,
lktere pouiijete, Zvétio-
vané snimky se vibec
nevyhlazup a ravnou
prechazi do zvériengho
formatu (zajimalo by
mng, jakym zpisobem je
to délino, podobny editor
na 30O wyhlazoval snimky
aspafi minuty). Se snimby
milzete tfeba rotovat, horizon-
talné nebo vertikalng otacet,

Pakud si eheete vyevafit viastni prezentaci,
(o znamena, sefadit nékreré snimky do bloku
za sebou, aby se promitaly v poradi, jakeé vy
checete) poutijere funkci dplné v rohu menu. PFi
zarazovani obrazky do blokuy, mizete zvolit
formu prepinani jednodivych snimbkd mezi
sebou, Mapfiklad: rolovani pryc, prebliknuti,

winivIold S aimesys iy

vyblednuti, clona, horizan-
tilni posun |, vertildlni posun.
Lze tady ménit i €as pro kai-
dou jednotlivau fotagrafii
béhem pfehravani - stan-
dardné je nastaven na pét
sekund.

Pokud jste s vasi prezen-
taci spokojeni, mutete si
vywvoreny blok ulozic de
zalohovaci paméti. Zostane
ram tak dlouho, dokod jej
nevymazete. Ma to oviem
jedno uskali: vytvofeny blok
zabira tolik prostoru
¥ pameéti, Ie tam na nic
jingha nezbude misto, takie
musite véechny své zaziloho-
vané véci vymazat. Jediné
redeni je, zakoupit si prida-
vnou pamétiovou kartu.

Co vice dodat. Jestlife jste
jiz tak technicky pokrokové
zaloZeni, mdte svoje Photo
CD a samozfejmé i Saturna,
neaxistuje pro vas lepsi zpd-
sob, jak se na své snimly
podivat. A pokud ¥adné
Phoro CD nemate, tak je pro
vis tento program jen zby-
teénym vyhozenim penéz.

lgor Stafiek
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TREE THROWS
30 Billy Owens

NBA ACTION
Wyrobce: Sega
Distributor: Sega

Syspém Sega Saturn

YERDIKT: pro majicele Saturna,
kuef mayl radi basketbal je wato hra
pavinna, ale i afkum ji mabs, dlh:.'
jejimu vybornému rpracovini a za
piclemn sezndmeni se 5 timto nadher-

IryTm SpOrcem, |en doporudin.

scere 8/10

Radman

onkco
BEUBLE

Boie, boie, jak mi ten basketball na
Sawrnu chybél. Maprosto | necitliva” Sega
gj slibuje jiz od zacatku ervna. a teprve
. na zaddtku fijna. je na trhu. Chudici hragi,
museli cekat jesté o ctyfi mésice déle, ne se jim
jejich sen splnil. Musim ale uznat, a vy uréits take,
ze se nam to tekani nakonec bohaté vyplatilo. Pro-
gramatofi méli totiz dostatek £asu vypracevat
svoje dilko k naprosté dokonalosti. Srdce fanougka
basketballu miie jen plesat - ale nepfedbihejme.
Jedté bych chiél upozornit, 2e pokud nejste
fanouskem basketbalu, nebo této uilechtilé hie
aspon trochu nerczumite, otefte radéfi na jinou
stranku, byla by o o pro vis 2b:,"tetn:'|. zl:r:ita casu.
které se vénovaly I:rasketbﬂu méla nemreslteh
now, ba prime krilevskou pozici firma EA. Jejich
MEBA 95 a MBA 96 LIVE byly ve své dobé napros-
tou Spickou a konkurence jim nesahala ani po
paty. Jenie éasy se méni (tute frizi, pouiivim
pomérné Easto, ale ve svaté poditadd a pFedeviim
petitatovych her, plati dvojnisob). Mejdfive to

didan
~ Polynice
FOINYS 14
REBCUNDS o :
ARESISTS
STEALS
BLOCKS

byla hra TOTAL NBA 96 na PSX, kterd ukazala
svéty, e dobri basketbalova hra maie pouiivar

i jiny systém zobrazeni a zabéru kamer, nef dosa-
vadni ¥Wirtual Stadium System. Mo, a po TOTAL
MBA je tady koneéné také NBA ACTION. Cely
program maji na svédomi lidé pfimo od 3egy, a to
konkréwmné z jeji pobocky Sega Sports, a jak uf o
u her pfimo od Segy byva, fadi se opét k naprostg
Spifce.

NBA Action

Ano, vazeni divaci, hiasim se vam z haly Toronto Stadium, kde se za chili stretnou v prvnim
utkani nového rocniku NBA, lonsky finalista CHICAGO BULLS a mistni tym TORONTO RAPTORS."

A4 Netradiéni pohled horejsi
kamery.

A Klasicka ukazka smeco-
vani do kose.

Pro fanousky basketbalu,
a NBA obzvlist, je tato hra
naprostym pohlazenim duse.
MNa co si vzpomenete, to ady
najdete. Mejdiive bych dopo-
rucoval si zahrit exhibici
a sezndmit se blite s ovlida-
nim hry, 3 hraci mizete délat
naprosto viechne, co vis
napadne. Prohazovat si mic
mezi nohama a za zidy, délat
efektni otocky, zrychlovat,
délat finty do stran a na
stielbu, donaset mic do kose,
prihravat do vyskoku i zadov-
kami, dokonce mitets i finto-
vat pfihrivky tim, Ze se divate
jimam, ned prihravite mig, atd.
Orviem nejefekingjdim na této
hFe, a samozfejmé | na celé
MNBA, je smedovini mite do
koge. Tolik variant dzasnych
smedi jsem na poditadi
apravdu jeité nevidél. Ma




dokonalosti jim pridivaji riznég
pohledy kamar, které se voli
automaticky pfi replay, kdyko-
liv se vam néjaky smed
povede. Ma nejlehéi abriznost
to neni fadny problem, ale na
nejeéd se vam povedou tfi a2
fryfi smece za cely zapas

a budete radi. Vybornym zpi-
sobem je provedena stielba.
Mizete stiilet pres hlavu,
doniilkeu, 2 vyskaku i z mista
a v neposledni Fadé jsou tu

i ruzné paridicky, jako je pad-
béh kofe, stielba za sebe ard.

IH &1 - Bannls*

HICAGO BUL

jicihio tymu.
* A tdd jeden pohled z pékné

|
|
s

| nr—p!’\' un

A Ukazka zénové obrany hostu-

KdyZ u mace néjaké zipasy odehriny a trochu
natrénoviano, moehu viam vicele doporudit zahrat si
celou souté? ¢ jednim tymem, keery si vyberete.
Polud oviem mate kamardda, ktery by rad hril
souté? s vami, neni to problém, Sezdnu miZe hrit
tolik hraéd, kolik je tymid, oviem pak je trochu
price s organizovanim zipasd, £ vlastni zhuge-
nostl byeh doporudoval maximéling Eryfi hride, vie
uZ se di jen téiko zvlidnout. Soupisky viech tymi
jsou ze sezdny |997 a bohuiel [i2 ve spousté pii-
padii neplat (nové soupisky miZete ziskat tfeba
na internetu na adrese www.nba.com). Autori si
byli zfejmé védomi tohowe prablému a pifime ve
hie je obsazen editor novych hragd a s ostatnimi
milZete obchodovat mezi jednotlivymi tymy. Jeité
bych se trochu vritil, ke zminovanému editoru.
Mnozi z vas, kieri NBA alespon trochu sledujete,
si urcité viimnete, fe na soupiskich jednotlivych
tyrmd chybi tfeba MICHAEL |ORDAMN nebo
SHACQUIL ©'MEIL. Problém neni v tom, Ze by
na né autofi zapomnéli, ale prosté Sega nemd
penize na to, aby jednotlivym hragdm platila
penize za poufit jejich jména ve hite. Proslycha se,

{1 i

AL L
€M} y

ale opravdu jenom proslycha, ze MICHAEL |OR-
DAM pofadeval za zvefejnéni svého jména v bas-
ketové lahidee, kolem milionu dolard, cof, jak
jisté uzndte, neni vibec mdlo - no ale to jsme tro-
chu edbogili od témartu. My jsme na tom diky této
hie dobfe, protoke my si miZeme Jordana prosté
vytvofit Kdyi budeme chtit, mize NBA hrat
najen Zidek, ale tFeba Okic nebo tfeba Cicvarel.
PF hrani celé sezdny, jste doslova zavaleni riz-
nymi tabulkami a statistikami. ¥ samotnych zipa-
sech jsou viichni hridi sledovani pfi jejich
stieleckyeh a riznych jingeh aktivitich a dostavite
pfimo ve hite informace o jejich aktudlni sicuaci ve
statistice. V poloéase jsou potom vyhladeni nej-
lepdi hridi obou tymid a na konci pak nejlepsi hric
celého zapasu,

Grafika je naprosto vynikajici, se super rychlym
pohybem v 3D prostoru. Divaci povzbuzuji cely
zipas, kdyz se branite slydite skandovini

WivnIold s amests iy

+DEFEMCE, DEFENCE™, pfi
utoku vis fenou do predu
vywaldvianim jmen jednotlivych
hrafd a tleskaji nebo piskaji
podle pribéhu zipasu. To, co
mne na téro hie nejvice zau-
jalo, je inteligence jednotlivych
hracu. Hlavné pri duleiitych
mamentech zipasu je a¥ neuvé-
ritelng, jak nékrer| hragi
doslova premyill. Snadi se
podriet mit, stfilet z pfiprave-
nych pozic. Rozehrivadi
vybarné organizuji hru, zahra-
vinim signald a chytrymi pii-
hrivkami. Zkritka a dobfe:
MNEA ACTION je hra, na kee-
rou fanousci basketbalu dlouho
Lekall. Svaji atmasférau, vyni-
kajici Grovni zpracovani a vyso-
kym stupném reality se radi
mezi nejlepii basketbalové hry
vubec, neni-li vibec nejlepsi.
lgor Stanek

+ Pastni souboje nebyvaji neob-
vyhlé...

¥ Strelba zdalky - bude to za tFi
body nebo ne.
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Panzer Dragon Il

Dracci, drakouni,drakové,dracice,drakoniani, znate vSichni Lagiho ? Asi ne. Takze:
pokud mate zajem se s timto zvlastnim tvorem seznamit, ctéte dal.

fed mnoha a mnoha

tisici lety Zili ve ves-

miru, na planeté
Argon, predkove lidi. V zajmu
vérdlha rlstu a zdravi tam-
néjsi populace, providali
viédci pokusy s geneticlym
ilechténim viech tivodiinych
druhi. Tyro pokusy se jim
viak vymkly 7 kontroly a zpo-
sobily zniéeni témér viech lid-
skych ras. Ti, co zlsrali,
museli Zit ve svété, ktery byl
proeménén vilkeu v nehostin-
nou pustinu, a odolivat gene
ticky zmutovanym zvifatum
{jestli se to da tak Fici), které
na né pofadaly hony. Po tisici
letech se lidstvo piizplsobila
novému svétu a bylo dokonce
schapne nekterd mutanty
zhrotit. Jednalo se o zviastni
druh draki nazvanych Khou-
rietats. Prestoie zvifata byla
ochoéend, méli lidé strach
7 toho, fe by se staré Zasy
maohly vritit, a zaved|i ned-
prosny zakon. Khourietats
(dale jen K}, kteri se narodili
se zvlatenim zelend sviticim
energetickym polem v hrudi,
byli bez milosti zabiti. Avialk
stalo se | fe se naradil K,
lkrery byl jiny, nezli viichni
astatni. Chlapci se jménem
Ghen se

podafilo mladé zachrinit

pred zabitim a prozatim ho
schowvat u sebe v domé. Dal mu
jméno Lagi. Ma Lagim byle od
raéatku néco zvlistniho. Mebylo to jenom

jeho krisné zelené svédo v hrudi, ale také neob-
vykle rychle rostouci kfidla. Chlapec snil o tom,
e jednou, ai bude velky, ponese jej Lagi na svém
hiberu vsrfic riznym dobrodrufstvim, Roky ply-
nuly, chlapec rostl a Lagi s nim. Obyvatele ves-
nice oba presvédEili, 2e K u nejsou takevi jake
predtim a te je lidé jiz prestali zabijet. Mezitim se
ma planeté rozpoutala vilka mezi klany ,Meccha-
nics” a . Imperials”. Lagi se stal silnym a vellkym
K a oba se rozhodli, ze pFitel éas vyzkoudet jeho
mohutnd kiidla. Rozhodli se k tomu pouiit nej-
blizéi kopec u vesnice. Lagi se rozbéhl a bez vét-

tich problému se vznesl i s chlapcem do vzduchu.

Majednou je ale oslepilo bilé svédo vwbuchu na
zemi. Ghen i drak se zastavili a spatfili nad ves-
nici abrovskou viletnou vzducholod patfici
«Jmperials”. Rednd vesnice byla sravnina se
remi. Ghenovi take nezbylo nic ne Lagi a rozhod-
nuti pamstit se klanu JImperials” za jejich krucy
€in. Yraili se proto zpatky do znifené vesnice

a zde takeé boj zacal,

Pamatujete si jeité na Space Harier ! Byvali
majitelé SPEKTER a Cé4 si urfitd vzpomenaou.
Dodnes patfi tato hra k naprosté klasice a Sega
se rozhodla, Ze tento napad oiivi a trochu
vylepdi. MNa kenei roku 95 vytel na Saturna Pan-
zer Dragon a okamiité se stal nejprodavanégjsi
hrou. Vysledkem bylo jeho prohlideni nejlepdim
titulern na tuto platformu. Vynikajici uspéchy jed-
nicky daly podnét k tomu, e Sega zadala ihned
pracavar na jeho pokradevani. Uplynule par
mésicl a mame tady dvojku. Mechei tim Ffici, 2e
je hra nova, je uf otk v prode|i od zatitku
fervna, ale bylo by naprosto nepredstavitelng,
abych se o ni ve SCORE nezminil.

Takie o co se vlastné jednd !

Panzer Dragon Zwei je , stii-
lecka”, a to ze viim, co ma ke
sprivne ,stfiledee” patfit. Sedite na
leticim draku a likvidujete viechny
nepiitele a padouchy, ktefi vim pfijdau de
cesty. K dispozici jsou dva typy zbrani. Budio
mizete stfilet ohniveé plameny do viech smérd,
kam staite zamifit. nebo je zde moinost poulit
jakysi typ Fizené stely, kterou vypilite v pfipadé,
ie chvili podriite daitko. V lkafdé drevni mate
k dispozici jedenkrat funkei , berserk”, kterd za

okamiik znici viechny
nepratele. Cely pohyb draka,

je viak délin velice zvlastnim
zphsobem. Let je totid proveden

v perfektnim 3D prostoru a vy miZete ota-
€et hlavou do viech stran i za sebe. Ze zaditku
se pohybujete jenom po zemi a drak pomérné
legraénim zplisocbem bézi, nebo spise poskakuje,
ale a se vam podafi dostat se do tfeti drovng,
pozndte, v éem je sila této hry a Saturnu vibec,
Mehu se vam zaruéit, 2e tak dokenalou grafiku
jste jesté nevidali (a to pocitdm i PC). Viechny
objekry ve hfe jsou provedeny trojrozmérné
a pokryty velice jemnymi texturami. Ma konci
leazdé urovné na vas éekd pomérné . tuhej séf”,
pfi jeho? likvidaci se pékna zapotite. Odménou
7a viechno toto Usili, je vam nidherné outro na
konci, keeré patf| k tém nejlepiim, co jsem zatim
vidél,

Do téchto fadki jsem jenam chwalil,
takie zaéneme taky trochu kritizovat. Zipornych
vlastnosti nema tato hra mnoho, ale pfece jen
néjaké w jsou, Celkem mi vadi, #e hra nevydrii
na moe dlouho. Kdyz budete jedno odpoledne
trénovat, tak ji na normalni obtiznost druhy den
dahrajete. Pro mne je to celkem jedno, protofe
ji ji mam na recenzi zapljcenow, a potom ji vri-
vm. JesthiZe vy za ni zaplatite téiké penize, asi vds
bude celkem mrzer, kd}'! wam pii normalni obtii-
nosti vydrii jenom na par dni. Druhym problé-
mem je vysoké rozlifeni. Hra podporuje mad
&40x224, cod vale televize ui téice zvldda, takie

nélkueré z vis budou za chvili
bolet odi. Pasledni véci, kte-
rou bych chtél jinak genialni
hie wytknout, je spite vytkou
autordm. Myslice si pini pro-
gramatofi, fe by vam dalo
tolik price nasamplovat
evropskou verzi do pfijatel-
néjiitho jazyka. Mevim jak vy,
ale mé anglictina sedi vice,
nek neidentifikovatelné japon-
ské .huhlani*

Fres viechny vyie predlo-
#ené namitky musim stile
trvat na tom, e Pancer Dra-
gon Zwei patfi k nejlepsim
Lstfileckdam™, co jsem ldy
hral, a radi se u mne mezi
takové hry, jako byl Xenon 2
nebo R- Type.

lgor Stanék

PANZER DRAGON 1l

Vyrobce Sega
Distributor; Elgz.
Syspém Sega Saturn

YERDIKT: Viynikajici sthiledka s per-

fektni grafikou a hratelnast.

scere  8/10
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- F&D009 14 C305
- B&002800 0000
Zpfistupnéni rapier médu - 1860621 6E 101

Hlawni kad

DIGITAL PINBALL

- F&0009 14 C305
- Ba002800 0000

Hlavni kad

Mekoneéneé mite - [603AFE8 0003

F-1 CHALLENGE

- FE000914 C305
- B&002800 0000

Hlavni lad

Udrieni paliva na 1% - 0&017BBC 0001
(Pokud mate palivo na 1%, je vas vz
podstatné rychlejsi, pohyblivéjsi

a naprosto dokonale sedi na trati, Je to
ta nejlepéi pomoc, jaké se vam mize
dostat. )

BASES LOADED

Hiavni kad - F&000% 14 C305

Widy skore 0

pro hrafe 2 - |600DEBC 0000
CENTER RING BOXING

Hiavni kad - Fe000924 C305

Mekeneiny fas - 1605C320 00AY

Proména hrace

2 na kufe - 1605BC92 0000

Hiavni kad - Fe000214 C305
Mekonedné zreadlovych
pokyni - |&01FBOA | A&D

GOLDEN AXE - THE DUEL

Hilavni kod - FE0009 1 4 C305
Mekoneénd energie
pro hrade | - 16078A5C 0080

NFL QUARTERBACK CLUB 96
- F6023000 C305

Hlavni kad
Wiady skore 0

pro hride 2 - 1603EC54 0000

PANZER DRAGON 1l

Hlavni kod - F&000% | 4 C305
Mekoneény berserk

méfic - 1607304C 00B4
T stely - |607335C 0100
Pét serel - |607335C 0200

- |607335C 0500
- 1607335C 0600
- 16073048 0080

Homing stiela
Gravitatni strela
Mekoneéna energie

| 005 kills {je tFeba
prekladat?)
Zastaveni boss umer

- 160730EC 0064
- |607ETS6 1194

SKELETON WARRIORS

Hiawni kad - Fe000%7 14 C305
Melonedné starswords - | 607EBCA 084
Mekenetna energie - |607EBBE 0064

SLAM N JAM 96

Hiavni kad - FeO00924 C305
Vidy |00 bodd pre
tym hride |

Vidy O bodd pro
tym hride 2

- 10258674 0064

- 10258878 QOO0

VIRTUA COP

Hlavni kéd - FEOO3DEE C305
Mekoneéné zdravi

pro hrace | - 16057952 0505
Mekonedné zdravi

pro hrate 2 - 16057912 0505
Mekoneéné stfeliva

pro hrice | - 606A3EE 0006
Mekoneéné stieliva

pro hrite 2 - 16064398 0006

Vybér samopalu
pro hrade |
Vybér samopalu
pro hrade 2

- [606A3AE 5DAC

- |606AIFE 50AC

Hlavni kad - Fe0009 14 C305
Mekaneény éas - 160EQQ32 O7EZ
Mozneost boje mime

ring - | 6OEDD&E OD4F
Mekaneénd energie

pro hriée | - 16062 1B8 00A0
Mali gravitace = |60EQOT A 0024
Mega kep - | 60EQO7C 0000

Moznost hrat
benusovy level [0
MoZnost hrat

pod vodou
Mulevd gravitace
Llltra gravitace
Moznost hrae jake
LAU pro hrace |

- | 60EDGO2 DADA

- 160E0038 0010
- |1 60EQOT A QD00
- 160E007A FFFF

- 360EQD0E Q000

Hlavni kad - FE000914 C305
Mekonecné strel - | 6065932 0064
Palba rychlymi sefelami - 16065926 0004
Mekoneénd vyzbroj - 16065936 0035
Mekoneéné pokracovani - 160654DC 009

THUNDER HAWK 2 - FIRESTORM

- FE019D86 C305
- 1608AE4A DODF
- 1607C266 0010
- |60FC268 D030
- 1607CT6A 0010

Hiavni kad

Mekonetna energie
Mekonecna zbran |
Mekoneéni zbraf 2
Mekoneénd zbran 3

Stejné jako v The Need for Speed, | zde
naleznete extra viz a specidlni traf
Lakeside. Pokud cheete ovlddar opravdu
silmou Lancii Stratos, jdéte do MODE
SELECT SCREEN a stisknéte na
vasem ovladadi nasledujici kombinaci tha-

irak: X, Y, LY. XaC

Pro okreh Lakeside je treba pevné

a trpélivé drzet najednou taditka X -
¥ a zvolr TIME ATTACK MODE
neba PRACTICE MODE.

Pokud touzite po celkovém git menu,
coi asi ano, tak poutijte nasledujici
kembimaci, kterou je ale moZno zadat
pouze v hangaru. Stisknéte Dald,
Mahoru, Deld, Maherw, Mahoru,
Maharu, Mahoru, Nahoru, Mahoru,
Mahoru, Dola, Dola, A, A, A, MNyni
jeité Droprava a &it menu se aktivuje.

VIRTUAL FIGHTER KIDS

Pro hrage klasickehe Virtual Fighter 2
je tento it doslova kultovni zileZitost.
| détska verze vam umoini hrat za
postavu jménem Dural. Jak na wo!?

Y CHARAKTER SELECTION SCREEN
si zvolte Akiru a nasledné stisknéte
Doli, Nahoru, Doprava, Doleva a A,
Jakrnile tak uéinite, bude vim Dural
plné k dispozici. |e w ale jedté lepsi
volba a tou je zlaty Dural, nebali gold
Dural, pro jehoi poutiti je opét tfeba
valit Akiru, a potom stisknout skoro
stejnou kombinaci a to Deld, Mahoru,
Doleva, Doprava a | zde je na zavér
zacitek vieho, pismenc a v tomto pfi-
padé téf tladitke A. Geld Dural je tim
vis,

Pokud zadate jeden ze dvou nasleduji-
cich kadd pro postavu jmeénem Dural,

TUHIRL 11MHLE
0’5756

stisknére soufasné Dol a C, a drite je
ai do té doby, net zadne zapas. Pokud
tak uginite, uvidite maly zizrak a to éer-
venou rybu, vesele si plavajici v Dura-
lové hlave. Sice to zni podivné, ale je to
pravda. Ryba navic naprosto komicky
reaguje na pribeh boje. Tento it je
mazno poufic v MORMAL a KIDS
MODE.

Dralsi zajimavy it pro tuto e zajima-
vou hru se cykd moinosti mit posta-
vitky ve formé drivéné kostry. Pokud
jdou vase touhy timto smérem, drite
pfi wybéru charakterd pevné stisknueé
leve tlacitko na chybu vaseho ovladade
a pustit jej mizete az v okamziku, kdy
zacne zapas. Libi se vam takio vasi
bojovnici?

Ve WATCH MODE si mizete vybrat ze
sedmi roznych kamer, cof znamend
sedm rozliénych pohledd na arénu, kde
se odehravaji veikeréd boje. Polud

v tomto modu zmiacknete daditko X,
dostane se vim nihodného vybéru

2 kdyi jeité potom stisknete jakékoliv

s ostatnich tlagitek na ovladaéi, uvidite
zibéry z nejraznéjsich perspektiv,

KING OF FIGHTERS 25

Jako u jinych her tohoto typu, | 2de je
moznost pouzivat specidlni charakery

a kupedivu neni vibee sloZité se ke nim
dostat. |déte do TEAM EDIT SCREEMN

a stisknére a drite tladitko START. Myni
spaledné stisknéte Mahoru + Y,
Daoprava + A, Doleva + X, Dald +

B a extra postavy jsou vam plné k dispo-
zici.

GUARDIAN HEROES

Mechte vaseho milovaného Saturna
nadist CD disk a jdéte do DIP
SWITCH v OPTION SCREEN.
Yyberte obriznost EASY a ve STORY
MODE zaénéte novou hru. Jakmile
zacne, odejdéte z ni pomoci vaieho
oviadate a ta A, B, Ca START. |déte

zpatky do DIP SWITCH a zmeénte Urg-
ven na NORMAL nebo HARD. Vratte
se do hry a budete mit k dispozici 99
continues!
City pfipravil za redakei SEGA Mews
Martin Kasparek (Key)
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neberou existenci

PSX na lehkou vahu
svedci i more titulu

na ni se chystajicich.

Tady je zlomek z nich.

Yody pomalu zadinaji bublat u brehu
Californie, kde stoji budova Electronic
Arts. |eji vlastni tym sportovnich progra-
mdtord tvaflel pod hlavitkou EA Sports
dokonéuje price na nejnovéjdich verzich
]epch trhaku

uZ prek‘mpwé nevy-
udiva s;.rstém Wirtual stadium a zpozoru-
jete u ni tendenci autor( vyulivar
texturovanych polygond, cof jsou v sou-
tasne dobeé asi nejidedlng|si a nejrozhyba-
telnéjéi objeky. EA Sports si na tento rok
na nas pripravili specialni zpdsob zobra-
zovani nazvany moticn blending”, éimi
pry dosdhli vynilkajici a plynulé animace
hricd. Samozfejmé se opét setkite se
viemi skuteénymi tymy a zndmymi 630
hrigi pohybujicimi se na zikladé pohybi
blize neuréenéha hrite NHL. Hokejow
fajnémekfi oceni dokonce i specidlni
pohyby vyhlagenych hracd jako jsou
napriklad Messier, Bure, Fijodorov, Lind-
ros a dalii. FIFA se ke predstavi v poly-
gonovém kabité, v podstaré ve stejnyeh
technickych podminkich jako MHL. Data-
baze hritl bude zahrnovar |2 zahranié-
nich lig a kementar uslysite v Dolby
surround. [4 a vyjdou na
zadithku listopadu. Ma & prosince se
chysti [ 77, ale o té zatim nemadme
pfilid informaci,

Velmi pPiznivd zprava k nam dorazila
a2 z dalekého Orientu, kde se na tokijské
herni show konala prvni tiskeva konfe-
rence s lidmi z Capcomu. Ma jaro piig-

HIST U PHI

03:56 WYE'™
o,

tiho roku se chysta pokracoviani vynikajici
3D adventure Resident Evil. Kromé zna-
mych slibh-chyb ohlednd jefed stradlive)-
gich prifer, rozlehlejgich Grovni a vétsi
hratelnosti jsme se dozvédli | o novych
precich, jako jsou skryté predmérty, tajné
pasaie, noveé herecké obsazen| a také
prastiedi, v némi se bude
odehrivar. Rozlehlou, nékolika

patrovouw vilu vystiida .obycejny” mést-
sky blok domo (uréité je vim jasné, fe
uvozovky [sou na misté). Lakavou a tro-
chu tézce uvéritelnou perlickou je i to, ze
pe soubejich se zambie se vam budeu
trhat Saty a zdstavat na nich jejich krev,
Jestli se bude Capcom snafit alespof jake
v pripadé pivedni hry, muzeme se zadit
tédic. Kromé Resident Evil 2 pfipravuje
Capcom jesté svoji vabec prvni bojovou
hru 57 5L/ Y aréné se
utkare s deviti rizné padiviymi gladidtory
a jednim zavérednym, specidlnim bojovni-
kem. Vydani je plinovine a nékdy na
vanoce,

Elite vydavaji potenci-
ondlnihe rivala Soviet Striku od EOA.
| v této ryze akéni hie budete oviadar
helikoptéru (pry a v devée rdznych typl)
vidénou zezadu, coby £len tymu Strikepo-
int, ktery bojuje proti organizaci Hex.
Sympatickd je podpora hry dvou hragd na
jedné ebrazovee pomoci jejihe podél-
ného rozdéleni.

Svaji konzoloveu podabu se rezhadli
dit |D Software u. Pokud vam uz

tento nazev nic nefild, pak vézte, ie jde
o vysledek spoluprice mezi Raven Soft-
warem a privé |D. Jediny moainy vysledek
maohla byt 3D akee z viastniho pohledu
situovand do stfedovéku. Budete si moct
vybrat jednu ze tfi postav. s kterou se
dite do boje prot Chaosu. Kromé scfi-
leni budete maci i kouzlit, cok je pfi-
jemné Zpestien.
MSE je nazev pro
novou hru od Konami, ktera ma za kol
roziific znaéné profidlé zastupy RPG na
PlayStationu, Meuvéfitelnou zprivou je,
te budete mit k dispozici az 108 (!) hra-

telnych postayv. Grafika je velmi detailni
a pry bude stat za to i zvukovi strinka
hry. O pfib&hu zatim nevime vibee nic,
ale uvidime nékdy v prosinci.

Lucas.ﬂu'rs odloili vydini doomovlky

RCES z listopadu a na prist
r'r.'rk bohuzel nevime prog, viechne se
zda byt v pofadku. Hra béha pfi mnoha
detailech rychle jake na nejsiinéjiich PC.
Dalil ﬂtlamﬁnl pfichdzi v podobé zrugeni
! krerého jsme se

pﬂvndné méli deckat v prosinci.

Po kratke pauze zase o sobé davaji
wédér Mirage s hrou, k ni jsem v sobé




magel skryté sympatie Pujde
o néco na zpldsob Total Manie a stanete
se loldnéfem, jent byl najat, aby bojoval
za zachranu existence lidstva v péti roz-
lehlych drovnich proti biomechaniodim.
Budete moci kontrolovat a tfi vojdky

a predpoklidime néjake , kolektivni pro-
blémy™, kreré nds tak zavjaly u Shadow-
lands.

Papyrus se rozhod| vstoupit na PSX
soénu s kenverzi svoji Gspéiné zavedni
hiry Jak ut se nélceri
z was michli presvédéit na PC, jde o velmi
vérnou simulaci americkych zavodd
osobnich automobild = ddrazem klade-
nym na detail poikozeni vozl. K dispo-
zici bude 21 trati, mezi nimiz najdete
skuteéne i vymyileng okruhy véetné
jgjich noénich verzl. Nascar Racing neo-
pomind ani pozadi zavodd, jako je naji-
mani sponzorl, boxy atd, Vidani je
planovine na kenec listopadu veskrze
Sierru jako discributora.

Stale sympatittéjsi se zdaji byt Psygno-
sis, @ ani po trhdku Fl nezahdli. Chystaji
futuristickou sportovni hru
v kovové aréné, kde proti sobé bojuji dva

a dva hradi. Jejich dkolem je vhodit své-
télkujici mic do kose uprostred. Koncept
hry je velmi podobny streetballu a s grafi-
kou, s nit se Psygnosis presentuji ve scre-
enshotech, by vibec nemuselo jit

o &patnou hru, Vinoce ukdiou, do jakeé
miry se tente predpoklad vypini

SCI se rozhodli, e svaji simulaci futu-
ristickych gladiatorld pod nazvem
vydaji i na PlayStation, v aréné se utkdte
ai se edesati inteligentnimi protivniky
1 samozfejmé dosanere do rukou néko-
lile driahdl zbrani, a to pievaingé stielnych,
Obrazlky pripominaji spise 3D akci
z vlastniho pohledu nez bojovou hru, ale
budif. Mafni se doéldme nééeho origi-
nalnéjiiho, Mesmime zapomenout pripo-
menout stile blizici se datum vydini

, jehod dema jsme
vidéli a vypada to skutedné vytedna,
Recenze v pfistim disle,

Squaresoft ma piné zuby MNintenda
5 neustilym addalovinim amerického
vydani jeho nové konzole Mintendo 64,

a tak se rozhodlo, e bude i nadile tvoric
pro PSX. Jeji asi nejwétdi hic -

, planavany a¥ na duben
prigtiho roku, byl pivodné uréen pro
Med, Autofi si navic pochvaluji vetsi
kapacity CD u PSX, neZ md kareridz
u Med,

Velkou zibavu slibuje firma Virgin se
SYym em. |de o disté akdni
hru v isometricky trojrozmeérném pro-
stfedi, kde musite posbirat uréity pocet
viel diiv, ned vad protivnile. Pomaci
kouzel miieta soupefi vielijak znapii-
jemAavat cestu. 5 pribyvajicimi drov-
némi, krerych je tu 48 plus 146
bonusovych, bude viechno samozfejmé
t&i5i, vatsi a komplexnégjsi. Mimo jine se
podivite do mrakd, na poust a do lave-
vyeh i ledovych svéol. Hrajete za Axela,
vesmirného dobyvatele, keery byl zajar
mimozemskou lodi a preha.
bude umoZiovat hru dvou a dokonce
i &eyF (1) hrddd pomoci rozétvrceneg
obrazoviky.

Jednim z daldich projektd exhuma-
tord Williams je 3D akéni hra, kreri se
bude jmenaovat po Zname
oblasti v Mevadé, kde stoji americka
vojenskd zikladna a kde se pry velice
éasto objevuji UFD. Mnoheo z wis uréité
potési, kdyi si budete moci na chvilku
odpotinout od polygonowvych svétd,
nebot pozadi jsou renderovana a posta-
vi€ly nalkreslenéd a digitalizované. Hra by
méla padporovat i svételnou pistoli.

s niz nabyva hratelnost dalsiho roz-
méru. Ukolem hrice je zastavit nebez-
petny virus, ktery viechny proménuje
v zombie.. bla..bla..bla. Vé&rme, e hra
samotnid bude pfinejmeniim origindl-
néjii nei jeji dvodni pFibéh. |ak ui jste s
mohli predist ¥ recenzi na Final Doom,
VWilliams ma v ohni jeité jedno zelizko,
jimi je
ve lkrere se setkite se tficed bojovniky
re viech tfech dill této jedné z nejobli-
bengjsich bojovych her. Autori pro vas
pFipravili nova pozadi, nové pohyby
a Udery, ale nezapomnéli ani na obli-
beneé klasické preky. Vylepieni by pry
méla zaznamenat i zvukova strianka.
Trochu nezajimavou véci je

konverze staré klasiky Robo-
tron., Ovlidate panicka v uzavireném
prostoru, jehot cilem je uniknout zlym
robotim a pfi tom zachranit co nejvice
lidiéek. Zni to velice jednodute, hra
samotnd ui tak jednoducha neni, oviem
obdavame se, Ze i pres svoji klasitnost
nezaznamend Robotran X fadny véddi
uspéch, a zvldit ne na jafe pfiitiho
roku.

U dalsich novinek se za mésic 1ési
nashledanou

Béla Memeshegyi

Ministra

dusevniho zdravotnictvi:
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PLAYSTATION

Vyrovna se
hit cislo 1 na
PSX skve-
lemu Grand
Prix 2?

Otevreny

souboj dvou
platforem.

Psygnosis to je
docela slozité. Nej-
prve udélali diru do

svéra se svymi Lemmingy,
pak se unavili délinim jejich
dalsich a daldich pokragavani
a tvorenim her nevalng
Grovné, aby vzipétl wyfesili
krizi pfechodem pod giganta
Seny. Tente krok byl nepo-
chybné tim prvotnim divo-
dem pro to, e jméno
Psygnosis Fika v soucasné
dobé mnohem vice majitelim
lkanzole Sony PlaySration ned
lidem od klasickych PC. Pre-
chodem pod Sany ale geneze
véto anglicke firmicky
nekangi, Dnes ui je totiZ
opét suverénnim, sarmostat-
nym programatorsky tymem,
Mi rezpracovino mnoho
projektd a zda se, Ze

i pomérné svétlou budouc-
nost. Mejnovéjii véc od Biz-
zare Creations, kterou
produkevali, je tohe ostatné
dikazem.

Poté, co nedivno vyila na
PC GFP 2 od Microprose, se
uréité zastesklo po formulich
i konzolistim, Psygnosis je ale
nenaechali dlouhe srmutnée
a vydavaji FORMULA ONE,
zavedni hru, krerd do pis-
mene spinila jejich predstavy.

FORMULA ONE

Vyrobce: Bizzare Creations
Distributer Psygnosis
SYSTEM: Sony PlayStation

Ano
Multiplayer: sériovy kabel (2)

Pamérovi karta:

YERDIKT: Vynileajici zpracovani
zavodd Fl se skutetnymi jezdci a sti-
jemi a take hra, kterd se miide posta-
vit do fady s Grand Prix 1.

scere  9/10
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Formula One
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{+8.959)
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Ma zagatku byva zpravidla intre a u to napo-
vida, e se bude ﬂpl‘a\rdu na co divat. Kamera
krouzi kolem formule stojici ve zremnélé garadi
a hricova dude se pomaliéku zadind ménit na dusi
motoristickou. KdyZ2 jezdec nastartuje. motor
zaburaci a vy se uf nemdiete dockar, af budete
sedét v kokpitu.

Mejprve se ale budete se muset rozhodnout
pro jeden ze dvou hernich médd. Prvni - arcade
mad - je gisté konzolovy a je uréen pro ty, kdo si
cblibili hry typu Ridge Racer a pfili§ jim nezale#i
na velke realistiénost zavodu. Auta se Fidi lépe,
a také vic vydril. Zivodite jak s ostatnimi zavod-
niky, tak s casem. Ma trarti jsou checkpointy a vy
jimi musite v danych asech projer. Grand Prix
mad je uZ plnou simulaci 2ivedi F| zalofenou na
skutecnych vysledeich ze sezony 1995, tedy na
o rok novéjsich zaznamech nei GP 2. Diky ofici-
alni licenci od FIA se mizere setkar se tficeci péti
sku:ednjmi jezdci ze trindcti staji. jezdcl | vOIY se
mezi sebou vykonnostné ligi, takie ledy? si vybe-
rete Schumachera nebe Hilla, budete to mit
snazii, nez treba s Morbidellim. Narozdil od GP
2 ma katdy druh formule, kromé jinak zbarve-
nych karoséri, | svdj wvar, coi velmi zpestiuje
samotny zdved. Ynéjsi pohledy tu jsou dilefice,
protoie jeding tak se da vase formule néjak
obstojné Fidit. PFi vyhledu z kekpitu sedite velmi
nizka nad silnici, a protoie pred zatickami nani
vibec Zidné znadeni, jako u GP 2. vidite je vidy
ak na posledni chvili, nemate-li trat opravdu
nakreslenou v hlavé, budete to mit velmi té2ké.
Maproti tomu, kdyi zvolite pohled zpoza formule
v tom nejvyiiim nadhledu, vidite daleka pfed
sebe, orientujete se a mate prehled jak o nastra-
hach traté, tak o ostatnich jezdcich,

Mdazete si vybrat jednordzovy zavod, sérii vel-
kych cen nebo také rakzvany . ladder”. Oznadi se
jeden z jezdcd a vy musite dojet pred nim. Nen
to nic Gfasného, ale nélkomu se to tfeba bude
libit. Mas samozifejmé zajimi samotné Grand
Prix. Zvolite si svaji std] a jezdce a jeité miiete
na voze upravevat nastaveni spoilerd. ¥ dalsim
menu lze nastavit véci, jako je délka zavodu,
podasi, automaticke Fadéni, jisté preky realistid-
nosti a podobné,

Ve FORMULA OME nenajdete Zadneé pro-
stiedky, jimiz byste si mehli ulehéit jizdu. Tak

mrnn el iR T
DO R AT

napriklad tu neexistuje nic jake dira ukazujici
vam idedlni cestu a projezd zatdgkami. Mamisto
toho jsou na silnici lehce naznateny stopy od
preumatik pfedchdzejicich jezded, takie vite,
kudy projizdi vétiina z nich.

K.aida trat se nahrava do paméti, coi zpuso-
buje, e je viechno nesmirné rychlé. Nepfijem-
nou skuteénostl, na nit si ale u PSX prosté
budeme muset zvyknout, je delsi nahravani.
FORMULA OME nam to pripemind po kaide
trati, take docela €asto, ale s védomim, co vis
geld, to jisté vydriite.

K.dy# si tedy dostateéné zatrénujete a v kvalifi-
laci zajedete &as, jeni vam zarudi jeden z pfed-
nich posty startovniho roity, moiete se postavit
na start. V levalifikaci vas asi hodné potédi, Ze
nevyjidite z boxd a nemusite objet celé kolo,
nef se vam zane méfic as. Objevite se jedno-
duie nékelil desitek metrd za startem a nei sta-
gite zrychlic na | 30mph, prosvidtite pfes
preruiovanou &dru a spusti se stopky.

Grafika je velmi rychld. Akeelerdtory v PSX
délaji svoje a kremé nékolika mist, kdy se obraz
na setinku zastavil, umoaffuji plynuly scrolling.
Mesetkite se s polygonovym neduhem v podobé
spatného zobrazovani véci, které pak sebou pro-
chéizi a podobné. Bohuzel nezmizele neprijemné
nihlé objevovani se objektu na obzoru. Yiech
sedmndct tratl je vyvedeno pomérné vérné a je
Zajimave jet po znameé drize zpracovaneé o néco
jinak. Monace se svym méstskym okruhem je
jednou z nejélenitgjsich trati, a zdroven ke nej-
naroénéjdi provérkou schopnost PlayStation.
Hlavné zde si viimnete mnoistyl detaild, jako
jsou pekreslend silnice, mnahe budey, divie
a daldi véci. Co se tyée detailnosti, nemiie se
samoziejmé FORMULA ONE rovnat s GP Z;
koneckonch bézi také v niziim roziifeni.

COLTHARD B-%
WRLIAMSE REMA!

44 Start sice z posledniho
mista, ovéem o par sekund
pozdaji uz to maze byt dplné
jinak. Soupef néjak spatné
akceleruje.

& Jezdci F1 radi tvori hada.
Nikdo nevi proé.

Jen samé superlativy zaslu-
huje komentaf zavodu,

o ktery se postaral Murray
Walker, Neustile slysite vzru-
fené vykiiky a také reakce na
vadi jizdu. Kdyz se dotknete
kalem jingho auta, uslyiite;
«/5em si jisty, Ze tam byl kon-
takt s jinym vozem!"”, ,Podi-
vejte se na to! Jen se na to
podivejte!”, Kdyz jizdu moc
kazite. tak si Walker
povzdechne ,Ach jo, ach jo,
ach jo.". Co chvili je pfipomi-
nano prubéiné poradi zavodu
a také umisténi jezdcd ve
vaiem okoli. Tento komentar
je pFipraven v celych péti své-
tovych jazycich, ale v anglic-
ting je nejlepsi. Maplnéneé
tribuny o sobé rakeé davaji
hodné védét a spoledné

s fevem vaieho i ostatnich
motort dodavaji atmosfére
ten posledni kousiéek k doka-
nalosti. Yeskery zvuk je pFi-
praven v Dolby Surround

a takeé ve vyborném
Qsaundu,

Podil na mém neutuchaji-
cim nadseni ma také skyvéle
propracovane chovdni vozu.
Ta, co jsem vidél u GP 2 a co
se mi rak libilo, je prekonano.
K.dyi totiz jen o par centi-
metrd sjedete ze silnice na
travu a pridate plyn. budte si
jisti, te predvedete ukizkove

B TAG HEUER OfMiclal Thming
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wyhrabete zpét na asfalt. Musite
nadile jer o i

citlivych pneumatikach nabale

a travu, Dol

reni
y zavod bedlive sle-
dovat a hlidat. aby vam neuniknul
i startovnil slova budou patFit mr
ice di
Uausp

GP 2
‘dll nem (Lo je inte- tech a peddlech (u
5. Manudl sice mluwvi any Pe er), ale i na
y dniled, ale i { adadi velmi origi-

enti tu jezdi
sivné a nebu-
e-li davat pozor vy, klidné luje rychle
1 ze silnice. ule ydrii RMULA ON
- shupiny povinny
chvile i
Ie si to nastavit | jinak)
tomu je FORMULA ONE ak e tenhle zifitek nechat ujit.
simul 1 Béla Memeshegyi
S — -
¥ Ano, v licenci FIA jsou zahrnuté | reklamni napisy na autech a kolem trati. I
¥ ¥ Zastavhy v boxech patri ke kazdé slusné Grand Prix a éasto na nich zavisi cel-
kové umisténi.

Lo 18 THE LAF
sontrall FIUGoT 25
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Davis Cup Tennis

Ak . Ciyrhra je vedycky
zabavnajsi.

A Vyhrany game a takova
radost. Tomu Fikam spon-
tanni chovani.

» Zapas se natahl na ctyri
hodiny a hraci to nesli téice.

DAVIS CUP TENNIS

Vyrobce: The Dome
Distributas  Telttar Elee, Studios
SYSTEM: Sony PlayStation

Ano
BAno (4)

Paméfovid karta:

Multiplayer:

“\'EII.DFKT: Tak rm& tak napads,
zda-li by Telstar nepotfebovali
néjaked sehopné betatestery. 5 nimi
by asi veéechno dopadlo mnchem
lépe.

scere 4/10

no, Telstar to tentockrat zkoudel s teni-

sem a u skuteénost, e na jeho

reklamni kampan nenajal onu GZasnou
blondynu, krerd se objevovala u jména Onside,
naznacovala, Ze bychem se neméli néjak vzruio-
vat. Tak tedy v klidu,

Muzete si tu vybrat z nékolika hernich médda.
Bud si zahrajete jen tak, nebo se pustite do sou-
téfi jako jsou liga nebo vyrazovaci turnaj, anebo
rozehrajete pFime vrehal hry, Davisiv pahdr.
Pro zacitecniky je twu i trénink s roborem, krery
na vis nedprosné chrell pres sit micky, DAVIS
CUP TEMMIS nabizi Sestnact raznych, bohuzel
vymyilenych, hracd z osmi zemi, pficemi u kaz-
déhe z nich je uvedeno nékolik atributd, kreré
ovliviuji jehn hru. Trochu nechipu, prot jsem
nikde nenasel Ceskoslovensko (kdyZ ut ne Ces-
kou Republiku), kdyi pravé v Davis Cupu
dosihle v historii tolik Gspéchid.

Prvni pohled na hfiété je velmi prijemny. Gra-
ficky se viechno docela vyvedlo, ostatné jak uz
jsme siu Telstaru stadili zvyknout. Kure vypada
jako ve skutegnosti, stoji kelem néj rozhodgi
a u sité se kréi dvojice podavadd, o nich? v této
chvili jesté nevite, jak na jejich poméry velkou
roli budou hric. Neustile votiz pabihaji a sbiraji
micky. Kdyz odehrajete soupefiv mié, kery

skonéil v autu, nékdy jaj
dokonce i chyti za letu.
To nenabidla jesté zadna
hra {oviem je to jen detail,
jeni oceni pouze samotni sbéradi).

Hracdi jsou na kurt vsazeni pomoci takzva-
ného Roto-morphingu”, coi je zfejmé néjaka
forma digitalizace, a vypadaji velmi realisticky -
tedy do té doby, nez se zaénou hybat. Viechny
pohyby jsou totiz prilis rychlé. Diky snaze
aurord uéinit utkdni atraktivngjsi, hradi skakaji
po miti a neustdle se vali po zemi. odkud se
s mritnosti sobé vlastni ihned zvedaji, aby pfre-
behli hiists a opét skodili po migi, kiery by za
normdlnich akolnost neméli fanei dostihnaut.
Kdyz se aktéfi stietnuti vraceji na zikladni &iry,
rausl celou cestu od sité couvat v podiviném
tenisovém postoji, protoze se asi nikdo nenama-
hal nasnimat je zepfedu. Micek se pohyhuje sice
pfirozené, ale pro zménu jej pofidné nevidite,
takfe kolikrit necdehrajete dder, keery byste ve
skuteénesti zvlidli v pohodé, i kdybyste stili na
kurtu vy. Mepomife ani modnost vymeénit barvu
micku. Ono totiz nejde az zas tak o jeho samot-
nou viditelnost, ale o znaéné zkreslovani hry
kamerou, kteri je mimochodem ve hfe jenam
jedna. Mikdy si nejste jisti, jestli nemachdte
raketou u sité naprizdno, zatimco mitek vis uf
preskocil a davno po ném vystartoval chamtivy
shérad.

Zajimavé jsou zvukeové efekey. a to pedeviim
odezvy divikd. Kromé toho, Ze pfimo reaguji na
vyvaj hry, tak pokaglivaji, pokfikuji a vytvare]l
vérnou tenisevou ndladu. |ejich mensim proble-
mem je, e nékdy nereaguji vibec, i kdyi ode-
hrajete vyménu hednou alespef podesku.

RozhoadEi na empiru ma silné
neprirozeny projev

a dokonce ani nejmenuje
hriée pfi vyhodich a ziska-
nych hrich jmény, ale suie
«player one™ nebe | twa®.

1

Oba hradi maji stejny tri-
kot, takie abyste poznali, za
keho hrajete, musite si bud
pamatowvat strany a jejich stfi-
dini, nebo se vidy pred
novym mitkem pohnout
Jedind situace, kdy predesld
véta neplati, nastiva tehdy,
ledy% proti sobé nastoupi hradi
rozdilng barvy pleti, Mékteri
borei maji vyslovend neteniso-
vou postavu (vypadaji spise
jako némecti turiste) a dost
moind je to vysledek toho, ie
si 5éf Telstaru prosté chél
zahrit v nové hie, & snad byl
potadan pro modeling nékdo
z vysloudiled. Tézke fice

Kdyl si vzpomenu na
predchizejici produkt od
Telstaru, Onside, napadi mé,
jak je pozoruhodnid shoda
s DAVIS CUPem v tom, fe
obé hry prosté nejsou dota-
feny af do kenee. Grafika
vypadd vyborné, zvuky sluiné
zvudi, ale hratelnost posunuje
DAVIS CUP TEMNIS aZ pod
hranici promérne hry.

Béla Nemeshegyi




Andretti Racing

Nekteré hry vyjdou prosté v nepravy cas. Takovym pripadem je pravé ANDRETTI RACING, ktery ac pomérné slusnych kvalit, to

uﬁ-—;——-— ]

ANDRETTI RACING

‘\.":,-rr_lhl:n: Stormfront Studios
Distributor: EA Sports
SYSTEM: Sony PlayScation
Parmifovd karta Ano
Mudtiplayer: {4)

YERDIKT: Zavody formull a csch-
nich aut v pednam. Ma PlaySavon abe
m(is'l:ure hnad nékalik Icph'u:h hier stej-
ného typu

scere 6/10

¥ Viimnéte sl okolni grafiky.
Jo pomérné bohata, ale ai
prilis zavani polygony.

bude mit proti Formula One opravdu hodne tezke.

lectronic Arts jsou

wyhlifenou firmou, z jejiz produkee jsme

se dotkali nejednoho skvélého titulu,
a kazdd jejich dalsi hra vidy upoutd nadi pozor-
nost. Uspéch slavili tito Ameriéané predeviim
zasluhou sportovni pobocky EA Sports, jei md na
svédomi Fadu FIFA, MHL a MBA. Kaidy rok pri-
chazi chvile, kdy se na trhu objevi noveé verze
téchto her, které maji svij komeréni spéch u
vlastné predem zaruceny. Takowvi chvile nastivd
letas privé v listopadu, kdy vychdzi NHL'97
(recenze v tomto &isle) a FIFA'SY na PC a PSX.
My se viak v této recenzi budeme vénovat hie,
jet lecadnimu vreholu EA Sports prechdzela, a to
v posledni dobé ui nélkolikatym , zivodim™
s ndazvemn ANDRETTI RACING.

Sponzorovanim Maria Andrettiho ve dvaceti
fryf hodinového zivedu, ktery se jel 15.éervna
v LeMans, se zatala spoluprice Electronic Arts
s timto slavnym jezdcem FI, Indy Car a Indy 500,
Jisté byly vynalozeny nemalé finanéni prostiediy,
a nakonec dodlo k podepsani smiouvy mezi
Donem Transethem (EA) a celym zivadnim kla-
nem Andrettid (Mario, Michael a Jeff). Ti se zavi-
zali ke spoluprici na nové hie, a také do ni, do
takzvané zavodni Skoly, poskytli kritka interview,
kde cdpovidaji na zikladni otdzky chledné zpd-
sabu jizdy, pfipravy vozidla a padobné.

A jak to viechno dopadlo! AMDRETTI
RACING se sklidd ze dvou &isti, a to zavedh for-
muli a zavoda obyfejnych automobild, Je tu pro
vis pfipravena celd sezdna profesiondlnich zived-
nilea, sklidajici se z Sestnderi nejriznéjiich wrati od
téch nejnudnéjgich - indycarovskych ovill - af po
pékné Elenité, kde budou dokonale provéfeny
vale Fidiéské schopnost. K mému prekvapeni
memate na vybranou z nékolika drubd vozi
a musite vzit zavdék tomu, kam vas posadi. Kazdi
trat mia nékolik kiiéovych dsekd, kde se Jime
chlebicek", na nei vis pred startem upozorni
jeden ze dvou reportéra EA Sports ve svém digi-
talizovaném vystoupenl. MNejprve se musite kvalifi-
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kovat nejlepiim casem ze tfi
moinych kol a podle toho pak startujete v samot-
ném zavodé. Ani jednou se nesetkite s klasickym
startem z . rostu”, vidy se znenadini objevite v jii
rozjetém voze, Kdyz se vaim nelibl pohled skrz
telni sklo, mikere se prenést bud za auto, nebo
do prehledného nadhledu, coi je stejné jako ve
Formula One asi to nejlepil.

Kromé ostrych zatidek a zpomalovacich retar-
dérl se rozhoduje o pofadi také dobfe zvolenou
strategii zajizdéni do boxid. Vate auto totiZ pojme
jen omezend mnoEstyi paliva, a to na cely zavod
nevystaci, £ toho vyphyvd, Ze alespon jednou
budete muset zajet do depa matankovat. Kromdé
toho s5i miiete nechat vyménit pneumatiky, které
se po nékolika kolech ostré jizdy sjedou, a pak u
vam nedavajl mec fanci na dobrou jizdu, neni pro-
blém ani zménit nastaveni spajlerd a zvysit/snizic si
tak pfitlaénou silu. O vykenu auta samozfejmé
rozhoduje | jeho technické pfipraveni. K dispozici
tu mdte zminéné nastaveni spojlerd, prevodovly,
a take volbu druhd pneumatik (oviem jesti je trat
sucha & mokrd se dozvite, af kdyd mdre obuto,
talie je to sazka do loterie).

AMNMDRETTI RACING je tedy pomérné hra-
telny, hlavng diky nucenym zastivkim v boxech.
Bohuzel obsahuje i zeela automatové prvky, jake
napiiklad obrovavani auta po ostrém Zelnim
narazu. sice treba prijdete o predni kolo, ale za
par sekund stoji na tom samém misté provozu
schopny stroj. Plesto se vim mize stit, ie

PACITC PIACE VANCOUVER
BRI COTLMEIA. EANADA

CIRCUTT TYPE: STREET CIRC

TRACK LENGTHELe77 M ~+NOW LOADING
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zivod nedokonéite,
a to v pripadé, fe dojde ben-
zin, Inteligence protihragd je
na standardni Growvni, viechny
auta, kromé tfi nejlepsich se
chovaji jako normalni zavod-
nici. Ti zminéni tfi jsouw velmi
agresivni a velmi téice nesou,
kdyz si je nékdo dovoli pred-
jet.

Technickeé zpracovani hry je
na standardni urovni, MNékde
jste mile pPekvapeni, jako
napfikiad v menu, kde v okné
bazi filmova selkovence, jinde se
divite, jak néco mkoveho
nékda mahl pustit mezi lidi;

v menu a béhem zivodu sly-
five takové nic nefilajici roc-
kove skladbicky a kriticka
chvile pfichdzi, kdy se usadite
de auta. Metar mi odpudivy
zvul, jemui se mie vyrovnat
moind tak VWartburg nebo
Trabant.

AR podporuje hru ai éryr
hrafl na dvou propojenych
konzalich, Ma podélné rozpl-
lené obrazovee si najednou
rahraji dva. To je jisté chvaly-
hodnid moznast, ale na to,
abych vam ADRETTI
RACING doporuéil, nestaéi.

Béla Memeshegyi

4 Kaida trat’ ma svoje nejdd-
leZitéjsi aseky.

¥ | kdyZ jsow komercni,
reklamy zpestiuli a priblizuji
zavod skutecnosti.
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| Doom
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PLAYSTATION

A® Smarja, co v tom sudu
bylo?

& V pravou chvili prestat, to
Ie to pravé uméni.

> Ze by se mu nelibila ta
zhran?

FINAL DOOM

Willlams
GT Interactive

Wyrobce:
Distributar:

SC @I' e magazin potitatavych her

=

STSTEM: Sony PlayStation
Pam&tovd karea: Me
Multiplayer: Ana

YERDIKT: Klasika nad klasiky kofe-
mird vypilovanost prostiedi a hrarel-
nosti, Splnﬁn:.- sen viech milownikn

Dooma, jeni plichin po rozbfasku,

scere 6/10

HEALTH
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hie FINAL

DOOM jsem se

dotetl pred nékolika
mésici na internetu a prvni infor-
mace znély docela slibné. Ma projektu
pry spolupracuje jakysi Team THT, coi jsou
udajné skalni hradi Dooma, a tudiz pfesné vi, kde
ca chybi a kde by bylo dobré néco v zijmu hratel-
most ubrat. Myélenka hragi sobé™ neni vibec
fpatnd, ale podle mého nazoru 5 ni nékdo mél pfi-
jit mnchem diive, alespof v plipadé rakové véci
jaka jo Daam,

Jak uz napovidd sam nazev FIMNAL DOOM,
mélo by jic uf o posledni zpracavani {doufejme)
hiry, je se stala meznikem v poditadoveém hradstvi,
a krerd take poslougila coby odrazevy mistek
viech ridoby moralistl vylklidajicich nam o | pat-
ném vlivu", Pre GT Interactive, u nichz vydivd i ID
Seftware, se dkolu ujal Williams, americka firma
specializujici se na projekty podobného druhu
({zdrovefi s Final Doom vydiavi | Mortal Kombar
Trilogy).

FIMAL DOOM stavi pfed hrade dalél sadu tfi-
ceti novych urovni rozdélenych do tfi epizod:
Master, TMT a Plutonia. Master levely vyovorili
jedréd sami ID, ale zbyrek je uf dilem vyie zmifiova-
néhe Teamu THT. Uz od prvnich okamaikd je
jasné, e tahle hra neni uréena pro ty, keefi nikdy
pofidné nehrili Doom (existuje nékdo takovy?).
Za prvnimi dvefmi je pfipravena horda agresivnich
nepritel, kterd Zeka, af je revolverem jednohs po
druhém dostanete, Ve FINAL DOOMu se ui
nepovaluje po zemi telik zbrani, munice a lékdrni-
Eek. Zdi se, #e viechno je skuteéné naaranZovino
presné tak, aby to vyhovovalo zkuienym . dooma-
Fim" a poskytlo jim to moinost pofddng se se
hrou porvar. Obtiznost hry se stupfiuje s dalsimi
epizodami a posiedni Plutonia da zabrac i tém,
ke maji Dooma dehranéhe tiikrit pozpicku.

Jestlize stale jestée nemate Dooma pineé

zuby, pak mate zfejmé posledni prilezi-
tost, jak ukojit sviij zabijacky chtic.

Kdyby nékdo na bojit nestadil, mbie zvolic dalsi
dvé obtiznosti. Ma drovnich od TNT je patrni
shaha o inovaci a pestrost hry, oviem vysledele
hovofi spite o druhém zmifovaném hernim atri-
butu dosaeném vice méné zndmymi prostiedky.
Prostory jsou velmi rozlehlé a nepratele se obje-
viji na téch pro vis nejnedilkovnéjgich mistech

a v téch nejneptijemnéjiich kombinacich. Mevafili
byste, jalké problémy dokdii nadélac spoleéné imp
a kulometéik. Musite u hry také pfemysler, pro-
toie mnoho Okold (mistnosti) jde splnit dvéma
zplsoby, pfitemi ten jednodusdi a ofividnéjii byva
mnohem ndrotnéjii. Mikde nelze ukladat hru,
takie se musite trist o Zivot do konce jednotli-
wych leveld, kde dostanete heslo.

LIz kritici Doomu 2 se pozastavovali nad vyso-
kou kvalitou jeho sounderacku, na tehdejii dobu
velmi pfijemné brumlajicihe mezi nelidskymi
wvylkfFiley akrerd hry, Pak viak prisli Mine Inch MNails
a wymezili pro pojem herni soundtrack” zeela
novy prostor, v némaz ui se nastésti pohybuje
i FINAL DOOM. Sice ne tak vysoko, aby se pibli-
£l ke Quakuy, ale jehe ambientni, temny zvul
uspokoji ucho vétiiny hriacu a vykresli atmosferu
lépe nat v samotném Doomu. U zvukevyeh
efektl, kam spadaji vystrely zbrani a hlasove pro-
jevy was i nepfacel, se na druhou stranu nikdeo
nesnaiil o nic nového, ba co vic, musite se spokajit
jen s témi mkladnimi.

Uréité skoro kazdého zklamu, kdyi napitu, Ze
po technické strance se v podstaté nic nezmeénila.
Hra vyuziva stejného enginu jake Doom a ma
i toroiny design, coi pusobl pfese viechnu klasié-

HEALTH

nest silné okoukang a nudné,
Grafici pry predélali néleerd =
textury a udélali drobni vylep-
geni, nicméné na hfe se to
projevuje minimalng. Dokonce
chybi moinost skakani. Po
zakusenl skutednyeh 3D pro-
stiedi vam viechno bude pii-
padat znaéné zastaralé, textury
ploché, animace postavidek
priliz jednoducha. Poprvé mate
moinost u 3D akénich her pii-
pojit ke kanzoli mys, kterou
preferuje vellké mnofstvi jejich
hratl pro analogové avladani
a schopnost rychlejii reakce,

FINAL DOOM je distoj-
nym pohifbem jednoho z negj-
vétdich velikind v dé&jindch
poditadavych her a pravdépo-
dobné neunikne viem, krefi
leupuji jakykoliv datadisk, nové
mise a viechno s Doomem
souvisejici, Movodobi hrai
{ano, citim, 2e nastupuje nova,
a doufejme, Ze lepéi, generace
hraéd) se ale asi téEko vrarl od
Duke Mukem 2D nebo Quake
zpét do kostrbaté a jednodu-
ché VGA, Ta je tok 2asu, to je
pokrok. A s tim musi VWilliams
poditat

Béla Memeshegyi




Skeleton Warriors

Jste vyhlasenymi navstévniky pocitacovych heren? Uz jste na automatech utratili
vsechny uspory? Skeleton Warriors jsou pro vas mozna vykoupenim.

AF Lokace vypijcend
z Earthworm Jim.

SKELETOMN WARRIORS

Wyrobce:  Playmates Int. Entert.

Distributoe Virgin Interactive

SYSTEM: Sony PlayStation
Parmédovd karta: Me
Multiplayer: Me

VERDIKT: Hezki, ale nezajimavd,
ducha prostd, dvojrozmémd akéni hra
whodnd pro poslech ve vatem cd pfe-
hravadi,

scere 3/10

dyz jsem poprvé uvidél SKELETOM WAR-

RIORS, ihned mé napadlo, Ze jde o ducha

prostou, nudneu a tnavnou akéni hru,
kterd se spig hodi na hraci automaty. Hlavnim hrdi-
nou je totii typicky akeni svalovec s cbourueénym
mecem, jehoi dkolem, a také jedinou moinost, je
jit zleva doprava a zabijer, & cheete-li: rozbije, kost-
livee, ltefi se mu postavi do cesty. Oviem pozor,
zdini éasto klame! A opét pozor! Tentokrat bohu-
fel neklamalo.

Intro, jehot hlavni smysl uvést hrage do pribéhu
hry, vim toha bohuzel moe nefekne, jeliko? ofklivy
netvor, fungujici v ném coby vypravée, ma ak
zastfeny hlag, Ze z jehe projevu |ze vydist leda to, 2e

je v anglicting. Ye skutefnosti se stale, Ze zly Baron
Dark se snadil ukrist kryseal Lightstar skryvajicl

v sobé obrovskou silu a moe. Byl pfistizen princem
Justinem a v baoji se jim cbéma podafilo krystal roz-
bit. Uvolnéna energie zasihla oba bojovniky. Baron
Dark se zménil v Zivouciho kostlivee a princ Justin
v bojovnika s meéem. Aby Justin zachranil svét od
stale se mnodicich kostlivel, vydivi se za Darkem.

Uz od zagdcku musite Zelic neustilym dtokim
kostlivel ozbrojenych meéi. Kdy: je porazite, doci-
lie pouze toho, Ie se na néjakou dobu rozlétnou na
kusy (kosti). Pokud neseberete jejich srdegni kimen,
tak se za chvilku opét zformuji, SKELETOMN WAR-
RICRS pfiZivujl nedub akénich her efekonimi wybu-
chy padlych protivnilkd namiste tohe, aby prosté
zustaly leget na zemi,

Yii hrdina umi chedit, béhat, plizit se, skakat,
rutkeovar, sekat medem, hdzet nasbirané srdeéni
kameny a blokovat odery. Také umi Fidit vzniiedla
2 jezdit na pojizdné ploting, ale to &ini plné automa-
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ticky. Kdyz jej nechate jen chvilitku stit, neposedng
zasouvi a tasi meg, leha si na zem a ohlizi se. Vyéer
akei je to pomérné dlouhy, oviem sami uvidite, te
nejda o nic vyjimetného, Manudl mluvi jeité o trech
specidlnich technikich a podrobneé popisuje pohyby,
na néd latdy normalni hraé prijde sim asi tak zapét,
moind est, sekund po zidirku hry.

SKELETON VWARRIORS jsou 0plné nezajimavou
a obyéejnou akéni hrou, krerd se nedokaie z daleka
vyrovnat nékalik let starym klasikim Golden Axe &
Another World, Na prvni pohled sice vypada diley
technickému pokreku o poznini lépe, ale zihy zjis-
tite, ie se nesetkdvate skoro s niéim novym, a jed-
noduie vas menotanni zabijeni kostlived, byt
obménujicich se, zaéne nudit Wykoupenim z neko-
necnych levell jsou drovné, v nichi si musite pora-
dit s findlnimi pretivniky, a také dseky, kdy |étite na
vznadedle nad fedivymi harami. Pf létini hrajete
totii tplné jinou hru, Viechno vidite zezadu, shirite
roztrouiené bonusy a odrafite atoky nalétivaji-
cich...zfejme kostlived na vzndsedlech. Bohuiel, ani
tato &dst hry neni nikeerak vyvedend, ke jgji

2T
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funkce je skuteéné jen v tom,
aby zpestfila dénl na obrazovee.

Jeding, co stoji opravdu za
te, je doprovodny soundtrack
jako vystrizeny z filmovych fan-
tasy sag a-la Conan, krery
presné pasuje k tématu hry. MNa
svEdomi ho majl tfi lidé neznd-
mych jmen Todd Dennis, |ean
Beck a Eric Swanson.

Podle meho nazoru patdi
SKELETOMN WARRIORS na
hraci automaty, kde by mély
jedtd jakous rakous Sanci na
uspéch. PlayStation ma mno-
hem ndrocnéjsi klientelu, kterd
pri moinosti sahnout po tako-
vych titulech, jako jsou Time
Commando nebo Resident Evil,
mnoho penéz Virgindm jisté
nevydild.

Bela Nemeshegyi
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KOUTEK ZOUFALCU

E sc @ r e magazin pocitaiovych her

Na svété je dalsi cislo, s nim
prichazi i Koutek Zoufalci

a to v malicko pozmenéné
forme, nezli na jakou jste
byli u této rubriky zvykli.

alicko znamend, Ze se prede-

viim jednd o zménu formulace

vadich otizek, ale jinak hlavni
naplni samoziejmé zhstiva fedeni pro-
blému s hrami. | nadile funguje preda-
vini rad od frenaitl tém, krefi je
potfebuji a problémy, s krerymi si
neparadime ani my v redakci poputuji
do rubricky Kastany z ohné, jez bude
stile stit po boku Koutku Zoufalcd.

Ted jiz ale konec tlach( a rovnou se

pustte do dnesnich hernich hiiskd, na
které jste se autordm her nachyrali,

QUEST FOR GLORY 4 - nevim jak
ziskat Heart Ritual. Mim o ném dvé
informace; fe ma néco spole¢ného
s néjakym Gregorem, ktery se zoratil
v lese (podle knihy v podzemi klastera),
a #e se dd ziskat v jizni isti lesa (podle
navodu ve Score 5/94). V oné casti se
ale ve dne ani v noci nic nedéje, nikde
se tam neobjevuje. Co mam délac.

Jifi Ambros, Brno

EYE OF THE BEHOLDER Il - co
mam nacpat do Ust v osmé drovni této
hiry.
Jde v ISHARech usmifit proti sobé
rozestvané postavy?
Libor

POLICE QUEST | - nemchu chytit
zlotince unikajiciho v parku po
vymené drog. Vidycky mi utece. |ak na
o!

LARRY | - co mam dac Zenskej na dis-
kotéce! Dal jsem ji ridi a prstan.

B = ; _x'J-I__'_L,: e ok
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BEERMUDA SYNDROME - nedafi
se mi ziskat hak (hoaok), ktery mam
adajné dostat v druhé jeskyni a ktery
potiebuji abych odplul s pramem.
I. Zbirovsky, Brno
edat na Score CD 35

o RBru

BERMUDA S5YNDROME - popiiu
situaci, Kanon, Uprostied Feka, Upro-
stied Feky vor. Princezna by méla byt
teareticky se mnou. Prerodakeyla co ji
chiapl, jsem zneikadnil véas. V demu
situaci vyfedili takro: Jack odfizne lidnu
a princezna (ocitnuvii se) ho prevezla
na druhou stranu kafionu. Pohoda. Ale
v plné verzi tam kde se ma hlasit lidna
se nehldsi nic. Hlasi se dplné dole (Jack
se vyiplhd). Ale objevil jsem misto, kde

of b

se lidna hlasi jesté jednou. Uplné vievo
dole, kdyz se Jack skréi, ¢elem ke skile.
K.dyi pouziji pFikaz sebrat, zaéne Jack
bliznit. Mevydrii u zemé a pak se
vrhne na lidnu a iplhd. Bojim se, aby to
nebyl kix v programu, ale problém
muie byt samozfejmé dplné jinde.
INCA Il - WIRACOCHA - sedm-
nacta zona - uprostied obrazovky sedi
stary mui a po strandch modlici se
chldpci. Cekd mé deset trubic hlasicich
se jako PRAYERS. Za nic na svété
nemohu splacat Zadny modlitby dohro-
mady. |estli jsem neddval pfi hite
pozor... nebo nevim.

Adam, Jablonec nad Nisou

B.5. | kdyZ s= ti podaFi princeznu

pred pterodaktylem Zachrank musis |

F"..Irl':__

LOST IM TIME - nem(iu se dostat
pryé od chaty, ke které jsem se dostal
lodigkou, kterou jsem musel predem

spravit Spuntem a hadrem z majiku.

A to by bylo ze zikysa vie. Vypada
to, e tentokrat poprvé v déjindch
Score hromddlka s dopisy, ve krerych
posilate své rady prevyiila hromadku
s dopisy zdkysackymi. Nejspise se vam
daii viechny problémy vyFedic viastnimi
silami, &i s pomoci navodl ze Score.
Mebo #e byste zagali méné hrit hry?




Ohromna ziplava dopist s pomeci pro
Martina Bednafe z Trebife, jeni mél
potite ve hfe CANNON FODDER,
dorazila do redakce. Ani jsme netusili,
#e je v CR a SR tolik Canonaki.

Takte: Petr Burian, Jifi Miltner &
Jan Prchal nebo Joio C., ale i spousta
daliich hracd se shoduji na jednotném
Feeni, které zni nisledovné:

Chtél bych vam poslat swiij objev ke

hie MORTAL KOMBAT 2.

Jirka jandla.,. Praha
Pro Evu Skéragku z Prahy, jeji pro-
blém ohledné hry ELVIRA 1 byl otis-
tén ve Score £33,

P

Marek Rubsé

Pomoc pro Johna - DESCENT 1l

I A
AR

les BLUE CARD, RED

S pozdravem

Martin Farmaéka
Pro Michala ze Score 33 - TERMINA-
TOR: FUTURE SHOCK

Bob Jurenéak

Diky meniimu mnoZstvi zakysk
zbylo vice mista také na iy, krerymi
vam snad pomiaieme Zpfijemnit
nélkteré chvilky pfi hrani.

SHATTERED STEEL

£
BPONE B3 1

AT I . T
HEMCHMARM

FMORD prida si rbran 2 1Dmn
RATSMEST pfida Md laser
DINGLEBERRY

KWAHAMOT

IMK

NUMBERC MNGE]
J\.r':"\i '

CHAOS OVERLORDS

GENDER WARS

il

AP

MECHWARRIOR 2: MERCENARIES

_ﬂFIFIH! I anm furwous.

B HELL - CYBERPUNK
THRILLER - Opravdu strikong
jsem se driel nivodu ve Scare
a pak tésné pfed koncem hry zakys.
Ke konci hry, tésné pred zdvéred-
nymi souboji 5 démony se
wDeepthroat dostane do prigvibu®
- cituji vas navod. Uhvézni ho a ja ho
musim osvobodit. Po vysvobozeni
Deepthroata mam jet na Britskou
ambasadu, kde Deepthroat jiZ stoji
a promiluvit i s 1) se senitorkou
Burr, 2) Katefinou, 3) s Jeremym.
To vie mam uz hotovo. Pak na
sebe pouziji helmu Psychopomp
a cestuji k Chyronovi. Mij problém
je ¥ tom, e u Charona na mapé
cest po Pekle nejsou dalsi lokace
(The Hell Steel Mill atd...). Cili
nemiiu vysvobodit posledni vézné
a postoupit k démondm. Jsou tam
jen staré lokace, kde mam viechny
viézné vysvobozend. Tak se prosim
ptidm, jak se do téch dalsich lokaci
dostanu, popr. kdo mi o nich
fekne, co mam udélat abych hru
dokeontil.
Martin Praiak,
Zibfeh na Moravé

Podle nds se ti po nasazeni
helmy museji dalsi lokace obje-
vit. Nejspife neni néco v pofddku
s tvojl hrou, ale abychom nedé-
lali plané poplachy ddvdme tutu
atdzku do pléna, aby se mohli
vyjddFit hfaéi, jeni maji HELL
v paméti Zivéji neili my.

B KNIGHTS OF XENTAR -
dostal jsem se k néjaké velké
obludé, kterd hlida pristup do dalsi
éasti hry. Mechee se mnou bojovar,
dokud sebou nepfivedu vic lidi. Ja
ale nevim kde presné dalsi lidi
nabrat, uf jsem profel snad viechny
mesta.
2) Pak by mé zajimalo, k Zemu jsou
ruzné artefakly od jednotlivych lidi.
Uz mam jeden od snéhurly. Budu
je muset pozdéji néjak specialné
poudit.
1) Obéas jdu kalem bifehi a za
vodou vidim ostrov, kam se
nemiiu dostat péiky (zatim). Da se
nékde koupit lod.

Paul Cossiek

B SHADOWLANDS - ve druhé
urovni jsou dvé diry pres které se
nemifu dostat. Fkouiel jsem
viechno. Privodce radi ,,Cast some
light no problém®™.

Radek, Zdir nad Sizavou
Hotove. Méjte se fajn, piste
své otdzky, posilejte rady a taky
troiku hrajte. PFisti mésic u dal-

$iho Koutky Zoufalci
se tédi vaie

He forces me to act

Without Knowing where we are headed.

KOUTEK ZOUFALCU

B SCOI@ maguain potitacovych her



DOPISY

B SCOI@ magazin potiaeovych her

dtenia mili ctenari,

na zafitku naieho dnedniho vyfi-

zovini korespondence mame pro
wis pfipraveno nékolik rad a byli bychem
moc radi, kdybyste se jimi Fidili.
l. e od vis moe hezké, fe dopisy petlivh
zalepujete, ale na druhou stranu se musime
priznat, #e jejich otvirdni nam casto dini
nemalé potize. Proto se snaZte posilat
uplné normalni obalky, v nichz bude skryt
uhledné popsany a pokud meozne forma-
toveé mensi list papiru.
2, Na obilku piste, o jaky dopis se jedna.
Wzhledem k tomu, fe je vyFizuje vice lidi, je
dost pravdépodobng, Ze nijak nenadepsany
napfiklad inzerat se nikdy nedostane do
rukou élovéka pripravujiciho rubriku inze-
ratd.
3. Meposilejte nam prizdné obilly ani pol-
tovni znamky, abychom vim pfimeo ode-
psali. Meni to v nadich silich a délat to
nebudeme (bez wyjimbky), takie jen zby-
tetné mrhdte penézi a casem.
4, Dopisy posilane v elektronicke formé na
disketach jen vitime, a to predeviim proto,
ie nim uietfi spoustu price, takie chcere-
li opravdu byt otisknuti, mate dalsi ddvod,
prot posilat diskety. Mezapominegjte ale na
to, ie téiii dopisy stoji vic penéz.

A jestli jste si ul viechno zapsall za udl,

muieme se pustit pfimo do vasich dopisi.

KED SOM SI ZADOVAZIL CZ85,
ON ICH SMIECH PRESIEL

Yazend redakcia Score,

Marm na Vis niekelke drobrosti preta sem
sam Vam rozhodol napisat. Celkom som
uvital trend krory sledujem od Easu kedy sa
Andrew stal Séfredaktorom, teda Ze sa vra-
ciate k romu za do Vas platime, teda k vida-
vaniu £asopisu. Samozrejme, CD k nemu
neodelitelne patri. |eding pripomienka,
nedalo by sa nieéo robit £ neustilim zhasi-
nanim obrazovky v ovladacom programe,
na mita pasobl dost deprimujlbce.

£ slivnou" disketov sa mi to hned
nepozdivale, lebe ked do reklamne] pre-
zenticie zahrmiete skoro cely dej filmu,
narmilny glovek si ho u nepotidia. Taktiet
nie som Uplne presvedéeny o koreknom
zamere autorov, lebo pofadovat po nie-
kom hesle za kroré musite vo videapoli-
tovne zaplatit sa mi javy ako nie Oplne
legilny postup. Ked cheeli niekde niekaho
pozvat, tak ho mali pozvat (dd sa spravit aj
tlatitko OK). Aj ked mne te ten program
nespravil (bohvi preéa).

Rid by som sa skontakroval s autorom
série elinkov o WARGAMES (Myslim ie sa
voli Karel Papik). Totif som nadiencom
prive takéhote druhu zibavy. Bohugial
vieci maji priatelia sa smeji takejto
Lchylke”. Ked som si koneéne zadovadil
normalnu zbran (CZB5), on ich ten smiech
prediel. Ale to nie je ono, jednak ko ma po
takej poriadne] dusenici to svinstvo Eistit,

a navide Vim velmi rychle déjdu spolu-

hraéi. Je to skoro take dobré ake Duke
thlavne zvuk je ovela ostrejti), ked robice
dierky do teréa na 25 m. Rid by som sa
skontakroval s ludmi ktory praktikujd spo-
minant bohumild ginnost. Neviete naho-
dou o nejalych kluboch alebo zdruzeniach
zaoberajuciach sa realiziciou VWARGAMES
5 ktorimi by sa dalo skontaktovar?

Zainformadcie vdaka, a u¥ sa tedim na
dalgie gisla Score

Lubo

Ne, to opravdu nevim. |e s podivem,
kolik ¢tendrld se mé pokouielo zkontakto-
vat za ucelem vstupu do jakéhosi Marga-
mes klubu™, Takie tedy jesté jednou
1 deufejme, Ze naposledy: Zidny takevy
klub neexistuje! Tézke Fici, jesti je to
dobie nebo Spatné. |4 osobné si nedovedu
predstavit nikoho tak Sileného, kery by
cheél cokoli podobného organizovat. Neor-
ganizujte a hrajte.

Karel Papik

TICHY PUC LSTIVEHO A MOCI-
CHTIVEHO ZASTUPCE?

Ahojda Score!

Cheél jsem vim napsat uf o prazdninach,
ale odlozil jsem to na tkolni rok zapome.
nouc, e tkola (a covrtik k tomu) je fake
s¥ifia véc a zabere plno fasu. Sakra, dohrila
lazeta (nejlepii skladby a zvuky z her),
Krucii, co jsem to...aha!

I. Mikejv v rubrice Kultura mé fakt dorazil,
V kaidé anketé (i v par doplsech) vam avi-
zuju, at tam date nékoho, kdo i zasloudi
echutnat stranky vaieho éasopisu (The
Cure, Dead Can Dance) a vy tam dite
toho. Cavea, na kteryho v posledni dobé
nariiim a2 moc (nehledé na to, 2e ho ségra
pafi na plny pecky, kdy miie a ja ho fakt
MNESNASIM)

1. Zajimalo by mé, co se stlo v redakei za
pirevrat (ozbrojend vzpoura redakee prati
krutému Eéfredaktorovi nebo tichy pué Isti-
vého a mocichtivého zastupce?) nebo-li
jakto, Ze Jan Eisler byl najednou zistupcem
iéfredakrora a posléze fadovym redakeo-
rem! A co ty narazky na neschopnost byva-
léhe téfredalkearal

3. Skandal kolem filmu Sit mne nijak nepfe-
kvapuje. Hned mi bylo divng, ze nam nékdo
nabizi zdarma diskeru (dokonce s progra-
mem). | ji e stal obéti zmatene trafilkanthy,

pozadujici po mné |44,- K¢ a jen vinou sve
nedestateéné wiFeénost u znovu nevidé-
nych. Mecht. ,Pprogram™ jsem s pfedtu-
chou nédeho nekalého vymazal véas. je mi
lito té Mgr., nevi, o co pFichdzi,
4. Co od vas ocekavame na Invexu! No,
aspoi celou redakei (live samoziejmé),
autogramiddu, novy hry, moZnost pokecuy
s kakdym z vis, Hdligku, kodku, lizitke pro
kaizdyho! MNe, viing, stadilo by, kdyby 1o
bylo jenam o trochu lepsi, nek loni,
5. Kdyi pofad chcete rozdavat hry
tadarmo, podlete jednu aj mné! Treba
prote, abych ui taky koneéné mél néjakou
origindlku! Pordd se o nich kecd a ji nevim,
o co jde. A co je to ten manual?
6. A ted néco special, V jednom rozhovoru
s Bélou byla zminka, fe je moderdtorem
Radia |. Poté, co se Hiady zménily na pop-
libivy kyé, potal jsem hledar v radiovych
vlniach a z mnoha ndznaki jsem shledal, ze
Ridia | je tim pravym ofechavym. Vzhle-
dem k tomu, Ze vysila z Prahy, ho viak
samozfejmé nemohu natadit, a tak bych rad
védél, jestli nema regiondlni vysilade
a s jakymi frekvencemi.
7. Mechte ui proboha téch Feéi o tom, e
Score ui neni. co kdysi! Jasné, e neni, ale
ta neni nie a nikds! Jak Fekl Are Buehwald:"
Zdi se, ie prozivame obdobi nostalgie,
Kakdy ma zfejmé za to, fe vierejiek byl
lepsi nez dnegek. |4 si ale myslim, ze nebyl
a radil bych vim, abyste nedekali deser let,
ned wvam dojde, #8 dnesek byl nidherny.
Mate-li slabost pro nostalgii, zhuste predsti-
rat, #e dneiek je vierejikem, vyjdéte na
ulici a pofidné si toho véerejiha uzijre.”
Tak uf neblbnére!
DUPREE
{Aled Mildil, Blanske)

P.5.: Co md znamenat ta rifovd barva
dopisnich stranek! Uz to vypada jak dive
Tapisnile.

P.P.5.: Vsadim se, 3 Andrej byl na Klakso-
navi! {Jak to, 22 o tom ve Score uZ nebyla
zminkal)

1. The Cure | Dead Can Dance si ndd
zijem bezesporu zaslouii, oviem to same,
-l vic, platl o Nicku Caveovi. e vidér, Ze
sestra mid dobry vkus a my z toho mame
radost.

2. K téro udilost, kterd méla velmi kritko-
dobé trvini, bychom se nechtéli vracet
Posledni zména byla zalodena na rozumeo-
vém zhodnoceni uplynulé doby a vyvoje
Score a domnivime se, Ze o o krok
sprivny. Coi se kaidopddné ukize v nisle-
dujicich nékolika mésicich.

3. Se Siti to prosté nevyslo a nas to mrzi,
Rozhodné ale nikdy neplatte nikomu za
Score s Eimkoliv kromé CD [44.- korun!
4, Stejné jako velké mnodstvi z vis, cte-
ndf, se i my tésime na levoini Invex, kde
se budeme mit moinost s vami setkat. Ve
chvili uzdvérky téwo stranky pracujeme na
nasem programu, ale mifeme vis ujistit, Ze
udélame viechno proto, aby byl lepsi nez
pfed rokem.

5. Hry zadarmo dévat nebudeme. Od And-
reje bylo silng alibistické, kdyz néco tako-
vého ve Score uvedl a my to musime

k nelibosti vétdiny z vis odvolat. Origindlni
kopie her, herni konzele, poditade a dalfi
cenné predméty budete mit moinost

i nadale vyhrat v nadich mnoha soutégich,
Ta je fér, ne?

&. Ridic | nemd Zidné daldi vysilate, ale

v brzké dobé bude zesilovar svij signal,
takie bude lépe shySitelné a Zadnych regio-
ndlnich wysilaci nebude zfejmé potreba.

7. Dnedek je nidherny a zitfek bude

snad jedté lepsi.

STESTI Z ANGLIE
Kdo dostane tento dopis, at pelibi tohe,
koho ma rad. Treba i strom. Podivej se na
tento dopis. Byl vyslin Tabé pro Snésti
Origindl je ulozen v Anglii a jiz nékolilkrit
obelel cely svét. Nyni bylo Stésti vyslino
Tobé. Obdrizis 3 $tésti do 14t dni po
rozeskini tohoto dopisu.

Pozor, musis je rozmnodic [0x a reze-
slar, aby te nepfetrhl fetézec.....

..Pavel Beran dopis vyhadil a za nékelik
dnii ndhle zemiel,

Upozorfiujeme tendfe Score a dalgi
Gdastniky této vesele hry, fe Fetézec
je pretrien a Ze brzy viichni pomfeme. '3

NEJSTE TAK TROCHU LHARI?
Tento dopis pigu s maximdlnim vypétim sil,
jinak bych se o to ani nesnail. Prece jenom
se U me nasly néjake ty jak kriticke, tak
nekriticke otizky, které mi nedajl a nedaji
spat (ani s praskama),

1. Jste absolutné bezkonkurenéni Zasopis
1. Mite vybornou grafickou Gpravu, je
super

3. Mare pomérné vyhovujicl podet stran
4, K tomu skvély vkus na ticulni strany
(zajimalo by mé, kdo je navrhuje a z éeho
vychazite)

5. Jen tak dil s rubrikou . Kofeni tivoa™"
6. Rubrika Techbox je super

Ted' ty katastrofickeé:

¥ Grand Prix 2

¥ Grand Prix 2
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I. Nechipu smysl JOvahy" nebo . povidiy™
2. Merozumim ohodnoceni FIGP2 9/10,
prog ne |0/ 0!

3. Co udélire s tim, e fvistlm ,nékee-
rych” vadich redaktord aspon etvrtina éte-
nirl nerozumi? Co droved hratelnosti,
zibavy, jakd je atmosféra, grafika recenzo-
vane hry a vibec co ke spravné recenzi
pacii? {riyslim, Ze v tom byste se méli 2lep-
git)

4. Co déld ten rifove] hndj" s medvidky
a buhvi jakejma preludama na strance
dopist! Mebo jsme snad na rizové barvé
zhvisli?

5. 5 absolutné nechapavym vyrazem v obli-
eji bych chuél védét, prog se vénujete rub-
rikam jake je kultura! Zajimalo by mé, kolik
érendfi tyhle Elinky zajimaji? To si radii
midkou koupit Cinemu & jiny ¢asopis. Nebo
snad nejste . £asopis potitadovych her'!

&. Tento dotaz je podobny jake predchozi,
ale tyka se comicsi, Me e bych proti nim
néco mél, privé nacpak. Ale co je mee. 1o
j@ moc,

7. Mejste tak trachu chamtivi s rubrikou
Sony Playstation! Co takhle Sega Saturn £
jind kanzole, nebo se snad neumite smific
s tim, e pod timto sluncem existuje lepsi
konzole!

8. Co vice soutssi, slev, kupdnd na hry

a Citd?

9. Mejste tak trochu Ihifi!? neplnite sliby
ohledné FIGP 2! Ve Score £31, v rubrice
Score vize pideter”.. budeme se snafit kom-
penzovat vellkou recenzl™ na zivodni
FIGF 2 od Microprose...- houby. Mefikejte,
e je tak téilke nechat pro ni téch piar
stran, zatimeo néjaleé pitomé recenzi na
Brokens Waorld dite blbych pét stran!!!

a myslim si. e timto tahem jste zklamali
mnoho pfiznived téta hry, T jejii recenze
jsme se malo dozvédali,

10. Prot¢ zmizela ze stranek Score rub-
rika Score vize, to bych fekl, e to neni
dobré rozhodnuti a nakonec: Score hnus
verdike - myslim, Ze Score pomalu
dochazi dech - neni uz to co bylo, tim
myslim ,magazin pofitatovych her",
Hlavné ty reklamy. ¥im. Ze bez nich by
Score ani nemohlo byt, ale uréité vétdinu
Erendfi Sovow”, To fe jste pFidali |6
stran, nepridali jste vlastné nic - pridali
jste 16 stran reklamy. Véfte mi, potital
jsem to a opravdu |6 stranze |16 je
vénovano reklamam...

Jsme chameivi a chamtivi budem snad
ravidy. A redakee éasopisd? Ty to budeu
muset snaset a kroutit se ze zajeti slov éte-
nafl, jinak nebudou moci existovar. Upfim-
nou soustrast a mélo infarked pfi cteni
dopisi jake je tento vim preje

hamigny étenif Z CECH.

Preskotime chvily, a vyjadiime se
piimo ke kritickym pFipominkdm.
I. £kus se podivat do utebnice literatury
pro Z5,
2. Hodnoceni 10/10 dostivaji hry bez chyb
nebo hry vyjimednych kvalic. GP2 je hra
vybornd a jeji chodnoceni je nékde mezi
%10 a 10/10. 5 prihlédnutim na nékeeré jeji
chyby jsme se rozhodli pro %10,
3. Budeme se snadit, aby se ,nékeefi” nadi
redaktofi polepéili a psali tak, aby jim
wiichni rozuméli.
4. Co k tomu fict, abychom neurazili
tohe, kde na nipad s rdZovymi strinkami
piidel? Snad jen, #e uf se to nebude opa-
kovat.
5. Mejen poéitaéovymi hrami by mél byt
naplnén Zivat mladého Elovéka viastniciho
pofitat. Samoziejmé, fe existuje mnoistyi
specializevanych éasopisi, kreré o kulwfe
dokizi psit o mnoho lépe net my ve Score,
nicméné katdy si nechce jenom kvili tipu,
na co jit do kina, kupovar za dalich 50
korun novy éasopis, Sami nam pifete, e
vis zajimd, jaké filmy nebo hudba se ndm
i
6. viz bod 5

A Utltima Underworld 2

7. Sega Saturn i daldi konzole, pokud
budou dostatedné roziifend, budou ve
Score podporovane,

8. Kupény na zlevnéné hry jsou Cisté otdz-
kou firmy Vision a redakeofi Seare v téts
otizce tézko mohou néco délat. Co se
tyde ostatniho, vynasnaiime se (kromé
Eiti).

9. Recenze na Grand Prix 2 byla jen na
dvajstrinku, protote jsme dostali hru ad
tésné pred uzavérkou, kdy byly valné prave
jen any dvé strinky. Prestode je takovy
prostor na vycerpavajici popls akové hry,
jakou GF 1 je, pomérné maly, recenze
obsahovala viechny dilefité udaje.

10. Score vize byla problematicka rub-
rika, protoie prosté nelze s mésicnim
predstihem uréic slotenl daldtho Zisla.
Absence slibované recenze pak vedla
Lnékteré” étenife k otizkiam typu ,jesdi
nejsme tak trochu Ihafi” :=). O reklamdich
jsme uz miuvili dast a nebudeme

se k nim vracet, 5

KLIDNE S| POCKAM

NA KVALITNI RECENZI DELE

Ahoj tam ve Score

Vadi mi &astd .nepfesnost” recenzi, minim
tim jistou uspéchanost. |e sice pékné dist
recenzi treba jen mésic po vydani hry, ale
narmdlni gejmak si zas tak Easto nejnovejsi
hry nekupuje, pokud to nejsou odekavane
kvalitu predem vykazujici bozarny, Ted meé
nic z nowych isel nenapada..napf. min. rok
Descent - nejde v misi nahrivat a ono to
jde. zmatek kolem Big Red Adventure, atd.
Andrej vykazuje dchvatné mnodsovi recenzi.
ndvedl. Ptam se, je to nutné! | si klidné
podkim na kvalicni, obsihlou recenzi déle
a k Spatnym hrdm pFipsat nejen néco
poctenicka, ale take vystiiné napsat prot
Wshit®,

Meékam se zeraci klasika, neslo by ji
davat vice mista! Co takhle Dooma!?
Zatatky gumikd, 5TEek jsou sice fajn, ale
nejsilnéji teen. obec Score dle vadi stati-
stiky tyro doby ui asi nepamaruje.

Byle by fajn tvofit ndvody jake Broken
Sword neboli bodové, aby se nevytratilo
keuzle hry. Déd to pravdépodobné vic
price a zabere mista, le za |. co vy by jste

klide na €D (CD-rom mid snad dnes kaZdy
a kdo nema, tak ten nema ani konfiguraci
na dnedni hry..a kdyZ nema na Score CD?
no co je mi po tom.ji nemdm na vreulnik).

Mesouhlasim s akovou prezentaci Sony
PlayStation. Existuje néjaki statistika, kolik
je u nas uiivateld! Nebo te by zhorumpo-
vama redakce? Neminim tim reklamuo ve
Score, ale prostor pro recenze.

Mo a zavérem tedy néco chyily..a nejen
chwvily. Skvéle vedeny Score CD, jen tak
ddl. A bude néjaky audio! Zména Séfredak-
tora jest fajn potin, ICE je bezesporu fajn,
ale takro je to bia fajn. Score se stile roz-
maha, u nas bezkonkurentni fasopis, ale co

elevize! Povidali jste. 22 na €T neched
2 Move je preziravé 2elezni. Memohli by
jste (!!'.red) se domluvit = n&jakou kraj-
skou odbotkou CT napf. Brnénskou?

Filip Stefla, Litormys

Matasovini recenzi a jejich informaéni
spolehlivest a presnost je jednim z nagich
nejvétdich cild, kreré jsme si v poslednich
mésicich wytyéili.

Klasika bude nadile pokraéovat a bude
obsahovat | velké hry na PC, co dokazuje
napfiklad élanek o Uitima Underwarld 2
¥ tomto gisle.

O nivodech stile uvaiujeme a radi
bychom vymysleli néjaky zpdsob, ktery by,
jak fikis, nevytricel ze hry jeji kouzlo.
Budoucnost ukaze,

Samoziejmé Ze PlayStation téiko bude
mit razem stejny pacet uzivateld jako PC.
Tato konzole se zatim prodivi jen nékollk
mésicl 2 pokud vime, tak svého majitele
nadlo asi 1500 kusd, pricemi jejich petet
stile stoupd. Uvidime, jaky bude stav po
vanacich. Katdopidné kdybychom ke
viemu pfistupovali zplsobem jako ty, méli
bychom doma stdle PC 286 a hrdll na nich
pritroublé arlddy.

¥ soutasne dobé& mame opravdu
hodné starosti se zamaotnym Score, takie
na televizi nemame ani pomysleni. Roz-
hodné ale myilenku TV pofadu nezavrhu-
jeme a moind se ndm ji néldy
podafi realizavat. S

JSEM STARA A BLBA
Cao miidei,
nezlobte s¢ za to osloveni, ale zcela uréité
s5i ho mohu dovolit, neb je mi 46 let, coi
mé fadi do kategorie pafanskych senior.
Pocitat viastnim od 1.9.95 a ui jsem pir
her na ném odehrila. Mejdfive pfitly ma
fadu klasicke sciilecky Blake Stone,
Walfid, Planet Strike, ROTT (odehrino
bez cheatl, protoie jsem nevédéla, 2e néco
takowiho existuje). Pak priel na radu
Doom, Doom 2 (fugicky libim za cheaty -
to uk jsem byla poufena synem od znamé,
te néco takového existuje a nejlepéi éaso-
pis, kde se najdou rizné rady a zminéné
cheaty i nivody k raznym hriam je na
natem trhu bezezporu Score, co jsem si
na vlastni o&i ovéfila). Doom mé mec
nenadchl, asi proto, #e jsem byla bezdu-
chymi stfileélami nasycena, Pak pfigla stard
dobrid Dune 2 - to byl bonbének, pfimo
jserm milovala senicke tanky Atreidd. Lands
of lore - basen a diky navodu z vaseho
Easopisu jsem si poradila ve viech ziloy-
soch. | zakoupila jsern DM s Seskym manu-
alemn a radovala se, jak si zase zapafim.
Usedla jsem k potitadi s manudlem a Score
24, kde k mé velké radosti byl navod
i s maplami, a zaéala. Dostala jsem se at do
tieti Urovné, lkde jsem skondila u mistnost
s mfiZemi, za nimiz se objevuje bedna, pro-
tofe tam mé dostala jakasi jedovata

T

W0l d g aime sishy

potvora, krerou jsem nemohla umlbicic

a i pies éesky manudl ne a ne zakouzlit.
Rekla jsem si ..523 stard a blbd”, zeprej se
mladiich a chytfejdich a taky zkuienéjdich.
Mam radost - nejsem bibd. Ani mladEi

a zhuien&jgl pafani na zplsob lkouzleni

¥ DM dle méhe teskéhe manuilu neprigli.
Takie jsem DM z hardu vymazala a odpo-
€ivd na instaladkich v pokaji, co kdyby
nihadou....

& kde beru éas? Od ledna jsem
nemocnd, akie pokud nedélim nutné
domidci prace, sedim u pocitate. Kdyz
nemohu v noci spat, sedim u poéitade.
Maoje ,lepéi” dvoutFetina dostivd hyste-
rické zachvaty, kdy? se k poditadi jen pribli-
&im - neni tak Jhravy” jako ja a nedokaze
pochopit - ciji: . Jak u toho, prosim T&,
mides furt sedét a cudet na néjaky priblbly
trpasliky jak tam juchaji a pracujoul” | tak
se daji definovar Serders 2. L mi bylo
i vyhroZovano, #e v momentg, kdy sednu
ke poéitati, 2e mi ho vypne, ale zatim
le ramu nedodlo. Tife zividim sousedovic
déckam jejich Pentium 753 a cekam, a2 za
rok vyprii zaruka mému 4860266 a ja si
ho budu moci prestavit na néco lepiiho.,

..Menechte se znachutit hlasy co volaji,
Ze jste drazi a fe byste méli vypustit
nékterd rubrilky. Kdyt to nékoho nezajima,
at to netre. Chapu, #e choete zistat objek-
tivnl a dic moEnost néco se dozvédér
i majitelim Amig a riznych konzali.

Andrejovi driim palce, pod jeho ,tak-
ovkou” se droven éasopisu rapidné zvedla.
Myslim si, e je vynikajici (casopis | Andrej).

Prot pafi tak malo Zen a divek?

Kdo by vafil, pral, uklizel, nakupeval
apod,, kdyby teny propadly paranske vasni?

Dana Baborova, Brno

Dékujeme za dopis, z néhot by mél asi
nejvétdi radost nejznaméjsi . pafansky
senior” Wladimir Henzl (kdyby oviem jeicé
v redakei Score pracoval). Je zajimave zjis-
tovat, e existuji lidé, o nichi jsme nebyli a2
tak presvédéeni, e shutegné jsou.

Sousedovic déckim nezivid a nech si
onou firmeou, krerd Ti poskytla zirukuy, pie-
stavit potitad uf ted. £a rok uz bude dpiné
jind situace a obivime se, e pro potitad
Twé soudasné kanfigurace nebude mnoho
vyugiti.

Keouzleni v Dungeon Masterovi pro-
biha pomoci 2a sebou skladanych run.
Jejich kombinace vysly tehdy pred lety
v Excaliburu, ale daji se také zjistit
z machdzenych svitki a pomaoci
nihodného zkoudeni. 5

HRA NENi K DOSTANI ANI PUL
ROKU PO VYDANI RECENZE
Ahaj Score
Wai éasik je super, ale tohle Vim uréité
pi%e pino lidi, tak to pieskodim a pljdu
rovnou k véci. Chtél bych se Vis zeptat:
Cetl jsem recenzi na hru a kdyz jsem si ji
chrél koupit, tak v Hdné nabidea nebyla ani
ted, tieba pdl roku po vydani recenze,
Jedni se o hry H2O, Ecco The Dalphin,
A", Bude je nékdy nabizet Vaie zasilkova
sluba nebo néjaky obchod s hrama? Exis-
tuje hra eypu Linl Divil (né logicks jake
Goblins neba Lemmings), ale takovd aby
~panacek” chodil a Fedil logicke véci, aniz
by tam byly anglické véry (slova) a aby te
nebylo jako z mého pohledu? | kdyt adebi-
ram Yig éasopis i 5 CD, hru takaveho typu
jsem v recenzich nenasel (nebo se pletu!).

Jesté by mé zajimale, co to je. kdyE min.
konfigurace hry obsahuje 2x CD-ROM. To
musim mic v pogitaéi naistaloviny 2 C0Y
A pujde mi ta hra, kdy: mdm jen jeden CD-
ROM?

Tak to je asi viechno, Méjte se viichni
super a cau

Eda Movacek

Jak ut jsme napsali vyde, budeme se sna-
it sesynchronizovat vydini recenzi s vydi-

DOPISY

E SCEIF@ magain potitacovych her



DOPISY

5 scare magazin poditadovych her

A Harvester

A Descent Il

nim her, abyste si rovnau maohli jit hru, co
se vam zalibi, koupit

Hra Litil Divil je pfesné takova, jako jsi ji
popisoval. Chodis s . pandékem™ a Feis
logické problémy.

2% CD-ROM samozfejmé neznamena
dvé CD jednotky, ale dvajrychlosti CD.
Zidni hra dosud nevytadovala dvé CD
najednow a nemyslime si, e
néjaka v budoucnu bude. 5

CHTEL SE MNOU JEN JEZDIT
ZAVODY F1

Milé Score,

velice rida étu VAE éasopis a ode dnetka
travim i Vade posledni dislo, Mechtéla bych
58 rozepisovat o tom jak jste viichni
bdjedni, e Vadie recenze jsou Upind ipicka...
Myslim si o Vis, fe jste akorat dost sebave-
domi. Pokud by Yam ,ta", nedej boie,
zatalo lizt na mozek, véfte tomu, fe budu
prvni, kdo Vis kopne do hlavy, aby jste (1)
se vzpamatovali a vridli se k redlu.

Chtéla jsem Vam napsat, jak moc je mi
lito, Ze skoro #FHdnd holka neni takovi
pafanka jako ja (malinko vic sebevédomi
neskodi) a spousta klukd, O hrich a pro-
gramech si povidim vyhradné s klukama
a musim Fict, 2e spousta holek na mé leedli
tomu kouka skrz prsty. Je mi jedno, co si
mysli, co mdm z nich, ale na druhow stranu
mé itve to, fe si nedovedou poradit ani
s tim, jak zapnout pocitag, Medej boie,
ledyby po nich nékdo chrél stréic do néja-
kyho otvoru disketu.

Finé soucitim s Arii a jejim dopisem
v £.34. Arie a vy viichni postiZené (myslim
tim - herné postizeng) vérte Ariinymu
depisu, je ta bohuiel pravda. Snad Vis
uklidni zprava, e mij  kamardd”, Fikejme
mu radéji znamy - i roky, nekecam, ofi
roky rozbaloval hru UFO 2. Po nékolika
navodech a pfesnych ponauéenich se mu to

fece jen povedlo. Dokafete =i jisté pred-

avit, kolik téch ndvodd a ponaugeni

Ehem tff let bylo. UE rok se pokoudi pfijit
na to, jak se vlastné tahle hra hraje...

Snad jsem dokizala, #e i kluci se nékdy
nezmlzou na vic net na zmacknuti knoflikd
u TV ovladace. |e pravda, #2 mezi holkama
je taleovejch vic.

Ony holky jsou vaZné jiny v tom, ie
¥ uritym véku désné leti po klukdch.

A u poditade ten spravne] kontakt s klukemn
neni ono {aspoi pro mé). Pidu to tak

z vlastni zkudenosti, Ve tiinderi, Ltrndeti
jsem skoro bredela, kdyt mdj vyvoleny si se
mnou chrél maximilné zajet zavod ef jedni-
cek. Ted uf chipu, k femu je poditae dob-
rej, tenkrat bych je akorat viechny nechala
zrudit... Kdy? ug nic, tak se u néj nazahazu-
jete jako s téma stupidnima znamostma na
diskotekich,

A Vam, mili 5core, preji dalsi dspéchy
a takové ctendie jako jsem ji.

Vaie

Diej Diej

Stejné jako Tobé, | ndm je moc lite, e
whadnd holka neni takovd pafanka” jako Ty
a ta spousta klukd. Memyslime si ale, #e by
bylo spravné se koukat pfes prsty na koho-
koliv jen kvili jeho ndklonosti nebo antipa-
tii vudi poditadovym hrdm

Potitat skutecné neni nejidedlnéjgim
mistem pro komunikaci dvou lidi opag-
nych pohlavi, ale e by u nich sedélo tak
milo holek jen proto, to se nim néjak
nezdd. Preste diky 2za ndzor. |sme ridi, 2e
se debata na toto téma tak rozjela
a tédime se na jeji dalii pokradovani.

PANACEK SKAKAJICI

PO PLOSINKACH

Ahoj Score

Rada bych se zapojila do debaty na téma
fena vs. poditac. Je mi 16 lex, hrit jsem
zatinala na Atari, hned poté nisledavalo
PC 486, které vydrielo dodnes. Ale abych
se destala k jadru pudla. Medivno jsem si
pozvala domi kamaradlu, abych ji pribli-
zila néktere nadherné hry, jako napf. Bet-
rayal at Kronder, Ultimu IV atd. Chvili na
to koukala a pak se Uzkostlivim hlasem
zeprala, jestli by nebylo néco jednodus-
ditho. A fe jeji bratranec mad néjaké hezke
hry, kde talkovy panadek skace po plodin-
kich. Rezignovala jsem a hribla do zdvitd
svého poditae, odkud jsem vytihla hru
Tunneler, ktera tam byla penofena

v dlouhé letargii. Znite to - mkové ty dva
tandiky. |efré zhyvalo mé kamaradce polo-
fit prsty na taéitka, a pak se jen smadit
jejihe tanéika newrefic. Stejné prohrdla.
Tim wibec nechci naznatit, #e by nebyla
inteligentni. To sice je, ale v jinyeh sfé-
rach.

|eité néco k Easopisu. Sice byeh mohla
zatit a pokrotovat chvdlow, ale tu jisté
nechcete slySet, protoie kritika nejvice
napomihd rozveji csobnost (potaime
tasopisu). Po neprozietelném preéteni
recenze na hru Harvester se mi zacdaly
délat miitky pfed otima (a nejenom
maitky). |4 vim. nechutna hra Harvester
exismije a musi se na ni udélat recenze.
Méla bych byt Andrejovi vd&énd za to, Ze
mé do té hry dostatedné odradil a j4 neu-
deldm Zivotu nebezpeénou chybu, e bych
si ji zahrala. Nevim, co by to se mnou udé-
lala. Pfesto pfifté na takovouto recenzi
zvolte ty nejodpornéii obrizky, abych se
nedostala ke Ereni!

Co se tyce dopisd £tendfd, s Ariou do
posledniho puntiku souhlasim. Arthura
XY liewjl, protoZe fivot v takové nendvisti
musi byt utrpenim. Makeonee pfidim tro-
chu té chvily, protofe jestli jste tenhle
dopis dodetli az sem, tak si ji zaslouZite.
Grafickd Uprava je skvéld, zaplaf pambu
za bilé pozadi textu, |e dobfe, e malin-
katou &ist Sasopisu vénujete startim
hrdm.

Méjte se hezky

Ano, o je shuteéné pravda. Uz nékoli-
krit jsme se mohli pPesvédéit o tom, fe
néznéjii pohlavi ldkaji spig jednoduisi a také
graficky pékné a rozromilé hry, Vyzkumy
na lreng probéhly ve vii tajnostl a potwrdily
nadi domnénku, u pofitadh bude vidy
hlavni miste pro mute (tak trochu dou-
fame, e se na letodnim Invexu objevi
hodné holek a budou nam ovrdit opak).

Mejodpornéjdi obrazky z her si bohuzel
nemuieme doveolit zafazovat, nevime (o,
co by to s nagimi etenafi, za nét se citime
byt edsteénd odpovédni, udélle. On je
nékdy trochu silny | samotmny
slovni pepis hry. 5

VENUJTE SE SVE PRACI
Cau Score,
Mejsme sice stilé Etenafky Vaseho éaso-
pisu, ale mame to Suést, #e se ndm obdas
dostane do rukou prostiednictvim naseho
znamého pafana. Yétinou se pozastavime
nad rubrikou Dopisy a pravé tady jsme byly
velice zaskogeny po predteni listh od Skin-
heada a Arthura Seyss-Inquarte |1

S fagistickymi nazory jsme pfingjmeniim
nikdy nesouhlasily a uf vibee nechapeme,
jak nékdo miie poutivat Vas asopis, ktery
se myslim zabyva trochu jinou tématikou,
jako prostfedek k prosazovani svych ubo-
hych, nacistickych nizord. Byly jsme velmi
potédeny reakei Score na dopisy uvefej-
néné v Eisle 32 a 34, |sme velmi ridy, ie se
mezi nami bilymi” najdou i o, krefl necit
potfebu vybijet si svoje komplexy na lidech
jiné rasy. Dines a denné se presvédéujeme,
ie lidskd hloupost je neomezend a ze stale
roste. Vénujte se, prosime, své prici, kerd
Wam jde evidentné vyborné a pristé se
vyvarujie uverejnéni obdobnych dopisd,
které do Score rozhodné nepatfi...

Elbereth a kamoska

Jawahl! 5

MA PSX SANCI USPET?

Ahaj vEichni ve Score!

Wi casopis jsem si zacal kupovat jiz od
prvniho gisla a za w dobu jste se vypraco-
vali na $pickovou droven, zatimeo o jinych
58 1o vrdit nedd.

Jsem wvlastnikem Sony PSX, a proto
doufim, e whle suprovou rubriku nezru-
tite. Chrélo by to vice novineld a recenzi,
Sony PSX je perfekrni konzole a dou-
fim, 3= mai pfed sebou velkou budouc-
nost.

Mél byeh na vis pdr dotazi,

I. Kde sehnat nejihavéjisl novinky na
PSX, lreré wychizl v zahraniéi?

1. Je moino nechat si tyto novinky
objednat ze zahraniéi u Vision Megas-
tore!

3. Pripravuje se na PSX klivesnice,
modem, disketova jednothka? Kde se bude
prodavat!

4. Myslice si, fe mi PSX Sanci uspécv
konkurenci M2, MNéd, Saturnu?

Jeité bych rid pozdravil celou redakei
a zejména Andreje Anastasova (dodnes
nemohu zapomenout na staré dobré
dasy a zatitky Excaliburu - a vlastné | mého
paranstvi)

Diky Vam viem za Seore, hodné dspéch;
a jestd lepéi Groven vaeho Easopisu vam
preje

Jifi Sotner

1.V zahraniéi.

1. Firma Vision se snaii dovaZet co nej-
warsi mnodstvi tuld na PSX a pokud jefé
nemi ve svych prodejnach néjakou hru,
patrné do nich brzy pfijde. Tudiz nema
smysl nic dopfedu objednavat, protoie by
Ti hra pfisla ve stejné dobé, kdy by se

u nds zadala prodavat.

3. Ano, pripravuji se viechny zminénd
razhrani, ale zatim mam neni znamo datum
prodeéje u nas.

¥ Doom
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4, Aby mohla konzole pfeiit, musi byt
zaprvé vykonnad a za druhé musi mit vel-
keou softwarovou podporu. PlayStation
obé podminky spliuje, takie si myslim, ze
ma Sanci uspét,

Béla Memeshegyi

KAMARADI

Ahaoj vy viichni ve Score

Kupuji si Vis fasopis uf od éisla 3, ale

¥ minulém disle jste mé skuteéné namichli,
a prote..,

Me, potlkejte. jefté nevyhazujte ten
dopis do hromadky zapord, Sorry, And-
reji, e jsem si udélal trofku srandu nad
tvoji uvahou z &isla 33, Myslim si, e Vas
fasopis je rozhedné velmi vysoké drovné
a ¥y opravdu nemate divod k néjake
kajicnosti. My viichni (s 1Q alespof nad
|00} chipeme, ie jstelidia ne cyberne-
tické arganismy a biofipy. Moina, kdyby
Score nemélo Zadnouw chybu a viechny
recenze byly dokonale napsiny, design
a obszah viech rubrik byl bexzchybny,
nehledé na to, fe je to nemoEng, pro-
tofe kazdy md jing vhus a nikdy nemifete
uspokojit viechny ctenafe na maximum,
to prosté nejde. Ale kdyby takové
Seare opravdu vychizels po deldi debu,
neupadio by viechno do stereotypu?
Mejspis bychom si ho pregetli a s
tupym vyrazem na tvari fekliTo byla
bomba.” To se ale Scoret stat nemize,
protoie v kaidé 7 Vasich recenzl ulpiva
kousek z ¥is a z jeho pocitu v;&i té & ongé
hie. Moind, te je to privé rozmanitost
recenzi a jejich styld, ktera pritahuje vaie
Erenafe. Takie, Andreji, ji to shrou,
jenom blbec si miie prestat kupovat
Score kvili par chybkam, a prote nemusi
byt nikdo z redakce smutny, protoke
prumérnd inteligence Etendfe se zase
o Hlomek zlepsl |estli cheel, miieme si
o tom pokecat na Invesxw. 2310, jsem tam
jako na koni,

Mejspiz 5i néktefi 2 téch co Wis ftou
mysli, Ze to musi byt super jen tak si hrat
a pak o tom néco napsac ale mé by zaji-
malo, jak to viechno mizete stihata
nepochopim, jak u toho vieho miZow nék-
ter 2 Vas jeird studovat (jestli mire néja-
kou madinku na Zas, tak se rozdélte)
Vidyt to musi bejt hroznej zahul muset
hrat néjakou kravinu a védét, 2e je to kra-
vina a pfesto to muset hrit Z Vadich
recenzi je vidét, e jste to hrali a snafili
se byt objektivni, jinak byste mohli napsat
recenzi stylu: |e to péknd blbost, dostane
to | z 10, prectéte si radéi néco jinyho. Je
mi jasny, Ze za to dostivite akovy
barevny papirky, ale asi (uréité) je v tom
néco vic, protofe kdyby Vis to nebavilo,
tak byste mohli jit délat tfeba popelafe.
Co kdyby jste (!) mi odpovédéli Vy, kolik
hadin denné si nigite ofi (pFed maonita-
rem). Ji jsem Yam to do ankety taky
napsal.

Prosté recenze jsou super, zvldst
musim pochvilit Vaie nové piichozi, ktefi
se opravdu snadi, a proto na né budte
hedni. mate mdj obdiv.,

P.5.: Andreji, ji jsem ve 4.rogniku a mim
taky ugitelku éeitiny = absenci soucitu (ony
jsou snad viechny uplné stejny)

P.P.5.: |sen moc rad, 2e nis berete [ako
kamarady a ne jenom jako kupni silu.

Zdravim a pfipojuji néeo v elfiting.

Urilie'n aure!

Mirek Kalit

O&i sidenné nicime v proméru néke-
lik hodin, Je toale isté individudlni.

Kamaradi ze Score

MALE HRACSKE CURICULLUM
VITAE
Dzar parzans in SCORE
Obavy neméjte, zbytek néZeho, co se po
onéch krasnych dvahach na gerné strance
ve Yafem SCORE uréité nedd nazvat dva-
hou uf bude v jazyce matefském. Na w
sepsat tento elaborat mé prived! Vas
nizev .pafani”. Trochu jsem se zamyslel
nad swym computeravym vyvinem a se
slzou v okua hanbou v mé hravé dusi
jsem musel podotknout, fe k tomuto Sest-
nému terminu mam viachno moiné, jenom
ne blizko. A tk tvofim Gvahu vzpominko-
WO

Prvni prehistorické hry na digitalnich
wplacitkach”, kde divenka do zpitoméni
shirala kytky, vl chytal vejce nebo Zraloci
bastili paradutisty, svafely pledstavu
o tom, jak by to viechno krasné chodila,
kdyby to bylo komplikovanéjsi. Zhye-
kané teenagery i jejich otce u nebavily
ani televizni hry. Zménilo se to (tedy pro
mé) pFichodem vyplodu Lorda Sinclaira.
Diky za tlanelk wve Score 32, nostalgicky
jsem zamackl slzu v oku a z piety si el
stithnout mij nejoblibenégjsi Knight Lore.
Jenie ouha, pravi &ist horni Fady je (opét)
v pytli. Talde to bude bez oslavy. Sinclair
urité vybudoval zaklady mého hraciho
snateni a hry typu Express, Jet Set Willy,
Chookie Egg & Cyclone uréicd mély néeo
do sebe (i téch daldich x tisic). Ale vyvoj
fel kupfedu. Pfeskodil [sem Amigu, na
ktercu jsem tehdy nemél, nakonec
onche duhového gumdka™ mi koupila
babicka a fok méla z toho, Ze kdyZ mi
omlitila o hlavu déer za 240 DM a polo-
tila otazhu, co s tim budu délar, odpowvéd
mnéla: “Mao  prece hrat =i!" Atk
jsem, v zaméstndni, jak jinak, objevil PC,
Pro zacatek bylo nutno se profvykat tro-
jici zakladnich pecek (Tewris, Arkanoid
a Blockout) a pak se uf pieila plynule
na Formuli | od Accolade. Jsa fanatikem
v oblasti skutedné Fl mé sice Stval néjaky
Tony Borlini nebo Migel Lewins, ale
béhem par tydnd jsem je vymazal
z tabulky i hry. Prvni velky zdfitek mi
pfinesl Prince Of Persia. Co plestaso-

& Zork Nemesis

wych hodin (byt neplacenych) mé seal!
Makonec jsem jej zkrotil, tak#e bez vel-
kych fighi jsem ho zvlidal pod 40 minuc
Teprve po letech mi jedna mému
srdci velice mild osibka prozradila, co
viechno tahle hra umi, kdy? se do
spouitéciho Fidku napifete Megahit |
kdyi to pak nebyle docela ono. Masle-
dovala bomba v podobé Prince 2. Na 2
pak prozatimni vrchal - Grand Prix od
Microprose. Tady uf jsem zdaleka tak
neexceloval a jsouce presné obeznamen
s redlnymi fakty jsem nalddoval rok 1991
(ostatné design temure roku odpavida)
a pak jenom bezmocné zufil, kdyz mé
predjitdéli kdejaci votroubkové jako
Pedre Maros Chavez mebo Fabrizio Bar-
bazza, ktefi si v uvedeném roce ani
neskreli.

Mahled| jsemn pod poklighu i nékterym
velehrim a propracoval se k Lemmings,
Keenovi nebo néjakému tomu tenisu,
ale ten opravdovy svét Computer Game
mi otevielo ai Score. Docela mé mrzi,
ie jsem ho koupil poginaje aZ gislem 2%,
Ziejmé jsem tm pfitel o skvélou fvandu
v podobé aprila. Srandy je potieba vidy
a vude a jestli o nékdo nepochepil, je to
jenom jeho minus. Myslim totiz, Ze se
nad aprilovym islemn rozéilovali nejspl®
lidé podobni tém, ktefi pfed néjalym
desetiletim chtéli pichat sebevraidu
poté, co dvojice Koovald & HiaZek nevy-
hrila Zlatého slavika. |4 spig tipu
v nékterych oblastech, které jsou pro
ostatni pafany malou nasobilkou. Mepo-
dafilo se mi treba roziifrovat, co je to
RPG a u nékterych her bezmezné obdi-
vuji ty, kteri je zvladaji s nohou na stole
a s jednou rukou v kapse. Libi se mi ale
Yase s humorem a nadhledem psana
recenze, které pripominaji. e hry jsou
jenam hry. Byla by blbostse v nich
schovavat pfed mnohdy Zilenou realitou

svéra (viz Score 31), ale aspod ndm
umo#ni se na ten swét kouknout taky

z trochu jiné strany. Uréité v kazdém

z nds 20 stalo néco z dérstvi a jenom
kozeni foufiové si to neumi nebo
nechtéji pfiznat. Nestydim se za o, fe
kedyi jsem dohril Ramonovo kouzlo, jsem
fadil jak Yves Racicot poté. co dostal
Detroit Red Wings do semifinale MNHL
Jednou pfijde éas, kdy pokofimihry
daleke slokitdjii. Zavim se mi povedle
pouze projit magicky Zork Memesis

a poiitek ze hry by byl zcela dokonaly,
kdyby k tomu na Letné nefval Mifa Jack-
sond (podrobné popsino na strankach
mnou vydané publilkace Bydlel jsem

u Jacksona). Takhle se uZ tfi mésice mar-
duju s RytiFi Grald a zahrady + Ziby

a viky uz vidim i ve Spajzu. Myni se pro-
Fvykavime Linder A Killing Moon a uz
jsem mél i tu cest si zadrandit Grand Prix
2 |e 1o parada.

Takde vice recenzi, vice humoru a af u
tu koneéné je ten Broken Sword, Meni
totii vibec hezké nds tak namlsat a pak
my, ubozi paranci éekatelé, musite ner-
vozné hryst kancelifske pormicky, net se
jej dotkime. A jako posledni vée bych
chtél toute cestouw poslat pozdrav milé
pafance z posledniho Score. At nezoufd
a neplice - jisté nejake spriznéné duse
najde. |4 zrovna o jedné superpafance vim
- tedy ne cose tyée vykond, ale zaujecd
a nadieni,

To je viechno, Hjte blaze a recenzujee,
at se z Vas koufi.

Bobby

Mékdy nam pijde trogku lito, Ze nemi-
teme hrat jedinou hru cfeba nékolik
mésicll 2 pofddné si to profit. Aleto je
daf herniho redaktora, s niz s& musime
smifit. Jinak RPG = Role playing
games = hry ve vlastni roli {dungeony). %

¥ Broken Sword
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Zvonik u Matky Bozi

(Hunchback of Notre Dame)

 tradi€né nds kencem roku

Eeka novy kresleny hit studia

Walta Disneye - tentokrit
Ewvonik u Matky Bozi' na motivy kla-
sického (a hodné depresivniha)
romanu Victora Huga o hrbiacovi, ziji-
cim ve zvonici pafizského kostela
Motre Dame, Samozrejmé, ie
Disney chrél natoéit film pro dét, ale
podle mé se mu to dplné nepovedlo -
a to je divod, prod by se , Zvonik™
maohl libit vam. | kdyi byl pfidin
itastny konec a tfi veselé ofivlé chr-
lice {(jmenuji s& Laverne, Yictor
a Hugo), vétdina filmu ma temnou
a depresivni atmosféru, za krerou by
se nemusel stydét ani , Blade Run-
ner”, a stfedovéké chramy pripomi-
naji spis néco z Marhammeru
40.000", Titulni hrdina rezhodné neni

krasavec a hlavni zaperik - soudece
Frolle - se okamzité stal mym obli-
bencem. Ale své déti (kdybych néjaké
mél, jake ze nemam) bych na tenhle
film nepaosilal - jednak by patam asi
tyden strachy nespaly, jednak by
nepachopily nejlepsi scény filmu, jaka
treba tu, kdy je Frollo zmicin vasni ke
krasne cikince a vyzyva pekelny soud,
aby Esmeralda bud byla navidy jeho,
nebo skentila v plamenech - to vie ve
versich, za doprovedu latinskéhe
sboru a vyborne hudby Alana Men-
kena. Technické provedeni je samo-
zirejmé naprosto bezchybné a film
ebsahuje plne peditatem generava-
nych zibérd, ve krerych napf.

kamera poletuje nad obrovskym
davem realisticky trojrozmérné ani-
mavanych lidi,

~Zvonik” nemél pfi své premiéfe pii-
lisny komeréni Uspéch, takie
Disney zménil stracegii a snadi se
u nas tento film inzerovat jako
<kopu legrace” pro nejmenil,
Mevéite tomu a jdéte se na néj
podivat.

Frantisek Fuka

Foto Falcon

Reiie: Gary Trousdale,
Kirk Wise
Premiéra v CR: 28.
listopadu

W Igld s amesis iy



Freeman

Placici drak
(Crying Freeman)

kdyz vérdinou pitu o filme-
wych premiérach, udélam ten-
tokrat vyjimku, protoie se
u nds tenta film, krery byste si neméli
nechat ujit, objevil pouze na videu,
|ehe predichou je stejnojmenny japon-
sky kresleny seridl a pokud znirte
japonske kresleng seridly, tak vim
bude jasné, Ze tato francouzsko-kanad-
sleo-japonska koprodukce vyboduje
z hollywoodského primeéru.

Jde o pFibéh mladika, krery byl jed-
noha dne vyvolen, aby se (proti své
wili) stal najemnym vrahem pro jaloysi
tajuplny klan, Obdrzel dradi tetovani,
ragicky wycvik, reflexy rychlejsi nei
jakyleoliv elovalk a byl vyslan do akee.
MNéco lidskeho v ném ale zistalo - vidy
poté, co nékoho zabije, uroni slzu.

A nejen o, Marazi na ¥enu, do kreré
e zamiluje. A to je u Freemana”
nepripustne...

Film natodil neznamy refisér
s neznamymi herci (znaméjéi Tchelky
Karye 2 Rae Dawn Chongova se obje-
vuji pouze ve vedlejfich rolich) a za
minimalni penize. Presto je vysledek
velice pusobivy (polkud mate na
paméti, e film stil pétkric méné nek
typicky hollywoodsky hic). Akéni scény

Recenze vétsiny novych filmi
a soutéie o filmové ceny
najdete na internetoveé adrese
hetp:/fwww.mamedia.cz

(v&tiinou natodenéd zpomalené) pripo-
minaji . krvavy balet” z hongkongskoych
akénich filmid,

Jedinym problém spodivd v tom, ie
film je dabovany, cot je velice nepfi-
jemné (protoie dialogy jsou ve Free-
manovi” velmi dilefité a nejsou pouze
vaeou mezi akénimi seénami). V pie-
kladu sice prilis chyb neni, ale stan-
dardni prednes ceskych hercd se
k tomuhle filmu nehedi. Bohuzel. snad
si pfi sledovani dokazete predstavie,
jak hrdinowve mluvili v origindle..

Frantisek Fuka
Foto Falcon

Rezie: Christophe Gans

Hraji: Marle Dacaseos, Julie Cond-
raovd, Tcheky Karyo, Rae Dawn
Chongova

Ma videokazetich od: ziri 1996

1
HRZ

Londynska 67

120 00 Praha 2

tel. (02) 2425 7104
hittp:/f'www.ini.cz/radio1/ &
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PRODAM:

B CD verzi Draéi historie za 300 K&,
3.5" verzl Agent Mliéhak za 200 KE.
Draci historie + A Mli¢hak za 400 Ke
(stav jako nove).

B ¢asopis Excalibur 25, 32, 35, 37 45-
47, 49-53, éasopis Score Eislo 26 a éaso-
pis Level ¢isla: |-10 mimo 5, Cena za ks
je 15-20 K& Moine i jednotlivé: Jan Pav-
Ik, Té. V.Klementa 252, Mlada Boleslav,
293 01, Tel: 0326/238 24.

B Pentium |20, 32MB RAM. monitor
SVGA |5" AOC, gr.karta s gipem 53 3D
Virge 2MB PCI, HDD 2.1GB, CD ROM
8x, zv.karta SB 32 PnP, mys 3 o, FDOD
3.5, klavesnice, v provedeni minitower
- 44 730 Ke. Tel: 067/721 42 48.

W DX 5/133, BMB RAM, 5B |4, Monitar
15, HDD 850, CD ROM 4x za 20 000
K.£. Spécha,

B ariginalni CD verze wéchro PC her:
Wind Commander 3, Creature Shack,
Entomaorph, Police Quest Collection,
Marco Polo, Ishar Trilogy, Inca 2,
Draéi historie, U35 Ticonderoga,
Super 5ki Pro, Jurassic Park,
Hoolk/Kyrandia a Robocop 3/Dune.
Vie velice, velice LEVNE!! Vyména za
cokoliv moznd. Volejte na telefon
0305237 37.

B nepouzitou Amigu 500 (1MB) s tele-
viznim modulitorem a ostatnim pfislu-
genstvim. Hry a jiné dopliky
samoziejmé piidam také. Cena je bez-
konkurenéni, a to 4 420! Pripadna
dohoda moZnd, pfivezu i pFedvedu.
Volejte na vel.: 0305/237 37.

B orig. hry pro PC CD-ROM: Duke
Mukem 3D (390 K}, Command & Con-
quer (690 K&) Hell (200 K&) nebo
vyména za jiné hratelné CD hry. Radek
Petkov, Ma lougkach 1200, Kurim 664 34,

B PC 486/5X 33 Mhz, 7MB RAM, 260MB
HDD, kl. US/CZ, mys Genius 3 o,
barevny monitor 14, 5B |6 steres, CD
ROM 4x. Telffax: 0334/312 84. Fantomas.

W hry pro PC-CD: Crusader: No
Remorse, Warcraft 2, 1944 - Across
The Rhine, Steel Panthers po | 200 KE
I 30% stav, véetné origindlni registraéni
karty. Pri koupi viech speleéné cena 4
000 K& + hra na CD System Shock
zdarma. Zn. Spécha! Pavel buchea,
K.éapka 5, P.O.Box 121, 360 21, Kar-
lovy Vary. Tel. do zaméstnani: 0168/66
53 05.

B Battle Bugs na disketé a Flight Unlimi-
ted na CD bud komplet za | 500 K¢
nebo jednotlivé, a to dohodou na tel.
02/259094.

B Masear Racing na PC-CD. 100% stav
s krabici a manudlern, Osobni sethdini v
Praze upfednostiuji. Cena | 000 K2
Volejee 02/67% || 463 k vederu - David
Vitous.

gl N A

B originaly téchto her pro Amigu; Dune
2, Syndicate, Eye Of The Beholder.

Kus za 150 K& nebo viechny
dohromady za 350 K& plus postovne a
balne. Pravel Kosile, Variavski 2744,
Tabor, 390 05. Tel: 0361/26 23 04
(dopoledne).

M PC 4B6D%2/80 MHz. 4MB RAM
(dicuhé), HDD 425 MB, SVGA graf.
karta |MB, barevny 14" manitor,
klavesnice, mys za 23 000 K.

Mebo pouze zakladni desku 488,
2156Kh cache, VESA + procesor
4860X2/80 MHz + IDE radi¢ + SWGA
graf.karta IMB + RAM 4MB (dlouhé) za
5000 K& na tel. 0186724 360 - lvan
Meoucha mil.

B |7 swriich her na PC, napf.: Dune,
Doom, Mortal Kombar, Falcon 3.0,
Comanche, UFO 2, Wing Commander
a). Cena za komplet | 500 K. Prvni
hjemnce sleva 100 K& Tel: 0508/365
059 - Zdenelk Pluskal, Driovice, SMP 23,
Prostéjov 7 796 07.

B origindlku Bioforge za 450 K& Mabi-
zim orig. Crusader: No Remerse za 850
Ke, Litil Divil za 300 K&, Top Gun za |
200 K& a sadu her od LucasArts,
Doheda moind, moinost | vymény napf.
za Silent Thunder, Alien Odyssey atd.
Michal Ri¢af, Trochtova 1129, Praha §
158 00.

B Amigu 1200, 2MB RAM, 420MB HDD.
mncho her a programd, | a 112 roku

stard. 2x joy, mys, spousta literatury.

Cena kolem 18 000 K& moZna sleva.
Lulcig lNiadis, Bezrutova 605, Zlate hory
793 76, tel. 0645/42 53 90 po 19:00 hod.

B PC 4BsDX2/66, BMB RAM, 2 HDD
340+40MB, grafkarta Trident 8900
IMB, color monitor |4 (MPR I, antire-
flexni), CD ROM 4x, mys. Motherboard

i monitor green technology. Cena: 19
000 Ke. Tel: 066/26 485,

VYMENIM
B CD hry na Sony PlayStation. Mabizim:
Demo |, Alien Trilogy, Rayman, Tetal
MNBA 96 aj. Adresa: Viclav Jefdbek.

Dr.Engla 3, Karlovy Vary, 360 01, Tel:
017/322 22 57.

B staré adventury Shadew Of The
Comer a Hero's Quest 2. Mohu nabid-
nout origindlni Duke Mukem 30, Crusa-
der, Space Quest 5 nebo i jiné hry, Tel:
05/44214148 - Jiri Ambros, Strnadova 7,
628 00, Brno.

W hiry 7 dni & 7 noci (diskety), Tajemnstvi
oslihe ostrova (diskety) a Triptych PC her
.1 (diskery) za hry Dungeon Master |
nebo 2, Kyrandia 2 nebo za Realms Of
Acreania. Jifi Tlapdk, tel: 62 70 194

B hru Colony Wars 2492 CD za FIGP
2 nebo Space Hulk: VOTBA nebo Hind.
Tel: 0509/4077 po |8 hod.

B orig. hry na PC CD-ROM Stonekeep,
Command And Conquer, Space Hulk 2,
Creature Shock, Ultima Underworld | 2
2. Mabidnéte! Tel. do price: 683 60 |6,
683 60 48 linka 104 - Radim Kucera, MNa
wysluni 13 10/5, 277 | | Meratovice,

B Gender Wars (¢s. manual) 2a NHL'9&
neba FIGP 2. Doplatim. Dile vyménim:
Agent Mli¢nak + Doktor Silenec za TFX.
Tel: 02/24 25 57 06 - Jan Jirdnek.

B hry na Sony P5X Doom a Mortal
Keombat 3. Crhil V., Wolfova 24, Pro-
stéjov 796 03

B CD NHL'96 za Meed For Speed nebo
prodim za 900 KE. R. Adiamek, |.éapka
3080, Frydel Mistek 738 01.

KOUPIM:

B barevny menitor ega do |B00 K&
Tormat Mytik, Polni 202, 411 48, KFedice.

B rvulkovou kartu Bbir Adlib do 300 KE.
Funkeni, Tel: 612 60 152 - Pavel Tous.

B Space Crusader + datadisk, Starlord,
Campaign, Steel Empire, Aethra Chro-
nicles. Jifi Pleska, Gorkého 6, Vyikov,
682 01,

SEZNAMIM SE

B Rid bych se sezniamil s 2D a 3D gra-
fiky za ucelem tvorby poditacové hry.
Pouze z Prahy. Tel: 471 16 013 - David

B Prosim divku jmeénem Yeronika se
zijmem o programaovani, jejit dopis byl
zvefejnén ve Score £33, aby se mi
ozvala. Jsem zruény programitor (jen
aby..red.)

B Sega Megadrive |6 bit + § her >'.F Mily mlady ctenari,

(Sonic |, Ecca |, Desert Strike, Gala-
had, Earthworm Jim) za cenu 8 500

K. Podrobnosti na tel. 0628/24 363. :_

i
—
W

B origindlku hry Tower Assault - 255
CD za 350 KE& (1005 stav). Tel: v

02/689 76 25 - Martin,

B PC 486 DX 4 na 100 MHz, 24MB
RAM, barevny monitor 14", gr.karta
SPEA | MB, hardisk 850MB, CD ROM
2x, 5B pro, Win 95 CZ, MS Office 95
CZ, Morton utilities, M602 pro
WWIMNDS, AVG 4.1 pro WINSS. Cena
33 000 K&, dohoda mozna. Tel:
02792 19 1 1.

B orig. hru Draéi historie na PC CD za
300 K& Tel: 05/4421 8417, Brno. Zdarma
prilaim i 3.5* disketu Engine |1/95.

B stargi zvukovou kartu Sound Blaster
2.0, 8 bit mono za 1200 Ké, Dohoda
moind, ale | vyména za CO-ROM
double speed. Tel: 26 519 - |ifi Krato-
chwil, Slunni 292, Pribram 5.

Kinobox €. 44 (premiéra 1.11.)
Snimek “Bod zlomu™ patfi ve filmografil
Keanu Reevese k tém nejuspéingjsim. jeho
partnera i protiviika zde zovarnil:

al Patrick Swayze

bf Clint Eastwood

o/ Max Von Sydow

KINOBOX ¢. 45 (premiéra 8.11.)

5 Robinem Williamsem mél moinost natd-
tet | Miraslay Ondficek. Bylo to v dramatu
FPanny Marshallové:

al Jursky park

bi Cas probuzeni

o/ Hook

KINOBOX &. 46 (premiéra 15.11.)
Joel Schumacher retiroval thed pokrade-
wvini Batmana, v némi si necopyfiho mute
nezahril ji michael Keaton, ale:

svou sprivnou odpovéd zavolej nejpozdéji do premiéry nisledujiciho Kinoboxu
na telefonni dislo 0609 11 77 11, Kakdy tyden na Tebe éekd skvély televizor a
videorekordér PHILIPS, poditacove hry & predplatné Score, novinky na YHSa
fada daldich zajimavych cen, které Té jisté potési.

Max. délka hovoru je 2 minuty. (Eesky audiotex, 38 Ké vé. DPH/min.,
P.0.BOX 105, Praha 3). Soutézit mohou pouze stardi 18 let.

Ciao VAC

al ¥al Kilmer
bl Robert de Miro
of Miochael Douglas

KINOBOX & 47 (premiéra 22.11.)
Kurt Russell ma ve své filmografii i snimek,
kde si zahral po boky slavneho Sylvestera
Stallones. jde o akini kamedil:

al Vac

bl Hvézdni brana

of Tango a Cash

KINOBOX £, 48 (premiéra 29.11.}
Jodie Fosterova se mize pySnit ji dvéma
sadkami Oscara, Zatim posledni nominae
na tuto cenu Tiskala za roli ve filmu:

al Nell

b TaxikaF

of Alice v tu nebydli

WESTSKA RADNICE [ 2.p/ 20. 11.



pojdie si hrat

procesor Intel Pentium® 100MHz,
rozdifitelny na 166MHz

BMB EDO RAM, 258KB rycnle PB CACHE
HDD 1.0GB, FOD (35" 1.44MB)

CD ROM Brychlostni ATAPI

skiifi AutoCont Deskiop

B4-bitova PCI grafika AT machB4CT/1MB
Zvukova karia 16-bid FM

14" barevny mondor 1024x788-NI, MPRII
aktivni repro SoundMate 2x4W, mikrofon, sluchatka
Kavesnics CS pro W3S (KeyTranic)

myé Microsott 5 podioZkou

=0 " instalace MS Windows 95 G2 ® MS Works

41 4.0 CZ pro Windows 95 ® Lang Master CEM

= - wjuka anglitiny na CD = Microsofl

=== Dangerous Creatures - o Hivoi divokych zvitat

# = Microsoft Wing Guide - encyklopedie vin

L] h&:msnﬂ Fing Artist - déteké malovani B Microsoft Automan

Foad Atlas Europe ® Microsoft Home CD Sampler - demo

mudtimediainich produktd & hry @ Microsott Games for Wings

- sampler her ® Penodika 85 (Modre stranky) ® slovnik

vypedeini techniky ® aniivirowy systém F-PRCT Professional

CZ ® WWW prohlizefe VideoOnLing a Microsoft nfermet
Explorer 2.0 CZ a 14 dni Intemeat zdarma

AC MediaPro tite .....

Multimedidini fada pocitaéd AC MediaPro potédi viechny, kdo cht&ji wuiit poditaé nejen ke standardnim
kanceldrskym Ucelum, ale také k zabavé a pouceni. Samoziejmou soucdsti vbavy je CD ROM, zvukovd karta s re-
produktory a také bohatd vybava zajimavych CD fitulld, V cené je ekonomicky servis - 2aruka 2 roky se servisern v nejblizéim
senvisnim stfedisku. Zakladni model multimedidini fady Lite je levny, modemi pentiovsky po&ita¢ s bohatymi moznostmi
dal§iho rozdirovani. V nabidce AutoContu najdete kromé vykonnéjSich modeld MediaPro Dol >

také Siroky vybér daldich multimedidinich komponent, her a periférii. Od nds je navic If.{' a L l.:
dostanete s tradiéni kvalitou vyrobku (zaruéenou certifikdtem jakosti ISO 9000) a sluzeb. Ml %
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Brn - tel.: {05 422 165 17, 422 185 18, 422 111 55, 422 142 88, fax: (05) 422 130 16, Bruntal - el fax: (0846} 44 47, Bieclav - tal- [0627) 322 380, fax{0627) 322 389, Ceska Lipa - el fax: (0425} 201 60, Ceské Budéjovice - fel:

(V98] 466 06, 465 36, 456 46 fax: (038) 450 83, Cesky Tédin — lel/fax (06591568 26, Déin - tel.fax: (4121511 167 511 168, 511 531, Frydek-Mistek el (0858) 622 536, 622 526, 622 018, 622 409, fax: (0658) 622 355, HaviiSkiv
Brod - teL; (0451} 285 44, 254 30, 1elfTax: (D451 265 45, Hradec Kralova - fal.; (049) 304 33, 370 21/k.202-4, 398 211, fan: (0450 304 39, Hranice - talfax: (0642) 202 784, Cheb - tel/fax: {D166) 229 13, Chomutay - t2l.: (D398)
271 69, lac (03961282 79, Jesenik — Lel: (DR45) 23 82, fax: (0645) 38 14, Jihlava - tel:(066) 261 63, fel f2e{068) 242 48, Jindfichiv Hradec - tol Tax: {0331) 248 £0, Kadan - el fax: (0328} 49 42 fax: (0298) 672 35, Karlovy Vary
= fal.fAzx {017) 453 74, 344 99 95 Kladno - tellax: (0312) 20 33, Klatowy — 18l 2y (0186} 252 77, Kolin - el (D321) 265 37, 265 3, faw: (0021) 267 25, KroméniE - tel.. (06341263 21, fax: {0634)263 20, Liberec - tel.- (048) 51003 2,
fecx: (048] 510 03 24, Miada Boleskay - tel: [0325) 238 65, fax: (0326} 281 27, Most - tal.fax: (035) 414 34, Nowy Jiéin - tel.fax: ((556] 701 238, Olomauc - 121 {068) 541 20 35 5411622, 541 76 41, [ax: (063} 341 20 55, Qpava - =L
(0BS3) 210 863, 210 753, Fax: {0853) 210 840, Ostrava - tal.: (D69) 615 21 11, fax: D63 611 35 62, 615 25 62, Pardubice - lel.: {040) 252 55, 252 25 | tel o {040) 251 35, Plzefi - belffae (019} 531 134, 533 053, Praha - t2l.: i02)
247 144 B3, 243141 72, 243 161 77, fax: |02) 243 136 63, Praha - tal.fax: (02) 612 168 63, 437 ?3-1. Prostéjor = ted: (0508176734, el fax: {0508] 294 56, Pherav - el fax: (0641} 202 764, Pribram = tel.: [0306) 20654, tal. fax: ([30E)
75570, Roudnice nad Labam - tal. (0411) 43 26, sl fax: |0411) 32 69, Slany — el fax: (0314) 527 138, Sumperk - tal.: (0843) 212971-5°.240, tel.fax: (D64S) 216259, Tabor - tel fax: (0361) 256 183, Teplice - el fax; {1417)43723,
Trinec - lel: (D65%) 258 10, 259 (4, fax; (DE5T) 252 11, Uherske Hradists - 2l fae: (0532 340 Us1| n. I.ahem lel. fax: (047) 662 30, 560 17 34, Usti m, Onlled - 1el.: (0485) 523 833, 1ed Yay: (D465 525 311, Valadske lle:lrb:l-'e
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(0651) 787 520, tel.Aax; (0651) 782 519, Vydkow =sel.; (0507} 226 24, fax: (0507132 13 I.Fln--'i 067) 76 31 202 76 31 234, el (0BT) 76 31 287, Inojmo = tel fax: (0624) 221 376, Fdar n. Sazavou - sl fan (0516) 267 4
(D616) 271 47, AutoCant SR: Zilina - ul. Inteméing, L'x'“"“”r" fel.; (0891652 '? fax .'EEEE' 135 ErallsJa'ﬂ

Schneidra-Trmavského 6, tel.: (07)787 881, fax: (07)787 22 !J:-I'\yrl-{ I:ur 12, tal. {0845) BE5 433 n

telflax: {0845)865 103, Komarng - Meihiz B b cEECR T 5 iasu e-__‘w* frieds

119, tel.; {095)548 B1, KI.14.12, tel.lax: Pv;pran: ;"~-:. TE4T, L ENRT i teie (2 (’_ u o o “

73 810, Trendin - Elektriéna 13, f2 0 58T, (DE3TIES -_Z-' Troaws - = [ eech §: 48 S0R05IE06 40 - . :
tel ffax, (06051273 53, Zilina - Moyzesovz 11 & ZEEEL-‘E_" 2w (OERET ¥ htpowwwautocontez (O M F U T E R B % T TR 3
Loga Il inside a Pentium Progessor ol GChvanmyimy Znamee 7= Uvedené ceny jsou bez DPH a platl od finz 735
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VYPOCETNI, KANCELARSKA
A TELEKOMUNIKACNI TECHNIKA

Praha 4, Podolska 74, tel.: (02) 6122 4525 fax: 612 142 16 » Praha 2, Jugoslavska 236 ( metro I.P.Paviova.), tel.: 90030732,
90030733 » Praha 3, Seifertova 25, tel.: 6284017 » Praha 5, Lidicka 1, tel./ fax: (02) 54 95 88, 54 16 56 » Brno, Svitavska
17, tel./ fax: (05) 57 43 54 » Ostrava, Nadrazni 9, tel.: (069) 611 340, tel./ fax: (069) 613 2098 « Ostrava - Velkoobchod Kfiva
25, tel.: (069) 232992, tel./fax: (069) 234 876 » Havirov, Diouha 83, tel./ fax: (06994) 364 38, 641 2004, » Liberec, Praiska 18/
29, tel./ fax: (048) 5100367, 5100416 « Jablonec nad Nisou, Podhorska 22, tel./ fax: (0428) 292 00 + Plzefi, Na Roudné 40,
tel./ fax: (019) 53 43 73 - Ceské Budéjovice, Hradebni 32, tel./ fax: (038) 34 616 » Olomouc, Sokolska 36, tel./ fax: (068)
52 237 97 - Frydek-Mistek, Hiavni 18, tel./ fax: (0658) 367 31 « Jihlava, Znojemska 16, tel./ fax: (066) 294 72 - Pardubice,
Bélobranské nam. 140, tel./ fax: (040) 518 905 » Vrchlabi, Nadrazni 470, tel./ fax: (0438) 293 238 = Zlin, Dlouha 4311, tel./ fax:
(067) 840 151 = Varnsdorf, Jifiho z Podébrad 1372, tel./ fax: (0413) 61 462
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