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O U K B :  z e r o  H O U F t
■ De Duke is terug, en hoe! De King of all 

Kings haalt alles uit de kast en gaat 
meedogenloos tekeer. Je moet ge­

woon niet aan z’n mama ko- 
^ . n want dan wordt 
X  ‘  Dukie een beetje boos!

S H A D O W  M A IM
De combinatie van ratelende guns en mystiek 
in 25 sinistere, donkere levels zorgen er 
voor dat je binnen de kortste keren volle­
dig in de ban bent van Shadow Man.

H I D D E N  O  ,
OAIMCEHOUS
Een van de beste 3D shooters van dit 
moment. Een angstaanjagende,
realistische game waarin heel vrat__
van je strategisch inzicht 
gevraagd wordt.

V

e rto e  s
• -  Croc 2 is in alle opzich­

ten beter dan z’n voor­
ganger. Het spel is een 

stuk moeilijker geworden en zal 
dankzij de afwisselende ga-

meplay e n -------
vrolijke sfeer 

y  niet snel gaan 
vervelen.

otsew ortLO  iMOirt
Alle Discworld-fans zullen dit nieuwe 
deel met open armen ontvangen. '  
Terry Pratchett, schrijver van de 'H '  
Discworld boeken, is weer nauw •  
betrokken geweest bij de game en j 
heeft gezorgd voor een verhaal van 
klasse gelardeerd met die typi- ■ ■ ■ ■  
sche Discworld humor. E f r i l

OrtAHAfU. OrtOEFt 
OF THE FEAME
Een ijzersterk verhaal, veel aktie en origi­
nele gameplay maken van Drakan een 
fantasy-game om helemaal verslingerd 
aan te raken.

BFtEAHIMEeH
Neem een vleugje Screamer 2, een mespuntje 
Need For Speed 3 en voeg daarbij een 
snufje geweld en je hebt alle ingrediënten 
voor een meer dan smakelijke racegame.

STAF9 WAFtS, EF»ISOOE 
THE r»HAMTOM MEIMAEE
De soundtrack is meesterlijk maar verder 
is The Phantom Menace niet veel meer 
dan een gemiddelde aktie/adventure- 
game.

THFTUST, TWIST 
AIMD TUFIIM
Een racespel voor de doorzet­
ters want de idiote 
loopings maakt y
het rijden in TTT 
bijzonder lastig.

r^u-STrfir», t h e
M E N T A L  M E ^ A E E
De hoofdrol in de vetste strip van onze galaxy is 
ditmaal weggelegd voor onze eigen Ster Kees 
from Heaven. Andreas (ArtoeDretoe) liet 
zich dit keer inspireren door de Star Wars 
hype en eerlijk is eerlijk; hij heeft zichzelf 
opnieuw overtroffen.

L I C H T W E G  3
Een prima flightsim die 
zowel de rookie 
als de pro zal H P |
bekoren. Wjff

< \
. » %  R R O E E f f E E f C ;
^  % TMF'S TOOSKE

Het duo J.J. & Jan namen vier 
N64-toppers mee naar Hilversum lieten p i H  
die testen door een van de hotste VJ’s v a n R IK I 
dit moment; TMF's Tooske. U U

MIGHT O ^
MAGie V ff ^
Een spel dat met -t 5
name door de ver-  ̂ ;
beterde Al, de vele Ê  ’ . *
monsters, karakters en '  €  \
lokaties verder gaat dan «
‘het zoveelste deel uit de serie’.
Grafisch gezien geen topper maar de ga­
meplay maakt veel, zo niet alles, goed.

r»OIHT BLAHH E
Houd je van schapen scheren, brand stichten, 
buitenaardse wezens, champagne en pretparken 
dan is Point Blank geknipt voor jou. Test je 
reaktievermogen, intelligentie en schiet­
vaardigheid in een en hetzelfde spel.
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Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail? 
Schrijf ona:

POWER UNLIMITED 
Postbus 9805 
1006 AM Amsterdam

E -M A II i;  POWEE@BPA.HIj

De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 

Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de brieven onderschrijft. 

Anonieme brieven worden niet geplaatst.

Zoals jullie 
inmiddels 
weten, be­
loont de PU- 
redaktie in 
ieder nummer 

de leukste, interessant­
ste, slimste, domste of 
gewoon de idiootste inge­
zonden brief/e-mail met 
een prijs.
Ditmaal hebben wij voor de 
Brief Van De Maand niet 
één, maar liefst tivee 
items in de aanbieding: de 
razendspannende video lek­
ken The Motion Picture, en 
het meest gewilde kle­
dingstuk op deze planeet, 
namelijk het enige echte 
Power Vnllmlted t-shlrt. 
Stuur jouw inzending voor 
De Brief Van De Maand naar 
Power Unlimited;
Yo! Post 
Postbus 9805 
1006 AMSTERDAM

B i i E P  i m  m  m a a j d

AÏSOHEIS

nostalgisch blader ik door mijn Pü-verzamelband met 
daarin jaargang 1995* Het eerste nummer heb ik nabesteld 
want een onvolledige jaargang staat zo onprofessioneel. 
Vergeleken met nu zag de oude PU er nogal simpel uit, met 
rare lettertypetjes enz. Maar de inhoud en de teksten 
stonden toen al als een huis. Het is ook daarom dat ik 
van Club Eintendo (yuok!) ben overgestapt op jullie blad. 
Als ik eerder had geweten dat Power Unlimited bestond, 
dan had ik me nooit een Eintendo V.I.P.-pas laten aansme­
ren. Vergeef mij, oh wijze PU! Ik was amper twaalf en nog 
maar een dom Belgje.
Het spijt me verschrikkelijk dat ik de jaargangen 1993 en 
1994 niet heb. Die goeie ouwe PU heeft me door vele saaie 
uitstapjes, ‘gesjellige’ campings en meer van dat soort 
hersenspinsels van pa geholpen ( want anders zouden jul­
lie nooit meer met ê gat vanachter de PC komen, met jul­
lie vierkante ogen! )
Prachtig vond ik altijd de recensies van Ben de Dood en 
Bas leClerq, en die laten jullie dan ook nog overlopen 
naar de PC Zone. Dat blad lees ik natuurlijk niet (ben je 
gek, veel te duur!). Vüel vergelijk ik de quotaties van 
hen met die van jullie. Wat opvalt is dat PC Zone hele­
maal niet zo kritisch is; zij smijten met punten dat het 
niet meer net is. Jullie durven een game nog eens een 

vette onvoldoende te geven (die recensies lees ik het liefst, misschien ben ik wel een 
sadist...}.
Zplo, een gamesmagazine op kanaal 2 in Vlaanderen, is nog zoiets. Zij geven een spel al­
tijd minstens Het is omdat G-eena lisa het programma presenteert, anders keek ik er
al helemaal niet naar.
Maar nu de eigenlijke reden van deze brief. Ik ga jullie namelijk verlaten... Eiet omdat 
jullie slecht zijn, God nee. Jullie schoppen na zes jaar nog steeds reet! Eee, het ligt 
aan mij (cliché); ik ben computergames een beetje ontgroeid. Ik houd me nu met ‘serieu­
zere’ dingen bezig op mijn PC'tje. Websites bouwen, MP3's produceren en andere dingen die 
het daglicht niet verdragen. Daarom lees ik nu PCM (jullie zusterblad, nietv;aar?), C!T en 
meer van dat soort zware lectuur.
Ik heb altijd van jullie gehouden, ik heb iedereen die jullie niet las uitgesoholden voor 
domme kloot, en ze getoond vrat de ware games-bijbel was. Maar nu moet ik gaan, we zijn 
uit elkaar gegroeid. Onthoud enkele van mijn wijze woorden:
Ga door met luchtige, doch kritische recensies te schrijven 
Schroom geen onvoldoendes voor games 
Pok iedereen die jullie afkraakt 
Houd de prijs waar ie nu staat
Hoge prijzen hoeven niet evenredig aan kwaliteit te zijn!
Doe zo voort, dames en heren van Power Unlimited, ik hield van jullie, ik houd van jul­
lie, en zal altijd van jullie blijven houden!
Tristan Terpelle, misen-lanklaar (België)

■  Een prachtige brief, waarbij de voltallige redaktie na het lezen spontaan een traantje 
wegpinkte. Afscheid nemen doet altijd pijn, maar op deze manier maak je het wel een stuk 
draaglijken voor ons, Tristan. Het ga je goed...
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D E  P E R 7 E E T E  (ÏA M E
Ik heb eigenlijk een brandende 
vraag, misschien is het wel een 
stomme: bestaat er eigenlijk wel een 
pertekte game? Want ben je net een 
interessante (p)review aan het lezen 
waarbij je denkt dat het om de per- 
fekte game gaat, staat er op het 
eind toch nog iets negatiefs over het 
spei.
Zo zag ik in een vorige PU een 9 als 
eindcijfer staan bij Kingpin: Life of 
Crime. Ik dus lezen, en ja hoor, staat 
het negatieve niet eens in de tekst, 
maar in het rapport. Zo vinden jullie 
de figuren worstenbroodjes (mmm). 
Natuurlijk weet ik ook wel dat spel­
makers soms jaren aan een spel 
werken, dus dan mag je je toch af­
vragen of er misschien één perfekte 
game te vinden is?
Nu weer een andere vraag, ook al 
een domme. Mijn pa en ik zijn na­
melijk al maanden op zoek naar een 
geschikte 3Dfx-kaart voor onze 
computer. Nu komt Creative op de 
marW met twee bommen van kaar­
ten, en is dus mijn vraag: which one 
should I take? Please, help me with 
this!
Nam Chun Melis, Helvoirt

■  De perfekte game? Die moet 
het daglicht nog zien, vol­
gens de immer kritische 
redaktieleden. En wat betreft 
de 3Dfx-card, dien je de 
rubriek TechTalk van PU 5 er

mailto:POWEE@BPA.HIj


nog eens op na te slaan. Laat 
je pa in ieder geval maar 
flink in de buidel tasten!

R A P P O E T w ijz ia iira
Ik sla het ‘beste redaktie van de PU, 
ik ben een 100 procent trouwe PU- 
lezer’-geslijm even over en begin 
meteen met datgene waarvoor ik 
schrijf.
Hebben jullie er namelijk wel eens 
over gedacht om in het rapport de 
releasedatum van een spel erbij te 
schrijven? Wanneer ik geïnteres­
seerd ben in een spel en de re­
leasedatum wil weten, moet ik eerst 
de distributeur bellen. Neem nu de 
laatste keer dat ik belde voor het 
spel Driver. Ik werd toen drie keer 
doorverwezen naar andere fabrikan­
ten en distributeurs. Uiteindelijk 
kwam ik weer bij dezelfde vent uit 
die me de eerste keer had doorver­
wezen. Ik weet dat ik namens vele 
PU-lezers spreek.
En nog iets: dat originaliteitscijfer 
slaat nergens op, want wie kan het 
nou schelen of een spel origineel is. 
Tetris was ook origineel, maar ik 
vond er geen reet aan. Geef liever 
een cijfer voor de moeilijkheids­
graad, daar hebben we tenminste 
wat aan. Ik vraag jullie dus vriende­
lijk om bovenstaande punten mee te 
nemen in de volgende nummers. 
Rolf Kluit, Wormerveer

■  Als zelfs de distributeurs 
het vandaag de dag al niet 
meer weten, hoe kun je dan 
van ons verwachten dat wij 
wel volledig op de hoogte 
zijn van precieze release- 
data? We weten wel veel, maar 
niet alles. We zijn verdorie 
5od niet (maar het scheelt 
niet veel)! En hoe zou jij de 
moeilijkheidsgraad van Tetris 
omschrijven?

WASTED
Het was dinsdagavond, en ik zat 
met een goede vriend genaamd Je­
roen achter de computer Carma- 
geddon II te spelen. Ik moest dus 
wachten tot ik aan de beurt was. Je­
roen had een hele goeie auto, die 
vooral sterk was. Hij speelde een le­
vel waarin maarliefst 1337 mensen 
stonden, en aangezien hij net be­
gonnen was, was dat dus wel shit.

Gelukkig kon ik mijn tijd doorbren­
gen met de PU, maar zelfs toen ik al 
op de helft was, was hij nog bezig. 
Na een hele tijd gelezen te hebben, 
was ik aan de beurt maar helaas 
was ik al na vijf minuten wasted, 
want er reed weer eens een auto 
rond die de mijne helemaal kapot­
maakte. Daar baalde ik van, want nu 
was Jeroen weer aan de beurt. Dat 
zou natuurlijk weer een eeuwigheid 
gaan duren.
Een tijdje later was ik beland bij de 
laatste pagina van de PU toen ik 
weer aan de beurt was. Ik ging ach­
ter het stuur zitten, en pakte niet 
lang daarna per ongeluk een kistje 
met Hot Rod. Ik dacht bij mezelf ‘hè, 
verdomme’, want ik reed plots har­
der dan 350 km/u. Verderop stond 
een hoge muur, waar ik in volle 
vaart tegenaan reed. Nou, je mag 
raden hoe ik er toen uitzag!
Jaimy Vincentie, Nuenen

■  Kiet?

BTIET SCHEIDEN
Ik heb zeer veel complimenten voor 
jullie toffe blad, en daarom ga ik niet 
schelden. In de meeste brieven 
wordt veel gescholden, en ik vind 
dat mensen daarmee moeten op­
houden. Als ze zich ergeren aan het 
blad, moeten ze het niet kopen. 
Daarom zeg ik: viva la Power Unlimi­
ted!
Sjoerd van Veen, Achtmaal

■  Hé, geen enkel scheldwoord 
in deze brief? Alleen al 
daarom wordt ie geplaatst.

STRAP
Laatst zette ik onze PC aan en viel 
het me gelijk op dat het spel Atlantis 
twee keer was geïnstalleerd. Dus 
wat deed ik: juist, ik gooide er eentje 
uit. Toen ik wat later was uitgecom­
puterd wilde mijn zus er graag op, 
maar toen ze zag dat Atlantis eruit 
was, zei ze het meteen tegen mijn 
ouders. Als straf mocht ik twee we­
ken niet meer op de computer, wat 
natuurlijk de ergste straf is die je 
maar kunt bedenken.
Ik verveelde me dus behoorlijk en 
bladerde daarom maar door wat 
oude PU's, toen ik op het idee 
kwam een brief naar jullie te schrij­
ven. Ik wilde namelijk even vragen of 

er eindelijk weer 
eens een poster in 

f# de PU komt. Verder 
wilde ik even zeggen 

V dat ik jullie blad het 
beste, coolste en 
leukste vind dat ik 
ooit in mijn handen 
heb gehad.
Arjan Rinkel, Groote- 
broek

teuren soms vergelijkbaar met 
relaxen in een tropisch 
paradijs, maar dat zul je pas 
kunnen begrijpen wanneer je 
hier in dienst treedt.

FABELTJES
Ik zal maar meteen met da door in 
da house vallen. Mr. Poopy Pants 
Stefan Possen, of hoe je ook heet, 
wat voor fabeltjes loop je nou te ver­
kopen? Het gaat helemaal niet 
slecht met de PlayStation 2, het 
gaat juist niet zo best met de 
Dreamcast!
Ik hoorde laatst dat er onenigheden 
zijn tussen meneer Sega en de dis­
tributiecentra in de Benelux. Het 
blijkt dat deze meneer de Benelux- 
markt niet erg belangrijk vindt. 
Meneer Sega vraagt namelijk ex­
treem veel geld aan deze centra om 
de DC te kunnen verkopen/leveren.

Het blijkt ook dat de software ver­
koop in Japan niet wil lopen (te wei­
nig games voor een te hoge prijs). 
Langzaam maar zeker beginnen 
mijn voorspellingen uit te komen. 
Meneer Sega wil teveel geld voor 
zijn DC, en dit zal zijn ondergang 
worden.
Wat je verder over de PSX2 roept is 
je reinste bullpoep. Er zijn geen 
grote problemen met Sony of met 
de spelfabrikanten (get your facts 
straight, boy!). Dus nogmaals zeg ik 
tegen gamend Nederland: wacht op 
de PSX2. Niemand gelooft mij, maar 
jullie zullen zien dat ik gelijk krijg. 
Mortal Marcel Seeks, Groningen

■  Beste Marcel, waarom zou 
niemand jou geloven, je hebt 
toch immers altijd gelijk?

■  Twee weken niet 
v computeren is

voor de redak-
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Vorig jaa r al deden er verhalen de ronde over een spel dat Tartan Arm y m oest gaan heten. H et zou een volledige 
3D strategy game zijn die zich afspeelt in de Schotse m iddeleeuw en toen de Engelsen en de Schotten niet

bepaald eikaars beste vrienden w aren .

De rechten van Tartan 
Army, dat gemaakt 
werd door Red Lemon, 
werden gekocht door 
Eidos en sindsdien is 
er van het spel niets 
meer vernomen. Dat 
zit namelijk zo; Eidos 
dacht dat gamers zich 
niet zouden kunnen 
identificeren met de 
barbaarse Schotten 
die in kilts en zonder 
onderbroek het En- > a  
gelsejeger moesten 
verslepi. Vandaar cfat 1  

/ e ^ n  listjDAehten, ** 
*een n e j^ i tg e w ^

E id o ^ i l^ l  e e n M ^ ^ .  
te lö in  o p ^  
van derfilulBraveheÖIT 
Het was de bedoelBg^ 
om een moale 3D 
game te maken waarin- 
de glorieuze momen­
ten van Mei Gibson 
zouden herleven. Toen 
ze er goed'over na­
dachten, realiseerden 
ze zich dat Tartan 
Army het spel was dat 
ze eigenlijk wilden ma­
ken.
Nou ja, je snapt hetpl, 
toen puntje bij paaltje 
kwam, heette Tartan

Army gewoon Brave- 
heart en kunnen we 
eindelijk de Engelsen 
te lijf gaan met doedel­
zakken, kilts en zonder 
onderbroeken.

/ I M S S / t L e
VE-CHTf»/»*»-
Tijeis/
Braveheart is een 
soort van real time 
strategy game. Je 
kruipt in de huid van

toktöVmlete E n ^ l- 
uit Schotland te

daarbij wel 
begrijpen'dat de 
Schottéh aIJijd last .  
hebben g^had van in- • 
terne verdeeldheid.
Het is dus jouw taak 
om, net als in de film, 
de verschillende 
Schotse Clans te ver­
enigen en zo de 
Schotse troon te red- 
denjBJfcet spel kom 
jeClS^alve Mei ook 
andere characters te­
gen die in de film ge­
speeld hebben.
Zo is er Stephen

Feherty, de dommige 
maar uiterst loyale 
rechterhand van Wal­
lace, Robert the Bruce, 
de rechtmatige erfge-

• » » • •

*rlT S]

W  J —
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naam van de Schotse 
troon en groot bewon­
deraar van Wallace, en 
natuurlijk mag ook 
Chief Hamish Camp­
bell niet ontbreken.
Ik hoef er niet bij te 
zeggen dat ze er alle­

maal net zo uitzien 
als in de film, mits je 
een fatsoenlijke 3D 
kaart hebt natuurlijk. 
Die 3Dkakrtis so-T : 
w liso noaü|?akdjik. 
want als ^r'een 7  

beekje oaïkog uiv /iP* 
breekt, staan er al 
gauw honatefden sol-  ̂
daten tegenove|bl- •  
kaar. Ik kan je ^ r te l-  
len dat het eéWiÉ j 
IjShoorlijk spectaH k 

•lair gezicht is als je W ^  
* die,gasten met el- 

ka&rziet vechten. Ik ^  
zou bijna willen zeg­
gen; net als in de film 
maar dat wordt een 
beetje afgezaagd.

S A T E L L I E T
Volgens Eidos is het 
mogelijk om het spel 
met twaalf man tège- 
lijk online te spelen.
Kun je nagaan wat . 
een slagveld dat '

;e wordt als Iedereen 
n- daar met een paar 
en honderd man staat op­

gesteld. Ik zie het wel 
zitten.
Helaas had de demo 
die ik te zien kreeg 

;- deze optie nog niet in­
gebouwd maar je kan 

je er donder op zeggen 
) dat we dat eens haar- 
jk. fijn or«ler de loep gaari 
• T ; nérrj® in de review 
U  i^binni^ort.

IfiijBchappen w aar 
/iP \,je*s-spee lt zijn trou- 

-‘■w^s'levensecht. Ja, 
iol - ^ d at'hébben ze möl de 
1- • ' ‘ ^atellie.t gec^an^e 
sl- zé^Qsi^ d a t^J iee l 

j Groot-Brittaryiie op de 
| k  vijftig meter nau\^eu-_ 

rig hebben ^fo t5gra-’ _ 
ï i  feerd maar hoe dat ' 

k ^  precies historisch ver- 
g- \  antwoord is, weten wij 
ilm ’ ook niet. Waarschijnlijk 
1 hadden ze nog een 

paar oude satellietfo­
to’s uit de middeleeu­
wen liggen of ze heb- 

et ben gewoon alle 
el hedendaagse steden 
le- etc. eruit ‘gephoto- 
I. shopt’.

\  BORIS

V

H
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Twee nummers gele­
den schreef ik al over 
mijn eerste ontmoeting 
met de RTS-game 
Homeworld van Sierra 
Studios. Ik vertelde dat 
ik met open mond had 
zitten kijken naar de 
presentatie; die abso­
lute vrijheid tijdens de 
battles in het 3D 
heelal, de prachtige 
graphics die zo sterk 
leken op het werk van 
striptekenaars Moe- 
bius en Bilal, het 
prachtige verhaal 
achter de game... het 
maakte allemaal grote 
indruk op me.

'No Hype, AH Game' is de slogan w aarm ee Sierra Studios haar 
nieuw ste game Homeworld de w ereld  in slingert. Deze slogan is 
niet voor niets bedacht, w a n t Homeworld is zo origineel en zit zo 
sterk in elkaar, dat een hype m akkelijk zou kunnen ontstaan.

fV O C  / V O O f T  
%/EffTOOISID
Tegelijkertijd stelde ik 
ook dat gamers der­
gelijke revolutionaire 
games vaak links laten 
liggen. Het is ze te 
nieuw, te vreemd. Ze 
kijken liever eerst de 
kat uit de boom.
Sierra neemt wat dat 
betreft veel risico met 
Homeworld, want nog 
niet eerder had je in 
het RTS-genre de 
complete ruimtelijke 
vrijheid. Daar waar de 
huidige RTS-games 
gebruik maken van 
slechts twee dimensies 
en je feitelijk door de 
bergen, rivieren en 
zeeën een bepaalde 
kant op gedwongen 
wordt, heb je in het on­
eindige heelal van Ho­
meworld de mogelijk­
heid om van boven 
aan te vallen, of van 
links, of van rechts, of 
van achteren en ga zo 
maar door. De vrijheid 
is echt ultiem.
Het volgende voor­
beeld is daarvan een 
treffende illustratie.

De strategiegids van 
Homeworld zal geen 
walkthrough noch een 
overzicht van de beste 
strategieën bevatten. 
Daarvoor is het aantal 
opties te groot. Zelfs 
de makers van het spel 
hebben alle mogelijk­
heden nog lang niet 
ontdekt. En die spelen 
het spel nu toch al 
weer een paar jaar...

HEt-L OF A  
JOB
Als één ding mij duide­
lijk is na het spelen van 
de vroege bèta, dan is 
het dat battlen in een 
vrije ruimte een totale 
andere gameplay ople­
vert dan battlen in een 
game die slechts ge­
bruik maakt van twee 
dimensies. Het spel 
kent zo veel meer mo­
gelijkheden, zowel op 
strategisch gebied als 
op het gebied van de 
cameravoering.
Je kunt om de sche­
pen heen draaien, een 
veelvoud aan strate­
gieën toepassen (een 
open ruimte biedt im­
mers meer mogelijkhe­
den dan een platte 
vlakte), in- en 
uitzoomen, enz.
Het grootste probleem 
voor Developer Relic

Entertainment was dan 
ook om een besturing 
te produceren die al 
die mogelijkheden soe­
pel bediende.
En ik kan niets anders 
zeggen dan dat Relic 
op dat gebied een ‘heil 
of a job’ heeft afgele­
verd. Je bedient het to­
tale spel feitelijk 
slechts met je muis!
Het toetsenbord dient 
meer ter ondersteu­
ning. Je haalt er sneller 
bepaalde funkties mee 
naar voren.
Dankzij de zeer aan­
trekkelijke tutorial had 
ik de bediening binnen 
een paar minuten on­
der de knie en dat was 
bij bijvoorbeeld C&C of 
Warhammer wel 
anders.

THE HE/*L 
SH iT
Doordat de gameplay 
zo soepel verloopt, kun 
je echt volledig genie­
ten van al het prachtigs 
dat op je scherm geto­
verd wordt want de 
battles tussen de sche­
pen van het Kushan- 
volk of het Taiidan-volk 
(ligt er aan voor wie je 
kiest) en die van de vij­
anden zien er echt 
schitterend uit. Nadat 
je de bevelen hebt ge­
geven, kun je op elk 
schip inzoomen en de 
aktie van dichtbij bekij­
ken. Een extraatje die 
voor het battlen zelf 
niet nodig is, maar het 
gamen een stuk leuker 
maakt.
De screenshots op 
deze pagina tonen aan 
wat ik tijdens het ga­
men zag. Het zijn geen 
in elkaar geknutselde 
foto’s, it’s the real shit.
Ik raad je aan de ko­
mende PU’s goed in 
de gaten te houden 
want binnenkort volgt 
een uitgebreide review 
van dit spel en zal ik 
ook het spannende 
verhaal achter deze 
RTS-topper uit de doe­
ken doen.

J.J.



Teiwijl iedere zichzelf respecterende PC gamer met geknepen billen, afgeknaagde nagels en wallen onder de ogen op Daikatana zit 
te wachten, gaat Ion Storm ondertussen gewoon door met het ontwikkelen van andere games. Wacht dacht je van twee komende

toppers: Anachronox en Deus Ex.

\ i

V i l

Op de E3 gooide Anachronox 
hoge ogen. Dit 3D RPG-aktie- 
adventure is kwa gameplay nog 
het best te vergelijken met Final 
Fantasy maar dan in volledig 3D, 
dus niet met voorgerenderde 
achtergronden. De 3D engine 
(Quake 2 engine speciaal voor 

Anachronox opgevoerd) Is in staat 
de meest verbluffende visuele effek- 
ten te creëren.
Het spel speelt zich af rond de stad 
Anachronox in de verre toekomst. 
Anachronox ligt midden in een 
Sender (wormhole) en is het cen-7ï,

trum van ille­
gale handel 
en andere 
criminele ak- 
tiviteiten.
De speler 
bestuurt de 
held Sly die 
samen met 
zijn ex- 
vriendin, een
robothulpje, een huurling en een op de vlucht zijnde weten­
schapper door de ruimte reist en van het ene in het andere avon- 
tuurbelandt_«

s
1  Meer nog ven/vacht ik 
I van Deus Ex. Om te 
I beginnen mag het ver- 
f haal er zijn: 2052, alles 

ligt in puin. Ordehand­
having bestaat niet 
meer, sterker, de politie­
agenten van vroeger zijn 
nu de grootste crimine­
len. Drugs, ziekten en 
vervuiling kosten dage­
lijks honderden mensen 
het leven.
In Deus Ex ben je een 
radeloze man die voelt dat 
er iets staat te gebeuren. 
Dat iets of iemand bezig is 
met een grote samenzwe­
ring om alle regeringen van 
de wereld over te nemen. 
Je hebt bijna alle bewijs­
stukken verzameld, nu 
maar hopen dat je op tijd 
bent.
Van dergelijke X-files- 
achtige verhalen lusten we 
hier op de redaktie wel 
pap. Deus Ex is niet weer 
de zoveelste 3D shooter 
maar een 3D RPG met 
aktie en veel adventure

elementen. k  ^
De lead-game- r  ^  j
designer van dit spel \ S
is niemand minder 
dan Warren Spector p  r  
die bekend is van de E  ■ " ,
Ultima reeks, dus een F ^  ü M p i V  ■
intrigerend verhaal is i ' -.
aan deze man wel \ tÊ ÊÊ Ê Êk^K jlU
besteed. Ook ziet het er \ 
allemaal goed uit. Deus —
Ex maakt gebruik van
een naar eigen zeggen verbeterde Unreal engine.
Daarnaast implanteert men een uiterst geavanceerd conver- 
satiesysteem (wat zeer belangrijk is in een RPG). Zo zal tijdens 
een gesprek de camera verschillende standpunten innemen en 
af en toe inzoomen op het gelaat van je gesprekspartner om zijn 
emoties weer te geven.

B E ’V E ’f L r C f l V C
Aangezien in dit spel de gehele wereld bedreigd wordt, speelt 
de aktie zich niet alleen in Amerika af maar zal je ook een 
bezoek moeten brengen aan steden als Parijs en Hong Kong.
De level designers zijn trouwens enorm gedetailleerd te werk 
gegaan. Ze hebben van alle echt bestaande gebouwen en loka- 
ties die in het spel zitten eerst aandachtig de architectonische 
plannen en foto's bestudeerd en zo alles nagemaakt. Het ge­
rucht gaat zelfs dat ze een map waarin Het Witte Huis zit, heb­
ben moeten aanpassen omdat sommige kamers er wegens 
veiligheidsredenen niet in mochten.

JAN
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moment volop bezig en _ :
zoals altijd is de spanning ' j ”B )  (^= 9 - n -t
weer om te snijden in de , •  1  1 1 1 1  [ t l ' 4 ^
tweestrijd tussen Schumacher en 
Hakkinen. ,
In samenwerking met distributeur Atoll Soft kunnen we tien exemplaren 
weggeven van het PC CD-ROM spel Official Formula 1 Racing, een game 
die in de PU een 9.1 scoorde!

C *
W in

' o r m o l o  1 ]

Wil je kans maken op een van de tien Formula 1 games dan moet je 
voorspellen wie de Grand Prix van België gaat winnen die op zondag 
29 augustus gehouden wordt.

Stuur je briefkaart met jouw winnaar van de GP van België vóór 23 augustus

Power Unlimited 
Formula 1 Racing wedstrijd 

Postbus 9805 
1006 AM Amsterdam

Vergeet niet je naarn, adres, teletoonnummer en de winnaar van de race te vermelden.
De tien gelukkige winnaars krijgen de prijs automatiscli tluiisgesluurd.

Een luide vreugdekreet 
slaakte ik toen het volgen-' 
de nieuwsbericht de redakt- 
tie bereikte: Eidos Interactive^ 
heeft haar overeenkomst i 
Looking Glass Studios ver­
lengd.
De overeenkomst bevat vier 
nieuwe titels: Thief Gold een 
Thief II: The Metal Age en 
twee andere nu nog ongetiteldé^ 
produkten gebaseerd op de 
Thief franchise.
Thief Gold is een verbeterde 
versie van het zeer succesvolle *
TBÜef:The Dark P ro j© q t:^^ya t 
nieuwe missies. in de hertst
van1999ven 
Thief l l;T Ï» l 
origgielel 
licht J

^ 5 ) ©  -

m e t
QVJ\Ft N'H."

~  6 AAt,, v^sTWouygMC

lOVtJA, QVVtn
\ ^ w  o? h m n  Net^s
ve?^Nve?•eN in

tAAAF- WIU-tN

■■■ a h , U' AMom? ... 
c»t.cic Q W ifz o n ^  

e r-H lt Loyt-TIPS

5jps je kans om je computer uit te rusten 

lelie
, _ j  3 3000 
tis3ie kaart.

&t h |t antwoord op 
deiftaande vraag en 
t beetje geluk ben jij de 

V  van een van de 
lafische kaarten die we
J/en. Het antwoord op de vraag kun je opzoeken in 

iifUnlimited nummer 7, de vraag luidt:
3ti§ de maximale resolutie die de Voodoo 3 3000 

"^i^^Steunt?
|tuu^ je antwoord op een briefkaartje naar:

Unlimited 
3-wedstrijd 

us 9805
AM Amsterdam

eèt niet je naam, 
es en
ifoonnummer te 
melden.

ijswinnaars krijgen 
itomatisch bericht.

^ i f ï o o d o o S ^ O M P
1

Wat hebben we voor jullie in PU nummer 9 in petto? 
Onder voorbehoud kun je rekenen op de volgende titels; 

Tonic Trouble, Descent 3, Mechwarrior 3, Unreal-Return to 
Na Pali, Star Trek-Birth of the Federation, Bloody Roar 2, 

Cydon, Expandable, Trator’s Gate, Braveheart, Fleet Com­
mand, Warhammer-Rites of War, Mig Alley, Fighting Steel, 

Amerzone en vele andere.
Het septembernummer verschijnt 20 augustus.
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M eta l Fatigue is de n ieuw e 3D realtim e strategy game van Psygnosis en Zono, Inc. Het 
verhaal speelt zich af in de 23ste  ee u w  op het m om ent dat er een soort technologische 
goldrush is losgeharsten op een verre planeet die door aliens in de steek is gelaten.

V-. ■

/

De aliens hebben al 
hun wapens achter­
gelaten en drie grote 
CorpoNations (een 
soort Microsofts) zet­
ten alles op alles om 
als eerste de techno­
logie binnen te halen 
om zodoende nog 
rijker en machtiger 
te worden. Natuur-

om de kant van één

tions teJaezei

speelt de strijd zich af 
op maar liefst drie 
niveaus. De eerste is 
onder de grond in de 
tunnels waar minera­
len worden gewonnen. 
Dan is er natuurlijk de 
strijd die zich op de 
oppervlakte van de 
planeet afspeelt en als 
laatste zijn er een

p la tfo rm sJiÉ iy iP t

achtige robots die je 
kunt bouwen en naar 
eigen inzicht kunt 
samenstellen. Natuur­
lijk is het mogelijk om 
de onderdelen van ver­
nietigde vijandelijke 
Combots weer te ge­
bruiken in je eigen 
Mechs, ;fe'

Door te combineren 
met alle mogelijke 
onderdelen zijn er in 
totaal meer dan 
duizend verschillende 
robots te bouwen.
Metal Fatigue ligt in het 
najaar in de winkels.

BORIS

i

{ k ï i K i a < s i ï i j  l k © « a < & i ï i ) ü t
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naarkeuze
Al in het mei­

nummer hebben we het PC-spel 
Saga - Rage of the Vikings gereviewd, 
dat tegen alle gewoonten in(l?) maar 
niet wilde verschijnen. Als alles goed 
gegaan is, ligt het spel op het moment 
dat je dit leest in de winkel, maar stuur 
geen bombrieven naar de redaktie als 

, jouw games-shop zegt dat je nog 
’ even geduld moet hebben.

Om het heuglijke feit te vieren dat de 
Vikingen ons land zijn binnengevallen, 
geven we in samenwerking met distri­
buteur Pro Distribution vijf exemplaren 
weg.
Om kans te maken hoef je alleen 
maar de volgende vraag te

beantwoorden: Welk score behaalde 
Saga in onze preview eerder in 
Power Unlimited?
Stuur je antwoord voor 23 augustus 
op een briefkaartje naar:

Power Unlimited 
Saga-wedstrijd 
Postbus 9805 

1006 AM Amsterdam
Vergeet niet je naam, adres en telefoon­
nummer te vermelden.
Prijswinnaars krijgen automatisch bericht.

Op 5, 6  en 7 september vindt in Londen weer de jaarlijkse ECTS 
plaats, de Engelse vakbeurs voor alles wat met games te maken heeft 
Een van de belangrijkste gebeurtenissen tijdens deze beurs is de 
uitreiking van de ECTS-Awards. Tijdens een poepsjieke gala-avond 
worden de prijzen overhandigd voor de beste spellen die gereleased 
zijn tussen september 1998 en september 1999.
Povwr Unlimited mag hier natuurlijk niet ontbreken en wij zijn dan ook 
uitvprkoren om de Benelux ECTS-Award uit te reiken. 

-yitéraafTtH^ben HfS jöftte hufphjBrbij n t ^ .  S chr^t^een  
ttitelvan^i^speiÉnwaarvaÊtjevinclf dat deze 

chouders b^ep^liandere sfKÊiettpWeken, één ^ e i  
' en één ï^^em ^nsoie. V e ^ jié te t^  meteen evi 

3l je zou wöJen ontvaren  als jij de ^ I t i ^ e p  bentpe een'lÉeel 
suzewmlS^tur
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Lara is back! Nou ja , n iet helem aal. In de Eidos 
Prem ier Collection is een opgepoetste versie  
van de PC CD-ROM  game Tomb Raider II 
opgenomen m et als extraatje v ier nieuw e  
levels.

O P C E P O E T S T E  L /X P A
Ik kan me voorstellen dat niet iedereen zal staan te 
trappelen om de originele Tomb Raider II weer 
helemaal te gaan spelen. Ook al is de engine iets 
verbeterd en zijn de dynamic lightning en de om­
gevingen wat opgekrikt. Je krijgt dus eigenlijk een 
iets strakkere en opgepoetste Tomb Raider II. 
Interessanter zijn natuurlijk de vier nog niet eerder 
verschenen ieveis. Ailes draait om een veriaten 
mijnschacht in Alaska waar Miss Croft een vreemde 
verborgen wereld ontdekt en uiteindelijk achter het 
mysterie van het geheim van het Gouden Masker komt.

vrcf? EHTPA LEt/ELS
Tijdens een onderzoek stuit Lara op een foto van een 
walvisvaarder die een artefact vasthoudt. Het lijkt 
verdacht veel op het eeuwenoude Gouden Masker

Level 1:The Cold, Cold W ar
Geland op de gletsjer-eilanden merkt 

Lara dat ingehuurde schattenjagers haar 
voor geweest zijn. Deze huurlingen zijn lid van 
een geheime organisatie genaamd 
A.V.A.L.A.N.C.H.E. Lara zal weer op de 

sneeuwscooter moeten rijden, en vaak haar 
guns moeten trekken om uiteindelijk te- 

r  ^  recht te komen in een oud complex.

Level 2: Fool's Gold
Het complex blijkt een oude ver­

laten goudmijn van het Russische le­
ger te zijn. De vragen die rijzen zijn: 

waarom verlieten de mijnwerkers over­
haast de mijn? Wat zagen de Russische 

soldaten dat hen zo’n angst inboezemde 
en hebben ze ooit hun thuisland weer be­
reikt? Lara daalt af in de mijn om dit 
mysterie te ontrafelen.

Level 3 :T b e  Furnace of the Gods
Het blijkt dat de mijn boven een oud Indianen-com- 

plex is gebouwd. Hier vindt Lara tempels, heilige 
offerkamers en openhaarden. De op goud beluste 
huurlingen zijn ook van de partij en vele confron­
taties volgen.

Level 4: The Kingdom
The Kingdom is een verborgen tropische vallei die 
vele duizenden jaren verborgen is gebleven voor 
de wereld. Eeuwenoude technologie heeft ervoor 
gezorgd dat warmte en licht deze plek altijd 
hebben kunnen bereiken. Maar Lara wil weten 
waarom. Wat zal Lara uiteindelijk ontdekken?

TUSSE^OOOPTJE
Op zich een verhaal om je vingers bij af te likken. 
Toch is de gam epl^ weer veel van IstzeWe.
De v i0  levi^ ^ le n  ^ te r  @<ker weg en het 
TcMTib Karnt weer teruf. Af met al

lelde tueserAwr^ om hétwachten op Tbmb

4;The Lest Revelation zal de 
eind novemberiiet licht nsoiten 

RCinfo volgt.



Het onopgemerkt stelen van vreselijk dure objekten is altijd al een 
bron gew eest voor auteurs van boeken en film s. In games duikt dit 

them a eveneens steeds vaker op. Zo ook in Traitor's Gate.

f f c r v o o iv -
JUWELEISI '
Mijn oplettende oog 
bespeurt de laatste 
tijd een opmerkelijke 
trend in de games­
industrie; inbreken, 
stelen, sneaken... het 
zijn allemaal elemen­
ten die opdoken in

spellen als Thief: 
The Dark Project, Metal Gear 
Solid en Syphon Filter.
Ook in Traitor’s Gate gaat het 
om sneaken en stelen en heb 
je weer een keur aan gadgets 
en wapens tot je beschikking 
die je terzijde staan. In deze 
vier CD’s tellende PC CD-ROM 
game speel jij een geheim 
agent die moet inbreken in de 
London Tower om daar de 
kroonjuwelen te stelen. Een 
overloper uit het Pentagon

heeft namelijk geheime plannen gestolen. Iedereen die deze informatie in 
handen heeft, kan de kroonjuwelen uit de London Tower stelen. Een roof is 
dus op handen.
Aangezien de Amerikaanse regering geen gezichtsverlies kan leiden, kan zij 
onmogelijk de Britse regering op de hoogte stellen van haar flater. Maar aan 
de andere kant kan ze ook niet gaan zitten toekijken hoe de kroonjuwelen 
eventueel gestolen worden. Aan de speler nu de taak om zelf de kroonjuwe­
len te stelen en ze te verwisselen voor replica’s.

C A D C C T S
Om de London Tower zo realistisch mogelijk na te maken, hebben de 
makers meer dan 5000(1) foto’s gemaakt van de Tower en de omgeving.

Alles draait dus om sneaken en je onopvallend van A naar B
verplaatsen. Gelukkig heb je een verza­

meling gadgets en hulpmid­
delen bij je waar James 
Bond jaloers van zou wor­
den. Een kruisboog met 
verdovingspijltjes, een 
kruisboog met touw, night- 
vison, een camera, een elek­
tronische zakagenda, een ho­
lografische map en nog veel 
meer van dat soort dingen.
Als je nu denkt dat dief zijn 
vandaag de dag dus super 

makkelijk is, think again.
In Traitor’s Gate mag je 
echt door niemand of niets 
gezien worden, want dan is 
het meteen over en uit met 
de gein.
In het volgende nummer 
lees je de uitgebreide 
review van deze sneaky 
adventure game!

JAN

wöör̂ vrani 
echter ruimi 
eerder weg.

S K / t r c
Na zijn totaal mislukte greep naar de macht is Skate iemand 
geworden die zijn plaats goed kent. Zo haalt hij trouw elke ochtend 

voor de hele redaktie. Hoewel, ochtend is eigenlijk niet het juiste 
lenmibg steeds niet om voor het middaguur aanwezig te zijn. Dit worrj 

geo^ripenseerd door zijn levensmotto: iets later beginnen, dus iets

n U B E I S I
jRuben greep d^ekandmaking vall de nieuwe hoofdredakteu^ aanj 
als gelegenhaWom ejpdeiijkeens zijn laatste verjaardagscaddau te 
'gebruiken: de dikkeÉfan Dale. Snel bladerde hij naar de letter D. op 

zoek naar het woord deadline, maar fte la ^  verschaft^ de omschrijving lijdslimief oOi niet de 

gewenste duidelijkheid.

S A n A
Wat Sara betreft is alle h t o  o^egsteh toen ze onlangs voor de 
zevende achtereenvolgenoèKeerTusminski uitgezet werd. Aanvankelijk 
probeerde ze ons ervan te overtuig» dat ze er echt niets aan kon doen. 

^S tevig doorvragen leerde dat z e . i^ rd a t de film goed en wel begonnen 
was, gilde dat de man inTtellJlWwe pak de moordenaar was.

. ̂lisWspelfen specialist Kees was dermate teleurgesteld dat hij niet de 
[ iai^uwe hoofdredakteur was geworden, dat etinethem niet meer te gra­

y '  ten viel. Zijn special moves maakten bevpridien meèi^indruk op ons dan 
^o n z e  argumenten op hem, zeker toen I

Juist pit zijn van die momenten 
lop# . Onze wandelende 

richting kapstok, ovei 
vijf ha lU ^ die hij altijd bij zich di 
zijn jas /g t hier nog steeds op de

op ons losliet.

de redaktie op 
, gooide zijn jas 

gooide een van de 
ezatrof wel doel,

H O M A S
De steekpenningen die Thomas betaald had, leveren voor hem niet 
het gewenste resultaat op. Gelukkig kwam het gM  goed terecht, en 
wel bij de nieuwe hoofdredakteur, waardtjorïltbmas vanaf nu een 

streepje voor heeft.

Jan reageerde op een wel heel vreemde manier op de benoeming 
'van de nieuwe h0df3rêd(||<teur: hij vertrok meteen naar Thailand. Hij 

^  'had zoveel g ^ o r d  over T ibe ta a n se  monniken, dat hij daar 
weleens sef(paar weekjes tussen wilde vertoeven. Hoe het nu rnet 
de monnikpn ga^Jswibekend.

Andreas beloade de nieuwe I 
overschrijden, wat hem een da 
leden oplevenje. Een woeste t 

ëh leverde zijn scharpzinrUge te

jfdredakteur geen deadline i 

3rend lachsalvo van de overË 
‘idreap bezwoer hun ongelijk/i i IÉ tonen, 

dit rtummer slechts drie dan te laat in.

B o m s
Boris trok zijn haren uit zijn I 
nieuwe hoofdredaliteur i

iofd toen hij het nieuws vernam d ^ d ^  
jmburg kwam. ‘Als we ‘m maar kunneff' 

staan,’ mompelde hijTFnfniddels heeft Boris zijn tweede pakket ‘Lim­
burg en andere vreemde culturen'van het LOI ontvangen.

BJOFfIS/
Björn was eigenlijk helemaal niet ge'interesseerd in wie de nieuwe 
hoofdredakteur zou worden. Sterker nog, BjO!JlJi&,nergens meer in geïn- 

_yfteresseerd. Hé Björn, we krijgen nog vief^rffeveringii\TechTalk van je!

E B
Ed's commentaar als gedoodverf( 

even kort als raadselachtig: 
z a l^ s  vele eeuwen later ontdel

! favonet voor de funktie van boss 
( schnjf, dus ik tÉijf ” Waarschijnlijk 
/vonlÉn wat hij hibrmee bedoelde.
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tr je  ook: houd t, Sony M m iO isc gee ft je  alle ruim te. De Sony MZ-R55

l i a b l e  k ^ iD is c  W alkman b ijvoorbee ld . Daarm ee kun je  e inde loos d ig itaa l 

^ e i t .  O m da t-ie  zo supe rcom pact is, kun je  ze lfs in de  kle inste  hoekjes van 

nummers gen ieten. Z o  kom  je  n o o it kiem te  z itten. ONLY  SONY.

:■■■■■ ■

pi^ttiaat opnamen en afspeien op een superklein schijfje.
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m  Hier volgt een oveizicht met de games f  e in de 
nummers de beste cijfers kregen:

fV r rV T E -fV O O  6 4

Castlevania (mei)

Rush 2 (juli)

Lode Runner 3D (mei)

WCW/NWO Revenge (mei)

O r * E A M C / \S T
Marvel Vs Capcom (juli)

Monaco Grand Prix 2 (juni)

«>L/»V5 T/»TrOfV
V-Rally 2 Guli)

Syphon Filter Guni)

Ape Escape Guli)

Need For Speed 4 Guni)

Monaco Grand Prix 2 (mei)

r > c  c o - n o M
Outcast Guli)

Driver Guli)

Championship Manager 3 Guli)

Unreal Tournament Guni)

Official Formula 1 Racing Guli)

Requiem (mei)

Toca 2 Touringcars Guni)

Kingpin Guni)

Premier Manager 99 (mei)

Wild Metal Country (mei)

Puma Street Soccer Guli)

Redline Guni)

Viva Football (mei)

Resident Evil 2 (mei)

Total Annihilation Kingdoms Guli)

Co Adriaanse, Football World Manager (mei) 

Star Wars, X-Wing Alliance Guni)

Need For Speed 4 Guli)

Septerra Core Guni)

Hell-Copter Guni)

Fleroes Of Might & Magic 3 (mei)

Raymond van Barneveld, Elite Darts (mei) 

Triple Play 2000 (mei)

Actua Icehockey 2 Guli)

Ashgan Guni)

F-16 Agressor Guni)

Warhammer, Chaos Gate Guni)

Tank Racer (mei)

Actua Pool (mei)

Civilization, Call To Power (mei)

Midtown Madness Guli)

V-Rally (mei)

Streetwars Guni)

Army Men 2 (mei)

Ed Hunter Guli)

Machines Guni)



W e  kregen er de afgelopen w eken veel brieven over. Bestaat er een strategy-guide voor M eta l Gear Solid 
ja , w a t is de naam ervan en w a a r kan je  hem bestellen? Ik heb even m oeten zoeken, m aar ik kan 

ju llie  geruststellen: M eta l Gear Solid heeft een gids, en w a t voor een!

e
n

XL
e
n

Ik heb de afgelopen 
maanden heel wat 
fraaie boekwerkjes van 
Brady games in han­
den gehad maar Small 
Soldiers, Official Stra­
teg y  Guide, spant echt 
d e  k ro « i. Dit boelqe 
ZDUüiet m isstaan  in 
mfTï verzam eling  co ­
m ics. H et g e b o d e n e  is 
^ i k t  v an  A to t  g a n ­
d e rs  k an  ik b e t  n ii^

populairste games op 
de PlayStation. Konami

er ook lekker uit en of 
die nu zoveel inhoud 
heeft, vraag ik me af. 
Want wie gaat er nu 
weer terug naar een 
dude, die je een jaar 
daarvoor compleet het 
ziekenhuis in ramde, o  
‘So, never judge a 
book by the cover”.
Ik kan je echter gerust- 
stellefi; De inhoud van 
Sm all Soldiers is net zo 
m ooi a te h e t  uiterlijk. 
Z oals c i teÉlkeliik wor-

Zo opgeblazen als het 
wereldje van het An 
rikaanse worstelen is,j 
zo basic hebben zei 
pocket gids van! 
spel WCV "" 
Thunder gemaSkCïïet 
enige dat auteur 
Adams heeft gedaan, 
is het beschrijven van 
alle worstelaars uit het 
spel plus hun special 
moves. Meer valt er 
natuurlijk ook niet over 
deze game te schrij­
ven. Ik bedoel, het is 
beuken, schoppen en

in  geblazen, 
aet. Een walk- 
j heb je dus niet 
1 over wapens 
ken de worste- 

LUKSden-

vervaardigde een pit­
tige en verslavende ac­
tion-game, waar me­
nigeen zijn tanden op 
stuk bijt. Vandaar de 
vele vragen over het 
bestaan van een stra­
tegy guide.
De gids Metal Gear 
Solid zal zeker aan de 
hoge eisen van de Me­
tal Gear-fans voldoen. 
Het ziet er niet alleen 
fraai uit (full co­
lor en tientallen 
prachtige 
screenshots), 
maar de infor­
matie is ook uit­
stekend en de 
onbekende au­
teurs hebben de 
stijl van de 
game in het

den achtereenvolgens 
de basics van de 
game, de verschillende 
karakters, de wapens, 
de items en alle mis­
sies besproken.
De walkthrough ziet er 
echt schitterend uit. Ter 
inleiding van elke mis­
sie, krijg je een grote 
kaart van het level met 
daarop alle vijanden en 
items. De route die je 
door het level moet ne­
men en de moves die 
je moet maken om alle 
vijanden uit te schake­
len, worden duidelijk 

ireven via korte 
en kleurige 

ishots. In de laat- 
fdstukken 
lurWessel 

boe je 
ly-

boek doorgetrokken. 
Check de paginanum­
mering en het letter­
type maar eens.
Naast de gebruikelijke 
beschrijving van de in­
terface, karakters, wa­
pens, items en de 
walkthrough, kent het 
boekje een aantal 
leuke extra’s.
Zo worden de eerste 
twee Metal Gear-ga­

mes besproken en krijg 
je dus een stukje voor­
geschiedenis. Ook 
geeft het boekje goedö 
trainingstips en doet 
het alle secrets en ge­
heimen van het spel uit 
de doeken. Verplichte 
kost voor de bezitters 
van Metal Gear Solid 
dus. Je haalt er echt 
meer mee uit het spel.

^  •  I

w

Excmstve 
level Mei»

30l-DIER5li
O F F I C I A L

S t r a t e g y  G u i d e

gaan en wat de cheats 
zijn voor dit spel. Small 
Soldiers is daarmee 
een produkt dat he-

tel
ten b' 
niet.
Alle worste­
laars zijn in 
deze gids 
aanwezig, 
van de hei­
palen van 
deWCW, 
NWO,The

elk 
ietwat
shots afgedfti) 
het einde van hét böëk-' 
verklapt Adams hoe je

j  de geheime karakters 
W als Uncle Monkey, 
tF lyboy Rocco Rock 
Kap. Prince Laukea 

ken. Who 
ï’fuck^ètbey?

lemaal klopt. Het poort, 
leest makkelijk en is 
volledig tot en met.

^ O T A L L Y  U N A U T H O R IZ E D

i ï C W i  /  
'̂(NWir

WCW/NWO Thunder. Totally Unauthonzed Pocket Guide 
Engels
Zach Adams W A A R D E R IN G :

Uitgever; Brady Games
1-56686-881-5 

Prijg; $7.99

^  p o c :k e t  c; u i i j e  /

ALL T H E  MOVESS 
H A L F T H E  PR IC E !

<KW/nW- IM , I  M« HM Wm—---
WmH  ''1 «H nta Ik. Ah bMi h MMM <k. ICM rfM

* * * *  : T o p p e r  * * *  : O k é  * *  : T w i j f e lg e v a l *  : P a p ie r v e r s p i l l i r ^ g



PRESE
REXPO

IN T E R E X P O

[Vr+Zaft
r .m  IL2S #  w T■p p e n m g s t i jd e n :  V

p y y ^ s c o u N T

1 0 ^ - 1 0 0 i i i i r

3-D A A G Sm iU R ZEN
1 0 . 0 ^ 1 | P 0  i i i i r  

( E i n d n i ^ :  V r i j ^  

1 3 . 0 0 ^ 0 0  i i i i r )  ’

B E U R S *
Za 14-8-'99
Za 14-8-'99
Zo 15-8-'99
Zo 15-8-'99
Za+Zo 21+22-8-'99
Za 21-8-'99
Zo 22-8-'99
Vr+Za+Zo 27+28+29-8-'99

Za 4-9-'99
Za 4-9-'99
Zo 5-9-'99
Zo 5-9-'99
Za 11 -9-'99
Za 11 -9-'99

DISCOUNT
DÈ COMPUTER KOOPJES BEURS

O V E R Z I C H T
Sporthal de Veur - Zoetermeer 
Sport & Beach Plaza - Breda 
Evenementenhal - Tiel 
Stadssporthal - Sittard 
Darling Market - Rijswijk 
Twentehallen - Enschede 
Sporthal Margriet - Schiedam 
Jaarbeurs - Utrecht (10-17 uur) 
Zeelandhallen - Goes 
Thialf - Heerenveen 
De Maaspoort - Venio 
Metropolis - Antwerpen (B)
Sporthal Sportcentrum - Lelystad 
Sporthal de Vang - Zaandam

Opgelet: pleetsen en date 

onder voorbehoud! 

INFO: (070) 358 89 29 

http://www.interexpo.nl

HARDW ARE & SOFTW ARE
PRIJZENFESTIVAL: W IN  EEN PENTIUM  II PC

INFORMATIE,  DEMONSTRATIE  
EN DIREKTE V E R K O O P  TEGEN
DE ALLERLAAGSTE PRIJZEN

Post|:ode i  W oonplaats

k n ip 'DEZE BON UI
EN P R O F IT E E ||y
Deze bon is geldig
op alle door P o w  P l  I |lTI f g
InterExpo & Media A  l~ i ̂  ' ■  :i Q '
georganiseerde computerbeurzen '

http://www.interexpo.nl


Een van de leukste tijdschriften op het net wordt gemaakt door ontwer­
pers Delta en PU’s eigen Andreas en Boris! Het E-Zine heet BLAMMO 
en is een soort plakboek van de makers vol foto’s (van vrièndjes en 
vriendinnetjes tot Dre’s mama!), fotostrips, graffiti-art, informatie over 
feesten (de BLAMMO STPDFRESH party’sjin de Amsteêdamse Mazzo 
bijvoorbeeld) en een top 10  van de koelste sités volgensBLAMMO. 
Onder een'i»n deze uitverkoren sites valt ool<(Drextersla b  waarin Dre 
populair weWnschappelijk aan de slag gaat met een schuimrubberen 
voetbal: knipperen ogen als er een bal op ze $fkomt? Wie dit weten-
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^worden we in de h' 

dancehall mi

NONA S. BOUNTY

ï f f - :

getrak 
Het 
am Dit

'en rootsjm^uziek' _____^
'opstanding. 

a n Jamaica ̂ Ttaar in 
leek het een tijdp’^ ^ d e  aardbodem 

Iwenen te zijn.Tot Engelseen Jamaicaansd| 
ragga artiesten commerciëler gingen denken en 
hun ruige beats mixten met populaire m u ^ k  als 
r&b en hiphop. Die combinatie slaat in ali 
bom en in Engeland staan de hitlijsten v( 
ragga en dancehall artiesten waarvan eei 
ook tot Nederland is doorgedrongen zoal: 
Beenieman en Glammakid, die de eight!
Sweetest Taboo van Sade weer nieuw Ie 
heeft geblazen samen met Shola Afha. I 
grote steden kun je inmiddels al terecht c ^ag ga  
partys en de Nederlandse soundsysterra (teams 

van dj's en mc's) zijn in ^ B n s t ;  zo 
heb je Controverse Sound- 
system u it ^ s te r c j i f l l r J a h  
Soundsystem \
zwarte en w i ] | É | | ^ s  met hart 

k. Woud ze in de gaten! 
wil weten over toasten, 

skankin’, raggamuffin, bubblin’ en 
dancehall checkt de volgende sites^ 
www.ccn.se/dancehall/index.htii 

dancehall.reggae.c 
■w.dancehaalmino

De n ieuw e W ill Smith film . 
The W ild  W ild  W e s t  belooft 

net zo'n leuke film  te 
worden als M en  In Black.

Helaas konden w e  de 
film  nog niet bekijken, 

vandaar geen recensie —
m aar een korte 

sam envatting van 
w a a r de W ild  W ild  -  ^

W est over g a a t  /
Will Smith speelt de rol 
van charmante en 
geestige agent James r 
West die een team 
vormt met de uitvinder L 
van spectaculaire gad- P 
gets, Atremus Gordon i  
(Kevin Kline). Samen P 
zijn ze op zoek naar de I 
duivelse Dr. Loveless 
(Kenneth Branagan) 
die van plan is de pre­
sident van Amerika te  ̂
vermoorden. ■
De twee mannen krij­
gen het moeilijk wan- - 
neer de sexy Rita Es­
cobar (Salma Hayek) 
haar hulp aanbiedt bij 
het redden van Mr. 
President. Dr. Loveless 
wordt ook al bijgestaan 
door een team even 
verleidelijke als ge­
vaarlijke vrouwen met 
namen als: Miss Lip-

ï ' — f -  —
r

'vV' ? v v  ^

penreise, Munitia, Miss 
East en Amazonia (de 
laatste gespeeld door 
het Nederlandse foto­
model Frederique van 
der Wal).
Kortom de film barst 
van de lekkere chicks 
en zit ook nog eens vol

f ^

i - . - ’w - - . - ' . A  ' H

v m  .
.. f. c
■ ■ •V  A '

I

ingenieuze gadgets 
en special effects. Op 
de officiële Wild Wild 
West site (heel user 
friendly en strak vorm­
gegeven!) wordt de 
film als volgt omschre­
ven: een geestige 
science fiction film vol 
hiphop knowledge te­
gen een western ach­
tergrond.
Om te begrijpen wat 
hiermee bedoeld wordt 
zit er niets anders op 
dan ‘m direkt te gaan 
zien!

W ild  W ild  W est 
draait vanaf 29  juli 

in de bioscopen.

■> 1
,  . . .

Cv ^
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c a  ENGLISH!

schappelijk verslag leest kan 
niet anders doen dan vrese­
lijk hard lachen en het direkt 
zelf uitgaan proberen. Inmid­
dels heeft Boris bewezen dat 
de ogen inderdaad gaan 
knipperen! (Dit experiment 

valt niet aan te raden met een leren 
vtEtbal, zoals ik en een vriendin die 
gebruikten, maar wij zijn dan ook 
blond en dus dom, een theorie die 
misschien ook eens wetenschappelijk 
onderzocht dient te worden door 
Drexterl?)
Da fun die ‘Ome Boris’ en ‘Ome Dre’ 
hebben tijdens het maken van hun 
Holland N°1 E-Zine straalt van de pa­
gina's a f ! Checken dus die 
BLAMMO-mannen!
Http://www. blammo.nl/home. htmi

Nog effe wachten en dan is het zo ver, 
dan draait The Phantom Menace in 
de bioscopen. Niet iedereen schijnt 
blij te zijn met de nieuwste Star Wars 
film maar daar lijkt het allang niet 
meer om te gaan. Nu gaat het vooral 
om de gimmicks, de merchandise, 
de collectors items van de toekomst.
En natuurlijk om de games: er zijn er 
inmiddels drie, de adventure The 
Phantom Menace, het evoiutiespel 
Gungan Frontier en het racespel 
Star Wars Racer,
Doorgewinterde gamers lieten via het internet weten 
niet erg onder de indruk te zijn van de twee aldaar beschikbare spelen, ge­
zien de lijst met missers en dingen die niet blijken te kloppen. Maar de echte 
Star Wars fans zullen er waarschijnlijk minder problemen mee hebben, zij 
hebben niet voor niets.vijftien jaar gewacht op een 
nieuw avontuur van öë  helden! Voor meer O  1
Star Wars nieuws surf je naarwww.sfa/wars.com / « . X  ^ ,

http://www.ccn.se/dancehall/index.htii
Http://www
http://www.sfa/wars.com


Eindelijk is dan het m om ent aangebroken dat The King of all Kings, The Chick-checker of Steel,
The Bastard of Blood in zijn n ieuw ste avontuur aan ju llie  voeten l ig t  A lle  Nintendo blastfreaks kunnen m et een 

gerust hart het eind van de zomer tegem oet zien w a n t de D u k e ls  nu pas echt pissed. Je m oet gewoon niet 
^  aan zijn m oeder k ^ e n . . .

^ L O O O F E S r
In de Power Unlimi­
ted van juni maak­
ten we in de 
Nieuwsrubriek al | 
melding van de ge-> 
plande release van’
Duke Nukem; Z lfo  
Hour. Nu het ran 
eindelijk zó\^r: de Ko- 
ning der Laclykillers 
staat weer klaar voor I
een nieuw avontuur. '
Na Duke Nukem 64 is i
dit het tweede Duke 
Bloedtest dat op de 
N64 uitgebracht wordt 
en ik moet zeggen dat 
Zero Hour met kop en 
schouders boven zijn 
voorganger uittorent.
De aktie is grimmiger, 
de hoeveelheid liters 
verspild bloed bijna 
verdubbeld en de wa­
penkamer van de Mas­
ter of Disaster is voor­
zien van een extra 
aantal kilo’s TNT. 
Bovendien is de be­
kende en vertrouwde 
first-person gameplay 
vervangen door een 
third-person view.

COIVCE-IV-
T n A T t E
De verandering van 
een first-person naar 
een third-person view 
is voor de Duke Nu­
kem serie nogal op­
zienbarend. Door­
gaans betekent zo’n 
aanpassing dat de feel 
die de gamer met het 
character heeft voor 
een groot deel ver­
dwijnt. Toch

hebben de mannen ̂ n  
vrouwen van GT Inter­
active het voor elkaar 
weten te krijgen de 
voordelen van first- 
person en third-person 
(feel en cameravoe­
ring) harmonieus met 
elkaar te combineren. 
De besturing van 
DNZH is namelijk su­
per strak en de 
cameravoering erg 
overzichtelijk. 
Bovendien hoeft de 
speler zich niet bezig 
te houden met het in­
stellen van camera­
hoeken en andere shit 
maar kan hij zich volle­
dig concentreren op 
het neermaaien, om­
ver blazen, doorzeven 
en afslachten van de 
Aliens.

M A M A
De hoofdrol in Duke 
Nukem: Zero Hour is 
dit keer weggelegd 
voor niemand minder 
dan Mama Nukem. 
Niet dat ze prominent 
in beeld is, maar ze 
speelt een sleutelrol in 
Duke’s jacht op het 
Alien scum.

De OcHt)racs en Pig 
Cops hebbeiinamelijk 
een tijdmachine ge­
bouwd waarmee ze de 
geschiedeqii en 'daar­
mee de toekomst van 
de mensheid willen 
veranderen. Boven­
dien, hier komt het, wil­
len ze de stamboom 
van de Nukem’s ver­
nietigen!
Een hele handige zet 
van die gasten om 
Duke voor eens en 
voor altijd het z \^ e n  
op te leggen. G<|reon 
effe de skull v » M m a ' 
Nukem splijtan b it  

Baby Duke zal als 
zaadcel in de zak van 
Papa Nukem afgebro­
ken worden. Simpel 
maa^aJRciënt.

K O U O  I V O e w  Zombie Knights,
W V A ftM  haaien, slangen en
In de 2 ?tavel» waar- nog veel meer dieren­
mee Zero Hour bepakt, ̂ Atw iishit. \ 
is,.moet Dukej|en tijd- '"■■■PBlfman, de Duke zal 
machine bouWw, zijn Ihet zwaar krijgen maar 
stamboom iM A n  en toch denk ik dat hij er 
onze aardkloot natuur- warm noch koud van 
lijk weer eens barrij- zSffworden. Want het 
den van al die weirde enige dat+iem kan ra-
gasten. Ren is zijn grtoeder in
Klinkt simpel maar nood en een lekkere 
wordt last(g want de chlw in een bikini.
Pig Cops en Octa- ‘Come and get some 
brains hebben verster- check my beef...!’

stamboom iM A n  en 
onze aardkloot natuur­
lijk weer eens barrij- 
den van al die weirde 
gasten.
Klinkt simpel maar 
wordt last(g want de 
Pig Cops en Octa- 
brains hebben verster­
king gekregen van een 
zooi ongure creatures 
waar je zelfs je groot­
ste, vijand nietep af

msturen. Zo iijn  er 
leesetende Apoca- 
^ s e  Cannibals, Enfor­

ce^, vleesetende Pla- 
^  bombies,
^ B ^ d e  Scuttlers,

^ o s f r i V E -
s f # « r
Laat je niet afschrikken 
door het feit dat DNZH 
is opgebouwd uit 
‘slechts’ 2 2  levels, le­
der level is na­

melijk behoorlijk com­
plex en voorzien van 
veel puzzels en ge­
heime doorgangen. 
Het spel heeft daar­
mee een vrijwel onbe­
perkte houdbaarheid 
waarmee je die late 
zomer en beginnende 
herfst makkelijk zal 
overleven.
Naar mijn idee is 
DNZH een hele posi­
tieve injektie voor de 
Nintendo 64 en zijn wij 
een klassieker rijker.

V

! Brin NiAeiii: Zero Hour kent 
en Four nayer mode.

983^
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M-80 Blaster: Standaard wapen zonder al teveel kracht. L -L  (
De voorraad munitie voor de M-80 is echter vrijwel Q  Q
onbeperkt. if. f  ̂  ̂> 'HH

Claw-12 Shotgun: Shotgun met ballen maar met een lage I -  i
vuursnelheid. Blaast aliens zonder problemen omver.

.50 Sniper Rifle: Groot kaliber geweer om aliens op grote
afstand zonder gevaar neer te knallen. '

MP-10 SMG: Vergelijkbaar met de M-80 maar met een veel . 
grotere vuursnelheid.

AGL-9 Grenade Launcher: Krachtige maar onvoorspelbare granaatwerper voor het 
opblazen van muren en grote groepen aliens. Pas op, want de granaat stuitert terug 
als de baan niet goed is berekend en ook Duke zal dit niet overleven.

Pipe Bomb: Een op afstand te bedienen bom. Ideaal voor de toevallig voorbij 
wandelende sucker.

Standard Bomb: Deze bom is alleen beschikbaar in de Victorian Age: gewoon met 
een lontje maar wel krachtig.

Dyn-O-Mite: Vervanger van de Pipe Bomb in het Wilde Westen: een Nobelprijs waardig.
Trip Bomb: Een high-tech bommetje dat geaktiveerd wordt door laserstralen.
Peace Keeper .45: Dirty Harry eat your heart out! Alleen verkrijgbaar in het Wilde 

Westen en erg toepasselijk voor zo’n pacifist als Duke.

.30-.30 Rifle: Het Wilde Westen alternatief op de MP-10 SMG. Een lekker dubbelloops 
shotgunnetje.

Sawed-off Shotgun: Apparaat om je tegenstander in de ogen te kunnen kijken als je 
hem doormidden blaast.

Gatling Gun: Een lichtgewicht machinegeweer met een enorme Uzi-like kogelregen
Radium Cyanide Launcher: Een professionele verstuiver voor het betere cyanide werk. 

Zorg er wel voor dat je een gasmasker draagt voordat je jezelf vergiftigt.
Freeze Thrower: Dit apparaat neemt de kreet ‘Freeze, sucker” wel heel erg letterlijk.
Gamma Cannon: Een kanon waar geconcentreerde gamma-flitsen mee weggeschoten 

worden. Pas op, want ze willen nogal eens in het rond stuiteren.
Volt Cannon: Een spectaculair voltage kanon dat met een schitterend vuurwerk een 

enorme energyblast op tegenstanders los laat.
Havoc Multi-Launcher: Deze launcher braakt maar liefst vier geleide mini- 

raketten per keer uit. Bewaar dit ding voor de extreme gevechten.

BMFThunderstriker: Dit apparaat is Duke’s favoriet; één Wast 
is genoeg om een gezellig alien-theekransje in een grote 
bloedplas en bottenberg te veranderen.

Zorg wel voor genoeg energie, anders wordt het veel 
- ^  te gezellig.

pe eoo«*'**'
kast van 
The Puke ,
Portable Medkit: De Medkit is een

toevoeging op de standaard healthpoints '
en kan op ieder gewenst moment Duke’s fysieke gesteldheid weer op 100% brengen. 

Night Vision Goggles: Een nachtkijker waarmee de Duke in het donker op zoek kan 
naar lekkere babes. Let er op dat dit apparaat slechts tijdelijk werkt.

Vitamin X: Een echte ‘upper’ waardoor Duke opeens een stuk sneller gaat hollen. 
Armor: Een body-armor om de gespierde borstkas van The King extra te beschermen. 
Atomic Health: Dit leuke speeltje staat voor een energy-boost van maar liefst 50%.
Gas Mask: Handig apparaat en life-saver tijdens Radium Cyanide aanvallen.
Scuba Gear: Ook al is de Duke in het bezit van een paar stalen longen, onder water 

heeft hij toch echt een paar duikflessen nodig.

Lef s shoot it  out pigbrain!

Mm, «hot tilt h«ll ig gothf ön heref | |  Cameravoering

*  '■v V Complex

Mama Nukem

NINTENDO 6 4
Prijs:/ 139.95 Blrca. 2550 

Fabrikant: GT-Interactive 
DistributeunHomesoft/GT 

Tel: 023-5530130
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f Duke Nukem: Zero 
i Hour Is hard,
; Moedig, filmisch en 
i complex. Een spel 
i datperfekttege- 
: noelkomt aan de 

hoge eisen die de 
gamer tegenwoordig 
aW t en aan zijn niet 
pik attllen honger 
ïfwar bloed en avon- 

Ëlosr. 'Hall to the Beef

h ' - ’’ THOMAS
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VOODOO It
In Shadovwan draait 
alles om d w a c h t van 
VoodoOj^rtxIan heb ik 
het voorde verande­
ring niet ovditle video­
kaart van 3Dfx. Ik heb 
het o ^ r  de Voodoo uit 
de c ftjbean ; de 
zw^iM magie die be- 
schikwver leven en 
dood en met«vloeken 
mensen kan verban­
nen, dode zielen kan 
oproepwa^slachtoffers 
helse pijnen kan laten 
voelen of ze gillend 
gek kan maken, * 
Het overkomt Mike Le- 
Rois en de dader is de 
Priesteres Mama Net­
tie. Deze Mama zag 
namelijk in een van 
haar spirituele dromen 
dat de Apocalypse na­
dert. Dat alle kwade 
zielen van moorde­
naars, dieven en re- 
dakteuren die hun 
stukjes niet op tijd inle­
veren samen zouden 
komen om dood en 
verderf in de wereld te
zaaien.
Om dit te voorkomen 
wordt onze Mike tegen 
zijn eigen wil omge­
turnd in Shadow Man. 
Mama Nettie plaatst 
ook nog eens een ma­
gisch masker in Mike 
z’n borst waardoor ze 
constant controle over 
Mike heeft. En zo 
wordt Mike alias Sha­
dow Man ongewild de 
enige hoop op redding 
voor de mensheid.

Of de wereld nu ver­
gaat of niet, het toeval 
wil dat een gek, ge­
naamd Doctor Victor 
Karl Batrachian, ont­
snapt is uit de 
Staatsge-

iyyij nuchtere Hollanders laten zich n iet zo snel gek maken door 
bijgeloof en folkloristisch gezw am . M aa r na Shadow M an ben i lu  

helem aal in de ban van Voodoo! Lees dus snel sterveling, voordat 
\  je  vervloekt w ordt! W oeoeoaaaaarghü

vangenis. Niet ecl^t 
goed njeuws want de 
man zou de elektrische

^ to e l krijgen. Tot over­
maat van ramp heeftmaat van ramp heeft 
deze freak ook nog al­
lerlei volgelingen en 
die zien hun kans 
schoon om van de 
chaos te profiteren. 
Zou de aankondiging 
van de Apocalypse 
daar iets mee te ma­
ken hebben?
Shadow Man gaat dus 
op zoek naar Karl en 
zal veel handlangers 
van hem op zijn weg 
tegenkomen. Shit ge­
noeg, zou je denken 
maar Shadow Man 
moet ook nog eens in 
een andere wereld op 
zielen van bad guys 
gaan'jagen en daar is 
het een grote spook- 
bende.

waar het onaange­
naam toeven is.
Door het magische 
masker in Mike’s borst, 
kan hij door deze twee 
werelden reizen. In de 
Liveside reis je door 
ghetto’s, de staatsge­
vangenis, donkere 
kroegen en steegjes.
In de Deadside is het 
pas echt eng. Dat komt 
voor een groot deel 
door The Asylum; een ' 
enorme toreiTWaar a ^  
zielen van overleden
moordenaars naar toe,

TWEE WE- 
FtELOEfSl
In deze game 
reis je dus 
door twee 
werelden.
De Live­
side (onze 
dagelijkse 
wereld) en 
de Dead­
side (het 
land der ? 
doden); >
een grim- .
mig sche- 
merge- 
bied

gaan. Daar ^ d  je al 
het gespuis by elkgjr. 
Sommige v ^ 4 ie  t ^  
genstanderszien dm 
echter erg lo l l ig  u if 
(zoals een ^ r t  opge­
fokte kikkerrqensen) 
maar meestal boeze­
men de helhonden, 
vampieren, vleermui­
zen, zwarte zielen en 

hoofdloze we­
zens flinke 
angst in.

w / * r » E ^ s  o
C A M E P i - A T
Het spel speelt een 
beetje als een combi 
tussen Tomb Raider en 
MDK. Naast tegen­
standers neerknallen 
of uitbannen, moet je 
springen, rennen en 
zwemmen maar ook 
flhk wat puzzels oplos­
sen.
Erg te sprekeft’ben ik '^  
oiipr het feit c ff lA  twee 
handen teg*ijk 
g e b ru ike jj^ku n t dus 
een 5 W?en een key te­
gelijk in je hand heb­
ben, of schieten en op 
hetzelfde moment iets 
oppakken.
Het leuke is dat je in 
de Liveside met guns, 
granaten en mitrail­
leurs kan gaan slach­
ten en in de Deadside 
met toortsen, magi­
sche staffen en spreu­
ken aan de slag gaat.
En soms zelfs allebei 
tegelijk. Mjammie.

I S / A a M t M E P -
n i E
Kregen Southpark en ’ 
Turok 2 rechts en links 
nog wel eens de kritiek 
dat het een te cartoon­
achtige feel had en op 
de PC een ongewenst 
console sfeertje 
ademde, die kritiek zal 
de PC-versie van Sha­
dow Man volgens m iji 
niet ten deel vallen. *

te worden. Met 
de Deadside is et/én 
bizat- en vreemd als in­
trigerend. Alsof je 
rondigopt in een gothi- 
sche droomwereld, of 
nog erger een nacht­
merrie. Slaap lekker.__

Hoe je het o o ^ e n t  .sH  
keert, Shadov^an iskeert, ShadowMan is 
te chilly, sinidïer, 
creepy en psycho om 
er niet door gegrepen

^  . . .

Nooit mensen uitlachen met 
een poppetje vol spelden. 
Zeker niet wanneer dat pop­
petje verdacht veel op jezelf 
lijkt

é é







(jé, hola, ik wil ook nog weel , -

p e M £ f ?

vijand zit iM 
niet zien, kn 
je zwam ma

klein dat ie <

pugens een 
I kunt hem 
|r even met 
ipneen  
[zijn ver- 
p .  De kans is 
ÉideefL

Pie SAS-gagten staan altijd op s c h e r |T £ w  \ t '
^  ^ tiet is knallen of afgeknald worden.

w/st...

m m
Door je kaart te gebrui­
ken en de speciale tijd- 
balk-aktie indicator in 
te stellen, kun je ze al­
lemaal naar een strate­
gische positie dirigeren 
en ze vervolgens ver­
tellen wat ze moeten 
doen. Zo zette ik er bij­
voorbeeld twee bij het 
huisje en eentje in het 
water bij de brug en de 
laatste commando be­
stuurde ik met de 
hand. Zodra ik met 
mijn mannetje een 
Duitser zag en het 
vuur opende, kwamen 
er gasten uit het huisje 
rennen die vervolgens 
keurig in m'^n hinder­
laag liepen. Ook de pa- 

trouille op

kwam on-
 ̂ der vuur

te liggen maat 
omdat ik daar maar 

één commando had, 
duurde het niet lan^ 
voordat die het loodje 
legde. Tijdens deze 
battle was de spanning 
te snijden en ik flipte 
behoorlijk toen mijn 
commando bij de brug 
werd doodgeschoten.

A L L E S
HLOPT
De sfeer en de grap­
hics in Hidden & Dan-

i P I

ü B  a i o  i D o

gerous zijn zo ontzet­
tend goed dat je geen 
enkel moment twijfelt 
aan de echtheid van 
het spel. Het is zo ge­
detailleerd dat het ge­
lijk duidelijk wordt dat 
de mensen van Talon- 
soft zich een ongeluk 
hebben geresearched 
voordat ze begonnen 
aan dit spel. Werkelijk 

• ■alles. k|f)pt tot in de 
kleinstertetails. ,
Ik heb l5ijvo«rbeeld 
nog nooit zulke uitge­
werkte interieurs ge­
zien. Er staan kaarsen 
en kopjes koffie op ta­
fel en er hangen jas­
sen aan de kapstok. 
Op een bureau ligt een 
hele stapel rotzooi en 
als je op iets schiet, 
gaat het ook echt stuk. 
Ook de soldaten re­
ageren angstwekkend 
realistisch op kogelin­
slagen. Een schot in 
een knie betekent een

kruipende nazi maar 
hij kan nog wel schie­
ten. Als een granaat af­
gaat in de buurt van 
een soldaat, zul je zijn 
ledenmaten voorbij 
zien komen.
Hidden & Dangerous 
is dus ook geschikt 
voor de gore-liefheb- 
bers onder ons.

fS IE T W E F 9K
V tL A y
Zoals elke fatsoenlijke 
3D shooter tegenwoor­
dig, beschikt dit spel 
ook over een prima 
netwerkondersteuning. 
Natuurlijk is er de eeu­
wige deathmatch maar 
het is ook mogelijk om 
met zijn vieren een 
squad te besturen en 
zo dus in coopera- y  
tive play de 
missies te 
doorlopen.
Als je bij el- 
kaar in één

m  i
^  » C ?j  1 2 : 2

SS99t, die gozer weet niet dat ik hier lig. 3 e

ruimte zit, is communi­
catie tijdens het spel 
natuurlijk geen enkel 
probleem maar als je 
dit spel over internet 
speelt is het nogal las­
tig om elkaar te begrij­
pen. Dat kan dus wel 
eens tot frustrerende 
misverstanden lijden. 
Vooral als je verwacht 
dat iemand je dekking 
geeft en blijkt dat er 
opeens een nazi ach­
ter je staat die je in je 
rug knalt.
Het wordt de hoogste 
tijd dat alle 3D shooters 
voice-over nettechno- *  
logie gaan gebruiken 
zodat het eindelijk 
mogelijk 
wordt

om met een simpel mi­
crofoontje met elkaar 
te praten. In de tussen­
tijd moeten we ons 
maar behelpen met 
Roger ^
Wilco (zie r  
Power- j 
web Up- ' 
date). ,

Angstaanjagend

Q  Strategisch inzicht

Grafische detaiis

f>C CD-ROM
Prijs: ƒ 99.95 Bf[. 1995 

Systeemeisen: Pentium 166. 
32 Mb RAM, 3D keert t|ueil 
speeri CD-speler.Windews 

95/98.
Fshrikent Telen Seft 
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Tel: 0032-32879911
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Croc, het liefste  
krokodilletje van de 

w ereld , is terug om 
je  te trakteren op 
een heel n ieuw  

avontuur w aarin

reedden van de

verslaan van de evil 
Baron Dante. De grote vraag  

is of Argonaut Softw are heeft 
geleerd van de kritiek op de eerste l

O A i s / r e
S m i H E S

Nadat Croc in het eer­
ste deel Baron Dante 
had verslagen, ging hij 
op reis om zijn echte 
vader en moeder te 
vinden. De reis zou 
niet lang duren want 
net zoals in de meeste 
Hollywood sequels, 
blijkt ook hier de bad 
guy nog lang niet ver­
slagen te zijn als het 
tweede deel be­
gint.
Baron Dante 
heeft zich in 
al zijn slecht­
heid op­
nieuw ver- 

s grepen aan 
het onschuldige 
Gobo-volkje, die ge­
woon hun vredelie­
vende ding aan het 
doen waren 
op het
eiland. ^
Er ^
zijn
Go-
bo’s
ontvoerd 
en gevangen 
genomen, er zijn 
schatten gestolen, 
noem het maar op.

lesje te ’ ■ ’ 
p n t wie aan de 
ïkomt, komt aan

m e m  S T U H J m
c m s c H m o m -
IVfS
Het mag gerust ge­
zegd worden dat deel 1 

van Croc: Legend of 
the Gobo’s, een van 

de eerste

. echte 3D platform ga- 
|fnes op de PlayStation 
■ v^s. Het waren de da­
gen dat Mario 64 heer 
en meester was in 3D 

. platformland en dat 
spelletjesmakers alle 
zeilen moesten bijzet­
ten om ook maar een 
beetje in de buurt van 
(fe topper te komen. 
Argonaut Software 
w M de eerste die een 
p ^ in g  waagde en het 
mo«||pzegd worden 

A  creatie, on­

een hele goede 
k  was. In de bladen 
B ^ ^ ^ w e r d  
P ^ ^ ^ ^ B C r o c

alom
y  ■  gepre- 
i  - ^m ze n  en 

de lange 
laadtijden 

die het spel

/

teisterden werden in 
alle euforie over het 
hoofd gezien.
Het schattige krokodil­
letje had een nieuw 
tijdperk ingeluid en het 
duurde niet lang voor­
dat er gecko's, draken 
en een hele verzame­
ling andere beesten 
zouden volgden.

COBO '5
c o o i m m
Nu lijkt de tijd aange­
broken dat Croc defini­
tief zijn kroon zal clai­
men want deel 2  is in 
meerdere opzichten 
een hele verbetering.
In de eerste plaats zijn 
de graphics een stuk 
mooier. Croc 2 maakt 
gebruik van een opge­
poetste versie van de 
game-engine die ook 
al in deel 1 werd ge­
bruikt en dat is goed te 
zieri want het spel

2»l:d«i|roene alles- 
eiEi*er'éen stuk beter 
uit maar hij heeft nu 
ook de beschikking 
over een aantal nieuwe 
moves. Hij kan met zijn 

^ staart zwiepen, hoog 
en laag springen, 

klappen uitdelen en 
met objekten gooien. 
Zo kun je bijvoorbeeld 
in een bepaald level 
niet bij een kristal. Ge­

lukkig heb je een 
kleine Gobo bij je die 

je gewoon naar het 
platform gooit en 
het kristal voor je 

ophaalt. Erg

X
V

handig als je het mij 
vraagt.
Maar Croc zelf is niet 
de enige die er op 
vooruit is gegaan. Ook 
de Gobo's zijn mooier 
geworden en kunnen 
nu zelfs praten. Het 
klinkt nog een beetje 
moeizaam en het a-rit- 
mische gepiep kan zo 
nu en dan zelfs be­
hoorlijk op de zenuwen 
gaan werken, maar ja, 
de Gobo's kunnen nu 
tenminste vertellen wat 
er allemaal aan de 
hand is en ze kunnen 
je ook voorzien van de 
broodnodige hints en 
tips.
Het is grappig om te 
zien hoe modebewust 
de Gobo’s zijn gewor­
den. In het Inca level 
dragen ze leuke rieten 
rokjes en veren op hun 
hoofd en in het Wes­
tern level zien ze er al­
lemaal uit als cowboys 
en indianen.

B A M M m T j m
C m J A T
Een van de leukste 
dingen aan Croc 2 is 
de manier waarop het 
spel is opgebouwd.
Het is geen rechtlijnig 
verhaal maar een we­
reld waarin je vrij kunt 
rondlopen en levels 
moet uitspelen.
Het eerste deel speelt 
zich af in een vissers­
dorp waar je de Go­
bo’s moet helpen met 
hun probleempjes. De 
een is zijn vriendje 
kwijt en de ander heeft 
zijn boterham laten jat­
ten door een raaf. Ze 
vragen je om hulp en 
als je besluit te gaan 
helpen, speel je in feite 
een level. Je gaat dan 
dooreen deuren het 
level begint.

Deze levels bestaan 
voornamelijk uit ren­
nen en springen en als 
je onderweg vijanden 
tegenkomt dan mogen 
deze ook getrakteerd 
worden op een zwiep 
met je staart.
Het is alleen jammer 
dat tegenstanders na 
een bepaalde tijd weer 
vanzelf terugkomen. # 
Dat zogenaamde re- 
spawnen is behoorlijk 
irritant als je net een 
leventje bent kwijtge­
raakt met het uitscha­
kelen van een tegen­
stander en je diezelfde 
tegenstander weer 
voor je neus vindt op ■ 
de weg terug. |

T O P C A h4 $ .
Door het hele ^ 1  
heen vind je kris^len 
die weer om g^afta in- 
nen worden i n s ®  le­
vens, w a p e n ^o fjl-  
gere sprongenlwkunt 
hiervoor te re c fit^  het 
hutje van Sw«p |e te . 
Als je er in g ^ iÉ g d  
bent om een’tevel uit te 
spelen en een missie 
hebt voltooid, kom je 
weer uit bij het begin 
waar een dankbare 
Gobo je zal belonen.
Die beloning bestaat 
uit credits die je net als 
de kristallen weer bij 
het hutje van Swap 
Pete kunt ruilen.
Maar het spel bestaat 
niet alleen uit leveltjes 
spelen; sommige Go­
bo’s dagen je ook uit 
voor een potje trampo­
linespringen of voor 
een race. In een van 
de latere levels moet je 
zelfs op de schietbaan 
je kunsten bewijzen.
Al deze spelletjes en 
het feit dat het verhaal 
niet zo rechtlijnig is als 
in deel 1 zorgen ervoor





preney
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Voor de echte Terty Pratchett fans zal het een mooie zomer w orden w a n t het is 
w e e r tijd voor een gloednieuwe aflevering van de succesvolle Discworld reeks. 
Ook deze keer natuurlijk m et m edewerking van de King of Fantasy him self.

r/v
THE OATS...
Terry Pratchett heeft 
door de jaren heen al 
24 Discworld boeken 
geschreven. Dat heeft 
hem niet alleen in 
Groot-Brittannië veel 
roem en fortuin opge­
leverd maar ook in de 
rest van Europa en te­
genwoordig is hij zelfs 
in Amerika een veel 
gelezen man. Het is 
veilig om te zeggen dat 
mister Pratchett een 
van de beroemdste 
fantasy schrijvers ter 
wereld is.
Hij maakt er zelf ook 
geen geheim van dat 
hij persoonlijk nauw 
betrokken is geweest 
bij de ontwikkeling van 
alle Discworld games. 
Discworld Noir is de 
vierde in die reeks. 
Vierde? Ja, ik 
hoor het je ^
denken. Ik '

zal het je uitleggen. 
Helemaal terug in de 
tijd toen de bezitter 
van een Commodore 
64 of ZX Spectrum 
nog een hele kerel 
was, kwam op die­
zelfde ZX Spectrum 
het eerste Discworld 
adventure uit. De ga- 
meplay was niet meer 
dan wat blokjes die 
over het scherm scho­
ven en een soort van 
verhaal probeerde te 
vertellen. Het klinkt 
misschien stom maar 
back in the days was 
dat toch echt wel dé 
shit. Nou ja, je had er 
bij moeten zijn.

FILM HOIH
Discworld Noir is dus 
de vierde aflevering uit 
die reeks en deze keer 
is het van een heel an­
der laken een pak.
De bekende cartoon­
achtige tekeningetjes 
zijn vervangen door 
een echte 3D wereld 
die er op zijn zachtst 
gezegd wat serieuzer 
uitziet dan de eerdere 
Discworld games. Ook 
de characters zijn ver­
nieuwd. De oude Rin- 
cewind mocht

vertrekken en voor 
hem in de plaats komt 
een heel nieuw ge­
zicht, Lewton.
Deze Lewton is privé- 
detective en dat ver­
klaart gelijk de naam 
van het spel. Discworld 
Noir is namelijk hele­
maal in Film Noir stijl 
gemaakt. Voor dege­
nen die niet weten wat 
dat is; Film Noir films 
zijn van die detective 
films, voornamelijk uit 
de jaren 50 en 60, 
waarin het vaak regent 
en een aan lager wal 
geraakte detective be­
zoek krijgt van een 
mooie dame die hem 
vraagt om haar man 
op te sporen. Er zijn 
talloze van deze films 
gemaakt. Denk bijvoor­
beeld aan de Phillip 
Marlow reeks en ook 
Bladerunner. Allemaal 
Film Noir dus.

%/HACEISI
In dit geval is die aan 
lager wal geraakte de­
tective een zekere 
Lewton, de enige 
privé-detective in 
Ankh-Morpork. Dat is 
ook wel te

begrijpen want Ankh- 
Morpork, de setting 
van een heleboel Disc­
world novels, is geen 
geschikte plek voor lie­
den die zich met an­
dermans zaken be­
moeien.
De mooie femme fatale 
die Lewton op een 
grauwe herfstdag be­
zoekt, heet Carlotta.
Ze is op zoek naar 
haar man, Mundi ge­
naamd, en is bereid 
Lewton vorstelijk te be­
talen als hij hem voor 
haar vindt.
Je hoeft geen natuur­
kunde gestudeerd te 
hebben om te begrij­
pen dat Carlotta niet 
helemaal de waarheid 
vertelt. We hebben hier 
immers te maken met 
een klassiek Film Noir 
verhaal. Het is dus aan 
Lewton om uit te zoe­
ken wat er precies aan 
de hand is. Waar is 
Mundy? Waarom is 
Carlotta meer geïnte­
resseerd in Lewton 
dan in het vinden van 
haar man? Wie is de 
mysterieuze Therma 
die steeds

Leuke tieten, nieuw? ^

r  o  t

weer op- ^
duikt? Al- 
lemaal vra- 
gen waar je » 
een ant­
woord op moet 
vinden, wil je 
deze Discworld M
uitspelen.

WHO OIO  
fTt»
Terry Pratchett 
zegt in een in­
terview dat 
deze game het snelst 
wordt uitgespeeld door 
diegenen die bij een 
film ook altijd al halver­
wege het einde het 
plot ontrafeld hebben. 
Het leuke van dit spel 
is dat je bij een film 
moet wachten totdat 
het is afgelopen voor­
dat je je gelijk kan ha­
len en je hier gewoon 
op de vermoedelijke 
dader kunt afstappen 
en hem kan confronte­
ren met zijn leugens.
Het verhaal zit echter 
zo goed in elkaar dat 
dat trouwens geen 
simpele opgave is. 
Sterker nog, tijdens het 
verhaal neemt het plot 
zo nu en dan zulke 
dramatische en totaal 
onven/vachte wendin­
gen dat ik er echt on­
dersteboven van was 
en er helemaal naast

bleek

Ditistrou- 
wens een 

van de koelste 
dingen aan dit 

-4 spel en ook 
de reden dat 
dit weer echt 
zo’n game is 

waar je nach­
tenlang mee 

doorgaat totdat je het 
hebt uitgespeeld.

LOGISCH
De vorige Discworld, 
Discworld II: Mortality 
Bites genaamd, kon 
nog wel eens behoor­
lijk op je zenuwen 
gaan werken. Het was 
nooit helemaal duide­
lijk wat je met een be­
paald objekt moest 
doen en aan het eind 
van het liedje was het 
toch gewoon een 
kwestie van elk item 
combineren met elk 
ander item of persoon. 
Gelukkig is dat met 
Discworld Noir verle­
den tijd. Onze held, 
Lewton, schrijft elke 
hint en clue op die hij 
krijgt door met verschil­
lende figuren in Ankh- 
Morpork te praten en 
het is gewoon een 
kwestie van klikken op 
een ikoontje in je op­
schrijfboekje om ie-



mand te confronteren 
met bepaalde uitspra­
ken.
Natuurlijk zitten er ook 
oude vertrouwde puz­
zels in dit spel maar 
daar ligt gelukkig niet 
meer zo de nadruk op 
en bovendien zijn ze 
ook niet meer zo onre­
delijk moeilijk.
Elk objekt dat je in het 
spel tegenkomt, dient 
ook normaal gebruikt 
te worden. Een breekij­
zer is er om shit open 
te breken. Dat klinkt lo­
gisch en dat is nu ook 
logisch.

JAXX EISI 
B L U e S
Een van de dingen die 
de sfeer in de Disc- 
world Noir zo ontzet­
tend goed maakt, is de 
muziek. Deze muziek 
is namelijk zoals die 
hoort te zijn in een de­
tective verhaal.
Om die muziek zo 
goed te krijgen, is de 
hulp ingeroepen van 
een van Engeiands 
beste dirigen­
ten en compo­
nisten: Paul 
Weir. Hij is er 
in zijn eentje 
verantwoorde­

lijk voor dat er hele­
maal niets valt aan te 
merken op de sfeer­
volle jazzy en blues 
achtergrond tunes. Er 
zit zelfs een aange­
paste versie van ‘As 
time goes by’ in ver­
werkt en het spreekt 
natuurlijk voor zich dat 
je de juiste muziek 
hoort bij elke gebeur­
tenis maar bijvoor­
beeld niet twee 
keer dezelfde mu­
ziek als je twee 
keer op dezelfde lo- 
katie komt.
Koel hè?

'fetouvv niemand, iedereen
jfan tegen. £n vertrouw

Leuk zo’n beeldhouwmcicbine. ^  . ; V

Ü ■ t ó i v t

' ■ K

Jongens, ^

Lewton Is dé man

I Carlotta is een lekker 
'd ing

1*, Sfeer met een 
L hóófdletters
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Zet alles of> blauw meisje, 

dan komt het wel goed.

en dingetje dood is dan....

/

. . - • M e i - - .
Olscwotid Noir is 
een adventure die 
iedere Oiscworld 
ten met open ar- 

; men zal ontvan­
gen. Dankzij de be­

moeienis van Terry 
Pratchett is het ver­
haal van grote 
klasse al moet ge­
zegd worden dat de 
humor zo nu en dan 
een beetje corny is.

BORIS
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In het oude land Dra- 
kan woedde ooit een 
eeuwenlange oorlog 
tussen de twee mach­
tigste rassen: de dra­
ken en de mensen, tot­
dat op een dag de 
bevolking van een 
klein dorpje in de cen­
trale bergketens van 
Drakan, een verbond 
sloot met de draken 
die in de buurt leefden. 
Het zou het begin wor­

den van een vredig en 
welvarend tijdperk. 
Kleine koninkrijkjes 
sloten zich aan bij het 
pact en het duurde niet 
lang voordat de tove­
naars hun magie gin­
gen inzetten voor de 
verbroedering tussen 
de twee oude vijanden 
in plaats van het voe­
ren van oorlog.
De nieuwe vrede werd 
bewaakt door dappere 
krijgers die op de rug 
van een draak vlogen 
en samen met die 
draak onoverwinnelijk

bleken. De ziel van de 
krijger werd zo verbon­
den met die van de 
draak dat als er één 
kwam te overlijden, 
ook de ander zou ster­
ven. Dit bondgenoot­
schap werd The Order 
of the Flame ge­
noemd.
Dankzij de bescher­
ming van The Order 
konden mens en draak 
een imperium opbou­
wen zoals nog nooit 
eerder in de geschie­
denis vertoond was. 
Maar zoals viel te ver­
wachten, was niet ie­
dereen blij met deze si­
tuatie. Voor mensen 
die zichzelf wilden ver­
rijken en op zoek wa­
ren naar persoonlijke

Er zijn m aar w ein ig  dingen w a a r ik zo'n 
pesthekel aan heb als aan vroeg opstaan, m aar 

vorige w e e k  stond ik toch m aar even om 8 .4 5  uur (!) 
op schiphol om het vliegtuig naar Londen te  pakken 
w a a r ik de hele dag zou mogen doorbrengen achter 

een PC m et daarop Psygnosis' n ieuw ste release: 
Drakan -  Order of the Flame.

P  i u -

macht, was geen 
plaats in Drakan. Deze 
lieden waren gedwon­
gen zich schuil te hou­
den en verenigden 
zich in de Dark Union 
onder leiding van een 
zekere Navalos.
De Dark Union bleek in 
het geheim bezig met 
verboden magie en het 
genetisch manipuleren 
van een volk genaamd 
de Wartoks. Onder be­
vel van Navalos en zijn 
luitenanten vielen de 
Wartok troepen Dra­
kan binnen en het 
duurde niet lang voor­
dat het eens zo illus­
tere rijk totaal vernie­
tigd was.

5 A M E I V
s r e n K
Rynn is een jonge 
vrouw die een oplei­
ding heeft gehad als 
soldaat en rustig in 
een klein dorpje er­

gens in Drakan leeft. 
De oorlog met de 
Wartoks is losgebar­
sten maar Rynn heeft 
daar zelf nog niet zo 
veel van gemerkt. 
Totdat ze op een dag 
samen met haar jon­
gere broertje, Delon 
door het bos loopt, en 
voordat ze het besef­
fen, worden ze ingeslo­
ten door een horde 
Wartoks. Rynn weet de 
eerste aanvalsgolf te 
weerstaan maar bij de 
tweede wordt ze 
knockout geslagen.
Als ze weer bij haar 
positieven komt, is De­
lon verdwenen. Ze 
haast zich terug naar 
het dorp waar ze tot 
een verschrikkelijke 
ontdekking komt. Ie­
dereen is genadeloos 
afgeslacht door de 
Wartoks, tenminste.

bijna iedereen. Haar 
broer is nergens te vin­
den en verstopt in een 
hoekje vindt ze Atimar. 
Deze oude man vertelt 
haar dat ze haar broer 
moet gaan zoeken en 
de oorzaak van al het 
kwaad moet vinden en 
het moet vernietigen. 
Ze heeft daarbij de 
hulp nodig van Arokh, 
een beroemde draak 
die al heel wat veldsla­
gen achter de rug 
heeft en nu ergens zit 
opgesloten. Je begrijpt 
dat Rynn en Arokh hun 
twee zielen met elkaar 
zullen verenigen en 
dat ze samen op pad 
zullen gaan om het 
mysterie te ontrafelen 
en Delon te bevrijden. 
Zo begint Drakan.

DV/V/V OF 
A f t O K M
Het spel bestaat eigen­
lijk uit twee onderde-

r : ' '

ï  . . t

' . f t ï

1 Ooohhh wat wogil

ï t  >

f  f  ^

hè, zo'n trancJend z„aaH? .-



len. Je kunt met Rynn 
spelen of met de draak 
Arokh. Rynn loopt a la 
Lara Croft rond en is 
natuurlijk voorzien van 
de nodige wapens 
waarmee ze de War- 
toks van zich af kan 
slaan.
Als Rynn naar Arokh

Als jij rondloopt en de 
draak wordt aangeval­
len dan zal hij eerst 
zelf proberen de aan­
val af te slaan. Meestal 
lukt dit hem wel maar 
soms kun jij op jouw 
buurt Arokh een 
handje helpen. Want je 
weet het; als de draak 
sterft ben jij ook dood.

toeloopt en ze loopt 
tegen hem op dan 
klimt ze automatisch 
op zijn rug. Op dat mo­
ment speel je met de 
draak. De draak kan 
lopen en Wartoks bij­
ten maar natuurlijk ook 
vliegen en vuurspu- 
gen. Dat doen draken 
namelijk.
Je zult merken dat de 
puzzels vaak zo zijn 
opgebouwd dat je bij­
voorbeeld een kleine 
ingang in een grot 
vindt waar Arokh niet 
in kan maar Rynn wel. 
De bedoeling is dan 
om met Rynn een in­
gang te vinden waar 
haar draak wel door 
naar binnen kan.
Het leuke is, dat als je 
Met Rynn rondloopt, 
de draak haar rugdek­
king geeft. Dus op het 
moment dat je wordt 
aangevallen zal Arokh 
roepen dat je aan de 
kant moet gaan en be­
ginnen met vuurspu- 

gen op je belagers.

BFtOEÊEFtlC
Drakan speelt zich af 
in vier werelden die 
weer zijn onderver­
deeld in een aantal 
quests en sub-quests. 
Meestal eindigt het op­
lossen van een quest 

f0 i/ - . .. in een ontmoeting 
. ^  V. met een level-

*  V »  (3Q53 Qi( 2ijn

soms vreemde 
wezens maar 

ook vaak andere 
draken.

pt Een van de meest inte-
\ ressante en tot de ver-
;ch beelding sprekende
t mo- draken die je tegen-
de komt in het spel is We­

an rokh de ijsdraak. Ooit
bij- behoorde Werokh ook
< ook tot The Order of the
u- Flame maar hij heeft
ken gekozen voor de Dark

Side en Arokh zal dus 
t de het gevecht met hem
ijn moeten aangaan. Het
bij- oplosssen van deze

ine quest was voor mij een
1 hoogtepunt in Drakan.
liet De graphics zijn zo vet
wel. dat je er helemaal in

opgaat en 
dankzij de 
spanning 
die in het 
verhaal zit, 
wordt de 
sfeer echt 
broeierig 
en onvoor­
spelbaar.
De grap- 
hics-engine 
bewijst he- ‘l a  
lemaal zijn 
kracht als 
je bijvoor­
beeld een u  - 
huisje bin­
nen loopt.
Dankzij de ge­
bruikte layer tech­
nologie is het mo­
gelijk om van 
binnen in het huis 
door de deur naar 
buiten te kijken en te 
zien wat daar ge­
beurt. Dat klinkt mis­
schien simpel maar 
als je er op gaat let­
ten, zul je beseffen 
dat je dat bijna nooit 
meemaakt in games.

Probeer een aanval met de 
draak pas in te zetten als je

Johdel Jij dit even af Arokh, ik ben zo terug.

Ai

1 P̂
 '• *  .Hm,

j e b ^ ^ v a n  je aan?.

®**>*9*> 10. o . * * , , .

bereikt en je naar beneden 
knnt duiken op je prooi.

\  V

l

W l

R A P P O R T

ö^ote bek, hè?

U  y i

f ^

Goed verhaal

Veel hak en beuk aktie

Draken zijn de shit

En Rynn mag er ook best 
wezen
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Hallo, wat bent u aan het bouwen?

■

Drakan: Older of the 
Flame is een Fan- 
tasy-game met een 
ijzersterke verhaal­
lijn die op een mooie 
en originele manier 
wordt verteld. Af en 
toe moet je even 
doorbijten als je met 
Rynn op zoek bent 
naar Iets dat je niet 
kunt vinden maar 
dat vergeet je snel 
als je eenmaal weer 
veilig op je draak zit, 
op weg naar de vol- 

" ■  gende quest.
— ------ - BORIS



BreakNeck is een n ieuw e, flitsende arcade-racegante die ergens tussen Scream er 2 en Need For Speed 3 z i t  
Bovendien aangedikt m et een vleugje gew eld , mocht dat nodig z i jn . . . .

□  Veel verschillende auto’s, 
typen en klassen

I Career Mode is veel 
■ geregel
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JUWEELTJE
Omdat J.J. op de Ca- 
narische eilanden zat, 
kreeg ik deze race- 
game toegestopt. 
Normaal niet mijn stuff, 
maar de arbeid riep.
In Duitsland is deze 
game eind ‘98 al 
verschenen onder de 
naam N.I.C.E. 2, wat 
dus het vervolg is op 
Have A N.I.C.E. Day. 
Synetic heeft met dit 
vervolg een grafisch ju­
weeltje neergezet. Het 
spel runt onder Glide 
en laat meer dan 40 
zeer gedetailleerde au­
to’s zien; opgebouwd 
uit 1000 polygonen per 
stuk.
De diverse tracks, 24 
in totaal, zijn uit 60.000 
polygonen per track 
opgebouwd! De races 
vinden plaats in Oos­
tenrijk, Duitsland, Ari­
zona, Hawaï, Australië 
en Egypte en ze zijn 
fonward, backwards en 
in mirror mode te 
rijden.

uitgebreid dan de Nor­
mal mode, maar biedt 
desondanks al net zo­
veel als sommige com­
plete games: Time At­
tack, Championship, 
Single Race en... heel 
veel auto’s in heel veel 
verschillende klassen. 
Je kunt racen met Big- 
foots, trucks, F1 boli­
des, sportwagens, old 
timers en met ‘kneu- 
zenkarretjes’. Iedere 
klasse kent weer ver­
schillende merken. Zo 
kun je zelfs met een 
oude Eend of een Tra- 
bantje scheuren! An­
dere eye-catchers zijn: 
de Dodge Viper, Fer­
rari F50, AC Cobra, Ja­
guar E-type, McLaren 
F1, Aston Martin DBS, 
Mercedes 300SL,
BMW 850 SI, Lam­
borghini Diablo, Merce­
des eOOSLenVW 
Beetle.
Ook kun je (door mij 
bestempeld als Ed 
klasse) outdoor met 
karts scheuren. Met al 
deze verschillende au­
to’s over al die verschil­
lende parkoersen rag­
gen is al hartstikke 
leuk en daar ben je 
uren zoet mee. Maar 
dan begint het feest

De Normal mode staat 
in het teken van de 
Career mode. Hier 
gaat alles om races 
winnen, geld verdie­
nen, snellere wagens 
kopen, meer races 
winnen en meer geld 
verdienen.
Als je begint, teken je 
een contract bij een 
sponsor die je extra 
bonussen geeft als 
je veel wint. Je kunt 
een wagen kopen of 
huren. Huren is na­
tuurlijk goedkoper 
maar met een ge­
huurde bak moet je 
weer voorzichtiger 
doen.
Je kunt je auto hele­
maal afstellen en 
eventueel reparen of 
upgraden. Ook kun je 
van sponsor wisselen, 
waarna je wagen met 
hele andere stickers 
en logo’s de wegen af­
sjeest.
Als je het niet kunt win­
nen op snelheid, kun je 
ook wapens kopen 
maar dan moet je wel 
de Weapon mode aan­
zetten. Dan doen op­
eens ook mitrailleurs, 
oliebommen, mijnen 
en raketten mee in de 
striid.

Via schema’s en tabel- eindelijk als stinkend 
len kun je een heel sei- rijke coureur op je lau- 
zoen plannen en uit- weren gaan rusten.



Als je je door de film wilt la­
i n  verrassen, wacht dan met 
deze game, anders ken je het 
hele verhaal al, ‘

n M Ê fi 
_  wiitM i.

’’'^ ‘ Vreem d^noi 
adventui^^amè^ die ii 
Amerika gelijk met de 

, film werdïöereleased 
I ,  ook hier 

i  bracht;, E:
'officieel ni 
m ^ d  diê  
iiéneh 
itied’̂  
e angsi 
lat'erbei.

^van illegde^'
^over Eurcjléi ^u;trek-V 
‘keo.als'ze de

uitstéJlen.

r t A t i m A i
ThePt^ofom Menace 
fséiÉjh 3D aktie/adven- 
turegame waarin je 
zelf in de huid kan krui­
pen van een moedige 
Jedi-ridder en slechts 
gewapend met een 
lightsabre de strijd 
moet aangaan tegen 

; het kwaad 
f Je speelt d ^ 'm  
stap voor stap -  
scene na scene -  
na en om te voor­
komen dat de 

m©al na een uur- 
ot tvyee is afgelo­

pen, moet je hier en , 
'fiï^Tiaaf eerrpuzzeltje op- /k  

toe^n  of een paar ver- 
vélende wachtertjes of
j^ t ig e  robots een ej 

i^.feje p^iath Star be- 
iz |rgé g t :

bestuurt een vii

OLD
SCHOOL

Het spel is 
. . een echte 

■ adventure 
en het 
draait er 
dus om dat 

je met de 
goeie gasten 

gezellig sociali- 
nwijl je de slech- 

én een kopje klei- 
r maakt.

t l  ”
De g ra p h ic d v a n ^ ^ ' ''!>' t a j  
garne zifn best m o o (^  i 
op soitimige plekken iT ]  
heel gedetaiff^d. ^ } È êê 
Jammer gend^izijn 
de karakters zelf echt 
oerlelijk. Ze zijn zo 
hoekig als een bak­
steen en bewegetrd^ 
lesbehalve natuurgé-^ /$ 
trouw. Vooraj de 
zwemt;
echt|é
woorden.

Om de minuut saven

Domme computerkarak- 
ters

Hoekige graphics

■■Ml».
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leTiet
Begin met de Sharptunah. 1 
Die wagen heeft de meeste
grip-

@ [n ]c S
Thrust, Tw ist and r — ^  ^
Turn is een racer - Z 3  | I n  (
m et een hoog l  M  I  I
Efteling-gehalte. ^
N ee, je  rijdt n iet als kabouter in een 
gemotoriseerde paddestoel rond en je  kunt 
S n eeu w w itje  ook n iet tegen de voorruit 
sigacken. W e l ga je  in je  w agen  over de 
kop, net als in de Python. , , , ,  ,

Ot>foffen free//

C E -C M  E IT J E
Thrust Twist and Turn 
is een stunt-racer van 
Finse makelij. De pro-, 
grammeurs spiekten 
flink bij het oude ‘Stunt 
C^r Racer’ van Geoff 
Grammond. Net als bij 
die game moest het 
hard gaan, veel cras­
hes kennen en er flit­
send uitzien.
TTT speelt zich af in 
de toekomst (goh!), 
een toekomst waarin 
stuntracqg het ultieme 
vermaak zijn. Van 
overal komen coureurs 
op een dodelijke com­
petitie af, TTT ge­
naamd. Jij bent één 
van die mafk«zen.
TTT kent de drie stan­
daard speel-modes:

*  Championship, Arcade 
en Time Trial.

Welke dronken eikel heelt deze weg ontworpen!
Natuurlijk ontbreekt  ̂ \ \
de Multiplayer mode 
niet. Vreemd is wel dat 
je niet meteen aan het
Championship mee beter gezegd onder de van
mag doen. Daarvoor circuits is netjes uitge- Daa
moet je eerst alle Ar- werkt. Je ziet mooie nog
cade-games voltooien, vergezichten, spacy sche
en die staan op hun luchtpartijen en een nen
beurt ook weer niet al- zon die lekker in je *ben 
lemaal ‘open’. Ook die ogen schijnt. Robots, werf
moet je stap voor stap TV-schermen, lucht- begi
verdienen. TTT is dus schepen en zeemon- warr
alles behalve een eitje, sters zorgen voor nog kop
Je kunt steeds kiezen meer eye-candy. best
uit vier pittige sci-fi boli- opet
des, die elk beschikken CfOlfS/- ,  Link
over unieke eigen- T IS C M E  paar
schappen op het ge- E.O O * > g  en n
bied van snelheid, ac- Dat TTT er prachtig uit- is flir
celeratie en besturing. ziet iS mooi en aardig. Ik be
De fantasievolle cir- maar speelt het spel dat 1
cuits hebben veel weg ook nog een beetje? Ik te hc
van de tracks uit Deth- ben er gematigd posi- halte
karz. Het grootste ge- tief over. Allereerst tient
deelte bevindt zich in word je met dezelfde baar
TTT namelijk ook in de problemen als bij Deth- door

lucht en de vangrail kaTz geconfronteerd. kan'
^  ontbreekt. De Het ontbreken van de ,  eenj

vangrails in combinatie 
met de griezelig hoge 
snelheid van de wa­

gens maakt dat 
je voortdurend

omgeving 
V rond, of

Sesc/ap; on. , 
f^lks

Hangen man!

van de baan schiet. 
Daarbovenop komen • 
nog eens de giganti­
sche loops die de Fin­
nen in de circuits heb- 

•ben aangebracht. Die 
werken, zeker in het 
begin, behoorlijk ver­
warrend. Zodra je op je 
kop hangt, verloopt de 
besturing logischerwijs 
opeens andersom. 
Links wordt voor een 
paar seconden rechts 
en rechts links. En dat 
is flink wennetT.
Ik ben dan ook bang 
dat TTT voor velen een 
te hoog frustratiege- 
halte heeft. Je zal echt 
tientallen keren van de 
baan vliegen. Voor de 
doorzetters onder ons, 
kan TTT echter wel 
eens een juweeltje blij­
ken te zijn. Want der­
gelijke spectaculaire 
races vind je op dit 
moment echt alleen in 
dit spel.

«manen
HigHwav to rieaven.

n is f S E
M U M O n i»
Als ik dan toch aan het 
zeiken ben, TTT kent 
nog meer minpuntjes. 
Allereerst zijn som­
mige delen van de cir­
cuits te donker. Zelfs in 
een verduisterde ka­
mer kon ik af en toe 
niets zien, en dat is 
met een snelheid van 
300 kilometer per uur 
fataal.
Verder zijn de botsin­
gen wat knullig afge­
werkt. Steeds hoor je 
dezelfde knal en je ziet 
vervolgens wat scher­
ven wegvliegen. Hoe 
hard je ook botst, het 
effekt blijft hetzelfde.
De rijstijl van de tegen­
standers is ook vol- 

* strekt onvoorspelbaar. 
Als je ze inhaalt, en 
vervolgens nog meer 
gas geeft om de voor­
sprong uit te bouwen, 
speren ze je voorbij, 
tenwijl ze achter je blij­
ven hangen, als je op 
de rem trapt. Vreemd! 
Maar misschien is dat 
Finse humor. Jammer 
dat Jari bij Ajax weg is, 
anders had ik het 
hem in een prof- 
check k u n n e n ^ ^ ^ ^

V of V

R A P P O R T

Racen op een achtbaan

Super snel

Loopings vragen veel 
oefening

Geen vangrail 
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Thrust, Twist and 
Turn is met zijn 
loopings absoluut 
origineel en erg uit­
dagend. De nieuwe 
feature heeft het 
spel echter wel las­
tig gemaakt. Voer 
voor doorzetters.

J.J.



"f- ♦
: ben Ster Kees from Heaven. Sinds jaar en dag 

ben ik een van de meest invloedrijke figuren uit 
de galaxy op het gebied van vechtspelletjes.

Het begon allem aal lang 
lang geleden in een 

redaktievergadering
hier ver ver vandaan...

Ik w il een van de meest 
invloedrijke figuren uit de 
galaxy op het gebied van 
vechtspelletjes worden!

En wie ben jij dan 
wel/n iet?

I k ben Ster Kees from 
Heaven. De mental menace.

Je weet toch.

Een van de meest invloedrijke 
figuren uit de galaxy op het gebied 
van vechtspelletjes zijn is makke­

lijk e r gezegd dan gedaan.

Yo.

Hoe weten we 
dat you’ve got 
what it takes?

Nou, ik ben nogal 
force geschapen!

Straks. 
Na destrip.

Laat es zien?

Nadat de jonge jedi Mental Menace Ster 
Kees zijn fiere kunsten met de light saber 
had getoond aan de kring van wijze oude 
viezerikken, begon zijn opleiding lo t een 
van de meest invloedrijke figuren uit de 

galaxy op het gebied van vechtspelletjes.

MAAR, INTUSSEN, 
ELDERS, PLO^KLAPS:

Ik ben je  leraar!

Maar... dat is plotsklaps!

Jaha! En elders!
Wat men toen nog niet kon bevroeden, was 

de plotseling omslag in het leven van de 
jonge jedi. Plots was het daar: Puberteit.

Maar daar w il ik het nu effe niet over hebben.

Tuut tuut. F lu it flu it. Wie oeh wiet.

Nee ArtoeDretoe, dat mag je niet zeggen! Er lezen hier kinderen! 

Wie oeh wiet. F luit flu it. Tuut tuut.

Nah, jij heb een lekker bekkie!

Nee! Jij bent nep man! Ik zie de vorige scene daar links op de pagina staan toch!

Nou ArtoeDretoe, die jongen 
is niet van achteren geboren! 
Het is nu tijd  dat hij praktijk­
lessen krijg t van Superjoda.
IDie ziet er uit als een koala met het 

down syndroom, maar ondertussen!)

Kom, we gaan naar de kroeg! 

Huh?!!

Ik bedoel: Tuut Piep fluit!! l| >
’ M m w  1:1

Pas op voor die light saber!

Piep.

r '

W atje zegt! Dat 
wordt inderdaad 

vast knokken daar 
verderop op de 
rechterpagina!

S P I N A L  E B P S ®  D E
M E N T A 4. M E N  W ’' C E

a Lucas/Dreetie/Shamrock production ©1999



Leuke rugzak! Nieuw?

Nee domme snotgorgelaar, je bent 
helemaal geen rugzak, je bent een Joda!

Hela! Denk aan je  woorden, 
ik ben je leraar. Toevallig.

Let op! Joda leert jonge jedi 
een truuk. Het gaat erom 

effic ient gebruik te maken 
van je  mentale powers. En 

niet de hele dag denken aan 
wijven en bier. Let op:

(met deze had Hans Kazan ook 
altijd veel succes bij de vrouwtjes)

Ah! Nu ben ik opeens wèl een 
Leer me dan wat, ouwe zak! zak? Ik snap e r geen zak van...

En ik geen jota... Jooodaaa!

Waar ben je? Ik hoor je  wel maar ik zie je  niet! Achter je, m ijn s terrenkind! j  

Maar, waar dan? Ik heb me al drie keer omgedraaid...

| \

Het is de jedi mind trick: 

1: Doe m ij na!

2: Huup huup...

3: Barbatruuk!

Genoeg 
gekabouterd!

Hee kleine hufter! Als ji j  weg 
bent word ik een van de meest 

invloedrijke figuren u it de galaxy 
op het gebied van vechtspelletjes!

Lamenielache!

Lamenielache!

Ik lach nooit! Ik ben 
een echte warrior!

Kom op dan, mietje! Je 
kan nog niet eens een 

stokbrood vasthouden!

Nee! maar w el een lezer!

Je bedoelt zeker laser? |  Dat zeg ik toch; lezer!

Nee man, dat is de verleden tijd!Jongen! Dat schrijf je 
'  ’ heel anders: laser!

Neehee! Dat is lasser! 
Ik zal jou eens naar de 
verleden tijd helpen!

Wat vecht je met 
hem? Die kan 
nog niet eens 

een stokbrood 
vasthouden!

Mag ik bedanken 
voor de eer? Je 
adem is reeds 

krachtig genoeg 
om een buffel op 
zijn zij te krijgen!

Aaargh!

Ik p rik je  lek!

Ik zal je eens 
een echt 

poepie laten 
ruiken!

Ja Kees, dit w asje  
teven als een van de 
meest invloedrijke 

figuren u it de galaxy 
op het gebied van 
vechtspelletjes in 

een notedop. Je hebt 
bewezen dat you've 

got what it takes en je 
hebt de galaxy op de 
wereldkaart gezet.

Jezus, zijn force 
is echt te strong! 
Ik ben weg hier! 

Ik red m 'n shagje!

Kan je  me ook op de lijs t 
zetten voor de Postman?

We bieden je  deze 
eremedaille aan die

ik hier net buiten 
beeld vasthou.

Leer 't eerst maar 
eens spellen!

Kijk wat een 
mooie ster! Dank je!



Yoortaah toch iDaflc mijn bfil meeneineh

f>C CD-ROM
Prijs: N.N.B.

SysteemEisen: Pentium. 32 
Mb RAM. 3Dfx-videokaafl 

geluidskaart muis. quad speed 
CD-speler, Windows 95. 

Fabrikant: Novalogic 
Distributeun N.N.B.

«  i

F-22 Lightning Is WÊ 
een prima fllgntsttlB  
die zowel de rooldÏCT 
als de pro zal b e k o 4  
ren. De rookie kan g  
snel battlen en de 9  
pro heeft de m ogerS  
lijkheid om zich méU 
zijn F-22 In het s t r iM  
gewoel van Nova- ' 9  
world te storten. 9

Novalogic heeft een 
duidelijke visie als het 
gaat om het produce­
ren van flightsims. De 
games mogen ten eer­
ste niet al te lastig zijn; 
een rookie dient mini­
maal binnen tien minu­
ten zijn eerste jet uit de 
lucht te knallen, en je 
zult dan ook nooit een 
dikke handleiding bij 
een game van Novalo­
gic aantreffen.
Ondanks hun streven 
naar een arcade-feel, 
wil Novalogic het re­
alisme echter ook weer 
niet te veel geweld 
aandoen. De Amerika­
nen produceren geen 
sims als Hell-Copter of 
F-16 Agressors, waar 
je constant op je fire- 
toets zit te drukken, dat 
doet een piloot in het 
echt immers ook niet.

Novalogic zoekt naar 
de ideale balans tus­
sen gameplay en re­
alisme en die balans 
hebben ze in het verle­
den bij Mig-29 Fulcrum 
en F-16 Multirole Figh­
ter prima gevonden.
Ten tweede vindt Nova­
logic dat de verschil­
lende straaljagers uit 
hun sims online tegen 
elkaar moeten kunnen 
vechten. Een F-22 die 
tegen een andere F-22 
vecht, is immers niet 
realistisch. Daarom 
bouwrt Novalogic de 
sims zo, dat je allemaal 
kunt inloggen op de 
Novaworld-server. Dat 
betekent dat maximaal 
120 ‘bezitters’ van een 
Mig-29 Fulcrum of F-16 
Multirole Fighter straks 
hun krachten kunnen 
gaan meten met de 
vernieuwde F-22.

C C E -IV
M o i s i s r e n

Dat zal overigens geen 
makkelijke klus zijn, 
want de F-22 behoort 
tot de sterkste straalja­
gers van het moment. 
De jet zit vol bommen 
en raketten en kan 
door zijn extreme snel­
heid lange tijd voor de

en je ziet

" f t r -  a'l® flaps
bewegen. 
Ook de 
omgeving 
kon mij be­
koren, dui­
delijke reliëf- 
verschillen en 

mooie kleuren maken 
het vliegen tot een ge­
not.
Oké, het is niet hele­
maal Falcon 4.0-kwali- 
teit. Er is met name te 
weinig eye-candy op 
de grond en je kunt van 
dichtbij de naden tus­
sen de lappen grond

radar verborgen blijven, zien liggen. Maar
Niet voor niets heeft 
Novalogic al twee keer 
eerder een spel rond 
de F-22 gebouwd. 
F-22L3 wijkt niet al te 
veel af van deel 2 
(1996). Je kunt op­
nieuw direkt in een 
missie stappen of een 
complete campagne 
afwerken, Flet grote 
verschil zit 'm in het ui­
terlijk. De graphics zijn 
up to date; de vliegtui­
gen glimmen in de zon

F-22L3 heeft op haar 
beurt weer geen mon­
ster PC nodig en dat 
kon je van Falcon 4.0 
niet zeggen.

M / t K K E
K IP P E IS I
Novalogic wilde ook 
helemaal geen Falcon 
4.0-kloon maken. De 
speler moest binnen 
tien minuten een vijand 
uit de lucht halen, en 
dat is ze goed gelukt.

De interface is 
gebruikersvriendelijk. 
Door de missies één 
voor één af te werken, 
word je bovendien spe­
lenderwijs geleerd hoe 
je de F-22 bedient.
Een echt verhaal heeft 
F-22 Lightning 3 he­
laas niet. Dat was bij 
de eerste twee delen 
ook al het geval. Je 
wordt weggestuurd, bij­
voorbeeld naar Algerije 
of Rusland, en moet 
daar een basis bom­
barderen of een aantal 
straaljagers uit de lucht 
schieten. Een direkt 
verband tussen de 
losse missies valt nau­
welijks te ontdekken.
De aktie komt je snel 
tegemoet, hoewel je 
hierbij niet aan het idi­
ote tempo van een ar- 
cade-game moet den­
ken. De vijanden 
gedragen zich niet als 
makke kippen en je 
zult ze met hulp van ra­
dar moeten opsporen. 
Maar dat speurwerk 
loont echt de moeite, 
geloof mij maar.



o is ic te : U f^ o ts !
A. r r / M f  . . .
Misschien kun je je 
nog herinneren dat 
toen Plane Crazy een 
behoorlijke tijd gele­
den op de markt 
verscheen, iedere 
Voodookaart bezit­
ter spontaan het 
water in de mond 
liep. Het spel ver­
kocht behoorlijk 
goed, zeker gezien 
het feit dat destijds 
nog lang niet ieder­
een in het bezit was ■ 
van een Pentium 300+ 
met een vette 3D 
kaart.
Blijkbaar profiteerde 
het spel van de 
enorme groeistuip die 
3DFX onderging en 
het gebrek aan titels tk 
die de voodookaart tot!

i  R A f > f > O R T

Leuke vliegtuigen

Q  Moeilijke besturing 

Q  Matige graphics

PLAYSTATION
Prijs:/119,95 Bir.ca. 2175 

Fabrikant; inner Workings 
Distributeur Project Two 

Interactive.
Tel: 023-5341559

Bekend van de PC m aar nu eindelijk ook op de PlayStation. De enige racegame die 
eigenlijk een flightgam e is. Hierrr isss... Plane Crazy!

men.
mij m eerdei^L 
keren o v e r k o ^ l ^ ^  
men dat ik bij v i r c r ^ ^  
den langs ging o(n een 
pas gekocht PC'le te 
bewonderen en dat ik 
daar getrakteerd werd 
op een demonstratie 
van Plane Crazy om 
aan te tonen wat een 
beest de nieuwe ma­
chine wel niet was.
Ik moet toegeven dat 
ook ik behoorlijk onder 
de indruk was van de

^ H M e  grafische ^  
kwanteiten van dit spel. 
Zo erg zelfs dat ook ik 
naar de winkel ben ge­
rend om een 3D kaart 
te kopen. Je kunt dus 
wel zeggen aan­
genaam verrasTwas 
toen ik de PlayStation- 
versie van deze vlieg- 
tuigracer op mijn bu­
reautje kreeg.

toch was ik 
teleurgesteld 

toen ik voor het 
I  eerst de vlekken, die 
L  vliegtuigen moesten 
W voorstellen, op mijn TV 

voorbij zag razen.
Dat was wel even slik­
ken maar ook weer 
geen reden om lang 
over te gaan jamme- 

j ren. De snelheden in 
H^de races zijn namelijk 
^ ( j^ e l zoals het hoort 

^ l ^ n  ook alle vliegtui- 
^ Ife en  die in de PC- 

%/ersie zitten.

Natuurlijk v e r - ‘ 
wachtte ik niet d a ^ H  
de graphics van de 
PSX versie ook maar 
enigszins in de buurt 
zouden komen van de

vind je terug in deze 
release.
Het spelconcept is, net 
zoals op de PC, even 
simpel als doeltreffend. 
Je kiest een stuntvlieg- 
tuigje uit en je racet er 
mee door valleien, ste­
den en weet-ik-veel- 

s wat-nog-niet-meer.

) Hoe hoger je finisht 
, hoe meer geld je 
k  verdient en van dat 

f t  geld kun je weer 
P  onderdelen kopen 
r  waarmee je vliegtuig 
sneller of wendbaar­

der wordt.

De besturing van de 
vliegtuigen varieert van 
knap lastig tot godson­
mogelijk en de truuk zit 
hem er dan ook in dat 
je de bochten lang­
zaam neemt en op de 
rechte stukken vol gas 
geeft.
Ik denk dan ook dat ie­
dereen die dit spel 

^voor het eerst speelt 
*  minstens een uur be­

zig is om de control 
een beetje onder de 
knie te krijgen. Dat is 
misschien een beetje 
lang voor een simpel 
racespelletje en eerlijk 
gezegd zorgt het 
vooral in het begin 
voor de nodige irrita­
ties. Jammer want ei­
genlijk is Plane Crazy 
best een leuke racer.

Beschilder Je eigen vliegtuig, ^

_ , tiet begin van een mooie race.

o . SB: 4 0

Mosr
•nor

OK
CAMcrt

" ' T h  -

Aan uw rechterhand ziet u... een vuurtoren,!'

Ben lie f dorp je  om doorheen te  v l ie g e n jö r

^ 4 j r
2 3  2 K M / H  fOWeg^JP

240K.MA ~
2 SOIUÊ/H

§ Ruim een jaar na de 
I  PC release is deze 
I  gameereindelijk 
'i ook voor de PSX 
I maar het is de vraag 
i  of dat niet te laat is.
I  De matige graphics 
I  en de moeilijke be- 
I  sturing zullen er 
I  waarschijnlijk voor 
I zorgen dat dit spel 
I  snel weer vergeten 

wordt.
BORIS
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* • 5  a ! nop®lijt' 'I® stoplichten op groen.
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Tegenstander op elf uur. ^
2 6  3 * " / * * Een klein beetje turbulentie.
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D I V  G A M E S T U D I O
De cursus voor het programmeren van de nieuwste games is nu bijna verkrijgbaar.

verw ac ht: half ju li

Als alles goed gaat kun je haifjuli aan de slag om de mooiste games te ontwikkelen en tegelijk 
kans maken op de fi 10.000,- voor de beste game die met DIV gemaakt is.
Met Div Gamestudio kun Je de eerste stappen zetten om als gameprogrammeur aan de slag te 

gaan. Alle tools zijn aanwezig om op simpele wijze Je fantasieën om te zetten in wer- 
kelijkheid. Ook kun Je al Je creaties vrij verspreiden onder Je vrienden, door

O t V a r .
de bijgeleverde install/setup tools kan iedereen Jouw games direct spelen.
Alle denkbare games zijn met DIV te ontwikkelen van een eenvoudige Pacman variant tot een leuk 
voetbalspel waar Je misschien wat Duke Nukem elementen in kan aanbrengen!!!

OOK KRIJG JE DE GENESIS-GAME ENGINE (VOOR DE GEVORDERDE GAME-MAKERS) 
KIJK VOOR MEER INFO OP: WWW.ADJIAOSOFT.COM OM TE ZIEN WAT GENESIS ALLEMAAL KAN.

Bij de cursus zit een NEDERLANDSTALIGE HANDLEIDING  van 350 pagina’s die 

het voor iedereen mogelijk maakt om zelf een spel uit te brengen.

00 WWW.DIVGAMESTUDIO.NU

■ L U S . »  
2X115 Bfc

Peacemaker
Een zeer realistische 
gevechtshelicopter simula­
tor. Peacemaker bevat in 
totaal 21 verschillende 
missies in verschillende 
omgevingen.

Hoe verder je in de game 
vordert, des te beter je 
helicopter is uitgerust!i

Airline Tycoon
De bel

^ I R L f h f r  TYCOt

Prijs II. 4 S ," ^  

Prijs Bir. 995 J
PEACEMAKER IS  GRAEISCH EWTECHDIISCH fifZ/CT,

DE MEEST GEAVANCEERDE HELICDPTER S IM  VAN DIT MOMENT!

De bekende a m é  jSj ^
TYCOON-serie zorgt ~  B
altijd voor de meest g
fantastische Simula- ■ S -
tors. Nu krijg je de '  — S M lB i
kans om een eigen luchtvaartmaatschappij 
op te bouwen. Net zoals in andere TYCOON- 
Sims is het de bedoeling om zoveel mogelijk 
geld te verdienen en je concurrentie uit te 
schakelen. v e r w a c h t :

AUGUSTUS

6 e  D im ensie
Deze VOLLEDIG NEDERLANDSTALIGE acUen adventure is: Het neder- 

landse antwoord op “A Dug’s Life &Antz”.

De 6e dimensie is het eerste spel dat gele­

verd wordt met een 3D-bril. hiermee zie je  het spei voiiedig 3D en 

komen alle objecten in het spei op Je af. ^  ^

Mtt d» fttm in tn  van Jtroan Pott tn  Tboaka 
da bakanda Vaajay^ van TMFI

Prijs 9.49," 
Prijs Bir. 995

Caveland v erw a c h t :

JULI
"Caveland is de humoristische w .-s rn s » — y  
concurrent van de bekende ”
sims zoals Theme Park en Sim Od ^  J * 
City. *  De rationale hobby van • — —

d", de bewoners van Caveland is 
^ bierdrinken. Je moet e r dus voor zorgen d at e r 
I  a ltijd  b ier op voorraad is, anders breekt e r snel 

f f t . ' i opstand u it onder h et kaboutervolk. Probeer 
J ' de Cavelanders u it de grotten te  laten ontsnap- 
~  pen, opdat ze weer snel b ier kunnen drinken.

Caveland is het beste te vergelijken met 
de ondergrondse versie van Simcity.

Distributie: M(nd MuiuMedia

Prijs II. 49," 
Prijs Bir. 995

VOOR MEER INFO: Tel: 0317 - 426016 of WWW.MIND.NL
Prijswijzigingen en drukfouten voorbehouden

http://WWW.ADJIAOSOFT.COM
http://WWW.DIVGAMESTUDIO.NU
http://WWW.MIND.NL
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H et lijk t er op d it m om ent op dat de Dream cast hetzelfde lot is beschoren als de Saturn; nam elijk dat deze console te  kampen krijgt m et 
een chronisch gebrek aan interessante tite ls . Deka 2  vonden w e  in de Japanse im port-bak en lijkt ook geen uitzondering op deze regel.

M O O n O L U S -
r r c E -  r» m /% A T
Hoewel de gebruiks­
aanwijzing en de tek­
sten in het spel in het 
Japans zijn, hoef je 
geen genie te zijn om 
te kunnen zien dat 
Deka 2 een kloon is 
van Die Hard Trilogy.
In je eentje neem je 
het op tegen een leger 
van ellendelingen en 
hun sadistische lei­
ders. Veel slaan, 
schoppen, schieten en 
gooien met alles dat 
los en vast zit zodat je 
uiteindelijk een on­
schuldig meisje kunt 
bevrijden uit de klau­
wen van een vieze 
oude vent.
Ditmaal ben je echter 
geen opstandige poli- 
tie-agent die een 
krankzinnige geleerde 
in een kantorencom­
plex te lijf gaat maar 
een top-marinier die 
een moordlustige 
piraat op een luxe 
cruiseschip tracht te 
overmeesteren.

VOLi<SST>»Afl- 
MEfW fCAfVIVf- 
0>«I.E’IV
Zodra je een voet aan 
boord gezet hebt van 
het pleziervaartuig 
word je bestormd door 
een keur aan hand­
langers van de op-

zelfde hout gesneden. 
Zo zijn er volksstam­
men kannibalen, 
bloeddorstige piraten 
en uiteraard de gebrui­
kelijke straatschoffies 
en sumo-worstelaars. 
Zoals het hoort wacht 
er ook zo nu en dan 
een levelboss je op. 
Deze variëren van een 
goedgevulde chefkok 
tot een slome octopus. 
Als de strijd op het 
schip geleverd is, reis 
je af naar een onheil­
spellend eiland alwaar 
de piraten huishouden. 
Hier wacht de laatste 
uitdaging, te weten de 
opper-piraat die zijn li­
chaam heeft laten ver­
bouwen tot een moord­
machine.

nele wapentuig; zo kun 
je ook de hersens van 
je tegenstander in­
gooien met een bitter- 
garnituurtje of zijn li­
chaam doorboren met 
een shoarmarol.
Het nadeel is dat je, , 
met uitzondering i  
van de revolver en J  
een aansteker, de 0  

vergaarde wa- j ' 
pens niet mee 
kunt nemen |j3
naar de vol- ”
gende levels.

EnterehJ

*  ^

’t  i

R A P I

per-piraat.
In
tegen- 
stelling 
tot bij 
Die Hard 
zijn deze 
gasten 
niet alle­
maal uit 
het-

w ..«H , « .

n huishouden. M iS S iE  
ht de laatste A C T I O I^
I, te weten de Hoe leuk het allemaal 
aat die zijn li- ook is, de pret is wel 
eeft laten ver- erg snel voorbij. Voor je 
tot een moord- het weet ligt de boze 

piraat levenloos op de 
grond en word je har- 

F O O O  telijk bedankt door zijn
F I C H T S  gijzelaartje.
In elk level ligt een De suggestie wordt ge- 
keur aan wapens let- wekt dat je de keuze 
terlijk voor het opra- hebt uit drie verschil- 
pen. Het arsenaal is lende missies. Maar 
hier een stuk uitgebrei- nummer 2 en 3 
der dan bij Die Hard. verschillen nauwe- 
Zo liggen er doosjes lijks van de eerder o» 
handgranaten, heat voltooide eerste
seeking missiles en AK missie. Sterker nog,
47’s op je te wachten. het is dezelfde mis- 
Maar het blijft niet al- sie maar je behoort
leen bij het conventie- steeds tot een andere

tak van je unit. Bij mis- 
|P. sie 1 was je parachu-

;  tist, bij missie 2
^  kom je aan in j

. ^ ;  / ' /  een bootje en bij
de derde missie be- v  
. r e ik  je het schip

% * ^  onder water. Zo [
y W/  M  nu en dan zit er I

, 0  l ^ i P k  een ander level- J 
■ tje tussen maar W

* K - '  het merendeel van jj
-  • “  de obstakels heb je j

^  B  in de eerste missie I 
^  ' ■ •  l ' ï -  reeds gezien.

I

■JkfW «m*nrv̂
Pie tru t prikt in

--------- J---------
rik t in ii)’n been! ^  L

Food fights

l ' Q  Veel wapens

Gaat zeer snel vervelen

Te weinig levels 

DREAMCAST
Prijs: ƒ 179,96 Bfr. ca. 3300 

Fabrikant: Sega 
Verkrijgbaar bij: Game World 

Tel: 010-2160600

# 1 '
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Schakel tegenstanders met 
vuurwapens als eerste uiL

. [Teka 2 Is niet 
meer dan een 
kloon van Die 
Hard Trilogy.
Er zijn minder 
levels maar 
meer wa­

pens. Het is zo’n 
beetje als bij de be­

taalde liefde: veel 
plezier voor een 
korte periode (klaar 
In een wip). Na het 
spel twee of drie 
keer te hebben uit­

gespeeld, gaat het 
- allemaal ver­

schrikkelijk ver­
velen.

KEES

to , die naakt geen kinderen neer.
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VIE**? TOf»-

Ik hoor sommige le­
zers al denken: ‘moet 
die Jan weer naar 
TMF? Hij kon zich de 
vorige keer met Fa- 
bienne al nauwelijks 
gedragen.’ Maar deze 
keer gaat J.J. mee om 
Jan in bedwang te 
houden. Sterker nog; 
J.J. is on a mission. 
Gedurende het ritje 
van Amsterdam naar 
Bussum is hij druk aan 
het filosoferen over het 
thema ‘vrouwen en 
computergames’.
Vol goede moed 
stormt hij dan ook de 
TMF studio binnen, 
een Nintendo 64 onder 
zijn linkerarm geklemd, 
kort daarop gevolgd 
door Jan die de zak 
controllers en games 
draagt. Voor deze 
Freudiaanse games­
test hebben we vier 
top N64 titels uit het ar­
chief geplukt die in 
1998 hoge ogen gooi­
den: Goldeneye, Mario 
Kart, F1 World Grand 
Prix en 1080" Snow­
boarding. Vier titels die 
nog steeds een ere­
plaatsje verdienen in 
de N64 Hall Of Fame. 
We besluiten alle vier 
de games door ,  , 
Tooske zelf te laten 
spelen en naar J
haar op- en aan- n
merkingen te luiste- J
ren. J.J. staat klaar •
met zijn notitieblok *
om als een echte '
analist de waarne­
mingen zo accuraat 
mogelijk te registre­
ren. Zou de stelling dat 
meiden niet geïnteres­
seerd zijn in gamen 
eindelijk worden ont­
kracht?

Snowboard game uit 
de console en propt F1 
World Grand Prix erin.

Too$ke hdd grote probleiieh net 1060*.

dat meiden nauwelijks 
gamen. Volgens J.J. 
komt het omdat vrou­
wen geen drang heb­
ben om te winnen. La­
ter zou blijken dat die 
vlieger bij Tooske niet 
helemaal op gaat.
We beginnen met 
1080" Snowboarding. 
Als een echte gentle­
man legt J.J. Tooske de 
fijne kneepjes van de 
N64 controller uit en 
geeft een korte uitleg

niet echt bekoren, 
maar ja, de controls 
zijn voor een rookie 
ook even wennen. Dit 
kan Jan niet langer 
aanzien. Hij haalt de

C r t l lS iD B A H
Dit bevalt Tooske een 
stuk beter. “Dit vind ik 
wel leuk zegt ze, terwijl 
ze scherp de bocht in 
stuurt en nog maar net 
de grindbak ontwijkt. 
De Arcade mode blijkt 
voor Tooske redelijk te 
doen, al gaat het stu­
ren in de bochten 
soms nog wat lastig. 
Een stuk geconcen­
treerder dan bij de eer­
ste game, priemen de 
ogen van Tooske naar

IA# t ( M AMINO

*Je doet niets anders dan rondjes rijden*.

het beeldscherm, de 
controller druk heen en 
weer duwend en regel­
matig ‘oohs!’ en ‘aahs!’ 
uitroepend.
Behalve een aantal

flinke klappen tegen de 
vangrail en diverse 
spins worden er ook 
een aantal redelijke 
rondetijden neergezet 
maar... “na een tijdje is

Over het algem een zijn er veel m eer jongens dan meiden die gam en. W aarom  laten de
I I  I I* n  ■  ■  . t '  I I I n

m eeste babes games links liggen? M e t die brandende vraag stoven w e  naar Bussum om 
een van de m eest hotte babes van dit m om ent te  ontm oeten: Tooske van TMF.

. . .

C E f V r L E / M M M
Tooske kent haar pap­
penheimers. Zelf 
speelt ze nauwelijks 
maar haar vriend 
speelt als ‘een beze­
tene’. “Tot laat in de 
avond zit hij achter zijn 
computer met z’n 
vrienden te joelen en 
te schreeuwen. Met 
name racegames vindt 
hij heel erg leuk.” 
Damn! Dat bevestigt 
weer het vooroordeel

van het spel. Veel 
helpt het niet want 
Tooske ligt meer in 
de sneeuw dan dat 
ze op haar board 
blijft.
Terwijl J.J. de jumps 
en tricks uitlegt, 
zeurt Jan om koffie. 
De snowboard- 
game kan Tooske [
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het toch wel een beetje 
hetzeltde. Je doet niets 
anders dan rondjes rij­
den”, aldus Tooske. 
Enigszins gedesillusio­
neerd ziet J.J. zijn 
racegame specialisatie 
op de PC in een noten­
dop gedefinieerd. Hij 
vermant zich en dunkt 
Goldeneye in de Nin­
tendo 64.

C/tMEFt IISI 
WVOFtOI/SiC
Deze game blijkt ge­
heel tegen onze ver-

Toch, dat knallen hoett van nij niet to, 

rondlopen vind ik het allerleukste.'

wachtingen in zeer 
goed bij Tooske te val­
len. Ondanks dat de 
controls bij Goldeneye

voor een beginnende 
gamer toch ook niet 
makkelijk zijn, blijft 
Goldeneye Tooske lang 
boeien.
“Het leuke van dit soort 

spellen zit ’m 
* •  •  •  •  in het feit dat

•  je echt wat
•  moet doen.
•  Je komt
•  steeds verder
•  en de omge-
•  ving verandert
•  constant en er 
•: zit veel meer
» verhaal in", ver-
•  volgt ze, terwijl
•  ze weer een
•  guard neerknalt.
•  “Toch, dat knal-
•  len hoeft van mij

■ *  niet zo, rondlopen

vind ik het allerleukste.” 
Volgens J.J. moeten er 
voortaan dan maar 
speciaal voor vrouwen 
witte vlaggen in het 
wapenarsenaal wor­
den opgenomen dan 
kunnen ze ongestoord 
rondwandelen terwijl 
de mannen hun gang 
gaan.
Jan merkt op dat 
Tooske volgens hem 
een aktie-adventure 
gamer in wording is en 
dat ze zeker eens bij 
hem thuis wat adven­
tures van hem mag ko­
men lenen. Uiteindelijk 
komt Tooske bij de 
dam en is het eerste 
level van Goldeneye 
gespeeld. Proficiat.

De laatste game is Ma­
rio Kart. Ook deze valt 
in de smaak. Zeker nu 
een collegaatje van 
Tooske aan komt 
schuiven en er een 
ware competitie plaats 
kan vinden. Meteen 
wordt het fanatisme bij 
Tooske zichtbaar gro-

'S tm Ê  M
- V ' ..... -6- '

li/ioHo kort kMaM hlJ Tooske op 
de tweede plaat;.

enthousiasme. “Haha! 
Ik heb gewonnen!”, 
lacht Tooske en steekt 
haar arm ferm in de 
lucht. J.J. glundert er­
van.
‘Aha!’ hoor je hem den­
ken, ‘vrouwen kunnen 
dus wel fanatiek zijn.' 
Op dat moment komt 
niemand minder dan 
Lex Harding binnenlo­
pen, die enigszins ver­
baasd zijn wenkbrau­
wen' fronst. De grote 
baas kijkt de kamer 
rond, mompelt iets en 
is weer verdwenen. Dit 
is het teken dat we 
snel moeten ópschie­
ten want Lex moet de

I I
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H

S ter. De controller 
' wordt steviger 

•  vastgepakt en de 
blik verstart, he- 

O ï  lemaal wanneer 
I » -  ze de eerste keer 

dik verliest.
“Tijd voor een re- 

W  vanche!”, brult 
K  Tooske en J.J. 
y  glundert bij het 

•  zien van zoveel

kwartaalcijfers van 
TMF gaan bespreken. 
Jan stuift de gang op 
om voor een bijbaan 
als VJ te lobbyen maar 
Lex is al weer druk aan 
de telefoon met Ame­
rika.

O O R D E C L
Aangezien de tijd er 
bijna op zit, vragen we

Tooske haar ultieme 
eindoordeel te geven. 
“Goldeneye vind ik het 
leukst, daarna komt 
Mario Kart, dan F1 
WGP en als laatste die 
snowboardgame!”
Aaai. Dat komt toch 
hard aan. 1080° Snow­
boarding op de laatste 
plaats. Maar ja. Golde­
neye staat wel weer op 
nr. 1, dus je kunt haar 
geen slechte smaak 
verwijten en het feit dat 
een babe voor het ge­
welddadigste spel 
kiest, zegt toch ook wel 
wat.
“Tijd om te gaan", be­
sluit Tooske. Want ja, 

ze moet nog de

1
*  make-up in en 
U haar programma 
U voorbereiden 
r  om diezelfde 
P  avond nog voor 
| a  duizenden jon- 
I »  gensenmei- 
I  •  den haar da- 
I  *  gelijkse

i  •  Totally 
I  •  Tooske te 
L  *  presenteren. 
“  ■  Als we de

- •  vergader-
•  ruimte uitlo- 
*  pen, is het 
•  stil en ko- 
•  men we 
•  geen be- 
"  kende 
•  Neder- 

^ ,  a # •  •  landers 
*  meer tegen.
Ook een dikke twee 
uur verstoppertje spe­
len op het toilet levert 
zippo op. Tijdens de 
spits in de file verzin­
nen we nog meer ba­
bes voor een prof- 
check. Momenteel 
bovenaan onze lijst: 
Katja Schuurman als 
Lara Croft!

JAN & J.J.

•  •  ‘Nog een bodyguard nodig, Tooske?', .  T



De w ereld  van M ight & M agic is inmiddels alom bekend.
Het nog niet zo lang geleden verschenen Heroes of M igh t & M agic  

III stond w eken in de top 10 van best verkochte PC games. 
W ordt M & M  V II ook w e e r een succes?
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kunnen we d it  e v e n  onder  
iJvijf ogen  b esp rek en ?

38 Spef®>'

Ik wil graag ^̂ 0 zw aard en ,

D F E - L  t ,  S . 3 ,  
—  4 8 5 ?
Series en reeksen zijn 
leuk, alleen kun je je 
afvragen hoe lang je er 
mee door moet gaan. 
FIFA 2000 komt eraan, 
Testdrive 6 is in de 
maak en na Need For 
Speed 4 komt er vast 
en zeker wel weer een 
Need For Speed 5. En 
dan hebben we het 
nog niet eens over 
Tomb Raider 4, Tekken 
4 en Mortal Kombat 5. 
Voorbeelden genoeg 
waarbij gameplay en 
vernieuwingen niet al­
tijd de belangrijkste 
plaats innemen. Pre- 
quels, sequels of 
nieuwe delen kunnen 
best leuk zijn, zeker als 
steeds totaal nieuwe 
avonturen en verhalen 
in het verschiet liggen. 
Flet beste voorbeeld uit 
de filmindustrie is In­
diana Jones. Drie films 
met deze sympathieke

archeoloog in 
de hoofdrol Ie- k  
verden drie 
totaal verschil­
lende . maar toch her­
kenbare en spectacu­
laire avonturen op.
In de gamesindustrie is 
Gabriel Knight naar 
mijn mening een van 
de beste voorbeelden. 
Deel 1 en deel 2 waren 
niet alleen technisch 
verschillend maar ook 
kwa verhaallijn totaal 
anders en ook Gabriel 
Knight 3 : Blood of the 
Sacred, Blood of the 
Damned, zal wederom 
een andere weg in­
slaan. En zo hoort het 
ook. Na deze kritische 
(en waarschijnlijk vol­
gens sommige totaal 
overbodige) uiteenzet­
ting is het tijd om Might 
& Magic VII: For Blood 
& Flonor te bekijken, 
met bovenstaande in 
het achterhoofd.

i f i n i ,

OISI-
n u s T
M&M VII begint na het 
einde van Heroes of 
Might & Magic III. 
Queen Catherine ver­
sloeg de Necroman­
cers en hun legers. 
Echter, in plaats van 
vrede, is er nu weer ir­
ritatie tussen de men­
sen en de elven ont­
staan aangaande de 
heerschappij over di­
verse provincies. Daar 
komt nog eens bij dat 
de Necromancers op 
wraak zinnen, de un- 
dead oproepen en het 
land vervloeken.
Je begint het spel door 
een gezelschap van 
vier avonturiers samen 
te stellen. Leuk zijn de 
drie nieuwe klassen

die aan­
wezig zijn: 
monk, thief 
en ranger. Alle 
drie hebben ze 
een eigen manier 
van vechten en ze 
kunnen door lid te 
worden van gilden en 
daar te oefenen beter 
worden en sterkere 
wapens en spells krij­
gen.
Leuk is eveneens dat 
je kunt ‘teamen' met 
slechteriken en het 
spel dus als evil ones 
kunt uitspelen, wat een

uniek
verhaal
oplevert.

T a is fe e L / * T
miBUTEISI
Fabrikant 3DO ver-
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meldt 
trots de 

nieuwe 3D 
engine die het 

spel ondersteunt. 
Deel Vil ziet er zeker 
beter uit dan VI maar

toch
^  blij-

ven 
de in- 

game
■ beelden

wat teleur­
stellend.

Ook hier wor­
den weer 3D 

modellen ge- 
mixed met 2D spri­

tes maar het is nu 
wel minder storend. 
Gestuurd door Di- 
rect3D zijn boten, ge­
bouwen, kisten, karren 
et cetera 3D terwijl bij­
voorbeeld bomen nog 
steeds overduidelijk 
sprites zijn en wanneer 
je dichtbij komt soms 
op slordig in elkaar ge­
flanste kartonnen to-

neelattributen 
lijken.
De 3D karak­
ters zijn duide­
lijk een verbe­
tering maar 
ook die zien er 
wat blokkerig 
uit wanneer ze 
groot in je 

scherm komen. Daar­
entegen zijn er wel 
veel open, buiten loka- 
ties te spelen en de 
speler krijgt naarmate 
hij of zij vordert fraaie 
tussenfilmpjes te zien 
die het verhaal vertel­
len.

>tr
Een absolute verbete­
ring is die van de Al. 
Een storend element in 
M&MVI:The Mandate 
Of Heaven was de be­
perkte intelligentie van 
de monsters en de 
NPC (non-playing 
characters). Wanneer 
monsters je achter­
volgden tot aan een 
dorp dan liepen de be­
woners gewoon door 
alsof er niets aan de 
hand was en de mon­
sters deden net of ze 
de bewoners niet za­
gen. Dat is nu wel even 
anders. Mocht een

monster je volgen tot 
aan de bewoonde we­
reld dan vallen ze ie­
dereen aan die ze te­
genkomen.
Je kunt nu ook bewust 
diverse beesten lok­
ken, naar de town- 
guards rennen en hen 
vervolgens het vuile 
werk laten opknappen. 
Daarnaast kun je nu 
bijvoorbeeld wèl langs 
een passage die voor­
heen geblokkeerd 
werd door wezens, 
omdat diezelfde we­
zens nu in gevecht zijn 
met (en waarschijnlijk 
gekilled worden door) 
diverse NPC.
Ook je reputatie weegt 
een stuk zwaarder 
mee, waardoor NPC 
op je reageren afhan­
kelijk van de queesten 
die jouw gezelschap 
heeft uitgevoerd.
Voor de niet zo ervaren 
spelers is er goed 
nieuws want zij kunnen 
met behulp van een 
Guide-systeem lang­
zaam in het spel ko­
men. Een ‘adviseur’ zal 
je dan terzijde staan 
om je door je eerste 
puzzels en queesten te 
leiden.

Speelwereld is dynami­
scher gewrorden

Graphics een beetje 
teleurstellend

S>C CD-ROM
Prijs:/ 99.95 BIr. ca. 1800 

Systeemeisen: Pentiam 133, 
32 Mb RAM. 230 Mbschiji- 
ruimte. geluidskaart, muis.

Windows '95. 
Fabrikant: 3D0 

Distributeur: Guillemnt 
Tel: 0032-27352362

Inhoudelijk gezien is 
M&M VII een uitge­
breid spel dat fans 
en RPG’ers maar te­
vens nieuwkomers 
in het genre met 
heel veel plezier zul­
len spelen. Met 
name de verbeterde 
Al maar ook de vele 
monsters, karakters 
en lokaties maken 
dat het spel verder 
gaat dan het predi­
kaat‘het zoveelste 
deel uit de serie’. 
Qrafisch-technisch 
beschouwd had ik 
graag meer verbete­
ringen gezien en 
blijft For Blood & 
Honor wat achter. 
Maar uiteindelijk 
draait het toch om 
de gameplay en die 
verdient een pluim.

JAN



PG
ZQHE
benelux

S'

Je huurlingen klimmen, zwemmen 
springen en banen zien een weg 6 
zware gevechtssituaties.

Stnjd en bevrijd een hele natie, 
sector na sector, stad na stad.

Ontmoet tientallen mensen.
Behandel ze goed, anders steken ze je in je rug!

m
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J a < 5 g e d  A l

een van de desfl% ĝ m es 
aller tijden
Gebruik tientalleiv^ÉL^B 
wapens. Ontmoet meer.^jHI 
dan 150 eigengereide 
types. Maak van je 
huurlingen echte vecht­
machines. Ga de confron­
tatie met roofdieren en 
keiharde vijandelijke 
soldaten aan. Vecht 
jezelf een wê g door de
under ff round . A'lles is 

" \  
aanwezig. Ket wachten
is op jou.

The b es t o f  s t ra te g y
N onlinear gam eplay , i * -  
u itd ag en d e  dag- en 

nachtgevechten ,  

heft ige  tactical com bat

The b es t o f  ro le p la y in g
Creëer je eigen huurlingehii 
verb e te r  je te a m  en 

o n td ek  een enorm e w ere ld

M e e t  Y o u r  M e r e

i ) ( ^

’f^A in V F

www.topware.com

www.denda.com

http://www.topware.com
http://www.denda.com


De m eesten van ju llie  w aren m g  n ie f  u it dë  
luiers toen Super M ario  Bros u itkw am  voor 

de NES.Jam prèr voor ju llie , 
m aar gelukkig is hier de 

Game Bojf v ^ rs ja .--— '

Challenge mode

CAME BOV 
COLOR

Prijs; /  79,-Blr.r;a.l500 
Fabrikant: Ninlenrlo 

Oislributeun Nintendo 
Tel: 030-6097100

Of je nu bent opge­
groeid met Mario of 
er nog nooit mee 
hebt gespeeld; Su­
per Mario Bros De­
luxe Is een absolute 
must. De graphics, 
het geluid; alles 
straalt nostalgie uit. 
Dit is puur en 100% 
Nintendo op z'n

r f f ^ E - V E - L
De Game Boy-versie 

I van SMB is identiek 
j aan de NES-versie. 
Daarbij zijn naaS de 
meer dan dertig_ori^ 
oDlniovQls nog eens 

^ien extra levels toege- 
segël

H q i dan ook, bet is 
ïurijjk al bizar dat 

'sr d e rp ^ -  
ftriT^gi^es na bUria 
lij'^n jaar draagbaar/ 

;n in kleur! r 
f va rtan t^e t 

I entel-vlak on- 
l^rigineel 

in  compli- 
|het NES 

gemist, 
^ a n  je-

lende extra’s toege 
voegd. De mepeWp- 
vallende i^ ^ C h a l-  
lenge m u ^ ln  deze 
mode moet b  zo snel 
mogelytt eervievel uit- 
s p ^ itm e t i 
^ng  dat er v |f sterren 
zijn w rs tc ^  fn het le­
vel. de kan dus einde­
loos aijven proberen 
records te baten in elk 

, heiklasaeke
spel.
De andere'öpriBiSom 
het met behulp va ir 
een Game Link kat 
op te nemen tegen 
een maatje. Verdere 
toevoegingen zijn min­
der indrukwekkend, 
zoals,Sle moe

^ze g g i

l/e het complete g e i^
zijn er verschil- one-to-oü

De film  Antz w as  
in de bioscoop 

een succes, 
mede dankzij de 

bekende
Hollywoodsterren 

die hiJd stem  
leenden aan de 

computerm ieren. 
De gam e m oet 

het e d te r  
zonder deze 
grote naiil^n  

doen

M o m m  M t m n
Z is een mier die 
woont in een mieren­
kolonie van miljoenen 
andere mieren en het 
harde werken maar 
vermoeiend vindt en 
droomt van vrijheid. 
Dan komt hij de mooie 
prinses Bala tegen 
(nou ja, voor zover een 
mier mooi kan zijn) die 
wordt gedwongen te 
trouwen met generaal 
Mandible. Z redt haar 
en begint zijn tocht 
naar Insectopia, een 
wereld waar alle insek- 
ten in vrede met elkaar 
leven.

VOOft/MfE-R
Antz is een heel ge­
woon platformspel 
waarin je kan springen, 
klimmen en pikhouwe­
len gooien. Aan het be-

élk level
krijg je 
e ®  op­
dracht 

die je moet volbren­
gen.
De eerste opdracht die 
je krijgt, is het vinden 
van de voorman in de 
tunnels. De voorman 
vertelt je dan datje 
voor je tweede op­
dracht zes mieren 
moet vinden om een 
legertje te bouwen. Zo 
gaat het spel door.
Al het bekende werk 
uit platformgames kom 
je ook in Antz weer te­
gen - scherpe punten, 
klimtouwen, vallende 
stenen, trage vijanden, 
slingertakken, ga zo 
maar door.
De graphics maken 
een hoop goed en ook 
de gameplay voelt lek­
ker en intuïtief. De ani­
matie van Z is mooi 
gedaan, een beetje zo­
als we kennen van 
Prince of Persia.

1

Ook zonder de stem 
van Sylvester Stal­
lone kan je prima 
met deze mieren 
overweg. Antz Is 
niets bijzonders 
maar voor een fllmli- 
centle (die het 
meestal alleen van 
de naam moeten 
hebben) is het een 
aardige platform­
game.

BJ0RN



[TD W

Online gamen w ordt m et de dag populairder. Langzamerhand vorm t zich op het internet 
een online gaming com m unity m et geheel eigen regels, omgangsvormen ^ a l g e M .  

J.J. probeerde d e z e jr ille  gemeenschap samen m et expert Bas Olthof, eigenaar y a iT  
Nederlands enige onnhë gaming netw erk G am epoin t in kaart te  brengen.

“Een rookie zal in de gingleploy-versie van

wordt ie binnen de kortgte keren doorzeefd.

Z»K4fVr MET CELE 
\  t/LEKKEIV
' Wie multiplayer) cjmschrijftalsr

“Quake 7- was de eerste gane 

die online echt goed speelde.'

• singleplayen maar dan met meer 
mensen, die heeft het goed mis.

» De enige overeenkomst tussen 
beide disciplines is daUje er de- 

; zelfde CD-ROM voor nodig hebt.
^  25"s de echte multiplay-fanaat to-

taal niet geïnteresseerd in mooie 
graphics. De multiplayer wil namelijk een 

V  zo snel mogelijke verbinding tot de server 
^  hebben en hoe minder berekeningen de PC 
»  hoeft te maken, des te sneller die verbinding 
"  is. Eye-candy houdt de boel alleen maar op. 

Bas Olthof bevestigt dit: “Een prof stelt de re­
solutie van de game zo laag mogelijk in. Wat 
hij wil zien, is een zwart scherm met gele 
vlekken. Die vlekken zijn de tegenstanders.
Het poort totaal niet, maar het speelt loei- 
snel.”
Verder kent de gameplay in de multiplayer- 
mode een totaal ander karakter.

"  Olthof: “Ten eerste ontbreekt de verhaallijn to- 
' taal. Dat kost gewoon te veel tijd. Men wi) me­

teen knallen. Verder heb je bij multiplay-games te 
maken met menselijke tegenstanders en niet, zo­
als bij de singleplay-games, met computerge­
stuurde tegenstanders en dat maakt het spelver- 
loop veel minder voorspelbaar.”
Dit maakt de gameplay volgens Olthof intenser en 
lastiger. “Een rookie zal in de singleplay-versie 
van Half-üfe best overleven, zeker als de Easyw  - 
mode aanstaat maar in een online deathmatch 
wordt zo iemand binnen de kortste keren door-

CrfATIS O^ULÊ^E C/%MEOI
Het intense karakter van de gameplay verklaart 

' ” ” Vbor een groot dSët waarom onffhe gaming zo
snel in populariteit stijgt. Met name in de VS is de 
groei explosief. Elke avond battlen er honderddui­
zenden Amerikanen op. internet. —
In Europa verloopt de aanwas iets minder snel. 
Dat heeft volgens Olthof niets te maken met des­
interesse. .
“Integendeel, ik denk dat er hier relatief gezien 
net zoveel jongeren online willen gamen maar wij 
moeten er \/oor dokken (telefoontikken), tsrw^ lo­
kaal bellen in de VS gratis is. En de grootste 

4 )roep gamers, de scholieren en studenten, heb­
ben nu eenmaal niet zoveel geld te besteden. Die 
paar piek die een uurtje Quake online kost, hakt 
er bij hen al gauw in. Wij horen regelmatig verhak­
ten over ouders die een telefoonrekening van 
2000gulden krijgen,Heeftzoi2nlief ge^yerbinditjg^ 
met de Amerikaanse server van Sin iefs 
te lang open laten staan." ^
Een ander groot probleem voor de Ne- ^ 
derlandse gamers was dat ze tot voor . i 
kort moesten inloggen op Ameri- 
.l^anse serygrs. De Kans op wijnn^h^ 
was dan erg klein, aangizien de” verbin­
ding van de Amerikanen tot de server 

.veel sneller.is.
Natuurlijk kon je via de servers 
van de Nederlandse internet-pro^
VIders gaan 'gamen, maar dat \  
was volgens Olthof echt kinder- . 
spel. . . . . .  i  ^
“Het ging ten eerste vaak al- f  i  
teen maar om Quake, en er f  ''

zeefd. Er gelden immers geen verzachtende om*-— zijn veel, veel meergoede' 
standigheden op het internet. Het is jij of ik.” online games. Ten tweede 

_____  werden dergelijke servers
standigheden op het internet. Het is jij of ik.”

Sfrategie-gwes ïijn , in fejetisMifig to t de V5, r f  V " . ■CV • r . .

ih Nederland online niet erg populair.
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Van Quake ? wordt online veel verwacht.
, 4 ' *
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nauwelijks bijgehouden. Het was meestal een 
hobby-projekt van een werknemer van de provi­
der die van zijn baas een stukje ruimte op de ser- ^
ver had gekregèrf" * - - — - -

S IV E -L L E -C /^ S T E - IV
tje t Haagse Gamepoint zag een gat in de markt . - . '
en startte als eerste in Nederland een Online Ga- 

Tning Netwerk. Met succes, want na een aarze- ■'
lend begin, loggen nu dagelijks honderden ga- | | | | | | _ _ g | | _  /  ^
mers in op de vele spellen die op hun servers ^  . l j
draaien. oKiStQtidighedeti

Olthof; “De piek ligt na achten, als het daltarief be- . ^  l ...
gint. Je kunt er de klok op gelijk zetten, om twee i' op het ihtertiet. tiet i9 j i j  ot ik.’
secSndeTi voor acht zijn onze servetïTiog vrijWèl *“  '  ^ ,
leeg en om één seconde over acht kan er bij de
Quake-servers niemand meer bij.” C O M M A N D O 'S  O N L IN E
Helaas zijn met de komst van Gaïïi'epoint nog niet * "  *•*
alle problemen voor de gamers verdwenen. Shooters zijn-;gówieso het populairst in de B«ri
Oltbof: “Het IS-noa ste§j^ggn oogelijlie strijd op Jm. üe  top-priavan Gamepoint begaat ruooie
internet. Een gamer met een ISDN- of kabelaan- teel uit Quake, Half-Life en Sin. Een sterke stij(
sluiting heeft een aanmerkelijk snellere verbinding is Delta Force, terwijl van Unreal Tournament è
•tot onze server dan iemand met. een 34k4mio- ' “ '^Quake-3h/eel verwacht wordt.
dem. De ‘langzamere' persoOr«al daardoor niet ~  Strategie-^ames doen het, in tegenstelling tot
ZO sneljadonen. Om dit soorljroblemen te omzeL- 1.VS, i r h ^ e r la n ^ ^ in e  ne Térg goed. Ook dit
len hebben we een Quake server gereserveerd heeft volgens OlthoTweerTiTe'ts met*desinteres

Op het ihtertiet. tiet i9 j i j  of ik.’ '

COMMANDO'S ONLINE
• x o i c r ^  — *•*
Shooters zijn-^ówieso het populairst in de B«né- 

Jm. üe  top-priavan Gamepointpe^aat ruooieo- 
teel uit Quake, Half-Life en Sin. Een sterke stijger 
is Delta Force, terwijl van Unreal Tournament en 

''QuakaSh/eel verwacht wordt.
. Strategie-pames doen het, in tegenstelling tot de

len hebben we een Quake server gereserveerd heeft volgens Olthof weerTiTets met desinteresse 
voor rookies en mensen met een traag modem te maken.
(34k4 of lager).” “Om een beetje in het spelverloop van een strate-

------   r.-» - giegame te vorderen, mbft je mtnimaal v ijtu trr
\OOTSE QUAKE S OM -s* Spelen. En dat kost in Pe«Benelux handenvoFgeld.
J^SOQO . — Bijeen shooter zit je inetgen midden in helaa-.

Als je online gaming zegt, roepen negen weid. Na een half uur knallen ben je al je frustratie 
van de tien gamers ‘Quake 2’. Waarom blijft kwijt en haak je weer af.” 

iedereeojQch maar Quake 2.spelen? Half- JDaarnaasUaaat de gampplay vaiLshooteisjich 
Life is naar mijn mening beter en Sin versla- g g ^ o n  perfekEvoor online gaming, lets wgü© 
vender. — van andere genres nietl<an zeggen.

(|l^ 'O lthof:‘‘‘©nake 2was-gewoon rte eerste t51tHöT: “Vaafrteent eerrspeltype^iOh helemaaT 
game die online echt goed speelde en dat niet voor online gaming. Neem nu Commando’s; 

jsjedereen bijgebley.eo. De rneejite mutti- ,->in de siugleplayetbaode is het een topper, online 
play-fanaten veranppj;en bovendien niet ^  rammelt ‘techter aan alle kanten. Het is namelijk 
zo snel van game. Switchen bëtekent ~  onmogelijk om de bevelen op.tijd door te geven, 
immers dat je deitete bediening van*“ -~H et düort een paar-secorrelenvoor soldaatje 1 om 

een spel weer opnieuw moet leren. via het chat-kanaal tegen soldaatjes 2 en 3 te 
En als je net iedereen lekker afknalt, zeggen dat ze weg moeten rennen, aangezien er

pao yyil je dal yyel zo hqupen w ap t^  eanj)uitser achter heastaat. Eojiaj^is duale->
Quai^en is vandaag de dag geen lullig la'ng.jvant de computsia^tuurde R is e rs  l^n -

tijdverdfijf meer. (fi'Pe VS heb je al edïle nen geen vertragingstij^
profs: die leverrvan het speten varronline
deathmatches. Ze winnen prijzen van K r   ̂ x .  bidden ih het sewela.
5000 dollar of meer.” “Ri\ eeti 9hooter ï i t  j® i"

.  ̂ ^  w  Na eeh half uur khalleh beh je al
, je fru9 tratie kwijt en haak je weer af.’

: desinteresse

via het chat-kanaal tegen soldaatjes 2 en 3 te 
zeggen dat ze weg moeten rennen, aangezien er 
eanj)uitser achter heastaat. Eojiaj^is duale-> 
la'ng,j(vant de computsia^tuurde R is e rs  l i n ­
nen geen vertragingstij^

je fru9 tratie kwijt en haak je weer af.’

='^fecial lejort

Online gamen: 9teed9 meer 
gainer9  hebben er Sin in. -  ^

9 in waakt al tijden deel uit ^  ^
'van  6amepoint’9 online top lO ^y

-O A M E IN S M T ^ ,  *------
* Een groot vooroordèfefwer computergameg, na- 
Jïielijk dat deraeli|ka£pallet|es niet meer. dan.een S

dom tijdverdrijf zijn, is dankzij online gamen ein­
delijk ontzenuwd. Het multiplayen heeft tot een 
enotme-creatfvttelt*onderde*gamers-ggleid. 
Allereerst wordt-er met de ectóors, die tegenwoefc' 
digiüjvuel standakd bij de games add-gps ^  
zitten, massaal mods en levels gebouwd. Voor 
Quake 2 kun je uit tientallen verschillende mods 
kiezen en uit honderden verschil-

Dairnaast kleden de echte multi- 
W -fana tenJlun  pgrsPfi^e z e J L ^  . . ^  -  
aan en dat gaat er behoorlijk fan- ^  
tasierijk aan toe. ^
jQlthof: “Je kunt je lachen somsjoigt si

•  inhouden als je bij ons,^* - '
naar Quake kijkt. Zo ^  ^  -

”TiëBben wij hier e e n "* * "^  
roze varkentje, een W  ^ ■a r  
mageiig^kerel^pen, 
hoer1ge,dame itieen 
SM-p'^je, en eerren- 
geltjeTriBt eeirdoctelijk
toverstafje rondlopen. „ 3 |
Een LSD-trip is er niets ^

S
i -  :

UwealTourrawert heeft alles o»
_ een groot online 9ucce9 te worden.

i



A wiluF-tikH ^  raw aAMfHiAt fota Civonn m>A)pUy7i 
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Ic o r^ e  to  th a  f^uva l

Tliis is not "THE REAL” Royal netiterlands 
airforce.
We are a squadron diat will compete witlt otlter I 
squadrons in Microsoft Combat flight sinuiUtor | 
multiplayer games.
A squachon contains twcK’e uienüjcrs and a few | 
resenes.
Untül now we have 3 members, so there is still 
enougji room.
If you want to sign up, check tlie "BEFORE 
YOU SIGN UP“ section

Groepjes online gamers die samen zijn gaan w erken, heten Clans of-SquadsrElke z ic h M  
^  respecterende Clan heeft w e l een homepane en daar zitten echte juw ee ltjes  tussen.

^  Daarom gaan w e  ëens w a t aandacnt h estêdênaan  ïez'e  C la n -p a g e s .'.^ .-  *

r ê

r r

DELTA FORCE TEAM =I&A

O U A H e
ï» Het eerste spel waarbij 

■echt fatsoenlijk Ovatin- 
^ tem et op elkaar ge-, 

schoten kon woraên, 
was Quake. Het is 
da_arom ook geen ver­
rassing dat er voör 
deze'^ame de meeste 

- Claa&ëestaan-en dat 
die zich ook al behoor- 
jj^k georganiseerd heb- 
D^n in de'Sicated 

. Quake-sites. Eén vag. 
'-die Clans-b«et N30-en 

zij hebben zonder twij­
fel een van de mooiste 
flash sites op irjt^rnet.

. Zorg dus wel dgtjB 
Flash 3 hebt geïnstal­
leerd als je ditTtrees- 
terwerkje gaat bekij­
ken.
hïfpMt^ns. qÜaRëe. co. 
uk/n3q/ —

o e L T / t
--V

Natuurlijk is-«rTneerte '  
beleven in Clan-lancK^ 

*'3an alleen maar een 
beetje Quake. Ik heb 
het natuurlijk over de 

' 'rneestèr alle first^^ 
person sïïbbters Öelta* 

s. ƒ orce. ■9©ze-stoere— • 
commando game leent 
zich bij uitstek voor het 
vormen van Clans, al-'*'-"  
leen heten ze bij DF "  

-  geeH-öans maar —  
Squads.
Voor een van Neder- 
lands egrslq, Delta 
Fbj'ce Squads gaan'w« 
TlSar Amsterdam waar.

•— h& A derfienst u it - ' '" '  
maakt. Deze Squad 
bestaat uit moeilijke 

'* 'gasteifdietelkaar bTijlî  
baar op tref werk bnt- *

moet hebben. Een van 
de beia«grijkste voor- < 
waarden om bij deze 
Squad aangesloten te 
zijn.TsnamelijlTbal'Te 
dezelfde werkgever 
hebt. Wie die jverkge-^ 
ver is, wordt.TOUwens'*”  
niet helemaatcibidelijk 
maar dankzif^dekna- ■— 
mes al Skotu en Cy- 
bercop hebben wij wel 
een vermoeden. Cheftk 
‘net op: '“**
fittp://l»eQple.a2 0 W!inl/
ykimin/

Een derde genre waar 
veel tussen Squadrons 
worelt-gevochten zijn —■ 
flightsims. We kregen 
een mailtje van Mare 
Driessen die.’öfis op *" 
het bestaan zijn

Microsoft Combat 
— Right Simulator 

Squadron page wees.,-
__0£_de site van “The_^

Royal Netherlands~/^r- 
force 223nd Squadron’ 
lees j£wanneer er 

’ **y/aar'geoelend eri*§g- 
—Vochten ^ a t  wojden. 

—  De site heeft o o k W i 
afgesloten deel waar 
je ongetwijfeld infor­
matie over dé'^.e- 
bruikte taktieTten 
kent vindefti-teok 
voor de hackers! 
http://www.home-

___stead. com/RNA^- ̂
223nd_squadrorf/^

«k. -:fL- . •'*

' ■ ' 4

Welcome to  the Interactive Assauttteam  homepage. 
The First Delta Force Team In The Netherlands!!! 

Most o f us are from good old Amsterdam XXX

Out levotilc gemetype n  Teem King of the Mill.
Our Mill time if set to ?0min so the game doesn I end so soon. 

If you'll make us mad we go kamika/e :)])

-»t I

21 SKOltn|W^'' . 
19 T-0C»C

15 CVBÊPCCP^!Èl|fe 
13 • P v re A P r  iR B ^  
8 BLAM<MAN 
7 eiGGiNZ 
6 STRETOf 
2 a_AO<HAVW<

raocFFf w il c o  ^
Wie kent het niet. Je bent lekker een beetje online aan het knallen en terwijl 

je ^uad-/teamleden zich concentreren op een in de hoek gedreven vijand, 
zie jij een andere tegenstander die je team van achteren probeert te verras- 

V  sen.
W  Je kunt twee dingen doen. Je kunt proberen de belager in je eentje te grazen te 
f  nemen met het risico dat als je gedood wordt, hij zijn plan alsnog ongestoord kan 

uitvoeren of je kunt proberen om als een gek een berichtje in te typen en zo je ka-  ̂
meraden te behoeden voor het gevaar. Natuurlijk met als risico dat je teamleden 
al afgeschoten zijn als ze het berichtje lezen.
Nu, je begrijpt het al, er is maar één oplossing voor dit probleem en dat is 
voice-nettechnologie. Met behulp van een simpel microfoontje kun je met je 
teamleden praten alsof ze naast je zitten.
Op dit ogenblik zijn er twee goede programma’s te krijgen waarmee je 
over internet kunt kletsen: Battlecom en Roger Wilco. De kwaliteit ver­
schilt niet zo heel veel maar Roger Wilco is vanaf nu gratis! Dus dat 
maakt de keuze wat ons betreft eenvoudig. __
Registreren kan op http://www.resounding.com " *

http://www.home-
http://www.resounding.com
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Anna Kournikova's 
Smash Court Ten­
nis is een allesbe­
halve realistisch 
tennisspel. Zo 
hebben de char­
acters meer weg 
van cartoons dan men­
selijke spelers, is de 
grootte van de banen 
niet bepaald zoals het 
hoort en is de game- 
play meer afgestemd 
op fun dan op re­
alisme.
Da’s natuurlijk niet erg 
allemaal, mits zo’n 
game goed uitgewerkt 
is. Vraag: is dat ook 
zo? Antwoord: ja en 
nee. Het hoe en 
waarom zal ik jullie uit­
leggen.

TEIVIVrS-

Allereerst zijn er zo’n 
24 verschillende 
characters 
(waaronder zich 
ook onze Rus­
sische schoon­
heid bevindt) 
waaruit je een 
keuze kunt ma­
ken. Hoewel ze 
allemaal fiktieve 
namen hebben en 
getekend zijn, kun 
jp er toch wel een 
dantal bekende ten­
nissers uitpikken.
Met een van die spe- % 
Iers (of twee, indien je \  
met een vriend of 
vriendin wilt dubbe­
len) kun je vervol­
gens kiezen uit ver­

schillende toernooien: 
Grand Siam, Street 
Tournament en Smash 
Blast.
Eerstgenoemde is on­
derverdeeld in vier 
toernooien, en speelt 
zich af op verschil­
lende courts in Japan, 
Amerika, Engeland en 
Australië. Daar waar 
de grote ATP-toer- 

nooien worden ge­
houden, zeg maar. 
, Street Tourna­

ment speelt zich 
af op een aantal 
vreemde loka- 

ties in Ame­

rika (het NewYorkse 
Times Square en een 
Theme Park) en Japan 
(AkaskaTemple, Os­
aka Bridge). 
Laatstgenoemde optie 
is niet echt een toer­
nooi, maar geeft je wel 
de mogelijkheid om 
met vijf tegen vijf el­
kaar uit te moorden 
door te spelen met bal­
len die gevuld zijn met 
explosieven. Een 
speelwijze die we al 
kenden van Ubi Softs 
All Star Tennis; niet bij­
ster origineel dus.

VS.
HEtHACHI
Met de vier knoppen 
kun je een viertal sla­
gen uit de hoge hoed 
toveren: een zachte, 
een lob, een vrij harde 
en een bijzonder 
harde. Het jammerlijke 
van de laatste is dat 
een speler te veel tijd 
nodig heeft om ‘m uit 
te voeren. De bal ligt 
vaak al ver achter je

wanneer jouw charac­
ter nog met zijn of haar 
zwiepende beweging 
bezig is.
Ook lijkje niet altijd 
evenveel controle te 
hebben over de rich­
ting die je de bal uit wilt 
laten gaan. Tel daarbij 
op de wel érg povere 
graphics van de spe­
lers en hun niet al te 
soepele bewegingen, 
en je mag concluderen 
dat we hier met een 
bijzonder matige game 
te maken hebben.
Dat is inderdaad ook 
zo, maar toch staan er 
nog wel wat positieve 
puntjes tegenover. 
Neem bijvoorbeeld het 
feit dat je in de Street 
Tournament mode kunt 
strijden tegen Tekken’s 
Heihachi, Eddy enYos- 
himitsu, of onze gele 
dikzak Pac-Man.
De verschillende, 
soms erg vreemde, 
soorten ondergrond 
(met ieder hun eigen 
effekt) zijn eveneens

Anna Kournikova’s
SCT is een grappige 
tennisgame, waar 
naar mijn mening
echter meer uitge­
haaid had kunnen 1
worden.

SKATE

bijzonder te noemen. 
Ook het feit dat je bij 
winst van een aantal 
toernooien de beschik­
king krijgt over nieuwe 
characters en je ten­
nisspulletjes kunt up­
graden, is tamelijk vet. 
Weegt dit echter op te­
gen de minder posi­
tieve punten? Ik denk 
het niet. Leuk spelleke, 
maar ook niet meer 
dan dat.

'5 5
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Q  Speelt lekker 

Q  Karakters zijn the bomb! 

Q  Veelzijdige missles 

Q  Interaktleve werelden

% PLAVSTATION
I Prijs:/109.95Bf[.ca.2000 
I  Fabrikant: Psygnosis 

Distributeur: Calumbia Tristar 
■i Tel: 035-0250720

Kingsley Is voor ie­
dereen leuk. Dat 
klinkt misschien wat 

I  hoogdravend maar 
I  als een bittere oude 
; gamer als ik een 
I  spel als dit leuk

! vindt, zegt dat toch 
echt wel iets. Joy to 

{ theworldl 
I RUBEN

%

% i\ t  heeït e«n «io***

Bloed, aktie, oorlog en 
snelheid: dat zijn de in­
grediënten die een 
game een succes ma­
ken tegenwoordig. Dit 
zeg ik zonder enige af­
keuring, want ook ik 
houd van mijn portie 
violence.
Als je op zoek bent 
naar een vermakelijke 
game zonder deze be­
standdelen, kom je al 
^gauw in de categorie 
'van games die ge­
schikt zijn voor de leef­
tijd t if  n jaar en jonger. 
Kingsley i^Éerop een 
welkome
Deze g ^ ^ ^ ^ m e l i j k  
zo z o ^ | | ^ M t t le  
pony, m ^T O  door de 
sterke graphics en 
leuke missies j^gor ie­
dereen te spefeww^

Kingsley is een game 
die kwa gameplay en 
uiterlijk enorm veel lijkt 
op het vorig jaar uitge­
brachte Rascal.

M idden in het 
landschep der 

verdorven games 
vond ik een spel dat 

op z'n zachtst 
gezegd vertederend  

te  noemen is.

Ook hier hebben we te 
maken met een verte­
derende storyline en 
vrolijke figuurtjes. Het 
verhaal gaat over het 
kleine vosje Kingsley 
dat opgroeit aan het 
hof van de koning en 
koningin van fruitland. 
Hij is nog maar een 
peuter maar is vastbe­
raden een ridder te 
worden. Hiervoor moet 
hij allerlei missies uit­
voeren waarmee hij 
zijn dapperheid moet 
demonstreren. 
Tegelijkertijd wordt 
Kingsley ingezet in de 
strijd tegen een boze 
tovenaar (verkleed als 
een chefkok). Net als 
Rascal speelt het spel 
zich af in een vrolijk 
gekleurde 3D omge­
ving waar jij met Kings­
ley doorheen moet 
wandelen.

L E V E - L S
De missies van Kings­
ley zijn zeer geva­
rieerd. In het eerste le­
vel moet je allerlei 
tests afleggen om 
Kingsley z’n ridder- 
skills te laten tonen. 
Andere levels bestaan 
meer uit het zoeken 
van voorwerpen en het 
praten met de inwo­
ners van fruitland. Ook 
moet Kingsley af en 
toe zijn wapen trekken 
om een sporadische 
badguy te verslaan. 
Wat Kingsley zo leuk 
maakt, is de interaktie

met de omgeving en 
de humor waarmee de 
karakters op je vragen 
reageren. Ook antici­
peren ze heel alert op 
jouw akties. Als je 
zomaar ergens loopt, 
komen sommigen uit 
zichzelf naar je toe en 
beginnen te praten. Als 
je uitgepraat bent, 
gaan ze gewoon weer 
verder met waar ze 
mee bezig waren. Dit 
geeft een realistische 
dimensie aan de 
game, iets wat de 
meeste van dit soort 
3D games absoluut 
niet hebben.
Gelukkig speelt het 
spel ook heel lekker, 
en daar gaat het na­
tuurlijk om. Prettiger 
dan Rascal in ieder ge­
val waar de 3D omge­
ving aanzienlijk slech­
ter reageerde.
Ook de graphics van 
Kingsley zijn beter dan 
die van Rascal en dat 
is op zich wel grappig 
want de makers van 
Rascal kondigden de 
voor hun game ge­
bruikte 3D-engine met 
veel poeha i
aan. Dit heeft k
de maker van 
Kingsley,
Psygnosis, ge- 
lukkig achter- 
wege gelaten. 
Psygnosis ^
heeft gewoon 
een hele leuke n
game geprodu- X
ceerd.

klopt iets

^  dat Tiet «Va\ er j  dapper ’ 
1

i i ^
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TYPE: ‘POWER UNLiMITÊCP 
VOOR IMMORTALITY

>E: 'I AM CHEAP’ VOOR 20%  /? 
KORTING OP EEN JAAR 
ABONNEMENT EN 
BETAAL BEEN FL. 6 5 ,4 0  

k  VOOR 12 NUMMERS 
I MAAR FL. 5 2 ,5 0 .

I SMART’ VOOR 6 
kiERBim O R DE 
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ho maatjes, zie hier een n ieuw e piratensim die m eer strategy 
brengt dan v e rg e li j j^ r e  vodtgtmgers. En ook de kanonnen, rum en 

'g ou d en 4 ltka te o jii-ru im sch o o ts  vei^egenwoordigd. Hips.

Woed I

» '4,'' ■-

\  Grafisch basic en klein

P C  CD-ROM
Prijs: ƒ 49.95 Bh. ca. 90D 

Systeemeisen: Pentium 133. 
32 MbRAM.100Mbschiil- 
ruimte. geluidskaart, muis.

Windows '95. 
Fabrikant: Microids 

Distributeur Pro Distribution 
Tel: 020-4535135

M E IO
in het verle­
den hebben 
we al eens 
piratensims 
gezien zo­
als SSI’s 
Buccaneer 
pn Micro- 
Vrose’S . 

Pirates! 
GÖWbM^ 
C o r - ^ ” 
sairs 

vertoont- 
zowel grafisch als 

op het gebied van ga- 
meplay overeenkom­
sten met deze games, 
ware het niet dat Cor­
sairs veel uitgebreider 
is. Corsairs is te om­
schrijven als eeil real­
time strategy battle-at- 
sea game met een laat 
18e eeuwse atmo­
sfeer. >

. Jij speelt de^ol.vfln pri- 
i |ateer"(?feWwoord voor

Iiraat). In ópdracht van 
pJ<orrl^ moet je en­
kele micgianjyltnnion

maar te^lijkertijd bezit 
je de vrijheid om zelf 
rijRdbrata vergaren en 

epen'naar de bo- 
llém%an de oceaan te 
jagerv. Zolang je je mis­
sies maar afrondt.
Naast zeeslagen leve­
ren met pistolen, 
zwaarden en kanon­
nen, moet je onder- 
handelingen aangaan, 
specerijen verhande­
len, gebieden o n td ^  
lffln,l 
je mg
eten i Skke
mist I _  
strijd a a n ^ f f f  met he­
vige stormen, vijanden 
afweren, andere sche­
pen enteren en boven­
dien « n  aardige schat 
ver2iM ^ len  voorje 
o f lc j^ r ^ n d a g .

Corsairs is een uit­
gebreide piraten 

' real-time strategy 
: sim waarin de speler 

meer te doen heeft 
'’" ’T j dan in vergelijkbare 

games. Alleen de 
' graphics zijn soms 

een beetje lullig, 
maar voor de rest is 
er weinig om zeeziek 
van te worden.

JAN

alleen de kapi­
tein of (nog 
flauwer) zat je 
achterover en 
wachtte je 
domweg op de 
uitkomst van 
het gevecht, 
dat de compu­
ter bepaalde.
Niet in Cor­
sairs; hier heb 
je controle 
over je ver­
schillende 
manschappen 
tot aan dertig 
units tegelijk.
Deze vallen, 
net als in 
real-time 
strategy ga­
mes, andere 
units aan, 
hetgeen van 
bovenaf te 
zien is. Ech­
ter, de ver­
schillende 
mannetjes 
vechten al­
lemaal an­
ders dus het is belang- 
riik jja t ie je ?Tf9ffozen, 
officieren, voormanen 
et cetera op de juiste 
plaatsen inzet.
Ook kun je diverse haL 
vens uitbouwen, je fó r t ' 
verstevigen (levert be­
tere kanonnen op), 
een betere vuurtoren 
maken (ziet vijandelijke 
schepen sneller en zal 
ze eerder beschieten) 
of een ‘ge-upgrade’ 
scheepswerf fabriceren 
(bouwt en repareert 
sneller schepen). Puik.

a e w A n r -
B A A r t O
Corsairs ho r t  zich re 
delijk aansi^won- 
nen. Geen imagi 
naire eilanden 
maar echte histi 
rische exotische 
settings in de

buurt van de Caribi­
sche en de Australi­
sche kust, Madagas­
kar en de Indische 
Oceaan..
Dit geldt ook voor de 
verschillende typen

schepen (korvetten, 
cutters, sloepen, 
xebecs en brigantij­
nen) die je bovendien 
grotendeels zelf in de 

hand hebt. Je kunt 
je zeilen laten 

zakken en hij- 
^  '  sen en je 

kunt zelfs 
bepalen 
wat voor 

i type 
. kanons­

kogels er in de kanon­
nen gaan.
Naast alle belangrijke 
mogendheden uit die 
tijd zijn er ook be­
roemde individuen uit 
de historische en ver- 
zonnefi overlevering.
Zelfs piraat Blackboard \ 
md&kt zijn opwachting. 
bW ^ ,  aard en Rood- 
baardjhk) jk nog niet l  
ontdel\t. -

en!
eettj _ 
k n ^ w i^ in  
andere, ou- 
dere-, pira- 

■feftsims 
moest je 
dan meestal 
gaan zwaard- 
vechten tegen



■ g  tijdbom m en  
onschadelijk m aken,

doekjes om en gaat 
het louter om zo vaak 
mogelijk raak te schie­
ten. Zonder twijfel het 
meest intelligente 
schietspel aller tijden.

schapen scheren, . o .  
cham pagne d r in k e n ,^  

brandstichten, °  
pretparken, 
vuurw erk, 

buitenaardse 
wezens en vooral 

van schieten, dan is 
Point Blank 2  

geknipt voor jou.
T e s tje

reaktieverm ogen ,je  
intelligentie en je  

moordlust in een en 
hetzelfde spel.

O IC tT A L E

m A H T t E
Ongeveer een jaar ge­
leden verscheen het 
eerste deel van Point 
Blank. Ik weet nog 
goed dat het spel mij 
enigszins verraste aan­
gezien het zo ver­
schrikkelijk pretentie­
loos was. In principe 
was het niet meer dan 
een digitale kermisat- 

i traktie; een schiettent 
i op de PlayStation.

Bij de meeste andere 
shoot’em ups wordt al­
tijd geprobeerd om met 
ingewikkelde verhaallij­
nen te camoufleren dat 
het de gamer eigenlijk 
alleen maar om het 
domweg knallen te 
doen is.
Bij Point Blank winden 
ze er echter geen

S C H A P E E
SCHEf9EI>l
Point Blank 2 ver­
schilt eigenlijk 
bar weiniè^van 
haar voóigan- 
ger. Het enige 
echte v e rs c h if j^ f  
dat het n iv e a e r j^  
wat opgekrikt is 
en de verschil-* 
lende levels 
flink wat 
moeilijker 
zijn dan bij 
Point 
Blank 1.
In totaal
zijn er 
maar 
liefst vijf­
tig ver­
schil­
lende 
levels.
Zo moet
je binnen ^  
een strak tijdschema 
een hele kudde scha­
pen van hun wol ont­
doen door middel van 
een welgemikte kogel­
regen, een aantal re­
kensommen oplossen 
door razendsnel de 
goede antwoorden ka­
pot te schieten en met 
slechts één kogel in je 
magazijn een aftel­
lende stopwatch zo 
dicht mogelijk bij de nul 
raken. Geen kattenpis, 
wel uren en uren 
speelplezier.

K O M N C S -
K IIM O
Behalve rekensommen 
oplossen en ninja’s 
aan flarden 
schieten be­
vat Point 
Blank 2

mode met als enige 
verschil dat z e ' 
moeilijker zijn^ Mi 
who cares? 

niets mooier dan ml 
een gigan 
geweewteleen 
pretf'

I twee 
Wie blauwe 

(óf grijze)
Namco 
shooters nö 
dig. In de 
Party mode' 
(schieten met,^jn tie 

" len tegelijk) kan je

ook een geinig avon­
tuurtje.
Kon je in deel 1 het 
Point Blank Island afs­
tropen, bij Point Blank 
2 beland je in een pret­
park. Tenwijl je alle at- 
trakties afgaat en een 
aantal puzzeltjes op­
lost, ben je eigenlijk op 
zoek naar de dochter 
van de Koning.
Net als bij Point 
Blank Island lijken 
de levels verdacht 
veel op de stages 
uit de normale

wijl er een prinses op 
je ligt te wachten.

S /* M E IV
v o o r r  0 /V5
EtCEISI
Uiteraard kun je al dit 
speelplezier ook delen 
met een vriend of 
vriendinnetje. Voor het 
beste resultaat zijn

maximaal met zljifvie- 
ren de boel aan gruze­
lementen schieten. Het 
leukste is echter de 
Turf War, hierbij kan je 
constant je medespe­
lers testen en punten 
van hen afsnoepen.

^>fC9

Veel minder leuk met de 
joypad

PLAYSTATION
Prijs:/119.96 Bfr. ca. 2200 

Incl. Gun ƒ 189.96 
Fabrikant Namen 

Distributeur: Cnlumbia Tristar 
Tel: 036-6260720

Point Blank 2 is nog 
leuker dan z'n voor­
ganger. Er zijn zo 
verschrikkelijk veel 
verschillende levels 
dat het lijkt alsof het 
nooit kan gaan ver­
velen.

KEES

B a c k



%
V* '

¥K 1^ -  :* .;■■ ƒ ■■' VV

V -. »■.

In deze pow erplay tw e e  scherp geprijsde videokaarten, 
een D VO -set, een PC stuurw iel en een aantal fleurige  

controllers voor de PSX!

/  j,o>? '■•■yv.'
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DE- VOODOO on/$coiv  
B A N S H E E  o e f
Met de Voodoo Dragon Banshee PCI heb je een 
meer dan redelijke VGA kaart in handen die zorgt 
voor hoge prestaties in zowel 3D-games als an­
dere computerprogramma’s. De kaart maakt ge­
bruik van de 3Dfx Banshee technologie die zorgt 
voor levensechte weergave van je favoriete ga­
mes.
Het geheugen van deze Voodoo Dragon is 16 Mb 
groot waardoor een hoge maximale resolutie van 
1600 X 1200 met 16,8 miljoen kleuren mogelijk 
wordt. Dit zorgt er voor dat je nog meer informatie 
op het scherm kunt zien bij gebruik van o.a. inter­
net, tekstverwerkers en spreadsheets. Ook voor 
games kom je een flink eind.
De prijs is zeker niet te hoog en daarom voor de 
minder bedeelde gamer wellicht een uitkomst. 
Toch zou je voor een geeltje meer de Savage4 
kunnen scoren (zie verderop).

Specs:
3Dfx Voodoo Banphee VGA chipset 
Supports 1600 X 1200 resolutie 
Supports 16.8 million colours in 1600 x 1^00 
16 MB graphics^jgmmory 
2D accelerator^oor Windows 
3D accelerator for Direct3D. OpenOL en Glide 
Supports DDC-2B en EPA power saving 
Volledig Windows 95 en 98 Plug & Play 
Drivers bijgelèvcrd Windows 95, 98 ahd NT4 
Klaar voor Wiiklows 5Ö00

A t n  L > » B S  C O IS im O L L E n S
Als je af moet gaan op al die nieuwe controllers
die iedere maand op de redaktie binnenkomen,
dan zou je denken dat die dingen net zo lang
meegaan als de batterijtjes in je walkman.
Desalniettemin zien de controllers van Air Labs er
niet verkeerd uit. De PX Hornet is de simpelste
maar ligt lekker in de
hand. De Dualkick is
doorzichtig en kent Dual-
shock, een turboknop en
twee verschillende tril-
lingsinstellingen. Hij is
verkrijgbaar
transparant blauw, J

De 3D Dualkick is ...
een uitbreiding op 
de reguliere Dual- 
kick met als extra 
een 3D-funktie. De 
'kick' heeft acht 
knoppen en is ver- 
krijgbaar in rood, 
blauw en grijs.

'• ■ * *■ '
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f>ODVO %/AN eO E /irfV E  • - 
L A B S
Creative Labs heeft voor haar DVD produkten 
weer wat nieuws: de Creative PC DVD Encore 6X 
Dxr3 kit. Da's een hele mond vol en komt neer op 
de nieuwe Dxr3 DvD Decoderkaart, de PC-DVD 
6x speler en drie DVD games te weten. Lander, 
M.I.A. en Conflict Freespace.
De nieuwe decoderkaart biedt heel wat hoog­
standjes zoals diverse keuzemogelijkheden voor 
DVD-Audio zoals Dolby Digital, Dolby Por Logic 
en Dolby Surround. Bovendien zorgt de decc^er 
voor resoluties van 1600x1200 bij 85 Hz. De af­
zonderlijke videobeelden worden zeer scherp 
door de 6-traps filterwerking en schaaltechnieken. 
De DVD-speler zelf kan DVD-ROM gegevens 
overdragen met snelheden van 8,1 Mb/seconde 
en CD-ROM gegevens tot 3,6 Mb/s (vergelijkbaar 
met 24 speed).
De Blaster DVD-ROM 6x is ook verkrijgbaar als 
stand-alone-pakket en is dan driehonderd gulden 
goedkoper.



r3 0  O L / t S T f O  S /« V > « C E '4  /
Als je dit leest, ligt de 3D Blaster SAVAGE4 van Creative Labs in ^
de winkels. Een kaart die, zoals ze bij Creative zelf zeggen, voor p i. . _̂_m
de low-budget gamers is. Niet echt eerbiedig maar wat maakt het H  1“  \
uit. De kaart is redelijk gunstig geprijsd (324 pieken!) en kan heel 1 T 9 J 7
wat fraais op je monitor tonen. Dus voel je absoluut niet beledigd, y / )  /
zeker als je weet dat de TNT 2 Ultra, die Creative ook gaat uitbren- f  i S r  — .l. r '
gen, 574 gulden moet gaan kosten. V  ^  / /
De kaart waar we het nu over hebben, IS dus een 2D/3D kaart ge- ■  A  ■  # Awe»™ ?□ .n<i 3o sp«d.
baseerd op de Savage4 chipset. De vorige Savage Chipset (Sa- H  j m  •  Play Game» at Ratolutions up lo 1920 x 1200
vage3) beschikte wel over de nodige features om de gamers tevre- Aw»»om* ao aam»pisy. with t* *  u/e/iMt,
den te stellen, maar miste de power van concurrenten zoals de ■ l i i k i . H i  Ifirnsuilm Êvmrf
Voodoo en de TNT.
S3 (de maker van de Savage chip) heeft geleerd van zijn fouten en met de Savage4 een chip gemaakt die niet alleen over een 
hele reeks strakke features beschikt, maar ook over de nodige kracht om de meest veeleisende gamers tevreden te stellen.

De belangrijkste eigenschappen van deze nieuwe kaart zijn:
P C I, AG P2X, AGP4X 
32Mb RAM  
32-bit rendering
Single pass multiple textures (bump mapping, reflections)
125 miljoen pixels/second (trilinear filtering)
Ondersteunt DirectXG texture compression 
Ondersteunt OpenGL en D3D

^rs i Allemaal goed en wel,
P  maar hoe presteert de

.7 ^  kaart in de gaming
® praktijk? Als we

^  . ' * een aangepaste versie
^  ^  van Unreal opstarten,

"  worden we aange-
iiV  naam verrast. Deze

'  versie beschikt name-
■ ; ' ' f  /--; lijk over waanzinnig

, - -• ^ • '  7 '  ■ '  gedetailleerde textu-

: v;^;77-i7 ' Als je het spel instelt
R  i   ̂ op een resolutie van
fA } 1024x768 met 32Bit
*  kleurdiepte, speelt het allemaal super vlot, zonder schokken of haperingen. 

1  ̂ En de resolutie kan nog hoger!
De ‘texture compression' techniek van deze kaart is ook niet misselijk. Hier­
door slaagt de kaart erin enorm gedetailleerde texturen te gebruiken. Nu 

kun je in games muren en schilderijen bekijken alsof ze uit het echte leven zijn overgenomen. En dan bedoel ik geen stilstaand 
beeld, maar echt volledig 3D! Dus ook als je er omheen of langs blijft lopen, verandert de optiek maar blijven de ongelofelijke de­
tails van de graphics zichtbaar. Kijk maar eens naar de pies van de Egyptische piramidewand en grottekeningen.
Ter vergelijking: de Voodoo3 kan tot maximaal 256x256 resolutie textures aan. Met als gevolg: een schilderij ziet er scherp uit van 
ver, maar hoe dichterbij je komt, hoe vager het wordt. En als je er met je snufferd bovenop staat, is het een grote, vage pixelbrij.
De Savage4 kan maximaal textures van 2048x2048 aan. Dat is ook te zien op de screenshots onderaan dit stukje. Eerst sta je van 
veraf naar een muur te kijken met de snipergun in je hand. Als je nu met de snipergun inzoomt zie je de ingezoomde graffiti! En de 
texture blijft super scherp!
De S3 texture compression is dus een heel sterke troef! Een heleboel toekomstige games gaat van deze techniek gebruik maken. 
Unreal Tournament is er één van.
De prestaties van deze kaart zijn absoluut indrukwekkend te noemen, op voorwaarde dat je de nieuwste drivers gebruikt. Het han­
dige programma blastercontrol stelt je in staat je kaart optimaal af te stellen. De Drakan demo spelen op 1024x768 32bit met ‘hig­
hest textures' is werkelijk een lust voor het oog. Ook de Quake Arena test ziet er bloedmooi uit met deze kaart, op voonwaarde dat 
je de nieuwste drivers hebt.
Het bijgeleverde programma Creative SoftMpeg laat toe DVD films af te spelen op je computer. En als kers op de slagroom krijg je 
er de full-version van het spel Expendable bij. r

THnUST-
H M S T E r t
F O r tM U L A
C H A f f C E r *
Stelling: ‘Force Feed­
back bij racesturen is 
aardig, maar nog lang 
nietje van het. Een 
leuk extraatje waar je 
al snel 200 piek meer 
voor moet neerleggen 
dan voor een regulier 
racestuur.'
Als je het met deze 
stelling eens bent dan 
is de Formula Charger 
van Thrustmaster een 
prima stuur voor je. 
Voor een kleine 100 
piek ben je eigenaar 
van een simpel uitge­
voerd PC racestuur dat 
geschikt is voor ieder 
type racespel.
De rubbergrip ligt lek­
ker in de hand. Achter 
het stuur zijn twee 
hendels vervaardigd 
voor gas en rem. Op 
het stuur zelf zitten vier 
buttons voor schakelen 
en/of schieten bij een 
aktie-racegame.
Met de Cam-lock klem 
zit ie muurvast aan ie­
der bureau en kun je 
ongestoord door de 
bochten heen sturen 
waarbij rukken en trek­
ken geen probleem is.

Naam: Thrustmaster 
Formula Charger 

Merk: Thrustmaster 
Leverancier: Pirox 
Prijs: ƒ 99, - 
Tei:010-2985353 
Web:
www.thrustmaster.com

Naam: 3D Biaster Savage4 
Merk: S3 Creative Labs 
Leverancier: Creative Labs 
Prijs: ƒ324,- 
Tei:011-3230081
Web: www.cle.creaf.com/zonemenu.asp

%V r

http://www.thrustmaster.com
http://www.cle.creaf.com/zonemenu.asp


Kun je verslaafd raken aan blowen ? 
Kun je ziek worden van paddo’S ?

Waarom wordt XTC gebruikt ?

Bel 0 9 0 0 1995 22 ct/pm

De Drugs Informatieli jn voor informatie, advies en gratis folders
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Opvallend aan ASB 
2000 zijn de vele op­
ties. Zo is er de Home 
Run Derby waarbij je 
uit tien keer aangooien 
zoveel mogelijk home­
runs moet slaan. Het 
verveelt snel, maar het 
is wel goed om te oefe­
nen. Daar heb je overi­
gens ook de Batting 
Practice optie voor. 
Echte wedstrijden kun 
je op vier manieren

spelen. De eerste is de 
Exhibition mode, zeg 
maar een vriendschap­
pelijke wedstrijd.
Je kan ook een heel 
seizoen spelen met de 
Season mode en met 
de AH Star mode kun 
je de beste spelers van 
het seizoen tegen el­
kaar laten spelen.
De laatste optie is de 
Playoffs mode waar­
mee je een team kan

kiezen uit elke league. 
De winnaars van de 
playoffs mogen het te­
gen elkaar opnemen 
om de titel.
Als je van baseball 
houdt, is dit waar­
schijnlijk de beste 
Game Boy titel, 
daarom is het extra 
jammer dat de grap­
hics en het geluid be­
neden peil zijn.

BJ0RN

Vorige maand testte ik stijnplaneet Tatooine. 
SWE 1 Racer voor de ii»* Naast het circuit op Ta- 
N64. Ik was best en-  ̂ tooine zijn er nog een 
thousiast, maar niet ^  ^tw intigtal andere ba-
laaiend. De game 
bleek een soort Wipe- 
Out/F-Zero X-achtige 
racetitel te zijn, geba­
seerd op de scène uit 
de film, waarin onze 
kleine Anakin in die 
enorme POD racer -j!. 
aantreedt opxie woe-^,

nen bijbedacht, her en 
der verspreid over het 

’ sterrenstelsel.
Episode 1 racer is op 
de PC wel een stuk 
mooier dan op de Nin­
tendo. Beschik je over 

i een krachtige bak met 
3D acceleratie dan kun

je je verheugen op een 
supersnelle framerate 
en strakke graphics. . 
Het geluid is ook zui­
ver, al hoor je niet veel 
mèer dan het lawaai ‘ 
van die enorme straal­
motoren die een paar 
meter voor je neus 
hangen te ronken.
Via de netwerkonder- 
steuning kun je met 
een mannetje of acht 
tegen elkaar aanfreden 
maar spelen over het 
net kan helaas niet.

ANDREAS

i

All Star Baseball 2000 •  Game Boy Color •  Prijs: ca. ƒ 79,95 Bfr. ca. 1500 •  Fabrikant: Acclaim •  Distributeur Infogrames •  Tel. 040-2393555 Star Wars Episode 1 Racer •  PC CD-ROM •  Prijs: ƒ 99.95 Bfr. 1995 •  Fabrikant Lucas Arts •  Distributeur CD Contact Data •  Tel. 0032-32870911

ORIGINALITEm

Darkstone •  PC CD-ROM * Prijs: N.N.B. •  Fabrikant Delphine Software •  Distributeur Electronic Arts •  Tel. 00800-94055555

De graphics van Dark­
stone zijn fris en vrolijk 
en het geheel is volle­
dig 3D; een nieuwig­
heid in RPG-land, 
waar we nog geen 
spectaculaire 3D 
engines met 360° ca­
mera-views en gede­
tailleerde polygonen­
lappen gewend zijn. 
Afgezien van die grap­
hics, blijft Darkstone 
echter gêwoon een

klassieke recht toe 
recht aan huis-tuin-en- 
keuken dungeon game 
vol monsters, tover­
drankjes en puzzels.
Je speelt twee ver­
schillende characters 
tegelijk, waartussen 
met een simpele muis­
klik te wisselen is. D it^  
voert je, zoals jè inmid­
dels wel gewend bent, 
door een veelheid aan 

dorpen, bos- 
; sen en tun­

nels, Onder- 
' weg praat je

met elke ziel die je te­
genkomt en leer je 
over het bestaan van 
de kwade draak Drakk, 
die het land-fri zijn ’ 
macht heeft.
Je vecht jezelf een ort- 
geluk tegen een.hele 
zooi tegenstanders en 
moet puzzels oplossen 
van het bekericle RPG- 
kaliber. Oude koek 
voor de ervaren ga­
mer, maar misschien 
heel aardig voor de be­
ginnende role player.

ANDREAS

Het leuke aan Maya 
the Bee is dat je drie 
verschillende persona­
ges hebt om te bedie­
nen. Met de select- 
knop schakel je tussen 
Maya en haar vriend­
jes Willie en Flip. Maya 
kan Willie als projektiel 
gebruiken om tegen­
standers uit te schake­

len en ze kan schake­
laars omzetten om zo 
haar gekidnapte volkje 
te bevrijden.
Flip kan hoog springen 
en worden gebruikt als 
springplank en Willie 
kan over doorns vlie­
gen, als krukje worden 
gebruikt, zwemmen en 
bereden worden. Je

' f

moet dus i 
slim scha­
kelen en opti­
maal gebruik , 
maken van de ■ ^ 
kunstjes van de ver­
schillende insekten.
Het deed me denken 
aan de Lost Vikings 
(uit 1993) en dat spel 
vond ik destijds fantas­
tisch.
Maya the Bee is niet 
zo innovatief als de 
Lost Vikings, maar ik 
heb me er best mee 
vermaakt. Als je een­
maal door hebt hoe je 
de drie personages 
moet gebruiken, is het 
spel wel vrij makkelijk, 
en het leent zich niet 
voor meerdere keren 
spelen.
De graphics zijn oké, 
maar het geluid is 
bagger.

BJÖRN



overal t 
^kbaar?

Telfort Pak&Bel 
met abonnement

Geen lanjglopende contracten. 
Bellend de winkel uit.
Landelijke dekking.
Dag en nacht 35 ct. per minuut. 
Inclusief Ericsson T-18 of 
Motorola CD930.

Ericsson T*18
Leverbaar in 3 kleuren.

'■nji
, Motorola CD930

Leverbaar in 3 kleuren.

»  . . -v.'

’̂ ■̂OttOLA

lll^ e /fo rt

# r

.  Geen abonnements- en 
aansluitinqskosten.

• Inclusief fL 75,- beltegoed.
• 's Avonds en in het weekend

' 25 cent per minuut.
Bereik in Telfort dekkingsgebied 
(zie kaartje).
Inclusief Motorola 3688.

BtUiNVANU 
SSCENTP/WN!

Motorola 3688
Met kaart.
Ook leverbaar in 
metallic blue en 
metallic green.

149,- Telfort

Prijzen zijn geIcJig t/m  23 augustus 1999.
Meer (dan 160 filialen. Bel voor filiaalaidressen onze 
infolijn: 0900-2352278 (44 cent p/m) tijdens 
winkelopeningstijden. A fw ijkingen in prijzen, 
afbeeldingen en tekst voorbehouden.

Telfort telefoons 
verkrijgbaar in het 
hier afgebeelde 

dekkingsgebied.



kom verdfej?!, w ord beter*^

le e f  lan g er

PLAY
ST/^T/ON

KNOCKOUT KINGS

Tips van W\. \
Extra Enevgv ■ Tussen de gevechten in; a\s
the heavv ot speed bag options v e rs c h V jjm j^S  

I houd '\e de voigende knoppen zo iang '
\  ingedrukt voor extra energie; L"i +L2+RA +R2

V^v 4

%J

De OreamcasLTja, de Dreamcast. Een puike machine, dat zeker, maar kamt ie 
wel in Nederland? De diverse distributeurs staan niet te dringen om hem te gaan 

uitbrengen en hetzelfde geldt voor de games. Wat is dat nu? Iedere 
gamemachine verdient het om gelanceerd te worden. Zeker in Nederland, een 
land dat kwa gaming community erg prominent opereert. Intussen moeten de 
hardcore Sega freaks het doen met duurdere import games. Cheats voor de 

Dreamcast blijven we dus ook gewoon plaatsen. Aan ons zal het niet liggen.
JAN

Eeuwig leven post stuur je naar
f=OWER UNL.1MITED. POeTBUe 9805 

1006 AM AMSTERDAM

Of ons e-mail adres;
ROWER@BPA.NU

Voor spoedgevallen kun je. tegen vergoeding, terecht bij: 
NINTENDO SERVICEL.IJN:06-90A90AAA

(1 gulden pet minuut)
SONY RUAYSTATION L.INE 

NEDERUAND:0909-9000000
(t gulden per minuut) 

eELGIË;0900-00000
(Noogtarief 6.05 franc per 20 secnnden. Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden)

65l

mailto:ROWER@BPA.NU


F-aa RAPTOR
LaagvWegers en hoogvWegers 
opge\e\\
Druk opT om deze cheats in the voeren.

I \T’S NOT m  FA.ULT -N\\ss\e gehaa\d 
\  NEVERTELL METRE ODDS -Je wordt 
\  n\et geraakt
\  \NE CAN REBDtLD HM -Schade repareren 
\  THERE CAN ONLY BE ONE -God mode 
\  VLL BE BACK -Raketten \aden

SIMCITV 3 0 0 0
Net a\s bV\ SC2000 kun \e b\\ SC3000 de savegames van de 
vorige versie iaden en verder speien. Ais eerste begin \e bi\

I de aiiereerste SimCity met shitt ‘iund” geid te verdienen dan 
i iaad \e hem met SC2000 en save hem dan geii\k weer ais 
\  SC2000 savegame en iaad hem weer in SC3000. Je hebt 
\  nu bergen geid.

nam OP EMPIRES: RISE OF ROME
: Vn 'alwachting van Age ii, nog even wat tips voor de add-on. 

t ik  deze cheats in de chatbar balk.
"'KiNG ARTHUR -Aiie vogeis veranderen in draken 

1 PO\N BiG MAMMA -Je krV\gt een speciaai mannet\e 
I CONVERT THiSi -Je kri\gt een speciaie priester met biiksem 
* ^ORMBiLlY -Je krV\gt een robot

«liLUJWlUV »

AS RACER S PC
A2 Racer biV\tt popuiair. ^
* in de Garage.ini kun \e de pri'\zen en 
propertres van de auto’s en onderdeien 
aanpassen.
* in de Menu.ini kun \e het begin-budget aanpassen, 

i * in de Game.ini kun ie de saved games aanpassen

H  WÊÈ
m is s '.A

Sidney; ‘Aitother lamb"

N

JIACCED ALLI>^KE S \
-Tips van een JA tan en t n ^ B  PU iezer. ’
Ais \e in deep shit zit doet^B ^oon  het voigende.

. Ais \e van de Normai n aa t^ & P G  mode gaat, krï\g 
i '\e bovenin een baik te z ie tH n r kun \e zien wie aan 
\  de beurt is. Ais '\e '\e eigenl||fort gedaan hebt, wordt 
I de baik rood. Druk dan m ^ e n  op AtT en houd 
\  deze ingedrukt. Druk dan t t  snei en zo vaak ais '\e 

, kunt op enter en \e zuit ziett dat de beurt vatr de 
Y tegenstander ge\V)kt|korbV\ is.

SMASH BROTHERS \
Een broederii\ke t\p van B. Schrï\ver uit \
Groningen. 1
Het Mushroom Kingdom; Speei de sing- \  
fepiaver mode uit met aiie characters. Nu \

Ï
zai in de versus mode het Mushroom \
^indom verschijnen. \

Speei met Captain Faicon; Speei de l 
singiepiayer mode uit met een van de ge- ' 
wone speiers. Nu zui '\e tegen Captain 
Faicon moeten vechten. Ais \e hem ver- 
siaat, kun je met hem speien.

^
 Speei ais Purin; Speei met Captain Fai­

con de mode weer heiemaai uit. Nu moet 
je tegen Purin vechten. Ais je van hem 
wint, kan je met Purin speien.

P R C A M - 
C A S X

ROMER STONE \
Een Dreamcast dude verbiijdde ons \  
met de voigende Power cheats. \
- Sound Test; Je moet over de \  
$2000 hebben op je VMS en biz. 25 \

, openen in de Power Stone coiiec- \
i tion. \
\  -View Endings; Speei Power Stone \
\  uit en open biz. 14 uit de Power I 
\  Stone coiiection. \
\  - Extra items; Speei Power Stone \
\  met 4 karakters uit. Dan ontvang je \
\  een Extending Poii, Heavy Chain \  
\  Gun, Ray Gun en het Shieid. \
\  - Controi the camera; om de ca- \
\  mera te bedienen terwiji je karakter ’ 
\  zijn ovenwinningsdans doet, gebruik 

l \  je de anaioge pad om de camera te 
I \  bewegen en gebruik A om in- en uit 
\  \  te zoomen.
\  \  - Ditterent coiored ciothes; gebruik
\  \  B om een karakter te seiekteren, en
\  \  het krijgt andere kieuren.
\  \  -The Scrap Book; om het Scrap

t \  \  Book te krijgen, moet je $ t000 op
\  \  je VMS hebben en naar biz. A3
\  \  gaan om de sketches te zien.



P L A Y
STATION

ƒ W C W y 'N W O  Qigpt:
I TMUivoen  ̂ ^
ƒ Het werd weer eens tijd Chokesiam̂ T. «, • , •

, ƒ voor een flinke berg spe- Gutbuster:T,a,A
I  dal moves, aldus Remy One-Hand Press: a, A, a

I Janssen uit Emmen. Handed Chokehold: t ,
I  Sommige codes kun- *
I  nen alleen gebruikt
/  'gorden als de kracht- OiamOPd DalldS P
I  balk van de tegenstan-  ̂̂   ̂^
ƒ begint te knip. “ JSJei .  ,

ƒ  W t^ -  ™  ^ ‘
ƒ * = tegenstander Ugt op _
/  degrond Haven:
f speler op de turn- Evenfiow DDT: 4e, •*, a . a

buckle Cheapshot: M, K. m
= tegenstander komt overhead Armdrag: M, •  

op je  a f rennen 
****= tegenstander « .

leunt tegen turnbuckte, oaiUflK

EurtHennî
Henningplex: A, A , a

Belly-to-Back Supplex: X,
a
Snap Supplex: M, X, a

Randy ‘Macho man' 
Diamond Dallas Page: Savage:
Diamond Cutter: T , X. X, 0  Flying E llx w  Drop: A, 0,

Dean 'leeman' 
Malenko:
Texas Coverleaf: A, a, ■
n
Snap Supplex: X. X. ■

Spine Buster: 4t, A, 0

Chris 'Canadian 
Cripgler'Benoit:

Crippler Crossface: A, A.
a

Flying Headbutt, T , a, A, A,

n
German Supplex: a. A, a

Diamond Cutter: T , X. X, 0  
Rotating Pancake: A, 0, 0  
Tilt a Whirl Slide Slam: a. a, X

Flying Elbow Drop: T, 
A D
Facebuster; a, X, X  

Savage Supplex: A, A, I

Saturn:
I  speler bevindt zich 
I  midden in de ring

/  Hollywood 'Hulk'
I Hogan:

Hollywood legdrop: a, a, X
n

Big Boot: A, A , A  C " )

Knees Bashes: X,0, 0

Death Valley Driver: f .  X, X, 
X,

Gargoyle Plex: X. X
Saturn Driver: X, X, X

Goldherg:
Jackhammer: T , A, A , A  
Gorilla Press Powerslam: A,
a.0

Spear: 4k, A. 0, 0

Rick ‘The Dogface'
, Steiner:

Football Tackle: 4>, a, a, A  C) 
Powerslam: a, a, a 

Hugslam: ♦*, X, X  

Spine Buster: 4k, A, 0

Scott ‘Largest Arms' 
Steiner: i

Steiner Recliner: 4k, a, a. A  £

Ultimo Dragon:
( Dragon Sleeper: 4k, a .  A, a  

Swinging Headscissors: A, a, 
A
Bodyscissors Takedown:

x , a

Billy Kidman:
Seven Year Itch: T , A, A, A,
n
Swinging Headscissors : A, a ,
A
Slide Slam: a . a . X

Buff Bagwell:
f Block Buster: A, A , 0

Powerslam; a, a, a 
Knees Bashes: X, 0, 0

Rowdy Roddy Piper:
Sleeper Hold: A, 0 , 0  
Facebuster: a, X, X 

Atomic Headbutt: A, a. a. (‘)

Disciple:
Apocalypse: a, X. X
Powerslam: a, a, ■

Belly - to Back Supplex: T , X, i

Brittish Bulldog:
Oklahoma Slam: f ,  a, I  
Facebuster: a, X. X 

Atomic Headbutt: A. a, a

Underhooker: X, X. X 
Gargoyle Plex, X, X  

Forearm Shots: A, A, A

/ ƒ Bret‘The Hitman'/ Halt

j  Sharpshooter: 4k, a. A, a (')
' Atomic Headbutt: A, a. a ( ‘) 

Russian Leg Sweep: a, a, a

Lex ‘Total Package' 
Luger:

Torture Rack: t .  A, a, A  
Bionic Clothesline: A, A , A
r v  ,

Manhattan Drop: X, X ,0  ^

ATriangle MX 0Circle MSquare -*Right *-Left fUP 4kDown

Kevin Nash:
Jacknife Powerbom b:
x.a

Gutbuster: f ,  a, A  
Side Slam: a, a, A  

Two Handed Chokehold: 
A, a

Chris Jericho:
Lion Tamber: 4k, a, a, a (‘) 
Swinging Headscissors: A, a 
A
Bodyscissors Takedown,

X, a

Scott Hall:
Outsiders Edge: T , a, a. 

Fallaway Slam: A, 0  
Side Headbutt: X, a, a

‘Harlem Heat' 
Booker T:

Harlem Hangover: f ',  A. A,
A  n
Harlem Flip: A, 0 , A  

Scissors Kick: t ,  A, a

r
OWahoma S\am-. ^ ■  
Facebuster.»,

Wom\c Headbutt'. (,*')

l TequiWaSunvtse'.

\  Bodvsc\ssotsTakedo\Nn'.
\  « ,«
I  Bionic CtothesWne'. A.

\  r - )

Ftattiner.
U n d e r h o o t e r . *

Poiwer Bodvsiam-. H , • ,  H

FootbaWTaeWe'. 4r, A, 0 , 0  
Gatgoyie P\ex'. »  

Russian Leg Sweep. ■ .  ■ .  1

^ \m  IVAams'. «
Tiit atNhiri BacKbreacter'.
A, A , A

1 Rotating Pancatei A, 0 , 0  
I  Russian Leg Sweep-.

\  k o t t U a t e
\  Devastating Shouidev Bveater. 
\  k-,A,0,0
\  Big Boot
\  Forearm Shots'. A, A, A

\N\aW\*.
Wieitdown'. A, A , A  
^rm D river A, » . »  

Knees B a s h e s ; •

Scorpion DeathioeW. "V, ■ , « ,

■  n
Scorpion Deathdrop; A, 0  
Stinger Spiash; * ,  • , » (,****')

m  uaa\NuaaeT-
German Suppiex; A ,,»  

Overhead A,rm Drag; ^ •

Beiiv to bacL Suppiex; ■

lAA>|‘W\̂\\RV\w
Frog Spiash; ^ , A , 0 , 0  
Swinging Headscissore \ A , „

■  ^
Bod-yscissorsTaKedoiNn;

i

f\a-
\& f.
Cripier Crosstace; A, A

Russian Leg Sweep; 1
»
krm  Driver; A , ■ ,  ■



BESTEL­
INFORMATIE
De nummers kun 
je nabestellen 
middels een 
bestelkaart die je 
kunt aanvragen via 

I telefoonnummer 
j 020-4875346.
Behalve de af- 

I geheelde jaargangen 
I zijn ook alle num­
mers uit 1994 
en een deel 
van 1995 nog *  
verkrijgbaar 

I (zie bestelkaart).
I Jaargang 1993 
is helaas 
uitverkocht.
De verzamelband 
kun je bestellen 

! via de
klantenservice, 
tel; 023-556 6605 
of kijk op
www.PowerWeb.nl.

PRIJZEN
Voor een jaargang 
(11 nummers) betaal 
je ƒ 40,-. Een los 
nummer kost ƒ 4,50 
en de verzamel­
b a n d /17,50.
Alle prijzen zijn 
inclusief
verzendkosten. * 
De actie is geldig 
zolang de 
voorraad strekt.

begtelcode

http://www.PowerWeb.nl


W \c k h \\e r.
TAX a\Nh\v\ Bactoreaker,

GonWa Press Povjerstem-, 4.,
i
k Forearm Shots'. 4 , 4  ,4

\  ^ \d B o Y .
\  OWahoma S\am-. ̂ ■  
\  Ftotatrng Parrcake'. 4 , • ,  •
\  Spear-,-V, 4 , * , %

\  t a s n \ \ e t a \ '

\  M e r .
\  Sterner FtecWrrer'.\
l  Scissors Krek'. 4 ,»  

\  Ftv'rrrg Headbutt'. ■ ,

\  n

laos'.
^poca \'ypse '.

FaWaviav S\am'. 4 , •  

i Power Bodvslam'. * ,  • ,  *

Btockbuster'. ' ^ , 4 , 4 ,  

Overhead ^rmdrag'. 
M om 'rcD rop '.J t,» ,*

Meaq-.
Devastatrrrg Shouider Breaker'. 

A . , * , *
P o w erstam '.» ,» ,»

Spear'. <V, 4 , •

l A ‘ ? o \ N e w n \ e \ '

W a n v m e r .  !

T'rtt a\Nh\r\ Backbreakerr 
4 , 4 , 4

BeWv to Back Supptex'.
■ ,

Gargoyie P\ex'.

t a o t a \ e \ o \
Everriiow DDT'. 4 ,  4 , 4
Srrap Suppiex'. * ,  * ,  ■  

Bodvsc'rssorsTakedowrr'.

\ k

M k k a V .
FootbaWTacWe.'V, 4 , • ,  • ,  
Knees Bashes. * ,  • ,  •  

Underhooker'. * , « ,  H

Ftv'rngHeadbutt: 4 ,

Bodyserssors Takedown: ‘ 
X .B

M\eaa^eanOVe\\uaA*.
Torture Back: t ’, 4 , ■ ,  4  

FaWaway Siam: ^ , 4 , •  
Scorpion Deathdrop: 4 , 4 , %

Mega HeviewsOorrector: 4 ,

Deadiine Devastator: ■ ,  ■ ,  ■  

Baidhead Basher: 4 , ^ , 4

l a P a i k a ' .

LionTamber: t ' ,  ■  (*')
Knees Bashes: •
Swinging Headscissors (.4 , ■ ,

KaiWa>jas\\V.
Dragon Sieeper: 4», ■ ,  4 , ■  
Swinging Headscissors'. 4 , ■  

4

K \« \k \\Y .
Diamond Cutter: H , * ,  •  
Facebuster:*,

Momic Headbutt: 4 ,

) a M e a \ u A t a \ e r a \

Seven Year itch: ^ . 4 , 4 , 4

n
Swinging Headscissors: 4 ,1

i ,  ^ ♦
Scissors Kick: T ,  4 . ■

^e>j M \\s \e m  \w
HenningPiex: 4 , 4 , *
Swinging Headscissors: 4 , ■

i ^
1 Bodyscissors Takedown:

\  * , ■

^a\\iaï\aa-.
Meitdown: 4 , 4 , 4
Forearm Shots: 4 , 4 , 4  
Goriiia Press Powersiam: 4 ,

V.aA\l\\eMeaace’
Death Vaiiey Driver: H,
K
Power Body Siam: * ,  • , »

I  Momic Headbutt: 4 , ■ ,  ■(* ')

■ ï ï \ ^ G a \ \ \ o o a '  ^ e e s e * .

Chokesiam:

Two Handed Chokehoid:

Side Siam: 4

Gutbuster: 4

S\eM\e'Mem Weal' 
Way.

f e f a k l k
Fiying Eibow Drop: 4 , • ,
4e* ' )
MomicDrop: « , K  , •  
Swinging Headscissors: 4 , '

Mm\| Wart.’.
Fiatiiner:"*, * ,  * ,  *  
Rotating Pancake: 4 . • ,  
Womic Drop: * ,  * ,  •

WmVWmSie’.
Henning Piex: ^ , 4 , 4 ,  
Knees Bashes: H •

I ^rm Driver: 4 , ■ ,  ■

Wo\ate’.
Meitdown: 4 , 4  ,4

Gargoyie Piex: *
Forearm Shots: 4 , 4 , 4

Devastating Shouider Breaker:

Forearm Shots: 4 , 4 , 4 ,  

Hariem Fiip: 4 , %, 4

ïïmtoMemo’.
A>pocaiypse: ^ *  
Russian Leg Sweep: V , ■ ,  ■  

Savage Suppiex-, 4 , 4 ,  ■

I n c W v s c M ’.

Figure Four Legbiock.'i', ■ ,

* ..« n
Underhooker: *  , *  , it  

Cheap Shot:

W o\i\iV^^eW iam

Weemam
Jackhammer: 4 , 4 , 4
Power Bodysiam: ■ ,  ■ ,  ■  

Stinger Spiash: it , • ,  X  (**

? S > jC \ \0 S \S ’

Tequiiia Sunrise: A», ■ ,  I

in

la«\j \
ScorpionDeathiock . -V , * ,  4 ,  \

■ , n  1
Gargoyie Piex: X , *

Spear:'1’ , 4 ,

Ma>( Oaao’.
TexasCoverioai: 4 , B , B ,

n
Bodyscissors Takedown: 
x,a
Bionic Ciothesiine: 4 , 4 , 4

r n

Eveniiow DDT: A», 4 , 4
Goriiia Press Powersiam: 4 ,

Spine Buster: "V, 4 , •

C H A M P I O N S H I P  M A N A G E R  3  f  \

Cheal van Rick Meissen uil \N\nssen. f I
Hiermee kun \e eike speier gratis kopen. l̂ Ze moeten naluur\ï\k vjei \

I \NiWen komen.') :;|e  \
I Om deze cheat te iaten werken, moet '\e controle heiaben over twee teams. KteMbü- \  
l  voorbeeld Michaei Owen voor Newcastle wWt kopen, ga'\ea\svo\gt te werk. W  \
\  t . Ms Newcastle, ga naar Michael Owen en bied dan ƒ 0,- Druk ‘ OFFER’ en m k  \
\  daarna op'YES’ #
\  2. Nu met Manchester, ga naar Michael Owen en bied dan een bedrag (,m q||i niet ¥
\  Uit wat) - Druk' OFFER’ en druk daarna op ‘YES’ \
\  3. Nu (nog steeds als Manchester') ga ')e naar de top van het scherm en d ru ^  op \
\  ' ̂ CTlON’ . Druk nu op ‘CHKNGE TR^NSFER BID’ . Je kV\kt nu naar het bod van \
\  Manchester. \

• ■ ------------------ — '—  4. Laat hun bod ongemoeid en ga naar \
........  ^.bovenin het scherm naar de balk waar \

 ̂ ' __ "*' ■ Manchester Instaat, links In deze balk Zit l
Bom 1778 (Age 2 2 ). Dutch (24 caps/1 3 goal») knop\e met een klein dtiehoek\e erin. \

K w.A« t « Klik erop en klik dan op Newcastle. Je i
ASSfttliWt W . lnflu.net » ’ Tackl.ng ft hebt nu de complete controle over de i
»»iMr tJ) » _ i,i»̂ c.tir. 6 trarvoror
Aptapaon 1?’ U«n»R9 ft 4.ZüS"'*iy* UaiiOtcV.

K ',' l  X .’**®'" * Ir 'w i « S.OmdatNewcastlealeenbodvan ƒ 0,-
if é“ 'ln, n heeft staan, hoet \e alleen maar op'AC-

- GERT te drukken en de lucratieve deal Is
. sAMMi______ »____' rond.

Nn. c«w«>... g -̂ g alleen maar het bod van Man-
ÏJJ’" I. . . « t. ó 1 . Chester terug te trekken en het contract te ge-

ven wat Owen Wil om naar Newcastle te gaan

Aecvtariiion % Hmaunq 1 SUfwn»
MaptaCutiijr 15 H*«d<ng 19
AS0f*ttiO(t M - Influtnc# s ’ Tackling
Aftil'ty i JuiDping ?0
A8!.»p«'On 1?̂ U«n»R9 ft
Bitapc« u 0« Balt 16 'varaatibir

ï
P»c* 15 ' , WwkfUfa
Pautng VI _J PWatrad Po«

Crowing 1? PoC'liOiung 12 1 Ptrrt'
Cttsrainsioo IS 1
Qnbbling IS S«! P(»CM 10

18 &1OC<M10 Ift

Non ’ 2 I' f. 2 *  S
LMQIa*
Cvp 1. 0 I 0 f- 9 »
CoMiasntal p ;
lir.tmaponaf

. 'VHifw Oue

ï  * * -

Druk op t, typ dan de volgende codes in en 
druk op enter om ze te bevestigen.
show me the power.tOOO extra power 
hallo meln schatr. level overslaan 
time toggle , tV\d staat stil 

l double up'. \ouw mannen zV\n dubbel zo sterk 
1 work harder: research is klaar 
\  timedemo'.trame rate 
1 get oft my land: maak alle vijanden dood 
\  kill selected: maak de geselecteerde units dood 
\  easy: speel op easy 

i \  normal: speel op normal 
l  \  hard: speel op hard



TfP V A N  p p

Vampierendoder Maikel verdient met zijn uitgebreide tips de ‘Tip van de 
Maand'award, veel plezier met Star Wars Rogue Squadron.

/  Level I: Forrest of Silence
ƒ 1) De eerste afgrond zonder brug: hier ligt een rotsblok. Sladit kapot voor 2500 golds.

I  2) Bij de derde brug zie je een plateau met een fakkel erop (links van je). Loop recht op de kaars af, have faith believe in the 
I  impossible, sla deze kandelaar kapot en je krijgt een groen juweel. Pak dit op (secret 1 hard mode als je het spel hebt uitge- 

I  speeld) dit kan ook met Carrie.
I  3) In dit bos zijn twee pilaren; een met een beeld en een zonder. Klik deze aan met de check knop en je krijgt een chicken ro- 

I  ast (bij allebei de pilaren).

/ Level II: Castle Wall
I  1) Inde westelijke toren op ongeveer de tweede etage heb je een blok dat heen en weer beweegt. Spring hierop en wacht tot ) 
I  je bijna aan de overkant bent. Loop er dan vanaf en je belandt boven de ingang, je ziet een fakkel. Sla deze kapot voor een 1 
I  suncard. I
I  2) In de oostelijke toren is een draaiplateau met pinnen aan de onderkant en twee stenen er voor en er achter. Als de pinnen 1
I  onder zitten, moet je op de voorkant van het plateau gaan staan en wachten tot het gaat draaien. Blijf gewoon staan, nu kom I
I  je boven de ingang uit, hier zie je ook een fakkel staan, sla deze kapot voor een mooncard. I
I  3) Ook in de oostelijke toren. Als je naar boven loopt kom je op een punt met vier draaiplateaus. De tweede en de vierde I  
I  draaien automatisch en de eerste en de derde als je erop staat. Spring naar de tweede en spring dan naar rechts. Sla de fak- I  
I  kei kapot voor een roastbeef. I

/ Level III: Villa
I  1) Inde tuin bij de fontein. In de fontein zit een wit plateau. Ga hierop staan en wacht tot middernacht dan gaat het plateau I
I  omhoog en kun je veel bonussen pakken; onder andere een roastbeef, een mooncard, een suncard en een purifying. I
I  2) Sla de houten kruizen rechts onder in deze tuin en links boven in de tuin kapot voor een weapon powerup en een roast- I  
I  beef, check de grafsteen links boven voor een mooncard. I
I  3) In de storeroom. Check het rare beeld voor een purifying en vergeet de roastbeef en de chickenroast niet op te pakken. I
I  4) In de grote lange kamer met de dubbele deuren. Sla de lamp die aan het pafond hangt aan gort (middelste lamp) voor een 1
I  purifying. Check in dezelfde kamer de opgezette tijgerkop voor een chicken ƒ
ƒ roast.

I  5) In de maze garden. Nadat je met Malus gepraat hebt, word je aangeval- 
I  ten door twee honden en een Frankenstein(?) met een kettingzaag. Je kunt 
I  hen niet doden maar wel uitschakelen. Schakel ‘de Frankenstein ’ uit en je 
I  krijgt regelmatig een chicken roast. Dit kun je blijven doen tjM at je  er tien 
I  hebt. let op dat hij jou niet raakt met de kettingzaag, dit kost WÊÊ^ft van je

I  6) Hoe moet ik iopen in maze garden om te ontsnappen?^^/plgt | V
I  het antwoord. Ren terug naar waar je vandaan kwam, ren n a a r^ M e n  K
I  door de houten deur, ren dan naar rechts en door de stenen nu
I  de tweede rechts want de eerste is doodlopend. Ga dan weer V
I  Je komt nu in een plaats met hekken in het midden, ga nu weer n ^ ^ c h ts .  S
I  Ren voorbij de stenen boog want onder de boog is het d oo d lo p e n tj^^  nu K
I  naar links als je bij de toren komt en dan de volgende rechts. Nu zie ̂ m a lus  
I  staan, ga met hem door de deur en je bent uit de narigheid. I:
ƒ 7) Wacht in de tuin met de rode rozen tot 3 uur en je  ontmoet Rosa, aih 
ƒ knappe vrouwelijke vampier. ^
I  8) In de kleine kamer waar je de tweede keer door een vampier wordt a^f^e- 
I  vallen: check de vaas met de rode roos voor een purifying.

ƒ Level IV: Tunnel
I  1) Op een bordje staat (cure ampoule). Volg dit bordje en je  komt bij de rivierbed- 
I  ding. Je ziet hier een rots liggen, sla deze kapot voor cure ampoule en andere

f 2) De blauwe en bruine deuren gaan alleen overdag open of ‘s nachts (de blauwe 
f met een maan ‘s nachts en de bruine met een zon overdag).

3) Bij de transportliftjes moet je op de bruine blijven staan totdat je langs een plateau 
komt. Stap van de lift op het plateau en wacht op de blauwe lift. Klim hierop om bij het 
einde te komen.



le M e \M \ta s l\e te i\le \ \
'\) \n de grote eeVzaa\ stea\ een vaas. Check deze voor een red \eweV, s\a de kande\aars op de tete\ kapo\ voor meer extra’s. \
2) Check de grote bronzen, zWveren en gouden harnassen voor extra’s a\s roastbeet, purrtv'mg etc. \
2) De vo\gorde \n de grote koepe\ met de sterren erop geprojecteerd van de 3 godinnen-, zet bee\d t op ptaats 2, zet beeW 2 op ptaats 4 en zet \  

1 beetd 3 op ptaats 8. i

l  leMe\M\V.Tov\ie\ t a u \ \o n

\  Op de derde etage zie '\e \inks, schuin boven \e, een takkei. Have taith en ioop recht op de takkei at (iangs de muurj. Je \oopt nu over een onzichtbare 
\  trap naar de takkei. Sta de takkei kapot voor een paars \u\Nee\.
1 ^nder kostuum a\s het spet \s uttgespeetd. Houd de anaioge stick omhoog ingedrukt en kies '\e personage, '\e krijgt nu een ander kostuum.

t') Bovenaan de derde trap zie je twee toortsen staan, spring op een van de t\Nee toortsen en spring naar de smaiie uitstekende rand beneden. Loop \  
hier voorzichtig overheen, tot je bij een takkei komt met een rood ju\Neei. Je ziet nog een takkei staan, ioop recht op de takkei at over de onzichtbare \  
brug en sia de takkei kapot voor een heaWng kit. ]

\  \ )  Zorg voor veei juweien en probeer met je zweep maximaie kracht te hebben. Biijt hem op zijn hootd siaan en zorg dat hij je niet bijt anders vuit hij 
\  zijn tevens bij met jouw energie en ais je pech hebt verander je nog in een vampier ookii En dat kan je niet gebruiken.
\  2) Sia de vuurvieermuizen kapot voor powerups en chicken roast die heb je echt nodigi
\  Ws iaatste een aigemene tip. Zorg dat je bij Renon niet meer dan 30.000 uitgeett aan voonwerpen en koop aiieen ais het echt nodig is, anders moet 
\  je tegen hem vechten... en hij is heei erg sterki
■V: Het spei heett ook verschiiiende eindbeeiden, athankeiijk van ot je tegen Vincent hebt moeten vechten ot niet.

K
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I  E P tS O O e  T  • T H E  
I  P M /t /S /T O M  M E fS /A C E
I  Van Darth Maul himself.
I  Tijdens het spelen druk je  op 
I  Backspace om  h et chat win- 
I  dow te aktiveren. Voer daarna 
I  een van de volgende codes In. 
j  give me life: Full health (kan slechts 
I  5 keer gebruikt worden)
I  heal it up: Full health 
I  i like to cheat: All weapons and < 
I  ammo i
I  iamqueen :Je speelt als Queen ^
I  Amidala
I  iamquigon: Je speelt als Qui-Gon br
ƒ Jin oic
I  iampanaka: Je speelt als Panaka 
ƒ iamobi: Je speelt als Obi-Wan 
ƒ perfection: Auto-fire/attack 
f naughty naughty: First person view 

beyond cinema: Letterbox 
from above: Overhead view 

perf: Wire frame mode 
rex: Wire frame menu

fps: View frame rate i
60fps: 60 fps frame rate 
slowmo: Slow motion mode 
gurshick: View credits 

j  drop a beat: Moving walls ■>
i stink: Easier difficulty 1

t / really stink: Easier difficulty : 
I  i rule the world: Hard difficulty  ̂
; donttttt: Suicide \

rrrrright: Suicide 
kill me now: Suicide 
but i feel so good: Force push po­
wer color verandert in rood 
happy: Weapon 3 more powerful 
turntables: Disable all cheats 
brenando: ‘Tech Bonus!” message 
oldcode: Debug mode. Voer nog­
maals in voor een tweede debug 
menu.

I  S T a n E P A F T :  B F t O O O / ?

ƒ Tip van Zergkiller Kenny Verbrecht uit Lier, België. 
I  Wanneer je  met Terran speelt en de tegenstan- 
I  der met Zerg is dit een handige tip.
I  Maak genoeg Siege tanks, goliaths, medics, SCV’s 

I  en marines. Ga met de Siege tanks naar het vijan- 
I  dige kamp en neem voor elke Siege tank 3 goliaths 
I  mee. Probeer het kamp te omsingelen en stop daar 
I  waar de sunken colonies je niet kunnen raken.
I  Laat nu voor iedere twee Siege tanks 1 SCV, 1 me- 
ƒ die en 3 marines komen en plaats ze tussen de i 

I  ƒ tanks. Laat dan de Siege tanks hun Siege mode ak- j  
i  ƒ tiveren en de sunken colonies zullen binnen de kort- I  
M  ste keren vernietigd zijn. I

I  Als er vijanden komen, zullen de goliaths deze op- 1 
I  vangen en mocht er toch een goliath of Siege tank I  
I  geraakt worden dan kun je hem met de SCV repa- I  

I  reren. Zorg er dan wel weer voor dat de SCV’s on- 1 
I  der bescherming blijven van de marines. Als de ma- I  
f rines geraakt worden dan kan de medic ze I

genezen. Eenmaal de sunken colonies vernietigd, j  
kun je opschuiven naar het kamp van de vijand en 1 
daar met je  Sieg tanks alles vernietigen. Tjakka! I

' r. *
''p'l .

.t ‘it
' * m  ̂ %. 0



S 8 -1 ê S
Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je s p e lle k  
waar je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan 
kun je met je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handel^ wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegab advertenties worden geweigerd. ’200pc-speiien zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
bee^ kort; ga geen eileniange titel-iijsten opgeven, onze ruimte is beperkt 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit mimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.

S T U L fR  J E  P O W E R  e A U E S  A D V e « T E N T ie  N A A R  
R O W E R  U N L IM IT E D  ( p o w e r s a l e s )
R O e T B U e  9 8 0 5 .1 0 0 6  A M  A M S T E R D T S ^ ^ ^ ^ ^  ZöW tL ) i

COMMERCiËLE POWER SALES ADVERTENTIES y ik ^  AK 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power UnlirnrEra zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, gepiaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen, interesse?
Neem contact op met VNU Business Pubiications,
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciaie voorwaarden, tarieven en formaten.
Maak g o ^  afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hard­
ware. Power Unlimited is niet aansprakelijk voor m ishopen transacties.

(Eist, Geldeiland).

N I N T E N D O

Te koop: Mission Impossibie & Mario 

Land 64 (compleet), beiden uitge­

speeld (eventueel met cheat & co­

des) voor de hoogste bieder. 

Tei.0561-613860, vraag naar Jan

(Wolvega),_____________________

Te koop: SNES + 2 joysticks en 13 

spellen o.a. Super Mario Allstars, 

Street Fighter 2 Turbo en SimCity. 

Geen scartkabel. Prijs in overleg. 

Tel.058-2660752 (Leeuwarden), 

vraag naar Arjen, bellen na 18.00 uur.

Geen vervoer.___________________

Te koop: N64 + 2 controllers + 2 con­

troller pads -t- rumble pack + expan­

sion pack + 9 topspellen (DKC, MK4, 

Zeida, Turok 2, Goldeneye, Banjo Ka- 

zooie, enz.) + RF-switch. Alles voor ± 

ƒ600,-. Tel.043-3433788, vraag naar 

Wouter (Maastricht/Nijmegen).

Geen vervoer.

Te koop: N64 met 12 spellen & 2 con­

trollers. De spellen zijn: Mario Kart, 

James Bond 007, Zeida, Blast Corps, 

Turok, Star Wars, Super Mario, Wa- 

verace, Pilotwings, Mission Impossi­

ble, Diddy Kong Racing, Banjo Ka- 

zooie. Alles voor ±/725,-. 

Tel.030-6045305 (Nieuwegein), vraag

naar Loek.______________________

Te koop/le ruil voor N64: Mortal Kom- 

bat 4, Yoshr’s Story, Banjo Kazooie, 

Quake 64, Super Mario 64, Mario 

Kart, Mario en Quake zonder boekje. 

Mario Kart en Mario, doosje bescha­

digd. Prijs ƒ90,- per stuk. 1 van de 

spellen ook goedkoper aiilen tegen 

cheats voor Mario Party of Bomber- 

man Hero. Tel.036-5470397(Almere- 

Haven), vraag naar Dorian. Graag 

bellen tussen 15.30 en 17.30 uur.

Gevraagd: Wie kan mij vertellen wat 

ik met de “Poacher’s Saw" in het spel 

Zeida 64 moet doen? Tel.0495- 

625146 (Nederweert), vraag naar

Roel.__________________________

Te koop gevraagd: Nintendo 64 met 1 

controller en minstens 1 goed spel 

(liefst Goldeneye). Tel/Fax.0183- 

625298, vraag naar Wilco, Schellui- 

nen (ZH).

Te ruil voor N64: Mijn 1080 Snow­

boarding legen jouw Zeida, V-Rally 

¥99 of Mario Party. Tel.030-2290599 

(Bilthoven). Vraag naar Roderick.

Te aril: Mario 64, Mario Kart 64, Rfa 

‘98, Mission Impossible ruilen tegen 

Goldeneye, South Park, Mario Party 

of Vigilante 8. Ik heb ven/oer.

Tel.0481 -371015, vraag naar Joep

^~^aclr'inc  station Service

S O N Y  PL A Y S T A T IO N
4(X)l Playstation iS ene7502/onder 
Dual Shtxkl
242.50
4(X)2 Playstation lSerie7.‘>«2 Met lx 
Dual Shock)
290.IHI

P A D  Z O N E

Clone Pads
4201 Standard Clone iDiv. Colours) 
17,50.
4202 Wing Gamepad iD i\. Colours)
22.50
420.1 Wireless Gamepads
'x  Gamepad & infranxxl setje)

67.50
4204 Hyperdrive (Mel SluurWiei)
50.00
420.1 Shtx'k Pack Armbands (Div. 
Colours)
49.. 50
4206 Twin Dual Slxxfk 
iDiv. Colours)
49.50
4207 Cvber Dual Schtvk
62.50
420k Sakkara Joypad 
H2.50
420d One hand Zero Tech
52.. 50
4210 Necon/Namco Joypad
49.00
4211 Spehere Ascii DnnHion 

* 1.160 Graden)i 127,50
4212 PS Dominator Joystick 
79,00

421.1 Protighter 8 Wireless

92.50 
Sony Pads 
4217 Dual Shock
62.50

R C B /N T S C  K A B E L S
4.101 RGB (.Standard)
17.50
4.102 RGB (Extra Audio & Pistol 
Connections)
22.50
4.101 Scan Splitter (1 connections)
30.00
4.104 NTSC- PAL Convener 
(T V 's /onder Scant 
35,00,

M IX E D  Z O N E

4401 PSX Mouse
27.50
4402 Action Replay Profcssionel
125.00
(Cheats-Unlimitcd lives-Hidden 
Rooms-lmpons)
4401 Carrs Bag for Playstation (also Golden Bullet Gun 
fo rN N ) '
49.00
4404 Luxe Suit Case for Playstation
62.50
440.5 Slicker for Playstation
21.00
4406 Sticker for Playstation Full Ctk- 
ver
25.00
4407 Luxe Dust Cover
22.50
4408 Mini Colour Monitor
149.00
4409 PSX Ctx^ing System (Adds life 
toytxiratasole

4410 V-Box (PSX on your aimputer 
monitor)
170.00
4411 Rocker Seat Vibrjtxin
117.50
4412 PSX Space Staoon
77.50
4411 Transperani Covers fix yixi PSX 
(DivCokxirs)
H2.50
K ILLER Z O N E
4.501 Virtual Pistol
145.00
4502 E ra/erG un
97.50
4501 RekovI light Gun
97.50
4504 Judge Dredd Gun
115.00
4505 Bio Gun
75.00
4.506 Turbo Gun
82.50
4.507 Naky Lunar Rocked Gun

65.00
4.509 Shock Cobra Gun
99.00

M E M O R Y  Z O N E

4601 Memiwy Clone Standard 
( lm b /15  B kx 'k s)
17.50
4602 Memory Clone & Led Display 
(8 m b /120 B kxks i
42.50
4601 Memory Clone & Led Display

(24 mb/.160 Bkxks )
60,00
4604 Memorv Clone & Led Display 
(4 0 m b /6 0 0 B lix k s)
80,00
4605 Memory Clone & Led fJisplav 
(.56 mbrtWO Bkxks )
97.50
4606 Memory Clone & Led Display 
(72m b/108 ()B kxks)
112.50
4607 Memory Clone & Led Display- 
Clone (%  m b / 1440 Bkxks)
125,00
Memory Box Di y. Colour^ (y ixir I 
mb)
2.50

(PSX of tlie Weeli)
Playstation (.Serie 7502 without
Dual Shock)
RGB Kabel 
Cyber Shixk Zilver or 
Transperant x2 
Memory CardSm b 
Verleng Kabel x2

240.00 
17,50

120.00
40.00
25.00

442,50
This Package may not he changed 
wilhoul permission o f PADRINO

lwww.padrino-pc.demon.nl parrirtno® padrino-pc.demon.nl

Voor grotere aantallen 
bel voor de beste 

prijzen

Amsterdam Ceintuurbaan 263 
Tel: 0204708434 
0(06-54305102

Te koop: N64 met 4 controllers + een 

rumble pack + 9 spellen: Super Mario 

64, Mortal Kombat4, Goldeneye, 

Zeida 64, Wave Race 64, VWVF War­

zone, WCW/NWO Revenge, Forsa­

ken en Turok 2. Alles compleet met 

doosjes en boekjes. Prijs ƒ590,-. 

Tel.076-5417868 of Tel.06-22513272, 

vraag naar Kevin, bellen na 18.00 uur

(Breda).________________________

Te koop: N64 met 5 spellen: Zekta 

64, Goldeneye, WWF Warzone, 

Forsaken en Mario Kart + 2 control­

lers met 1 memorycard. Alles samen 

voor ƒ400,-. Schrijf naar Michel, 

Noordbargerstraat 77,7812 AA Em­

mert__________________________

Te koopAe ruil voor N64: Mijn DKR 

(ƒ60,-), Clayflghter631/3(ƒ75,-), 

YoshiVs Story (ƒ75,-). Forsaken 

(ƒ75,-), Mario Kart (ƒ45,-) of Gex 64 

(ƒ75,-) ruilen tegen jouw Fighters 

Destiny, Top Gear Rally, Rogue 

Squadron, Ft-World Grand Prix,

Zeida of Body Harvest. Alle spellen 

(behalve Mario Kart) met boekje en 

doosjes. Tel.023-5356032 (geen ver­

voer), Haarlem. Bellen na 16.00 uur

en vragen naar Jay Bart.__________

Te koop voor N64: Southpark ƒ85,-, 

Silicon Valley ƒ80,-. Doom 64 (USA) 

ƒ75,-, NBA Live ¥99 ƒ85,-, Wayne 

Gretzky 3D Hockey ƒ75,-, MK 4 

(USA) ƒ80,-, S.W. Rogue Squadron 

ƒ85,-. Banjo Kazooie ƒ75,-, F-Zero X 

ƒ80,-, ZekJa ƒ75,-. Flying Dragon 

(USA) ƒ85,-. Alles in 1 koop voor 

ƒ855,-. Ik heb ook nog 2 conveners 

voor de USA-spellen te koop. 

Tel.0495-520385 (Weert), bellen na 

16,00 uur (waag naar Ruud). Geen 

vervoer en ik verstuur niet per post.

Te ruil voor N64: Waverace met 

boekje of Chameleon Twist met boek 

tegen Southpark met boekje. Tel.013- 

5354339 (Tilburg), vraag naar Danny. 

Te ruil voor N64: Mijn Banjo Kazooie 

(compleet) tegen jouw Southpark of 

Goldeneye. Tel.0345-558590, vraag

naar Jack (geen vervoer)._________

Gevraagd: Wie heeft R K k and Roll 

Racing of Lost Vikings 2 te koop/te 

ruil voor de SNES. Tel.078-6744637 

(ook per post). Vraag naar Zrbin

Cheung (Strijen)._________________

Te koop: Zeer mooie SNES met alle 

kabels en gebruiksaanwijzing, 

ind. 2 controllers en 5 spellen: Aste- 

rix: leuk platformspel met veel levels. 

Donkey Kong: mooi 3D spel met ±

1(X) levels. Batman: gaaf vechtspel. 

Pink Panther grappig platformspel, 

Jurassic Park: spannend avonturen- 

spel. Alle 5 de spellen zijn met doosje 

en Asterix, Donkey Kong en Pink 

Panther zijn met boekje. Vraagprijs 

slechts ƒ250,-. Tel.06-20270300, bel­

len na 16.00 uur en vragen naar Ma-

rijn (Borger).____________________

Te koop voor N64: Banjo Kazooie 

met handleiding en doos, in goede 

staat voor maar ƒ 50,-. Tel.015- 

3106012, vraag naar Ricky (Noot-

dorp)._________________________

Te koop voor N64: Goldeneye met 

alle cheatcodes voor ƒ130,-, Beetle

Adventure Racing ƒ130,- of 1 van de 

2 ruilen voor Ft ‘98 o) samen voor 

ƒ250,-. Tel.036-5212499, vraag naar

Rowan (Almere).________________

Te koop: Nintendo 64 + 2 controllers 

+ memorycard + 3 spellen: 1080~ 

Snowboarding, San Francisco Rush, 

Extreme Racing. Alles compleet en in 

zeer goede staat. Prijs ƒ375,-,

Tel.053-5388390 (Losser)._________

Te koop: 6 N64 spellen; F1 Pole Posi­

tion ƒ75,-. Quake ƒ75,-, Silicon Valley 

ƒ75,-, Bomberman Hero ƒ70,-, Cha­

meleon Twist ƒ72,- en NBA Courtside 

ƒ82,50. Of alles in 1 koop voor ƒ425,- 

. Tel.0418-652540, vraag naar Frits

(Waardenburg)._________________

Te koop: SNES met 6 spellen o.a.

MK, Super Soccer, Aladdin, Mario Al­

lstars, Street Fighter 2 en Doom + 

een Super Game Boy en een ge­

wone Game Boy met het spel Wario- 

land voor SNES 2 joypads en 2 ver­

schillende kabels. Vraagprijs ƒ300,-. 

Tel.079-3512586 of Tel.06-24106717, 

vraag naar Christiaan (Zoetermeer). 

Te koopAe ruil voor N64: Fighters Des 

tiny voor ƒ 75,- of tuilen tegen Clay- 

fighter. Mystical Ninja Starring Goe- 

mon voor ƒ 90,- of ruilen tegen een 

lang adventure spel, Mario 64 voor 

ƒ45,- of ruilen met een ander spelle­

tje. Tel.0162-318765, door de weeks

GAMESHOP
TWENTE

Zoekt wederverkopers 
Bestellingen v.a.a/250,- 

Wij bieden o.a. modboard, 
veel soorten kabels, joy­

pads, guns,memorycards, 
gamecrackers en rumble 

packs aan voor 
SONY PLAYSTATION  
h N INTENDO 6 4  

Tegen de laagste prijzen. 
Voor particulieren andere 

prijzen

(Particuliere)
Aanbieding

Playstation (7502) + RGB 
kabel + dual shock con- 
trollers+ Memory card 8 
mb + memory card 1 mb 
+ 2 verlengkabels + garan­

tie voor....ƒ 435,-

In fo : Tel. 074-2592131  
Fax 074-2592132  

mkoppenberg@hotmail.com

bellen na 18.00 uur, in bet weekend 

na 12.00 uur. Vraag naar Prejauw 

(Dongen), ik heb geen vervoer.

Te koop: Nintendo 64 +1 controller 

voor ƒ200,-. Extra controller + me­

mory pack ƒ100,-. Goldeneye ƒ75,-, 

Turok 2 ƒ100,-. Pita 64 ƒ70,-. Multi 

Racing Championship ƒ70,-. Alles in 

1 koop voor ƒ550,-.Tel.073-6211644, 

bellen na 16.00 uur, vraag naar Wou-

ter(Den Bosch)._________________

Te koop voor N64: Het spel Kobe 

Bryant in NBA Courtside, prijs ƒ80,-, 

het spel is in goede staat + doosje en 

boekje + alle codes voor het spel. 

Tel.072-5116475, vraag naar Bas

(Alkmaar).______________________

Te koopAe ruil voor N64: Extreme G 

ƒ70,-. Mystical Ninja ƒ85,-, Turok + 

tipboek ƒ75,-, WWF Waizone ƒ85,-. 

Alles bij elkaar ƒ300,- of ruilen voor:

I)c goedkoopste in 
Playstation en Dreamcast 

Accessoires voor Particulieren 
en Winkels

Playstation
I rnb ni emory card 15.- 
8 mb memory cars 35.- 

Ps hacker (incl. chears) 50.- 
Joypad 17.50 

Dual schock joypad 50,- 
Panther gun 50.-

Drcamcast
Dreamcast machine + 220\110 

converter 125.- 
Spellen per stuk 145.- 

R.G.B. kabel 50,-

Ook winkels en dealers zijn 
welkom!!

Vraag een totale prijslijst aan op: 
06-51110501/0651353058 
of e-mail: rolt1é@ xs4all.nl

WWF Attitude, Mystical Ninja 2, Cas- 

Uevania, Duke Nukem Zero Hour, 

Smash Brothers. Mag ook allemaal 

USA versie zijn. Tel.010-4663235.

Te koop: SNES + 3 controllers, waar­

van 1 special turtx) pad + de super 

Game Boy + de Nintendo Scope met 

spel en scope tas + 9 spellen o.a.: 

Super Double Dragon, Asterix, Super 

Mario Kart en Killer Instinct, alle spel­

len met handleiding en doosje. Alles 

in 1 koop voOT ƒ325,-. Tel.0181- 

399350 (Hellevoetsluis), bellen na

16.00 uur op schooldagen, vragen

naar Dirk._______________________

Te koop voor N64: V-Rally ƒ70,-, 

World Cup ¥98 ƒ50,-. Forsaken ƒ60,-

, 1080~ Snowboarding ƒ60,-, Turok 

ƒ50,-. Super Mario 64 ƒ40,-, Yoshi¥s 

Story ƒ50,-. Holy Magic Century ƒ40,- 

, South Park ƒ 75,- of 2 van deze spel­

len tuilen tegen een action replay. Al­

les is in goede staat, geen vervoer. 

Tel.0342421914 (Bameveld), vraag

naar Getfaen.____________________

Te koop; Mijn 8-bit NES + 3 spellen: 

Super Mario 3, Ducktales, Duckhunt,

2 controllers +1 pistool. Heb je inte­

resse, bel dan naar Dennis. Tel.036- 

5368133 (Almere), liefst bellen na 5 

uur. Over de prijs worden we het wel

eens.__________________________

Te koop voor N64: Mario Kad 64 

ƒ60,-, San Francisco Rush ƒ60,- en 

WCW/NWO World Tour ƒ65,-. 

Tel.026-3250595 (Angeren), vraag 

naar Mark of Luke. E-mail:mark- 

ker@dds.nl.

Te koop: N64 + 3 controllers + 4 spel­

len: Goldeneye, International Super­

star Soccer, Mario 64 en Mario Kart 

64. Vraagprijs ƒ500,-. Tel.079- 

3313107 (Zoetermeer), vraag naar

Gerard.________________________

Gevraagd: Wie heeft voor mij de vol­

gende SNES spellen: Tales of Phan- 

tasia, Bahamut Lagoon, Frnal Fan­

tasy 3, Chrono Trigger en Secret of 

Mana 2 / Seiken Densetu 3. Ik ben 

van zondag t/m woensdag tussen

21.00 en 22.00 te bereiken op 

Tel.010-4327557, vraag naar Eddy 

(Rotterdam).

Te koop: Game Boy Color (doorzich­

tig paars, gewonnen bij loterij) met 

handleiding, doos enz., nog geen 3

http://www.padrino-pc.demon.nl
mailto:mkoppenberg@hotmail.com
mailto:mark-ker@dds.nl
mailto:mark-ker@dds.nl
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De grootste gameshop in het Noorden 

winkel & postorder

Games & Accessoires voor:
► PlayStation 
^  Nintendo 64
► PC CD ROM 
^  Dreamcast
► Super Nintendo
► Gameboy

ook Merchandise

-posters 
•action figures 
•wailscrolis

•hintboeken 
•keychains 
•en meer...

STEENTILSTRAAT 12-14/9711 GM GRONINGEN 
Tel: 050-3129818 Fax 050-3139146 

E-mail: dimplus@xs4all.nl

W o rd t n u  l id  v a n  o n ze  g ratis  e M a il in g

w w w .d im e n s io n p l u s .n l

weken oud, voor maar ƒ100,-. 

Tel.030-2662323, bellen tussen 

16.00en20.00uuren vragen naar 

Kahin._________________________

Te koop voor N64: Blast Corps ƒ65,-. 

Super Mario 64 ƒ60,-, Mario Kart 64 

ƒ65,-, alles is in goede staat. Alles in 

1 koopvoorƒ160,-.Tel.024-3442645 

(Nijmegen), vraag naar Genco.

Te koop: NES met diverse spellen en 

controllers. SNES met 6-tal spellen 

en 2 controllers. Tel.077-3521304 

(Venio) of Tel.06-20762647. Bel voor

meer Informatie._________________

Te koop voor N64: MK 4 ƒ60,-. Blast 

Corps ƒ60,-. Rampage World Tour 

ƒ60,-, Wayne Gretzky ƒ60,-. Top 

Gear Rally ƒ60,-. Dit zijn vaste prijzen 

of twee spellen voor ƒ100,-. Ik ruil 

niet.Tel.023-5383139ofTel.06- 

26208642, vraag naar Sander (Sant-

pooit)._________________________

Te koop gevraagd voor N64: Zelda. 

Tel.0548-655006 (Hellendoom),

vraag naar Bianca._______________

Te koop: N64 -r 2 controllers -i- memo- 

rycard -t- Forsaken. Met originele 

doosjes en boekjes voor maar ƒ250,-. 

Tel.0595-464514, vraag naar Jozef

(Garstbuizen).___________________

Te koop: N64, alle kabels, 3 spellen 

(Waverace 64, F-Zero-X, Extreme- 

G), 2 controllers en 1 memorypack. 

Alles is in goede staat. Prijs ƒ375,-. 

Tei.0334943191 (Leusden), vraag

naar Merijn._____________________

Te koop: SNES (16-bit) met 2 control­

lers en de spellen: Super Mario

World, Super Mario Allstars en Street- 

fighter 2 Turbo. Prijs ƒ150,-. Tel.0595- 

443084 (Winsum), vraag naar Mau- 

rits.

Te koop: N64 -t- kabels -t- doos -t- 3 

spellen (Super Mario, 1080“  Snow­

boarding, Fighters Destiny) -t- rum- 

ble/memory jolt pack. Alles 6 maan­

den oud, dus in goede staat en alles 

met boekjes en tips/codes. Spellen 

los ƒ90,-. Alles bij elkaar ƒ500,-. 

Tel.040-2867036, voor Eindhoven en 

omgeving vervoer bexhikbaar.

Vraag naar Sander.______________

Te koop gevraagd: Spelletjes voor de 

gewone Game Boy. Ben bereid onge­

veer ƒ15,- per spelletje te betalen. 

Tel.071-3617746, vraag naar Janco

(Noordwijk ZH).__________________

Te koop gevraagd voor N64: F1 

World GP, 1080“  Snowboarding, Ro­

gue Squadron, Silicon Valley voor 

een goedkope prijs. Tel.077-4743038,

vraag naar Jordi._________________

Te koop/te ruil voor N64: Star Wars: 

Shadow of the Empire ƒ50,-. Blast 

Corps ƒ50,-, Lamborghini 64 ƒ60,-.

Of 1 van deze spellen ruilen tegen In­

ternational Superstar Soccer 64, GT 

64, F1 World Grand Prix, Mario Kart 

64. Tel.0547-275138 (Goor), vraag

naar Harrie._____________________

Te koop: SNES -t-1 controller -t-1 su- 

percontroller -r 7 spellen: Zelda, Lufia, 

Super Bombetman 2, Super Mario Al­

lstate, Killer Instinct, Mortal Kombat 2 

en Super Street Fighter 2. Alles com­

pleet met doosje en handleiding, be­

halve Street Fighter 2. Prijs ƒ225,-. 

Tel.030-6959377, vraag naar Jamie, 

bellen tussen 19.00 en 21.00 uur.

Te koop: N64 met 1 controller, alle ka­

bels, een memorypack en het spel: 

Zelda Ocarina of Time. Alles in doos 

voor maar ƒ300,-. Tel.020-6091057 

(Amsterdam), vraag naar Aziz en bel

na 20.00 uur.____________________

Te koop gevraagd voor N64: Zelda, 

Ocarina of Time. Tel.0180-618304, 

vraag naar Robin (in de buurt van

Rotterdam)._____________________

Te koop voor SNES: Diverse SNES 

spellen vanaf ƒ25,- o.a. Home Alone, 

Mega Man X en Zelda. Bel voor info 

-t- adres naarTel.0418-513583, vraag 

naar Mark (Zaltbommel).__________

P L A Y S T A T I O N
Te koop: PlayStation Value Pack -t- 5 

spellen (F1 ¥98, GTA, GranTurismo, 

Toca Touringcar Championship, Her­

cules) en 9 demo's + 8 PlayStation 

Magazines -i- spellenrek voor 11 spel­

len en het PlayStation codeboek.

Prijs ƒ850,-. Tel.0315-327134, Gel-

deriand, vraag naar Pascal.________

Te koop: Duke Nukem TTK ƒ90,-. 

Point Blank -t- gun ƒ100,-, Resident 

Evil 2 ƒ75,-, Gran Turismo ƒ60,-, Mi­

cro Machines V3 (platinum) ƒ35,-. Al­

lemaal met boekje. Tel.0497-516763, 

vragen naar Gijs en bellen na 16.00

uur (Eersel).____________________

Te koop: Tomb Raider 3 ƒ60,-. Road 

Rash 3D ƒ40,-. Road Rash ƒ30,-. 

Lucky Luke ƒ40,-, Duke Nukem Time 

To Kill ƒ40,-, World Cup‘98 ƒ30,-. 

Tel.0578-574521, de snelste beller 

krijgt gratis een paar demo's. Vraag

naar Danny (Vaassen).___________

G ezxht: De originele versie van het 

spel Final Fantasy Tactics. Ik weet dat 

hij uft de markt is, maar als je hem 

toch hebt en je wilt hem verkopen, bel 

me. Tel.073-6139952 (Den Bosch),

vraag naar Patrick._______________

Te koop of te ruil: Splinternieuwe 

Gran Turismo voor ƒ65,- of te ruil 

voor: Metal Gear Solid, Street Wars, 

Libero Grande, Actua Soccer 3 of 

Legacy of Kaïn. Bel na 16.00 uur met 

Nikki. Tel.043-3216292, per post mo-

gelijk (Borgharen)._______________

Te koop voor PlayStation: Fifa ‘99 

ƒ75,-, Road Rash 3D ƒ50,-, Croc 

ƒ40,-, Tekken 2 ƒ35,-, Crash Bandi­

coot 1 -r 2 ƒ40,-. Revolution X ƒ20,-.

Spider ƒ20,-. Toshinden 3 ƒ50,-. Spel­

len met boekje ( ± 3 maanden oud). 

Schrijf naar: Michael Duivis, Boender- 

maker 88,1505 BK Zaandam.

Te koop: Tomb Raider 1 ƒ35,-, Tomb 

Raider 2 ƒ60,-. Tomb Raider 3 ƒ80,-, 

Tekken 3 ƒ70,-, Gran Turismo ƒ75,-, 

MediEvil ƒ70,-, Tenchu ƒ75,-, Ffe ‘99 

ƒ75,-. Crash Bandicoot 1 ƒ35,-.

Crash Bandicoot 2 ƒ60,-. Crash Ban­

dicoot 3 ƒ80,-, Abe's Exoddus ƒ75,-, 

Porsche Challenge ƒ25,-. Alles 

z.g.a.n. compleet met boekjes en 

doosjes. Tel.0624145609, bellen na 

18.00 uur en vragen naar Erik (Woer-

den).__________________________

Te ruil voor PSX: Mijn Die Hard Tri­

logy of NHL Powetplay ‘98 tegen 

jouw Crash Bandicoot 2, Cool Boar­

ders 2 of Courier Crisis. En mijn Bus­

hido Blade tegen jouw Vigilante 8, 

Metal Gear Solid of Tenchu. Alles is in 

goede staat (alleen Bushido Blade is 

zonder boekje), alles is origineel en 

jouw spelletjes moeten ook origineel 

en in goede staat zijn. Snelle bellers 

die ook handelen, krijgen een demo 

van Tekken 3 erbij. Tel.0251 -679862,

vraag naar Roel (Castricum)._______

Te koop: PSX 2 maanden oud met 7 

spellen o.a. RRR, TTC1, DD2, Tek­

ken 2,1 groene Dual Shock controller 

en 1 gewone controller, 3 demo's, 

een codeboek en nog veel meer. 

Compleet met doos, rekening, garan­

tie en papieren. Zeer goedkope prijs 

wegens verhuizing. Tel.0544-373783, 

vraag naar Yassin (Lichtenvoorde).

Te koop: 9 spellen (o.a. NFS 3 en Vi­

gilante 8) voor maar ƒ300,-. Tel.0566- 

623083 (Fit.), vraag naar Wijnand,

zelf halen.______________________

Te ruil: De games Croc, Ark of Time 

en Circuit Breakers. Deze zou ik wil­

len ruilen tegen andere leuke spellen 

zoals: Need for Speed 3, Colin 

McRae, Soul Blade, Courier Crisis, 

Micro Machines V3, Vigilante 8. Of 

C r x  en Ark of Time (2 spellen) tegen 

Fifa ‘99, Coolboardets 3 of Actua 

Soccer 3 (1 spel) van jou. Of een an­

der spel. Tel.0223-643069, vraag

naar Herman (Julianadotp).________

Te koop: Gran Turismo, Need for 

Speed 4, Rogue Trip, Hugo 2, War-

zone 2100, Playboy 1 & 2, Gex 3,

Soul Reaver, Rug Rats, Army Men 

3D, Area 51, Thrill Kill. Tel.073- 

6400119, vraag naar Liebert._______

Te ruil: Resident Evil 2 tegen Vigilante 

8, Fighting Force, Road Rash 3D of 

een ander goed spel. Tel.0252- 

217024, vraag naar Roland (Sassen-

heim)._________________________

Te koopAe ruil: Soul Blade ƒ35,-, 1 

controller met turbo ƒ15,-. Tevens ge­

zocht: Constructor -t- memorycard. 

Tel.020-6999437 (liefst omg. Amster-

dam), vraag naar Mike.___________

Te koop gevraagd: PlayStation.

Tel.0161-222129 (Rijen), vraag naar

Steven.________________________

Te koop: Originele spellen: Future 

Cop LAPD met turbovuur-joypad 

ƒ65,-enV-Rallyƒ35,-.Tel,010-

4775319 (Rotterdam).____________

Te koop PSX spellen voor 1000 Bfr. 

of ƒ50,-: NBA Live ‘99, Colony Wars, 

Warhammer (Dark Omen), Music, 

Tomb Raider 2, Road Rash 3D, Ace 

Combat 2, S.C.A.R.S., Toca Touring­

car, Formula 1 ‘98, V-Rally, Power­

boat Racing, Crime Killer, The Lost 

World: Jurassic Park, Armored Core, 

Tekken 3, Time Commando, Strike- 

point the Hex Missions, Need for 

Speed 3, Need for Speed 4, Mortal 

Kombat 4, WCW Nitro, Mortal Kom­

bat Trilogy, Porsche Challenge, Wipe- 

Out 2097, Die Hard Trilogy, Steel 

Reign, Bushido Blade, Micro Machi­

nes V3, Time Crisis met geweer. Con 

45, Atlantis Lost Tales, Destruction 

Derby 2, Metal Gear Solid, Cool 

Boarders 3, Gran Turismo, Grand 

Theft Auto, Vigilante 8. Wie alles in 1 

keer koopt krijgt 18 demo’ s gratis. 

Het geweer voor Time Crisis is 2000 

Bfr. ofƒ100,-. Ik heb vervoer voor 

Brussel. Tel.02/2698501 (België), na 

de schooluren bellen en vragen naar

Thijs.__________________________

Te ruil: Road Rash 3D (10x gespeeld) 

ik wil er graag voor terug: Spyro the 

Dragon of C&C Retaliation of Cod 

Boarders 3 of te koop voor ƒ85,-. 

Tel.0411-672552, vraag naar Pim.

Te koop: Metal Gear Solid (2 cd's) 

ƒ45,-. Ridge Racer Type 4 (2 cd’s) 

ƒ45,-. Need for Speed 4 ƒ25,-, NBA

H e t A dres voor  
voor Playstation  

Accessoires

Memorycard 8 mb 30,- 
Memorycard 24 mb 45,- 
Memorycard 40 mb 55,-

DUAL SHOCK Controllers 
vanaf 45,-
Ntsc to PalBooster 30,-

Action Replay
Cheatcodecartridge 50,-

P ostorder Service  
V^oor 17.00 besteld 

volgende dag in huis!
Tel. 0320-241874
Fax 0320-232236, Weverstraat 1
Lelycentre, Postbus 1031,

‘99 ƒ25,-. Als je er meer dan 1 koopt, 

wordt het goedkoper. Tel.0321- 

316906 (Dronten), vraag naar 

Nguyen (spreek uit Wing)._________

Te koop: PlayStation (omgebouwd) 

z.g.a.n. met 20 spellen waaronder: 

Metal Gear Solid, Tomb Raider 3, 

Ridge Racer 4 etc. -r 25 demo cd's, 6 

joypads waaronder 2 dual shock, 1 

stuurwiel plus pedalen (Mad Catz 

model). Prijs ƒ945,-. Tel.020-6641603 

(Amsterdam), vragen naar Koen of

Boris._________________________

Te koop: Sony PlayStation (omge-

T r @ n s - r r

reparatie PlayStations 

ombouw met garantie -  

- klaar terwijl u wacht

verkoop Playstations 

Nintendo-64 

Dreamcast 

ook: accessoires & 

(imporf)spellen 

inkoop-verkoop-inmil 

hardware & software van 

PlayStation, N -64 & 

Dreamcast

Bokstraat 79 
6413 AS Heerlen 
045-563 0510

gillhaak@worldonljne.nl

PSX VIRTUAL INTERNET WINKEL
1 0 0 %  De g o e d k o o p s te  in A ccessoires

Playstation - Nintendo 64 - Gameboy - Dreamcast
w w w .psxshop.nl

Tel* 0341 563046 - E m ail: sa le s@ p sx sh o p .n l

i r

mailto:dimplus@xs4all.nl
http://www.dimensionplus.nl
mailto:gillhaak@worldonljne.nl
http://www.psxshop.nl
mailto:sales@psxshop.nl
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Keuze u it m eer 
dan 2500 games

Gasthuisstraat 9 

7201 MN ZuTPHEN 

T el. 0575 - 511860

O o k  P o s t o r d e r

bouwd), 2 memorycards, 2 control­

lers, RGB-kabel + gewone kabel +10 

originele spellen. Prijs ƒ600,-. 

Tel.074-2429944 (Hengelo).

Gevraagd: Wie heeft de muis (+  

muismat) voorde PlayStation. Prijs 

ƒ50,-. Tel.0527-699095 (Emmeloord), 

vraag naar Stefan._______________

Te koop: Pull Throttle ƒ5,-. Dungeon 

Keeper + map editor ƒ10,-, Redneck 

Rampage ƒ10,-. Earthworm Jim 1 + 2 

ƒ10,-, World of Combat met als in- 

houd: Comanche, Wolfpack, Armored 

Pist ƒ15,-, Theme Hospital + Sim City 

2000 ƒ15,-, Magie Carpet 1 ƒ5,-, Ro­

gier Wilco + Terra Nova ƒ5,-. Tomb 

Raider 1 + add-on + codes ƒ20,-. Al­

les is in goede staat met doos en 

handleiding. Tel.0228-520535, bellen 

na 18.00 uur, vragen naar Derek 

(Grootebroek, bij Hoorn). Ik heb geen

vervoer.________________________

Te koop: Pentium 200,32 Mb RAM, 

2,1 Gb HD, 32x CD-Rom, Stealth 2 + 

VooDoo 3D card, Windows ‘98 geïn­

stalleerd. Ideaal voor games. Zonder

monitor, maar werkend te zien. 

Vraagprijs ƒ950,-. Tel/Pax.0413- 

475770 of E-mail:bkmax@xs4all.nl, 

vraag naar Barend (St. Oedenrode).

Te koop op CD-Rom: In 1 doos: Car- 

mageddon, Ecstatica 2 en Apoca­

lypse ƒ35,-. Ook te koop op CD-Rom: 

Jagged Alliance, Plight Unlimited, PX 

Pighter en nog veel meer (vanaf 

ƒ10,-). Nog meer aangeboden: Com­

puterbladen (sommige) met demo 

CD-Rom. Tel.010-5219573 (Blels-

wijk), vraag naar Daniil.___________

Te ruil: Ik wil mijn Tomb Raider 2 rui­

len tegen Rollercoaster Tycoon of 

Tomb Raider 2 voor ƒ60,- verkopen. 

Tel.035-6022699, vraag naar Stefan

(Soest).________________________

Te koop: Intel Pentium 166 MMX, 32 

Mb RAM, 1,6 Gb HD, 24x CD-Rom 

1,44 floppy, 56k6 fax/modem, 16 bits 

3D geluidskaart, 80 watt speakers, 

toetsenbord, muis, 15 inch monitor, 2 

Mb videokaart, 4 Mb 3DPX VooDoo 

3D kaart, microfoon, Windows 95 op 

CD-Rom + diverse software. Alles in 

perfecte staat. Bel voor de prijs. 

Tel.0598-453845, ZukJbroek, vraag

naar Thijs.______________________

Te koop:Topgun ƒ25,-. Descent 2 

ƒ15,-, Longbow ƒ25,-. Aces over Eu­

rope ƒ10,-, Red Alert + Counterstrike 

+ Aftermath ƒ150,-. Tel.072-5117275,

vraag naar Rein (Alkmaar).________

Te koop aangeboden: Pentium 233 

Mhz, 32 Sd Ram, Diamond Pusion 

Banshee 16 Mb, 2,6 Gb harddisk, 32 

speed CD-Rom, 1,44 Mb floppy 

drive, 16 bits sound met 100 watt 

boxen, muis + win 95 toetsenbord,

14” kleurenmonitor. Trust racestuur, 

een joypad, Windows 98 + op de 

harde schijf en wat spelle^es. Vraag­

prijs ƒ1500,-. Tel.030-2714848, vraag 

naar Roris of Jasper (Utrecht).

Te koop/te ruil op CD-Rom: Need for 

Speed 2 ƒ45,- + handleiding en 

doos. Command & Conquer for Win­

dows '95 ƒ45,- + handleiding. Samen 

ƒ75,- of ruilen voor jouw Delta Porce.

^ A M E S H Q

X

Nieuw  filiaal:
Schoolstraat 31 
Tel.: 070-365 65 2 3 a i #  
Den Haag 
Eerste zondag
van de maand is koopzondag

Weimarstraat 61 
Telefoon: 070-362 31 96 
Den Haag

De grootste collectie videogames 
in Nederland

Super Nintendo 
Megadrive

•  Sony Playstation
•  Nintendo 64
•  Sega Saturn
•  Neo Geo

I Gameboy 
I Game Gear

DE NIEUWSTE SPELLEN
IMPORT
POSTORDER

Ik wil Delta Porce ook van je kopen 

voor een redelijke prijs. Tel.033- 

2983467 (Bunschoten), vraag naar 

Klaas._________________________

Te koop op CD-Rom: Tomb Raider 1, 

2 en 3, Red Alert en Red Alert Coun­

terstrike. Tomb Raider 3 alleen de 

CD-Rom, de rest is helemaal com­

pleet. Prijs in overleg. Tel.072- 

5742793 (Heerhugowaard), geen 

vervoer, vraag naar Bas Mulder.

Te koop aangeboden: Cyrix 686MX 

(PC 200 MMX), Chaintech moeder­

bord, 32 Hb RAM, 16 bits geluids­

kaart, 3D Vige 4Mb videokaart, 15” 

monitor, 20x CD-Rom, 80 watt boxen, 

3,5” diskettestation, kast + CD-Rom 

Need tor Speed 2. Prijs ƒ900,-. 

Tel.020-6943493, vraag naar Tremen 

of E-mail:tiemen0dds.nl (Amster­

dam);_________________________

Te koop op CD-Rom: Star Wars: Re­

bel Assault 2 ƒ20,-. Star Wars: Tie 

Fighter ƒ20,-. Creatures 2 ƒ 40,-,

Rama 2 ƒ20,-. Alles wordt geleverd 

met doos en beschrijving. Alles sa­

men voor ƒ100,-. Tel.0592-340729 

(Assen), bellen tussen 15.00 en 

16.00 uur, vraag naar F. v.d. Veen.

Te koop: Cyrix 300 Mhz CPU, 64 Mb 

RAM, 6,4 GbHD, VooDoo Rush 

3DFX 6 Mb Vram, FM-radiokaart, 

keyboard, muis, gamepad, boxen,

15” monitor, SB 16,16 speed CD- 

Rom, Rollercoaster Tycoon, Com­

mandos & SWAT (allen met doos en 

boekjes). Canon BJC-220 kleuren­

printer (2 mnd. oud). Vraagprijs 

ƒ2999,-. Tel.0418-514388 (Zaltbom-

mel). Vraag naar Jos._____________

Te koop: Formula 1 van Psygnosis en 

Bizarre ƒ80,-. Red Aleri + Counter­

strike + Aftermath ƒ50,-, PI Racing 

Simulation ƒ35,-, A2 Racer 2 ƒ35,- of 

alles in 1 voor ƒ190,-. Tel.036- 

5212499, vraag naar Rowan (Al-

mere)._________________________

Te koop: Delta Force, Magic & May­

hem, Myth, Riven, Betrayal in Antara, 

Might & Magic 6, Music Studio v2000 

ƒ40,- per stuk. Battle Spire, Descent 

2 ,7th Guest + 11th Hour, Magic the 

Gathering, Beast & Bumpkins, Prince 

of Persia 2, Virtual Vegas ƒ20,- per 

stuk. Alles ƒ250,- (alle games origi­

neel met handleiding). Tel/Fax.0413- 

475770 of E-mail:bkmax@xs4all.nl, 

vraag naar Barend (St. Oedenrode). 

Gevraagd: Codes voor het spel Com­

mandos 2 & Settlers 3. Heb je ze? 

Stuur ze dan naar: K. de Graaf, Merel 

13,3752 MB Bunschoten. Tel.033-

2983467.______________________

Te koop: Compleet systeem: Intel 

Pentium 1 h 200 Mhz MMX, Intel 

moederbord 1024 kb cache (tot 300 

Mhz MMX), 32 Mb RAM werkgeheu­

gen, 3,1 Gb harddisk. Diamond 

Stealth 2 (turbo) 4 Mb videokaart, 24 

speed CD-Rom speler (M.R.), Micro­

soft sound system, 80 watt speakers, 

3,5 inch floppy drive, Bigtower, toet­

senbord (Win 95) en 3 knops muis. 

Met Win 98 + anti virus en games. In 

perfecte staat met garantie. Vraag­

prijs ƒ2500,-. Tel.040-2419580, vraag

naar Alex (Eindhoven).____________

Te koop: AMD-K6-2-3D Now 300 

Mhz MMX, 64 Mb RAM, 8,4 Gb hard­

disk, Creative Surround Soundblaster 

PC1128, Philips CD-Romspeler 32x,

4 Mb videokaart en 12 Mb VooDoo2 

Add-on, 1 jaar oud. In perfecte staat 

(exclusief monitor). Vraagprijs 

ƒ1650,-. Tel.071-5890183(Leider-

dorp). Vraag naar Omar.___________

Te koop: 9 spellen: Lucky Letters, 

Hak-Ufe, Reloaded, Redline Racer, 

Tomb Raider 3, Fighting Force, Battle 

Arena Toshinden, Need for Speed 

special edition en World Cup ‘98. Al­

les in 1 koop voor ƒ 125,-. Ik verkoop 

niets los. Tel.0118479510 (Vlissin-

gen)._________________
Te koop: Settlers 3 ƒ55,-. Populous 3 

ƒ55,-. Tevens te koop: 3,5” floppy 

drive, ongebruikt. Tel.072-5897365, 

vraag naar Frank (Bergen NH).

Te koop: Pentium 233 MMX (o/c 266 

Mhz), Asus mainboard, 32 Mb RAM, 

AT Bigtower, 450 Mb HDD, 8 speed 

CD-Rom, 2 diskettestations, sound­

blaster 16, S3 trio 64 DX/GX 2,15" 

monitor, toetsenbord en muis. Win 95 

geïnstalleerd, 7 demo CD-Rom's, 

complete spellen op CD-Rom o.a. 

NFS 2 SE, Gene Wars, A2 Racer 2, 

MDK, enz. in totaal 8 full versions, 

verder compleet met kabels en dri­

vers. Prijs 1300,-. Tel.045-5271542 

(Btunssum), vraag naar Bastiaan. Ik

heb geen vervoer.________________

Te koop op CD-Rom: Janes F15 

ƒ40,-. Swat Police Quest ƒ15,-, Ex­

treme Assault ƒ15,-. Auto Spectrum 

‘99 Encyclopedie ƒ15,-. Starterspak- 

ket World Access, 20 uur gratis inter­

net voor ƒ10,-. Tel.01(M775319 (Rot­

terdam);_______________________

Te koop: Carmageddon, Red Alert, 

Forsaken en Conquest Earth, Prijs In 

overleg of 3 van deze spellen ruilen 

tegen Half-üfe. Tel.0344-681574, 

vraag naar Joris (Kerk-Avezaath).

Te koop: Fifa 99 & A2 Racer 2. Alles 

compleet, niet veel gebmikt. Over de 

prijs worden we het wel eens. 

Tel.023-5249391, vraag naar Frank 

(Bentveld, omg. Haarlem en Zand-

voort)._________________________

Te koop op CD-Rom: Police Quest (5 

cd’s) ƒ20,-, Nascar Racing ƒ15,-.

Road Rash ƒ10,-, A2 Racer ƒ5,-, 

SimCity ƒ5,-. Natuur Encyclopedie 

ƒ10,-, C&C Red Alert ƒ20,-. Rally 

Championship ƒ15,-. Flight Sim ‘98 

ƒ 30,- en ik heb nog 13 demo-cd's lig­

gen voor ƒ6,50. Alles te koop voor 

ƒ100,-. Je kan mij bellen na 17.00 

uur. Tel.0174420109 (‘s Graven-

zande).________________________

Te koop: KeyStik, dit is een klein joy- 

stickje die je over de vier directietoet- 

sen op je toetsenbord kunt plaatsen. 

Prijs ƒ10,-. Tel.0165-569710 

(Roosendaal), bellen na 17.00 uur en

vragen naar Sjoerd.______________

Gevraagd op CD-Rom: GTA, Star 

Wars Dark Force 2, in goede staat, 

het liefst met codes. Telefoon 0544-

West Kruiskade 48 

3014 AT Rotterdam  

Tel.: 0104369350

r#

Hoogstraat 1025 

3011 PM Rotterdam  

(Kelder V&D)

Tel.: 010 - 4049908

Dreamcast: King of fighters 99, Expandable, Gundam Side Story 

Playstation: Soul Raver, Croc 2, Star Wars Phantom Menace 

Nintendo 64: Star Wars Racer, Shadow man. Command & Conquer 3D 

PC CD-ROM: Star Wars Phantom Menace, Racer Quake III 

Hintboeken: Legend of legaia. Silent Hill 

Action Figures: Star Wars (NIEUW), Spawn, Man/el VS CAPCOM 

Manga: Legend of Chrystania, Streetfighter IIV, Fist of Northstar Series 

DVD: Pokemon, Hard Rain, I Still Know What you did Last Summer

Diverse Accessoires zoals de Xplorer, infrared N64 Controller 

Bezoek onze website op www. Futurezone.NL 

Mailorder de volgende dag in huis!!!!!

En nog veel m eer!!!!!

375751, vraag naar Nils (Lichten­

voorde).

ment, Rollcage, Wild Metal Country 

of Tank Racer. Telefoon 050-5770723

Te koop: Beat 2000 ƒ15,-. Red Alert 

(Take No Prisoners, aanvulling) ƒ10,-, 

Actua Soccer 1 ƒ10,-. Vraag naar

(Groningen), vraag naar Wouter 

of stuur een Email:cootfrisky@het- 

net.nl.

Harrie. Tei.0547-275138 (Goor).

Te koop: Ensoniq Audio Pd van Cre­

ative (vergelijkend met AWE 64), 

Bedlam, Wrecking Crew, Wargames, 

Starfighter 3000. En wie kan mij aan 

de volgende spellen helpen: Dark 

Forces 2, Deathtrap Dungeon, Die 

Hard Trilogy, Die by the Sword,

Te koop: 2x VooDoo2 kaarten, 1 

maand oud ƒ300,-, 1 AGP videokaart 

(4 Mb) ƒ25,-, lx  333 Mhz Celeron 

processor + cooler (slot) ƒ50,-. De 

prijs voor alles samen is ƒ350,-. 

Tel.0492-512002 of Tel.06-26302769, 

vraag naar Bas (Helmond).

Dreams to Reality, The Crow, Cobra 

Mission, Koala Lumpur, Oddworld 

Abe's Qddysee, Rebel Assault 2 + 

joystick/joypad voor Dos, Shadows of 

the Empire, Star Wars Rogue 

Squadron, Resident Evil 2. Tel.0346- 

571196, vraag naar Hendrik (Maats-

Gezocht: Laptop, hier moet minimaal 

Windows 98 en Office 97 op kunnen 

draaien. De kosten mogen niet boven 

de ƒ1500,- uit komen. Liefst omg. 

Oss, Nijmegen. Vraag naar Danny. 

Tel.0486452735, bellen na 16.00 

uur.

sen). Te koop/te tuil: A2 Racer 2 ƒ15,-,

Te koop: Heroes of Might and Magic 

3, Alpha Centauri, SimCity 3000, Age 

of Empires; Rise of Rome, Ceasar 3, 

Settlers 3 voor ƒ 100,- of Resident Evil 

2, Turok 2, Thief, Sin, Tomb Raider 3, 

M.I.A. en Quake 2 voor ƒ 100,-.

Tel.0313-420341, ‘s avonds bellen en 

vragen naar Joep.

Witchaven ƒ5,-. Knudde ƒ5,-. Theme 

Park ƒ10,-, Hexen ƒ10,-. Red Alert 

ƒ25,-. Counterstrike ƒ20,-. Aftermath 

ƒ20,- (Red Aleri serie bij elkaar voor 

ƒ50,-). Andere demo cd (Matic-Ga- 

mes) ƒ2,50. Of alles ruilen tegen een 

leuke 3D-kaarf (b.v. VooDoo 1).

De eerste beller krijgt er een demo cd

Te koop/te ruil: Het spel F.A. Premier 

League Football Manager ‘99 van 

E A Sports. Te koop voor ƒ 50,- of te

bij. Telefoon0165-506260, bellen na 

15.00 uur, vragen naar Sjoerd (Hoe­

ven NB.)

ruil voor spellen als Unreal Tourna- Te koopAe ruil: Resident Evil en Tu-

CO- ROM s o f i i i i f l i e

Games vo o r de PC 

Sony P lo ys la N o n

Inleinet 
littp://iiJiiiiii.lilifiii.

Freule Claralaan 7 

5673 M N  Nuenen 

Postbus 2080  

5600 CB Eindhoven 

tel. (040) 290 64 69 

fax (040) 290 64 75 

sales@hhfm.com F U T U R E  M E D ÏA
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www.replay.nl Videogames 
Inkoop-verkoop-inruil

De Videogame specialist 
van Nederland

N aast a lle  n ie u w e  g am es  o o k  een 

ru im e  keus in  g e b ru ik te  gam es

Eindhoven
Breda
Den Bosch
Utrecht
Weert
Antwerpen

040-2552627
076-5200800
073-6120130
030-2468080
0495-549160
03-2270878

rok, prijs per stuk ƒ 35,- of 1 spel ruilen Raider 1,2 en 3, Rally Championship,

tegen 1 van jouw Interstate 76 delen 

(geen add-ons), behalve NItroriders. 

Tel.0546-659548, vraag naar Alberto. 

Ik heb geen vervoer.______________

Te koop: Computer Pentium 486 DX, 

monitor + toetsenbord + muis + 

soundboxen, CD-Rom, 3,5” diskette- 

station. Ook neg 2 besturingspro­

gramma's MS-Dos en Windows 3.11, 

VGA-card en soundcard. Prijs ƒ350,-. 

Tel.0411-642258 (Helvoirt NB). Vraag 

naar Nam Chun of Wil Melis, bel tus-

sen 17.00 en 19.00 uur.___________

Te koop/te ruil: Sim City 3000 ƒ50,-, 

A2 Racer 2 ƒ35,-. Oh No More Ga­

mes 6 ƒ35,-, Swiv 3D ƒ25,-, MDK 

ƒ25,-, POD + add-on ƒ35,-. Star 

Wars Rabel Assault 2 ƒ25,-. Gripped 

Offroad Championship ƒ25, DOG 

ƒ10,-. Sleepwalker ƒ10,-. Strike Point 

ƒ10,-, XS ƒ10,-, Jurassic Park ƒ10,-, 

Shogo Demo ƒ2,50,8 demo cd's 

ƒ10,-. Add-on voor Need for Speed 

ƒ5,-. Alles in 1 koop voor ƒ300,- of mi- 

len tegen jouw GTA, Speed Busters, 

Commandos, Myth 2 of G-Police. De­

snoods aril ik 3 van mijn spellen te­

gen 1 van jou. Bel door de week tus­

sen 3 en 5 uur. Tel.06-55746851 

(Rotterdam), vraag naar Jerry. Ik heb

geen vervoer.___________________

Te koop: Fifa ‘99, A2 Racer 2, Unreal, 

Carmageddon 2, NFS SP ED, Tomb

N/FS 3. Bij de meeste spellen zit een 

handleiding. Ik verkoop de spellen 

omdat onze PC weg moet. Prijs per 

cd ƒ15,-. Tel.0570-653636, Deventer, 

vraag naar Marco._______________

Gezocht: Dungeon Keeper + The 

Keeper Dungeons, Worms Armaged­

don, The Curse of Monkey Islands 3, 

Tomb Raider 2 of Delta Force. Ruilen 

tegen: GTA, GTA add-on (London), 

Tomb Raider 3, Command & Con­

quer (+ add-on). Test Drive 4, Need 

for Speed 2 SE, Dune 2, Cannon 

Fodder, Maddog McCree, Sam &

Max Hit the Road, Indiana Jones and 

The Fate of Atlantis, Mortal Kombat 3, 

G-Police, Incoming of Warcraft 2 (-r 

uitbreiding). Snelle ruiters krijgen een 

demo cd (keuze uit 3 verschillende), 

alles met doos en handleiding,

Tel.0172492443 (Alphen a/d Rijn, 

vervoer is niet mogelijk). Vraag naar

Wouter.________________________

Te koop: The Fifth Element ƒ50,-, 

KKND ƒ15,-, Duke Nukem 3D ƒ20,-. 

Perfect Weapon ƒ15,-. Fatal Racing 

ƒ10,-. Theme Hospital en Sim City 

2000 ƒ30,-. Als je snel reageert krijg 

je nog een demo('s). Tel.030- 

6040158, vraag naar Jos, Belten na 

16.00 uur.______________________

S E G A

W W W

GAME
snoDper

Phantom Menace PSX 
Quake II PSX 
Mortyr PC

nl
fl 119,95 
fl 119,95 
fl 89,95

Gameshopper is méér dan een winkel! Iedere week 
nieuwe reviews, previews, screenshots en RealVideo 

.streams van de grootste titels. O f browse door de 
VideoGame Database met meer dan 5500 titels van de 
Coleco to t Dreamcast inclusief alle info, speltips en cheats 

Gameshopper accepteert alle Creditcards, l-pay, Rabo 
direct betalen en Rembours-betalingen

web:www.gameshopper.nl email:info@gameshopper.nl

Te koop: Saturn in doos. Compleet 

met 2 joypads en 4 spellen: Sega 

Rally, Virtua Fighter 2, Crusader: No 

Remorse en Hi Octane. Vraagprijs 

ƒ200,-. Tel.0299-683506, vraag naar 

Guido._________________________

Te koop voor Game Gear: NBA Jam, 

Garfield, AX Battler, De Smurfen, Co­

lumns, Winter Olympics, Batman 

Forever, Sonic The Hedgehog en So­

nic Chaos. Prijs in overleg. Tel.0575- 

530817, bellen na 7 uur 's avonds en

vraag naar Ivar (Zutphen)._________

Te koop: MegaDrive 16-bits, 2 con­

trollers -r 16 spellen met doosjes en 

boekjes. Prijs ƒ150,-. Tel.0515- 

532586. Vraag naar Menno (Ijlst Fri.) 

Te koop gevraagd voor de Genesis 

(Amerikaanse MegaDrive) de spellen: 

Gunstar Heroes, Landstalker, Streets 

of Rage 2 en 3, Virtual Racing, Street 

Fighter 2 SCE of Super Street Fighter 

2, Tel,0595-432115, vraag naar Con-

rad (Uithuizen).__________________

Te koop: Japanse Saturn met conver­

ter voor Amerikaanse games, 1 con­

troller, gun, 2 Mb RAM card en 6 

spellen: X-Men Vs Street Fighter, In­

ternational Victory Goal, Sega Rally 

Championship, House of the Dead, 

Virtua Fighter 2 en Man/el Super 

Heroes vs. Street Fighter. Alles ver­

keert in goede staat met boekjes en 

handleiding. Totaalprijs maar ƒ450,-. 

Tel.079-3431374, Marcel, Zoeter-

meer.__________________________

Te koop: MegaDrive -r 1 gamepad -i- 

1 joystick -1-15 spellen: The Lion King, 

Burning Force, Sonic & Knuckles, So­

nic 3, Golden Axe 2, Alien Storm, 

Wonderboy, Spiderman, Worms, Mc­

Donalds, James Pond 3, Indiana Jo­

nes, Double Dragon 3, The Simpsons 

en Kick Off 3. Ook krijg je een boekje 

vol met cheats -r de daarbij horende 

cartridge. Alles is in goede staat. 

Spellen compleet met doosje en 

handleiding. Alles voor ƒ125,-. 

Tel.035-6284567 (Hilversum), vraag 

naar Maurice, belten na 16.00 uur. 

Gezocht: Ik ben op zoek naar een 

boekje met codes van de MegaDrive. 

Prijs overeen te komen. 

Tel.03/3154119 (Belgil), vraag naar

Jimmy (Hoogstraten B.).___________

Te koop: MegaDrive met 2 controllers 

en 5 spellen (Sonic, Alladin, Lem­

mings 2, Mickey Mania en WWF 

Raw). Prijs ƒ100,-. Tel.0774772404.

D  I V  E  R  e  E  N
Te koop: Sim City 3000 ƒ20,-. Gang­

sters ƒ20,-. Grand Theft Auto ƒ20,-. 

Roller Coaster Tycoon ƒ25,-. Need 

for Speed 2 SE ƒ15,-, Falcon 4.0 

ƒ25,-. Red Alert ƒ20,-. Total Air War 

ƒ25,-. Flight Simulator '98 ƒ25,-, Fifa 

'99 ƒ25,-. Alle spellen zijn in goede 

staat en net nieuw. Ik wil ook wel rui­

ten tegen een tof N64 spel. Het liefst 

viaE-

mail:pp.debruijn@worldonline.nl, 

maar belten mag ook. Tel.0416- 

277576, belten na 19.00 uur, vraag 

naar Steven. Alles via de post of in de 

buurt zorg ik voor venroer. (Regio 

Waalwijk).______________________

Gameshop No Limit
Amsterdam

Voor de beste games 
en accessoires.

What more 
do you want ?

Playstation 
Dreamcast 
Nintendo 
Game boy 
CD-Rom

Rijnstraat 229 
Tel : 020-6442848 
Fax: 020-4421726

Te koopAe ruil: Super Joypad met het 

spel Lord of de Rings (met boekje) 

over de prijs worden we het wel eens. 

Ik zou hem dolgraag willen ruiten te­

gen een Action Replay. Schrijf of bel 

naar: Freek Bazuin, Schouteneinde 

2,3297 AT Puttershoek. Tel.078- 

6763640.______________________

Te koop: Joystick, Microsoft Sidewin­

der, Force Feedback Pro, 1 maand 

oud, als nieuw {+ aankoopbon en ori­

ginele verpakking). Prijs ƒ275,- incl. 3 

spellen in plaats van 1. Tel.070- 

3912529, vraag naar Thomas (Den

Haag)._________________________

Te ruil: PlayStation met een controller, 

mertratycard en RGB-kabel en 12 

spellen o.a. Worms, Crash Bandicoot 

3, GTA enz. Ruiten tegen een N64 

met een controller en spel(len). 

Tel.0252-515871 (De Zilk), vraag

naar Jonathan.__________________

Te koop: Game Boy Pocket -r 2 spel­

len (Double Dragon 2 en Mickey’s 

Chase) ƒ90,-. Ook PC spellen te 

koop: Ceasar 2 ƒ10,-, Earthworm Jim

1 en 2 ƒ10,-, Simon the Sorcerer 2

ƒ15,-. Gene Wars ƒ 10,-, Heroes of 

Might and Magie 2 ƒ20,-. Tel.0521 - 

592834 (Dwingeloo), vraag naar Ka­

ret____________________________

Te ruil: Mijn PlayStation met 1 spel 

(Fifa ‘99) tegen jouw Nintendo 64 met 

een leuk spel zoals: Mario 64, Mario 

Kart, Diddy Kong Racing of 1080“  

Snowboarding. Belten tussen 15.30 

en 19.00 uur. Tel.074-2770364, vraag

naar Vito (Hengelo).______________

Te koop: Het spel Soul Blade voor op 

de PlayStation en een Game Boy 

met 9 spellen o.a. Batman, Super 

Mario Land 2, Paperboy en meer.

Ook te koop SNES met 2 joypads en

2 spellen Super Double Dragon en 

Super B.C.Kid.Tel.023-5378592 

(Velserbroek, bij Haarlem), vraag

naar Pieter._____________________

Te koop: Metal Gear Solid ƒ85,-. Tak­

ken 3 ƒ 70,-. Of alles in 1 keer voor 

ƒ140,-. Alles nog in zeer goede staat. 

Voor snelle bellers een cheatboek -r 

demo kado! Tel.055-5761084 (vraag

naar Bouke).____________________

Te ruil: PlayStation met 6 spellen o.a. 

Destruction Derby 2, Crime Killer, 

Grand Theft Auto, Tekken 2, Heart of
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PLAYSTATION < e t
CHOC 2

ALS HET VROLIJKE DRAAKJE CROC MOET JE JE IN 
DIT 30 PLATFORM SPEL DOOR 35 GRANDIOZE 
LEVELS HEEN ZIEN TE REDDEN. TEGENSTAND 
VINDT JE GENOEG. WANT ER LIGGEN OVERAL  ̂
MAFFE MONSTERS OP DE LOER!

i

1 2 9 » ® „ j  j  h

PLAYSTATION
JUDEF D E  FE E
JUDGE DREDD IS EEN RAZEND SPANNEN­
DE ACTIE-GAME VOOR DE PLAYSTATION, 
SCHIETEN EN NOG EENS SCHIETEN IS HET 
CREDO BIJ DIT SPEL. 1 1 9

*■»
u- ***iWTenf,

v o o r  2 5 , -

0 q 6 4

PLAYSTATION]!
C aU Ê E  m cE E F  

E E U E
RALLY RIJDEN VANUIT JE LUIE 

BUREAU STOEL! HET IDEALE SPEL 
VOOR RACERS DIE HET RIJDEN OP 

STANDAARD CIRCUITS BEU ZIJN EN 
OP ZOEK ZIJN NAAR EEN NIEUWE 
UITDAGING. PARIJS-DAKAR IS ER

van 119,”

I  ^

M  c R A E

nieuw
NINTENDO 64

v o o r  5 9 ,-95 1 w

f !  w o R ia  B H £ n a  p h ê x  / /
WAANZINNIG REALISTISCH FORMULE I 
RACE SPEL. NATUURLIJK ALLEEN VOOR 

£ DE NINTENDO!

1 2 9 ,»

TÊ W S Tm asTiR  R a c e  p r o

9 9 ’
9 5  ALS JE VAN RACEN HOUDT IS DIT EEN MUST!

ZOWEL D!GITAAL ALS ANALOOG GESTUURD.
’  COMPLEET MET VERSNELLINGSPOOK. GAS-EN REM­

PEDALEN EN 180 GRADEN DRAAIRADIUS.
ZOWEL VOOR PLAYSTATION ALS NINTENDO 64!

f r e e
record

s h o p l B i
SIMPLY THE BEST

w w w . F r e e R e c o r d S h o p . n l

http://www.FreeRecordShop.nl
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TO PERSIA I

^ M ^ r U  P e t e r s  ^ c ^ i n t  ^ K ^ i f  i ^ ^ r  m t e ? » s i e f . .

1  é H e t  m o r n e v » t i ^ b i i t i A \ ^ i ^ ^ r . . . .  v i P
M \  ' ^  W  ^  ^  '

■ » * '  ■  > . ' ■

. A

^ E E R  DAN 2 ,5  M iUOEN FANS WACHTEN AL 

5  JAAR OP HET VERVOLG VAN ÉÉN VAN DE

MEEST LEGENDARISCHE GAMES OOTT:----

Be n  JIJ VOORBEREID OP P r in c e  o f  Pe r s ia  3D?

^ • 1
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