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-EREIGNIS DES JAHRES!

Mega Drive Master System/Game Gear

TURMSPRINGEN

Master System'

Olympische Spice in Brcelono. Ene einmolige Gelegenhei, sich mt den
wellweiten Sporgrofen im Stodion 2y messe
Die besondere Amosphare, in der Vielelsekunden iber Johve des Trinings
enfscheiden..begeisfertes Publkum. . ofemberoubende Wetkamplizenen
Dos komen Sie ftzt ouch persnich ereben - mit OLYMPIC GOLD fr dos
SEGA Moster System
Stelen Sie neve aiyn‘gwszbe Rekorde ouf,oder verbessen Sie den iligen
Welrekoro. Beweisen e e Konaifon, indem Si lve physischen Energien
gezielin hve Lieblingskonsole shicken
OLYMPIC GOLD fi dos Moster ystm - ein unnochahmiches Erigns ir én
ofrokives Vidospiel-System!

Master System/Game Gear
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Olympia 1992 Die Welthatden Atem on. Eleben S dess herousrogende Eregnis

ezt mit einer heraustogenden VideospietKonsole, dem SEGA Mega Drive!
OLYMAIC GOLD bringt die einzigarige oympiche Amosphre 2um Grefen noh
Spiren e om eigenen Leibe, wos e Atlten fublen: Die Sere von Adrenalingoen
noch dem Stor, dieLedenschot die Anshengung und die Hoffnung auf den Seg
Der Wethomt st hrt Doch it Kraf Ausdover, 16:8itGrafk vor Augen und
geballem Sero-Sound im Ricken konnen Siees wagen, die Besten der Welt
herouszutorden - und zu gewinnen!

GEME BEAR

OLYMPIC GOLD firdos Game Geor:Ein Zie, dosvier pieerin Bewegwa bringt
Des unnachohmiiche Ereignis i dos unnachahmlich forbenfrohe Hondbeld
Mitdem Game Gear und OLYMPIC GOLD belossen Siees icht beim passiven
Luschouen, Hier spelen Siebeider Medaillnjagd mit - und wenn Se gut genug sind
auch in der rsen Rehe!

e High-Resoluon-Bidschirm liet lnen resermeserschorte Detals olr
Wethampte aus dem Stodion und der Schwinmhale
200-METER-FREISTIL Lassen S sch nichtvon anderen berholen. Sprinien Se los HAMMERWERFEN

Die Screenshots dienen nur zur illustration des Spiels und entsprechen nicht unbedingt der Bildschirmgrafik, da diese je nach Rechner in Qualitét und Erscheinung unterschiedlich ist

Mega Drive
aAlQ pbay

Erleben Sie die Spannung und den wahren Geist eines der bedeutendsten Sport-Ereignisse unserer Zeit: Erleben Sie OLYMPIC GOLD!
Vertreten Sie lhr Land, Fordern Sie die weltbesten Sportler heraus. Sieben olympische Disziplinen stehen zwischen Ihnen und der
héchsten Auszeichnung lhrer sportlichen Laufbahn, Geben Sie alles, was Sie haben: SelbstbewuBtsein, Kraft, Ausdauer
und den Willen zum Sieg. Erreichen Sie Ihr Ziel: OLYMPIC GOLD!

NUR ERHALTLICH FUR

™
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[ﬂ Sega Championshi

Mann, war das eine Party! Bei den Sega-
Championships ging ganz schén die Post
ab. 200 Gamers aus ganz Deutschland
auf der Suche nach dem besten
Videospieler. Da gliihten die Joypads Sl mollstcs
Motk ond Tane Und rauchten die Képfe. Hamburg wurde verschwitzte Joypads
von Construction so Uber SEGA cHAMPIONSHIP K P
Nacht zur Videospiele-
Hauptstadt und einer von
zweihundert zum
Champion.

Sonic und ein
Robotermann waren
auch dabei

Im Rahmenprogramm gab es Unterhaltung satt: Musik, Zauberei,
Lasershow und Disneykino hielten Zuschauer und Teilnehmer auf Trab.

Unsere rasenden Reporter berichten auf drei Seiten von der stérksten,
gréBten, pyramidonalsten Show, seit es Videospiele gibt.

6-10C SPLATTER G.E.KO KRUSTY’S
3 HOUSE BOXINGH | FUN HOUSE
EEE EDITORIAL 5Enm

""""""" HALLO GAMERS, willkommen zur vierten Ausgabel!

Zu Beginn gleich eine Entschuldigung: Weil wir von der

CES in Chicago so viele heie Infos und neue Module

zum Testen mitgebracht haben, missen wir den Schwer-

punkt "Rollenspiele” und den groPen Joystick-Test ver-

schieben. Wir holen das baldméglichst nach.

Dann gab es grofie Diskussionen um das Thema "Wie
) schwer darf ein Spiel sein?". Einige leser fanden bei-

Terminatat spielsweise Kid Chameleon viel zu schwer und mecker-

(Seite 34). ten, daf® unsere Eins Minus wegen nicht vorhandener

Zu schwer . | . . ;
odergerade  PaPworter hoffnunglos Ubertrieben sei. Andere Leser fin-
ichtig f e = o T

abgeharete  den eine Eins Minus fir Sonic nicht gut, weil sie es nach
Profis? zwei Tagen durchgespielt haben. Schreibt uns Eure
Meinung zu diesem Thema. Wir versuchen, in den Tests

die Schwierigkeit so genau wie maglich zu beschreiben.

B B W EURE GAMERS-CREW

MODUL-NEWS
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Hundert H its Auf einen Blick: Die Spielefests in dieser Ausgabe

Tifel System Test ouf Seite:

a uf d er c Es Aerial Assault Gome Gear 32

Arcade Smash Hits Master System 47
Bulls vs. Lakers Mega Drive 52

) Kaum zu lau_ Cadosh Mega Drive 46

CES: Unser aktueller Messebericht g E:usigok '[;\ume G;zur g;
3 . B i uck Roct loster System

zeigt dutzendweise Neuheiten ben: Was wir auf | itk Hega Dive 3

HAMBURAG Devilish Mego Drive 55

@ SHIRT der CES in Chi_ Euro Club Soccer Mego Drive 48

SHORTS Evander Holyfield Boxing Mego Drive 50

Championship: Das habt lhr in SocHs : cago fiir Mega Gloc || Moster System 3

{ \ g Golaxy Force II Mego Drive 45

Hamburg verpaft (oder erlebt) Wit TRIM George Foreman K.0. Boxing Game Gear 51

¥ Drive und Game Hord Drivin™ Mega Drive 54

Krusty’s Fun House Mega Drive 62

PCHOOSES L0y Lemmings Mega Drive 60

e M P RY| Gear alles Zu se- Marble Madness Master System 63

Shorties: Mit ersten Infos (iber B

; Seite 48: Euro Club Soccer Olympic Gold Gome Gear 53

eine neue Konsole von Sega und hen bekamen, Pacmaria Mega Diive 56

brandheiBe Spiele aus aller Welt 2"‘““’“‘5?3“' Mega nge 40

uper Hydlide Mega Drive 36

Sprengt faSt den Tozmania Mega Drive 30

U f d _ Terminator Master System 35

. 3 mian 1eser Terminator Mega Drive 34

Previews: Batman kehrt zuriick! g Tom & Jeny Master System 44

Und das erste deutsche Modul! Ausgabe. Und L' e el L

@ dannistdanoch

Post: Was unsere Leser uns so
schreiben, mit den Antworten
der Redaktion versiiBt

M- Antihelden
Icben auf

Chuck Rock, der bierbiuchige Steinzeit-
Knabe, ist nur ein Beispiel fiir die nicht
gerade nach Held ausschavenden Typen,

<)

Tests: Egal ob Mega Drive, Master System
oder Game Gear: Die heiBesten Spiele werden
auf Herz und Nieren getestet.

2]

Modul- in i
Tips und Tricks: Wir helfen weiter, wenn Ihr Per.udiues : d'e |et%t_Eur? Konsolen erobem..So
bei einem Spiel festhangt. Diesmal wieder Chicago 5} zeigen wir in diesem Heft auch Spiele
kleine Tips und groBe Karten.

um den Clown Krusty (von den

@ . e-‘nbels s Simpsons), dle.herzzrwelchgndhdummen
Turnschuhe: Trégt jeder. Doch was sind d an Lem.mmgs' em ewig Ung”_gen
die aktuellen Trends in Mode und o“ Tasmanischen Teufel, und so weiter.

Technik? GAMERS informiert.

(%
® 9
Lexikon: Nicht nur fiir Ausschneider und

Sammler: Unsere alphabetische Modul-
Ubersicht geht weiter.

Barse: Wollt Ihr Module tauschen, verkau- m

fen ode[ kaufen? Suqht ihr einen Freak in Chuck Rock
Eurer Nahe? Schaut in unsere Borse! zeigt, daB auch

ein Bierbauch im

Leben etwas
Die Wahrheit: Und nichts anderes,
auf unserer letzten Seite.

Das ist der Beweis: Heutzutage mufl
man keine Raumschiffe stevern
oder Kanonen schwenken,

um als Videospiele-Star Erfolg
zu haben. Ein dicker

Bauch oder ein unstillbarer
Hunger gentigen, um sich qute
Noten bei unseren Testern zu
erschleichen.



ie US-Metropole Chi-
cago, als ,Windy City*
obihres zugigen Klimas

bertichtigt, zeigte sich nicht
nur meteorologisch von ihrer
besten Seite. Sonnenschein
und moderate Temperaturen
begleiteten den Messebesu-
cher auf dem Weg zu den
McCormick-Hallen, wo die
Consumer Electronics Show
(CES) stattfand. Diese Ver-

Unter dem Sonic 2-Logo dréingten sich bei Sega die Besucher, um einen Level der heil begehrten
Fortsetzung anspielen zu diirfen

[rre/:
ELEnLi e

soleninsel in der Standmitte
konnte man bereits einen

Messetrubel in den USA:
Sega bekennt sich zum
CD-ROM und laf3t einen

ganzen Batzen Weih-
nachts-Neuheiten vom

Stapel. Doch Rivale Nin-
tendo schlaft nicht und

drickt sein 16-Bit-System
mit Vehemenz in den
amerikanischen Markt:
Der Videospiele-Show-
down auf der CES in Chi-

cago war spannender als

] GAMERS 4/1992

jeder Western.

anstaltung ist ein Podium fiir
die neuesten Errungenschaf-
ten der Unterhaltungs-Elek-
tronik: Neue Videokameras,
TV-Modelle oder Telefone
werden ebenso prasentiert
wie die Trimpfe der Video-
spiele-Firmen fiirs nahende
Weihnachtsgeschaft.

Diesmal stand das groBe
Duellim 16-Bit-Lageraufdem
Spielplan. Segas dominante
Position droht erschittert zu
werden, denn Erzrivale Nin-
tendo puscht seine ,Super
Nintendo“-Konsole mit einer
Fulle von Neuerscheinungen.
Sega hielt dagegen und pra-
sentierte flirs Mega Drive (das
in den USA auf den Namen
,Genesis“ hort) diverse
brandneue Titel. Neben den
Modulen stand das CD-ROM
erstmals auBerhalb Japans
offiziell im Mittelpunkt; Sega
kindigte endlich konkret an,
welche Titel wann auf Com-
pact Disk erscheinen sollen.
Ende des Jahres kommt das
Mega-CD auch in Deutsch-
land raus.

SEGA

Der amerikanische Video-
spiele-Markt unterscheidet
sich deutlich von den Konso-
len-Krafteverhéaltnissen in
Europa. Wahrend sich das
Master System bei uns einer
konstanten Beliebtheit erfreut,
hat Segas 8-Bit-Oldie aufdem
US-Markt nichts zu melden.
Man verzichtete deshalb dar-
auf, Master-Neuheiten auf der
Messe zu zeigen (was natur-
lich nicht heiBen soll, daB
keine neuen Spiele mehr er-
scheinen sollen). Auf seinem
Messeareal (die Bezeichnung
+Stand"“ ware angesichts der
AusmaBe eine milde Unter-

Die ersten Bilder von Sonic 2:
Hier die Mega Drive-Version...

r-c=/:

treibung) zeigte Sega zu-
sammen mit diversen unab-
hangigen Software-Entwick-
lern vor allem Mega Drive-
Neuheiten; der Game Gear
wurde angesichts der 16-Bit-
Dominanz zwar etwas unter-
gebuttert, aber keinesfalls
vergessen.

Das hei3este Modulthema
wurde wie eine geheime
Staatssache behandelt. Die
Rede ist natiirlich von Sonic
the Hedgehog 2, das im No-
vember weltweit firs Mega
Drive erscheinen soll; ange-
paBte Versionen fiir Master
System und Game Gear sind
auch geplant. Auf einer Kon-

iE5)

00

...und die Umsetzung fir den
Game Gear

Level anspielen, doch wehe
dem, der ein Foto machen
wollte: Da an Sonic 2 noch
gearbeitet wird, untersagte
Sega das Knipsen des un-
vollendeten Programms (Bild
1-3). Dieser wirren Informa-
tionspolitik zum trotz konnte
man sich folgende Fakten zu
Sonic 2 zusammenkratzen:
Sonic wird bei seiner emeu-
ten Konfrontation mit Dr. Ro-
botnik von einem putzigen
Kumpan unterstitzt, er wird
durch verschiedene Zeitzo-
nen reisen und ein Zwei-
Spieler-Modus (gleichzeitig
bei geteiltem Bildschirm) ist
auch vorgesehen.

Hinter Sonic formiert sich
eine ganze Reihe von Herbst-
Neuheiten furs Mega Drive.
Batman Returns ist das Acti-
on-geladene Spiel zum aktu-
ellen Superhelden-Film. Die
Liste der Kino-Konvertierun-
gen geht munter weiter: Hin-
terHome Alone (Bild 4) steckt
die Einbrecher-Vertreibungs-
komdodie ,Kevin - allein zu-
haus" und Ariel bringt den
Disney-Trickfilm um die lieb—
reizende Meerjungfrau auf
den Bildschirm. Kenner der
Marvel-Comics werden bei X-
Men auf vertraute Figuren
stoBen, denn hier kdmpfen



Bild 4: Home alone (egu Dri-
ve)

sich verschiedene Superhel-
den wie Wolverine, Cyclops
und Colossus durch sieben
Levels. Ein weiterer Comic-
star ist Chakan (Bild 5), des-
sen Extrawaffen-gespickte
Abenteuer |hr bald auf dem
Mega Drive nachspielen
koénnt. Der Held in Greendog
(Bild 6) ist kein colorierter
Vierbeiner, wie man ange-
sichts des Titels vermuten
kénnte, sondern ein cooler
Surfer, der sich mit einem
Frisbee durch das ziemlich
witzige Szenario schlagt.
Hoéheren Wiedererken-
nungswert haben da schon
die beiden Hauptakteure von
Talespin, dem neuesten Titel
aus Segas Disney-Reihe (Bild
7). Baloo der Bar und sein
Freund Kit stehen hierim Mit-
telpunkt, aber Fans von Do-
nald Duck und Mickey Mouse
mussen nicht verzagen: In
Castle of lllusion Il werden
Maus und Enterich gemein-
sam auftreten. Bei beiden
Disney-Titeln ist traditionell
exquisite Grafik zu erwarten.

Bild 5:
Chakan
the Fore-
ver Man
(Mega
Drive)

Bild 7
Talespin = ;
(M. Drive) 000600

Nicht minder prominent ist
Kinoheld Indiana Jones, des-
sen Jugendabenteuer dem-
nachst als TV-Serie bei SAT-
1 ausgestrahlt werden. Das
Spiel zum Fernsehereignis
nennt sich Young Indy und
bietet viel Gepeitsche und
Gehlpfe (Bild 8).

Neben all diesen Jump-
and-Run-lastigen Titeln gibt
es natirlich auch reichlich
Action pur. B-Bomb (Bild 9)
und Bio-Hazard Battle (Bild
10) sind gestandene Ballerei-
en, wéahrend Streets of Rage
Il ein Freudenfest flr Priigel-
spiel-Fans werden konnte.
Um bei diesem Edelklopper
die groBeren Sprites, viele
Levels und Abwechslung un-
terzubringen, soll das Modul
16 Megabit umfassen - das
ware eine doppelt so hohe
Speicherkapazitat wie beim
ersten Streets of Rage-Spiel

¥

Bild 8: Young Indiana Jones
(Mega Drive)

Drive)

und Sega-interner Rekord.

Folgende Titel wird Sega
auch fir den Game Gear
umsetzen: Sonic 2, Batman
Returns, Home alone (Bild
11), Ariel (Bild 12) und Tale-
spin. AuBerdem sind Adap-
tionen der Mega Drive-Hits
Streets of Rage, Taz-Mania
und David Robinson’s
Supreme Court (Bild 13) in
Arbeit. Action-Fans sollten
schon mal auf Shinobi II:
Shadow of the Ninja sparen,
das exklusiv fur den Game
Gearentwickelt wird (Bild 14).
Wie beim Vorganger wird man
den Startlevel wahlen und im
Spiel zwischen mehreren
Ninjas wechseln kénnen.
Defenders of Oasis nenntsich
ein taufrisches Rollenspiel,
das den akuten Mangel an
Vertretern dieses Genres auf
dem Game Gear lindern soll
(Bild 15).

Die meisten Sega-Neuhei-
ten hatten einen kleinen Ha-
ken: Man konnte sie zwar auf
der Messe schon anspielen,
aber es handelte sich fast
durch die Bank um sehr friihe
Versionen. Das bedeutet, das
man schon ein wenig Grafik
sehen konnte, aber meistens
weder Gegner noch richtige
Levels auf dem Bildschirm
fand - iber den spielerischen

Ablauf kann man bei vielen
Modulen also noch nichts
sagen.

Eine neue Hardware-Er-
weiterung flirs Mega Drive soll
hier nicht verschwiegen wer-
den, die Sega Deutschland
wohl aus Image-Grinden
nicht bei uns veroffentlichen
wird. Die Rede ist vom Me-
nacer, einer Art Infrarot-Pi-
stole mit martialischen Aus-
maBen (Bild 16 + 17). Der
Plastik-Ballermann wird an
der Schulter angesetzt und
erlaubt genaueres Zielen als
bei herkémmlichen Lichtpi-
stolen. Ein Infrarot-Empfan-
ger, der ans Mega Drive an-
geschlossenwird, verarbeitet
die Impulse erfreulich schnell
und genau, wie ein erstes
4ProbeschieBen* am Messe-
stand zeigte. Auch bei einer
Entfernung von rund sechs
Metern zum Bildschirm laBt
sich fast punktgenau zielen.
Und anders, als bei der Ma-
ster-System-Lichtpistole,
kann beim Menacerdank des
Extra-Empféngers stéandig
ohne Blitzen die Pistolenhal-
tung Uberpruft und beispiels-
weise ein Fadenkreuz auf
dem Bildschirm angezeigt
werden.

Der Menacer kommt im
Herbst flir 60 Dollar (ent-
Bild 10: Bio-Hazard
Battle (Mega Drive)

Bild 14: Shinobi
Il - Shadow of
the Ninja (Game
Gear)

..und beim

Sega-Stand

" Bild 16: Die Plastikkanone
. Menacer im Profil...

Praxistest auf dem

AT T I T T
Bild 15: Defenders of Oasis
(Game Gear)
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spricht etwa 100 Mark) in den
USA auf den Markt. Im Preis
enthalten ist ein Modul mit
sechs verschiedenen Spie-
len. Hier wird nicht nur dumpf
auf bése Roboter und Raum-
schiffe geballert: In einem
Toejam & Earl-Ableger mit
dem sinnigen Titel ,Ready,

Aim, Tomatoes" wird der Me-
nacer zum treffsicheren To-
maten-Werfer und matscht
die Ziele auf dem Bildschirm
ordentlich ein.

ABSOLUTE
ENTERTAINMENT
Die Firma der Videospiel-Ve-

teranen Garry Kitchen und
David Crane setzt den Ma-
ster System-Titel R.C. Grand
Prix fir den Game Gear um
(Bild 18). Die anderen drei
Neuheiten von Absolute sind
zuné&chst nur firs Mega Drive
geplant: Amazing Tennis (Bild
19) zeichnet sich durch riesi-
ge Spielfiguren aus, wahrend
Super Battletank ein Panzer-
Actionspiel mit dem bezeich-
nenden Untertitel ,War in the
Gulf* (,Der Golfkrieg“) ist.
Toys ist nicht nur das Spiel

zum neuesten Streifen von
RegisseurBarry Levinson (die
Hauptrolle spielt Robin Wil-
liams), sondern wird auch im
Film selber vorkommen - eine
absolute Neuheit, denn bis-
her wurden Spiele zum Film
immer erst programmiert,
wenndie Dreharbeiten langst

abgeschlossen waren. Fol-
gerichtig durfen wir den Film
auch erst Mitte 93 in unseren
Kinos erwarten.

ACCLAIM
Acclaim (Bild 20) hat nicht nur
eine Fulle von Spielen, son-
dern auch ein hilbsches
Label-Paket geschnirt. Die
ersten Sega-Titel des ameri-
kanischen Herstellers er-
scheinenin Deutschland noch
unterdem Sega-Banner, doch
ab 1993 soll das Label Flying
Edge als Markenna-
me flr Sega-Module
etabliert werden. Um
die Verwirrung ange-
sichts weiterer Labels
wie Arena und LUN in
Grenzen zu halten,
behandeln wir alle
Neuheiten aus dem
Acclaim-Stall an die-
ser Stelle gebtindelt.
Neben Alien 3 wird
mit Terminator 2 ein
weiterer Kino-Acti-
onhitfiirs Mega Drive
umgesetzt. Es ist zu-
gleichdie Umsetzung
des Terminator 2-
Spielautomaten von
Williams/Bally und
kann auch mit der
Menacer-Plastik-
knarre gespielt wer-
den. Noch mehr
Action versprechen
Predator 2 (Spielzum
Film) und Super
Smash TV (Geballer
aus der Spielhalle).
Acclaim zeigt sich
auch sportlich: Foot-
ball-Freunde werden
mit der Adaption des
Spielhallen-Automa-
ten Super High Im-
pact bedient. Das
frohliche Show-Cat-
chenvon Hulk Hogan
und anderen netten
Jungs von der Wir-
gergilde steht im Mit-
telpunkt von WWF
SuperWrestlemania.
Einhalbes Dutzend
Titel wird Acclaim
auch, fur den Game
Gear umsetzen: Ne-
ben Spiderman, Ge-
orge Foreman's KO
. Boxing und Bart vs
the Space Mutants sollen in
den nachsten Monaten Alien
3, Smash TV und Terminator
2 fur die tragbare Videospiel-
Konsole erscheinen.

ACTIVISION
Mega Drive-Besitzer miissen
nicht mehr langer lhr Master

System entstauben, wenn Sie
dem Denkspiel-Klassiker
Shanghaifronen wollen. Acti-
vision veroffentlicht zum Jah-
resende die aufgepeppte
Fortsetzung Shanghai Il, die
neben dem bewahrten
Steinchen-Zuordnungs-Prin-
zip ein Bonusspiel namens
Dragon’s Eye bietet (Bild 21).
Turnier- und Zwei-Spieler-
Modi lockern das Gegribel
zusétzlich auf.

Ascil

Hoppla, noch ein Rennspiel -
was hat denn Double Clutch
(Bild 22) zu bieten, um aus
dem Windschatten der Kon-
kurrenz zu fahren? Nun, es
ist immerhin das erste Mega
Drive-Modul, bei dem drei
Spieler gleichzeitig antreten
kénnen. Ein Adapter zum
AnschluB eines dritten
Joypads wird der Packung
beiliegen — das ist doch mal
ein netter Service. Das Ge-
schehen wird von oben ge-
zeigt und bietet zwolf Pisten
mit wechselnden Wetterbe-
dingungen und dem ublichen
Extra-Sammelsurium.

DATA EAST

Nach dem fetzigen Einstand
mit Two crude Dudes arbeitet
Data East an drei neuen Ti-
teln fiirs Mega Drive. Die Bil-
lard-Simulation Side Pocket
bietet neben stoBsicherem
Spielgefihl und realistisch
klackenden Digi-Sounds di-
verse Spielvarianten, Com-
putergegner und einen Tur-
niermodus (Bild 23). Weniger
dezent geht es beim Actions-
piel Atomic Runner zu, der
Umsetzung eines Automaten
(auffallend sind die Bezeich-
nungen der drei Schwierig-
keitsgrade: ,Hard“, ,Harder*
und ,Mega-Hard"). In einer
weiteren rabiaten Schur-
kenschlagerei zieht auBer-
dem Marvel-Comicstar Cap-
tain America ins Feld; zwei
Spieler werden hier gleich-
zeitig knuffen kénnen.

ELECTRONIC ARTS
Electronic Arts bietet wenig
Neues, aber viele verbesser-
te Versionen erfolgreicher
Sportspiele. John Madden
Football '93 ist bereits die
dritte Inkarnation der brillan-
ten Football-Simulation. Am
Spielprinzip tut sich nicht viel;
allenfalls Kenner der Sportart
werden sich an den neuen
Details erfreuen konnen: Ein
paar zusatzliche Teams, Ani-
mations-Sequenzen und auf



den neuesten Stand ge-
brachte Statistiken sind vor-
gesehen. Unwesentlich mehr
Erregung verbreiten die neu-
en Features von NHLPA
Hockey '93, dem Nachfolger
zum Eishockey-Knaller EA
Hockey (Bild 24). Jeder ein-
zelne Spieler ist das nament-
liche Ebenbild eines Profis
aus der NHL-Liga mit ent-
sprechenden Starken und
Schwéchen. Bei Toren wer-
den Schitze und Wegberei-
ter angezeigt, doch das
Grund-Spielprinzip bleibt un-
verandert. Durch starkere
Computergegner und die
Méglichkeit, die Spielerreihen
zu editieren, kénnte sich der
Kauf auch flr Besitzer des
Vorgangers lohnen.

Nach Bulls vs Lakers
kommt im Spatsommer eine
weitere Basketball-Simulati-
on auf den Markt. Bei Team
USA Basketball steht das
olympische Turnier im Mittel-
punkt, doch spielerisch
scheint es bei diesen Modu-
len keine allzu groBen Unter-
schiede zu geben. Auf der
Messe noch nicht zu sehen,
aber bereits in Arbeit ist au-
Berdem ein Nachfolger zu
PGA Tour Golf.

Nach F-22 Interceptor steht
mit LHX Attack Chopper eine
weitere 3D-Flugsimulationan,
die zehn Missionen in drei
verschiedenen Einsatzgebie-
ten enthalt. Hinter dem Titel
Young Galahad verbirgt sich
eine Uberarbeitete Version
des Psygnosis-Computer-
spiels Leander. Der Held vom
Dienst séabelt sich durchs
Mittelalter und muB dabei
nach wichtigen Gegenstan-
den Ausschau halten. Twi-
sted Flipper ist - nomen est
omen - Electronic Arts’ Ver-
such, einen ratternden, knat-
ternden Flipperautomaten auf
dem Mega Drive zum Leben
zu erwecken. Gegen
Tengen’s furiosen Grusel-
Flipper Dragon’s Fury wird es
dieser etwas biedere Titel al-
lerdings schwer haben.
Rennspiel-Fans werden mit
Lotus Turbo Challenge be-
dient, bei dem auch zwei
Spieler gleichzeitig tiber acht
verschiedene Strecken bret-
tern konnen. Das Lernspiel
Whereinthe Worldis Carmen
Sandiego ist der Nachfolger
zu Where in Time und wird
die bewahrte Mischung aus
Puzzles und Lerneffekt bie-
ten.

Weitere Nachfolgespiele,
die allerdings kaum vor 1993

erscheinen werden, sind Ja-
mes Pond 3, Road Rash 2,
Might & Magic 3 sowie eine
Fortsetzung zu Desert Strike.

MICROPROSE

Die Spezialisten fur Strate-
giespiele und Simulationen
arbeiten an ihren ersten Mo-
dulen flirs Mega Drive. Drei
Titel sind in Entwicklung, die
wahrscheinlich im ersten
Halbjahr 1993 erscheinen
werden: die Flugsimulationen
F-15 Strike Eagle Il (Bild 25)
und F-19 Stealth Fighter so-
wie das Strategiespiel Pira-
tes.

MINDSCAPE
Neben dem kniffligen Gods,
der Umsetzung eines Com-
puter-Actionspiels, hat Mind-
scape seinen Chessmaster
flirs Mega Drive reaktiviert.
Mit der bereits erschienenen
Game Gear-Version hat die-
ses aufpolierte Programm
nicht mehr viel zu tun. Ausge-
feilte Grafik und verbesserte
Spielstéarke sollen auch fort-
geschrittene Schachspieler
zufriedenstellen.

Das Klavier-Lernsystem
Miracle ist ebenfalls auf Mega

Drive-Kurs. Es besteht aus
einem Modul und einem
Keyboard, das an eine
Joypad-Buchse angestopselt
wird (Bild 26). Die Software
fungiert quasi als elektroni-
scher Lehrer und tuberwacht
Eure Klimper-Fortschritte -
fehlt nur noch der Blanko-
Plattenvertrag. Die Klang-
qualitat (das Keyboard hat
seinen eigenen Soundchip)
ersetzt durchaus eine preis-
werte Heimorgel. Etwa 700
bis 800 Mark wird man fur das
Klavierwunder inklusive Key-
board hinlegen missen.

RENOVATION
Jahrelang gab’s kein einzi-
ges Tennis-Modul fiirs Mega
Drive, aber jetzt haben gleich
mehrere Anbieter Simulatio-
nen dieser Sportart in Arbeit.
BeiRenovations Beitrag dient
Tennis-Teenie Jennifer Ca-
priati als prominentes Zugp-
ferd. Ein Turniermodus und
die Moglichkeit, eine indivi-
duelle Spielfigur mit speziel-
len Eigenschaften zu entwer-
fen, werden angeboten.

SUNSOFT
Nachdem Sunsoft die kniffli-

gen Tuftelabenteuer der
Lemmings flr das Mega Dri-
ve umgesetzt hat, bereichert
es die Modul-Landschaft mit
einem weiteren Batman-
Spiel. Es tragt den Untertitel
Revenge of the Joker. Und
weil ein Superheld selten al-
leine kommt, wird Sunsoft
zumJahreswechselauchden
guten alten Superman auf
dem Mega Drive zu elektro-
nischen Leben erwecken.

TENGEN

Tengens schwierigstes
Stlick Arbeit durfte aber die
Umsetzung des Automaten-
hits Steel Talons sein. Die
Hubschrauber-Actionsimula-
tion verwendet detaillierte 3D-
Grafik, die auf dem Mega Dri-
ve nur mit viel Programmier-
Geschick ein vernlnftiges
Tempo erreichen konnte.

TAITO

Hit the Ice ist eine rauhbeini-
ge Eishockey-Variante, bei
der vor allem viel gepriigelt
wird. Spielerisch macht das
Geraufe allerdings einen ein-
faltigeren Eindruck als das
artverwandte Basketball-Ge-
fetze Arch Rivals. Die Zei-
chentrick-Familie Feuerstein
wird per Flintstones-Modul
auch auf dem Mega Drive
aktiv; gottlob hat diese Versi-
on nichts mit dem vermurk-
sten Flintstones-Spiel firs
Master System zu tun.

TECMAGIK

Neben einer Tennis-Simula-
tion rund um Profi Andre
Agassi arbeitet Tecmagik an
einer Comic-Umsetzung.
Sylvester & Tweetie handelt
vom gierigen Kater und dem
niedlichen Végelchen, die aus
diversen Zeichentrick-Episo-
den hinlanglich bekannt sein
durften. Neben einer Mega
Drive-Version sind auch Ma-
ster System-und Game Gear-
Versionen geplant.

VIRGIN GAMES
Muhammad Ali Heavyweight
Boxing bietet Ring-Randale
wahlweise als Action- oder
Simulations-Variante nebst
Turniermodus und herzhaf-
tem Digi-Sound - selten so
schoén gestéhnt. In die Kate-
gorie ,auBert vielverspre-
chend" gehort das grafisch
bestechende Mick & Mack -
Global Gladiators (Bild 28), in
dem niedliche Knirpse mit
einer Art Schleimschleuder
auf Comic-Monster ballern.

Heinr
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(FUNKTIONIERT ALS ADAPTEH FUEﬁ AMERM(ANISCHE UND JAPANISCHE SPIELE!)

*MEGADRIVE™

MIT DEM ACTION REPLAY CARTRIDGE KOENNEN SIE IHRE
LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN

UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE, UNBEGRENZTE POWER, MEHR
TREIBSTOFF, WERDEN SIE UNBESIEGBAR MIT DEM ACTION REPLAY CARTRIDGE

FUER IHRE MEGADRIVE" uND SUPER NES'" CONSOLE

B ACTION REPLAY IST EINE NEUE B ACTION REPLAY FUNKTIONIERT AUCH ALS
ENTWICKLUNG, DIE DEN LSI CUSTOM ADAPTER FUER JAPANISCHE UND AMERIKANISCHE
CHIP BEINHALTET, DIESER WURDE SPIELMODULE. DADURCH HABEN SIE DIE
SPEZIELL ANGEFERTIGT, UM DEN MOEGLICHKEIT, IMPORTIERTE SPIELMODULE AUF
BENUTZER DIE AENDERUNG DER DEUTSCHE SPIELCONSOLEN ZU SPIELEN
SPIELPROGRAMMIERUNG ZU

ERMOEGLICHEN, SO DASS MAN ® MIT DER SPEZIELL ENTWICKELTEN ASIC
LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM ENDE HARDWARE IST ES MOEGLICH, DIE NEUESTEN
DURCHSPIELEN KANN SPIELE DIREKT NACH DEREN NEUERSCHEINUNG

ZU MANIPULIEREN

® DURCH DEN EINZIGARTIGEN "GAME- W 01355 N 6ooio M
TRAINER" IST ES MOEGLICH, LEVELS ZU ® KEINE SPEZIELLEN VORKENNTNISSE

SPIELEN, DIE MAN ZUVOR NOCH NIE NOTWENDIG. WENN SIE EIN SPIEL SPIELEN W 00060 X 06000 W
GESEHEN HAT UND IHRE EIGENE KOENNEN, IST ES SCHON MOEGLICH, DAS ACTION

PARAMETER ZU FINDEN, FUER MEHR REPLAY EINZUSETZEN. ALLE EINGABEN WERDEN

POWER, ENERGIE, TREIBSTOFF, UEBER DEN JOYSTICK/PAD EINGEGEBEN.

UNENDLICHES LEBEN, USW. . ... EINFACHER GEHT ES NICHT.

® MIT ACTION REPLAY PRO FINDEN SIE

IHRE EIGENEN PARAMETER, ES DAUERT DAS ACTION REPLAY MODUL IST EIN UNENTBEHRLICHES

NUR MINUTEN, UM NEUE PARAMETER ZU HILFSMITTEL FUER JEDEN SPIELCONSOLE-BESITZER.

FINDEN, DIESES IST DAS MODUL, DAS LESEN SIE DEN TESTBERICHT IM GAMERS-MAGAZIN 03/92

VON PROFIS EINGESETZT WIRD

JETZT KOENNEN SIE AMERIKANISCHE UND JAPANISCHE
MODULE AUF IHRER DEUTSCHEN SUPER NES-CONSOLE
SPIELEN

® MIT DIESEM UNIVERSELLEN SPIELADAPTER KOENNEN SIE DIE ENORME
ANZAHL VON AMERIKANSICHE UND JAPANISCHE MODULE AUF IHRER
DEUTSCHEN SUPER NES-CONSOLE SPIELEN

¥ FUNKTIONIERT AUCH ALS DOPPELMODULADAPTER. ES ERLAUBT, ZWEI
MODULE GLEICHZEITIG ANZUSCHLIESSEN. EINFACH ZWISCHEN DEN MODULEN
HIN- UND HERSCHALTEN. HIERDURCH WIRD IHR GAMEPORT GEGEN
VERSCHLEISS GESCHUETZT

® SEHR EINFACH IN DER HANDHABUNG

% — - ® ES ERLAUBT, DEUTSCHE MODULE AUF AMERIKANISCHE UND JAPANISG
o e CONSOLEN EINZUSETZEN

"SEGA" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SEGA % _WICHTIG!
.. “ " “ - ACTION REPLAY IST NICHT ENTWICKELD,
SUPER NES" & "NINTENDO" SIND EINGETRAGENE WARENZEIC WIAD NICHT HERGESTELLT UND VERTRIEBEN

DURCH
SEGA ENTERPRISES LTD.
WIE BESTELLEN SIE AM SCHNELLSTEN! [ pATAFLASH GMBH
TELEFON [24 STUNDEN SERVICE]

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR....

DATAFLASH GMBH
WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH
FAX 02822 68547 4240 EMMERICH
BEI BESTELLUNG BITTE IHREN CONSOLEN-TYP ANGEBEN ! A 6 4
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Vor unserer groBen tabellarischen Ubersicht mit
allen Messe-Neuheiten eine kleine Warnung: Die
Titel von groBen Herstellern wie Sega, Electronic
Arts und Acclaim werden auch alle in Deutschland
erscheinen, aber bei diversen Modulen anderer Fir-
menistdie européaische Veroffentlichung noch nicht
geklart. In den USA werden diese Spiele alle heraus-
kommen, aber Sega wird nur einen Teil davon in
seinen Deutschland-Vertrieb libernehmen.

Auch Terminangaben sind mit Vorsicht zu genie-

Titel Hersteller Spieletyp
Alien 3 Acclaim Action
Amazing Tennis Absolute Sport
American Gladiators Gametek Action

Andre Agassi Tennis Tecmagik Sport

Annet Renovation Action
Ariel Sega Geschick
Atomic Runner Data East Action
B-Bomb Sega Action
Batman returns Sega Action
Batman Revenge of Joker Sunsoft Action
Bio-Hazard Battle Sega Action
Bowling Mentrix Sport
Breach Treco Strategie
Cadash Taito Action
Captain America Data East Action
Castle of lllusion Il Sega Geschick
Chakan the Forever Man Sega Action
Chester Cheetah Kaneko Geschick
Chessmaster Mindscape Schach
Clue Parker Strategie
Cranada 2 Renovation Strategie
Daemonsgate | Gametek Rollenspiel
Deadly Moves Kaneko Action
Double Clutch Ascii Rennspiel
Ex-Mutants Sage’s Creation Action
F-15 Strike Eagle Il Microprose Simulation
F-19 Stealth Fighter Microprose Simulation
Flintstones Taito Geschick
Gadget Twins Gametek Geschick
Gemfire Koei Strategie
Gods Mindscape Act.-Adventure
Greendog Sega Geschick
Growl Taito Action

Hit the Ice Taito Sport
Home Alone Sega Geschick
Hook Sony Imagesoft Act.-Adventure
Humans Gametek Denkspiel

Indiana Jones/Crusade
J. Madden Football '93
James Pond 3

U.S. Gold Action
Electronic Arts Sport
Electronic Arts Geschick
JenniferCapriati Tennis Renovation Sport
Keeper of the Gates Razorsoft Action

King Salmon Sage’s Creation Sport

Ben. Die hier aufgefiihrten Programme sollen bis
Weihnachten erscheinen; die Betonung liegt auf
»sollen, da die Termintreue der Spielehersteller
nicht gerade beriihmt ist. Es bringt also nichts,
sofort zum Handler loszurennen und ihn z.B. wegen
John Madden Football '93 zu bedréangen: Was auf
der CES angekiindigt wurde, ist noch lange nicht
erhaltlich. Wenn sich eine interessante Neuheit de-
finitivden hiesigen Verkaufsregalen nahert, wird sie
natirlich in GAMERS getestet.

LHX Attack Chopper
Lotus Turbo Challenge

Electronic Arts Simulation
Electronic Arts Rennspiel

Metal Fang JvC Action
Mick & Mack Gladiators Virgin Geschick
Might & Magic 3 Electronic Arts Rollenspiel
Monopoly Parker Strategie
Muhammad Ali Boxing Virgin Sport
NBA All-Star Challenge Acclaim Sport
NHLPA Hockey ‘93 Electronic Arts Sport
Nolan Ryan Baseball Mentrix Sport
Pirates Microprose Strategie
Predator 2 Acclaim Action
Race Drivin’' Tengen Rennspiel
Rampart Tengen Denkspiel
RBI Baseball 4 Tengen Sport
Road Riot Tengen Rennspiel
Roger Clemens Baseball Acclaim Sport
Romance of Kingdoms 3 Koei Strategie
Side Pocket Data East Sport
Sonic the Hedgehog 2 Sega Geschick
Sorcerer’s Kingdom Treco Rollenspiel
Star Odyssey Sage’s Creation Rollenspiel
Steel Talons Tengen Simulation
Stormlord I Razorsoft Action
Streets of Rage Il Sega Action
Strider Il U.S. Gold Action
Super Battletank Absolute Action
Superman Sunsoft Action
Super Smash TV Acclaim Action
Super High Impact Acclaim Sport
Sylvester & Tweetie Tecmagik Geschick
Talespin Sega Geschick
Team USA Basketball Electronic Arts Sport
Terminator 2 Acclaim Action
Thunder Fox Taito Action
Toys Absolute Act.-Adventure
Twisted Flipper Electronic Arts Flipper
Uncharted Waters Koei Strategie
Vampire Killer Razorsoft Act.-Adventure
Warrior of Rome I Bignet Strategie
Where in the World... Electronic Arts Lernspiel
Wolf Child JvC Action
WWEF Super Wrestlemania Acclaim Sport
X-Men Sega Action
Young Indiana Jones Sega Geschick

Young Galahad Electronic Arts Action



Titel Hersteller Spieletyp
Afterburner 3 Sega Action
Batman Returns Sega Action
Black Hole Assault Bignet Action
Chakan the Forever Man Sega Action
Cool World Sega Geschick
Dungeon Master JvC Rollenspiel
J.Montana’s NFLFootball Sega Sport
King's Quest V Sierra Adventure
Leisure Suit Larry | Sierra Adventure
Mixed-up Mother Goose Sierra Adventure
Out of this World Virgin Act-Adventure
Pit-Fighter 11 Tengen Action
Police Quest Il Sierra Adventure
RBI Baseball 4 Tengen Sport
Rise of the Dragon Sierra Adventure
Secret of Monkey Island Jvc Adventure
Sherlock Holmes Consul. Sega Adventure
Sonic the Hedgehog 2 Sega Geschick
Space Quest IV Sierra Adventure
Star TrekNext Generation Sega Act.-Adventure
Stellar 7 Sierra Action
Streets of Rage Il Sega Action
Terminator 2 Acclaim Action
Terminator Virgin Action
Third World War Bignet Strategie
Thunder Storm Renovation Action
Ultima Underworld Sega Rollenspiel
Willy Beamish Sierra Adventure
Wing Commander Sega Action
Wolf Child JvC Action
Wonder Dog JVC Geschick
WWEF Mega Wrestlemania Acclaim Sport
Young Indy Sega Geschick

Titel Hersteller Spieletyp
Alien 3 Acclaim Action
Andre Agassi Tennis Tecmagik Sport
Ariel Sega Geschick
Batman returns Sega Action
Chakan the forever man Sega Action
Chase H.Q. Taito Rennspiel
David Robinson’s Supr. Sega Sport
Defenders of Oasis Sega Rollenspiel
Gadget Twins Gametek Geschick
Humans Gametek Denkspiel
Indiana Jones/Crusade U.S. Gold Action
R.C. Grand Prix Absolute Rennspiel
Shinobi Il Sega Action
Smash TV Acclaim Action
Sonic the Hedgehog 2 Sega Geschick
Strider Il U.S. Gold Action
Sylvester & Tweetie Tecmagik Geschick
Talespin Sega Geschick
Taz-Mania Sega Geschick
Terminator 2 Acclaim Action

MEGA CD KOMMT INS SPIEL

In Japan diimpelt Segas CD-ROM fiirs Mega Drive seit einigen Monaten
lustlos vor sich hin. Der Grund fiir den schleppenden Start ist die grausige
Software-Auswahl; die bislang in Japan erhdllichen CD-Spiele sind recht
mies und kénnen kaum jemanden dazu motivieren, sich das Abspielgerct
zuzulegen. Sega hat die Veréffentlichung des CDROMS in den USA und
Europa deshalb solange ausgesetzt, bis eine ansehnliche Auswahl guter
Titel fertig ist.

Im November ist es zumindest in den USA soweit: Unter dem Namen
Sega-CD erscheint das CD-ROM endlich; in Europa wird das gute Stiick
wie gehabt Mega-CD heifen. Neben einer Reihe von Compact Disks, die
von vornherein mitgeliefert werden, haben diverse Firmen Spiele fir das
gute Stiick angekindigt.

Das Sega-CD wird in den USA zunéichst fir 299 Dollar angeboten
(entspricht umgerechnet etwa 500 Mark). Neben dem Abspielgerdt, das
an das Mega Drive angeschlossen werden muB, werden wahrscheinlich
folgende CDs m\'tgelie?ert:

® Eine Spielesammlung mit fiinf oder sechs &lteren Modultiteln auf einer
CD. Im Gespréch sind Programme wie Revenge of Shinobi, Super
Monace GP, Golden Axe und Streets of Rage.

* Das spezielle fiir CD entwickelte Spiel Sherlock Holmes Consulting
Defective, das Videofilm-Animation und viel Sprache (allerdings in Eng-
lisch) bietet.

® Eine Musik-CD von Sony Records ([das Mega-CD l6Bt sich schlieBlich
auch als normaler CD-Player ,miBbrauchen”).

* Eine Musik-CD mit CDGTiteln: Wéhrend die Songs gespielt werden,
erscheinen zuséizlich spezielle Informationen wie z.B. die Texte auf dem
Bildschirm.

® Ein weiteres brandneues CD-Spiel soll vielleicht dazu gepackt
werden. Welcher Titel dies sein kénnte, steht noch nicht fest.

Insgesamt 20 CDTitel sollen im November verfiigbar sein, wenn das
Gerdt verdffentlicht wird. Etwa 20 weitere Neuheiten sollen im Frihjahr
1993 erscheinen. Darunfer befinden sich interessante Titel wie Ultima
Underworld (3DRollenspiel], Wing Commander (SF-Actionsimulation),
Afterbumner 3 (Action), Hammer (Das Spiel zum gleichnamigen Rop-
Musiker, nfiirlich mit HammerCD-Sound) und ein Programm, mit dem \ﬁr
eigene Videoclips zusammenschnippeln kénnt.

Sonic 2 wird auf CD erst im Marz ‘93 herauskommen, dafir aber
erweitert und mit Bonus-levels gespickt sein. AuBerdem verhandelt Sega
gerade mit der Produktionsgesellschaft von Steven Spielberg, um ein Spiel
zum neuesten Kino-Projekt des Regisseurs zu programmieren. Es handelt
sich um die Verfilmung des Buch-Bestsellers Jurrasic Park, der in Deutsch-
land unter dem Titel Dino Park erschienen ist und von einer Dinosaurier
Wiederbelebung handelt |....ibrigens eine méchtig spannende Lektire).

Sega selbst will neben Titeln,
die ausschlieBlich auf CD er
scheinen, auch aufgepeppte
Versionen von neuen Modulen
anbieten. Die CD-Versionen
wdren spielerisch identisch,
ObET mit ein pOOV Le\/e‘s meh'
(quasi ,BonusTracks’) ausge-
stattet. Das eindrucksvolle 3D-
Demo von Batman Returns (Bild
31), das Sega auf der Messe
zeigte, stammte z B. von einem
solchen Speziallevel, der nur
aufder CDVersion enthalten sein
wird.

Das Spiel zum neven Kino-
Trickfilm Cool World soll ebenso
auf CD erscheinen wie die Ad-
ventures Secret of Monkey Island
(Bild 32), King's Quest V, Rise of
the Dragon und Willy Beamish -
gréBtenteils Titel, die auf Compu-

Bild 32:
Und es
lauft
doch -
das Top-
Adventu-
re Mon-
key Is-
I;nd auf
temn sehr erfolgreich waren und [ERREEEY i - om.
letz', dank CD, auch fiir Konso- a2 Loy)upt Puu?h?"\‘ » Mega:CD
len angeboten werden kénnen. [RECEREISZEN ”w

Beachtet bitte, daf} Verdffentli-
chungsTermine, Preise und Software-Paket fiir die USA gelten. Es spricht
zwar viel dafiir, daB es in Europa keine groBen Unterschiede geben wird,
aber Sega Deutschland konnte noch keine Einzelheiten bestatigen.

Sega wies auf der Messe auch extra noch einmal darauf hin, da3
amerikanische, japanische und europdische CDs ,inkompatibel” sein
werden. Wer also z.B. ein japanisches Gerét hat, kann nur jopanische
CDs abspielen. Wer ein USACD-ROM kauft, kann mit japan-und Europa-
CDs nichts anfangen. Wer sein CD-ROM brav in Deutschland kauft, muf
mit europdischen CDs vorlieb nehmen. Anders als bei Modulen ist auch
nicht zu erwarten, daf ein Adapter erscheint.
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Egal, was wir mit dem Kerl bisher angestellt haben, es passierte
alles in bester Absicht. Bis auf das Schwimmen in einem
Barracudabecken mit verbundenen Augen wiirden wir Ihm alles
zutrauen.

Trotzdem sollten Sie die neusten informationen iiber unsere
meistverkauften und preisgekrénten Mega-Drive-Titel wie
E. A. Hockey, Road Rash und Des ert Strike erhalten.

EA HOCKEY

F/22 INTERCEPTOR SHADOW OF THE BEAST

Achten Sie auf unsere neuen, in Kiirze erscheinden Hits: EASN
World Basketball ™, Twistet Flipper, Aquabatics, Where in the
World is Carmen Sandiego? ™, Powermonger ™ und LHX Attack
Chopper.

PGA TOUR ist ein
eingetragenes Warenzeichen
der PGA TOUR Inc. mit

| Benutzungsrecht

K [TV o1
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Vertrieb: Sega Deutschland, Neuer Pferdemarkt I, 2000 Hamburg 36, Tel: (040) 4316 600
Sega Austria, Hornesgasse 19/3, 1030 Wein Tel: (0222) 71558 010
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Deutschland so schnell nicht
vergessen. Nach Monaten
des Wartens war es an die-
sem Samstag endlich soweit:
Der erste Deutsche Meister
im SEGA-Videospielen sollte
ermittelt werden. Insgesamt
150 GAMERS-Leser hatten
sich in drei Vorrunden qualifi-
ziert. Und nun hief3
es, vor Ort sein Kén-
nenzubeweisen, die
Gegner auf ihre
Platze zu verweisen

und sich den Haupt- o"’““!‘q
preis - eine von Coca '""Gfe';':;
Colaspendierte VIP- Spieler
Reise in das Euro  wird re-
Disney Resort im  @istriert
W‘('srt von 1‘5.000 Waéhrend
Marker - zu sichern. Sonic sich
Und allen, die die- am GA-
sen tollen Tag nicht .x:::
selbslerlebgn kqnn- vergniigt,
ten, werde ich jetzt  werden
mal erzahlen, was die Re-
sie verpaBt haben. kQEI" be-

10.00 Uhr: Die ““gaioc
Ruhe vor dem

Sturm. Wahrend sich die
Spielerundihre Fans vordem
Eingang des Congress-Cen-
trum Hamburg sammeln,
laufen in der Halle 3 die letz-
ten Vorbereitungen auf
Hochtouren. Das Moderato-
ren-Duo Andreas Heineke
(Star von OK-Radio, einem
der beliebtesten Sender der
Stadt) und Lutz Wollersen
verpassen dem bombasti-

schen Hallensound den letz-
ten Schliff und quatschen sich
warm. 50 extra angefertigte
SEGA Power-Tower, be-
stlickt mit je einer Mega-
Drive-Konsole und dazuge-
hérigem Monitor, bilden den
optischen Hoéhepunkt der
Halle. Hier wird es sich ent-
scheiden...

11:00 Uhr: Einmarsch
der Gladiatoren. Die Spieler

"Flimmernde" (natiirlich nur symbolisch...) Monitore, hochkonzentrierte Spieler und jede Menge Aktion: Die erste Deutsche Meistel

en 20. Juni 1992 wer-
den ca. 2500 Daddel-
Cracks aus ganz

betreten die Halle, werden
registriert und erhalten ihre
Spielerpasse. Danngeht's zur
offiziellen BegruBung und
Spieler-Besprechung in die
Halle 4. Bereits hier verfolgen
jede Menge Kameras und
Mikros die Szenerie. Sogar
zwei UberlebensgroBe Sonics
in charmanter Begleitung
schauen mal rein. Torsten
Oppermann und Claudius
Rother von SEGA und ein
Mitglied der GAMERS Re-
daktion erklaren den
Spielablauf und beantworten
letzte Fragen zu den Wett-
kampf-Regeln.

11:45 Uhr: ,Rudolf ?
Mareike?? Sven???“ So
klingt es bei der Verteilung
dertollen SEGA T-Shirts, von
denen jeder Spieler eins mit
seinem Namen erhélt. Die
Shirts, die bei Warme ihre
Farbe verandern, sind Spie-
ler-Uniform und Souvenir
gleichzeitigund entsprechend
hei3 begehrt...

12:00 Uhr: Ein (fast
echter) Hammer... Wahrend
ich noch versuche, mir ein T-



Shirt zu ergattern, dringt auf
einmal Hammer-Sound aus
der Halle 3. Klar, daf3 ich
erstmal gucken muB3, was da
los ist. Und das lohnt sich :
Auf der Bihne tanzen und
singen sieben Jungs , daB3 es
kracht. Zieh' Dich warm an,
Hammer - die drei Boys von
Construction und ihre vier
Tanzer vom C.M.D. Project
kénnten Dir ernsthafte Poble-
me bereiten. Das wissen aber
auch schon andere: SNAP
nahm sie bereits mit auf Tour
und nach ihrem Auftritt in
Hamburg missen sie direkt
weiter - nach Gelsenkirchen,
wo sie am selben Abend als
Vorgruppe von Kool and The

chaft im SEGA-Videospielen

Gang fur Stimmung sorgen.

12:10 Uhr: Eine letzte
Chance... als ,Unqualifizier-
ter* am Wettkampf teilzu-
nehmen: ,Am GAMERS -
Stand liegen noch 35 Spie-
lerpasse bereit!”, lautet die
Durchsage, die eine wahre
Lawine auslost. Ratz-Fatz
sind die begehrten Doku-
mente vergriffen.

12:19 Uhr: Jetzt wird's
Ernst. Den Regeln entspre-
chend hat Sonic bereits live
das Modul ausgelost, mitdem
die erste Ausscheidungsrun-
de gespielt wird: “Castle of
lllusion®. Die Spieler und
Coaches (Helfer und
Schiedsrichter) befinden sich
an den ihnen zugeteilten
Konsolen, Andreas und Lutz
lassen einen NASA-reifen
Countdown ab - die erste
Deutsche Meisterschaft im
SEGA-Videospielen ist eroff-
net. Jetzt ist alles andere ne-
benséachlich. Zwei GroBbild-
Leinwande und Original
Daddel-Sound per Lautspre-
cher entflihren auch die Zu-
schauer ins Castle of lllusion.

Nach exakt funf Minuten
wechseln die Spieler. Die
nachsten 50 missen ran. So
geht es insgesamt viermal,
bis alle Spieler ihre Punkte
gesammelt haben. Wahrend
Mickey sich mit Daddlers Hil-
fe zu seiner geliebten Minnie
durchschlagt, schlagen sich
oben in der V.I.P-Lounge ein
paar bekannte Gesich-
ter durch das Buffet.
Sybille Waury ( Tanja
aus der ,Lindenstra-
Be“), Constance Wet-
zel (bekannt aus den
.Hagenbecks"), die
NDR-Moderatorin Jut-
ta Kretschmer, Pop-
Sangerund TKKG-Star
Fabian Harloff, Patrick
Bach und last, but not
least Werner Schulze-
Erdel starken sich mit
Schnittchen und
Drinks. Sie werden's
auch brauchen, denn etwas
spater am Nachmittag mis-
sen sie beim ,Prommi-Cham-
pionship“ ihr Kénnen unter
Beweis stellen. Vorherdurfen
sie am SEGA Stand noch et-

was Uben. Umringt von Fans
und Kameras, nebenbei In-
terviews und Autogramme
gebend, versuchen sie ihr
Glick mit Sonic. Wahrend
Werner sich zuerst eher zu-
rlickhaltend zeigt (,Ich alter
Gruftie spiele lieber FuBball.
Im TSV 1860 Grabstein.),
rast Sybille ,Racing Sonic*
Waury bereits wie eine Wilde
durchs erste Level. Wenn sie
genauso Auto fahrt, solltet Ihr
ihre Heimat KoIn lieber mei-
den... Patrick spielt ganz cool
- sieht nicht so aus, als wéare
es das erste Mal. Jetzt traut
sich auch Werner an die
Konsole, allerdings 1aBt er
sich das Joypad nur zu gerne
von dem 12jahrigen Dennis
aus der Hand nehmen, der
ihmwohlwollend zeigt, wo der
Weg langgeht...
Auch Fabian,
Jutta und Con-
stance bewei-
sen Talent, der
Wettkampf auf
der Buhne durf-
te also span-

Ein impo-

50 SEGA
Power-
Tower,
"bestickt"
mit Mega-

solen,
Monitoren
und
Spielern

zu kimmern. Heinrich Len-
hardt konnte allerdings aus
Gesundheitsgriinden leider
nicht dabei sein...

13:00 Uhr: Die zweite
Runde. Auch an dieser Run-
de nehmen noch alle Spieler
teil. Doch jetzt kommt es drauf
an - nur die besten 50 kom-
men weiter. Bei der Auslo-
sung des Modules kommt
Freude auf. Sonic beweist
Egoismus und zieht sich
selbst: das Modul der zweiten
Ausscheidungsrunde heiB3t
“Sonic, the Hedgehog®.
Wahrend die ersten 50 Spie-
ler bereits Punkte sammeln,
wird der Zwischenstand be-
kanntgegeben. Christoph
Gand| hat mit Mickeys Hilfe
69800 Punkte gesammeltund

Fortsetzung

Prommis in
Aktion:
"hochkon-
zentriert"
waéhrend
des Spieles,
ganz in ih-
rem Element
beim Grup-
penfoto

nende werden. Ach ja, wo ich
gerade bei den Prommis bin:
Natirlich war auch Schrei-
berling Boris Schneider vor
Ort, um Fragen zu beantwor-
ten und sich um seine Fans

santes Bild:

Drive-Kon-

B GAMERS  4/1992
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Fortsetzung 1

(vorerst) die Fihrung tber-
nommen.

13:45 Uhr: Hamburg
proudly presents: Mike Mi-
chaels, den ,Mechanical Ma-
gician“. In einer Spielpause
présentiert der Magier, der
mit seiner Mischung aus Ro-
boter-und ZaubershowinLas
Vegas ein Top-Star ist, seine
atemberaubende Nummer.
Als er das Gesicht 6ffnet, um
uns das Innere seines Robo-
ter-Kopfes zu zeigen, beein-
druckt er selbst Hartgesotte-
ne. Zum Finale scheint sein
Kopf schlieBlich zu explodie-
ren - eine Wahnsinns-Show.

14:00 Uhr: It's judge-
ment day. Der Tag der Ab-
rechnung, zumindest fiir un-
sere Prommis. Denn nun fin-
det auf der Blihne, dank der
GroBbild-Leinwénde fir alle
mitzuverfolgen, der Wett-
kampf der (Show-)Giganten

Eine tolle Show
lieferten die
Gruppe Con-
struction und
ihre Ténzer von
C.M.D. Project.
Weiter so, Jungs

statt. Sybille, Jutta und Con-
stance gegen Patrick (der
heimliche Joker), Fabian und
Werner lautet die Mann-
schaftsaufstellung. Dann
geht's los. Nach der ersten
Spielzeit (Sybille gegen Wer-
ner) steht es 1:0 fur die
Manner (kein Wunder, lieB
Werner sich doch von sei-
nem tlrkischen Coach Ercal
tatkraftig unterstitzen...).
Constance gleicht im Kampf
gegen Fabian souveran aus.
Aber dann macht Patrick al-
les klar. Souveran weist er
Jutta in ihre Schranken, be-
endet die Mini-Meisterschaft
mit einem 2:1 flr die Manner.
Egal-ein SEGA T-Shirt gibt's
trotzdem fuir alle.

14:30 Uhr: Rasend in
Richtung ,,Sieg". Das Vier-
telfinale lauft. Die besten 50
der ersten zwei Runden spie-
len ,Super Monaco GP*. Es
gilt, mindestens Achter zu
werden, ansonsten ist der
Traum vom Champion aus-
getraumt...

15:00 Uhr: Gliick muB
man haben. In der Auswer-

Ehre, wem
Ehre ge-
bihrt: Die
Sieger auf
dem be-
rihmten
Treppchen.
GAMERS
Bof} Riidiger
Limbach
gratuliert
und Gbergibt
die Preise

. und dafir wird der
Heineke auch noch bezahlt

tungspause startet die groB3e
Tombola. An dieser Stelle
noch einmal vielen Dank fur
die tollen Preise, die uns un-
ter anderem von den Firmen
Overlook, Data-Flash und Mc
Donalds zu Verfigung gestellt
wurden.

15:30 Barcelona in
Hamburg. Das Halbfinale
wird mitdem wohl aktuellsten
Modul dieser Tage ausgetra-
gen:,Olympic Gold“. Die letz-
tenachtBewerberwerfen erst
den Hammer und spannen
dann den Bogen. Nach die-

Die Mitze auf
dem Kopf,

das Heft "vor der
Linse". Was will
man mehr?

sen beiden Diszipli-
nen ist die erste
Deutsche Meister-
schaft im SEGA-Vi-
deospielen fast ent-
schieden, der dritte
Sieger steht bereits
fest: es ist Roland
Juhnke. Er freut sich neben
seiner Plazierung auch noch
(ibereinen Data-Discman von
Sony im Wertvon 1000 Mark.
16:20 Uhr: Spannung
total. Bevor die letzten bei-
den Kontrahenten gegenein-
ander antreten, kommt die
Gruppe Construction noch
einmal auf die Bihe. Auchim
lassigen StraBen-Outfit ma-
chen die Boys eine tolle Fi-
gur.
16:35 Uhr: Die Ent-
scheidung. Das groBe Fi-
nale. 110 Meter Hurdenlauf

heiBtdie alles entscheidende
Disziplin. Die Laufer starten...
und nach guten zehn Sekun-
den steht es fest: Der erste
Deutsche Meister im SEGA-
Videospielen heit Reza Ab-
dolali. Der 20jahrige Abituri-
ent, der Ubrigens aufgrund
seines Namens auch mit der
Startnummer 1 antrat, dad-
delt bereits seit zehn Jahren.
Na ja, nun freut er sich erst
einmal auf das Euro Disney
Resortin Paris, bevorerdann

im Juli in London um die Eu-
ropa-Meisterschaft spielt (Viel
Gluck, Reza!) und dann zu-
guterletzt auch noch einen
Trip zur Olympiade nach
Barcelona macht. Stolzer
zweiter Sieger wird der ,un-
qualifizierte* ( einer der 35)
14jahrige Patrik Schulz aus
Hamburg. Patrik freut sich
Uber einen von der Firma
Schaulandt gestifteten Blau-
punkt Farbfernseher. Die
Siegerehrung tUbernimmt
GAMERS BoB Riudiger Lim-
bach.

17:00 Uhr: Ein letzter
Hoéhepunkt... ist die eigens
fur diesen Tag produzierte
Laser-Show, die zum Ab-
schluB eines erlebnisreichen
Tages noch einmal alle in ih-
ren Bann zieht. Entwickelt
wurde das Spektakel von den
Hamburger Laser-Kunstlern
EPOC. Einige Teile der
zehnminitigen Vorfihrung
wurden bereits mit dem Os-
car ausgezeichnet - fiir Euch
war uns eben das Beste ge-
rade gut genug...

Ja - das war sie, die erste
Deutsche Meisterschaft im
SEGA-Videospielen. An die-
ser Stelle noch einmal vielen
Dank an alle Beteiligten und
hierbei ganz besonders an
Claudius Rother, Torsten
Oppermann, Rahmi Kelek
und Kay Lankarany mit sei-
nem Coach-Team.

Und mir bleibt jetzt auch
nur noch eines zu sagen:

WELCH' EIN TAG...

Fotos: Foto Press, Public Address, C. Wickenthey



Wimbledon-Sieger, Weltmeister

und Weltrekordler gleichzeitig.
SEGA macht’s moglich.

Seien wir doch ehrlich, Sport wird durch

Erfolg erst schon. Aber was soll man ma-
chen, wenn Jim Courier partout nicht ab-
treten oder Ayrton Senna nicht aus dem
Cockpit steigen will? Und ganz alleine Fuf3-
ball-Europa- oder Weltmeister werden
geht auch nicht. Meinst Du.

Wir sagen: geht doch!

Mit den SEGA Videogames kannst Du -
Training vorausgesetzt - Siege und Rekor-
de feiern. Egal ob mit GAME GEAR, MASTER
SysteM 11 oder MEGA DRIVE, fiir jedes Sy-
stem gibt es tolle Sportspiele.

Der neueste Hit: Wimbledon Tennis. Wiih-
le Deinen Lieblings-Bodenbelag und stelle

Dich 16 Computergegenern oder einem

zweiten Spieler. Im Turniermodus kannst

Du Grand-Slam-Sieger werden. Das ist

Herausforderung pur.
S'Em Viel Vergniigen.

Der Bessere gewinnt.
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SPIELSPASS EISKALT
DAS CALIPPO-COMPUTERSPIEL

Necue Sega-Konsole

=
o

Mit Knoblauch
und Holzpflock

VAMPIRE FUR
MASTER SYSTEM

Weihnachten wird es gruselig, denn
im Dezember will Sega die Vampir-
Jagd auf dem Master System eroff-
nen. ,Vampire" soll Euch mit Grusel-
grafik zum Schaudern bringen. Das
Action-Adventure wird mit vielen
Levels und entsprechenden PaPwar-
tern ausgestattet.

Druckfrisch
PAPERBOY GAME GEAR

Der klassische Spielautomat um den radeln-
den Zeitungsaustrager steuert den Game Gear
an. Diese Adaption wird sich technisch an der
Paperboy-Version fiirs Master System orien-
tieren. Ihr miiBt den Abonnenten einer Tages-
zeitung das Druckwerk in den Vorgarten
schleudern; trifft man statt des Briefkastens
eine Fensterscheibe, werden die Leser stinkig.
Skateboard-Fahrer und bissige Haustiere ma-
chen Euch dabei das Leben schwer. Paperboy
fiir unterwegs soll im September anrollen.

8 Sl

T

=

Um bei der jugendlichen Ziel-
gruppe die Begeisterung fiir ein
gemeines Eis am Stiel zu entfa-
chen, muB man sich heutzutage
schon etwas einfallen lassen. Da-
mit ihr frostiger Gaumenkitzler
Calippo ins Rampenlicht geriickt A
wird, lieBen die Leckermauler von
Langnese deshalb ein ausge-
wachsenes Computerspiel pro- .
grammieren. Im Mittelpunkt steht der unterkiihlte Held C.C.
Cool, der dem bosen Calippo-Fresser das Handwerk legen mupB.
GAMERS hélt 100 Disketten des Programms kostenlos fiir Euch
parat. Um an der Verlosung teilzunehmen, schreibt Ihr einfach

im Anmarsch!
LASERDISC-SYSTEM

Obwohl das Mega-CD-ROM erst im
Herbst erscheinen soll, kommen aus
Japan erste Nachrichten iiber eine Kon-
sole, die Sega 1993 versffentlichen will.
Das LD-ROM arbeitet nicht mit CDs, son-
dern mit Laserdiscs. Das sind Platten, die
Ghnlich wie CDs aussehen, aber die GroBe
einer normalen LP haben und auf die 60
Minuten Spielfilm in Kino-Qualit&t pas-
sen. Auf eine CD passen etwa 600 8
Megabit-Module, auf eine Laserdisc mehr
als 10000! Allerdings sind die Abspiel-

! ‘

eine Postkarte an folgende Adresse:

y)\’bgﬁw gerdte auch recht teuer; die GAMERS-
Kennwort: Calippo Redaktion schatzt, dafl eine LD-Konsole
Paseldorfer Weg 13 vielleicht 1500 Mark kosten kénnte. Sega
2000 Hamburg 13 arbeitet mit Laserdisc-Hersteller Pioneer

und einer zweiten Konsolenfirma (NEC
HE, bekannt durch die PC-Engine) zu-
sammen, wohl um den Rivalen bei Nin-
tendo ganz gehérig eins auszuwischen.

Schreibt unbedingt dazu, fiir welches Compu-
tersytem Ihr die Diskette haben wollt (Amiga
oder Commodore 64). Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.

Sag mir, wo die
Aliens sind
SPACE GUN FUR MASTER SYSTEM

Neulich, in der Raumstation: Ein dezentes Rascheln
ertént aus der Besenkammer. Der neugierige Astro-
naut wird dort von einem Saugnapf-bewehrten Tenta-
kel begriifst, denn aufSerirdische Fleischfresser der
hungrigen Art haben es sich hier bequem gemacht.

UslLeTeRoA
Cofl T b7

73 Dos Gericht des Monats: Capcom und
Konami, zwei Top-Spielehersteller, die bis-
her exklusiv Nintendo bedienten, planen
einen Seitensprungins Sega-Loger. Offizielle
Bestiitigungen gibt es noch nicht und vor
1993 wiire auch keinesfalls mit ersten Ver-
dffentlichungen zu rechnen.

1 Sega senkte die Preise firs
Mega Drive. Die 16-Bit-Konso-
le kostet jetzt ohne Spiel DM
279.-; zusammen mit Sonic
the Hedgehog lautet die unver-
bindliche Preisempfehlung DM
329,

3 Noch'n Geriicht: Ein grofler
englischer Spielehersteller ar-
beitet on Adaptionen von
Disney’s , Dschungelbuch” fiir
alle gtingigen Sego-Systeme.

Space Gun: Alien-Jagd mal von
links nach rechts scrollend...

...und dann auch mal packend
dreidimensional mit Grusel-Grafik
Ein kosmischer Kammerjéger mit der praktischen
Dauerfeuer-Kanonade muf3 deshalb her, um die Alien-
Plage einzuddmmen.

Bei der Umsetzung des Spielhallen-Hits

7In Japan will Sega mit einem Rollenspiel
namens , Landsfalker: Emperor”s Treasure”
im September alle Verkaufsrekorde brechen.
Unsere Japan-Spione berichten, dofl der

Titel mit unglaublicher 3D-

Grofk dos Thoma Rok Space Gun konnt Thr wahlweise mit
lenspiel revolufio- ACCLAIM-MODULE dem Light Phaser schiefien oder
nieren soll. Ein FUR ALLE STEME per Joypad ein Fadenkreuz
El{'“l;“:'e" Leider verspitet tiber den Bildschirm steuern.
min sfe

Die Monsterjagdzeit be-
ginnt laut Sega Ende Sep-
tember; dann soll dieses
unkomplizierte Action-
spiel fiirs Master System
erscheinen.

nicht

fest. In GAMERS 3 festeten wir einen Schwung von

Acclaim-Modulen, die nach den jiingsten Termin-
Turbulenzen leider erst im September in Deutsch-
land erscheinen werden. Zur Erinnerung an dieser
Stelle eine Titelauflistung: Arch Rivals, Bart vs the

Space Mutants, Empire of Steel, Spiderman (Game
Gear). Auch die Game Gear-Versionen von
Indiana Jones und Turbo Out Run rutschten

Richtung Oktober.
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MEGA DRIVE

ir stellen vor: (von

WIinks nach rechts):
Chris Hulsbeck, Frank

Frank
Matzke
zeichnet
die Grafik
am Amiga
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Matzke, Ramiro Vaca, Julian
Eggebrecht und Thomas En-
gel. Die wackeren Funf ar-
beiten unter dem Namen
"Factor 5" an einem Baller-
spiel fur das Mega Drive.
Damit sind sie die ersten
deutschen Programmierer,
die ein Modul fur diese Kon-
sole entwickeln.

GAMERS hat die Funf in
Kaiserslautern, der Residenz
von Thomas Engel, besucht
und erste Blicke auf das Mo-
dul werfen kénnen. Doch
Vorsicht: Vieles, was Ihr hier

G L
URRICAN

seht, istnoch lange nichtend-
glltig. Das Spiel mit dem Ar-
beitstitel ,Super Turrican® wird
erst 1993 erscheinen, denn
es muB noch jede Menge
programmiert werden. Zur
Zeitist erst eine Demo-Versi-
on der ersten drei von viel-
leicht 20 Leveln fertiggestellt.

Turrican ist Ubrigens der
Name eines bekannten Acti-
on-Titels auf Heimcomputern.
Die Amiga-Version stammt
von Holger Schmidt (eben-
falls Factor 5), der zur Zeitan
einer Modul-Fassung fiir eine
Nintendo-Konsole arbeitet.
Thomas Engel programmier-

T te die Atari ST-Fassung

und hat sich jetzt zum
ersten Mal ans Mega
Drive gesetzt.

Wie programmiert
man ein Modul? Thomas
benutzt dazu ein soge-
nanntes Entwicklungs-
system, das aus mehre-
ren Computern besteht.
Herzstiick ist eine mit

\

g
Julian Eggebrecht und
sein erster Level

Elektronik vollgepackte Kiste,
die so tut, als sei sie ein Mega
Drive-Modul. In Wirklichkeit
istsie aber miteinem Compu-
ter (ein PC) verbunden, der
dadurch Daten in das Mega
Drive schreiben kann. Auf
dem PC wird programmiert,
auf dem Mega Drive lauft das
Programm ab. Zusétzlich gibt
es einen weiteren Computer
(einen Amiga), auf dem die
Grafik gezeichnet wird - die-
sen Job Ubernimmt haupt-
sachlich Frank Matzke (aus
Frankfurt), der von seinem
Freund Ramiro Vaca (eben-
falls Frankfurt) unterstitzt
wird.

Um den guten Ton kim-
mert sich Chris Hilsbeck
(ebenfalls Frankfurt), der
Sound-Mann der Truppe.
Chris ist in der Computer-
Szene kein Unbekannter
und hat schon zahlreiche
packende Soundtracks
geschrieben. Julian Egge-
brecht (aus Miinchen) halt
das Team zusammen,

Chris Hillsbeck kompo-
A | niert und programmiert

Sega-Spiele missen nicht immer nur aus
Japan und Amerika kommen. Das beweisen
finf pfiffige Jungs aus Deutschland.

...... o

,,,,,, G e

SV T ok

kiimmert sich um das Level-
design und hat den gar nicht
mal leichten Job, das Modul
immer und immer wieder zu
spielen, um alle Fehler zu fin-
den und unfaire Stellen zu
eliminieren.

Fir ihr erstes Mega Drive-
Modul haben sich die funf
hohe Ziele gesetzt. Gerade in
den Bereichen Technik und
Spezialeffekte zaubern sie
Sachen auf den Bildschirm,
die so noch nicht zu sehen
waren. Dagibtes Plattformen,
die sich flieBend drehen, Un-
terwasser-Effekte und mehr-
stimmigen Digital-Sound.
SchlieBlich wollen sie durch
einen technischen Trick auch
mehr Grafik aufs Modul
brennen, als normalerweise

fin
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mdglich. Dazu werden die
Grafiken "komprimiert" - von
ahnlichen Grafiken stehenim
Modul nur die Unterschiede,
das Programm im Mega Dri-
ve errechnet daraus die ein-
zelnen Grafiken. Auch die
drehbaren Plattformen und
sich verformenden Gegner
sind nicht von Frank gemalt
worden. Das Mega Drive
"dreht" die Plattformen selbst
- das hat bisher kein Pro-
grammierergeniigend schnell
hingekriegt, aber Thomas
Engel scheint das Ei des Ko-
lumbus gefunden zu haben.
Viel Wert wird auch darauf
gelegt, dem Spieler volle
Kontrolle Uber die Spielfigur
zugeben. Sokannsie augen-
blicklich nicht nur durch die
Gegend laufen und
schieBen, sondernauch *
mit einem Seil durch die
Gegend hangeln und
sich in ein Rad verwan-
deln, daB in groBer Ge-
schwindigkeit und na-
hezu unverwundbar
durch die Level rollt. Bis

Am Seil
schwingen - %
wie Tarzan

zur Fertigstellung kénnen
nochweitere Fortbewegungs-
Methoden folgen, in der
Computer-Version war die
Figur zeitweise auch mit ei-
nem Raketen-Rucksack aus-
gestattet.

Die Kommunikation der
Finf ist kompliziert, denn sie
wohnen teilweise mehrere

Drehende Platt-
formen und viel

hundert Kilometer voneinan-
der entfernt. Mit Modems
kénnen sie jedoch Programm-
und Grafikdaten hin und her-
schicken, auBerdem treffen
sie sich etwa alle zwei Wo-
chen, meistens in Kaisers-
lautern. Auch Holger Schmidt,
der zweite Programmierer,
der an der Nintendo-Version
bastelt, ist 6fter dabei, um mit
Thomas Erfahrungen auszu-
tauschen und neue techni-
sche Tricks zu diskutieren.
Julian héalt auBerdem den
Kontakt mit Rainbow Arts,
einer Software-Firma in Dus-
seldorf, die schon die Com-
puter-Turrican-Spiele her-
ausgebracht hat. Rainbow
Arts wird auch an der Modul-
Version beteiligt sein.

— ".‘:A" {Yga ‘*?

grammierer
immer wie-
der sein
eigenes
Spiel aus-
probieren

Schleimber:
ist gefdhrlic

Aber bitte merkt Euch: Ihr
solltet Euren Handler noch
nicht nach diesem Modul fra-
gen. Es erscheint frihestens
Frihjahr 1993 undkénnte sich
noch in vielen Punkten an-
dern - zum Beispiel durch ei-
nen neuen Namen. Wir hal-
ten Euch aufdem Laufenden.

Boris Schneider

Wir haben garantiert das

richtige Spiel fiir Dich!

Uber 1. 500 Spiele
auf
mehr
als 200
Seiten!

Beinharte Video - G;mes —

Die besten und neusten Module fir SEGA GAME GEAR
und SEGA MEGA DRIVE zu gnadenlos glnstigen Preisen!
Und nattirlich die Konsolen selbst!

Komplette Rollenspiel-Systeme

Aus Deutschland, England und USA: Krimi, Spionage,
Fantasy, Horror, Science Fiction, Superhelden, Dark Future.

Faszinierende Gesellschaftsspiele
v Bretispiele aller At ¢ AuBergewdhnliche Kartenspiele

v Taktikspiele ¢ Fantasy- und Science Fiction

v/ Alles fir Solospieler (Patiencen, Geduldsspiele etc.)
Rumir’s ———
epochales
Kennenlern-
Angebot:
CIVILIZATION,
das gigantische
Brettspiel von
Kult-Autor Francis Tresham

fur absolut prahistorische DM

Du sparst DM 20,-

Bestell-SchnlepeI einsenden oder_run Uhr anrufen:

= 0 61 81/26096

RUMIR’'S MAGIC-Versand - HospitalstraBe 14 -16 - 6450 Hanau 1

- Schniepel

| D JA, ich bestelle das epochale CIVILIZATION BRETTSPIEL fur

I nur DM 59,— und erhalte dazu natirlich meinen RUMIR'S MAGIC-
Katalog kostenlos ins Haus! Ich zahle D per Nachnahme(zzgl.NN-

Gebiihr) D mit beiliegendem Euro-Scheck. Porto + Verp. DM 5,—

] NEIN, an cviLIZATION habe ich kein Interesse, aber den
brandneuen RUMIR’S MAGIC-Katalog lasse ich mir selbstver-
standlich nicht entgehen: Her damit — und zwar fir nur DM 5,—
in Briefmarken per Umschlag.

Name

Vorname

StraBe/ Hausnummer

GAM 1v/92.2
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otham City zu Weih-
G nachten, keinesfalls
eine Zeit im Zeichen

des Festes der Liebe. Zum
einen macht eine Bande aus
Zirkus-Artisten die Stadt un-
sicher, stort die Adventsfei-
ern und raubt Menschen aus.
Dann istda der seltsame Pin-
guin, ein miBgestalteter
Mensch, der unbedingt Bir-
germeister werden will. Der

Sicherheit und Frieden in der
Stadt sorgen will, aber gegen
mehrere Bésewichte gleich-
zeitig machtlos scheint. Mit
faulen Tricks Uberzeugen
Pinguin und Catwoman die
Birger von Gotham City da-
von, daB Batman kein Held,
sondernein Bosewichtist. Der
ist nun auf der Flucht von der
Polizei und muB seine Un-
schuld beweisen.

Sega bringt rechtzeitig zum
Deutschlandstartdes zweiten
Batman-Films "Batman Re-
turns" drei Spielmodule fiir
Game Gear, Master System
und Mega Drive auf den

B AT el

LL

LLULLLLE

oI
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Warenhaus-Besitzer Max
Schreck hat irgendwelche
Ublen Dinge mit einem Kraft-
werk vor, daB er in Gotham
City bauen will. Und die my-
steriose Catwoman streift
Uber die Dacher und verur-
sacht jede Menge Trubel.
Hochkonjunktur also fiir
Million&r Bruce Wayne, derin
der Maske von Batman fir

Markt. Zu RedaktionsschluBB
war die Game Gear-Version
am fortgeschrittensten, so
daBwirdiese Versiongenauer
beleuchten wollen.

Batman Returns wird auf
dem Game Gear offensicht-
lich vom Shinobi-Team pro-
grammiert, denn Grafik und
Steuerung erinnern stark an
diesen Game Gear-Klassiker.

Er kehrt
zuriuck: Der
Fledermaus-
Mann rettet
Gotham City
diesmal gleich
vor drei
Bosewichtern

pedd

et

Schaukelei
im Kaufhaus
von Schreck
RIT

Spapot

nerlei Sound. Die sehr unter-
schiedlich aufgebauten Level
sind relativ kurz, was bei ei-
nem Game Gear-Spiel fir
zwischendurch aber ein Vor-
teil ist, weil man es dann mit
einer Batterie-Ladung durch-
spielen kann. Wenn Sega
soviel Sorgfalt in alle Versio-
nen steckt, kénnen wir uns
auf einen heiBen Batman-
Herbst gefaBt machen.

Boris Schneider
EEl i

Catwoman
ist eine star-
ke Gegnerin

Batman hat als Waffe seinen
Batarang dabei, einen Fle-
dermaus-Bumerang, den |hr
indreiverschiedenen Starken
werfen konnt. Je weiter er
fliegt, desto schwacher ist er
beim Aufprall und desto we-
niger Schadenrichtet er beim
Gegner an.

AuBerdem hat Batman sein
Bat-Seil dabei, mit dem er
sich an Mauervorspriingen
und Geb&duden nach oben
arbeiten kann. Oft ist es nur
mit dem Seil méglich, in den
einzelnen Leveln vorwérts zu
kommen.

Es gibt vier Spielstufen mit
jeweils zweilLevelnund einem
Endgegner. Zu Beginn jeder
Spielstufe durft Ihr Euch einen
von zwei Wegen aussuchen,
so daB es effektiv acht Spiel-
stufengibt, vondenen Ihraber
nur vier durchspielen muBt.
Am Ende einer Stufe erwartet
Euch auch ein Supergegner,
zum Beispiel ein Feuerspuk-
ker oder Catwoman.

Die Game Gear-Version,
die wir testspielen konnten,
hatte ganz hervorragende
Grafik, aber leider noch kei-

Sucht Euch einen
der zwei Wege aus

on von Gotham City -
Vorsicht, giftiges Wasser!




as japanische Pro-
D grammierteam Taoplan
hat wieder zugeschla-

gen. Mega Drive-Ballerfans
wurden von dieser Firma bis-
lang durch die Module Trux-
ton, Fire Shark und Hellfire
bedient. Bei Zero Wing wird
mal wieder von links nach
rechts durch den Weltraum
geflogen, der von bésen
Machten heimgesuchtwurde.
Namentlich handelt es hier
umden Weltraumpiraten Cat,
derden netten Kerlen von der
MilchtraBen-Forderation den
Tag grindlich verdirbt. Just
als diese ihre acht Vertei-
dungsstationen erdffnen wol-
len, Ubertélpelt Cat die ge-
samte Flotte und besetzt die
strategisch wichtigen Basen.
Nur ein kampffahiges Raum-
schiff blieb brig (welch Zu-
falll), das mit einem todesmu-
tigen Piloten bemannt (Wer
koénnt das wohl sein?) eine
kleine Chance hat, die Statio-

nen im Allein-
gang zurick zu
erobern.
Langes Intro,
kurzer  Sinn:
Beim dauerfeu-
rigen Durch-
kdmmen der
einzelnen
Raumsektoren
bekommt Ihr ein
gehobenes
Standard-Re-
pertoire an geg-
nerischen Schif-
fen, Mittel- und
Obergegnern
geboten. Ahnlich wie bei Fire
Shark gibt es drei Waffensy-
steme, die lhr jeweils in drei
Stufen ausbauen kénnt. Rote
Kapseln verstarken den Vul-
can-Shot, der kraftvoll in drei
Richtungen ballert. Griin ist
nicht nur die Hoffnung, son-
dern auch der Farbcode fur
Homing Missiles. Deren
Durchschlagskraft ist nicht
allzu beriihmt; dafur stiirzen
sich diese Geschosse selb-
stéandig auf den nachstgele-
genen Gegner. Dritter im
Bunde ist der blaue Laser,
dessen Trefferradius eher

OPERATOR : WE GET SIGNAL.

Neulich, in
Level 3:
Durch den
engen Tunnel
sollst Du flie-
gen...

Das Auffélligste am Intro sind die Grammatikfehler,
die bei jedem Englischlehrer Schiittelfrost hervorrufen.
Der Hohepunkt des unfreiwillig komischen Treibens
lautet "All your base are belong to us" - Argh!

\

geknallt.

...direkt

H vor die
dicken La-
serkano-
nen des
Obergeg-
ners -

Gulp!

Schlurp, der
Gegner ist
geschafft: als
Schutzschild
wurde er gerafft

~GAMERS"” meint...

GRAFIK

7 Gute Béllerspiele
gibt's Viele; Zero

Wings ickt in
Routine. rer Spafl
mitwen ligh

Genre:
Action

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 120.-

bescheiden ist. Dafir richtet
er den meisten Schaden an
und brutzelt sich muhelos
durch ganze Formationen.
Weitere Kapselchen, die man
unterwegs aufsammeln kann,
sorgen fur zwei mitballernde
Beiboote, héheres Tempo,
Extraleben und einen
Schutzschild. Mitdem Feuer-
knopf B kénnt |hr gegneri-
sche Schiffe sogar ansaugen

und durch erneutes Driicken
auf die Gegnerschar werfen.

Das Options-Meni bietet
drei Schwierigkeitsgrade. Auf
der leichtesten Stufe kénnt
Ihr beliebig oft mit Continue
im selben Level weiterspie-
len. Auch sonst gibt sich Zero
Wing eher gemlitlich als su-
per-hektisch und laBt auch
weniger versierten Actions-
pielern eine Chance.

Der Spielablauf ist vollge-
packt mit netten Extras, gut
gestaffelten Raumschiff-For-
mationen und ein paar witzi-
gen Oberbrummern. Wem
Panikspiele wie Gynoug zu
hektisch sind, der ist bei Zero
Wing besser aufgehoben.
Action-Profis wird's hingegen
ein wenig zu mide sein.

7\
TES
/' #nilav‘; v

Oben wird's en
rend unten ein
der gemitlich vorbeizieht

\
\

g, wih-
3

'I'CISPEI‘\'

Frohlich dampft
die Galaxis:
Beim inoffiziel-
len Hellfire-
Nachfolger wird
souverdn
gelasert und

raketen in
Aktion:
Der grine
Wuffentyﬁ
nimmt Euc
viel Zielar-
beit ab

B GAMERS  4/1992
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Lafit Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen
und Kulis rollen: Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den
mitteilungsbediirftigen Sega-Spiecler. Die interessantesten Zuschrif-
ten werden abgedruckt; wir behalten uns dabei cine Kiirzung der
Briefe vor. Vergeflt bitte Euren Absender nicht!

KEINESFALLS FANTASTISCH
Ich wollte mich erkundigen,
wie teuer das Mega Drive-
Spiel Fantasiaist. Dann hoffe
ich, daB dieses Spiel auch zu
benutzen ist, wenn man es
per Adapter Uber das Master
System spielt. AuBerdem
méchte ich wissen, wie das
Spiel bewertet wurde (Note),
wenn Uberhaupt.
Torsten Lubomirski,
Oberursel

GAMERS ANTWORTET:
Fantasia gibt's nur fiirs Mega
Drive und kann auch nicht mit
irgendwelchen Tricks aufdem
Master System zum Laufen
gebrachtwerden. Troste Dich
ander Tatsache, daB3 es spie-
lerisch das bislang mieseste
Disney-Modul ist und eine 4
als Note kassieren wiirde. An
dieser Stelle sei allgemein
darauf hingewiesen, daf3 es
keinen Adapter gibt, um Mega
Drive-Module aufdem Master
System zu spielen. Mit dem
Erscheinen eines solchen
Wunderteils ist auch nicht zu
rechnen, da es in der Her-
stellung fast genauso teuer
kdme wie ein komplettes
Mega Drive (das mit knapp
300 Mark auch nicht mehr die
Welt kostet).

WERTVERLUST
Kénntet Ihr mir vielleicht sa-
gen, wie das mit dem ,Wert-
verlust® bei Modulen ist?
Wenn ich Spiele des ofteren
geknackt oder durchgespielt
habe, dann verkaufe ich sie
an Freunde. Nur weiB ich
leider nichtgenau, was ich fiir
ein Modul verlangen soll, das
z.B. ein halbes Jahraltistund
neu 80 Mark gekostet hat.
Florian Elischer,
Marktoberdorf

GAMERS ANTWORTET:
Feste Regeln gibt's nicht - der
Gebrauchtmodul-Markt rich-

tet sich nach Angebot und
Nachfrage. Wenn z.B. 100
Leute auf einmal dasselbe
Modul verscherbeln wollen,
kann das nattirlich den Preis
nach unten driicken. Am be-
sten orientierst Du Dich an
der GAMERS-Bérse.

BILLIGES VERGNUGEN
Ich méchte mich zum Leser-
brief, Wer solldas bezahlen?*
aus GAMERS 2 auBern.
Ich hab’ den Game Gear und
muBte z.B. fir das Modul
Shinobi bei meinem Handler
Jacherliche* 79 Mark I6hnen.
Eine Woche spéter wollte ich
mich fast dahin beiBen, wo
ichsonstdraufsitze! Seheich
doch in einer Zeitschrift selbi-
ges Modul von zwei Ver-
sandhandlern angeboten;
einmal flir 69 Mark und einmal
fir 47,90 Mark. Ist schon
seltsam, oder? Kénnt Ihr den
Lesernvielleichtmal verraten,
wie's das wohl gibt? Uber 30
Mérker billiger ist schon selt-
sam.

Piwo, Selb

GAMERS ANTWORTET:

Einso gewaltiger Unterschied
kann z.B. daherkommen, daBB
Modul A eine offizielle euro-
péische Version ist, wihrend
Modul B aus Japan importiert
wurde. Preisunterschiede
muissen aber nicht immer ei-
nen Haken haben; jeder
Héndler hat schlieBlich das
gute Recht, auch mal mit
Sonderangeboten zu locken.

GLEICHBERECHTIGUNG
Ich finde es schade, daB es
keine Tasche fiir den Game
Geargibt. UndauBerdem:Wo
kann man die Handschuhe
kaufen? Welche Spiele sind
am besten fiir ein Madchen?
Daniela Stewin,
Saerbeck

GAMERS ANTWORTET:

Die coolen Videospiel-Hand-
schuhe aus unserem Las
Vegas-Messebericht sind nur
auf dem amerikanischen
Markt erhdltlich. Spezielle
.Médchen-Spiele* gibt's ei-
gentlich nicht - der Reiz guter
Sega-Module ist erfreulicher-
weise Geschlechter-iber-
greifend.

GAME GEAR ODER LYNX?
Vor einem Jahr habe ich mir
das Master System ange-
schafft und bin hellauf begei-
stert. Daich vom Game Gear
auch viel Gutes gehért habe,
wollte ich ihn mir erst kaufen,
aber mein Freund hat mir
davon abgeraten und gesagt,
daB der Atari Lynx ca. 100
Mark billiger wére. Nun bin
ich véllig verzweiflt, denn ich
weiB nicht, ob es sich lohnen
wirde, 100 Mark mehr aus-
zugeben. Eigentlich binich ja
von Sega total begeistert,
aber der Lynx soll ja gar nicht
so schlecht sein.
Ubrigens ist eure Zeitschrift
gutgelungen. Aber mich stort,
daB ihr nur 8 Spiele fiirs Ma-
ster System getestet habt, 11
fir den Game Gear aber 20
von 39 (mehr als die Halfte)
fiir Mega Drive!

Timo Schulte, Rhauderfehn

GAMERS ANTWORTET:

Wir kénnen natdrlich in ein
paar Zeilen keinen Hardwa-
re-Vergleichstest abliefern.
Wenn Du zwischen Lynx und
Game Gear schwankst, soll-
test Du einfach herausfinden,
fiir welches System es die
meisten Spiele gibt, die Du
unbedingthaben willst. Tech-
nisch sind beide Konsolen
durchaus vergleichbar. Was
nuitzt es aber, beim Lynx 100
Mark zu sparen, wenn man
dann auf Titel wie Sonic,
Mickey Mouse oder Donald
Duck verzichten muB?

KARTENSCHICKSAL
Ich lese GAMERS, seit ihr
das Magazin herausgebracht
habt. Ich habe das Sega
Master System und mir gefal-
len in GAMERS besonders
die Spieletests. Kénntet ihr
nicht mehr Tests fiir das Ma-
ster System in GAMERS
bringen? Das ware einfach
super!
Warumgibtesdenninkeinem
Kaufhaus die Karten firs
Master System 1?

Stefan Scheide,

Berlingerode

GAMERS ANTWORTET:

Die Karten (die sogenannten
Sega Cards) wurden nur in
der Friihzeit des Master Sy-
stems verwendet. Sie haben
den groBen Haken, daB nur
recht kleine Programme auf
sie draufpassen. Um die
komplexen 4-Mega-Brummer
zu realisieren, hat sich Sega
deshalb ganz auf die Cartrid-
ges konzentriert und die Ca-
rds aussterben lassen.

MADE IN JAPAN
Ich besitze ein Mega Drive,
deutsche Version. In nachster
Zeit habe ich vor, mir einen
Konverter zu kaufen, der es
mir erlaubt, auch japanische
Module auf meinem Mega
Drive zu spielen, da sie im
Schnitt 10 bis 30 Mark billiger
sind. Aberistdie Qualitadtauch
genauso gut wie die der
deutschen Module?
Rainer Hagmann,
lllertissen

GAMERS ANTWORTET:
Prinzipiell ja; die Spiele an
sich sind nicht schlechter. Du
muBt dann allerdings mit ja-
panischen Anleitungen und
manchmal auch mit japani-
schen Texten auf dem Bild-
schirm leben.



UBERSTUNDEN
Ich besitze ein Master Sy-
stem, aber in eurer Zeitschrift
finde ich am meisten Module
fir Mega Drive oder Game
Gear. Mindestens erst jeder
vierte Test der Module ist fiir
Master Systembestimmt. Das
finde ich irgendwie unfair.
Auch bei uns im Dorf gibt es
viele, die ein Master System
haben und sich dasselbe
winschen. Kénntet ihr das
nicht &ndern?
Und noch was: Wieviel Stun-
den kann man am Tag spie-
len? Meine Mutter meint, eine
Stunde reicht, sonstdreheich
nochvélligdurch. Dasistaber
zu wenig: Wenn ich Chase
HQ durchhaben will, brauch
ichmindestens zwei Stunden.
Die Sega-Module, egal fir
welches System, sind wahn-
sinnig teuer. Ein gutes Spiel
kostet mal 90 Mark. Geht's
nicht billiger?
Jorg Smuskiemiecz,
Rosenow

GAMERS ANTWORTET:

Liebe Besitzer von Master
System- und Game Gear-
Konsolen, habt bitte Nach-

tun sollte.

Einfach nur

ng sieht manvon auBen
s g%n oder schlecht ist.
Softwarehauser oft

ein Spiel
reifen die

Al Z

i . Spielehersteller
ir uns nichts vor: Spielehe
';‘rz‘gr‘gnmr\:\l‘:eren Sega-Module, weil sie Geld

i wollen und !
\clgglz{l‘g nSega—Besitzer so schrecklich nette

Menschen sind, denen man

Um nun moglichst viele

e dis ‘
L spli\ﬁgpéuamét gehtes nicht, denn

sicht mit den vielen Mega
Drive-Tests in GAMERS. Fir
dieses System werden von
den Firmen einfach mehr Ti-
tel veroffentlicht. Wir testen
alle Game Gear- und Master
System-Neuheiten, doch
wenn die Hersteller nicht mehr
Titel fiir diese Systeme veréf-
fentlichen, kénnen wir daran
leider auch nichts d@ndern.
Wir wollen natrlich Deiner
Mutter nicht in schwerwie-
gende péddagogische Ent-
scheidungen reinreden, aber
in Ausnahmefallen wird eine
kleine ,Verldngerung* sicher
nicht schaden. Du kannst im
Ausgleich ja mal einen spie-
lefreien Tag einlegen; mit so
einem Deal kénnen Deine
Eltern bestimmt leben.
Stimmt, die Module sind téd-
lich teuer. Die Entwicklungs-
und Produktionskosten sind
ziemlich hoch; der Héndler
und nicht zuletzt Sega wollen
schlieBlichauch ein paar Mark
verdienen. Schau Dich doch
mal nach glinstigen Ge-
brauchtmodulen in unserer
Bérse um.

rollen: Unsere P
Sega-Spieler. Die
uns duEei eine Kirzung

nicht, weil sie denken,
einen Gefallen

Module zu verkaufen,
den anderen abheben.

nichtan, ob
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GUT GESCHLEIFT IST HALB
VERBUNDEN
Ihrem Bericht Uiber das Mega-
CD méchte ich noch einiges
hinzufigen. So z.B. hielten
sie es fur nicht notwendig,
den Effekt der CD-Grafik an-
zusprechen. Es gibt namlich
CDs, bei denen man zusétz-
lich zur Musik auch Bilder
bewundern kann. Eine der
CDs ist z.B. Behind the Mask
von Fleetwood Mac; ein her-
vorragender Einfall der Firma
Sega, dies sozusagen als
.Nebeneffekt’ einzubauen.
Ihre .,geheimnisvolle® Mixing-
Buchse dientvorwiegend zum
Einschleifen des Stereo-
Sounds vom Mega Drive
selbst. Man kann z.B. Uber
ein Verbindungskabel beim
Mega-Drive-Phones-Aus-
gang auf diesen Mixing-Ein-
gang gehen und dann Uber
die Cinch-Ausgénge zur An-
lage, umvollen Stereo-Sound
zu horen (sehr empfehlens-
wert!).
Riidiger Grapalin, Mihidorf

herum-Feeling wegnimn)t und nur das pure
intelligente) Spiel tibrig 1aBt, kann

hr bereiten.
ré‘c?ftware-Herstelle’r spllten
daB wir Kaufer far Uber

ein gutes Spiel, das wochenlang SpaB mac

ie hiesi strie peschamend aus.
Ble e hnik sieht, bei der Tau-

ich ofters
1glllcr;\ﬁark nicht einen tollen

i ndern
Namen oder eine Automaten-Lizenz erwarten, sO

Redaktion GAMERS
Poseldorfer Weg 13
2000 Hamburg 13

GAMERS ANTWORTET:
Danke fiir die Hinweise. Wei-
tere Infos lber Segas CD-
Aktivitdten findet man Ubri-
gens im CES-Messebericht
in dieser Ausgabe.

ANSCHLUSS GESUCHT

1. In einer Sega-Broschire
von 89/90 habe ich das Spiel
Monopoly gesehen. Leider
habe ich es noch in keinem
Laden gesehen. Deshalb
hétte ich gern gewuBt, ob es
dieses Spiel tiberhaupt noch
gibt.

2. In dem Master System | ist
ein Erweiterungsfach einge-
baut. Wozu ist es?
Steffen Wieczoreck, Schwedt

GAMERS ANTWORTET:

1. Monopoly wird leider nicht
mehr von Sega angeboten.
Du kénntest hochstens ver-
suchen, es per Kleinanzeige
aus zweiter Hand zu erwer-
ben. F

ortserzung

s

n quietschen und [(ulis
Drucker knarzen, Federmi(tq' il ke

druckt; wir behalten
Absender nicht!

und Bremspe-
Gerat man Ins

sturzlangweiligen

wie Galaxy Force

ganze Drum-
(meistwenig
das doch keine Freude

mal (iberlegen,

ht.

Boris Schneider
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B GAMERS  4/1992

FMER G E T D | E

2. Eineberechtigte Frage. Die
AnschluBbuchse, die am Ge-
rateboden durch eine Klappe
verdeckt wird, ist nie von ei-
nemspeziellen Geratgenutzt
worden - nicht mal als Toaster-
Interface oder zur Kaffeema-
schinen-Steuerung.

VERLANGERUNG

Koénntet |hr mir sehr lange
Jump-and-Run-Spiele nen-
nen, an denen ich lange zu
spielen habe; aber nurfirdas
Master System (auBer Sonic
und Wonderboy I-lil). Die
Spiele missen nicht unbe-
dingt sehr schwer sein,
Hauptsache umfangreich,
gute Grafik und ein feines
Spielprinzip.

Tony Hauptfleisch, Taltitz
GAMERS ANTWORTET:
Nebendenvon Direrwédhnten
Spielen und dem guten alten
Alex Kidd in Miracle World
empfiehlt sich vor allem Psy-
cho Fox. Es ist nicht nur recht
komplex, sondern auch er-
freulich abwechslungsreich.

WAS WOLLTE UNS DER
DICHTER DAMIT SAGEN?
Auf Seite 20 der letzten Aus-
gabe als Beantwortung zum
Leserbrief von Herrn Dennis
Albrecht schreiben sie ,Man
bendétigtallerdings ein solches
Zwischenteil fir japanische
Module, die man im Zwei-
felsfall eher meiden sollte (wer
versteht schon eine japani-
sche Anleitung?).”
Dieser Satz erweckt in mir
den Eindruck, daB das Zwi-
schenteil eher zu meiden ist,
weil
- dieses als Bauteil nichts
taugt (obwohl dabei eigentlich
nichts passieren kann, weil
nur die duBere Form der
Module abweicht) oder
- weil man bei japanischen
Modulen die Beschreibung
nicht lesen kann.
Welcher der beiden Punkte
trifft nun zu?

Harald Lettenbichler,

A-Matrei/Brenner

GAMERS ANTWORTET:

Halt, stop, MiBverstdndnis!
Wir wollen nicht vor solchen
Adaptern im allgemeinen
warnen; die Einschrdnkung
bezog sich nur auf die Tatsa-
che, daB japanische Module
mit fir uns unverstandlichen

Anleitungen ausgeliefert
werden.

KOMMT KONAMI?
Hallo ihr von der GAMERS-
Redaktion, eure Zeitschriftist
wirklich einzigartig und den-
noch verbesserungswirdig.
Ich finde, daB euer Bewer-
tungssystem noch nicht ganz
ausgekligelt ist. Ihr solltet
auBerder Grafik- und Sound-
wertung noch eine Spiel-
spaBwertung miteinbringen.
Wie sieht es mit Spielen wie
Final Fight, Street Fighter I,
Parodius und Super Contra
fir das Mega Drive aus? Ich
weiB, daBdiese Titel allesamt
von den Firmen Capcom und
Konami stammen. Aber ware
es nicht technisch mdglich,
die Spiele trotzdem umzu-
setzen? Und wird jemals ein
16-Megabit-Modul fur das
Mega Drive erscheinen?
Martin Fréhlich, Frankfurt

GAMERS ANTWORTET:

Eine SpielspaBwertung gibt's
bei uns seit grauer Vorzeit:
die gute alte ,Note“. Diese
Gesamtwertung orientiertsich
ausschlieBlich an Motivation
und SpielspaB.

Technisch wére es durchaus
méglich, die von Dir genann-
ten Titel aufs Mega Drive
umzusetzen. Capcom und
Konami entwickeln ihre Mo-
dule momentan allerdings
exklusiv flir Nintendo-Syste-
me.
LautSega soll Streets of Rage
2 das erste 16-Mega-Modul
fiirs Mega Drive werden. Vor-
aussichtlicher Erscheinungs-
termin: haarscharf vor Weih-
nachten.

JETZT IST ABER SCHLUSS
1. Wird Sonic 2 auch fir den
Game Gear erscheinen?
2. Wird es eine Game Gear-
Umsetzung von Quackshot
geben?
3. Gibt es ein Spiel, das
Heinrich noch nicht durchge-
spielt hat?
Ach ja, noch ein dickes Lob
an Sega, was die SchluBbil-
der betrifft. Die sind einsame
Spitze.

M. Goetsch, Freital

GAMERS ANTWORTET:

1. Ja (siehe Messebericht in
dieser Ausgabe).

2. Nein.

3. So etwas soll’s tatsédchlich
schon gegeben haben...

MASTER-MANIA
Ich méchte wissen, ob es
Desert Strike, Test Drive I
und den Tasmanischen Teu-
fel (Taz-Mania) bald auf dem
Master System geben wird.
Und die Mogul-Module viel-
leicht auch?

Bernd Reuter, Niirnberg

GAMERS MEINT:

Bei Desert Strike, Test Drive
Il und den Mogel-Modulen
lautet die Antwort leider
.Nein". Taz-Mania soll auch
fiir das Master System umge-
setzt werden, aber das kann
noch ein Weilchen dauern.
Vor 1993 wird diese Version
nicht erscheinen.

..DA PLATZT MIR DOCH DER
GAME GEAR

Als ich letzte Woche zu mei-
nem Videospielehandlerging,
fragte ich ihn, ob er den Ma-
ster Gear Converter fir das
Game Gear hat. Er antworte-
te: ,Nein! Der Master Gear
Converter kann den Game
Gear zum platzen bringen®.
Er hat ihn schon oft verkauft,
aber die Leute beschwerten
sichimmer wieder, weil ihr G.
Gear kaputt gegangen ist.
Jetzt meine Frage an euch:
Stimmt es, daB der Master
Gear Converter den Game
Gear kaputt machen kann?
Heiko Fauseweh, Rheinberg

GAMERS ANTWORTET:

Hoppla! Von geplatzten Kra-
gen und geplatzten Schecks
haben wir schon gehért, aber
geplatzte Game Gear sind
mal etwas Neues. Aber ganz
im Ernst: Der Master Gear
Converter ,schieBt* den
Game Gear nicht elektro-
nisch. Was aber passieren
kann, ist eine Gehéduse-De-
molation durch zu festes An-
ziehender Schraube, die sich
auf dem Converter befindet.
Man sollte ihn nur ganz sach-
te anschrauben und sofort
aufhéren, wenn man auf
ernsthaften Widerstand stoBt.
Ihr kdnntet sicherheitshalber

auch ganz aufs Schrauben
verzichten; das gute Stiick
sitzt ja recht solide im Modul-
schacht und fallt bei norma-
lem Spielbetrieb nicht von
selber raus.

LERNSPIELE
1. Wird es noch weitere Lern-
spiele flirs Mega Drive ge-
ben?
2. Kann man US-Importspie-
le auf dem deutschen Mega
Drive ohne Adapter spielen?
3. Wird es auch die Spiele
Lemmings, Panza Kick Bo-
xing, Monkey Island oder In-
diana Jones 4 (als Cartridge)
firs Mega Drive geben und
wird es Uberhaupt Lucasfilm-
Spiele geben?

Daniel Dubber, Hamburg

GAMERS ANTWORTET:

1.Ja. Electronic Arts willEnde
des Jahres mit ,\Where in the
World..." ein zweites Carmen
Sandiego-Modul veréffentli-
chen.

2. Ja.

3.Lemmingsja, der Restnein.
Monkey Island wird aber auf
Compact Disk fir das Mega-
CD erscheinen.

SCHUBIDU
Den Song der neuen Mega
Drive-Werbung finde ich so
super, dafB3 ich ihn haben will!
Ich wirde fast alles drum
geben; wiBt ihr vielleicht, wie
ich an ihn rankomme?
Thorsten Rothenpieler,
Berlin

GAMERS ANTWORTET:

Das Meisterwerk stammt von
einem gewissen Walter Nita,
tragt den schénen Titel
+Mamma oh Mamma* und ist
als CD-Single bei Dino Music
erschienen. Bestellnummer:
9011262.

WURGEGRIFF & CO
Ich wollte einmal fragen, ob
aufdem Mega Drive evtl. noch
ein anderes Wrestling-Spiel
(auBer Wrestle War) erschei-
nen wird. Am besten wére
natirlich ein WWF-Spiel.
Ivo Peters,
Egg.-Leopoldshafen

GAMERS ANTWORTET:

Zum Jahreswechsel plant
Acclaim die Verdffentlichung
von WWF Super Wrestlema-
nia auf dem Mega Drive.



Im Jahr der Dunkelheit 20
schufen die Herrscher

Planeten etwas, das kein Mitleid
kannte. Keinen Schmerz. Kei
Furcht. Etwas, das nichts und

mand aufhalten konnte... den
MINATOR.

Kédmpfe mit der schrecklich
Killermaschine in dieser atemb
aubenden Adaptation de
Kassenschlagers - DER TERMINA-
TOR.

Erhéltlich fir Sega Mega Drive und
Master System. Der Terminator
bietet;

* DIGITALISIER TE STANDFOTOS
DES FILMS

¢ SUPER MUSIK UND ANIMA

e HARTE 1-SPIELER-ACTION

¢ VIER RIESIGE LEVELS

THE TERMINATOR

Spitzenprodukt von

The Terminator™ ©1984 Ci 4.AG virgin games-
e lerminafor inema . reen:

Brothers partnership. All Rights R ed. Licens immaculate

Hemdale Film Corporation. Subligenséd by Beth concepts

Softworks.

Sega™, Mega Drive™, and Maste
Trademarks of Sega Enterprises Ltd.
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Sein Hun

Der Hunger
treibt’s rein:
Der kleine
Allesfresser aus
Tasmanien
sucht nach
prahistorischen
Rieseneiern

ger kennt kein Ende - selbst

s gibt nur wenige Dinge
E auf der Welt, vor denen
man wirklich Angst ha-
ben muB. Zahnarzte, Atom-
kriege und Standpauken von
Mutti gehen vorbei—aber der
Hunger eines Tasmanischen
Teufels bleibt.

Den Tasmanischen Teufel
gibt es wirklich (ein Blick ins
Lexikon sollte gentigen), aber
die Cartoon-Version dieses
putzigen Tierchens entspricht
natrlich nicht Brehms Tier-
leben. Ende der 40er Jahre
von den Zeichentrickfilmen
der Warner Bros. (Bugs Bun-
ny) ins Leben gerufen, kam
der kleine Teufel vor kurzem
zu neuen Ehren: Im Kinder-
programm in den USA lauft
seine eigene Serie namens
.Tazmania“. Noch bevor die

das Sega-Log® wird vo!

Filme nach Deutschland
kommen, hat sich Sega die
Rechte gesichert und ein ab-
gedrehtes Geschicklichkeits-
spiel gebastelt.
Der Tasmani-
sche Teufel ist
eigentlich ein
ganz zivilisiertes
Wesen. Papi ar-
beitet im Biro,
Mutti verdingtsich
als Immobilien-
maklerin und die
Tochtersorgtsich
um Jungs, Mode
und Make-Up.
Der élteste
Sohndes Hauses
namens Taz ist
allerdings etwas
ausder Reihe ge-
schlagen. Taz ist
immer hungrig,
geistig stets an

n ihm angeknabbert

7 Knopf A: Gegen-
stand nehmen oder
loslassen

Die Karte zeigt, durch welche Level
Taz sich schon gekampft hat

Nahrung orientiert und wird
sehr schnell sehr aggressiv
(insbesondere, wenn es ums
Fressen geht). Kriegt er ei-
nen Wutausbruch,
verwandelt er sich in
einen kleinen Tor-
nado, der alles aus
dem Weg raumt.
AuBerdem (er-
wahnten wir schon
seinen Hunger?)
friBt er einfach al-

les: Nahrungsmit-
tel grundsatzlich mit Ver-
packung, Wasser grundsétz-
lich mitsamt der Flasche und
sorgsam angerichtete Mahl-
zeiten komplett mit Besteck
und Geschirr. Telefone, Pa-
kete, komplette Kleintiere,

Grrr! Wo
ist was zu
Fressen?
Mit diesem
Helden ist
nicht zu
spafien.

Wenn lhr
Taz nicht
regelmdéBig
fittert, ver-
liert lhr die

Felsbrocken — alles was ins
Leckerméaulchen paBt, wird
geschluckt.

Als sein Vater die Ge-
schichte des legendaren
Riesenvogels erzahlt, der
einst Uber Tasmanien
herrschte und dessen Ei eine
Familliegutein Jahrernahren
konnte, bricht Taz auch sofort
zu einer Expedition auf. Lei-
der flhrt der Weg zum Ei
durch knapp 20 geféhrliche
Level.

Tazmania kann in drei ver-
schiedenen Schwierigkeits-
graden gespielt werden. Bei
,Easy” und ,Hard"“ durchlauft
Ihr alle Level, mal mit mehr,
mal mit weniger Lebensener-
gie fur Taz. Im Modus
JPractice® muBt Ihr nur durch
funfLeveldurch, die aber nicht
einfacher gemacht wurden.
Tazs Energie wird in einem
Balken rechts oben ange-
zeigt. Jede Berlihrung mit ei-
nem der Gegner kostet Ener-
gie; durch Fressen diverser
Gegenstande kriegt er neue
Energie dazu.

Inden meisten Leveln muB
Taz &hnlich wie bei Sonic
durch Laufen und Springen

Und so geht’s ab...

7 Mit dem Steuerkreuz bewegt
lhr Taz durch die einzelnen Level.
Mit Anlauf springt Taz etwas
weiter. Driickt Ihr das Kreuz nach
links oder rechts, wenn lhr Knopf
A driickt, I8st lhr eine Spezial-
Aktion, wie beispielsweise Feu-
erspucken, aus.

MEGA DRIVE CONTROL PAD

wegwerfen

1]
7 Knopf B: Wirbeln
oder Gegenstand

7 Knopf C: Sprin-
gen, Hipfen, in die
Héhe schnellen



ans Ziel gelangen und dabei
den vielen Hindernissen
ausweichen. Aber es gibt
auch véllig andere Spielstu-
fen. Im alten Bergwerk wartet
beispielsweise ein Labyrinth
aus Schaltern und Aufzligen
sowie eine rasante Fahrt in

l.

einem Bergwerkswagen, bei
denen die Steuerung sich ra-
dikal vom normalen Spiel
unterscheidet.

Taz kann auf Knopfdruck
springen und wirbeln. Wenn
er wirbelt, bewegt er sich ra-
send schnell und kann kaum
gesteuert werden,
ist dafur aber un-
verwundbar (auBer,
er fallt in die Tiefe).
Mit dem dritten
Knopf kénnt Ihr ihn
Gegenstande neh-
men lassen. Das ist
aber ganz schoén
trickreich, denn Taz
unstillbarer Hunger
1aBt ihn von selbst
nach Gegenstén-
den greifen, die Ihr
vielleicht gar nicht
wollt. Steht lhr ne-

Oben: Liftfahren
m alten Bergwerk
macht Spaf

Links: Kleine griine

Méuse gehen Taz
. ans hungrige Fell

Links: Statuen sa-
gen: Taz war hier!

Unten: Vorsicht,
feurige Ruinen

ben einer Bombe, solltet Ihr
sie sofortnehmen—dann tragt
Taz sie brav herum, bis er auf
Befehl die Bombe fallen &8t
oder wegwirft. Wenn lhr hin-
gegen nicht schnell genug
reagiert, nimmt Taz die Bom-
be selbst und stopft sie sichin
den Mund — die kurz darauf
folgende Explosion kostet
empfindlich viel Lebensener-
gie.

Kleine Puzzles lockern das
Geschicklichkeitsspiel auf. So
muB Taz schon mal ein paar
Kisten umstapeln, um an be-
stimmte Plattformen heran-
zukommen. AuBerdem sind
in versteckten Ecken Extrale-
benund andere Spezialitaten
zufinden. Zu den Extras zahlt
beispielsweise ein Stern, der
kurzzeitige Unverwundbarkeit
verleiht und eine Lage schar-
fer Chilli-Pfeffer mit brandhei-
Ber Wirkung: Taz kann damit
ein paar Mal Feuer spucken.

Mit Tazmania setzt Sega
die Tradition der Cartoon-
Spiele fort, die mit Micky
Mouse und Donald Duck be-

Oben: Im In-
tro lernt lhr
die Familie
kennen

; Links: Platt-
gemacht
wie im Zei-
chentrick-
film

gann — auch wenn Taz aus
dem Lager der Warner Bros.
und nicht von Disney kommt.
Die Animation ist einfach ge-
nial, die Wutausbriiche und

die vielen Spezial-Grafiken
(nach dem Verschlucken ei-
ner Bombe oder der Plattung
durch ein Zehn-Tonnen-Ge-
wicht) haben Zeichentrick-
qualitat. Bei den Hintergriin-
den haben die Zeichner auch
einen Cartoon-Stil durchge-
halten, wobei nicht die Quali-
tatder Disney-Module erreicht
wird. Beim Sound sind die
Effekte ganz hervorragend,
insbesondere die digitalisier-
ten Gerausche von Taz. Der
Komponist der Musik sollte
hingegen noch ein wenig
Uben; die Dschungel-Rhyth-
men klingen gréBtenteils et-
was wirr.

Spielerisch stecktviel Miihe
im Modul, gerade weil die
Programmierer versucht ha-
ben, jede Menge Abwechs-
lung in die Level zu bringen.
Tazmania ist zwar nicht allzu
schwer, aber trotzdem sehr
frustrierend. Anvielen Stellen
kommtes auf prézises Timing
und millimetergenaue Spriin-
ge an. So wird man an man-
chen Punkten einen be-

stimmten Sprung nicht schaf-
fen und wieder am unteren
Ende des Levels landen. Von
dort aus muB man sich mih-
sam nach oben arbeiten, nur
um den einen bléden Sprung
dann wieder nicht zu schaf-
fen. An diesen spielerischen
Kanten hatten die Program-
mierer noch feilen sollen, um
Tazmania zu einem echten
Spitzenmodul zu machen.
Boris Schneider

e
I

grammierer
fallt auch die
die Klasse der Disg
dran).

7 An manchen T!in ha

iele (ist aber nah

NOTE

Genre:

Geschick

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 110.-
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lles Gute kommt nicht
immer von oben; wie
der erfahrene Video-

B GAMERS  4/1992

spiele weiB, tobt in luftigen
Spharen so manche herzhaf-
te Raumschlacht. Hoch hin-
aus willauch der forsche Pilot
von Aerial Assault. Zieht er
anfangs noch tber den Nie-
derungen der Erdoberflache
seine Kreise, sodrangtesihn
in den SchluBlevels gen Wel-
tenraum, um dortdie interpla-
netarische Schurkengang zu
bekampfen.

Dieses Modul ist ein Remix
des gleichnamigen Master
System-Titels. Spielablauf
und Level-Aufbauwurden ein
wenig geschliffen und umge-
stellt; auBerdem erhielt die

Optik eine Frischzellenkur.
Bei der Gestaltung aller Ob-
jekte haben die Grafiker den
kleinen Game Gear-Bild-
schirm berlcksichtigt. Die
Sprites gerieten nicht zu kri-
melig und lassen sich gut
auseinanderhalten.

Nette Spezialschiffe, die
durch einen Rahmen ge-
kennzeichnetsind, schleppen
Extras mit sich rum. Hat man

ASSAULT

Neuer Anschlag auf die Feuerknopfe: Sie werden so
intensiv gebraucht, daf} es raucht.

Genre:
Action

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 70.-

einen solchen fliegenden
Spender aufgeschossen,
grabscht man sich dessen
Fracht. Neben der handels-
Ublichen Temposteigerung

Je spater
die Runde,
desto mehr
dreht die
Grafik in
Richtung
Science-
fiction ab

koénnt Ihr Euer Bordgeschitz
vom mickrigen Single-Boller
bis zum fulminanten Streu-
schuB ausbauen. Derart auf-
gerlstet bereiten auch die
Obergegner am Ende jeder
Stufe nicht viel Kopfzerbre-
chen.

Schwerwiegende Macken
kannman Aerial Assault nicht
ankreiden. Steuerung und
Spielablauf sind ganz locker-
flockig, die Gegner rauschen
inwohldosierten Formationen
an und das Extrawaffen-Ar-
senal ist recht vielseitig. Der
Griff in den Farbtopf fiel recht
kraftig aus und beschert kei-
ne grafischen Meisterleistun-
gen, aber durchweg ansehn-
lich gestaltete Levels.

Irgendwie fehlt es
demModul aberandem
BiB, der die besten Bal-
lerspiele auszeichnet.
Aerial Assault ist zu
ideenarm und harmlos,
als daB man seinem
Kumpel begeistert den
Ellbogen in die Rippen
rammen wirde, um ihn
auf programmtechni-
sche Meisterleistungen
aufmerksam zu ma-
chen.

Mangels zahlreicher
Konkurrenz auf dem
Game Gear kann sich
diese Neuerscheinung
) ganz gut behaupten.
Wenn |hrein Ballerspiel

Fleiig Extras sammeln im
ersten Level

Auch das noch: Schlechtes
Wetter in der zweiten Stufe

sucht, bei dem man von links
nach rechts Uber dem Bild-
schirm flitzt, Extras aufsam-
melt und reichlich Gegner
zerlegt, habt Ihr momentan
kaum Alternativen. Wer sich
auch mit vertikalem Scrolling
abfinden kann (Euer Raum-
schiff fliegt von unten nach
oben), sollte sich aber lieber
an die Konkurrenz halten.
Halley Wars hat eine Portion
mehr Spielwitz und der Japan-
Import Aleste bietet bessere
Technik sowie eine groBere
Herausforderung.

Heinrich Lenhardt



Sehr sympatisch ist er wirklich nicht: Arnold Schwarzenegger, der Terminator

an schrieb das Jahr

M 1984, als dieses
Versprechen und

seine spektakulare Einlésung

in die Filmgeschichte eingin-

gen. Gesprochen wurden die
nur als "duBerst trocken" zu

'LL

er's, hat er doch mit "Termi-
nator" einen absoluten Kult-
film geschaffen, das bis dato
eher als primitiv verponte
Genre "Action-Film" miteinem
Schlag salonfahig gemacht.
"Derwichtigste Filmder Acht-

bezeichnenden Worte von
niemand geringerem als
Muskelgott Arnold Schwar-
zenegger, ausgedacht hatte
sie sich der (trotz "Alien" und
Abyss") damals nur unter In-
sidern bekannte James
Cameron. Jeder weiB, was
dann geschah: Arnold fiel
nicht nur mitder Tir, sondern
gleicheinemganzenAutoin's
Haus, Cameron war mit ei-
nem Schlag einer der be-
kanntesten Action-Regis-
seure der Welt... Verdient hat

Lichthupe? Braucht Arnold nicht...

ziger" war nur eine von vielen
Stimmen. Das Rezept war
eben gut: eine spannende,
aber intelligente Story, tolle
Schauspieler und Spezial-
Effekte vom allerfeinsten.
Heraus kam ein (Originalton
Cameron) "sehrgewalttatiger
Film Uber den Frieden, der
die Leute auf einem psycho-
logischen Level anspricht. Er
reprasentiertdie dunkle Seite
der menschlichen Psyche..."

Erinnern wir uns doch noch
einmal: 1984 - per Zeittunnel
landen zwei Besu-
cher aus der Zukunft
im né&chtlichen Los
Angeles. |hr ge-
meinsames Ziel:
eine junge Frau na-
mens Sarah Connor
zu finden. Unter-
schiedlich ist aller-
dings ihr Auftrag:
Wahrend einer sie
um jeden Preis téten
will, istderandere zu
ihrem Beschutzer
auserkoren. Sarah
Connors "Verbre-

chen" scheint grotesk: Sie
wird ein Kind gebaren, einen
Jungen namens John. Im
Jahre 2029 - die Weltbevol-
kerung besteht nur noch aus
einigen Uberlebenden des
Atomkrieges und machtigen
Robotern - wird dieser zum
Anfihrer eines Aufstandes ,
in dem die Menschen sich
gegen die Herschaft der Ma-
schinen auflehnen. Es ist ein
wahnsinniger, ein genialer
Plan: Sahra Connor zu "ter-
minieren", bevor John das
Licht der Welt erblickt. Ein
einfacher Eingriff in
die Vergangenheit,
um die Zukunft

grundlegend zu

verandern. Der

verantwortliche

Mann flr diesen

Auftrag ist gar kei-
ner-zumindestkein
echter. Der Termi-
nator ist ein "Cy-
borg", ein Geschopf
der Zukunft, halb
Mensch, halb Ma-
schine. Sein Geg-
ner, der junge Stadt-
GuerillaKyle Reese,
hat daher denkbar
schlechte Karten.
Ein unerbittlicher
Kampfnimmtsei-

nen Lauf. Mehr- |
fach kénnen Sa-
rah und Reese

(die sich ubrigens

so nahe kommen,
daB Reese John's
Vater wird... ) dem Termina-
tor entgehen - doch die Killer-
Maschine gibt niemals auf,
ehe sie ihr Ziel erreicht. Ree-
se opfert sein Leben, dann
liegtallesin Sahras Handen...
Na, vergessen, wie's weiter-
geht? Wozu gibt's denn Vi-

deo-Rekorder?

Ubrigens - Gibertroffen wur-
de dieser Film fiir mich bisher
nur duch seine Fortsetzung
"T2 - Judgement day".

In diesem Sinne: Hasta la Vi-
sta, Baby(s).

Mamis
Liebling

Do-it-
yourself

Fotos: Engelmeier, VCL
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Die Poli-
zeistati-
on wird
auch aus
der Luft
bewacht
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iele Videospieler wer-

Vden aufhorchen - Ter-
minator als Modul? Da

der Film eine optimale Story
flrein Actionspiel bietet, muB
das ja geradezu ein Hit wer-
den.

Die Mega Drive-Version
halt sich recht genau an den
Handlungsablauf
des Films - bis auf §
denAnfang,dennder [
erste Levelzeigtuns,
was wir im Film nicht
sehen konnten. Kyle
Reese dringt in die
Zentrale des Com-
puter Skynet ein,
zerstort den Reaktor
und startet mit der
Zeitmaschine in das Jahr
1984,

Level Zwei ist eine Hatz
durch die StraBen von Los
Angeles, wo Polizisten und
Punker Kyle ans Leder wol-
len. In Level Drei kampft er
das erste Mal gegenden Ter-
minator in der Disco ,Tech
Noir“. Leider landet der Arme
zusammen mit Sarah im Ge-
fangnis, aus dem er in Level
Vier ausbricht. Das groBe Fi-
nale im Stahlwerk, bei dem
nur noch das Terminator-
Metallskelett tbrig ist, bildet
den AbschluB des Spiels.

Kyle kann laufen, springen
und sich mit einer Schrot-

T

Diistere Stimmung
im Club Tech Noir
- SchlieBlich hat
man nicht alle
Tage einen Termi-
nator zu Gast

Arnold T-800 ist
ziemlich bose,
Sarah Connor

sehr verdangstigt

und Kyle Reese
méchtig mutig

7

kg

W SERSveys /)

~ M. PAR | .

LeveLiins im Uberblick: Nach dem B.riefing (Master) kémpft Kyle gegen einen Laser-'kobo'er
Bom!

PN *

< 8

wd

und eii

n werfendes Flugzeug (beide Mega) und dringt schlieBlich in das Skynet-Zentrum ein (Master)...

Flinte verteidigen. Im ersten
Level sind auch Handgrana-
ten, Zeitbomben und eine
Laserpistole im Spiel. Eltern
und Pazifisten stéhnen auf:
HierwirdfleiBig aufMenschen
geschossen, aber die Pro-
grammierer haben versucht,
die Brutalitat so weit wie mog-
lich zurlickzuschrauben, und
auf Darstellung von Blut und
Ahnlichem verzichtet.

Tolle Eindriicke erhalt man
von Sound und Grafik des
ersten Levels. Hier wird mit
Effekten nur um sich gewor-
fenund man glaubt, eines der
technisch starksten Mega
Drive-Module vor sich zu ha-

GRAFIK
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Genre:
Action

Hersteller:
Virgin
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ben. Doch gerade die Grafik
baut in spateren Leveln ganz
schén ab. Kaum neue Geg-
ner und sich immer wieder
wiederholende Hintergrund-
grafik sind auf Dauer 6de.
Spielerisch tut sich in den
spateren Leveln auch weni-
ger, als am Anfang. So ist es
schon seltsam, daB es nurim
ersten Level Extra-Waffen
gibt.

Trotz dreier Schwierig-
keitsgrade ist Terminator
derart schwer, daB wir es ei-
gentlich als unspielbar be-
zeichnen méchten. Selbst auf
der Einstellung ,Easy“ ist
schondererste Level nahezu
unmoglich zu schaffen. Nur
dank rabiater Schummeltricks
(Action Replay) konnten wir

Was macht das Filmplakat an der
Wand? Kyle hat jedoch keine Zeit,
Uber so etwas genau nachzudenken

uns die weiteren Level anse-
hen. Hauptséachlich liegt das
anden Gegnern, die pausen-
los ballernd auf Kyle einstr-
men. Wenn man zu Beginn
nur mit nicht geradeaus flie-
genden Handgranaten be-
waffnet ist, wird das Spiel
dadurch zur reinsten Ge-
duldsprobe. Auch die Idee mit
den Polizisten, die nicht ster-
ben, sondern immer wieder
aufstehen, hat einen Haken:
Sind zwei oder drei Polizisten
im Bild, istimmer mindestens
einer wach"undschieBt. Alle
drei ohnméchtig am Boden
zu sehen, um endlich mal
weiterlaufen zu kénnen, for-
dert das Letzte Eurer Nerven
und Reaktionsfahigkeit. Bei
diesem Schwierigkeitsgrad st
es schon eine Frechheit, daB
es nur ein Leben (richtig ge-
lesen, nur EIN Leben), keine
Continues und keine PaB-
worter gibt.

Wem also andere Spiele
zu einfach sind, wer eine be-
sondere Herausforderung
braucht, der ist bei Termina-
tor an der richtigen Adresse.
Wer kein Spitzenspieler ist,
wird die héheren Levels nur
auf unseren Bildschirmfotos
zu Gesicht kriegen.

Boris Schneider



Gliick trennt

Kyle und den

Terminator

diese dicke

Wand - doch

ewig hdalt sie
uch nicht

Zwischenbilder, die digitali-
sierte Szenen aus dem Film
zeigen, und unter der knall-
bunten Palette der 8-Bit-Kon-
sole eher peinlich aussehen.
Die Umsetzung der Mega

/)
A MASTER /

TEST
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...dann sprengt er ein paar Tiren (Master) und besiegt ei-
nen weiteren Roboter, um an ein Extra zu gelangen
(Mega). Beim Reaktor angekommen (Master) hei3t es
nach der Sprengung bei Rotlicht: Nur schnell raus (Mega).

KHLE REESE
EBTERMINARATED

wii Drive-Version

ster System-Terminator so-
gareinenHauch schwererals
das 16-Bit-Vorbild. Damit wird
es schnell zum Joypad-Ter-
minator, wenn lhr vor Wutin
Eure Steuereinheit beiBt.

ge Po-
lizisten und
Punker

motivieren
Kyle zu
wahren
Luft-

schlagt sich na-
turlich auch im
Schwierigkeits-
grad nieder. Un-
serer Ansicht

as Terminator-Modul
D erscheint gleichzeitig
flirMaster Systemund

Mega Drive, so daB auch die
Besitzer der kleinen Sega-
Konsole die Welt vor Skynet
retten kénnen.

Vorneweg gleich eins: Es
ist schon erstaunlich, wie die
Programmierer fast alle Ele-
mente der Mega Drive-Versi-
on Ubertragen haben. Gera-
deimersten Levelmerktman,
daf hier Spitzentechnikeram
Werk waren.

Das Master-System-Modul
bietet eine ahnliche Level-
Struktur: Erst sprengt Ihr mit
Kyle Reese den Skynet-Re-
aktor, dann ballert |hr Euch

durch die StraBen von Los : GRAFIK SOUND rest
Angeles, den Club Tech Noir, Michi 80, fofl aus Vlrgln
die PolizeistationundschlieB- ~ Stimmung sehr duster oder Preis:
lich das Stahlwerk. Allerdings ~ taghell, das Scrolling ist 7 Wer spi€lt es ohine & ca. Trels.
muBten einige der ganz gro-  samtweich und das beriich- Mogel-Medis durch? DM 80.-

Ben Gegner aus technischen
Grinden entfernt werden.
Daflir werdet Ihr von noch
mehr kleinen Gegnern be-

dréangt und maBt im ersten
Level auch auf die vom Mega
Drive bekannten Zeitbomben
verzichten.

Grafisch haben die Pro-
grammierer jede Menge aus
dem Master System gekitzelt.
Die Level wirken je nach

MACH | NESHSAREAHE - &
=

Manche der Zwischenbilder
sehen in der Master-Version

tigte Master System-Flackern
sieht man hier ganz ganz sel-
ten. Nicht so toll geworden
sind allerdings einige der

springen  nach ist der Ma-

Bl e

Boris Schneider
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nut

Nur Joy; Akroba-
ten sehel el Zwei.

Auch in der Polizeiwache
Damit Kyle die gute Sara
muB er sich seinen Weg unsanft freischieBen

eht es keinesfalls friedlich zu:
vor dem Terminator findet,

>
meint...

Genre:
Action

Hersteller:
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runtenim Fairyland darf
D gebibbert werden. Bis-
sige Monster kreuchen

durch die Gegend und keiner
weiB so recht, woher die Bur-
schen kommen und wie man
ihnen klarmacht, daf sie das
Auffressen der Bevolkerung
bitte unterlassen mogen. Die
arglistigen Regenten
schnappen sich den erstbe-
sten Junghelden, um ihn mit

Trau’ keinem Modul,
das der Hersteller als
~Super” bezeichnet: Bei
Hydlide macht sich Ver-

zweiflung breit.

einer netten kleinen Aufgabe
zu betreuen: ,Gehe voran,
besiege alle Monster und fin-
de die Quelle alles Bosen!” -
wenn’s sonst nichts ist...
Nicht nur bei der Hinter-
grundstory beschrankt sich
Super Hydlide auf abgegriffe-
ne Rollenspiel-Standards. Ihr
habt die Wahl zwischen vier
Spielfiguren, deren Talente in

Tritt ein, ehrenwerter Gast: Die-
ses Hauschen ist der reinste Su-

permarkt fir Rollenspiel-Helden

Beim Einkaufen miifit Ihr aber

nicht nur Euren Kontostand, son-

dern auch das Gewicht der Ge-
genstande bedenken

den Kategorien
Kraft, Robustheit
und Magie unter- [
schiedliche Schwer- |

punkte haben. Das
ganze Abenteuer
wird mitdiesereinen
Figur bestritten;
weitere Charaktere
gesellen sich nicht |
dazu. In Stadten ¢
kann man sich bes- &
sere Ausrlstungs- |
gegenstande kau-
fen, um einen Cha-
rakter-Level befor-
dern zu lassen oder
imInnnachtigen, wo
der Spielstand ge-
speichertwird. Beim
Einkaufen solltet Ihr
beachten, daB3 Euer
Held nur eine recht
begrenzte Anzahl von Din-
gen rumschleppen kann; je-
der Gegenstand hat ein be-
stimmtes Gewicht. Die Ge-

Am Anfang sind die gesam-
melten Charakterwerte noch
etwas mickrig

schafte 6ffnen und schlieBen
zu bestimmten Zeiten.

VerlaBt man die sicheren
Stadtmauern um die Wildnis
zu erkunden, trifft man auf so
manches miBmutige Monster.
Ihr pirscht Euch an den Ubel-
wicht ran, umihm dann durch
méglichst flottes Feuerknopf-
driicken die Hit Points zu
zerbrdseln, bevor er Euch an
den Kragen geht.

Dieses Rollenspiel mitdem
hauchzarten Action-Ansatz
wirft viele Fragen auf: Was
hat das ,Super* im Namen
einersolchen Niete verloren?
Und welcher Schlafer bei
Sega ist daflir verantwortlich,
daf dieses ebenso langweili-
ge wie veraltete Gegurke jetzt
in Europa veroffentlicht wur-
de? Angesichts der zahlrei-
chen Klassespiele, denen
dieses Privileg nicht gegonnt
wird und nur als Importe er-
haltlich sind, muB man an ein
Auslese-Verfahren nach der
Strohhalmzieh-Methode

glauben.

Super Hydlide isttechnisch
eine mittlere Katastrophe: Die
verschrumpelten Sprites ruk-

atoy the tower of
] navel a sa

So mancher kompetente
Stadtbewohner hat einen
schlauen Satz auf Lager

ken unbeholfen uber die tri-
ste Landschaft, wahrend die
Musik durch sanftes Gelulle
ihr bestes gibt, um den Spie-
ler alsbald in einen tiefen, fe-
sten Schlaf zu wiegen. Spie-
lerisch wird hier die 08/15-
Fantasymasche einfallslos
durchgezogen. Beférderung
hier, neue Ausristung da,
dochbeivielenanderen Mega

Life

Attackpoint

Magic point
bk hcs
Armor class

Mitten in der Wildnis steht eine Schatzkiste herum

Drive-Rollenspielen bekommt
man dieses Prinzip in we-
sentlich besserer Form auf-
getischt. Die Besonderheiten

Wenn mehrere Monster
gleichzeitig angreifen, wird’s
schnell nervig

von Super Hydlide entpup-
pen sich durch die Bank als
Nervtéter. Das lahme An-
schleichen und Zuhauen bei
Monsterduellen wird keinen
einzigen Actionspieler be-
kehren, ,realistische” Details
wie die LadenschluBgesetze
und Rumschlepp-Limits sto-
ren allenfalls.

meint...

GRAFIK

7 Herz¥&rreifiend
odes Rollenspiel ohne

Besonderpheiten. Gra-
fisch ein sgeburt
des Gr 3

NOTE

Genre:
Rollen-
spiel
Hersteller:
Sega

. ca. Preis:

DM 120.-




Guten Flug: Auch
auf dem Master

System treibt der
G-Loc-Jet sein Un-
wesen.

as Packungszitat

,Steuern Sie lhren G-

Loc-Angriffsjager zum
Sieg gegendie Rebellen!“faBt
den Inhalt dieses 3D-Gebal-
lers ganz gut zusammen.
Aufdem Master System sieht
die Fliegerhatz G-Loc fast
genauso aus wie die Game
Gear-Version. Neu hinzuge-

Genre:
Action

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 100.-

kommen sind lediglich ein
paar maBig aufregende stati-
stische Daten, die Euch nach
einer absolvierten Mission
genauestens Uber Eure
Treffsicherheit informieren.
Ansonsten am Himmel
nichts Neues: Um eine der
insgesamt acht Stufen zu
schaffen, muBt Ihr eine be-
stimmte Anzahl von gegneri-
schen Einheitentreffen, ohne
dabei selber zersagt zu wer-
den. Je ein Feuerknopf dient
zum Abfeuern der Standard-
MG und dem Einsatz der

A
A MASTER l

praktischen zielsuchenden
Raketen. Sie verfolgen selb-
standig einen Gegner, sobald
sie ihn einmal angepeilt ha-
ben, doch der Raketenvorrat
ist begrenzt.

Auf dem Master System
fallt der Anéd-Faktor dieser
stumpfsinnigen Panik-Bal-
lerei noch mehr auf als beim
Game Gear. Das ist wirklich
nicht das Spiel, mit dem man
am heimischen Fernseher
Entspannung und Unterhal-
tung findet. Allenfalls fir alte
Afterburner-Fans interes-
sant, die verzweifelt eine
ahnliche Ballerei suchen.

Heinrich Lenhardt

s Y3 T EM
Es rauschen die
Wogen, hier
komm’ ich ge-
flogen
l
\ 4
\

LOC

Double Dragon Il 69,-
SE The Simpsons 69,
MEGRA DRIVE Turrican 69.-
Battletoads 69,
Hellfire (jp) Final Fantasy Adventure 79.-
Magic Troll (jp) Final Fantasy Legend !l 79.-
Crackdown (jp) Fortified Zone 59,-
OutRun (jp) Mickey Mouse 69,-
Jewel Master (jp) Catrap 49,-
Kid Cameleon (US) 119 Snoopys MagicShow  49,-
Mercs (jp) Trax 69.-
Sonict. Hedgehog (jp) 79 Go Go Tank 69,
Quack Shot (jp) Navy Seals 69.-
Joypad Pro-2 Robocop Il 69,-
Game Adapter 29 o Sneaky Snakes 69,
WorderaoyV (US)_ 119, Ninja Gaiden 79~ KingoftheMonsters 279, Final Fantasyl (US) 149, Pacman 69,-
Phantasy Starll (US) 109.- Ak ATAR' Biale 7o TheSuperSpy 279- UNSquadion(US) | 13o. Gauntletl 69.-
Phantasy Star |1l (US) 109.- APB. 79  Cyber-Lip 279, Game Adapter 49 Terminatoril 69,-
W:mercha\\enge USHOQ ~ ~ TurboSub 79.-  Sengoku 279~ Rival Turf (US) 129 DoubleDragon 69,
Warsong (US) 119- BN DN scrapyarddog 79-  BluesJourney 299 Adv. Island (jp) 119, Bubble Bobble 69
DeseliStika(Us)  '99; Chequered Flag 79~ GhostPilots 299.-  Joe &Mac (US) 119.-  Mysterium 59
EAHockey (dt) 99, Bjue Lightning 69, Viking Child 79.-  AlphaMission |l 299, SuperOffRoad (US) 129, MarusMission 69,-
Alisia Dragoon (US) 109~ Ejectrocop 69 HardDriving 79.-  BurningFight 299~ TopGear (US) 129, SolomonsClub 59
Heavy Unit(jp) 49.- Ghips Challenge 69.-  Robotron 79- CrossedSwords 299~ Smartball (US) 129 SuperMarioLand 48.-
SuperShinobi(jp) 69~ GatesofZendocon 69 S.T.U.N.Runner 79.- SuperBaseball2020 329~ SuperScope 6 169 Castievania 69,
Infared Joypads (dt)  99,-  giimeworld 69.- Awesome Golf 79 EightMan 329.- WWEF Superstars 69,-
rowarClutch Gauntlet 79.- Xybots 79.-  RoboArmy 329,- Turtles 69.-
Joystick (US) 89 Klax 79~ Toki(US) 79-  TrashRally 329 - Netzteil 24.-
(Erméglichtdas Spielenvon Roadblasters 79~ CrystalMinesll(US) 79- FatalFury 829, h\ghﬂ:t:)y K gg
japanischen Modulen auf Xenophobe 79.- SuperSqueak(US) 79 MutationNation 329,- S?z;%‘ai:r =
Deutschen Mega Drives.) ’%/Iasnoprar\il:nignary ;g FestResert o GAME BOY Missle Command 59~
Paperboy % NEO MEQ GEO Hiesn S
Robo Squash 79, «0 Adams Family 69- MegaManll 69,-
SE@/A gxgarh ;g’ NAM 1975 199 AKA‘“eéT‘RTif"“ gor ﬁsr(::;:z Tator gg-
= anghai ; 1 - arble Madness 69, A i
Rampage 79,- LeagueBowling 249, - SUPER FAMICOM Faceball 2000 69,-
GAME GEAR cresschaienge 79.-  Magician Lord 279-  Actraiser(US) 129~ Boxxle 49,  Vérsandbedingungen
Warbirds 79.- Top Players Golf 279.- SuperSoccer(US) 139,- NinjaGaiden 69,- Inland +9DM
SuperMonaco GP (jp) 49.- BlockOut 79 BaseballStars 279,- Tennis (US) 129,- BugsBunnyll 69.-  AuslandnurVorkasse +12DM
GG Shinobi (jp) 59,-
Out Run (jp) B9 e . Bedeutungder Kiirzel
Ninja Gaiden (jp) 59- Mo'ft”U“Qsée“(e” Offnungszeiten (i) Japanisch
Sonict. Hedgehog (jp) 69.- nq e ontags - rreitags: na ex e (US) Amerikanisch
Alien Syndrome (jp) ~ 69.- 9.30-18.30 ”g 2%5 18’2'0395
Netzteil 23, Versandanschrift: Bestellung 24 Stunden Ladenlokal: | i Preisénderungen und
‘év‘d? Ge;;ne us Zg BriickstraBe 42-44 moglich auf BrickstraBe 42-44 Donnerstags 9.30 - 20.30 | Irtimervorbehalten
antas -
Ax BamVeyqus() ) 69.- 4600 Dortmund 1 Anrufbeantworter 4600 Dortmund 1 Samstags 9.30 - 14.00 Weitere Artikel und Preise

Crystal Warrior (US)
Donald Duck (jp)
BerlinWall (jp)

Telefon: 0231/556140 oder 573233 - Telefax: 0231/521553

bitte telefonisch erfragen

Héandleranfragen erwiinscht
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Xigston ie Steinzeit, Epoche der

ster Gefahren und naturli- Z 2 2z ; . iz
gibt es chen Feinde. Der Auchim Wasser ist man nicht vor den Monstern sicher
;'e“r_u"' Mensch war noch fester Be-  |oser Snack der fleischfres-

grund standteil der Nahrungskette  senden Fauna stellt. Chuck

und muBte entsprechend be-
hutsam durch die Steppe
tapsen. Wenn phantasievolle
Programmierer die Tierwelt
dann noch um ein paar verirr-
te Saurier bereichern und
bizarre Kreaturen dazuerfin-
den, wird der kleine Spazier-

00004650

Rock nennt sich der aben-
teuerlustige Lendenschurz-
Tréager, dessentodliche Waffe
seinimposanter Bauchist. Per
Feuerknopfdruck schubst er
kleine Qualgeister damit kur-
zerhand weg. Wahrend eines
Sprungs kann man auBerdem

CHUCK

Mann aus Neandertal sein méchtig
schlau. Machen viel Jump und Run,
um zu erreichen grofles Ziel.

schafft man sich regelrecht
Briicken. Hier und da muB
man auch ein kooperatives
Kleinvieh dezent treten, um
von ihm weiterbeférdert zu
werden.

Chuck Rock ist ein Jump-
and-Runderalten Schule, das
durch die Brockenschieberei
eine Puzzlenote erhalt, die
sich aber nicht allzu stark be-

merkbar macht. An absolute
Klassiker dieses Genres
kommt es nicht ganz heran.

Das wird doch wohl keine Sack-
gasse sein? Chuck Rock kann
nicht hoch genug springen

Der schlaue Steinzeitler schnappt
sich einen Stein und &8t ihn auf
die Schnauze des Reptils fallen

Dank Wippeffekt wird unser Held
Cam’ Seh e hleGders
und erreicht so die Plattform

B GAMERS  4/1992

gang zum SpieBrutenlauf.
Doch bei diesem Jump-and-
Run steuert lhr nicht einen
wehrlosen Homo Ver-
mampfus, der sich als wehr-

einen forschen FuBtritt aus-
flihren, um sich etwas Luft zu
verschaffen. Um besagte
Wummen-Wampe stets gut
gefillt zu haben, solltet Ihr

-
7 WedenRaBwaorter

noch ei libarer
Schwien'itsgrud.

Genre:

Geschick
Hersteller:
Virgin

ca. Preis:
B)omi20.-

Chuck Rock auBerdem die
Leckerbissen génnen, die in
der Gegend herumliegen.
Neben dem Magen unseres
Helden wird damit auch das
Punktekonto gefllt.

Der clevere Neandertaler
kann Felsen mit sich rum-
schleppen und an einer be-
liebigen Stelle wieder abset-
zen oder werfen. Haltet das
Steuerkreuz nach unten und
driickt den Feuerknopf, um
einen Steinbrocken aufzu-
sammeln. Erneutes Knopf-
drlicken beférdert das massi-
ve Stlick schwungvoll in die
Ferne, wodurch sich so man-
ches Monster effizient platten
1aBt. Oft muBt Ihr die Felsen
einsetzen, um einen Weg zu
bauen. Durch das Absetzen
an strategisch klugen Stellen

DaB der Unterhaltungswert
dennoch nicht von Pappe ist,
verdankt Chuck Rock vor al-
lemdertechnischen Giite: Die
Comic-Grafikist knallbuntund
mit verriickten Viechern ge-
spickt. Jeder neue Level bie-
tet ein frisches Szenario, bei
dem sich auch die Hinter-
grundbilder komplett &ndern.
Die witzigen Soundeffekte
werden von flotter Musik un-
termalt, die quirlig aus den
Boxen rumpelt.

Es gibt zwar einige eklige
Stellen, aber zum Ausgleich
sind groBziigig Herzchen zur
Lebensenergie-Auffrischung
im Gelande verteilt. Level-
PaBworter gibtes leider nicht.
FurLiebhaber des Genres ist
Chuck Rock eine durchaus
lohnende Anschaffung.

Heinrich Lenharadt



Spielwitzdurch, denn
Chuck Rock lebtsehr

mic-Optik.

huck Rock zum Zweiten:
Spielidee und Level-
Aufbau ahneln sehr der

Mega Drive-Version, die wir
auf der linken Seite testen.
Mitseinem rotierenden Bauch
und dem Talent zum Felsen-
schleppen halt der Titelheld
aus der Steinzeit ebenso préa-
historische wie geféahrliche
Tierchen auf Distanz. Es wird
viel gehupft, geknufft und
durch List und Ticke muB
man sich in jedem Spielab-
schnitt den Weg zum Aus-
gang bahnen. Die Levels

Beim Sound macht
sich der Unterschied
noch starker be-
merkbar: Flotte Musik
und witzige digitali-
sierte Effekte peppen
die Mega Drive-Ver-
sion akustisch auf,
wahrend beim Ma-
ster System die Ge-
rauschkulisse etwas
drége vor sich hin
dudelt. Das bi3chen
Musik wéhrend der
Anzeige des Titel-
bilds rei3t da auch
nicht viel raus. Der
Schwierigkeitsgrad
kam mir bei dieser
Umsetzung auBer-
dem etwas héher vor

bieten Herausforderungen in
verschiedenen Umgebungen:
Nach einem Dschungel-
Spaziergang geht es in ein

Prahistorische Abenteuer auf dem
von der witzigen Co- Mus"er.sys'en:" Wo emn
Felsen ist, da ist auch ein Weg

Hohlensystem, anschlieBend
muB man auch unter Wasser
sein Schwimmtalent unter
Beweis stellen.

Den englischen Program-
mierern mufB3 man fir die so-
lide technische Umsetzung
ein Lob aussprechen. Wir
haben ja schon so manche
mude Flacker-Kriicke aufdem
Master System gesehen,
doch bei Chuck Rock geht die

7 "Bei d€r einge-
schrénk! Master

Genre:

Geschick
Hersteller:
Virgin

DM 100.-

System- i
mtder if
voll rib

Hardware nicht in die Knie.
Auch wenn Geréllbrocken
kullern und Saurier flattern
bleiben die Sprites schon
deutlich sichtbar und die
Spielbarkeit leidet nicht. Im
Rahmen der Hardware-Fa-
higkeiten ist die Grafik OK,
aber im direkten Vergleich
zum Mega Drive sieht sie
ziemlich alt aus. Irgendwo
schlagt dieser optische Klas-
senunterschied auch auf den

Autsch:
Bren-
nesseln!

als beim Mega Dri-
ve, was weniger
versierte Joypad-
Bearbeiter nerven
kénnte.
Angesichts sol-
cher Hardware-be-
dingter Qualitats-
unterschiede mufB
man eigentlich wie-

Ein Bad
im Glib-
ber-
Timpel
solltet
lhr mei-
den

der mal zum Kauf des (gar
nicht mehr so teuren) Mega
Drives raten. Die 20 Mark
mehr, die man dann fur ein
16-Bit-Modul noch hinlegen
muf, sind durch doppelte und
dreifache technische Quali-
tat reichlich gerechtfertigt.
Chuck Rock nutzt das Master
System zwar ganz gut aus,

A
L MASTER /
\L SYSTEM //

TEST

\k J

Wunga!
aber wenn man das Modul Bu.?('f,sies;
mal auf dem Mega Drive er- eine ge-
lebt hat, kann einen diese  fdhrliche
Version nicht mehr so recht Waffe
begeistern.

Werseinem Master System
auf ewig treu geschworen hat
und Jump-and-Runs liebt,
wird hier durchaus seinen
SpaB haben. Von der Giite-
klasse solcher Klassiker wie
Sonic, Asterix, oder Mickey
Mouse ist Chuck Rock aller-
dings ein ganzes Stlck ent-
fernt. WiPp-RePtiI
inklusive

T YT X T R T MY T YT

Die Gerdllawine verursacht
knackige Kopfschmerzen

B3l GAMERS  4/1992
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Der formscho-
'( ne Suppenkno-
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chen halt ein-

MEGA “ deutig mehr
aus als dieses
'V DRIVE \ Monster

enug slBe Kuschel-
tierchen gesehen?
Ubersattigt mit herzi-

gen Sprites zum Liebhaben?
Namco hat die grimmige Al-
ternative flr reife Spieler mit
starken Nerven parat. Bei
Splatterhouse 2 holzt sich
Rick, der Held mit der un-
heimlichen Maske, durch ein
Spukhaus. Auf dem Weg zu

=1 /A1 LLLCUSL

Dieser Horrorfilm zum Mitmischen
mit vielen anregenden Spezial-
effekten (Schauder!) ladt zum Mon-

it Jenni- . .
fer auf seiner entfiihrten Flamme
der Flucht Jennifer muBB er Zombies,
—Freund  Ghouls und Damonen plat-
Ekmp"’ ten, was mit zum Teil recht
at was ‘ § : o
dagegen drastischer Grafik ,liebevoll

dargestellt wird.

Unser Held stapft von links
nach rechts Uber den Bild-
schirm; zu BeginnmuB er sich
mit bloBen Féusten wehren.
Rick kann auBerdem springen
und in der Luft einen FuBtritt
vom Stapel lassen. Finf ver-
schiedene Extras liegen ver-
streut herum, die man zur ef-
fektiveren Monsterbekamp-
fung nutzen kann.

Am Ende jeder Stufe lauert
ein schwerer Obergegner auf
Rick. Splatterhouse 2 ist ge-
nerell recht happig, doch
durch ein PaBwort-System
halt sich der Frust in Gren-
zen. Einmal geschaffte Le-
vels koénnt lhr somit Gber-
springen. Spielerisch gibt's
wirklich nicht viel mehr zu sa-

=] GAMERS  4/1992

i Dieser e
gen. Das Modul ist b

eigentlich nicht o ge
mehr als ein recht
simples ,Hau’ ihn, Zombies,
tret’ ihn“-Potpour- wijs:i:d;::
ri, das ld(urch o [S1) el et
eigenwilligen Look “an Rick la-
aber seinen be- ben
sonderen Reiz er- Mahlzeit!

ner futtert
nicht nur

halt. Die Gegner werden der-
mafBen schon-schaurig ab-
serviert, daB man alleine nur
deshalb motiviert vorm Joypad
klebt, umdie Grafik des jeweils
nachsten Levels zu sehen.

Angstliche Naturen sollten
sich dieses deftige Spektakel
lieber nicht antun, denn der
derbe Humor, der hier
manchmal aufblitzt, kommt
wohl nur bei Gruselfilm-ge-
stahlten Leuten riiber. Ernst
nehmen darf man das wiiste
Spektakel auf keinen Fall; fiir
Kinderhande ist Splatterhou-
se 2 trotzdem nicht gerade
geeignet.

stermetzeln ein.

T T T—

Beamee sen sensiblen Zombie in

7 Ho
schla
for. af3-
wollf-Sy i inkllysi-
ve =

GRAFIK

SOUND

7 ZiemlicHeinfallslo-
ser  ABleLf und

Genre:
Action

Hersteller:
Namco

DM 120.-

schwere, ht kurze
Levels. sensible
Spieler eeignet.

Der Anblick des anstiir-
menden Helden treibt die-

die Flucht. So ist’s recht!

Nanu, was ist denn mit
dem Schlingel auf der
Flucht passiert? Und
welche Kreatur rumpelt
da auf den Eingang zu?

Schade, daB die Program-
mierer nicht ein paar spieleri-
sche Finessen und Abwechs-
lung in ihr originelles Horror-
kabinett gepackt haben. So
bleibt Splatterhouse 2 ein et-
was schlichtes Vergnligen,
das immerhin einen ebenso
herben wie hartnackigen
Charme besitzt.

Wir testeten die USA-Im-
portversion, die uns der CWM-
Versand in Bad Harzburg zur
Verfligung stellte. Das Modul
sollim September auch offizi-
ell in Europa erscheinen... in
ganz Europa? Nein, denn
Sega Deutschland wird die-
sen Titel bei uns nicht anbie-
ten. ; [



SEGA  SEGA

MEGA DRIVE GAME GEAR

Grundgerét (deutsch)inkl.Sonic  nurDM319,- Grundgerat inkl."Sonic"

Grundgert (deutsch) ohneSpiel  nurDM 269,- inkl. Netzteil DM319,-

Grundgerat (deutsch) Akkupack ) DM89,-

inkl."Immortal" US Adapter fiir Mastersystem - Spiele DM79,-

inkl."Sokoban"US nur DM 389,- Tw‘gasigg;?ﬁ:; nlll“Nllgg’

Joystick Power Clutch DM 89,- ’

JoypadPro2 (Dauerf.+Zeitlupe) DM 49,- Axe-Battle DT 79,- Minigolf Putter DT 69,-
i ii -Spi N Sonic the Hedgehog DT 79,- Spiderman US 79,-

Spiele Adapter (firImportJP-Spiele) DM29, ponic the yedge 7. hesaTio.Us &9

& Chessmaster DT 79,- Fantasy Zone US

Splatterhouse 2US  109,- Phelios JP 49,- Factory Panic DT 69,- Foreman K.o. Boxing US 79 s

Tazmania US 109,- Super Shinobi JP 79, G-Loc DT 69.- Pacman US 69 -

Cadash US 109,- Moonwalker US 69,- Leaderboard Golf DT~ 79,- Space Harrier US 69.-

Arch Rivals US 109,- Abrams Battle Tank US 89,- Micky Mouse DT 79,- Alien Syndrome JP 69,-

David Robinson US  109,- Shadow Dancer US 89,- Monaco GP DT 59.- Halley Wars JP 49:-

Krustys Funhouse US 109,- Wonderboy 5 US 109, Montana Football DT 79,- Kinetic Konnection JP 39,

Lakers vs. Bulls US  119,- Streets of Rage JP 79,- Olympic Gold DT 79,- Micky Mouse JP 59.-

Olympic Gold DT 119,- Donald Duck JP 79,- Out Run DT 59' Donald Duck JP 592_

Desert Strike US 109, Klax JP 69, Psychic World DT 59,- Out Run JP 49-

Jordan vs. Bird US 99,- Magical Guy JP 79,-

Sokoban US 69,- Mercs 2 JP 79,-

\gﬁrdTer UGS|_l s 98 Micky Mouse JP ;g - standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar.
ouls + Ghos ,- EA-Hockey DT i i

Alien Storm JP 69.- AﬂerburneerP 79, Einfach anrufen oder Gesamtangebot anfordern.

Spiderman JP 59,- Strider JP 69,-

Immortal US 109,- Phelios JP 49,

Golden Axe Il JP 69,- Sonic JP 89,-

Wonderboy 3 JP 49,- Decap Attack US 79,

Hellfire JP 49,- Jewel Master DT 89,-

Raiden JP 79, Kageki Fighter JP 89,-

a i d | + " ]
Ok SFTIe odar BasiBngREaLaHIaIdaN, ( Nintendo )
Super NES (16 bit)
N EO G EO Grundgerat (Deutsch)inkl. Spiel nurDM319,-
Joypad (Dauerfeuer, Zeitlupe) DM69,-

| RGB ScartKabel DM 49,-
Grundgerat (deutsch)PAL Joystick a.A
Grundgerat (deutsch) RGB je DM799,- AV Kabel f. Steroanlage DM29,-
Magician Lord 199,-  Alpha Mission 269,- Super Tennis DT 109, WWF Wrestlemania DT 119,-
Blues Journey 229,-  Sengoku 269, F - Zero DT 109,- Terminator 2 (Oktober) 119,-
Top Player Golf 229, Robo Army 269, Super Soccer DT 109,- Simpsons Krusty Funhouse DT 109 -
Bowling 229,- Trash Ralley 299,- Sim City DT 109,- Turtles 4 DT 119,-
Cyber Lip 249,- Fatal Fury 299,- Zelda lli DT 109,- Castlerania 4 DT 119,-
Ghost Pilot 249,- Mutation Nation 299, Super R-Type DT 109,- Super Probotector DT 119,-
King of Monster 249,- Last Resort 319,-
Ninja Combat 249,- Ninja Commando 319,
Baseball Stars 249,- King of Monster 2 a. A Alle Artikel ab ca. August/September "92 lieferbar.
Burning Fight 269,- Bitte unbedingt rechtzeitig vorbestellen,
da mit Lieferengpassen gerechnet werden muB.
standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar. Vorbestellungen werden bei der Auslieferung
Einfach anrufen oder Gesamtangebot anfordern. vorrangig und bevorzugt behandeit!

Wir kaufen und verkaufen gebrauchte Spiele fiir Mega Drive, Super NES und NEO GEO nach telefonischer
Absprache! (Unangeforderte Sendungen werden nicht angenommen!)
Wir fihren das komplette Programm an Hard- und Software und Zubehor fur alle Konsolen und Videospiele.
Durch groBe Lagerhaltung sind die meisten Artikel sofort lieferbar! Standig Neuzugéange - standig

mehrere tausend Spiele am Lager. Alle Artikel im Versand oder im Laden erhéltlich. Gesamt-Preisliste
gegen Rickumschlag moder bei Warenlieferung kostenlos anbei. Versionen der Spiele: DT = Deutsch,

US = Englisch, JP = Japanisch. Fir einige Gerate sind Spiele-Adapter notwendig.

Handler-Anfragen erwlinscht (Gewerbenachweis erforderlich!).

CWM CWM Computerversand und -shop

Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg
Tel. (05322) 54081 /82 -Fax 50878

T

»
~

¥

-

~Fry >




.

-o'ﬁ“‘ *
o' -~ v
. [y »
;t"‘.?"-.";uc ;ao'é
g s % ;i

N M ASTER I MEGA | EE——
_SYSTEM_ [t N DRIVE ]
_— —
Sonic the Sonic, the

Hedgehog Hedgehog

Der Uberschall-Igel
bricht jetzt auch auf
dem Master System
samtliche Geschwin-
digkeits-Rekorde. Ein
Jump-and-Run der
Spitzenklasse

Keiner holt ihn ein —
Sonic, der wiesel-
flinke Igel, befreit mit
Schallgeschwindig-
keit flauschige Tier-
chen aus dem Bann
von Dr. Robotnik

EA Hockey

Das bislang beste
Sportmodul fiir das
Mega Drive etabliert
sich in der Spitzen-
gruppe. Schlag-
schiisse und
Bodychecks satt
beim Eis-Spektakel.

Asterix

Die spinnen, die
Romer: Asterix und
Obelix rdumen in
acht Levels grindlich
auf. Dank Miraculix”
Zaubertrank haben
die Legiondre nichts
zu lachen

Mickey Mouse I:

Populous g
Castle of Illusion

Spielt Gott und fiihrt
Euer Volk zum
Ruhm, wéhrend Ihr
dem Konkurrenten
mit Vulkanen,
Stimpfen und
anderen Naturkata-
strophen einheizt.

Eine Maus macht
Modul-Geschichte
Im SchloB der
lllusionen sucht
Mickey seine Minnie
und stolpert iber
zahlreiche Gefahren

Lucky Dime Kid Chameleon

Caper

Gundel Gaukeley hat
Donalds Neffen
entfihrt und Onkel
Dagoberts
Gliickstaler an sich
gerissen. [hr miBt
Gundel besiegen.

Ein verwandlungs-
freudiger Held
durchstreift Dutzende
von abwechslungs-
reichen Levels. Das
Jump-and-Run der
Superlative macht
wochenlang Spaf3

Desert Strike

Das intelligente
Hubschrauber-
Actionspiel mit
Strategie-Touch
knattert die Charts
empor. Vier umfang-
reiche Missionen
missen bewaltigt
werden

Mickey Mouse I:

Castle of Illusion
Die bekannteste
Maus der Welt hat
auch spielerisch
einiges drauf. Ein
ebenso siBes wie
spannendes Spiel mit
schlauen Puzzles

§

,;
&

£y




Sonic, the
Hedgehog

SON

ONIE -
T

Der rasende Igel ist
wieder unterwegs.
Sonic auf der Suche
nach seinen
Kumpanen —in
atemberaubender
Geschwindigkeit!

Shinobi

Finf Ninjas, ein Spiel:
Joe Mushashi, der
Shinobi-Meister,
sucht seine Freunde in
finf unterschiedlichen
Spielstufen mit zahl-
reichen Gegnern und
trickreichen Levels.

i

f .

Mickey Mouse I:
Castle of Illusion

Den Mauserich mit
Herz kénnt Ihr jetzt
auch in die Hosenta-
sche stecken. Die
Game Gear-Version
bietet Grafik, Puzzles
und SpielspaB total.

Crystal Warriors

Die fesselnde
Mischung aus
Strategie- und
Rollenspiel bietet 16
Missionen voller
Taktik. Vertreibt die
Monsterhorden mit
Muskeln und Magie.

Lucky Dime
Caper

Entenhausen in
Panik: Tick, Trick und
Track miissen befreit
werden und Onkel
Dagoberts geliebter
Gliickstaler ist
verschwunden.

. TIPS \iou GAMERS

1 /!\ Lemmings MD
2 /!\ European Club Soccer MD

3 fg\ Tazmania MD

4/¥\ Bulls Vs Lakers MD
srg\ Chuck Rock MD

a éNTlRNA‘I'IONAI.!‘IIITS
= el

’1 fg\ Desert Strike MD
] A sonic Ms
3 f‘!\ Asterix MS

= Champions of Europe MS
4 ‘ p p

5 f‘!‘\ Super Kick-0ff GG

DIE GROSSE LESER-HITPARADE
VON GAMERS VERRAT, WELCHE
MODULE AM BELIEBTESTEN SIND.
UM MITZUMACHEN, SCHREIBT IHR
UNS EURE DREI AKTUELLEN
LIEBLINGSSPIELE (UNTERTEILT IN
1., 2. UND 3.) ZUSAMMEN MIT
DEM SYSTEM AUF EINE POST-
KARTE UND SCHICKT SIE AN:
MVL GMBH
GAMERS-HITS
POSELDORFER WEG 13
2000 HAMBURG 13
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as Zeichentrick-Ge-
spann Tom & Jerry ist
schon seit einigen

Jahrzehnten im Einsatz. Bei
Segas Vorliebe fiir Cartoon-
Starsist es wenig verwunder-
lich, Katz und Maus nun auf
dem Master System in Aktion
zu erleben.

Ihr steuert den felinen Ver-
sager Tom in sechs Runden
hinterdem voranhuschenden
Jerry her. Euer Ziel ist es
nattrlich, Jerryam Ende eines

V————

.
Jerry kann
Uber die
Spitzen
huschen,
wiéhrend
Tom alle
Fallen
umgehen
oder
ubersprin-
gen muf}

BES] GAMERS  4/1992

Operation ,Nasse
: An dieser
Stelle muf3 Tom
warten, bis sich die
Plattform senkt ...

.. um ins Wasser zu
fallen und Jerry mit
imposanten Brust-
schwimm-Versuchen

Katze”

zu folgen

,Game over* wird auch ver-
meldet, wenn Tom seine neun
Leben verliert: Das Kollidie-
ren mit Hindernissen flhrt
ebenso zum Energieabzug
wie das blinde Hineintappen
in Jerrys Fallen.

Da es bei der Hetzjagd
standig von links nach rechts
Uber den Bildschirm geht, lie-
Ben sich die Programmierer
etwas Neues fur die Joypad-
Belegung einfallen. Durch
Druck des Steuerkreuzes

Levels in die Krallen zu be-
kommen (...woraufhin das
Nagetier geschmeidig wieder
entweicht, um das Spielchen
in der nachsten Stufe fortzu-
setzen). Erreicht Jerry einen
so groBen Vorsprung, daB
Tom an den linken Bildrand
gedrangt wird, ist die Jagd
zugunsten des Mauschens
beendet; immerhin koénnt Ihr
dreimal per Continue im sel-
ben Level weitermachen.

nach links oder
rechts marschiert A
Tom mit norma-
lem Tempo los;
driicktmannach

unten oder -
oben, schleicht {
er sich vorsichtig

voran.Jeein .~
Feuerknopf
dient zum
besonders /
schnellen |

GRAFIK

infallsiose
Spi olgbkﬂmgy'veih
fortge rittene
Joypa ten.

Genre:

Geschick

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

DM 100.-

Puff! Der
arglose
Kater tappte
in eine

von Jerrys
Tellerminen

Trickfilm-Kater Tom rishrt kein
Dosenfutter an. lhm geliistet es

nach der saftigen Maus Jerry,
die freilich wenig darauf erpicht
_ist, als Lunchpaket zu enden.

Rennen und zum Springen.
Da Jerry unter vielen Hinder-
nissen durchwuseln kann,
mufB3 Tom Barrieren erklim-
men, um seinem Mittages-
sen in spe folgen zu kénnen.

Allenfalls jingere Tom &
Jerry-Fans werden mit der
simpel gestrickten Verfol-
gungsjagd richtig glicklich
werden. Mit mehr Pep und
Abwechslung hatte aus die-

Die bréckelnden Platiformen
sind ein guter Grund, einen
Zahn zuzulegen

sem Modul ein weiterer Car-
toon-Kntller werden kénnen,
aber so verkommt Tom & Jer-
ry zu einer etwas 6den. An-
gelegenheit, die Asterix, Do-
nald Duck oder Mickey Mou-
se bei weitem nicht das
Wasser reichen kann.
Heinrich Lenha at



erbose Herrscher des
D vierten Imperiums hat
was gegen Junos, ein
Sonnensystem mit finf wun-
derschénen Planeten. Also
greift seine Flotte das System
an und errichtet auf je-
dem der Planeten eine
Festung. Nur ein klei-
ner, Ein-Mann-Raum-
jager steht zur Verfu-
gung, um das Vierte
Imperium wieder zu
vertreiben und Junos
wieder zum Urlaubs-
paradies zu machen.
,Galaxy Force II* ist

einer der erfolgreich-
sten Automaten von Sega.
Voreinem Jahr erschien eine
Mega Drive-Umsetzung in

Auf den Planeten geht's,
aber in den Tunneln ist die
Grafik unter aller Wiirde

Mit dieser
Umset-

\

7\
TES

/ MEGA
s DRIVE

zZung
eines Sega-
Automaten
haben die
Programmie-
rer ganz
schon dane-
ben gehauen

Japan, mitder Seganunauch Die Tunnel werden bei-
die Européer quélen will — spielsweise durch farbige zulbelt thstall- Genre:
dennsieistin allen Belangen  Rechtecke dargestellt, die bar, ig- Action
mega-schlecht. Sprites flackern fast immer, keiffgrad™
Angefangen damit, daB Ihr  das eigene Raumschiffistviel Hersteller:
im Options-Meni das Spiel ~ zu groB und verdeckt die Zie- GRAFIK SDUND e
so leicht stellenkdnnt,daBes  le, auf den Planeten konnt Ihr Sega
sich praktisch von alleine  Eure Flughohe nicht ab- .
spielt, iber den langweiligen ~ schéatzen, gegnerische ca. Preis:
Sound steuert das Spiel von ~ Schisse sind kaum zu er- DM 120.-
einem Schwachpunkt zum  kennen, und so weiter. Noch
anderen, bis wir schlieBlich  Fragen? Bleibt lieber bei Af-
bei der Grafik ankommen, terburner und Space Harrier.
dem Hohepunkt der Kritik. Boris Schneider
MEGA DRIVE -
PHANTASY STAR Iil 119, Immer die
DEVILISH 79,- neuesten Spiele!
CALIFORNIA GAMES DT. 99,-
MEGA DRIVE SUPER MONACO GP Il a.A. GAME GEAR
TERMINATOR 109~ B s 'y MASTER GEAR ADAPTER 49
CHUCK ROCK 109,- KID CHAMELEON DT 1'09'_ OLYMPIC GOLD DT. 79,-
GRANDSLAM TENNIS a.A. . J CRYSTAL WARRIORS a.A.
SPLATTERHOUSE I 109,- SPIDERMAN 74,
CADASH 99, MASTER SYSTEM CHASE H.Q. 74-
OLYMPIC GOLD DT. 114,- WIMBLEDON TENNIS 99,- GEORGE FOREMAN'S BOXING 74,-
TWINCKLE TALES a.A. SUPER MONACO GP Il 89,- AX BATTLER DT. 74,-
BULLS V§. LAKERS a.A. OLYMPIC GOLD 109,- Game Gear
DRAGON'S FURY a.A. CHAMPIONS OF EUROPE 109,- -incl. Sonic & Netzteil DM 329,-
-incl. Columns DM 279,-

MASTER SYSTEM II
INCLUSIVE ALEX KIDD 1 UND soNic DM 189,-

heo
KRANZ
VERSAND

ab 3 Artikel versandkostenfrei

"und das bei unserem bekannt schnellen Service!"

Mega Drive

Deutsch mit Sonic,

1

DM 319;-

Jahr Garantie

VERSAND PER NN DM 8,-; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,-; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 1,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN.
VORBEHALTEN; UPS DM 10,

\
\
A\
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Zauberei und
Schwertgeklirr im
gemischten Dop-
pel: Zu zweit
konnt lhr die Un-
terwelt aufmi-
schen, um die ge-
mopste Prinzessin
vom Dienst zu
finden.

o ist das nun einmal im
Leben: Die Menschen
spazieren froéhlich auf

der Sonnenseite der Welt
herum, wah-
rend die Dé&-
monen sich in
der schumm-
rigen Unter-
welt herum-
treiben mis-
sen. Einboser
Zauberer na-
mens Balrig
versprichtden
Souterrain-
Bewohnern
Erlédsung:
Wenn er eine
geklaute Prin-
zessin eheli-
che, wiirde diese Verbindung
die Tore der Unterwelt o6ff-
nen, damit die Damonen den
Menschen einen gutnach-
barschaftlichen Besuch ab-
statten kénnen. Die junge
Dame ist flugs geraubt, was
deren blaublutigen Papa
leicht verstimmt. Er verspricht
dem Helden, der ihm seine
Erstgeborene errettet, das
komplette Konigreich - steu-
erfrei, versteht sich.

Als die Programmierer von
Taito den Spielhallenautoma-
ten Cadash ersannen, hiel-
ten sie sich nur bei der Story
an mude Klischees. Der Ab-
lauf kombiniert Action mit ein

ANTIDOTE
ELIXIR

F
37/ 64
o/ O

Links oben sind
te Eurer Spielfigur zu sehen

MEDICAL HERB xZ

xO

NO PLAYER

ie aktuellen Charakter-Wer-

paar Rollenspiel-Elementen;
zwei Personen dlrfen dabei
sogar gleichzeitig antreten.
Bei Spielbeginn wahit Ihr zu-
néachst aus, mit welcher Figur
Ihr das Abenteuer bestreiten
wollt. Der mit einem Schwert
bewaffnete Krieger ist robu-
sterund schlagkraftiger, doch
daflr kann der Zauberer ex-
klusiv ein paar Kampfspri-
che vom Stapel lassen.

Ihr miBt finf Levels durch-
queren, die in jeweils zwei
Halften unterteilt sind. Zu-
nachst durchstreift man die
lichten Gefilde der Men-
schenwelt, wo man sich aus-
ruhen (alle Lebenspunkte

Sollte uns
" diese War-
' nung etwa
beeindruk-
ken? Ban-

gemachen
gilt nicht!
Forschen
Schrittes ge-
hen wir

NO PLAVER (wyeiter...

CADASH

rungspunkte. Sobald eine
bestimmte Anzahl davon ge-
hortet wurde, wird Eure
Spielfigur automatisch ,be-
fordert” und wird damit star-
ker sowie robuster. Der Magi-
er lernt im Lauf der Zeit ein
paar neue Spriiche dazu
(insgesamt gibt es funf
Kampfzauber).

Cadash ist eine eigenwilli-
ge, aber sehr gut spielbare
Mischung. Zwei Drittel Action
plus ein Drittel Rollenspiel
ergeben eine Fantasy-Pru-
gelei mit etwas Tiefgang. Die
Wahl zwischen zwei Figuren
und der Zwei-Spieler-Modus
sind auch nicht gerade all-
tagliche Features. Anfangsist
man hochmotiviert und freut
sich Uber jede neue Entdek-
kung, doch beim wiederhol-
ten Spielen 1aBt dieser Effekt
etwas nach. Es gibt zwar drei

7 Mehr ¥évels und
ein PaBWe#t-System

wer i3t. Di-
verse H
scheine isch.

NOTE

Genre:
Action-
Adventure

Hersteller:
Taito

. ca. Preis:
DM 120.-

werden erneuert), in Gespra-
chen einige (englische) Tips
ergattern und munter Gegen-
stande kaufen kann. Fast je-
des besiegte Monster hinter-
1aBt ein Sackchen Gold; die
gesammelten Reichtimer
tauscht man dann gegen
bessere Waffen, Riistungen
oder Lebensenenergie-
Spender ein.

In den Unterwelten geht's
Action-lastig zu. lhr kénnt
springen, Euch ducken und
die Monstervonder Seite oder
von oben attackieren. Neben
dem Gold erhalt man fur je-
den gewonnen Kampf Erfah-

...und ;t:b
rn Uber
gsn Black
Pudding.
. Trotz des
; putzigen
lamens ist
der erste
Obergeg-
ner ein
harter
Brocken

Continues, aber keine Mog-
lichkeit, den Spielstand zu
speichern. Mit funf Stufen ist
das Modul nicht gerade sen-
sationell komplex. Mittelfristig
macht es aber gehorig Spaf3
und ist ein schénes Beispiel
dafiir, wie man die ollen Acti-
on-Standardideen raffiniert
anreichern kann.

Cadash ist nicht offiziell in
Deutschland erschienen und
momentan nur als USA-Im-
port mit englischer Anleitung
erhéltlich. Die Testversion
stellte uns der Theo-Kranz-
Versand in Wirzburg zur
Verflgung.

Heinrich Lenhardt

Nach einem
langen
Kampf ist

.. der Mon-

- ster-Wak-
kelpeter
besiegt und
der
zur zweiten

no pLaver  Stadt frei



er Videospieler ist vor
keiner Uberraschung
sicher: Die Sommer-

kollektion aus dem Hause Vir-
gin beschert uns in diesen
Tagen ein Sammelmodul, das
gleich drei Spiele enthalt. Wie
kam'’s zu einer solchen GroB3-
zligigkeit? Platzt da die Spei-
cherkapazitat nicht aus allen
Nahten? Freilich handelt es

YeEEeR . MASTER 4
\ SYSTEM /
A
\/
\ '
\

Drei klassische Spielautomaten-
Umsetzungen in einem Modul.
Doch wieviele Jahre haben die

Titel schon auf dem Buckel?
Die Copyright-Meldung bringt

es an den Tag: Breakout bringt

sich hier nicht um eine An- es auf 14 Jahre. Die Neu-Pro-

sammlung brand-

4 Bei Missile grammierung firs Master

neuer, grafisch bril- ‘¢command System ist natiirlich von 1992
lanter Titel. Viel-  habt lhr
mehr vereint Arca- erst verlo-
de Smash Hits drei "ép- Wenn
Spielideen aus der dlesschs
Gebdaude
Kinderzeitderelek- zerstort
tronischen Auto- wurden

BREAKOUT

=
nissie O,

CoMMAND

Nach den Space
Invaders und
Pac-Man geht die
Comeback-Welle
klassischer Video-
spiele weiter. Gleich
drei Oldies wurden
in Virgins Arcade-

ARCADE
SNV SH

s COPYRIGHT
CORP .

Reminiszenz gerammt.

matendra: Centipede, Brea-
kout und Missile Command
wurden neu fur das Master
System konvertiert.

Centipede ist eine Art radi-
kale Ungezieferbekampfung.
Ihr steuert eine Kanone, die
sich am unteren Rand eines
Pilzgartens befindet. Oben
fangt ein TausendfuBler
(Centipede) an, herabzuwu-
seln. Jedesmal, wenn er an
einen Pilz stoBt, rutscht er
eine Reihe nach unten. Der
kleine Schadling sollte atomi-
siert werden, bevor er Eure
schone Kanone kaputtrumm-
sen kann.

Breakout ist der geistige
Vater einer ganzen Familie
von Ball- und Schlager-Spie-
len und dem Telespiel-Urva-
ter Pong nichtunahnlich. Man
bewegt ein Paddel hin und
her, mit dem eine Kugel im
Spiel gehalten wird. Jene
Kugel tragt wiederum eine
Ziegelsteinmauer Stiick fur
Stick ab, die von Level zu
Level eine andere Form hat.

Der dritte Streich ist Missile
Command. Welle fur Welle
flitzen Raketen namenloser
Invasoren auf den unteren
Bildschirmrand zu, wo sechs
Hochh&user von drei Ge-
schitztirmen bewacht wer-
den. Jede Kanone hat einen

{v

P

zum Zielpunkt zu huschen.
Ein gutes Timing ist wichtig,
damit es nicht zu friih oder zu
spat ,Bumm!“ macht.

Fans von Centipede & Co.
werden an den technisch so-
liden Umsetzungen ihren
SpafB haben, aber die alten
Kamellen werden relativ
schnell langweilig. Die Pro-
grammierer haben keine
neuen Features eingebaut,
was vor allem beim 6den
Breakout unangenehm auf-
fallt. Allesin allem ein witziges
Modul fir den reifen Zocker,
aber mit beschranktem

Breakout bietet stetes Mau- | angzeit-Spielwert.

ernzerbréseln mit einschla-
fernden Nebenwirkungen

Genre:

Action
Schneller, als jede Kamera
erlaubt: Centipedes Hersteller: oy
bestimmten Munitionsvorrat GRAFIK SOUND Virgin o
pro Level. Mit einem Feuer- 3 =X
knopf wechselt Ihr zwischen ca. Preis: =
dendrei Geschutzen; mit dem 7 Ein Titel¥0r in Ehren N e "
anderen wird geschossen. ergmufeystclgiker. DM 90.- &
Beim Ballern miiBt Ihr mit ein- Nach h en Maf- s
kalkulieren, daB der Boller Sfﬂbe[} das Trio g
einen Moment braucht, um recht & - ﬁ
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Die nachste Europacup-
Runde ist nicht mehr fern,
doch die Mega Drive-Sai-

son startet schon jetzt:

Gewinnt Euer Lieblings-
club den begehrten Pott?

erFuBball-Fanundsein
Mega Drive - eine tragi-
sche Geschichte. Bis-

lang muBte man mit Segas
mittelprachtigem World Cup-
Modul Vorlieb nehmen, um
mit dem Joypad ein paar
Flanken zuschlagenund Tore
zu schieBen. Doch auf zu
neuen Taten: European Club
Soccer ist eine verbesserte
Version des Computerspiel-
Bestsellers Manchester Uni-
ted Europe. Dank ausgefeil-
ter Spannung bietet dieses
Modul ein realistischeres
Spielgefiihl als die Konkur-
renten, die mitunter mehr an
Actionspiele mit griinem Hin-
tergrund als an Sportsimula-
tionen erinnern.

Im Turniermodus beginnt
Ihr mit der Mannschaft Eurer
Wabhlinderersten Runde des
Europapokals. Alle Paarun-

gen konnen am Bildschirm
studiert werden; nur die Sie-
ger kommen in die nachste
Runde weiter. Wie in Wirk-
lichkeit fallt die Entscheidung
durch Hin- und Ruckspiele.
Die erzielten Tore aus beiden
Partien werden addiert, um
den Sieger zu ermitteln. Da-
mit die Ergebnis-Arithmetik
niemanden streBt, wird wah-

oM
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Der Torwart
zittert vorm
Elfmeter,
denn auf
dem falschen
FuBBe steht er

Flotte Musik
ertont, das
Titelbild er-
scheint und
wir stiirzen

uns als erstes
auf die
TR > ~ verschiedenen
SE@A\ Optionen

7 Spieler in die entsprechende
Richtung steuern. Vorm Loslassen
des Feuerknopfes: Schufirichtung
abfélschen. Bei Freistolen und
Einwiirfen: Fadenkreuz bewegen

7 Aufruf des Menis, mit dem
man sich eine Wiederholung an-
sehen, Spieler auswechseln und
das Match beenden kann

DIFFICULTY
NORMAI
MATCH LENGTH
10 MINS

HWORLD ANTHEM

CONTROL_SELECT
PLAYER 1

#MORE

Im ersten
Meni veran-
dert lhr

grad sowie
BGM TEST
konnt die

Joypad-Bele-
gung dndern

OPTIONS®

EXIT

L]
7 Den Spielerwech- ] Bei Ballbesitz: Kraft
seln, den lhr stevert fiir SchuB sammeln;
(entfallt bei "Auto") loslassen, um ihn ab-
zufeuvern. In der Ab-
wehr: gratschen.

=) GAMERS  4/1992

7 Bei Ballbesitz: Kraft fir hohen
Schu8 (Lob) sammeln; loslassen,
um ihn abzufeuern. In der Abwehr:
Ball wegspitzeln. Bei ankommen-
den hohen Ballen: képfen.

Schwierigkeits-

Spieldaver und

Lo

o

Beim zweiten
Teil wahlt Ihr
zwischen ma-
nuellem oder
automati-
schem Weiter-
schalten zum
néchsten Spie-
ler

#SOUND MODE®
MUSIC.ON — FX ON

CHANGE BUTTON
AUTOMATIC
PLAYER SELECT

MORE OPTIONS

EXIT

s X
Ihr konnt die Partie
jederzeit unterbrechen,
um eine Wiederholung
des letzten Spielzugs
(,,Action Replay”) ab-
laufen zu lassen



rend des Ruckspiels zusatz-
lich zum aktuellen Ergebnis
dermomentane Gesamtstand
angezeigt.

Sind alle Optionen abge-
hakt, pfeift der Schiedsrichter
das erste Match an. Die
Steuerung macht weidlich
von der Knopfchen-Vielfalt
des Mega Drives Gebrauch.
Ihr konnt schieBen, passen,
gratschen, képfen und stets
weiterschalten, wenn Ihr ei-
nen anderen Spieler Eures
Teams steuern wollt (es sei
denn, man laBt die "Auto"-
Funktion walten; dann dirigiert
man automatisch den Kicker,
der dem Ball gerade am
nachsten ist). Der eigene
Torwart reagiert selbstandig
und fischt ohne Euer Zutun
die Balle aus der Luft.

Bis auf die Abseitsfalle und
randalierende Trunkenbolde
hietet das Modul so ziemlich
alle Aspekte, die zu einem
FuBballmatch gehéren. Durch
die beiden SchuBtechniken

(satter Kick oder sanfter,
halbhoher Lob) kann man
ganz gut variieren. Der Ball
wird erst dann gespielt, wenn
Ihr den Feuerknopf wieder
loslaBt. Je langer er vorher
gedriickt wurde, desto wuch-
tiger fallt ein SchuB aus; au-
Berdem konnt Ihr durch Be-
wegung des Steuerkreuzes
vor dem Knopfloslassen den
Schuf gefahrlich in eine be-
stimmte Richtung abfélschen.

Am besten erbeutet Ihrden
Ball durch sanftes Spitzeln

mulation mit
Auswahl an
Mannschafte,
Schnelles G

icke gait viel

beim ballfihrenden Spieler;
das Gratschen dient als Bra-
chialmethode, um dem Geg-
ner das Leder von den Stie-
feln zu klauen. Der Schieds-
richter pfeift riide Attackenvon
hinten ab und gibt einen
FreistoB3; Wiederholungstater
drohen die gelbe Karte oder
gar ein Platzverweis. Beim
Freisto3 koénnt lhr mit einem
Fadenkreuz genaufestlegen,

SELECT FORHMATION

]
i3>

HeiBa, das war knapp:
Der Lupfer geht noch am
Pfosten vorbei

zu welchem Punkt der Ball
getreten werden soll. Je nach
Position zum Tor kann man
sein Glick mit einem Direkt-
kracher oder einen flanken-
technisch geschmeidigen
Lupfer riskieren. Hat der Un-
parteiische im Strafraum ei-
nen allzu innigen Korperein-
satz abgepfiffen, wird der
Bodycheck natirlich mit ei-
nem Elfmeter bestraft.

Durch die Wahl
der Aufstel-
lungsformation
konnt lhr ent-
weder defensiv
oder voll auf
Angriff spielen

5% " Bei Freundschaftsspielen

konnt lhr eine beliebige

' Paarung zusammenstellen.
Gut 120 europdische
Vereinsmannschaften ste-
hen zur Wahl

AUSTRIAL

SELECT

Torszenen.

GRAFIK

SOUND

w 5
7 Ubung macht depgMeister; mit einem
ichtér. Der Turnier-
m neuesten Stand.

Joystick hat man'
modous ist nicht ab

Sport
Hersteller:
Virgin
ca. Preis:

DM 120.-

Obwohlsich European Club
Soccer voll auf den Europa-
pokal der Landesmeister
konzentriert, ist der Spielmo-
dus nicht auf dem neuesten
Stand. Seitder letzten Saison
spielen bekanntlich die letzten
acht Teams in zwei Vierer-
gruppen gegeneinander; die
beiden Tabellenersten der
Gruppen kommen dann ins
Finale. Beidiesem Modul wird
aber bis ins Endspiel nach
dem KO-System weiterge-
macht.

Der Spielablauf ist von
standigem Hin und Her ge-
pragt; steht man einen Mo-
ment zu lange still, stibitzt ein
Gegnerdas Leder. Wennman
sich an die zahlreichen Fein-
heitender Steuerung gewohnt
hat, kann man eine Menge
leckerer Tricks hinlegen:
KurzpafB-Wirbel, Flankenlau-
fe, Hackentricks, angeschnit-
tene Weitschusse und Pfo-
stenknaller sorgen fir Lan-
derspiel-Niveau. Bei einigen
schnellen Direktabnahmen
spielt angesichts des hohen
Tempos der Zufall eine nicht
ganz unwesentliche Rolle,
aberwarum soll's hier anders
zugehen als beim richtigen
FuBball.

Der ganz groBe FuBball-
knuller ist diese vielverspre-
chende Neuheit nicht gewor-
den, aber immerhin die bis-
lang mit Abstand beste Simu-
lation dieser Sportartauf dem
Mega Drive. An die beiden
Edel-Sportspiele EA Hockey
und John Madden Football
'92 kommt das Modul nicht
heran, aber da werden freilich
auch andere Sportarten si-
muliert.

Ach, iibrigens: Der schnellste

Weg, ins Finale zu

kommen, ist dies-

des PaBwort:
VT6EABDIAE

Heinrich

Foto: Bongarts

4/1992
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Der Bizeps
schwillt, die
Fauste fliegen,
wer kann Evan-
der Holyfield
besiegen?

i-Spieler-Mo

4

\
Al

HEIN
o:

oxspiele sind mitunter
erbarmungslos schlich-
te Angelegenheiten: Um
die Computergegner mit ei-
ner Salve KO-férdernder
Schwinger hoffnungslos ein-
zudecken, genlgt meist
ebenso schnelles wie unge-
zieltes Feuerknopfdricken.
Zeitgenossen mit der not-
wendigen Fingerfertigkeit
kénnen so in Windeseile die
wildesten Schléger unsanft
gen Bodenbelag schicken.
Als Sega eine Boxsimulati-
on in Zusammenarbeit mit
Schwergewichts-Champ
Evander Holyfield entwickel-
te, wollte man solches

Dumpfdreschen aufalle Félle
vermeiden. Real Deal Boxing
bietet ein relativ gehaltvolles

MAL DARCHY.
54 2

RESUME

farbe konnt Ihr gewichten, ob
Euer Boxer besondere Star-
ken in einer von vier Katego-
rien (Kraft, Ausdauer, Tempo,
Verteidigung) haben soll.
Wenn |hr den Wert fur ein
Talent erhéht, werden ent-
sprechend Punkte in den an-
deren Kategorien abgezogen.
Vor jedem Kampf durft |hr
auBerdem im Trainingscamp
wahlen, wo der Schwerpunkt
der Leibeslbungen liegen
soll. Allmahlich schnitzt Ihr
Euch so z.B. einen Experten
flrrohe Schlaggewalt zurecht
oder baut einen Allround-
Fighter mit ausgeglichenen
Werten auf. Im Trainingscamp
sollte man auch darauf ach-
ten, welche Werte sich seit
dem letzten Kampf ver-

GRAFIK

SOUND

=] GAMERS  4/1992

Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 120.-

Spielprinzip mit ein paar Pri-
sen Taktik und einem Rangli-
sten-Modus, beidem lhr Euch
von Platz 29 bis auf Platz 1
vorkdmpfen muBt.

Vor dem ersten Match ba-
stelt |hr erst einmal Eure
Spielfigur zusammen. Neben
weniger wichtigen Aspekten
wie Haar-, Haut- und Hosen-

MICHREL

schlechtert haben; Euer Ath-
let ist nicht vor VerschleiBer-
scheinungen sicher.

Ihr boxt Euch gegen immer
starkere Computergegner
allmahlich die Rangliste her-
auf, um schlieBlich gegen
Holyfield um den Titel zu
kéampfen. Ein freundschaftli-
cher Zwei-Spieler-Schlagab-
tausch ist im Ubungsmodus
moglich. Mitdem Steuerkreuz
bewegt |hr Eure Spielfigur
nach links und rechts; sokann
man z.B. versuchen, den Ge-
gnerineine Ecke zudrangen.
Je ein Feuerknopf dient zum
Ducken bzw. zum Zuschla-
gen mit links und mit rechts.
In Verbindung mit dem Steu-
erkreuz koénnt |hr zwischen
Kérpertreffer oder Haken

wahlen. Die Computerboxer
werden nicht nur immer star-
ker, sondern haben auch ver-
schiedene Strategien drauf.
Real Deal Boxing ist eine
der besseren Simulationen
dieser Sportart. Die groBen
Spielfiguren sehen sehr le-
bensecht aus; der von Ge-
schick und Taktik bestimmte
Ablauf verlangt mehr als wil-
des Feuerknopf-Gedriicke;
Ihrdirft sogar den Spielstand
speichern. Die ganz groBe
Begeisterung wollte bei mir
trotzdem nicht ausbrechen;
fairerweise sollte dazu gesagt
werden, daB mich der
Boxsport als solcher nie in
Ekstase versetzen konnte.
Faustkampf-Fans bekommen
hier das bislang beste Box-
spiel auf dem
Mega Drive ge-
boten, aber
Normalspieler
kénnen sich
Real Deal ruhi-
gen Gewissens
schenken, ohne
dabei etwas zu
versaumen.

} S 7
ENERCY [ ENEROY W



on wegen Vorruhe-
stand: Mit 43 Jahren
gehdrt ein Boxer eigent-

lich zum alten Eisen, doch
der Amerikaner George Fo-
reman klettert immer noch
munter in den Ring, um den
sportlichen Nachwuchs zu
vertrimmen. Eine ausgewo-
gene Diat scheint nicht gera-
de das Erfolgsgeheimnis des
ristigen Gesellen zu sein; der
rundliche Kampfer stérkt sich
bevorzugt mit Cheesebur-
gern. Entsprechend sattgrinst
der Champ von der Packung
.seines" Box-Videospiels.

Bei KO Boxing schliipft Ihr
in die Rolle (bzw. in die Bo-
xershorts) von Big George
Foreman. Per Gear-to-Gear-
Kabel kommt man in den Ge-
nuB des Zwei-Spieler-Modus
und kann sich gegenseitig
verkloppen. Spielt lhr solo,
dann bekommt lhr immer
starkere Computergegner
vorgesetzt.

Mit Feuerknopf 1 laBt Ihr
die linke Faust wirbeln, Knopf
2 |ost folgerichtig einen Hieb
mit rechts aus. Durch gleich-
zeitiges Gefummel am Steu-
erkreuz bringt Ihr diverse Va-
riationen in das Geknuffe.
Man kann gezielt des Geg-
ners Kopf oder den Korper
beharken, aber sich auch
ducken und blocken. Der
Schlagabtausch ist recht
schnell und so manches Mal
landet ein Boxer auf der Mat-
te. Hates Euch erwischt,dann
solltet Ihr méglichst rasch ei-
nen der beiden Feuerknépfe
driicken, um wieder Kraft zu
sammeln.

Wieviel Energie ein Kamp-
fer noch in Reserve hat, kann
an einem roten Balken abge-
lesen werden. Darunter be-
findetsich die Anzeige fiirden

Oben: In der
Pause gonnt
sich George
einen Imbifi

Verbessert |
Euren Boxer
durch Talent-
punkte

PONER UE

Superpunch, eine Art Holz-
hammerhieb. Wenn nach
zehn Runden beide Kontra-
henten immer noch fréhlich
durch den Ring wanken, ent-
scheiden die Schiedsrichter
per Punktevergabe Uber den
Sieger. Vor dem ndchsten
Kampf diirft Ihr noch ein paar
Energiepunkte verteilen, um
entweder die Schlagkraft, die
Regenerierungs-Schnellig-
keit oder die Qualitdt der
Beinarbeit zu verbessern.
Dem etwas hektischen
Spielablaufzum Trotz hatdas
Modul einen gewissen
Charme. Als flottes Zwi-
schendurch-Gekeile beweist
es Qualitaten, ohne dabei re-
gelrechte Motivationsberge
aufzutirmen. Doch der
Mensch, der hier ein
schmerzlich vermiBtes PaB-

Den ersten
Computer-
gegner putzt
man recht
lassig weg

ROE FOREL,

N
¢S
Alter ““‘ _—f
schitzt <~

vor Schwingern

nicht: Box-Oldie
George Foreman
laBBt auch digital
den Mundschutz
krachen.

4.

?ben: P:{
uperschlag
wurde der
== Gegner in
= die Seile ge-
% schleudert

wort-System vergessen hat,
sollte zur Strafe zum echten
George Foreman inden Ring
geworfen werden. Die Kamp-
fe kénnen recht langwierig
werden, doch wird der Game

Gear einmal ausgeschaltet,
muB man beim nachsten Mal
wieder beim ersten Comput-
ergegner anfangen.

KO Boxing ist momentan
nur als USA-Import mit engli-
scher Anleitung erhaltlich, soll
aber im September auch offi-
ziell in Deutschland erschei-
nen. Die Testversion stellte
uns der CWM-Versandin Bad
Harzburg zur Verfligung.

Heinrich Lenhardt

Genre:
Sport

Hersteller:
Acclaim/
Flying Edge

ca. Preis:
DM 70.-
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lectronic Arts' neues

\ Sportspiel bietet diverse
Kniffe und Finessen aus

der amerikanischen Bas-

as will uns der Her-
WSteller mit diesem Ti-
tel sagen? Sportex-

perten kénnen den Sachver-
halt souveran erlautern: Die
Chicago Bulls spielen gegen
die Los Angeles Lakers - und
damit nicht genug. Neben
diesen beiden Spitzenteams
enthélt das Modul die Eben-

PressmSTARTICOMES ]

Ein Blick
uf den
Zwischen-
stand im

Play-Off-

Turnier

o™
o
o
S
<
"
&
w
3
(L]

bilder von 14 weiteren Ver-
einsmannschaften aus der
US-Liga NBA. Die nicht ganz
unentscheidende Frage nach
der Sportart, um die es hier
eigentlich geht, laBt sich mit
.Basketball“ beantworten.
Nach dem etwas diirren Jor-
dan Vs Bird présentiert uns
Electronic Arts in seinem
neuen Modul eine ,richtige*
Simulation dieser Mann-
schafts-Sportart.

Das Spielfeld wird von der
Seite gezeigt. Ihr kontrolliert
jeweils den ballfihrenden

ketball-Profiliga.

A dae vl T K A
-

Spieler, der an einem Stern
gut zu erkennen ist. Je ein
Feuerknopf dient zum Pas-
sen und Werfen; durch Steu-
erkreuz-Feintuning visiert
man die genaue Richtung an.
Durch einen Druck auf die
Start-Taste kommt Ihr ins Vi-
deorecorder-Meni, wo man
sich eine Wiederholung des
letzten Spielzugs noch einmal
ansehen kann; auf Wunsch
auch in Zeitlupe.

Hierzulande werden es
wohl nur wenige Freaks zu
schatzen wissen, daB alle
Spielernamen und Statistiken
der Basketball-Saison 90/91
akkurat umgesetzt wurden.
Die Mega Drive-Spieler haben
Eigenschaften, die sich an
denen der Vorbilder aus
Fleisch und Blut orientieren.
Die Liebe zum Detail geht
soweit, daB es pro Team ei-
nen Spieler mit einer speziel-
len Technik gibt. Optischkann
man die Akteure aufdem Feld
gut auseinanderhalten: Die
Spieler-Sprites unterscheiden
sich durch Rlckennummer,
GroBe, Haar- sowie Hautfar-
be voneinander.

In der Abteilung "Optionen
und sonstiger Schnick-
schnack" kénnt Ihr die
Spieldauer andern, einenvon
drei Schwierigkeitsgraden
wahlen, Euch einen Compu-

P3RS ARN Tee-Pointgrs:

eam Shot Parcentage!

—_—

Die besten Punktejéger

tergegner aussuchen oder
gegen einen Freund antre-
ten. Alternativ gibt's auch ei-
nen Modus, bei dem |hr zu
zweit in derselben Mann-
schaft gegen den Computer
antretet. Ferner kann man
zwischen ,Arcade“ und ,Si-
mulation” wechseln; bei letz-
terer Einstellung werden die

= > |
- b
Akteure allmahlich mide und
sollten &fters ausgewechselt
werden. Im Playoff-Turnier
werden automatisch der
héchste Schwierigkeitsgrad
sowie der Simulations-Modus
gewahlt. Ihr versucht hier mit
dem Team Eurer Wahl, das
Finale zu erreichen. Nach je-
dem Match kann der Zwi-
schenstand durchs Auf-
schreiben eines PaBworts
gesichert werden.
Beimersten SpielmuBman
erst mal den leichten Schock
Uberwinden, den die recht
grobe Humpel-Animation
auslost. Ansonsten sieht die
Grafik manierlich aus. Spie-
lerischistdas Modul eine sehr
kompetente Basketball-Si-
mulation, deren Vorziige man
aber nur voll ausschopfen
kann, wenn man sich fir die
amerikanischen Vereine in-
teressiert. Die Liebe zum
Detailbei Teams und Spielern
durfte Bulls Vs Lakers zu-
mindest in den USA entspre-
chend erfreuliche Verkaufs-
zahlen bescheren. Wer ein
echtes schlichteres, flotteres
Basketball-Modul sucht, ist
woméglich bei Segas Supre-
me Courtbesseraufgehoben;
Profis wiirden Bulls Vs La-
kers kaufen.
Heinrich Lenhardt

GAMER meint...

Genre:
Sport

Hersteller:
Electronic
Arts

ca. Preis:

DM 120.-




Warum ein-

sam schwitzend auf
einer staubigen
Aschenbahn he-
cheln, wenn man auf
Knopfdruck zum be-
jubelten Olympia-

Aller guten Dinge

der Unterhaltungswert der
Game Gear-Version, was sich
auch in der Note nieder-
schlagt. Als Unterwegs-
Olympiade kann das Modul
nicht voll iberzeugen. Olym-
pic Gold sollte man vorm
Fernseher auf einem Mega
Drive (Note: 2) oder Master
System (Note: 2 -) genieBen;
dieses Spiel ist nur bedingt
Game Gear-tauglich.
Heinrich Lenhardt

‘\,\ -
Beim Turmspringen \4
ist Kraftmeierei ‘\ -
verpént und gutes o
Timing gefragt -

Wi i 2 d sind drei: Das Spiel
Wer groB und stark genug ist, EFITTS Olympiade |ieg|'

einen Game Gear zu hieven,

siegerwerdenkann?
Elektronische Koér-
perertichtigungen

wie Olympic Gold
kénnen auch den

hat auch gute Chancen auf eine
Medaille im Hammerwerfen

jetzt auch fir den

hartnackigsten Muf-
fel von Leibesver-
renkungen (,No
sports®) vor der TV-
Ubertragung hervor-
locken.

Sieben Disziplinen
gilt es zu bestehen,
bei denen Tempo
und Technik gefragt
sind: 100-Meter-
Sprint, Hammerwer-
fen, BogenschieBen,
Hirdenlauf, Stab-
hochsprung, Turm-
springen und
Schwimmen. |hr
kénnt jede Disziplin
einzelnUbenoderein
olympisches Turnier
starten, bei denen
Sieger in Medaillen-
und Punktewertun-

AN

In der zweiten Schwungphase
nahert sich der Athlet dem rech-
ten Rand
Héchste Zeit, loszulassen...

des Wourfkreises.

Game Gear vor.

nen an, was jedoch zum
Schummeln einladt: Findet
man eine Unterlage fir sei-
nen Game Gear, kann man
die Knopfe gewohnt schnell
beidhdndig maltratieren und
plétzlich locker Weltrekorde
erzielen. Hier offenbart sich
der Nachteil einer etwas lieb-
losen Umsetzung von einer
Heimkonsole auf ein tragba-
res System. Ein Zwei-Spieler-
Modus per Kabel-Kopplung
wurde auch verpennt.

Die meisten Disziplinen
machendurchaus SpaB, aber
durch diese Schnitzer sinkt

Die Grafik ist ein bifichen
sc

hneller, aber ibt
es keine optischen Unterstgie-
de zur Master System-Version

genermitteltwerden.
Eine ausgewachse-
ne Horde Computer-
gegner macht Euch

...woraufhin das GeschoB ab-
zischt. Die Weite héngt von der
Schnelligkeit der Drehungen
beim Abwurf ab

beim Kampf um die
Medaillen Beine.
Aufden ersten Blick gibt es
keinen Unterschied zur Ma-
ster System-Version. Die
Grafik wirkt auf dem kleinen
Game Gear einen Tick
schneller; auch die Steuerung
wurde Ubernommen. Hier
lauert allerdings eine Tiicke

im Detail: Beim Halten des
Game Gears mit einer Hand
kann man nicht so schnell auf
die beiden Feuerknépfe dr-
eschen, wie auf dem Joypad
vom Master System. Ergo
paBten die schlauen Pro-
grammierer Tempo und Zei-
ten bei den meisten Diszipli-

Hersteller:

U.S. Gold

ca. Preis:

DM 80.-
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Dle Strecken-
.. fihrung im
Uberblick: Es
gibt zwei Kur-
se fir Gas,
Bremse und
Lenkrad

utorennen werden im-
mer éder, dachten sich
die Programmierer

Wollt Ihr
Tempo
oder wollt
lhr Kunst-
sticke?
Abbiegen
entscheidet

=l GAMERS  4/1992

von Atari Games, einem Her-
steller von Spielhallen-Auto-
maten. Aus dieser Uberle-
gung entstand Hard Drivin’
mit fir Spielhallen neuartiger
3D-Grafik und einer unge-
woéhnlichen Rennstrecke.

In dieser Mega Drive-Um-
setzung steuert |hr einen
Sportwagen tber einen Kurs,

der zwei verschiedene Strek-
kenabschnitte hat: Der
.Speed Track" ahnelt mit Ge-
raden, Kurven und Higeln
einer normalen StraBe. Der
.Stunt Track” hingegen bietet
eine Steilkurve, eine offene
Klappbriicke zum Ubersprin-
gen und einen Looping. Da
kann man nur auf die Haft-
kraft der Breitreifen hoffen.
Zu Beginn jeder Runde
kénnt Ihr Euch an einer Kreu-
zung entscheiden, welchen
der beiden Streckenteile Ihr

fahren wollt. Gemeinsam ist
beiden das Zeitlimit, in dem
lhr an einem Zwischenstop
ankommen solltet, ansonsten
heiBt es .Game Over*.

Wie sich das fir ein Auto-
rennen gehdrt, gibt es auch
hier Mitfahrer, die allerdings
nur als Hindernisse auf Eu-
rem Weg zur besseren Run-
denzeitdienen. Aus vollig un-
bekannten Griindentummeln
sich keine Rennwagen, son-
dern normale
PKWs und LKWs
auf der StraBe.
Das geht soweit,
daB Euch schon
mal im Looping
ein gemiditlich tuk-
kernder (und alle
Gesetze der Phy-
sik miBachtender)
Brummi entgegenkommt.

Kénnt Ihr eine Runde in-
nerhalb eines besonderen
Zeitlimits beenden, fahrt Ihr
ein Kopf an Kopf-Rennen
gegen ,Phantom Photon*,den
(bisher) ungeschlagenen
Hard Drivin'-Meister. Seid Ihr
schneller als dieser Compu-
tergegner, wird Eure Fahrlei-
stung als MaBstab flr zu-
kinftige Spieler gelten - aller-
dings nurso lange, bis Ihrdas
Mega Drive ausschaltet.

Inden Spielhallen war Hard

In der Zeitlu-
pe seht lhr
Eure Explosio-
nen (links)

Laster auf der
Strecke
(rechts) for-
dern gefahrli-
che Situatio-
nen heraus

|
]
Erfhe glend

» 4 s |
X (| e | OB |

Zum Greifen nah, die Erlésung naht: Bald ist das Ziel erreicht
und lhr dirft ein anderes Renn-Modul spielen.

GRAFIK

Cenre:
Rennspiel

Hersteller:
Tengen

DM 120.-

vation.

Drivin' ein groBer Hit, nicht
zuletzt wegen seiner lebens-
echten Steuerung mit Lenk-
rad, Gas und Bremse. Die
Mega Drive-Version hat da-
gegen den Charme einer
zwolfstiindigen Autobahn-
fahrt. Die beiden Rennstrek-
ken kennt man nach zwei
Stunden Spiel vollig auswen-

dig. Zudem ist die eckige
Grafik kein Augenschmaus
und die Steuerung des Wa-
gens unheimlich schwammig.
Dank anderer Rennspiele fiir
das Mega Drive (Super Mo-
naco, Road Rash) gibt es
keinen Grund, sich diesen
Langweiler zu kaufen.

Boris Schneider




an nehme eine alte
Masche (Abtragen
von Hindernisblok-

ken per Paddel und Kugel),

kreuze sie mit einer Handvoll

neuer grafischer und spieleri-

scherFinessenundschon hat

man ein flottes

Game Gear-Mo- Zwei Wege
dul. Auf Segas  ™mit unter-

el schiedli-
Mini-Konsole cher Extra-
konnte Devilish Ausstat-
durchaus gefal- tung
len, wie der Test Eu:l:e:\‘iee':
in GAMERS 3 ;ur Wahl
bestatigte. Bei
der Herstellerfirmades Spiels [
machte anscheinend der =
Buchhalter den konstruktiven o S

Vorschlag, eiligst eine Mega
Drive-Umsetzung nachzu-
schieben.

Trotz des verlockenden
Untertitels The Next Possesi-
on gibt es kaum Unterschie-
de zur Game Gear-Version.
Ihr steuert zwei Paddel, mit
denen man eine Kugel im
Spiel halten muB, die wiede-
rum Hindernisblécke abtragt.
Durch dieses stete Voran-
brockeln spieltman
sich durch sieben
Levels, von denen
fanf in einem
Ubungsmodus di-
rekt angewahlt
werden kénnen.
Das untere Paddel
kann nur von links
nach rechts bewegt
werden und ist die

letzte Instanz, um * £ e =)
zu verhindern, daB e A
sich die Kugel aus dem Spiel- Alle drei Schlageranord- ...dann die gefiihlvolle

feld verabschiedet. Das obe-
re Paddel kénnt Ihr zusétzlich

g
i

nungen auf einen Blick:
rst iibereinander...

90-Grad-Konstellation...

Beférderung
fur den kugeli-
gen Reaktions-
test: Vom Game
Gear ging'’s
schnurstracks
zum Mega
Drive. Wie hat
der Spielspaf3
die Aufblahung

c 3
...die sich auf der
anderen Seite auf-
klappen laBt

wirkt hier trist. Auch spiele-
risch muB das Modul Federn
lassen: Fir eine Zwischen-
durch-Partie auf dem Game
Gear ist es wirklich OK, aber
bei langeren Sessions im
Wohnzimmer geht Devilish

portieren

Devilish ist nicht offiziell in
Deutschland erschienen und
nur als USA-Import mit engli-
scher Anleitung erhaltlich. Die
Testversion stellte uns der
Theo-Kranz-Versand in
Wiirzburg zur Verfligung.

die Kugel
nach oben

nach oben und unten bewe-
gen, um den Stahlball
schneller abprallen zu lassen
und seine Flugbahn gezielter
zu beeinflussen. Da der Weg
zum Ziel manchmal auch
seitlich vorangeht, 4Bt sich
die Position des Offensiv-
Paddels jederzeit andern.
Normalerweise schwebt es
Uber dem unteren Schlager,
doch es kann auch im 90-

Grad-Winkel seitlich ange-
bracht werden. Zwei Spieler
kénnen auch gleichzeitigran;
je einer steuertdanndas obe-
re bzw. untere Paddel.

Bei der Mega Drive-Versi-
on hat man sich leider nicht
allzuviel Miihe gegeben. Die
auf dem Game Gear gelun-
gene Grafik wurde nicht an
die besseren Fahigkeitendes
Mega Drives angepafBt und

schneller die Luft aus.

Heinrich Lenhardt

>
GAMER meint...

71 Brea! ariante
mit ei etten
Ge Ny EXtr nd
spigferiséHeh Gags.

GRAFIK SOUND

7 Techniseh dirftige
Ung. Nicht

Genre:
Geschick

Hersteller:
Sage’s
Creation
ca. Preis:

DM 110.-
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TEST WOODY POP

‘ ol
\“\ & \ Ein Holzstiick als Held eines Videospiels? Hier héngt eine
= ganze Spielzeugfabrik von den Féhigkeiten des Schldgers ab.

-«

s war einmal eine magi-
E sche Spielzeugfabrik, in

der alle Spielzeuge
gliicklichundzufrieden lebten.
Doch dann kam eine groBe
neue Maschine, die setzte
Frieden und Harmonie ein
Ende und versiegelte alle
Ré&ume. Zum Glick konnte
sich ein Holzpaddel noch frei
bewegen und einen Rettungs-

>
meint...

versuch starten. "Woody
Pop", der Holzschlager mit
Herz, fahrt am unteren Bild-
schirmrand hin und her, und
versucht einen Ball im Spiel-
feld zu halten. Erwischt
Woody den Ball nicht, fallt er
durcheingroBes Loch hinaus.
Der Ball kann wiederum
Blocke abraumen, die in der
oberen Bildschirmhélfte ge-
stapeltliegen. Sind alle Blocke

NOTE

Genre:
Action

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 70.-

diesenerfolg-

verschwunden, gehen
die Tiren auf und
Woody kann sich den
nachsten Raum vor-
nehmen.

Das Spielprinzip =
stammtaus denspaten
70er-Jahren, da hieB |
das Ganze dann "Bre-
akout". Wiederbelebt
wurde das Ganze Mitte
der 80er durch "Arkan-
oid". Und gegenuber

So beweg-

lich ist
Woody im
¢ Spiel leider
nicht

Prallt der Ball ab, schallt ein Knall

reichen Klassikern hat Woo-
dy Pop einen entscheiden-
den Nachteil: Es spielt sich
schlecht. Die Steuerung des
Schlagers ist ungenau, der
Ball viel zu schnell, und die
Gegner lenken den Ball un-
kontrolliert ab. Es gibt zwar
Extra-Symbole, doch diese
haben nur wenig Auswirkung
auf das Geschehen. Mit
Kénnenund Geschick hatdas
nichtviel zutun. Schade, denn
mit etwas mehr Spielbarkeit
hétte Sega hier ein witziges
Modul hinlegen kénnen.
Boris Schneider

\ Der Gelbe &t das

Mampfen nicht: Auch
Mega Drive-Besitzer
kénnen Pac-Mans jiingste
Abenteuer erleben.

MANIA

B GAMERS  4/1992

in pfiffiger japanischer
Programmierer revolu-
tionierte Anfang der 80er

Jahre die Videospiele-Welt.

""2’/ 0002580
\4
.{////
-9 V’V

Seine Erfindung, der kleine,
gelbe Kreis namens Pac-Man,
der pillenmampfend von Gei-
stern durch Labyrinthe ge-
hetzt wird, wurde in
vielen Landern der
Erde zum Superstar.

Die jungste Versi-
on des Pac-Man-
Mythos heiBt Pac-
Mania. Das Spiel-
prinzip wurde nur mi-
nimal entstaubt, daftir

Der kleine Gelbe mit
dem groBlen Hunger
muB sich seine Vita-
mine jetzt durch
Spriinge verdienen

klotzten die Programmierer
aber mit bunter Grafik im 3D-
Stil, die Pac-Man den Look
der 90er-Jahre verleiht. So
zuckelt er durch Neon-ges-
tylte Réhren-Labyrinthe und
Irrgarten aus Lego-Steinen.
Die mit verschiedenen Stra-
tegien nach Pac-Man su-
chenden Geister sind bei Be-
rihrung tédlich. Glicklicher-
weise kann sich unser Held
mit einem beherzten Sprung
lber einen Geist retten. Und
dann gibt es noch die Vita-
minpillen, die den SpieB um-
drehen und Pac-Man kurz
zum Geisterkiller machen.

Die gute und die schlechte
Nachricht sind identisch: Das
Spielprinzip hat sich seit den
frihen 80er Jahren nicht
verandert. Das ist gut, weil
Millionen damaliger Pac-Man-
Spieler sich nicht geirrt ha-
ben und an der simplen Ma-
sche irgendetwas dran ist.
Das ist aber auch schlecht,
weil Mega Drive-Besitzer fur
120 Mark ein gehaltvolleres
Spiel erwarten durfen. Pac-
Mania kann man nur emp-
fehlen, wenn Ihr in alten Zei-
ten schwelgen wollt oder ein
Zwischendurchspiel sucht.

Boris Schneider

Gescﬁick
Hersteller:
Tengen

DM 120.-
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er junge Mann mit dem
vertrauenserwecken-
den Namen Idaho Rip-

per konnte aus seinem staat-
lichen Apartment mit den
schénen Gitterstaben ent-
kommen; nun brettert er im
entwendeten Fluchtwagen
durch New York. Laut Hinter-
grundstory ist dieser Ort ein
Tummelplatz von Drogen-
handlern und Mérdern. In Vi-
deospielengibtes wenigstens
noch die guten Jungs, die
keine Uberstunde scheuend
flichtigen Schurken hinter-
hereilen.

Die Turbo-Cops Tony und
Ray flitzen jetzt auch auf dem
Game Gear hinter Ganoven-
autos her, um diese solange
zu rammen, bis das Geféhrt
zum Stoppen kommt. Diese
neue Umsetzung von Chase
H.Q. halt sich weitgehend an
die Spielautomaten-Vorlage.
Jeder Level ist in zwei Pha-
senunterteilt. Zunachst miiBt
lhr innerhalb eines ersten
Zeitlimits das Fluchtauto in

Links: Das

Schurken-
auto wird

vorgestellt _ 1

10w &
ay.

ore
ver

Rechts: Ex
tras ein-
kaufen
zwischen
den Levels

Hier habt
lhr die
Wahl zwi-
schen
zwei Ab-
zweigun-
gen

55 55 A
eSS

Sichtweite bekommen (eine
kleine Karte zeigt die Entfer-
nung an). Ist dies geschafft,
muB binnen eines zweiten
Countdowns munter gesto-
Ben und geschubst werden.
Die Grafik bietet einen flot-
ten 3D-Effekt; Hindernisse
und andere Autos rauschen
regelrecht auf einen zu. Die
Vehikel der friedlichen Fahrer
solltet lhr aus zwei guten
Griinden nicht rammen: Zum
einen kostet's Zeit und zum
anderen kann man nur durch
sorgfaltiges Umkurven or-
dentlich Punkte sammeln.
Je ein Feuerknopf dient
wahrend des Rennens zum
Gas geben und Turbo ein-
schalten. Pro Rennen habt
Ihr drei Turbos, mit denen fiir
ein paar Sekunden lang die
Héchstgeschwindigkeit Eures
Wagens erhdht wird. Zwi-
schen den einzelnen Levels
darf man auBerdem Punkte
gegen Extras eintauschen,
die allerdings nur fur eine
Stufe lang halten. Zur Wahl

PARTS
BGH

HISSTON

0iL
TURBO

S.CHARGER

TIRE
BUHPER

Action

Hersteller:
Taito

DM 80.-

g FoX

Die Verfolgungsjagd, die
aus der Westentasche kam:
Die Schurkenhatz mit dem
Ramm-Faktor gibt sich auf
dem Game Gear die Ehre. —

H.Q.

stehen zusatzliche Turbos, Ol
(verbessert die Hochstge-
schwindigkeit), Reifen (weni-
ger Rutschgefahr in den Kur-
Panzerung

ven), (Eure

CosT

10000
500000
2000000
30000
50000

Die Karte sorgt fir
einen guten Strek-
ken-Ugerblick

Ramm-Manéver richten mehr
Schaden an) und der Super-
charger (mehr Tempo plus
bessere Beschleunigung).

Diese Umsetzung erinnert
an die Master System-Versi-
onvon Chase H.Q. und spielt
sich dhnlich flott. Die Grafik
ist schnell, wirkt auf dem klei-
nen Bildschirm aber etwas
futzelig.

Der Haupthaken an dieser
Version ist der unausgewo-
gene Schwierigkeitsgrad. Die
erste Mission, die man ohne
Extras bestreiten muB, ist mit
Abstand am schwierigsten.
Danach kann man sein Auto

ganz komfortabel aus-
risten und hat wenig
Probleme, die Halun-
keneinzuholen. Die funf
Missionen sind so
schnell durchgespielt;
danach geht es einfach
wieder mit dem ersten
Level von vorne los.
Die Game Gear-Ver-
sionvon Chase H.Q. ist
momentan nur als USA-
Import mit englischer
Anleitung erhaltlich. Die
Testversion stellte uns
der Theo-Kranz-Versand in
Wiirzburg zur Verfigung.
Helnrich Lenharadt

4,

Immer dem
Pfeil nach,
der das ge-
suchte
Fahrzeug
markiert
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BONE CRUNCHIN’ TILE FLIPPIN’
GHOST GOBBLIN’, SPACE
PRINCESS SAVIN




PAPER THROWIN’ HARD DRIVIN’
NVADIN’ CANNON BLAZIN’
SEGA PLAYIN’...!
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Sie sind hilflos und
dumm, sie sind niedlich

emminge sind seltsame

I Nagetiere aus dem Nor-

den Europas, die einmal [

im Jahr kollektiven Selbst-

mord begehen und sich zu

Tausenden uber Klippen in

die Fluten des Meeres stiir-
zen.

Lemmings hingegen sind
kleine dumme Mannchen mit
grinen Haaren.

Lemmings sind so dumm,
daB sie noch nicht einmal ei-
nen Selbsterhaltungstrieb
haben. Lemmings wollen
zwar nichtunbedingt sterben,
aber sie sind so naiv, daB sie
blindlings uber Klippen lau-
fen, in Fallen tappen, sich
verbrennen lassen oder di-
rekt unter ein herabstirzen-
des Zehn-Tonnen-Gewicht
dackeln. Aber die Lemmings
haben einen guten Schut-
zengel, der sie vor Unheil be-
wabhrt, undindas gelobte Land
fhren wird — sofern lhr mit-
spielt und den Lemmings un-
ter die Arme greift.

Das Spielziel ist einfach: In
insgesamt 180 Leveln fallen
die Lemmings aus einer Luke.
Am Boden angekommen,
laufen sie ziellos in ihr Ver-
derben. Ihrkénnt aber einzel-
nen Lemmings Kommandos
geben und durch geschicktes
Umleiten des Lemming-Stro-

93

Mll den Blockern Ienkf lhr die Lemmings um, damit sie nicht in den Abgrund fallen

1
A

renkungen, wenn man 20
Lemmings mit nur zwei Fall-
schirmen Uiber einen Abgrund
bringen muB.

Die180 Level sind in sechs
Spielstufen zu je 30 Leveln
aufgeteilt. In jedem Level
miBt Ihr eine vorgegebene
Prozentzahl von Lemmings
retten — viele Level sind nur
|6sbar, indem
Ilhr den einen
oder anderen

Und so geht’s

den Abgrund stirzen, bis ein
Briickenbauer seine Briicke
endlich vollendet hat. Ihr habt
unendliche viele Versuche,
um einen Level zu schaffen,
also keine Panik, wenn es
mal nicht klappt.

Zusétzlich haben die Pro-
grammierer noch 20 Level fur
einen Zwei-Spieler-Modus

opfert, damitder
Rest gerettet

O Das Steuerkreuz bewegt
auf dem Bildschirm das Fa-

Spieler- mes dafir sorgen, daB die Werden kann. ;

Modus s =, : ; denkreuz. Steht dieses genau
spielt Ihr meisten _Lemn]mgs _U“be' ElnendLemn? iber einem Lemming, ver-
gegen schadet eine Tir erreichen. NG, der als o gelt es sich in ein Kést-
einander  Sagt Ihr einem Lemming Blocker den o o snnt Thr dem

=] GAMERS  4/1992

"Grabnachunten",danngrabt
er auch so lange, bis er den
Erdkern erreicht oder zumin-
dest eine Hahle, in die er
plumpst. Der Haken dabeiist,
daB lhr nur eine ganz be-
schrénkte Anzahl von Kom-
mandos habt, mit denen |hr
auskommen miiBt. Das fuhrt
zu zahlreichen geistigen Ver-

Lemmingstrom
umleitet, werdet
Ihr nur wieder
los,wenn lhrihn
mit der Bom-
benfunktion ex-
plodieren laBt.
In anderen Fal-
len werden eini-
ge Lemmingsin

Lemming im Késtchen das in
der unteren Reihe angegebe-
ne Kommando geben.

spendiert. Hier spielt Ihr ge-
geneinander und versucht,
Euch gegenseitig Lemmings
abzuluchsen und in die eige-
ne Tir zu schleusen. Aller-
dings kénnt Ihr nur den eige-
nenLemmings (erkennbaran
der Haarfarbe) Kommandos
geben — die anderen héren
einfach nicht auf Euch.

T Mit A und Steuer-
kreuz scrollt lhr den
Bildschir hnitt

L]
0 Mit B und Steuer-
kreuz wihlt lhr ein
K. d

aus

0 Mit C gebt lhr ein
Kommando an den
aktiven Lemming



und naiv, sie bringen Euch
um Schlaf und Verstand

Kletterer
kommen
selbst an
senkrechten
Mavern
hoch

MING( -~
A

o e

Lemmings bietet eine der
witzigsten Grafiken der letz-
ten Zeit, denn die winzig klei-
nen Mannchen sind hevorra-
gend animiert. Man muB die-
se niedlichen kleinen Kreatu-
ren einfach retten. Die Hinter-

- .
Manchmal muB man Opfer brin-
gen: Um einen Weg zu schaffen...

Die Steuerung per Joypad
ist das Einzige, was negativ
auffallt. Da Ihr mit einem Fa-
denkreuz die sich bewegen-
den Lemmings treffen muBt,
um die Kommandos zu ver-
teilen, muB man oft Gebrauch

%1+ SCCURNN

Mit Fallschirmen
kénnen die
Lemmings auch
einen grofien
Sturz Uberstehen

ng leider ex-
plodieren. Durch das Loch im...

il

.. Boden ge-h' es weiter, Umdie
Wand zu sprengen, muB ein...

g Biocker an der Wand zur Bom-
be umfunktioniert werden.

Leser auf keinen Fall vom
sofortigen Kauf dieses Mega-
Spiels abhalten.

Boris Schneider

vonderPause-Taste machen,
dennwéhrend der Pause darf
man das Fadenkreuz weiter
bewegen — hier haben die

Programmierer richtig
mitgedacht. Auch sonst

ist die Joypad-Bele-
gung ziemlich intelli-
gent ausgeknobelt.

Mit einem grabenden
Lemming kommt lhr
auch in die Tiefe

grund-Grafiken sind zwar
schlicht, aber stilvoll. Durch
die schlichte Grafik lassen
sich die Lemmings auch
bessererkennen. Musikalisch
gibt es, kein Witz, Schlager,
Polkas, Volks- und Fahr-
stuhlmusik zu héren, die sku-
rilerweise gut zum Gesche-
hen auf dem Bildschirm pas-
sen. Grafik und Musik legen
den Spielerabergewaltigrein:
Lemmings ist kein niedlich-
albernes Spiel fiir Zwischen-
durch. Spétestens ab Level
60 werden die Ratsel so ge-
mein, daB lhr oft genug fru-
striert aufgeben werdet — bis
am nachsten Tag bei klarem
Kopf die Erleuchtung kommt.
Ein Segen, daB es nach je-
dem Level ein sauer ver-
dientes PaBwort gibt.

. - - h
GAMERS"” meint dazu...

Das Fazit ist klar:
Lemmingsisteinfamo-
ses Modul, das bei kei-
nem Denkspiele-Fan
fehlensollte. DaB Lem-
mings in seiner Com-
puter-Versionauchvon
Erwachsenen heiB und
innig geliebtwird, sollte

auf Daver kein

unsere jugendlichen . we:; wo e ook > ris 5 e .“l
Bricken-
Bauer
iber-
winden
Fall-
nd intelligentem Genre, gruben
itzige Grafik, —
icht! Lemm- Denkspiel
SOUND Hersteller: 5
3 Sega/ 8
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pringfieldist nicht nur die
s Heimatstadt der Simp-
sons, auch andere Hel-
den haben hier ihr Zuhause.
Dazu gehort Krusty, der
Clown, der sich in diesem
Spiel mit einer Mauseplage
herumschlagen muB.

Inden Giber 60 R&umen von
Krustys Haus (dem Fun
House) tummeln sich jeweils
zehn Méuse, die in eine Falle
gelocktwerden missen. Dort
werden sie dann fachgerecht
entsorgt — Bart Simpson zer-
matscht sie mit einer Rie-
senfaust, Sideshow Mel pu-
stet sie auf, bis sie platzen
und Homer Simpson brét sie
mit satten 10.000 Volt, frisch
aus dem netten Kernkraftwerk
von nebenan.

Krustys Job ist, den Méau-
seneinen Weg zubauen, tiber
den sie in die Fallen hinein-

Fun

Die Simpsons sind wieder da!
Kaum ist das erste Spiel im Han-
del, versorgt uns Acclaim mit ei-
nem Denkspiel rund um Krusty ,

dem Clown von Springfield

KRUSTY’'S

g e g

-2 A [aiad -
Trampolin fir hohe Spriinge

laufen. Dazu misst lhr ein-
zelne Blécke aufnehmen und
an anderen Stellen absetzen,
um so Treppen zu schaffen,
Uber die die kleinen Mause
auch Kklettern kénnen.

Leider ist es mit dem Ver-
schieben der Blécke oft nicht
getan. Um groBe Hoéhenun-
terschiede zu Uberwinden,
mussen Ventilatoren, die die
Méuse hin und her pusten,
aufgebaut werden. In Ein-
machglésern lassen sich
Mé&use fangen und transpor-
tieren. Fasser, die im Weg
stehen, kénnen nur zur Seite
getreten, aber nicht aufgeho-
ben werden. Und Réhrensy-
steme leiten die Mause ge-
nau dahin, wo Krusty sie nicht
brauchenkann. Also miiBt Ihr
in jedem Level die Elemente
so kombinieren, daB alle
Méuse in der Falle landen.

House
fir An-
fanger:

Die
Méuse

om-

==
Uber die zweistufige Schwelle

Sideshow Mel

= 3
ustet = M

in seiner Falle die A
Mause auf

Mit Ventilatoren

Denkspiel mit Action-Ele-
menten getriibt. Oftgenug hat
man bei einem Level die L6-
sung, kann sie aber nicht
anwenden, weil Krusty zu oft
berlihrt wird und einen
Schwécheanfall erleidet —
beim Test ist uns so etwas
standig passiert. AuBerdem
sind viele Level derart groB,
daB man sich kaum einen
Uberblick verschaffen kann.
Die PaBwdorter hatten wir uns
auch ofter gewlinscht als nur

GRAFIK

] %&Aclio“lem

Genre:
Denkspiel

Hersteller:
Acclaim

ca. Preis:
DM 110.-

ve

Den%ﬁ' \
Pafliwo!
frustige

Um Krusty die Aufgabe
noch schwerer zu machen,
haben die Programmierer
auch mehrere Gegner in das
Spiel eingebaut, die Krusty
beiBeriihrung Energie abzie-
hen. Dies war ein groBer
Fehler, denn damit wird das

Joypad kurz nach unten

alle Dutzend Level. Das pa-
ral-lel erscheinende ,Lemm-
ings* (siehe Seite 60) wiirde
bei einem Zweikampf mit
Krusty klar siegen. Das Test-
muster stellte uns der CWM-
Versand zur Vergigung.
Boris Schneider




Blaue Murmel
zum Dritten: Jetzt
kullert’'s auch auf

Master System

ieses Spiel treibt uns
D nochmal in den Wahn-
sinn. Jeden Monat

kriegen wir eine neue Versi-
on auf den Tisch, jedesmal
von einem anderen Herstel-
ler. Die Mega Drive-Version
ist von Electronic Arts, die
Game Gear-Version von
Tengen und jetzt schickt uns
Virgin die Master System-
Version (witzigerweise vom
selben Programmierer wie die
Game Gear-Version).

Bei Marble Madness kugelt
Ihr mit einer Murmel durch
sechs Level, die mit witzigen
Monstern, von der Séaure-
pflitze bis zum Staubsauger,
gefiillt sind. Da Euch ein Zeit-
limit im Nacken hangt, miBt
Ihr euch beeilen, rechtzeitig
ins Ziel zu kommen.

Die Master System-Version
krankt hauptséchlich an den
Details, die wir schon beim
Game Gear zu bemangeln
hatten: Die sechs Level sind
zu schnell durchgespielt und
dann sucht man vergeblich
nach etwas Neuem. AuBer-
dem fehlt der unheimlich
motivierende Zwei-Spieler-
Modus. Dadurch geht viel
SpielspaB verloren. Zudemist
die Steuerung per Joypad ein
ziemlich zdhes Unterfangen
mit Glicksspiel-Charakter.
Auf der Plus-Seite gibt es at-
traktive Grafik, welche die
Farben des Master Systems
strahlen 4Rt

Boris Schneider

Top, die Murmel rollt

~GAMERS"” meint...
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SOUND
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Genre:

Geschick

Hersteller:

Virgin

ca. Preis:
B )omso.-
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y A AS“ Flashpoint
Elektronik & Spiele

Pu Vertriebs GmbH

k. i Hamburger StraBe 68
4ﬂ,y 2360 Bad Segeberg

TOP ANGEBOT
X

MEGA DRIVE

NEUHEITEN
Tazmania US 99,94
Cadash US 99,94
Chuck Rock US 109,94
Olympic Gold US 99,94
Dragon’s Fury US 119,94
Warrior of Rome US 129,94

SUPERGUNSTIG
Moonwalker US 59,94
Phelios jap. 49,94
Gain Ground jap. 29,94
Afterburner Il jap. 69,94
Hellfire jap. 59,94
Dick Tracy jap. 59,94
Toe Jam & Earl jap. 79,94
Golden Axe Il US 89,94
Thunderforce Il US 99,94
Strider jap. 69,94
E.A. Hockey dt. 94,94
Ghostbusters US 59,94
Quak Shot j ]ap

Olympnc Gold US

Spiderman US

G. Foreman K.O. Boxing US 69, 94
Galaga 91 jap. 59,94

FLASHPOINT ist der Spezialist fiir
Mega Drive, Nintendo, Super Nintendo, Game Gear und Game Boy
Handleranfragen erwiinscht

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versankostenanteil

045 51/ 40 97

Onvs und Game Goas srd angetgane W
ame FTZ and VOE 1 D

Fordern Sie das neue FLASHPOINT VIDEOSPIELE MAGAZIN an.
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Senden Sie einen adressierten und frankierten A5 Riickumschlag
und DM 2 - in Briefmarken an unsere Segeberger Adresse.

B GAMERS  4/1992



=
| AETUR

8 e g |

B3 GAMERS  4/1992

TIPSH4{TRICKS

WANTED: TOLLE TIPS UND TRICKS

Liebe Gamers-Fans,

wir finden es barenstark,
daB Ihr uns so toll mit Tips
und Tricks versorgt. Leider
scheinen sich unter Euch
einige ,Schlaumeier*zu be-
finden: Ein paar ganz be-
sonders ,clevere” Leser
sandten uns namlich - ob
Ihr’s glaubt oder nicht - Ori-
ginal-Seiten, rausgerissen
aus artverwandten Heften!
Logisch, daB wir derlei Ma-
terial nicht verwenden kon-
nen.

Gllcklicherweise ist der
GroBteil von Euch ehrlich
und fleiBig. Und das ist gut
so. SchlieBlich wollt lhr ja
alle zwei Monate mit den
heiBesten Schummelmodis
und den neuesten Karten

TIP DES MONATS

DESERT STRIKE

zu Euren Lieblingsmodulen
versorgt werden.

Viele von Euch bitten um
Hilfe bei ihrem ganz persén-
lichen Sega-Favoriten. Dawir
aber leider nicht alle Spiele in
und auswendigkennen, Euch
aber trotzdem weiterhelfen
méchten, habenwireine neue
Rubrik ins Leben gerufen:
Die HELPLINE. Habt Ihr also
Schwierigkeiten bei Spiel XYZ
oder ein Problem mit einem
PaBwort des Spiels ABC,
dann kénnt lhr ab sofort wie-
der ruhig schlafen. Schickt
Eure Fragen an die:

Gamers, MVL GMBH,

Kennwort:

HELPLINE/Frage,

Pdseldorfer Weg 13,

W-2000 Hamburg 13.

Wir werden Eure Zuschrif-

(MD)

von Stefan Berger aus CH-Dielsdorf

e
T
- LA )
AT T ALL

Auch wenn Desert Strike in
Deutschland nicht offiziell von
Sega erscheinen wird, so hat
sich anscheinend trotzdem
einekleine Fangemeinde von
Spielern gebildet, die wissen,
daB es sich nur um ein Spiel
handelt und daB die Story im
Hintergrund steht. Deshalb
hier einige Tips zu diesem
umstrittenen Mega-Drive-Ti-
tel:

ALLGEMEINE HINWEISE:
Wenn man auf die Gegner
stéBt, muBt Ihr Euch vorsich-
tigheranschleichen, ihndann
umkreisen und gleichzeitig

schieBen. Die einzelnen Mis-
sionen erledigt Ihr am besten
immer in der angegebenen
Reihenfolge, da sie sonst
schwieriger zu meistern sind.

MISSION 1:
Ein Extra-Leben findet Ihr
nordéstlich vom zweiten
Flughafenim gréBtenderdrei
Gebaude .

Fole

HARRENGYROOIRN A HORS

MISSION 2:
Hier solltet Ihr die Personen,
die Ihr befreit, nicht gleich am
Landepunkt absetzen, son-
dern immer einige an Bord
behalten. Wenn die Panze-
rungdannauf 100 sinkt, kénnt
Ihr sie abladen und Ihr seid
nun wieder voll einsatzfahig.
Den vermiBten Co-Piloten
Carlos Valdez findet Ihr

tendannin eine der nachsten
Gamers abdrucken und wer
weiB, vielleicht kennt sich ein
anderer Sega-Fan gerade mit
Eurem speziellen Spiel so gut
aus, daBer Euch helfenkann.
Schickt Eure Antworten auf
Leser-Fragen an:
Gamers, MVL GMBH,
Kennwort:
HELPLINE/Antwort,
Péseldorfer Weg 13,
W-2000 Hamburg 13.
Fir die Einsendung der
Tips & Tricks gilt nachwievor:
Schickt alles, was |hr habt,
benutzt zum Kartenzeichnen
keinen Bleistift, kein Karo-
oder Linien-Papier - am be-
sten geeignet ist weiBes, un-
liniertes Din A4-Blatt. Teiltuns
immer mit, welches Modul Ihr
Euch wiinscht, falls Eure Ein-

rechts, oberhalb des Pow-
Camps. Hieftihn mit der Seil-
winde hoch und zerstoért hier-
nach sein Flugzeug - darun-
ter befindet sich ein Extra-
Leben.

HRNER ST SR AR 1)

MISSION 3:
Unter einer Diine, bei den
Missile-Silos gibt’s ein Bonus-
Leben. Wenn der Madman
von der Yacht entflieht, kann
man ihn leider nicht abschie-
Ben. Im achten Level miBt
Ihr zuerst die Helikopter und
dann die anderen Stérenfrie-
de erledigen. Danach landet
Ihrneben deramerikanischen
Botschaft. Jetzt Ubernimmt
der Co-Pilot die Rettung.

sendung zum ,Kniff des
Monats* gekurt wird. Wir
werden namlich auch wei-
terhin je einen Tip des Mo-
nats pro System (MD, GG,
MS) auswéhlen. Die Ein-
sender dieser Deluxe-
Tricks gewinnen danndas
Modul Ihrer Wahl.

Mit der Einsendung ei-
nes Beitrages gehen die
Veréffentlichungsrechte
an den Verlag tber. Der
Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

Adressiert Eure Tips &
Tricks an:

MVL GmbH

Redaktion Gamers

Kennwort:

Tips & Tricks

Péseldorfer Weg 13

W- 2000 Hamburg 13

Nachdem alle im Bus sind,
muBt Ihr das Hindernis zer-
schieBen, damit der Bus los-
fahren kann. Jetzt miBt Ihr
alle Gegenstande, die dem
Bus den Weg zum Navy Seal
Camp versperren, entfernen.
Wartet im Camp, bis alle
Geiselnim Flugzeug sindund
fliegt dann ab nach Hause.

MISSION 4:

1.) Alle Panzer bei den Olfel-
dern zerschieBen, dann die
Dinen bis zum Bunker ent-
langfliegenunddie Leute zum
Landepunkt in den Olfeldern
bringen.

2.) Zuerst miBt lhr die Geg-
ner beschieBen und danach
die Olleitungen, damitkein Ol
mehr entweichen kann.

3.) In diesem Level missen
die vier Bunker zerstort wer-
den, bevor |hr die Personen
zum Landepunkt verfrachtet.
4.) Wenn Ihr hier zur 8stlich
gelegenen Stadt fliegt, trefft
Ihr auf weiBe LKW. Achtung:
Ihr diirft nur die mit Spreng-
stoff beladenen Fahrzeuge
abschieBen. In einigen der
Hauser findet lhr neben
Treibstoff und Munition auch
noch zwei Extra-Leben.

5.) Zuerst die Radar-Anlage
abschieBen, dann schieBt lhr
auf das kleine Geb&aude und



nehmt den Doktor auf. Zugu-
terletzt muBt |hr noch das
gesamte Kraftwerk lahmle-
gen.

6.) Zu beginn beschieBt |hr
die Panzerfahrzeuge - an-
schlieBend habt Ihr die Auf-
gabe, die Power-Station dem
Erdboden gleichzumachen.
7.) Zerstort alle Kriegsma-
schinen, die um den Palast
herum postiert sind, um
schlieBlich das Extra-Leben,
das Ihrim oberen Palast-Ge-
baude finden werdet mitzu-
nehmen. Jetzt muBt Ihr lan-
den und durft zusehen, wie
Euer Co-Pilot gefangenge-
nommen wird.

8.) Begebt Euch schleunigst
zur Landebahn und schieBt
auf alle Leute, die das FLug-
zeug betreten wollen. Schal-
tet danach den Atv aus und
hieft den Co-Piloten vom
Flugzeug herauf. Wenn das
Flugzeug zum Start ansetzt,
muBt Ihr schieBen, was das
Zeug halt, bis es explodiert.
Wenn |hr auch diesen finalen
Gegner erledigt habt, dirft Ihr
Euch auf eintolles SchluBbild
freuen!

PASSWORTER:

Mission 2: VQIJMEKG
Mission 3: ELOHJLW
Mission 4: PTEKFTG

Die wirklich fantastischen
Desert-Strike-Karten schick-
te uns Claus Wilhelmy aus
Stuttgart.

DYNAMITE
DUKE (MD)

von Ahmet Aydin Takir
aus Viersen

Im Titelbild zehnmal Knopf
A driicken und das Op-
tionsmenl anwahlen.
Drickt nun die Start-Ta-
ste, um in die Levelan-
wahl zu gelangen.

1 = Quick Ladder
2 =Live

C = Civilian
M=MIA

COM =
Commander

CAMPAIGN #2: SCUD BUSTER

PALSONERS 0F WAL
There s 16 POWA In &

CAMPAIBN #4: NUCLEAR STORM

ot —(g @
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SEGA MEGA DRIVE:
Konsole dt mit Sonic
Konsole dt o.Spiel
CD Rom jp 699.-
Wondermega jp 1499.-
InfrarotO 2-Player-Set 99.-
(Dauerfeuer und Slowmotion)
SEGA MEGA DRIVE GAMES:

TIPSYE STRICKS]
TIP DES MONATS

AX BATTLER ae)

329.-
279.-

muB man die Treppe Uber
dem Eingang der Pyramide
hochgehen. Von der Pyrami-
de aus geht man anschlie-
Bend nach Westen, bis nach

von André Bergner

Alisia Dragon us 99.-

Buck Rogers us 79.- ——

Bulls vs Lakers us 99.- /

Cadash us 99.- | 1 -

Chuck Rock us 109.- 3

David Robinson us 99.- N

Desert Strike us 99.- L‘ T

Dragons Fury us 109.- ,
EA Icehockey dt 89.- b -
Fantasia jp 69.- 1

Fastest One jp 49.- = = )
Galaxy Force 2 dt 119.- I . g
Grandslam Tennis jp 99.- ) M B

Gray Lancer jp 99.- = »

Gynoug dt 119.-

Hellfire jp 49.- Bn S

Human Wrestling jp 89.- ) ; o

John Madden 2 us 99.- Hat man die ,Firewood Burg* 1 A

Jordan vs Bird us 99.-

Kid Chameleon us
Kings Bounty us
Magical Troll jp
Marble Madness dt
Mario Lemieux dt
Mickey Mouse dt
Monaco GP 2 jp
Olympic Gold us
Quackshot jp
Rampart us

Rolling Thunder 2 us
Sonic jp
Splatterhouse 2 us
Super Shinobi jp
Slime World jp
Tazmania us

Tecmo World Cup jp
Thunderforce 4 jp
Thunderstorm FX CD jp
Turbo Outrun jp
Twinkle Tale jp

Two Crude Dudes us
Warrior of Rome 2 us
Warriors o.E.Sun us
Warsong us
Wonderboy 5 us
Wonderdog CD jp
SEGA GAME GEAR:
Big Window

Master Gear Adaptor
Air Assault jp

Axe Battler dt
Crystal Warriors us
Devilish us

Donald Duck dt
Fantasy Zone us
Leaderboard dt
Mappy jp

Mickey Mouse jp
Olympic Gald us

verlassen, geht man gerade-
wegs nach Osten, bis man
auf einen Eingang im Felsen
st6Bt, inden man hineinzuge-
hen hat. Nachdem |hr die ,ge-
spenstische Hohle" geschafft
habt, miBt Ihr gen Studwe-
sten weiterwandern, dort die
Briicke Uberqueren und dann
nach Sud-Ost weitergehen.
Stellt Euch nun auf die dortige
Briicke und wendet Uber die
Item-Funktion eine Bombe an
- jetztist der Weg in die ,Fire-
wood Stadt" frei! In Firewood
angekommen, sucht man als
erstes ein Gasthaus (Inn), falls
die Lebensenergie aufge-
frischt werden muB. An-
schlieBend geht man zum
Trainings- (TR) und zum
SchiuB in ein PaBworthaus
(PS). Von der ,Firewood
Stadt" aus geht man zuriick
zur ersten Briicke und von
dort in Richtung Sud-West;
Ihr stoBt auf den ,Halbinsel-
turm®. Hier erhaltet Ihr einen
Kristall, der flr spatere Zeiten
von Nutzen ist. Nachdem
Ilhr diese Actionsequenz
(schwierig!) hinter Euch ge-
bracht habt, geht es weiter
nach Sid-Ost zum ,Schild-
kroten-Dorf“. |hr sucht auch
hier wieder Gasthof, Trai-
nings- und PaBworthaus auf.
Nach dem Verlassen des
Dorfes begebt Ihr Euch zum
Strand, der direkt unter dem
Dorf liegt. Dort benutzt den
Kristall, um zum ,Schildkro-
ten-Rucken® zu kommen.
Habt lhr auch diesen
Actionlevel gemeistert, landet
Ihr direkt beim ,Sand-Kern®
(Dorf). Wie immer: Gasthof,
Trainings- und PaBworthaus..
Hiernach geht es im Stidwe-

+Holmstock®.
Was man dort
tut, sollte mitt-
lerweile jedem
klargeworden
sein. Von
,Holmstock"
aus wandert
Ihrin sidwest-
liche Richtung.
Nun solltet Ihr
auf einen Ein-
gang treffen,
der sich in ei-
nem Felsen
befindet. In
dieser ,bésen
I, Hohle* ist die
g AL Anwendung
‘ VA von Magie sehr
AT empfehlens-
e wert. Hiernach

miBt lhr nach
,Brockhill®
(Nord-West).

sten weiter, wo lhr zur ,To-
despyramide” kommt. Um an
einen Schatz zu gelangen,

In ,Brockhill* erlernt Ihr die
Anpacktechnik (siehe Spiel-
Anleitung), Ihr bei vielen

TEL. 06131 - 23 04 92
Sie

" .
Besuchen

neues

LAPP  ROCHUSSTR. 11 6500 MAINZ




Feinden méchtig gut einset-
zen kénnt. VergeBt nicht, mit
dem Wachposten zu reden,
denn: einen Kompaf in Eh-
ren kann keiner verwehren.
VerlaBt die Stadt hiernach

TIPS

gen Suden, Uberquert die
Briicke, erledigt den Irrgar-
tenwald und geht von dort
aus nach Westen. |hr seht
nun einen einzelnen, von ei-
nem grauen Feld umgebe-

ACTION REPLAY CODES

‘F 2

OKS)

nen Baum. Stellt Euch auf
den Baum und wahltim Kom-
mando-Fenster ,Search” an.
Ihr erhaltet die Frucht, die
benétigt wird, um den Adler
anzulocken. Jetztgeht zurlick
ins Dorf und fllltim Gasthaus
Eure Lebensenergie auf.
Uberquert anschlieBend die
neben dem Dorf liegende
Briicke in Richtung Westen.
Folgt dabei dem Pfad zum
Jlebhaftigen Berg“. Nach dem
Jlebhaftigen Berg" landet |hr
auf dem ,Adlerriicken”. Habt
lhr auch diese Szene hinter
Euch gebracht, so folgt er-
neut dem Pfad, auf dem Ihr
ankommt bis zum Ende und
Giberquert die im Osten pla-
zierte Briicke. Geht jetzt zum
letzten Dorf, das sich im Nor-
den befindet. AnschlieBend
lauft Ihr zur Briicke, stellt Euch
auf den grauen Punkt in der
Mitte und wéhlt wieder einmal
+Search”an. lhrbekommtnun
schlieBlich den ,magischen
Stein®, der im Kampf gegen
+Death Adder“verhindert, daB3
lhr nach einem Treffer gleich
ein ganzes Leben verliert.
Zuguterletzt geht |hr zurlick
zum Dorf und von dort aus
nach Siiden. Nachdem |hrdie
Bricke erneut iberquert habt,
gehtzuden Eisklippen®-und
wenn lhrauch diese wirkliche
harte Actionsequenz ge-
schafft habt, dann wartet im
Sudosten ,Death Adder” in
seiner Burg auf Euch.....

(MD)

Im letzten Heft stellten wir
Euch das Mogel-Modul , Acti-
on Replay* vor. Anscheinend
gibt es schon eine Menge
Leute unter Euch, die so ein
Modul besitzen. Deshalb hier
einige Codes:

MUSHA ALESTE
FFD11 30002 - unendliche
Leben
FFD10 00008 - volle Normal-
bewaffnung
FFD11 FOO11 - unendliche
Minijets

VALIS 3
FFF44 70018 - unendliche
Lebensenergie
FFF45 90003 - unendliche
Leben
FFF45 BO0O2A - unendliche
Zeit

Peter Zimmermann aus Nordhorn.

POPULOUS
FFFAD 00079 - 121 Wande-
rer als Startbevélkerung

AXIS FZ
FFOEE DO0000 - es muB nur
ein Gegner pro Level zerstort
werden
FFFFE F0008 - unendliche
Continues

DICK TRACY
FFFD6 20006 - unendliche
Energie
FFFD6 10003 - unendliche
Leben
FFFD7 10058 - unendliche
Zeit

WHERE IN TIME IS
CARMEN SANDIEGO
FFD77 AQO1E - unendliche

Zeit

ZANY GOLF
FFE9A 20005 - unendlich
viele Balle

DESERT STRIKE
FF10B 7003 - unendliche
Leben

DJ BOY
FFA18 90004 - unendliche
Energie

GHOSTBUSTERS
FFFE2 C0010 - unendliche
Energie

FFFE2 B0002 - unendliche
Leben

TWO CRUDE DUDES
FF46C B0002 - unendliche
Leben flr Spieler 1
FF477 B0002 - unendliche
Leben flr Spieler 2

Game Play

Ab dem 1. August sind wir
aus Japan zuriick und auch
in Verl wieder erreichbar!
Mit den neuesten Games!

Mega Drive deutsch mit

Spiel und jap. Adap. .
Arcade Power Stick .
Hellfire ..

Block Out .

.329.-DM
...89.-DM
49.-DM
89.-DM

Wonderboy lll ...
Bonanza Brothers
Mickey Mouse |.
Quackshot
Wonderboy 5 (US)
Desert Strike

Two Crude Dudes
Advanced Milit. Com
Darwin 4081

Whip Rush
Bareknuckle

PGA Golf (US)
Popoulos (US)
Dick Tracy ...
Crack Dow

Gain Grou

Phelios ..

Gain Ground

Game Gear m. Spiel dt.
Wide Gear

Netzteil .

Monaco GP.

Space Harrier

Berlin Wall ..

Out Run

PC Engine Pal
Doraemon
Tricky

Pa

Toy Shop Boys .
Space Invaders.
Gradius ...

Son Son I

Filiale: Berlin

Taglich ab 10 Uhr

Fax: 030 /691 38 38

Tel: 030/ 691 21 56
Zentrale: Verl ab 1.8.
Laden: ab 13 Uhr geoffnet

Osterwieher Str. 70
4837 Verl 1

Fax: 05246 / 81 270
Tel: 05246 / 81 184
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QUACKSHOT
FF8F9 70008 - unendliche
Energie
FF8F9 90002 - unendliche
Leben

DEVIL CRASH
(DRAGONS FURY)
FFF63 70002 - unendliche

Kugeln

INSECTOR X
FF97F F0000 - unverwund-
barkeit gegenulber Gegner-
beriihrung, jedoch nicht ge-
gen deren Schisse

MAGICAL HAT
FF812 00003 - unverwund-
barkeit gegen Feinde, nicht
gegen Lava

KID CHAMELEON
FFFC4 18832 - unendliche
Energie
FFFC3 F0003 - unendliche
Leben
FFFC1 FO001 - unendliche
Zeit
LEVELANWAHL
FFFC5 B000O - Blue Lake
Woods |
Die letzten beiden Ziffern des
Codes ,B0000“ bestimmen
den Level. Bis Level 46 konnt
lhr gehen. D.h. die beiden
Nullen einfach austauschen
mit z.B. 23 (B0023) usw.

MAZE
HUNTER

Ilhr kénnt Euer Spiel, bis
Level 4-4 beliebig oft fort-
setzen, indem lhrdas Steu-
erkreuz nach oben links
bewegt und Knopf 1 und
zwei gleichzeitig driickt. Am
oberen rechten Bildschirm-
rand seht |hr, in welchem
Level Ihr weiterspielt.

(MS)

SHINOBI

(GG)

von Stefan Langer aus Burgdorf

Uuups! Da hat sich doch im
letzten Heft tatsachlich der
tasmanische Fehlerteufel ins
Heft eingeschlichen. Stefan
Langer, einem unserer be-

SONIC
THE

HEDGEHOG

sonders emsigen
Leser, istaufgefal-
len, dafB3 die Shi-
nobi-Lésung von
Beat Fuchs nicht
ganz korrekt ist -
und recht hat er!
Deshalb bringen
wir an dieser Stel-
le nun die Richtig-
stellung. Wir bit-
ten vielmals um
Entschuldigung
und geloben Bes-
serung!

Wenn |hr zum zweiten Mal
durch den Raum zwolf geht
(das ist der Raum mit den
Stacheln oben), dann benutzt

von Achim Behrendt aus Seeheim-
Jugenheim
Wenn |hr eine Art Editor akti-
vieren wollt, miBt Ihr folgen-
de Kombination im Titelbild
hintereinander ausfiihren:

Knopf C gedriickt halten,
dann: Hoch, runter, rechts,
links. Es ertont ein Klingelzei-
chen. Jetzt driickt Ihr noch A,
wahrend |hr die Start-Taste
gedrickt haltet, bis das Spiel
beginnt. Nun solltenam linken
oberen Bildschirmrand einige
Systemadressen zu sehen
sein. Mit Taste B konnt Ihr
Sonic, den rasenden Igel,

TELEFON 0711 - 262 42 09

SEGA-MEGADRIVE: Krusty's Funhouse, Olympic Gold, European
Club Soccer, Ferrari Racing, Arch Rivals, Ninja
Burai, Cadash, Lemmings, Dynablaster,
Grandslam, Splatterhouse 2, Thunderforce 4
Warrior of Rome 2, Winkle Tales, Rampart, ;g

Black Crypt, Star Odessy, Tazmania u.v.m
MEGADRIVE
| GRUNDGERAT DT.: ohne Spiel DM 279,-
+ Sonic DM 329.-
+ Sonic + Desert Strike DM 429,-
Sonderangebote: Spiele ab DM 49,-

GAME GEAR: Olympic Gold, Phantasy Star,

Frogger, Wonderboy 2, u.v.m

Besucht unser Ladengeschaft! Wir haben eine riesige Auswahl
an Spielen, auch fur andere Systeme. Ankauf von Gebraucht-

spielen u. Geraten! Preisliste u. Clubinformationen gegen fran-
kierten Ruckumschlag!

TOP 4 HACKSTR. 30 7000 STUTTGART

denrechten Ausgang. Soweit
waren wir auch schon, doch
jetzt kommt’s: |hr befindet
Euch nun nicht - wie wir
schrieben - in Raum 15, son-
dern erstin Raum 14! In die-
sem Raum kommt eine todli-
che Sdure von unten hoch.
Mit dem rosafarbenen Ninja
sollte aber auch dieser Level
zu Uberwinden sein. Gleich
zu Anfang trefft Ihr auf eine
Kiste, die lhr 6ffnen maBt.
Lauft nun nach oben und I6st
den Ninjutsu aus. Wenn die
Saure sinkt, muBt Ihr schnell
zur nachsten Kiste laufen.
Wiederholt die oben erwahn-
te Prozedur nochmals und
dann nichts wie ab zum Aus-

gang.

verschwinden
lassen und mit
Knopf A lassen
sich eine Reihe von
Objekten an-
wahlen, die Ihr
mitKnopfCins
Spiel bringt. B
holt Sonic wie-
der aufs Spielfeld.
Verwandelt Ihr So-
nic z.B. in einen
Ring, dannseid Ihr
unverletzbar und
konnt Euch frei
Uber das Spielfeld
bewegen. Dieser Trick
funktioniert Gbrigens nur auf
deutschen Mega-Drive-
Konsolen mit deutschen
Sonic the
Hedgehog-
Modulen!

POWER AFTER-""
STRIKE"™ BURNER

von Guido Eching aus Berlin

Continue-Modus

Ihr kénnt bis zu zehnmal
an der Stelle weiterma-
chen, an der Ihr Euer letz-
tes Leben verloren habt.
So geht’s: Nachdem der
,Game Over“-Schriftzug
erscheint, wartet |hr auf
das Erscheinen des Titel-
bildes. Dann mit dem
Steuerkreuz hoch, rechts,
runter, runter, links, rechts.
Start bringt Euch dann ins
Spielvergntigen hinein.

von Lutz Méller aus Bremen

Lutz ist ein wahrer Top-Pilot
und hatherausgefunden, wie
Ihr bei Afterburner bis zum
17. Level Continues anwen-
den konnt. Drickt dazu im
Titelbild, bevor die Demo
startet,100mal (!) die Pause-
Taste und startet dann an-
schlieBend das Spiel. Dieser
Trick ist Uberaus schwierig
zu meistern; mit viel Feinge-
fihl und rasend schnellem
Zeigefinger solltet |hr aber
keine Probleme damithaben.



VERZEICHNIS TIPS UND TRICKS ,GAMERS"

NAME

E-Swat
Moonwalker
Fantasy Zone I
Super Monaco GP
Back to the future
Phelios

Speedball

Super Hang-On
Xenon I

Shinobi

Streets of Rage
Ghouls ‘n" Ghosts
World Cup ltalia ‘90
Kenseiden

Sonic

Golden Axe
R-Type

Alex Kidd: High Tech
Teddy Boy
Wonderboy

G-Loc

Toe Jam & Earl
Sonic

Populous

Quack Shot
Moonwalker
Lucky Dime Caper
Shinobi
Thunderblade
Casino Games
Out Run

Hellfire

Alex Kidd: Miracle W.
Gynoug

Altered Beast

Putt & Putter

E.A. Hockey
Revenge of Shinobi
Ninja Gaiden
Slider

Devil Crash
R-Type

Tennis Ace
Golvellius

Action Fighter
Astro Warrior
Bubble Bobble
Wonderboy Il

ROBOCOD®D)

von G. Amers aus Hamburg

Im zweiten James-Pond-
Modul ist ein genialer
Schummel-Modus versteckt.
Gleich zu Beginn findet Ja-
mes funf Gegenstande, die
Ihr in folgender Reihenfolge
aufsammeln miBt: Erst den
Kuchen (cake), dann den
Hammer (hammer), dann die
Erde (earth), dann den Apfel
(apple) und zuletzt den Was-

SYSTEM AUSGABE
MS 01/92
MD 01/92
MS 01/92
MD 01/92
MS 02/92
MD 02/92
MS 02/92
MD 02/92
MS 02/92
MS 02/92
MD 02/92
MD 02/92
MS 02/92
MS 02/92
GG 02/92
MD 02/92
MS 02/92
MS 02/92
MS 02/92
GG 02/92
GG 02/92
MD 02/92
MD 02/92
MD 02/92
MD 02/92
MD 02/92
MS 02/92
GG 03/92
MS 03/92
MS 03/92
MD 03/92
MD 03/92
MS 03/92
MD 03/92
MD 03/92
GG 03/92
MD 03/92
MD 03/92
GG 03/92
GG 03/92
MD 03/92
MS 03/92
MS 03/92
MS 03/92
MS 03/92
MS 03/92
MS 03/92
MS 03/92

serhahn (tap). James beginnt
zu flimmern und kann von
Gegnern nicht getroffen
werden. Die Anfangsbuch-
staben der englischen Wor-
ter ergeben Ubrigens "cheat"
- schummeln.

OKS)

TIPSY. . TF

CHOP-
LIFTER (M)

von Thilo Nemitz aus Bonn

CAPTAIN
SILVER ™9

Um an ein zusétzliches
Continue zu gelangen,
driickt man im ,Game-
Over“-Screen das Steu-
erkreuz nach oben und
driickt gleichzeitig Button
A.

Thilo ist ein fleiBiger Choplif-
ter-Spieler und hat folgende
Kniffe auf Lager: Im ersten
Level befindet sich hinter der
ersten Bombe ein Bunker, aus
dem Raketen aufsteigen. Man
sollte zehn von denen ab-
schieBen, dann erscheint ur-
plétzlich Superman und die
Geiseln laufen schneller. hr
konnt diesen tollen Trick be-
liebig oft wiederholen und die
Geiseln werden immer
schneller und schneller...
Damit wahrend des Aufneh-
mens von Geiseln keine
Panzeroderahnliches stéren,
muBt Ihr das Steuerkreuz in
kurzen Abstanden immer
wieder nach oben dricken,
sodaBderHelicopter anfangt
zu ,hipfen“. Umdie Level frei
anwahlen zu kénnen, driickt
Ihr im Titelbild das Steuer-
kreuznachoben, unten, links,
rechts und den ersten Knopf
des Control Pads. Diese Pro-
zedurwiederholt lhrnochmals
bei der Spielerauswahl. Nun
kénnt lhr Euch die Level
aussuchen. Falls es nicht
gleich funktioniert, nicht ver-
zweifeln!

MY (MS)
HERO

Ein paar Kniffe zu My
Hero: Um an ein Extra-
Leben zu kommen, muBt
Ihr in dem Abschnitt, wo
Ihr mit den Bulldoggen zu
kampfen habt, die ersten
drei erledigen, uber den
letzten hinwegspringen
und ihm von hinten einen
Tritt versetzen.

ASTRO ™9
WARRIORS

Der nachfolgende Trick
zu Astro Warriors bedarf
einiger Ubung. Um von
Beginn an mit zwei ,Op-
tions" ausgestattet zu
sein, muBtlhrindemBild,
inwelchem derName der
Zone zu sehen ist, Knopf
1 und 2 abwechselnd (!)
maoglichst schnell driik-
ken.

TV GAMES

bietet fir ganz Deutschland:

MEGA DRIVE-

Spiele-Verkauf
mit Tauschservice!

Gleich anrufen oder schreiben und Gratisinfo
anfordern: Telefon: 030/453 22 73
Laden: 1000 Berlin 65, Brijsseler Str.19,

Mo-Sa: 14.00-20.00 Uhr, Fax: 030/453 94 12

B GAMERS  4/1992



Airwalk * KangaRoos °

=] GAMERS 4/1992

TATORT TURNSCHUH

Mein Gott, was waren wir naiv!
Beschlossen wir doch bei der
Redaktions-Besprechung fiir
denlInhaltdieses Heftes, Euch
ein, Toys-Special“Uber Turn-
schuhe zubescheren. ,Einen
kleinen, aber umfassenden
Uberblick tiber die momentan
interessantesten und besten
Turnschuhe®, wollte Sven.
.Die Entwicklung der Turn-
schuh-Technologie®, fand ich
viiiel interessanter. ,Mich in-

teressiert aber die neueste
Turnschuh-Mode*, maulte
Marion...

Na ja, wenigstens uber ei-
nes wurden wir uns nach der
Durchforstung unzahliger
Sortimentsibersichten und
Presse-Mappen einig: die
Bezeichnung , Turnschuh* ist
flr einige dieser technologi-
schen Glanzleistungen die
Untertreibung des Jahrhun-
derts. Und selbst, um Euch

N * ~ «" Noit
1hle ' 1
Ve A W4 o
[P & "

L.A. Gaer, der Senk-
rechtstarter unter den Turn-
schuh-Herstellern hat sich fir
diesen Sommer etwas ganz
Besonderes einfallen lassen
und prasentiertuns direktaus
dem Land der unbegrenzten
Méglichkeiten: MISS DAISY

& /17 SONNE

SUNFLOWER. Nein, nein -
das ist nicht die amtierende
Miss Amerika, sondern ein
bestickter Sportschuh fir
Médels (hallo, Marion). Er
eignet sich zum Fitnesstrai-
ning ebenso wie zum Disco-
Besuch. Das Tolle an ihm
siehtfrauallerdings erst, wenn
die Sonne scheint. Denndann
wechseln die weiBen Sticke-
reien ihre Farbe und auf dem
ansonsten einfarbigen Schuh
bliiht wie durch Zauberei ein
schillernder Blitengarten. Die
unbeschwerte Leichtigkeit
dieses bequemen Schuhs
wird durch seidige Chiffon-
béander (statt Schnirsenkel)
nochmals unterstrichen. Ge-
widmet ist dieser Schuh Ubri-
gens einer der besten Tan-
zerinnen der
Welt: Paula
Abdul. Wie
manhort, tragt
sieihrPaarbei
jeder Gele-
genheit. Somit
ist die L.A.
Gear-Familie,
der ja auch
schon Super-
stars wie Mi-
chael Jackson
und Kareem
Abdul Jabbar
angehoren,
um ein hib-
sches Mitglied
reicher.

»nur“den Bereich Turnschuh-
Mode vorzustellen, bréuch-
ten wir wahrscheinlich ein
ganzes Extra-Heft (sorry,
Marion...). Lange Rede, kur-
zer Sinn: Auf diesen Seiten
findet Ihr weder einen allge-
meingultigen Technologie-
Test, noch die ultimative
Mode-Empfehlung fur den

kommenden Sommer - son-
dern einfach einen kleinen
Einblick in die aktuellen Sor-
timente einiger Hersteller. Bei
derWahldesrichtigen Schuhs
flr Euren ganz personlichen
Verwendungszweck laBt Ihr
Euch dann am besten von
einem Fachverkaufer helfen.
Alles klar? Dann viel SpaB.

»Technologie“istfiirihn nur
ein neumodisches Fremd-
wort, den Begriff , Klassi-
ker” kennt er dafiir umso
besser. Warum hétte Con-
verse diesen Schuh in den
letzten 75 Jahren auch ver-
andern sollen? SchlieBlich hat er sich in seiner seit
1917 nahezu unveranderten Form schiappe 500 Mi-
lionen mal verkauft, ist er in StraBenschluchten Toki-
os ebenso zu Hause wie in New Yorker Clubs und auf
deutschen Schulhéfen: der Converse All Star,,Chuck
Taylor”, kurz und ergreifend liebevoll ,,Chuck” ge-
nannt. Der Mann, dessen Name uns heute so gelaufig
ist, begann seine Karriere als umherreisender Bas-
ketball-Spieler und kombinierte di ab 1921 mit
einem Job als Reisender in Sachen Converse: Er
organisierte Basketball-Kurse an High-Schools und
Colleges und verhalf damit sowohl dem Sport als
auch den bunten Leinenschuhen zu Bekannt- und
Beliebtheit. Im Jahre 1968 - 1 Jahr vor seinem Tod -
wurde Chuck Taylor fiir seine Verdienste als Spieler,
reisender Vertreter und Férderer des Spiels mit der
héchsten Ehre des Basketballs bedacht: er wurde in
die ,,Naismith Memorial Hall of Fame* aufgenommen.
Herzlichen Gliickwunsch Chuck!




Produkte von American Sports

Converse * Adidas * Puma ¢ L.A. Gear

PUMA DISC
SYSTEM

. Nichts in der Welt ist stiirker als eine Idee,
fiir die die Zeit gekommen ist.** Mit diesem
Zitatvon Victor Hugo bringt die Marke Puma
den grofien Stolz zum Ausdruck, mit dem sie
ihre neueste Ildee erfiillt. Es handelt sich
hierbei um das PUMA DISC SYSTEM, eine
neuartige Verschlufi-Technik, die dem Tr-
ger-schnell und einfach in der Handhabung
- optimalen Sitz verspricht. ., Schuh und Fuf
werden zu einer Einheit”, verspricht Puma -

KangaROOS
Ultimate Star

KangaROOS présentiert
sich auch in diesem Jahr

springlebendig. Beson- /
ders stolz ist der Her-
steller mit dem Hoppel-
max aufdie Entwicklung
eines neuen Damp- S—
fungsmaterials, das - in die Sohle inte-
griert - jeden Schritt wie ein Sprungbrett
zurtickfedert und so zusétzliche Energie
freisetzt. Das Material, ,Dynacoil”* ge-
nannt, wurde (ibrigens von der NASA
entwickelt und in Astronauten-Stiefeln
und Sitzen der Mondféhre eingesetzt.
Esbestehtaus ineinandergreifenden
Nylonfdden und ist daher extrem

leicht und stabil. Im Gegensatz zu

so manchem Tréger der Schuhe ist

es ermudungsfrei, verliert also wah-

rend der Lebensdauer des Schuhs
nichts von seiner Effektivitét. Dynacoil
gibt es breits in vielen verschiedenen
KangaROOS Modellen, zum Beispiel
in dem abgebildeten Ultimate Star, ei-
nem Spitzenlaufschuh fiir harte B6-
den, Geldnde und nassen Untergrund.

~Streetball“

Bei adidas dreht sich dieses Jahr
alles um die von der ,,Weltmarke mit
den drei Streifen“ organisierte
Streetball Challenge 1992. Inspiriert
vom Lieblingssport der Getto-Kids,
entwickelte adidas diesen Wettbe-
werb (iber den Ihr sicherlich bald
néaheres erfahren werdet) und die da-
zugehdrige Streetball-Collection. Bei
dem Streetball Schuh handelt es sich
um einen robusten Basketballstiefel,

ASrwalkINT:

der sich besonders gut fiir harte
Spielbeldge, wie eben die StraBe,
eignet. Durch die Kombination von
weichem Leder fiir den Schaft und
festen, seitlich gelegenen Stiitzban-
dagen ister sehr komfortabel, garan-
tiert aber trotzdem besten Sitz. Die
neuartige EVA-Zwischensohle ver-
hindert, daB der Asphalt Euch zu
schnell auf die Gelenke geht. Und
damitlhrnichtnach ein paar Matches
den Schotter zwischen den Zehen
spiirt, hat adidas auch noch eine ex-
trem abriebfeste Sohle spendiert.

und so wollen sie es halten: Durch ein-
faches Drehen der DISC-SCHEIBE
sorgt ein spezieller Planetenantrieb fiir
stufenloses Schliefien des Systems. Da-
bei passen sich zuncichst die Stabilisie-
rungselemente dem Fufs an. Dann ver-
binden sich diese Elemente iiber die
Aufnahmeleiste mit dem gesamten
Schaft. Gleichzeitig legt sich die COM-
PRESSION UNIT optimal an den emp-
findlichen Fufriicken. Das war's. Ge-
offnet wird der Schuh durch einfachen
Druck auf den QUICK RELEASE im
Zentrum der DISC-SCHEIBE. Klingt
ganz schon kompliziert - ist es auch.
Aber zum Gliick nur fiir den Hersteller
und nicht fiir den Trciger. Fiir diesen ist
das DISC SYSTEM einfach nur toll!

£2d
S
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Alex Kidd | « Alex Kidd Il
Alex Kidd Il » Alex Kidd IV
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ALEX KIDD 1

MIRACLE WORLD

Alex Kidd war der erste
Serienheld, denn Sega
speziell fur seine Video-
spiele entwickelte. Die mei-
sten Titel in der Frihzeit
des Master Systems waren
Umsetzungen gangiger
Spielautomaten, doch Alex
Kidd in Miracle World wur-
de speziellfirdiese Konsole
entwickelt. Den Aufwand
sieht man dem Modul nicht
nur in technischer Hinsicht

Auf Bonus-Jagd im ersten
Level von Miracle World

an; Grafik und Sound gelten
auch nach heutigen MaB-
staben als gut. Beim Spiel-
design griffen die Entwickler
tief in die Ideenkiste und
bastelten einen Geschick-
lichkeits-Test mit fir dama-
lige Verhaltnisse ver-
schwenderisch vielen Extras
und raffinierten Puzzle-

Elementen.

Alex weicht den vielen
Monstern aus oder boxt sie
weg. In Bonuskisten findet
er Extras oder etwas Klein-
geld, um in einem der La-
den einzukaufen. Ihr kénnt
z.B. verschiedene Fortbe-
wegungsmittel wie Motorrad
und Luftballon erstehen, um
leichter voranzukommen.

Zwei labyrinthartig ver-
schlungene Schlosser mit
diversen Kopfnissen sor-

Veréffentlichungsjahr: 1986

4
o MASTER
\ SYSTEM

gen dafr, N\
daB  der W
Schwierig-
keitsgrad gegen Ende
ziemlich ansteigt.

Das abwechslungsreiche
Spielprinzip und die putzige
Grafik machen Alex Kidd in
Miracle World auch heute
noch zu einem der schon-
sten Module flirs Master Sy-
stem. Trotz der vielen
Nachfolger ist es das beste
Modul dieser Serie.

Heinrich .’ enft

GRAFIK

7 Contin®&s missen
erkauft Wefden,

¥

Genre:

Geschick

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 60.-

ALEX KIDD [l THELOST g7

Alex Kidd: The lost Stars
war eines der ersten Zwei-

Mega-Module, die seinerzeit
furs Master System er-
schienensind. Dieser zweite
Teil der besonders bei jiin-
geren Spielern beliebten
Video-Spiel-Serie entfihrt
Euch in eine Fantasy-Welt.

Alle Sterne wurden vom
Himmel des Planeten Aries
geklaut. Dertapfere Alex ist
damitbeauftragtworden, die
Sterne wieder zurlickzuer-
gattern. Insgeamt 16 Level

in klassischer Hupf-und-
Spring-Manier miissen
durchquert werden, bevor
das Ziel des Spiels erreicht
ist.

Ihr trefft auf Eurem Weg
allerlei krumme Gestalten,
wie beiBende Hunde, ste-
chende Kakteen, springen-
de Gesichter und derglei-
chen mehr an. Durch das
Aufsammeln von Bonus-
Symbolen eignet |hr Euch
Fahigkeiten an, mit denen
Ihr den Boslingen zu Leibe

STARS

Trotz niedlicher Knuddel-
grafik kann Alex Kidd:

The Lost Stars nicht Gber-
zeugen.

rickt. Fur jeden Level steht
eine kanpp bemessene Zeit
zur Verflgung.

Die Grafiken der ersten
acht Runden wiederholen
sich ab Runde neun. Le-
diglich der Schwierigkeits-
grad wird hochgeschraubt.

Veroffentlichungsjahr: 1988

Gute vier Jahre hat dieses
Modul mittlerweile auf dem
Buckel. Spielerisch und
technisch kann dieses Mo-
dul in keiner Weise mitdem
heutigen Stand der Technik
mithalten. Selbst seinerzeit
gehorte es schon nicht zu
den Titeln, die man unbe-
dingt haben muBte.
Torsten Oppermann

GRAFIK

7 Techn®th miser-
abel, Sphimsgeflacker

stortde jelablauf,
schwam Steue-
rung

Genre:

Geschick

Hersteller:
Sega

DM 70.-
|
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Der mun-
tere klei-
ne Laus-
bub’ hat
in seinem
dritten
Abenteu-
er mach-
tig viel zu
kniffeln

Alex Kidd | = Alex Kidd Il

Alex Kidd Il « Alex Kidd IV

LEXI

ALEX KIDD I11

GRAFIK

4

o gwillige
ken, zulwigle
sch

langze

Genre:
Action/
Adventure
T Hersteller:
Sega
4 ca. Preis:
o DM 90.-
nicht

stem-“Dudelsound.

Der dritte Teil von Segas
Alex-Kidd-Quartet paBt ei-
gentlich Uberhaupt nicht in
das Konzept dieser Hiipf-
und-Spring-Serie; handelt
es sich bei Alex Kidd: High-
Tech World doch um ein
Action-Adventure  der
schlichten klassischen Art.

Es gibt eine neue Spiel-
halle in der Stadt und alle
Kinder sind ganz hei3 da-
rauf, einmal in die soge-
nannte High-Tech World zu
gehen, umdortdie neuesten
und besten Spielautomaten
auszuprobieren.

Als Alex das hort, be-
kommt er natirlich sofort
feuchte Augen, denn auch
er méchte unbedingt in die
neue, tolle Spielhalle. Sein
Freund Paul weiB den ge-
nauen Weg dorthin; er ist
auf einer Karte aufgezeich-
net. Paul jedoch ist ein
hundsgemeiner Kerl: Er hat
die Karte in acht Stiicke zer-
rissen und alle Teile einzeln
im SchloB versteckt. Eure
Aufgabe ist somit klar:
Durchsucht jede Ecke und
jedenWinkel des Schlosses

IN HIGH
TECH
WORLD

undfindet alle acht Teile der
kostbaren Karte. Ihr habt
jedoch nur bis finf Uhr
nachtmittags Zeit, denn um
funf schlieBt die Spielhalle.
Ihr startet Euer Abenteuer
um Punkt neun Uhr. Es ist
somithéchste Eile angesagt.
Im Gegensatz zu den ande-
rendrei Alex Kidds wird hier
fast gar keine Action gebo-
ten. Vielmehr ist pure Kno-
belei vonnéten. Allerdings
kommt Ihr ohne Englisch-
kenntnisse nicht voran. Die
Rétsel sind teilweise recht
knifflig und es bedarf schon
intensiven Uberlegens, um
einige der extrem haarigen
Aufgaben zu meistern.
Dieser Titel ist mittlerwei-
le zwar drei Jahre alt, doch
erntete er selbst damals
kaum gute Kritiken und lockt
schlichtweg keinen mehr
hinter dem Ofen hervor.
Absolute Alex-Kidd-Fanati-
ker kénnen jamal einen vor-
sichtigen Blick riskieren.
Torsten Oppermann

4
L MAsTER
‘% SYSTEM /)

TEST

\
\

Flexibilitat”
war sein
zweiter Vor-
name: Alex
als Ninja-Ver-
schnitt

ALEX KIDD IV

Genre:
Action

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

DM 90.-

Fur diese Kreuzung
muB3 ein unkontrol-
lierbarer Kreativling
aus Segas Marke-
ting-Abteilung zu-
standig gewesen
sein: Mannehme den
beliebtesten Knud-
delhelden der Préa-
Sonic-Ara und kreu-
ze ihn mit dem popu-
larsten Action-The-
ma nach Art des
Hauses. Heraus kam
Alex Kidd in Shinobi World.
Dessen kruder Titel klingt
zwar nach einem Mischma-
sch a la ,King Kong gegen
Godzilla", aber spielerisch
war dieses Modul nach den
flachen Alex-Episoden Il und
Il eine Steigerung.
Erstmals steht bei einem
Modul mitdem netten Knirps
vom Dienst satte Action im
Mittelpunkt. Der Untertitel
+Shinobi World" ist eine An-
spielung auf die Action-Mo-
dule rund um den gleichna-
migen Helden. Ein un-
freundlicher Mensch mit
dembezeichnenden Namen
,Dunkler Ninja” will Miracle

iN
SHINOBI
WORLD

World erobern, doch Alex
sébelt sich durch vier Le-
vels, umdiese Schandtat zu
verhindern. Jede Stufe istin
drei Abschnitte unterteilt;
auBerdem gibt es so man-
chen Geheimraum zu ent-
decken.

Am Ende von Abschnitt
2-2 solltet |hr z.B. auf die
Plattform tGiber derlinken Ttr
springen und dann nach
rechts gehen, um in einen
Geheimraum zu gelangen.
Eine versteckte Passage
gibt'sam Anfang von Runde
3-2: Springt auf die erste
Plattform und hipft dann
nach links. Wenn das Ti-
ming stimmt, landet Ihr ,hin-
ter” der Grafik und konnt
Euch an den Gegnern vor-
beimogeln.

Alex Kidd in Shinobi Wor-
Id ist ein recht kompetentes
Actionspiel. Wer sich nach
Miracle World allerdings ein
weiteres Jump-and-Run der
anspruchsvollen Art erhoff-
te, wird enttauscht sein.

Heinrich Lenhardt
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ASTERIX
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~—SCORE—

0000100 m

Die Alben mit Asterix und
seinen gallischen Kumpels
gehodren zur Leib- und Ma-
genlektlre bundesrepubli-
kanischer Comic-Freunde.
Bei uns sind die Abenteuer
der schlagkraftigen Rauh-
beine sogar erfolgreicherals
in ihrem Heimatland Frank-
reich. Nicht nur die Fans der
gezeichneten Abenteuer
dirfen sich auf das Asterix-
Modul freuen, denn neben
den Original-Charakteren
verwandte Sega auch ein

(C] 32

blitzsauberes Spielprinzip.
Ausgangspunkt der Hatz
durch acht Levels ist die
Entflihrung des Druiden Mi-
raculix. Nur er kann den
Zaubertrank brauen, derden
Galliern die Superkréafte be-
schert, mit denen man die
romischen Soldaten so
schon verkloppen kann. Bei
Eurer Rettungsaktion steu-
ert Ihr abwechselnd Asterix
und Obelix. Letzterer ist be-
sonders stark, aber daflr
etwas langsamer als sein

Asterix ¢ Alien Storm

Altered Beast ¢ Alien Syndrome

Freund.

Sega kombinierte ein bo-
denstandiges Geschicklich-
keits-Spielprinzip mit ein
paar netten Extras, Bo-
nusraumen und kleinen
Puzzle-Elementen (,Wie
baue ichmireinen Weg zum
Ende des Levels?” ). Das
klingt alles ein wenig nach
einem Spiel von der Stan-
ge, aberder Levelaufbau ist
erfreulich einfallsreich und
herausfordernd. Der
Asterix front dem
gallischen Volkssport:
Rémer jagen!

Veroffentlichungsjahr: 1992
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Charme der Asterix-Cha-
raktere wird durch die sehr
gute Grafik guteingefangen.
Neben den Disney-Spie-
len ist Asterix eine der be-
sten Comic-Umsetzungen
flr das Master System. Ein
spritziges, kniffliges Modul,
mit dem man hochmotiviert
viele schéne Stunden ver-

bringen wird.
Heinrich Lenhardt

Genre:
Geschick

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

DM 100.-

ALIEN S'I'ORM

Eine Horde von Alien-
Sturmtruppen landet auf
unserem friedfertigen Pla-
neten und terrorisiert die
Einwohner. Klarer Fall: Ein
Alien vom fremden Stern
sieht man in keiner GroB-
stadtgern. Ihr habt die Wahl
zwischen zwei verschiede-
nen Alien-Séldnern: Gordon
(der mit dem Fire Blazer
kampft) und Slammer ( ,ich
brate sie alle!). Uber vier
Level erstreckt sich die Ma-
ster-System-Version der
enorm hektischen Alien-
Brutzelei. ZuBeginn benutzt
Ihr Eure High-Tech-Knarre,
um die glibbrigen Fieslinge
aus der Stadt zu vertreiben,
um dann am Ende des Le-
vels dem Oberbésling ge-
genlberzustehen. Durch
verschiedene Kombinatio-
nen mit den Feuerknopfen
bzw. dem Steuerkreuz geht
lhr den Eindringlingen an
den Kragen. In ganz brenz-
ligen Situationen konnt Ihr
durch Driicken beider Feu-
ertasten eine Superwaffe
auslésen, jedoch nur wenn
noch genug Energie zur

Mit frisch
geputzter
Laser-
Wumme
geht’s
den Ali-
ens an
den Kra-
gen.

Verfligung steht. Am unte-
ren Bildschirmrand werden
Energie- und Lebensreser-
ve angezeigt. Durch das
Aufsammeln bestimmter
Bonus-Elemente kénnt |hr
sowohl Energie als auch
Lebenskraft auffrischen.

Im Gegensatz zur tech-
nisch guten Mega-Drive-
Version mUlssen hier ge-
waltige Abstriche bei der
Grafik in Kauf genommen
werden. Darunter leidet na-
tlrlich auch der SpielspaB.
Ohne detailgenaue Horror-
aliens und megagroB3e La-
ser-Explosionen fehlt dem

Womasten S
Y SYSTEM

TEST

Moduljedoch der letzte Pfiff.
Und daB dann auch noch
der Zwei-Spieler-Mode
schlichtweg rausgelassen
wurde, kann man Uberhaupt
nicht akzeptieren.

Alles in allem ein Modul,
das neben durftiger Action
und durschnittlicher Tech-
nik nicht viel zu bieten hat.

Torsten Oppermann

GRAFIK SOUND

dus. fehM

NOTE

Genre:
Action

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

DM 90.-
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ALTERED
BEAST

Bose Buben sollten sich
zweimal Uiberlegen, welchen
Personlichkeiten sie die
Tochter rauben. Der Mega-
Schurke in Altered Beast
kidnappte den Nachwuchs
eines méchtigen Zauberers,
der es nicht nétig hat, sich
bei der unvermeidlichen
Rettungsaktion selber die
Finger schmutzig zu ma-
chen. Der erzilirnte Magier
muf auf dem Friedhof nur
einmal kurz mit den Fingern
schnippen; schon entsteigt
ein wiedererweckter Krieger
dem néchstbesten Grab.
Damit der Junge eine
Chance gegen die vielen
Monster hat, die in ver-
schiedenen bizarren Stufen
auf ihn warten, wird er mit
besonderen Kraften ausge-

verwandelt
T boxt man
durch den

Frisch

Palasto

stattet. Durch das Aufsam-
meln von jeweils drei blau-
en Kraftkapseln verwandelt
sich der gute Mann in ein
anderes wildes Tier. Durch
wiederholtes Kapselkrallen
mutiert der Held erst zum
Wolf, dann zum Drachen
und schlieBlich zum Bar.
Jede tierische Spielfigur hat
andere Angriffstechniken zu
bieten.

Altered Beast ist die Um-
setzung eines Sega-Spiel-
automaten, der auBer der
Verwandlungsidee in spie-
lerischer Hinsicht nur wenig
zu bieten hat. Man stapft
von links nach rechts und
verpaBt den nahenden
Monstern standig unsanfte

Asterix * Alien Storm

Altered Beast ¢ Alien Syndrome

Veréffentlichungsjahr: 1992

Tritte; auBerdem kann sich
jedes Tierchen fir einen
kurzen Moment in eine Art
Blitz verwandeln und in die-
ser Phase unbeschadet die
Gegnerrammen. Grafik und
Sound, die einzigen High-
lights des Automaten-Vor-
bilds, blieben bei dieser
Umsetzung aufder Strecke;
im allgemeinen Sprite-Ge-
flacker blickt keiner mehr
durch. Diese technisch mie-
se Umsetzung eines spiele-
risch erschreckend schwa-
chen Programms koénnt lhr
Euch getrost sparen
Heinrich Lenhardt

GRAFIK SOUND

7 Bumpf®ction chne
Spielwi it he

mungsl;
Gefluc@h.
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Genre:

Hersteller:
Sega

DM 90.-
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Eine wildgewordene Bande
auBerirdischer Eindringlinge
versucht, eine von Erdlingen
gebaute Raumstation ein-
zunehmen. Die komplette
Mannschaft der Soldaten
wird gefangengenommen
undan verschiedenen Orten

der Raumbasis festgehal-
ten.

Ihr seid Ricky, der mutig-
ste Alien-Jager des gesam-
ten Universums. Bewaffnet
mit einer der modernsten
Laser-Waffen macht Ihr
Euch aufdenWeg, umdie
sieben Level von glibbrigen,
glitschigen Aliens zu befrei-
en und ganz nebenbei noch
Eure Kumpanen zu retten.
Die einzelnen Stufen sind
labyrinthmaBig aufgebaut.
Ihr seht das Spielgesche-
henvonoben. Zurbesseren
Ubersicht dient eine Karte,

die Euch anzeigt, an wel-
cher Stelle sich Eure Freun-
de befinden. Ihr habt jedoch
fir das Aufspiren der Gei-
seln nur ein begrenztes
Zeitlimitzur Verfugung . Eure
zu Beginn recht schwache
Bewaffnung kénnt Ihr auf-
bessern, in dem Ihr die ver-
streuten Bonusobjekte auf-
sammelt. Durch geschick-

Veroffentlichungsjahr: 1988

ALIEN
SYNDROME

tes Kombinieren der einzel-
nen Symbole kénntIhr Euch
mit der Zeit eine méchtig
wirkungsvolle Waffe zu-
sammenschustern.

Leider ist die technische
Umsetzung dieses Titels
danebengegangen. Im Ge-
gensatz zur kirzlich er-
schienenen Game-Gear-
Umsetzung kann man von
dieser hektischen Alienhatz
nur abraten. Man merkt Ali-
en Syndrome doch an, daB
es schon lockere vier Jahr-
chen alt ist.

Torsten Oppermann

Die g
Stern

emeinen Aliens vom fremden
bl ied ;

o Rae . B
Euch, die Miesepeter zu vertreiben.

es

GRAFIK SOUND

1 Techd®ch miese
AdaptioR@ines an-

Action

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 80.-

sonsten n Titels.
Auf di zu ein-
ténig
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Der 18jahrige Machel Monta-
no griindete als Steppke von
neun Jahren seine Band X-
Tatic. Heute ist er der Teen-
ager-Star der karibischen
Soca-Szene, war schon mit
Reggae-GroBen wie Ziggy
Marley oder Shaba Ranks auf
Tournee und wurde gerade
vom Soca-Fan Tini Trimpop
von den Toten Hosen nach
Deutschland eingeladen. Bei
einem Besuchinder Gamers-
Redaktion bekam Machel ei-
nen Game Gear geschenkt,
Uber den er sich riesig freute.

ARMY OF LOVERS...

...veroffentlichen eine neue
Single, Ex-Mitglied La Camil-
la startet Solo-Karierre.

BlaB geschminkt und in ba-
rocker Kostlimierung insze-
nieren sie ein absurdes Pop-
Kabarett, fihrenin regelrech-
ter Bilderbogenmanier Wol-
lust und Irrsinn vor: Army of
Lovers aus Schweden waren
mit den Singles ,Crucified" ,
,Obsession" und ,Ride The
Bullett" die Abrdumer des
Jahres. Jetzt haben Alexan-
der Bard, Jean Pierre Barda
und die blonde De La Cour,
eine neue Single und dazu
einen schragen Video-Clip
rausgebracht. In . Judgement
Day" irren die drei
von Army Of Lovers
alsHochschwange-
re durch Kloster-
mauern.
LaCamilla,ehema-
liges Mitglied von
Army Of Lovers, die
sichim Friihjahrvon
Bard und Barda ge-
trennt hat, startet
derweil eine Solo-
Karriere: Das gefagte Foto-
modell veroffentlicht dieser
Tageihre erste Single "Every-
time You Lie", Anfang 1993
soll ein Album erscheinen,
demnéchst singt sie ein Duett
mitDr. Alban. AuBerdem fuhrt
sie eine gutgehende Model-
Agentur und hat gerade in

MACHEL

MONTANO

Demnéchst erscheinen sei-
ne LPs auch in Deutschland,
Konzerte folgen im August.

einem schwedi-
schen Horrorfilm
mitgewirkt. "Ich
kann nicht be-
schéaftigungslos

sein", lachelt
Camilla ,dann
werde ich de-

Fotos und Texte von Pubkic Address

pressiv." Bei ei-
nem Besuch in
Hamburg signierte die dun-
kelhautige Schone fir die Le-
ser von GAMERS fiinf CD-
Singles. Wer eine gewinnen
will, schickt eine Postkarte an:
Redaktion GAMERS
Stichwort: La Camilla
Pdéseldorfer Weg 13

2000 Hamburg 13

Groovers Paradise
Postfach 230 - 3104 U

Fax 05827-7724
Versand per Nachnahme + Kosten (9,00 DM)
Vorkasse (Scheck) + 6,00 DM

terliB
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Wertauscht Dragon Crystal (incl.
Trick) gegen ein anderes Action-
oder Jump'n run (z.B. Sonic)-
spiel? Oliver Fussenegger, Am
Dorfanger 11/1, 7996 Mecken-
beuren, Tel.: 07542/ 2750.

Verkaufe Game Gear mit 6 Spie-
len Preis VB 320,—. Tel.: 04673/
4812 Christian Dietrich.

Biete GG Spiel Factory Panic
gegen anderes GG Spiel. Ange-
bote an: Jan Volkmann, Tel.:
02151/770890.

Suche samtliche defekte GG
Spiele. Zahle 10,— DM pro Spiel.
Suche auch def. GGears. Ralph
Reinhardt, Veit-StoB-Str. 1, 8507
Oberasbach, Tel.: 0911/693868.

B MEGA DRIVE

Verkaufe verschiedene Spiele
wie Warsong, Golden Axe Il +15
weitere Spiele. Tel.: 0711/
7970447, Gabi ab 18.00 Uhr.

Verkaufe oder tausche: (Mega
Drive) Where in time ist Carmen
Sandiego? Tournament Golf,
World Cup Italia '90, Altered
Beast. P.S.: Ich suche auch Kon-
takt zu anderen MD/GG- Fan's.
Andreas Mébus, Seegefelderstr.
128, W-1000Berlin 20, Tel.: (030)
37253583.

Verkaufe oder tausche Spiel-
Modul John-Madden-American
Football. Preis VHS! Bevorzugt
Tausch gegen anderes Modul.
Heidi Lechleitner, Eibenweg 5,
5205 St.Augustin 1, Tel.: 02241/
336247 (taglich 14.30 - 17.30
Uhr).

Tausche: Def. of. Rome, 688
Attack Sub, Rambo IlI, Sw. of.
Verm., PA.St.III, Alt. Beast, Kings
Bounty. Suche: PH.St.ll, EA
Hockey, Might & Magic I,II, War-
song. Frank Junghanns, Brun-
nenweg 6, 7421 Nobdenitz, Te-
lefon 557.

Ich verkaufe die Spiele ,Altered
Beast“VB 50 DM und ,Zoom“ VB
70 DM. Stefan Rosenhauer, Max-
Zengerstr. 4, 8000 Miinchen 80,
Tel.: 089/ 4703226.

Verkaufe: 688 Attack Sub, Gain
Ground, Super Monaco GP, S.R.
Basketball, Elemental Master,
Sword of Vermillion. Siegbert
Besken, Roonstr. 20,4670 Lunen.
Tel.: 02306/23973.

Suche gebrauchte Spiele in Ori-
ginalschachtelund Anleitung. Bei
Angeboten bitte Telefon ange-
ben. Ingo Malchow, Zierker
Str.24, 0-2080 Neustrelitz.

Tausche, (Ver) kaufe
M.D.Module wie: D. Strike,
S.Monaco 2, Simpsons, Won-
derboy 5, Kid Chamelion und viel
mehr. Habe auch Game Gear +
Super Famicom. Tel: 08020/1737
(Beni)

Habe World Cup Italia '90 und
Ghostbusters (jap.) suche Fire
Shark und Dick Tracy. Tomas
Reis, Bramheide 24, 4630 Bo-
chum 7. Tel.: 0234/263242.

Tausche, Super Real Basketball*
und ,Fantasia“ gegen andere
Module ein, oder verkaufe. Da-
niela Peschka, Dessauer Str. 3,
0-4407 Oranienbaum.

Verkaufe-tausche, Mega Drive
und Master Spiele. MD 60,— DM,
MS 40,— DM. Stephan Brénner,
Karolingerstr. 55a, 8721 Gel-
dersheim, Tel.: Freitag, Samstag,
Sonntag 09721/45055.

Verkaufe MD-Spiele: California
Games (70,—), Arnold Palmer
Golf (50,—), Super Hang-on
(50,—), Road Rash (us) (60,—),
Winter Challenge (us) (70,—),
alles zusammen (250,—) Spiele
absolut neuwertig, Tel.: 02381/
52734 Andreas Gomille.

Verkaufe fiir MD: Arcade Power
Stick /Ph. Star II/ Toejam & Earl/
Warsong je 80,— /John Madden
1 (dt.) 60,—/ Phelios (Jap.) 40,—
/tausche auch gegen Wonderboy
V (dt.). Bernd Graf, Wachendor-
fer Str. 10,5353 Mechernich, Tel.:
02256/1319.

Tausche: Road Rash, World Cup
Italia'90. Suche: Popoulus F-22,
Olympic Gold, Quackshot.
U.Baumann, Beethovenstr. 14,
0-9533 Wilkau-HaBlau.

Ankauf-Verkauf-Verleih: GroBe
Auswahl an Mega Drive, Master.
Syst., Game Gear Modulen. K.
Weingartner, Harsdorfferplatz 17,
8500 Nurnberg 30. Tel.: 0911/
466930.

Verkaufe o. Tausche: Spiele in
Topzustand flirMD. Wrestle War/
Quackshot/Centurion. Maik
Hohlfeld, K.-Kollwitz-Str. 6, O-
8312 Heidenau. Tel.: 0292/2922.

Tausche Module fiir's MD, wie

Populous, Phantasy Star Il ge-
gen Altered Beast, Golden Axe |
oder Il. Verkaufe auch! Sven
Wiegel, Howorkastr. 14, 0-4065
Halle/S., Tel.: 507709.

Verkaufe Mega Drive und Game
Gear Games. Alle neu! Schreibt
an: Andreas Scriven, Hehlstr. 53,
CH-8135 Langnau. Tel.: 01/
7130262.

Verkaufe Columns, Out Run,
Alex Kidd, Moonwalker, Super
Monaco GP, Mickey | usw.. Preis
nach VB oder Tausch. Daniel
Spath, Tel.: 07325/4988.

Lose meine Mega Drive Spiele-
sammlung auf. Liste anfordern.
Lutz Iffland, Haldener Str. 1, 5800
Hagen 1, Tel.: 02331/22144.

Sega-Mega-Drive Verleih. Ver-
leih der besten Module fir Mega-
Drive. Gratis-Info (iber SMDV,
Kirchstr. 13, 3721 Stiege/Harz.

Tausche: SP Monaco GP, Alte-
red Beast, Populous gegen an-
dere Module. Joerg Beulich, Lu-
xemburg Str. 7, 0-9250 Mittwei-
da, Tel.: 07285/3909.

Tausch, Verkauf, Ankauf von
MD: Biete ca. 20 Spiele. Suche
alles. Tel.: 0911/794515 oder
792224, Sascha Changizian, Alte
Reutstr. 182, 8510 Furth.

Verkaufe Topspiele fir Megadri-
ve: Starcontrol, Rings of Power,
Thunderforce ll, Ys Il Sword of
Vermillion u.a. Tel.: 0711/
3701816, Iris Roith.

Tausche GG mit AV-Adapterund
6 Spielen (mit DT Anleitung) ge-
gen MD mit mind. 3 Spielen. Ma-
nuel Mohle, Tel.: 05185/766, ab
17:00 Uhr erreichbar!

Verkaufe MD-Spiele St. 40,—
DM. Diese Anzeige gilt das gan-
ze Jahr. Michael Noll, Te.: 069/
307663 von 18:00-20:00 Uhr.

Bl MASTER SYSTEM

Biete: Dynamite Duke, Paper-
boy und Ghostbusters. Suche:
Micky Mouse/ Castle of lllusion,
Sonic, Wimbledon, Battle Out
Run. H.Dau, Altst. Markt 3, O-
1800 Brandenburg.

Tausche: Kungfukid, Dick Tracy,
Fantasy-Zone |, World Soccer
und Hang on gegen: Phantasy-
Star, Sonic, Wanted, Alex Kid II-
IV und Popolous. Lilo Schwe-
desky, Konrad-Wolf-Allee 6, O-
1599 Potsdam.

1. Verkaufe Sega-Spiel ,Sha-
dow Dancer* neuwertig, fir 80
DM.

2. Verkaufe ,Master System I* +
1 Joypad fiir 100 DM. Marc Po-
latschek, Tel.: 06731/41972.

Tausche Zillion gegen Cyborg
Hunter oder ParlourGames ein.
Marco Hermey, Tel.: 0208/
470721.

Biete zum Tausch oder Verkauf
Video Spiele an, z.B. Cyborg
Hunter, Rocky Line of Fire, Fan-
tasy Zone Il, Parlour Games, Pro
Wrestlingu.v.m., Jens Steckhan,
Oberwasserstr. 3, O- 3604 Hars-
leben.

Tausche Great Golf, World Cup
Italia "90 gegen Sonic, Columns.
Ralf Reschka, Tel.: 07558/ 470.

Kaufe Module in jeder Menge.
Ebenso ges. Konsole u. Zubehor
wie Control-Pad, Adapter, Light
Phaser u.s.w., Tel.: 0641/84874.

Sega-Master System billig zu
verkaufen. Verschiedene Spiele
und Light Phaser mit Spielen
ebenfalls billig zu verkaufen. Mi-
chael Kluth, Tel.: 02171/41241.

Verkaufe Sega-Master System |
mit Light Phaser + 24 Spielen
(z.B. Sonic, Mickey Mouse,
Pacmania u.s.w.) >Verhand-
lungsbasis< 800,-DM. Dario
Buchna, Blumenstr. 37, 0O-5500
Nordhausen.

Tausche folgende Spiele z.B.
Spidermann, Xenon 2, Super
Monaco GP usw. , suche z.B.
Vigilante, Shinobi, Asterix, Y's,
Leader Board, Alex Kid 2+4,
Bernd Dobelmann, Franz-Hart-
mann-Str. 1, 6734 Lambrecht.

Tausche Spiel ,Bank Panic” ge-
gen Spiele oder Zubehor. Bitte
melden bei Florian Krebber,
Schmaler Weg 7, 4904 Enger.
Tel.: 05224/3435.

Tausche ,Outrun Europa® und
,Gain Ground*“ gegen "Alex Kidd
1I-IV* oder ,Sonic* oder ,Popu-
lous". Renate Zeitler, Rhinstr. 7,
O- 1136 Berlin

Biete: Alien Storm. Suche: Alte-
red Beast, Submarine Attack oder
Thunder Blade. Roberto Matu-
scheck, August-Bebel-Str. 16, O-
4203 Bad Durrenberg.

Tausche ,Shinobi“ und ,Super
Tennis* gegen "Sonic* oder ,Ul-
timalV“oder,Y s“oder,Phantasy
Star* oder ,Sega Chess“. Domi-
nig Bokma, Im Zuckerort 53 a,
4730 Ahlen. Tel.: 02382/80091.

Verkaufe: SEGA Master System
mit6 Spielen; Light Phaser. 1.Fire
+ Forget II; 2. Strider; 3. Super
Monaco Cup; 4. Wanted; 5. World
Cup ltalia "90; 6. Mickey Mouse.
VB 500 DM zusammen. Frank
Kosmala, Karl-Bernau-Ring 31,
0-1550 Nauen. Tel.: Nauen
34309.

Tausche Zillon Wonder Boy +
Teddi Boy gegen Sonic the
Hedgehog. Marc Schneider, 9,



23.7. - 31.12.1992

Marathon-Sports-Competition

L)

|

Ein Mega-CD

2.-10. Preis
Ein U.S.Gold-

Cartridge nach @

Wahl

Wir mochten Sie herzlich einladen, an unserer
Marathon-Sﬁorts-Competition teilzunehmen. Der Sieger/die
Siegerin erhalt das Mega-CD nach Markteinfiihrung in
Deutschland, falls diese spater als der EinsendeschluB
liegen sollte. Beantworten Sie einfach die nachfolgenden
Fragen auf einer Postkarte, und schicken Sie diese an
Selling Points GmbH, Kennwort: U.S.Gold-Sports, Verler
Str. 1, 4830 Giitersloh. EinsendeschluB ist der 31.12.1992
(Datum des Poststempels). Alle richtigen Einsendungen
nehmen an der Verlosung teil. Der Rechtsweg ist — wie
immer — ausgeschlossen.

1. In welcher Minute fiel das erste Tor im
EM-Endspiel Ddnemark gegen Deutschland?
2. Wieviele verschiedene Fahrzeugarten
werden in OUTRUN EUROPA zur Verfol-
gungsjagd genutzt?

3. Mit welchem Schlager wird beim Golfspiel

eingelocht?




rue des Platanes, Ingeldorf (Lu-
xemb.) Tel.:00352-808560.

Suche gebrauchte Spiele in Ori-
ginalschachtelund Anleitung. Bei
Angeboten bitte Telefon ange-
ben. Ingo Malchow, Zierker
Str.24, 0-2080 Neustrelitz.

Tausche oder verkaufe Spider-
Man, E-Swat, Moonwalker, Im-
possible Mission, Suche Sega
MS-Fanclub. Jens Friedrich,
Lindenstr. 10, O-7901 Knippels-
dorf.

Suche: Parlow Games Bomber
Raid/Fantasy Zone Il/Power
Strike World GP/Leader Board
(Golf Y)/Golden Axe Warrior zum
halben Preis. Josef Péhnl, An-
gerlein 1, 8650 Kulmbach, Tel.:
09221/86854 nach 18:00 Uhr

Suche Kaufer fur: Heros of the
Lance, Indiana Jones, Time Sol-
diers, Maze Hunter, Super Ten-
nis. Patrik Walter, Alte Landstr.

Tausche: Sonic, Micky Mouse.
Suche: Bubble Bobble, D. Duck,
Moonwalker, G-Loc, S. Real
Basketball. Ruft an: Stefan We-
ber, Neuruppin 502987.

Verkaufe Master Syst., 3 Spiele
eingeb., 2 Joypad, Pistole, 6
Spiele: Out Run, Moonwalker,
Parlour Games, Scramble Spirits,
Super Monaco GP, California
Games; VB ca. DM 500,—.
Thomas Miiller, Heinrich-Heine-
Str. 12, 0-4735 Rossleben.

Verkaufe einzeln o. komplett (DM
350,—), Master System 1 (DM
100,—), Paperboy (DM 50,—),
Lord of the Sword (DM 50,—),
Double Dragon (DM 45,—),
Ghostbusters (DM 45,—), Great
Volleyball (DM 40,—), Global
Devense (DM 25,—), Aztec Ad-
venture (DM 25,—). Thomas
Schobel, Heimstattensiedlung 2,
0-6520 Eisenberg/Th.

Verkaufe Sega Master Il und 13
Spiele + 3 Control Pad, Preis
nach Vereinbarung. Lothar
Burkhardt, Hasensteig 6 a, O-
9612 Meerane,

Tel.: abends 3096.

Biete Wonderboy in Monsterland,

Pappelhof 8, O-1585 Potsdam,
Tel.: Potsdam 861575.

Suche Master Module ,World
Cup 90, Capt. Silver, Danan, Lord
of the Sword, Phantasy Star,
Golvellius, Altered Beast, Mirac-
le Warriors®, 1A Zustand. Tho-
mas Brauns, Stiftstr. 44, 0-4350
Bernburg.

Verkaufe M.S. Spiele. Wer In-
teresse hat, kann bei mir Liste
anfordern per Telefon. Bitte nur
nach 18:00 Uhr anrufen. Mirko
Schweikardt, Tel.: 06041/251.

Verkaufe Master System Spiele
zum 1/2 Preis; u.a. Lucky Dime
Caper, Spy Vs. Spy, Populous,
Summer Games, Sega Chess
u.v.a.m. Marko Géthel, Zinnaer
Str. 7, 0-1700 Jiterborg
Tausche: ,The Ninja“, ,F-16
Fighter, ,Phantasy-Star, ,G
Houlsn*, ,G Hosts®, ,Global-De-
fense” gegen: ,Asterix‘, ,Spider-
Man*. Michael Schink, Holzstr.
34, 6500 Mainz, Tel.: 06131/
231790.

Verkaufe Rambo IIl, guter Zu-
stand (nur einmal gespielt) VB
75,— DM. Christoph Hartmann,

Ankauf-Verkauf-Verleih: GroBe
Auswahl an Mega Drive, Master
Syst., Game Gear Modulen. K.
Weingartner, Harsdorfferplatz 17,
8500 Nurnberg 30, Tel. 0911/
466930.

Verkaufe/Tausche: Kung Fu Kid
/ Cyborg Hunter je DM 40,—
Stephan Horn, Tel.: 05681/2082
ab 16:00 Uhr.

Verkaufe: Galaxy Force (DM
50,—), Chase HQ (DM 45—)
fastneu. Thomas Ernst, Stdallee
80, 8398 Pocking.

Verkauf/Tausch After Burner,
YP'S Rampage, Ghosbuster,
Kunf Fu Kid, Alex Kidd Il, Pacma-
nia, Transbot Gr. + World So-
ocer, Monopoly fiir MD Mickey
Mouse |, Golden Axe I. Erich
Herrmannsdoérfer, Tel.: 09544/
5500.

Verkaufe: Thunder Blade,
Rampage, Great Golf, Cyborg
Hunter, Alex Kidd IV. Kaufe:
Bomber Raid, Wonder Boy I,
Golden Axe, Donald Duck. Mar-
kus Gebhardt, Tel.: 06081/42426.

Verkaufe: Sonic the Hedgedog
55,—/Double Dragon 50,—/

99, CH-8800 Thalwil, Tel.:

7211585

Geibelstr. 6, 4000 Dusseldorf,
0211/6799269.

01/ Dragon Crystal, Secret Com-
mand. Suche Alex Kid Il u. IlI, Tel.:
Wonderboy II. Matthias Schewe,

Shinobi 40,—/The Ninja 25—/
Captain Silver 35,—,; versende
per Nachnahme.

JA! Ich abonniere GAMERS ab

sofort fiir mindesten 1 Jahr zum Preis
von DM 25,80 (Auslandspreis DM 25,80
plus Porto) und Versand. Schicken

Sie mir GAMERS an folgende Anschrift:

5
Yo

VORNAME/NAME

STRASSE/HAUSNUMMER

PLZ/ORT

DATUM/UNTERSCHRIFT

Garantie: Ich weiB, daf ich diese Bestellung
innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim
GAMERS-Leserservice widerrufen kann.
Zur Wahrung der Widerrufsfrist geniigt die
Absendung innerhalb dieser 10 Tage (Post-
stempel). Die Kenntnisnahme dieses Hin-
weises bestatige ich durch meine zweite
Unterschrift.

DATUM/UNTERSCHRIFT

GAMERS im
Abonnement:

Bequem: 6 mal im Jahr steckt GAMERS im Briefkasten.
Brandaktuell, und die leidige Angst, eine Ausgabe

Zu versaumen, ist endgiiltig vorbei.
Gunstig: Jede Ausgabe kostet nur DM 4,30.
Inklusive Zustellung frei Haus, denn das
Porto bezahlt GAMERS. Macht DM 25,80 im
Jahr (Auslandspreis DM 25,80 plus

Y, 5

Gewiinschte J

e ‘ \ Porto). Fair: Das Jahres-Abonnement
[1Bequem und o \ e o s

bargedlos durch \ konnen Sie innerhalb von 10 Tagen

fetorrauTThrem Sehetk) (= (Poststempel) schriftlich widerrufen.
e @\ GAMERS-Leserservice,
Unterschrift des Kumoinhaherso ‘ POStfaCh 10 32 45 2000 Hamburg 1.

[JGegen Rechnung. Bitte keine
Vorrauszahlungen leisten. z
Rechnung abwarten

GAMERS Leserservice
Postfach 10 32 45

\
1
1
1
2000 Hamburg 1 1



Name:

(bitte in Blockbuchstaben schreiben)

Strafle:

i
|
I
|
§
I
i
|
| PLZ/Ort:
I
!
I
|
I
i
!
i

BORSEN-FORMULAR

Telefon:

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheii soll:

[[1Game Gear-Spiele  [] Hardware+Zubehor Datum:
[JMaster System-Spiele [] Verschiedenes

[ Mega Drive-Spiele Unterschrift:

Sy ey g

Markus Wiedner, Stdstr. 11, O-
8701 Berthelsdorf, Tel.: Herrnhut
437 (v.7:00 bis 16:00)

Verkaufe: Wolrd Cup Italia 90,
Slap Shot, Super Tennis (30 - 50
DM) Suche: Monopoli, Sonic.
Ralph Graf, Tieckstr. 9, O-1040
Berlin.

Verkaufe Sega Master Il (Alex)
und 2 Pads (80,— DM) neuw.,
Golden Axe 50,— DM, Secret
Command (25— DM). Gunnar
Helmers, Tel.: 05146/675.

Biete SMS Il, suche MD mit
Wertausgleich. Telefon: Cottbus
790935 ab 22:00 Uhr, bei Tor-
sten Lohmann.

Il VERSCHIEDENES

Sega-Anfanger sucht Kontakt zu
Sega-Profis. Auch Spieletausch

moglich. Alles flir MS. Michael
Silbermann, Erzstr. 3, 0-9205
Halsbriicke.

An alle Mega Drive, Sega Ma-
ster, Game Gear Freaks. Ver-
kaufe, tausche Module. Kaufe
evtl. ganzes System + Module
auf. Interessiert? Tele: 04521/
71497 ab 17 Uhr.

Verkaufe MS Hang On und Safari
Hunt eingeb. mit Light Phaser,
Rapid Fire u. 5 Spielmodulen fiir
400 DM oder tausche gegen MD
dtschmit Spiel. Uwe Hallas, Ernst-
Thalmannstr. 17, 0-8210 Freital.

Wer verschenkt/ verkauft GA-
MERS Nr. 1 ? Harald Appel,
Gottfried-Keller-Str. 2, 0-6600
Greiz.

Brauche dringend Hilfe! Wohin
(Reihenfolge) mit den drei Gems
beim Immortal zur Stufe 3? Bin

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschla-

en) kostet 10 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines
?0 Mark Scheines (o. Scheck) bei. EinsendeschluB fiir die
Gamers 5 ist der 13.8.1992. Es besteht kein Anspruch
auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftn

mer. Gamers vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme
und kann fir das daraus folgende Vertragsverhdltnis
nicht verantwortlich gemacht werden. Gamers kann und

will die Seriositat der Anzeigeninhalte nicht i

riifen.

An: MVL GmbH, Stichwort: GAMERS Borse, PSsI;'I’dorfer
Weg 13, 2000 Hamburg 13

am Ende. Zur Not Tausch gegen
...7 P. Ohlschlager, Tel.: 05037/
3644.

Biete: ,GAMERS"2, MD,Darwin
4081“(Action, ca. 50 DM), MS
.Gauntlet* ca. 70 DM, suche
LGAMERS"1, ,Out Run* MD.
L.Hauschild, W.Bredel-Str. 1, O-
3090 Magdeburg.

Tausche  After Burner® the four-
Mega Cartridge fir Master Sy-

stem gegen ein kindgerechtes
Spiel. Suche Fans vom ,Moon-
walker* Spiel zum Austausch!
Kerstin Selig, SchloBstr. 22, O-
7220 Pegau.

Suche Brieffreundschaft mit
Mega Drive Spieler. Ich bin 14
Jahre und besitze 10 Spiele. Es
ware nett, wenn Du mir schrei-
ben wirdest. André Meyer,
Hauptstr. 32, CH-6260 Reiden
(Luzern), Tel.: 062/811118.

7

n

YR

//r\" AV P IS
R o o

Schriftzug. Material 100 %

Das GAMERS Sweat-Shirt mit aufgesticktem
GAMERS-Schrifizug. Material 100 % Baumwolle Nur DM 800'

BESTELL

COUPO

| Anzahl| Artikel
Das GAMERS American-Cap mit aufgestickiem [ GAMERS-Ame Cap
GAMERS-Schriftzug. Material Baumwolle | GAMERS
| GAMER Shirt
. ~o DM 40.- SR S el §
Das GAMERS ' o. | GAMERSW acke
T-Shirt mit aufgestickiem GAMERS- | GAMERS-Anstecknadel. silber

GAMERS-Shop

Baumwolle N DM 20', ik

GAMERS 1. Ausgabe 5. +Porto
Holt Euch das GAMERS 2. Avsgabe | 5 - roms
U"l mative GAME RS ES JA, hiermit bestelle ich aus dem supertollen

Name:

Die wasserabweisende GAMERS Windjacke mit quf-
gesticklem GAMERS-Schriftzug. Oberma- Strafe:
"""" terial Synthetik, gefittert mit Baumwolle  Nur DM 1250' T

Die GAMERS-Anstecknadel aus
reinem Stirlingsilber

Nur DM 25.'

SOLANGE DER VORRAT REICHT!

Datum/Unterschrift (Bei Jugendlichen unter 18J. Unterschrift des

Erziehungsberechtigten
Bitte GroBe angeben! I:‘ L D XL

MVL GmbH, Stichwort: GAMERS SHOP, Péseldorfer
Weg 13, 2000 Hamburg 13




Bl GAMERS  4/1992

Di
Wahrheit
uber...

~..Messebesuche

,Was macht Ihr eigentlich auf so einer Messe? Bifichen
Plaudern und ein paar Fotos machen - ist ja wie Urlaub!”
Um die neidischen Blicke der Kollegen und die fragenden
Stimmen der Leser fir immer verstummen zu lossen,
verdffentlichen wir dieses aufregende Bilddokument aus
Chicago. Es zeigt GAMERS-Redakteur Boris Schneider, der
gerade einen Teil der Messe-Unterlagen sichtet und sor-
tiert. SchlieBlich will er nicht 17 Kilo Altpapier durch den
Toll schleppen. Die tolle Sega-Mappe mit dem Sonic-
Aufkleber darf bleiben, dos 20 Seiten Pamphlet dber
neve Entwicklungenin der Hoartrockner-Branche wandert
in den ReiBwolf. Endgewicht der nach Deutschland mitge-
nommenen Unterlagen: Immerhin rund fiinf Kilo.

-..Progammierer

,Wie bringt man eigentlich die Programmierer dazu, mit
dem Modul rechtzeitig fertig zu werden?” Ganz einfach
— bei Wasser und Brot (und einem Megadrive mit , Dark
Castle” als einzigem Modul) quartiert man die Entwick-
lerinspeziell gestalteten GroBraum-Bilros iber [ingere
Zeit ein. Wenn ein Level fertig ist, gibt es einen Tag

...Anleitungen

»Warum stehen in den Anleitungen von Sega immer so
bléde Tips und Tricks?“ Blode? Wir zitieren aus dem
LInstruction Manual“ zu ,Galaxy Force II“ auf Mega Drive:
»Galaktische Ratschlage: Werden Sie ein guter Pilot und
vermeiden Sie Decken, Wande, Boden und Hindernisse.
Lernen Sie, Feindschiffen und -feuer auszuweichen®. Bei
Zeus! Hatten wir das friiher gewuBt, hatten wir vielleicht
den zweiten Level erreicht! Dem Feindfeuer ausweichen...
wie soll man denn darauf kommen?

...die nachste Gamers

Acht Wochen Geduld, dann prasentieren
wir Euch einen extra-dicken Testteil mit den
ersten Herbst-Neuheiten. Mit von der Partie
sind zum Beispiel Besprechungen von Prin-
ce of Persia (Master System), Paperboy
(Game Gear) oder Team USA Basketball
(Mega Drive). Mit etwas Gliick 1Bt sich auch
das Geheimnis um einen neuen Sega-Hel-
den liften. AuBerdem unsere (ibliche Mi-
schung aus brisanten News, unentbehrli-
chenTipsund
Sega-Know-
How pur.

Das nichste
GAMERS-Heft

Urlaub, steht das komplette Modul, diirfen sie ihren Arbeitsplatz auch mal 48 Stunden am
Stiick verlossen. Unser Bild zeigt die Programmierer von Factor 5, die gerade ihre
dreiminitige Mittagspause dazu nutzen, um vom Schreibtisch losgekettet etwas frische
Luft zu schnappen. Kommentar von Teamleiter Julian Eggebrecht:  Ihr hittet mal die
Arbeitshedingungen sehen sollen, als wir noch Amiga-Programme schrieben.”

...Spiclvergniigen

Was spielen Gamers Redakteure eigentlich in der Freizeit?” Es ist Sommer, die Sonne
brennt erbarmungslos und bei 31 Grad im Schatten landet , EA Hockey” im Modulschacht
- was sonst? Aktuelle Spitzenreiter-Teams sind die , Winterhude Vikings” (Torsten Opper-
mann) und die ,Poseldorf Blizzards” (Sven Jakobsen). Heinrich Lenhardts , Trudering
Bodychecks” kamen noch nicht richfig zum Zug und Freshman Boris bt mit den
Dissseldorf Pinguins” noch in der zweiten Liga. WM-Updates in der nichsten Ausgabe.
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Die heiBeste Kiste seit Erfin- Sommers am Bildschirm verpaBt? Na,

siehst Du. Mit dem GAME GEAR ist immer

dung der Sommerfrische:
Game Gear von SEGA.

was los. Der TV-Tuner (als Zubehor

erhiltlich) macht ihn zum trag-

Der Urlaub steht vor der Tiir baren Color-TV-Geriit der Son-

und alle reden vom Wetter. Wir derklasse fiir Strand, Pool und
nicht. Statt dessen verraten wir Gipfelsturm. Und in den
Dir, wie Du Dir die schinsten Wo- Wettkampfpausen kannst Du

chen des Jahres noch abwechslungs- mit iiber 160 Videogames (mit Master-

reicher gestalten kannst: Mit dem GaME Gear-Converter) Deinen Urlaubsspal}
GEAR von SEGA. Denn was niitzen die ins Unendliche steigern.
schéonsten Aktivferien, wenn Na dann, gute Reise und viel

Du die Sport-Héhepunkte des 5!':@. Vergniigen.

Der Bessere gewinnt.
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