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Unica consola Sega Pal-N 220 volt de origen. .
No te dejes enganar solo la consola Mega Drive II tiene
grarantia y Servicio Técnico oficial Sega en todo el pais.
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Nimtendo, Super Nimtendo y Game Boy son marcas registradas de Nintendo of América Inc. Game Gear, Sega CDy G&nesis son maras registradas de Saga Enterprises Lid.

25-0193 Joe and Mac 2
25-0201 Ninter Olympic
25-0203 Dragon Ball 2
25-0206 Lethal Enforcers
25-0207 Fatal Fury 2
25-0214 Super Street Fighter
25-0216 Super Tennis
25-0210 Super Turrican
25-0208 Zool

25-0219 La Bella y la Bestia
25-0222 Pawer Ranger

DOLARES CONVERT. Ley 23928,

SUPER NINTENDO

- Genesis Il con 3 juegos
Contado U$S 239,90
12 cuotas de USS 22,40

uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
Uss
Uss

. Gold Action Set con convertidor

para Family, 1 cartucho con

; 168 juegos y Pistola
Contado U$S 79,90

- 12 cuotas de U$S 7,45

12 cuotas de P.Cont.

6,55 6990
6,55 6990

BAD 8330

12,15 12990
745 7390
11,10 119,00
6,55 6390
560 5990
560 5990
8,40 8390
13,05 13390

(Gastos de Envio: Cap. Fed. $5- G.BA. $8,50 - Interior $ 15
T.AE.:23,92% 0FERTAS VALIDAS HASTA AGOTAR STOCK.

Las cuotas son mensuales e incluyen 18% de IVA.
Vigencia de este aviso hasta el 10/01/95.

Todos los productos con garantfa escrita y servicio post venta.
P.C 129,90 59,90 119,00 69,90 79,00 89,90 49,90 129,00 39,90 44,90 13¢
P.T.F 145,80 67,20 133,20 78,60 89,40 100,80 55,80 144,60 45,00 50,40 15

Game Gear con 2 juegos
Contado
12 cuotas de U$S 22,30

GAME BOY 12 cuotas de P.Cont.
23-0153 Super Mario Land3 U§s 465 4930
23-0156 Don King Kong C. U$s 6,55 6930
23-0157 Tetris Il U$s 4,65 4930
23-0168 Tiny Toon 2 U$3 4,20 4430
23-0159 Winner Olympic U§s 420 4430
23-0140 Jurassic Park Uss 465 4930
23-0139 Mortal Kombat Uss 465 4990
23-0091 Ghost Bubster 2 uss 2,80 2990
23-0117 Kingdom Crusade uss 280 2990
23-0114 Knight Quest uss 280 2990
23-0160 Mortal Kombat Il U§s 6,55 6990

Uss 239,00

Game Boy con Tetris y Auriculares
Contado U$S 139,00
12 cuotas de  U$S 13,00

Nuestros productos son transportados al interior por

[N Villalenga = Furlong s.0.
bty

SEGA 12 cuotas de P.Cont.
27-0083 Castiemania Blood. U$sS 4,20 4490
27-0076 Ghuck Rock 2 Uss 375 3390
_27-0080 Joe and Mac Uss 4,20 4490
27-0079 Mega Turrican Uss 420 4490
27-0078 Strider Returns Uss 375 39390
27-0075 Ultimate Soccer Uss 3§75 3930
27-0100 Virtual Race j U$s 13,00 139,00
27-0101 8. St Fighter Genesis Uss 12,15 12090
27-0102 Mortal Kombat Il U$s 8,40 8930
27-0119 Virtual Bart U$s 13,05 13930
27-0117 Mortal Kombat Il Gen U$s 13,05 13990




1/3092 925-5273 al 76 637-086 1y 831-9635.

“ed. Scalabrlm Ortiz 2479/83 - Cap. Fed. (Abierto lunes a sabados de 9 a 20 hs.)

PODES ADQUIRIR CUALQUIERA DE ESTOS
PRODUCTOS EN 3, 6 0 12 CUOTAS

Panasonic 3D0 con Jurasic Park
Contado U$S 1.190,00
12 cuotas de U$S 111,10

Genesis CDX con Ecco The
Dolphyn, Sonic y 6 juegos clasicos
Contado USS 899,00 '
12 cuotas de U$S 83,90

GAME GEAH 12 cuotas de P.Cont.

. 29-0017 Hook USs 4,85 4390
29-0018 Ariel Nemaid ‘U$S 465 4990
29-0019 GP Rider U$s 5,80 5990

| 23-0020XMan USS 560 5990
29-0021 Deep Duck Trub. U$s 465 4330

! 29-0022 Mr. Pacman Uss 5,60 5330
29-0023 Pinball USS 560 5090
29-0024 Cliffhanger Uss 560 5930
29-0025 Choplifter 3 U$S 5,15 5490
28-0028 Sonic Drift U$S 5,15 5490
29-0027 Mortal Kornbat If USs 8,40 8990

SUPER NINTENDO.

Super Nintendo con 3 juegos

Contado U$S 339,90
12 cuotas de U$S 31,75

3D0

30-0029 Alone in the Dark
30-0030 Micra Cosm
30-0031 AD Narjun
30-0032 Road Rash I
30-0033 The Way to Warrior
30-0034 The Shadows
30-0035 Soccer Kids
30-0036 Dungeon Monster
30-0037 Mad Dog V
30-0038 Mega Race
30-0039 VA Stalken

 TARJETAS DE CREDITO: Hasta 12 Cuotas 75 4
Hasta 6 cuotas BANELCO - CREDENCIAL - CARTA FRANCA

29,90 109,00 54,90 99,00 139,90 63,90 239,90 239,00 1.190,00 889,00 339,90
33,60 123,00 61,80 111,00 156,60 72,00 268,80 267,60 1.333,20 1.006.80 381,00

Super Action Set con convertidor
para Family,1 cartucho con 168
juegos y Joystick PYTHON 2

Contado U$S 79,90
12 cuotas de uss 745
12 cuotas de P.Cont. SEGACD
U$s 600 6390 28-0024 Hook
Uss 6,00 6330 28-0025 Lunar Silver
Us$s 6,00 6330 28-0026 Microcosm
Uss 6.00 6330 28-0027 Mortal Kombat
U§s 6,00 6330 28-0028 Rise y the Dragon
U$s 6,00 6330 28-0029 Terminator
U$s 6,00 6390 28-0030 Tom Cat Alley
U$s 6,00 6390 28-0031 Wing Commander
Uss 6,00 6330 28-0032 World Cup USA '94
l.l$3 5 IB 63,90 28-0033 Double Switch
6330 28-0034 Star Wars

Consuﬂe precios por mayor ®  OFERTAS DEL MES

uss 9,26
uss 11,10
uss 655
Uss 12,08
Uss 10,20
uss 11,10
Uss 6,55
uss 11,10
Uss 11,10
uss 6,55
Uss 6,5

=)
o
3
S

12 cuotas de P.Cont.

99,00
119,00
69,90
128,00
109,00
114,00
69,90
119,00
119,00
69,90
69,90
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ACTION

MORTAL
KOMBAT 2

Los lectores de AcTioy

GAMES votaron a este
impresionante juego

como ¢l mejor i
de 1994.

Folocromia

" Es el feliz y afortimado
ganador de la consola
Panasonic 3D0 por la que
concursaban todos los lectores
que votaban el juego del ano.

EL 15 DE FEBRERO SALE
LA EDICION ESPECIAL DE ACTION GAMES
~ CON TODOS L.0S SECRETOS Y GOLPES DEL
MEJOR JUEGO DEL ANO: MORTAL KOMBAT 2




Virtual Bart

Fatal Fury Special

Secret Of Mana..

Zicco Soccer

Pro Sport Hockey...

e Badbiihar 2007 . . Gr. . . N
Terminator 2 T. Arc. G.....20
Battle Cars

The Peace Keepers..........25

Nigel Mansell’s W. Ch...... 26

Virtual Bart

Sonic & Knuckles

Columns 3

ZOOd %2 P

Dune The Battle for Arrakis...34
Mickey’s Ultimate Challenge...36
Chester Cheetah 2 W. Quest .37
Mogli “El Libro de la Selva”..38

Spin Master..

Master of Combat.
Ménica v su Banda.....
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Street Fighter 2
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maravilloso aparato:

Funciona con CDs de juegos, audio y video.
Tiene una paleta de 16,7 millones de colores.
Mueve 40.000 sprites simultaneamente.
Manipula 360.000 poligonos por segundo.

REVELA SU
VIDEOGAME

Los japoneses, como siempre, son los primeros en conocer el
videogame que Sony presentara a final del afio. El PS-X, rebautizado
con el nombre de Play Station, ya esta listo. Sale en Japén en
noviembre, con un precio equivalente a 500 doélares. Mas de 150
softwarehouses estan desarrollando juegos para la nueva consola,
que tendra 27 juegos disponibles ya en la fase de presentacion.
Ahora te informamos sobre algunas de las caracteristicas de este

El Play Station, de Sony: consola
poderosa y un joystick de
o disefio revolucionatio.

Fiate algunos
de irs games que ya
desarrollando para

e'- Play Station

Ridge Racer (Simulador de
carrera)

Ganbare Morikawa-kun 2
(Educativa)

Reddo Plasma (Rohots)

Paradius (Espacial]

ORA-194 (Espacial)

Posee CPU R3000A RISC de 32 bits, capaz de ejecutar 30 millones de

instrucciones por segundo.

Tiene memoria principal de 16 Megabits, con 24 canales de sonido.

¢Ya sacaron la cuenta de cuantos sistemas de 32
bits existen o estan saliendo? 3D0, Amiga Commodo-
re, CD-i Philips y Laser Active Pioneer, ya estan aqui.
A final de afio aparecen Sega Saturno, Play Station
Sonyy FX-32 NEC. Podriamos incluir también en esta
lista el Atari Jaguar, con dos procesadores de 32
bits, y los propios PCs 486 con CD-ROM.

Toda esta montonera de equipos tiene una cosa en
comun: procesan juegos en CD. Pero si colocamos un
juego del 3D0 en una amiga 32, no pasa naranja.
Esto, porque cada uno de estos sistemas adopta un
patron de software diferente, que vuelve imposible la
lectura de sus juegos en otros equipos.

Ahora imaginate si todos usaran el mismo patrén:
iqué maravilla! Para nosotros, usuarios, la eleccidn
de un equipo de 32 bits seria mucho menos dolorosa
en medio de tantas opciones. Fuera cual fuera
nuestro equipo, de ésta o de aquella marca, sabria-

SERIA BUENO ESTANDARIZAR LOS SISTEMAS
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mos que puede funcionar con cualquier juego en CD,
producido por cualquier softwarehouse. Y para quien j
desarrolla juegos, seria el paraiso. En vez de presen-
tar games con tres o cuatro versiones diferentes
(una para cada aparata), bastaria una tnica versian.
Si dependiera de las softwarehouses, el mercado
funcionaria asi.
Claro que los fabricantes de sistemas conocen las
ventajas de la estandarizacion de patrones. Tanto
asi, que el 3D0 ya naci6 con esta propuesta, permi-
tiendo que varias empresas presenten maguinas
compatibles entre si y que usan el mismo software.
Quien sabe si esta experiencia no tendra éxito (y tiene
todo lo necesario para que asi sea) y acabe inspiran-
do a otros fabricantes en sus futuros sistemas. Seria
bueno para los que producen maquinas, juegos Y,
principalmente, seria genial para los que jugamos.
R.G.

'
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Iy~ EL NOMERE DE PGFX

Los videogames se es-

tan volviendo cada vez

mas parecidos a las

computadoras...yno so-

lamente en capacidad,

: no. Fijate en el PC-FX,

: nuevo sistema de 32 bits

de NEC: ;no tiene “ca-

ra" de computadora?

La nueva consola de la

NEC habia sido bautiza-

da provisoriamente FX-

32. NEC dijo que opté

por el nuevo nombre por los siguientes motivos: PC (para mantener
la tradicion iniciada con el PC Engine), F (de futuro) y X (de Extra, sin
limites]).

El PC FX es compatible solamente con juegos en CD, pero tamhbién
reproduce compact discs de audio, video y fotografia. ;Y también
funciona como fax! El procesador central del PC FX, como no podia
dejar de ser, tiene tecnologia RISC. En el area de imagenes, el
sistema realiza varias proezas: trabaja con 16,7 millones de
colores, mueve 128 sprites simultaneamente y trabaja con hasta
siete scrolls en la misma pantalla. El PC FX sale en noviembre y
cuesta 500 dolares.

Muy pronto

LANZA SU 328ITS CON SN

PIIESENTA i
GU-AOM NED GE0

El dia 9 de noviembre comienza a
venderse en Japon el CD-ROM Neo
Geo. En vez de accesorio, el aparato
es, en verdad, una nueva consola con
funcionamiento independiente. El pre-
cio es salado: 500 délares. Pero para
los fans de Neo Geo, acostumbrados a
pagar mas de 200 ddlares por un
simple cartucho, adquirir el CD-ROM
compensa el gasto: el precio de los
juegos en disco debe caer en una suma
de entre 40y 80 délares. SNK dijo que
va a reeditar todos los games de mas
éxito que salieron en cartucho, ahora
en el nuevo formato. Y ya divulgd la
lista de los primeros games.

El CD-ROM de SNK es una nueda consola. Pero no
puede usar los cartuchos, actuales ni antiguos.

05 GAMES
0 LA PRESENTACIN

Comenzaron a salir en septiembre,
junto con el NEO GEO CD

* Art of Fighting * Art of Fighting 2 *
Samurai Shodown x Beisebol Stars
Professional * Beisebol Stars 2 *
Mutation Nation * Fatal Fury x Fatal
Fury 2 % Fatal Fury Special * Burning
Fight * Ghost Pilot * Joy Joy Kid * Top
Players Golf * Top Hunter x King of
Monsters 2 % Last Resort x Futebol
Friend x* ASO2 * League Bowling * The
Super Spy * NAM 1975

1'
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| VIRTUAL
BART
Acclaim
fivenfura - 1 jugador

SUPER NES

Hay gente que defesta
Bart. Pero adn para ellos,
vale Ia pena jugar con esfe
carfucho. s la mejor aven-
fura de 13 serie Simpsons.

Si Bart se con-
vierte en jamon,
en la Pork Fac-
tory, Homer ten-
drd una sorpre-
sa desagradable
al comerse unas
salchichas.

Y / o) I O DOOMSDAY BART

, ( Es el fin del mundo,
J' r = J con una onda medio
s _[ - Mad Max. Bart persi-

2 gue atipos con sumoto

espués de un largo periodo de ausencia, el endiablado para ganar nitrogliceri-
i na. B acelera, Y suelt:
24/ Bartvuelve a ser estrella de un game. Acclaim hizo un gran J;;me :ze; rLa ! R”:gﬁ
U Jadas ¥ U

trabajo, pero les jugo una mala pasada a los que se pensaron patada, Fase de panta-
que el juego tendria imagenes virtuales a causa de su nombre. lla Gnica. Si te moris, w—
Virtual Bart tiene buenos graficos, pero de los comunes. Fl EREECHSIEERICHE F;Z‘:ﬁ‘j:i:.;‘:::ﬁ

. 2 acelera, C patea y A i
sonido esta perfgc;o para las fases. .E.'Dmo nja'da es totalmente Uraglobos it e e motociclista.
perfecto, el movimiento del personaje quedé medio pobre. jYa
hubo gamemaniacos que llamaron a la redaccion preguntando
por el game! Ahora podés coparte con el esperadisimo Bart,

en mas de una travesura.

RUEDA DE LA SORTE

iUau! jQué armatoste extrano! Bart queda preso en una rueda y, por
suerte, cae en un mundo que nunca vio. Son seis aventuras (fases),
algunas con mas de una pantalla y una de ellas (Doomsday Bart) de
solamente una pantalla y una vida. Todas tienen tiempo limitado para
que las cumplas.

jjATENCION!!

li_ Hicimos el artlcuio solamente con fotos del SNES. En cada
j' fase, los comandos para Mega Drive aparecen con color
rojo, para que no te confundas.

MOUNT SPLASHMORE

Mucho calor y Bart decide probar un "tuboagus

se. Usd solamente el Direccional ]
también) para moverte y esquivar otros banistas. Toma el
reloj para aumentar tu tiempo. Si encontras la tabla de surf,
podés atropellar a :
todo el mundo.

jQué tobogdn copado!,
pero este gordo siempre
te tapa el camino

VIRTUAL CLASS PICTURE

Escondido detras de la caja del correo, para disparar el tomate (en el Mega tam-
Bart tira tomates a los colegas de la  bién). Cambias de pantalla al reventar a
escuela. Apreta A una vez, para que apa-  todos, pero recibis

rezca la barra de mira, y apreta de nuevo  acertas a profesores o directores.

jPlaft! Otra
: victima del
Fijate solamente e : bani-q maldito.
en la tremenda T o B Ahora los |
fila que Bart en- - i e
cara para jugar : mis difici- |
IR en el tobogan. T el

Presentacidn de . 1 tary los fue-
la fase Mount ool | vos hacen |
Splashmore, ! | estragos.




Atencidn a la rueda. Si caés en
una calavera, perdés un
Continue. Si sacds helado, te
gands uno.

BABY BART

BART ESTA EN TODAS

—_—

Es claro que la escuela de Springfield no podia quedarse fuera de la era
modernay, enlaferia de ciencias, presenté unamagquina de realidad virtual.
Muy curioso, Bart decide probarla. Fijate, aqui arriba, las imégenes de Ia

feria del colegio.

DINO BART

Bart es un dinosaurio que da fuertes
coletazos a sus enemigos, con el bo-
ton A (B en el Mega). Para saltar las
plataformas usé el B (A en el Mega).
Encontra la cara y guardala: hace que

Después de subir un montdn, te cruzds con
el uga-buga que da un terrible erncto. Usd
el bramido para acabar con él,

DinoBart suelte un rugido que revienta
enemigos. La familia Simpsons no que-
do afuera.

Si golpeas a los parientes, ganas ener-

gia o vida. jQué canallada!

e A

Subi en un ptevoddctilo y saltd de uno a
otro. jCuidado con caerte, si no... chau!

En Practice vos elegis las fases. Es una buena idea para tomarle las

oy
o -

Hace la fase por |as ramas, es-
quivando alas ardillas. Toma los
helados (dan energia) y caras
(vidas extras). Usa el B para
saltar. En el Mega, usa A para
saltar, B para tirar chupetes y C

sujetado para planear con los

panales.

PORK FACTORY BARTPIG

contico.

Como cerdo, nuestro héroe corre el riesgo de
convertirse en jamon. Bart Pig debe liberar a
todos los chanchos de su cruel destino, bajan-
do las palancas para liberarlos. Algunas jaulas
no abren con palancas. Orientate por el color de
los agujeros de la cerradura y busca las llaves.
Usael B+ 1 (0 A+ *) para saltar como un
resorte sobre tu rabito. En la version Mega, usa
A para dar saltos comunes.

Solta a los chanchitos y salvd también tu cuero.

Cuando cae, el pequeiio Bart se clava
de cabeza en el pasto de un modo muy

*;; maiias y aprender los comandos, que cambian en cada fase. Seleccionan-
do Start Game, disfrutas de la apertura y caés en la rueda de la suerte

Hace de equilibrista andando por los
cereos y esquivando gatos y otros obje-
tos.

Esta, Bart nunca se la esperd: jeonvertirse en un
sabroso paquetito de jamon!
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| LOS FATALITIES, LUCHADORES SECRETOS,
LOS MEJORES GOLPES Y TRUCOS

Y MAGIAS EXCLUSIVAS,

EN UNA EDICION
ESPECTACULAR.

PROHIBIDO
PERDERSELA

DECILE A

TU KIOSQUERO
QUE TE LA GUARDE
PORQUE SE AGOTA




Lucha - 192 jugadores

GRAFICO.
SONIDO
DESAFD
DIVERSION
JUGABILIDAD
ORIGINALIAD

 pesar de que su jugabilidad
no es ideal, los graficos | el
sonidoestan copados | Bstaes
|5 mejor version de Ia serie.

COMANDOS

Mafada fuerte

Patada debil

Puriefazo fuerte

Puiefazo debil

m ||| || >

ianue fuerte

[ambia |a posician del
R [uchador en la pantalla (mds
fiacia el fondo o mas cerca]

+X+8

+ putietazo

LOSTRADICIONALES

Giro en el aire - ¥ T + puiietazo
Cuchillo-> N ¥ € €K 4 patada |Voladora - ¢ P + patada Piernazo de fuego - ¢ 2 + patada

na vez mas, los "luchadores de los
joysticks" son convocados a la
batalla. Ahora el desafio es Fatal
Fury Special, el dltimo del game de la
%) famosa serie de Neo Geo. La gran nove-
\ dad en relacion con Fatal Fury 2 es que,

&n esta version, se pueden controlar los

o S -
Golpe especial - > S b 1 + B+ V | Golpeespecial - ¥ 9> N d ¢ €K
+ X+

S 0 - A San'hibu - 7
Break Storm - ¥ N + patada | San'hibu - ¥ ¢ € + puiietazo Kyosiiu Hishokon - b N> s patada

Beat Rush - > € = + puiietazo Gekihou - puiietazo repetidamente B
Dancing Dive - € = € + patada | Shoha - € 7 + puiietazo Tzfiztff::a,?«nsetsukm Zuki - € 2 +
Needle Low - N '+ patada p

: : Konta Otoshi - € 2 + puiietazo
£ >2 puiie
Golpeespecial - € ¥ NN3 24 184X ! Senpukon - putietazo repetidamente

Golpe especial (magia) ¥ & € ¢ = | Golpe especial (voladora de fuego) - | Golpe especial (supertifon) - > € € vecial (patadas y puiieta-

b2seg N2 +B8+4 YN K18 ws)- V€L D>+ A+ 8

Puiietazo de fuego - Y ¢ € + puiietazo | Guillotina (giro de brazos) - ¥ € € | Tiger Kick - ¥ N = 2 + patada | Cuchillo - ¥ 2 seg ® + patada
Fuego en el suelo (magia) - ¥ N = |+ pudetazo Tifon - & N 2 + puiietazo Patada especial - ¥ € € + patada

Bola de fuego - ¥ € € + puiietazo | Secuencia de puiietazos - apretd pu- | Secuencia de patadas en la cara -
Codazo corriendo - € ¥ = + puiietazo | fietazo rapidamente artiba, ¥ + patada




4
jefazos, luchar con personajes del primer
juego y enfrentar al Luchador Secreto. Los
graficos quedaron bien copados y solo la
jugabilidad es un poco decepcionante: las
respuestas son poco precisas y a veces

sentis alguna dificultad para aplicar los gol-
pes mas complejos.

Tornado Upper - & N = + puiietazo | Bloody Saber - € ¢ & N = +

Smash Bomber - € > + puiietazo | PV"E4Z0

Avel Dance - pufietazo repetida- | Bloody Spin - € = + patada
mente | Bloody Cutter - ¥ 1 + puiietazo
Golpe especial - € > N b L A & | Golpe especial - N €& & NS ¢

Golpe especial (aliento de fuego) - = | Golpe especial (codazo de fuego) -

e+ 4+8 €V ND+Bar

Hombrazo - € 2 seq = + puiietazo Aban{ca de fuego - ¥ € € +puiietazo

Estrangulamiento - cerca del enemi- | Abanico volador - ¥ N + pufietazo

a9, da una patada fuerte Salto con codazo - €€ ¥ N2 + pa-
tada ;
Salto con hombrazo - ¥ T + puiietazo

ZHoR Seeeto

El game tiene 8 niveles de dificultad, los rounds duran 10, 60 6 99
segundos. Si lo preferis, podés colocar tiempo indeterminado. Dos
personas pueden elegir un mismo luchador y vos tenés tres modos
para jugar. Game Play es el tradicional modo en que un jugador elige
un personaje y sale luchando contra todos. Sitenés una performan-
ce excepcional, enfrentas a Ryo Sakazaki en la lucha final. Se trata
del luchador secreto y solamente los grandes luchadores tienen
condiciones para enfrentarlo. En V.S. Play, el tema es llamar a un
amigo campedn y competir hasta descubrir quién es el mejor. Como
en Game Play, las luchas duran 3 rounds. License Play tiene un
desafio re-bueno: no hay barra de energia y vos tenés 3 minutos para
reventar el mayor niimero posible de oponentes. El cronometro se
para al final de cada lucha y vuelve a correr desde el comienzo de
la siguiente. jTenés que ser muy rapido!

Rappuken (magia) - ¥ N = + | Golpe especial - € 2seg| + X + |/
sl Blitz Ball (magia) - ¥ ¢ € + puiie-
Shippuken - ¥ € € 1 pufietazo tazo 0 patada

Atemi-nage - €€ & N A + puiietazo | Leg Tomahawk - ¥ N = + patada
Golpe especial - € > N b ¥ € N 1 | Atemi-nage - € £ ¥ N > A 4

puiietazo

Golpe especial (cohete con fuego en | Golpe especial (bolita eléetrica) - €
el suelo) - cerca del enemigo, ¢ 2seq| 2seg & N + X + B
v N+B+ X

Cohete - cerca del enemigo, ¥ 2 seq | Yolverse bola - & 2 seq 2 + patada
1 + puiietazo Magia de labola- ¥ == + puiietazo
Disco (magia) - € 2seq = + puiietazo

Corre yparroja al enemigo en el suelo

- € = 4 patada.

Barrigazo - ¥ 2seg P + puiietazo
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Bueno, ahora ya sabés todo lo que
podés usar para tu gran aventura por el
mundo de Mana. Quedate con un aperi-
tivo de la etapa final.

Tomd el Dragon Blanco y encontrd el castiflo flo-
tante. Anda dando tequecitos en el Direccional hasta
que el dragdn enire al castillo. Ahi estdn los jefes.

==

TILLEL

LR R
e

T L]
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Casi en el final, es mejor jugar con dos com-
pafieros. La computadora puede hacerte una j§
jugarrela y dejar a tus ayudantes airds.

.ltf\I"% " < gﬂl‘ai

4-

! ,_‘3_&_6‘%(1 S A0

Después de pasar por un laberinto, enfrenta un mur-
ciélago gigante, una burbuja gelatinosa y, final-
menie, este esqueleto. EI mismo no suelta magias.
Usd solamente espadas y reservi tus magias.
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SUPER INES

DEPORTE

Simbolo maximao de la “"generacion perdi-

cielo al infierno en pocos afios. Después
de haber conducido al equipazo del Fla-
mengao al titulo del Mundial Interclubes,
el "Gallito de Quintina" frustrd a los bra-
silefias al perder un penal contra Francia

B en los cuartos
de final de la Co-
‘na de. Méjico, en

1986. Como un crack es
un crack, se fue a Japén y dio una
vuelta triunfal en gran estilo.

IDOLO EN EL JAPON

En el fiitbol japonés, Zico recuperd su prestigio. Tanto que Elec-
tronic Arts, la mds norteamericana de las softhouses, produjo para
¢l su primer cartucho especifico para el mercado japonés. Zico
Soccer tenia todo para ser una masa, Pero es una catdstrofe: gréfi-
cos timidos, sonido burocrdtico y jugabilidad apenas soportable.

Diepuite
Caducho ju

GRAFICD i S0MID0 -nsuﬁu DIVERSION

. s
Videogame tam-
bién es cultura.
Enseguida del
comienzo, le vas
a enterar de mu-
chos daios sobire
[a victoriosa ca-
rrera de Zico.

Hay varias op-
ciones de forma-
cion tactica para
los que gustan
jugar a ser di-
rector fécnico.
jEmocionante!

La opcion P-K consigue ser la mas
aburrida de todas. Una competen-
cia de penales.

En Zico Soccer, vos accionds a tus jugadores con un cursor, en
una interface tipica de los Adventures para PC. Esto acaba, claro.
con esa alegria desinhibida de los juegos de deportes. El cartucho
estd mds para una clase de tdctica de fiitbol. Si, por casualidad, sos
admirador del Flamengo o de Zico,‘alquild el juego para echarle un
vistazo. En caso contrario, no pierdas el iempo.

Esta atento a la hora de rechazar
un tiro al arco. Corrés el riesgo de
hacer un gol de arquero. En con-
fra. ay...

Zic0 da consejos y sugerencias
...jen japonés! Y dificilmente vaya
a aparecer una version en inglés.

da" del fiithol hrasilefio, Zico pasd del: .

Es el aio de Copa Mundial de Fiitbol, pero el Hockey sobre
hielo continiia en la suya triunfalmente. Por lo menos en los
games. Vimos la versidn 94 de la imbatible serie NHL, de
Electronic Arls, el contraataque de Nintendo con NHL Stan-
ley Cup, y, ahora, la inversin de Jaleco en este Pro Sport
Hockey. A pesar de no innovar nada, este cartucho no de-
cepciona. Los gréficos son copados y la perspectiva es des-
de arriba. Sdlo la velocidad deja qué desear. Pero no hay
drama, los games de deporte en el SNES acostumbran ser
lentos. No importa ...Pro Sport Hockey puede salvarte del
aburrimiento algin sdbado. ;

T

PERTOD FIHE
HUSIC
ETEFREG
PENALTY

. FOTIG
OFFSIDES
ECNEG

“ &K AUTO

HOME Lok
TIE CAME ~“OVERTIME =0
ERiT

Las animaciones son bien lindas.
Lastima que no se ve la misma ve-
locidad en los partidos.

A los que les gustan las opciones,
Se van a hacer un banguete. Fijate:
jse puede elegir casi todo!

Podés entrenarte o encarar una
- lemporada (Season). Para conocer

la tabla completa de los juegos,

andd hasta la opeidn Schedule.

PRO SPORT HOCKEY / Jaleco

DESAFID  DIVERSION

GRAFICD . SOWIDD

Para hacer goles de cerguita,
avanza y, cuando estés cara a cara
con el arquero, da un leve fogue en
una de los dngulos.



ACCION

as historietas y el ci-
ne estdn llenos de
historias fantdsticas
con una vision pesi-
mista del futuro. Basta recor-
dar a Blade Runner y su Los
Angeles sucia y sombria. Esta
presentacion de Activision si-
gue este camino, aunque la
ciudad es New York. Los grdfi-
cos fueron muy cuidados, con
una gran variedad de escena-
rios y la banda sonora no de-
cae nunca. Pero lo mejor de
todo es la accion, alucinante
del comienzo al fin.

FUTURO SOMBRIO

Estamos en el afio 2097 y
New York es dominada por un
gangster llamado Raptor. El y
sus secuaces dominan la ciudad
con una gran red de corrupcién.
La lnica resistencia es ejercida
por Slash y su linda enamorada,
Alix. Slash posee la mds podero-
sa arma del mundo: X-Kaliber.
Raptor decide secuestrar a Alix
para intentar conseguir la espa-
da. jLa historia no es exactamen-
te original pero el game es copa-
disimo!

CORTANDO EN REBANADAS

El game tiene seis fases y sie-
te niveles de dificultad. Slash
usa solamente la espada y una
magia. "Solamente” es un decir,
porque se la pasa cortando en re-
banadas a la mayor parte de los
enemigos. jEs bestial! Reventd
las cajas de metal que guardan
alimentos para reponer energias.
El pollo es el que repone mds, y
las hamburguesas son lo segun-
do mejor. El tema es afilar la es-
pada y salir cortando todo.

| vy | Y-Espadazosimple

{ A - Espadazo mas fuerte

B + ¥ + A - Espadazo fuerte
hacia abajo

1 + A - Espadazo fuerte ha-
cia arriba

B - Salto

L o R - Magia

X - Defiende

| MODO 2 PLAYERS

COMANDO

Vos disputds
duelos ani-
mados y po-
dés usar
| cualguier lu-
| chador. Eslos
son:

X-KALIBER 2097/ Activision

energia y reventalas. Puede
aparecer una vida exira.

Tatoo es el jefe de la 17 fase.
Pegale conira el angulo

rrojale magia. Luego, salf
dale espadazos en la cabeza.

fhiora el fema es quedarie sal-
do de edificio en edificio.
sta placa esid rota pero se
puede pisar.

Chainsaw es el jefe. Golpealo
antes de que tire. Despues.s
vuelve parecido al Termi
Mandale espadazos.

atento, porgue los tipos
que pasan volando buscan de-
rribarte. Es la mayor pérdida
de fiempo.

El simpatico gordito cierra la
fercera fase. Para acabarl
hay secretos: pegaie a €l y
le espadazos en la cabeza.

s ¥ i

Subjefe alucinante. Salia en el
a y se convierte en un
bre-agua que salfa y ata-
ca. Dale cuando esté arriba.

Dr. Blast es especial. De repen-
fe, se convierte en un es
pidn. Solid la magia y que
agachado dando espadazos.




TERMINATOR 2: THE

ARCADE GAME / LIN -]

T
¥ PEIL A PR A » TR O DO B

Y - usar magia e items

L v R - seleccionar el item U

B - tiros de estrellita B
Select - verifica los items que ya juntaste

llustracion electromica Tadeu C. Pereira/AGAD GAMES

plorar bastante, para descubrir qué tenés que hacer, y |-

juntar items a montones. De vez en cuando, aparccc Reven.ra es!e artra.\‘ Iass Si no fe tira || Tomd esta [dmpara antes de emrar enla|
una hadita para darte una mano. .fe;as jEstrellita con él! mina. Sm ellatevasa quedara oscuras. |

'I' oo

| N .
. - 2 ; . o0 y g
El piiblico norieamericano se copd con ' ik st
este Adventure del softhouse Virgin, lleno de - — — ]
magia y fantasia. Los graficos son lindos, llenas | Cada vez que tirds el diamante en es- || Después de liquidar a estos jabalies,
de laberintos y seres magicos, y el sonido tiene | ta fuente, ganas un item nuevo. sansegms corazones de CI I ED
. un ritma relajante. Pero si no e gusta el género, i A e 3
; pensalo dos veces, porque no serd facil. - 9P TR o
ENFRENTANDO A LOS MALVADOS P
| i -
Un villano llamado Shadow King decidi6 destruir la | 3 = -
belleza del mundo. Para eso, cuenta con un ejéreito de |
Meanies, los canallitas del juego. Vos sos el lindo que | : -, i
| debe detener al villano y, entre otras cosas, salvar a una i L, . wal o e Gz, " g a>
i linda doncella. Como en todo Adventure, el tema es ex- | R PR g L BT e
|




Circuitos Infernales

ACCION EN OPTIONS ELEGI EL GRADO DE DIFICULTAD, LAS ARMAS, EL

NUMERO DE VUELTAS Y EL SCROLL, Y UNO 0 DOS PLAYERS.
Bd“le Cdl’s

Los amantes de la velogidad con locuras mil deben
estar esperando ansiosos para jugar Battle Cars. Pero el
cartucho, prometido desde hace varios meses en las
rewse‘as norteamericanas, produjo hastante decepcidn
aqui en la redaccion. Los graficos no son la gran cosa,
las respuestas a los comandos del Direccional son muy
malas, y el sonido, ademds de no innovar, no liene esa
emacidn gue merece ¢l estilo del game. La historia tigne
el ritmo de Crash’n Burn, de 3D0. Vos sos un piloto que
estd siempre tratando de ganar y de llenar su bolsa de
crédifos para mejorar su auto. Y, para eso, no ahorra
esfuerzos. Enfrentd a los mds locos corredores y
revenfalos.

La primera vuelta del circuito es un pequefio
entrenamiento. Al terminarla, pasds por el shopping y
comprds motor, neumdticos, turbo, armas. Tu desempefio
determina la cantidad de créditos que ten€s.

CD MAN D OS . M'I'LE C.ﬂRi N:u'r'lrm

SUPER NINTENDO
GAME BOY - SCOPE NOVEDADES SUPER NES

GENESIS CDX Fatal F l-‘ury Special - Mortal Kombat I
> Sam Shodown - Soccer Shotout

TODA LA GAMA -DE ACCESdRIOS | o— rus carrﬁchos u#ados

SERVICIO TECNICO s o
ENVIOS AL INTERIOR - 1/2 CUADRA DE PLAZA FLORES

Riquu*;riu 7055 Loc. 10 Galeria Dufau - Tel 611-




Box original para Sega caja x 100

Famili Box packs x 40 u. colores fluo

Famili Box packs x 32 u. lransparentes sin venlana
Carcazas para plaquetas Sega o Famlily

Exhibidor de pared o pie con traba de seguridad.
Capacidad: 75 Sega (box orginal)

Disefios exclusivos y la mejor calidad del mercado.
Ventas en todo el pais con nuestro servicio de entrega

puerta a puerta.

Zonas dispombles a distribuidores del interior y palses limitrofes

Exhibidor
de pie giratorio
centro de saldn

Capacidad:
45 Seqga
(hox original)

Exhibidor balancin de pared. Capacidad: 60 cartuchos

Exthibidar
mostrador veniz
direcia.
Capacidad: 10
blister «4

Exhibidor giratorio
maostrador.
Capacidad: 36 cartuchos

Todos nuestros exhibidores
pueden ser utilizados
con traba de seguridad.

Exhibidor de pie giratorio
centro de salon
Capacidad: 108 cartuchos




DEPORTE

Es el mayor y mds moderno [ __ i\ HOME RUN ZONE :
estadio de béisbol del mun-§ =\ SN Para acertarle a esta zona, tenés que

F - TIL _—— batear con precision la pelota. Si lo
gzn}éiszfr:ss son sus areas gy ? E N o \_ Il consequis, gands mucho dinero
: JUMPING ZONE

Los protectores que usan los atletas
reaccionan con equipos de la zona.
Con esto, la capacidad de salto aumen-
ta varias veces

STOP ZONES
Cuidado con esta zona. Si la pelota gol-
pea aqui, se detiene inmediatamente

FAIR ZONE

Es-la mayor zona de puntos.-
Estas son las gradarias protegi-
das por vidrio blindado.

SUPER BASEBALL 2020 [Tradewest

FOUL ZONE
Es la zona de falfas. Estd atento para
no mandar la pelota a este area.

Béishol Cibernético

Super Baseball 2020, como
su propio nombre lo sugiere,
muesira un’ béisbol futurista.
Las partidas son realizadas en
un stiper estadio, el Cyber Egg,
tan sofisticado que tiene una
cubierta de vidrio para proteger
a los espectadores de los inevi-
tables pelotazos. Los jugadores N O :
usan anteojos especiales, pro- ¥ O e i g._,;/
tecciones de cerdmica e incref- i ] ' P —
bles cohetitos en las espaldas,
que hacen posibles saltos aluci-
nantes. Ademads, también podés
jugar con unos robotcitos mal-
ditos.

;Gué_.c;EaHa! El lanzado
R EREICENERGTTER

GHNE PITEHER

Jugadas Imposibles TERM PR

El juego sigue la dindmica
normal del béisbol. Tenés que
batear (pegarle con el palo o ba-
te) la pelota lo mds lejos posible — g
y correr hacia las bases. Cuando Foaitem kR f ' 5 \&
estas lanzando, el tema es man- : < | o] Esta es la pan dés ﬂbs.E(-
dar pelotas diffciles hacia el ad- ! ! : s | COMpU var el rendimiento de los atletas, hacer susti-
versario que estd bateando, y ser ' El - ; tuciones, comprar robols, nuevas proteccio-

muy rapido en el momento de nes y mucho mas.

recuperar la pelota bateada. La COMANDOS

novedad del game es que podés
" LoR - Time Out (Opciones)

realizar jugadas increibles, tales
nzamientos a mas de

Spto 1 EN EL LANZAMIENTO EN EL BATED

A - Lanza A - Batea

200 millas por hora, saltar va-
rios metros, agarrar pelotas im-

A + Direccional - | X - Batea pelota alta
Lanza con efecto

posibles y mucho mds. Las ju-
gadas exitosas son premiadas
con dinero, para comprar ro-
bots, o protecciones mds efi-
cientes para tus atletas.

B + Direccional -
Anda en la base
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RECORRIEHDO EL PLANETA
.y En Mudville S s Unidos, vos sos el h
p ~del Frufesnrﬁ"ﬁ?&‘ n cientifico que trahaja arduame
p C"’ buscando un suero que transforme a las personas en

masma_‘de modelar (o plastili
La historia de las bolitas de masilla continiia A R T A Marla). Pero el malvado Wit

un game de lucha loquisimo presentado a f" nes del aiio pasado. Interplay

presenta ahora Claymates, un juego de accion con personajes diferentes

pero con el mismo buen humor del anterior. Ademds de la buena onda, In-

terplay se gasté toda con los grdficos'y el sonido. ;Son una masa! El desa-

fio no es la gran cosa pero tampoco es una pavada. Vas a tener que sudar

para llegar al final. Tu recompensa serdn horas muy divertidas delante de

la_pantallita,

eso, basta enco
Iargn trayec

f
Z
:
3
0

COMANDOS GENERALES
Y - Ataque B - Salto '

LOS TROZOS DE
MASA QUE

APARECEN, TE —

SIRVEN COMO COMANDOS

PROTECCION. ESPECIALES
jJUNTALOS!

B varias veces - El pez nada
€0->eY+B-Elpato salta
4 +A0B-Laardilac

=
[ |




THE PEACE KEEPERS / Jaleco

Peace Keepers es la version norteamericana del ter-
cer game de la serie japonesa Rushing Beat. Antes de '
ella, vinieron Rival Turf y Brawl Brothers. Era de es
perar que Peace Keepers fuera un cartucho re-copa
do. Solo que el juego no pasa de ser una imitacién
aburrida de Streets of Rage. El principal problema es -
que detonds a todos los villanos del juego con un mis
mo golpe. ;Quiere decir que el desafio es cero! Llegar
al final del game es sélo una cuestion de paciencia, ya
que no es necesaria ninguna habilidad. Los grdficos y
el sonido no son nada impresionantes. Sélo alguien
mal informado podria caer en la trampa y comprarlo. g

i (ARG

i o,

MUY FACIL!

El esquema del juego es
siempre igual. Reventd las
latas cuando necesites ener-
gia y juntd las piedras y es-
padas en el camino para
usar contra los enemigos.

modo Versus es una pelea tipo [ucha libre. Pueden
Jugar hasta cuatro personas (con el adaptador Multi-
Pad). En este modo, podés elegir entre seis personajes.
En el modo Story Game, vos jugds en fases, tenés desafi-
0s preestablecidos y podés elegir entre cuatro personajes,
dando el nombre y el color que quieras a cada uno, in-
cluyendo los jefazos. Sin embargo, como son todos féci-
les de reventar ...;qué te parecerfa pintarlos de rosadito?

El submarino en el fondo de la
pantalla suella misiles. Fijate
por las sombras dinde van a
caer para no ser detonado.

e A o
| A COHT T
AX P LT

DICK ELFIN
q Es el mejor. La (nica chica.
Es rapido y Muy rapida,
tiene buenos pero débil. .
golpes. Estos villanos son todos unos
flancitos. El juego llega a ser
cansador porque un mismo golpe JM g ief T
1 KYTHRING JIMMY los revienta a todos. Usd magia. ;:rﬁ.sﬂﬁf igiff ?,.ff P
" Es lento, pe- Tipo equilibra- para no caerte en Ia fosa.
10 fuerte. j do:’ ni muy
| fuerte, nii muy
b rapido.

Elegi
fu Arma

COMANDOS

A - Magia
B - Salto Podés juntar varios items i

5 S i la cosa se pone pesada, con
Y - Pufictazn esparcitos por las fases: pie muchos villanas atacando al mis-

dras, cuchillos, shurikens,
energia, etc. En el modo Ver-
sus, elegis items y armas pa-
ra enfrentar a los adversarios.

ma tiempo, usd la bomba. Pero
no abuses: solamente tenés dos.

LoR - Defensa

. Y cerca del enemigo - Arroja al opo-
nente al suelo

X, A - Bomba

B, Y + = - Voladora/martillazo en-la
cabezalrodillazo en el aire/rodillazo

B + Y (juntos) - Gancha.-‘pur’j;&tazo fuer-
1e de espaldas/cabezazo/patada fuerts
=2 +Y - Zancadilla/corre y patea/co-

SELECT

rrey da golpe de brazofrodillazo

Jefe - jSdlo tenés que golpear
y correr! Usd Ia magia y si que-
rés, para variar, la bomba.

Este jefe no es fan ficil: esperd que
qJolpee y ensequida le das un porra-
20. jEI juego es facil y el dltimo je-
fe es una verdadera pavada!




COMANDOS

En 1992, Ni-
gel Mansell sa-
lié de la For-

mula 1 como

campedn para
disputar carre-
ras en una ca-

tegoria mds lu-

crativa y también llena de
peligros: la Férmula Indy, cuyas
pruebas son casi todas disputadas
en los Estados Unidos. El cambio
de aires no afecto el desemperio
del Ledn, que se consagrd también
en esa categoria, en el aiio
sigutente.

Este Nigel Mansell's WCC
todavia es del tiempo de la
Férmula 1. Pero es necesario
recordar que Mansell hizo fama
en esa categoria y es en ella donde
dejo los mejores recuerdos.

Un Juego para Campeones

iComo la mayoria de los juegos de
NES, éste tiene un desafio para tirarse
de los pelos! {No es nada fécil! La
respuesta del auto varfa segtin el tipo de
neumdticos que vos usds, el cambio y lu
altura del aerofoil elegido. También es
necesario controlar el desgaste de los
neumdticos y estar atento para no perder
de vista a los adversarios! En Options.
vos elegis entre una carrera simple (con
opcién de pista), un campeonato
mundial y el training (en el que el Ledn
da trucos). En el mundial, hacés una
prueba de calificacién o entrds en el
campeonato en la dltima posicion.

Arma tu Auto

No es sélo al volante que se gana
una carrera. Un piloto que sabe
preparar su auto tiene ventaja sobre los
otros. Para esto, elegi las piezas y
ajustes correctos para cada pista. Fijate
también en la prevision del tiempo.

En el garaje, monid tu auio en la forma
imds apropiada, segin la pista y la8
\prevision del tiempo durante la prueba.

En la opcién
enfrenamienfo, Mansell
da los frucos sobre lo
que fenés que hacer
duranfe la carrera.
Los toques vienen paso
a paso, en el momento
en gque vos comefés un
error. Hay también vna
flecha indicando donde
debe estar tu auvto en la

pista. ;Es facil!

—

LAF YIME
o 36" 13

Cuando vos estds en alfa velocidad, es mas
dificil controlar el auto. jCualguier togue en
el Direccional te hacen girar!

-

50 09"

EERIND
o 25"

Controld el desgaste de neumaticos en el
marcador “Tires", en el angnlo. A la hora del
cambio, el game indica el "Pit" con una flecha.

MIGEL MANSELL'S WORLD
CHAPIONSHIP CHALLENGE | Gametek

| jugador
e

b

LIOULFE AT
o BRRIRRER B I1ELY

oCTiocn

Un buen aprovechamiento de los neumaticos
es esencial para vencer en las carreras. jSi no
les preslds atencion, podés ser descalificado!

Frend anites de enltrar en una curva. Si
andds sobre la zona "cebra”, el desgasie de
los neumaticos sera mucho mas rapido.

En el Pit, podés elegir entre tres tipos de
neumaticos, pero no se puede cambiar
ninguna oira parte del auto.




Buenos Aires 314-7093 314-7094




SONIC &
KNUCKLES
Sega

ficion - 1 jugador
18 Mega

£l carfucho tiene un formato
innovador y es una opcion ex-
celente para los fans de esta
serie.

COMANDOS

A, B, o C - Saltar

Sujetando cualguierbotan,
Knuckles se pega en la
pared. Cuando se lo suel-
{a, comienza a escalar.

Para planear, apreta cual-
quier botdn de salto cuan-
do Knuckles esté enloalto.

-

REVOLUCIGNARIA

La novedad méas sensacional del game es su compati-
bilidad con los Sonic 2 y 3. La parte de arriba del nuevo
cartucho trae una entrada para conectar las versiones
anteriores y podés comandar a Knuckles en los juegos
antiguos. Con las habilidades especiales del nuevo
héroe se pueden descubrir nuevas zonas y pasajes.
Solamente para que tengas una idea, si conectas Sonic
& Knuckles con Sonic 3, se vuelve un cartucho con un
potencial de memoria mucho mayor y con la bateria de
Sonic 3 para salvar tu partido. Porque, ay, ésta es una
gran falla de la nueva version: no trae bateria. Toda esta
innovacion es posible gracias a la tecnologia Lock-On
que promete revolucionar el mercado de games. Hay
que esperar para ver.

— e e e ey

| Ahora gands
THED S

[ rmpulsos para

| jugar Sonie 2.

Hasta la
pantalla de

diferente con

la inclusidn
de Knuckles .
jCopado!

INNGVACION

Agarrate de la silla, que esta vez Sega se
jugé fuerte. Después de mucho misterio,
Sonic & Knuckles llego finalmente a los
comercios. El juego trae novedades re-
volucionarias, como la compatibilidad
con los cartuchos de Sonic 2 y 3.
Ademas, Knuckles tiene habilidades
especiales, como escalar y atravesar
paredes y planear en el
aire. Suma esto a la
tradicional calidad
gréfica y sonora de
los juegos de Sonic. jUn
Juegazo arrasadoramen-
te indispensable!

ASCENDENT

La primera aparicién de Knuckles fue en Sonic 3, donde
atormentaba al famoso puercoespin debido a un lavado
de cerebro hecho por Robotnik. En este game, se gand
el honor de ser coprotagonista junto al muchachito
emblema de Sega. Knuckles es un equidna, un bichito re-
extrario originario de Oceania (Australia y todo eso). Los
equidnas tienen una piel lustrosa, hociguito fino y una
lengua pegajosa para capturar insectos. A pesar de ser
mamiferos, los equidnas ponen huevos. ¢Extranisimo,
no? Con movimientos diferentes y una velocidad "séni-
ca", Knuckles tiene todo para ser un éxito.
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Planear en
el aife
muy dtil en

varios
momentos
del game.

Sonic & Knuckles fue presentado el dia 18 de octubre en todo el mundo.

La promocion incluia la final de un campeonato mundial, en los Estados Unidos.




Para jugarlas es necesario tener como minimo 20 argollas. Las
entradas estan en los marcadores de pantallas.

Aqui el tema es
argollas y
2htrar en la
wmdquina de sorteo
estilo

wonedas. La
palabra GOAL
indica la salida de
la pantalla. Tratd
de quedarte el
mayor tiempo
posible, para
ganar muchas
argollas, vidas

En esta famosa
pantallgye
tema es juntar |
las bolas azules
y evitar las
rojas. Si todo
sale bien, |
consequis una
esmeralda.

Aqui tenés que
ar de subir
| para juntar los
| items de las

| computadoras,

| que estdn dentro
de pequerias
perlas.

ESGUEMA
CONSAGRADG

Sonic & Knuckles sigue el esquema que consagro la
serie. las fases son largas y llenas de desafios. Los
loopings estan cada vez mas audaces y, como
siempre, te enfrentas a las trampas de Robotnik.
Como en Sonic 3, los items estan en computadoras
con un simbolo. La argolla grande da 10 argollitas, la
carita del personaje vale una vida, las estrellitas dan
invencibilidad temporaria, el rayo protege de los tiros
y atrae argollas, la llamita te protege del fuego y la
cara de Robotnik mata inmediatamente. El juego tiene
varios finales diferentes: todo depende del personaje
elegido y de las esmeraldas recuperadas.

extras y Continues.

THE MUSHROOM HiLL

Esquivd los tocos de madera
este jefe te arroja.
Golpealo 6 veces.

Destrui este ldser que
Robotnik va a aparece
vos vas a salir detrds de él.
Tené cuidado con las piedras
puntiagudas y con la llama
del cohete.

FLYING BATTERY

A ewo
\iriE 4943
RINGS %83

Esqmva las bombas que

agujero en el piso. Después
de eso, entrd y explord.

En este momento, solamente
astdte atento con el ldser.
necesitds enfrentar a
este robot, él se destruye
solito.

El suelo estd subiendo,
tené cuidado parali
colocarte mal y ser
aplastade. jOjito!

SCORE/ 26000
TIHE 5:2¢
RINGS 1
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pujd el bloque awaritlo y

spués usalo como
plataforma.
4.!3: .L_I_) =
LTI
.UJ }3 p e {
[ La - 3
2 ismii  §
hx: 5§ 4 s
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Jefe de piedra. Quedate a la

derecha y reventalo cuaf
aparezea su cabeza.

ht'l‘ a— + 4300
TIME 8:20
RINBS | b

oscuro y los fantasmas, mds

grandes y peligrosos.

Encendé la tuz empujando la

barvita del interruptor.

Estos barriles sobre rfﬂ."es

En este preciso momento,
Biipujar solamente el barril
no sirve de nada, porque
vuelve rdpido. Empujd un

| bloque amarillo para ayudar
a sujetar el barril.

-SCORE 1200 - -
Jefe robot:
saltd enc:ma

acertale a su
cabeza.

I.AVA REEF

Primero acertale a los
entdculos de este jefe
aiiisine. Después esquivd
las bolitas que arroja y las
patadas.

jLa proteccion del fuego

da una mano de aquél
Solamente la perdés cuando
algiin enemigo te acierta.

HIDPEN PALACE

Esta es una de las fases
exclusivas de Knuckles. Sonic
iene acceso a ella.

--.

| | ;jAprovechd!

SKY SANCTUARY

SEORE 40020

TIHE D:51

S El juego se estd acabando y
5 vas a enfrentar al

Robosonic. Acertale 8 veces
cuando se pare en un rincon.

[ SECORE 41020
TINE 1:07
RINES 1

[ .

Después de reventarlo,
Robosonic se vuelve dorad
se recarga en una piedra
verde. Golpealo antes que él
salte en la piedra, pere ne lo
golpees cuando estd dorado.

Fin del juego y nuestro héroe
se va a bordo del avioncito.
Je-bye y hasta la
provimal




El cldsico game de razonamiento de Sega llega a su ter-
cera version. Como no vas a cambiar de equipo si estds ga-
nando, el esquema del cartucho es el mismo de siempre.
Las novedades quedan por cuenta de las nuevas piezas en
el Modo Versus y de magias re-malditas que se pueden usar
en el transcurso de una partida. Columns 3 es el mejor ga-
me de la serie. El desafio es progresivo y el factor vicio

continta §

tdo alto. Sdlo el sonido es medio

pobrecito. Si te copds con juegos inteligentes lle-
nos de estrategia, Columns 3 es materia obliga-

foria. Y punto.

Piramide Extrana

Dice la leyenda que hay un te-
soro escondido dentro de la pira-
mide. Mucha gente ya intenté en-
contrar el fabuloso baiil, pero
nadie tuve éxito. Si te parece que
s0s un campedn, enfrenti un gran
desafio. Jugd una partida contra
la computadora. Cada adversario
derrotado rinde un item especial
(magia). ;Y vos tenés solamente
un Continue! Si perdés, fuiste. El
tema es comenzar todo de nuevo,
Que no cunda el pdnico: los dos
primeros rounds rinden un Conti-
nue extra cada uno.

PARAMID COLUMNS

)

SELECT THE EHTR&HCE
PRACTICE RORHAL HARD

El tesoro esid escondido dentro de esta pi;
ramide. ;Quién conseguird llegar al tope?

AYUDA UNICA

La presentacion del juego es sui
generis. En ella aprendés el funciona-
miento de algunas magias. Fijate:

1

Se puede dejar la pantalla del adversario
todita sin color, en blanco y negro.

GRAFICO  SONIDO  DESAFID DIVERSION

MODO 2 PLAYERS

Nada mejor que invitar a ese
amigo re-bueno para disputar una
partida de Columns de a dos. Pue-
den jugar una mejor de 3, 56 7
rondas. Gana quien obtenga 50% +
1 de las victorias (2 en la mejor de
3, 3 en la mejor de 5, y asi en ade-
lante). Para salir bien, usi tus ma:
gias en el momento oportuno.

* CONE IGURAT 10K
LEVEL

LAYERS

COLORS

Estas son las opciones que se desarro-
llan en el Modo 2 Players. Se puede ele-
gir el nimero de rondas y olras casas.

jHay cada pieza re-loca! Quien no esta
acostumbrado se puede hasta confundir...

ENEMIGOS
HORRENDOS

TN
ol o TR

Tus adversarios son unos bicharracos comi- |

cos. jEchale un look a estos tres!

MAGIAS COPADAS

ILas magias hacen la gran diferen-
cia en Columns 3. Vos comenzas con
tres de ellas: Heavy Weight, Magic
Bell y Magic Gem. Usalas solamente
cuando sea necesario. Acordate que
son limitadas, hasta escasas. Trata
de guardarlas para las ultimas fases,
mucho mas dificiles. Fijate en el po-
der de las dos principales:

T

& Hoawy Weight
s Magic Bell
@ lsic fon

Apretd Start para tener acceso a fus ma-
gias. Para accionarlas, basta aprefar Ao C.

Ideal para momentos de desespera-
cidn. Limpia tu pantalla entera.

La piedra magica produc

tos distintos: destruye fus columnas
en el fondo de la pantalla o elimina
fodas las piedritas del mismo color.
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ACCION/TRUCOS

Este game es un viejo co-
nocido del piblico que jue-
ga con la computadora
Amiga. La version para el
& | Mega Drive es idéntica a la
o del Super NES y es igualmen-
te decepcionante. Los grificos
son muy coloridos pero el as-
| pecto visual resulta muy con-
A gestionado. El sonido cumple
su papel, el problema es que
las 28 fases siguen siempre el
| esquema de division en cuatro e
| partes, con un jefe al final. A pesar de estas fallas el game
" tiene bastante accion ¥y velocidad. =

il
ZOOL / Gametek

=

LIBERANDO MUNDOS FANTASTICOS

Zool es un ninja espacial que se encuentra preso en un planeta extrafio. Se comunica con
sus comandantes a través de una computadora portatil. Nuestro héroe se entera que un vi-
llano llamado Krool y su asistente, Mental Block, estin dominando ese planeta y otros cin-
co. Antes de volver a casa, Zool tiene que liberar los seis mundos, donde va a enfrentar
abejas, CDs y bananas, entre ofras chifladuras. Vos tenés que juntar varios items que dan
invencibilidad temporaria, tiempo extra y hasta un clon de Zool. jCopado!

TENES TRES NIVELES
DE DIFICULTAD Y
CINCO CONTINUES.
jBUENA SUERTE!

i

OMANDOS

§ A-Tiro

"

hg’u. g

B R =

A aufhid Enﬁ" =M T

PR ey P = i o7 A

GRAFICO  SOMIDO  DESAFID RIVERSION -5

CD CLIFFHANGER
99 vidas y carrera de
snowboard - ; Qué te pare-
ce disputar una carrera de
snowboard y conseguir 99
vidas en este game bestial?
Para ir a la carrera, que se
desarrolla en una montafia
alucinantes
y multiples snowboards, s6-
lo tenés que apretar en el
jeystick 28C, B. A, 1.
€, = y Start. Para conse
guir 99 vidas, volvé a la
pantalla de apertura y apre-
td en el joystick 2: ¥, €, C.
B y A y entrd detonando en
el juego.

MIG 29

Superpassword - Esta sefia
dard acceso a todas las mi-
siones, incl do Iren
Hand y White Pegassus:

_WEXBIJOISGIITES.

ALADDIN

Saltar la fase de la alfom-
bra - Cuando vos lleg4

la fase de la alfombra, si te-
nés por lo menos do 5
alined el pecho de Aladdin
a las dos rebanadas

zana, No toques nir

ton. Entonces, dejd que
Aladdin golpea las piedras
dos veces y, en la terc
vez que golpee, en vez

perder una vida aparecen
las palabras "Nice Try" en
la pantalla. Vos pasds dere-
cho a la fase de la ldmpara.

ROAD RASH 2

Moto mejorada - Si que
una moto copada, usd
codigo para conseguir la
Wild Thing 2000 (

en las carreras;

00DATVON.

CD ECCO THE DOLPHIN
Debug Mode - Comenz4
un juego normal y hac
pausa cuando Ecco esté gi-
rado hacia v i, apretd
Aparecerd un meni

titulo "The Dolphin".

Jsalo para hacer los cam-




DUNE THE

" BATTLE FOREE

 ARRAKIS
| Virgin

Estrafegia -1 jugador £ ,

Al coco
(SN 000
(I 0000
IVERSIN - 00000

WG oo
“ONGINALIDAD. 00000
Un game fastinante, Que exige paciencia
R0 QUE YaS  poder jugar muchas ve-

| ¢es: el dinero que gastes para comprarlo
‘ Ya @ S8 una buena inversin.

COMANDOS
A Seleccionar |a unidad &
consruir/Mover
Unidades y vehiculos
B Consfruir
Start ficcionar mend

% Todos los iconos
aparecen con el
nombre en la pan-
talla.

% Venciendo las mi-
siones, aparecen
passwords.

odés preparar los papelitos picados y festejar. Hace
mas de seis meses que no aparecia un buen titulo

de estrategia. La Ultima gran presentacion del

género fue Soldiers of Fortune, para SNES. Ahora le llego
el turno a Mega. La softhouse Virgin consiguio crear un
game complejo y fascinante, que puede ser jugado con

diferentes desafios, segun el pueblo que vos elegis. El

game es semejante a la version para PC, inspirada en la
pelicula de Dino de Laurentis, en que aparecia el ex
miembro de Police, Sting. En este game, tres pueblos
diferentes se disputan las tierras de un inhéspito planeta.

LA (ONOUSTA

Los intentos de hacer un
acuerdo fallaron. El alto Co-
mando (House) quiere Arra-
kis y el Emperador no quiere
ceder. Dos otras Houses tam-
bién quieren el planeta. Tu
objetivo es dividir el planeta
en pequenos campos de co-
mando. Segln van creciendo

El Meutaf Adw:.or te muestra la region
que tenés que conquistar. Basate en el
color de tu Casa.

| tu habilidad y poder, tenés mas tropas y recursos bajo tu comando.

Trata de establecer un comando fuerte en cada sector, construyen-
do bases y recogiendo "spice" (especia), sustancia basica para la

' sobrevivencia, La cosecha es convertida en créditos para refinerias.

Fijate bien dénde la pantalla muestra tu
area de actividad. En la misma vas a .
edificar tu base. Atendé lo gue dicen los

indicadores.

1. Son tus créditos, el dinero del juego.
2. Indica la unidad que vos seleccionaste.
3. Es el cuadro que muestra el tipo de
unidad que tenés para construir.

4. Radar. Da una vision amplia de tu
territorio, indicando enemigos y las éreas
gue vos ya cubriste.

Vos podés elegir a qué pueblo
s querés pertenecer. Son tres:
los Atreides tienen escudo azul
& ) son pacificos, pero fuertes y
militarmente eficientes. El es-
cudo verde pertenece a los
Ordos: son un pueblo sufrido y

nunca abandonan una batalla.
Los Harkonnen son los mas terribles:

son impacientes y brutales y prefieren
un combate abierto, su escudo es rojo.

Select your House

‘ATREIDES @ ORDOS Eﬁm

Elegi la Casa que quieras y luchd por Arrakis.

(O

En el comienzo de cada mision, tenés
solamente un Area de Construccion. En
ella, vas a construir edificios en tu
base. Apretando el Boton A dos veces,
aparece la Pantalla de Produccion. Usa
el Direccional para mover la caja roja
sobre el edificio que vos querés cons-
truir. Apreta el botdn A para que comien-
ce la construccion y vas a volver auto-
maticamente a la Pantalla Principal.

Estaes la Pantalla. Observd cudnto va a costar-
te el chiste ($). El simbolo del rayo indica
eudnta energia consumird esta construecion.




108 EDIFICIOS

Area de Construccién - Es el corazén del territorio.
Vios comenzas con solamente una de ellas. Pero
podés construir MCVs y traer otras de lugares mas
distantes.
Windtrap - Fuente de energia. Es la primera cosa que
tenés que construir en la base.
Concreto - Da una base solida para las construccio-
nes. Si no lo uséas, tus edificios pueden sufrir
erosiones.
Refineria - En ella, el spice es almacenado en silos
y vos recibis créditos.
Puesto - Acciona tu radar y permite ver el movi-
miento enemigo. Detalle: si vos no tenés el
Windtrap, tu radar puede caerse. Tu puesto debe
ser capaz de producir vehiculos y barracas.
Barracas - Producen tropas, infanteria y solda-
dos, dependiendo del tipo de casa. ;
Fabrica de vehiculos - Produce los recolectores
de spice, MCVs, tanques y vehiculos.
Silo - Almacena 1.000 créditos de spice. Si sufre
algln dano, la capacidad puede ser reducida.
Muros - Sirven como defensa.
Torres - Le tiran al enemigo a corta distancia.
Torre-Cohete - Dispara misiles a larga distancia.

High-Tech - Produce equipos especiales para mi-
siones mas dificiles.

Reparador - Repara danos de los vehiculos.
Puerto - Aimacén de unidades para conquistar.
Palacio - Son puestos de ataque especificos en cada
Casa. Los Atreides pueden formar tropas de frem-

mens, los Ordos pueden formar saboteadores y los
Harkonnen pueden detonar misiles Death Hand.

LAS UNEDADES

Soldado - Un soldado con bajo poder de fuego.

Tropas - Un soldado con fuerte poder de fuego.
Harvester - Son |os recolectores de spice. Atropellan a
soldados y tropas, pero no disparan,

Infanteria - Tres soldados con poder de atague mediano.

MCV - Es el vehiculo usado para conducir un area de
construccion hacia otra mas remota.

Trike - Poco armado, es un vehiculo de remocion.
Raider Trike - Solamente lo pueden usar los Ordos. Poco
armado y bien rapido.
Quad - Mejor armado gue los Trikes y un poco mas rapido.
Tanque de Combate - Buen poder de fuego, lento y fuerte.
Tanque-Misil - Mas poderoso que los otros tanques, pero
menos armado. Para largas distancias.

Siege Tank - Fuertemente armado con 2 canones, lentoy
poderoso.

Carryal - Automaético. Sirve para uso breve.
Omithopter - Usado por los Ordos y Atreides. Una vez
lanzado, tira repetidamente contra el blanco enemigo.
Deviator - Usado por los Ordos, suelta un gas que aturde
al enemigo.
Sonic Tank - Usado por los Atreides dispara ondas sonicas.
Devastator - Lento y poderoso, sirve a los Harkonnen. Si
estad muy dafiado, se autodestruye y causa dafios al
ernemigo.
Saboteur - Trabaja para los Ordoes. Dana el blanco.
Fremmens - Son los nativos de Arrakis y estan al servicio
de los Atreides.

Death Hand - Arma principal de los Harkonnen. Causa
terribles estragos.

WA Estudia el aspecto visual de la conquista en
W |a fase 4 jugando con la Casa de los Ordos.
La zona en negro es el territorio a explorar.
Basta avanzar con cualquier vehiculo y Ia tierra
va apareciendo. Anda hacia todas direcciones.
Con seguridad te vas a cruzar con tus rivales. Como
el Area de Construccion es el "corazén" de la base, si vos
destruis la de tu enemigo, sera més facil vencerlo en la batalla. Pero claro, tenés
que proteger muy bien Ia tuya.
Usa el Harvester para atropellar a los soldados, tropas e infanteria, pero cuidado,
no olvides que ese vehiculo no tira. Dejalo siempre bien acompaiado. No te
olvides que el secreto de este game es conocer bien tus unidades y saber el
momento correcto de usarlas.
Estate siempre atento a tu energia: nada en la base funciona sin ella, El spice es
tu fuente de rentas. La zona anaranjada es donde esta el spice. Cuando los

Harvester estan lienos, se vuelven lentos. Usa entonces el Carryal para llevarlos
a la refineria.
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BIBLIOTECARIO

Ayuda al bibliotecario miope a ordenar los
libros, y ganate-un libro.

Saltd de libro en libro hasta montar un trecho
del alfabeto, debajo. Algunos libros salen vo-
lando rapidamente. jCuidado!

Nustracidn electrinica Tadeu G, Peraira/ACA0 GAMES

El ratin mds inteligente del planeta estd de

vuelta en un nuevo game de estrategia que re- Donald es un aprendiz de hechicero y en-

vive la famosa historia de las semillas de gui-
sante (o poroto, como quieras llamarlo) y del
castillo del gigante. ;Te acordds? El game ya

cogi6 a Mickey sin querer. Empujd todos
los potes deatro del jarro de la pocion
magica para volver a la normalidad y ga-
nar un par de anteojos.

SUPER INES /MEGA

salié con versiones idénticas para Super NES
¥ Mega Drive. Son cinco jueguitos con poca
accion pero mucha actividad para las neuro-
nas: rompecabezas, juego de memoria, de se- |
iias, montar el alfabeto y repetir secuencias de
movimientos. Son buenas diversiones para
TR O BN |4 eterna novia de Donald esta sin zapa-
[ R AR RS 1o no puede subir las escaleras para
de hospital. Pero si te gusta este tipo de acerti- | BRI ETHNCRNIEN {0 U E R R
| jos, vale la pena MICKEY'S ULTIMATE un cuadro igual al que acabds de. limpiar
probarlo. Si tu SHEALLENGE Uigh Tech ‘ para ganar una barra de oro.

onda es mucho
golpe y poco ra-
zonamiento, ni te
| acerques h GRAFICO SONIDD DESAFID DIVERSION!

Prepara el antidoto empujando los potes en |
este jarro en el tope de la panialla.

Subi la escalera y descubri los
cuadros iguales para formar pares.

MICKEY EN EL MUNDO
DE LOS SUENOS

Una tranquila noche, Mickey estd le-
yendo un libro, cuando se duerme y suefia
gue estd en una tierra extraia en la que se
producen violentos temblores que asustan
a la poblacién. Rédpidamente, Mickey de-
cide descubrir la causa de los temblores y
sale a investigar por el reino.

Huguito, Dieguito y Luisito nd consiguen
atravesar el puente. Ayudalos para ganar
un zapato. Saltd en las bombas de agua
en el orden en que ellas hacen guinos.

Tribilin estd sin metal para fundir en la he-
" . rrerfa. Pero desafia a Mickey a un juego
de sefias. Vencé para ganar un martillo.

u ot 2

r . Descubri cudles son las herramientas en [ .

" . la caja de Tribilin y en qué orden estan.

|| [ |

-l ]

] [ |

‘" ]

" 1 Junta todos los regalos. Da el regalo ade-

e R g cuado a cada personaje y gana los poro-

W tos. Echalos en el pozo al lado de la casa
g de Tribilin para que nazca una planta de
S & porotos.
g Ml i gigante ronca. jResolvé el rompecabezas
s Salto bajo del despertador para desperiarlo!
D Salto alto y limpia cuadros




i

de la fase v, después, enfrentar a los
jefes, todos re-faciles.

CHESTER CHEET.
Aceion & Mega I jugador

‘-" ‘,_..-u- b

T CHE Tl

D OUESYH

£ q)q’:ghgsm!le - Fijate en

este truco re-loco. Andd a = g
Options y apretd el botén A/
dos veces, B dos veces, C
cuatro veces, B dos veces, /
A cuatro veces, B dos veces
.y C dos veces. Aparecerdun &

. Debug muy copado.

MARIO  LEMIEUX £
HOCKEY

Super Password - Aquf va
una sefia que permite cambiar &
las habilidades de cada team
en el juego. Podés hacer méds =
fuerte a tu equipo preferido y
dejar débil al adversario que
mas odids. S6lo tenés que
registrar el password
ABRACADABRA?2 en el «
espacio para sefias y apretar
Start. Aparecerdn las palabras
"Bad Password". Mové el
cursor hasta Cancel y apretd
Start de nuevo. Elegi
Exhibition o Tournament y el
team que vos quieras va a
cambiar. En la pantalla de
today's Match, usd P y ¥
para correr por las #
habilidades y apretd A o B
para cambiarlas. Ahora, sélo

e,

queda dar Start. 7
/
GD SILPHEED /
Prueba de voz - Si querés /
escuchar més sonidos en este  +
juego bestial, probd este truco &

que te dard acceso a muchas
voces. Esperd hasta que
termine el demo y apretd Start
cuando aparezca la pantalla de ==
apertura. Anda hasta options gy :
i entonces, mantené
apretados los botones A, B y
C simultineamente en el
joystick 2. Después, apretd
Start en el joystick 2. La
opticién prueba de sonido
aparecerd en el modo options, =

ROCKET  KNIGHT &
ADVENTURES :

Demo personalizado -
apretd Start en cualquier
momento para pausar. Ahi, -
apretd P siete veces, ¥ una <
vez, € tres veces y = una
vez. Enseguida aparecerd la
palabra Pause, apretd Reset &
para que comience el demo.
Sorpresa: ahora es tu juego
el que se volvid demo.



a Softhouse Virgin se toma en serio los
juegos. Basta recordar games como
Aladdin, Cool Spot, The /th Guest, entre
otros. Y en este cartucho de Mogli [The
Jungle Book, o sea El Libro de la Selva), vuelve
; . a lucirse: hizo uno de los mejores cartuchos
; de aventuras del ano. Los que fueron chicos
_THEJUNGLE alld por los anos ‘70 [y hasta en los '60] se
BOOK/Virgin | cansaron de oir los disquitos de colores de
Aventura - 1 jugador Disney. Y la historia de Mogli, el chico criado > &y
por los lobos, es una de las mas lindas.

MEGA Y SUPER NES 3

La version de Mega le gana lejos a la de SNES. Los

graficos son copados y la flacura de Mogli da mucha

gracia a los movimientos del personaje. En cambio,

en la version SNES, Mogli aparece torpe y con 0jos

-:?tiﬂlﬁﬁﬁlliﬂ'ﬂlli@@@@ demasiado grandes. La jugabilidad de Mega es per-
e I ReEd fecta y brinda movimientos precisos. En el SNES, la
i_'agﬁ un game que demues- respuesta es muy répiqa Yy YOS apenas conseguis
ffa gue no es necesario un | controlar al personaje. La historia de las dos
siper desafio para agradar | versiones es la misma, pero los escenarios
al poblico. varian.

REFRESCANDO LA MEMORIA

Baguera, la pantera, cierto dia oye un ruido extrafio en la selva. Buscando entre
los matorrales, descubre a un bebé humano. Seguramente pertenece al Pueblo
delos Hombre's‘z;Egaguera-entrega al chico a una familia de lobos. Asi, el pequefio
se cria en la selvadela Indi__aygﬁ'ls";mejores amigos son Baguera y Balli, el 0so.
También forman parte de la pandilla el Coronel Toth (un
elefante), la serpiente Casca {qué siempre esta tratan-
do de comerse al pibe)y el Rey Lui, un mono zafado
que, consuy bgpda, no ;;iiajagl:; paz al chico. Pero

i debe volver a vivir con los hombres,
p%s'_@gal Kan, el tigre, mndq'_igjungia.
: Su*a%f;gt”"‘nq_mieng ste/punto.
Sus amigo$ Vap aayudarlo a reco—
ala’

rrer el camino qu'é\tlevj
 Villa de los Hombres.

JUEGO FACIL

Es el tipo de game que gusta por la historia y por el aspecto
visual, El juego es bien facil. Son diez fases para juntar
diamantes y centenares de items de energia y armas, como
bananas, bananas dobles y cocos. Para pasar de fase no
siempre hay jefes, en la mayoria de ellas basta encontrar a
Baguera. Pero si no juntas los diamantes, no pasa naranja.

Fijate enlatablitalos "Nyl | PASARFASE | BONUS
niveles de dificultad —pracrce 8 15
y cuantos diamantes  —formal 10 15
sOn necesarios. Hard 12 15

FASE DE BONUS

Juntando los diamantes pedidos, vos entras en la fase de

bonus. Todas son parecidas y valen puntos. Junta todos los
items en el tiempo correcto. Hay una vida en seguida del
comienzo: caé en la caja, golpea la viborita, que funciona
como un resortito, y ella te arroja hacia la pared.

B THE WALT DISNEY COMEANY




No te olvides de que todas las fases siguen el mismo ritmo. Junta
todos los items. La brijula es importante porque indica la
direccion de los diamantes. Los corazones reponen energia. La
mascara da invulnerabilidad temporaria. Y el rostro vale una vida
extra. No te olvides del reloj de arena, que aumenta tu tiempo. El
game tiene tres Continues y vos comenzas cada fase con tres
vidas. El elefante marca la pantalla.

Dawn Patrol

El cacho de bananas da bananas do-
bles. Las bananas simples son infinitas.

Subite al elefante. Pero atencidn: ca-
da chorro que da quita energia.

h River

dentro de los arboles. Las entra-

( El cascardn de tortuga sirve como barco.
2 (levan hacia arriba y hacia abajo.

Pero [a piedra se hunde rapidamente.

Estu primer ene-
migo. Es Casca,
la serpiente.
Ouedate debgj
de ella y ma
dale coquitos.
jAR, los cocos
son mejores pa-
ra enfrentar je-

Mucha miisica 4
"y todas fieles a
la pelicula.
¢{Se acordard alguien
del tema de Balii I
(The Bare Necessities)?\
"o uso lo necesario,
solamente lo necesario,
(o extraordinario estd
de mas...".

Las viboritas estdn siempre dur-
miendo y aparecen en todo el juego.

:PREPARADO PARA EL VIAJE? ...

tiempo parado,
comienza a hace
‘gracias’, como
hacer equilibrio
con una banana

se queda un

sobre la nariz y
otros malabarismos.

Balu an the

= 5 #

River

*

oy i

ventajas.

Tree Village

tF

_ >
[ ng e il

Entrd en la casita y apretd T parair |
de una a la otra.

Protegete debajo de la rama y mandd
muchos cocos. Cuando los monos se
separen, atacd a los dos de abajo y subi
en la rama para dervotar al ltimo.

Este es el reino del Rey Lui. Mds
wmonos. Entrd en todos los rineones.

Bused bien detvds de las columnas.

g Ruins

LELG o

Collapsin

Testarudo como cualquier simio, el Rey
es dificil de derrotar. Cuando él tire dos
bananas, saltd, si tira tres, agachate.
Saltd también para esquivar los eocos.

Jungle at Night

1a

3 aa Yiktax =t

Escenario nocturne sin novedades. El
viaje estd llegando a su fin.

he asilads

£

El escenario de Jangal Kan es tempes-
tuoso. Movete siempre para escapar
de los rayos.

Obsetvd bien las "zs" son sefial de
viboritas detrds del drbol.

Para enfrentar al tigre, saltd en el
pilar que esté subiendo y dispard tu
arnia. f




VOIVEMOS
CON MAS GOIPES—




iIHPRESIONANTE!
(0N T0D0S 105 GOLPES FATALES
MAS 3 PERSONAJES SECRFTOS,
IE CONTANOS CONO ENCONTRARLOS
- PARA QUE WO TF VUFVAS 10c0.
~ VADERAS, ES PARA MEGA 1 SHES




SEGA - RPG/ESTRATEGIA

SETA - ACCION PRESENTACION: SETIEMBRE /EE.UU.

PRESENTACION: SETIEMBRE/JAPON

| clasico de Mega gané una

version nuevita para Game Ge-
ar. Ya presentado en el Japon, Shin-
ning Force 2 llega acompanado por
comentarios acerca de que es un
juego inteligente y con excelente
historia. El cartucho tiene 4 Mega de
graficos buenisimos y buena banda
sonora. Los RPGs no suelen resul-
tar bien en los portatiles. Se trata de
una muy honrgsa excepeion.

ame con visual grotesco, justo a la
medida de los gue se copan con
filmes de terror. Vos sos John, un joven
europeo que tiene la mision de rescatar a
su novia. Esta fue raptada por el Conde
Drécula. El simpético devorador de pes-
cuezos suculentos pretende usar la sangre
de la doncella en un ritual macabro. Para
llegar hasta la amada, vos tenés que entrar
en castillos y enfrentar a bestias sobrena-
tgrales. Eso sin hablar de trampas y labe- Ee o e il fase. 12, Comen
rintos a rolete ... zd reventando a dos Goblins (1), téf
Seta se gasto todo. Cuatro de los 16 Mega cuidado con los wmurciélagos (3) y
del cartucho fueron empleados en repro- tratd de darle al duende (6).
ducir los movimientos de John con abso-
luta fidelidad. jSon mds de 350 animacio-
nes! Un verdadero absurdo. Los detalles
de los escenarios también impresionan.
V/ale |a pena probar este Nosferatu.

Aqui, el pibe bueno
manda el equipo. Ties
nepintade saber tan-
to de fiithol como Die-
TECMO - FUTBOL ge.
PRESENTACION: SETIEMBRE /
JAPDN

tro game de fithol que sale engan- Este es el Capitdn Suke.
chado con laola de fiebre futbolera LY Seile vier parecido con
que asola a Jap6n. Solamente que esta F 3 Heteoro no es mera coin-
vez el cuento es un poco diferente. Para 4 cidencia.
Labélihitos malditos y trampas traicioneras empezar, Tecmo decidié usar la imagen
te esperan en el castillo. del Captain Suke en el juego. Suke es un
conocido personaje japonés de los dibu-
jos animados. Hace el papel de locutor,
explicando 1as jugadas con la misma voz
usada en los dibujitos que pasan en la
tele. Si vos tenés Sega CD, podés olvi-
darte. Captain Suke fue hehco para el
mercado japones y no saldra en los Esta-
dos Unidos. Ni en Europa, ni en Canada,
ni en sudamérica ...Solamente para los
japonesitos.
Seliras y tiempo contado para giftu tdctica favorita y jugd. Cada color
lida y escapar. Ojito, fiera! representa a un team.




Sali del
Destrui esta planta. Serds trans-
poriado a una gran emboscada.

Una tribu hambrienta de Goblins
canibales ya tiene almuerzo: jvos!
;Serd el fin de todo?

Una nifiita llega para rescalarte.
Comer es agradable, pero convertir-
se en comida de otros no es lo mas
copado del mundo, ;no te parece?

ica intenta huir. Seguila
hasta la ciudad méds préxima
(Pandora). Ella entra en el
castillo y quiere dar una leccién
a la bruja. Entrd en el castillo de
Pandora. L.a minita estd pelean-
do con el padre, y se manda.

Plec=e rcae this uvcung lady.

Vos te presentas y tenés que dar
un nombre a tu mas nueva amiga y
aliada. jUsa tu creatividad!

Hay dos entradas. En la de la dere-
cha hay un gato: enira para salvar el
game. Enird en la de la izquierda:
ahi encontrards a tu segunda aliada.

La minita no quiere entrar.
iAl diablo con ella! Entrd. Ella
esperard del lado de afuera,
paseando por el bosque...

Para liberar el agua y apagar el fuego
de la lava, enitrd agui y mové la
palanca (calavera). Después de bajar,
buscd bien hasta enconirar la cuerda.

estdn blogueados. Subi por la
escalera de la derecha, librate del
tipo y dale un buen espadazo a la
calavera. Caerd una piedra, ha-
ciendo que consigas pasar y llegar
al palacio.

Para encontrar a la segunda
chica, tenés que pagar 50 mone-
das y ver un show de magia. La
cosa tiene una deuda de 50 mil
monedas, Pero el chaboncito
decide dejarlo barato y dice que
100 GP solucionarfan todo.
Extrafio, ;no? Desconfid, pero
sali para juntar la plata.

Toeke cre Fobite, " cpd ore i
erd s Fobizesant |
goul Pipw doent

narn,

Heu.

iy

e

jOQué complicacion! Pero ya que
vos compraste la enfrada, divertite
con el show de magia.

glin era de esperar, las

00 monedas no pasaban

de ser un truco. En verdad, es
apenas un consejo. Juntd el
dinero y andd detrds de un
1 El volvera tu espada

mente cien monedas de oro.

Tu  “idces
enemigo es ~

muy gracioso, forma-

do por frutas. Pero para complefar,
lanza zapallos contra vos. jAcaba
con él!

i

Junia 100 GP y entregd tu espada a
este seiior. Le hara un fratamienio
especial a tu arma. jAhora podés
enfrentar al jefazo!

Fieac=e rame
this little sprize?
T

L N Y
bibibibiyem
Bhinibg l}

Fin del misterio. Después de des-
truir al jefazo, la segunda chica
aparece. Dale otro nombre.

Tu grupo esta completo.
Juntos, los tres iran a
descubrir los misterios
que estan detras de la
espada de Mana. Tu
proxima tarea sera
encontrar un pufiado de
diamantes. Pero eso
gueda para la préxima
vez, cuando vos te vas
a enterar de todo sobre
los items y magias que
aparecen durante el
‘juego. jHasta entonces
y un fuerte abrazo, Ga-
memaniaco!




PANASONIC - DEPORTE

PRESENTACION: OCTUBRE/EE.UU.

aialae Gountry Club es el escenario de
la etapa hawaiana del PGA Tour, cam-
peanato mundial de golf. Un lugar idolatrado
por los profesionales, por su belleza. Y es
también el escenario de este True Golf. Un
game con mejor on-
da, imposible.
Las imdgenes son |
tan buenas quepe

recen una pelicula
jClase A!

CORE - ESPACIAL

PRESENTACION: SETIEMBRE/EE.UU.

indmico y fascinante game espacial

con m4s de 25 fases. Soul Star hace
recordar a Star Fox. Pero es bastante mas
divertido. Para empezar, los escenarios son
més variados y el desafio es clase A. El
nlimero de enemigos que te persiguen es
casi increible. Para salir bien parado, el
tema es juntar todos los power-ups que
aparecen. Soul Star exige el maximo de
atencion todo el tiempo. jPara campeones!

KRISALIS - ACCION
PRESENTACION: SETIEMBRE/EE.UU.

| mundo espera ansioso el comienzo

de la Copa del Mundo ‘94. El drbitro
esta con el silbato en la boca, listo para
autorizar el puntapié inicial. La fiesta esta
completa. Pero aprovechando la distrac-
cion de la fuerte seguridad, una nave alieni-
gena baja en el Rose Bowl y se roba la FIFA
Cup, la copa que todos los equipos codi-
cian. Los aliens se llevan la copa ...y tienen
la mala suerte de chocar contra un satélite,
despedazando el trofeo en cinco generosas
partes.
Vos sos el Soccer Kid, un pibe fandtico por
el ftbol. Tu mision es recuperar el trofeo,

KONAMI - ACCION
PRESENTACION: SETIEMBRE/
JAPON - EE.UU.

bombero, mds astuto que un zorro y
s hdbil gue un malabarista de circo con
la carpa llena de plblico. Sparkster llega
para nuevas y endiabladas aventuras en tu
Mega Drive. Gontinuacion deldivertido Roc-
ket Knight Adventures, Sparkster estodavia
mejor que el cartucho original.
Més enemigos y més obsticulos, jefes mas
dificiles, nuevos golpes especiales y movi-
mientos: Konami prepard un verdadero ga-
me ganador. Las fases son largas y tienen
desafio progresivo.

]
! Estd de vuelta! Mas rapido que un
m

cueste lo que cueste. Para eso, usd tus
habilidades de crack: dribbles, patadas, pa-
ses, cabezazos y hasta bicicletas. Son 28
fases de este simpatica game de accion con
estructuratradicional. La3D0apuestafirma
asoceer Kid, tanto que la propia empresa se
encargara de distribuirlo en Gringolandia.

ta en el arco. O mejor, pelotazo para los enemi-
. Tu patada, ;tendrd la potencia de un Caniggia?

Este jefe sn-

que de gue-

rra paraata-

% carte. jCui-
SNV (ndo con élf

: R —————

No desprecies la

_ da de los ene-

- gos. Sin ellos

g A | Vos no pasds de
' aqui.




ACTION SET
LA MEJOR EXPERIENCIA EN 8 BIT

8 BIT-60 PINS
SISTEMA PAL-N
SET:
1% CONSOLA DE 8 BIT
JOYSTICKS 2 JOYSTICKS
1xADAPTADOR 220VAC
1xRF CABLE
: — — 1xSWICHT BOX
1xCABLE AV
B s 1x MANUAL

JOY 5901 JOY F901

- lov 5302
‘ PARTES

SWICHT BOX

- DISTRIBUIDO POR UNIVERSE ELECTRONICS S.R.L.
PRINGLES 1334 TEL: 865-4738 FAX: 865-4740
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PANASONIC - ESPACIAL
PRESENTACION: SETIEMBRE/EE.UU.

| afio es 2095 y la nave alienigena

Kaisertians ya acabd con Marte y
planea destruir Ia tierra. Para evitar la
Edad de las Tinieblas, ves tenés que con-
trolar la Strike Fighter y Combatir a Kai-
sertians. Tu mision serd larga; 18 fases,
disputadas en cuatro grandes areas. Para
compensar, tu nave dispone de armas
copadas, como el Laser Vulcan. Sijuegan
dos personas, joya: pueden ser dos Laser

it plie

SQUARESOFT - RPG
PRESENTACION: SETIEMBRE/JAPON

La Squaresoft esta dispuesta a
mantener su fama como mejor
creadora de RPGs del mundo.
Después del super premiado Secret
of Mana, la empresa resolvi6
destacarseatin mas. Live Alive es un
RPG consiete personajes diferentes,
cada uno con su escenario y tiempo
real de juego entre cuatro y cinco
horas.

El puntoalto del cartuchoes latrama,
basadaen lahistoria del Japon. Cada
una de las siete fases corresponde a
un pereiodo de la covilizacion
japoneza. Laaccion va desde la edad
de piedra hastaunimprobable futuro.
Cosas muylocas ocurrenenel pasaje
de un periodoa otro: es un momento
historico sin lenguaje articulado,
dondelacomunicacion se daatravés
del perfume

Vulcans. Esta opcion para dos jugadores es el
mayor encanto de Burning Soldier. Ah, y algo
mds: Panasonic garantiza haber resuelto el
problemadellargo tiempo de acceso. jVer para
creer, hermano!

Este es Sundown Kid. Su apariencia
engaiia: tiene pulso de acero y
dervecha poderosa.

Es complicado recuperar tus pun-
tos fisicos. La foto muestra una
especie de resurreccion.

La iiiagen muestra un encuentro inusitado en un
muando futurista.

IR NES

OCEAN - ACCION
PRESENTACION: SETIEMBRE/EE.UU.

ighty Max es uno de los tres dibu-
jos con mas piblico en la tele nor-
teamericana desde que se estrend, en
octubre de 1993. Se trata de un stiper
héroe de 11 afios, con toques futuristas.
Mighty debe dar un lindo paseo por el
mundo, juntando piezas para reconstruir
una poderosaarma. El villano Skullmaster
intenta evitaratodo costo que encuentres
las piezas. Y por una buena razon:
jesta es la (nica arma
capaz de destruirlo!

Mighty Max tiene el poder
de teletransportarse en se-
gundos. jY va a tener que tra-
bajar mucho! Las piezas del ar-
ma estan esparcidas por 50 ciu-
dades diferentes. Si vos prefe-
ris invitar a un amigote para
jugar, joya. Basta juntar
esfuerzos para derrotar
aun enemigo comun. Y
si aparece ese vecino
plomo justo en el mo-
mento de empezar, no hay
drama. Jugé un Head-to-Head,
. donde uno puede hacerle mal-
~. . dadesalotro. Porel nimero de
opciones, Mighty Max tiene todo

para ser un exitazo dentro de la Ocean.

Lasipiezas pueden estar escondidas en los
{uddtes menos pensados. Usd tu imaginacion
y rogé que la suerte no te abandone.

Fs T TR IR ETERSRT EaT R



Muchos .\ sabemos dibujar un érbol

Muchos, también, sabemos pintarlo

|
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Peto.

Cuantos sabemos cuidarlo ?

MBS =i i 2




Debug mode - Si este tipo de truco ya es
: bueno para juegos de accion, imaginate en un
: RPG. El procedimiento es simple: en la panta-
: lla de presentacion, hacé la secuencia A, B,
iB, A, C, A, B, y Start. Comenza el game
: normalmente y apreté Start - va a aparecer la
: pantalla Main Menu. Move la flechita hacia
abajo y vas a ver que va a parar a un espacio
i vacio, debajo de la opcion Save/Load Game.
: Con la flecha en esta posicion, apreta Ay vas
i a encontrar la pantalla del debug, donde se
: pueden obtener magias, curas, ajuste para
i andar més rapido y otras cosas copadisimas.

fuadiei

£
f |
1
1
'
i
LI
i
i
L

der de los tor-

¢(Estas atascado en el juego?
Ahi va una punta para que volvas a arrancar

i y conozcas las misiones del juego, comen-

zando suempre del primer piso.
Misidn 2 -

Misidn 3 - :

Mision 4 - M

Misién 5 -

Misién 6 -

9
N
Ei
$

NEXT GENERATION

En este game para
bochos, un truquito de seleccion de fases
viene bien, ¢no? Basta hacer la secuencia de
comandos \ en la
pantalla de presentacmn. Un sonido confir-
mara si la secuencia entré. Comenza el game
normaiment&, :

1 para hacer aparecer la
pantalla de seleccion.

- jQué!l ;Querés toda-
via més ayuda’? Entonces, solamente usando
el Game Genie. Fijate en estos codigos:

; Todos los tripulantes se vuel-
ven inmunes a |os tiros enemigos.

>-Laenergiade los Phasers nunca

se termina.

Duplica el po-

pedos.

BRITLE

T HONE
»PT?LARUS® DIC
DERELICT SHILIP
MIHE HORLD
HIAACK SHIP
I1CE HORLD
FIZARL'S HAPPY HAUVENR
SREHA HORLD
1FD HORLD
3 NooOH RKORLD

: tos sonoros y misicas del juego? Enton-
i ces solamente tenés que sujetar 1 y en
! seguida dar Start en la pantalla de pre-
: sentacion.

.- ¢ Qué te parece oir los efec-

~N Mmoo

9
N:
E:
$

EAGLE

Ya dimos sefias para que
conozcas algunos momentos del juego. Aho- :
ra, usa estas para iniciar cada mision: :
Mision 2 - 4HBF839W2
Misién 3 - 4GE
Misién 4
Mision 5 -

Mision 6 -
Mision 7 -
Misién 8 -
Mision 9 -

: Invencibilidad - Para volverse invencible, en !
. cualquier momento del juego, basta apretar :
! Start para pausar y entonces hacer la se-
cuenciaA, A, A, B, B, B, A, A, A. Cuando vos
: apretas Start para reiniciar el game, percibi-
! ras que tu personaje no se muere ni aunque :
le den con todo. :




Terminator

i Passwords - Otro truquito de ésos que todos
adoran: passwords para comenzar el juego
: en cualquier fase. Atencion:

: Future - TPST

i Robot Killer - BSHK

: Spaceship - HKFL

i Skynet Outer Perimeter - SKTR

: Skynet Inner Perimeter - SKMD

: Storage Facility - DRFT

: Inner Sanctum - SKNN

: Skynet Core CPU - MWFX

: Self Destruction - RNTM

: Vidas infinitas - Truquito complicado, pero
: que vale la pena para arrasar con este juego ™
¢ tan intelectual. Vas a necesitar un programa.”. »
que sirva para entrar en el lenguaje assem- i
: bler, tipo PC Tools o EX Tree Gold. Toma
i el archivo FURY.EXE y encontra la si- .
i guiente rutina:
: FF OE F7 1E, sustituila por : 90 90
90 90. Eso es todo. ‘
: Invulnerabilidad temporaria-El es- ;
: quema es el mismo del truco i
: anterior. Presta atencion: :
i Encontra 83 3C FF 74 40 Al y
: cambia por 83 3C FF EB 40 A1.

e

TERTIIHATNG

Ahora, encontra nuevamente E9

11FF C7 BF ycambialoporE9 11 (. _

FF E9 OE FF.

O -t
E
$

mente los botones A, B y C. Sujetandolos,
hacé la secuencia t ¥ €22 € b 1, vas

nunca.

Replay: Esto es para ver tus propias chambo-
nadas y tratar de mejorar en el siguiente :
intento. En el medio del juego hacé la secuen- :
cia» €€ 4 ¥ 1. Verel juego entero: Si :
incluso después de estos trucos geniales
seguis atascado en el juego, la solucién es :
apelar a este truco: muestra toda la anima- :
cién de la historia y basta aprendérsela de :
memoria para repetir todo. En el medio del :

game hacé la secuencia ® * 4 b € €35, i aponer el juego del modo que mas le gusta :

i alamuchachada, aprendé también a quedar- :
i te con Continues infinitos. Cuando vos per-
i dés todas las vidas en el modo Story y :
aparece la pantalla del Continue, apreta
: juntos T Ay B y después presiona C. Con :
i es0, Vos aumentas los créditos hasta nueve.
: Eltruco puede ser repetido cada vez que vos :
: necesitas mas Continues, indefinidamente. :

S rnm
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Lucha con los jefes - Al final parece chiste,
: ¢no? Para todo juego de lucha que sale

Vidas infinitas - Este es el truco de los suefios : termina apareciendo un truco para usar los

! de quien no consigue terminar Dragon's Lair.
En el medio del juego, presiond simultanea : :
i personajes, apreta y sujeta Start. Con ¥ :
i podés elegir los jefes. Facil, ¢no? :
a ver que tenés cinco vidas, pero con el
siguiente detalle: este nimero no disminuye :

: jefes en el Story Mode. En éste el temaes el
i siguiente: en la pantalla en que vos elegis los :
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Continues infinitos - Ahora que ya aprendiste

.
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Vidas Infinitas - Ah, qué genial. Un truco facil
para dejar al juego todavia mas facil. En la
pantalla de presentacion, solamente tenés :
que hacer la secuencia L, L, R, R, L, L, L, R, }
R,R L LR,R,LyR. Es facil hasta para :
confirmar si el truco entré: el cuadrado en que :
aparece el Copyright cambia de azul a verde.

PRESS START

Cli195s SONY, MUST

Rl | J SIG
ENTERTOTNMENT (S8eRN) INC.
BLL BRIGHTIS BESERUVED.
LICENSED BY NINTENDO
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THE JOKER
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seleccion de la fase, es papita “p'al” loro.
Passwords - En |a pantalla de los passwords,

fases del game:

i 11- 1100

42- 4200
P 1-2-1200 Jefe - 4300
: lefe - 1300 51 - 5100
¢ 24-2100 5-2 - 5200
i 22-2200 61 - 6100
i 34-3100 6-2- 6200
i 32-3200 Jefe - 6300
i Jefe - 3300 7-1 - 7100
41 - 4100 Guason - 7200

luchador eliminado. ;No esta copado?

i ;Quién no se copa con las aventuras del :
:  hombre-murciélago? Y todavia mas cuando el :
Guasén (o Joker) es el villano, como en este :
juego. Con estos passwords geniales para
: bamos con la pose de Akuma usando el

i Ken rojo. Ya nos imaginamos que te estas
entra con la sefia 5257: es el codigo-llave :
para la seleccion de fases. Al utilizarlo, debe : segyi as instrucciones paso a paso y dale un

aparecer una hilera de hongos al pie de la knock-out a un jefazo mas y su galeria de

pantalla. En seguida, utiliza cada uno de los et

passwords de abajo para tener acceso a las  Ken rojo-Enla pantalla de seleccion de ;,.'
personajes, elegi a Ken con el boton &

de punetazo debil. En seguida, mové
i el Direccional rapidamente de la iz-
i quierda hacia la derecha y apreta el
botdn de pufietazo débil repetidamen- .
: te. jShoryuken! El personaje cambia de blan- :
GO a rojo y sus caracteristicas se convierten
i en las de la version Super, o sea: Dragon :
¢ Punch invencible, patada fuerte contra las
voladoras, Dragon Punch de fuego que derriba
i mas facily golpes gue quitan més energia del
: oponente. '

. Derrota a Akuma - Al utilizar al Ken

Aumenta tu fuerza - Fijate qué curioso lo que : rojo, la lucha con Akuma se vuelve

-~ H
ocurre en este juego. Elegi a Haggar para : naq equilibrada. EI combate queda

comenzar el game y dejalo recibir una paliza :  sin supercombos y sin los golpes que
hasta que sea eliminado. En el Continue, :
elegi a Cody o Guy y vas a ver que los dos :
guedaran con el mismo nivel de fuerza que el
cé en los momentos en que el mismo se :
: desplaza, principalmente cuando sube para
: arrojar magla desde lo alto: aplica un Dragon
: Punch. Evita la pavada de saltar encima de él :

Vencé a Akuma con Ken
rojo - Ya lo dice un viejo pro-
verbio chino: para un jugador
campeon nada es imposible. Aca-

preguntando: ;como es eso de Ken rojo?

MRISomn

SPEFDR - TIIRRO 1

Ken gano en la version Turbo, pero en
compensacion Ken esta mas fuerte y
resistente. Para vencer al jefazo, ata-

al cuete, y no lo dejes aplastar a tu luchador
¢ en el rincdn. Estudiando los movimientos de
Akuma y jugando cuando comete errores,
podés vencer en esta lucha bestial.




Mira el game entero - Confesé: este truco era :
todo lo que vos querias. Ver una demostra- :
cion del juego entero, hasta el final, para :
...iqué alucinante, man! i
Basta lograr acceso ala segunda pantallade :
presentacion (ésa con los mensajes Game :
Start y Options) y hacer la secuencia=> €« 1
¥ = € 1. Milagrosamente, la opcion Test :
Mode surgira en la pantalla. Usala, relajate y

saber qué hacer

disfruta.

FILE HO.23 FILEHAXE
STARTY OQOO4QD
HOAMY Nins HAY Onsa

M- V2

D COoOmMnPIlL= 1988

REPRDGRAMNNED GANE

6
E
G :
A
C

Con estasdos

Para comenzar §
con S|ete cnstales usa §

o S=54 19849

=

< O s

En la
pantalla de opciones, hacé la secuencia A, B,
B,A B, A A B A A B, A, A Aparecera la
palabra Cheat en lugar de Start. Comenza el
game y te vas a encontrar que sos invencible,
Solo se pueden saltar fases si vos estas
invencible, bastando apretar Select y, sin
soltarlo, dar Start. Buen viaje...

I
]
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Lucha con los jefes - Ahora podés luchar con
Dio y Neo Geeggus en el Story Mode y salir
reventando. En la pantalla de pres

hacé ‘ secuencia Select L
Site salid b|en vas aoir el sonido de un gong
Usa s t + L para elegir el Dio y R para el

Geegus.

SRFN DI ™

NO TE
PIERDAS
LA EDICION
ESPECIAL
DE ACTION
PORQUE ES
ESFECTACULAR
LO MEJOR
DEL
MORTAL
KOMBAT 2.
SALE EL
15 DE
FEBRERO !I!




Los maestros del yoyo llega-
ron: Johnny y Tom son aventu- COMANDOS
reros valientes, que luchan por
la justicia y usan poderosos yo- A (presionado) - Atague fuerte
yds para defenderse. Un dia,
" un cientifico maligno (;otro C - Bomba
mds?), el Dr. De Playne, rapta
a la novia de Johnny, Mary, y
roba un trozo del mapa de un teso-
ro. Johnny sale a buscar al Dr. De Play-
ne para rescatar a su chica y al mapa.

DESAFIO ESCASO e

Spin Master es el primer game de Data East para Neo Geo, pe-
ro el debut no fue de los mejores: el juego es hasta lindo, pero el
- desafio es muy pobre y arruina la diversién. Vos comenzds el jue- : ,‘; ‘5 o ‘. 3
20 con un yo e y tres bombas. Pero, a lo largo de las fases, rage ‘E f
hay ftems que cambian tu arma: shurikins, bombas, gudnreq de box, bolas de fuego, hielo y i
misiles. Cada arma tiene mejor desempefio en una u ofra fase. Por eso, si no guerés cam-
biar de arma, no juntes mds items.

g

FASE 1

En el aeropuerto. abrite
camino a golpes para en
contrar al Dr. Pe Playne.
Entrd en el galpon y re-

ventd todos los barriles §

esconden los

mu los wh‘anﬂs que se suben al avidén an-

niar ""." Iu.?/l Viene volando en una c:

n el desierto « _
1y muchas arenas mo
edizas. No te quedes pa
I .\||1 0 te hundis. fnn
hacia arriba para que cai

aan batles con ftems.
dentro de la pirdmide hay
murciélagos. momias

muchas trampas de fuego.

Jofe - Solia las tres b
[ as viboras se volve
nas pocos golpes daran ¢

FASE 3

Comenzads la fase lu

chando en la ¢ muralla
de China. And
erda. enseguida del

COMIEnZo, ¥y sub en e

> e l“l conscgl 1Hr cor

15 pirafias,
gua y decenas
nemieos en el rio.

ELEGI LA CIUDAD "A" PARA
GANAR MUCHO DINERO Y NO
TERMINAR FRITO AL FINAL.




VENTAS
P-R NMAYOR

ERENTE A.LA PLAZA

1

e T R N Y
TU FIEL AMIGO

En el verano, la dltima
moda es andar

bicicleta lispzcmwl““ Mountain Bike
en bicicleta.

Todo Terreno

ror e I:'“-‘: s ;{:nso?i':"tll’;g:o y delantero s I 89

d“e:z::?:ll:‘:::u pie de apoyo - rodado 26"

por sélo unos mangos
SIEIIIrle sequimos con toda lu variedad de articulos: Y OTROS MODELOS DESDE
ventiladores de fodos los modelos - Walkman todas las marcas RODADO 16" - 00
Audio en general Articulos para tu vieja - Televisores - Licvadoras ER?,': :f,ﬂﬁ_gs $@@

yiuguerus para el verano - Herramientas - efc.

ESTACION ONCE - HatL CeENTRAL, LocAL 71 TeL.: 862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE
7 A 22HS - DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs. SAN ISIDRO - Av. CENTENARIO 525.
MONTE GRANDE - VicenTe Lopez 458. CATAMARCA - sArRMIENTO 507 GAL. FIRENzE Loc. 8




LUCHA

Llego Master Combat, un
juego de lucha bestial que
promete gastar las puntas de
los dedos hasta al mds
encallecido de los
gamemaniacos. El game tiene~
un nimero sorprendente de
golpes para cada uno de sus
personajes y los grdficos y
sonidos estin buenos,
considerando que es un
sistema de 8 bits. Pero estas
ventajas del carfucho se
cobraron un precio alto en
Jjugabilidad: los comandos

sponden bien a lo

b A Y B

MASTER COMBAT / Sega

COMANDOS

i

T

LI LT

: #

En la fase de bonus, destrui esta tapaddra lo  Vas a gastar muchos Continues antes de
mds rapido posible para ganar punios. encontrar la mafia para reveniar a este jefazo,
el Alien.




HAYATE

~ Es el mejor personaje. Tiene
golpes fuertes y es muy rapido.

alto y tiene pocas magias.

......

..........

GONZALES

Personaje lento. Sus golpes
son arrasadores, pero no salta

HIGHVOLTMAN

Este personaje revienta a los

enemigos con ondas eléetricas.

=0 R

Barrigazo violento contra el
enemigo- 22, 1=

Corre y da patada - > + 1

2 (cerca de la pared) y 2 nuevamente

Patada agachado - 9.2y 1

S A PRl Flese
Saltar en Ia pared y en el enemigo -

WINGBERGER

~Salta muy alto y acierta a sus
enemigos a la distancia con sus
brazos y piernas larguisinios.
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TRUCOS

El perrito
UU'\[
Tiendo una

AL SER REVENTADOS,
LOS JEFES DESAPARECEN
Y SUELTAN FUEGO Y
MONEDAS. ESQUIVA EL
FUEGO Y JUNTA
LAS MONEDAS, CLARO.

la tiendita. Ahi,

podés
comprar armas y restablecer tu

SE curioso y entrd por esta puerta
celestial. ;Qué habrd del ofro

>

fat{a?

mmﬁmﬁﬁm&ﬁmﬁg
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Esqufvé las cabezas de los
maonstruos de Frankenstein con fu
espada y escudo.

Hgy e
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No te asustes de estas zapallos

chiflados. Vos estds bien armado. . .

o il Ahay Mg
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Recorré todos las [aberintas
acumulando ftems y junfando vidas
en los baliles que aparezcan.

.|Jefe Dragon-Zombi - Espera que

se enderece y con muchas

: lespadazos acertale en su hocico.

5
EEEERanE

Saliste del desierto y vas a atravesar
gste mar de lava con mucha

dificulfad, hasta llegar al'ofro [ado.

";
Eerrreeree: L3
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Este esquelelo guarda la puera que fe -

va a llevar a Ia fiendita. Vos necesilas

un escudo propio para la lava.

"
[} 1
1]

Entrando y saliendo de puerias vas a
salir del barco naufragado. Enfrentd
a puipos y plantas malvadas.

Un Dragdn-Pirata es el jefazo.
Suelta ganchos. Acaba con el viejo
| piratdn con espadazos en su boca.

~




Esta comilona no tiene arreglo. Su
eseudo es una hamburguesa y su
espinda un palo de amasar, Pero como
mejor amiga de Monica. también hace
st contribucion en lia guerra contra el

Feo.

Acaba con el blogue con el signo de
interragacion para hallar una puerta.

Como
Angelito,
vas d estar
mds cerca de
liberar a Ménica.
En el escenario inicial.

hacé el viejo esquema de
entrar o volar de puerta en
puerta.

No te olvides de convertirte en Ce-
bollita si necesitas enfrentar [a fase
acualtica. Sino, fijate qué ocurre.

Destrui los hlogues de tu lado y

saltd. Vas a salir por un laberinto.

Como Bidu, encontra el baiil con la
espada Poder de la Tierra. La
misma construye blogues.

Rellend los blogues con estrellitas
usando el Poder de la Tierra...

ELITO

Abri camino rompiendo piedras y

enconird el baiil con corazén. jVival

No togues los ninjas. Te quitan
energia.

ENCONTRAR

dals O S O e e I o
R e e e o
e e I S
"I_(-'l—!‘l'_["'l‘l-?'i'f'm-i:'.l.-l.' o E

H e |
e Hellan
¥ G e e £ P e e

... después, desfruilos usando el Poder
del Fuego hasta encontrar la
inferrogacion que mostrard una puerta.

Saldras en lo alto de este lindo
castillo iluminado por las estrellas.

EL RESCA'I'E
ANGELITO VA A NECESITAR CONVERTIRSE
EN CEBOLLITA Y MAGALI HASTA

Para liguidar a los samurais, ataca
y salta hacia arriba bien rapido.

El jefe suelta bolas azules mortales.
Esquivd el alague con espadazos.

A FEO. ;NO TE RINDAS!

jPor fin! Es Ia oportunidad para acahar
con el Capitan Feo. Quien suelta bolas
de fuego. Usa lu espada de fuego.

Después de agraﬁecer a los amigos,
Manica se prepara para enirar en casa
J dormir. jUfa! Nosotros también.

FQ



Fiel es el adjetivo mds apropiado para describir este simulador
de rally. Las carreras de F1 siempre despertaron mayor interés en
las softhouses y por eso los simuladores de rallys nunca fueron muy

fieles a la realidad de esta modalidad. Hacer un buen game de rally .

no es una tarea fdcil: el auto enfrenta diversos tipos de terrenos y
debe reaccionar de forma diferente en cada uno. Y no es facil
retener todos los desempeiios en la memorvia. El jugador ne-
cesita tener un control casi fotal para guiar en una de esas
pruebas. Accolade consiguid esta proeza: hacer un juego

bien realista. Pero la jugabilidad quedo RE-MALA. Y re-
almente es una pena. El sonido es increible y los grdfi-

cos, que usan el bit mapping, son alucinantemente bue-

nos. Hay que apreciarlo por el aspecto visual y por la

sensacion de estar enfrentando muchas condiciones meteorologi- §

cas.

TIPOS DE
AUTOS

B

Todos tienen motores de 4 cilindros
y 16 valvulas con turbo.

Vos participds en una prueba de rally, que se realiza en Inglate-
rra, con 4 dias de duracion. Estos dias son largos y tenés 35 etapas
para cumplir. Hay llu-
via, tiempo nublado,
nieve y ferrenos acci-
dentados. Tu obje-
fivo es completar el
recorrido en el me-
nor tiempo. A cada
etapa cumplida tu
tiempo y los de los
demds participan-
tes es evaluado. La cuenta es acumulativa, o sea: no
- siempre ¢l que sale colocado primero al final es el vence-
i dor. El tiempo para completar las etapas es limitado.

RALLY / Accolade

SERVICE CAR: NO DESCUIDES EL MANTENIMIENTO. A CADA INTERVALO, CHEQUEA FRENOS Y TURBO. '




30 JUGADORES ALTERNADOS

POR DONDE PASAN LAS RUEDAS

Fijate los terrenos que vas a tener que enfrentar. No olvides que
para cada tipo de suelo, el auto da una respuesta diferente.

Selva - una mezcla de arena y tierra mezclada con piedras.

¢QUE TAL UN BUEN RALLY EN LA SALA DE TU CASA? EL GAME ACEPTA HASTA

El navegante habla todo el tiempo avisando lo que vendrd en la
pista: subida, bajada, recta, curvas (a la derecha o a la izquierda) o B
] . - . s E T
cuando la pista estd cerrada. Informa también el dngulo de las cur- EEEE

(s e

ro

Barro - exige mucho brazo firme.

<
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 vas, de 1 a 7. Cuanto mayor el nimero, mds suave es la curva,
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ESTACION ONCE -

""" y Ay Ay 4

)

Dominar en las curvas es casi im- rPuede esiar seco 0 mojado. . | Si tu parabrisas se astill, quiere de- |
3 | posibie. L cirque en el praximo choque... fuiste.

i i i .--.i._m--ﬁ;g-_-'-,._. ‘_I';l"..
iEl auto no rueda en [a pista, di- &

LOS REYES MAGOS Y PACHI TE TRAJERON
EL MEJOR REGALO PARA LAS VACACIONE

LA

THE ReN STIMPY
NickeLobeoN Gurs
RETURN OF THE JEDI
GHouL PatROL
RETURN OF SUPERMAN
SOCCER SHOOTOUT
Star TREK

F=-14 Tomcar

Mrve Beavis ANp Butt-HEAD

3p BawL Z

SupermaN Il

Bussy Il

Kawasaxi

Tiny TooN ALL STARS
Darry DucK IN HOLLYWOOD
Maximun CarNAGE
VirtuaL BarT

EL Rey Leon

o

SPXAPNRANCENESIS

El juego mas lindo

y vendido de diciembre
fue Donkey Kong Country
para Super Nes

con 2 joystick
ejector - cableantena
transformador

HaLL CentraL, LocAL 71 TEL.:

A 22HS - DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs,

FAMILY GAME con garantia

99
$ 25

SAN

Todas las maquinas

Family - Sega
SuperNes - 32x
Game Boy
Game Gear
Panasonic - 3D0

TODOS LOS TITULOS
DE GAME GEAR

iiEstate atento

que en el momento
menos pensado
tenenos

el FIFA Soccer 11 '95!"

iiLLAMANOS!!

862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE
ISIDRO - Av. CENTENARIO 525.

MONTE GRANDE - Vicente Lopez 458. CATAMARCA - SARMIENTO 507 GAL. FiRenze Loc. 8




| SIM LAD - .
U = ’ EL SEL‘RE TO DEL JUEGO ES SABER USAR LA VELOCIDAD

'e‘% %ﬁ 2‘«%“ - ( DE ACUERDO CON LA AGILIDAD DEL ENEMIGO

: como solamente un buen simulador es capaz de dar. Estamos hablan

‘}ﬂ( da de Air Combat. Esta creacidn de Namco difiere de R-360 y G-LO
por su capacidad de volver casi reales las sensaciones de vuelo. Sélo
le falta el movimiento de rotacidn en el eje longitudinal y las casi
asombrosas reacciones de la Ley de la Gravedad. De fodos modos es
un juegazo. Air Combat abusa de los graficos poligonales y del efecto!
de sombra. Vos sos el piloto de un F16 y estds en tu hase cuando co-
mienza un bombardeo. Tu deber es interceptar a los enemigos en un
combate aéreo.

Preparate para sentir escalofrios en la piel y remb!arcims' enla ba'm'gaj

<NOTE
ABRID -

EL APE-
TiTg?

o SONLAS
% ESCENAS
INICIA-

LES DE

llustacion Elbctrenica Tadeu G, Preir2/AGAD GAMES

i Lu gue cambla en (:ada nivel de dificul-
8 | tad es el tipo de avidn a derrotar y el |
|| L | tiempo, que es siempre menor segin |

USANDO LAS ARMAS

Solamente disponés de cafiones y de mi-
siles sidewinter, gque son aire-aire y de
corto alcance. Al desfruir un avidn, ganas
puntos en armas y tiempo. Entre el cafion
y el misil, el que tinde més puntos es el
cafion. Pero es mas dificil de usar, porque
tenés gue estar cerca del enemigo y acer-
farle varios tiros. Ay, ésta es la posibili-
dad mds copada del juego. El misil es
I mas facil: basta ubicar y disparar. Pero en
maniobras muy audaces, el misil pierde
su guia y explota en cualquier lugar. Vos
corrés el riesgo de cruzarte con los "de-
coys”, un tipo de chispas que confunden-a
la guia del misil. Un fruco para despistar-
los es soltar dos misiles: uno va hacia el
"decoy" y el ofro hacia el blanco. Pero pa-
ra eso es necesario estar en una trayecto-
ria muy correcta.

| aumenta la dlflcultad

. CADETE | CAPTAIN |

En este nivel, vos enfrentds bombarderos Abarca casi todos los tipos de naves, desde ©
|y caza-bombarderos que tienen poca o (& los bombarderos hasta las naves mas difici-
mnguna agllldad Son faciles. Ies como los F14, que son rapidos y dgiles.

ARCADES

AlR COMBAT/Namco

Ee bémbardem es fu blanco. Usa el cafian. | r:sie es un Fi4: es muy rapmn ,Uau-‘

wh 3 | A Sl T | S R S s Tt T : [ .
=, £ - . UN GRAN OBSTACULO
oo sow oS SN . " ACE B FESEL ngnsaptlr( LIMITADO,
| Enfrenta desde cazas de agilidad mediana || YA QUELOS A IONES PARA
PAR A hasta los més dgiles. Es un juego duro. H DEEHOTAH SON L‘DNTADOS

v_at.

TENER EXITO

e

* ﬂnadate siempre detrés del blanco v B
protegete con el cono de vuinerabilidad. © |

| % Como la velocidad es muy real, la de- | B o i .
' saceleracion es lenta. Por lo tanto, estan- | | T v
| do bien pegado a la parte trasera del ene- | g ' 2 ! 5-?’

mlgn tené cuidado para no chocarlu,

: inés (1] menos esm es .'a qus puede acumrl

e s




CASA MUNDO

UNICANMENTE POR MIAYOR

SEGA GENESIS - SEGA CD - CDX - MENACER
Activator - 4 Way Piay - Joysticks - Neo Geo

JAGUAR - Panasonic 3-DO -Seca 32X
Game GEAR - Jukesox V)

DEFTITULOSTENI SEGA Y FAMILY

AZCUENAGA 226
.951-6551
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COLOR
ORIGINAL
apretd SFR

SUPERCOLOR
apreld
START

COLOR

= "cHAMPION

EDITION"
apreta SM

COLOR
"TURBO"
apreti SFO

"NEW
SUPER
COLOR"

apretd CFR

PRIMER
COLOR
SECRETO
apreta CM
por3s
(azul
furquesa)

SEGUNDO
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T. Hawk es norfeamericano, pero fue llevado por su papd a
Méjico cuando era pequefio. Después de la muerte de su
padre, Hawk descubre la verdad sobre [o que ocurrid en su fie-
rra natal: su tribu fue cruelmente expulsada de sus tierras por
la organizacidn Shadoloo,

comandada por el terrible

villano Vega. Hawk decide

volver y enfrentar a /a banda

con el poder de sus propios

punos. Y detesta las mentiras

v las peleas.

————
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Tomahawk Buster

>4 N+S§ Condor Dive - durante el safto,
apretd los tres holones de golpe

'.‘

X
X
X
X
=




-

Cammy aparecio para fortalecer la presencia de las mujeres en
la serie SF2. Esta inglesita es re-linda. Perdid fa memoria en un
accidente y fle encontrada tres anos después por militares que
comenzaron a entrenarla. Cammy salio bien parada gracias a
sus habilidades fisicas. Hiperpreparada, estd en el torneo para
destruir a Vega. jEncanto y rapidez garantizados!

Fei Long hace el estilo ‘Bruce Lee cover’. Pelea Kung Fu desde
nifio y es un sujeto muy apasionado y convencido. Representa
a Hong Kong y entrd en el torneo para mejorar sus técnicas.
tanto de lucha como de representacion, ya que el tipo también
es actor. Durante los combates, Fei Long grita "l am the super-
star'. iNo posee magias!

Cannon Drill
vy =240

Lanzar - cerca del adversario,
= + SFO ;

Lanzar hacia arriba - cerca del® Rekkaken- 4 N = +§ . Acertd este
enemigo, = + CFO golpe Ires veces seguidas y revents la
energia del adversario.

Viene directamente de Jamaica; Dee Jay es un mestizo de buena pinta
y fuerte.

Es musico y crack en Kick Boxing. Le gusta mucho el reggae. Muy
sonriente y siempre descalzo, Dee Jay es un luchador lleno de recur-
505 y que presenta caracteristicas sintonizadas a la década del '90.
Usa pantalones de rapero, con las palabras "Maximum"y ‘Dreadlocks".
jUau, man!

Air Thrasher - € 25,2 + §
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GRIDDERS
Tetragon

Estrafegia

Wl coooo
AN ooooo
S0 o000

DNERSION 0000
- JUGRBILIOAD o o0
ONGNALIRD o000
bridders fiene un excelenfe

desaffo pero el esquema del
juego fiene pocas variacio-

- | jugador

nes | asi se vuelve un poco |
cansador. La jugabilidad po- |

ra ser mejor.

COMANDOS

Cambiar I3
c Visidn del juego
Direccional HEE_I{:FI
+ R fl visian

% Para reponer tu
energia, junta los
triangulos rosados
con las holitas en
las puntas.

¥ No juntés los
friangulos rojos: te
quitan energia.

ESTRATEGIAS

La mayor parte del tiempo, Zack anda acompafiado por Fidex, su fiel
compaiero mitad perro, mitad robot. Para cambiar de fase, tenés que juntar
piedras verdes llamadas Pyramid Keys. Estas estan dentro de los Gridders, que
tienen triangulos verdes en los costados. Para juntar las Pyramid Keys, tenés
que interrumpir el movimiento de los Gridders por algunos momentos y
después juntarlos en el camino. Ocurre que tienen movimientos variados y vos
te vas a romper la cabeza para pararlos sin resultar machucado, ya que no
podés apoyarte en ellos durante mucho tiempo. La mejor estrategia es utilizar

( Glué te parece enfrentar un de-
safio mas inteligente? Al fin
de cuentas, como decia nues-

tro nono, la cabeza no sir-

ve solamente para llevar el
sombrera. Si te copa la
idea, experimenta Gridders.

El game de Tetragon es un plata-

Z0 para los que gustan de gastar-

se las neuronas y no solamente las puntas

de los dedos. El juego viene con la ya tradicional

calidad gréfica del 300 y la banda sonara es una
masa. Entonces no pierdas tiempo y demostra que los games no viven solamente de patadas...

“IHHII!"
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CRISIS ENERGE‘I‘ICA EN LA TIERRA

La trama se desarrolla en el ano 2049. Todos los recursos
naturales de la Tierra se agotaron y el planeta esta al borde
de un colapso por falta de energia. Para tratar esta
importante cuestion, el consejo del mundo se reune y
decide pedir ayuda a la misteriosa Gridders Corporation.
La empresa cred cubos autdmatas, utilizados en Ia linéa
de produccién, que son llamados Gridders. La empresa
esta casi totalmente automatizada y se cree que posee el
secreto de |a fusion fria, que seria la mejor forma de
resolver los problemas de la humanidad. Ocurre que la
compania es un misterio y uno de sus Gltimos funciona-
rios, Zack, es despedido a pesar de su comprobada
eficiencia. Cuando es3 saliendo, Zack recibe un papelito
que afirma que existe un secreto, en el sotano de la
fabrica. El papel esta firmado por una tal Sandra. ¢Quién
es Sandra? ¢Cudl es su secreto? Vos sos Zack ..y
solamente jugando lo vas a descubrir...

los cubos inmoviles como barrera para los Gridders.

rs.

DIFICULTAD CRECIENTE

En eltranscurso del juego, las fases se van volvien-
do cada vez mas dificiles y aparecen items
nuevos como el Divertor, que modifica los
movimientos de los Gridders, de acuerdo con
el sentido indicado en las flechas. El Gridder rojo
con bolas negras tiene piedras rojas (Hex Keys) en su
interior que sirven para levantar plataformas y, de este
modo, trabar el movimiento a otros Gridders.

El nimero de Pyra-
mid Keys, que ne-

| cesitds juntar para
cambiar de fase,
estd indicado en el
dngulo inferior iz-
quierdo de la pan-
talla,

Juntd las piedras |
rojas (Hex Keys)
que estdn en estos
Gridders. Esperd a
que ellos cambien
de color. Después |
tomalas y activd
las plataformas en
cuanto lo precises.




CLUB TAKU

Atencisn con total expeniencin en jueqoe
SUPER NINTENDO - GAME BOY -

3-DO JAGUAR -GENESIS - CDX-
SEGA CD - NEO GEO - GAME GEAR

Estos son los primeros
del ranking Taku

CATEGORIA  CATEGORIA
SEGA SNES
Germéan Semid Samuel Zaha
14 afios 15 afios

= ENVIOS AL INTERIOR
TARJETAS DE CREDITO

........

~ Venma Direcra & Mavonist " o

~ [07) 650-4428/4114 ..

~ Teuemensass - ENVIOS
~ 315:8099/8097 Copico:1920 AL INTERIOR
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Por Ivan PiancioLa
DE Bs. As.

Todoo por la Aetion
Por CARLoS r

DE Bs, As.

El negreso de la Maguina

de Pesear
Por JEsicA CARLOZzZI

DE TORTUGUITAS - Bs. As.

Escribinos a: Cartelera Action Games - Azcuénaga 24, 2° piso, of. 4 - (1029) Buenos Aires
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/Un Saludo s 67, 67 Manuel Padilla - Capital
\Jol Tsttdo Sty Gides /A -

Sebastian Carlozzi - Tortuguitas - Bs. As.
!-l g 3 - . ;

Para que fus dibujos y
obras de arte se aprecien
como debe ser,

publicalos en esta seccidn.
Si.n0, olvidalo.

Leandro Mesina - Rosario - Sta. Fe




aibujos 0! o te quedes afvers.
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Ezequiel Otero - Santa Teresita - Bs. As.
Sergio G. Quinteros - Rio Ill - Cérdoba

¥ Htots
Lo mieg

Angel L. Bianco - Necochea - Bs. As.
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Carlos Rios - Bs. As.
Santiago J. Palacios - C. Rivadavia - Chubut

TODOS POR LA ACTION | Carlos de Buenos Aires




T T

o, - T A1 R

Cristhian G. Mino - Paysandd - R.0O.U.

_ El de camiseta bordd es Marcelo Caneba (el
1' Conejo) de Coldn y el otro soy yo, y el de Ia
que estd pegada es mi hermano Carlos
Perez. Estas fotos las sacamos cuando
" viviamos en Coldn.

"El Regreso de la maquina de pescar"
Esto es antes de que sacara la impresionante pieza,
luego tuvimos que dejarla en Entre Rios porque ni
entraba en el cocl
PD.:siempre se hace el pescador y el Rocky Bal ]
Jesica Carlozzi - Tortuguitas - Bs.
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Por Ivan Planclola Puan - Bs. As.
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§i querés que tus
personajes favoritos
Vivan las aventuras mds
espectaculares, (reate

una historieta y ponele
todos los condimentos
que se te ocurran. las

historias mds fantdsticas
saldrdn de tus manos y
conmoverdn al mundo.
Animate y mandd un

(omic a la Cartelera de SN

Action.

Maxi Varela Jones- Monte Grande - Bs. As.
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ARTASGAME

> migos de Action Games: esta es mi primera
carta y les cuento que su revista me gusta mucho y es
| muy (til.
* Tengo 13 aios y un Sega Genesis con varios juegos, he
terminado todos, menos el Quack Shot porque el dltimo
nivel es muy dificil. Quisiera que algin lector me ayude
a pasarlo, diciéndome algiin truco. Y quisiera que ustedes
me dijeran si ya ha salido el Mortal Kombat 2 para Sega
Genesis. Gracias.
Aguante Action y su banda.

Santiago Fernindez
San Antonio de Areco - Bs. As.

3 Hola, videomanfacos de todos los pafses de Améri-
cal -
Sres. de Action Games, los felicito por la revista, ya que
es lamejor revista, junto con otras dos...
Me llamo Germén Mario Canfailla y tengo 15 afios, vivo
en Lomas de Zamora. Tengo una Family, una Mega y una
Commodore 64 y tengo estos juegos: Captaler, Castleva-
nia Jr, Predator, Wings, Over Holizon, Rainbow Islands,
Mario 3, 42 en 1, 4 en I(pistola), Nemo, F-1 Race y, de
Sega: Aladdin, Thunder Force IV, Taz-Mania y W. Cup
o2 :
Trucos:
Robin Hood: en la pantalla de “New Game” apretd 8 ve-
ces el botén y 8 veces el B.

Passwords: Catacomb, Dubois, Locksley, Cathedra, Wall,

Chase, Boar, Master, Tax, Village.
W.C. Soccer: DJDLBHAMO / BCGFLHAEK
Lolo: piso 10, cuarto 5 = GCVT
Lolo I: piso 10, cuarto 4 = VPDP
Burai Fighter: fase 7: GAME
Power Balde; Armas. 77KD1ZGI
Low G Man: nivel 51: SGIK
Last Ninja: CH58GDDHFF451D (iltima fase) HH-
HOHHHHHHHHHH 815 vidas)
Puzznic: nivel 8-1= WCTB
Cap. Planeta: nivel final: 829443
final del juego: 506210
B. Bunny. Crazy Castle: ultima etapa: YTKX
Gargoyle’s Quest I: SWXE-CBF (iltima fase)
Gargoyle’s Quest IT: 69797945-950359
Ferrari: 9VV4GDIKISJWFKFCEXFBB#
C9V4GDIKLIIKFKFCEXFBB**
#Antedltima carrera con 7 pts. de ventaja al 2°.
#4(Jltima carrera con 3 pts. de ventaja al 2°.
Rockman 3: poné Pausa y apretd flecha arriba + Select y
recargds energia.
Jockey: (japoneses): semifinal - 6562
Sega, trucos:
Streets of Rage: cuando tengas poca energfa presiond

360°+ A

Sol Deace: apretar en la pantalla de Presentacion: AB-
CABCBC y A (fenés que escuchar un sonido), andi a
Options y vas a ver que elegfs el nivel, cuando estés ju-
gando apretd AB y C y pasds de etapa (sélo si te sale el
truco).

Global Gladiators: poné Pausa y apretd: AAA BBB
CCCCB y A (hasta 9 vidas).

Indiana Jones and the Last Crusade: cuando veas el
logo de Lucas Film, pulsé: ABCBCACAB, con esto lo-
grards que aparezean para elegir el nivel.

Dick Tracy: Caso 5: 007-215-047

Robocop: nivel 3: VLIKKTI

The Flintstones: antes de empezar a jugar en la pantalla
de titulo, apretd: ABC y mové el joystick hacia la iz-
quierda, todo a la vez, no los sueltes y apretd Start y apa-
recerd un nuevo Mend.

Sunset Riders: ir a la pantalla de Opciones y escuchar
los sonidos que van del 0 a la letra E, cuando te diga si
querés continuar va a decir Credit 99.

Jurassik Park: level 7: CVANULGU

Para ver el final: FREIHEIT

Universal Soldier: niveles: 2 - CHSGM, 3 - MKSNS, 4
- SGGBY, 5 - JLGPH, 6 - IDRSD, 7 - PKSND, 8 -
CWBPM, 9 - SFNP

Splatterhouse 3: stage: 2 - REISOR, 3 - ETLBUD, 4 -
TEKROH, 5 - ELPOEB, 6 - LILITH, X- GOFMTS
Zombies Ate My Neighborgs: fases:

17: BMLK 21: PQBR

25:LLNN 29: QNKR

33: SDHM 37: BKVR

41: BZPM 45: BNYZ

final: QSDZ

Campeones: CD555 3555AY DQAAA AAAAA
AAAAA AABEA - final: BHS55 555AY DGAAA
AAACQ AAAAA AAGHA

iPrimicia! Mortal Kombat:

Repti Sonya:

Meter et “cheat mode”: poner:

Flag 0, 2 y 3 en On, poné el Plan Base en 3 y el First
Map en The Pit. Esto tiene que resultarte muy fécil ya
que con el Cheat, matds a tu oponente de un golpe. Hacé
el primer Endurace y si el segundo no es el Pit (pozo que
tiene estacas, es donde podés arrojar a tus enemigos
cuando los matds) perdé a propdsito y continud las veces
que sea necesario. Una vez que te toca Pit hacé Double

~ Flawless (Perfect) y hacele el Fatality. Ahora vas a pelear

contra Reptile, si lo matés va a aparecer Repti Sonya.

‘Spider Man: level: 2- ELECTRO, 3 - WALABY, 4 -

GALLON 66, 5 - FALCON 499, 6 - HELPINHADN, 7 -
PUBLIC4S, § - KIDNEY 2,9 - PENCIL 6

Streets of Rage 3: ir a la pantalla donde elegis dea2 6 1
pl., poné el cursor arriba de Options y apretar y mante-
ner: flecha arriba + B, después Start. Querés jugar con un

AMES ACTION

NIAGA

canguro: en la pantalla de presentacion: mantené flecha
arriba + B y después Start. _
Terminé los siguientes juegos de Family: Tecmo Cup
(Robin), Campeones 1 y 2, Goal 1 y 2, W. Cup Soccer, J.
League Champion Soccer, World Soccer Champion, Ne-
mo, Rainbow Islands, Widget, Goonies, Penguin Adven-
ture, Penguin Antartic, Milk & Nuts, Wacky Races, Fe-
lix, Flintstones, D. Kong 1, 3 y Jr, Little Samson, Tom &
Jerry, Adventures (Magic Kingdoom), Snow Bros, Bom-
berman, Circus Chablie, Mario Bros 2,3, 8, 10, Mario §
Fighter, Mario is Missing, Robin Hood, Gun § Moke,
Prisioners of War, Guerrilla War, Rockman 3, Batman II
Return of the Joker, Wings, Kung Fu Master, Street Figh-
ter 2, 3, 6, 8, Doble Dragon, Doble Dragon / Battletoads,
Contra, Super Contra, Mach Rider, Spar X, Golf, Double
Dribble, Ferrari Grand Prix, Jockey, Nyankees, Mortal
Kombat II.
Juegos que terminé para Sega: FIFA, World Cup ‘92,
Golden Axe II, Taz-Mania, Aladdin, TMNT, Fatal Fury,
Street Fighter 11, Mortal Kombat, Power Atleth, Casttle
of Tllussion, Out Run 2019, Art of Tighting, Bragon Ball
Z, Sol, Deace y Sunset Riders.
Juegos terminados: Family = 58

Sega=16

Total = {74!
Preguntas:
- ;Va a salir el Super Street Fighter [1?
2- ;Sali6 el Campeones 3, para Family?
3- ; Voy a estar en la lista de los winners?
4- ;Estd el Maniac Mansion para Family?
PD: Soy del Racing Club de Avellaneda y de la banda de
Action games. ;Cémo y dénde se estudia para ser un edi-
tor de su revista? Yo dibujo bien, jno puedo trabajar para
ustedes haciendo las tapas de la revista? ;Qué tengo que
estudiar? o ;ddnde tengo que estudiar? Ya que no estoy
estudiando. Por favor, publiquen esta larga carta, ya que
me costd mucho realizarla y trabajé para tener estos sd-
per trucos.
Saludos a Gula, Jaime, Kitty, Yekini y a John Paul. Mu-
chas gracias.

~ Germén Mario Canfailla
Lomas de Zamora - Bs. As.

s migos de Action Games:

Les escribo a ustedes para decirles que la revista es bue- =
na. Tengo 15 afios, una Mega y una Nintendo. Terminé ==
127 juegos: 64 de Nes, 17 de Mega, 22 de family, 9 de ¥
Super Nes y 5 de PC.

No les pongo los nombres porque son muchos. Quisiera
que me manden trucos de Abadfa del Crimen; de PC y
Nightshade, de Nes.

Aqui les mando unos trucos.

ACTION




Mortal Koml:at I1- Mega

En la pantalla de Options, colocar en Done y hacer la se-
cuencia, flechas: izquierda abajo izquierda derecha abajo
derecha izquierda izquierda derecha derecha, Poné Test
M2. Elegf Batlle Plan y elegi nimero 13.

Silo hiciste bien, peleards contra Shao Kahn.

Tom y Jerry - Nintendo

" Flechas: derecha derecha arriba izquierda arriba derecha
abajo B.A y Select.

Final Fight 2 - Super Nes

En la pantalla del titulo, flechas: abajo abajo arriba arriba
derecha izquierda derecha izquierda L R, para elegir el
mismo luchador.

Sonic I1I - Mega

En la pantalla Sega, cuando empiece a aparecer Sonic,
digitd, flechas: arriba arriba abajo abajo arriba arriba arri-
ba arriba, aparecerd una nueva Option.

Quisiera saber cémo hago para conseguir las revistas que
no tengo, sin llamar por teléfono, ya que tengo sélo la 10,

1 22,24,25,26,27, 28, Los saluda atentamente.

PD: les mando una foto de un amigo y yo. El de camiseta
bordd es el Conejo y el otro soy yo.

Santiago D, Pérez
Montevideo - Uruguay

I i tremenda Banda Gamemanfaca de Action:
Los saludo para felicitarlos por su tremenda revista, estd
espectacular, y para mandarles algunos trucos y criticas.
En esta carta también les mando un dibujo para la carte-

| lera. S6lo un favor sensato les puedo pedir: jpubliquen

" mi carta!, please, please, por favor, §'il vous plait, etc.

~ Pasemos a los trucos:

Mega - Aladdin: en la pantalla de Options: apretd A.C A,
GACACB,B.BB.Y te dard otro mend de opciones.
En cualquier parte del juego, presiond Start, A, B, B, A,
A,B,B, A, A, y jsorpresa!, pasards de nivel.
Test Drive 2: cuando juegues apretd A, B y C simultdne-
mente y te dard un ment de opciones.
Turrican: en el mend de opciones, apretd flecha abajo y
mantenela, pulsd luego A, B, B, A, B, A, A, B, A, A, B,

Ay A jqué ocurrird?

Criticas, criticas... no son. La inica que tengo es sobre
c6mo responden las cartas. Eso de ponerles respuesta a
 todas juntas me parece un desastre. No me gusta.

Luego, en todo, la revista ha mejorado, poco a poco ha

- mejorado y eso hace que sea laN° 1.

A los gamemaniacos les pongo un desafio: ;saben trucos
= para el Golden Axe 37, {y para el Veritey? Los dos de
Mega.

Me olvidaba de decirles: tengo 13 aiios, una Mega y me
-~ encanta la revista.

ACTION

Bueno, como dirfa Porky: {Esto, esto, esto es todo, amigos!
PD: tengo otro desafio para los gamemaniacos a los que
les gusta Sega. Unos amigos y yo hemos formado el club
C.G.S (Club Gamemaniacos de Sega) y quisiéramos te-
ner socios de todos lados; por eso les pedimos que nos
escriban (les dejo mi direccién y teléfono) o que me tele-
foneen los viernes y sdbados por la noche. Good Bye.
Angel Leonardo Bianco: 71-2730 - Necochea - CP 7630
Bs. As. Argentina. Tel: (0262)2-8468. ;Gracias! por todo.

Angel Leonardo Bianco
Necochea - Bs. As.

= ola amigos:

Me llamo Néstor Mariano Otero y vivo en Santa Teresita
(Partido de Ia Costa) y su revista es la mejor.

Tengo un Mega Drive y les mando estos trucos:

Aladdin: pulsd Start y efectud estos movimientos A, B,
B, A, A, B, B, A y pasards de nivel.

Desert Strike: Password

Pantalla 2: LQJAQRI

Pantalla 3: TLIJOAQ

Pantalla 4: ITTEKOMK

Tengo dos cartuchos mds, pero no tengo trucos para man-
darles.

PD: por favor, en el mes de noviembre quiero que su re-
vista traiga todos los trucos de Mortal Kombat II para
Mega Drive y SNes.

PD 2: por favor, publiquen mi carta. Ya que es la primera
que mando.

M hermano les hizo un dibujo en el que Scorpion lo estd
quemando. El mio es el que tiene la firma.

Sumds grande admirador. jAguante Action!

PD 3: me dijeron que Jax tiene dos Friendship v, si es
verdad, manden el otro.

Mariano Otero
Santa Teresita - Bs. As.

I ola, me llamo Ignacio Spotti. tengo una Mega,
una Family y una PC y tengo estos juegos: Mortal Kom-
bat, T2 de A, Gare, Castle of Ilussion, World T, Soceer,
Aladdin, Olimpic Gold, Fantasfa, Street Smat.
Les doy algunos trucos del Mortal Kombat.
Rayden: magia: abajo, izquierda y pufio.
Telesport: abajo y arriba.
Torpedo: derecha, 2 veces e izquierda.
Fatality: izquierda y 3 veces derecha.
Scorpion: Arpon: 2 veces derecha y puiio.
Telesport: abajo y derecha con puiio
Fatality: 2 veces arriba y defensa.
Kano: Roll Spin: vuelta completa en sentido horario.
Cuchilla: defensa, derecha e izquierda.
Fatality: 2 veces derecha y puiio.
Sub Zero: Magia: abajo, izquierda y pufio.
Fatality: izquierda, abajo, izquierda y pufio.
Pénganlo en la revista, Chau.
PD: solicito, por favor, que lo publiquen en la revista.
Gracias.

Iganacio Spotti &2

Rio Gallegos - Santa Cruz §

 Hola! Me llamo Pablo y les escribo desde Mendoza,
tengo una Mega Drive y una Family.
Voy a responder el desaffo de Julio Adridn Varela.
Julio, lamento decirte que el S.P. Rescue que has compra-
do es pirata, en un videoclub de aqui también lo tenfan
asf. Es una ldstima, ya que es un juego muy bueno; de to-
das maneras, tratd de conseguir una version que sea ori-
ginal que aqui te mando un truco para recuperar energia:
flecha arriba y Start al mismo tiempo.
Les mando estos trucos: Arcades:
Mortal Kombat II: Elige a Jax. En la pantalla donde sa-
le Shao Kahn observando Ja lucha hacé dos Flanless Vic-
fory ¥, luego hacé la Arm Bip Fatality (que saca los bra-
z0s) y presiond tres veces Low Kik y Block para liberar a




L

Sonya y a Kano.

Sonya: Friendship: Block arriba, arriba, izquierda + HP
(golpe alto)

Gancho: derecha, derecha, abajo, abajo + Block (blogueo)
Fatality: Block arriba, arriba + LK (patada baja)

Fatality: izquierda, izquierda, derecha, abajo + Block
Kano: Friendship: abajo, abajo, izquierda, abajo + L. P.
(golpe bajo)

Babality: abajo, abajo, izquierda + H. K. (patada alta)
Fatality: mantener presionado H.P. por 3 segundos
Trucos: Mega Drive:

“= Mega Turrican: invencibilidad: en cualquier parte del

Juego, presiond Start y hacé la secuencia A, A, A, B, B,
B, A, A, A, luego quitd la pausa y listo, eres invencible.
Retroceder de nivel (no sé para que lo vas a hacer): dere-
cha, izquierda, abajo, derecha, A, debés poner pausa co-
mo en ¢l truco anterior luego hacer la secuencia y quitar-
la.

TMN.T Tournament Fighters: si quieres llegar facil-
mente al final, poné el juego para un jugador y luego pre-
siond Start en el control 2, elige un personaje, luego ma-
talo y listo, figurard como que ya has peleado con la
computadora y le has ganado.

Trucos: Family:

D.J. Boy: presiond Select para recargar energfa.

Mega Man 3: Final Al, A3, B2, BS, D3, F4 azules y A6
0]

Mega Man 4: Final Al, A4, BS, E2, F1, F3

Por favor, contéstenme estas 2 preguntas: ;ya sali6 el Su-
per Street Fighter I y el MX. 117, ;hay en Mendoza al-
gtin comercio adherido al Club Action Games?

Adjunto va la credencial de socio, su revista es la mejor.
{Un saludo a todos los viciosos de Mendoza!

Perdonen mi ortografia y... jAguante, Action Games!
Posdata: para Martin Ribeiro en la Action N° 22, pdgina
55, tenés un truco para Alien 3. Pdnganme en los win-
ners.

Pablo Andrés Echeverria
Godoy Cruz - Mendoza

RESPUESTAS
A LOS DESAFIOS

Respuesta para Gabriel Pulvirenti:

Hola, genios. ;Como estdn? Tengo 12 afios y una Mega
Drive con 23 cartuchos.

Respondo el desafio de Gabriel Pulvirenti, de Bs. As.
Password del Evander Holyfield’s Real Deal Boxing
(Game Gear).

Fase 2: NWHQN

Fase 3: ZPFLN

Fase 4: NWHON

Fase 5: ROFER

Fase 6: PXHIR

ALTA AL

———— —— ="
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Fase 7: BRFER

Fase 8: VXHIR

Fase 9: VSFLN

Fase 10: BGHBP

Fase 11: NZFVO

Fase 12: HGHBP

Espero que me pongan en los winners y ahi les mando la
credencial.

Chau, fieras.

PD: aguante Action y Sega.

Roberto Nazareno Oviedo
Cerro Colorado - Cordoba

Respuesta para Pablo Sturla y Federico
Chamorro:

Action Games:

Hola, mi nombre es Matias y esta debe ser como la cuar-
ta carta que escribo. Antes que nada les quiero aclarar
que mi apellido es LOJO y no Loso como publicaron en
la edicion de septiembre. ;Qué me dicen a esto? Estin
perdonados, alguna vez se fenfan que equivocar,

Bueno, aclarado esto, voy a responder un par de desafios.
Para Pablo Sturla:

Fijate bien, es muy simple, sélo tenés que seguir estos
pasos: a) jugd con Sonic y Miles, b) juntd la mayor canti-
dad posible de items y argollas, c) con el Pad 1 controlds
a ambos. Colocate siempre encima de la nave (no muy
pegado) y tocd cualquier botdn para caer sobre la cabeza
de Robotnik, d) no te apures, esperd que dé toda una
vuelta para acertarle nuevamente.

Otra cosa; te recomiendo aprenderte de memoria sus
movimientos. Es fécil, vas a_poder.

Para mds informacidn, consultd la Action N° 25.

Para Federico Chamorro:

Para que salte sangre, en la pantalla Codes of Honour,
hacé: 2, 1, 2, abajo, arriba, Start.

Para Fatalitys y demds, fijate en la 27 (Virtua Racing, en
tapa).

Ademds les cuento que me parece muy bueno el nuevo
tamafio de la revista. i no se enojan les voy a hacer unas
sugerencias:

Agreguen mds hojas, posters, trucos (estupenda su edi-
¢ion especial) y algtin que otro concurso.

Bueno, me despido.

Chau y gracias por publicar mi carta.

PD: les mando algo para la cartelera.

Matias Lojo

- Capital Federal

Te pedimos disculpas por cambiarte de apellido en la
edicidn de septiembre. Ahora va el correcto.

Reskpuesta para Pablo Sturla, Gastén Vignat-

ti, Federico Chamorro, Alejandro Tacharian
y Antonio Bertoloni:

S ction Games:

Hola. Me llamo Darfo y en la Action N° 28 les escribf pa-
ra felicitarlos, pero ahora, para qué voy a escribir tantas
palabras indtilmente si ya sabemos que Action es la me-
jor revista de videojuegos, por lo menos de toda Argenti-
na. Tengo una Mega, una Family y pronto me voy a com-
prar una S.Nes o un Genesis CDX.

Tengo los siguientes nimgros de Action: 2, 6, 7, 12, 24,
25,26, 27,28, 29, 30.

Desafios respondidos:

Ahora voy a responder a los desafios de Pablo Sturla.
Para matar el tercer jefe de Sonic 3 vos manejas a Tails.
Cuando Robotnik aparezca por detrds, saltale encima a
¢1. Esperd que Tails levante a Sonic y, cuando baje, salta-
le nuevamente, cuando suba andd hacia la izquierda y asi
sucesivamente hasta reventarlo. (Si querés, jugd con un
amigo, asf es mds fécil).

Para Gastén Vignatti. El gorila de Tiny Toons se pasa de
la siguiente forma: saltd hacia el otro lado y pisd los dos
monitos, luego cuando el gorila salté, saltd vos también
hacia el lado izquierdo. Cuando largue Monitos de nue-
vo, saltd y pisalos y asi se le irdn cayendo las plataformas
donde estd parado.

Para Federico Chamorro; en la Action N° 27 sale el
Modo Sangriento, pero si no la tenés, ahi va el truco: en
la pantalla del Cddigo de Honor de los personajes, pulsd:
2, 1,2, abajo, arriba. Si el truco salié va a aparecer la pa-
labra “Now enter in the combat”,

Para Alejandro Tacharian que pide trucos de Robocop #58

3, aqui le mando ¢l que sé: flecha arriba + Start; carga tu 8
energia.

Para Antonio Bertoloni que pregunta por trucos de So-
nic 3. En la Action N° 29, pdgina 70, Alejo Santamaria
tiene lo que vos necesitds. Para Sonic CD, en la Action
N° 24, pigina 73, Alejandro Heredia también responde
tus dudas, en la Action N° 29, pdgina 49 y en la Action
N°® 30, pagina 51.

Ahora mando mi desafio: en el juego de Mega “Zombies
Ate My Neighbors”, no puedo pasar el Level 20 (Inva-
sion of the Snakeoids), ;qué hago? También pido pass-
words.

Respéndanme esta pregunta: jsaldrd NBA Jam Toruna-
ment Edition de Midway y Survival Arts de Sammy, para
SNes y Mega?

Bueno, me despido ddndoles de nuevo las gracias por ha-
ber publicado mi segunda carta.

Un saludo a Cristian Arias, Mauro y Franco Arias, al Na-
rigén de Gabriel Tarantini y a todos mis amigos.

PD: gracias por ponerme en los winners, por publicar las
dos cartas, mi dibujo y muchisimas gracias por la remera.
Pongan a todos en el Wining Game, aunque sean herma-
nos.

Publiquen esta sola carta y los dibujos de Gabriel Taran-
tini.

Traten de pasarlos en la edicién de diciembre. Gracias.

Dario Falconi ¥

Rio III - Cha. =8

GUN NUMERO DE A



También contestaron:
Cristian Arias - Rio IIT
Ezequiel Falconi - Rio I1I
Gabriel Tarantini - Rio I
Emanuel Falconi - Rio IIT

Respuesta para Pablo Sturla y Antonio
= Bartoloni: :
¢ 3 Hola, amigos de Action Games!

~ Me llamo Marcos, tengo 11 aios, una Sega Genesis y
una Nintendo.
8 En la A.G. 30, Pablo Sturla no sabfa matar al jefe de la
S 3 fase del Sonic 3. Pablo, cuando Robotnik te viene de
P arriba o de abajo, saltd, que no te morirds, cuando te vie-
= ne de los costados, saltalo y asf sucesivamente.
Para Antonio Bartoloni, que queria trucos del Sonic 3.
Antes de llegar al drbol que estd en la primera pantalla,
antes del jefe hay una vida escondida, en la tercera panta-
lla hay una pared de piedra, hacete bolita y encontrards
una argolla gigante que es una fase de bonus, después de
esa fase bajd al agua, segui derecho y aparecerdn unos
& trucos, subf de uno en uno hasta llegar a un lugar que hay
una vida escondida.
Mortal Kombat 2 - Sega: andd a Options, después a Do-
ne y digitd flechas: izquierda abajo izquierda derecha
abajo derecha izquierda izquierda derecha derecha, Apa-
recerd una opcion llamada Test Mode, andd y podés ac-
| ceder a un montGn de trucos, por ¢jemplo: con un golpe
| matards al enemigo, s te toca no te sacard energia, que el
. enemigo cuando gane te haga Fatality Frienship o Baba-
S lity.
jHasta luego!
PD: aguante San Lorenzo, Sega y Action Games.

o,

i Marcos Sudrez
: Capital Federal

Respuesta para Sebastidn Vasquez:
ction Games:

mi nombre es Guillermo Tomoyose. antes que nada quie-
ro felicitarlos por los dos anos de unas exitosas edicio-
nes. Espero que sigan asi durante muchos afios mds, Feli-
citaciones aparte, respondo el desaffo de Sebastian
Vasquez del Juego Castlevania 4 de SNes. Seba, tenés
que colocar en la grilla el titulo Oswaldo y a continua-

cién el siguiente esquema;

RS |
Q

XX

: B Les querfa aclarar que yo figuro dos veces en el desaffo,
figurando mal en el dicho Guillermo Tonoyose de Bue-

STION GAMES LLAMA AL 9516239
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nos Aires. Si quieren, anilenlo.
Aunque resulte pesado y pegajoso, Vuelvo a insistir: ;po-
drian hacer una seccion de trucos, hecha por lectores, que
consista en Game Boy y Game Gear? Por més pequefia
que sea, se lo vamos a agradecer.

Soy hincha de Boca Juniors (lo mejor del mundo), fangti-
co de Peter Gabriel, R.EM. y Marfa Carey. Quizds les re-
sulte extrafio mi gusto, quizd ni los conocen, pero a mi
me copa su musica. Me despido dando mis felicitaciones
a Action Games y al grupo que mes a mes sigue a los
mejores.

PD: muerte a Sega, Sonic, Tails y compafifa. Aguante
Nintendo y la banda de Mario. Por favor, publiquen mi
carta. Es la tercera que escribo y no me publican. No im-
porta que esté en ¢l desaffo. Responda 2 mi pregunta
“porttil”

Guillermo Tomoyose
Capital Federal

Respuesta para Martin M. Laporte:

uerida Action Games:
iHola! Les cuento que me llamo Norberto Vega y vivo en
Pacheco. Bueno, no les quito més tiempo y voy directa-
mente al grano.
1- ;Qué quiere decir NTD?
2-Ya, por escribir la carta y contestar un desaffo, ;soy un
socio?
3- {Me mandan ustedes la remera?
4- Respuesta para Martin Miguel Laporte: el password
del Batman Returns del Family es: GPZT.
3- ;Para qué sirve el ftem-ancla del Super Mario Bros 3
6- ;Para qué sirve el regalo que te da Protoman en Mega
Man 6, cdmo se usa?
Bueno, eso es todo. Me despido diciéndoles que me gus-
t6 muchisimo que achicaran la revista.

Norberto Vega
Gral. Pacheco - Bs. As.

QUEDAN
ESTOS DESAFIOS

Ciro A. Brizzio - Mar del Plata - Bs. As.
Quiero pedir ayuda para el juego Monkey Island 2, ya
que no puedo encontrar el cuarto trozo de mapa ni el
concurso de escupitajos en el Modo Fécil.

Juan M. Camargo - Gral Madariaga
Con este juego es el problema que tengo con los codigos
que pusieron en el top secret del nimero 7. Conseguf Ile-

IAGAS

gar al quinto caso pero no tengo las direcciones, voy a la
8'yC deahiala9yDy ahi pierdo y si pueden, ;en qué
lugares puedo conseguir 2 First-Aid y varios Teargas en
el 5° caso? Si me ayudan desde ya gracias, de paso ahf
les tiro algunos trucos.

Luciana Fons - Bs. As,
¢qué hay que hacer en el juego Gods, para PC?, por fa-
vor, que alguien me responda este desaffo.

Pablo Sturla
4) No puedo matar al jefe de Pink Goes to Hollywood, en
el castillo embrujado, ;cémo hago?

Sebastian Vaquero - Pehuajé Bs. As.
En el MK (Genesis), la misica 2 y 15 no estdn en el jue-
g0, ;por qué?

Aurelio Bordén - Misiones

2) No podemos pasar Ground-Zero en Sega C.D. en la
puerta que debe abrirse con un codigo.

Y Chost C.D. que viene con la consola de presentacién,
chocamos con una pared que no podemos eludir.

RESPUESTAS DE
ACTION GAMES

Para Santiago Fernandez:
Por supuesto, ya salic.

Para German M. Canfailla:

1) §i, ya salid y lo comentamos en el nimero pasado.

2) El Campeones 3, todavia no sali6 para Family, pero si
para SNes.

3) Nos parece bérbara tu carta y apreciamos tu esfuerzo
por todos los trucos que nos enviaste, y te aseguramos
que serdn de vital importancia para muchisimos game-
maniacos. Pero solamente figuran como Winners aquel-
los que respondieron algtin desafio.Quedamos a la espera
de otra carta tuya, con la respuesta de algtin desafio.

4) El Maniac Mansion todavia no estd para Family,

Para Pablo A. Echeverria:

1) 8i, ya salieron.

2) No, en Mendoza no tenemos registrado niongiin com-
ercio adherido al Club de Action Games,

Para Dario Falconi:
Esos lanzamientos estdn previstos para este afio.

Para Guillermo Tomoyose:
Vamos a analizar tu propuesta, pero no podemos asegu-
rarte nada.

Clias, o Banda de Aection



RANKING

ROBERTO N.OVIEDO  GABRIEL TARANTINI

IR0 COLORADO - CBA + RO 111 - CORDOBA

MATIA_S 10J0 EMANUEL FALCONI
 CAPITAL ~ «RIONT-CORDOBA

DARIO FALCONI ~ MARCOS SUAREZ
. RI0 11} CORDOBA CAPITAL

CRISTIAN ARIAS  GUILLERMO TOMOYOSE |
. RI 1] - CORDOBA CAPITAL

EZEQUIEL FALCONI ~ NORBERTO VEGA

0.111 - CORDOBA ., PACHECO - BS, AS.

COMENZO EL RANKING DE WINNERS,

Y ACA ESTAN LOS PRIMEROS 10 NOMBRES.
ACORDATE QUE DESTACAREMOS A LOS WINNERS
SEGUN LA CANTIDAD DE DESAFIOS CONTESTADOS,

Y A FIN DE 1995, QUIEN RESULTE GANADOR

SE HARA ACREEDOR DE UN PREMIO SORPRESA DE ACTION GAMES
UenicE el Desaflo'y anotA fu nombre en a lista de os eI,

Los wihners que Se incorporaron este mes ganaron una remera de Action Games. Comuniauense con Action al 951-6239.




IMPORTADOR DIRECTO

CARTUCHOS!!
LOS MEJORES

VIDEO & GAMES Y ULTIMOS TITULOS
ATENCION COMERCIOS EN 16 BIT Y FAMILY

DEL INTERIOR
LOS MEJORES PRECIOS QNI AQ DICTN] AC
EN CONSOLAS Y CARTUCHOS CONSOLAS, PISTOLAS,

MEGA CD

FAMILY GAME - 16 BIT METRALLETAS

CUIDAMOS A NUESTROS CLIENTES CON LA MEJOR ATENCION ; L J
! Vala ,--f-, -~ \ ) =7
VENTAS POR MAYOR
SOLICITE LISTA DE PRECIOS

AV. MOSCONI 3478  TE/FAX: 571-5728
CAPITAL 573-3918

PORTNORMIRE s
POR MAYOR Y MENOR

: ENVIOS A TODO EL PAIS

GRAN SURTIDO
EN CARTUCHOS Y CONSOLAS
DE FAMILY - MEGA DRIVE - CD - CDI

{ Esmeralda 473 Capital Federal- 32 6 251 6
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W@W& @@ CARTUCHOS ORIGINALES $30.-
GAME BOY DESDE $100.-
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COMPRA, VENTA
Y CANJE DE CARTUCHOS

Azcuénaga 24, 2¢ piso, of, 4 Cu'p SERVICE
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Lu. aVi.de 107 13 yl4al7 VENTAS POR MAYOR Y MENOR
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5 '-62 3 9 San Luis 2948
ALTURA CORDCBA 2700
TEL/FAX: 962-7320

1 (Frente al ||

- SEGA GD INSTITUTO INTEGRAL)
AL Av. V. Sarsfield 4891 |3
En nuestras MUNRO OESTE el

2 direcciones: (En la cuadra de la barrera) k
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En Rosario y en Mar del Plata

todos juegan y vos también.
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Todas las
novedades en
FAMILY GAME

SUPER NINTENDO

-0

Todas

las maquinas
Service
Especializado

Masde 1000 |
titulos en stock |

Mar del Plata
Av. Luro 2976/ Local N2 8/22Piso / Of "A"
Tel/Fax: (023) 28343 / Tel/Fax: (023) 93856
Rosario
Sarmiento 949
Cordoba
Dean Funes 251/Local 9

SEGA

‘Joysticks
Y accesorios

Alquiler,
ventay canje
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por1ano -







