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Wii'nin yeni rengi
artik siyah




31 Pokemon Heart Gold & Soul S.

Konular

Yeniden yapilmis hali bile bu P A6 The Legend of

kadar merakla beklenen sadece it o Zelda: Spirit Tracks

bir Pokemon oyunu olabilir... : : Yeni Zelda Wii . Satis Listeleri

. gelene kadar bir Tirkiye'de en gok satan oyunlar hangileri?
oyalama oldugunu Gelecekte bu listede hangi oyunlar olacak?
dustniyorsaniz
¢ok yaniliyorsunuz. - 10 Bunlan Biliyor Muydunuz?
: Nintendo dinyasindan sizi sasgirtacak ilging
bilgiler.

Wii Motion Plus Dosyasi

Henliz edinmeye karar veremediniz mi?
Motion Plus ile ilgili bilmeniz gereken
hersey bu dosyamizda.

15 Hosgeldin 2010
Nintendo dinyasina &zel giizel bir 2010
kutlama programina ne dersiniz?

58 Muramasa The Demon Blade
Sanat ve oyunun birlestidi noktada
duran mithis bir 2D aksiyon oyunu.

33 Ninokuni
Studio Ghibli ve Nintendo
DS'in bir araya gelerek
olusturdugu bir Japon sihri!

© Bir Zelda Efsanesi
Spirit Tracks henlz yeni ¢ikmisken ve
heyecan ile yeni Zelda Wii'yi beklerken
Zelda'nin ve Link'in tim konsollardaki
tarihgesine sdyle bir bakalim dedik.

Miyamoto vs Iwata
Nintendo'nun ardindaki iki beyin Satoru
Iwata ve Shigeru Miyamoto'nun bu dev
roportajlari size hem Mario'nun hem de
Nintendo'nun gecmisinde eglenceli bir
yolculuga gikaracak.

28 NES Klasikleri
Wii Virtual Console'daki NES oyunlari arti-
yor ancak biz ne indirip oynayacagimizi
bilmiyoruz. Iste size gelmis gegmis en iyi
NES oyunlart.
Rehber / Hile
Flipnote Studio dersleri. Professor Layton
and Pandora's Box rehberi.

72 Best of DS
; -Gl ) Best of Wii
38 Okamiden 1 54 style Boutique 74 Raflarda Neler Var?

Okami'nin DS ekranina ¢ikartmasi. Stilinizi bulmaya hazir misimz? = 80 Kose: Kadir Gakir
— 81 Kose: Ojuzhan Maraba

el A T T S
Sirekli Wii Yarismasi




On Incelemeler

Sonic Sega All-Stars Racing

Mario & Sonic at the Olympic Winter
Games'in ardindan Sega da pek ¢ok
karakteri bir arada bulunduran oyunlara
isinmis olmal ki Mario Kart serisine
benzeyen bu oyun ile Wii severlerin kar-
sisina ¢cikmaya hazirlaniyor.

L

Final Fantasy Crystal Chronicles:
Crystal Bearers

Sagma derecede uzun isimli seri oyunlar
ile bilinen Square Enix'in FFCC serisi Wil'
deki goz kamastirict grafikli bu hali ile
devam ediyor.

 Epic Mickey
Disney dinyasini ve kahramanlarini hig
béyle gérmediniz!

Sin & Punishment 2

Bu zevkli "on-rails" aksiyon shooter oyu-
nunda her an kendimizi hizh kovalamaca-
lar ve dev boss dovisleri iginde bulabiliriz.

Pokepark

Pikachu'ya tek kisilik macerasinda eslik
edip bir Pokemon parkini kurtarmaya ne
dersiniz?

38 Okamiden
DS’te Okami macerasina hazir olun.

39 Dementium 2
Bir akil hastanesinde gegen Dementium,
Silent Hill benzeri bir atmosferi DS ekranla-
rimiza sigdiriyor.

39 Ghost Trick
Phoenix Wright'in yapimcilari, DS'e harika
bir adventure oyunu daha getiriyor.
Bakalim bu oyun da PW kadar tnli
olabilecek mi?

Incelemeler

New Super Mario Bros Wii

Gelmis gegmis en iyi platform oyunu olma-

ya aday yeni Mario macerasinda bir degil,

iki degil tam dort kisi ayni anda oynayabili-

yoruz.

A Boy And His Blob

Uzun siredir gordigiimiz en glizel yeniden

yapim Wii ekranlarninda.

48 Professor Layton and Pandora’s Box

Layton'in yeni macerasi ylzlerce bulmaca,
ilging karakterler ve daha garip bir macera

ile geri déniyor.

Wii Fit Plus
Henulz yeterince zayiflamadiniz! Daha da
zayiflamalisiniz!

Dead Space Extraction
Bilim kurgu ve korku janrlarini birlestiren
nadir bulunan bir oyun tirl. Kagmaz!

FIFA 10

Rooney'nin cenesi bu kadar kdseli miydi?
Fifa'min Wii'deki karikatur tarzi gérmeye
deger.

Drawn to Life Wii
Eger oyunun herseyi biz ¢izecek idiysek,
ey THQ sen ne yaptin?

57 Mario & Sonic at the Winter Olmypic
Games
Gegtigimiz sayr Wii'sini inceledigimiz oyu-
nun yogun istek tizerine DS versiyonu da
dergimizde yer aliyor.

Smackdown vs Raw 2010
Cilgin glires hareketleri ve ucuz senaryo-
larin birlestigi ilging bir aksiyon oyunu.

62 Pokemon Mystery Dungeon 3:
Explorers of Sky
Kesfetmedigimiz yer kalmadi. Simdi de
gokyuzindeyiz.

Kisa incelemeler

Resident Evil: Darkside Chronicles
Need for Speed Nitro

Rabbids Go Home
C.0.P. The Recruit

o Women's Murder Club: Games of Passion
Toy Story Mania

Downioad

Super Star Wars Trilogy
Asphalt 4

~ NINTENDOCU’YA
4y » HOSGELDINIZ

Mintendocu Nintendo Dergisi, Nortec Eurasia
A.S. taralindan 3 ayda bir yayinlanir.
Ocak/Subat/Mart 2010 Sayi:2

Nortec Eurasia A.S. Yonetim Kurulu Adina
Sahibi: Hasan Colakoglu hasan.colakoglu
@nintendo.com.tr Yayin Yonetmeni ve
Sorumiu Yazi Isleri Midiri: Sercan Sengin
sercan.sengun@nintendo.com.tr Editor:
Saygin Ergen saygin.ergen@nintendo.
com.ir Yazarlar: Kadir Cakir, Oguzhan
Maraba, Burak Berk, Abdiilkerim Giiven
Reklam Sorumlusu: Saygin Ergen
saygin.ergen@nintendo.com.tr

Abone, Dagitim ve Eski Sayilar, Yayin Yonetim
ve Yazisma Adresi, Yapim-Tasanm:

Nortec Eurasia (Nintendo) Sebnem Sokak
Tavukguogdiu s Merkezi, No:2 Kat:7
Kozyatag: - ISTANBUL, Tel: +90 (216) 463
76 79, Fax: +90 (216) 463 77 39,
www.nintendo.com.fr

Renkayrimi, Teknik Koordinasyon, Baski ve
Cilt: Punto Baski GCozOmleri Tic. Ltd. Sti.
Halaskargazi Cad. Sait Kuran Is Merkezi,
No:145, Kat:5 34381 Sisli - Istanbul,

Tel: 0212 231 30 67 www_punfops.com
Dagitim: Yaysat Daditim Pazarlama A S.
Basim Yeri ve Tarihi: Istanbul, Ocak 2010
1SSN: 1309-0062

Nintendocu Nintendo Dergisi'nin yayin
haklan, Nortec Eurasia A.S.'ye aittir.
Dergide yayinlanan yazi, fotograf ve
illiistrasyonlarin her hakk: sakhdir.
Dergiden kaynak gosterilmek kosuluyla alinti
yapilabilir. Nintendocu Nintendo Dergisi,
ulusal dilzeyde, sireli ve 3 aylik periyotlarla
yayinlanmaktadir. © 2010 Nortec Eurasia.

All games are frademarks of their respective
owners. Nintendo®, Nintendo Wii®,

Nintendo DSi@, Nintendo DSlite©,

Nintendo DSE are all trademarks of Nintendo.

05 l ""l\g



Amerika'nin Bir Numaral
Gerilim Yazari James
Patterson Nintendo
DS'de

WOMEN'S

MatIEe LU

Amenkanin bir numarali genlim yazari
James Patteson, sevilen serisi Women's
Murder Club'in oyunu ile Nintendo DS'in
zengin oyun arsivindeki yerini aldi.
Women'’s Murder Club Games of Passion
adt ile ¢ikan oyunda, 4 San Fransiskolu
bayan arkadasin, gizemli cinayetleri
cOzmelerinde yardimel oluyoruz. Bu
arkadas grubu, bir dedektif, bir haber
muhabiri, bir medikal uzman ve bir bolge
savelsindan olusmakiadir. Bilgilerini ve
kaynaklarini birlestirerek San Fransisko
sokaklarinda gerceklesen cinayetleri
cozmektedirler.

James Patterson takipgilerinin
kagirmamasi gereken bu interaktif
romanda, Lindsey Boxer karakterini yon-
lendiriyoruz. Delilleri inceleyip, stiphelileri
sorgulayacak ve katilin kimligini ortaya
cikarmaya calisacaksinz.

Nintendo DSi sahipleri, DSi'in kamerasmni
kullanarak, kendi gerilim hikayesini
olusturabilecek.

Along Came Spider, Kiss the Girls
romanlari sinemaya aktanimis olan James
Patterson, 65 roman yazmistir. Alex Cross
serisi ve Women's Murder Club en poptiler
romanlari arasinda yer almaktadir.

James Patterson Women's Murder Club
Games of Passion Nintendo DS igin
yazarin Nisan 2010'da ¢ikacak yeni
romanindan 6zel bir kesit ile beraber gikti!

Nintendo DSi

Evrim Gegirdil DSi XL

Nintendo, tglincti DS modeli olan DSi'dan
sonraki suskunlugunu DSj XL ile bozdu ve
bizlere devasa buyiiklikte bir DSi modeli
hazirladi. 2010 yilinin ilk geyreginde ¢ikmasi
beklenen bu model hakkinda merak ettiginiz
her sey burada.

Temel Ozellikler

Nintendo DSi XL, Japonya'da 21 Kasim'da
cikanldi. Boyut olarak dnceki modellerden
daha fazla yer kapliyor.

Ekranlar

Iki ekranin da biy{ikligi DS Lite ekranina
gore %93 daha fazla. DS Lite'in ekrani 3.0
ing, DSi'in 3.25 ing iken DSi XL'nin ekrani 4.2
ing.

Yikla Yazilimiar

DSi XL, iginde hazirda yiiklti DSiWare oyunu
ve yazilimlanyla gelecek. Bunlar DSi
Browser, Flipnote Studio, Brain Age Express:
Arts & Letters, Brain Age Express: Math ve
bir de Japonya'ya 6zel ¢eviri programi.
Aksesuarlar

Onceki stylus'lara gére bu seferkli
stylus'umuz biraz daha buyik. Ayrica 129.3
milimetre bayltkliginde ve dolma kalemi

andiran dev bir kalem de DSi XL ile birlikte
geliyor. Sarj aleti ise DSi modelinin kullandidi
ile ayni.

Pil Omri

DSi XL'nin bir glizel tarafi da pil Smrindn DSi
modeline gbre daha gig¢li olmasi. 13-17 saat
araliinda degisen pil 6mriyle, 4-5 saat
arasinda degisen bir sarj dolum siresine
sahip.

Calistirdig! Oyunlar

DS serisinden tim oyunlan ¢alistirabildigi
gibi DSi-6zel oyunlan da galistirabiliyor.
Ancak dnceki DSi modelinde oldugu gibi DSi
XL'de de GBA girigi bulunmuyor. Bunun
diginda DSiWare kanalindaki oyunlarin
tamamindan yararlanabilirsiniz.

Siyah Wii ve aksesuarlari raflarda

Simdilik Wii Sports Resort Pack
olarak satilan siyah Wii'nin
yilbasina 6zel bu paketinden Wi
Sports yaninda Wii Sports
Resort, Wii Motion Plus da
cikiyor. Paket icinden ¢ikan Wii
Remote, Nunchuk ve hatta Wii
Remote Silikon Kilifi da siyah
renkli. Kisith adette Uretilen Wil
Sports Resort paketinin bitme-
sinin ardindan siyah Wii'nin de
aynen beyaz Wii gibi kendi pak-
etinde satilmasi bekleniyor.
Tabiki buna paralel tek basina
satilan siyah Remote ve
Nunchuk aksesuarlar da satista
olacak. En azindan biz beyaz Wii
sahipleri Wii'mizi degil ancak
yedek kumandalarimizi siyah
alarak siyah tutkumuzu biraz da
olsun dindirebilecegiz.
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Cikis Tarihleri Cikisg Tarihleri

Tatsunoko vs Capcom (Capcom) 28 Ocak Dragon's Lair 1 Ccak
Flip's Twisted World (Majesco) Ocak Might & Magic Clash of Heroes 22 Ocak
Phoenix Wright Ace Attorney (Capcom) Ocak Dark Void Zero Ocak
Final Fantasy Crystal Chronicles: The Crystal Bearers {Square Enix) 5 Subat MX ve ATV Reflex (THQ) 5 Subat
Super Monkey Ball: Step and Roll (Sega) 12 Subat Jonas Erothers (Disney Interactive Studios) 11 Subat
Reel Fishing. Angler's Dream (Natsume) 19 Subat Bleach: The 3rd Phanton (Sega) 12 Subat
Sonic Sega All-Stars Racing (Sega) 26 Subat Phantasy Star Zero (Sega) 12 Subat
Alice in Wonderland (Disney Interactive Studios) 5 Mart Sonic Sega All-Stars Racing (Sega) 26 Subat
Roogoo Twisted Towers! (SouthPeak) 26 Mart Sonic Classics Collection (Sega) 5 Mart
Blanet 51 Q1 Alice in Wonderland (Disney Interactive Studios) 5 Mart
Sushi Go Round {SouthPeak) ai Dementium i (SouthPeak) 5 Mart
The Lapins Cretins - La Grosse Aventure %] Infinity Space (Sega) 26 Mart
We Sing (Nordic Games) (o} Roogoo Attack! (SouthPeak) 26 Mart
The Calling al AAA: El Videojuego Q1
Endless Cecean 2 {Nintendo) @ Ace Attorney Investigations: Mils Edgeworth (Capcom) ot
Fragile: Farewell Ruins of the Moon (Rising Star) Qt Planet 51 1
Gladiator AD Q1 Sushi Go Round (SouthPeak} Q1
Monster Hunter Tri (Capoom} Q1 Foto Showdown Q1
Pop'nRhythm (ol Again (KOEH) at
Red Steel 2 (Ubisoft) o] Manster Rancher DS (KOEI) al
Armin van Buuren - In the Mix 2010 - Belirsiz Sonny with a Chance (Disney Interactive Studios) 7 Mayis
Enclave 2010 - Belirsiz Prince of Persia: The Forgotten Sands (Ubisoft) Mayis
Green Day: Rock Band (Electronic Arts) 2010 - Belirsiz LEGO Harry Potter: Years 1-4 2010 - Belirsiz
fron Man 2 (Sega) 2010 - Belirsiz

LEGO Harry Potter: Years 1-4 (Warmer Bros) 2010 - Belirsiz

Lost in Shadaws (Konami) 2010 - Belirsiz

No More Heroes 2: Desperate Struggle (Rising Star) 2010 - Belirsiz

Phoenix Wright Ace Attorney: Trials and Tribulations (Capcom) 2010 - Belirsiz

Sin & Punishment 2 2010 - Belirsiz

Super Mario Galaxy 2 2010 - Belirsiz

METROID: Other 1M 2010 - Belirsiz

= * i
Dunya kOﬂSOI satlglan gi\merika _. Japonya _Avrupa 6 Diinya

Wi 28.44 Milyon 9.07 Milyon 23.55 Milyon 61.06 Milyon
XBOX 360 20.23 Milyon 1.21 Milyon 13.67 Milyon 35.11 Milyon
PS3 11.41 Milyon 4.10 Milyon 13.51 Milyon 29.01 Milyon
Nintendo DS 41.70 Milyon 28.86 Milyon 48.70 Milyon 119.26 Milyon
L 4 PSP 18.25 Milyon 13.35 Milyon 22.45 Milyon 54.05 Milyon
61.1 Milyon  35.1 Milyon 29 Milyon 19,3 Mliyn 54,1 Milyon
%48.8 %28 %23.2 %68.8 %31.2
o0 @ ey
Wi R
Gelmis gecmis en ¢ok satan oyunlar®
01 Wil Wii Sports Nintendo 54.60
02 NES Super Mario Bros. Nintendo 40.24
03 GameBoy Pokemon Red / Green / Blue Nintendo 31.37
04 GameBoy Tetris Nintendo 30.26
05 NES Duck Hunt Nintendo 28.31
06 Wi Wii Play Nintendo 25.33
07 Ds Nintendags Nintendo 23.18
08 GameBoy Pokemeon Goid / Silver Nintendo 23.10
09 Wi Wi Fit Nintendo 22.83
10 SNES Super Mario World Nintendo 20.61
11 DS New Super Mario Bros. Nintendo 20.20
12 Wi Mario Kart Wi Nintendo 19.33
13 DS Brain Training Nintendo 18.41
14 GameBoy Super Mario Land Rockstar Games 18.14
15 P32 Grand Theft Auto: San Andreas Nintendo 18.12
16 NES Super Mario Bros 3 Nintendo 17.28
17 Ds Pokemon Diamond / Pearl Nintendo 17.24
18 DS Mario Kart DS Nintendo 16.64
19 BE The Sims Maxis 16.08
20 GBA Pokemon Ruby / Sapphire Nintendo 15.38

* Satig bilgileri bagimsiz bir kaynak olan Video Game Chartz'dan (www.vgchartz.com) alinmistir.
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" TURKIYE SATIS LISTELERI

Gelmis Gegmig En Cok Satanlar

Wi Fit Plug

o
]
fn.f

bu kadar satmazdi
diyebilirsiniz ama biz o
kadar emin degiliz.

Geldi, gbrdu, satti ve
zirveye yerlesti. Uzun
sire de zirveden
inmeyecek ..

Wi-Fi Gizerinden en eglenceli yaris.

Yak.|r.1da ikihcisi ile cosacagiz.
Sét:§; yaka!éﬁ:amamig. bir ¢ikis oyunu.
2009, 2008 kadar satamadi...

-ama 2010'%hemen st ésra[ara yerlesti.

F'Iéjd-a ievkli sporlar.

Zevkii bir parti oyunu.

Cérs cilginhg etkisini yitirmedi.

'(';J
[ & 60 enstrimanin zaferi. . O masum gézlere kim dayanabilir. |
v R Arklk kimse Tiirk |
% insani spor yapmayi Link's Crossbow Training { Mario & Sonic Winter Olympics
| sevmiyordiyemez.  © Zapper beraberinde geliyor. | Butin sevdigimiz karakterler bir arada.
: i
P Hala ge§ebileh olmadi. _ﬁ' Tartismasiz en iyi dovis oyunu.
wﬁ" Cikar cikmag listenin (st siralannda. Hala aranan zevkli yans oyunu. |
Kumanda olmasaydi |

Mario Kart DS Drawn to Life Spongebob Edition
Wi-Fi éizerinden dlnya ile yaris )D Spongebob'u ¢izin ve maceraya ¢ikin.
Nintends 2, Pto Ev@lution Soccer 6 42 All-Time Classics |
Kolay kolay hicbir El konsdjunda da futbol {ist siralarda. 42 salon ve kart oyunu bir arada.
| oyunun yakalayama- ,
.-ygwgr rﬁt&‘ g;rnsatl§ Pokemon Diamond / Pear| Yu Gi Oh! GX World Championship
basarisi i Pokemon efsanesinin son versiyonu. Wi-Fi Gzerinden Yu-Gi-Oh savaslari...

Y _m«mmm‘s‘méam\\.\m.\

L Unumuzdeki Sayriarda Bu LiStede

2

3

New Super Mario Bros
Diinyanin en ¢ok satan
efsanevi oyunu Mario
Bros'un yeni jeneras-
yon devami...

Winx Club: Quest for the Codex
Kim diyor kizlarda DS yok diye?

Pokemon Dungeon: Blue RF
Dungeon serisi devam edecek.

Tetris DS
Asla 8lmeyecek oyun.

Metroid Prime Hunters
Samus'un gok oyunculu macerasi.

Yu Gi Oh! GX Spirit€ajer
Yu-Gi-Oh'un RPG materasi.

The Legend of Zelda: Phantom H.
Zelda'nin DS'teki miithis macerasi.

BRAIN "
| TRAINING § Big Brain Academy Ridge Racer
E //\ { Dr.Kawashi_ma's Beyniniz ne kadar buyak? DS'te daha fazla araba yarisi olmali!
2 | d. 1 % Brain Training - R s Nt s
i N[/, | Ikinciside birincisi Olnanion 1 . s solboe o S
L/, :- Kadar ilgi goren Pokemon olsun, gerekirse yaris olsun. Super Mario’nun eskimeyen macerasi.
"blyiiklere" oyun.

Animal Crossing
En degeri bilinmeyen oyun.

! ***

GORUYORuUZ!

Gelecegin yiikselen oyunlarini gorg-
yoruz... \ I
Kristal kiiremize bakarak oniimuzdeki

Legend of Zelda;
Snirit Tracks
Zelda'nin bu zevkli
macerasi hizla

PES 2010

PHO evoLuTIion SDCCER

sayilarda bu listelerde yer alacak oyunlari yiikselerek en cok PES 2010

gbriyoruz! Verdlglmiz oyunlara §6er bir satanlar listesine PES'in Wuye ézel kontrol mekamzma{an
goz gezdirdiginizde bizce siz de bizimle -0 fﬁs_ yapacakiir. her gecen giin daha fazla hayran

ayni fikirde olacaksiniz. L 5 kazaniyor.




Son 6 Ayda En Cok Satanlar

WiiFi

& Plus

| Arttk kimse Tark ‘=
_insani spor yapmayi
. sevmiyor dlyemez

(=8 (ReR o))

Geldi, gordu satu ve
| zirveye yerlesti. Uzun
SL zirveden
| inmeyecek...

Q;kar gakmaz Ilstenm
Ust siralarinda.

1

Pokemon Mystery
Dungeon 3: EoSky
~ Mystery Dungeon
~serisi Gglnell oyunu
ile devam ediyor.

2

NINTENDQIYE, '}'i"

Spirit Tracks
Beklenilen Zelda
kalitesi DS
ekranlarinda.

3

New Super Mario
Bros
Wii versiyonu DS ver-

NfNYlNDQDs'

NINTENBO[YS [

Pokemon heart
Goldve Sout Silver
Bu gelistiriimis

yaninda igine
Pokemonlanmizi
aktarip yanimizda
dolastiracagimiz bir

‘Pokemon sUrimuniin

pedometre de geliyor. !

[

The Legend of Zelda:

siyonunu da sattiriyor.

E:

NNTENDOD)S

i

ISR IR T

Basarill serinin yeni versiyonu.

Yilbast ile birlikte yeniden stoklarda.

Mstor b oo,
:K;nilzro.ll.éri diger konsollardan farki.
I.<.01.'k!..|.nu:1:1 ..s;..a.tlg..a. fay;I;; var :
Fii;ninin basarisini yakaladi.
Spongebob olan .:her: oyuﬁul .istiyoruz.
Avatarmdevam rr;;ée;ass___
Amenkan(?ureﬁaade §a$|rtt| mi?

Kizlarin Wi.i oynadiginin bir kanitt daha

Nintendogs Daimatians
Nintendogs hala unutulmamis..

Pokemén Platinum
Platinum, satiglari birden artti.

Mario Slam Basketball

Mario basketbol kariyerine déniyor.

Drawn to Life Spongebob Edition
Spongebob gizmekte ne var ki?

The Legend of Zelda: Phantom H.
DS'in en gtzel oyunlarindan biri.

Pokemon Ranger 2: Shadows of A.
Kalem ile Pokemon yakalamanin keyfi.

Cars: Mater National
Cars'in devam oyunu.

Cooking Guide
Bu aksam ne yemek yapalim?

Locke’s Quest
RPG, Strateji ve Macera bir arada.

Nicktoons: Attackofthe
Tim Nickelodeon karakt

Toybois
eri bir arada

Mario & Luigi
Bowser's inside Story
. Yeni Mario ve Luigi RPG
' oyunu hig bekienmedik
bir yerde gegiyor.
. Bowser'n igindel Bu

- sefer prensesin
kaciriima olayi biraz
abartiimis sanirsak.

Cars'in devam oyunu.

Size ne demistik?

Farkll bir Prince of Persia oyunu.

Davsanlarin planlar bitmiyor.

e

Wii'deki en ciddi macera oyunu.

S

18'in altina Snermiyoruz!

Ké[p éérpmhmlz_hala duyuluyor.

Ratatouille: Food Frenzy
Ag farelerin geri donusgu...

Spongebob: Battle for the Volcano
Onu seviyoruz.

Spongebob: Globs of Doom
Onu gergekten gok seviyoruz.

Viva Pinata
Pokemon yerine Pinatalar...

Warhammer 40k Squad Commander
Asirlardir sitren mithis bir savas.

High School Musical 3: DANCE!
HSM'den miithis bir ritim oyunu.

Boit
Disney'in sevilen kahramani...

Bizce...
rt Gold ve Soul Sil

Nintendo Presents:
Style Boutigue
Nintendo'nun kizlar

4\ igin son hamlesi

; o 0 % s Japonca ismi Girls
(1o AMonel  Mode olan oyunu

& Style Boutique ismi ile
- Avrupa'ya getirmek.

09 | &4



BUNLARI BILIYOR MUYDUNUZ?

muydunuz”

Super Mario Bros'un muzigi,

simdiye dek en c¢ok kullanilan

telefon melodisi oldu. Bu

muzik tlkemizde de unutulma-

yan bir muzik halinde yillardir

hafizalarda kendine yer etmeyi
bagardl. Vv

A

Oyun dinyasinin en tamidik yiizt Mario itk
olarak 1981 yilinda Donkey Kong
oyununda Jumpman "Ziplayan Adam"” ismi
ife gorundu. Japonya'da "Mr. Video Game™
ismi ile biliniyordu. Nintendo'nun Amerika
temsilcileri, ofislerinde "Mario Segalif
ismindeki bir caligana benzedigi i¢in bu

Bunlari biliyor

VIRTUAL BOY..

karaktere Mario adini koydular. M 1995 yilinda sadece 20'ye yakin oyunu

1885'te Super Mario Bros'un
gikariimasiyla pek cok
Amerikan ailesi cocuklarina
Mario ismini koydu.

>

Mario'ya ismini veren eski Nintendo
galisan Mario Segali, bir glin mantar ve
kaplumbagalar ile ugrasirken goriidi ve
ofiste dikkatleri cekti, Mario serisindeki
mantar ve kaplumbagalann bu olaydan
esinlenilerek Uretildigi belirtiliyor.

< Nintendo, video oyun
dinyasina girdiginden beri,
seneyi zarar etmeden
kapatmay| basarmis tek oyun
firmasidir. Son donemde
yasanan ekonomik krizde bile
kar etmeye devam etmistir.

ctkip hemen dagitimi durdurulan
Nintendo konsolu Virtual Boy'a oyun
yapmast igin 100 farkli firmaya talepte
bulunulmustu.

V Nintendo Amerika'nin
$u anki baskani Reggie,
eskiden Pizza Hut'in
biyik bir yoneticisiydi.




Kadir Cakir

Oyuna adini verme-
™ w2 sine ragmen Zelda: Oyun medya kuruluslarindan
p— Majora's Mask ve en yiiksek not ortalamasina
Zelda: Link's sahip oyun Nintendo 64'e
o G Awakening'te cikan The Legend of Zelda:

Ocarina of Time (%97.6 orta-
lamayla).

prenses Zelda hig
gériinmuyor.

A "Nintendo"nun kelime anlami "sansi
cennete birak” ya da "cennetin ellerinde"
demektir. (Farkh sekillerde Tlrkce'yve
gevrilebilir. ingilizee'si "Leave Luck to
Heaven")

Tim zamanlarin en gok
dn-siparis alan oyunu 500,000
adetle The Legend of Zelda:
The Wind Waker'd: (2002).

>

NES konsoluna ¢ikariimas: beklenen 47
oyun cesitli sebepler yaziinden iptal ediidi.
SNES'te 27, Nintendo 64'te 90,
Gamecube'de 65, Gameboy Color'da 6,
Gameboy Advance'te 3, Nintendo DS'de
ise 12 oyun iptal edildi.

Amerika'da her saniyede bir Wii satiliyor.
Bu oran tatlk dénemlerinde artis:
gosteriyor.

]Ik Nmtendo Wu reklami Youtube. com'da
'sadece 36 saatte 800,000 kisi tarafindan
izlendi,

>

En hizli bitirilen
Mario oyunu, 5
dakika O saniye ile
Super Mario Bros
NES) oldu. 2007'de
kirilan rekorun
sahibi Andrew
Garkidis.

En hizli bitirilen
Final Fantasy
oyunu, 3 saat 56
dakika ile Final
Fantasy 4 oldu.
=ekoru Kevin Juang
2005 yilinda kirdi.

>

Mario ve Zelda'nin yaraticisi Shigeru
Miyamoto, Tom Cruise'un oynadigr 1985
yapimi "Legend” adh filmden itham alarak
The Legend of Zelda'yi Uretiyor.

F 4
n o s
= ==
¥ 4"’ ilk video oyunu konseri, 1987 > /1
el | yilinda Dragon Quest (NES)
L N . oyunu igin verildi. /=
Kartusa 4
: oyunu ;
-3 ?(aydetme Kamera agisint dzglirce degistirme imkani
imkani sunan ilk oyun Super Mario 64'tl. Bu
sunan ilk oyun, giinimuzdeki standart tetnct kKisi
oyun The bakis acili silahlt oyunlanin ik 6rnegll‘ll
L?gend temsil etmektedir.
o
Zelda'ydi.
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Hareket algilayici Remote ve Nunchuk
teknolojisi ile ¢cikan Wii daha hentliz sadece 3
senedir piyasada olmasina ragmen kontrol
sistemi bugiin bize TV kumandas! kullanmak -
kadar dogal geliyor. Ancak Nintendo bununla
yetinmedi ve bu teknolojiyi bir adim daha ileri
gotlirerek yaz basinda Wii MotionPlus'i tanitti.

Wii MotionPlus Remote kumandaniza
takilarak 1'e 1 hareket algisi hassasiyeti
sagliyor. Bu da elinizin tamamiyla ekrana
koordine olmasi demek. Cikal daha ¢ok uzun:
zaman gecmemis olsa da Wii MotionPlus bir - -
sektor standardi olacaga benziyor. ;

Onumuzdeki iki sayfada size Wii MotionPlus -
ile iigili merak edilen sorulara yanit vermeye
calisacagdiz. i




g

B

Wii MotionPlus
tam olarak ne

yapiyor?

ol Tam
Silikon kilif /-_— yerine
-
- oturtun
e (S8

A

Wii Remote'un silikon kilifini gikartin.
Remote'u Wii MotionPlus ile birlikte
gelen ve oncekinden daha uzun olan
Kilifin igine takin. Tabi bu arada Wii
MotionPlus aparatinin da zaten bu kilifin
icinde durdugunu belirtelim. Wii
Remote'u takarken Wii MotionPlus
aparatinin ikl yaninda duran dugmeleri
itin ve itili tutun. Ancak bu sekilde
MotionPlus'un tzerindeki centikler
Remote'un altindaki bélimeye geger.

Wii MotionPlus
nasil calisiyor?

Nasil kullanilir?

Wii Remote'un bilek kayisini kilifin
arkasindaki yuvadan gikartin. Daha
sonra MotionPlus aparati Gzerinde
kirmizi digme seklinde goriinen LOCK
yani kilidi kapatin. Kapatmak igin yukar
itmelisiniz. TUm bu baglantilar yaptiktan
sonra Remote ve MotionPlus'in silikon
kilif icine tam s1gdigini ve dogru
durdugunu kontrol edin.

Nasil edinebilirim?

Wii MotionPlus't yaninda herhangi
bir oyun olmadan tek basina alabi-
lirsiniz. Ancak kutu sizi sasirtmasin!
Bu ince uzun kutunun iginden
sadece iginde Wii MotionPlus olan
bir Wii Remote kilifi ¢ikiyor. Eger
Wii Remote da istiyorsaniz onu ayri
almak durumundasiniz. Bu arada
birkac kisi oynamak icin her bir
Remote'unuza bir MotionPlus
almaniz gerekecegini unutmayin. S

Bu kutunun iginde Wii
MotionPlus aparati Wii
Sports Resort oyunu ile
birlikte geliyor. Wii Sports'un
devami olan WRS, 10'u yeni
olmak Uzere 12 spor dall R S
iceriyor. Bizce en iyi Motion- :; CSors
Plus edinme yéntemi - R
simdilik Wii Sports Resort.

Wii MotionPlus ilk ¢iktiginda
Turkiye'ye 6zel béyle bir
paketle satiliyordu. Acaba
hala dikkanlarda bulunabilir
mi tam olarak bilemiyoruz
ancak cevrenizdeki satis
noktalarini bir kontrol
etmekte fayda var.

Icinden hem Wii Sports, hem Wii Sports Resort
hem de Wii Motion Plus ¢ikan bu nefis kutudaki
tim aksesuarlar siyah. Eger Wii'niz yoksa
kagiriimaz bir firsat!

Wii'nizi agin. Remote'un tam olarak
cihaza senkronize oldugundan emin
olun. Cunkl eger degilse Remote'u
yerinden cikartip senkronize etmeniz
gerekecektir. Oyun acildiktan sonra
MotionPlus'i kalibre etmeniz gerekecek.
Bunun igin ekranda gérindugl tzere Wii
Remote ve MotionPlus'l diiz bir ylizeye
birakin ve hareketsiz bir sekilde birkag
saniye bekleyin.

G i
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Wii MotionPlus ile oynayabileceginiz en iyi oyunlar...

. Yapimci: Nintendo
Yayimei: Nintendo

. MationPlus'in neler

| Yyapabilecegine dair

—  kusursuz bir ggsteri. Kilic

. dovisi ile elinizde sanki
gercek bir kilig tutuyormus
gibi gercekei diellolar yapa-
' bilirsiniz. Masa tenisindeki
hassasiyet ise korkutucu
derecede!

Yapimci: EA Sports

. Yayimci: EA Sports

. Wii'deki en glizel tenis

| oyunlarindan biri. Cizgi film
‘% karakierlerine sahip olsa da
gok gercekei bir tenis
deneyimi sunuyor. Wimble-
* don deneyimini oturma
odaniza kadar getiriyor. Iste
size bir ipucu: temel

- hareketleri anlamak icin

. 6nce oyunu Wii MotionPlus
olmadan oynayin.

' Yapimci; EA Sports

Yayimci: EA Sports

Wii MotionPlus kullanan

oyunlardan arasinda en

b gelismis olani. Tiger Woods
| 10 ile mthis gergeklikte bir

| golf oyunu oynayabilirsiniz.

Bileginizin en ufak bir

i hareketini bile atislariniza

| dahil ederek hassasiyeti bir

. adim steye goturlyor.

iginde bir de ¢ok gtizel bir

mini-golf oyun modu var.

Yapimel: Sumo Digital

st Yayimci: Sega

EA Sports'un tenisi kadar iyi
bir alternatif. Atislar,
falsolar, kesmeler ve teniste
| gergek hayatta baska ne
varsa bu oyunda da var. Wii
MotionPlus olmadan bile
¢ok zevkli zaman gegirebilir-
siniz. iginde pek gok mini-
oyun da var, ancak bunlar
pek de parlak degiller.




Once Mii kanalimiz
yeni yila hazirlayalim
Su ana kadar hem kendinizin, hem ev
halkinizin, hem de tim ¢evrenizin

~ Mii'lerini yaratarak Mii kanalimizi doldur-
dunuz. $imdi sira glizel bir noel baba ve

 geyiklerini yaratmakta. Bu karakterleri

~ yaratip Mii kanalina saldiginizda Wi
Sports gibi cesitli oyunlarda

- goriindtklerini géreceksiniz. Ayrica
arkadaslariniza atacaginiz yeni yil
mesajlarina bu Mii'leri ekleyebilirsiniz.

Noel Baba

Kafa: Sira 2, kolon 2

Sac: Sayfa 3, sira 4,
kolon 3, rengi: sira 2,
kolon 1

Kas: Sayfa 2, sira 4,
kolon 1, rengi: sira 2,
kolon 1, boyutu: 1

. blyilk, yatay: 1 daha ince, dikey: 2 ag.agl 3

Cozler. Sayfa 4, sira 4, kolon 2,

déndirme: 1 saat yoni, boyut: 1 kiigiik,

yatay: 1 daha genis, dikey: 2 asagi .
urun: Sira 3, kolon 1, boyut: 1 kiigik,

 dikey, 2 asagl :
- Adiz: Sayfa 1, sira 2, kolon 1, boyut: 2

~  kiclk, dikey: 2 asagi

- Gazluk: Sira 1, kolon 3: renk: sira 2,
kolon 3, boyut: 2 kiglk, dikey: 4 asagi
Sakal Sira 2, kolon 2
Biyik: Sira 2, kolon 2, boyut: 3 biytik,
dikey: 2 asagi, renk: sira 2, kolon 1

% Noel Baba'nin Geyigi
: Kafa: Sira 1, kolon 1
Ozellik: Sira 1, kolon
2, renk: sira 2, kolon
Sag: Sayfa 3, sira 4,
kolon 1

Kas Sayfa 1, sira 3,

_ ~ kolon 2, rengi: sira 1, kolon 1, déndiirme:

2 saat yonu tersi, boyut: 4 buyik, yatay:
10 buyuk, dikey: 5 yukar
- Gozler: Sayfa 2, sira 1, kolon 1,

~ déndirme: 1 saat yon( tersi, boyut: 3

biylk, yatay: 2 daha genis, dikey: 1
asad
Burun: Sira 2, kolon 2, boyut: 1 biyiik,
ikey: 5 asagi
diz° Sayfa 2, sira 2, kolon 3, rengi:
kirmizi, boyut: 4 byuk, dikey: 2 asagi
akal: Sira 2, kolon 2

Ozellik: Sira 1, kolon 2 .'

Dyi'lmm da yeni yila
hazirlayalim

Yeni yil ile birlikte bir sirli sagma yeni yil

- filmi gosterime girecek. Oysa sizin

elinizin altinda mathis bir yeni yil film
kaynad) var: Flipnote Studio! DSi'iniz!
internete baglayarak ve DSi Ware'de
Flipnote Studio'yu Geretsiz indirerek pek

¢ok farkll film yapabilir ya da indirebilir-

siniz.

' KARDANADAM GELIYOR

Yalniz bir kardan-
adam bir ev bulma
karar verir ve
kendine buzdan bir
gemi yaparak denize
— acilir. Oldukea
duygulu bir animas-
yon.

tinyurl.com/ykc3eek §

 BATMAN YILBAS! SARKISI

i

' SURPRIZ HEDIYE

ny' Batman temali bir
g-D\ yilbasi sarkisinin
resimlendirilmis ve
anime edilmis hali.
Sozlerini agiklam
bulabilirsiniz.

tinyurl. com!yamgeM

interaktif bir
uygulama. DS'inize
indirin ve kalem ile
hediye kutusunu
kaziyarak hediyenizi
gérin. Sarpriz!
tinyurl.com/yh74eet

AGAC KATLIAMI

Merry Chrigimas Cevreci bir yeni yil
filmi. Cok iyi
sayilmaz ama
cevreci mesajl
nedeni ile seyret-
meye deder.
tinyurl.com/ybr3ji2

; Whats | n
il Hhe
Yot
o
e e

. BiR YILBASI KABUSU

Nightmare Before
%‘:m christmas filminin
Ll | DSI Gzerindeki bu
devam kisa filmi
yilbaginizi bir kabu
donlstirecek.

tinyurl.com/yzd4zedy

ndimize glizel bir
hediye alalim

Wii sahipleri olarak kendimize
WiiWare'den guizel bir hediye alalim.

~ Ustelik fiyati da uygun bir hediye. Kendi-
- nize uygun oyun turtnd secin ve puani

ddeyerek hemen indirmeye baslayin.
Yeni yila oyun oynayarak girin!

LOST WINDS 2
(WllWare 1000 Puan}

Ruzgariar kuguk Toku yu ordan oraya
savururken yanaklarinizin soguktan
kizarmamas! imkansiz. Muthis bir oyun.

SUPER MARIO 64
(Vlrtual Console, 1000 Puan)

# Super Mario 64
| icinde yilbasing

| var. Biri karli bi
dag olan Cool,
Cool Mountain
digeri de Snowman's Land - ki burada
dev bir kardanadam kafasi da var.

WORLD OF GOO
(WIIWare 1500 Puan)

i Puan olarak
- | degeri biraz
yiiksek olsa da
World of Goo
size komple bir
oyun sunuyor.
Yilbasi disinda da mutlaka denemeniz
gereken bir oyun. Oyunu yilbasi icin
degerli kilan ise 4 kisiye kadar
oynayabileceginiz ¢ok oyuncu modu.

SECRET OF MANA
(Virtual Console, 800 Puan)

Puanina gére
oldukga zengin




Metal Gear Solid
&
Tenchu

Hideo Kojima seriyi meydan savasina
gevirmeden once Oziinde bir gizlilik ve
casusluk oyunuydu. Nobetgilerin
arkasindan gizlice yaklasir, etkisiz hale
getirir ve yapacagimizi yapardik.
Tenchu'dan ayni aileden bir oyun. Tek
farki uzak doguda ve imparatoriuk
zamaninda geciyor olmasi. Tabiki
silahiarimiz da buna gérer. Ninja glict!

Wii Fit
&
Family Ski

Wii Fit'i sevdiginizi biliyoruz. Peki denge
tahtasini kullanarak Wii Fit kadar
terleyebileceginiz bir kayak oyunu da
oldugunu biliyor muydunuz? Ustelik
biitin aile bir arada oynayabilirsiniz.
Evet, Family Ski'den bahsediyoruz.
Mathis kontrolleri ve giizel grafikleri ile
Wii Fit olan her eve mutlaka lazim...

Smash Bros
&
Naruto Clash

Aslinda bu ikiliye t¢lincl olarak TMNT:
Smash-Up'i da ekleyebiliriz. Mario ve
oyun dinyasindan pek gok karakteri bir
araya getiren Smash Bros serisi ile tim
Naruto karakterlerini bir araya getiren
Naruto Clash serisi birbirini
tamamlayacaktir. Eger Naruto'yu
tanimiyorsaniz bir an 6nce edinip izle-
menizi de oneririz.

Super Mario Galaxy
&

DK Jungle Beat

Donkey Kong Jungle Beat Game Cube
icin tretilmis ve bongo denilen davullaria
oynanan bir oyundu. Wii icin yeniden
yapiimis hali ise davullar olmasa da ke-
sinlikle bir platform klasigi. Ne yazik ki
cok az kisi bu miithis oyunun farkinda.
Hele de Super Mario Galaxy sevenler...

= L5 :
Phantom Hourglass
&

Spirit Tracks ve Phantom Hourglass
birlikte zaten ikili bir oyun olarak
anilabilir. Ancak eder her iki oyunu da
oynayip bitirdiyseniz ve benzer bir oyun
ariyorsaniz Tingle's Rosy Rupeeland sizi
mutlu edebilir. Ayrica Tingle'in da bir

Zelda karakteri oldugunu unutmayin.
Zelda dinyasini Tingle macerasini
. yasamadan tamamlamis sayiimazsiniz.

Grand Theft Auto
&
Bully

Wii'de hentiz bir GTA olmayabilir ancak
bunun yerine okulumuzda tercr
estirdigimiz Bully var. Ne derler bilirsiniz
"agac yasken egilir”. Iste Bully'de de
sanki GTA'da oynayacadimiz karakterin
okul hayatini oynuyor gibiyiz. Ustelik
herhangi bir GTA oyununun oyun

Tingle Rosy Rupeeland

e

dunyas! kadar bliylk ve genis bir oyun.
=




o unpenRl. s =

Resident Evil 4
&

Disaster: Day of Crisis §

Resident Evil'in hayatta kalma mekanigi
Disaster'a tabiki benzemiyor ancak her iki
oyun da Amerikan Hollywood estetigine
uyarlanmis bir Japon bakis agisi senaryo
ile karsimiza ¢ikiyor; anlamsiz hikaye
donsleri, utanmaz kliseler ve guliinesi
diyaloglar. Yine de meraklilari igin
kacirilmaz bir birlesim.

&
Little King’s Story

Oynamayanlar zaten Little King's Story'i
edinmeliler keza gectigimiz sene Wii'nin
en iyi oyunlarindandi. Pikmin ile bariz
benzerlikler tagimasa da birinde sebze
ve bitki benzeri bir halkl yonetirken
digerinde bir ortagag tlkesini yoneti-
yoruz. Bizce yeterince benzer..!

Final Fantasy lli
&

Etrian Odyssey

Final Fantasy Ill, FF oyunlarn arasinda
senaryoya en az onem verilenidir. Bunun
karsihginda ise bitmez tikenmez bir
savas ve glclenme amaci vardir. Etrian
Odyssey'de de senaryo tamamiyla ikinci
plana atilmis, sert ve zor bir labirent
icinde surekli bir savas ve hayatta kalma
sureci yaratiimigtir. Tabii ki her ikisi de
J-RGP stilinde.

Chrono Trigger
&

Dragon Quest

Her ikisi de bir karakteri gocuklugundan
itibaren allyor ve neredeyse bize bir
hayat stresini oynatiyor. Her ikisi de cok
‘genis bir diinya ve saatler sliren oyun
sUresi iceriyor. Ayrica uzun ve bol
kivrimli bir senaryo da cabasi. Mithis bir
J-RPG ve macera karisimi secimi.

P

Phoenix Wright
&
Time Hollow

Biliyoruz piyasada yeterince Phoenix
Wright serisi avukatlik oyunu var. Ancak
Phoenix Wright sevenlerin ayrica
oyundaki anime stili karakterleri,
maceralari ve animasyonlari sevdigini de
biliyoruz. Iste size bu tarz aradiginiz tim
herseyi karsilayan Time Hollow. Hatta
sonunda gozlerini 1slatacak tarzda bir

senaryosu bile var.

Wario Land
&
Henry Hatsworth

Henry Hatsworth'te platform ve bulmaca
janri birlesiyor. Bunu Wario Land igin
soyleyemeyecek olsa da her iki oyunun
da 2-boyutlu platform hissi tartisiimaz. Bu
ikiliye Uclictincl oyun olarak New Super
Mario Bros Wii'yi de eklemek pekala
mimkun.




Gelmis gecmis bitin
Zelda oyunlarinin
izini strduk...

The Legend of Zelda: Spirit Tracks'in ¢cikmasi
ile Hyrule taraflarindan bir rizgar esli ve icimiz
Kipir kipir oldu. Bu rlizgarin verdigi enerjiile
Link'in izini 1986'dan baglayarak NES, Game
Boy, N64 ve Game Cube gibi pek cok farkli
platformda strdiik. Cogunlukla Zelda'nin
kurtariimasi pesindeydik ama zaman zaman
bagka maceralara da atildik. Kah bir gemide,
kah bir trende yolculugumuz devam etti. Kliglk
piksellerden blyuk ve gorkemli tic boyutiu
dunyalara geldik. Simdi sizi de bu yolculuga
davet ediyoruz. Hep birlikte Hyrule'a gitmeye
hazir misiniz? " :




THE LEGEND OF ZELDA

NINTENDQ ENTERTAINMENT SYSTEM
986

Zanon Hyrule Kralligi'ni Trifore'un gict
simgeleyen parcgasi igin isgal eder. Bu arada
Srenses Zelda bilgiyi simgeleyen Triforce'u
sekiz pargaya bélUp her birini bir zindanda
saklar. Impa'y! Ganon’un askerlerinden

«urtaran Link durumdan haberdar olur ve hem
crensesi, hem de krallidi kurtarmaya karar verir.

Onemli Ozellikler:

¥ Oyuncuya istedigini yapma hakkinin veril-
mesi. Oyunda eger esyalar sikintl yarat-
mazsa sira énemli olmadan istenilen zindana
girilebiliyor.

¥ Sifre yerine kayit sistemi getirildi.

THE LEGEND OF ZELDA:
LINK’S AWAKENING

SAME BOY

593

_ink'in seyahat ettigi gemi firtina sonucu
sarcalanir ve Link Koholint adasina diser.
<endisi icin gereken esyalarnini bulduktan sonra
oir baykus kendisine Tal Tal Dagi'nin tepesinde
Zev bir yumurtanin iginde uyuyan adanin
<oruyucusu Wind Fish'i uyandirmasini ister.
Onu kurtarmak icin Link sekiz enstrumani
oplamall ve Wind Fish'i uyandiracak sarkiyi
calmalidir.

Onemli Ozellikler:

¥ Zindanlarin bazi kisimlarinda 2D platform
bakis agisi

¥ Diger Nintendo oyunlarina bazi géndermeler
yaplliyor, 6zellikle Mario oyunlarina

¥ Balik tutabilmek bu oyunla basladi

¥ Serinin ilerleyen eyunlarinda da gorilebi-
ecek degis-tokus yan gorevi

\(

8.9

- u'

)

ZELDA II: THE
ADVENTURE OF LINK

NINTENDO ENTER TAINMENT SYSTEM

1987

ik oyunda olanlardan dért yil sonra, Link
elindeki Triforce simgesini fark eder. Impa ise
Link'e Hyrule Kral'nin 8ldtgind, ancak
Zelda'nin Triforce ile ilgili sirlart paylasmadig:
igin kardesinin kotl bir biydcd ile isbirligi
yaptigini, Zelda'ya yapilan kot biiyinin sonu-
cunda ise onun sonsuz bir uykuya yattigini
anlatir. Link'in elindeki isaretin sirri ise onun
Zelda'yl kurtarabilecek secilmis kisi olmasidir.
Link énce alt kristali, sonra da cesareti
simgeleyen Triforce'u bulmalidir.

Onemli Ozellikler:

¥ Kamera agisi dedistirildi. Seyahatteyken
yukarda olan kamera, savastayken o
zamanlarin 2D platform oyunlarindaki gibiydi.

¥ Tecriibe sistemi vardi.

¥ Link ziplayabiliyordu.

Oguzhan Maraba

THE LEGEND OF ZELDA:

A LINK TO THE PAST

SUPER NINTENDO ENTER TAINMENT SYSTEM
1991

Link, Zelda tarafindan telepati yoluyla gelen bir
mesaj sonucu uyanir. Kendisi Hyrule
Satosu'nda kilitlidir. Savasmaya hazir olan
amcasi Link'e gelmemesini soyler, fakat Link
onu dinlemez ve son anda satoya gelir.
Amcasindan kilici ve kalkani devralan Link,
Prensesin kagmasina yardim eder ve tahti ele
gecirmis olan kot bliylct Aghanim'in,

Ganon'un zerindeki mahrl kaldirmak istedigini

ogrenir.

Onemli Ozellikler:

¥ Kamera agis| tekrardan ilk oyundaki haline
dondu.

¥ Master Sword ilk defa bu oyunda gézikti.

¥ Bircok SNES oyunu 4 Mbit iken A Link to the
Past 8Mbit boyutundaydi.

¥ Tavuklara satastiginizda Uzerinize saldiran
surii ilk kez bu oyunda ortaya cikti.

THE LEGEND OF ZELDA:

OCARINA OF TIME
NINTENDO 64

1998

Hyrule disindaki bir ormanda yasayan ve o
ormandaki perisiz tek cocuk Link yakinda
olacak olaylari gordig bir kabustan uyanir.
Ormani koruyan Biiytk Deku Agaci yaklasan
kotaligl sezer ve Link igin bir peri gdnderir,
sonra da onu yanina ¢agirir. Kendisine kilig ve
kalkan bulan Link, hemen agdaci ziyarete kosar.
Deku, 6lmeden hemen dnce Link'e butin
bilmesi gerekenleri anlatir. Link tic yerdeki
taslar: bulduktan sonra Prensesle irtibata geg-
melidir. Yaptiginda, Link'in kabusu gergek olur,

. ayrica yasi yeterince ilerleyene kadar Zaman
. Tapinagi'nda kalakalmistir. Master Sword'd
“alarak veya yerlestirerek zamanda yolculuk

edebilen Link, ocarina ve diger esyalarinin da
yardimiyla Hyrule'u zamanda gelip giderek kur-
tarmak zb‘?ﬁlq&adlr,

Onemli Ozellikier:

¥ Ik 3D Zelda oyunu

¥ Ata binilen ilk Zelda oyunu

¥ Bircok mini oyun ve gdrev

¥ Gece ve gindlz donglstnd iceren ilk Zelda
oyunu -

L

g
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E LEGEND OF ZELDA:
MAJOR A’S MASK

NINTENDO 64

2000

Link ormanda yolculuk yaparken birden iki
perisi olan bir skull kid ¢ikagelir, ocarina ve
Epona'yi galip bir madaraya kacar. Onu takip
eden Link, skull kid tarafindan minik bir Deku'ya
dontstirdlir. Kagarken perilerinin birini
arkasinda birakir, biraktigi peri Link’in yeni
arkadas! olur. Magaradan ciktiklarinda kendile-
rini Temrina adinda bir yerde bulurlar. Kaybet-
tiklerini bulmaya kararli olan Link, Termina'ya
tic glin sonra ayin garpacadini ve her seyin yok
olacagini 6grenir. Link, zaman kontrol ederek
isleri kontrol altina almaya calisirken maske
saticisindan da aldiginiz ¢esitli maskelerle ken-
disini Zora, Goron gibi farklh irklarin sekillerine
- sokarak cesitli bulmacalan ¢éziip Termina'ya
yikimin gelmesine engel olmaya galismalidir.

Onemli Ozellikler:

¥ Oyundaki karakterlerle daha derinden
etkilesim

¥ Karakterleri ilgilendiren énemli yan gorevier

¥ Zamanin akis hizini etkileyerek bulmaca
¢cozme

¥ Maskelerin her birinin sagladigi ilging
yetenekler

~IE o A

THE LEGEND OF ZELDA:
FOUR SWORDS

GAME BOY ADVANCE

2003

A Link to the Past oyununun GBA i¢in yeniden
yapimi iginde bulunan Four Swords, Zelda'nin
Vaati'nin mihrinin zayiflamasini sezmesiyle
basliyor. Durumun farkinda olan Zelda, Link'i
muhrin oldugu yere getirdiginde Vaati birden
ortaya ¢ikar ve Zelda'y: kaginr. Vaati'nin darbe-
sinden bir stire sonra kendine gelebilen Link,
Four Sword't yerinden ¢ikarir ve Zelda'yl
Vaati'nin elinden kurtarmak i¢in yola ¢ikar.

~ Onemii Ozeliikler:
¥ Gameboy Advance baglantisi ile dort kisiye
kadar oyuncu destegi
¥ Bitirildiginde A Link to the Past'e yeni bir
zindan ekleniyor .
¥ Oyuncu sayisina gore degisen bulmacalar

.

5
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THE LEGEND OF ZELDA:

ORACLE OF SEASONS &
ORACLE OF AGES

GAME BOY COLOR.
2001

Ikisi disaridan bakilinca sadece iki farkh
versiyon ismiymis gibi gelebilir, ancak dyle
degiller. Oracle of Seasons oyununda, Triforce
Link'i Holodrum'a goénderir, burada Din, Onox
tarafindan kagirilir. Oracle of Ages ise
Labrynna'da Nayru'nun Veran tarafindan
kagiriimasini konu alir. Oyunlardaki hikéyenin
tamamini 6grenmek i¢in, bir oyunu bitirdikten
sonra ondan aldiginiz sifre ile diger oyuna
baslamaniz gerekiyor.

Onemli Ozellikler: ;
¥ Zamani kontrol edebilme
¥ Mevsimleri kontrol edebilme
v Iki oyun arasindaki etkilesim

14 = | §00”
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QOracle
of Seasons

\
THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER

GAME CUBE
2002

sonra, yasananlar bir efsane olmustur ve bir
cesaret hikayesi olarak kusaktan kusaga
aktanimistir. Dogum gliniinde efsanelerdeki
kahraman gibi giyinmek zorunda kalan Link'e
kiz kardesi kendi teleskopunu verir. GokylizinQ
seyreden Link, irice bir kusun pencesindeki kizi
civardaki ormana duglrdiguni gorir. Kizi
kurtaran Link, bu defa ayni kusun pencesinde
kendi kardesini goriir, ancak kurtaramaz.
Kurtardigimiz kiz bize korsan gemisi kaptani
oldugunu séyler ve Link onunla beraber
kardesinin goturtldigl kaleye gider. Basansiz
bir kurtarma denemesinden sonra konusan bir
tekne tarafindan kurtanlan Link, riizgarlari
kontrol edebilen Wind Waker'in sahibi olur, ve
Ganon'un birgok kizi kagirdidini 8grenir.
Kardesini ve yasadig: yerleri kurtarmak isteyen
Link, engin maviliklere yelken acar.

|
Ocarina of Time'da yasananlardan 100 sene ‘
|

Onemli Ozellikler:

¥ Cel-shade grafik stili

¥ Daha detayl yiz animasyonlari

¥ Diisman yapay zekasinda artis

¥ Deniz savaslari

¥ Denizde yan gérevier

¥ Dismanlardan disen esyalari kullanabilme




THE LEGEND OF ZELDA:
FOUR SWORDS
ADVENTURE

GAME CLIBE

2004

Hyrule'daki garip olaylar Vaati'nin Gzerindeki
muhri zayiflatmaktadir. K&t bir olay
olmasindan korkan Zelda, Link'i olay yerine
getirip ona bir kilig verir, bu kilig sahibinin dért
klonunu yaratmaktadir. Bu sirada Golge Link
aniden cikar ve kilici koruyan kizlari kagirir.

Onemli Ozellikler:

¥ Dort kigiye kadar gok oyuncu destegi

¥ Bolumlere ayriimis oynanis

¥ Savasg modu

¥ GC Gamepad yerine Game Boy Advance
baglama imkanu.

THE LEGEND OF ZELDA:
PHANTOM HOUR GLASS

NINTENDO DS

2007

Wind Waker'in hemen sonrasinda baslayan
nikdyede, Link Tetra ile beraber yolculuguna
devam ederken gérdikleri bir hayalet gemiye
Tetra biner, daha sonra ¢idlik atarak kaybolur.
Onu kurtarmak isteyen Link denize diser, daha
sonra bir adada Ciela adindaki peri tarafindan
gyandirilir. Adayi kesfi sirasinda kum saati
Sulan Link, Kaptan Linebeck’in yardinuni istey-
=rek tapinaktaki haritalanin yardimiyla cesaret,
2uc ve bilgi perilerini bulmak icin denize agilir.

Onemii Ozellikler:

¥ DS konsolunda ilk Zelda oyunu L

¥ Wind Waker oyunundaki Cel-shade tarzi §
grafikler 4

¥ DS ozelliklerinin sonuna kadar kullanimi

THE LEGEND OF ZELDA:
MINISH CAP

GAME BOY ADVANCE
2004

Vaati, Zelda'y taslastirir. Hyrule Kral yardim
icin Picori adindaki irka muhtagtir, ancak Picori
irkint sadece gocuklar gérebilir. Bu nedenle
segilen Link, macerasinin basinda konusan bir
sapkay! zor bir durumdan kurtarir ve sapka
Ezlo, Link'in boyutunu degistirmesine yardim
edip, yeri geldiginde Picori boyutuna getirerek
macerasina devam edebilmesinde yardim eder.

Onemli Ozellikler:

¥ Boyut degistirerek bulmaca ¢ézebilme
V¥ Seriye yeni katilan irk ve karakterler
¥ Toplanabilecek yeni esyalar

THE LEGEND OF ZELDA:
TWILIGHT PRINCESS

GAME CUBE / WII
2006

Orton koylinde bir ciftlikte cahisan Link; glintin
birinde golge canavarlarin kicuk cocuklar
kacirdigini gorur. Cocuklara yardima kosar
ancak bir duvarla karsilasir. Duvardan iceri
aniden cekildikten sonra kurda dontisiip hapis
kalan Link'e Midna adindaki biri yardim eder ve
Link kagmayi basarir. Midna, Link'e ruhlari eski
haline getirdigi takdirde Hyrule'un dizelecegini
soyler. Tekrar insan olup Hyrule'u bir kez daha
kurtaracag macerasina Midna da katilmis olur.

Onemli Ozellikler:

¥ Kurt Link

¥ Daha yardimi dokunabilir bir yardimei
¥ Genis alanlar

¥ Yeni dévis hareketleri




ANLAT BAKALIM...!

Satoru w

Nintendo'nun ve Mario'nun tarthgesine Lsik tutuypor.

Bu ay sizlere Nintendo'nun iki cok énemli
isminin birbirleri ile Nintendo internet siteleri icin
yaptigl réportajlarimi sunuyoruz. Bu isimierden
biri hepimizin ¢cok yakindan tanidigi oyun
tasarimcisi ve Nintendo'nun mudurlerinden
Shigeru Miyamoto. Miyamoto'yu oyun
dinyasina kazandirdigi Mario, Zelda gibi pek
¢ok karakterden tanimamiz mumkin. Diger isim
ise Nintendo dinya baskani Satoru lwata.
Simdi hep birlikte bu iki devin Mario ve
Nintendo’nun tarihi ile ilgili ilging sohbetlerine
kulak misafiri olalim. Mario nasil ziplamaya
basladi, giysisi nasil yaratiidi gibi pek ¢ok ilging
sorunun yanitlan sizi sasirtacak.

Yazimizda mavi ile konusan lwata-san,
kirmizi ile konusan ise Miyamoto-san'dir.

Mario ilk dwnce
zaplagumgordu!

Once Mario'nun kéklerinden biraz bahsetmek
istiyorum. Okuyucularimizin bir kismi bunu
biliyor olabilir ama eminim ki Mario macerasinin
nasil basladigini bilmeyen pek ¢ok kisi vardir.
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Laa moto Vs lwata

i Shigeru Miyamoto ile bu muhtesem roportaje

Kesinlikle haklisin.

Mario'nun ilk distinGldigu asamadan bahse-
delim mi, hani o zamanlar ismi kisaca
"Jumpman” idi (Ziplayan Adam)?

Tabii ki. Bu konu bana en azindan yiiz kere
sorulmustur bu nedenie kisa kesecegim!
{Gullyor) Pac-Man zamaninda video oyun
arcade makinalarinda popiler bazi oyunlar
vardi. Nintendo da bazi basanili oyuniar
cikarmisti - 6rnegin Sheriff - ancak hicbirini bir
"hit” olarak tanimlamak mimkiin degildi.

Bu Nintendo henliz NES oyun konsolunu
clkarmadan énce, heniiz firma arcade maki-
neleri yaparken, elimizde hala bir "hit"
oyunumuz yoktu.

Dodru. Bu noktada Nintendo’nun baskani
olan Yamauchi-san bize dedi ki: "Cok satacak
bir oyun yapin!"

"Cok satacak bir oyun yapin!" Size oldukga
glzel bir gorev vermis. (Guldyor)

Hem de ne gérev! (Gilayor) Biz de hit
oyunlarn neyin popiiler yaptigint anlamaya karar
verdik ve "arastirmamiza” basladik. Arastirma
derken oyun oynamayi kastediyorum. (GulGyor)

Arastirma adina oyun oynamak! (Gultyor)

Tahmin edebildiiniz gibi biyuk bir oyun
hayraniydim. Dahasi Nitendo'da oyunlar
konusunda ¢ok fazla yetenekli insan olmasina
ragmen ben en iyisiydim.

insanlar siz arcade oynarken cevrenize
toplanip izliyoriardi, degil mi?

Ben farketmeden oyun oynarken
etrafimda bir kalabalik
olusuyordu!

Bir zamanlar benim
etrafimda da toplaniriardi,
biliyorsun! ;

O zamanlar, nokta-
yemeli oyunlar
gogunluktaydi ve en
gok bilineni Pac-Man'di...

Evet, o zamanlar arcade
makinelerinde nokta-yeme Gzerine
pek cok farkh oyun vardir. 3

Dogru. Ayni zamanda karakterleri ilerleterek
ekrani yana kaydirdiginiz oyunlarda da bir artis
vardi. Gergek meslegim endistri tasanmeihig
oldugundan, bu oyunlan oynarken analiz eder
ve insanlar icin bu oyunlari neyin ¢ekici kildigini
anlamaya ¢alisirdim.




Yani insanlarin aynt makineye neden ust Uste
100 yen atip oynamaya devam ettigini?

Evet. Temel olarak da su sonuca vardim ki
insanlar kendilerine kizgin oldukiar icin
oynamaya devam ediyordu. Bende insaniarin
oyun oynarken neden kendilerine kizdiklarina
baktim. Tam bu sirada daha eski bir Nintendo
calisani olan Gunpei Yokoi ile tanigtim ve bana
pek ¢cok seyi o acikladi. Oyun tasarimi ile ilgili
fazla detaylara girmek istemedigimden bu
kistmlart atiyorum. O zamana kadar ben grafik
ve paket tasanimi Uzerine calisiyordum...

Yani oyunlara piksel resimler cizivordunuz ve
arcade makineleri icin tasarimlar
yapiyordunuz...

Pek gok arcade oyununun yapiminda gorev
almistim ancak énerdigim fikirler insanlar
tarafindan ¢ok fazla kabul gérmuyordu. Sansii
bir sekilde komple bir oyunun tasarimi bana
verildi...

Yani bu oyun tasarimeisi kariyeriniz
icin bir dénum noktasiydi?

Kesinlikle. O zamana kadar
analizlerimi tamamlamistim ve
bes ayr oyun igin fikirlerimi
sundum. Bu asamada,
Nintendo'nun elinde Temel Reis
oyunu igin bir lisans bulunuyordu.

Evet, sirket Temel Reis Game&Watch'lari
dretmisti.

Bu nedenle dncelikle benden bir Temel Reis
oyunu istendi. Temel Reis oyununun temelinde
kahramanimiz ve rakibi vardi ve kahramanimiz
bol bol 1spanak yiyiyordu.

Bu sekilde anlattginizda Pac-Man'e
benziyor? (Giliyor)

Evet, Pac-Man'a ¢ok benziyor. (Glltyor)
Temel Reis icin bazi fikirlerimi sunuma
hazirladim. Yokoi-san fikirlerimi Nintendo'nun
baskanina sundu ve fikirlerden biri onay aldt.
Yokoi-san o zamanlar tasarimcilan gruplara
ayirmak istiyordu. Bu stireg sonunda Donkey
Kong ortaya ¢ikmis oldu.

Ama gergekte bir Temel Reis oyunu olacakti.

Evet. Ancak o zamanlar hatirlayamadigim bir
nedenden dolayl Temel Reis karakterini
kullanamadik. Yani tirmandigimiz merdiven bir
anlamda ayadimizin altindan gekildi.

Yani merdiven tirmanma Uzerine bir oyun
yapacakiiniz ve daha baslayamadan merdiven
ayaginizin altindan gekildi 6yle mil (Gultyor)

Mithis espri! Bunun igin bir odiilli hakediyor-
sun! (Gllliyor) Herneyse, o zamanlar nasil
llerleyecegimizi bilemiyorduk. Sonra dedik ki:
“Neden kendi orijinal karakterlerimizi
yaratmayalim?"

Yani temelde merdiven ayaginizin altinda
cekilince Donkey Kong ve Mario ortaya giktl.

Kesinlikle.

Miyameto-san, oldukea sansh bir hayatiniz
olmus!

Gergekten buyilk sans! Boylece yarattigimiz
konsept Gzerine bir oyun giydirmeye basladik.
Eglenceli bir oyun her zaman igin Sncelikle
anlastlir olmal - oyuna bir kez baktiginizda ne
yapmaniz gerektidiniz hemen anlamalisiniz.
Oyle iyi olusturulmus olmah ki ilk bakista
amacimizin ne oldugunu anlamali ve eder

DO-‘/L[E

bagarili olamazsaniz oyunu degil kendinizi
suglamalisiniz. Dahasi cevrenizdeki insanlar da
oyunu oynamanizi izleyip eglenebilmeli. Yokoi-
san ile 6zellikle bu konular Uzerine gittik.
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Yani oyunlari eglenceli kilan yani analiz
tiniz.
Evet. Omegin, diyelim ki, oyunda gok kolay
yapabileceginiz bir aksiyon var. Daha sonra
bagka bir kolay aksiyon daha ekleyelim. Bu
aksiyonlar kendi baglarina kolay olabilir ama
oyuncudan her ikisini de ayni anda
yapmasini istersen igler yavas yavas
karisiyor.

Yani kendi basina kolay ama birlestirildiginde
zorlasan hareketlerden bahsediyoruz. Boyle
birseyi yapamadiginda oyuncu gileden cikar

—> degil mi?

Kesinlikle. Diyelim ki birbirine esit olmayan
uzaklik ve biyukliklerde platformlar yaptik...

Merdivenierle gikmanizin ve ziplamanizin
gerektigi.

Baylece hedefinize ulasmaya calisirken varill-
erin de disecegi yerleri tahmin etmeye
calsiyorsunuz. Tirmanmak kolaydir ama buna
bir de varillerden kagmayi eklediniz mi zor bir is
haline gelit. Dahasi bir yandan da tepeye
ulasmak igin en kisa yolu bulmaya
galisiyorsunuz. Bu konsepti ilerletebilecegimizi
dusiinditk. O zamanlar ekrani da kaydirmak isti-
yorduk ama programcilar bize "daha ekran
kaydiramiyoruz!” dediler. (Glllyor)

Tahii ki arcade makinelerinin programcilarin
bahsediyorsunuz. O zamanlar arcade makinel-
erinin donanimlarina gére oldukga farkli pro-
gramlar vard: ve ¢ok fazla sinirlamalar
bulunuyordu. Donkey Kong Uzerine calismaya
basladiginizda ekranin kaymasina izin veril-
meyen bir donanim Kullamhiyordu.

Oyunun dort ekranda oynanmasini istedigimiz
igin buna basit¢e "kayma" dedik. (Gulliyor)

Yani Donkey Kong'un dért ekrana bolinmis
olmasinin nedeni aslinda bu ekranlar arasinda
kaymasini istemis olmanizdi?

Evet bu dogru. Teknik sipervizérimiz
aklimiz) kagirdigimizi distindi: "Bir ekran bir
oyun igin yeterince buyukior! Siz dért farkh
ekran yapryorsunuz! Dért farkh oyun yapsaniz
daha iyil"

Ama siz kendi fikrinizde Israr ettiniz.

Evet, ettim. Ayrica arcade makinemizde bir
kol ve bir digme vardi. Ben aslinda digmeyi
kullanmak istemiyordum.

Yani eger ¢calistiginiz arcade makinesinde
digme olmasaydi Mario ziplamayacak miydi?
Bugun ziplamayan bir Mario distnmek oldukca
zorl (Gilayor)

Evet, durum o gekilde olabilirdi. Orijinal olarak
ashinda bir labirentten kagis oyunuydu. Sonra
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kendi kendimize sorduk: "Eger Gizerimize dogru
bir varil yuvarlaniyor olsaydi ne yapardik?”

Dogal olarak ziplardim! (Guldyor)

Tabiki ziplardin! (Giiliiyor) Biz de boylece
digmeye ziplama aksiyonunu atadik ve bir
prototip yaptik. Oldukea iyi calisti.
Eder Mario'ya ziplama gict ver-
meseydik olduksa k&t bir oyun
olabilirdi.

Ziplama olmasayd) varillere do-
kunmayacak rotalar gikarmak ge-
rekirdi ki bu da mithis bir kensan-

_ trasyon gerektirir.

Ayrica, ziplama isini didme yerine
joystick'in yukarn yoniine verseydik
"ziplama tusu” diye bir kavram
cikmayacaktl. Ikinci bélimde dikey
asansdrler vardi ve oyuncunun
onlara nasil ¢ikacagini tam bilemi-
yorduk. Ancak Mario ziplayinca...

Asansorlere binmek ve inmek cok
kalay oldu! (Glliyor)

Bu nedenle ziplamay! oyunun
icine dahil ettik, ve ¢ok da iyi oldu.
Mario'yu ziplatarak pek ¢ok sorunu ayni anda

gozdinuz.

Ayrica o bosta kalan digmeyi de kullanmis
olduk! (Gilllyor) Mario'nun ziplama hikayesi iste
budur.

Mario'nun giysilerinin
hikayesi

Mario'nun en ayirict 6zelligi biyigi, sapkasi ve
giysileri. Ona neden hoyle bir gorlinti vermeyi
sectiniz? Bunu sizinle onlarca kez konustugumu
biliyorum ama bu vesile ile bir kez daha anlat-
abilir misiniz?

Tabii ki. Orijinal Mario 16x16 pixel bir
goruntaydu. O zamanlarda ozellikle Amerika ve
Avrupa'da oyun yapildiginda insan karakterler
hep orantih gizilmeye dikkat ediliyordu.

Tasanmeilar karakterin viicudu basinin sekiz
kati olmazsa mutsuz oluyorlardl.

Altr kafa buyaklagundeki viicut da kabul edili-
yordu. Ancak o sekilde yaparsak elimizde yizu
icin o kadar az piksel kaliyordu ki.

Iki piksel ile gdzleri cizmek yeterli degildi.
Elinize sonugta bir gopadam geciyordu Ki
Avrupa ve Amerika'da gelistirilen oyunlardaki
karakterler hep bu sekildeydi.

Ayrica insanlari andiramamakla kalmiyorlardi,
kesinlikle gizim bilmeyen insanlarca
yapildiklarindan emindim!

(Gultyor)

Bence bu karakterleri genellikle programecilar
giziyordu. Dusundum ki: "ben cizmeyi biliyo-
rum!” Yani bir sanatgi gibi degil ancak bir
programcidan daha ok gizmeye yatkindim. Bu
nedenle "gergekten bir insanin suratina benzer
bir surat ile ise baslayalim” dedim. Gézleri
¢izdim, burnu, agzi ve... . =
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Tum bunlari o kadar piksele sigdirmak
imkansiz degil miydi?

Evet, yeterince piksel yokiu. Daha farkinda
bile clmadan 8x8 pikseli doldurmustuk bile.
Ama eger burun altina bir biyik gizerseniz
gercgekte bir agiz mi1 biyik mi oldugu anlasilmaz
ve piksel yeri kazanirsiniz.

Yani bir biyik gizerseniz agza gerek kalmaz.

Adiz cizmenize gerek kalmaz ve bu blyuk bir
fark yaratir. Cene igin bir piksel yeter yani eger
iki dUz gizgi cekerseniz ve gozleri de yeterince
sirin yaparsaniz... (GulGyor) Ayrica, sagl tam
cizemedigimiz icin sapka giydirdik ki bu da
piksel sayisini azalti.

Yani kullandiginiz piksel sayisini kontrol
altinda tutmak icin Mario'ya sapka giydirdiniz.

Egder sag yapsaydik ona animasyon da
yapmaliydik. Eger bir sapka takarsaniz direk
altina gézleri cizebilirsiniz.

Ve baylece yliz sona erer.

Ancak geri kalan piksellerle bir viicut gizmeye
cahsirsaniz yapabileceklerinizin sinirt vardir.
Dahasi kosmasini Uic karede kotarmak
zorundaydik. Mario hareket ederken kollarini
oynatiyor ve bu hareketi daha goérantr kilmak
icin kollarinin ve viicudunun ayri renkie
olmasini istedik. Boyle bir giysi nasil olabilir
diye distindiim...

Béylece twlumu buldunuz! (Gullyor)

Dodru! Tulum tek secenegdimizdi. Yani
Mario'nun giysisi de boyle olustu. Neyseki oyun
bir ingaat sahasinda gegiyordu, biz de bdylece
onun bir marangoz oldugunu disindik!
(Gultyor)
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Tum bu anlattiklarinizda mithis bir kader
duygusu var (Guluyor)

Daha sonra Mario'ya bir ¢ift beyaz eldive
verdik, ki bu da zipladiginda harektlnln daha iyi
secilmesini sagladi.

Yani butin tasanmi islevselligi dikte etti.
Kendi is sahaniz olan endustriyel tasarimin
sonug Ozerindeki etkisini gorebiliyoruz. Daha
sonra zipladid icin ismi "Jumpman” oldu degil
mi?

Aslinda ona "Mr.Video" ismini vermistim.
Yaphgim her oyunda bu karakteri kullanmak
istiyordum.

Yani bastan itibaren bir planimiz vardi? Neden
onu her oyununuzda kullanmak istiyordunuz?
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Hitchcock'un her filminde gériinmesi ¢ok
giizel bir fikirdi! (Gultyor)

(Gilayor)

Ya da Osamu Tezuka veya Fujio Akatsuka
gibi manga cizerlerini ele alaim. Onlarin da her
islerinde ayni karakterler surekli gortnayor.
Sanirsam o ara onlardan etkilendim.

Eger bir karakteri birden fazla oyunda kullan-
mak istiyorsaniz, Mario'yu oldukga begenmis
olmalisiniz.

Oldukga iyi bir karakter yarattigim dtgdndam.

"Bundan sonra bu karakteri hep kullanacagim”
dedim. Bu nedenle "Mr.Video" gibi bir isim
dustintyordum. Ama simdi baktigimda pek
uygun kacmadigini goriyorum. Nintendo
Amerika ofisi Mario ismi ile geldiginde kabul
ettik. ismi "Mr.Video" olsaydi bu kadar Unli

Mario'nun Donkey Kong'tan
sonraki oyununa gelelim o
halde...

Bu oyun Mario Bros'tur.

Mario Bros kaplumbagalarin
kabuklarinin ¢cikartilabildigi
oldukea etkileyici bir X
oyundu. Oyun dtnyasi
da farkliyds ve sonradan
Super Mario Bros igin
altyapi olusturdu.

Dogru. Mario Bros
Yokoi-san ile ortaklasa
yaptigimiz birseydi. Donkey
Kong'da Mario kendi boyundan yuksek bir
yerden dustiiginde bayiliyor ve bir tur kaybedi-
yordu. Yokoi-san bu sefer dedi ki: "Birakalim
istedigi kadar yiksek yerlerden atlasin?” Bunu
yaparsak oyunun c¢ok iyi olmayacagini
dusundtim. Ama uzerine gittikge kendi kendime
dedim ki: "Neden Mario insan Ustu hareketier
yapamasin?" Daha sonra Mario'nun kostugu ve
zipladig! bir protofip yaptik ve cok zevkli oldu.

Yani Mario Donkey Kong'dakinde daha cok
ziplar hale geldi.

Dogru. Ancak bu noktada ne tiirk bir oyun
olacagina dair bir cikmaz sokaga girdik. Yokoi-
san dedi ki: "Madem ortada bu kadar platform
var, Mario neden platformlara alttan vurup,
Ustteki dismanlar alt etmesin?" Bunu
denedigimizde ¢ok kolay oldugunu gordik.
Hizla tim dismanlari alt ettik.

Kendinizi riske atmadan diismanlara alttan
vurarak éldurebiliyordunuz.

Bu da oldukega korkak bir oyun ortaya ¢ikard.
Daha sonra dilsmana once alttan vurup sonra
bitirici bir saldin yapmaya karar verdik.

Bifirici saldiri igin dismanin yanina gitmeli-
siniz.

Burada da alttan darbe alinca duran ama bir
slire sonra eski haline gelen hangi yaratik
olabilecedini dusinduk. Beyinlerimizi patlathik. .

Ve kaplumbagalar buldunuz! (Guliyor)

Cevap kaplumbagalardi! (GllGyor) Alttan
vurun ters donsun! Bir stire sonra ise kendi

kendini duzeltir! o
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Ofisten eve donerken
bir boru govdium

Islevselligin formu dikte ettigi mithis bir ormek;
kaplumbagalar - ve boylece Koopa Troopa
olustu! Peki ondan sonra nasil ilerledi?

Once bir kaplumbaga cizmeliydik. O dénemde
isi kolaydan aldik ve bir tasarimecidan istedik.
Bize miithis gercekei bir kaplumbaga cizdi.
(Guliiyor)

Bu da Mario’nun dinyasina pek uymadi, degil
mi? (Guldyor)

Daha sonra ben kendim bir tane gizdim.

Kendi kendime "Dinyada boyle blytk surath bir
kaplumbaga yoktur..." diyordum. Su an Crea-
tures Inc'in baskani olan Hirako-chan oyunun
seslerini yapiyordu.

Hirokazu Tanaka'dan bahsediyorsunuz...

Evet. Tanaka-san ile konusurken
kaplumbagalar kabugu disinda neye benziyor
acaba dedik.

Kabugu disinda mi? (Gulayor)

Aslinda kaplumbaganin yeniden kalkmasin
kolaylastirmak istiyordum. Oyuncu
kaplumbagay! ters gevirdikten sonra
hizli hareket etmeliydi. O arada soyle bir
fikir ortaya cikti. Kaplumbaga alttan
vuruldugunda kabugundan firlasa bir
sure etrafta takilsa ve sonra kabuguna
donse.

Tanaka-san komik biridirt

Bunun iyi bir fikir oldugunu distindik ve

kapiumbagaiarl kabuklarindan gikardik.

> Ama kaplumbagalann kabuklari
onlarin bir pargas: biliyorsunuz!
(Gultyor)
Komik degil mi! (Gulayor) Kaplumbagalarin
omurgasi geliserek kabuga donusgur. Sonucta
cocuklart kandirdiginn biliyordum ama dedim ki:
"aslinda bir kaplumbagda yapmiyorum kil"

Yani aslinda bir kaplumbadaya benziyor ama
kaplumbaga degil.

Bir kaplumbaga degil! Bir Koopa
Troopa! (Guliiyor)

Blr Ra?wmbﬂ@a
degil! Bir KOO
TyoopAt

Yani bu sekilde oyun tasanimini
da aklimizda tutarak fonksiyonellige
bakiik.

Kaplumbaganin olusumu oldukga glzel bir
ornek. Mario Bros ile New Super Mario Bros
arasinda oldukg¢a benzerlik var. Ornegin
borular, paralar ve tabiki ¢ok oyunculu mod.

Dogru. Bence devam oyununu orijinal oyuna
gok iyi bagladik.

Boru fikrini nasil buldunuz?

Bir mangadan geliyor.

Manga?

Eder eski ¢izgi romanlan ockursaniz, her
zaman ortada yatan borular vardir.

Hakhsimiz! (Guluyor)

Bu nedenle gérdugunuz bir borudan girme
fikri bana cok dogal gorindi. Mario Bros'u
yaparken farkettim ki ekranin altindan diisen
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xaplumbagdalar orada birikirse ne olacak.

Ekranin alti kaplumbadga dolar! (Glliyor)

Bu nedenle kaplumbadalar gelip gitmeliydi.
Oyunun sag ve sol tarafi baglantiliydi.

Yani Mario sagdan ekranin disina gikarsa,
solundan girer, degil mi?

Dogru. Ancak ekranin tUstind ve altini bu
sekiide baglamak anlamli degildir. Birglin
ofisten eve donerken Uzerinde pek ¢ok boru
olan bir duvar gordim. Kendi kendime
“bunlar ise yarar!" dedim. (Guluyor)
Sorulardan birseyler ¢ikabilir ve
girebilir.

’ ll
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Boylece yukaridaki borulardan
cikip asagdidaki borulara giren
<oopa Troopa'lar yaptiniz.

Peki borular neden yesildi?

Nasil yani?

Borular genelde gri olur. Yesil
ooru bulmak zordur.

Sanirsam ilk kez bu soru bana seruldu!
Gilayor) Nedeni su an tam hatirlamiyorum
ama o zamanlar oyunlarda kullanilabilecek ¢ok
renk yokiu.

Evet o zamanlar oldukga simirhydi.

Mayvi parlak ve glzeldi. Yesil de iki farkli
‘onda ve glzeldi. Sanirsam buniari dikkate
aldik.

Anliyorum.

Eger iki ton bir arada kullanilirsa sanirsam
vesil en iyi segenekii. Kaplumbagalarin
«abuklar ile ayni olsun diye yapmadik yani.

Ancak yine de iyi bir eslesme oldu.

Yesil sadece farkl tonlarda glizel gérinen bir
renkti.

Dogru.

Biraz tasarimei cevabi oldu galiba.

(Glayor)

Donkey Kong tzerinde calisirken genelde
xayak tatillerine giderdim. Otobiste ¢evreme
bakinip "en giizel renkler hangileri?" diye
dislintrdiim. Bu sekilde ¢alismalar yaparken...

Calismalar?

Evet o zamanlar tasarimeci olmak istiyordum!
{Gultiyor) Video oyunu tasarimeciligl o zamaniar

- sinirh donanimla neler yapilabilecegini

-~ tasarlamakil.

Bu dogru. Teknoloji ile birlikte uyacak
grafikleri tasarlamak oldukga eglenceli bir istit
3u nedenle o zamanin ruhuna gore farkll dinya
gorusleri gelistirmek dogaldi. Simdi ise Super
Mario Bros'a donelim.

O zamanlar Takashi Tezuka-san ile
calisiyordum. Hatirlyyorum birgln yukan asadi
dogru ugabilen bir karakter istiyorduk ve yeni bir
karakter yaratacak kadar hafiza yerimiz yoktu.

Super Mario Bros igin ttim yerinizi ekleseniz
sadece 40 kilobyte'iniz vard.

Bu nedenle kendi kendimize ne yapabiliriz
diye sorduk ve dedik ki: "Neden
kaplumbagalara kanat vermeyelim!" (Gillyor)

Boylece Koopa Troopa'larin kanatlari oldu!
(Gilldyor)

Bunun ise yarayacagini sanmiyordum ancak

'~ kanatlarini koyunca oldukga sirin géranda.
- (Gulayor) Bunlara Koopa Paratroopa dedik.
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Kanat konulmasini Tezuka-san mi dnerdi.

Sanirsam. Mario 3'te Goomba'lara da kanat
koyduk ve onlara da Paragoomba dedik. O
gunlerde istedigimizi yapabiliyorduk.

Herkest LHL mawntara

inandurmak...

Famicom igin Super Mario Bros'u yaparken
aklinizdakiler neydi?

Mario Bros'tan sonra farkli firmalardan gesitli
ziplama-turl oyuniar ¢ikti ve ben bu tarz
oyunlarin bizim fikrimiz oldugunu
dusunuyordum.

Donkey Kong'da ziplama vardi, Mario Bros'ta
da vardi. Nintendo'nun bu oyun janrini
yarattigint mi distniyorsunuz.

Kesinlikle. Ziplamanin orijinal bir fikir
oldugunu ve patentlenmesi gerektigini bile
disiindim! Neyse, sonradan da dedim ki
"diger oyunlarin hizi gegmesine izin
vermeyecegim!" (Giiliyor) Arkada mavi
gékyuzu olan bir mekanda buyik bir karakterin
zipladigl testler yaptik.

Video oyunlarinin arka planlari o dénemde
genelde siyahti.

Video oyun tasanimcilari siyah arka planiar
seviyorlardi ¢Unkl oyuncularin gézlerini yor-
muyordu. Ama ben daha farkl bir arkaplanin
vaktinin geldigini dustinlyordum. Bu nedenle
Famicom’un teknik dzelliklerini sonuna kadar
kullandik ve Super Mario Bros'u yaptik. Bu
oyunda biyik bir karakter kara, hava ve suda
gidebilecektir.

Oyun su, kara, hava yaninda yer altinda da
gegiyor. Bastan itibaren bu genisligi planiamis
miydiniz.

Bu yaklasim Uzgrinde anlasmistik. Blylk bir
karakter gevrede kosusturacakti.

...Ve suda ylizecek.

Oyunun tarzina gore ylizme kismi Balloon
Fight oyunundan alinmisti.

Hakhisiniz. Kesinlikle &yle.

Balloon Fight daha énceden piyasaya gikhigi
igin kontrolleri denenmis ve test edilmisti.
Gokyzl igin ise Monkey King'ten Sun
Wukong'un bulutiar arasinda uctugu bir gérseli
baz aldik.

Blyik bir karakter ¢izilmesinin anlami neydi?
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Blyik bir karakteri kontrol etmenin nasil
olacag| Uzerine testler yaptik ve Mario'nun
boyutunu iki katina cikardir. Oldukeca giizel bir
histi ve fikri ilerlettik. Daha senra farkettik ki
Mario'nun boyunu oyun ilerledikce de blyt-
ebiliriz. Boylece oyunun basinda Mario'yu
kiiglk baslatmaya karar verdik.

St

Bir mantar yiyerek Mario'nun boyu Super
Mario'ya geliyor. Ama neden mantar?

Yani iste mantar... Bliyul bir dinya
dilstiniince aklimiza mantar gelmez mi?
(Giiltiyor)

(Gliltyor)

Bir siire dnce bir réportajimda Alice in Won-
derland ile ilgili konustum. Ancak bir yanlis
anlasiima oldu ve ondan ilham almisim gibi
yansidim. Bu dogru degil. Dogrusu ise mantar-
lar ve biyili dinyalar ite ilgili hep bir baglanti
vardir. Bu nedenle Mario'nun mantar yiyerek
Super Mario olmasina karar verdim.

Mantarlar orada Gylece durmuyor, hareket
ediyor. Bu fikri size ne verdi?

Oyunlarda sizi takip eden nesneler ya sizinle
ayni hiz olabilir, ya daha yavas ya da daha hizh
olabilir. Nesnenin hizin oyunun zevkini belirler.
Pek cok deneme yaptik ve gordik ki sizden
daha yavas birseyi kagmaya calismasi gercek-
ten edlenceli.

Bir seyi yakalamaya calisma hissi...
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Kesinlikle. Ancak bir
sorun vardi. Oyunun
basinda karsiniza bir
Goomba gikiyor ve o da mantara benziyor.

Evet cok benziyorlar.

Yani kutuya vuruyorsun ve Goomba benzeri
birsey cikiyor...

Kacgarsin!

Dogru, kagarsin. Bu bizi oldukea zorladi.
Oyuncunun bunun iyi birsey oldugunu farkina
vardirmamiz gerekiyordu. Bu nedenle mantari
sizden kacar yaptik.

Bu dogru. Eger oyunu ilk kez higbir fikriniz
yokken oynarsaniz ilk Goomba'ya carpip hak
kaybedebilirsiniz.

Bu nedenie oyuncuya dogal olarak onlarin
Gzerinden atlama hissini vermeliydik.

Ancak bu sekilde de atlamaya calisirken kisa
kalip Goomba'nin Gzerine dlisecekleri anlar
olacakti. Bunu yaparak da onlar! yenebil-
eceklerini cgreneceklerdi.

Kafalarina bastiqiniz strece Goomba'lardan
korkmaniz gerek yokiur.

[’\ Kng L bir

C:!C‘Omba

Ancak ilk Goomba'dan
kactiniz ve Ustinuzdeki
bloga vurdunuz, bir

mantar gikti ve sok
‘ durumdasiniz. Sonra
mantarin sizden
uzaklastigini gérdintz ve dediniz ki: "Glven-
deyim! Garip bir sey ortaya ¢kt ama sorun
yok!" Ancak tabiki sonra mantar ilerideki boruya
carpar ve geri doner! (Gulayor)
Dogru! (Gultyor)
Bu noktada panik yapip yoldan gekilmeye
calisirken bir daha yuﬁrkldak[ bloga carptiniz.
S :
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ANLAT BAKALIM...!

Tam isim bitli diye distnirken Mario birden
titriyor ve blyiyor! Ne oldugunu anlamasaniz
da en azindan hak kaybetmediginizi farkediyor-
sunuz.

Ancak Mario neden durdup dururken bayiidu
diye merak edersiniz.

Ziplamay denerseniz ve daha yiksege
zipladiginizi farkedersiniz, ayrica blokiar da
kirabiliyorsunuz artik. Yani daha giglendiginiz
asikar.

Iste 0 anda mantarnn iyi birsey oldugunun
farkina variyorsunuz.

Bu nedenle orasi her ne yaparsaniz yapin
mantari alacaginiz sekilde tasarlandi.

Tabii ki clinkli oyuncuya mantarnn
Goomba'dan farkh oldugunu gostermek istiyor-
duk.

Oyunun hemen basinin bu sekilde
tasarlandigini 6grenince gercekten sasirmistim.
Bunun farkinda olmayan insanlara oranin bir
tasarim oldugunu anlatinca gok azi sasirmiyor.

Dedil mi?

Belki ben tasarlamadim ama ortalikta
dolasarak bununla gok dvindum! (Guluyor)

(Glltyor) Oyunun orijinal tasarimi iginde
yoktu ama bolumii tasarlarken hayata gecirdik.
Neyseki sonug iyi oldu...

Yani oyunu tasarlamaya baslamadan énce
herseyi ongormek olasi degil. Oyunu iterlettikge
"helki boyle daha iyi olur... belki bu sekilde daha
iyi caligir..." diye dustinUyorsunuz.

Oyunlari her zaman deneme yanilma yontemi
ile gelistirmeyi severim. Bazen oyuncunun
goziinden objektif bakis agilarina ihtivacimiz
olur.

Havada ucawn bir blok
gergeRei olamaz

Yani yaphginiz hatalari anlamak igin mil
(Galiyor)

Bu nedenle baz! seyleri "ashinda, bu bir
hataymis!” diye acikliyoruz.

Ya da "yapmissam o zaman igin guzel bir
nedeni vardir diye...” (Gullyor)

Omegin baze havada ugan tek bir blok
gérintyor dedil mi? Bunu ilk yaphidimda, cok
sagma oldugunu distntiyordum.

Yapan kendiniz olsa bile! (Guluyor)

Donkey Kong'un tasarniminda calisirken bile
herseyi dogru tasarlamaya ¢aligirdim. Eger bir
yuzey varsa onu tastyan bir de kolon olmaliydi.
Ama konu Super Mario Bros'a gelince havada
duran tek kutular yapiyorduk ve kendi kendime
soruyordum: "Bunlar nereden asili?"

{Guluyor)

Bu nedenle bir film yapmak istediklerinde
tartismalar basgladi. Beni gergekten huzursuz
etti. Kendi kendime dedim ki: "Filmde o bloklar
havada nasil duracak?” Oyunu yaptigimizda,
pek cok sayida blok ile basliyordu ve sonra
Mario onlari kirdikca havada tek bir blok asih
kaltyordu. Sonra karar verdik ki havada asili
kalan tek bir blok o kadar rahatsiz edici degildi.
Oyunu da bunu dikkate alarak yaptik.
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Ama neden didsmiyor? (Glluayer)

Ashnda arkadan baghiar... (Giiltiyor)

(Galiyor)

New Super Mario Bros Wii'de penguen Mario
buz toplan atarak dusmanlarini su altinda buz
bloklari iginde donduruyor. Bu buz bloklan suda
ayni yerde kaliyorlar, ki bu bana garip geldi.

"Dogdal degil", degil mi? (Gullyor)

Yani, birseyi su altinda dondurursan ve su
yuzune ¢ikarirsan, daha sonra biri cikip
"havada donan dusmanlar neden yere
dusmiyor?” diye sorar. Bu nedenle donan
dugmanlar énce bir sire havada durup ondan
sonra yere dusuyor. Ancak sonra dusuniirseniz
onlara bir ates topu atarsaniz erimeleri gerekir.
Yabi boyle uzayip gider. Her olasi gergekligi
goz onune alirsak fantastik komplike bir oyun
yaratiriz. Onemli olan ne kadar dogal olacagina
karar vermemiz ve bunu oyunun kavranmasina
yardimei olacak sekilde yapmamiz. Eger bunu
ben yapmazsam...

...Baska kimse yapamaz! (Guluyor)

Hicbir seye karar verilemez! Oyunun yénet-
menleri bile gizlice sunu distintyor: "herseye
sen karar ver!" (Glluyor)

(Guliyor)

Iste bu nedenle oyunun prodiktort olmama
ragmen, o dénemde oyunun ydnetmeni gibi
davranmak durumunda kaldim. Hatta oyunun
dokiimanlarini bile ben yazdim. (Gillyor) Bunu
sana soyledigimi hatirlar misin? "Son zaman-
larda spesifik dokUmanlar yaziyorum. Sanirsam
onemlii biri oluyorum, degil mi?”

Bunu bana soyledigini hatirliyorum! (Gultiyor)

Bu dokumanlari yaziyor olmak igin tim kétl
kararlan da veren kisi olman gerekiyor.

Katu kararlar icin de sorumluluk almalisiniz.

Ben de her seyin "dogal” olmasi yolunda
dokimanlar yaziyordum.

Yani Mario diinyasina gore dogal.

Gelecekte bu serinin her oyununda bir
parmagim olmazsa tim buniari benden sonra
devralacak insanlara nasil agiklayacagim diye
duslnUyorum. Ancak bu sekilde devam edebili-
yor olmaktan ¢cok mutluyum.

Size glveniyoruz!



Shigeru Miyamoto Satoru lwata
Kidemli Genel Muddr, Nintendo Co. Ltd Baskan, Nintendo Co. Lid
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Nintendo'nun 80°li yillara damgasini vuran
efsanevi konsolu NES (Nintendo Entertainment
System) binlerce oyundan olugsan haznesi ve
oyun dinyasina kazandirdiklariyla tiim
zamanlarin en iyi konsollari arasinda, ¢ok
onemli bir konuma sahip. Peki unutulmaz
konsolun oyunlarini glinimiizde nasil oynay-
abilirsiniz? Cevap basit: Nintendo Wii ile!

Wii ile internete baglanip Virtual Console
(Sanal Konsol) bdlimine girdiginizde karsiniza
onemli NES klasiklerinin bir listesi ¢ikacak.
Birkag istisna disinda, bir NES oyununu 500
puana indirip oynayabilirsiniz. Bu yazimizda
Virtual Consaole listesinden bulabileceginiz en iyi
NES oyunlarini sectik. Agikgast ylzlerce klasik s oy m‘m“_g;\lf
arasindan en iyileri segmekte ok zorlandik! : : AN = gYsTer
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Pinball Bubble Bobbie Donkey Kong Double Dragon

Bu topun hareketi sizin kon- Baloncuk gikararak Tarihteki ilk platform oyunu. Tartn ilk érneklerinden,
troliindz altinda. Basa dismanlardan sakinin, Mario ilk kez bu oyunda karsiniza geleni #
cikabilirseniz! bélimden bdlime gegin. goriniiyor! pataklayacagdiniz bir oyun.
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Gradius Pacman Ninja Gaiden Galaga

Uzay geminizdeki muthis Bu yizl tanimayan var mi? Bu klasik oyunda cok ¢evik ve Galakside karsiniza gikan dev
silahlarla her seyi yok edin ve Tim noktalari yiyin, bélimi giigl bir Ninja'yl yonetiyoruz. bocek surdlerini sira sira
gliglenin. bitirin. oldaran.
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Balloon Fight Castlevania Il Ice Climber Kid Icarus

Bu balonlarla ugmak gok Gece glindiiz degdisiminin ve Ustiiniizdeki platform Mario gibi ziplayin, Link gibi
keyifli fakat onlarin harita sisteminin oldugu ilk tabakalarini kira kira, en Ust guglenin, Samus gibi ates
patlamamasi gerek! Castlevania. kata ulasin. edin.
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| Kadir Cakir

I'i:ccitebike Adventure Island Bomberman Adventures of Lolo
stosikletinizle son sirat iler- Macera dolu bu adada cesitli Zaman! iyi ayarlayin, dogru Bélumil gegmek igin strate-
= n ve engellerden ugarak yaratiklar gecerek mutlu sona yeri segin ve bombay! koyun! jinizi kurun, yaratiklara dikkat
g=cin. ulagin. BOM! edin!

2unch-Out!! Kirby’s Adventure Final Fantasy Metroid

=u oyunda acimak yok, en iyi NES'in en iyi gdrunen, en taze Mesleginizi segin, ugsuz Aksiyon, macera ve platform
~amleyi tam zamaninda yapin! ve en sirin platformu Kirby. bucaksiz bir diinyanin bir arada. Gig igin kesfe cikin.
kahramanlari olun. »
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Castlevania Il Mega Man 2 Super Mario Bros

\litolojik yaratiklar, harika muzikler ve nefis bir Mavi kahraman Mega Man ile unutulmaz bir Geleneksel 2D Mario tiriine muthis bir acilis,
zimosfer! yolculuga gikin. bir basyapit.

Super Mario Bros 3
Mario dinyasina sayisiz
yenilik ve sinirsiz edlence
getiren bir klasik.

The Legend of
Zelda

Oyun diinyasinda adi
ebediyen gececek gergek
bir efsane, Zelda!




\\\\\

DOCU oy

MUY

;');:I.ml;;l;emon Heart Gold & Soul Silver o ‘. T igl n d e kl I e r

Yeniden yapilmis hali bile bu kadar merakla
heklenen sadece bir Pokemon oyunu olabilir... : o - Sonic Sega All-Stars Racing

Mario & Sonic at the Olympic Winter
Games'in ardindan Sega da pek ¢ok
karakteri bir arada bulunduran oyunlara
1sinmis olmali ki Mario Kart serisine
benzeyen bu oyun ile Wii severlerin kar-
sisina ¢citkmaya hazirlaniyor.

33 Ninokuni ’ y ;
Studio Ghibli ve Nintendo DS'in bir araya 55 Final Fantasy Crystal Chronicles:
gelerek olusturdugu bir Japon sihril Crystal Bearers
Sac¢ma derecede uzun isimli seri oyunlari
ile bilinen Square Enix'in FFCC serisi Wii'
deki g6z kamastiric grafikli bu hali ile
devam ediyor.

» Epic Mickey
Disney dinyasini ve kahramanlarini hig
béyle gérmediniz!

Sin & Punishment 2

Bu zevkli "on-rails" aksiyon shooter oyu-
nunda her an kendimizi hizli kovalamaca-
lar ve dev boss déviisleri iginde bulabiliriz_

'% Pokepark
Pikachu'ya tek kisilik macerasinda eslik
edip bir Pokemon parkini kurtarmaya ne
dersiniz?

38 Okamiden
DS'te Okamiden macerasina hazir olun.

39 Dementium 2
Bir akil hastanesinde gegen Dementium,

::"—_ 7% Silent Hill benzeri bir atmosferi DS ekranla-
JA rimiza sigdiryor.

.. 38 Okamiden i

-~ Okami'nin DS ekranina gikartmasi. 39 Ghost Trick

Phoenix Wright'in yapimeilari, DS'e harika
bir adventure oyunu daha getiriyor.
Bakalim bu oyun da PW kadar Gnli
olabilecek mi?

< 3 IR
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E. POKEMON HG & 8S Tir: Pokemon > Yapimei: Nintendo > Wi-Fi: Var > Multiplayer: Y0k° Oguzhan Maraha —

=ski dostlarla,
bunca yil sonra
yeniden...

‘Bunu daha énce de oynamistim” demenin
zzrcekten olumlu bir goris bildirmesi icin tek
=bep vardir, o oyun Kisiyi gecmiste bir zaman
“iminde cok etkilemistir, kisi belki de onu ken-
2sinin bir parcas| yapmistir. Bu sézii de ya
“risi oyunu oynuyorken sdyler, ya da kendisi o
ok sevdigi seyin yeniden yapimini oynarken
=<indan gegirir. Gegen on senenin ardindan

=/nisini Gold/Silver yeniden yapimi icin de sdy-

=menin zamani geldi. Oyun duyurulmadan
‘nce, ¢ikip ¢cikmayacagdi konusunda bile
“ayranlar ikiye bélunmiigtd, Diamond / Pearl /
= atinum oynarken Johto bélgesinden tanidik
Jzlerle karsilasilabildigi ve bolgeyle ilgili
cuglan verildigi halde, bazilari yeniden yapim
nin gelenek olmayacadini, sadece Firered /
_zafgreen ile sinirh kalacagini dustntyoriard.
==klenen gun gelip oyun duyurulunca
“ayranlar kaplayan o sevingten oyunu

zynamayi biraktiging soyleyen eski hayranlar da
~asibini alip birgogu bu yeniden yapimi mutlaka

z:acaklarini dile getirdiler.

Gold ve Silver, Red / Blue / Yellow
syunlarindan sonra adeta bomba etkisi
aratmisti. YUz yeni pokémon, kesfedilecek
‘eni yerler, gece / gundiiz dongusu, yeni
2okémon tird, pokémonlara cinsiyet verilmesi
-2 onlari giftlestirebilme, egitmenini sevdigi
zaman gelisebilen pokémonlar gibi oyunun ne
‘adar derin oldugunu anlatirken bugin hala
wullandifimiz 6meklerden birgogu ilk kez
snlarla geldigi igin pokémon oynayan herkes
cin Gold / Silver versiyonlarin ayr bir yeri
qardir. G/ S oyunlarini Ggleyen Crystal ise ilk
<2z kiz karakter segmeye olanak saglamis ve
sokémonlara hareketli animasyonlar vermistir.

Heart Gold/Soul Silver, Crystal'in igcinde
bulundurdugu butiin o yeniliklerle dérdincii je-
nerasyonun butin ézelliklerini tagiyor, ayni
zamanda Nintendo DS'in butiin &zelliklerini
kullaniyor. Johto'nun o eski havasinin
korunmus olmasinin yaninda, gelisen grafikler
sebebiyle kasaba tasarimlar birazcik degisime
ugramis. Zamaninda her sehirde sadece cat
rengi farkll olarak gérdugiimiz o binalann
yerinde simdi her kasabadaki ev yapilan farkii.
Ayni sekilde GYM tasarimlar! da eglenceyi
arttiracak sekilde yeniden dizenlenmis, iceri
girdiginizde neyle kargilastiginizi cok daha iyi
anliyorsunuz. Eskiden kolaylid! pek kimsenin
hosuna gitmediginden zorluk arttirilmaya
cahsilmis, ancak oyun hala olmasi gerektigi
kadar zor degil.

| m/\‘“‘m Fo

F N
AN

Biss

—

o

\
1

= |

Haritaya yeni eklenen alanlardan en énemlisi
Safari Zone. Bu bolge pokémon oyunlarindaki
en iyi pokémon yakalama bdlgesi olarak
tasarlanmis, en fazla cesidi bir arada
bulabileceginiz ender mekanlardan olan Safari
Zone, G/S versiyonlarda bulundugu halde
kullanima kapaliydi. HG/SS ise Safari Zone
oénceki bulundugu yerden tasinip yeni bir yere
acllmis. Haritadan hala habersiz olan
arkadaslar olabilecedi icin yerini séylemiyorum.
Yeni alan olarak Battle Frontier binalar da
bulunuyor, ancak bu binalar Platinum ile ayni
oldugundan maalesef yenilikten
sayamayacagim, ama bu Battler Frontier bélge-
sinin yeteneklerinizi test etmeniz icin cok iyi bir
yer oldugu gergegdini degistirmiyor. Bunlarin
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diginda kesfedilmeyi bekleyen birkag yeni alan
daha mevcut, gidip gitmemek sizin arastirmaci
ruhunuza kalmis.

Pokémon yarismalarinin da formati
degistiriimis. Pokémon Contest yerine artik
Pokéthlon bulunuyor. Pokemonlarin ¢esitli dzel-
liklerinden faydalanarak onlarla spor
miisabakalari tarzinda mini oyunlar oynuyor-
sunuz. Pokéthlon kesinlikle énceki oyunlardaki
yarismalari aratmiyor, aksine daha eglenceli.

Oyundaki muzikler simdiye kadar
dinleyecegdiniz en iyi Pokemon muzikleri olmaya
aday. Eski miizikler harika bir sekilde yeniden
duzenlenmis, codu zaman, hatta belki en
bastan en sona kadar DS hoparlérlerinin sesini
sonuna kadar acip dyle oynayacaksiniz. Eger
begenmezseniz ve eskileri 6zlerseniz, oyunda
ilerde bulabileceginiz bir esya sayesinde G/S
muziklerinin calmasini saglayabiliyorsunuz.

Dérdiincl jenerasyonun en dnemli dzellikle-
rinden olan Wi-Fi ile dovis ve pokémon takasi
ozelligi tabii ki Heart Gold/Soul Silver'da da var,
ama D/P/Pt oynamis olanlar GTC binasina bu
sefer biraz daha geg ulasacaklari i¢in durumdan
pek memnun kalmayabilir. Cok geg¢ ulasilmiyor
aslinda, sadece D/P/Pt kadar erken degil.

Her zaman, her yerde yaninda Pokémon
bulundurmak isteyenler Pokéwalker’t gok
sevecek. Pokewalker, icine istediginiz
pokémonu atip onunla beraber yiriiduginiz bir
adimsayar, ama tek islevi bu degil. Baglamadan
énce pokémonunuzu ve ylrlyecedi alani seci-
yorsunuz ve yiriidikee bir yandan adimlariniz
sayiliyor, diger yandan da puan biriktiriyor-
sunuz. Biriktirdiginiz puanlarn ya esya bulma
oyununa, ya da pokémon yakalama oyununa
harciyorsunuz. Sadece Pokéwalker icinde
bulabileceginiz bazi pokémonlar oldugundan,
Pokédex tamamlamak isteyenler igin bu mini
oyun énemli olabilir.

Johto Bélgesi'nin yine batin muhtesemligini
sergiledigi Pokemon Heart Gold/Soul Silver,
batili hayranlaryla 2010 baharinda bulusacak.
Eskiden elinden distremeyenler icin tarih
kendini tekrar edecek, seriye yeni yeni isinmig
hayranlar da zamaninda yapamad klarini simdi
yapma firsati bulacaklar. Uglinct sayimizda
sizler icin hazirlayacagimiz Pokémon sirpriz-
leriniyse kesinlikle kagirmayin!

£ NINTENDOCU | 32

Zamaninda her sehirde sadece ¢ati rengi farkh olarak
gérdiigiimiz o binalarin yerinde simdi her kasabadaki
ev yapilan farkh.

[CLyolzids =@
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Bacek yakalama yarnismasina var misiniz?

Meyve sitkma makinesinde pokemonlariniz igin farkli
kansimlar elde edebilirsiniz.

tf'\: e Pokewalker
o J \_) ile pokemon-
larimiz hep
yanimizda.

ZZ2)NINTENDO

On Inceleme

Cikig: Bahar 2010
Cevre tasanmi
Yeniden dilzenlenen

mizikler
Pokéwalker
I Zorluk seviyesi hala

yitksek degil

On Karar: Pokemon Beklenti Seviyesi:
hayranlar igin

kacinimamasi gereken
\Er yeniden yapim. & l




DS'in merakla beklenen oyunlarindan
Ninokuni: The Another World igin bizi
neyecanlandirmaya yetecek o kadar ¢ok sebep
var kil Hangisinden baslasak acaba... Oncelikle
ou oyunun yapimi, Japonya'nin son yillarda
oarlayan firmasi Level-5 tarafindan gelistiriliyor.
Tird macera RPG olan oyunun animasyonlari,
Japonya'nin Oscar almig animasyon stiidyosu
Ghibli tarafindan hazirlaniyor! Belki de binlerce
gyuncuyu en ¢ok bu heyecanlandiriyor. Ghibli
animasyonlarindan birini izlediyseniz, o
muhtesem ve blylt atmosferi kesinlikle fark
stmigsinizdir. Renkler, karakterlerin samimiyeti,
atmosferik mizikler, fantastik ogeler o kadar
nos Ki...

Ninokuni'nin hikayesi hakkinda ise bil-
diklerimiz goyle. Annesi, bas karakter Oliver'e
«lclikken Shizuku adinda oyuncak bir kukla
verir. Oliver 13 yasina geldiginde annesi aniden
alir. Annesinin verdigi kukla Shizuku canlanir
/e Oliver'e annesini tekrar hayata déndirmek
stiyorsa Ninokuni'ye gitmesi gerektigini aniatir.
Oliver ve canlanan kukia Shizuku Ninokuni'ye
uJlasmak icin maceraya atilir. Cesitli yollardan
gecerek Ninokuni'ye varirlar. Kralliga girdikle-
rinde uyusuk dev bir kedi onlari karsilar. Bu
<ralliktaki insanlarla konusan Oliver, onlarin
<edi liderin uyusuklugu ve tembelliginden
slumsuz etkilendiklerini 6grenir. Ayrica
Ninokuni'deki insanlar gergek dunyadaki insan-
ardan farklidir fakat aslinda hepsi gergek
nayatta da olan insanlardir. Ornegin gercek
nayatta hasta ve eve hapsolmus bir kiz,
Ninokuni‘de (yani diger diinyada) Oliverin
oesinden gelir. Oliver orada gergek hayattaki en
vakin arkadaslyla da karsilagir. Fakat
Ninokuni‘dekilerin ismi farklidir. Bunun sebebini
oynarken 6grenecediz. Gergek diinya ve
Ninokuni arasindaki baglantiyi kesfedecegiz ve
Oliver'e yardimci olacagiz.

Oyunun en ilging 6zelliklerinden biri de
aynanigt. Oyun kutusu icinden gikan kitaptaki

“Ninokuni
_ sadece bir é
DSRPG/

oyunu degil

ayrica DS
ekrant-

. muzdan

* izleyebile-

| cegimiz bir

 Ghibli

- animesi.

SRR

sekilleri DS'in dokunmatik ekranina gizecegiz
ve bu sayede savaslarda buyl yapabilecegiz.
Savas ekranlan ve meniler RPG severlerin
yabancilik cekmeyecedi cinsten. Harika
modellenmis yaratiklar ve rengarenk ortamiar
oyuna buyik bir keyif katacak. Oyun boyunca
¢ikan ara sahneler (animasyonlar) hepimizi cez-
bedecek, ekip bu animasyonlar igin bir yil
boyunca calismis.

Her sey bir yana, bu DS oyunu bir ilki
gerceklestirecek. Ninokuni: The Another World,
4Gbit (512 MB) kartus kullanan ilk DS oyunu
olacak. Bu ne demek? Muhtesem senfonik
mizikler, kaliteli animasyonlar, devasa bir
diinya demek! Su an Japonya'nin en cok
istenen DS oyunu olan Ninokuni ile bizlerin
bulusmasi 2010 yili igerisinde gerceklesecek.

Studio Ghibli dzellikie Hayao Miyazaki'nin
filmleri ile one gikan bir Japon animasyon
studyosudur. 2002'de Hayao Miyazaki ve
Studio Ghibli Spirited Away filmi ile Oscar
kazanarak bugine kadar Oscar oduli
kazanan ilk ve tek anime filmi Gnvanini
aldilar. Eger siz de bizim gibi Japon animel-
erine ilgi duyuyersaniz Studio Ghibli'nin
asagidaki filmlerini kagirmamanizi dneririz:
* Nausicaa of the Valley of the Wind
® Castle in the Sky

' Grave of the Fireflies
* My Neighbor Totoro
= Kiki's Delivery Service
® Princess Mononoke
* Spirited Away
= Howl's Moving Castle
= Ponyo on the Cliff by the Sea

“2)NINTENDO

On inceleme

Gikis: Belirsiz 2010

Muhtesem grafikler ve
bir anime film kalitesi
animasyonlar

4 GBit kartus

Mdthis bir senaryo

B Avrupa'ya gok geg gelebilir...

On Karar: Bu mithis Beklenti Seviyesi:

deneyim kagirimaz!
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o oldukea benzeyecegi her
halinden belli olan oyunda karakterlerin
kendine has araglannin yaninda silahlan da
bulunuyor.

@5 mNTENDOCU | 34

- ¥ y

S H | |
P e P e R T

o o § 24 gl (s 5\‘\; 'ﬁf{"‘:\‘q

o *w’é Gt JRGAl GATANLS R

Y

i

o T | ™ Yy

1§l Yo & |} o 7 8ot |

Maoltiiayad | ialll

N

S

Oncelikle eger Picross DS ya da Mario's
Super Picross (Virtual Console'da mevcut) hig
oynamadiysaniz ensenize bizim adimiza kendi
kendinize bir saplak patlatin. Her iki oyunda
fazlastyla bagimlilik yapici ve zorlu bulmaca
oyuniaridir.

Picross ve Nintendo Game Boy zamanindan
beridir el ele yuriidiler. Japonya'da Nintendo 12
tane picross oyunu yayimiadi, bunlarin en
sonuncusu olan Picross DS ise Avrupa'ya gelen
yeganelerinden oldu. Picross 3D'nin de gok
gecikmeden pesinden gelecedini umuyorduk.
Gérinise gore bu sene sonuna kadar dilegimiz
yerine gelecek.

isminden anlayacaginiz tzere Picross 3D,
normal Picross oyununa yeni bir -lgtincii- boyut
katiyor. Picross 3D'nin bulmacalan bulyik kip
ya da dikdértgen prizmalar. Amacimiz bloklarin
tzerinde yazan rakamlara gére bloklar
"budamak” ve igindeki gizli sekli ortaya
citkarmak. Peki hangi kiiplerin budanacagini
nasil biliyoruz? Basit. Her kolon ve satir
sonunda bir rakam bulunuyor. Bu rakamlar o
satir ya da kolonda ka¢ kiibun igerideki gizli
nesneye ait oldugunu gésteriyor. Ornegin 5x5x5
bir kiiple ugrasiyorsaniz ve o kibtiin bir satir ya
da slitununda 5 rakamini gérirseniz bu o satir
ya da stunun tamaminin gizli nesnenin bir
pargasi oldugunu size soyliyor. Yok eger 0
vaziyorsa o satir ya da sttunu géndl rahathgi ile
silebilirsiniz. llk basta kolay gériinse de ilerle-
dikge capraz mantiklar yiritmeye ve
karsilastirma yapmaya mecbur kalacaksiniz.
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cilgin Sega ve Sonic
karakterleri bu ¢ilgin yansta
karg! kargiya olacak.
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Oncelikle eger Picross DS ya da Mario's Super
Picross 3D, orijinal Picross'a gére oldukga zor.
Sirin gérlntistine aldanmayin, gogu bélim sizi
ekran karsisinda terletebilir. Neyseki oyun
iginde ¢ok genis bir 6gretme yani tutorial
bélami var. Bu dersleri adim adim izlerseniz
profesyonel bir Picross'cu olmaniz igten bile
degil.

Picross 3D'nin Avrupa ¢ikis tarihi
hentz belli degil. Ancak oyun
geldiginde ve oyunu edindiginizde
sosyal hayatinizin sifirlanaca-
g1 ve ekran karsisinda zorlu
dakikalarin sizi bekledigini
hatirlatalim.

Cikig: Subat 2010
Eski ve yeni Sega
karakterleri hir arada.
Online destedi.
Ryo Hazuki!

B Tek kisilik oynayis
siriikleyici olmayabilir.

Mario Kart
sevenler bu oyunu da
kacirmayacak.
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Yapimi Wii'den bile éncesine dayanan Crystal
Bearers icin yillarca bekledik, oyun nihayet
2010 yiinda gikiyor. Square Enix, dért yil
boyunca Wii'ye dzgt, genis ve gergek bir Final
Fantasy oyunu yaratmak icin ¢aligti. Bunun igin
oyuna pek cok ayrinti ekledi, karakterleri 6zenle
olusturdu ve oyunun temasini ilging kilmak igin
elinden geleni yapti.

Tur aksiyon RPG olan Crystal Bearers,
aslinda Gamecube'deki ilk Final Fantasy
Crystal Chronicles oyununun devami
niteliginde. llk oyundan tam yiiz yil sonrasinda
geciyor, ilk oyundaki kiliclarin yerini bu sefer
silahlar ve kursunlar almig. Birbirinden karizma-
tik, renkli ve cesur karakterlerden clusan bir
ekiple ugan gemilerden, genis ovalara kadar
cesitli mekanlarda aksiyon halinde olacagiz. Bir
Final Fantasy oyununda olmasi gereken
geniglik ve ayrintilanin hepsi bu oyunda mevcut.
Oynarken kesfedilmeyi bekleyen pek gok ayrinti
bulunuyor.

Bir aksiyon oyununda olmasi gereken bir
kontrol sistemine sahip. Kameray 6zglrce % ara animasyonlar disinda real-time
degistirebiliyor ve hedef aldigimiz noktaya Sa\fa@t&:lrll‘l da grafiklerinin altta kalir olmadigim
odaklanabiliyoruz. Sehirler arasindaki gezintiyi ki
ister yurlyerek, ister Chocobo ile, ister ugan
balonla, isterseniz trenle yapabiliyorsunuz.
Yaratikiarla dévistrken cesitli telekinetik
yeteneklere sahibiz. Oyunun gosterilen
videolarindan gérdigimiz kadariyla
dévistigimiz alan sadece yer ylizi olmaya-
cak, gok yuzinde de heyecan dolu savaslar bizi
bekliyor olacak.

Bu oyunu ilging kilan en énemli dzelliklerinden
biri de mini oyunlara odaklaniimis olmasi. Yeri
gelecek ylizme hinerlerinizi sergileyecek, yern
gelecek karh daglarda Snowboard
yapacaksiniz. Ciftiik isleriyle ugrasacak ve
cesitli dans oyunlarina katilacaksiniz. Veya
havuzda rakibinizi suya diistirmeye
calisacaksiniz! Tum bunlan Wii'nin hareket
kontrol sistemiyle gerceklestireceksiniz. Crystal
Bearers'in grafiklerine ayrica deginmekte yarar
var. Yapimel Square Enix, Wii'de iyi i
igin 6zel caba sarfetmis gdriinuyor.
Bazi karakterlerin ayrintili
giysileri ve ugrasiimis
kaplamalari gercekten
gbze hitap ediyor.
Oynanistaki detaylar,
grafikteki detaylara da
yansimis gorindyor.

Wii'de benzerine ¢ok sik .
rastlamayacaginiz tirden bu = §
oyun, Iyi vakit gegirmek
isteyen aksiyon RPG severlere &
gore. Yaklagik 15-20 saatlik
bir oynanisa sahip olsa da,
oyundaki detaylarla ¢ok daha
sik vakit gecirebilirsiniz.
Japonya'da ¢iktidl ilk gin
26,000 satarak 6nemli bir
bagarn elde etti. Bir aksilik
cikmazsa oyunun Subat —
Mart gibi Avrupa’'da olmasi
bekleniyor.

Cikis: Q1 2010 ,ﬂlll FARRAST
'1 Detayli, genis bir diinya i fjﬁ /ﬁ’b‘i&‘
! Kendine dzgin mini oyunlan
= Kaliteli bir kurgu ve ilgi
cekici senaryo
1 Kontroller bazen oyuncuyu
zorlayabiliyor

Wii'deki en iyi
RPG/strateji ile tanigmaya
hazir olun.
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Siyah beyaz unutulmus Disney karakterleri tehlikeli bir
sekilde etrafta dolasiyorlar. Disney ¢copliginiin bu
kadar tehditkar olabilecegdini disUnemezdik.
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Ic Mickey-
Klasik Disney karakterleri, "
karanlik yuzinG goésteriyor!

_Tar: Aksiyon > Yapimer: Disney > Yayinc¥: Disney > Wi-Fi: Belirsiz

Bu oyun duyurulmadan once, basina konsept
cizimleri sizmisti. [k géze carpan sey; karanlik
bir atmosfer, trkltlicli mekanlar, destansi maki-
neler ve evrim gecirmis eski Disney karakterle-
riydi. Hepimizin tanidigi Mickey, Donald Duck,
Goofy gibi klasiklesmis Disney karakterleri hig
olmadidi kadar sert ve vahsi goriintyordu.
Yillardir harikulade bir Disney temali oyun

bekleyen oyun severler, bu oyunun hangi plat-

forma gikacagini merak igcinde beklerken Epic
Mickey'in sadece Nintendo Wii konsolu igin
yapildigini é@rendik. Biz Wii sahipleri de
heyecanimizi iki katina ¢ikardik. Bas karakteri
Mickey Mouse olan oyunun tasarimecisi Warren
Spector. Kendisi 90'h yillarin basindan beri
hazirladigl muhtesem oyunlarla sevildi, tanindi.
Disney kendisine, iginde Disney karakterlerinin
oldugu bir oyun teklifinde bulundugunda
kafasinda tek bir sey vardl. Disney karakterle-
rini hic olmadigr bir sekilde gostermek. Spector
bu oyunu gocuklarla birlikte yetiskinlerin de
severek oynamasi i¢in, konsept (izerinde uzun
sure calistr.

Bu oyunun gectigi diinya Walt Disney
dinyasindan farkli, ancak baglantili. Mickey
Mouse, blyilli bir ayna sayesinde kendisini
birden bu dinya iginde buluyor. Turii Platform
ve RPG karisimi olan oyundaki silahimiz
Mickey'in blytll boya fircasi ile binalari ve
platformlar boyayabiliyoruz, yaratiklar éldari-
yoruz. Uzerinde yiriduguniz dinyay yok ede-
biliyor veya yeniden olusturabiliyoruz. Mickey'in
gorinlsl ve durusu siz oynadikea sekilleniyor.
Belirli bir enerjimiz var ve bazi esyalarla bu
enerjimizi doldurabiliyoruz. Oyun boyunca
sevdigimiz ve uzun suredir gorllmemis,
unutulmus Disney karakterlerine bambaska bir
sekilde tanik olacagiz. Bazilari o kadar vahsi ki,

_ Sanirsak bu oyunu

. Kadir Cakir -

Mickey Mouse elindeki firgay %
bir silah gibi tutuyor ve Uzerin-
den mirekkepler ucusuyor,

sevecediz...

yapimci Spector'e gére gocuklar bir hayli
korkacak. Bu kadar karanlik olmasina ragmen,
yine de oyun boyunca neseli ve eglenceli anlar
bulunacak. Wiimote (firga) ile etrafi kesfedecek,
bulmacalari ¢ézmeye ¢alisacak, yeni yerler
bulacak, epik boss savaslarina hazir olacadiz.
Oyunun hikayesi ve akis| siradan bir Disney
animasyonundan daha ilgi cekici olacak. Clinkii .
bu seferki oyun hem gocuklara, hem
yetigkinlere hitap ediyor ve icinde
bulundugumuz diinya geleneksel Disney
dinyasindan tamamen farkl, daha karigik.
Bizler Mickey'i hep iyi ve neseli bir karakter
olarak gérmeye alismistik, bu seferki Mickey
herkesi sasirtacak. 2010 yill iginde sadece Wi
icin ¢ikarilacak olan bu karanlik oyun, yeni bir
ticlemenin de ilk halkas! olmus olacak.
Spector'tn belirttigine gére bu oyun gl seri
halinde dlsinlimis. Disney dinyasina bir de
bu sekilde bakmak icin sabirsizianiyoruz!

B Cikig: Belirsiz 2010

B Warren Spector yapiyor.

M Disney karakterlerine
benzersiz bir tarz getiriyor.

B lging bir oynanis ve hikaye
akisina sahip,

B Grafiklerin glizel olmasini
UrnUyoruz.

On Karar: Epik bir oyun
olacadi neredeyse kesin,

A llIE /.

Beklenti Seviyesi:




shme : her an kendimizi hizh bir
ugan aracin uzerinde dev hayvanlarla daviglyor
olarak bulabiliriz.

Sin and

Tir: Rail Shooter > Yapimci: Treasure = Yayinci: Capcom

sebep!

221.370

T

flk oyunu Nintendo 64 konsolunun en iyileri
arasinda yer alan Sin & Punishment 2 ilk
duyuruldugunda siki oyuncular tarafindan
bilyilk sevingle karsilanmisti. Uzun stre Wirnin
en ok beklenen oyunlar listelerinde kald1,
2008 yilinda égrendigimiz oyunun ¢ikisi ise
2010 yilina sarkti.

Tarl “Rail Shooter” yani bas karakteri
arkadan goriyoruz ve hedef aldigi yeri
degistirebiliyoruz. Nintendo 64'teki ilk

oyununda hedef alma igini yon tuslanyla
yaparken Wii'de bu isi WiiMote ve W

Nunchuk istleniyor. Ayrica isterseniz Classic = &

Controller, GameCube Controller veya Wii
Zapper kullanarak da oynayabilirsiniz. Oyuna
baslarken erkek veya kiz karakterlerden Isa
veya Kachi'den birini segiyorsunuz. Karsiniza
gelen robotlari, dusmanlari, cesitli yapilari son
derece efjlenceli bir sistemle yok edebilirsiniz.
Bélumlerin sonunda yer alan Boss savaglar ise
oldukca heyecan verici ve uzun.

Bu oyunun demosu istanbul'daki Wii Sports
Resort gésterimine de getiriimisti ve bizler de
oynama imkani edinmistik. Oradaki
oynayigimizda edindigimiz ortak gérig oyunun
ok stiriikleyici ve gaza getirici bir havaya sahip
olmasiydi. Ayrica grafikleri de oyunun yapim
asamasi boyunca gelistirilmis ve son halini
almis, etkileyici gérundyordu. Saldirmak ve bir
yandan gelen engeller karsisinda korunmaya
galismak, Sin & Punishment 2'de gergekten
denenmesi gereken bir tecriibe. Oyunun
Japonya'da gikan versiyonu Nintendo Wi-Fi
Connection destekliyor. Online skor tahtalar
bulunuyor.

Durmak bilmeyen bir aksiyona sahip, srekli
degisen ortam, Wiimote ve nunchuk’in kombine
uyumu ve leziz kontroller bu oyunun en biylk
artisi. Doyumsuz bir aksiyon arayanlara bire bir!
2010 yili igerisinde Avrupa’ya gelecek,
sabirsizlikla bekliyoruz!

yogunlasiimamig

Wi-Fi: Var Kadir Cakir

Wii sahiplerinin gaza
gelmesi igin mantikli bir

-3

&=

=

Cikig: Belirsiz 2010

Akict oynanig

Ed Rahat ve gok yonlii kontrol
segenedi

3 Bol aksiyon

Coklu oynanis lzerinde

I 1 Akswcn 1 dolu
bu maceraya hazinz!
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% z (RE: DARKSIDE CHRONICLES

Capcom'un Zelda esinlenmesi PS2 oyunu
Okami tzellikle boyama 6zelligi ile gergekte Wi
Remote’a uygundu. Ancak DS'e gelecegini
duyunca daha da sevindik. Clnki dzellikle
DS'in kalemi ile boyama on kat daha glzel
olacakti. Okamiden'de Amaterasu yerine kiglk
bir kurt yavrusu olan Chibiterasu'yu
yonetecegiz. Sirtinda ise rehberi Kuninushi
olacak. Kuninushi Chibiterasu'ya dismanlarin
nasil alt etmesi gerektigini anlatirken zaman
zaman da sirtindan inerek bulmacalarin ¢6z0-
miinde yardimei olacak.

Kahramanimiza tikladigimizda zaman
donuyor ve ¢evremiz suluboya benzeri bir hale
dénisiyor. Iste bu asamada kalemimiz devreye
giriyor. Oyun boyunca bulacagimiz farkli firga
teknikleri ile yola engeller gizebilir, yoldaki
engelleri kaldirabilir, dasmanlarla dévisebiliriz.
Ancak tabii ki murekkebimiz az oldugunda bu
Szelligi zamanini secerek kullanmaliyiz.

Demonun bedenmedigimiz tek 6zelligi
kamera teknigi. Ozellikle Chibiterasu déviise
girdiginde kamera hizla ona yaklasiyor ve
bazen bizim gorintimuizl kapatabiliyor.

Pikachu'nun Wii ekranlarina tasan macerasi

Kugtk, sari, kirmizi yanakli, biraz hiperakiif,
duygularini genellikle karsisindakini carparak
ifade eden, s6z konusu kendisi olunca insanlan
"sevenler” ve "nefret edenler” seklinde ikiye
bolen maskot kimdir? Tabii ki Pikachu. Pikachu
bu sefer kendisinden hazzetmeyenlerin fikrini
degistirebilecek bir oyunun ana karakteri
(neden acaba?). Kendisini sevdirmek isteyen
sari dostumuz, seri hayranlannin li¢ boyutiu
oyun, klasik oynanisin disinda bir sistem ve
aksiyonlu savas isteklerini yerine getirmeye
calisiyor, aslinda kendisinin elinde olmayan bir
durum sebebiyle mecbur kaliyor da diyebiliriz.
Pikachu hayatina mutiu mesut devam ederken,
gunin birinde Mew gelip ondan yardim ister,
Pikachu, Poképark’a gidip oradaki sorunu ¢oz-
melidir. Boylelikle Pikachu'nun Poképark
icindeki sertiveni baslamis olur.

Pikachu, kendisiyle arkadas cimalan igin
diger pokémonlari ikna etmek zorunda.
Karsisindakinin kendine y6nelttigi sorulara
dogru cevap vermeli, yeri geldiginde onlarla
yakalamaca oynayip onlarn yakalamali veya
onlarla savasip kendi glictni kanitlamali.
Savaslar genelde basit Gg boyutlu platform
oyunlarindaki boss savaslan gibi, ama eger
savaslar gercek zamanl olsaydi nasil
olacaklarini da asag yukari gosterir nitelikte.

Bunun disinda adada oynayacagimiz bazi
mini oyunlar bulunuyor. Kosu yarislari, su
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° Burak Berk -

Tiar: Aksiyon > Yayinci: Capcom > Wi-Fi: Yok > Multiplayer: Yok

Capcom'un kilt oyunu Okami gfsanesi Nintendo DS
ekranlarimizda devam ediyor,

O NINTENLYY < ||

On inceleme

Cikig: Belirsiz 2010

Zevkli grafikler ve
benzersiz sanatsal
bir sunum

DS'in kalemi ile muthis
uyumluluk

Genis bir diinya

B Cikig tarihi gok belirsiz

BHALHERT v ELTAL T ? On Karar: Bu mithig

Beklenti Seviyesi:!
oyunu takibe devam
edecediz.

Rl -III /

Multiplayer: Var Oguzhan Maraba

Maceramizda pek gok karizmatik karakterle
tanismamiz olasi.

Tar: Macera - Yayinci: Nintendo = Wi-Fi: Yok -

pokémonu segip suda engelli yaris yapmak,
dért pokémonun birbirini ringden atma micade-
lesine katiimak, ugabilen bir pokémon ile
havada hedef vurmak, ip kullanarak en uzaga
atlamak bunlardan bazilari. Oyunda ilerledikce
hem sevdiginiz bircok pokémon ile karsilasip
arkadas olabilir, hem de yeni ve ilging mini
oyunlari oynayabilirsiniz.

N64'te Hey You Pikachu, NGC'de Pokémon
Channel'dan sonra Pikachu bizi Wii'de de
birakmayacak gibi gbzukuyor. Piyasadaki
onlarca kalitesiz mini oyun toplamalari yerine
Pokeépark Wii evinizdeki Pokémon seven, veya
sizin sevdirmeye calistiginiz kiiguk bireyler icin
oldukca iyi bir alternatif olabilir.

Cikig: Bahar 2010
2 llging mini oyunlar
! Platform havasinda
oynanis
2 Ana karakter sadece
Pikachu

it

‘2 Pokemon
sevenler icin ilging bir
deneyim olabilir.

S

I Pikachu olarak bos durmak yok. Oyunda
konugmak ve arkadas edinmek diginda bazi savaslara
da girmemiz gerekecek.




2 DEMENTIUM 2 Tur: Korku - Yapimel: Southpeak ~ Wi-Fi: Yok

Dementium 2
PEMEUTIUM

-} =

DS'in en korkung oyunu
daha da urkittct oldul!

Dementium: The Ward Avrupa'ya Amerika'da
cikisinin neredeyse bir bucuk sene sonrasinda
gelebilmisti. Bu nedenle Avrupali oyuncular
tarafindan pek bilinmeyen bir oyundu. Demen-
fium 2, 2010'un hemen baslarinda hem
Amerika hem de Avrupa'da ayni anda gikacak.
Dementium 2 aslinda ilk oyunun hikayesini
devam ettirmiyor, yani ilk oyunu oynamamis
olsaniz da ikincisini gonl rahathg) ile edinebilir-
siniz.

Dementium [I'nin hemen basinda bir has-
tanede uyaniyorsunuz ve hoparlérden bir ses
air beyin ameliyat! gegirdiginizi ve birkag giindr
<omada oldugunuzu séyliyor. Hastane
oridorlarinda dolasirken zaman zaman bir
degisim oluyor ve gevreniz cehennemden
firlamis gibi bir ortama dénlsiiyor. Tabi bu
ssnada size saldiran yaratiklar da cabasi.

Dementium her acindan Silent Hill serisini
andinyor. Grafikleri DS igin olduke¢a gizel
ancak daha da guzel olan ses efektleri ve
drkiitict mizik. Tim animasyonlar saniyede 60
frame galistyor. Yani bu oldukca yumusak
nareketler demek. DS'in stereo dzellikleri ise
ozellikle bu oyun icin yaratilmis gibi. Bu oyunu
. gece odanizda tek basiniza oynamanizi éner-

. miyoruz.

& GHOST TRICK

Kerkung bir yaratik tarafindan striiklenerek gétirdlen
bu kadinin sonunu iyi gérmiyoruz

Tiir: Macera > Yayimei: Capcom = Wi-Fi: Yok = Multiplayer: Yok

Ghost Trick

Phoenix Wright'in yaraticilarindan yeni bir oyun...

Jyunun hemen basinda cinayel mekanindaki bisikleti
«ontrolimiz altina alabiliriz.

LVIAEMT T AORI.
HEXEH59 ‘Bh” ﬁlﬁgi’:}

Oyunun ilk sahnesinde bir ceset olarak yolun
ortasinda yatiyoruz ve cinayefimizin tek tanigini kati-
limizden kurtarmaya calisiyoruz.

Multiplayer: Yok ° ° Burak Berk t

Cikig: Belirsiz 2010

| B Muthis ses efekdleri ve

| drkiiticl mozik

Saniyede 60 kare
animasyonlar

& Umanz Avrupa'ya
zamanh gelir

On Karar: DS'te az olan
korku oyunlarinin en iyisi
gelmek Gzere...

© oo QR

Karakterinizin sokagin ortasinda 6lmiis olarak
oyuna basladig! bir oyun az bulunur - ki bu
Ghost Trick'in ilk sahnesi. Ghost Trick Ace
Attorney serilerinin arkasindaki beyin Shu
Takumi'nin eseri. Oyunun ana karakteri Sissel
oyunun hemen basinda bir katil tarafindan
sldarilar ve hemen oracikia bir hayalet olarak
geri doner. Katil cinayete gahit olan bir kizi
dldirecekken ona engel olmamiz gerekmekie-
dir ve bdylece maceramiz baslar.

Sissel'in hayaleti olarak nesneleri hareket
ettirebilir ya da nesnelere sahip olup onlari
calistirabiliriz. Ornek olarak oyunun hemen
basinda
yakndaki bisikleti kontrolumize alip kornasini
calabilir ve katili sasirtarak kizi kurtarabiliriz.

Takumi'nin en tanindigi 6zelligi karakterler
arasindaki diyalog ve iletisim olduguna gére bu
oyunun da oldukca glizel olacagini bekliyoruz.
Gazlem altinda...

n
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=" On inceleme

Gikis: Belirsiz 2010
Shu Takumi fakiori
Benzersiz bir senaryo
Stilize grafikler

I DS dzelliklerini tam
olarak kullanacak rm?

.

|
|
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Beklenti Seviyesi:|
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On Karar: Bizce gikinca
Ace Attorney serileri kadar
unlu olacak.




Yeni Zelda Wii gelene kadar bir oyalama
oldugunu distniyorsaniz gok yaniliyorsunuz.»

46 The Legend of eld: Spirit Tracks w . . ' . | i gi n d e ki |e r

New Super Mario Bros Wii

Gelmig geemis en iyi platform oyunu olma-
ya aday yeni Mario macerasinda bir degil,
iki degil tam dért kisi ayni anda oynayabili-
yoruz.

44 A Boy And His Blob
Uzun suredir gordigimiz en gizel yeniden
yapim Wii ekranlarinda.

48 Professor Layton and Pandora’s Box
Layton'in yeni macerasi ylzlerce buimaca,
ilging karakterler ve daha garip bir macera
ile geri dontiyor.

0 Wii Fit Plus

Henliz yeterince zayiflamadiniz! Daha da
zayiflamalisimiz!

57 Dead Space Extraction
Bilim kurgu ve korku janrlarini birlestiren

- nadir bulunan bir oyun tiri. Kagmaz!

S8 58 Muramasa The Demon Blade
200\ 200 ; Sanat ve oyunun birlestigi noktada duran E
s 3 miuithis bir 2D aksiyon oyunu. RS - e
Rooney'nin genesi bu kadar kdseli miydi?
Fifa'nin Wii'deki karikatlr tarzi gérmeye
deger.

Drawn to Life Wii
Egder oyunun herseyi biz gizecek idiysek,
ey THQ sen ne yaptin?

57 Mario & Sonic at the Winter Olmypic
Games

Gegtigimiz say1 Wii'sini inceledigimiz oyu-
nun yogun istek izerine DS versiyonu da
dergimizde yer aliyor.

Smackdown vs Raw 2010
Cilgin gures hareketleri ve ucuz senaryo-
larin birlestigi ilging bir aksiyon oyunu.

62 Pokemon Mystery Dungeon 3:
Explorers of Sky
Kesfetmedigimiz yer kalmadi. Simdi de
gokytziindeyiz.

Kisa incelemeler

Resident Evil: Darkside Chronicles
Need for Speed Nitro

55 Rabbids Go Home
C.0.P. The Recruit

; r—— 55 Women’s Murder Club: Games of Passion
54 style Boutique Toy. Sory Mania
Stilinizi bulmaya hazir misimiz?
Download
Super Star Wars Trilogy
Asphalt 4
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Nes-SUPGR
MARIOBROS. Wi
Dort kisi ekran
karsisinda
cilgin bir
eglenceye
hazir olun!

hj

Gegen yilin E3 Nintendo gésteriminde adeta
“gumbiirtiye giden” bir oyundu NSME Wii.
Senelerdir bitun oyunseverlerin ezbere bildigi
Mario oyun tarzinin dért kisi tarafindan sahnede
gosterilmesi ne olumiu, ne de olumsuz bir etki
yaratmisti. Durum Nintendo’nun hatasini kabul-
lenip gosteri hakkinda agiklama yapmasina
kadar gitti. NSMB DS'in Gizerinde birkag
oynama yapilarak hayranlarin énine siradan bir
oyun strtilecedi dusiincesi iyice yayginlast,
ancak daha sonra oyunun gikisina kadar belli
araliklarla yapilan aciklamalarsa, oyunun
merakla beklenmesine neden oldu. Haber
{stiine haber, tartigma ustlne tartisma ve
bitmek bilmeyen satis rakami tahminlerinden
sonra, Mario ekranlarda hoplayip ziplamak igin
bir kez daha Wii'ye tesrif edebildi.

Mario oyuniannin bilyilk cogunlugunda
oldugu gibi, zavalll prenses yine kagirilir. Isin
glizel tarafi, Peach'i kaciranlar Bowser'in bir
siiredir géremedigimiz gocuklart. ik olarak
Super Mario Bros. 3 oynarken karsilastigimiz,
haklarinda pek fazla sey ddrenemedigimiz yedi
afacan tosbaganin (Bowser Jr. ile birlikte sekiz
ediyoriar) tekrar karsimiza ¢cikmas| gercekten
¢ok guzel, gunki oyuna ayri bir renk katiyoriar

s ¥ ¥ »

4 Oguzhan Maraba . :

Kendileriyle ilgili daha gok sey odrenebilseydik
iyi olurdu, ancak Mario oyunlarindaki hikaye
kithgi (Mario RPG oyunlari haric) gelenegi bu
oyunda da devam ediyor. Gelenege artik
alisiicigl ve Mario oyunlari oldugu gibi kabul
edildigi icin ses etmiyorum, en azindan afacan
tosbagalara oyunda yer verilmesi bile kardir.
Super Mario Bros. 3'den bahsetmigken,
Super Mario World ve onun NSMBW igin blyik
ilham kaynagd: oldugunu séyleyebiliriz. Duny-
alarda bolumden bolime gitmek igin haritay!
kullaniyorsunuz. Harita (izerinde
ilgilenebileceginiz baz ekstra seyler var,
SMB3'deki mantar evieri gibi. Ihtiyaciniz
oldugunda girip mini oyunlar oynayarak ekstra
can veya esya kazanabilirsiniz. Kazandiginiz
esyalarl bélimlere girmeden once haritadayken
kullanabiime hakkiniz da var. Harita Gzerinde
bolimileri belli sirayla oynamaniza gerek
kalmadan gezinebilecediniz bazi farkh yollar,
denk gelip savasabileceginiz gezici dismaniar,
hayaletii evier bulunmaklia beraber, bazi bélum-
lerin de alternatif cikislari bulunuyor. Harita
tizerinde bulabileceginiz tuslarsa belli bslum-
lerin yapisini degistirmek igin kullanilabiliyor.
Sadece SMW ve SMB3 dedil, G¢ boyutlu Mario

»
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Bowser basimiza tek
basina yetmiyormus gibi
simdi bir de Bowser Jr ve
kardesleri sahneye gikt!

oyunlarinda bulunan ozelliklerden
de alintilar yapilmis. Havadayken
hizlica yere oturarak blok kirabilme,
el ziplama yapabilme,
duvardan duvara ziplayabilme
(aslinda bu iki boyutlu oyunlarda
da vardi, ancak hareketin
yapilabilme sebebi oyunun
yapisindan kaynaklaniyordu) alintilara
érnek gdsterilebilir. Mario'nun
yapabildigi hareketlerin arasinda
; zor olan hareket varsa, o da
Wiimote'u sallayarak yapiimasi gereken
hareketler. Bloklar tutup firlatmak icin 1
tusuna bastiktan sonra Wiimote'un
sallanmasi gerekli. Mario’nun etrafinda
» dénmesi icin de Wiimote'un hareket algilama

(]

o6zelligi kullaniliyor. Oyunu akici bir sekilde,
duzglince oynarken aniden iki kolunuzu birden
sallamaniz gerekince hos seyler olmayabiliyor.
Eger alisabilirseniz, bu sikintinin Ustesinden
rahathikla gelebilirsiniz, ama aligsmaniz uzun
surebilir. Hareket edebilen 6zel bir platformda
ve yeni bir 6zel glct kullanirken de Wiimote
sallamaniz gerekecek, ancak onlar oyunun
akisinda yapiimasi daha kolay olan hareketler.
Ozel giigler olmadan Mario oyunlarindan ayni
zevk saninm alinamazdi. Bilindik Mario glcleri
olan mantar, cigek ve yildizin yaninda, NSMB
DS versiyonundan mini mantar da bulunuyor.
Bu oyuna &zel glclerse buz gicegi, penguen
kostlimii ve pervaneli sapka. Buz gicedi,
attiginiz buzlar sayesinde dismanlan buz kiit-
lelerine cevirmenizi sagliyor, boylece onlarn

e




frlatip onlardan kurtulmamz mimkin, hatta bu
sekilde iskelet kaplumbagalar (Dry Bones) bile
dert olmaktan ¢ikiyor. Bazen donmus
dusmanlarinizi normalde ulasamayacaginiz
yerlere ziplayabilmek icin kullanmaniz da ger-
=kebiliyor. Her buz kitlesini kaldirip firlatmadan
once iki kere dlstnmelisiniz. Hayvan kiligina
girmeyi sevdigini sandigimiz Mario (kurbaga,
rakun, ar1 vb.) simdi de penguen olarak boy
gosteriyor. Buz cicedinin bir Ust versiyonu
olarak distnebileceginiz penguen kostimu,
ouz atabilmenin yani sira buzda kaymay! engel-
iyor, cok daha iyi ylizebilmeyi saglivor ve
bazen cok ise yarayabilecek bir kayma
nareketini yaptirabiliyor. Sizi goklere ¢ikaran
pervaneli sapkaysa yetisemediginiz yeriere
cikmak veya zorlandiginiz bir b&lima havadan
gecebilmek i¢in isinize yarayabilir, ancak sapka
sizi stirekli olarak ugurmuyor, havaya
siktiginizda yavas yavas yere dogru stzillyor-
sunuz. Yardimi dokunabilecek seylerden benim
favorim sevimli dinozor Yoshi. Bu oyunda
maalesef ¢ok fazla islev sahibi degiller, yine de
0 girin seylerle atlayip ziplamanin eglencesi bir
baska.

Bélim tasanmlan eski Mario oyunlarina kafa
utabilecek nitelikte hazirlanmig. Bélumlerin her
biri ilgi ¢ekici, oynayani sikmayan, aksine en
sinir bozucu béltum bitirildiginde bile kendini
tekrar oynattiracak yapidalar. Yildizli paralar da
béltimleri tekrar oynamak icin sebeplerden biri.
Boliim icinde en olmadik yerlere serpistirildikleri
icin cogu kez tamamini balima itk
oynaylsinizda alamayacaksiniz. Biriktirdiginiz
yildizll paralar birbirinden giizel oynanis
videolar! izlemek igin kullaniabiliyor. Eger battn
paralan toplarsaniz, oyunun size hos bir strprizi
var, butin paralari mutlaka toplamaya bakin.
Oyun zor, fakat Japon SMB2 (batida Lost
Levels olarak bilinir, ancak o oyun gercek
SMB2 oyunudur) kadar degil, zorluk SMB3
seviyesinde. Turld sebeplerden dleceksiniz,
ancak highiri oyunun yizinden olmayacak,
tamamen kendi hataniz yuzinden can kaybe-
deceksiniz. Bdyle hatalan sikga yapacaksiniz,
sndiselenmeyin, oyun 1-up agisindan zengin.
Baslarda oyun kolay gibi gozikse de
llerlediginizde 1-up bolluguna sevineceksiniz.

Saatlerce oynadiginiz oyunda, sagma sapan
oir yerde takilip kalmaktan daha kotl sey
yoktur. Oyle bir yer vardir ki, ne yapsaniz yapin,

- hangi hareketi denerseniz deneyin, herkes

gegebilse de siz gegemezsiniz ya, iste NSMB
Wii'nin buna da bir ¢aresi var. Eger ayni
polimde birgok kez dllrseniz, Super Guide
modunu agma hakkini elde ediyorsunuz. Istege
pagl olarak aktive ettikten sonra, oyunun
Kontrol ettigi Luigi b&lUmi sizin yerinize bitinyor,
oitirdikten sonra da bélimu tekrar oynayip
oynamak istemediginizi soruyor. Tekrar
oynamak istemezseniz bélima gecmis
sayihyorsunuz. Luigi bélumi yildizhi paralan
almadan bitirdigi icin, cogu oyuncu balimin
nasll yapilacagini gérdikten sonra hemen
iekrar denemese de bir sure sonra yiidizh
aaralan almak igin bélime geri dénecektir.
Super Guide sistemi oyun oynamaya yeni
oaslamig insanlar, zorluk sebebiyle oynayama-
van gocuklar ve "o yeri” gegcemeyenler igin gok
i bir sistem.

Tek kisi oynamaktansa yeniligin tadini
slkarmay yegleyenler dért kisiye kadar coklu
oyuncu desteginden faydalanabilirler. Bélumler
yine ayni bélimler oldudu halde, dzellikle dért
Kisiyle birden oyunu oynamak gergekten ¢ok
baska. Birbirinizi tutup firlatabilecek,
tasiyabilecek, kafasina ziplayabilecek, ona
lazim olacak giicli ondan 6nce alabileceksiniz.
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Destek mi késtek mi olacaginiz tamamen size
bagh. Az 6nce yildizh paray! almasina yardim
ettiginiz arkadasiniz biraz sonra sizin
yuziniizden kendisini ugurumun dibinde bula-
bilir. Biri 6ldtigunde, baloncuk iginde geri
déniiyor ve diger oyunculardan biri o baloncugu
patlatana kadar baloncuk i¢inde bekliyor. Dort
kisilik modun sunacadi saatler stren eglencenin
tek eksisi, arkadaslanniz ylizinden oyunun bur-
nunuzdan gelebilecek olmasi. Keske online gok
oyunculu mod olsaydi da, arkadaslaninizi kendi-
nizi tehlikeye atmadan sinir edebilseydiniz.

New Super Mario Bros. Wii'nin ekran
karsisinda size sunacadi edlenceyi yakinlarda
¢ikmis oyunlarin biyik godunlugunda
bulamazsiniz. Klasik Mario eglencesinin her
oyunundan bir seyler kapmis ve bunu
evinizdeki insanlarla beraber paylasabilme
imkani verip civil civil grafikler, kulaga hog
gelen seslerle harmanlamis olan NSMB Wi,
Mario hayranlarini SMG2 ¢ikana kadar idare
etmekle kalmaz, her yastan, her kesimden
oyuncuyu da ekran karsisina gekmeyi
basarabilir. Darisi SMG2'nin basina.

New Super Mario Bros Wii birbirinden gok
farkh pek ¢ok tarzda diinya tasanmina sahip
ve bu dilnyalar hem birbirini tekrar etmedigi
gibi hem de her biri ayn bir oyun tirl
yansitiyor. Bulutlarla kapali ve biz yOriidikce
agilan dag dinyasi, karanhk ve sadece 1sikla
aydinlatilan yeralt nehri, buz danyasi,
fiskiran kurnlann ve farkh yaratiklann oldugu
¢4l diinyasi bunlardan sadece birkagi.

"5;«'.‘4 - OF "io» 3;03
e

Mario'nun yeni kiyafetleri; penguen Mario, buz topu
kiyafeti ve pirpirli sapka.

¥ Dart kisilik Mario edlencesi
DS versiyonu gibi kolay
dedgil
Super Guide

Online yok

B Wiimote ile yapilan

hareketler sikintil olabilir

Kesinlikle
hir Wii ve Mario klasigi...
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Elinizde gamepad ile sabahtan aksama kadar
televizyon basinda oyalandiginiz o eski glinleri
unutan saninm yoktur. O ginleri unutulmaz
kilan seyler, strlkleyiciliginden, negeli
olusundan veya zorlugundan dolay! ayni yeri
belki yizinci kez oynatan cesitli oyunlardir.
Her birinin sizde farkl anisi olan o oyunlar igin
bazilari giinimuzde bile devam veya yeniden
yapim bekler. Kimi zaman beklenen olur, ancak
sonug hisranla biter, ilk hali oynanmaya devam
ederek nostalji yapiimaya devam edilir, yeni
oyunculara da “bak eskiden bunlar vardi” diye
oviile dviile anlatilir, dinleyen kiside anlatanin
coskusunun onda biri bile olugmaz. Turkiye'de
bilenini pek bulamadigim A Boy and His Blob,

| eski oyuncu olsaniz bile klasik halinin Uzerinde

| konustugumuzda ilginizi gekebilecedimi
sanmadigim bir oyun. Basitce tarif edecek
olursak, yaninizda sekilden sekle girebilen bir
yardimciyla bulmacal bélimleri bitirmeye
calisiyorsunuz. Wii icin ¢ikarian hali ise bir
yeniden yapim degil, uyarlama, hatta yakin

| zamanda goérebilecegdiniz (her alanda) en iyi
uyarlamalardan bir tanesi.

Blobolina gezegenini kétl imparatordan kur-
tarmak igin son umut olan Blob (orijinalinde
Blobert) yardim bulmak i¢in kendi gezegenin-
den kacar. Bu arada, yakinlara bir meteorun
dustlglini fark eden cocuk yatagindan kalkar
ve olay yerine gitmeye galisir. Gittiginde
karsisina ¢ikan sey beyaz, sevimli mi sevimli bir

| uzayli olan Blob'dan baskasi degildir. Hikdye bu
kadar, aslinda biri size anlatmazsa gezegenin
isminden ve kétl imparatordan bile haberiniz
olmuyor, ¢linki oyunda hikéye anlatimi yok.
Basinda olmadigi gibi devaminda da olmaya-
cak. Hikaye dinlemekten ve ara video izlemek-
ten hoslananlar icin kétl, her seyi kendisi
anlamak isteyenler icin iyi bir durum. Ik
anlayacaginiz sey, Blob sizin tek dostunuz, siz
ne isterseniz onu yapiyor, ayrica ¢ok uysal ve
sizi pek seven bir karakter.

Bulmaca ve platform tirinin ic ice gegtigi

| oyun, uzunluk agisindan tatmin edici. Dort ana

[ bélimun her birinin onar ara baélumi var.
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Bélumlerin yarisi gocugun gezegeninde,
yarisiysa Blobolina gezegeninde gegiyor. Her
bolimde gizlenmis G¢ adet sandigi bulursaniz
(bu iglem de oyun suresini uzatan etkenlerden),
bonuz bélimler agabiliyorsunuz. Oyun bonus
bolimlerie birlikte toplam seksen bélimden
olusuyor. Oyun boyunca kimin kime yardim
ettigi belli degil. Hikayeye goére Blob'a yardim
eden gocudun oyun i¢inde yapabildigi
neredeyse hi¢cbir sey yok. Cocudun yaninda
bulunan sekerlemeler sayesinde Blob sekilden
sekle girerek engelleri asmanizi sagliyor.
Merdiven olup yukari gikarabilme, delik acip
dismanlar asag! di1§i1rebifme parasit olup
birkaci. Yine de donusumlerin tek islevi yok, o
nedenle ne yapacadginizi distinip oyle hareket
etmelisiniz. Orijinalinde yaninizda simirl sayida
sekerleme varken, bu oyunda sekerleme ;
stoklariniz tikenmiyor. Basiniza bir is geldigi
vakit yeniden baslayacaginiz bélgelerin sayisi
da bir hayli fazla.

Buna benzeyen birgok oyun oynamis deney-
imli oyuncular icin oyunun basit gelebilecegdini
soylemeliyim. Cocugun gezegenindeki ilk iki
ana bélum gok kolay, diger ikisi de kolay, ama
ilk bolimler kadar degil. Bulmacalar iyi
hazirlanmis, yeri geldidinde sizi distindirse de
bir kere isi anladiginiz zaman sikinti gekmiyor-
sunuz, ama bazen elinizde birgok donisim
imkéni olsa bile yapabileceginiz seyler sinirli.
Tam istediginiz kivama (zorluk ve bulmaca
karmasikhigl olarak) geldiginde oyunun bittigini
fark etmek hos bir sey degil. Strekli disiinmeye
itip oyunun temposunu daha da yavaslatacak
kadar zor bélumlerle donatildig) takdirde oyun-
cular sikilabileceginden yapimeilar bu yola
gitmis olabilir.

Sirinliklerle dolu macerada Boss savaslar da
birbirinden ilging, ne yazik ki bélimiin zevkini
iyice alamadan bitiyoriar. Bunun disinda
oynanistaki diger dnemli nokta Blob'un sizin
pesinizden gelirken cektigi sikintilar. Arkada
kaldigi zaman onu ¢agirmaniz igin bir tus var,
bastiginizda hemen size yetigiyor, kimi zaman

. -

oyalanarak geliyor veya bir yerde takilip kaliyor.
Takibi rahatca yapabilmesi igin birkag kere Ust
Uste cadirmaniz gerekebiliyor. Kendisinin
dénustarmeye calistiginizda, ona sekerleme
atacaginiz yeri dogru diizgiin ayarlayamazsaniz
bulmacay| ¢dzememeniz de cabasi. O nedenle
kontrollere iyi aligmalisiniz.

Iki boyutlu grafik konusunda harikalar yaratan
A Boy and His Blob, birbirinden detayli, renkli
ve sirin diyarlariyla gdzlerinizi senlendiriyor,
oyun o kadar sevimli ki, cocuga Blob'a sarima
komutu verebileceginiz bir tus bile var. Oynanis
siresi bir hayli uzun tutulmus. Kolay olsa da
egdlenceli oynanisiyla bulmaca ve platiorm
tarlinin glizelce harmanlandidi bir klasigin
yeniden yorumlanmis hali olan bu oyunu
mutlaka arsivlerinizde bulundurun.

"I Blob ile bulmaca gzmek
Bl Kolay gelebilir

Bu yeniden
yorumlama oyunu arsivle-
rinizde bulundurun.
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Herkesin Wii igin Zelda oyunu bekledigi bir
- zamanda DS i¢in duyurulmus olan Spirit
' Tracks, serinin hayranlari arasinda bitmek
bilmeyen tartismalara sebep olmustu. Onceki

Spirit Tracks'in hikayesi
oyunun hemen basinda gok
. glizel grafikler esliginde
oldukga aynntih anlatiliyor.

e i iki fyi ve kéti daki
DS oyunu kolay ve fazla ézenilmemig bulan R L People P s : ng;f It \;ZE?:U s:aj;r rizla
cogu hayran Zelda Wii'nin yapimi gecikecegi followed the spirits of LT . yemizden eksik degil...

icin ortaya oyuncular oyalamak igin yapilacak good, and all was peaceful.
bir Zelda siiriilecegdini dusiniyordu. Phantom
Hourglass't yenilik¢i bulmug olan kesim, bu fikre
karsi ¢ikiyor, cel-shade tarzi grafikleri olan,
dokunmatik ekran kontrollerine sahip yeni bir
Zelda'nin oldukga iyi olabilecegini
diistnuyorlardi. Cikis tarihi yaklastikca gelen
bilgilerle beraber, Spirit Tracks ne kadar iyi
oldugunu gdstermis olsa da, son durum yine
oynanigtan alinacak zevke gdre belli olacak.
Acaba Link’in raylardaki macerasi bekleneni
veriyor mu, yoksa Phantom Hourglass oyunun-
dan sonra bir arpa boyu yol bile gidilememis
mi?

Cok eskiden, halk mutlu mesut yasarken
seytani bir kral tarafindan zulme ugramaya
basladilar. Kétiltge karst yapacak higbir seyi
olmayan halk, iyi ruhlarin gelmesini bekledi.
Dokiillen kanlardan sonra nihayet gelebilen iyi
ruhlar, kétiliige karsi miicadele eftiler, onu yok
edemediler fakat yerin altina hapsedip
yeryliziini sardilar, kilit olarak da bir kule
diktiler. Bu olaydan yillar sonra, trenle seyahatin
en dnemli sey haline geldigi Glkede, Link'in tren
kullanabilmek igin Prenses Zelda'nin elinden
sertifikasini almas) gerektigi gin gelmistir.
Heyecanla saraya giden Link, sertifikasint
Zelda'dan aldiktan sonra Zelda kendisinden

Tam Zelda oyunlannda
oldugdu gibi onlarca farkh kisi ile
tanisip onlara yardimei olmaya
hazir olun.

Ferocious blizzards have
been savaging the area
around the temple.

& .,




oyuncular oldukga yaniliyor.

Tren raylanmn givenli yerler oldugunun diginen

A
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| was all like, "HOLY COW,
it's THE Spirit Train!”
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gizlice odasina gelmesini ister. Link odaya
gittiginde raylann birer birer yok oldugunu, bu
nedenle Zelda'nin kuleye gitmesi gerektigini
ogrenir. Saraydan gizlice ¢ikan prenses, kuleye
giderken kétilik kahramanlarimizl bulur.
Zelda'nin bedeni kétller tarafindan
alikonulmustur. Kahramanlarimiz, hem
kaybolan raylari yeniden olusturmak, hem de
kétulugin Zelda'nin bedenini kullanarak
yeryiiziine ¢gikmasini engellemek zorundadiriar.

Derin ve karmasik bir senaryoya sahip
olmasa da, Spirit Tracks'in senaryosu gayet iyi
yazilmis durumda. Etrafina nese sacan oyunda
eski Zelda oyunlarina yapilan géndermelere de
rastlamak mimkin olabiliyor. Zelda bu sefer
sadece kurtariimayi bekleyen bir prenses degil,
neredeyse ana karakter olmus. Suskun, sessiz
Link’in yaninda c¢enesini bir tirli kapatmayan
Zelda, dnceki oyunlardaki o kasvetli prenses
havasini yikmis durumda. Bdylece oyunun
etrafa sactidi nese de artmis oluyor.

Ara animasyonlar iki ekrani birden kullanarak daha
genis bir animasyon alan yaratiyor.

Onceki oyun Phantom Hourglass gibi bu oyun
da neredeyse tamamen dokunmatik ekranli
kontrol igeriyor. DS tuslari ise sadece belirli
islevleri olan ment kisayollari, hangi elinizi
kullaniyorsaniz ona gore sag veya sol taraftaki
tuslart kullaniyorsunuz. Dokunmatik ekranda
Link'i ydnetmek igin gitmesini istediginiz yere
dokunmaniz yeterli. Cift tiklatma ile yuvarla-
nabiliyorsunuz, bu diismanlarinizdan kurtulabil-
menize yariyor, ancak bazen hizlica kagayim
diye yanhis bir is yapabiliyorsunuz. Saldirmak
igin ise digmanin lstline dokunabilir, veya onu
kesermis gibi Ustlne bir ¢izik atabilirsiniz.
Link’'in unutulmaz dénen saldirisi iginse
etrafinizda bir daire gizmeniz yeterli. Yaniniza
aldigimiz esyalan yukaridaki simgeye tiklatarak
veya omuz tuslarini kullanarak kullanima
acabilirsiniz. Etrafi aragtirmak istediginiz
zaman, bakmak istediginiz seye dokunmaniz
isinizi gorecektir. Genel anlamda, dokunmatik
ekranli kontroller cok iyi, ancak ilk kez deneyen-



deneyenler alisamayabiliyor. Alistiginiz zaman

ou metodu gok seveceksiniz, 6zellikle Link'in

zsyalarini dokunmatik ekranla kullanmak ger-
sekten gok zevkli.

Basta yesil tuniginiz, kilig ve kalkaninizdan
Jaska yardimeiniz olmayan Zelda oyunlarinda,
‘erledikce yeni ve birbirinden ilging esyalar
oulabiliyorsunuz, bu esyalar zindanlarda sizin
daha rahat gezebilmenizi ve bulmacalari ¢oze-
cilmenizi saglyor. Bildik temel Zelda oyunu
zsyalarinin yaninda, her oyunda bulunan farkll
/2 ilging esyalar da bulunmakta. Bu esyalar
DS'in dzelliklerini iyi kullaniyorlar. Mesela,
rizgar cikardigimiz bir esyaniz var. Rizgan
sikarmak icin bir tusa basmak yerine, DS mikro-
‘onuna ufliyorsunuz ve rizgar cikmis oluyor.
3ahsetmeden edemeyecedim bir diger yeni
=sya ise kirbac. Kirmizi bir yilan seklindeki
“irbag ile bir yerlere tutunabilir veya dismanlarn
uzaktan evire gevire dévebilirsiniz. Her Zelda'da
aldugu gibi bunlarin disinda da daha birgok
lging ve kullanmas! zevkli esyalariniz olacak.

Ocarina, Wind Waker ve kurt olup ulumaktan
sonra Spirit Tracks oynarken yeni bir Gflemeli
czalgimiz olacak, adi Spirit Flute. Yine DS mikro-
fonu kullanarak caldigimiz calgimiz, oyun
noyunca yanimizda bulunan en énemli
zgyalardan biri. Fakat DS mikrofonu yliziinden
ou dnemli esyay! kullanmak bazen sinirlerinizi
oozabilir. Bir yandan dokunmatik ekrania
stedigimiz kisma getirip diger yandan dogru
melodiyi Uflemenin rahathgi tamamen DS mod-
zlinize ve mikrofonun hassashigina bagli. Cok
nassas mikrofonlar oyunu dis mekanlarda
oynamaniza imkan vermeyebiliyor. Hal boyle
olunca da oyunun bir “tasinabilir konsol oyunu”
almus olmasinin pek bir anlami kalmiyor. Gergi
dlkemizde onlarca DS sahibi olmasina ragmen
digarida kimsenin elinde gorilmayor, orasi ayrn.

Bedeni kotiilerin elinde olsa da ruhu sizle olan
Zelda, dis dinya ile ok fazla etkilesime
gecemiyor. Oyunun bazi bolgelerinde, énceki
oyundan hatirlayacaginiz Phantom adh blytk
zirhli yaratiklara rastlayacaksiniz. Bunlara
nasar verebildiginiz takdirde, igindeki ruh
gidecek ve bos kalan zirhin igcine Zelda'nin ruhu
girebilecek, bdylece Zelda'nin Link'e daha ¢ok
vardimi dokunabilecek. Zirh igine giren Zelda
xazikl zeminlerden yurtyebiliyor, ates
Jstlinden yurayebiliyor ve dismanlari haklay-
abiliyor. Dayanamadig! tek sey fareler. Zelda,
fare gordugiinde korkudan donakaliyor. Normal
zirhtan farkl olarak baska zirhlar da ele gecire-
oiliyorsunuz, bunlar isinize yarayabilecek bazi
vetenekler saghyorlar. Zelda'nin size yardim
=tmesi i¢in ona gidecedi yolu giziyorsunuz, o da
verdiginiz komuta uyuyor. Bazen Zelda'nin

- vapay zekasi sizi gileden gikarabilir, 6nceden
Jyarmis olayim.

Zindanlarin genel diizeni, A Link to the Past
<adar glizel olmasa da ¢ogu Zelda oyununa
z6re iyi hazirlanmig. Bulmacalar bir hayli glzel,
ancak en zevkli bulmacalar Link ve Zelda'nin
ceraber ¢6zdUgl bulmacalar. Bunlardan
zldiginiz zevki Link ile tek basina oynarken
alamiyorsunuz, tek basinayken basit bir is
yapiyormussunuz gibi gelebiliyor. Zindan
sonundaki Boss savaslari hos olmus, ancak
Soss savaslarninin pek azinda zorlanacaksiniz,
maalesef zor Boss sayisi az.

Raylarla kapl haritanizda gitmek istediginiz
ner yere Link'in kullandigi trenle gitmek
zorundasiniz. Onceki tasitlarinizdan daha islevli
slan trenin yolunu dokunmatik ekran yardimiyla
naritadan giziyoruz. Tren gitmeye basladiktan
sonra trenin hizini kontrol edebiliyorsunuz.
—izli, normal, durma ve geri hareket etme
secenekleriniz var. Tren makaslara

geldigindeyse ne tarafa gidebileceginizi seciyor-
sunuz. Seyahat ederken raylara dikkat etmeli-
siniz, sizi raydan gikarmak isteyen canavarlar,
ciftlik hayvanlar ve haydutlar mevcut. Bunlar-
dan kurtulmanin cesitli yollari var. [lki trenin
diidugi. Istediginiz zaman dokunmatik ekran-
daki kolu gekerek trenin didiguni ottirebiliyor-
sunuz. Diger secenediniz ise trenin topu.
Saldirmak istediginiz diismanin Uzerine tiklayin
yeter, top atis| hedefi vuracaktir. Arka arkaya
birkag atis yapmaniz gerektiginde hedefi
sasmamaya bakin, yoksa disman hizliysa olan
size olabilir. Oyunda ilerledikce, treninizin
tizerinde gesitli degisiklikler yapabilirsiniz.
Seyahat etmek i¢in kullanmaniz gereken
raylarin cogu haritanizda baslangigta olmaya-
cak. Spirit Temple icindeki haritalan buldukga,
raylar tekrardan olugacak. Gerekli yollara sahip
oldugunuzda insanlar Link’e isteklerde bulun-
maya baslayacaklar. Yolcu tasimaciligina veya
onlar igin esya aramaya baslayacaksiniz. Bu
yan gorevleri tamamladikca yeni yollara sahip
olabilirsiniz. Bunlardan bazilarn kestirme yol
olarak kullanilabilir, bazilariysa yeni yan
gorevier acabilir. insan tasirken, sizden giivenli
bir yoleuluk bekledikleri icin bazi kurallara
uymak zorundasiniz. Hasar aldiginizda, ani
frenlerde ve uyan tabelalarina uymadiginiz
takdirde yolcunuz size sinirlenebiliyor. Zor
olmayan bu kurallara uyarak yoleunuzia keyifli
bir tren yoleulugu gecirebilirsiniz. Tren ile ilgili

Sipriz! Bu ekran goriintsind kullamp kullanmamak
konusunda gok disiinditk ve kullanmaya karar verdik.
Ama iste onu bu oyunda yok zannetmistiniz degil mi?

What do you want, you
Rupeeless ragamuffin?

soyleyebilecegim tek negatif sey, strekli ayni
yollarda trenin icinde bir yerden diger yere
gitmeyi beklemekten sikilabilecek olmaniz.
Eger ayni seyleri strekli yapmaktan yorulabilen
biriyseniz, tren sizin icin bir slire sonra
hoglanabileceginiz 6zelliklerden biri olmaktan
cikip oyunun en can sikicl noktasi halini alabilir.

Spirit Tracks, Phantom Hourglass ile grafiksel
olarak ¢cok yakin olmasina karsin, ara sahnel-
erde iyilestirilmis grafikler goze carpiyor. Karak-
terler arasindaki diyaloglar da es gecilebilecek
cinsten degil, olduk¢a eglenceli. Karakterler
biraz daha kisilik sahibi olmus bir sekilde
kargimiza gikiyorlar, bu da gelecek oyunlar igin
iyiye isaret. Muzikler ise tek kelimeyle harika.
DS'in hoparlorlerini kullanmak yerine mutlaka
bir kulaklik alin. Oyundan alacaginiz zevk ikiye
katlanacaktir. Ozellikle treni kullandiginiz
zaman ¢alan muzik beyninize isleyecek.

The Legend of Zelda: Spirit Tracks, sadece
hayranlarini tatmin edebilecek bir oyun olmakla
kalmayip, esprili diyaloglariyla ve her zamanki
gibi mikemmel atmosferi ile her yastan ve her
kesimden oyuncuyu sevindirebilecek bir oyun
olmus. Hatta bircok yonden Ocarina of
Time'dan iyi oldugunu bile séyleyebilirim.
Hayranlarinin zaten kacirmayacagi kesin,
onlarin disinda kalan oyuncular da hala Zelda
serisine baslamamislarsa Spirit Tracks seriyi
sevebilmek igin oynanabilecek oyunlardan biri.
Kesinlikle denemeden gegilmemeli.

—

| B Zelda'y) kontrol edebilme
| B Harika miizikler 5
| 1 DS azelliklerinin g
kulanimi £
15 Siirekli trene binmekten :
sikilabilirsiniz
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Son Karar: Tam anla-
miyla kagiriimayacak
bir Zelda klasigi!
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Oynanabilirligi tamamen size bagh, grafikleri
ve sesleri birbirini tamamlayan, senaryosu
polisiye roman gibi, karakterleri de birbirinden
matrak oyunlara rastlamanin giclestidi su
gunlerde ihtiyacinizi karsilayabilecek bir seri
Professor Layton. Kendisi kibar sesiyle,
tepesindeki sapkasiyla ve Gstln zekasiyla ilk
oyunu Professor Layton and the Curious Village
ile DSlerimizde yer edinmeyi basarmis, hatta
hafizalara kazinmisti. Diinya ¢apinda milyonlar
satan seri, Japonya'da dérdlncl oyununa
hazirlanirken batililar da ikincinin bir an énce
¢cikmasini umarak sabirsizlikla bekliyorlardi.
Merakl bekieyis icindeki butin batililar gay
molalarina son versinler, ¢linkd Layton’in ikinci
maceras! iki ekranl mucizeye bati igin de
ugramis bulunuyor.

Acildig takdirde herkesi 6ldlirdigs séylenen
esrarengiz bir kutu, uzun udraslar sonucunda
Layton'in hocasi Andrew Schrader’a geger.
Kutuyu eline geciren Schrader, durumu
Layton’a anlatarak onu yanina ¢aginir. Layton,
Schrader'in evine vardiginda, hocasini 6l
bulur, kutu ise kaybolmustur. Olay1 ¢ézmek
isteyen Layton, hocasindan kalan ve olumanin
ardinda yatan nedenin égrenilmesini
saglayabilecek tek seyin bir tren bileti oldugunu
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Ine ne

fark eder ve bileti alarak hayatinda daha 6nce
hig gikmadidi bir tren yolculuguna gikacaktir.
Luks trende baglayan yolculukta, ilk duraga
vardiktan sonra her sey yavas yavas gin
ylzine ¢ikmaya baslayacaktir. Ik oyunu oynay-
anlar, senaryonun biraz daha gizemli oldugunu
fark edeceklerdir. Senaryo derinlesmesi hem
Layton'in zeki kisiligini 6ne gikarmig, hem de
hikayede sirada ne olacaginin tahmin edilm-
esini zorlagtirmis durumda.

Oynanisin temelinde degisen hicbir sey yok,
yine etrafta dolanip insanlardan gesitli bilgiler
toplamaya ¢aligacaksiniz. Tamamen Stylus
kullandiginiz oyunda etrafla etkilesime gegmek
icin bir tiklayis yeterli, bir yerden diger yere
gecmek icin de hareket etmek istediginizi
belirtip gideceginiz yéni segiyorsunuz. Her yeri
dolasip bilgi toplamak gok énemli, istediginiz
sey dyle bir anda karsiniza ¢ikmiyor. Ekranda
ne goriirseniz etkilesime girip giremeyecedinizi
kontrol etmeniz gerekebiliyor, duvardan ¢dp
kovalarina, yesilliklerden yerdeki taslara kadar
etrafl arastirmalisiniz, belki bunlardan birinde
ihtiyaciniz olan seyi bulabilirsiniz. Eger insan
bulursaniz, kendilerinden istediginiz bilgiyi
almaniz pek kolay olmuyor, ¢lnkil oyun iste
tam bu noktada basliyor, yani bir bulmacayla
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kars! karsiya kaliyorsunuz. Bulmacayi
cozdugiiniz takdirde istediginiz bilgiye
ulasabilir, oyununuza devam edebilirsiniz, ta ki
bir sonraki bulmacaya ya da énemli bir olaya
kadar.

Bulmacalar yine her gesit zorluk seviyesinden
secilmis. Distinmeden g¢ozebildiginiz bulmaca-
lar géreceginiz gibi, belki saatlerce disunup,
kafa patlatip, saglarinizi yolup yine de bir arpa
boyu yol kat edemediginiz bulmacalaria da
karsllasmaya hazir olun. Bulmacalarin igerikleri
de gesit agisindan zengin. Tarif edilen seyi veya
yeri bulma, mantik sorulari, temel islem bilg-
inizin Gsttne aklinizi da koymaniz gereken
sorular, bahsettigim kolay kismi olusturuyor.
Zor olanlarda mantidiniz tek basina yetmiyor,
hafizanizin ve zekdnizin da yardimina ihtiyag
duyuyorsunuz. Onlarca bulmacanin arasinda
gok azi birbirine benziyor, benzeyenlerin biyik
bir kismi, kolay bulmacanin gesitli zor
versiyonlarini olusturuyor, birbirine benzeyen
digerleriyse sorusu farkl yapilisi ayni olanlar.
Eger zorlanirsaniz, imdadiniza ilk oyunda da
bulunan bozuk paralar yetisiyor. Etrafi iyice
aradiginizda bulabildiginiz bozuk paralarla ken-
dinize ipucu satin alabiliyorsunuz. Bulmacalarin
i¢ ipucu bulunuyor ve ilki pek isinize yaramay-
abilirken, Uglncisli neredeyse cevabi
soyleyecek tarzda ipucu oluyor. Burada hemen
uyarimi yapayim, oyun boyunca bulacaginiz
para sayis! sinirli, yani bulmacalarin bir
kisminin bitin ipuglarini agabilirsiniz, hepsinin
degil. ipucu yardimi alsaniz da almasaniz da
her bulmacanin sonunda size o bulmaca igin
onceden belittiimis puanlar veriliyor. Bu puanlar
sadece bulmacayi yanhs yaptiginizda dugyor.
Puanlar bonus igerik agmaniza yardim
edecegdinden bulmacalari tek seferde dogru
bilmeye 6zen gostermelisiniz, kurnazlik yapip
DS'i kapatip acabilirsiniz de, segim sizin, ne de
olsa zekanizi kullanmaniz gereken bir oyunu
oynuyorsunuz. Bulmacalarin tamaminda (oyun
ici ve bonus) “asin zor” diyebilecegim bir seye
rastlamadim aslinda, ¢linkil zorluk tamamen
sizin o an sakin kafayla dikkatlice disunup
distnmediginize bagl.

Mini oyunlar bu sefer daha ilgi ¢ekici. Siz
isinizi yaparken, etrafta yorulmus insanlar
goreceksiniz. Bu yorulmus insanlari kendilerine
getirmek icinse onlara dogdru ¢ayi demlemeli-
siniz. Karsinizdaki size istedigi ¢ayla ilgili ipucu
verdikten sonra, ¢ay setinizdeki malzemelerden
gerekli olanlari gaydanliginiza atiyor ve cay
demlendikten sonra yorgun vatandasin hiz-
metine sunuyorsunuz. isin kétl tarafi,
vatandaslarin yorgun anini yakalamak igin bir
ekrandan diderine surekli git gel yapmak mec-
buriyetinde kalabiliyorsunuz. Cay yapmak
siktiysa, besili hamsteriniza spor yaptirmayi
deneyin. Etrafina cesitli esyalar koyup yuriyus
yapmasini sagladigimiz dombili arkadasiniz,
eger her seferinde sizden istenildigi kadar
yirtrse, adim adim zayifliyor. Hamster koglugu
yapmaktan vakit buldugunuz vakit, gezdikge
pargalarini buldugunuz fotograf makinesini
tamir edip énce belirli yerlerin fotograflarini
¢ekin, daha sonra bu fotograflarda “resimdeki
farklan bulmaca” oynamak hos olabilir.

Ekstralar mini oyunlarla sinirli degil. Bulmaca-
lardan topladiginiz puanlarla oyunla ilgili
icerikleri agabileceginiz gibi, oyun iginde
yapacaginiz diger bazi seyler, bonus kisminda
zor bulmacalarla édillendirilmenizi saglayacak.
Buradakiler oyun igindekilerden daha zor, eger
onlarda genel olarak zorlandiysaniz, burada-
kilerde aklinizi oynatmaya hazir olun. Onlar da
az gelirse, Nintendo Wi-Fi Connection tzerin-
den haftalik bulmacalar: deneyebilirsiniz.

Boylesine giizel olan oynanisin tizerine grafik
olarak detayli yapilmis iki boyutlu arkaplaniar
da koyarsaniz, iste 0 zaman oyun daha da
glizellesiyor. Sokaklar, trenin igini, kdyln
etrafini, kasabanin issiz sokaklarini gezerken
yapacaginiz arastirmalarda arkaplanlardaki
detaylar: daha iyi kesfedeceksiniz. Aynisi kara-
kterler igin de gegerli. Karakter tasarimlar
onlara verilmis kisiliklere gore hazirlanmis,
konustukga bu kisiliklerini belli ediyorlar. Diyalo-
glardan énemli olanlar seslendirilmis ve buniar
sandiginizdan gok. Ilk oyundan sonraki “daha
¢ok video istiyoruz” gagrisi da yerine ulasmis
anlasilan, ara videolarin sayisi ilkine gére
arttirilimis durumda ancak videolar o kadar
glizel hazirlanmis ki, yine de doyamiyorsunuz
Doyamadiginiz diger seyse oyunun muzikleri.
El konsolu oyunlarinda nadiren bu kadar guzel
miiziklere rastlayabilirsiniz. Piyano, keman,
akordeon gibi birbirinden giizel enstriman
sesleri iginize isledikge kendinizi oyuna ara
verip muzikleri dinlerken bulabilirsiniz.

Bulmaca ve zeka oyunlarini seviyorsaniz,
mutlaka elde etmeniz gereken bir oyun. llk
oyunu oynamadiysaniz anlamayacaginiz
sadece birkag sey olabilir, onun diginda tek
basina bu oyunu oynamanin bir sakincasi yok,
ki zaten bu oyunu oynadigimizda gizel
anlatilmis bir senaryo, harika ara videolar veya
milkemmel miziklerden biri mutlaka ilginizi
cekecek ve ilk oyunu almay kendiniz isteyecek,
o da bittiginde gbzunlz yollarda bizim sapkali
ingiliz beyefendisinin yeni macerasini
bekleyeceksiniz.

. (O TimelPlaved] :
: iE [43imin} ©

|

26 no'lu bulmacada biri 4, diger 3 vagonlu 2 treni
raylardaki bogluklan kullanarak yer degistirmeye
calisiyoruz.
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Wii Fit hardcore oyuncular tarafindan pek ilgi
gormiyor - gergi buna pek de ihtiyaci yok.
Video oyunlar genelde bize oturdugumuz
yerden elimizde kumanda ile hayatimizda
yapmadigimiz akrobasi hareketleri yapmaya
iterken, Wii Fit gercekten yerimizden kalkip
hareket etmeye bizi zorluyor. Bu ne clret!

Eger on yargilarimizi bir kenara birakirsak Wi
Fit ile olduk¢a eglenceli saatler gegirebiliriz.
Geleneksel oyun deneyimi sunuyor olmasa da
eglenceli, inovatif ve kilo vermeye de gergekten
yardimci oluyor. Zaten eger olmasaydi ¢iktig
2008'den bu yana 22 milyon adet satip diinya
tarihinin en gok satan oyunu olmazdi.

Simdi Wii Fit Plus ile Wii Fit bir adim 6teye
geciyor. Wil Fit Plus geleneksel anlamda bir
devam oyunu degil. Daha ¢ok bir genisleme
paketi gibi. Ik oyundaki tim icerik zaten bunun
icinde de var. Uzerine ise yeni egzersizier ve
zktiviteler eklenmis durumda - ki bunlarin hepsi
Wil Fit tecribesini oldukea ileri tasiyor. Hatta
diyebiliriz ki orijinal oyun yaninda oldukga ciliz
kalir hale geliyor. Zaten Wii Fit Plus'in gikmasi
ile orijinal Wii Fit piyasadan cekildi ve dikkan-
larda gordugimaiz tim Wii Fit'ler Plus'a
yenilendi. Yani artik Wii Fit bulmak mimkiin
degil ancak Wii Fit Plus varken buna tzllmeye
gerek yok.

Wii Fit'teki en blyulk sorun kendimize
istedigimiz gibi uzun ve zorlu bir egzersiz plani
hazirlayamiyor olusumuzdu. Bunu yerine bir
egzersiz segiyor yaplyor, sonra meniye
déniiyor ve yeni bir egzersiz sec¢iyorduk. Bu
arada ise kalp atisimiz dustyor ve terimiz
kuruyordu. Wii Fit Plus bu sorunu kékten
cozlyor. Yeni oyunda ister kendi egzersiz
programinizi hazirlayabilirsiniz isterseniz de
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oyun i¢cinde hazir bulunan ve viicudunuzun
omuz, sirt, gébek, kalga gibi bdlgelerine yénelik
egzersiz programlarim uygulayabilirsiniz. Sizi
rahatlatmak, Isitmak, durusunuzu dizeltmek
gibi amag glden egzersiz programlari da var.
Egzersiz segmek genel olarak oldukga anlagilir
bir uygulama.

Caligirken oyun artik size yaklasik kag kalori
yaktiginizi da bildiriyor. Kilo vermeye
calisiyorsaniz bu oldukga degerli bir bilgi.
Oyuna eklenen mini oyunlar ise orijinalinden
cok daha eglenceli ve zevkli. Hatta neredeyse
bir mini oyun toplamasina yaklasiyor demek
mumkin. Yan sayfada tim mini oyunlari tek tek
sizin icin elden gecirdik. Bu oyunlar genelde ter
atmak ya da kilo vermek igin degil ama spor
aralarinda eglenceli dakikalar yasamak igin.

Ik oyundaki kosma oyununa bu oyunda daha
fazla parkur ekleniyor. Kosarken gevrenizdeki
kigik aynintilar incelememek imkansiz. Wii
Sports Resort sahibi olanlar Wuhu Adasinin
Unlt mekanlarini hemen taniyacaklar. Yeni
bisiklet oyununda da adanin farkli yerlerine
gideceksiniz.

Eder amaciniz Yoga ve kas egzersizleri ise
Wii Fit Plus beklentilerinizi karsilayacak nite-
likte. TGm herseyi list Gste ekledigimizde
oldukea etkileyici bir paketle karsi karsiyayiz.
Daha 6nce wii Fit almis olup tm bu &zelliklerin
orijinalinde olmasi gerektigini savunanlar
oyunun Wii Denge Tahtasi olmadan tek basina
oldukea ucuz bir fiyata satildigini séyleyelim.

Wii Fit hig stiphesiz su an oyun
konsollanindaki en iyi spor ve egzersiz oyunu.
Plus strGmii ile kendisine benzeyen pek ¢ok
kopya oyunu bariz farkla geride birakmasini
gbrmek glizel.

Tar: Spor / Saglik - Yapimel-Yayinci: Nintendo
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Burak Berk

Borular, raylar ve gesitli engellerden
olusan bir kaykay arenasina girin. Denge
Tahtasinin bu tarz oyunlarda nasil giizel
olabilecegine dair gayet iyi bir rnek. Kon-
troller ¢cok detayh degil ancak sadece

- kaykay Uzerine olan bir oyun kontrolleri

. tim detayina kadar gelistirebilir.

Oldugunuz yerde ylrtrken adada bisiklet
kullanip her parkurdaki 12 bayragi
bulmaya caligin. En yorucu oyunlardan
biri ancak Wuhu Adasini bu kadar ayrintili
dolagmak oldukea zevkli.

Bu oyunu tam olarak anladik dersek

yalan olur. Golf tarzi bir oyun ancak bu
sefer denge tahtasi Gzerindeyiz. Denge
tahtast viicudumuzun hareketinden topa
vurusumuzu algiliyor. Topu miimkin
oldugu kadar uzaga atmaya ¢alisiyoruz.
_Golf varken neden bunu oynayalim ki?

Mario & Sonic at the Olympic Winter
Games'teki kartopu savasindan bin kat
daha giizel. Sada ya da sola yaslanarak
saklandiginiz yerden ¢ikin ve Wii Remote
ile kartopu atin. Mathig!

Kalgalariniz: sallayarak dort yondeki
balonlara vurun ve toplam 10'a ulasmaya
calisin. Basta oldukeca kolay olmasina
ragmen &zellikle ilerledikce ve cok kiside
cok zevkli bir hal aliyor.

Nintendo'nun bugiine kadar yaptigi en
komik oyunlardan biri. Ritime uyarak
yurdyiin ve igsaret aldiginizda ellerinizi sal-
layarak daha fazla Mii'yi yGriylstnize
katin. Blyuk bir gegis alay yaratin. Kah-
kahalar garanti...

Bu oyun orijinaldeki Ryhthm Boxing'i
andiriyor ancak eklenen ninjalaria
oldukga orijinal. Aklinizda dévis filmleri,
yluzinlzde bir glilimseme ve agzinizda
"Kung Fu Fighting" sarkisi ile oynayabilir-
siniz.

Start

Baska zevkli bir oyun. Palyago Mii'nizi
topun Uzerinde dengede tutarken Remote
ve Nunchuk'i sallayarak ayni anda bes
top déndurin. Zor modda oldukca zevkli
bir oyun sunuyor.

Dikkat: bu oyunu ¢evrenizde etkilemeye
calistiginiz karsi cinsten biri varken
oynamayin! Dev bir tavuk giysisi iginde
kollarinizi sallayin ve platformdan plat-
forma ucun. Biraz kacik bir zeka triing...

Buydk ihtimalle en zevkli yeni oyun. Dev
toplardan kagin, platformlardan ziplayin
ve cesitli Super Mario benzeri bdliimlerde
ilerleyin.

sokmamiz gerekiyor. Remote ve Nunchux
da kullanihyor. Oldukca zor.

Segway'inize atlayin ve kumsalda hiz
yaratap balonlan patiatin. Oyuna zorluk
katmak icin b lar calmaya
calisan ko meveut! Denge
tahtasind ek hizlanabilirsiniz.
Remeote'u elinizde dondlrerek yon verin.
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Genelde Wii'deki multiformat oyunlara biraz

siiphe ile yaklasiriz. Clnki multiformat oyun

gelistiricileri Wii'nin kumandasinin hareket 6zel-

liklerini pek kullanmazlar ve diger konsollarda

cikan oyunun basit bir aktarmas! ile yetinirler.

Orijinal Dead Space gectigimiz sene gikmis

i olan ve Resident Evil 4'e benzeyen bir oyundu.

| Oyunumuz uzay gemisi USG Ishimura'da

5 geciyor. Gemiden gelen bir yardim sinyalini
incelemeye gelen ekibin basindaki Isaac
Clarke'l canlandiriyoruz. Gemiye vardigimizda
gemideki tim murattabatin oldigiine ve gemiyi
necromorph denilen yaratiklarin sardigina tanik
oluyoruz. Oldukea korkutucu, zevkli, aksiyon
dolu ve mithis ses tasarimli bir oyun idi.

Dead Space: Extraction aslinda bu oyunun
éncesinde gegiyor. ik oyunu baska konsolda
oynamis olanlara bu oyundaki mekanlar
oldukga tanidik gelecektir. Oyun Isaac’in
gelisinden 6nce gemideki personelin
yasadikiarini anlatiyor. Oyunun orijinal oyun ile
oldukea blyuk bir farki var ki o da "on-rails”
olmasi. On-rails oyun tirt House of the Dead
gibi, sizin ilerlemesini kontrol etmediginiz,
sadece ekranda size saldiran yaratiklara
odaklandiginiz bir oyun tiirli. Ancak oyuncular
HotD'den cok daha farkli bir deneyim bekleye-
bilirler keza Extraction'in senaryosu oldukca
surlikleyici ve glizel. Diger on-rails oyunlarin
tersine sadece ates etmeye dedil, senaryo
ilerlemesine ve gesitli gorevlere de
odaklanmamiz gerekiyor. Oyunun senaryosu
Alien ile Event Horizon karisimi ve gok iyi
yazilmis.

Extraction aksiyon anlaminda hizli, sert ve
heyecan verici. Kullanabileceginiz olduke¢a farkli
ve ¢esitli silah var. Her bir silahin kendine has
glgll ve zayif yanlart meveut. Hepsi de
upgrade'ler ile guiglendirilebiliyor. Oyuna strateji
ekleyen upgrade'ler var. Ornegin stasis ile
zamani yavaslatabiliyoruz. Tractor Beam ile
cevredeki nesneleri kendimize ¢ekebiliyoruz.
Ornegin gevrede kalmis cisimleri kaldirip
yaratikiara firlatabiliyoruz. Oyunda sik sik kend-
imizi karanlkta kalmis buluyoruz. Bu zaman-
larda Wii Remote'u sallayip bir parlayan cubuk
yakabiliriz. Oyunda bazi noktalarda farkl rota-
lardan gitmeyi segebiliyoruz. Bélim sonu
yaratiklari ¢cok iyi tasarlanmis ve savaslar gok
zevkli. Birlikte ve kars! karsiya oynanan oyun
modlari tiim oyunculari eglendirecek derecede.

On-rails olmasina ragmen DS:E hem korku-
tucu atmosferi, hem grafikleri, hem de iyi
yazilmis senaryosu ile House of the Dead ve
Resident Evil: The Umbrella Chronicles gibi
oyunlari geride birakiyor. Ancak kendimize
sormadan edemiyoruz; eger Wii bu grafikleri
kaldiriyorsa neden "on-rails" neden serbest
hareket bir oyun degil?

Wii'deki en iyi
uzay, korku ve shooter
oyunu birlesimi
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~ FIFA'nin Wii'deki en biiyiik tartisma konusu
- her zaman kontrolleri ve grafikleri olmustur.
Once grafiklerden baslayalim. EA bu sefer
- Wiideki grafikleri diger konsollardaki gercekgi
| sunumdan uzaklastirmaya karar vermis ve
. bizce sonug oldukea iyi olmus. Futbolcular
gergekei suratlar yerine daha ¢izgi film vari,
daha karikatir tiplerle karsimizdalar. Oyunun
bu stili bekledigimizden cok daha iyi olmusg. Her
ne kadar bu hali ile bir arcade futboluna
benzemis olsa da oynanisin daha derin
oldugunu kumanday: elinize alir aimaz
anlayacaksiniz. Frank Lampard, Wayne
Rooney ve pek cok futbolcunun sert, koseli
ceneli, ¢ctkik elmacik kemikli ve nedense sinirli
bakislan ¢ok iyi yapilmis. Grafik stil tabiki
herkesin begenisini kazanmayacak ancak FIFA
10'un yerinde durmayan felsefesine uyuyor.
Oyunu aginca aninda mag, online turnuva,
antreman ve kontrol ¢esitleri secenekleri ile
karsilagiyoruz. ilk maginizi oynadiginizda
oyunun karikatir stilinin futboluna da biraz
yansidigini anlayabiliyoruz. Pas verme

animasyonlar birkac mikrosaniye de olsa pas
vermenizi geciktirebiliyor. Sut atmada gergekei
olmayan bazi agilar mevcut. Sutlarda topa
eklenen buhar izi etkisi de oldukca ilging.
Oyunun Wii'deki en blylk ozelligi ekranin
altindaki "Momentum™ bari. Siz topun hakimiy-
etini strdlrip iyi oynadikga bu bar doluyor. Bar
doldukga ise takiminiz daha iyi oynamaya
basliyor. Sutlar daha sertlesiyor, paslar daha
yumusak hale geliyor, kaleci daha giizel
kurtariyor. Karsi kaleye sert bir sut athigimizda
tlim oyun birden yavasliyor ve sinematik bir sov
haline dényor.

Tackling yani top almak olduk¢a zor ve
alismasi zaman aliyor. Tam bir zamanlama ve
sabir meselesi. Oyunda mag 6ncesi size verilen
bazi hedeflere ulastiginizda Booster Card
denen kartlar kazaniyorsunuz. Bu hedefler alti
gol atmak, bes gol atip bir asist yapmak gibi
hedefler olabilir.Bu kartlar oyun icinde isterseniz
rastgele actinp takiminiza ekstra 6zellikler
kazandirabiliyorsunuz. Bu 6zellikler daha sert
sut, daha ge¢ yorulma ve daha yumusak pas

karakterlere
gdzlimiz hemen alisyor.

! T
e T

gibi dzellikler olabiliyor.

Oyunun Remote ve Nunchuk kontrollerini
deneme yanilma 6grenmek gerekiyor. Ancak bu
sekilde kontrol etmek istemiyorsaniz klasik kon-
trolér de kullanabilirsiniz. Oyunun PES'e
benzemedigi ve cok casual oldugu konusundaki
elestiriler yersiz. FIFA 10, Wii'de farkh bir yon
¢izmis zevkli bir futbol oyunu ve serinin diger
uyarlamalar ile karsilastirimamasi gerekiyor.

¢ Karikatiir bir sunum
% Booster Card'lar oldukga
zevkli -
-4 Bol bol gol P .
H Ozel hareketler biraz sorunlu k’
Arcade stilinde @ %
ve zevkli bir futbol oyunu
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STYLE BOUTIQUE
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isminden anlayacaginiz kadariyla Style
Boutigue geng kizlara yénelik bir similasyon.
Oyunun baginda kendimizi bir baskasinin
dikkaninda calisan geng bir kiz olarak bulu-
yoruz. Amacimiz dikkanimiza gelen
musterilerle ilgilenmek ve onlara begenileri
yonunde hizmet etmek. Bu hizmet onlara giysi
begenmekien baslayacak ve ileriki asamalarda
onlara giysi tasarlamaya kadar ilerleyecek.
Ayrica ditkkandaki stogu da bizim ayarlamamiz
gerekiyor. Dikkanda her zaman farkl stillerden
yeterince gdmlek, pantolon, etek, atki, eldiven
ve ayakkabi olmali ki mlgteri kacirmayalim. Bir
slre sonra paranizin biriktigini ve artik kendi
dikkaninizi agabilecek durumda olacagimzi
géreceksiniz. Bundan sonra isler tabii ki biraz
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daha kansiyor. Artik dikkanin tiim herseyi ile
de ilgilenmek zorundayiz.

Oyunun basindan itibaren yardim metinleri
sizi yonlendiriyor. Style Boutique'in "basit bir kiz
oyunu” oldugunu sananlar oldukga yaniliyor.
Keza oyunda okunacak fazlasi ile metin var ve
ozellikle Grin fiyati, mal maliyeti gibi kavramlart
anlamak gerekiyor. Oyunun blylk bir kismi mal
satmakla gegiyor olsa da kendi dilkkaniniza
gectiginizde ditkkaninizi mevsimsel olarak
siislemek ve yeni Griinler getirmeniz de gereke-
cek. Karakterinizin gérintsinii bir gtizellik salo-
nunda degistirebilirsiniz keza katilabileceginiz
gizellik ve moda yansmalar da mevcut. Bu
yarismalarda basaril olursaniz dilkkaninizin
Una artabilir ve bir anda musteri dolabilir.

Karakterierimiz

ve migterilerimiz
birbirinden glizel ve
zekvli cizilmis.
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Hi¢ stiphesiz Style Boutique'ten esas zevki i
alacak olanlar alisveris seven geng kiz oyuncu- &/5iFri)
lar olacatir, Oyunun en biylk eksidi elinizle
cizerek giysiler ve desenler olusturamiyor
olmaniz. Ancak bu gok da blyik bir fark
yaratmiyor. Yine de oyunda artistik yetenek ge-
rekmiyor diyemeyiz. Ozellikle bir modaci gozi
oyunculara ¢cok yardimei olacak. Her giysiden
dikkaninizda bulunduracak paraniz asla
olmayacagindan en azindan genel misteri ge-
reksinimlerini karsilayacak bir secki yapmak
oyunun en blylk zorlugu.

Tum oynayanlar hem fikir olacaktir ki bu oyun
icin giysiler cok iyi tasarlanmis. Birileri bunlan
alip gergek hayatta rahatga bir kolleksiyon
haline getirebilir. Arkadaslan ile oynamak
isteyen oyuncular da Nintendo Wi-Fi Around $88000
Connection'l kullanabilirler. Bu sekilde
arkadaslannizi dikkaniniza davet edebilir ve

online dikkandan yeni giysiler indir_ebili_rsiniz. That's Wh‘;’ I'm here. Can

Ayrica arkadaslar arasi moda ve glzellik ] :

yarismalari yapmak da”n“lui]mk[m. . She is a3 weekend volunteer You D!EBSE‘ find me a nice,
Oyun her ne kadar klcik yastaki kullanicilara at an animal shelter. St)fﬁSh skirt to wear?

hitap ediyor gériinse de ofisimizdeki bayanlarin
glnlerce ellerinden distrmedigine ve yeni
kreasyonlar i¢in birbirlerine girdikierine
gézlerimizle sahit olduk. DS sahibi bayanlara
vazgecilmez bir hediye olmasinin yaninda
DS'inizi kiz arkadasiniza ya da kiz kardesinize
sevdirmek icin de bulunmaz bir firsat.

Styie search

b

L/ Erond Sonata 02697

Hame Ruffle-hermn deran skirt p—
Prica §7500 = ON =

'S Brand Mad- lack 000
Maoma Electric-guitar tee
Price $2800 n

Around $280.00

| want 1o find something L RS B I'd ke 10 buy the whoke
She was discovered by & sbsniutety outrageoust You i W oufir, i youl sei it o me

talent scout at a doRcertll I get my drife? Help me! e o

Musterilerin stilleri birbirinden
cok farkli ve hepsine stiline
uygun giysiler Gnermeliyiz.

Magaza vitrinimizde gizel modeller ve
kreasyonlar yaratabilirsek musteriler igern
girip "hepsini birden almak istiyorum” diye-
bilir. Bu sekilde set olarak satacadiniz b
elbise yeni kreasyonlarin kapilarn
olarak size agacaktir.

b : -
| |
1 CONCEPT
! Simple Style
| DETAILS
| B i

Moda defilelerine katilarak
ditkkanimizin Gntne On katabilinz.

HNTEHOOEYS

3 uthis 0
kapsamh ve zevkli bir oyun A) )
rd

55 |




q

Tar: Platform ~ Yapimci: Planet Moo

Kendi kahramaninizi ¢izin ve onu engeller ve
dismanlarla dolu bir danyaya génderin. Ustelik
bunun tamamini Wii'de yapin! Oldukca iddiali
bir kansepti olan bu oyun Wii'de beklentilerinizi
asamasa da karsilayacak nitelikte.

Drawn to Life'da sadece karakterimizi
cizmekle kalmiyoruz, ayrica oyunda kullanilan
platformiari, kullanilan araclari ve baska birgok
seyi daha biz giziyoruz. Kagit Gzerinde gergek
gok glzel bir fikir gibi dursa da sira gizmeye
geldiginde ne yazik ki kendi ¢izim
yeteneklerimiz oyunun beklentisini
kargilayamayabiliyor. Ornegin oyun akarken bir
yerinde birden bire bir boslukia karsilasiyoruz
ve buraya oyunu kaydedecegimiz nesneyi
¢izmemiz bekleniyor. EGer o anda oyunun
akmasini istiyorsak hemen alelacele birgeyler
karalayip oyuna devam edebiliyoruz. Ancak bu
biiyiik bir hata keza bundan sonra bélimierdeki
bitiin kayit noktalarn gizdigimiz o ¢irkin sey oiu-
veriyor.

Oyunda iki cesit ¢izim sansimiz var. likinde
karsimiza beyaz bir ekran ve ¢gizim rehberleri
cikiyor. Burada karakterimizden, binecegimiz
araca, kelebeklerden hareket eden platformlara
kadar oyundaki pek ¢ok nesneyi cizebiliyoruz.
Bir nesneyi birkez cizdikten sonra o nesne o
oyunda artik hep o yaptigimiz gizim oluyor.
ikinci ¢izim sekli ise Wii versiyonuna 6zel ve
burada da ekranda gériinen mavi kutucular
arasinda Wii Remote'u gosterip B tusuna
basarak cizgiler ¢cekebiliyoruz. Bu mavi kutulara
dokunan her ¢izgi havada astli kahyor ve bu da
bize platformiar olusturmamizda yardimel
oluyor. Bir de dokundugu gizilen platformiarin
aninda yer gekiminden etkilenip yere dismesini
saglayan kirmizi kutular var. Bu ézellik de
oldukea ilging bulmacalar icin bize yol agiyor.
Omegin iki kirmizi kutu Uzerine genis bir cizgi
cekersek ¢izgi yere diiserken kutulara takihyor
ve oracikta bir képri olusuyor. Daha sonra gok
daha fazla fizik kurall kullandigimiz bélimler de
var. Ornegin toplar cizip tepelerden yuvarlay-
abilir ve platformlan hareket ettirebiliriz.
Kancalar ¢izip onlara ip atarak sallanabilir ya da
kanatlar cizip ugabiliriz.

Oyunda ilerledikge para topluyoruz ve
paralarla dikkandan yeni sticker'lar ve gizim
segenekleri ayoruz. Bu segeneklerie
yarattigimiz nesneleri daha glzel hale getirebili-
riz. Ne yazik ki oyundaki ¢izim rehberleri biraz
sinirlayici. Bir araba gizmeniz gerekiyorsa
oyunda verilen rehber cizgiler arasina gizmeli-
siniz. Bu da aslinda yaraticithgimzi kisitliyor.

Oyunun birden durup ¢izim ekranlarinin
yliklenmesi oyunun akisin! bozuyor. Bélumler
arasinda ana kasabayi yeniden ziyaret edip
kurtardigimiz karakterlerle konusuyoruz. Bu da
oldukga yavas bir streg. New Super Mario Bros
Wii ile ayni ayda ¢ikmis olmasi ne yazik ki bu
oyun i¢in bir sanssizlik. EGer bu ay bir platform
alacak olsak o da Drawn to Life olmazdi. Belki
onimuizdeki aylarda..?
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* yok. Birbirind
ilging karakterler
yaratmak sizin
elinizde.

sinir
en

- Zeki igerik yaratim sistemi
Bazi zevkli fizik bilmeceleri
Orijinal oyunu bir adim
Oteye gotdrlyor )

1 Gérselleri daha iyi olabilirdi |

zengin degil

Cizim yapmay!
seviyorsaniz alternatif bir
platform olarak deneyin
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Mario & Sonic at the
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Mario igin gébek (zerinde kaymak oldukga kolay bir
tecriibe olmali. Skeleton ve bob skate en zevkli
kargilagmalardan biri.

modiar

Olympl

b _ 'f:

Peach'in miithis bir b

Cok oyunculu

oldukga
eglenceli.

kayake! oldugunu biliyor
muydunuz? O kadar
yetenege ragmen
Bowser'dan bir tirld
kagamamasi sagirtict

| degil mi?

..... e

 Winter Games

Ik sayimizda bu oyunun Wii versiyonu
Uzerinde durmustuk. Ancak DS versiyonu da
Wii'deki kadar dikkat ¢ekici. Oyun dinyasinin iki
dev firmasi Nintendo ve Sega, en meshur iki
serileri olan Super Mario Bros ve Sonic
dinyasinin karakterlerini bu oyunda bir araya
getiriyor. Mario, Luigi, Yoshi, Peach, Bowser ve
Wario gibi Nintendo'ya 6zgu karakterler; Sonic,
Knuckles, Tails, Dr. Eggman ve Amy gibi
Sega'ya 6zgil karakterlerle ayni dinya iginde.

DS versiyonu Ug ana bashk altinda toplanmis.
Biri tek kisi oynayabileceginiz kis oyunlari, biri
arkadaslarinizla birlikte oynayabileceginiz
oyunlar, digeri de Wii versiyonunda bulunma-
yan Macera Modu (Adventure Tours). Tek
basiniza oynayabilecegdiniz sekiz oyun
bulunuyor. Tamami buz ve karh daglar Gzerinde
gecen oyunlar arasinda Skiing, Skating, Snow-
board, Bobsleigh, Ice Hokey, Curling, Biathion
ve Luge bulunuyor. Turkiye'de cogu
yapiimadid igin bize yabanc! gelse de birkag
oynayisla hepsine 1sinabilirsiniz. DS kontrolleri
Wii'den farkli oldugu igin bazi oyunlar Wii versi-
yonuna gore daha eglenceli ve rahat. Tim
oyunlari dort kisiye kadar arkadaslarinizla
oynayabilirsiniz. Asil oyunlarin disinda bir de
“Party Mode” bulunuyor, burada degisik tirde,
arkadaslarinizia birlikte oynayabileceginiz mini
oyunlar bulunuyor.

Sadece DS versiyonuna ozel olan macera
modunda istediginiz bir karakteri secerek RPG
tarzi ilerleyebiliyorsunuz. Bu modun senaryo-
suna gore Nintendo dunyasinin bas kétlsu
Bowser ve Sega dunyasindan bas kotusu Dr.
Eggman kis oyunlarini durdurmak ister. Bunun
icin kar tanelerinin ruhunu calarlar, etrafta kar
adina hicbir sey kalmaz. Sonic ve Mario'nun
gérevi ise kis oyunlarini kurtarmaktir. Bu
macera boyunca ilerlemeniz icin tekli kig
oyuniarini oynamaniz ve belirli dereceler
yapmaniz gerekiyor. Yaptiginiz dereceler oyuna
kaydoluyor ve bazi durumlarda daha iyisini
yapmaya caligiyorsunuz.

Yapimi Sega Gstlenmig ve ortalamanin
zerinde bir is ¢ikarmis. Grafikler bir DS
oyununa gére oldukca iyi. Qyunun kolaylik
seviyesi biraz yiiksek, zorluk arayanlar
bulmakia guglik gekebilir. Seslendirmeler ve
miizikler her zamanki gibi, Mario ve Sonic
dunyasina 6zgu.

Rahat oynanis

Giigli grafikler

DS versiyonuna ézel
macera modu

il Bazi tekli oyuniar ok
basit

B Party oyunlann sayisi az

Son Karar: Mario ve
Sonic'in zevkli cep

Qaceram )

o
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Bir sanat harikasi...

Gergekgi grafikler giinimiizde daha 6nce hig
olmadigi kadar 6n plana ¢ikil. Oyunlarda en
onemli, en ¢cok aranan dzelliklerin basinda ger-
cekeilik gelmeye basladi. Bu jenerasyonda
grafiksel gergekeilik akimina kafa tutan
Nintendo platformlarinda bile bazen, ugrasildigi
takdirde istenilen o gercekgilige

yaklasilabildigini gérebiliyoruz. Isin béyle

olmasi tamamen yapimeilarin elinde,
yine de firsatlar oldugu halde

Nintendo konsollarini gligsuz ilan edip

isin kolayina kacan yapimeilarin

sayis! bir hayli fazla. Onemli olan,

hatanin bile bile yapilabildiginin géral-
mesi.

Peki ya "glizel grafik” sadece
“gercekei” grafik midir? iste bu
tirden bir soruyu da Muramasa ve

onun gibi oyunlar, grafikte

oldukea ileri gidilen yeni je-
nerasyonda bile gbrenlerin
agdzini agik birakarak cevap-

. layarak durumun gogu

J oyuncu ve yapimeinin

sandigi gibi olmadidini
gdsteriyor.

Daha dnce de oyunlarda
kullandidi grafiksel stil sebebiyle adindan s6z
ettirmis olan Vanillaware'den ¢ikmis olan
Muramasa, feodal Japonya'da gegiyor. Kontrol
edebilecediniz iki karakter var, bunlar
Momohime ve Kisuke, ikisinin de hikayeleri
birbirinden farkli olarak gelisiyor. Momohime,
icine kotl ruh kagmis bir kiz ve diyar diyar
gezip kilic topluyor. Kisuke ise hafizasini
kaybetmis bir Ninja. Hekesin neden kendisine
saldirdigina bir tUrlli anlam veremeyen
Kisuke, kendisini aniden maceranin iginde
bulmus oluyor. Senaryoda ilerleme kay-
dederken hala ne oldugunu anlamadiginiz
= durumlar olabilir, bunda her ne kadar iyi
" olmayan anlatimin sucu olsa da, oyunda cok
fazla hikaye anlatiimasinin geregi de pek yok.

Oynanig gayet siradan ve basit. Birbirinden
glzel Japonya manzaralarinda gezinerek
kiliglar anyorsunuz, buldugunuzdaysa baska
bir kilici aramaya koyuluyorsunuz. Yendiginiz
her Boss size yeni bir alanda gezebilmeniz icin
bir kilig verecek. Bu formtilll duydugunuzda
oyunun Metroid ve tirevlerine benzestigini
sanmayin, ¢lnkd kiliclar aramak icin kesif
gezilerine gikmaya kesinlikie intiyaciniz yok.

y Oyun gayet siradan. Baz! istege bagli ek gérev-
leriniz de olacak, ancak buniar da siradan
oldugundan “yapmasaydim daha iyiydi” diye
diusineniniz bile olabilir.

Neyse ki oyunun manzaralar! bu tar konular-
daki sikintilarinizi biraz olsun yok edebiliyor. ;
Arkaplanlar i¢in cok calisilidigl her tarafindan T
belli oluyor, sanki ekraninizda ¢esitli manzara
tablolarl varmis gibi hissedebilivorsunuz.
Kéylerin arasindaki agachkl yollar, bambu
ormanlari, corak araziler, kasabalar... Hepsi
gbzinlzl ayiramayacaginiz Kalitede
tasarlanmislar. hepsinde de dikkatli bakarak

i
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Oguzhan Maraba
gorebilecediniz ayrintilar mevceut, sadece gz
boyasin diye yapilip etrafa yerlestiriimemisgler,
iste bu da grafikler Gizerindeki ugrasa bir kanit
olarak gosterilebilir. Muramasa'nin ana

Arkaplanlarin bu kadar iyi olmasina karsin, karakierleri Kisuke ve
béltim iginde etrafta bulunan seylerin gesitliligi Momohime.
icin ayni seyi soyleyemeyecegim. Atlayip
ziplayabileceginiz ¢ok az engel var, bunun
disinda bélimde sadece kosuyorsunuz. Strekli
oradan oraya kosup diisman kesmek disinda
aksiyonlar da beklerseniz, umdugunuzu
bulamayabilirsiniz.

Dévusgler de oyunun geri kalaninin oynanisi
kadar basit, ama bu seferki basitlik iyiye isaret.
Tek tusla temel saldinilar yapabiliyorsunuz,
boylece akicl saldiri kombinasyonlarina
zemin hazirlanmis oluyor. Dismanlarinizi
havaya atip akrobasi neymis gostermek,
bir anda etrafinizi saranlar tek seferde
dagitmak, tek tek yakaladiklarinizla
kedinin fareyle oynadigi gibi oynamak
bu tir oyunlarda hig bu kadar zevkli
olmamusti. Oyunda ziplamanin da kolayhg!
ile birlikte, hareket 6zgirlagintzi
sonuna kadar kullanabiliyorsunuz ve
ne kadar digman gelirse gelsin
oynanista bir yavaslama séz konusu
olmuyor, siz de gelenlere derslerini vermenin
keyfini gikartiyorsunuz.

Her karakter yaninda ¢ kilig tasiyabiliyor, bu
kiliglarin her birinin kendine has bir 6zel atag!
ve karaktere arti yetenek etkisi olabiliyor.
Oldurduginiz dusmanlarinizdan ve
enerjiden yararlanarak yaptlrabileceglniz“
birgok kilig da sizleri bekliyor. Her birinin
ayrl yetenedi olan ylze yakin kilig olsa
da, bunlarin gogu temelde aynit mantikta
isliyor. Onemli olan kilicin uzun mu
yoksa kisa mi oldugu. Kisa olanlar
daha hizliyken, blylik olanlar yavas,
ancak daha etkili saldirma glciline ve
dzel saldiriya sahip oluyor. Oyundaki
gogu karakterin size cok hizh saldiracagini goz
oéninde bulundurursaniz kisa olanlar uygun I
secim gibi duruyor, ancak her ihtimale karsi
yaninizda bir adet uzun kilic da tasiyabilirsiniz.

Savunmaya yonelik oynamaya baslarsaniz ve
sUrekli saldir bloke ederseniz, bir slire sonra
kiliciniz kiriliyor ve o yeniden eski gliciine
kavusana kadar elinizdeki bagka kilica
gegmeniz gerekiyor. Kiliglan dogru diizgin
kullanamazsaniz ve kirik kiligla savasmak
zorunda kalirsaniz oldukga zorlanabilirsiniz.
Oyunda 6ldiguniz zaman yine ayni yerden
baslayacaginizi ve dlmeden 6nce kullandiginiz
esyalarin tekrar size verildigini soyleyerek kimi-
lerine iy, kimilerine k&t haberi vermis olalim.

Oyunun genelindeki bu rahatliga karsin, Boss
savaslar cok zor. Yapimcilar enerjilerini Boss
savaslarina saklamislar, iyi de yapmisglar
dogrusu. Onlarla savasirken bazen oynadiginiz
oyunun neden birden bu kadar zorlastijina
hayret edehilirsiniz. Biraz daha fazla Boss
olsaymig, oyun oldugundan da giizel hale
getirilebilirmis.

Savastiginiz yerlerin havasini yansitan %
miizikler, oyuna renk katan etmenler arasinda.

Soundtrack albumt nasil olsa buralara
ugramayacak, o nedenle meraklilari internetten

alabilirler, albimun kapadi bile ayn bir ilging. \ Ozgiirce déviisebilmek
Muramasa, glnlimizde ¢ok fazla \ Sanatsal grafikier
karsilasamadiginiz akicl dévis sahneleriiceren | Muazzam Boss savaslari

oynanisa sahip, iyi grafigin ne oldugunu gozler Fazla tekdiize gelebili

dniine seren arkaplaniari olan, Japon kiltlrine
merak sarmis kisilerin oynarken onlarca detay
yakalayabilecedi, gdzlerden kagmamasi
gereken bir oyun olmus, éncelikle meraklilari, Sanat ve
daha sonra da yeni bir tat isteyenler oyunun birlestigi giizel

bir aksiyon oyunu

1 Oyun siiresi daha uzun
olmaliydi
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Sma
Raw

Déviis oyunu denildiginde akla ya tekme ve
yumruklaria yapilan seri hareketler dizisiyle
karsinizdakini alt etmek, ya da kilicindan

. sopasina bazilari 6zel gliclere sahip tarli
silahla rakibi 6ldiirmekien beter etmek gelir.
Senelerdir boyle oyunlari oynamaktan
sikilanlarin yakindan tanidig: alternatiflerden
biri olan WWE oyunlarindan haberdarlardir.
Serinin Wii'deki hali gectigimiz senelerde pek
parlak dedildi, en dnemli sorun ise oyundaki
kontrollerdi ve oyun hep bir seylerin eksikligini
hissettiriyordu. Acaba bu seferki oyun gecmis
yillardaki hatalarindan ders almayi basarabildi
mi?

SmackDown vs. Raw 2010, Superstarlar ve
Diva'lariyla WWE'nin o blydll atmosferini
yasatmaya ¢alisiyor. Oyuna girdigimizde 6nceki
oyunlardan aliskin oldugumuz bir meniiyle
karsilasiyoruz. Quick-Play modu ile WWE
amosferine dogrudan giriyoruz. Tekli maglarda
ringe arkadaslarinizdan biri de seri bir sekilde
dalabiliyor. Tipki gercek WWE maclarinda
oldugu gibi. Oyunun keontrol sistemi ise Wii'ye
giizel uyarlanmis. GameCube Controller, Wii
Remote veya Classic Controller'dan herhangi
bir alternatifi segebiliriz.

Rakibinizi pes ettirmeye calisirken en uygun
hareketleri denemeye calisarak vakit kaybetme-
meniz igin, 6nceden calisabilecegdiniz bir
Tutorial alani meveut. Tek kisi oynarken iki
moddan birini segerek oynayabilirsiniz. Bunlar-
dan biri Wrestlemania'ya 6zgii ana bir hikaye
modu. Hangi giiresciyi secerseniz olaylar ona
gore gelisiyor. Oyunda uzmanlasmak isteyenler
bu modu kullanirsa islerine yarayacaktir. Ote
yandan kariyer modunda ise tahmin edeceginiz
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gibi kendinizi gelistiriyor, daha gugll, daha
kuvvetli bir hale getiriyorsunuz. Bu iki mod da
cok derin degil, ancak WWE atmosferini
yasatma konusunda eksik kalmiyor. Ayrica Wii
versiyonunda segebileceginiz tam 15 glires
arenasi bulunuyor.

Tum guresgilerin temelinde basit hareketleri
birbirine benziyor. Ancak hepsinin bazi 6zel
hareketleri, glregin akigini degistiren hamleleri
ve kendilerine zel bitirici vuruslari bulunuyor.
Eger WWE diinyasina yabanciysaniz bitirici
hareketieri bulmakta giclik gekebilirsiniz,
ancak deneyerek kesfetmek de ayri bir zevk.
Giires esnasinda giirescilerin birbirine uyumu
bazen sorun yaratabiliyor. Carpisma halinde
yasanan kontrol sorunlari Gizerinde caligilsa da
bazen siritiyor. Omedin giiresci ucarken, ringin
késesine yapismis durumdayken gergekgilige
aykiri bazi aksamalar gorilebilir. Oyunu
kusursuz bir halde oynamak isteyenler ise
Wiimote ve Nunchuk uyumu konusunda fena
halde ter dokecek. Bazen dogru hamleyi yapa-
bilmeniz igin ustalik seviyesinde olmaniz gere-
kebilir. Her yil oldugu gibi bu seneki oyunda da
gliresgilerin ylizleri (izerinde daha bir titiz
galisilmis. Ancak kamera yakindan
gosterdiginde bazi kusurlar gorullyor.

WWE SmackDown vs. Raw 2010, seriye
dnemli bir evrim kazandirmiyor fakat bu atmos-
fere 6zel bir ilgisi olanlar igin de cazip ve denen-
meyi hak eden 6zellikler sunuyor. Rakibe
kilittenme sisteminde bazi aksamalar goriluyor
ancak temel hamleleri dogru yapmaniz bazen
yetiyor. Icerik potansiyeli cok yiiksek bir oyun
olabilirdi ancak sunum sekli ¢cok zengin gorin-
miyor.

Sert bakisli
adamlarin oyunu
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Hikayen nedir?

az bilinen bu karakterleri bir taniyalim.

Amerikan giiresinin en blyik gekim glicii gires gosterileri yaninda karakterler arasindaki iligkilerdir. Bu nedenle oyunun Story Designer yani
hikaye yaratma modu miithis kullanigli. 100'den fazla énceden hazirlanmis animasyon ile karakterlerin konusacaklari metni ve kamera aginizi
ayarlayabilirsiniz. Jericho ile Bella ikizleri arasinda bir agk hikayesi yaratmak ister misiniz? CM Punk'in ringlere veda edis magini mi ayarlamak
istiyorsunuz? Bunlarin hepsini yapabilecek hikaye yaratma modu elinizin altinda. Eger hikayeniz iginde bir gliresciye araba garpmis halde ringe
¢cikma rolil verdiyseniz magtan 6nce viicudunun farkli yerlerinin saglidi ile oynayabilirsiniz. Ancak tim bu hikayeleri yazman igin 6nce Ulkemizde

\

John Cena

Raw'un su anki WWE
Sampiyonu. Ayni zamanda
hip hop muzisyenidir.
Shawn Michaels ve Batista
ile ayri ayn takim olarak
takim sampiyoniugu da
kazanmistir. En baytk
rakibi Chris Jericho ve
Randy Orton'dir. Cena ve
Orton 60 dakika stren bir
glres mag! yapmislardi!

Adam Copeland
‘Edge”

SmackDown Oyesidir.
Hokey oyuncusudur. En
] sevdigi guresci Hulk

i : Hogan'di. bagka bir Raw

[ gliresgisi Vickie Guerrero
ile evliydi. Chris Jericho ile
2009 takim sampiyonasini
kazanmistir. Su aralar asil
_ tendonundan yaral oldugu
b icin ringlerden uzak.

Randy Orton

Hem babasi hem de blyuk
babasi glresciydi. 24
yasinda WWE sampiyonu
oldu. $u an Raw'da. Edge
ile birlikte bir takim kurdu
ama 2007'de takimi
dagildi. 2009 Royal
Rumble sampiyonudur.
Shane McMahon, Batista
ve tabiki Cena en blyik
rakipleridir.

Mickie James
SmackDown gliregcisi.
2005'te Trish Stratus'un
saplantili hayrani olarak
WWE'ye katildi. Michelle
McCool, Alicia Fox ve Beth
Phoenix en biyik rakipleri-
dir. At yetistiriciligi
yapmaktadir. Sirasiyla
baska WWE giresgileri
olan Adam Birch ve Kenny
Dykstra ile nisanliydi.

TEX

Sc i« ile pek cok ilging seyler yapmamiz
miimkiin. Ornegin bu sahnede Orton ve Jericho'yu
Cena'nin (izerine saldigimiz bir mag yapacagdiz.

o

Chris Jericho
Kanadaldir ve Smack-
Down Uyesidir. 9 kere
dinya sampiyonu
olmustur. Fozzy isimli bir
heavy metal grubunun
solistidir. 2009'da Raw'dan
ayriima maginda Ricky
Steambot ringe atlamis ve
Jericho ile déviismistir.
Big Show en biiylik rakibi-
dir.

evlidir (glreggi Shane
McMahon'un kizkardesi).
The Legacy ile adeta kanl

' bigakhidir. Shawn Michaels
ile zaman zaman ekip
olarak dovisir.
Kayinbiraderi Shane
McMahon'u sik sik ringe
cikarak korur.

B Gelisen grafikler

B Tim bilinen giirescilerin
bir arada olmasi

B Rakibe kilittenme sorunu

B Online eksikligi

B Zayif sunum

Son Karar: Seri igin ileri
bir adim degil ancak
cazip yénleri var.
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Pokemon oyunlarinin tiglenmesine alisildidi
halde, Explorers of Sky hayranlari sasirtmayi
basarmisti. DS ve GBA i¢in ¢ikan Blue/Red
Rescue Team oyunlarina bir tiglincli gelmedigi
halde, zaten iyi olan Time/Darkness yanina
nedense geligtiriimis Gglncl oyun yaplimasi
kararlagtinimisti. Pokémon serisinin yan
oyunlarindan biri olarak distinebileceginiz
Mystery Dungeon serisinin amaci
aligkanhklarinizi tersine cevirmeye yénelik.
Editmen olup Pokémon yetistirmek, onlari
savasa hazirlamak ve takim dizenlemek igin
yeni Pokemonlar yakalamak yerine Pokémon
olup kendinizi dag bayir demeden maceradan
maceraya atacaksiniz.

Hangi pokémon olacadiniza siz degil oyun
Karar veriyor. Oyunun basinda size bir dizi
anket sorusu gibi soru soruluyor, bunlara
verdiginiz cevaplar dogrultusunda sizin karakter
analiziniz yapiliyor ve size hangi pokémon
oldugunuz sdyleniyor. ik dort ana oyundaki
baglangi¢c pokémonlarinin yani sira birkag
popiler olan daha bunyesinde barindiran
karakter testini gectikien sonra yaniniza oyun |
boyunca en iyi arkadasiniz olacak bir de partner
pokémon seciyorsunuz. Seciminizi yaptiktan
sonra oyuna baslayabilirsiniz.

Muazzam manzaraya sahip kumsalda gezen
partneriniz, etrafa bakinirken bir de ne gérsiin?
Bayilmis halde yatan bir pokémon. Zorda kalan-
lara yardimi borg bilmis partner hemen gelip sizi
aylltmaya calisiyor, ardindan da isminizi ve size
ne oldugunu soruyor. Siz de aslinda pokémon
degil, insan oldugunuzu, ge¢mise dair
hatirladiiniz hichir sey olmadigini ve buraya
naslil geldiginizi bilmediginizi, tek bildiginiz seyin
isminiz ve eskiden bir insan oldugunuz gercegi
oldugunu anlatmaya g¢alisiyorsunuz. Durumu
garipseyen arkadasiniz sizi oldugu gibi kabul
edip sizi evine davet ettigi sirada bela
hemencecik sizi buluveriyor. Iki haydut,
arkadasinizin deger verdigi bir esyayi ¢alinca
hemen onlari durdurmak icin kollan siviyor ve
peslerinden gidip hadlerini bildiriyorsunuz, ki bu
ayrica oyundaki ilk géreviniz de olmus oluyor.
ik gdrevinizde gésterdiginiz basaridan sonra
arkadasiniz size ekip kurmak igin teklifte
bulunuyor, kabul etmekien baska gareniz :
clmadigindan, kendisine evet diyip Wigglytuffin i
takimina bagvuruyorsunuz ve resmi bir ekip
olup zor durumdaki pokémonlara yardim elinizi ‘
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uzatiyorsunuz.

Senaryodan devam ederken bir yandan da
gorev panosundan ekstra gérevler yapabiliyor-
sunuz. Bu gorevlerden ne kadar gok yaparsaniz
sizin i¢in o kadar iyi olur. Géreviere giktiginiz
alanda savasarak level arttirabilir, senaryo
gorevine hazirlik igin esya toplayabilir, gérev
bitirdikge puan toplayip takim seviyesi atlayabi-
lirsiniz. Belli alandaki bir gorevi bitirip, ayni
alandaki bir gérevi “ben buranin yapisina




alistim” diiglincesiyle segerseniz, oyunun
sisteminin her defasinda rastgele olusturulan
mekanlardan oldugunu fark edeceksiniz. Qyunu
oynayanin her defasinda ayni yere girmekten
sikilmamasi igin oldukga iyi bir yontem aslinda,
ayni sekilde sonraki gelisinizde neyle
karsilasacaginizi bilememeniz de ayn bir glzel.
Bahsi gecen bu mekanlar belli sayida katlardan
olusuyor, karmasik katlarda merdiveni bulana
kadar etrafta dolasip saldiran olursa onlarin
hakkindan gelmeye ¢alisiyorsunuz. Yendiginiz
bazi pokémonlar sizin takiminiza katiimak icin
teklifte bulunabilir. Oyun iginde
karsilasabildiginiz biitlin pokemonlart
takiminiza katabilirsiniz, ancak bir pokémonun
size katabilme olasiligl biraz sizin gicinize,
biraz da sansiniza bagl. Gereksiz yere
dolasmak hem basiniza daha cok bela acacak,
hem de kontrol ettifiniz karakterin bir zaman
sonra acikmasina neden olacak. Eger pokémon
ac kalirsa, attiginiz her bir adimda 1 HP kay-
bediyorsunuz, bunu énlemek igin ona
gantanizda bulunan yenilebilir bir seyi vermeniz
lazim. Katlarda ¢ektiginiz cileler yetmezmis gibi,
bazilarinda en son katta bir boss ile
karsilagabilmeniz de mimkun. Cantanizda
bulunacak tarld vir zivir sizi genelde
(karakterleri gelistirmeyi ihmal etmediyseniz
tabii) basanya ulastiracaktir, mesela saghiginiza
kavusmak igin oran berry, karsinizdakini uykuya
yatirmak igin sleep seed, pataklandiginizda sizi
tekrar ayaga kaldiracak revive seed gibi nemli
esyalari gantanizdan kesinlikle eksik etmemeli-
siniz.

Alisamayani birazcik zorlayan bu sistemde
pataklanan taraf siz olursaniz, karsiniza iki
secenek gikiyor. Ya pes edeceksiniz, ya da
yardim ¢adiracaksiniz. Yardimi yani
basinizdaki bir arkadasinizdan alabilir, “bu
oyunu oynayan arkadasim yok ki” diyorsaniz
yardim ¢agrinizi Nintendo Wi-Fi Connection
sayesinde dlnyaya ulastirabilme sansiniz var.
Dinya gagindaki kurtarma ekipleri gok
yardimsever, hatta size yardim etmek icin adeta
birbirleri ile yarigiyorlar. Bunda gérev yapip
takim seviyesi atlayacak olmanin, ve dilerseniz
gérev igin koyacaginiz 6dalt alma isteginin
etkisi bilylk olsa da, yardim ¢agrilarnin
karsiliksiz kalmamasi sevindirici.

Mystery Dungeon Red/Blue grafiklerini
kullanilmis, ancak bunun kétd olmadigini
soyleyebiliriz, clinkii belki de tarza
ahisildigindandir, oyuna gergekien cok
yakisiyor. Her tirden iki boyutlu dogal
manzaralari olan arkaplanlarla renkli bir
pokémon diinyasi yaratiimis, bu renkli diinyaya
oralarda dolasirken iginizi rahatlatacak, gayet
sakin tonlarda, yeri geldiginde iginizi 1sitan
miuzikler eklenmis. Senaryo ise size
arkadashgin gercekten ne oldugu hakkinda
dersler veriyor. Bu konularda hassassaniz

hiiziinlenme ihtimaliniz olan bir sona sahip
oldugunun uyarisini da simdiden yapayim
(serinin hayranlari ilk oyundaki sonun daha
hizinll oldugunu sdylese de,
Time/Darkness/Sky'in da onlardan asag kalir
yani yok). Isin tek kot tarafi, bu hiizGnld
senaryonun minik ve sirin yaratiklar Uzerine
kuruldugu igin “kGguklere yénelik” olarak
nitelendiriimesi.

Temel Mystery Dungeon oynaniginin stiine,
Explorers of Sky'in getirdidi yeniltikler maalesef
pek fazla degil. Wigglytuff takimindan diger
tiyelerinin maceralarini anlatan birkag yan
senaryo, bazi yeni zindanlar ve oynanigtaki
ufak tefek degisiklikler disinda Time/Darkness
oynayanlar icin yeni sayilamayacak bir oyun
olmus. Mystery Dungeon serisine daha
baslamadiysaniz veya sadece ilk oyunlari
denediyseniz bunu da alin, ancak
Time/Darkness oynadiysaniz almadan once
dugtinmenizde fayda var.

Oyun
diinyasinda
dolagirken
diinya
haritasini
st ekranda
dolastigimiz
alanlan ise
alt ekranda
gorecegiz.

oyununda oldudu gibi ekibiminiz
istatistiklerini gérebiliyoruz. Sa
Pokemon serisini Final Fantasy ¢
izinden gotirmek istiyor

B Oynanig sistemni

Iyl yazilmig senaryo

Nintendo Wi-Fi
Connection ile uyum

= Yenilik minimum
diizeyde

Son Karar: Mystery |
Dungeon serisi iyi yonde o )
. bir adim daha atiyor. A) )
. i
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Capcom, Wii sahiplerini Resident Evil
dinyasinda gezdirmeye devam ediyor. 2007
yilinda yine sadece Wii'ye ¢ikan Resident Evil:
The Umbrelia Chronicles'in devami niteliginde
olan Darkside Chronicles, Resident Evil 2
dunyasinda geciyor (Evet, Racoon City!). Leon
Kennedy ve Claire Redfield ile sliren hikayeye
derinlik katiyor, atmosferi genisletiyoruz. Trd
On-Rail Shooter olan oyunda Resident Evil 2 ve
Resident Evil Code: Veronica'nin gesitli sahne-
lerini tekrar yasiyor ve yeni detaylar goriyoruz.
Eger On-Rail turli oyunlara yabanciysaniz, bu
oyun hakkinda tarindn en iyilerinden biri
olacaginin garantisini verebiliriz. Oyun boyunca
cikan yuksek kalite ara sahneler, oyunun kendi
guiglii grafik glicliyle de birlegsinde ortaya film
tadinda nefis bir macera gikiyor.

Oyunun ilerleyis sistemi b8lim segcmeye
dayal. Bélimdeki performansiniza gére, gérevi
tamamladiginizda bir ¢esit istatistik gtrebilir-
siniz. Ayrica Resident Evil hayranlarinin hosuna
gidecek bir arsiv sistemine sahip. Ornegin ka-
rakterler, dismanlar, esyalar, yazilar, mekiu-
plar, filmler, sesler ve basliklar gibi cesitli
kategorilerde vakit gegirebilirsiniz. Ment'den
kullandiginiz silahi gaclendirebilir, cesitli ekle-
meler yapabilirsiniz. Ornegin silahi yeniden

Glnumizde araba yarisi trinde oyun
dendiginde akillara Need for Speed de geliyor.
Bu k&klU seri icin Electronic Arts, Nintendo
konsollarina (Wii ve DS'e) 6zel bir NFS oyunu
duyurdu: Need for Speed: Nitro!

Oyunun éne ¢ikan yénlerini belirtecek olursak
sokak genglerinin klttrd ve grafiti (renkli duvar
yazisl) Uzerinde yogunlasmis bir temaya sahip
oldugunu gériyoruz. Dilerseniz kendi arabaniz
bile boyayabilirsiniz. Yiksek hiza sahip renga-
renk, cazibeli arabalarla kivilcimiar
cikariyorsunuz.

Kontrol etmek icin pek ¢ok secenediniz var.
Mario Kart Wii'den bildigimiz Wii-Mote'a dzel
direksiyon aparati ile oynayabiliyoruz. Ayrica
sadece Wii-mote, veya Wii-mote+Nunchuk
ikilisiyle de oynayabiliyoruz. Klasik oynanisi
tercih etmek isteyenler icinse Classic Controller
veya Gamecube Controller segenegdi de
mevcut. Hangisiyle rahat ediyorsaniz onu
kullanin!

Mekanlar 6zenle secilmis. Bunlardan bazilar
Rio de Janeiro, Cairo, Madrid, Singapore ve
Dubai. Araba sayis! ise 30 modern, 30 klasik
olarak gdze carpiyor. Arkadaslarinizla oynamak
isterseniz de ekrani dérde bolerek yarislar
yapabilirsiniz. Oyunun grafikleri pastel ve grafiti
temasindan dolay! géze hos géruniyor .
Nintendo'ya 6zel bir Electronic Arts yapimi yarig
oyunu arayanlar bunu deneyebilir!
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Tir: On-Rails

Leon ve Claire’in
_ Wirye 6zel bol
zombili yeni macerasi

doldurma hizini artirabilirsiniz. Arkadasinizia
birlikte oynayabileceginiz bir Co-Op sistemi de
mevceut. Wii-Mote ile ilerledigimiz oyunda her an
tetikte olmamiz gerekiyor. Sadece yaratiklara
degil, girdigimiz bir odadaki bazi esyalari da
paramparca edebiliyoruz. Ornedin bir Boss
savasinda, yaratigin Gizerine yikilan duvar onu
olduruyor.

Bu oyunda Resident Evil dinyasina yeni
katilan karakterler de mevcut. Ornedin Giiney
Amerika'da Leon ve Krauser, Manuela isimli
geng bir kizi kurtarmaya caligiyor. Wii'ye 6zel
bir macera arayanlar bu oyunu kagirmasin,
dzellikle Resident Evil hayranlari!

Wii grafikleri arasinda sivrilen bir grafik
motoru bulacaksimz.

Tir: Yarnis - Yapimei-Yayinci: EA - Wi-Fi: Yok

resim ve amblemleri arabalariniza
yerlestirebilirsiniz. Mekanlar oldukga gizel ve gesitli.
Her sokak yansi oyununun vazgecilmezi polis
kovalamacasi bu oyunda da var,

Yapimei-Yayinci: Capcom -~ Wi-Fi: Yok

- Gugli grafikier
~! Film tadinda ara sahneler
" Heyecan verici Boss
savaslan
Etkilesimin fazla yiiksek
olmamasi

1 Korku survival
oyunlarini seviyorsaniz
edinmelisiniz.

Multiplayer: Var Kadir Cakir

¥ Hizin gok iyi ayarlanmis

olmasi

°4 Cesitli resimler ve
amblemler yapma &zelligi

& Araba gelistirme segenek-

lerinin kisith olmas:

Mario Kart'tan
sonra daha ciddi araba
yarigi arayanlara uygun.




Wii'nin ¢ikisindan beri bizi birakmamakta
kararli olan davsanlar, ¢esitli mini oyunlar
iceren hirbirinden gllduricl maceralariyla
evlerimizi adeta istila etmisti. Artik Diinya'da
yasamaktan bikan cirtlak sesli davsanlar, daha
rahat edeceklerini disindikleri Ay'a gitmeye
karar verirler, ancak bu is sandiklari kadar kolay
olmaz. Davsanlar insanlarin esyalarindan Ay’a
uzanan bir y1gin yapmak icin kollari sivar ve
piyanolardan tutun inege kadar ne bulurlarsa
almaya karar verirler. Size disen seyse,
aligveris sepetlerini alip esya avina cikan
davsanlar yaris, aksiyon ve koleksiyon dolu bir
oyunda onlarin emellerine ulasmasini
saglamak.

Surekli bir seyler toplamak veya kagmanin
gabasinda oldugunuzdan bélimler oldukga hizlh
ilerliyor. Binalar, hava alanlan, fabrikalar gibi
mekanlar arasinda birbirinden komik isler yapa-
biliyorsunuz. Davsanlarin aligveris arabalarini
giizelce idare ettikleri bu mekanlar oyunun espri
anlayisini gosterir sekilde diizenlenmis, ancak
Ustlinde ne kadar ugrasildigini anlayabilmek
icin oyunu biraz daha yavas oynayip efrafa
dikkat etmeniz gerekiyor. Sesler ve mizikler ise
kulaginizi senlendirir nitelikte. Davsanlarin
komik seslerinin yaninda, oyunu oynarken
dinleyecediniz mizikler oyunu daha bir ilging
kilyor. Kentrol diizeni ise énceki oyunlardan
gok daha iyi, Wiimote'u yerinde kullanabilen bir
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Oynamis gojunlukla arac kullanma, shooler ve
macera boliimler arasinda baliniyor.

Tiir: Mini Oyun = Yapimei: Ubisoft

sistem olmus. Yaklasik sekiz saat sliren oyun
davsanlarin simdiye kadarki en glizel macerasi
(6zellikle bu oyun mini oyunlar toplami olmadig
icin), dnceki oyunlari oynamigsaniz bundan
daha gok zevk alacaginiza garanti verebilirim,
hatta dnceki oyunlari sevmediyseniz bunu
mutlaka deneyin.

bu yeni oyununda insaniar da rol aliyor
ancak bu isten ne kadar memnunlar oras! tartigilir.

Tar: Macera > Yayimei: Ubisoft > Wi-Fi: Yok = Multiplayer: Yok

The Recruit

Sehrin diizeni sizden sorulacak

Oyunda sadece tek bagimiza oynadigimiz degil bir
polis timi yénettigimiz bdlimler de var.

Wi-Fi: Yok ~ Multiplayer: Var

~ Oguzhan

v o+ Evli evine, kdylu kdyune...
! 1 %> Pekiyadavsanlar?

S b

Daha iyi oynanis

o5 Yerinde kullaniimis
kontrofler

B Davsanlan sevmeme

ihtimaliniz clabilir

n Karar: Cilgin bir .arti TR
Gilgin bir parti - memy

oyunu, arkadaslar boyu &
eglence! i

© e cor QN

Sekil olarak Grand Theft Auto serisine
benzeyen bu aksiyon macera tirindeki oyunu
bazen lglinci kisi bakis agisiyla, bazen de
araba kullanarak yénetecegiz. Bas karakterimiz
bir dedektif ve New York sehrindeki siviller i¢in
miicadele ediyoruz. Open-City dedigimiz genis
bir sehirde ézgiirce dolasabiliyoruz. 60'tan fazla
gorev bizi bekliyor olacak. Oynanis siiresi
olarak ise 20 saat gibi yeterli bir zamanimiz var.

Bazilarimiza ilk bakista bir Wii oyunu
oldugunu dilsiindirecek kadar kaliteli grafiklere
sahip bu oyunun bir glizel yani da mikrofonu
kullanabilecek olmamiz. Bir ekibi gagimirken
mikrofondan yararlanabilecediz. Ambulans
¢adirmak, sehri kamera sisteminden takip
etmek gibi interaktif uygulamalarla gorev-
lerimize gergekcilik kazandiracagiz.

Cesitlilik, grafikler ve Frame Rate oyunun
gliclt dzelliklerinden. Ancak ment
kullanimindaki sikintilar ve araba stirmedeki
cesitli kusurlarlar géze carpiyor. Eger bu tire
saygi duyanlardansaniz bir dusinmenizde
yarar var.

ugglo

DS oyununa gore
tstiin grafikler
Oynanig cesitliligi
& Kullanimdaki bazi

aksamalar

Son Karar: Macera
severler igin denemekis

fayda var.
h




Yeni film gelene kadar oyalama taktikleri...

parkurlan ne yazik ki yeterince
zor ve gesitl dedil ancak goriinim olarak oldukga
eglenceli.

_ WOMEN’S MURDER CLUB

Tam ismi "James Patterson's Women's
Murder Club Games of Passion” olan oyunda ilk
once ismin gizemini ¢ézmeliyiz. James Patter-
son Amerikall bir yazar ve yazdigi kitap serile-
rinden biri de Women'’s Murder Club isimli bir
seri. Bu seriden bugiine kadar 9 kitap ¢ikti.
Seride biri polis, biri adli tip gérevlisi. biri savei
ve biri de gazeteci dért kadinin polisiye ve
dedektiflik maceralan anlatiiyor. Ozellikle
bayanlar tarafindan oldukga sevilen seri simdi
bu oyun ile DS ekranlarimiza taginiyor. Oyunun
WMC serisindeki ismi ise Games of Passion.

Oyun yedi béliimden olusuyor. Her bélimin
baginda bir cinayet meydana geliyor ve
bolimin bitmesi igin bizim cinayet
sorugturmasini belli bir yere getirmemiz gereki-
yor. Bunun i¢in art arda "arama bulma" oyunlar
oynamaliyiz. Her bélimde birkag mekan oluyor,
bu mekanlar genelde cinayetin gectigi
mekandan basliyor ve baska sorusturma
mekanlarina dodru genisliyor. Bu mekanlarda
cesitli ipuglari, kursun delikleri, cinayet silahlar
ve envai cesitli nesneleri arayip bulmamiz ger-
ekiyor. Arada 6zellikle adli calismalar igin bazi
kiagik mini oyunlar da var.

Oyunun bulmacalan ne yazik ki yeterince zor
ve ugrastiricl dedil. Mini oyunlar da fazlasi ile
kolay. Neyseki hikaye oldukca akici ve merak
uyandirici oldugdu i¢in oyunlar arasinda hizla
ilerlenebiliyor. Karakterler ise biraz klise olsa da
etkilesimlerini okumak eglendirici.

Oyunun DSi kullanicilart i¢in bir ekstra dzeliigi
var. DSi kullanicilan fotograf makinesi ile

{
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Women’s Murder Clu

Tar: Shooter - Yapimei-Yayinci: Disney -~ Wi-Fi: Yok -~ Multiplayer: Yok . Burak Berk

recektir ve edlenmek igin gok oyunculu modiari
denemeliler. Daha kiguk yastaki Wi
kullanicilart ise 6zellikle aileleri ya da
arkadaslan ile oynarken oyundan olduk¢a zevk
alacaktir. Eder evinizde bir Wii Zapper
aksesuari varsa bu oyun ile fazlasi ile uyumiu.

NES'teki Gnlt Duck Hunt oyunundan beridir
ekrana ates ederek birseyler avlamay! gok sevi-
yoruz. Wii Play'deki mini oyunlarn saymazsak
Wii'de glzel bir atis galerisi oyunu gikmamisti.
Ne yazik ki Toy Story Mania o bekledigimiz
glzel oyun degil...

Bilindigi gibi onimlzdeki yaz gelecek olan
Toy Story Ill ile Toy Story Uglemesi bitecek.
Ustelik 3D olacak olan bu tgiinci film éncesi ilk
2 filmin DVD'leri de set olarak piyasada olacak.
Toy Story Mania bu rlizgardan yararlanmay
uman bir oyun ancak bizce tc¢tinc film ¢ikana
kadar Disney biraz daha calisip oyunun icerigini
gelistirmeliymis.

Toy Story Mania aslinda Disneyland'da
binebileceginiz ve hareket eden vagonlar
uzerinde gesitl atis alanlarina geldiginiz zevkli
bir eglence parki atraksiyonu. Bu eglenceyi
evimize tasimak igin oyunun iginden bir gift 3D
gozltk gikiyor. Oyunu oynamak icin mutlaka bu
gézlikleri kullanmak zorunda degilsiniz, 3D
dzelligini devreye almadan da oynayabiliyor-
sunuz.

Oyunda az sayida atis parkuru var.
Parkurlanin hepsi oldukea kolay. Tek ézellikleri
Toy Story karakterleri ve esprileri ile sisli
olmalari. Eger oyun yetiskin oyunculari oyalaya-
cak dersek pek dogru olmayacaktir. Yetiskin
oyuncular birkac saat icinde tim igerigi biti-

Oyun ile birlikte gelen
bir ¢ift 3D goziik
" Toy Story karakterleri ile
yeniden bulusma imkani
B Oyunun icerigi oldukga az
1 Cok kolay!

Ozellikle
kiigik yastaki Wii
kullanicilarina cnerilir

Tar: Bulmaca = Yayinci: THQ > Wi-Fi: Yok > Multiplayer: Yok

° Burak Berk -

CGzmeniz gereken ilk
gizem oyunun ismi...

cevrelerindeki insanlari ve nesneleri gekerek
onlari gesitli polisiye hikayelerin igine gomebili-
yorlar.

Ozellikle oyunlari itici bulan anneniz ya da kiz
arkadasiniz i¢in oldukca zevkli bir oyun. Oyun
severlerin ise Kisa bir stirede bitirip rafa
kaldirmasi olasi.

19 Bmainmg,

Oyunun adli tip bélimlerinde gegen mini oyunlar
birbirinden kolay ve icerik olarak da zayif.

Detective Lindsay Bower,
Back for mare adventure, 1

Zevkli bir hikaye ve
karakterler

Gizel grafikler

B Fazlasiyla kolay ve kisa

bir oyun

Son Karar: Keske biraz
daha uzun olsaydi... cy
% o)




Tar: Aksiyon ~ Yapimei: LucasArts

Virtual Console'a gelen en guzel Star Wars oyunu...

Star Wars Uzerine bugtine kadar yapiimis
yuzlerce oyun var. Bunlardan Nintendo igin
ctkmis olanlar arasinda (¢ oyun kalbimizde 6zel
bir yer edinmistir. lki NES'te ¢ikmis olan Star
Wars'tur. Bu zor platform oyunu tim oyuncular
oldukea zorlamisti. Ikincisi Game Cube
zamaninda cikmis olan Rogue Squadron‘dur,
Ancak bu iki oyun arasinda Nintendo
konsollarina ¢ikmis en iyi Star Wars oyunlari
var: Super Star Wars serisi.

Super Star Wars saga dogru kayan bir
platform oyunu. Oyunda énce Luke Skywalker'i
sonra da sirasiyla Han Solo ve Chewbacca'yi
oynuyoruz. Oyunda filmdeki sahnelerin yaninda
filmde olmayan ilging béliimler de var. Super
Star Wars, Super Empire Strikes Back ve Super
Return of the Jedi isimii g oyundan olusan bu
Ugleme ¢dl, Jabba'nin saray|, Ewok koyl ve
Death Star gibi pek ¢ok filmden tanidigimiz
mekanda geciyor. Aralarda arkadan gériinen
tasitlar kullandigimiz bélamler bile var.

Zor oyunlara alisik oyun severler ve Star
Wars hayranlar Wii Virtual Console'a gelen bu
tclemeyi kesinlikle kacirmamali.

‘Ware ASPHALT4

FYTETT v o

Tir: Yaris = Yayimci: Gameloft > DSiWare > Puan: 800

Asphalt 4: Elite Racing

Yillardir telefonlarda oynadigimiz Asphalt simdi

Nintendo DSiWare platformunda!

1999 yilindan beri tim konsollara mikemmel
oyunlar dreten ve yayinlayan GAMELOFT,
Nintendo DSiWare icin Asphalt adli yanis
oyununu yayinladi. Oyunu DSiWare'den 800
puana indirebiliyoruz. Oyunu indirdigimizde
Nintendo DSi Menir'de bir hediye paketi beliri-
yor. Hediye paketine basiyoruz ve Asphalt 4.
Elite Racing'in logosunu goriyoruz.

Oyunu aginca dnimize Bugatti Veyron'un
Havali bir gorintist onimize ¢ikiyor. Ekrana
basarak devam ediyoruz. Karsimizda 6
secenek oluyor. Quick Race, Career, Multi-
player, Options, Help ve Photo.

Quick Race ile baslyoruz. Quick Race’e
basinca oyun size rastgele bir araba (Ferrari,
Bugatti, Aston Martin, Lotus, Kawasaki, Chevro-
let ve fazlasi), rastgele bir Harita (New York,
Paris, Hawaii, Dubai, Monte-Carlo, Shanghai,
St. Petersburg ve Beverly Hills) ve rastgele bir
yaris modu (Race, Duel, Cop Chase, Cash
Attack ve Beat 'Em All) veriyor. Oylesine bir
yarls yapiyoruz.

Career Modunda ise yaris yapip para
kazaniyoruz ve seviye athiyoruz. Seviye
atladikca yeni yarislar, arabalar, motorlar ve
arabamizi modifiye etmek icin araclar aciliyor.
Ama onlari da para ile almamiz gerekiyor. Multi-
player modu farkli DSi'larla oynayabilmek
icin.Ayrica oyundaki photo adli segenek sayes-
inde DSi™ Camera ile gektigimiz resimleri oyun

igindeki billboardlarda gérebiliyoruz.

Grafikleri cok glzel olan oyunda sivil araclarz
pek 6zenilmemis. Oyunu ister ok tuslar istersex
de dokunmatik ekrani kullanarak oynaya
yoruz. Oyundaki atmosfer oldukca gerce
Arka plana yans yaptigimiz sehrin resimisrin
koymalari da gizel bir etki yaratmis.

o> @CHOOSE
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Virtual Console

Puan: 800 " Burak Berk

=i Filmlere mithis
géndermeler

. Zamanina gore mithis
grafikler

2 Fazlaswyla zor

: Eder zorluktan
kagmiyorsaniz bu ticlemeyi
mutlaka indirin.

T

ZZ2)NINTENDO
Karar Vakti

Muthis grafikder ve
araclar

Ses efektleri cok glzel

| B Kontroller zerine

| daha ugrastlabilirdi

Son Karar: Mikemmel
bir yaris oyunu.

X
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Ders 1: Diiz gizgiler

cizebilirsiniz!

Evet, dogru duydunuz. Flipnote Studio'da elle
cizdiginiz her ¢izgi kirk olmak zorunda degil.
Start tusuna basih tutarak diiz bir ¢izgi cizebilir-
siniz (1A). Select tusuna basil tutarak ise egik
bir ¢izgi ¢izebilirsiniz (1B). Bunu istediginiz
zaman kullanabilecek olsaniz da biz elle
cizilmis cgizgilerin stillerini de oldukga seviyoruz.
Yani zaman zaman kirik cizgiler de animasyo-
nunuza ayn bir hava katabilir. Hemen ilk
asamada verecegimiz ikinci bir ipucu ise daha
ince uglu bir DS kalemi ile daha rahat ¢izim
yapabileceginizdir. Yedek kalemler satan bir
dikkanda daha ince uglu DS kalemi rahatlikla
bulabilirsiniz. Profesyonel Flipnote animattrl-
erinin DS kalemlerini kalemtras ile sivrilttigi de
goralmuistir. Ancak biz bunu evde denemenizi
Snermiyoruz :)

Odev: Sadece diz cizgilerden olugan bir ani-
masyon yapiniz!

Ders 2: Katmanlari

unutmayin

Animasyon zaman zaman oldukga zorlayici
bir is olabilir. Bu nedenle tim sireci daha kon-
troliiniiziin altinda tutmak icin animasyo-
nunuzun tamamini bir anda galismak yerine
onu parcalara bélmek iyi fikirdi.

Katmak (Layer) 6zelligi de sizin en biyilk dos-
tunuzdur. Eger bir ekranda birden fazla seyi
hareketlendirmek istiyorsaniz, mutlaka bunlan
ayr katmanlara béliiniiz. Oregin ekranda 2
karakter varsa birini bir katmana, digerini bir
baska katmana cizin.

Odey: Karsilikl birbirine kartopu atan iki adami
gosteren tg katmanl (bir katman da kartopu
igin) bir animasyon yapiniz.

Ders 3: Renk paletlerini
kulianin

Flipnote Studio'da sayili renk olmasi aslinda
animatorlere sinirlama degdil fayda
saglamaktadir. Ancak renk disinda bir de
boyama firgalarini denemeyi unutmayin.
Ornegin biz retro boyama firgalarini ok sevi-
yoruz. (3) Farkli renklerle calismak katmanlarin
birbirinden ayrilmasina yardime: olabilir.
Ornedin eger iki karakter anime ediyorsaniz
birini farkli bir renkte yapabilirsiniz. Ekranda
hareket eden herseyi ayr katmanlara boidikten
sonra her katmani ayn renkte calisabilirsiniz.
Tum isiniz bittiginde ise Merge (birlestir)
segenegini kullanarak tim animasyonu yine ilk
katmanin rengine dénisturebilirsiniz.

Odey: Farkl renklere sahip meyveler segin ve
hepsinin bir arada oldugu bir animasyon yapin.
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Flipnote Studio ile
"‘\m*f@ gms«ai bir
animator olun!

Tek yapmaniz gereken burada
verdigimiz dersleri uygulamak

e

Ders 4: Karakterinize zaman

ayirin

Cop adamlarla animasyon yapmak her zaman
zevklidir. Ancak biiyuk ihtimalle karakteriniz ani-
masyonunuzun biydk bolimiinde ekranda
kalacak ve animasyon yikiniin cogunu alacak.
Bu nedenle ona biraz zaman ayirsaniz iyi olur.

Animasyona baslamadan once karakterinizi
yaratin ve ondan mutlu oldugunuza emin olun.
Bunu yapmak icin bir katmanda karakterinizi
¢izin. Daha sonra farkli bir katmanda ona
gblgelendirmeler ekleyin (4A). Karakierinize Gg
boyut katacak sekilde golgelendirmeler
yapmaya calisin (4B).
Karakterinizin glizel bir ¢izimini "on model"
olarak ayarlayin. Bdylece her karede ekranda
| kalir ve ona bakarak animasyon yapabilirsiniz.
Odev: Giizel bir karakter ¢izin, onu énce
sadece ¢izgi seklinde sonra da gélgelendiriimis

ve boyanmis sekilde anime edin. Aradaki fark:

inceleyin.

Karakterinize golge
vermek onu
canlandinr ve O¢
boyut kazandinir.
Omegin bu émekte
dinozorun uzakta
kalan bacagim
cizmek yerine onu
sadece golge olarak
gdsterebilirsiniz.




Ders 5: Hareket ediyor!

Karakterlerimizin animasyonlarina her zaman
en uglardaki kareleri gizerek baslayin. Omegin
bir karakteri ziplarken hareketlendireceksiniz
once yerdeki, sonra da en havadaki pozunu
¢izin. Daha sonra bu kareden geri dogru
giderek animasyonu olusturun.

Flipnote Studio daha once gizmis oldugunuz
nesneleri ve hatta karelerin tamamini
kopyalayip yapistirmaniza izin verir. Cok fazla
hareket etmeyen ve yeniden yeniden cizilmesi
gerekmeyen elemanlari kopyala/yapistir ile kul-
lanabilirsiniz. Bunun icin animasyona
baslamadan 6nce bir element seti de gizmeniz
mimkdndir. Boylece buradan istediginiz seyi
1sted[glmz zaman kopyala/yapistir yapabilirsiniz.
Ornedin ylzi gdrinen bir karakter ¢iziyorsaniz
gbzleri ve agizlari ayr bir kareye tek tek cizebil-
irsiniz (5). Ozellikle konusmali animasyonlarda
bu ¢ok fazla isinize yarayacaktir.

Odev: Bir yiz gizin. Daha sonra bu yiize farkh
goz ve agiz hareketleri yapin.

Ders 6: Kaydirma

cubugunun marifetleri

Ses ozelligini disinda birakirsak kaydirici
cubugu saniyede 6 kare gdstermek zere ayarl
birakabilirsiniz (6). Bu tamamiyla yapmak
istediginiz cizim sayisina baghdir. Saniyede
gosterilen kare ne kadar ¢oksa o kadar ¢ok
cizim yapmaniz gerekmektedir. Burada
saniyede 7 kare ayarlayarak saniyede 24
karelik bir TV yayinina esdeger bir yumusaklik
yaratabilirsiniz.
Odev: Ayni animasyonu farkli saniyede kare
degerleri ile izleyin.

Ders 7: Sesin nemi

iyi bir Flipnote animasyonu yapmanin en
blytk pif nokias! sestir. Ses efekileriniz ve
miiziginiz kafanizda varsa ¢ok daha iyi bir ani-
masyon ¢ikarabilirsiniz.

Animasyona baslamadan once kullanmak
istediginiz sesleri kaydedin. Karakterlerinizin
konusmalarini hepsini kendiniz seslendirebilir
sonra da ses mikseri ile farklilastirabilirsiniz. Bol
bol deneme yapin. Konusmalarinizia
animasyonlarinizi her zaman st Gste oturtmay!
unutmaymn.

Tiim muzik ve diyaloglarinizi Mizik zaman
gizgisine kaydedin. L tusuna basil tutarak bir
onceki kaydin (zerine kaydedebilirsiniz. Sik sik
kaydedin. Kaydettiginiz seslerden memnun
olduktan sonra animasyon ile birlikie onlar
calin ve izleyin.

Ses efektlerini Ses 1-3 tuslarina kaydedebilir-
siniz. Béylece animasyon o efektin galmasini
istediginiz L tusuna basili tutarak istediginiz ses
tusunu secin. Eder farkh ses efektleri
ariyorsaniz evdeki sikmali veya ses cikarak
oyuncaklan deneyin. Ishk da glizel bir ses
kaynagidir.

Odev: Sessiz yapilsa anlami olmayacak bir ani-
masyon yapin. Ormegin farkli enstrimanlar
galan bir gop adam...

Ders 8: Farkh konugsmalar

yaratin

Kaydirma gubugunu kullanarak farkli
konusmalar yaratabilirsiniz. Oregin saniyede 5
karede sesinizi kaydedin. Daha sonra bunu
saniyede 6 kareye ¢ikardidinizda hem sesinizin
inceldigini hem de daha hizli kenustugunuzu
farkedeceksiniz. Bu sekilde ayarlamalar
yaparak ince sesli ve hizli konusan karakterlerle
kalin sesli ve yavas konusan karakterler yara-
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tabilirsiniz.

Odev: Sessiz yapilsa anlami olmayacak bir ani-
masyon yapin. Omegin farkli enstriimanlar
calan bir ¢op adam...

Ders 9: Geligmis 6zelliklerin
faydalar

Temel Flipnote &zellikleri cok kullamighdir.
Ancak yetenekleriniz ilerledikce ve kendinize
giiveniniz arttikga daha sofistike ve karmastk
animasyonlar yapmak isteyebilirsiniz ki iste o
zaman gelismis ozellikleri size yardimcl
olacaktir (9). Bu ézellikleri burada tek tek
anlatmayacagiz ancak Gnerimiz su ana kadar
yaphiginiz animasyonlari teker teker agarak bu
ozellikleri kullanip onlar tizerinde oynamamnizdir.
Palet 6zelligine bakarken L tusuna basili
tutarsaniz daha fazla renk ve firga turd
acilacaktir.

Odev: Su ana kadar yapmis oldugumuz
animasyonlarin tgind gelismis zellikleri kulla-
narak elden gecirin.

Ders 10: Ama unutmayin...

Her zaman basit, temiz ve komik fikirler tzeri-
nden ilerleyin. Cok karmasik fikirlerie
baslamayin. Ik baslarda hep basit
animasyonlarin ve karakterlerin lizerine gidin.
Odev: Ayrica sik sik ara verin ki gozleriniz
zorlanmasin.

9 tendo DSi Camera

L
Back -

Gelismis dzellikler! kullanarak megin DSI
kamerasindan fotografimzi gektiginiz bir nesneyi
basitlestirerek animasyonunuzun bir parcasi haline
getirebilirsiniz.




Professor Layton
and Pandora’s Box

Rehberimiz sayesinde oyundaki U¢ yan gdrevi de bitirin

Hamster' ilk b6lumde mutfaga gittiginizde
(aksam yemedi vagonunun en sol arkasindaki
kap1) alacaksiniz. Sef size hamster'ini verecek
ve ona kilo kaybetmesinde yardim etmenizi
isteyecek. Bunu yapmak icin kafesine gesitli
oyuncaklar koymalisimz. Bu oyuncaklar onu
farkli sekillerde etkileyecektir. Yapmaniz
gereken onu mimkiin oldugu kadar cok
yuritme. Oyun iginde 15 adet hamster
oyuncagi var, her biri size belli bir bulmacayt
¢ozdligiintzde veriliyor. iste tim oyuncaklarin
listesi ve nasil yerlestirilmeleri gerektigi.
Oyuncaklari kafese 30 adim atacak sekilde
yerlestirdiginizde hamster kilo verecek ve bonus
béliiminde Animal Lover's House'l agacaksiniz.
Burada ekstra zor bulmacalar #145, #146 ve
#147 var.

© Agag Govdesi
(;lgek

Sammy ile
trende ilk karsi-
lastiginizda
(trenin kondik-
tord) size bozuk
olan fotograf
makinesini
verecek ve
tamir etmenizi
isteyecek.
Makinenin
parcalarini
bulmak bir yana
o parcalari
dogru bir sekilde yanyana koymak bile bash
basina bir bulmacak. Kamera 10 parcadan
olusuyor. Tim 10 parcayi da bulduktan sonra
bir araya getirmelisiniz. Bazi pargalar donduril-
mek durumunda, ancak bu sekilde dogru olarak
yerlesirler. Pargalan dogru yerlestirmek igin
yandakine benzetmeniz yeterli.
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Makineyi tamir ettikten sonra bazi yerlerde
makine ikonu ¢ikacak. Buna tikladiginizda
oranin iki fotografini cekeceksiniz. Daha sonra
cekilen iki fotograf arasindaki farklar bulmaniz
gerekiyor. Bu sekilde oyunda 9 bulmaca daha
acabilirsiniz. Ayrica tim 9 fotografi da
¢ektiginizde bonuslarda Musician's House
agllacak. Burada ekstra zor bulmacalar #139,
#140 ve #141 var.
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ikinei bslumiin hemen baglarinda
(Dropstone'da) agaclarla kapl bir patikaya gel-
eceksiniz. Burada Laurel isminde yash bir kadin
var. Onunla konusarak #36 no'lu bulmacayi
¢dzin (The Trapped Bird). Bu bulmaca
sonrasinda ¢ay setini ve U¢ malzemeyi
alacaksiniz. Amacimiz malzemeleri karistirarak
oyundaki 12 cay tarifini bulmak. Cevrenizdeki
karakterleri zaman zaman terlerken gorecek-
siniz. Bu karakterlere dogru tarifteki cay!
yaparak onlar serinletebilirsiniz. Toplamda 26
karakteri bu sekilde serinlettikten sonra bonus
olarak Tea Master's House agilacak. Burada
ekstra zor bulmacalar #142, #143 ve #144 var.

Bell Classic
Qasis Berry
Sugar Smoke
Root Remedy
Cheery Boost
Bitter Fruit
Dream Spice
Clover Quencher
Radiance Blend
Cayenne Twilight
Cinder Flower
The Layton Elixir

Qasis Leaf, Brisky Berry, Belle Tart Seed
Qasis Leaf, Brisky Berry, Brisky Berry
Oasis Leaf, Belle Tart Seed, Cinder Horse
QOasis Leaf, Joy Root Clover, Tonic Flower

Oasis Leaf, Peppercherry, Peppercherry
Brisky Berry, Belle Tart Seed, Tonic Flower
Brisky Berry, Dream Fluff, Peppercherry
Brisky Berry, Joy Root Clover, Cinder Horse
Belle Tart Seed, Dream Fluff, Joy Root Clover
Dream Fluff, Joy Root Clover, Peppercherry
Dream Fluff. Tonic Flower, Cinder Horse
Joy Root Clover, Pepperchery, Cinder Horse

(;-‘.‘ay sefii birllkteverlilr :

Qasis Leaf se eril

Brisk Berry Cay seti ile birlikte verilir
Bell Tart Seed Cay seti ile birlikte verilir

Dream Fluff #61: Where's the Hotel?
Peppercherry #89: Flower Bed Fun

Joy Root Clover #74: PU!
Tonic Flower: #86: Perplexing Figure
Cinder Horse #109: Walking the Dog

SSRGS UGS

* Belle Classic

2 Layton

2 Luke QOasis Berry

4 Stachen Belle Classic

4 Felix Dream Spice

4 Darby Belle Classic

4 llyana QOasis Berry

4 Narice Dream Spice

4 Krantz Cherry Boost
4 Joanie QOasis Berry

3] Dawson Cayenne Twilight
5 Gertie Radience Blend
5 Joseph Bitter Fruit

5 Duke Bitter Fruit

5 Dogey Cherry Boost

5 Lila Root Remedy
5 Niles Radiance Blend
5 Marina Root Remedy
6 Garland Sugar Smoke
B Geoff Clover Quencher
'S Sammy Cinder Flower
6 Opal Cinder Elower
6 Rory Sugar Smoke
6 Hopper The Layton Elixir
6 Gregorio Clover Quencher
) Grinko The Layton Elixir
6

Ray Cayenne Twilight

718



__§
B iz NintenpoDs

Best

Her Nintendo D
sahibinin del

Z‘E‘C‘?

NINTE NDHDS.

New Super
Mario Bros

New Super Mario
Bros, 20 yillik Super
Mario Bros efsaene- !
sine tamamen sadik kallnarak yapllan ve
DS'in dokunmatik dzelliklerini kullanan
kla5|k bir platform oyunudur

MORE
BRAIN TRAINING

L e

How (id 1s Yoor Bran?

Il'e N;NTENc;gns__

More Brain

Training - ;
Brain Training’in bu & = 2RARE
devam yazihmda kisa =~ ©% W

ve hizlh hafiza oyunlarn

oynayin, beyninizi harekete gegirin ve
sonra da rahatlamak i¢in Sudoku oynayin.
Bizce mithis bir kombinasyon.

e e
NINTENDHDS‘

Nintendogs |

Dalmatians « : _
Sirin mi sirin kdpek r.
yavrularni DS'imizin o g
ekraninda besledigi- | e B n.l
miz bu oyunun baglangig kopeklerine gére
farkli slrimleri var: Dalmatians, Chihuahua,
Daschund ve Labrador.

L NINTENDOCU | 72

o

(
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f DS!
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- g
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EFY MY
(ol 8 B W
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19 NINTENOOYS

N'NTENDP-DS,

N:N"‘NDQ.DS- @

42 All-Time Classics
42 tane modasi asla

: gecmeyecek kart, board,

masa ve salon oyunu.
Ustelik Internet tzerin-

| den dinyadaki herkesle

karsilikli oyun oynama
imkani.

Tetris DS

Tetris DS, DS'in yete-
neklerini kullanmanin
yaninda yeni ve farkl
oyun modlariyla Tetris'i

.+ daha dnce oynamis
olanlar igin bile sasirtici.

Mario Kart DS
Internet Gzerinden
Wi-Fi ile Gcretsiz
oynanabilen ilk oyun
olan Mario Kart DS'te

I Nintendo'nun tiim
{ karakterleri bir arada.

Rhythm Paradise
Bugtine kadarki

tam mizik ve ritim
oyunlarini unutun.

Bu ¢ilgin Japon icadi
oyunda ritim ve muzik
duygulariniz sonuna
kadar sinanacak.

Pokemon Diamond
Tum DS sahiplerinin
en az bir Pokemon
oyunu oynamis
olmas) gerekiyor.
Bunun icin size
Diamond'i ya da
Pearl'li dneriyoruz.

Elite Beat Agents
Elite Beat Agents
eglenceli senaryolari,
muthis karakterleri ve
zevkli oynanisi ile
dikkat gekiyor.

Mario vs Donkey
Kong 2

Mario'nun DS'te
Donkey Kong'a karsi
verdigi zeka miicade-
lesi. Lemmings'i andi-
ran oyunda kendi
bélumlerinizi de
tasarlayabilirsiniz.

Brain Training
- Artik bu oyunu agikla-
mamiza gerek var mi?
Brain Training bir néro-
loji profesériince Gre-
tildi ve kullanicilarin
zekalarini keskinlesti-
ren egzersizleri iceriyor.

TRAINING

e Uk 15 Yorsr Besin?

CBD.
\iF

MINTENDRIYS,

Cooking Guide

Artik evde dinya mut-
. fagini denememeniz

° icin bir neden yok. 245
_ tarif igeren Cooking

- Guide, uygulamali ye-
mek yapma rehberleri
ile Nintendo DS'te.

Cocking Guide~

9 NINTENDOYS

The Legend of Zelda:
Phantom Hourgiass
Link'in bugiine kadar
cikmis en iyi macerasi.
- Macera ve Zelda

© tutkunlarinin
“ " kacirmamasi gerekli.

MINTENDOYG, @

Prof.Layton and the
Curious Village

Pek cok cesit bulmaca-
nin ve zevkli bir senar-
yonun bir araya geldigi
bir zeka oyunu,

DS'in en sevilen
oyunlarindan. ..

MIN T!NmDS

Mario&Luigi Bowser's
Inside Story

Mario & Luigi RPG

. serisinin bu Uglinch
oyununda macera,
aksiyon ve RPG turleri
"7 birarada.

N-'NTENDEIDS_

Metroid Prime Hunters
DS'imizle online FPS
oynayabilecegimiz bu
Metroid oyunu grafikleri
ile de Gne gikiyor.
Samus disinda muthis
karakterler de igeriyor.

@

NINT(NDK!DS_

Castlevania : DoS
Unlt Castlevania seri-
sinin DS uyarlamasi.
En iyi 2D platform ve
aksiyon oyunlarindan
biri.

NINTENDO)G




Resort
L

Wii Sports'un bu -
gorkemli devam - S S

oyunu Wii Motion
Plus aparat! ile biriikte satihyor. Her Wi
sahibi mutlaka denemeli!

Hem Wii'nin hém de
oyun dinyasinin en iyi déviis oyunu. Pek
¢ok supriz karakter sizi bekliyor!

Wii'nin en gizel
macera oyunu Zelda'nin bugiine kadarki en
detayl hikayesinden clusuyor. Mutiaka
oynanmali! '

Oyun dunyasini degistiren
Wii Fit normalde oyunlara
uzak duran bayanlari da
konsollarin bagina topladi.
Oyun Wii Denge Tahtasi ile
birlikte satiliyor.

Nintendo'nun sevilen boks

- oyununun Wii versiyonu pek

gok unutulmaz karakteri
yeniden ekranlanmiza
tasiyor. Bir arcade, bulmaca
ve zamanlama oyunu...

Ug Metroid Prime

oyununu bir araya getiren bu
mithis FPS Gglemesi uygun
fiyat ile dikkati gekiyor.

Onlarca Nintendo karakteri
ve her birine 6zel araba,
motorsiklet gibi araclarla
cilgin pistlerde yarigin. Wi-Fi
Gzellikleri ile dunya ile
yarisabilirsiniz.

Korku tUrdnin tartismasiz en
iyi oyunlarindan biri olan
Resident Evil 4, Wii'de
kendine has kontrollerle sizi

korkunun daha cok icine
Fi sokuyor.

Okyanusta dalarak deniz alt|

~ hayvanlarini kesfetmek. sakli

hazineleri bulmak ve muthis
fotograflar gekmek ilginizi

' gekiyor mu? Terapi amacli

bulundurulmasi gereken bir
oyun.

Nintendo'dan mithis bir per-

- | formans! 60'tan fazla

enstrimani sadece Wii'nin
kumandalanni kullanarak gal-
abilir, kendi mizik
videolarinizi olusturabilirsiniz.

Diinya tarihinin en
zevkli platform oyunu uzaya

¢ikiyor! Mario'nun bugline |
kadarki en glizel macerast... |

| Wiinin en siddetli oyunu
sadece Ug renkten olusuyor;
| siyah, beyaz ve kan igin

. kirmizil 18 yagindan
kiiguiklere kesinlikle dnermi-
| yoruz.

Wii Remote'un hareket

ozelliklerini en cilgin

sekillerde kullanan bu mini

oyun toplamasi Wario

ﬂ . oyunlarimn komedi anlayisini
iceriyor.

Wii'deki en iyi grafikli oyunlar-
dan biri olan The Conduit
alisildik FPS beklentilerini
karsiliyor. Ddsmanlarinin
benzerlidi ile elestiriise de

B konsoldaki FPS acigini
kapiyabiliyor.

& Wii ekranianindaki bu
2 boyutlu platform
oyununda Wario basrolde.
<2/ Wil Remote'u ¢liginca salla-
.. maya hazir olun!

Mario'nun en komik

- maceralarindan biri. 2 ve 3
- boyutlu platform oyunlan

. arasinda yaratici bir gegis.

Wii Zapper ile birlikte gelen
bu oyun Wii Play gibi bir
tanitim oyunundan gok Gte.
Zelda diinyasinda gegen
oyunda 3 farkli mod var.

731§
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Raflarda
neler var?

R
\qu\. N7 \‘f“ﬁ
i

W - § Bl ‘
4 F
Bt Voppu® i e \:E

Son ginlerde DS oyunlarinda oldukga giizel
fiyat indirimleri gorilyoruz. Ozellikle bazi nokta-
larda 20 TL'ye satilan DS oyunlan iginde
olduk¢a glzel ve arsivlik oyunlar bulunabiliyor.
Wii oyunlarinin gesidi ise yilbas| dncesi raflarda
oldukea artti. Nintendo dretimi disindaki oyunlar
raflardan gekildiginde bulmanin zor oldugunu
da g6z éninde bulundurarak oyun arsivinizi bir
an énce gozden gecirmenizi dneririz. Bakalim
bugiinlerde DS ve Wii raflarinda neler var?

42 All-Time Classics
; @ 42 kart ve salon

4 oyunu bir arada.
Ustelik Wi-Fi ile cok
oyuncu azellikleri.

| Miithis! I
-0l

Arsiviik

Degeri:
| Mario & Luigi
Bowser's Inside
Story
DS'in en guzel RPG
' ve macera oyunu.

Apollo Justice: Ace
Attorney

Capcom'un kilt oyunu
raflarda yerini alir
almaz hizla tikendi.

# Back to the Barnyard
Pek gok mini oyundan
- olusan bu oyun

Barnyard severler igin

. vazgecilmez. m
|
upP

Disney'in miithis filmi
UP'In DS oyunu filmi
kadar eglenceli.

NINTENODDS
e R

Arsivlik
Degeri:

NINTENDOIYG

Arsiviik
Degeri:

NINTENCO[ S,

S Arsiviik
Dederi:

MINT ENDDDS‘

{ Arsivlik
{ Degeri:

Wii'de de varl
UP maceralarina
Wii'deki versiyo-
nundan da
katilabilirsiniz.

2 MINTENDOCU | 74

Style Boutinue

Bu aynintili oyun ile
Nintendo moda janrini
da kontroll altina

alacak gibi géraniy
Arsivlik lti
Dedgeri: -l

The Princess and the
Frog

Disney'in bu film
oyunu pek gok mini
oyundan olusuyor.

NINTENDEDS'

Arsiviik
Degeri:

* Bratz Girlz Really
Rock
Bratz'in basroliinde
oldugu bir mizik ritim
oyunu.

1

-Imm

Cooking Guide

Can’t Decide What to
s Eat?

Dinyadan pek ¢ok
farkli mutfaktan

tarifler.
=il

Arsivlik
Degeri:

Cory in the House
Disney Channel'in

MNINTE ND,'_‘!DS

Arsivlik
Dederi:

f
I[o NINTENODI )G

8 : unla serisinin DS

a oyunu.

z

o

= |

z 1‘
Arsivlik I i
Degeri: 1 A

Dinosaur King
Pokemon'u unutun.
Simdiki hedefimiz
dinozorlan kazip
buimak ve egitmek. =

MINTE. NDGDSI

Arsiviik
Degeri:
Tinker Bell and the
Lost Treasure
Tinker Bell'in
maceralan kiz oyun-
cular icin pek cok m”\“
oyundan ofu5uy0' ,?Ell\‘-

NINTENDQDS_

g t‘
Arsivlik } 3
Dederi:

Eledees: Adventure
of Kai and Zero

Wii versiyonunun
aksine RPG ve
macera tiriinde.

NINTENDOI G @

\\\
|$

\
.l 1)
' Fire Emblem

Nintendo'nun (inli
strateji RPG kanigimi.

s Elements of Destruc-
Tt tion

§ Sim City'de sehir
yikardik ya, iste bu o
oyun...

Arsivlik
Dedgeri:

B

MNINT. ENDPDS.

| Arsiviik
Degeri:

N‘NTENQG'DS.

- Arsiviik
Degeri:

1\ §§
«l
Harvest Moon: Island
1 of Happiness
Dinyanin en zor ama
sirin giftlik simiila-
syonu Japonya'dan
geliyor.
Arsivlik
Degeri:

)]

-

‘3\\\
| I R R

NINTE NDQDS

A Christmas Carol
Bu film oyunu pek ¢ok
mini oyundan

= olusuyor.

| ﬂ\\\

\
-I'%;N

Drawn to Life Next
Chapter

Kendi karakterimizi

| kendimizin yaptigi bu
oyun platform

Arsiviik
Degeri:

agirhkh. %
. Arsiviik
Degeri .l ‘\“'



Midnight Play! Pack
42 All Time Classics
kadar ¢gok oyun
icermese de yine de
zekvli bir paket.

Journey to the
Center of the Earth
Bir film oyunundan
beklemeyecek
derecede zevkli bir

NINT(NDC!DS‘
NINTEHDEDS

aksiyon oyunu. \\%\\ ek %\\
Arsivlik k Arsiviik %
Degeri: 8 \ Degeri: -I\\ \\‘.

Smackdown vs Raw
2010

Unlia Amerika gliresi
serisi 2010 strimii ile

DS'imizde.
-Il

Legend of Zeida
Spirit Tracks
- Zelda'nin bu yeni
~ oyunu yine beklenen

- kalitede.
-Ill

Kirby Super Star

3 Ultra

. En alisiimadik

. kahraman pembe top
Kirby'nin paketlenm|§

all

: maceralari.
. Arsivlik

= Arsiviik
: Degeri:

Degeri:

.‘sh
& 5

MHINTE NDU_DS

Arsivlik
w=e Degeri:

Lock’s Quest
RPG ve stratejinin
ilging bir karisimi.

NINTENDOTYS,

Arsivlik
Degeri:

NarutoNinja Council 3
Naruto'nun doviis
oyunlari artiyor.

bl

New International
Track & Field
Eglenceli karakterleri
ile zevkli bir beceri

oyunu.
-1l

New Super Mario
Bros

Dinyanin en dnld
serisinin mithis
devam oyunu.

Arsiviik
Degeri:

Arsiviik
Degeri:

Arsivlik
Degeri:

% Lostin Blue 3
Issiz bir adada

hayatta kalmaya
calistigimiz oyun,

i zevkli bir macera.
Arsiviik lI
Degeri: M W

My Secret Diary
Kendinize tzel bir

Luminous Arc
Guzel bir J-RPG, yani

Japon yapimi RPG § gunlik tutmanizi
Grand. saglayan zevkli bir
Eud & yazilhim. -
; b o
Arsivlik I Arsivlik t%@
" Degeri: W l s Degeri: .I i

My Health Coach
Kilo vermeniz igin
yaratilan bu oyun
yaninda bir pedometre

ile geliyor. )
i :E
R\ 1

il

]
My Make Up
Kizlara 6zel bir
makyak oyunu.

Magic Made Fun

Bir deste ile birlikte
gelen bu oyun pek cok
sihirbazlik numarasi

MNINTE NDFDS

NINTE NDQIDS

Arsiviik
Degeri:

N{HTENDHDS

Arsiviik
Degeri:

al
Iﬁ&&
Mystery Case Files:
MillionHeir
Kalabalik resimler
iginden esyalar
buldugunuz zevkli b:{m

bulmaca paketi. ﬁ \

NINTEND‘?_DS

Arsiviik
Degeri:

ila NINTENDOI)S,

NiN‘I‘ENDIDDS

Nintendogs Labrador
DS'in kusursuz oyunu
Nintendogs'un en

sevilen versivonu.
Arsiviik I I I
Degerii W

Nintendeogs Dalma-
tians

Nintendog'un son ver-
siyonu Dalmatians en
favori kopekleri
iceriyor.

Arsivlik l
Dedgeri: -l

.y

Pass the Pigs
Pek cok mini oyundan
olusan bhir toplama.

1‘\

H§ |“I

Arsivlik
Degeri:

Personal Yoga
Training

Giinde 15 dakikanizi
ayirarak yoga
ogrenmeye ne
dersiniz?
Arsivlik
Degeri;

\‘\\

I.%%
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T Tainte e

- Picross DS
pICROﬁSDS- Tirkce'de Kare Kara-
: lamaca olarak
bildigimiz bu
bulmacanin zevkli
oyunu.
Arsiviik
Degeri:

NINTENDOPYEG, @

'e

Pictoimage

Bu Wi-Fi oyunda
arkadasglariniza resim
gizerek birseyler anlat-
maya galisiyorsunuz,

il

Pokemon Diamond
Diamond, Pearl ile
birlikte Pokemon seri-
sinin en son oyunu.

MNINTE NDQ_DS_

Arsivlik
Degeri:

Arsiviik
Degeri:

=4 Pokemon Mystery
Dungeon: Explorers
of Sky

Pokemon yénettigimiz
zevkli bir seri.

Pokemon Pearl
Pearl, Diamond ile
birlikte Pokemon seri-
sinin en son oyunu.

Pokemon Platinum
Fokemon serisinin en
son yeniden yapiimisg

versiyonu.
III

Pokemon Ranger 2:
Shadows of Almia

" Pokemonlari kalem

. yardimi ile

. yakaladigimiz zevkli

bir macera.
<l

Arsiviik
Degeri:

Arsiviik
Degeri:

Arsiviik
Degeri:

NINTENDO, DS_

Arsivlik
Degeri:

& wNTENDOCUY | 76

NINTENDD.DS_

Winx Club Your
: Magic Universe

= Pembe renklerin ve
sirinligin fiskirdigr bu
oyun tam kiz kardeg\-\w
lerimize gdre. §

w A
Arsiviik lﬁ ;
. R

Degeri:

Miami Crisis
Macera ve aksiyonun
bulustugu bu oyun
Japon animeleri stili.

i
Il%ﬁ

¥ Marvel Super Hero
Squad

Minik ve sevimli
Marvel karakterlerinin
yer aldigl aksiyon

NINTENBQ.DS

NINTEND.U_DS_

Arsivlik
Dedgeri:

The Legend of
Zelda: Phantom
Hourglass
Tartismasiz DS'teki
en giizel oyuniardan

MINTENDOI 3G @

oyunu. biri.
Arsiviik II o Arsiviik II
Degeri: M | . Degeri:. W

Mario Kart DS
Tartismasiz DS'in ve
oyun tarihinin en
zevkli yaris
oyunlarindan biri.

Mario Slam Basket-
bail

Tum Mario karakteri-

§ erinin oldugu zevkli bir
basketbol oyunu.

Viva Pinata: Pocket
| Paradise

DS'inizde eglenceli

% hayvania yetistirmeye
4 ne dersiniz?

NINTEND_GDS

il

Wizards of Waverly
= Place

Disney Channel'in
eglenceli dizisi DS
ekranlarinda.

@ nwrenoonys

b Arsiviik

ik Arsiviik
Degeri:

Degeri:

i

L [ Wizard

NINTENOQDS_

HINTEM DGDSA

oy, WaveRty Puce ’
Arsivlik Il Arsivlik I |
Degeri: M Degeri: -I | 8
Cranium Travel Coach Europs

Unlu kutu oyunu
Cranium‘un DS versi-
yonunda birbirinden
cilgin zeka oyunlari

2

icinde Turkge'nin ve
Turkiye'nin de
bulundugu bir tatil

NINTEND_C!DS

sizi bekiiyor. \ i1 rehberi. '
Arsiviik . j _gw Arsiviik I f
| ] R J = %9 "*"E Degeri: .I i

Degeri:
]

FINAL FANTASY OYUNLARI

Eger J-RPG sevenlerdenseniz dikkan-
larda buldugunuz Final Fantasy
oyunlarini zaman varken mutlaka
toplamalisiniz.

Final Fantasy'nin kendi serisi disinda,
Tactics ve Crystal Chronicles serileri de
hala bulunabiliyor.

Spectrobes 2
Beyond the Portals

s Disney'den farkli bir ~ g o ! s —

E$ __ Pokemon tlrevi. r;_ b : ‘ \

Al EES ; K . § % ;

‘5 | Arsivii R SR T iy
Arsiviik II : ”!Mi“j_ﬂ ' TRt T |
Deﬁ'}eti: = Pmu]ﬁ*ﬂfﬂ, _. - _.

Sudokumaniacs
Zevkli ve bol igerikli bir ¥
sudoku bulmaca

toplamasi.
all

oy

NINYEN%

Arsivlik
Dederi:




Her wii sahibinde mutlaka Bratz karakterlerinin
olmasi gereken bir oyun. Spor
yapmak i¢in olmasa bile

Denge Tahtasini kullanan
oyunlari oynamak igin.
Arsiviik
Dederi:

Arsiviik
Degeri:

| Wii Fit Denge Tahtas! ile tam
_ uyumla ¢alisan bu oyunda
hem eglenip hem spor yapabi-
lirsiniz.

tim karakterlerinin o

Arsiviik
Degeri:

Arsiviik
Degeri:

===

DS'te oynadigimiz Another
Code'un devami olan Another
Code R muthis bir macera
oyunu.

Londra sokaklarinda
yaristiginiz zevkli bir
oyunu. Gercekeilik a
mutlu etmeyecekiir.
Arsiviik

Degeri:

Arsiviik
Degeri:

clde

Avatar karakterierinin basn
oldugunu bir aksiyon oyunu
Filminin gelmesine yakin zevkli

bir secim.

Dans halisi ile uyum

fiyatl da uygun.

Arsivlik
Degeri:

Arsivlik
Degeri:

. Wii'deki sayili RGP'lerden olan
Baroque bu tiirtin en iyi
drneklerinden sayilmasa da bir
baslangig.

oyunculu klasik Mari
! macerasi.

Arsivlik
Degeri:

Arsiviik
1 Degeri:

Wii'nin en mithis oyunlarindan
biri olan BW2'de her tarld

savas aracini kullanabiliyoruz.
Wi-Fi savaslar da cabasi.

Arsiviik
Degeri:

Wi Sports'un tahtina aday
olamaz ama yeterince zevkli
oldugu kesin.

v

i

Allenizle oyn.ayabilece@iniz pek
gok zevkli spor ve eglence
\ N

Arsiviik
Degeri:

=

oyunlarindan biri ola

oyunu. Blob'da siyah beyaz
)

., 2 Arsiviik
AN

Degeri:

Arsiviik
Degeri:

Sirin goériinmesine aldanmayin
sizi her anlamda zorlayacak bir

ciftlik similasyonu. -
%.
=l

Arsiviik

! Arsiviik
=4 Degeri:

Degeri:

|

oldugu bir muzik/ritim oyunu.

Unli DS serisi Castlevanianin
zevkli bir dovis oyunu.
Mutlaka arsivinizde olsun.

#

Klasik inéiliz arabala

oyunu. Bu tlrlin severi iseniz

Wii'yi kirmiziya boyayan,
senelerdir bekledigimiz ¢cok

Wii'nin en yaraticl aksiyon

boyamaya caligiyoruz.

Dért Disney prenses karakie-
rinin basrolde oldugu bu oyun
kiz oyuncular igin ok uygun.,

Nintendo'nun bu aksiyon
oyunu Wii Remote'un tim
ozelliklerini kullaniyor.

basrolde

Arsivlik
Degeri:

Bir mikrofon ile birlikte gelen
bu karaoke oyunu HSM filmin-
den pek ¢ok sarki igeriyor. -

Idugu

Arsivlik
Degeri:

r ile Rocl

Disney'in Camp Rock dahil
pek gok farkh dizisinden
toplanan muzikleri iceren bir
karaoke oyunu. )
Arsiviik
Degeri:

yaris
rayanlar__

lu bir dans Pek gok geng sarkicinin
sarkilarini igeren Disney'in bu
karaoke oyunu sevilen Sing It

serisinin son halkasi.

Arsiviik
Degeri:

Y u-Gi-Oh kart oyunu ile araba
yaris| konseptini bir araya

o getiren ilging bir oyun.

Arsivlik
Degeri:

uo/

Dans eyunu DDR'nin Winx

Club karakterleri ve mizikleri
ile bezenmis versiyonu. Dans__
halis| beraberinde...
Arsivlik
Degeri:

I 5

Disney.‘in yeni filmi G-Force'un
Wii oyunu kugikler igin
aksiyon ve macera igeriyor.

nde
bir sehri

Arsivlik
Degeri:

ilk basta bir mizik cyunu
oldugunu sanabilirsiniz. Evet
bir mizik/ritim oyunu ama aynt
zamanda icinde macera
ogeleri de tagiyor.
Arsiviik

Degeri:

i

o




Arsivlik

| Arsiviik
Degeri: & g

~ verdigimiz oyun mazik ritm

v Maaical
n f‘a..:,-_‘l';:?:

Boyle sirin gérindugiine
bakmayin oldukca zor ve
karmasik bir oyun.

Arsivlik ;
Degeri: ?ﬁg A

House of the De

Wii Zapper ile de galrgan ve
zombi avladigimiz bu korku
oyunu kilglklere gére dedil.

Arsivlik E
Degeri: w g

Wii Remote'un dzelliklerini
kullanan bu jet ski yaris oyunu
sizi pek de zorlamayacak.

De@erl

rouklar 191n tasarlanml@ ve
edlenceli karakterleri olan

zevkli ve kolay bir basketbol
oyunu.

gocuklar |(;|n iasarlanm 15 ve
eglenceli karakterleri olan
zevkli ve kolay bir futbol
oyunu.

Arsiviik
Degeri: 2] g

itana Spotlight

Hannah Montana olarak
diinyay! dolasip konserler

turiinde.
Arsiviik E
Degeri: ] !
a Tap
Wu Remote u bir kutunun

Uzerine koyup kutuda darbuka
calarak oynadigimiz ¢lgin pir

ritim oyunu.

Arsiviik I
Degeri: = l

Link's Crossbow Training
Wu Zapper ile birlikte gelen bu
oyunu hafife almayan. Muthis
bir aksiyon oyunu sizi bekliyor.

. Arsivlik i i
Degeri: i I
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§ Arsiviik :
Degeri: 774 g i

London Taxi: Rush Hour

Londra sokaklarinda taksicilik
yaptigimiz bu gilgin oyun
oldukca eglenceli.

Arsivlik

Degeri: Hﬂ i\
MadWorld

Sadece siyah, beyaz ve

kirmizi renklerin oldugu, 18

yasindan kuglklere kesinlikle

uygun olmayan kanl bir
aksiyon oyunu E
Arsiviik E
Degeri: L §
Mario Kart Wii
Direksiyon ile birlikte
gelen muthis yans oyunu

Mario Kart Wi-Fi 6zel-
likleri ile de 6ne gikiyor

Arsiviik a
Degeri: Mﬁ o

Mario Party 8

A;Ieler ve pamler icin mithis
bir oyun. Dort kigiye kadar sa-
atlerce siiren edlence...

RcRN | |

Degeri:

Mario Power Tennis oyununun
Wii'nin yeni kontrollerine
uyarlanmis versiyonu.

.I\
Arsivlik ) g
Degeri: i ﬁ

ympic Games

> Tum Mario ve Sonic karakterl-
(¥ _4 eriile kis sporlarl yaptigimiz

eglenceli bir oyun.

Wii Music

60 farkli enstriimani Wi
Remote ve Nunchuk aracilig
ile galabildiginiz harika bir
muizik oyunu.

Arsiviik :
Degeri: o] ﬂ

Myth Makers SuperKart GP
Cocuklar icin hizh ve kolay bir
yaris oyunu.

= Arsiviik §§
£ Degeri: Hﬁi |

. Arsiviik % _-
Degeri: 3’% i

Casp
Ayni isimli filmi oyunu. Aksiyon

agirhkh.

Arsivlik
Dederi: i ﬁ @

Pék cok Naruto karakterini
oynayabildigimiz bir dovis
oyunu.

Arsivlik @g
Degeri: 17 ;0
Pangya Golf With Style
An|me karakterleri !!e zevkil bir
golf oyununa var misiniz?

New Play Con

Lemmings benzer: mutht§
bulmaca aksiyon oyunu
Pikmin'in Wii'ye uyarlanmis
hali.

Arsivlik %
Degeri: bl %

Lemmmgs benzerl muthis
bulmaca aksiyon oyunu
Pikmin'in Wii'ye uyarlanmis
hali.

i
Arsivlik i B
De§§eﬁ: i 4 ?'r g o
Wii Play
Bu oyunun sadece bedava Wii
Remote igin sathgini
disunebilirsiniz. Oysaki Wii
Play'de ¢ok saglam 9 mini
oyun bulunuyor.

Arsiviik %
Deijeri: [ | @
‘okemon Battle volution
Pokemonlarimizi 3 boyutlu ve
Wi-Fi Gzerinden
dévusturebildigimiz, DS ile
uyumlu muthis Pokemon

savas oyunu. %
Arsiviik % {1
Dederi: i g |

No More Heroes

Cilgin ve kanl bir aksiyon
oyunu olan NMH'nin yakin
zamanda ikincisi de raflarda
olacak.

Arsivlik
Dederi: i % g

Wude fark[i kontrollere sah|p
serinin 2000 halkasi.

-.q

Arsiviik w il
Degeri: ?ﬁ%% |




Punch Qut

Eglenceli karakterleri ve zevkli
oynanisi ile mithis bir boks
oyunu.

Arsiviik E E
Deﬁeri: [ s

Bas.arlll futbol serisi PES'in
2010 versiyonu en beklenilen
oyunlar arasinda.

Arsiviik SE
Degeri: Eii ]

=ess and the F

Pring rog
Dlsneyln bu yenl ﬂmmln
oyunu en az film kadar

t eglenceli ve zevkli.

Arsiviik &
Degeri: ]
Wu nin kumandast 1ie hem
¢izim hem de platform oyunu
yeteneklerinizi kullanmaya

hazir olun.

¥ Arsiviik y %
=1 Dederi: ﬂ@ o

Sonic'in geceleri vahsi bir
yaratiga doniserek
dovisebildigi farkli bir Sonic
macerasl.

| Arsiviik g
= Degeri: mﬁ

Dlsney in F'Okemon u andiran
serisi Spectrobes’un Wii
yansimasi.

- Arsiviik ga
Degeri: lig:
Marvel Super He
Marvel karakterlermln §.Irm ve
4% kicdk halleri bu dévis aksiyon
‘4 oyununda bizi bekliyor.

! Arsivlik

Degeri: i ﬁ
Wii IB!L'ilJF'i': Resart
Her Wii severin mutlaka
edinmesi gereken Wii
Sports'un devami niteligindeki
bu oyun Wii Motion Plus ile

birlikte geliyor.
Arsiviik E !
Dederi: i

Super Mario Galaxy
Tartismasiz video oyun tarihin
en iyi platform oyunu.

Arsiviik s ﬂ E
Degeri: i

2 Arsivlik o
-~ Degeri: E@

4 Arsiviik ﬁﬁ
- Degeri: [ Y

Super Paper Mario
Mario'nun bu ilging 2 boyutlu
macerasi platform ve bulmaca
dgeleri tasiyor.

Arsivlik ﬁﬁ
Degeri: ] ﬁ

Nmtendo nun ve oyun
dinyasinin Urettigi en iyi dévis
oyunlarindan biri.

Arsiviik & g
Degeri: )

Super Swing Golf Wi
Anime karakterleri ile oynanan

bu golf oyunu Wi-Fi 6zellikleri
ile de dikkat gekiyor.

Gizlilik Gzerine kurulmus zevkli
bir Ninja oyunu.

Arsivlik
Degeri:

Wudekl en son FPS'lerden.
Grafikleri ile digerlerinin énine

geciyor.

Arsiviik i i
Degeri: e ﬁ i

Doktorculuk simalasyoniarinin
ulashdi son nokta. Elinizi tifret-
meden Wii Remote kullanabi-
lecek misiniz? -
Arsiviik 1 %
Degeri: 111

Toy Story oyunlarinin en yenisi
olan Toy Story Mania pek ¢ok
ailecek oynanabilecek mini
oyun iceriyor.

f
Arsiviik @ @
Degeri: i)
U tir
Dlsney in bu mu2|k oyununda
bir grubu yonetiyorsunuz.

Sarkilar populer sarkilar
arasindan segilmis.

Arsivlik i
Degeri: 53 ﬁ
firtua Tennis 2009
(;ok profesyonel blr tenis
similasyonu olan Virtual
Tennis 2009 tlkemizde Wii

Motion Plus ile paket olarak __
da satihyor.

——

ate Band

Cilgin sporlarin bir arada
oldugu ilging bir toplama.

Arsiviik j
Degeri: /g

Sevilen filmin oyunu Wall-E
hala ilgi gérmeye devam
ediyor.

Arsiviik
Degeri: i

Wii Remote'u elinizde ugak
gibi tutup oynadiginiz zevkli bir
aile oyunu.

Arsiviik
Degeri:

Tim Smackdown ve Raw
guresgilerini bulabileceginiz
2010 siriimi

Arsiviik
Degeri:

-a"“e" kan Guresinin Wi
ymandasi ile bulustugu nokta

Arsiviik
Degeri: B e

Cilgin bir bulmaca oyunu! Ama
uyaralim sirin gérinumiine
ragmen kesinlikle kolay

degil...
Arsivlik
Degeri:
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Nintendo'nun siradaki
konsollari neler

getirebilir?

2010 yiliyla birlikte Nintendo DS'in alfi,
Nintendo Wii'nin dordincd yilina girmis
olacagiz. Iki konsol da ulastigr kitle ve oyun
hazneleri konusunda doyum noktasina dogru
ilerliyor. Bu neslin daha ne kadar surecedi ise
ayri bir tartisma konusu. Bazi analistler su anki
ev konsollarinin 2014 yilina kadar gidecegini
dislndyor. Bu uzun bir dénem. Ancak bu uzun
dénem igerisinde Wii'nin kendini yenileme
ihtimali de goz oniinde bulunduruluyor. DS'in
olas| devam konsolu ise g yildir farkl
soylentiler halinde konusuluyor. Bu yazida tum
gliclt ihtimalleri degerlendirmek ve tahmini size
birakmak istiyorum. Wii ile baslayalim.

2009 yilinda Wii icin yapilan en blyuk séylenti,
HD destegdinin gelebilecedi yontndeydi. Ancak
Nintendo yetkilileri bunu bir yil boyunca
dogrulamadi ve gelmeyecegdi yoninde
demecler verdi. Gorlintiden daha gok
oynanabilirlige dnem verdigini Vitalitv Sensor
duyurusu ile bir kez daha anladik. Zu09 yili
boyunca hicbir ayrintisi aciklanmayan bu cihaz
2010 yilina aktarilarak Wii'nin émri uzatildi.
Bunun disinda 2010 yili planina eklenen,
Nintendo'nun kendi gelistirdigi 6nemli Wi
oyunlar: bulunuyor ve bunlar da Wii'nin émrunt
uzatacak. HD Wii séylentisi stiredursun, aslinda
Nintendo yeni Wii'nin yakin bir dénemde
ctkmayacagini coktan belli etmisti. Bazi oyun
yapimeilart su anki Wii'ye sadece HD
desteginin gelmesinin pek etkili olmayacagini
disiintyor. Gergekten de bu nesilde pek ¢ok
yenilige imza atan Nintendo'dan, bir sonraki
konsol icin beklentiler bir hayli artmis durumda.
Artik hepimiz eminiz ki, bir sonraki konsolun
yeniligi sadece HD olmayacak, HD'nin yaninda
sunulan yenilikleri gérmek icin simdiden
sabirsizlaniyoruz. Ancak daha vakit var, Wii'ye
harika oyunlar cikmaya devam edecek. Zaten

yeni konsol gikacaksa bile basina gosterildikten
yaklasik bir yil sonra hakki vererek oynanir hale
gelir. Wii'nin g&sterim strecini (Revolution't)
hatirlayin.

Gelelim basariya doymak bilmeyen Nintendo
DS konsoluna. Dokunmatik ekrani, mikrofonu,
ikinci ekrani, tasanimi ve her konsolu
kiskandiran genis oyun kitiphanesiyle tim
diinyanin saygi duydugu cift ekran mucizesinin
devami hakkinda yapilan soylentiler coguniukia
ekran ve grafik kalitesi Gizerineydi. 2008 yilinda,
saygin internet sitelerinde genis ekranli yeni DS
soylentileri dolasirken Nintendo herkesi
sasirtarak kamerali ve SD kart destekli, medya
agirlikl olan DSi modelini gosterdi. Bu sayede
DS serisinin 6mrd de bir hayli uzatiimis oldu ve
milyonlarca kisi DS'le tanismaya devam etti.
Aslinda DSi modeli, Nintendo'nun bir sonraki el
konsolunun nasil olabilecegi hakkinda fikirler
veriyor. Su an DSi'da bulunan dusik medya
ozelliklerinin son noktaya gikarildigr bir
Nintendo el konsoluna saninm kimse hayir
diyemez. Herkesin aklinda "peki ne zaman?"
sorusu vardir. Bliylk bir ihtimalle DSi XL (ekstra
genis) modeli, DS serisinin son halkas! olacak
ve konsolun émrint 2010'un sonuna kadar
uzatacak. Nintendo, senenin sonlarina dogru
Japonya'da bliylk bir strpriz yapabilir. Su an
kokll internet sitelerinde dolasan en saglam
dedikodu, Nintendo'nun nVidia Tegra V2 mobil
goriintl teknolojisinin sahipleriyle anlastifi
yaniinde. Bu dodruysa bir sonraki el konsol-
unda Wii'den daha ustin grafikler gorebiliriz.
Olasi yeni konsollarin neler getirecegi ve ne
zaman gelecedi konusundaki énemli bilgiler
bunlardi. Gerisini sizin tahmin ve hayal
glclniize birakiyorum. Bir sonraki say!
gorusmek lzere!

Nintendocu.com Ssteden Segmeler

DS Oyunu Love Plus'taki
Sevgilisiyle Eviendil

Sadece Japonya'da ¢ikan sevgili yapma
oyunu Love Plus hakkinda defalarca
ilging haber girmistik. Bu oyunun ulagtig
son nokta gercek bir eviilik oldu! Tam
dilnya basinini sasirtan habere gore
Japon bir genc, oyunda tavladigi sev-
gilisiyle gorkemli bir dugtn esliginde
evlendi. Ustelik damadin gelini (DS')
optiigl bu diglin interetten canh
yayimlandi. Daha 6nce sevgilisini (yani
D3') alip yemek yemeye gatiirenler
gormistiik ancak bu diglin olayi gercek-
ten isin son nokfasi oldu. Yani umariz
son noktas! olmustur.
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Tirk medyasinda da bol baol yer bulan I
bu ilging haber oyun cilgmiiginmn

ulastifi en son nokta olarak karsimiza
cikti-Umanz bu ug rnek oyuntara

karst zaten onyargih olan kitleleri iyice
zwvanadan cikartmaz.
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OGUZHAN MARABA

(61618 Vs

Oguzhan Maraba

Mario Oynarken Aglayan Kiz

Nintendo dinyasindan Turkiye basinina cikan
‘glicla malzemelerden biri de Mario oynarken
aglayan kiz oldu. Sevimli mi sevimli, Zehra
adinda kuiglik bir kizin Super Mario Bros
oynarken yasadi§i zor aniar, gozlerinden
siiziilen yaslar, "yapmistim, yapmistim,:
yapicaaam!" gibi dillere takilan sozleri internet
basinl disinda televizyonlardaki ana haber bul-

2010'dan

beklentilerim
(Kulak ver Nintendo!)

Gereginden fazla durgun olan, bu durguniugu
ancak sonlarina dogru atabilen 2009 yilini da
en sonunda geride biraktik. Yilbas aksaminda
Wii sahiplerinin evinde partiler olmustur
umarim. Wii ya da DS fark etmez, sene iginde
oyuncular istedigi cesitliligi her zaman
bulamarms olabilirler, ancak gegtigimiz
sonbahar gergekten de “herkes igin bir seyler”
bulunuyordu, biytk cogunluguna da dergile-
rimizde yer verip sizleri aydinlatmaya calistik.
Sonbahardaki bu hareketlilik baglangicinin
2010 yilina da yansimasini diliyorum. Aslinda
gelismeler de buna isaret. E3 2009'da
duydugumuz oyunlar i¢in ¢ikis tarihleri 2010
olarak disiinildyor. SMG2, Other M ve Zelda
ise Nintendocularin favorileri arasinda, ancak
ben Zelda'nin 2011 basinda cikabilecegini
saniyorum. lyi ki bunlari beklerken vakit
gecirebilecedimiz kaliteli oyunlar da 2010
basindan itibaren gelmeye baslayacak. Biliyo-
rum, her sey planlanip programiandi ama, ben
yine de 2010 igin dileklerimi saymaya
baglayayim.

Oncelikle, yeni Zelda ile ilgili E3 2010'u bekl-
ememize gerek kalmadan birkac ekran
gorintUst gormek isterdim. Yapimeilann “sunu
yapiyoruz, sdyle calisiyoruz” seklinde her
zaman ayni seyleri tekrar etmesinden bikmayan
var mi aranizda? Bir an énce ovalardan,
daglardan, géllerden manzaralar gorsek fena
olmaz miydi? Yapimcilarin bir bildikleri vardir
diyip beklemeye devam edelim bakalim, biliyo-
rum sonunda mikemmel bir sey ¢ikacak ortaya,
ama merak etmeden duramiyor insan.

Nintendo'ya artik yeni bir el konsolu lazim. DS
satis rekorlari kirdi, tGrli bomba oyunlar DS'e

tenlerine bile konu oldu. Simdi burada Zehra'ya
Wii ile birlikte New Super Mario Bros Wii almay!
ve oyundaki Super Guide 6zelligi sayesinde
takildigr bolimi hic aglamadan gecebilecegini
hatirlatiyor, tavsiye ediyoruz!

izlemek isteyenleri asagidaki adrese davet
ediyoruz:
http://alkislarlayasiyorum.com/icerik/18290/zehr
a-cocukla-yapmaya-ramak-kala-

Zelda Hayrani Evli Cift
Bebekleri icin Link Kostumi
Ordurdu

The Legend of Zelda serisine hayran evli bir
¢ift, yeni dogan bebekleri icin harika bir sey
dilslinmiis. Resimde gorebileceginiz gibi bas
karakter Link'in kostimun( érdtrmtsler. Ne
kadar da sirin duruyor, degil mi? Biberonu igin
bile yer ayirmislar. Bebedin gelecekte siki bir
Nintendocu olacagi kesin gorintyor!

yagdi. Her glizel seyin bir sonu olmali. Nintendo
belki de kendi son bombalarini teker teker
distrmekle bu degisime hazirlaniyor.
Mario&Luigi: BIS, Zelda: ST ve Japonya'da
goktan gikmisg, batiya 2010 baharinda
ugrayacak Pokémon HG/SS oyunlarindan
sonra Nintendo'dan ¢ikacak yeni oyunlar igin
biraz beklememiz gerekiyor. Diger oyun
firmalar deseniz zaten yapacaklarin| yaptilar.
Peynir ekmek gibi satsa da miladini yavasca
dolduran DS'in yerini yepyeni bir el konsolu
almali.

MotionPlus destekli daha ¢ok ve daha ilging
oyunlar gtkariimalr. Spor eyunlar da bir yere
kadar. Spor “oyunu” diye bir seyin varligina
inanmayan hiri olarak, bir an énce aksiyon dolu
oyunlarda da MotionPlus destegini gérmemiz
gerektigini dustintiyorum, haksiz da sayiimam
sanirim.

Bunu konusmak icin biraz erken fakat konu
istek listesi oldugu icin dile getirecegim, besincl
Pokémon jenerasyonundan haberler gelmeye
baglasa iyi olurdu. 2010 yaz aylarinda Japon
izleyicisi ile bulusacak olan 13. filmde besinci
jenerasyondan bir Pokémon mutlaka gormek
isterdim.

Su soduk kis glinlerinde glinin stresini atmak
icin yagmurlu/karh bir aksamda bir fincan
kahve, bir adet kitap ve sizi basindan
kaldiramayacak bir oyunu icinde barindiran, ki
bunlardan bolca var, bir adet Nintendo DS gibisi
gercekten yok. Hepinize iyi oyunlar diliyor,
anceki aylardan oynamadiginiz, veya bu sayida
gorip hala almadidiniz Nintendo’'nun kendi
oyunlar varsa, mutlaka gbz atmanizi dneriyo-
rum. Sonraki sayida gorlismek Ozerel
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Nintendocu'da

£ _ . ¥ NINTENDO

N i nte ndOCU Si] rekl i Mil | Ya r|§maS] ! : i Onumiﬁzdek_i’ sayl

- Sizin igin
¢ X-LARGE
bir incelememiz |

Kazanan
Mii’ler

Bu sayida hize Mii
gonderen 3 yansmacimiz
hizden Animal Crossing
mouse pad, sticker sheet,
canta, sapka, Wi Fit
bere, atki, bardak,
anahtarlik, PES 2010
anahtarlik ve The Legend
of Zelda: Spirit Tracks
figlirleri ve anahtarhigi
olan bir hediye gantasi
kazandi. Hediyeleri en
kisa stirede adreslerinde
olacaktir. Kendilerini
tebrik ediyoruz!

Ege Kiclkogiu
Tarabya / Istanbul

ilker Hakan Goksigiir
Eryaman / Ankara

¥
§

Oykil Zeybek i : - { -
Dokuz Eylal / lzmir
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KENDIME SOZ VERDIM,
~ YENi YILDA

NINTENDO’YU ALIYORUM,
STRESi ATIYORUM!

Yeni yilda hayallerinizi
gerceklestirmek icin
Teknosa’ya gelin!
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ARIGBRGS i

Mario Macerasi Cok-oyunculu Modlar

Yepyeni bir maceraya cikin! Eglenceyi arkadaslarinizla paylasin!

B seagsmsn
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