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GRANDE INIZIATIVA

A tutti coloro che acquisteranno
una console SEGA (Master System
L Il Plus o Megadrive o Game Gear e Tv
. & Tuner) oppure 3 cassette Iin un unico
Y acquisto, riceveranno una Magica spilla
| elettronica chiamata SONIC BADGE.
‘Bastera' appuntarsela durante gli spots
pubblicitari o le trasmissioni spon-
sorizzate da Sega e Giochi Preziosi e dal
televisore partira’ uno speciale impulso
elettronico che fara’ accendere le spille dei piu
fortunati e...VINCENTI.

Tutti i possessori delle SONIC BADGE potranno
comunque partecipare al SUPER CONCORSO
con CENTINAIA di premi in palio.
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2 Thunderforce IV (MD)

E lo sparatutto degli sparatutti, & il gioco spaziale del secolo, & una
sfida continua per i videogiocatori di mezzo mondo, & troppobbbbello,
&... Thunderforce IV, ultima fatica di quei genialoidi della Tecnosoft e si-
curo Power Game per tutta la redazione di GP!

Out of this World (SNES) o
Conversione di uno dei piv quota-
ti giochi per Amiga di tutti i tempi, Out ', e
ofg this World & finalmente approdato | |

sul Super Nes e, ovviamente, non pote- L Sy e
va mancare la recensione su questo nu- SacsRe P
mero di Gheim Paual Se volete saperne - BTN e
di piu correte a
Fagina 32 per

a recensione

3

5 Castlevania 3 (NES)

di quel fuori di
me?one di In- La terza puntata della sa-
il ga piU amata dai possessori di

Nes (Mario a parte) & finalmente
arrivata. Riuscirete ad avere la
meglio su Dracula ancora una
volta o sarete costretti ad aspet-
tare gli Help di Paolo e Alex per
far sopravvivere Trevor Belmont?

nzie a questc

>sse speciali o protago-
ti del coin-oj Horato del-

niverso potete finalmente ven-

arvi di tutte le botte prese in

esti ultimi me Bison, hai
ore contate!

DAJUE
bonus

g?i segret pe

i alligatori dagli oc




LA LISTA DELLA
SPESA DI ZIA MARISA

52 Castlevania 3 - Dracula's Curse

54 Little Nemo - The Dream Master
64 Batman - Return of the Joker

MASTER SYSTEM
62 Ninja Gaiden

28 Thunder Force IV
34 Captain America and the Avengers

35 Lemmings

42 Evander Holyfield “Real Deal” Boxing
58 Superman

-

'é f}-:-"-* o . 46 Gate of Thunder
733qtmqn Returns (LYNX) * 61 F1 Circus Special '92

Venerdi 11 Ottobre ha fatto la sua uscita in
tutte le sale cinematografiche italiane e ora potete | _
Piocore con il tie-in omonimo su Lynx. Stiamo par- - 33 Out of this World
ando del secondo film avente come protagonista ] 38 Axelay
'vomo pipistrello, Batman Returns, con |'a?fasci- g 56 Cameliry

nante De Q/ito e l'orribile Michelle Pfeiffer. .. % 66 Super F1 Circus

X 2 (GB) 48 Ki f the Monsters 2
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i sono le strategie di gioc8

1 descrizion nemici... Sl
bretendere d al povero
no Paglianti:

Si ringrazia per la collaborazione i seguenti rivenditori:
Joystick Fun (MI), Nex International (Ml), Flopperia (MI),
Newel (MIl), Computer One (BO) Giocando (NA) e le ditte

Leader, Giochi Preziosi e Mattel.
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IARE TOOLWORKS COMPANY

Lotta al fianco di Captain Planet e dei

Planeters e opponiti ai piu pericolosi

nemici che |'ambiente abbia mai dovuto

fronteggiare: Looten Plunder, Duke

Nuken, chi;gl.]ish, Greedly e Dr. Blight.
e

I destino pianeta Terra €& nelle tue
mani!
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20155 Milano
Planeta Terra

HANNO UCCISO L'UOMO RAGNO

Gigatoso Game Power,

¢ fuori discussione che il vostro giornale € diventato in
pochi mesi il migliore della galassia. Quando ho visto
Mario 1n copertina (GP #1, Ndt), ho capito che stava
cominciando una nuova era. E non mi sbagliavo!!! Co-
munque non vi scrivo solo per farvi i soliti, ma merita-
tissimi complimenti, ma per annoiarvi con le solite do-
mande da “lettore inesperto”. Sono finalmente riuscito
a farmi regalare per la promozione il favoloso Neo Geo
con Magician Lord in omaggio (ma avete visto che
grafica!?!), e mi sono sorti alcuni dubbi:

1) Perche 1 giochi del Neo Geo li produce solo la SNK?
2) Uscira mai un CD-ROM per il Neo Geo? Se si, qua-
le vantaggi potrebbe portare?

3) Convertiranno per il 24-bit della SNK i giochi del
Super Famicom, del Megadrive o di altre console o
coin-op?

4) E piu bello Street Fighter Il o Fatal Fury ? Uscira
un nuovo picchiaduro simile a questi per Neo Geo?

5) Quanti in redazione possiedono il Neo Geo?

6) Recensirete piu giochi? Farete una classifica anche
per 1 videogames del Neo Geo?

7) Cosa uscira in futuro per la mia macchina?

8) Qual ¢ 1l gioco che occupa pitt memoria? E il piu
scarso’

9) In futuro 1 giochi del Neo Geo costeranno meno?

10) Ma il Neo Geo ha veramente 24-Bit?

Stefano Magugliani (Bo)

E da oltre otto mesi che leggo le vostre lettere e devo
rilevare che il numero dei fan del Neo Geo, i (neo)geo-
logi come ho deciso di battezzarli, é notevolmente in-
crementato, ed ora supera nettamente quello dei ne-
chiant, altra “minoranza” , o presunta tale, nel panora-
ma videoludico italiano.

A quanto pare non c’é solo Mario e Sonic: speriamo
che anche la SNK trovi rapidamente un personaggio
simbolo che incarni l'immaginario collettivo. Qualcosa

e

di misticamente impressionante...

) Permettimi di correggerti: non tutti i giochi vengono
realizzati dalla SNK. Ninja Commando, ad esempio, é
stato programmato dalla Alpha Denshi, che non é una
marca di dentifricio, ma una software house “satellite”
(della cricca, cioe). Spesso i giochi vengono program-
mati da diversi team di programmatori associati e
quindi pubblicati sotto etichetta SNK, la quale esercita
un assoluto potere decisionale sul software: nel caso
non rispondesse a rigidi parametri
qualitativi, il gioco verrebbe im-
mediatamente respinto. Non sa-
pret dirti se in futuro la SNK
stringera accordi con altre
software house, ma al mo-
mento non ne e sorta l'esi-
genza: ci sono in giro cosi
tanti titoli galattici...
2) Nonostante le conti-
nue smentite, pare che
la SNK sia effettiva-
mente impegnata nel-
lo sviluppo di un'u- [~5 =
nita CD-ROM per [ i g8

il Neo Geo, che o
potrebbe essere

mavera del 1993. Cosi dopo Sega, Nintendo e
Nec, anche il Neo Geo potra ulteriormente rafforzarsi
sul mercato. Quali potrebbero essere i vantaggi del
CD-ROM? Presto detto: viste le enormi potenzialita
della macchina SNK, una simile periferica servirebbe
semplicemente a ridurre il prezzo del software. infatti,
sviluppare un gioco su CD costa assai meno che su
cartuccia, soprattutto se si tratta di quelle del Neo
Geo, oberate di costosissimi chip. Superfluo aggiunge-
re che le gia eccellenti qualita sonore del Neo Geo sa-
rebbero ulteriormente arricchite...

3) Sembra di no, almeno per adesso. E pero vero che si

parla di convertire alcuni giochi del Neo Geo per Su-
per Famicom (vedi News). Aaaayeah!

4) La redazione e pressoché unanime: Street Fighter II
(I'arcade e la conversione per Super Nes) batte ai punti
Fatal Fury (che, fra l'altro, é un clone spudorato)... Co-
me risposta a Street Fighter II Deluxe Edition la SNK
ha pronto Art Of Fighting 55 megabit di uattattatttat-
tah (Ken Shiro docet)!

5) I geologi della redazione, oltre al sottoscritto, sono i
Raves Bros e il mitico Incal.

6) La risposta e “Si, al piu presto” ad entrambe le do-
mande.

Ehm, st parla di un tennis radicale e di una
s/ simulazione calcistica megalitica, senza di-
W menticare Sengoku I1 (Vedi News).

8) Se non vado errato, King of Monsters 2 do-
vrebbe occupare qualcosa come 74 Mbit. Se-
guono Baseball Stars II (68 Mbit) e Top Player
Golf (62 Mbit). Se con “scarso” ti riferisci al gio-
co con meno Mega Bit, beh, Puzzled ne ha “appe-
na” 22, mentre League Bowling 26.

9) Una delle “Grandi Domande” (tipo, “esiste lo
sporco impossibile?”)... Come rispondere? Mah, mi
auguro sinceramente che il prezzo del software si ridu-
ca ulteriormente... Non dimentichiamo che i prezzi dei
titoli piu “vecchi” sono calati sensibilmente; inoltre la
Snk avrebbe intenzione di lanciare una sorta di low-co-
st games (tipo Puzzled o League Bowling) da affianca-
re ai grandi classici, ad un prezzo non superiore alle
120 mila lire. Comungque, di fronte ai prezzi visti in gi-
ro per Street Fighter Il per Super Famicom (la versio-
ne giapponica e stata messa in vendita da alcuni nego-
zianti addirittura a 250 mila lire!!!), quelli del Neo
Geo ormai non impressionano piu (si fa per dire).

10) No, ne ha sedici, dal momento che il microproces-
sore centrale é un 68000 (come il Megadrive e ['’Ami-
ga). Il Neo Geo vanta inoltre uno ZX80 a 8-bit, ma i
due non sono cumulativi.

A 1'__ 1_.,.; Serreet

ottobre 1992 : 5



L’APPOSTA

E BATMAN E STATO FERITO
Sciroppante MBF,
mi chiamo Fabrizio, ho un Super Nes e un Game Gear.
Adoro i fumetti giapponesi cosi come 1 cartoni animati
e sono contento di leggere le notizie sui miei eroi anche
su GP. Avevo qualche domanda da porvi, spero che mi
risponderete:
1) Non vorrei scatenare una polemica, ma avevo letto
su un'altra rivista che Ghouls 'n” Ghosts per Megadrive
sarebbe piu bello dello straripante Super Ghouls 'n’
Ghosts del Super Nes. Come si fa a dire certe scemen-
ze
2) Ho passato le vacanze in America e ne ho approfitta-
to per cuccarmi un paio di console, tra cui 1l Turbo-
grafx, ormai svenduto, ma sempre galattico. La mia do-
manda ¢ questa: 1 giochi del Pc Engine venduti anche
in Italia sono compatibili con il mio Turbograftx?
3) Addams Family, Super Mario World, Joe & Mac,
Super Adventure Island: mi metti in ordine questi
platform?
Un grande ciao da:

LP-ROM alias Fabrizio Luchini (Reggio Emilia)

[ Sciropposo Fabrizio, i manga sono la base culturale
e ideologica di buona parte dei videogames giappone-
si, per cui non mancheremo di parlarne ancora su
Gippi. Abbiamo inoltre in serbo (o in croato?) uno spe-
ciale su Mango, il cantante piu giapponico sulla piaz-
za. Per adesso, accontentati delle mie risposte e ricor-
da: “parla come Manghi”!

1) Come giustamente sottolineava Fabio Rossi, Super
Ghouls'n Ghosts e dannatamente difficile, spesso fru-
strante e alla lunga rischia di irritare anche il giocato-
re piu corazzato. Come se tutto cio non bastasse, il gio-
co risente di una certa inesperienza di programmazio-
ne che si traduce in numerosi (e gravosi) rallentamenti
e “fliccherii” vari. D'altra parte, il gioco del Megadri-
ve, Ghouls'n Ghosts, pur vantando un gameplay eccel-
lente, presenta una grafica nettamente inferiore (come
e lecito aspettarsi, d'altronde) del rivale Nintendo. Un
buon compromesso potrebbe essere Ghosts 'n" Ghouls
del Supergrafx: 128 colori su schermo (il doppio del
Megadrive), l'assenza di rallentamenti e fasi scattose,
un paio di livelli aggiuntivi sono i punti di forza della
console della Nec che, ahimé, e praticamente scono-
sciuta in Italia. Peccato.

2) Mi spiace deluderti, ma le due console NON sono
compatibili (AAARGH! Scene di panico incontrollabi-
le, gente che si rotola nel fango, pianti isterici...).: l'in-
conveniente puo essere pero risolto con uno speciale
adattatore, simile a quelli gia in circolazione per altre
console (Genesis/Megadrive, Super Nes/Super Fami-
com ecc.). Aspetta ad esultare, c'é un problemino... No,
non il costo di un simile aggeggillo (circa 60 dollari,
poco meno di 80 mila lire), ma la reperibilita, dal mo-
mento che il Turbografx é importato in ltalia solo da
un paio di negozianti. Interpellati telefonicamente,
hanno assicurato che cercheranno di procurarselo nei
prossimi mesi. Se non ti va di aspettare, puoi rivolgerti
a:

* DIE HARD (19640 Ventura Belvedere, Tarzana, Ca-
lifornia 91356 - telefono 1-818-342-4657, fax: 1-818-
342-6049), oppure a

*THE ULTIMATE GAME CLUB (1491 Boston Post
Rd, Old Saybrook, CT 06475, telefono 1-203-358-

6 757144 oftobre 1992

6741), e chiedere il TURBO CONVERTERS, questo il
nome. Tra parentesi, il secondo importatore sopracita-
to (s)vende un sacco di giochi per la tua console a 20
dollari: se le spese postali non sono eccessive, potresti
approfittarne...

3) Leggi il Guerin Sportivo, eh? Bella li: vediamo un
po’: Super Mario World, Addams Family (e uno dei
primi prodotti europei che puo competere, se non addi-
rittura superare quelli nipponici), Adventure Island,
Joe & Mac. Avanti il prossimo.

SIAMO TUTTI SERVI DELLA GLEBA

Caro Matteo,

sono un fortunato possessore di un Gameboy e di un
PC Engine GT. Ti scrivo per porti alcune domande e
per fare i complimenti a te ed al resto della redazione.
Non condivido coloro che vi giudicano Sfamiconiani
(questa mi ¢ venuta bene). Siete 1 migliori e BASTA!
Ma passiamo alle domande:

1) Come giudicate il Turbografx 16-Bit della Nec?

2) Quando recensirete Gargoyle's Quest per Gameboy
(sempre che non I'abbiate gia fatto, perché vi seguo so-
lo dal numero 5)?

3) Super Famicom o Megadrive?

4) In alcune pubblicita ho letto di un certo Hyper Boy...

D1 cosa si tratta?

5) Potete recensire uno o due giochi al mese in piu per
1l Pc Engine?
6) La “Effe” di MBF cosa significa?
Un saluto grosso come il prezzo del Neo Geo.

Laurent D'Emilia
P.S. Laurent D'Emilia non € il mio vero nome, n€ un
soprannome, ¢ semplicemente la prima cosa che mi €
venuta in mente.

Non hai bisogno di giustificarti per il tuo nome, caro
Laurent, ognuno ha la sua croce. Ti ringraziamo per i
complimenti e, dal momento che siamo estremamente
vanitosi, li accettiamo con entusiasmo. Non preoccu-
parti, non ci stiamo montando la testa, anche perché
non abbiamo il libretto di istruzioni e rischieremmo di
piazzare l'occhio al posto del naso. Immagino gradirai
leggere le risposte, per cui beccatele di seguito:

1) Il Turbografx 16 (il Bit che hai aggiunto non c'entra
niente!) é semplicemente la versione americana del Pc
Engine. E completamente nero, alquanto ingombrante
rispetto alla versione giapponese, non si attacca al la-
voro del vostro dentista ma, a parte questo, non pre-
senta alcuna differenza tecnica rispetto alla console
nipponica della Nec. Giudizio critico: € un’ottima mac-
china, consuma poca benzina, ha una caterva di gio-
chi, ma, dal momento che possiedi gia il Pc Engine GT

MAMMA MIA CHE BEOTATA:®




(I'americano Turbo Express) queste cose dovresti gia
saperle.

2) E stato recensito sul numero 32 di K appa (K-voto
795), ma non su GP. Forse ti interessa sapere che é
uscito anche per Nes.

3) Mario o Sonic? Essere o non essere? Ah, le grandi
domande della vita...

4) L'Hyper Boy e un gadget per Gameboy che apre
nuovt orizzontl agli utenti del piccolo Nintendo: vanta
infatti uno schermo quattro volte piu grande di quello
esistente e un joystick a cloche. Piu umano, piu vero.
5) Beh, se le richieste incrementano, non lo escludo.
6) Filantropo, no filossera, no filatterio... Ehm, scher-
zavo, filosofo. Insomma, siamo i.

METTETELO A FUOCO

O meglio, dategli fuoco...

Fabrizio Perrone: un uomo, 1 suoi joypad. Piu duro di
un tonno, piu cattivo di Ghandi, non c'é dubbio: Fabri-
z10 ¢ 1l videoplayer del mese!

I-'
=
e

SAVOIARDI ALLA MATTINA?

Caramelloso Game Power,

siete 1 migliori in tutto quello che fate, come 1'Amaro
Averna, ed 1n piu non siete alcolici (questo € tutto da
dimostrare... Ndr). Vi scrivo perché so che mi rispon-
derete, altrimenti non comprerei piu la rivista. SCHER-
Z0O! Non potrei mai! In ogni caso, sparatevi le mie
questions:

[) Che fine ha fatto il Nes Robot?

2) Perché 1 giochi del Mega CD fanno cosi schifo?

3) Esiste un adattatore Nes-Super Nes (cioe per usare i
giochi del piccolo Nintendo sul grande)?

4) Uscira mai Street Fighter I per Nes?

5) Che fine ha fatto Fist of the North Star per Super
Nes?

Ciao a tutti,

Francesco Bianchini (Milano)

Permettimi una domanda: ma quante console hai? Hai
chiesto informazioni per tutte le macchine sul mercato
(0 quasi)!

1) E stato rapito dai marziani! No, bluffavo. In realta ¢
scomparso dal mercato assai in fretta perché é un ag-
geggio alquanto inutile, sfruttato a malapena per due
giochi banali. E uno di quelle periferiche lanciate pin o
meno dalla finestra senza il minimo supporto (vedi Li-
ght Gun, Power Glove, probabilmente Super Scope...),
destinate quindi a soccombere.

2) Beh, solo i primi lo erano! D'altronde cosa potevano
pretendere 1 leader della Sega? Hanno praticamente

imposto alla Renovation (quelli di Thunder Force I11)
di realizzare in meno di sei mesi (per la cronaca: per
realizzare Sonic c’é voluto un anno e mezzo) qualche
videogioco di alta qualita per una macchina nuova (e
difficile da programmare) come il Mega CD. I tapini
hanno semplicemente adattato al nuovo formato (il
CD) tre giochi che dovevano comunque uscire in car-
tuccia. Comungque, nel frattempo, le software house si
sono date da fare e nei prossimi mesi dovrebbero final-
mente vedere la luce gli attesissimi megahit: Afterbur-
ner Il (vedi GP scorso), G-LOC, Thunderstorm, Bat-
man Returns e molti altri...

3) Ebbene si, dovrebbe arrivare in Italia a momenti, ed
e probabile che qualche impavido importatore l'ha gia
esposto in vetrina.

4) NO WAY!

5) Il gioco ispirato al mitico Ken sarebbe dovuto uscire
a Pasqua, ma i programmatori nipponici, inspiegabil-
mente vista la loro natura, sembrano essersela presa
molto comoda. Scherzi a parte, pare che il gioco verra
distribuito nei prossimi mesi dall’americana Electro-
brain, che si occupa anche della commercializzazione
delle prime conversioni di giochi francesi sul Super Nes.

| WANT A REVOLUTION...

Massiccio Game Power,
sono molto soddisfatto di voi e dei vostri progressi. Ho
comprato tutti 1 numeri della vostra rivista e devo am-
mettere che siete proprio 1 migliori: forse all'inizio le
foto lasciavano un po' a desiderare, ma dal numero 7 in
pol avete provveduto a migliorare anche a quel proble-
ma, quindi ora non posso proprio criticarvi su nulla e,
al contrario penso che I'Apposta sia supermegagalatti-
co. Sono un felice possessore di MD che mi soddisfa
pienamente, anche se so che in commercio macchine
migliori. Avrei alcune domande:
1) Faranno un altro clone di Street Fighter 2 oltre al
mediocre Fighting Master ? Se si quale?
2) Esiste Sim City per MD? Lo faranno?
3) Egregio MBF, potresti elencarmi i primi 15 giochi
per MD che ti piacciono?
4) A quando il grande Wonder Dog?
5) In ultimis: 1l Mega Revolution ¢ legale?
V1 saluto, e se ¢ possibile vorrei salutare anche alcuni
miel amici quali Paolo, Luca e Alessia.

Karim Amini (Roma)

Ma cos’e, l'Apposta di GP o Segreteria Deejay? Non
c’é piu religione, qui st salutano tutti. Colgo l'occasio-
ne per salutare Lupo Alberto e Cesira... Ehm, passia-
mo a cose meno serte. Innanzitutto, caro Kareem Ab-
dul Jabbar, scusa se ho tagliato la parte centrale della
tua lettera ma riguardava i famosi copiatori cartuccia-
disco che ahimé, vedo tristemente diffondersi anche in
certe zone d'ltalia. Dal momento che siamo decisamen-
te contro questo genere di aggeggi, abbiamo deciso di
non sprecare piu righe nell’Apposta per chiarire detta-
gli o spiegare il funzionamento. Comprate giochi su
cartuccia, punto e basta. Vai di risposte:

/) Streets of Rage 2, un nome, un programma. Sedici
magabit di gioco in risposta ai vari picchiapicchia del
Super Nes. Poi uscira Pit Fighter 1l della Tengen, ma
al momento é stato annunciato solo per Mega CD. Su
cartuccia uscira invece Double Dragon 111, che si au-
spica migliore dei precedenti.

2) Al momento no, ma non escluderei una futura con-

“versione.

3) Ti dico quelli che mi vengono in mente (in disordine
alfabetico): Castle of Illusion, Quackshot, Sonic,
Thunder Force III, Gain Ground, Alisia Dragoon, Taz-
mania, Super Shinobi, Ghouls'n'Ghost, EA Hockey, Ja-
mes Pond II, Rolling Thunder II...

4) In Japone é gia in circolazione. Prova a passare in
canile... Ehm, volevo dire in negozio...

5) Beh, infrange spudoratamente il copyright Sega...
Compra originale, e sai a cosa giochi.

CRISI CREMISI
Salve MBF e a tutti 1 lettori di Game Pauer,
chi vi scrive questa lettera € un gruppo di videogiocato-
r1 che si flopiciano (vedi spatasciano) e che hanno delle
risposte, pardon, delle domande da porvi:
1) E vero che Alkross a tempo perso si dedica alla let-
tura del Corriere dei Piccoli e alla visione di Bambi
contro Cip & Ciop ?
2) E vero che siete tutti dei pervertiti?
3) E disponibile per MD Night Club ?
Infine, cosa intendete per Famicom una Sega?
Ma in questa lettera vogliamo anche darvi alcune infor-
mazioni: ho letta su una rivista trovata in soffitta che &
uscito Ultima 4 e ditemi se questo non ¢ uno scoop! Lo
sapevate che Game Gear regala Master System II plus...
sensazionale, vero? Scommettiamo che (da non confon-
dere con la trasmissione) siete rimasti impalliditi da
queste incredibili notizie? La risposta ¢: non lo so. Se
per caso avessli azzeccato la risposta spediteci i soldi.
Lansaro Lorenzo
Lansaro Andrea
Napolitano Francesco
Zeta Mazinga
PS Nella busta troverete un foglio bianco, beh, ve lo re-
galiamo.

No Comment!

ED E SUBITO SEGA

Mega MBF,

sono un quindicenne di Vercelli, (Capita, NdMBF) mi
chiamo Guido e posseggo da quasi sei mesi un bellissi-
mo Megadrive giapponese € da un anno un Game Boy.
Piu 0 meno nello stesso periodo ho trovato in edicola
Game Power e devo dire che siete veramente i migliori
nel vostro campo. MBF se un mito: ma li fai davvero
tutti tu 1 Game Over? Meglio (o peggio) di Groucho
Marx! E 1l mitico Biomassa? Perché Dupont non fa re-
censioni per Megadrive? Slete tutti il massimo! Oltre ai
complimenti, avevo qualche domanda da farvi, spero
che avrete la pazienza di rispondere:

I ) Nelle news di giugno avevate scritto che la Sierra

SO0 RAGAZZI. <%

LU QUELLD CHE ° &
Cl HA ABBATIUTI_ / £89™




L’APPOSTA

trasportera su Mega CD un sacco di giochi. La mia do-
manda ¢ questa: si tratta di conversioni di giochi per Pc
e Amiga o saranno realizzati anche nuove avventure
solo per Mega CD? Usciranno anche su cartuccia’?
2) Uscira un seguito di Mickey Mouse o di Donald
Duck’
3) Visto che adoro i fumetti della Marvel, sapete dirmi
se uscira qualche altro gioco ispirato ai supereroi, dopo
Spiderman
Un saluto enorme da

Guido Torre (Vercelli)

Grazie per i complimenti, Guido Tor-
re. Avrei detto che abitavi a Scac-
chiera, anziché Vercelli... Ehm,
scommetto che stai ritrattando
tutte le lodi, eh, eh. Ah, Dupont
mi ha pregato di comunicarti
che non si abbasserebbe mai

al Megadrive e resta fedele
solo al Super Nes. Non far-
cl caso, I francesi sono
fatti cosi.

1) Al momento 1 titoli
annunciati sono Spa-
ce Quest IV, King
Quest V, Police Que-
st [1I, Leisure Suit

Beamish, Stellar VII. La Sierra ha re-
so noto che pur sviluppando anche per altre
macchine, il PC ed il relativo mercato restano premi-
nenti. Per quanto riguarda il formato: il CD e stato
preferito alla cartuccia.

2) Se vuoi cogliere la mela al balzo, o due piccioni in
una cava, cuccati World of Illusion, un futuro megahit
che vede come protagonisti Paperino e Topolino! Oltre
ad una grafica favolosa gia apprezzata in Castle of 11-
lusion, Fantasia e Quackshot, l'ultimo titolo Sega per-
mettera di giocare contemporaneamente in due, imper-
sonando uno degli eroi disneyani disponibili. Se vuoi
saperne di piu leggi le News e se proprio non ci riesci,
guarda almeno le figure.

3) X-Men e Captain America (vedi GP scorso), tanto
per citarne un paio. Se oltre ai fumetti Marvel apprezzi
quelli DC, non lasciarti sfuggire Batman Returns, Bat-
man: Return of the Joker ¢ Superman. E in progetto
anche Flash. Per Game Boy ¢ in arrivo The Amazing
Spider Man 2 e Swamp Thing.

DUE ETTI DI COTTO, BELLO MAGRO
Formicolante GP,

vi scrivo perché muoio dalla voglia di sapere se mi
pubblicherete! No, scherzo! Siete troppo forti e avete
creato la rivista piu bella che abbia mai letto! Dovreste
pero parlare anche di coin-op, fumetti e musica (un ar-
ticolo sugli Iron Maiden non starebbe male). Ma ades-
so le domande:

1) Gli unici giochi che invidio al Megadrive (ho un Su-
per Nes) sono quelli ispirati ai vari personaggi disney
(Mickey Mouse, Quackshot). Usciranno mai per la mia
console?

2) Oltre a Street Fighter Il c'¢ qualche picchiaduro in-
teressante 1n giro?

3) E uno spara-e-fuggi che dovrei tenere d'occhio?

8 /575al oftobre 1992

4) Il Supervision ¢ compatibile con i1l Gameboy”’
5) Perché non fate una specie di hot line per le News
come gia fate per Help?
Non deludeemi!
Freddy Krueger (Co)

L'idea di dedicare uno spazio mensile ai coin-op é stato
abbandonato per problemi di spazio, mentre fumetti e
musica sono un po’ fuoriposto su Game Power. E come
parlare di giochi in scatola su una rivista di videogio-
chi, ti pare? Eh, eh, eh, scherzavo. Ah, per I'Hot Line:
nulla da fare! Dovete aspettare GP ogni mese all’edi-
cola, e se avete qualche dubbio, scrivete all’Apposta!
1) Pare proprio di si! La Capcom sta lavorando a The
Mystical Quest, un gioco a 8 Mbit nel quale im-
personate il roditore piu famoso del
mondo, id est Topolino, av-
venturatosi in lande ine-
splorate alla ricerca di
Pluto. Comunque, scordati
conversioni dei giochi da te
citati su Super Nes.
2) Beh, c’¢ Golden Fighter: /2
megabit di gioco non sono bru-
scolini e Riot City, dai primi
screenshots sembra una tozzata.
3) Sicuramente Volken della Kona-
mi.
4) No, in ogni caso é stato introdotto
con circa una decina di giochi apposi-
tamente dedicati (Carrier, Tennis 92,
Alien, ecc).

AH, MI DIA ANCHE UNA SCAMORZA
STAGIONATA

Cara redazione vi scrivo, cosi mi distraggo un po’, ma
siccome siete molto lontani, vi telefonero...

Alla faccia di Lucio Dalla, vi scrivo lo stesso perché ho
fiducia in una vostra sicura risposta.

Carissimo Gheim Paua (L.5000),

innanzitutto & doveroso farvi i meritati complimenti per
la vostra mitica rivista che considero la migliore del
settore (NB: non vi scrivo questo perché pubblichiate la
mia lettera, ma perché ¢ la verita). Chiusa questa paren-
tesi, mi presento: sono un ragazzo di 22 anni (compiuti
proprio oggi), felice possessore di un Amiga 500 Plus,
un Lynx e un Super Famicom che vorrebbe essere illu-
minato su alcuni dubbi che mi assillano da diverso tem-
po, quindi preparatevi psicologicamente alle mie do-
mande:

1) Avete scritto sul numero 5 che sarebbe uscito Final
Fight Guy per SF, una variante dell'originale in cui Guy
sostituiva Cody e includeva anche la parte mancante.
[a stessa cosa mi € stata detta anche dal mio negozian-
te, cosi io 1'ho acquistato fiduciosamente, ma ho scoper-
to che la parte mancante continua a mancare. Perche?
2) Uscira mai una nuova versione di Final Fight per SF
identica al coin-op (magari sull'imminente Super CD,
visto che non c'¢ due senza tre)?

3) Ho acquistato Street Fighter 11 (stupendo!) e vorrel
sapere perché non hanno inserito anche le frasi campio-
nate YOU WIN e YOU LOSE, visto che per il resto €
identico al coin-op?

4) Posseggo il gioco Actraiser per SE (tanto per cam-

biare) ed & uno tra i giochi pit belli che abbia mai vi-
sto. Ci sara mai un seguito? Magari un Actraiser Il o
qualcosa di simile almeno come stile di gioco?

5) Ho scoperto un trucco per Super Contra IV per Su-
per Nes, ma non ve lo dico!

PS Vi propongo un affare: ve lo svelo se mi pubblicate
a lettera.

Ok, sapevo di poter contare su di vol.

Se giocate in due contemporaneamente, quando un gio-
catore finisce la sua partita, premendo contemporanea-
mente i 4 pulsanti del joypad (X,A.Y.B). quest'ultimo
puo rientrare istantaneamente senza aspettare che an-
che l'altro giocatore finisca la sua partita. Se rientrate
con questo sistema avrete soltanto una vita a disposi-
zione, ma che vi importa? Potrete ripeterlo tutte le vol-
te che volete!

Con questo vi saluto rinnovandovi i miei complimenti,
e aspetto con impazienza la vostra risposta sulle pagine
del magico GP!

Ciao!!!

Giuseppe Orisi (MS)

La pazienza é la virtu dei forti: eccoti ricompensato!
1) Perché la Capcom ha dei programmatori pigri.

2) Non che io sappia, ma chi puo dirlo?

3) Lo ribadisco: sono pigri.

4) Sei fortunato: la tortellinica Enix ha appena termi-
nato Actraiser Il che si annuncia addirittura piu vasto
e impressionate del primo. Pare sia in cantiere anche
un seguito a The Soul Blader (in America The Soul
Blazer). Per Natale anche in Europa.

5) Ho scoperto un trucco incredibile per non consuma-
re corrente mentre videogiocate: tenete la console
spenta ed immaginatevi tutto nella vostra mente... Fun-
ziona davvero!

THE LAST WORD

Ho perso la direzione... Pc Engine, Megadrive, poi
pero Nintendo,

Chi dice che i giochi giapponesi son tutti ugual, non so
se rendo

a me mi piace il videogames e mi piace di giocarlo

e chi si lamenta al posto del cervello ha un tarlo

che picchia nella mente di chi si sente sicuro

chi tra computer e console innalza un altro muro

sai qual é il problema, che poi non é un problema

e che sotto il Neo Geo il pavimento trema

ma anche con un Gameboy ci si diverte in fondo in fon-
do

quando vedi saltellare uno sprite rotondo

I viggi, complessivamente, 0ggi come 0ggl,

sono usciti dall’'underground per trovare nuovi alloggi
Guardare sia al Japone, giocosamente

ma comunicare anche con la propria gente

E Sai cosa faccio io?

Accendo la console.
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"SERIE A", il libro-gioco che ti ta diventare protagonista
del "campionato piv bello del mondo™ nella nuova edizione 92/93
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compilare, ritagliare e spedire a: Studio Vit snc
via Aosta 2, 20155 Milano

Desidero ricevere n. ...... libro SERIE A
a L. 23.000 cadauno (piu L. 2500 per spese
di spedizione)
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1 Paghero in contanti alla consegna (aggiungere L. 12000 per
diritto di contrassegno)
O Pago subito e allego in busta chiusa:
J assegno bancario o circolare intestato a Studio Vit snc
1 ricevutca originale di versamento su c/c postale
n.17200205 intestato a Studio Vit snc
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Grossi cambiamenti in vista per i

fans di Mario e Luigi: da questo

mese, infatti, il colosso nipponico

Nintendo non e piu rappresentato in

Italia dalla Mattel e, di conseguen-

za, i prodotti della casa del Sol

Levante (Super Nintendo compreso) d’ora in
poi verranno messi in commercio da un
altro distributore. Il nome? Per adesso e
sconosciuto, ma se volete restare informati
sulle sorti della casa japonese non dovete
perdere i prossimi numeri di Gheim Paua!

P
il bellissi- Ji
mo Super Aleste
e il favoloso Axelay,
un terzo spara-e-fuggi sta
per sconvolgere gli slot del
Super Nes. Si tratta di Vulken,
che ripropone il tema del super
robottone da battaglia
nonostante i primi insuccessi B _
(vedi il terribile Gundam F91 ¢ | - ~-
il mal riuscito Xardion). Grafi- | EEESS . 4
ca superba e giocabilita incredi- | ) )L
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sera sicuramente inosservata. Avete presente Robotech? toie is e 73
Dirige la mitica Konami. della cric :
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dalla Acorn, che |
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per Archimedes)
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Avete
presente
il classico
punch-ball dei
luna park? Ebbe-
ne la Taito ha deciso di riproporlo in
versione elettronica, sfidandovi a
massacrare teppisti da strada ed
abbattere grattacieli a suon di pesto-
ni. Il risultato € Sonic Blast Man.
Data l'impossibilita di includere un
(3 | punch-ball nella confezione, la Taito
= i TN \ ha argutamente deciso di modificare
£ ‘e el 4 NS leggermente il gioco concepito per la
Non tirate i sassi che poi finiscono sala, trasformandolo in un ennesimo
negli occhi... K picchiaduro a scorrimento orizzonta-
Un altro sparaspara per far N | le, in cui non mancano le sezioni
contenti tutti quanti. Blazeon 5 : a7 S om b0n}.1§ della versione arcadt_:. La aark o
e la conversione trasversale : novita? Beh, non sembra niente osistonts Pﬂl'
dell'omonimo COill-Op Kaneko male... Final Figlgf docet. T parlm
: : 3 Quando Daitarn 11l incontra R- 5t (6
conosciuto solo dai programmato- Type di galattico.
ri e da pochi altri intimi, to, ma consistente
nonostante i dodici livelli di in f o CD, si:
splattamento totale. Il gioco, s TS N
programmato dalla Atlus (Ufo
Robot? Ndr) si distingue dalla
massa per il fatto che potete
trasformare il mezzo che pilo-
tate in cinque modelli diversi
di mech e in un caccia roboti-
co, senza dimenticare che i
power up disponibili vi
permetteranno di potenziarvi
alla grande. Era dai tempi di
R-Type che non si vedevano
tante innovazioni...

conquistare |
divertimento

Per farlo la Acorn
basandosi s

e, sebbene
nulla, voci ir
ormai immine
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Forse piu di Maric
'eroe Nintendo,

Ho una bruschetta nell'ocio... Allora sei uscita con Mario? Beccati que-
sto!
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) a ques to progetto (in
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Eltrad. Dopo
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computer, no, ehm,
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¢ { il Hega PC é com-
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Sato-
ru Nakajima
ha venduto alla Varie
i diritti per una simulazione
automobilistica ed il risultato € Super
F1 Hero. In realta I'ha fatto perché cosi final-

mente potra vincere un gran premio, visto che Sembra Super
nella pratica non ci riesce mai... Comunque, Monaco GP, ma é
sei tracciati dovrebbero tenervi impegnati a Super 1 Hero
lungo e se proprio vi stufate, beh, c'é sempre...

DRIVING

Che

fantasia! I

nomi dei simulatori

di Formula 1 sembrano uno

I'anagramma dell'altro! Comunque, il

recente titolo della famosissima LOCZ (?)

rispovera la celeberrima prospettiva alla Pit

Sembra Pitstop ma g1, gia apprezzata, con le debite proporzio-
&5 Super Drive ni, in Exbaust Heat, per convincerci a gareg-
giare su ben diciotto tracciati, sfidando un

nostro compagno (€ possibile giocare simultaneamente) con l'unico obiettivo di conquistare I'ambito trofeo.
Gli otto megabit sono d'obbligo, cosi come lo sono le cinture d1 sicurezza. Ah, il “prestanome” di questo gioco
€ il celeberrimo pilota giapponese Aguri Suzuki.

5 i e I
= © coTop Player
Golf del Neo Geo €
in fase di programmazio-

ne anche per Super Nes, ma la

Irem ha giocato d'anticipo con una simulazione di
golf che si presenta assai bene. Oltre ai numerosi
campi disponibili, Major Title - che non é il fratel-
lo dell primo ministro britannico, il noto John -
permette a quattro giocatori di sfidarsi fino all'ulti-
ma buca. Che il par sia con voi...

Ricor-
date il
mitico car-

tone animato
della Warner Bros
ispirato alle
avventure di un
rognatissimo
covyote di nome ‘g o OOZIOS § ¢
Wilie e dei suoi —— .
patetici tentativi di Bee? Beep, chissa perché censurano sem-
catturare I’insop- pre il suo nome...

portabile struzzo

Beep Beep? Troppobbbello! Ora

potrete emulare le gesta dell'uccel-

laccio in un super platform ultra-

veloce (Sonic docet) a scorrimento Oeservaiali verde doi compi. Ii
orizzontale. A novembre solo per blu del cielo, il bianco della palli-
Super Nes. na...
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Spu-

doratissi-

mo clone di

Street Fighter di ben

12 Mega Bit (notizia non

confermata al momento di anda-

re in stampa). Sprite enormi e belli pasciuttelli si affrontano
in una serie di drammatici combattimenti per decidere i turni
per il bagno. Grazie alla totale assenza di originalita, il titolo
della Culture Brain ha tutte le carte in tavola per rivelarsi un
successone.

Te rompo er naso...
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PIEMONTE

ALESSANDRIA, PROVERA, VIA PIACENZA N.2

ALESSANDRIA, GIOCHINGROS SAS, VIA S. FRANCESCO D'ASSISI N.54
ALESSANDRIA, COMPUTER TEMPLE SNC, (SO LAMARMORA N.33
ALESSANDRIA, L'ALTALENA, CENTRO COMM.LE PACTO

ASTI, RECORD SNC, GALLERIA F. ARGENTA N.3

ASTI, ASTI GAMES, VIA ALFIERI N. 26

BANCHETTE, T0, ARLECCHINO, VIA CASTELLAMONTE N. 18/E
BIELLA, VC, SERENO GALANTINO SAS, P.ZZA | MAGGIO N.1
BIELLA, VC, BABBO NATALE, VIA TRIESTE N.55

BIELLA, VC, CAMELOT SAS, VIA P. MICCA N. 33

BIELLA, VC, SIGEST SRL, VIA TRIESTE N. 23/B

BRA, CN, BONA DISTRIBUZIONE, VIA PRINCIPI DI PIEMONTE N.4
BUTTIGLIERA ALTA, TO, CERCHIO MAGICO, (SO SUPERGA N. 56
CANELLI, AT, SUPER SHOP SNC, P.ZZA ZOPPA N. 16

CHIVASSO, TO, HOBBY MARKET SNC, VIA PO N.2/C

(IRIF’, TO, BIT INFORMATICA SRL, VIA VITT. EMANUELE N. 154
(IRIE', TO, CENTRO G1OCO, VIA ROMA N. 66
CUNED, ROSSI COMPUTER, (SO NIZZA N.42

DUSINO S. MICHELE, AT, TREMONTI CARLA, €SO INDUSTRIA N.30
IVREA, TO, FULVIA PAGLIUGHI SNC, (SO VERCELLI N.254
IVREA, TO, EPO VAL GAMES, VIA PALESTRO N. 62

MONCALIER!, TO, SELEGIOCHI, VIA XXIV MAGGIO N. 5
NICHELINO, TO, CASA DEL PUPO, VIA TORINO N_34

NOVARA, PARADISO DEI BAMBINI, VIA TADINI N35

PINEROLO, TO, ROGIRD', P.ZZA BARBIERI N.2

RIVOLI, TO, AGARTHI SNC, VIA MONTEGRAPPA N.112
SALUZZO, CN, BOLLATI GIUSEPPE, P-ZZA CAVOUR N. 38/4
SUS, TO, SAYN GIOCHI, VIA ROMA N.53

TORINO, AUCHAN, C.SO ROMANIA N.460

TORINO, TV MIRAFIOR], SO UNIONE SOVIETICA N.393
TORINO, AMERICAN'S GAMES, VIA SACCHI N.26/C

TORINO, PARADISO DEI BAMBIN SAS, VIA ANDREA DORIA N.8
TORINO, GIROTONDO SAS, VIA S. MARINO N.52/8

TORINO, MAGLIOLA, VIA NICOLA PORPORA N_1

TORINO, SOFTEL, VIA NIZZA N.45/F

TORINO, MICRONTEL SRL (SO GIULIO CESARE N.56 BIS
TORINO, ALEX COMPUTER, (S0 FRANCIA N.333/4

TORINO, 6. RICORDI & C, P.ZZA CLN. N.251

TORINO, GRANDE MARVIN, P.ZZA LAGRANGE N. 45

TORINO, ALLA GIOIA DEI BIMBI SNC, VIA PO N.46

TORINO, PLAY GAME SHOP, VIA CARLO ALBERTO N.39/A
TORINO, COMPUTER HOME SNC, VIA S. DONATO N. 46/D
TORINO, 1L COMPUTER SERVICE, VIA STRADELLA 235/A
TORINO, MATRIX, VIA MONGINEVRO N. |

TORINO, 6 VIA CIBRARIO, VIA CIBRARIO N. 6

TORINO, GIROTONDO TRE SRL, €SO SOMMELLIER N. 33
TORINO, GIROTONDO, VIA GENOVA N. 14

VALENZA PO, AL, CENTRO COMM.LE SELEZIONE, VIA CAIROLI N.S
VERCELLI, VC, ELETTRONICA SAS, VIA SCALISSE N.5

LOMBARDIA

BAREGGIO, MI, GIOCH! SCIASCIA, VIA NOVARA N. 86

BERGAMO, CALDARA ANGELO SNC, VIA PAPA GIOVANNI XX N.49
BERGAMO, VIDED IMMAGINE SNC, VIA CARDUCCI CITTA’ MERCATO
BERGAMO, TINTORI ENRICO & C. SNC, VIA BROSETA N.1
BOZZOLO, MN, TOY CENTER, VIA (REMONA

BRESCIA, MEGABYTE, (SO MAGENTA N.32/8

BRESCIA, VIDEOCOMPONENTI, VIA CHIASS! N.12/A
BRESCIA, VIDEC HOBBY, VIA UGONI N.12/8

BRESCIA, MASTER INFORMATICA, VIA F.LLI UGONI N. 10/8
BRESCIA, GIOCA BABY, VIA MILANO N. 3/F

BRESCIA, IL GIOCA, VIA GRAMSCI N. 13/A

BRESCIA, GIOCATOYS, VIA MONTELLO N. 48

BRESCIA, GIOCAGIOCA, VIA S. MARIA CROCIFISSA DI ROSA N.63
BRESCIA, BRESCIA GIOCATTOLI, VIA VANTINI N. 36

BRESCIA, BRESCIA GIOCATTOLI, VIA MARTINO FRANCHI N. 29
CARAVAGGIO, BG, MERISIO, VIA OBERDAN N. 13

CASSANO D'ADDA, MI, GRAZZINI/4, CENTRO COMM.LE L'AGORA’
CINISELLO B.MO, Mi, MULTISYSTEM SA'S., VIA ROMA N.35
CORBETTA, Mi, PENATI SRL, VIA SIMONE DA CORBETTA N.49/D
(REMA, (R, EL-COM, VIA LIBERO COMUNE N.15

(REMONA, CASA DEL GIOCATTOLO, (SO MATTEOTTI N.100
CREMONA, TELCD, PZZA MARCONI N. 2/A

(REMONA, PRISMA, YIA BUOSO DA DOVARA N. 8

CURNO, BG, RODESCHINI, CENTRO COMMERCIALE DI CURNO
DESENZANO, BS, MEGABYTE, P.ZZA MALVEZZI N.14

FINO MORNASCO, (0, MIAZZO, SS. GIOVI N 7

GALLARATE, VA, GIOCHI GARDEN, C.SO SEMPIONE N.33
GALLARATE, VA, GIOCART, VIA MILANO N. 165

GERENZANO, VA, GRANDI MAGAZZINI BOSSI, VIA G.P. CLERICI N.196
GORGONZOLA, M1, ARCA, VIA TRIESTE N. 13
GRADESCO PIEVE DELMONA, CR, MONDO COMPUTER, CENTRO
COMM.LE CREMONA 2

GRATACASOLO, BS, INFOCAM, ST. PROVINCIALE 38

GRUMELLO, BG, MEGABYTE, VIA ROMA N.6]

LECCO, CO, LONGATELLI MARIO, VIA BALICCO N.11

LEGNANO, Mi, GRANCASA, VIA C JUCKER N. 1/3

LENTATE SUL SEVESO, MI, PIEMONTI, VIA NAZIONALE DE! GIOVI N.4
MAGENTA, MI, PASSAPAROLA GIOCHI, P_ZZA GIACOBBE N.11
MALEGNO, BS, LO BRACCO, VIA DEL LANICO N. 121

MANTOVA, MEGABYTE, VIA CALVI N.95

e
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© MILANO, GRAZZINISRL VIAM. MACCHIN.2S

MILANO, GRAZZINI/2, V.LE ROMOLO N.9

MILANO, GRAZZINI/3, VIA PITAGORA N.4
MILANO, 6. m;c.mmu

MILANO, PERGIOCO SNC, VIA S. PROSPERO N.1

MILANO, GIOCATTOL! NOE’, VIA MANZONI N.40

MILANO, FLOPPERIA, V.LE MONTE NERO N.15

MILANO, CALLIGARD DISTRIBUZIONE, VIA AMPERE N.105
MILANO, SELECT, P.LE GAMBARA N.9

MILANO, GRANDE EMPORIO CAGNONI, (S0 VERCELLI N. 38
MILANO, KRAMER ELECTRONIC, VIA KRAMER N. 19
MILANO, LUMEN SR.L, VIA'S. MONICA N. 3

~ MILANO, B.CS., VIA MONTEGANI N.11

MILANO, ELETTROVOCE BRAHA, VIA PIER CAPPONI N. 5
MILANO, VIRGIN MEGA STORE, P.ZZA DUOMO

MILANO, FAREF, VIA A. VOLTA N. 21

MILANO, MARCUCCI, VIA F.LLI BRONZETTI N. 37

MILANO, MESSAGGERIE MUSICAL!, GALLERIA DEL CORSO N. 2
MILANO, TRONY GAMES, VIA PASCOLI N. 56

MILANO, JOYSTICK FUN, VIA LORENTEGGIO N. 38

MILANO, AS!, VIA VALDAGNO N. 5

MONZA, MI, BIT 84, VIA ITALIA N.4

MONZA, MI, INFERNO DI VAGHI, VIA PASSERINI N.7

MONZA, Mi, A.Z, VIA BUONARROTI N_ 74

MORNAGO, VA, VANONI, VIA STAZIONE N.18

MOZZ0, BG, VISCONTI, STRADA 153 - GRAN MERCATO DEI COLLI
NERVIANO, MI, GRANCASA, VIA LATERALE GIOVANNI XXl
ORZINUOVI, BS, METAL MARK DI GAVAZZONI, VIA ADUA N_ 45
PALAZZOLO $/0, BS, MILLEGIOCHI, VIA BRESCIA N.11
PEDRENGO, BG, GIOCOSPORT 2001, VIA FERMIN. 19
PIADENA, (R, TECNOGIOCHI, VIA FERRARIS N. 1
POMPIANO, BS, IL MAGGIOLINO, VIA BUONARROTI N.41/8
REZZATO, BS, CD.C_ S.5. PADANA SUPERIORE 11

REZZATO, BS, GIOCATTOL! CENTER, VIA GARIBALDI N. 72
RHO, MI, NEXT COMPUTER, VIA BUGATTI N. 13

RODENGO SAIANO, BS, COLMARK SPA, VIA INDUSTRIALE N.8
S. ANGELO LODIGIANO, MI, CERR! BATTISTA, VIA PEROSI N.10
S. ANGELO LODIGIANO, Mi, FERRAR! LUIGI, VIA MADRE CABRINI N. 44
S. GIULIANO MILSE, Mi, VIDEOTEQUE, VIA TOLSTOI N.86/6
S. GIULIANO MILSE, MI, GRANCASA, VIA TOLSTOI N. 85
SABBIO CHIESE, BS, BAZZANI, VIA PARROCCHIALE N. 22
SEREGNO, MI, BONSAGLIO SRL, VIA DELLA REPUBBLICA N.200
SESTO S. GIOVANNI, Mi, EASY SOFTWARE, VIA GRAMSCI N. 52
SORDIO, MI, TUTTO SOFTWARE SAS, VIA EMILIA N. 22
TIRANO, SO, SICON NON FOOD, VIA ELVEZIA N.8

VARESE, BERNASCONI, VIA SAFFI N.88

VIMODRONE, MI, MISTER BIT, CITTA’ MERCATO

VENETO

ALTE CECCATO, VI, GUERRA COMPUTER, V.LE INDUSTRIA

BASSANO DEL GRAPPA, VI, ASTER MARKET, VIA MARINONI N.5
BASSANO DEL GRAPPA, VI, CAMONICO GIOCATTOLL VIA MATTEQTTI N31
BASSANO DEL GRAPPA, VI, IL NIDO SNC, VIA CAPITELVECCHIO N.40
BASSANO DEL GRAPPA, V1, R.T.E. SNC, VIA J. DA PONTE N.25
BELLUNO, IL PAESE DET BALOCCHI, VIA VITT. VENETO N. 160/A
CAST. DI GODEGO, TV, BAGGIO SEVERINA, VIA XXIX APRILE N. 2/A
(EGGIA, VE, SARTORELLO SPA, VIA DUCA D'AOSTA N.2

ESTE, PD, COMPU & GAMES, VIA TITO LIVIO N. 5

FELTRE, BL, GUERRA COMPUTER, VIA MAZZINI N.10

LEGNAGO, VR, ZANON DI ISALBERTI E,, VIA BEZZECCA N.3
LEGNAGO, VR, FERRARIN, VIA DE MASSARI N.10

MALO, VI, COVE, VIA COPERNICO N.19
MARGHERA, VE, SME, VIA ORSATO N. 5

MESTRE, VE, GUERRA COMPUTER, VIA BISSUOLA N.20/A
MESTRE, VE, SME, VIA TORINO N.101

PADOVA, FRIGOBERETTA, VIA S. LUCIA N.25

PADOVA, TESTI GIOCATTOLL, VIA S. LUCIA N.11

PADOVA, COMPUMANIA SNC, VIA CARLO LEONI N.32

PADOVA, COMPUTER POINT, VIA ROMA N.63

PADOVA, ITALTECNICA SNC, VIA GIOTTO N.39/43

PADOVA, ZELLA ADELIO, P.ZZA DE GASPERI N.31/A

PADOVA, ZATTARIN SPA, STRADA DEI COLLI N.99

PADOVA, NEW SPADA JET (ZATTARIN), VIA T. ASPETTI N.168
PIOVE DI SACCO, PD, VITALIANI E FRISON, VIA ROMA N.46
PORTOGRUARO, VE, SARTORELLO SPA, VIA VENEZIA

ROSSANO VENETO, VI, ELECTRONIC STAR, VIA BESSICA N. 85
ROVIGO, ZATTARIN SPA, VIA COOPERAZIONE N.4

ROVIGO, CLINICA DEL RASOIO E DEL COMPUTER, V.LE REGINA
MARGHERITA 7/9

ROVIGO, MONDO GIOVANE COMPUTERS, VIA FUA’ FUSINATO N. 37/A
RUBANO, PD, EUROMARKET, VIA DELLA PROVVIDENZA N.212

S. BIAGO CALLALTA, TV, RAZIN, VIA POSTUMIA N. 78

S. DONA’ DI PIAVE, VE, GUERRA COMPUTER, VIA C. BATTISTI N.53
. GIOVANNI LUPATOTO, VR, CASA DEL BAMBIND, VIA CA’ NOVA ZAMPIER!
S. GIOVANNI LUPATOTO, VR, TOY CENTER, VIA C. BATTISTI N. 278/A
S. GIUSTINA BELLSE, BL, 1L PAESE DEI BALOCCHI, VIA VOLPERE N.20
S. MARIA DI SALA, VE, CENTERCASA, VIA GRANDI

SCHIO, VI, CASAROTTO SNC, VIA SS. TRINITA® N.35
SUSEGANA, TV, SME, VIA CONEGLIANO N.57

TAGLIO DI PO, RO, G.M. DI MORETTO, VIA MILITE IGNOTO N.3
TORRI DI QUARTESOLO, VI, ECHOS - CENTRO “LE PIRAMIDI”,
P.ZIA RUZZANTE N. 25

TREVISO, AL GIOCA TU, VIA ZERMANESE N.15

TREVISO, GUERRA COMPUTER, P.ZZA TRENTIN N.6
VENEZIA, CAPUTO SNC, S. MARCO 5193

VENEZIA, BARERA, SAN MARCO N .49/48

VENEZIA, RAVAGNAN CARLO, VIA S. MARCO N. 2428

VERONA, CASA DELLA RADIO, VIA ADIGETTO N.47

VERONA, PERSONAL WARE, VIC. VOLTO SAN LUCA N.6

VERONA, LEONETTI FERNANDA, VIA MANTOVANA N_2

VERONA, NASTROTECA 2000, VIA VASCO DE GAMA N.14

VERONA, MEGABYTE, P.ZZA S. TOMASO N.10/11

VICENZA, ZATTARIN SPA, V.LE VERONA N.79/81

VICENZA, ZUCCATO SRL, €S0 PALLADIO N.78
VILLAFRANCA, VR, MABE. SAS, VIA MESSIDAGLIA N.130

FRIULI VENEZIA-GIULIA

PORDENONE, FRIGOBERETTA, C.SO VITT. EMANUELE N.14
TRIESTE, CENTERCASA, VIA C BATTISTI N.29
TRIESTE, VIDEOLANDGAMES DI SPARTA’ R, VIA RISMONDO N 4

" TRENTINO ALTO IBIGE

~ GARDOLO, TN, MUSIC CENTER, VIA SOPRASASSO N.32/4
MERANO, BZ, KONTSCHIEDER ERICH, VIA PORTICI N.313

: mmmmmmmmm
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BRUNICO, nmmmmm
(LES, TN, TRADING OFFICE SNC, VIA IV NOVEMBRE N.23

ROVERETO, TN, LA DISCOTECA DI SAVOIA, VIA TARTAROTT N.48
TRENTO, SESTER ANTONIO, VIA XXIV MAGGIO N. 2/3
TRENTO, CRONST SAS., VIA 6. GALILEI N. 25

"EMILIA ROMAGNA

BOLOGNA, GRANDE EMPORIO STERLINO, VIA MURRI N. 73/75
BOLOGNA, GRANDE EMPORIO STERLINO, VIA LOMBARDI! N.43
BOLOGNA, LELA, VIA COSTA N.38/D

BOLOGNA, T.L.B. DI GHERARDI, VIA OBERDAN N. 29

BOLOGNA, CARTOLERIA PORTANOVA SAS, VIA PORTANOYA N. 18/9
BOLOGNA, EURQ ELETTRICA SRL, VIA RANZANI N.13/2

BOLOGNA, BORSAR! ELETTRONICA, VIA FARINI 9

CARP!, MO, AL PAESE DEI BALOCCHI, CSO CABASSI N.28
CASALGRANDE, RE, MACCHONI, VIA STATALE N. 467

CASTELNOVO NE' MONTI, RE, MONDO MUSICA, VIA ROMA N. 27
CENTROBORGO BOLOGNA, BO, BORSARI MUSICA S.R.L, VIAM. E.
LEPIDO N. 186/21

CESENA, FO, EUREKA, VIA F.LLI ROSSELLI N.5

DOGANA S. MARINO, , S. MARINO INFORMATICA, VIA 3 SETTEMBRE N.113
FAENZA, RA, ARGNANI SAS, P_ZZA DELLA LIBERTA" N.5/A
FERRARA, GIO PLASTIK, VIA S. ROMANO N. 90

FERRARA, BUSINESS POINT, VIA CARLO MAYR N.85

FIDENZA, PR, PONGOLINI SNC, VIA CAVOUR N.32

FORLY’, TUTTO PER IL BIMBO, VIA 6. REGNOLI N.15

FORLY’, CENTRO GIOCHI 2000, V.LE ITALIA N.30

FORLI’, MARCO POLO SNC, V.LE ROMA N.171

GUASTALLA, RE, MAFRI, VIA CAVALLO ANG. SACCO E VANZETTI
LUGO, RA, MONTANARI ILLARIO, L.GO CALDERONI

LUGO, RA, BRISTOL, VIA LOGGIA DEL PAVAGLIONE N.19

MODENA, ORSA MAGGIORE, P.ZZA MATTEOTTI N.20

MODENA, ORSA MAGGIORE C. COMM.LE | PORTALI

PARMA, ZANICHELLI, VIA A. SAFFI N.78/B

PARMA, CABRINI POLYEMOTION, AL CENTRO TORRI

PARMA, DISNEYLAND, VIA M. D’AZEGLIO N.23

PARMA, LOMBARDIN! BRUNO, STRADA CAVOUR N.17

PARMA, RONCAGLIA BRUNO, VIA GARIBALDI N.59

PAVULLO, MO, VIDED MUSIC, VIA GIARDINI N. 66

RAVENNA, PALMIERI & C SRL, VIA GRAMSCI N. 72

REGGIO EMILIA, PETER PAN, VIA EMILIA S. STEFANO N. 15/F
REGGIOLO, RE, DISCOPLAY, V.LE AMENDOLA N. 40/C

RIMINI, FO, EASY COMPUTER SNC, VIA LAGOMAGGIO N.50/A
RIMINI, FO, MASTRO GEPPETTO, VIA SIGISMONDO N.5/7

RIMINI, FO, GIOCATTOLI BERTI, VIA BATTARRA N.3

S. LAZZARO Di SAVENA, BO, ZACCARELLI GIORGIO, VIA EMILIA N80
S. LAZZARO DI SAVENA, BO, BORSARI CASA, VIA EMILIA LEVANTE N. 259
SORBOLO, PR, CABRINI IVO, VIA GRAMSCI N.58

VIGNOLA, MO, FOLLETT! E FATE, C.SO ITALIA N. 46-48

LIGURIA

BOLZANETO, GE, MARTINELLI NARA, VIA C. RETA N.7/9
GENOVA, LA FATA DEI BAMBINI, GALL MAZZINI N.35
GENOVA, LA BEFANA DI BACCANTI, VIA ASSAROTTI N.2
GENOVA, IL BALILLA, VIA F. APRILE N.112

GENOVA, CENTRO GIOCO EDUCATIVO, C SO BUENOS AIRES N.3/R
GENOVA, LOBIANO MARIO, VIA G. DE PAOLI N.27/29
GENOVA, ABM COMPUTER SRL, P.ZA DE FERRARI N.24/R
GENOVA, BABY LAND, VIA COLOMBO N. 58/60

GENOVA,  GIOCATTOLI DI LELLA, VIA SAN LUCA N. 75/R
LA SPEZIA, ABRUZZESE, VIA DALMAZIA N.20

LA SPEZIA, INGROGIOCA SAS, VIA ROMA N. 194

ONEGLIA, IM, SERRATI RICCIOTTI, SALITA ARDOINO N. 10
PONTEDECIMO, GE, 6. & G. GIOCATTOLI, VIA OTTINELLI N. 2
SAVONA, BAZAR QUAGLIA, €SO [TALIA 235

TOSCANA

AREZZO, CASA DELLO SCONTO, VIA VITT. VENETO N. 115/117
AREZZO, CASA DELLO SCONTO, P_ZA GIOTTO N. 29
CAMAIORE, LU, IN.CA.BA, VIA PROVINCIALE N.241/8
CASCINA, PI, F.LLI MONTESI, V.LE COMASCHI N. 39
CHIANCIANO TERME, I, CAMISA MASSIMO, V.LE ROMA N. 33
FIRENZE, TELEINFORMATICA TOSCANA, VIA BRONZINO N.36
FIRENZE, CASA DELLO SCONTO, VIA TOSELLI N.126

FIRENZE, EUROSOFT, VIA DEL ROMITO N. 1D/R

FIRENZE, F.LLI PAOLI, VIA DATINI N.45

FIRENZE, PUNTO SOFT, VIA TORCICODA N.1/RFIRENZE, BABY
MARKET, V.LE DEI MILLE N, 72

FIRENZE, CASA DELLO SCONTO, P.ZZA DELLA STAZIONE
FIRENZE, HELP! COMPUTER, VIA DEGLI ARTISTI N. 8 €
FORNACETTE, PI, CASA MARKET, VIA T. ROMAGNOLA N. 284
GROSSETO, ANDREINI LORIS, VIA PAGLIALUNGA

LIDO DI CAMAIORE, LU, IL COMPUTER DI VECOLI, V.LE COLOMBO N.216
LIVORNO, FUTURA 2 SRL, VIA CAMBINI N.19

LIVORNO, BALDI FIORELLA, VIA DELLA CORONCINA N. 8
LIVORNO, FOTO UNIVERSAL, P.ZZA XX SETTEMBRE

LIVORNO, ETA BETA, VIA'S. FRANCESCO N. 30

LUCCA, COMPUTER SHOP CENTER, P.ZZA CURTATORE N.103
LUCCA, CIPOLLA ANTONIO, VIA VITT. VENETO N.26

LUCCA, L'ELETTRONICA DI FEDERIGHI, P_ZZA DEL SALVATORE N.6
LUCCA, DISCO ROSSO, VIA 5. PAOLINO N. 67

MASSA, FLOATING POINT, GALL. L DA VINCI N.32
MONTECATINI TERME, PT, PELLEGRINI GIANCARLO, VIA U. BASSI N. 8/10
MONTERIGGIONI, SI, ELETTROMERCATO SRL, VIA TOSCANA N.6
MONTIGNOSO, MS, PLAYMASTERS, VIA INTERCOMUNALE N.49
ORBETELLO, GR, BABY'S LAND, VIA GIOBERTI N. 151
PIETRASANTA, LU, HIGH.TECH COMPUTERS, VIA MAZZINI N. 81
PISA, TECNINOVAS COMPUTER, P.ZZA GUERAZZI N. 19/21
PISA, CASA DELLD SCONTO, VIA CAMMED N. 59

PISTOIA, MORGANA, VIA DALMAZIA N. 424

POGGIBONSI, SI, BABILONIA, VIA DEL COMMERCIO N. 29
PONTEDERA, PI, ELECTRONIC DREAMS SNC, VIA DANTE N.77
PRATO, Fi, VIDEOFUTURO, VIA MONTEGRAPPA N.15
SCANDICCI, FI, BELLANTI & C, P.ZZA L DA PALESTRINA N.317
SIENA, VIDEOMOVIE, VIA GARIBALDI N.17

SIENA, BIANCHI ELETTRONICA, STRADA MASSETANA ROMANA
SIENA, BROGI RENATO, VIA CAMOLLIA N. 20/22

VIAREGGIO, LU, CASA DELLO SCONTO, VIA AURELIA NORD

.....
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CAMERING, MC, GAZZELLA GINA, (SO VITT. EMANUELE N.51
CASTELFIDARDO, AN, MEZZELANI GIULIA, VIA XXVIII SETTEMBRE N. 28

~ FALCONARA M., AN, MONDO PICCINO SNC, VIA N. BIXIO N. 18/A
~ FANO, PS, ANGELINL VIAVINGENZOROSSI 1T

FANO, PS, FULIGNI GIOCHI, VIA NOLFI N.1/A

FERMIGNANO, PS, HIFI MARKET, VIA MACCIONI N. 6

FERMO, AP, PASSI HI-FI LINEA COMPUTERS, VIA TRENTO NUNZI N.72/74
FOLIGNANO, AP, BENVENGA ERMINIA, V.LE ADSTA N. 21

JESI, AN, SIGNORETTI MARIO, C.SO MATTEOTTI N. 48

LIDO DI FERMO, AP, FIMEC DI DAMIANI, YIA MACERATA N. 4/12
MACERATA, CERQUETELLA PIERINO, VIA SPALATO N.126
MATELICA, MC, ELETTROLANDIA, CSO VITT. EMANUELE N. 28
PESARO, REAL CICOGNA, VIA BRANCA N.69

PESARO, PERSONAL COMPUTER, VIA PONCHIELLI N. 2

S. ANGELO IN YADO, PS, GIOVAGNOLI CLEMENTE, CSO GARIBALDI
S. BENEDETTO DEL TRONTO, AP, IL GIOCATTOLO, VIA MANCINI
VILLA'S. ANTONIO, AP, MAROZZI GIULIO, VIA SALARIA N.2

BASTIA UMBRA, PG, BARBAROSSA GIANCARLO & C SNC, VIA ROMAN. 77
CITTA’ DI CASTELLO, PG, WARE, VIA DEI CASCERI N. 31/A

DERUTA, PG, REAL G., VIA TIBERINA SUD

FOLIGNO, PG, VALERI RUFFINO, VIA BENEDETTO CAIROLI N.29
FOLIGNO, PG, BRIGO BRUNA, VIA GRAMSCI N.87

FOLIGNO, PG, ETABETA DI BIZZARRI SNC, P.ZZA SAN DOMENICO
PERUGIA, CASA DELLO SCONTO, VIA 7 VALLI

PERUGIA, MEDIA ELECTRONIC IMPORT, VIA PICCOL PASSO N. 107
PERUGIA, MAGAZZINI P. RASTELL! EGIDIO, VIA BAGLIONI N. 17/29
PERUGIA, MAGAZZINI P. RASTELLI EGIDIO, VIA MENTANA N. 55/75
PERUGIA, MIGLIORATI, VIA S. ERCOLANO N. 3/10 ~

SAN SISTO, PG, CIEM DI MINUTI, VIA PIEVAIOLA N. 166

TERNI, STEFANONI ERMINIO, VIA CRISTOFORO COLOMBO N.3
UMBERTIDE, PG, FORMICA GIUSEPPE, VIA GARIBALDI N. 17
UMBERTIDE, PG, MENIGATTI LORIS, VIA STROZZACAPPONI N. 47

ABRUZZIO

L’AQUILA, RICCI BABY SAS, (SO FEDERICO N.213
PESCARA, PASSERI BIAGIO, VIA N. FABRIZI N.25/30
TERAMO, CIFONI DOMENICO, VIA SAVINI N.15
VASTO, CH, STEFANO, VIA S. CATERINA DA SIENA

LAZIO

APRILIA, LT, GRIS COMPUTER, VIA UMBRIA N.14/A

CASSINO, FR, PETRACCONE, VIA PASCOLI N.110

CASSINO, FR, ALTRUI GIANNI, VIA C. COLOMBO N.20

CASSINO, FR, SIDAC, P.ZZA'S. GIOVANNI N. 16

CERVETERI, RM, VIDEO SHOP, VIA SETTEVENE PAOLO N.75
CIAMPINO, RM, COMPUTERTIME, VIA COL DI LANA N.11/15
CISTERNA DI LATINA, LT, S.E.C., VIA APPIA KM 54, 3
CIVITAVECCHIA, RM, OTTICA FOTO BRUNO, €SO CENTROCELLE N.32/A
CIVITAVECCHIA, RM, SAVINI VINCENZA, €SO MARCONI N35
FORMIA, LT, LUIGI GIGLIO & C, VIA VITRUVIO N.282

FRASCATI, RM, M.R.S., VIA LUCIANO MANARA N.5

LADISPOLI, RM, BARGIACCH! RADIO, V.LE ITALIA N.12

LATINA, ANDREOL! SRL, VIA E. FILIBERTO N.8

LATINA, VIDEO IN, VIA DELLA STAZIONE

MONTEROTONDO, RM, MASSIMILIANO E PIETRO MANCINI SAS,
VIA KENNEDY N.100

NETTUNO, RM, ELETTRONICA MANCINI, P.ZZA S. FRANCESCO N.13
POMEZIA, RM, GOLDEN COMPUTER SRL, VIA DANTE ALIGHIER! N.74
POMEZIA, RM, COMAB SAS, V.LE DANTE ALIGHIERI N.1

RIETI, TOGNOCCHI SRL, VIA DOMIZIANO N.8

ROMA, METROIMPORT, VIA DONATELLO N.37

ROMA, CIUFF-CIUFF, VIA ETRURIA N.4/A

ROMA, BABY'S STORE, V.LE XXI APRILE N.56

ROMA, CHIOCCIA LEONILDE, V.LE MARCONI N.277

ROMA, PRIMI PASSI DI TRANCI ELDA & C. SNC, VIA BEVAGNA N.35/37
ROMA, | MAGAZZINI DEL POPOLO, VIA FOSSO DI TOR TRE TESTE N.46
ROMA, MODEL MARKET 2 SRL, VIA PARIGI N.7/8

ROMA, MARZI OTELLO, P.ZZA FILIPPO CARLI N.4

ROMA, F.LLI PIER MATTEI & C. SNC, VIA APPIA N. 423

ROMA, CASA MIA, VIA APPIA NUOVA N.146

ROMA, MONDO DEI PICCOLI, VIA BOCCEA N.245

ROMA, SUPERGIOCATTOLI /O CENTO COMM.LE CINECITTA' 2
ROMA, GIOCOMANIA SRL VIA A. MELDOLA N. 424
ROMA, AL GIOCATTOLO DI TUTTI SAS, VIA A. MARIO N.38

ROMA, GIOCANDO DI SAUDELLA ANNA, VIA A. MENGHINI N.83/5
ROMA, ARCOBALENO, VIA MAGNA GRECIA N.71

ROMA, CHOPIN, VIA CHOPIN N.27

ROMA, COMPUSHOP, VIA NOMENTANA N.265

ROMA, EASY DATA, VIA AMODEO N.31/D

ROMA, DISCO POP, VIA 6. CAPPONI N. 11

ROMA, F.LLI FORNACIARI, VIA DEI CASTAN! N.2/A

ROMA, GIGI WATCH ELETTRONICA, V.LE IPPOCRATE N.25

ROMA, KYNDES, VIA AURELIA N. 387

ROMA, MAN SAN, VIA MAGNA GRECIA N.33

ROMA, PATE. 80, VIA TOSCOLANA N.489

ROMA, PAOLINI SNC, VIA PALINI N.94

ROMA, PIX COMPUTER, VIA F. D'OVIDIO N6

ROMA, R.CE,, P.ZZA DEI GERANI N.40/4]

ROMA, R.P.M., VIA GIULIA N.142

ROMA, SAFO RADIO TV SRL, VIA APPIA NUOVA N.501/505
ROMA, VANGUARA ELETTRONIC, P.LE PRENESTINO N.16/19
ROMA, LEONARDO SRL, VIA PANFILO CASTALDI N.7

ROMA, CIMINI ANTON GIULIO, VIA PRENESTINA N.421/A

ROMA, DISCOTECA FRATTINA, VIA FRATTINA N.50

ROMA, GALLERIA TUSCOLANA, VIA Q. VARO N.15/19

ROMA, GIORN! GIOCATTOLI SNC, VIA M. COLONNA N.30/32/34/36
ROMA, P. MORGANTI & C SAS, V.LE EUROPA N.72

ROMA, STYL BABY, VIA TORREVECCHIA N.100

ROMA, PCC COMPUTER HOUSE, VIA CASILINA N.283/A

ROMA, ARICO’ GIOVANNI, VIA MAGNA GRECIA N.71

ROMA, UNION SHOP SAS, V.LE REGINA MARGHERITA N.9

ROMA, UNION SHOP SAS, LGO GIORGIO MACCAGNO N 8

ROMA, UNION SHOP SAS, C.SO TRIESTE N.188

ROMA, UNION SHOP SAS, L.GO SOMALIA N.19

ROMA, TURFANI SRL, V.LE EROI DI CEFALONIA N 227

ROMA, FOTO FRANK, VIA DEI MILLE N.26

ROMA, GEMAR SRL, VIA DI P.TA CAVALLEGGER] N.65

ROMA, ELETTROMARKET SRL, VIA CESARE BALBO N |

ROMA, VA.MO. SNC, VIA FIUMINATA N.4/6

- mwmmﬁ- mmmz
- ROMA, G. RICORDI & C, VIA G. (ESAREN.88
- ROMA, 6. RICORDI & C, VIA DEL CORSO N.506

ROMA, OCCHIENA FERDINANDO, mmmu.mf(
SORA, FR, THE STORE, VIA MATTEOTTI N.3

-~ TIVOLI, RM, AV.C. SHOP SERVICE, VIA EMPOLITANA N.134
'-_'MII,WBHMNIMESS '

VELLETRI, RM, KEYBIT, VIA PAOLINA N.55

'VITERBO, CARTOLERIA BUFFETTI, VIA MARCONI N.65

CAMPANIA
ARZANO, NA, IDEA GIOCATTOLO SRL, Vil TRAVERSA PRIVATA N_ 6

- AVELLINO, GIOCATTOLI LANZETTA, VIA OIRCONVALLAZIONE N. 71/6
AVERSA, CE, IOVINE ANTONIETTA, VIA COSTANTINOPOLI N.21/23

AVERSA, CE, NEW TV HI-FL, VIA ROMA N. 218

BATTIPAGLIA, SA, KING COMPUTER, VIA OLEVANO N. 56/T
(/MARE DI STABIA, NA, IL REGALO DI SOMMA, VIA G. COSENZA
N.145/151

CASORIA, NA, SHASHIN, EUROMERCATO CAMPANIA

GRAGNANO, NA, PRIDAM SNC, VIA CAPPELLA DEI BISI N.31
MERCATO S. SEVERINO, SA, OFFISYSTEM SAS, VIA ROMA N.35
NAPOLL, ODORINO SRL, LGO LALA N.22/AB

NAPOLI, SANTANIELLO SAS, VIA SANTANNA DEI LOMBARDI N.45
NAPOLI, HPE INFORMATICA SNC, VIA CONSALYO N.191

NAPOLI, CORSALE SAS, VIA S. GENNARO ANT. N. 102

NAPOLI, MONDIAL GIOCATTOLI, VIA DIOCLEZIANO N.354

NAPOLI, DARVIN, GALLERIA UMBERTO I N.79

NAPOLI, CIAN, GALLERIA VANVITELLI N.32

NAPOLI, CASA MIA SAS, VIA F. CILEAN. 115

NAPOLI, LA GIRANDOLA, VIA NICOLARDI N.158/162

NAPOLI, MFC QUAGLIA SPA, CALATA S. MARCO N.6

NAPOLI, GERARDI E FORTUNA, V.LE KENNEDY N.103/123
NAPOLI, VIDED SUD SNC, VIA P. DELLA VALLE N.16
NAPOLI, APREA, VIA VERGINI N. 15

NAPOLI, VC DI V. CASTELLUCCIO, VIA PRIVATA RICCI N. 54/B
NAPOLI, ESTERCOM, GALL UMBERTO | N. 17

PORTICI, NA, NUOVA INFORMATICA SHOP SAS, VIA LIBERTA' N.185/19]
PORTICI, NA, INFORMATICA ESSE, VIA LIBERTA’ N. 258/8
POSITANO, SA, NUOVA FOTOGRAFIA, VIA PASITEA N.158
QUALIANO, NA, VIDEO CLUB ODEON SOFT SAS, VIA ROSSELLI N. 52
S. MARIA C VETERE, €. ELETTRONICA VALENTINO, PZZA SAN PIETRO N. 2
S. GIORGIO A CREMANO, NA, TEMA SAS, VIA VITTORE N.153
SALERNO, EREDI SPIRITO MARIO, VIA MERCANTI N.20

SAN PRISCO, CE, R.F. VOLLERO, VIA APPIA N. |

VALLO DELLA LUCANIA, SA, PLAY AND SOUND, VIA TRIBUNALI N. 7

PUGLIA

ANDRIA, BA, CENTER MUSIC, VIA F. FERRUCI N. 25/27/29
ANDRIA, BA, CENTER MUSIC 2, VIA FIRENZE N. 43 A-B

ARADEO, LE, FOTO MARIO, VIA TRIPOLI N.41
BARI, CENTRO ATARI RV.F., CSO CAVOUR N.196

BARI, DISCORAMA, €SO CAVOUR N.99

BARI, DISCORAMA 2, V.LE EINAUDI N.17 CD.E

BARI, WILLIAMS COMPUTER, V.LE UNITA D'ITAUAN. 32
BARI, WILLIAMS COMPUTER, V.LE UNITA’ D'ITALIA N. 79
BARLETTA, BA, PAN CAL, VIA VITRANI N.58

CASAMASSIMA, BA, GLOBO INTERNATIONAL, BARI CENTRO
CASARANO, LE, DETTALGROSS D’AMICO, VIA POLA N. 2
CONVERSANO, BA, PUNTO 2000, VIA S. LORENZO N.47
FOGGIA, ALCATI DEMO SYSTEM, VIA S. LORENZO N.23

FOGGIA, ECI COMPUTER, VIA ISONZO N.28

GRAVINA DI PUGLIA, BA, COPYPUGLIA, VIA BARI N.42/44
LECCE, MITA RAFFAELE, VIA NAZARIO SAURO N. 14

MAGLIE, LE, REST! SALVATORE, VIA OSPEDALE N.36

MARTINA FRANCA, TA, LEUCI RAG VINCENZA, VIA A FIGHERA N. 53
SANTERAMO, BA, IDEAL SOFT, (SO ITALIA N.92/94

TARANTO, ELETTROJOLLY, VIA ZARA N.75

TARANTO, TECNOBIT, VIA PLATEJA N.68/8

TARANTO, MONTERA, VIA CUGINI N.49/A

TRIGGIANO, BA, BABY PARK SRL, TANG. BARI SUD KM 810,200

CALABRIA

CATANZARO, ANCER SAS, L GO SERRAVALLE
REGGIO CALABRIA, CONDEMI GIUSEPPE, VIA D. TRIPEPI N.71
REGGIO CALABRIA, GIAMBOI VENERA, VIA ORANGE

SICILIA

AUGUSTA, SR, CENTRO BABY, VIA PRINCIPE UMBERTO N. 177
CANICATIY,, AG, CURTO PELLE BABY, VIA MONS. FICARRA

CAPO D'ORLANDO, ME, FOTOFLASH, VIA XXXVl SETTEMBRE N. 26/A
CATANIA, AZETA SRL, VIA CANFORA N. 140

CATANIA, MAC SYSTEM, VIA R. IMBRIAN! N.179/A

ENNA, MANETTA ARREDUFFICIO, VIA CHIARAMONTE N. 10
MESSINA, PETER PAN, VIA XVII LUGLIO N.21

MESSINA, COMPUTER HOUSE MESSINESE, VIA DEL VESPRO N.58
MESSINA, TECNOELETTRONICA, VIA CENTONZE N, 139
MILAZZO, ME, ROBOTICA, P.ZA S. CUORE N. 16

MISTERBIANCO, CT, CAV. D'ARRIGO GIUSEPPE, VIA A. MORO N.
21/23/25

MISTERBIANCO, CT, SAMART, VIA CARLO MARX N. 160

PALERMO, ELECTRON & C SAS, VIA LINCOLN N.197

PALERMO, CEMEL SPA, VIA M. 0. CORBINO N. 20/26
PALERMO, SICI GIUOCA, VIA S. CIRO N. 23/A

PALERMO, A. RANDAZZO S.PA., VIA M. STABILE . 160

PALERMO, CARAFFA DARIO, P.ZA R. SETTIMO N. 9/10

PALERMO, GALLERIA DEL GIOCATTOLO, VIA NAPOLI N. 55
PALERMO, HOME COMPUTER, V.LE DELLE ALPI N. 50/C-E
RAGUSA, CENTRO DIDATTICO IBLEO, VIA ROMA N.110/114
SIRACUSA, MELCHI, VIA M. BONANNO N. 19/A
SIRACUSA, TELSY, VIA S. OLIVIERI N. 35/

TERMINI IMERESE, PA, CASCINO ANGELD & C SNC, VIA GRISONE N.24
VITTORIA, RG, FOTOVIDED BELLA, VIA CAVOUR N. 340

ARZACHENA, CA, DEMURO MADDALENA SNC, VIA RUZZITTO N. 20
CAGLIARI, COMPUTER POINT SAS, VIA CAVARON. 21 B (

NUORO, CEN, VIA 5. EMILIANO N.51

OLBIA, SS, SKEMA ELETTRONICA SNC, VIA ACQUEDOTTO N. 31
ORISTANO, ERRE DI DANCARDIO SNC, VIA E CAMPANELLI N.15
SASSARI, D.AR.C. SNC CSO VICO N.37

SASSARI, SCARPA ANTONIO, VIA PRUNIZZEDDA N. 6

TORTOLY', NU, PORRA’ SNC, VIA TEMPIO N.10
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DA UN GRANDE FILM
UN GRANDE VIDEOGAME.
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ESCLUSIVO GIOCO ATARL DAL 15 SETTEMBRE NEI LYNX SHOP.




segue a pag19

A guando il film?

Tra i giochi piu attesi c'eé sicuramente Exbausit

Heat II che promette un notevole miglioramento
rispetto al primo episodio: le premesse erano ottime,
speriamo in un Powergame.

Se considerate Zelda e Soul Blader due mega giochi,
non dovete assolutamente perdere Guardian Blade
(8 Mbit) della HAL, un mix tra un gioco d'azione e un
rpg, che ha riscosso notevole successo in Japone.
Non dimenticatevi il seguito di Actraiser, atteso per
dicembre.

Continuano le conversioni Neo Geo-Super Nes: dopo
il mediocre King of Monsters, il prossimo titolo sara
2020 Super Baseball, mentre direttamente dall'Amiga
arriva Magic Pockets , un discreto platform dei

tico, favolo-

so, incredibile... | 4
Sedici bit di graﬁca T
cenobitica per quello che é

destinato a diventare IL picchiadu-

ro piu megalitico della storia per Mega-
drive. Scusate l'entusiasmo, ma la Sega
ha dimostrato che pu6é competere con
il Super Nes su un terreno assai imper-

Bit-
map Bros.
Altra conversione da
home computer: Pusbover
df:l]a Ocean. Un sequel molto interes-
sante €, senza dubbio, Sim City II, del quale tor-
neremo a parlare nel prossimo numero.
I1 primo gioco che sfrutta la tecnologia Super Scope
sara Battle Clasbh, una sorta di Operation Wolf faturi-
stico € molto appetitoso. Ma ricordate che oggi non &
domenica. Test Drive 11, gia disponibile per Megadri-
ve, € l'ultima fatica Accolade. La simulazione di guida
vanta ben 256 colori ed un gameplay senz'altro inte-
ressante. E ormai in arrivo Pro Soccer 11, il secondo
tentativo di portare Kick Off sul Super Famicom,
dopo un penoso fallimento. Sara la volta buona?
Pavento il momento... Concludiamo con il bellissimo
Indy IV del quale vi mostriamo anche una foto.

MEGADRIVE

USCITE
DI OTTOEBRE

cmmhgomn.

vio, quello dei picchiaduro. Le
dimensioni degli sprite, I'elevato
numero di mosse possibile ed una
grafica sicuramente fantastica sono
alcune delle caratteristiche piu inte-
ressanti di questo picchipicchia a
scorrimento orizzontale. Gustatevi le

foto:
Fatewi sotto!

MUHAMMAD

ALl BOXING | ..

il

titolo

completo €

Mubammad Al

Heavyweight Boxing ¢

sorge spontanco

domandarsi quale psico-

patico I'abbia potuto concepire, ma il
nostro mestiere € vivere la vita, per
cui non ci impunteremo. La Virgin ha
sviluppato il suo ultimo gioco basan-
dosi sulle incredibili performance
sportive del grande campione di boxe
Muhammad Al. Preparatevi ad una
grafica ai confini della realta e a delle
rotazioni che farebbero venire il latte

alle ginocchia al Super Nes. Otto Ma senza cintura come fa a tenere su i

megabit di pugilato per il vostro Mega- pantaloni?
drive!

T ———— e~

MUI LLER 4

Beccafti guesto!

Negli ultimi tempi le simulazioni
tennistiche per MD hanno invaso
gli scaffali, forse per compensare
una penuria durata quasi due
anni. Anche la francesissima Ubi
Soft ha deciso di saturare ulterior-
mente il mercato con un gioco
che sulla carta ha wutte le carte
per vincere la diffidenza dei
videogiocatori. Oltre alla sponso-
rizzazione dell'immortale Jimbo,
il programma vanta tre tipi di
campo selezionabili, prospettiva
3/4 e una serie di avversari
agguerriti. Non vi ricorda nulla?
Massi, dai, Super Tennis per SN...
Date un'occhiata alla foto e la
somiglianza vi apparira fin trop-
po evidente!




10 JOY, TU STICK, EGLI PAD...
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STD PLUS VG 123

SUPREME COLOR VG 201 C
perAtari, Commodore, Sega MS

GENIUS JOYPAD JK 7610 JUNIOR SWT VG 160 ZINGER COLORVG 170 N
per Microgenius 7600 Microswitch per Nintendo

SUPER CONTROLLER JK 2610

ol gioeniamo. ' .
Vol giocherete, = --

essi guarderanno. FORNITORE UFFICIALE DEI
Ehsi, e daiempo che i RIVENDITORI DI SUCCESSO

* campioni del US Team usanc

...a prog

BUON DIVERTIMENTO'!

r

* inosiri joystick'e se anche voi ELETTRONICA MARPES s.r.l.

liiserete, ai vostri amici nor Via Montedoro, 77
" restera ehe guardare le vosire 80059 Torre del Greco (Na)

eveolizioni offenute drazie ai Peb 01 4 BB 04

ol

TRGIIFCA TR, Fax 081 / 8829113 e lskgun

International Phone - 39 / 818821679 gislan 4 gec
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GIOKANDO "'92

2° HAPPENING DEL GIOCO PER ADULTI

DUE SALE CINEMA PER PROIEZIONI
NON STOP DI FILM LEGATI AL GIOCO
e [INA MOSTRA UNICA NEL SUO
GENERE SULLE MACCHINE DA GIOCO
DEGLI ANNI "30-"50 ® VIDEOGAMES
A GETTONI E MACCHINE LIBERE PER
I PIU INTRIGANTI PROGRAMMI-GIO-

Con la collaborazione di: la Repubblica « \"

GioveDI 5 NovEMBRE 14.00-20.00
VENERDI 6 NOVEMBRE 14.00-24.00
SABATO E DOMENICA 7-8 NOVEMBRE 10.00-24.00

SEGRETERIA GENERALE: ViA DoMENICHINO, 11 -

5¢8 NOVEMBRE 1992

SPAZIO MILANONORD - MILANO

CO SUL MERCATO ® TORNEI DI GIO-
CHI NOTI E NUOVI, CON PREMI INIM-

MAGINABILI ® CACCE AL TESORO
RADIOCONDOTTE ® SQui1zz ® DUN-

ums!m

ORARIO

GEONS & DRAGONS LIVING ® GIO-
CHI GIALLI FRA IL PUBBLICO ® LA
BOTTEGA DELL'INVENTORE E DEL-
L USATO ® PANINI E BIRRA DEL MI-
TiIco "ORE FELICI”

E ALTRE DECINE

DI FANTASTICHE SORPRESE...

e 3M ltalia

i SPAZIO MILANONORD

_VIA POMPEO MARIANI, 2 - 20128 MILANO
e M1 PRECOTTO (LLNEA R0ssA)
e M2 CmMIANO (LINEA VERDE)

e AUTOBUS 44

20149 MiLANO - TEL. 02/4815541 - FAx 02/4980330 - TELEX 313627



Diret-

tamente S
dalla software T
house a stelle e strisce

il seguito della migliore
simulazione di hockey su console,

azzao che graﬁca.
{Galahad )

EA Hockey. La versione aggiornata, chiamata VHLPA
Hockey 93, presenta un gameplay molto simile, per
non dire identico, al precedente, ma contiene oltre
500 giocatori della NHL americana, campionati regio-
nali e nazionali, molta violenza e si parla addirittura
di intelligenza artificiale per le squadre gestite dal

computer. Bastera tutto questo a convincerci a spin-
gerci all'acquisto? Ai posteri I'ardua sentenza. Gli altri
nel frattempo possono consolarsi con Galabad, con-

Ma é un picchiaduro o un gioco
sportivo? (NHLPA Hockey)

Promette bene, vero?

E stato soprannominato “il clown
della terra battuta”, ma lui se ne
infischia e continua a stupire
migliaia di fans con giocate sempre
piu ardite. Stiamo parlando di Agas-
si, tennista-teppista americano che
alla serieta e allo zelo di molti suoi
compagni preferisce un
atteggiamento ed un abbigliamento
decisamente anomalo, per non dire
kitch (non a caso ¢ diventato il
pupillo della Nike). E proprio per
questo che la Tecmagik, dopo esser-
si resa conto che i giochi di tennis
per Megadrive abbondano come gli
stranieri nel Milan, ha deciso di
rimediare alla soluzione con una
simulazione per Megadrive, Master
System e, forse, Game Gear. AAT: un
futuro titolare o un fan della tribu-
na? Lo scopriremo a Natale.

Fuoco a volonta!

Un mostrone globale di Galahad Twisted lipper

versione di un popolarissimo platform su Amiga
targato Psygnosis: 8 megabit dovrebbero essere una
garanzia di qualita, ma se non ci credete date pure
un'occhiata alle foto o aspettate la fine di questo
mese, quando potrete trovare il gioco nei negozi.

Se infine cercate qualcosa di diverso non perdetevi
Twisted Flipper, un flipper ultrametallico previsto
per Novembre e LHX Attack Chopper, la prima
simulazione di elicottero per Megadrive. E non dite
che non avete abbastanza scelta...

Ammazmm megahhche = ghlac-
cio a volonta in NHLPA

Il _

seguito

di

Afterburner,

convertito in modo assai

discutibile su Game Gear, ritro-

va in questa conversione tutto il
fascino dell'originale. Il simulatore
di volo piu arcade della storia €
stato realizzato direttamente dalla
Sega e dovrebbe uscire il mese pros-
simo. Il gioco occupa ben otto mega
e pretende di ricreare tutta l'azione
della sala giochi, grazie anche a
nuove routine di programmazione
elaborate di recente dai maghetti
della Sega. Che Top Gun sia con voi!

Immaginate che sull’aereo rosso ci sia
Tom Cruise... Fuoco!

Corri ragazzo laggid.... La statua della Liberta ha i secondi contati...

Come promesso sul numero scorso di GP, eccovi le foto di un Molella
mega-mix di Super Thunderblade con una grafica mozzafiato ed un'azio-
ne senza precedenti. La Wolf Team ha lavorato duramente per realizzare
una megaconversione dell'omonimo arcade. Se tutti i titoli del Mega CD
saranno come questo, prepariamoci ad un inverno molto, molto caldo...

palette di 262,144 cc
visualizzabili conte!
schermo. Hisohni'i’____ e

Passaparola. Dal mome
stiche della macchina la
simile ad un computer che
bandiamo ufﬁelalmm
pagine di GP,
Passo e chludo.

* 1l Lynx continua a
Usa, supportato fin
d’alto livello. La 'I' |

re Pattesissimo Dtnlbl._u
chiaduro piu radicall
Ace Miniature Golf, 3
Super Off Road. Ila
santi riguardano il pross
ha strappato al rul:o
Pesclusiva per nF
game che & uscito in Us O S
precedendo addimmhf prir
film e avviato a ' |
del precedente o

ni delPAtari m Illl
in campo videoluﬁeo. LaA
ciare un nuovo packac
ovviamente alla comolo
gioco ispirato alle avventu
mascherato.
Non é finita: nei
lanciati per il IIO- Atar
giochi a 4 Megabit, i !
nuovo formato per il I.7 nx.
Se si considera che Iz
chi per Gameboy e Game €
no i 2 Mbit, risulta chhn
ta al grande “salto di quz
attesnssnmo titolo, é a

del soft della “nuova '
superiore al te,
cura che gli

sati con prodotti te

Chi vivra, vedra.

NEWS IN PILLOLE

* La versione can
(Super Nes) é stata p:
riprogrammata su rick
perché giudicata
nuova versione & del tut
gue simulato dei lott

giapponese colava ir

Fury (Megadrive), u
americana di Devil Cra
qualiche mese fa w G

ternondlsperato:la Imagit
doallasty,unﬂl:olo, a




i

uscito il segulto ufficia-

%Sm ha deciso di con-

prio sedici bit da casa? I
#f_'lll! Confusi? Anche

: ll‘-}pimolo della Nin-
& in arrivo Space Crui-

o alle avventure interga-

ptain Harlock (Fammi

000...). Speriamo che tutto
ﬂmata sia stato con-

4 ossime settimane,
r l.l| eoin-op Il grande
DSS gra:ie alla collabo-

!-leaw Nova CD, la
a con Heavy Nova II

ar ;.-_é una cosa da impa-
rio Bros: The llome,

eogiochi sono in fase di realiz-
' _"_ﬂ bouble Dragon, che
tare un film alla Karate Kid
iter Il, che uscira in Japan
j‘!ﬂ‘cﬁme film pilota da

ia o al rocord ma, come
nel nostro settore, & gia
‘gioco ancora piu immen-
iew Point della Sammy,
han 1-4-4 M-E-G-A-B-I-T.

= .: == '. "es e arrivato!
I Itﬂ q“i- prima di far
) e correre a com-
ﬁmi"ei aspettﬂ“"“' = vio-
cchiaduro, degno della fama
oc j’ che abbiamo visto
jioco di ruolo simile a Phan-
Al m elé, ma non si

S Eccovi tutte le sugosissime novita
> per Mega CD (meno male che era fini-

to...):
Batman Returns Sega Action The Third World War Bignet War-
Black Hole Assault Bignet Azione game
Cool World Sega Platform Thunder Storm Renovation Azione
Dungeon Master Plus JVC RPG Ultima Underworld Sega Adventu-
Final Flight Sega Sport re
Hook na Action Willy Beamish Sierra Adventure

King Quest V Sierra Adventure
Leisure Suit Larry Sierra Adveniu-
re

Monkey Island Lucasfilm Adveniu-
re

Motber Goose na Educativo

Night Trap Sega Adventure

Out Of This World Virgin
Azione/adventure |

Pit Fighter 2 Tengen Picchiaduro
Police Quest III Sierra Adventure
Prince of Persia VMI Action

RBI Baseball Tengen Spori
Sherlock Holmes Icom Adventure
Sonic II Sega Platform

Space Quest 1V Sierra Adventure
Stellar 7 Sierra Azione

12:The Arcade Game Sony Azione
Terminator Virgin Azione

Wing Commander Sega Action
Wolfchild JVC Azione

Wonderdog JVC Platform

WWF Wrestlemania Sony Sportivo

In via di realizzazione:

Home Alone 2 Sega Action
Street Fighter II:Deluxe Edition
Capcom Picchiaduro
Thunderforce V Reno Spara-e-

Juggi

Al momento del lancio ufficiale in
Usa del Sega CD, circa 20 titoli
saranno disponibili, mentre gli
altri usciranno con periodicita
mensile...

Enne-

simo

picchiaduro mul-
tiplayer a scorrimento
orizzontale con chili di
grafica che si sbrodola-
no su una giocabilita
immensa ed una varieta
di mosse che farebbe
impallidire un giocatore |

= =
Bs s T
- __ﬂ_!'__

: "-ﬁqeimﬂﬁr%: ai-; S dinigs

Forse era meglm pagare ll
biglietto dell’'aereo...

| di scacchi. Se vi sentite
un po' Indiana e molto
| Jones, non lasciatevi

| sfuggire l'ultima fatica
della SNK: Sengoku 11...
Un nome, una garanzia
di successo...

Non

lo abbia-

mo ancora

visto e gia esce il

seguito: stiamo parlando

di World Heroes, il seguito

ideale di Art Of Fighting; dirige la
Alpha Densi. Dalle prime foto
sembra massiccio al cubo, ma se €

per questo lo sono la maggior parte

dei giochi per questa console.

Nel frattempo la SNK sta lavorando
ad una simulazione di tennis e di calcio che si
annunciano radicali: vi immaginate un Mega Kick Q[f a 80 Mblt?

Dovro ipotecare la casa, sigh!

PICCHIA TU CHE
PICCHIO 10

THE f0OMEGA SHOCK!

Come potete vedere gli sprites sono
microscopici

E ora un
attimo di
silenzio,
per favore.
Abbiamo
gia nomina-
to **Art of
Fighting***, un
nuovo picchiaduro
da 55 Mbit semplicemente galatti-
co, ma ora dobbiamo inchinarci
tutti ed osservare un minuto di
silenzio...
Direttamente dalla SNK arriva il
titolo piu pretenzioso della storia
dei picchiaduro: C-E-N-T-O-D-U-E-
M-E-G-A (102 Mega Bit) di gioco...
Sei volte e mezzo piu immenso di

Street Fighter 2per Super Nes. Non

ho parole, non ho l'eta...

GAME BOY

USCITE
DI OTTOERIE
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STREET GANGS-Libera gli SOLOMON'S KEY - Trova la
ostaggi della spietata gang. Per chiave di Salomone e sgomina
1 o 2 giocatori in contempora- le forze malefiche.
nea.

s pit emozionante syveniurs & orti marzial di Wth | tempdl

Nintendo
EMNTERTAINMENT SYWSTEM™
MATTEL VERSIKON

DOUBLE DRAGON 3 - Ritor-
nano arti marziali e mosse se-
grete! Per 1 o 2 giocatori in
contemporanea.
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USCITIE
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PARTOUT
PER NES

E finalmente disponibile anche
in Italia il Game Key un'accesso-
rio davvero essenziale per tutti i
possessori di Nes. Il Game Key €
una mini periferica che va inseri-
ta nello slot delle cartucce e... _
Ah, volete sapere a cosa serve? E
semplice, permette di utilizzare
tutte le cartucce USA sul vostro
Nes, aggirando cosi tutti i proble-
mi d'incompatibilita fra sistemi
di nazionalita differente. Se vole-
te iori informazioni sul
Game Key e sulla disponibilita di
cartucce statunitensi fresche di
fabbrica contattate il seguente

indirizzo:
International View
via Palestrina 31 - Milano
Tel. 02/66715221

]

e

effetti | . | : | |
non ne Senti- :::E' - _:-.: .. . . | ._. e e P
vamo la mancanza . .. =
(COSA? Parla per te... Ndr), ma un nuovo episodio targato

Mario fa sempre piacere. Un Mario di dimensioni maggiori rispetto
al primo titolo ed una serie di animazioni molto convincenti sono il
lasciapassare di questo ennesimo platform carino e rotondino che
sembra la conversione indiretta di Super Mario World del Super Nes.

Ma e la mappa di uer Mario chrl.'

Tempo
di sequel.
Eccone uno

andare avanti
COS1: qui son tutti

seguiti! Squadra che vince

non si cambia, ma la fantasia va
a farsi friggere... Comunque sia
le nuove avventure dell'Uomo
Ragno, ancora orchestrate dal-
I'Acclaim, si annunciano parti-
colarmente interessanti e dalle
prime foto sembra proprio che
nei prossimi mesi dovremo fare
del male al nostro porcellino
salvadanaio...

che fara felice i

fan di Hulk Hogan e André The
Giant: WWF II. Non si tratta di una
simulazione di animali in via di
estinzione, ma di bestioni altrettan-
to grossi impegnati in patetici com-
battimenti, mentre il mummificato
Dan Peterson grida “Feeenomena-
le!”. Ha tutto molto senso. E tutto
molto bello. Checkate WWF II a
novembre. Dirige I'Acclaim.

= = :._i_i Pt

= e S~ :

Hanno Ucciso l'l.j;m; .R_.agno B -Chi Sia sfata |
non si sa...

'Y o’

Out Run Europa

La software house britannica per eccellenza, dopo essersi
accaparrata una buona fetta del mercato Amiga e PC, e
aver iniziato a produrre giochi per Master System e Mega-
drive, ha deciso di estendere il proprio dominio anche
sul portatile di casa Sega. Indiana Jones and the Last Cru-
sade é¢ il tie-in del terzo episodio avente come protagoni-
sta il popolare Indy: in pratica si tratta di un picchiaduro
piattaformico convertito direttamente dal Master System.
La cartuccia € di due soli megabit, ma sei livelli pieni di
azione e di sprite giganteschi dovrebbero garantire un
buon prodotto.

Da segnalare anche un'altra conversione dall'otto bit di
casa Sega, Out Run Europa, un ottimo gioco di corse che
dovrebbe far dimenticare al piu presto il pessimo Super
Monaco GP. Entrambi i giochi dovrebbero vedere la luce
in Novembre, quindi... non vi resta che aspettare!

Indiana Jones and the Last Crusade
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Dai Indy, fagliela vedere!
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Sono
in arrivo
dalla grandiosa
Hudson ben due

nuove avventure che vedo-

no come protagonista l'eroe di
casa Nec: Bonk III (o forse
dovremmo dire PC KID III) e
Bonk's Thunder Shooting, noto
anche sotto il nome di Panic
Cyborg.

Il primo uscira verso la fine del
1992 e si presenta come uno dei
platform piu spiritosi della storia
dei videogiochi. Bonk fa il verso a
Mario e puo trasformarsi in Super

= occupando
= tre quarti dello
schermo... Un must!
In Panic Cyborg, invece, il
nostro Bonksi € trasformato in
un punk del ventunesimo secolo.
Incredibilmente questo gioco non
¢ un platform, ma un super spara-
e-fuggi a scorrimento
orizzontale... Quattro megabit di
super azione potrebbero segnare
I'inizio di un nuovo rinascimento
per la console a 8-bit piu sofistica-
ta del mondo!!!

Ecco arrivare dalla Irem un mega

spara-e-fuggi per Super CD-Rom. Il

primo episodio, su cartuccia, aveva

fatto parlare al miracolo, e questo titolo
potrebbe confermare la notizia che i
programmatori giapponesi sono divini. Il

gioCco esce proprio in questi giorni in Nipponia e

conferma che la macchina per gli

shoot 'em up € una sola e si chia-

ma PC Engine.

Non mi & mai piaciuto il polipo bollito...

SOLDIER

BLADE

In

prin-

cipio fu

Gunbed. Poi

venne Star Sol-

dier. Ed ora...

La trilogia € completa con lo spara-e-
fuggi a scorrimento verticale piu atte-
so nella storia del Pc Engine: Soldier
Blade. Grafica semplicemente favolo-
sa, giocabilita eccellente, migliaia di
armi selezionabili e una caterva di
mostri finali metallici € non... Vi
basta? E sono solo 4 Mbit!!!

SC
18500
NIGN

Bella Ii!

RANM A1/

________

Con-
versio-
ne in CD
piuttosto ljbe

radel- . adl
I'omonimo gim
Famicom. Il picck
ultrademe =
Dl:lp ont nﬂﬂ hﬂ
sta versione. Non
ma blSDgna sa ¢
no? -

NETTOH

Ma é un videogioco!!! R

Termmator
Taz Mania
Chuck Roak

Tenms

MEGA DRIVE

. Splatter H{)use s
Senna Monaco GPZ
| Kz‘usty s Super Fun House

Street F:ghter n

hrusty S Funhouse

Ranma 1/2
Turtles iV

Rampart

Deser Str;ke

SUPER FAMICOM

Amencan Gladiamrs

GAME GEAR
prderman
Devzhsh
Crzstal_ _Warrzors
Ohmplc Gold
Wonder Bey I D S,

Termmator |

Slmpson

Inoltre cartucce X NES —MA S TER SIS TEM a part:re da £ 45 000 zva mc!usq

GAME BOY
Terminator 2
Batman Retum
Huchback
Prmce of Persza

Joe e Mac
Toxzc Crusader

Star Trek

SDE



Ed eccovi finalmente le prime foto di Sonic
the Hedgebog II: Super Sonic, probabilmente il
titolo per Megadrive piu atteso dai tempi di... Sonic.
Come potete vedere, la struttura di gioco non sembra

essere variata sensibilmente,

anche se la Sega promette nume-

rose sorprese, tra cui la possibi-

lita di giocare in due, di utilizza-

re mezzi di trasporto particolari

e di cuccarsi power-up radicali...

Sara vero? Sara nero? Lo

scopriremo il 24 Novembre!

e 3 = i T
_.‘P_-r .

-l-'it .
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No ragazzi, non & uno scherzo: & proprio Sonic 2!

SCARES
MINE 0:22. p
RINGS# 74 3!

ssiate godere dlla velo-
2 cartucce Sega da 8mb.

— = - J'\:_-r'"a‘-.—. -

en > troppobbbelio! Ogni livello di Sonic 2 rappresenta una Se lasciate il joy per un po’ di tempo, Speuingl Senic & Il volnine stiilisne
- s diversa epoca temporale. Sonic s'arrabbia e la volpe sbadiglia. una molla per spiccare un gigabalzo.
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" 20,.;/ D( A Tutti i prodotti
SCONTQ _ n : \v : L Srl qui ::)tttf elen::lﬁ,

sono realmente
PER CHI K 20155 Milano - Via Mac Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 39260744 r.a. disponibili a

ACQUISTA 3 GIOCHI Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035 magazzino, salvo

DI QUALUNQUE OIRIDINA SUBI'TO: esaurimento scorte.
ME L. (02) 333000036

Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta I'ltalia, sarai sorpreso dalla rapidita delle nostre consegne.

IMPORTAZIONE DIRETTA
DAGLI U.S.A. E DAL GIAPPONE

NOVITA SUPERNINTENDO

SUPERNES SYSTEM L 288.000 SUPERNESCONVERTER L ~ 38.000
SUPE R NES SYSTEM + L. 398.000

SISTEMA!

SUPER PAD PROFESSIONAL L. 48.000

(PAD PROFESSIONAL PER S-NES )

GIOCO “/STREETFIGHTER II” SUPER SCOPE + 6 GIOCHI L 128.000
SUPER NES SYSTEM + L 368.000 gt,ﬁ;“Ac‘;,*oﬁ“R’Epmy L 98.000

GIOCO “SUPER MARIO 47 (VITE INFINITE E MOLTO PIU IN QUESTA CARTUCCIA MULTIFUNZIONE)

NEO GEO
L. 498.000

ALIMENTATORE L. 30.000
CAVO SCART L. 20.000

JOYSTICK MAX 330

L. 118.000 ' el
MEMORY CARD ,‘o;ﬁ AHTBI \GCF
L. 58.000 - ) poWER c YVE

REHRER el ORA ANCHE PER GAVEBOY

a partire da L. 29.000

SE CERCHI SEMPRE IL MEGLIO
SCEGLI NEWEL
TUTTE LE NOVITA IN ANTEPRIMA !
RICHIEDI IL NOSTRO NUOVO
LISTINO GRATUITO

PRESENTI ALLO SMAU ¢92
PAD.42 STAND AO6

| prezzi sopra riportati sono IVA compresa.



Pappapira-pira-pira... Zum, Zum, POWER GAME

I'inno ufficiale di Game Power vi No, non significa che siamo pronti a darvi un

introduce nel fantastico ¢ colora- pestone sul naso, un Powergame ¢ un gioco
megalitico, massiccio, apocalittico,

tissimo mondo delle I'QCQIISIOI!I tropppobbbello ¢, in genere, incontestabile.
(nulla a che fare con le recessio- Se lo perdete lo avrete sulla coscienza. Feno-
ni) piu gettonate dell'universo. menico. -

Per sapere quale gioco comprare,

cosa lasciare ad ammuffire sugli FOTO SEGNALETICA
scaffali dei negozi ¢ cosa invece Sorge spontaneo chiedersi: ma come
farsi prestare dall'amico beota, le puo un beota del genere consigliarmi

nostre recensioni (nulla a che fa coerentemente come spendere i miei
G, v agognati risparmi? Non vi biasimiamo.

con le recinzioni) sono semplice- Fidarsi ¢ bene, non fidarsi vuol dire non
mente il massimo. giocare. Lacerante.
Non leggetele con un fetta di

pane ¢ Nutella in mano perche le COMMENTO

beotate che siamo riusciti a scri- Il parere del recensore. Nella storia della
editoria videoludica mondiale, nulla ¢

- potreb?ero'provocarc frane mai stato fonte di litigi, argomentazioni,

¢ colate laviche inaspettate cau- lettere roventi e dibattiti filosofici come =\ e

sando un'appiccicoso queste righe. Il commento & strettamen- | Secondo la teoria astrale
imbrattamento di Gheim Paua. te personale e quindi soggettivamente ~—  addotta dal professore

E ricordate: non potete dire gatto NREIEASISORE, I $€ Wovate § wostia: | Ocacultis, l'interazione degli
se non lo avete nel sacco. Sbando ;?:é‘;?;faﬂigg_"c'a' ki e | assi in un contesto esoferi-

alle ciance: vai con la lettura! Cco, quindi non essoterico,

CONSOLE emporta la perdita di una
La sigla indica il nome della console O piu cenv==di energia

sulla quale ¢ stato effettuato il test. Se vitale nducendo in si fatto
avete un Nes ¢ la recensione riguarda un modo le possibiIiié di suc-
gioco per Megadrive, vi sconsigliamo di cesso di un qual si voglia

comprarlo perche potrebbero insorgere | . bl
dei problemi di compatibilita. Irrispet- predendete alla riuscita
dell'impresa.

toso.

el

SUPER NES |

YOTO
La matematica non € un'opinione, ma
i giudizi numerici dei recensori si.
Eccovi la summa dell'intera recensio-
ne: il numero ¢ pero indicativo. Non
comprate mai un gioco basandovi
solo su di esso anche se ¢ un Power-
game. Scoprireste magari di aver : g
comprato un gioco di ruolo quando Titolo olotiT
voi odiate l'intera categoria... Casa asaC

; DistribuzionegenoizubirtsiD
SCHEDA TECNICA N°Gioe»?Sri irotacoiG °N
Tutte le notizie piu importanti che vi ontinua aunitnoC

possono servire per rintracciare il Livelli di Difficolta X-15
gioco. Manca solo il numero di : | esines et iR

telefono della segretaria della
software house che lo ha prodotto, $ c u BITALE
ma stiamo pensando di metterlo a ®e” d00000000000000

partire dal numero 120 di GP. Spe- -
cialistica. Perfettamente
inutile. Non serve
a niente.

T

j,JI . ik
|

game... Fulminante. Perfettamente

R inutile. Non
Serve a niente.

GENERE
Potra sembrare superfluo, ma talvol- - Perfettamente
ta si discute per ore della bellezza g  Nintendo GAME BOY inutile. Non
di un gioco in quanto stabilisce nuovi O / serve a niente.
limiti nel campo dei picchiaduro per Y =
poi scoprire che era un puzzile- O

| 4 %\

®

i

SOTTO CONTROLLO
| primi tentativi di interpretazione di questo
inutile box cominciano ad arrivare, ma non ci
hanno soddisfatto minimamente... Nemmeno
Zia Marisa ne conosce il recondito significa-
to. E grave? Adiposo.

ottobre 1992 Ziaie- 27



game power

BOCK SHOT
-~ ".‘-";"-’

Occhio al “biscione” che arriva Con lo sparo che avete, le spe- In molti livelli la palette cambia
dalla parte bassa dello schermo! ranze di sopravvivere sono zero graduatamente: troppobbbelio!

ESS S Tak =+ 3
ESO00 F
25 Vi o 1 =0

hunder Force IV e finalmente arrivato
e sembra destinato a far parlare
molto di sé: eccovi la prova concreta

che il Megadrive é in grande forma, ed ha N AT, e AL Y, b R S

ancora molto da offrire. I gl v s . Al S L L “utsi Mg Al A
: ; : _ : LT ot e el .. e __ » == = -~ L'uso deicolori & qualcosa di

Tralasaamo la SO]]’[&, inutile trama e pdaSSia- - T e Wl 0000 g FIERS L s O =] | sensazionale: guardate qui...

mo ad analizzare le peculiarita di questo soft.
[ fanatici della serie non saranno
assolutamente delusi nell'apprendere che
questo titolo non ¢ meno difficile dei a8 N & U S gET IS
precedenti: anche coloro che hanno raggiun- ~ i o X N CAPUR T SRS N e emaneenti
to una certa esperienza ed abilita non lo fini- ). Rt s AN | RN R
ranno di certo con poche partite. La longevita
del gioco € inoltre garantita da 10 livelli di RS o e e . Yo el Gl N ke . =% Leffetto “tormenta nel deser-
hmghezza media, magniﬁci da vedere ed T : : | L ) 5 . to” & qualcosa di eccezionale.
entusiasmanti da giocare: blastare i caccia 2 AR A AU, - " e
nemicl accompagnati dalle numerose (e catti-
vissime) colonne sonore & massicciamente
divertente. Lo scrolling € generalmente flui-
do, anche se i rallentamenti non sono rari:
fastidiosi, ma non insopportabili. Attenuanti
generiche sono la quantita e le dimensioni B K SHU T e |
degli sprites, in certi momenti causa di veri e >S5S0 - = B Chi diceva che il Megadrive &
propri intasamenti. L'area di gioco &€ molto it = '
vasta: se siete abituati ai canonici sparaspara

ke . ST e

Sl LS,

PRESS START
HI. &SO0O0
SC. 2510

e - '.7:_::'5-'_.-'&' ____

Lo sparo posteriore @ una
delle armi piu utili in TFIV.

- - [ -
& - ‘= . o —

D'accordo lottare contro dei nemici giganteschi, ma qui si Il primo schermo ha un tal numero di livelli di parallasse da
esagera... lasciare stercofatti...
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Dopo aver giocato a Thunder Force 111 ritenevo assai difficile
migliorare un gioco di per sé perfetto, ma gli incredibili
programmatori della Tecnosoft sono riusciti a realizzare uno
spara-e-fuggi cosi galattico da far impallidire tutti i giochi dei
genere mai apparsi su Megadrive, compresi gli episodi

precedenti di questa saga.

vi troverete spaesati alla prima partita di
TFIV... Potete infatti quasi raddoppiare le
dimensioni dello schermo semplicemente
muovendo il vostro caccia in su e in giu. L'ef-
fetto € assicurato, ma questo significa anche
molto spazio in piu per le flotte nemiche che
vi attaccheranno da ogni parte.

[ livelli di parallasse sono da record! Non si
era mai visto niente di simile sul Megadrive:
provate a contare i vari piani del livello Strite!
Strati di nuvole si alternano a imponenti
montagne, mentre il cielo cambia colore
all'improvviso. Ma la Tecnosoft non si e limi-

tata a pompare al massimo TFIV per masche-

rare dietro a tonnellate di grafica e di sonoro
megalitico il solito sparaspara privo di

qualsiasi originalita: le “trovate” di questo epi-

sodio sono numerose e tutte geniali. Potete,

ad esempio, regolare l'agilita del vostro mezzo

aumentando o diminuendo la potenza del
motore del vostro jet. Come? Semplicemente
premendo un tasto. Non solo, nel livello
Desvio sarete costretti a compiere pericolose
acrobazie per evitare di essere targettati dai
cannoni laser avversari: un espediente simile

FREE MAY
)
‘ %

WL
e

Niente male come arma, eh? Missili a puntamento direzio-
nali dalla potenza altamente distruttiva...

game power

L'ARSENALE

All'inizio del gioco, la vostra navicella & provvista di due armi di media potenza, e cioe:

TWIN SHOT - spara due colpi al plasma utili per centrare gli
avversari in movimento.

BACK SHOT - gli alieni ignorano il significato della parola
“lealta” e non esitano a colpirvi alle spalle. Con il Back Shot
laser non sarete del tutto scoperti.

Ma sparando alle navicelle rosse e tondeggianti che fluttuano nello spazio potrete poten-
ziarvi alla grande:

BLADE - rasoiate di plasma sotto ogni profild capaci di fondere
anche le armature piu spesse. Il meglio di un uomo.

RAILGUN - un intero binario laser per un super back shot. Con le
spalle coperte potrete annichilire qualsiasi avversario.

SNAKE - bombe a “serpente” che vengono sparate verso l'alto
e verso il basso. Non sono particolarmente veloci, ma la loro
potenza e devastante.

HUNTE - triplo colpo del cacciatore tibetano. Tre sfere di luce
inseguiranno |'obiettivo fino a disintegrarlo. Troppobbbbello!

FREE WAY - missili a puntamento direzionabile. Sono piuttosto
efficaci contro le squadriglie nemiche, ma sconsigliabili in
momenti di massimo caos.

CLAW - le classiche sfere cibernetiche roteanti che amplificano
la vostra potenza di fuoco. Indispensabili per andare lontano.

SHIELD - un campo magnetico di protezione che resiste a quat-
tro-cinque colpi avversari € un toccasana, specie in livelli come
Bio-Base.

E, dulcis in fundo...

THUNDER SHORD - & una super espansione che verra montata direttamente sul vostro cac-
cia al termine del quinto livello con una manovra memorabile. Vi permette di sparare una
sorta di super beam a corto raggio decisamente distruttivo. Decisamente sconsigliabile
agli avversari.
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Radicale distruttivo.
Non trovo le parole
per descrivere LO
spara-e-fuggi defi-
nitivo per il Mega-
drive. TFIV é per
il 16-Bit della
Sega quello che
Project X,

Coraggio, siete solo
all'inizio del primo
livello...

Gunhed e

Super Aleste = Py x
rappresenta- : nzssé_sfﬂmr Bncx SHOT
no rispetti-

vamente

per Amiga, Pc
Engine e Super Nes.
La Tecnosoft ha spremuto
al massimo il Megadrive per
ottenere ettolitri di grafica
eccezionale, un sonoro incre-
dibile (da ascoltare con le
cuffie la parte heavy metal e
la presentazione) ed un‘azio-
ne come mai si era vista su
una console. Certo, i rallenta-
menti non sono del tutto
assenti, ma pretendere di piu
sarebbe veramente fuoriluo-
go. Un gioco che non potreb-
be passare inosservato nem-
meno in una panetteria.

e =4
R = - Pu_oome
»

“Mamma, mi compri
Thunderforce IV?’. “Se
fai il bravo, Pinuzzo...”

LEFT
PN S0

Titolo Thunder Force IV

Casa Tecno Soft

Distribuzione

Import

N°Giocatori

Continua?

Livelli di difficolta

SPARATUTT

@ ® 6 6 6 @ 60 6 60 ¢ 60 @

Argh! Ci vorrebbe un
cheat mode: Dupont,
aiutami tu!

X . &S50

' FEENEMT
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PRESS _START

a quello usato al termine della prima sezione
di Battletoads e qui sfruttato in modo eccellen-
te. Nel quinto livello vi ritroverete ad affronta-
re 'equivalente della mega astronave del
terzo schermo di R-Type e per distruggere il
mech finale verrete aiutati da caccia alleati, in
una scena alla “Arrivano i Nostri” di wester-
niana memoria. Non voglio rivelarvi tutte le
sorprese di questo capolavoro, ma vi assicuro
che sono innumerevoli.

Un commento a parte si meritano gli splendi-
di background: si passa dalle tempeste di sab-
bia di Daser agli scenari subacquei di Strite e
di Volbados, senza dimenticare le sezioni
metalliche o quelle tuturistiche alla Steel
Empire di Air-Raid. In Ruin vi ritroverete
nella classica citta distrutta con i palazzi
ormai ridotti a macerie su entrambi i lati
dello schermo, mentre ogni sorta di astrocac-
cia nemico, mega robottoni e ostacoli d'ogni
genere. Massiccio al cubo.

Riassumendo, Thunder Force IV &, senza dub-
bio alcuno, il miglior spara-e-fuggi mai appar-
so per Megadrive e lasciarlo al negoziante
dovrebbe essere considerato un reato punibi-
le a norma di legge.

S1ringrazia Joystick Fun - M1

BACK SHOT

&S00
' 5&40

Ahi, la situazione si fa alquanto critica...

THIN SHOT

No, non € un nemico di fine livello: € un semplice robot che ha deciso di ostacolarvi il
cammino con tutte le sue forze.
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Finalmente danno Another World sul Super NES!

[o I'ho gia visto tre volte (su Amiga, su PC e su

Tele+) ma lo rivedo volentieri, anche perché mi
hanno detto che questa é la versione integrale,
completa di tutte le scene tagliate!

ome dimenticare la presentazione,

come dimenticare il pathos, la recita-

zione sublime con cui il nostro com-
pagno di fuga recita “Matzuh ah”
appoggiandoci sei chili di mano sulla spal-
la. Alla Interplay hanno cambiato il titolo
(Another World era gia il nome di uno sce-
neggiato USA), ma il succo e sempre lo
stesso: l'avventura dinamica piu avvincente
concepita da programmatore umano.
Con il vostro joypad potrete esplorare un

mondo alieno, seguendo un percorso obbli- -
- 1: s i s . - Un immagine della stupenda sequenza d'introduzione di Out of Qui comincia I'avventura... Tenete d'occhio il mostro in alto
gato ma con totale liberta d'azione. Molti i this World, una delle migliori mai viste sul Super Nes. a destra perché avrete diversi occasioni per incontrarlo.

colpi di scena, innumerevoli gli espedienti
di stampo cinematografico come cambi di
inquadrature, primi piani, zoomate; bello
da giocare, bellissimo da osservare.

Un sistema di password consente la conti-
nuazione del gioco da qualsiasi punto e la
ripetizione di un passaggio in caso di
decesso prematuro del protagonista Lester.
[l coinvolgimento e assicurato a patto che
non vi facciate spaventare dall'apparente
impossibilita di soluzione di alcune
situazioni; fermatevi, ragionate, non lascia-
te nulla di intentato. Staccarvi dal televisore

sara un. impresa. Una delle numerose scene animate che appaiono durante il Ecco Lester impaurito, prigioniero, in compagnia di un essere
gioco: qui Lester raccoglie la pistola persa da un alieno. mostruoso all'interno di una gabbia di due metri per due.

No, non & una scena di The Abyss: in Out of this World gli Un paio di guardie sfila in primo piano, mentre i laser saettano Il mostro e schiattato, ma chi e il viandante che ci sbarra la
effetti speciali sono della Interplay e non della ILM... sullo sfondo. E chi ha piu bisogno di andare al cinema? strada? Dieci a uno che si tratta di un alieno nemico...
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E LA MESSA A TERRA!?

E notte. Il cielo & coperto e il bunker del centro ricerche sembra piu tetro che mai. Un moto-
re in distanza. Lo stridio dei pneumatici della Ferrari (ma non era la Croma “un altro piane-
ta”?) che frena derapando sul cemento viola in un silenzio irreale. Il Dr. Lester Knight (I'uni-
co ricercatore che si pud permettere una Ferrari) scende dalla macchina, si guarda attorno e
si avvia verso |'ascensore. La cabina scende veloce fino al terzo livello sotterraneo, Lester si
dirige verso l'ingresso ai laboratori, digita il codice di sicurezza su un tastierino e accede
alla stanza scanner. Due raggi lo esplorano, il suo DNA viene confrontato con quello
nell'archivio, finalmente il computer lo riconosce. La comoda poltrona di fronte agli scher-
mi olografici lo accoglie a braccioli aperti, la fedele lattina di birra & pronta ad essere con-
sumata, non prima pero di aver attivato il ciclosincrotrone per I'esecuzione del progetto
23. La particella inizia a girare nell'anello dell'acceleratore, Lester si avventa sulla lattina.
Glu, glu, glu. Fuori la Ferrari osserva il cielo preoccupata, il vento sibila tra le strutture, i
fulmini illuminano la notte, uno di loro pensa bene di illuminare molto da vicino il centro
ricerche. La terribile quantita di energia elettrica raggiunge il sincrotrone, insegue la parti-
cella nella sua corsa forsennata, la

raggiunge. Poi un suono sinistro,

un odore (destro) come di pollo

arrosto e del gruppo Lester-poltro-

na-lattina non rimane che un crate-

re fumante. Tutti all'Altro Mondo...

dove il nostro eroe potra finalmen-

te lasciare il grigiore dei laboratori

per una vita avventurosa e sperico-

lata (e ci rivedremo, come le star, a

bere del whisky al Roxy Bar...). R ———

Peace. Lester tenta di conquistarsi la simpatia di un alieno, ma i risul-
tati non saranno dei piu felici...

COMMENTO & VOTO
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Temevo che la console della
Nintendo pagasse con la
scarsa fluidita il sistema di
animazione vettoriale piana
che sta alla base del gioco,
ma questo timore e stato
prontamente fugato; siamo di
fronte alla versione in assolu-
to piu godibile che abbia pro-
vato. Il sonoro, piu vario e
meglio realizzato che sui
computer, commenta effica-
cemente l'azione senza esse-
re fastidioso, come nei
migliori film. L'unico neo e
che pur impegnandovi
duramente in alcuni passag-
gi, sia a livello di logica che
di azione, una volta
terminato, il gioco

finira inevitabil-

mente a racco-

gliere la polve-

re sui vostri

scaffali. Ne

vale

comunque la

pena: € impossi-

bile che non vi

piaccia, a meno che

non vi arrendiate di fronte
alle prime difficolta.

Titolo Out of this World
Casa Interplay
Distribuzione_____Importazione
N°Giocatori 1
Continua? Password

Livelli di difficolta

|
[ |
alzare e abbassare.

) Nintendo

e’ sUPER FANMICDM

I

SELECT START
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Buuuuuu... Ma stiamo
scherzando? Ma que-
sto € un Megadrive o
un Master System? Mi
dispiace, ma, nonostante il
mio affetto per Captain Ame-
rica, Iron Man e compagnia
bella, questo gioco e
rimandato a settembre su
tutti i fronti. La grafica, che
dovrebbe essere il punto forte
del gioco (visto che si tratta
di un tie-in di una serie di
fumetti popolarissimi) e piut-
tosto grezza e scarsamente
colorata, il sonoro non e
eccezionale e la risposta ai
comandi e cosi cosi. Certo, la
giocabilita, trattandosi di un
picchiaduro, e discretamente
alta, ma questa € una ben
magra consolazione dato che
ben presto verrete sopraffatti
dalla noia e proverete
I'irrefrenabile desiderio di
schiaffare un'altra cartuccia
nello slot del Megadrive. Pec-
cato, una delle migliori licen-
ze dell'anno sprecata
malamente...

COMMENTO & VOTO

Titolo__ Captain America A.T.A.

Casa Data East

Distribuzione Import

N°Giocatori

Continua?

Livelli di difficolta

PICCHIA

Per muoversi

MEGA DRIVE CONTROL PAD

SEGA

Per saltare

Per pestare
di brutto

ledpfelde] 1) {115 B SCHEDA TECNICA

Ha uno scudo composto di Adamantium e Vibranium, una tuti-

na stelle e strisce da far invidia ai piu patriottico degli stilisti

USA, e il capo carismatico dei Vendicatori... No, non e Ronald

Reagan, ma (rullo di tamburi)... Capitan Americaaaa!

a maggior parte di voi probabilmente
pensera che fare il Supereroe sia una
pacchia: si hanno poteri soprannatu-
rali, fama, soldi, successo, donne, royalties
per i film, i videogiochi, le T-shirt e tutto il
merchandising...

[nvece no! E tutto il contrario e questo gioco
lo dimostra in pieno: Captain America and
the Avengers € la prova lampante che i Supe-
reroi conducono una vita da schiavi e per
convincervi al cento per cento di cio vi
mette nei panni di quattro star della Marvel,
rispondenti ai nomi di Capitan America
(chi 1'avrebbe mai detto, eh?), Iron Man, la
Visione e Occhio di Falco. Nelle vesti dei
quattro tapini imparerete ben presto sulla
vostra pelle che il numero di persone che
detesta i super eroi € ben piu alto di quelli
che li amano.

[1 gioco ¢ il solito picchiaduro a scrolling
orizzontale con i classici nemici di fine
livello piu cattivi e agguerriti che mai, i

R

Tre contro uno non vale, nemmeno se a prenderle é il miti-
co lron Man.
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Capitan America e Occhio di Falco si affrontano in un “uno
contro uno” davvero epico.

bonus nascosti qua e la che vi permettono
di recuperare l'energia perduta in preceden-
za € una mancanza di originalita davvero da
Guinness dei Primati. Se proprio vogliamo
impegnarci nella ricerca di qualche elemen-
to positivo, possiamo segnalare che, oltre
alla possibilita di giocare da soli o in due
contemporaneamente Captain America vi
concede l'opportunita di lottare uno contro
uno e di dare sfogo ai vostri piu selvaggi
istinti animaleschi pestando un vostro
amico sul video o, se preferite, menandolo
anche nella realta.

Per il resto Captain America € un titolo piut-
tosto mediocre che affianca una terribile
piattezza di concept a una realizzazione tec-
nica tutt'altro che brillante e senz'altro non
all'altezza delle attuali produzioni per
Megadrive. Se proprio vi piacciono i Vendi-
catori continuate a comprare i fumetti...



Persia ¢ il titolo piu1 convertito della storia: non voglio nemmeno
vederlo! Pero, ripensandoci... Quasi quasi un partitina... Ehi, aspetta!

Molla il joypad, dai! Guarda che ti meno...

goi, ragazzi, faremo un'interrogazio-
ne a tappeto: alzi la mano chi non
conosce Lemmings... Che cosa? Nes-
suno 1'ha mai sentito nominare? Ma, carii
miei scolaretti, &€ impossibile: Lemmings e il
gioco piu innovativo degli ultimi anni, il pro-
dotto piu originale da Pac man a oggi, il tito-
lo piu divertente del secolo!

Vabbe, vuol dire che la lezione di oggi sara
dedicata interamente alla spiegazione di que-
sto classico. In Lemmings dovete controllare
un gruppo di animaletti (in pratica sono
delle caricature dei sopracitati lemmings,
piccoli roditori che, normalmente, non se ne
vanno in giro con il vestitino blu e i capelli
verdi) e assegnare a ciascuno di ess1 un com-
pito in modo tale che l'intero branco (o una
percentuale che varia a seconda del livello)
riesca a raggiungere 1'uscita.

Tanto per fare un esempio, in uno schermo
in cui l'uscita e sbarrata da una montagna
potete trasformare un semplice lemmings in
un Miner, cioe in un minatore, fargli scavare
una galleria e permettere cosi ai simpatici
esseroidi di raggiungere 1'agognato traguar-
do. L'esempio e banale, in molti livelli infatti
ci sono decine e decine di ostacoli, come
mura invalicabili, paludi di lava e burroni
profondissimi ed e li che dovrete utilizzare
gli scalatori, i paracadutisti (con tanto di
ombrellino alla Mary Poppins), gli scavatori
e tutti gli altri lemmings che, in un modo o
nell'altro, vi permettono di passare al livello
SUCCeSsS1VO.
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Questo € uno dei nuovi livelli ideati dalla Sunsoft per garan-
tire una maggiore longevita e una sfida sempre nuova a
tutti i fans dei mitici roditori.

Ancora i roditori dalla capigliatura verde? Basta, non se ne
puo pill! Ma che stress! Non c'e piu religione! A parte Prince of

U, meeE SR TUSK WU WEE SRS _
RS PSSR Y S —

Il primo livello di Lemmings € una vera buffonata: é suffi-
ciente che scaviate una misera galleria verticale.

COMMENTO & VOTO

[1 bello e che esiste anche la possibilita di
giocare in due contemporaneamente, con
due orde di lemmings blu e verdi, danneg-
giamenti reciproci e una quantita di diverti-
mento raddoppiata. Insomma, ci troviamo
di fronte a un vero mito del mondo dei
videogiochi.

Avete capito tutti? Allora, uno a caso... Cro-
signani, ad esempio, mi ripeta tutto quello
che ho detto dall'inizio della lezione ad
adesso...
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Aaaaaaargh! Splat! Visto cosa succede a non dotare di
paracadute i poveri lemmings?
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Il modo due giocatori raddoppia letteralmente il diverti-
mento: provare per credere!
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Nononono... Mi dispiace, ma
non ci siamo proprio.
Lemmings sul Megadrive non é
assolutamente all'altezza delle
precedenti versioni e della
fama che si era conquistato
negli ultimi anni. Cerchiamo di
spiegare il perché: il gioco
(probabilmente lo conoscerete
tutti, almeno di nome) € un
vero sballo in quanto a
concept, e divertente da gioca-
re, ha un casino di livelli... Pur-
troppo pero, probabiimente per
limitazioni di memoria, sono
stati eliminati un sacco di
effetti sonori che caratterizza-
no la vecchia produzione Psy-
gnosis (il buon vecchio “Oh
no!” si sente solo levando la
musica e, come se non bastas-
se, e stato digitalizzato discre-
tamente male), Ia grafica e lie-
vemente peggiorata e, per con-
cludere, l'utilizzo del joypad
anziché del mouse ha abbassa-
to discretamente la giocabilita.
certo, per un po' ci si diverte,
ma il solo pensiero di come
sarebbe potuto venire con un
po' di impegno in piu e alquan-
to irritante...

Titolo Lemmings

Casa Sunsoft

Distribuzione Import

N°Giocatori 1/2

Continua? Password

Livelli di difficolta 6

ROMPICAPO

Fuoco/per scegliere
i le icone

Per muovere
il pointer

MEGA DRIVE CONTROL PAD

SEGA
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Per chi

acquista 3 giochi
di qualunque
sistema!

eshumnento scorfe.

Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta I'talia, sarai sorpreso dalla rapidita delle nostre consegne.

GIOCHI SEGA MEGADRIVE ; :
2 cauDE pue . snon | JOYSTICK BOARD ADATTAT(DRE
688 ATTACK SU L. 119.000 W |
A. PALMER T. GOLF L. 99.000 | jO}‘Slld\ tipo bar con base fissa da tavolo EUR‘, .J AMN
ABRAMS B. TANK L. 109.000
25%"&%335 Eg t 83333 L 49.000 permetle di usare tutle le cartucee
ALEX KIDD: E. CASSTE L.  69.000 ;
ALIEN STORM L. 59.000 S[}PER JOYS]"CK glappone Sll“ﬂ \t‘l‘SlOIlﬁ Bl.l]' upea
ARCH. RIVALS BASKETBALL L 99.000 L. 25 (m
ARROW FLASH L. 39.000 p}'stld( lipo cloche per gm}u arcade o
ART DRIVE (DISEGNO NOVITA) L. 49.000 |
AYaTON Som - o f L. 19.000 hecoaAL T C o
AYRTON SENNA'S . 89.
e T - m Pty | OB
BACK TO THE FUTURE Il L. 89.000 . 99, . 99,
BAD O MEN L. 59000  JOHN MADDEN L.  89.000 CORDIESS PAD = PRO SPORTS TALK BASEBALL L. 119.000
BATMAN L. 59000  JORDAN VS BRID L. 99.000 . TR STAR CONTROL L. 109.000
BATTLE MANIA L. 39000  JUJULEGEND L. 79.000 il mighor pad senza filo STARFIGHT L. 99.000
BATTLE SQUADRON L. 89.000  JUNCTION L. 49.000 STEEL EMPIRE L. 99.000
BEAR KNUCKLE L. 79.000 K.O. BOX L. 59.000 l wm STORMLORD L. 49.000
BEAST WARRIOR L. 59.000  KID CHAMELON L. 89.000 - STREET OF RAGE L. 79.000
BEAST WRESTLER L. 79.000  KINGS BOUNTY L. 59.000 STRDER L. 89.000
BIMINI RUN L. 79.000 . 99,
BLOCK OUT L 39000 (NN T , STTETT PROFESSIONAL = PAD SUPER HANG ON L. 69.000
BUK RODGER'S L. 93000 | ) FEERTA GlOGH ] NOYVITA SUPER LEAGUE L. 79.000
T E e TOOWTICR | SRS [ S
BUSTER DOUGLAS BOXING L. 79.000 ADVANCED BUSTERHAWK L. 89.000 Pad SUNER GeF FOAD T
CALIFORNI/ L 89.000 e e pae ia mdlq)emblle m SUPER T. BLADE L.  69.000
CALIFORNIA GAMES L.  89.000 e PR e novi SUPER T. BLADE | L. 63.000
CARMEN SAN DIEGO L. 119.000 Sl e SWORD OF SODAN L 49.000
CENTURION L 89.000 e o LAKERSS &5y, O L. 39.000 SYD OF VALIS L. 99.000
CHUCK ROCK L 99.000 [Feivvieedl et T. BEAST WARRIOR L 59.000
COLUMS L. 69.000 B0 Bt T s TARGHAN L.  69.000
COMMANDO Il L. 69.000 E RO AN Gasne B e MICKEY MOUSE L. 59000  TASK FORCE MARRIER Il L. 89.000
CROSSFIRE L 58.000 e ke MOONWALKER - L 89000  TECMO WORLD CUP 92 L 89.000
CROSSFIRE L. 58.000 b A e 0 L 89, O WORLL L 89.000
DAHNA - Wl GATE OF SHURA ] MySTIC DEFENDER [ 89000  TESTDRIVEI L. 99.000
DAN Wy S GLEYLANCER ]  ONSLAUGHT L. 39000  TETRIS L 49.000
DANGEROUS SEED L. 49.000 GRANDSLAM TENNIS '92 L. 89.000 > L oy S .
DARWIN 4087 SRSy HIDING BALL L 72000 AR L. 89.000  THE IMMORTAL L. 99.000
DAVID ROBINSON BASKETBALL L. 99:000 s oo Or SOCCER T PAPER BOY L. 79000  THUNDER FOX L. 49.000
. 79 e S Y]  PATRILEY BASKETBALL L. 99000  THUNDER PROWRESTLING L. 89.000
DESERT STRIKI SRyl JENNIFER CAPRIATITENNIS L 95.000 SSRGS M L. 99.000  THUNDER FORCE Ii L. 69.000
DETONATOR OR Sy Rl KNG SALOMON ]  PHANTASY STARII L. 139.000  THUNDER FORCE Il L. 89.000
DETONATOR ORANGE L. 99.000 MAHJONG LADY L. 79.000 F T s aaas o S Yl
DEVIL CRASH (FLIPPER) L. 99.000 g g B PHELIOS L 3000  TOE L 79.00
DONALD DU S+l \EV/ ZELAND STORY S+  POPULOUS L. 79.000  TOP PRO GOLF L. 99.000
LE DRAGON L 89.000 T LA S - POWER BALL L. 99000  TRASIA L. 119.000
DYNAMITE DUKE L 79.000 e S|  PSO- BLADE L. 29000  TRUXTON L. 69.000
E. SWAT L. 79.000  [psdiaul) S Y]  QUACK SHOT L. 59000  TURBO OUT RUN L. 89.000
' . 19, SIDE POCKET L. 99.000 - - 89.
E.A. HOCKEY L. 99.000 e . eaoe QUAD CHALLENGE L. 99000  TURRICAN L. 69.000
EL VIENTO L. 89.000 oy e s RAIDEN TRAD (8 MB) L. 59.000  TWIN HAWKS L. 99.000
ELEMENTAL MASTER L. 69.000 b e RAIMBOW ISLAND L. 79000  UNDEADLINE L. 69.000
Y s L. 39.000 SOLDEASE L. 99.000 e S o
F1 GRAND PRIX L 89.000 e T e - A T ‘ N 1 ' VOLFIED L. 39.000
F22 INTERCEPTOR L. 89. Sy = ACTI ‘) \ R rPiA) WANDER DOG L. 99.000
R - 89.000 THUNDER FORCE IV L. 99.000 . - AN AT WORLD C  aaboo
FANTASIA W SRl TV/INKLE TALE e A l ’ R l " } SN 10\ l ' WAR SONG L. 119.000
FANTASY SOLDIER |~ L 99000  [PAMMaRatieass L 99000 WARDNER L '39.000
FATAL LABYRINT C 99.000 “BARCELLONA 52 2 69.000 el b WIMBLEDON 92 (TENNIS) C 99.000
L H L. 99.000 ' ' ST o . 99,
FATAL REWIND L. 79.000 L niimite con | WINTER CHALLENGE L. 99.000
FERRARI GP RACING '92 L. 99.000 S L WOLF IN BATTLE FIELD Il L. 89.000
FIGHTING MASTER L. 89.000 DARK WIZARD TELEFONARE ’ ) 8 (NH wgngg: BOYS i - 1 g.ggg
oW - Eae DINAMIC BROTHERS TELEFONARE ~ v oo grboe et o
Gl - 89.000 DODGE BALL SOCCER TELEFONARE R - SO0
FORGOTTEN WORLDS L. 69.000 PRINCE OF PERSIA TELEFONARE LT, & tA " Rt
GAING GROUND L. 39.000 SONIC 2 TELEFONARE RAMBO L. 69.000 DR L- 39-0m
GALAXI FORCE I L 63000 (AVINNE L EFONARE RASTAN SAGA 2 L 5900  XDR L. 39.000
GHOSTBUSTERS L. 69.000 Rl S ETEFOMARE REVENGE OF SHINOBI L. 79.000 ( ) .
GHOULS AND GHOST RSB \HEEL OF FORTUNE Lt RINGS OF POWER L. 99.000  YSIi L.  99.000
GOLDEN AXE | L. 49.000 ROAD BLASTER L. 49.000 In rosso i giochi in offerta (fino ad esaurimento)
GOLDEN AXE I L 69.000 o000 TOAD RASH L 89.000
GRANADA L 39, KLAX L. 58 ROLLING THUN 2 ) ey T,
GRAND SLAM “TENNIS 92" L. 89.000  LAKERS VS CELTIC L. 79000  RUNARK L. 49.000 PERMUTIAMO LE TUE
GYNOUG L. 49.000  LAST BATTLE L. 69.000  S.VOLLEYBALL L. 69.000 CARTUCCE
HARD DRIVIN L. 89.000  LEGEND OF RAIDEN L. 79.000  S.SHINOBI L. 79.000 USATE
HEAVY NOVA L. 79.000  LEGEND OF AFANTASMSOLDIER L. 99.000  SATURN NAKAJIMA'S F1 HERO L. 99.000 SATE...
HELL FIRE L. 39.000  LEMMINGS L. 119.000  SAIN SWORD L. 39.000 IN
HERZOG ZWE! L. 49000  LEYNOS L. 29000  SDVARIS L. 89.000 PASSA
HUNTER YOKO L. 59.000 M.L. HOCKEY L. 89.000 SHADOW DANCER L. 89.000 :
ICE HOCKEY L. 99.000  MAGICAL HAT L. 39000  SHADOW OF THE BEAST L. 119.000 WY XN YAL;
INSECTOR X L. 39.000  MARBLE MADNESS L. 99.000  SHANGAI Il L. 99.000
INTERCEPTOR '92 L. 99.000  MARVEL LAND L. 79.000  SHINING IN THE DARKNESS L. 119.000 - |
J. MONTANA FOOTBALL i L. 89.000 MASTER OF MONTERS L. 99.000  SLIMWORLD L. 99.000 SMAU s 92
J. MADDEN FOOTBALL L. 89.000  MASTER OF WEAPON L. 99.000  SOLDEACE L. 119.000 PRESENTI ALLO
JAMES POND I L. 99.000  MEGA PANEL L. 39000  SONIC L. 59.000
JAMES POND L. 49000  MEGATRAX L. 59.000  SPACE ARRIERII L. 79.000 PAD,42 STAND A
JEWEL MASTER L. 39.000  MERCS i L. 69.000  SPACE GOMOLA L. 89.000 | |

Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno.
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ACQUISTA 3 GIOCHI

DI QUALUNQUE
SISTEMA!
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OIRIPINA SLEEERIT ©O:

nE\VEL sri

20155 Milano - Via Mac Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 39260744 r..
Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035

Aperto anche
:I Subuia

Oruri. =
9.00 - 12. 30'

Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta I'ltalia, sarai sorpreso dalla rapidita delle nostre consegne.

GIOCHI GAME BOY

Addams Family
Adventure Island
(Wonder Boy)
Alevator Action
Alleway (Arkanoid)
Altered Space
Amazin Penguin
Atomic Punk
Balloon Kid
Batman Return
Beetlejuice

Blades of Steel
Blaster Master Boy
Bomber Boy

Boxly I

Bubble Bobble
Bugs Bunny I
Burger Time
Calcio
Chessmaster
Chibimaruko
Choplifter

Contra

Daedalian Opus
Deadalianopus
Dinoblaster

Dr. Mario

Dragon’s Eggs
Dragon’s Lair
Duck Tales
Exellent Adventure
F1 Race

F1 Spririt

Fastest Lap

Final Fantasy Adv.
Final Fantasy Leg.
Final Fantasy Leg. Il
Final Reverse
Flipper

Forified Zone
Ghostbusters I
Golf

Hal Wrestling
Hook

L.

|

1

-

rrrrri

e

59.000

69.000
49.000
58.000
59.000
59.000
59.000
59.000
59.000
58.000
69.000
69.000
49.000
58.000
49.000
68.000
59.000
49.000
58.000
59.000
49.000
49.000
49.000
49.000
49.000
59.000
49.000
59.000
68.000
59.000
39.000
39.000
59.000
69.000
69.000
69.000
49.000
49.000
59.000
49.000
49.000
48.000
59.000

ACCESSORI Gulk BOY
L.18.000

Porta - Game Boy

\linwnldlm 1*
Adattatore 2

Lente

Luce

Lent + Luce
Sound Booster

Amplificat. Sonoro

220 Volt

L.18.000
L.18.000
L.25.000
1..33.000

1..28.000

Hunch Back _ 58.000
n Your Face = 59.000
ntersteller Assault . 69.000
shido L. 39.000
Jordan Vs Bird " 69.000
Kick Off Il . 69.000
Kung Fu Master N 58.000
Loopz s 59.000
Maru’s Missions L 59.000
Megaman I . 69.000
Metroid || - 59.000
Monopoly L. 58.000
OFFERTE del Mese
ALIEN L. 29.000
A SKIM WORLD Il L. 29.000
ASTEROIDS L. 39.000
BASEBALL L. 19.000
CASTELVANIA T L. 29.000
CHASE HQ L. 29.000
DAY OF THUNDER L. 48.000
GAUNTLET I L. 48.000
GUNDAM L. 38.000
JANKE MAN L. 29.000
MARBLE MADNESS L. 48.000
(-BERT L. 48.000
SHANGAI L. 38.000
SUPER MARIO LAND L. 18.000
YOSHY L. 29.000
NOVITA’ GAMEBOY
BART VS JUGGERNAUGHT L. 68.000
DOUBLE DRAGON 1l L. 68.000
FERRARI GP RACING L. 68.000
G. FORMAN BOXING L. 63.000
HATRIS L. 58.000
JACK NICCKLAUS GOLF L. 58.000
KIRBY'S DREAMLAND L. 68.000
KNIGHT QUEST L. 68.000
MALIBU VOLLEYBALL L. 58.000
MICKEY'S DANGER CHASE L. 58.000
RADAR MISSION 92 L. 28.000
REVENGE OF GATOR (FLIPPER) L. 58.000
SPANKY'S QUEST L. 68.000
THE FLASH L. 58.000
WORLD CUP SOCCER L. 28.000
WWF SUPERSTARS 2 L. 68.000
Motocross Maniac L. 49.000
Nascar - 69.000
Navy Seals L. 59.000
Nemesis L. 49.000

Nemesis ||
Paperboy
Paperboy |l

Pin Ball

Pipe Dream
Popeye

Power Mission
Prince of Persia

Pro Soccer -

Puzzle Boy Il
R.C. Proam

Robo Cop I -

Rockman World
Rogger Rabbit
Sagaia

Serpent

Snow Brothers
Solomon’s Club
Spot

Star Treck
Super Street Basket
Tasmania Story
Tecmo Bowl
Tennis
Terminator |l
The Punisher
The Simpson
Tiny Toon I
Turtles I
Turrican |l
Wonder Boy

World Beach Volley I
WWF Superstar -

rrrerrr

! 1! Vo

rreri

:

1

rrrrrri

49.000
59.000
69.000
58.000
59.000
58.000
69.000
58.000
59.000
49.000
59.000
59.000
49.000
68.000
38.000
48.000
59.000
59.000
59.000
58.000
59.000
59.000
69.000
48.000
69.000
59.000
68.000
59.000
59.000
68.000
59.000
49.000
59.000

GAME GEAR
L. 238.000

GAME GEAR TUNER TV
L. 198.000

+ Sonic
L. 288.000

GIOCHI GAME GEAR
Aerial Assault . 58.000
Ax Battler _. 58.000
Baseball '92 . 58.000
Batman Returns _. 78.000
Buster Ball . 58.000
Chase Hq (auto) L. 68.000
Chessmaster _. 68.000
Clutch Hitter . 48.000
Cristal Warriors _. 68.000
Colums L. 48.000
Devilish _. 58.000
Donald Duck . 58.000
Dragon Crystal _. 58.000
Eternal Legend L. 68.000
Fantasy Zone L. 58.000
G. Forman Boxing L. 68.000
G-Lock L. 58.000
Galaga 91 L. 58.000
Gear Stadium L. 48.000
Hally Wars L. 58.000
House of Tarot L. 38.000
Joe Montana Football L. 68.000
Kinetic Connection L. 38.000
Mappy Land L. 48.000
Marble Madness _. 68.000
Mickey Mouse . 58.000
Ninja Gaiden . 48.000
Olympic Gold _. 58.000
Out Run . 48.000
Out Run Europa . 68.000
Pac Man _. 58.000
Paperboy _. 68.000
Pengo L. 48.000
Poker L. 58.000
Psyco World L. 58.000
Put & Putter (Golf) L. 48.000
Red Hot Ball Player _. 68.000
Robin Hood . 78.000
Ryukyu 92 _. 28.000
Shangay |l L. 68.000
Shinobi . 58.000
Sonic . 58.000
Space Harrier _. 48.000
Super Kick Off _. 78.000
Super Monaco GP . 48.000
Super Monaco GP 2 . 68.000
Spiderman _. 68.000
Wimbledon Tennis . 78.000
Wall of Berlin | . 48.000
Woaoddy Pop _. 48.000
Wonderboy _. 68.000

ACCESSORI GAME GFAR
GP Battery Pack L. 78.000
Wide Master (Lente) L. 28.000
Big Window
(Super Lente) L. 48.000

Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno.
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‘ game power

Fra tutti gli sparatutto che mi sia mai capitato di giocare o vedere,

Axelay e sicuramente quello con la trama piu originale: qui; infatti, non
c'e nessun mondo da salvare, dato che il pianeta in questione e gia stato
distrutto dai nemici, e il protagonista combatte solo per vendicare la sua

famiglia uccisa durante l'invasione.

Ammazza che fantasia hanno 'sti

glapponesi...

Occhio alle barriere metalliche!

tandovi sin nei minimi particolari
['ottima sequenza introduttiva di Axe-
lay, ma siccome di intro del genere ne abbia-
mo viste a milioni e in fin dei conti si tratta
sempre della solita solfa, passo a descrivere
questo nuovo capolavoro etichettato Konami.
[l giocatore impersona il pilota della Axelay,
un'astronave ultratecnologica, progettata per
intraprendere missioni disperate e dotata di
un ampissimo arsenale: il vostro compito é
ovviamente quello di massacrare il maggior
numero di nemici possibile. Per il resto il
gioco ¢ 1l classico sparatutto diviso il livelli,
dove, alla fine di ognuno di essi, occorre
affrontare il solito guardiano che richiede una
massiccia dose di metallo pesante per essere
distrutto.

[1 gioco puo essere a scorrimento orizzontale
o verticale: nel primo caso lo scrolling & quel-
lo a cui siamo abituati tutti (cioe, da destra

38 /- Zia«s oftobre 1992

Un alieno dai tentacoli semovibili.

otrel cominciare la recensione raccon-
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La fine della sequenza introduttiva. Non fatevi distrarre dai fondali!

COME TI1 FACCIO FUORI L'ALIENO

Le armi, in Axelay, non si raccolgono durante il gioco, ma si scelgono all'inizio di ogni livello. Se ne
possono imbarcare fino a tre, una per ogni tipo. L'arsenale non sara vario come quello di Super Ale-
ste ma sicuramente comprende delle armi piu originali.

TORPEDINI INFUOCATE - Spara una moltitudine di proiettili roventi: nonostante il loro minaccioso
aspetto non risultano essere molto potenti.

LASER AUTOMATICO: Molto utile nelle situazioni dove, oltre a distruggere i nemici, occorre anche
evitare un gran numero di colpi. Infatti quest'arma lancia dei potenti fasci laser che si dirigono auto-
maticamente verso il bersaglio.

CANNONE DIREZIONALE: A seconda che si tenga premuto o meno il pulsante di sparo, quest'arma si
sposta avanti o indietro e risulta essere molto utile quando si & circondati da nemici, missili o altro.

CANNONE MULTIPLO: Libera una massiccia quantita di proiettili che pero non sono molto potenti.
Tenendo premuto il pulsante di sparo i proiettili cominciano a roteare intorno all'astronave, forman-
do una specie di barriera, inutile contro i colpi dei nemici.

STRATO MISSILE: E un missile che quando colpisce un bersaglio libera una grande quantita di energia.
E molto utile per distruggere alcuni nemici appostati dietro ostacoli indistruttibili, senza contare che
ha una potenza esorbitante.

BOMBE INTELLIGENTI: Una volta lanciate, seguono il rilievo del terreno fino a quando non colpiscono
un nemico.

BOMBE AL NAPALM: Oltre al fatto che sono molto potenti, se ne possono usare in grosse quantita.
Ottime nei livelli a scorrimento orizzontale, per distruggere i nemici a terra.




L'effetto distorsione, realizzato utilizzando al meglio il

Modo 7, € a dir poco spettacolare.

o w
Quest'alieno non é solo enorme, ma spara
anche delle laserate gigantesche.

Ecco un livello canonico, con lo scrolling,
cioeé, che va da destra verso sinistra.

WEAPON SEL

Lo schermo con la scelta delle armi e un mus
in uno sparatutto di questo livello.

verso sinistra), nel

secondo 1 programmato-

ri hanno sfruttato le capa-

cita di rotazione del SNES

creando un ettetto “orizzon-

te” (in pratica 1 nemicl man

mano che si allontanano dal-

|'area di gioco si assottigliano

come se scomparissero all'oriz-

zonte).

A parte questo, tutto il gioto € un capolavoro:
infatti, oltre agli incredibili effetti hardware
di cui sopra, Axelay vanta un'ampia varieta di
nemici, ottime colonne sonore e un ritmo
frenetico di gioco che non viene mai rallenta-
to, nemmeno quando lo schermo e
stracolmo di nemici e proiettili.

Definire Axelay il miglior shoot 'em up per il
SNES e forse un po' azzardato, ma
sicuramente si colloca tra 1 primi posti in
graduatoria, per cui se vi piacciono i giochi di
questo tipo vi consiglio di farci un serio pen-
S1I€ro sopra.

si ringrazia NEWEL - Mi

GaTTI

ke T D

La prima impressione che ho
avuto nei confronti di Axelay, se
devo dire la verita, non e stata
delle migliori, ma con il procede-
re del gioco mi sono ricreduto.
Infatti, se all'inizio l'azione e la
varieta del gioco risultano esse-
re abbastanza scarsi, con l'avan-
zare dei livelli l1a situazione si
capovolge completamente. Gli
effetti di rotazione della macchi-
na sono stati sfruttati in maniera
egregia (il guardiano del secon-
do livello & un vero capolavoro di
grafica e animazione) e le ottime
colonne sonore contribuiscono a
rendere ancora piu frenetico il
gia movimentato ritmo di gioco,
che, fra parentesi, non soffre
mai da sindrome da rallentamen-
to, neanche quando lo schermo
e pieno di sprite. Il livello di diffi-
colta del gioco e ben equilbrato,
e anche se i “continue” non sono
infiniti, con un po’' di perseveran-
za non sara impossibile termina-
re il gioco.

Jitolo -~ e T ANSiay

Casa Konami
Distribuzione Import
N°Giocatori

Continua?

Livelli di difficolta

SELECT START




JOYSTICK

V. Lorenteggio, 38 Milano Tel. 02/48952821 Fax 02/48952819

ORARIO:
9.00-12.30
15.00-19.30

MEGADRIVE
+ 2 GIOCHI
£ 330.000

MEGADRIVE
+ 4 GIOCHI
£ 375.000

S.FAMICOM
£ 390.000

GAMEGEAR
+ Donald Duck

2 SUPERFAMICOM ] -+ Magnifier:
. £ 289.000

disponibili GAMEBOY

+ Tetris

olitre 85 titoli per £ 145.000

FAMICOM c SUPERNES
a partire da
£ 89.000 LINKS

» GAMEBOY = [+ GAMEGEAR oy
» SEGA MEGADRIVE

PC ENGINE

Light Boy 45.000 TV Tuner 199.000 GT

Carry Bag 40.000 Master Gear Conv. 55.000 Tutte Ie nQVitE‘
Magnifier 25.000 Magnifier 39.000 £ 450.000

& .
Alimentatore 220V 18.000 Alimentatore 220V 20.000 in anteprima da

Battery Pack 85.000 Battery Pack 85.000
Hyper B 95.000 Big Window 45.000 GI“PPO"E u's.n' SCONTO 10%
Giochi da £ 39.000 a £ 65.000 Giochi da £ 55.000 a £ 65.000 Q pnrtire da SU 3 GIOCHI

£ 49.000 ACQUISTATI
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V. Lorenteggio, 38
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MAGIC DRIVE + 10g

SUPER FAMICOM + 2 g
GAMEBOY + 2 giochi
GAMEBOY + 25g

SUPERNES + Mario World
MEGADRIVE + 1g




Continua la serie di simulazioni sportive per Megadrive dedicate

a un personaggio di grande successo negli States: dopo il

bellissimo David Robinson's Supreme Court (recensito sul nume-

ro 8 di GP) e

I mondo della boxe sta vivendo un
periodo di calma e tranquillita, dopo la
burrasca seguita, qualche mesetto or
sono, all'arresto di “Iron” Mike Tyson. Ora
la Sega ed Evander Holytield, uno dei piu
grandi boxer degli ultimi anni, vi offrono
['occasione di movimentare un po'
['ambiente partendo alla conquista del titolo
dei pesi massimi.

Tanto per cominciare dovete scegliere se
impersonare un pugile gia esistente o
crearvi un personaggio da zero (vedi box),
indi poscia scegliete il vostro avversario e...
Voila! Il gioco e fatto, potete passare diretta-
mente al match.

L'incontro si svolge con inquadratura late-
rale: lo scopo dei programmatori e quello di
simulare una telecamera in continuo movi-
mento sul ring (a proposito, quesito
esistenziale, perché diavolo si chiama ring,
cioe “anello” se e quadrato?), in modo tale
che entrambi i pugili siano sempre presenti
sullo schermo. La posizione di questa tele-
camera immaginaria e dei due contendenti
e rappresentata sempre in una mappa nella
parte alta dello schermo, cosi che sia sem-
pre possibile rendersi conto della propria
posizione sul quadrato.

Su schermo trovate anche il livello
dell'energia dei due boxer (che scende tanto
piu velocemente quanto piu € bassa la resi-
stenza del pugile in questione), i danni al
corpo e al volto e, ovviamente, i secondi che
mancano alla fine del round, round il cui
numero puo essere selezionato all'inizio di
ogni incontro.

[ colpi a disposizione non sono numerosis-
simi, ma garantiscono una buona varieta e

42 757348 oftobre 1992

Ahiahiahi...
mamente sul tasto A per rialzarvi.

e la volta di Evander Holyfield's “Real Deal” Boxing, il

gioco di pugilato con il titolo pit lungo del mondo.

CGREATEST =&+

E.HELYFIELD

CHREER HINNINGS
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Eccolo, e lui, il campione den campioni, il mito dei miti, l'e-
roe deli eroi... Evander Holyfield!

La presentazione del vostro sfidante con tanto di classifica
mondiale, peso, incontri vinti e persi.

EFENLERRC Y

P NE Y

Eccovi KO alla prima ripresa: pigiate velocissi-

HOLYFl
0X|NG ¢

Fi-fiooo... Fare il pugile ha anche i suoi vantaggi...

IL FRANKESTEIN
DELLA BOXE

Uno dei maggiori pregi di Evander Holy-
field e senza dubbio la possibilita di
crearsi un pugile da zero.

Come? E semplice: dopo aver scelto il
nome da affibbiare alla propria creatura,
bisogna scegliere la mano preferita (quel-
la insomma con cui tirare i cartoni piu
potenti), il tipo di pettinatura (alla moica-
na, all'umberta, rasato a zero “modello
skinhead”...), il colore della pelle, dei
capelli e dei pantaloncini.

Messo a punto il profilo estetico si passa
ad elaborare le caratteristiche vere e pro-
prie come la potenza, la resistenza, la
velocita e la difesa. Tali caratteristiche
possono essere migliorate solo con l'alle-
namento e il loro livello & essenziale nella
scelta dell'avversario e nelle probabilita
di vittoria per i match futuri.

Una volta “creato” il proprio eroe sta a
voi portarlo al titolo: a proposito, se
ancora non l'avete capito, il colore dei
capelli non influenza il risultato dei
match...

BICY i1 0L PIT GITINOE R

F"RAF Fha"'"ws =

L' inquadratura tipica di Evander Holyﬂald' nella partg
notate la mappa con i due pugili e la telecamera.



MAMMA, DA GRANDE FARO’
IL POMPIERE!

Una volta creato dal nulla o scelto fra
quelli gia esistenti il proprio boxer, biso-
gna programmargli la carriera ed elabora-
re la strategia di gioco. Tanto per comin-
ciare e necessario scegliere un incontro
con un avversario possibilmente abborda-
bile e con una borsa possibilmente cospi-
cua. Siccome ottenere entrambe le cose e
alquanto improbabile, e consigliabile
optare per un avversario deboluccio cosi
da acquistare un po' di fama e migliorare
le proprie caratteristiche; caratteristiche
che possono essere implementate anche
al termine di ogni incontro, quando si
passa alla sessione di allenamento. Qui
bisogna selezionare il genere di training
preferito e, a seconda della scelta, si puo
avere un miglioramento nella potenza,
nella velocita, nell'energia e nella difesa.
Una volta raggiunta una posizione di rilie-
vo nel ranking mondiale potete rilassarvi
e decidere se raccogliere la sfida dei
boxer piu giovani, ma cercate di non
rimanere troppi mesi senza fare niente o
Holyfield in persona vi mandera a spasso.
Stessa sorte vi capitera dopo 40 incontri
gquando Evander vi comunichera
gentilmente che siete invecchiati troppo
per salire sul ring o dopo tre incontri persi
di fila. Eh, dura la vita per un puglie pro-
fessionista...

permettono ai piu di
stogare 1 propri istinti  \
animali. Attenzione perd \
a non sprecare colpi inu-
tilmente: infatti, alla fine
di ogni round, avrete il
resoconto statistico della
vostra prestazione e se il
numero dei colpi portati segno
e troppo basso i giudici potreb-
bero rimanerne negativamente impressio-
nati. |

[nsomma, se ancora non l'avete capito, c'e
proprio tutto in questo gioco, compresa la
ragazza in bikini che passa sul ring fra un
round e il successivo e 1 consigli di
Evander. Mancano solo il commento di
Rino Tommasi e il suo personalissimo
tabellino...

Si ringrazia Joystick Fun - Mi

MICE LI1ONIGHE

|

ENERGY B

Deejay piglia una “centra” in pieno volto: notate gli schiz-
zi di sudore che viaggiano per tutto il ring.

ENERGY
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Definire “carina” una simula-
zione di boxe con tanto di
sangue, sudore e botte di
ogni tipo, lo ammetto, € un
eufemismo, eppure, € proprio
il caso di dirlo, Evander Holy-
field @ carino e niente piu. La
grafica e discreta (digitalizza-
zioni ritoccate) e fa buon uso
della palette del sedici bit di
casa Sega, il sonoro non e
niente di eccezionale e la
giocabilita e ok. Forse a
lungo andare la monotonia
prende il sopravvento (i colpi
non sono pochi, ma nemmeno
numerosissimi), ma la possi-
bilita di crearsi il proprio
pugile da zero
(tropppobbello), il gran nume-
ro di sfidanti e il modo due
giocatori compensano questo
difetto ed alzano notevoimen-
te la giocabilita della simula-
zione. In definitiva, un titolo
consigliato ai fan del genere
(si, lo so che e una frase
inflazionata, ma e la verita);
gli altri gli diano solamente
un'occhiata.

Titolo Evander Holyfield's R.D.B.
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Distribuzione  Giochi Preziosi

Sega

N°Giocatori
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GAME GENIE™ E' IL FANTASTICO
STRUMENTO ELETTRONICO PER:

® AMPLIARE LE POSSIBILITA" DI GIOCO CON
LA MASSIMA FACILITA’

® MOLTIPLICARE LA TUA POTENZA SUI
PIU" FAMOSI VIDEOGAMES NINTENDO"-

GAME GENIE™ si applica direttamente sulla cartuccia che va inserita nella consolle.
| codici dei videogiochi riportati nel libro dei codici uﬁpuiono sullo schermo...
e

da questo momento sei tu il padrone del gioco!

GAME GENIE ™ E' ESCLUSIVAMENTE DESTINATO ALL'USO PERSONALE IN AMBITO PRIVATO.

EL S LI



MERII IL

PIU VELOCITA ¢

» ENERGIA ILLIMITAT

) VITE INFINITE COLPI PIU FORTI ¢

» ARMI A VOLONTA ~ SALTI PIU ALTI ¢

» LIBERA SCELTA DEL INCLUDE IL MANUALE ¢
LIVELLO DI GIOCO DEI CODICl

*GAME GENIE™ é un prodotto Lewis Galoob Toys Inc. e NON é fabbricato,
istribuito ¢ approvato dalla Nintendo® o dai suoi distributori.



—_— — —— e ————

‘ r ) | - Vb,
\J - J | Cooooosa? E questo sarebbe un otto bit? Ma fateci il piace-

rel!.

“h

v e
w NN W

Era una giornata come tante altre sul pianeta Aries e i membri
della base G-Soup si stavano godendo un po' di meritato riposo.
lo, seduto al bar della stazione insieme alla mia amica Esty Tea,
stavo sorseggiando un bel chinotto per riprendermi dalla mia
ultima missione, quando il luogotenente Din Dan Peterson avvi-
sto sul radar una enorme quantita di puntini. Era qualcosa di

incredibile: sembrava quasi che nevicasse! E il bello e che erava-

mo ad agosto. .o Ehi, non vi sembra uno dei nemici di Daitarn 3? Ricordate
I'avventura con i meganoidi sulla Luna?

a notizia fu immediatamente comu-
nicata al comandante che dopo aver
preso visione della situazione prese
in disparte Lipton (sapete noi Dan lo abbia-
mo soprannominato cosi) e gli disse: “Ti ho
sempre detto di non mangiare tutte quelle
polpette di riso e cetrioli quando sei in ser-
vizio perché poi sbrodoli tutto sullo scher-

mo e ci dai un sacco di talsi allarmi. Ora mi
sono stufato, pulisci tutto e vieni nel mio
ufficio: dobbiamo fare un bel discorsetto
noi due.” Cosi Lipton, spaventatissimo

dH”(A par(_)lt;* del (-‘let:”](}' Ss1 mise subito a Con questo popo di power up non ce n'e piu per nessuno, Forza che avete ancora sei livelli davanti a voil.

pulire il radar, ma dallo schermo non parola di Raves.

scompariva nulla. Provo con tutto: Aiax,

Vim, Bim Bum Bam, acido muriatico, mar- LE ARMI PROTONICHE

tello, scalpello, carta vetrata ma... Niente,

quei maledetti puntini non ne volevano Ogni arma in Gates of Thunder ha due livelli di fuoco, incrementabili raccogliendo |
sapere di andarsene: a quel punto il capita- power up che vengono lasciati dalla nave di Esty. Una volta raggiunta la potenza massi-
no si infurio nuovamente con il povero ma, ogni power up si trasforma in smart bomb. Le armi a disposizione sono:
Peterson il quale fece presente che cio che SFERA BLU - Permette di lanciare potenti scariche di energia, ideali per i mostri di fine
stava accadendo non era colpa sua. livello.

E allora spiegami cosa sono tutte quelle SFERA VERDE - Fornisce delle onde al plasma, non molto potenti ma ideali per le vaste
macchiette sullo schermo” gli disse. “Beh formazioni di piccoli alieni.
capo, potrebbero anche essere de; | .~ SFERA ROSSA - Con quest'arma potete lanciare delle bombe verso la parte alta e quella
O.V.N.I.P.U.T (oggetti volanti non identifi- . bassa dello schermo. Praticamente indispensabile nei livelli piu avanzati.

cati peregrinanti und itineranti)”. Dan BARRIERA - E uno scudo di energia che vi permette di resistere a tre colpi del nemico.

aveva in parte ragione, ma quelli non erano | ©echio pero, perche al quarto... BOOOMMM!

le1 semplici corpi alla deriva nello spazio: e e : : :
dei semplici corpi alla deriva nello spazio: MISSILI - Dei bei missili non hanno mai guastato e non vedo perché mai dovrebbero farlo

si trattava invece del FantaSindacato, la piu  proprio adesso.

ogrande organizzazione criminale del nostro

secolo, controllata dal maletico Don Jinger. |

46 - i oftobre 1992



I missili a ricerca calorica si occuperanno delle postazioni
nemiche: voi badate al “robotione”.

Ed eccolo, il classico nemico di fine livello: peccato che
stavolti occupi tre quarti dello schermo...

Gli alieni stanno organizzando un bel barbecue e se non
state attenti vi parteciperete come piatio principale.

E voi vorreste comprare un Megadrive o un Super Nes? Ma
chi ve lo fa fare?

[1 loro potere era incre-

dibile, avevano sotto

controllo decine e decine

di pianeti e quella era la

loro flotta. -~
Quando il comandante ;
della base se ne rese conto
ebbe un sussulto: gia sapeva
cosa andava cercando Don Jin-
ger. Infatti su Aries era stato
appena scoperto un nuovo propellente che
avrebbe rivoluzionato i viaggi nello spazio:
il suo nome era Cynar (il primo propellen-
te a base di carciofo) e se fosse caduto nelle
mani sbagliate avrebbe fatto venir I'amaro
in bocca a molta gente. La situazione era
disperata, l'unica speranza di salvezza era
quella di chiamare I'armata spaziale di
difesa. Il capo sollevo il ricevitore, e
compose il numero, ma a rispondergli fu
la segreteria telefonica: “Risponde la segre-
teria telefonica dell'A.S.D, causa carrozzie-
re non possiamo esaudire la vostra richie-
sta d'aiuto. Se volete lasciare un messaggio
potete farlo dopo la detonazione nucleare,
vi auguriamo una pronta guarigione.”
Nella base scoppio il panico e cosi Esty Tea
ed io, con il solito sangue freddo che ci
aveva sempre contraddistinti, ci recammo
dal comandante. Una volta arrivati faccia a
faccia lo fissai negli occhi e gli dissi: "Ok
capo, so che la situazione non ¢ delle
migliori, pero... non ci potresti concedere
un aumento?". Il capoccia mi guardo stor-
to per qualche secondo, ma all'improvviso
il suo volto si rassereno: “Va bene, ma in
cambio dovresti farmi un piccolo tavore. Ci
sono degli alieni che si stanno avvicinando
alla base e tu dovresti fermarli: sai, ¢ la
solita routine...”.

“Lascia fare a noi, capo” risposi “Esty ed io
gli faremo rimpiangere d'aver messo piede
nella nostra zona”. Ed € a questo punto
che entrate in scena voi, lettori senza mac-
chia e senza paura:
dovrete infatti con-
durre i nostri due
impavidi eroi
contro orde di
famelici alieni attra-
verso & megalitici
livelli al fine di sal-
vare la base e di
rimpinguare il
vostro conto 1n
banca. Buona fortu-
na: ne avrete
proprio bisogno...

COMMENTO & VOTO

SOTTO CONTROLLO - EI L1 R i (7

Inizia il gioco /
Pausa le armi durante

0%

Gate of Thunder € uno di quei
titoli che tutti i possessori di
PC Engine e CD-Rom dovrebbe-
ro avere. D'accordo, d'accordo,
il gioco non ha alcun elemento
innovativo, e allora? La giocabi-
lita e praticamente perfetta (I'a-
stronave risponde benissimo
alle sollecitazioni del joypad e il
livello di difficolta e ottimamen-
te calibrato), la grafica e
“stupentemente supplime” (i
richiami a Thunder Force 3 per
il Mega Drive sono piu che evi-
denti) e il sonoro e davvero
strepitoso con musiche in puro
stile rock & roll ed esplosioni a
tutto andare. Peccato solo per
le voci digitalizzate, che
potevano essere parecchio
migliori trattandosi di

un CD. Insomma,

se ancora non lo

avete capito,

Gate of

Thunder e uno

sparatutto

micidiale con-

sigliatissimo a

tutti quindi...

cosa aspettate a

comprarlo?

Titolo Gate of Thunder

Casa Hudson Soft

Distribuzione Import

N°Giocatori

Continua?

Livelli di difficolta

Muove Per controllare la
'astronave sullo velociia del cac-
schermo cia

Seleziona

Per sparare
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Lo sapevo che questo era un periodo rognato: cofle se gia non bastasse-

ro i rifiuti, I'inquinamento, il buco nell'ozono, Random e la Bio Massa,
ora sulla Terra dobbiamo sciropparci anche sei mostri alti tre metri e
con |'alito pestifero.Si puo essere piu sfortunati di cosi?

vere sei mostri che gironzolano
per la propria citta € una gran
ottura. Certo, bisogna ammet-

tere che sono abbastanza educati: non
sporcano i marciapiedi, non infastidisco-
no le vecchiette, non guidano mai se
sono ubriachi... Ogni tanto si
sgranocchiano un paio di palazzi o si
arrampicano su qualche grattacielo, ma
cosa ci volete fare? Nessuno e pertetto.
Comunque sia, adesso sono qui e ce li
dobbiamo tenere. Ad essere proprio sin-

CEEoy ok hO nemmeno mai visto uno dl Super Geon fa a pezzi tutto quello che incontra sulla sua Il Megathon Thunder di Atomic Guy: una scarica elettrica
strada... dagli effetti veramente devastanti.

TUTTI PER UNO, OGGETTI
PER TUTTI

Cyber Woo ha qualche problema nel liberarsi di un mostro A Atomic Guy mena un mostro gigantesco prima di sgranoc-
nemico agguerritissimo. chiarsi un paio di palazzi.

Ooooh... Che bello fare a pezzi una citta con tutte le sue | SIE SR SR Aaargh! Va bene tutto, ma le trombe d'aria sono proibite
scuole, i licei, le universita... dalla convenzione di Ginevra.

a8 5 ottobre 1992




AARGH! CHE MOSTRI QUEST!
MOSTRI!

questi mostroidi e

non credo né alla loro

esistenza, né a tutto

quello che la TV dice su

di loro: al telegiornale

raccontano sempre un

sacco di storie e potrebbe

anche trattarsi di una specie

di trovata pubblicitaria. E

vero, una volta ho trovato

un'impronta di 12 metri di diametro nel
mio giardino, ma queste non sono prove
affidabili (poteva essere stato il cane del
mio vicino!).

Insomma, le cose andrebbero come al
solito,.se non fosse per un'immensa
astronave piena di strani esseri con tutte
le loro famiglie che, tanto per cambiare,
hanno deciso di stabilirsi sul nostro pia-
neta perché, secondo loro, qui c'é una
gran pace. Com'e possibile che con tutti
i mondi esistenti nell'Universo questi
alieni vadano a baccare proprio la Terra?
Ma non e finita: con tutti questi mostri e
alieni non bastano piu i parcheggi.
Certo, tre dei sei mostri, comprendendo
i nostri problemi, si sono trasferiti fuori
citta (giusto sei o settecento chilometri),
ma gli altri tre non vogliono saperne di
lasciare i loro posti auto sotto casa agli
ultimi arrivati, anzi fanno apposta a
seguire gli alieni per poi fregargli i
posteggi e questo da notevolmente fasti-
dio alla popolazione (non so cosa darei
per un box). Come se cido non bastasse, i
nostri ospiti spaziali non sono disposti a
tollerare ulteriormente una

simile situazione e

cosl ora ¢l trovia-

mo di fronte a

un mega risso-

ne spaziale. Ma

non potevano

usare il tram, 'sti

fetentoni!?

Super Geon sta per assalire un treno carico di poveri pas-
seggeri ignari del pericolo che corrono...
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King of the Monsters puo esser
considerato uno dei migliori gio-
chi per Neo Geo e questo segui-
to e addirittura migliore del suo
predecessore. L'aggiunta di
nuovi elementi come lo scrolling
“libero” e una notevole quantita
di nemici minori ha trasformato
il gioco da un semplice uno con-
tro uno a un vero e proprio arca-
de con i controfiocchi, nel quale
dovete attraversare (o calpesta-
re, se preferite) le piu
pittoresche citia del mondo
prima di giungere allo scontro
con i soliti mostri Ma le aggiunte
non sono finite qui: alla SNK,
infatti, oltre a migliorare lo sche-
ma di gioco, hanno lavorato su
grafica e sonoro, ora veramente
incredibili (come lo sono le
dimensioni della cartuccia: ben
74 Mega!). Le animazioni sono
mozzafiato, gli sprite mega defi-
niti, le musiche e gli effetti sono-
ri incalzanti e la giocabilita per-
fetta, grazie anche al livello di
difficolta ottimamente
calibrato). In definitiva un gioco
da possedere assolutamente e il
cui unico difetto e, tanto per
cambiare, il prezzo...

Titolo King of the Monsters 2
Casa SNK

Distribuzione Giocando

N°Giocatori
Continua?

Livelli di difficolta

| comandi di KOTMZ2 sono troppo complessi
per essere descritti in questo box. Pensate
che persino Street Fighter 2 & una baggio-
nata al confronto. ..

PAD. B 3
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ACCESSORI PER

CONSOLES

ADATTATORE 220V PER GAMEBQOY 16.000

" 220V PER MEGADRIVE 16.000

220V PER PC-ENGINE 22.000

ADATTATORE 220V PER

SUPERFAMICOM 14.500

ADATTATORE 220V PER NEO GEO 16.000

" AUTO PER GAMEGEAR 45.000

" AUTO PERGAMEBOY 19.000

ADATTATORE MEGADRIVE-GENESIS 16.500
ADATTATORE SUPERFAMICOM-

SUPERNES ( 28.000
ADATTATORE PAL PER

SUPERFAMICOM ( 99.000
ARCADE POWER STICK PER

MEGADRIVE 89.000

ATTACHE CASE PER GAMEGEAR  32.000
BATTERY PACK PER GAMEBOY,
GAMEGEAR E PC ENGINE 83.000
BATTERY PACK PER GAME GEAR 74.000
BIG WINDOW PER GAME GEAR 42.000
CARICA BATTERIE + BATTERY

PACK PER GAMEBOY 64.000
CARICA BATTERIE + BATTERY

PACK PER GAMEGEAR 99.000
CARRY ALL PER GAMEBOY 27.000
CARRY CASE X GAMEGEAR 27.000

CARRY CASE PER SUPERFAMICOM 39.000
CARRY CASE DE LUXE

COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2-40138 BOLOGNA
Tel. 051/343504
051/343362

VENDITA ANCHE PER

051/347736
FAX 051/344906

RRISPONDENZA

Listino Consoles,
Accessori e Cartridges
al pubblico

IVA COMPRESA

Settembre - Ottobre 1992

PER GAMEGEAR 39.000
CASEBOY PER GAMEBOQY 33.000
CAVO AV PER SUPERFAMICOM 18.000
CAVO INTERCONNESSIONE 2

GAMEGEAR 25.000
CAVO RGB PER NEO GEO 25.000
CAVO RGB ER SUPERFAMICOM 29.000
CAVO AUDIO-STEREO PER

SUPERFAMICOM 38.000
CHARGE IT PER GAMEBOY 44.000
GAME BAG PER GAMEBOY 14.000
GAME BAG PER GAMEGEAR 14.000
GAMEBOY PROTECTOR 31.000
GAMEBOY PROTECTOS PLUS 39.000
HYPER BOY PER GAMEBOY 95.000
INTERFACCIA 4 GIOCATORI PER
GAMEBOY 49.000
JOYPAD ASCIl PER

SUPERFAMICOM 439.000

JOYPAD PRO-2 PER MEGADRIVE  29.000
JOYPAD SJ-4500 PER MEGADRIVE 29.000
JOYPAD POWER PAD PER

MEGADRIVE 27.000
JOYSTICK E'S CLUSTER PER

MEGADRIVE 75.000
JOYSTICK HORI COMMANDER Il PER
SUPERFAMICOM 55.000
JOYSTICK JB KING PER

SUPERFAMICOM 129.000
JOY SITCK PER NEO GEO 109.000

JOYSTICK PRO-1 PER MEGADRIVE 39.000

CARTRIDGES PER

MEGADRIVE

688 ATTACK SUB - GENESIS USA 109.000
ABRAMS BATTLE TANK-GENESIS 109.000

ADVENTURE OF SYD VALIS 99.000
AEROBLASTER 79.000
AFTER BURNE i 74.000
AIR BUSTERS- GENESIS USA 96.000
ALESTE 89.000

ALEX KIDD ENHANCED -GENESIS  67.000
ALIEN STORM - GENESIS USA 99.000
ALYSIA DRAGON - GENESIS USA  97.000
ALTERED BEAST (MAN. INGLESE) 37.000
ARCH RIVALS BASKETBRAWL 98.000
ARNOLD PALMER GOLF-GENESIS  89.000

ARROW FLASH 37.000
ART ALIVE - GENESIS USA 67.000
ATOMIC ROBOKID 32.000
BACK TO THE FUTURE Ii 85.000
BADOMEN 97.000
BARE KNUCKLE 79.000
BATMAN RETURN - GENESIS USA  97.000
BATTLE GOLFER 39.000
BATTLE OF AXIS 49.000
BATTLE MANIA 77.000
BATTLE SHIP GAMOLA 105.000
BATTLE SQUADRON - GENESIS  59.000
BEAST WARRIORS 97.000
BEAST WRESTLER - GENESIS USA 99.000
BLOCK OUT 29.000
BLUE ALMANAC 57.000
BONANZA BROTHERS 37.000
BUCK ROGERS 89.000
BULLS VS LAKERS- GENESIS USA 115.000
BURNING FORCE 56.000
BUSTER DOUGLAS BOXING 74.000
CADASH 89.000
CALIBER 60 - GENESIS USA 109.000

CALIFORNIA GAMES- GENESIS 89.000
CARMEN TIME - GENESIS USA 109.000

CENTURION - GENESIS USA 88.000
COMMANDO i 79.000
CRACK DOWN 33.000
CROSS FIRE - GENESIS USA 89.000
CRUDE BUSTER 89.000
CYBERBALL - GENESIS USA 85.000
DAHNA 79.000
DANGEROUS SEED 55.000
DARIUS i 56.000
DARK CASTLE - GENESIS USA 89.000
DARWIN 4081 28.000
DAVID ROBINSON BASKET $8.000
DECAPATTACK - GENESIS USA 84.000
DESERT STRIKE 84.000
DEVILISH - GENESIS USA §7.000
DICK TRACY 49.000

DINOLAND 52.000

DOUBLE DRAGON i - 939.000
DYNAMITE DUCK - GENESIS USA  79.000
EA ICE HOCKEY - GENESIS USA 89.000
EARNEST EVANS - GENESIS USA 119.000

EL VIENTO 99000
ESWAT - GENESIS USA 89.000
EXILE-GENESISUSA 115000
F1 CIRCUS . 69.000
F1 GRAND PRIX ~ 85.000
F1 HERO 99.000
F-22 INTERCEPTOR 89.000
FAERY TALES ADV - GENESIS USA 65.000
FANTASIA 65.000
FANTASY SOLDIER 89.000
FASTEST ONE 94.000
FATAL LABIRINTH - GENESIS USA  88.000
FATAL REWIND 78.000

FERRARI GRAN PRIX - GENESIS 95.000
FIGHTING MASTER - GENESIS USA 89.000

FINAL BLOW 86.000
FINAL ZONE - GENESIS USA 89.000
FIRE MUSTANG . 64.000
FIRE SHARK - GENESIS USA 69.000
FORBIDDEN CITY 44.000
GRAIN GROUND 37.000
GALAXY FORCE | 79.000

GHOSTBUSTERS - GENESIS USA  87.000
GHOULS N GHOST - GENESIS USA 63.000

GOLDEN AXE 59.000
GRANADA 37.000
GRAN SLAM TENNIS 92.000
GROWL - GENESIS USA 99.000
GYNOUG 53.000
HARD BALL - GENESIS USA 94.000
HEAVY NOVA - GENESIS USA 99.000
HELL FIRE 37.000
HERZOG ZWE! - GENESIS USA 77.000
HUNTER JOKO 43.000
~ IMMORTAL - GENESIS USA 99.000
ISHIDO - GENESIS USA 37.000
JAMES BOND 59.000
JEWEL MASTER 37.000
JOE MONTANA FOOTBALL 66.000
JOE MONTANA FOOTBALL 2  74.000
JOHN MADDEN FOOTBALL 92 93.000
JORDAN VS BIRD - GENESIS USA  93.000
JU JU LEGEN (TOKI) ~ 69.000
JUNCTION 49.000
KAGEKI 59.000
KID CHAMALEON 88.000
KING OF THE ANIMAL 54.000

KINGS BOUNTY- GENESIS USA 48.000
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 95.000

KUGA 52.000
LAKERS VS CELTICS 92.000
LAST BATTLE - GENESIS USA 74.000
LEGEND OF NINJA BURAI 69.000

LEGEND OF THUNDERSTORM 89.000

LEYNOS

- MEGA PANEL

MICKEY M. CASTLE OF ILLUSIONS
‘M. JACKSON MOONWALKER

" STRIKER PER MEGADRIVE  52.000
JOYSTICK SUPER JOYPAD PER
SUPERFAMICOM 39.000
JOYSTICK XE-8 PER MEGADRIVE  53.000

" XE-2S5G PER MEGADRIVE 39.500

" SENZA FILI PER MEGADRIVE 55.000
JOYSTICK SENZA FILI PER MEGADRIVE

( 2 GIOCATORI) 44.000
KIT PULIZIA PER GAMEBOY 19.000
KIT PULIZIA PER SUPERFAMICOM  15.000
KIT PULIZIA MEGADRIVE 25.000
LIGHT BOY PER GAMEBOY 45.000
MAGNIFIER PER GAMEBOY 28.000
MEMORY CARD PER NEO GEO  52.000
PLAY AND CARRY CASE

PER GAMEGEAR 25.000
PORTA GEMBOY KONIK 29.000

PRO POUCH VERDE PER GAMEBOQY 18.000
PRO POUCH ROSSO PER GAMEBOY 18.000
RAU 30 (ADATT.PER COREGRAFX-

SUPERGRAFX) 35.000
SOUND BOOSTER PER GAMEBOY 33.000
WIDE BOY PER GAMEBOY 29.000
WIDE MASTER PER GAMEGEAR 24.000
TV TUNE PER GAMEGEAR 209.000
ADATTATORE 220V PER

PC ENGINE GT 19.000
SUPER SYSTEM CARD 159.000

CAVO 2 GIOCAT. PER GAMEBOY 29.000

CONSOLES

CORE GRAFX 1l SCART-RGB  289.000
GAMEBOQOY ITALIA + TETRIS 148.000

MEGADRIVE (GENESIS-USA)+
GAME SONIC THE EDGEHOG 289.000
MEGADRIVE PAL (CON MODULATORE

TV INCORPORATO) 259,000
MEGADRIVE RGB-SCART

{CON CAVI RGB E SCART) 243000
MEGADRIVE RGB-SCART +

WONDERBOY i 279.000
WONDERBOY i 289.000
GAME GEAR (CONSOLE PORTATILE

CON MONITOR LCD COLOR) 238.000
GAME GEAR + COLUMNS + SONIC

THE EDGEHOG 289.000

SUPER NINTENDO + 2 JOYPAD +
ALIM220 +CAVO SCART+ - |
GAME SUPER MARIO 4 379.000
SUPER FAMICOM PAL (CON CAVO
PER CONNESSIONE, ALLUANTENNA
TV E ALIMENT. 220V) 439.000
SUPER FAMICOM RGB-SCART
CON CAVO RGB, CAVO SCART

ALIM. 220V) 424.000
NEO GEO PAL SYSTEM GOLD
(CONSOLE A 32 BIT!Il CON ALIM. 220V
E CAVO RGB) 533.000
NEO GEO PAL + 2 JOYPAD +
MEMORY CARD + FATAL FURY +
1 GIOCO A SCELTA + ALIM.220V +

CAVO SCART) 1.299.000
PC ENGINE G.T, 846.000
PC ENGINE DUO 899.000

SUPER CD ROM Per CORE GRAFX 650.000
MEGA CD ROM X MEGADRIVE +

DUE GAMES 659.000
SUPERSCOPE + 6 GIOCHI (STUPENDO
CANNONE LASER TIPO BAZZOKA
INTERATTIVO CON IL TV, CORREDATO

MAGICAL GUY

MAGICAL HAT

MARIO LEMIEUX HOCKEY
MARVEL LAND

MASTER MONSTERS
MASTER OF WEAPONS

MERCS - GENESIS USA

BEERIBEBH
588888888

(oo}

© J N
gm
g S
o

MIDNIGHT RESISTANCE
MIGHT & MAGIC - GENESIS USA  119.000
MIKE DIKTA FOOTBALL 74000

MLBPA BASEBALL - GENESIS USA 115.000
MRS. PACMAN - GENESIS USA 79.000

MYSTIC DEFENDER 99.000
MYSTICAL FIGHTER - GENESIS USA 99.000

MONSTER HUNTER 55.000
MONSTER LAIR (WONDERBOY 5) 32.000
MONSTER WORLD il 88.000
NHL HOCKEY - GENESIS USA 92.000
OLYMPIC GOLD - GENESIS USA  99.000
OUTRUN 59.000
PAC MANIA - GENESIS USA 96.000
PAPERBOY - GENESIS USA 87.000
PAT RILEY BASKETBALL 88.000
PGA TOUR GOLF - GENESIS USA  99.000
PHANTASY STAR |i 119.000
PHELIOS 32.000
PITFIGHTER 99.000
POPULOUS 63.000
'PSO BLADE 39.000

QUACKSHOT (DONAL[} DUCK) 65.000
QUAD CHALLENGE GENESIS USA 105.000

- RAIDEN 74.000
RAMBO i 63.000
RASTAN SAGA i 64.000

RBI BASEBALL 1ii - GENESIS USA
RENT A HERO |
REVENGE OF SHINOBI

59.000

59.000
RINGS OF POWER 99.000
ROAD BLASTERS 89.000
ROAD RASH 89.000
ROBOCOD (JAMES POND i) 79.000
ROLLING THUNDER I 99.000
RUNARK 85.000
SAINT SWORD 44.000
SD VARIS 97.000
SHADOW DANCER - GENESIS USA 88.000
SHANGAI i 83.000
SHINING THE DARKNESS 59.000
SLIME WORLD 89.000
SOL DEASE - GENESIS USA 119.000
SONIC THE EDGEHOG 73.000
SPACE GOMOLA 79.000
SPACE HARRIER Il - GENESIS USA  79.000
SPEEDBALL 1l - GENESIS USA 79.000

22!
S

Di 6 GIOCHI STUPENDI) 139.000

SPIDERMAN - 45000
SPLATTER HOUSE i 109.000
STAR CONTROL - GENESIS USA 107.000
STAR FLIGHT - ~ 96.000
STEEL EMPIRE 97.000
STORM LORD 89.000
STREET OF RAGE - GENESIS USA 96.000
STRIDER 67.000
SUPER FANTASY ZONE - 78.000
SUPER LEAGUE 65.000
SUPER HANG ON - GENESIS USA  67.000
SUPER MASTER GOLF 75.000

SUPER MONACO GP - GENESIS 59.000
SUPEROFF ROAD - GENESIS USA  89.000

SUPER SHINOBI 79.000
SUPER THUNDER FORCE 75.000
SUPER THUNDERBLADE 77.000
SUPER VALIS - GENESIS USA 84.000
SUPER VOLLEYBALL 59.000
SWORD OF SODAN 39.000
SWORD OF THE VERMILLON 105.000
TASK FORCE HARRIER 96.000
TAZMANIA STORY - GENESIS USA 99.000
TECMO WORLD CUP 1992 87.000

TEST DRIVE Il - GENESIS USA  109.000
THUNDERFOX - GENESIS USA 79.000
THUNDERFORCE Il - GENESIS USA 99.000

TOE JAM & EARL | 87.000
TOKI - GENESIS USA ~ 97.000
TOMMY LASORDA BASEBALL 105.000
TRAMPOLINE OF TERROR 77.000
TRAYSIA - GENESIS USA ~ 119.000
TROUBLE SHOOTER ~ 87.000
TRUXTON - GENESIS USA 77.000
TURRICAN - GENESIS USA 66.000
TWIN COBRA - GENESIS USA  84.000
TWO CRUDES DUDES 96.000
ULTIMATE QIX - GENESIS USA 83.000
UNDEADLINE 89.000
USA SUPER BASKETBALL 75.000
VALIS - GENESIS USA 115.000
VERITEX 37.000
VOLFIED  37.000
WADONA FOREST 55.000
WANI WANI WORLD 77.000
WARRIORS OF ROME 109.000
WARSONG - GENESIS USA 99.000
WHIP RUSH 29.000
WINGS OF WAR - GENESIS USA  94.000
WINTER CHALLENGE 99.000
WOLF IN BATTLE FIELD I 79.000
WONDERBOY IN MONSTERWORLD

(WONDERBOY 5) 59.000
WORLD CUP SOCCER 67.000
WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER  69.000
XDR 37.000
Y i 57.000




CARTRIDGES PER | MAcoAL TaURUTO 13,000
 SUPERFAMICOM MONKEY JIRO 123,000
- MONKEY NINJA - SUPERNINTENDO 123.000
ACTRAISER 77.000 MUSYA - ~ 119.000
ACTRAISER - SUPERNINTENDO  119.000 NCAA SUPEH BASKETBALL 123.000
ADDAMS FAMILY 127.000 NOLAN RYAN BASEBALL  109.000
AIRMANAGEMENT 116.000 PAPERBOY i SUPEHNiNTEN!JO 109.000
AREA 88 105.000  PEBBLE BEACH GOLF 129.000
ASTTRAL BOUT 127.000 | PILOT WINGS 126.000
BASEBALL SIMULATOR - USA -  145.000 PITFIGHTER -SUPERNINTENDO  115.000
BATTLE BLAZE 125.000 POPULOUS 69.000
BATTLE DODGE BALL 129.000 RAIDEN -SUPERNINTENDO 119.000
BATTLE GRAN PRIX 123.000 RIVAL TUR FSUPERNINTENDO  112.000
BIG RUN 79.000 ROCKTEER 123.000
BILL LAIMBER BASKET- USA- 66.000 ROMANCE O THE THREE |
BOXING 109.000 KINGDOMS II 133,000
CAMELTRY 119.000 RPM RACING SUPEHNINTENDG 109.000
CARD MASTER 99.000 SHANGA! 105.000
CASTLEVANIA IV - USA - 124.000 SiM CITY 107.000
CHESSMASTER 114.000 SMART BALL 115,000
CONTRA Il - SUPERNINTENDO  114.000 SMASH TV 105.000
CONTRA SPIRITS 126.000 SOUL BLADER 105.000
CYBER FORMULA 139.000 S.T.G. STRIKE GUNNER 115.000
DARIUS TWIN 114.000 | STREET FIGHTER i 159.000
DIMENSION FORCE 99.000 SUPER ALESTE 113.000
DRACULA (CASTLEVANIA 1V) 124.000 SUPER BASES LOADED 109.000
DRAGON BALL _ 169.000 SUPER BATTLETANK 113.000
DRAGON'S LAIR 119.000 SUPER BIRDIE RUSH 139.000
DRAKKEN - USA-SUPERNINTENDO 124.000 SUPER CHINESE LAND 99.000
DUNGENON MASTER 126.000 SUPER FAMISTA 115.000
EARTH DEFENSE FORCE 119.000 SUPER FORMATION SOCCER 134.000
EXTRA INNINGS - USA 109.000 SUPER GHOULS' N GHOST  109.000
F1 EXAUST HEAT 129.000 SUPER MARIO WORLD 119.000
F1 GRAN PRIX 144.000 SUPER OFF ROAD 109.000
F-ZERQ 119.000 SUPER R-TYPE 109.000
FINAL FANTASY 1I- SNINTENDO  125.000 SUPER TENNIS 126.000
FINAL FIGHT 129.000 SUPER VALIS 119,000
GOEMON 127.000 SUPER WAGYAN LAND 89.000
GRADIUS il - SUPERNINTENDO  116.000 SUPER WRESTLEMANIA 106.000
GUNDAM F 91 99.000 TOP RACER 103.000
HAT TRIK HERO 115.000 ULTIMA 119.000
HYRUYU NO KEN 159.000 ULTRA BASEBALL 119.000
HOME ALONE - SUPERNINTENDO 129.000 ULTRAMAN 133.000
HYPER ZONE 96.000 U.N. SQUADRON 115.000
HOLE IN ONE 119.000 VILLGUST 135.000
JOE & MAC 109.000 WANDER OF Y'S 119.000
JOHN MADDEN FOOTBALL 119.000 WONDERBOY 109.000
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE  116.000 WORLD CUP SOCCER 109.000
LAGOON -SUPERNINTENDO 118.000 WORLD LEAGUE SOCCER 109.000
LAST FIGHTER TWIN 119.000 XARDION 95.000
LEMMINGS 123.000 Y i 109.000
MAGIC SWORD 127.000 ZELDA il 105.000
AR SV B | i, e uon S50
: 56.000
GAMEBOY DAEDALIAN OPUS - GAMEBOY USA 35.000
DARKMAN - GAMEBOY USA 59.000
ADDAMS FAMILY - GAMEBOY USA  56.000 DAYS OF THUNDER 56.000
ADVENTURE ISLANDS 59.000 DEAD HEAT SCRAMBLE 53.000
ALTERED SPACE - GAMEBOY USA 57.000 DEXTERITY - GAMEBOY USA 58.000
AMAZING PENGUIN 57.000 DODGE DAMPEI 59.000
AMAZING SPIDERMAN 54.000 DOUBLE DRAGON i 59.000
AMAZING TATER - GAMEBOY USA  59.000 DOUBLE DRIBBLE 59.000
| ASMIC WORLD I 45.000 DR. MARIO 49.000
| ASTEROIDS - GAMEBQY USA 35.000 DRACULA I 49.000
ATOMIC PUNK - GAMEBOY USA  56.000 DRAGON'S LAIR 39.000
ATTACK KILLER TOMATO 62.000 DUCK TALES - GAMEBOY USA 57.000
BALLON KID - GAMEBOY USA 47.000 ELEVATOR ACTION 57.000
BARBIE - GAMEBOY USA 59.000 F1 BOY 26.000
BASES LOADED - GAMEBOY USA  59.000 F1 RACE+ ADATTAT.4 GIOCATORI 62.000
BATMAN RETURN OF JOKER 56.000 F1 SPIRIT 45.000
BATTLE SHIP - GAMEBOY USA 62.000 FACEBALL 2000 62.000
BATTLE TOADS - GAMEBOY USA  59.000 FASTEST LAP 53.000
BATTLE UNIT ZEOTH! 57.000 FAST TRACK - GAMEBOY USA 56.000
BEETLE JUICE - GAMEBOY USA  56.000 FIGHTING SIMULATOR 57.000
BILL & TED'S ADVENTURE 58 000 FINAL FANTASY ADVENTURE 65.000
BILL ELLIOT FAST CHALLENGE 64.000 FINAL FANTASY Il - GAMEBOY USA 59.000
BLADES OF STEEL 57.000 FINAL FANTASY LEGEND 69.000
BLASTER MASTER BOY 57.000 FISH DUDE ~96.000
BLUE BROTHERS - GAMEBOY USA 59.000 FIST OF THE NORTH STAR (KEN IL
BO JACKSON FOOTBALL/BASEBALL 64.000 GUERRIERO)GAM.USA 57.000
BOGGLE - GAMEBOY USA 59.000 FLYING WARRIORS 99.000
BOMBER BOY 47.000 FORTIFIED ZONE - GAMEBOY USA 57.000
BOOMERS ADVENTURE 49.000 FORTRESS OF FEAR 62.000
BOXXLE - GAMEBOY USA 54.000 NINJA BOY- GAMEBOY USA 56.000
BOXXLE |l - GAMEBOY USA 56.000 NINJA GAIDEN ARCADE 62.000
BRAIN BENDER - GAMEBOY USA  59.000 NINJA GAIDEN SHADOW 69.000
BUBBLE BOBBLE 47.000 NINJA TARO 29.000
BUBBLE GHOST - GAMEBOY USA  59.000 NINJA TURTLES 09.000
BUGSBUNNY Il - GAMEBOY USA  55.000 NINJA TURTLES |l 65.000
BURGER TIME DELUXE 52.000 NFL FOOTBALL 29.000
CAESAR PALACE - GAMEBOY USA 59.000 NOBUNAGAS AMBITION 65.000
CAPTAIN TSUBASA (Holly & Bengy) 57.000 OPERATION C - GAMEBOY USA  66.000
CASTELIAN - GAMEBOY USA 46.000 PAC_MAN 26.000
CASTLEVANIA Il - GAMEBOY USA  53.000 | PAPERBOY - GAMEBOY USA 62.000
CAT TRAP - GAMEBOY USA 46.000 PAPERBOY Il - GAMEBOY USA 59.000
CHASE HQ 39.000 PARODIUS 46.000
CHESS MASTER 2000 57.000 PENGUIN WARS 59.000
CYCLE GRAN PRIX 59.000 PIPE DREAMS 45.000

CARTRIDGES PER

GAME GEAR

AERIAL ASSALT
AX BATTLE
BASEBALL
BATTER UP - GAMEGEAR USA
BUSTER BALL

CHESSMASTER -GAMEGEAR USA
CLUTCH HITTER - GAMEGEAR USA
CRYSTAL WARRIORS

DEVILISH - GAMEGEAR USA
DONALD DUCK

DRAGON CRYSTAL

FANTASTIC NAVIGATION
FANTASY ZONE

FORBIDDEN CITY

FOREMANS KO BOXING

G-LOC

GALAGA 91

GEAR STADIUM

GOLBY

HALLEY WARS

HEAD BUSTERS

HEAVY WAIT CHAMPION

HOUSE OF TAROT

JOE MONTANA FOOTBALL
KINETIK CONNETION

KUNICHAN

LEATHER BOARD GOLF
MAGICAL TARURUTO

MAHJONG GAMBLER

MAPPY LAND

MICKEY MOUSE

MONSTER WORLD Il

NINJA GAIDEN - GAMEGEAR USA
OUT RUN - GAMEGEAR USA
PENGO

PRO BASEBALL 92

PSYCHIC WORLD

PUTT AND PUTTER

REVENGE OF DRAGON

SHINOBI

SLIDER - GAMEGEAR USA
SOLITAIR POKER

SONIC THE EDGEHOG

SPACE HARRIER - GAMEGEAR USA
SQUEEK

SUPER GOLF - GAMEGEAR USA
SUPER MONACO GP
WONDERBQY

WOODY POP

- GAMEGEAR USA 45.000

49.000
58.000
58.000
56.000
59.000
59.000
75.000
63.000
49.000
49.000
49.000
55.000
49.000
59.000
59.000
49.000
29.000
39.000
56.000
36.000
58.000
34.000
54.000
29.000
62.000
49.000
65.000
49.000
47.000
55.000
56.000
44.000
44.000
49.000
57.000
54.000
43.000
67.000
59.000
56.000
52.000
63.000
46.000
62.000
47.000
49.000
47.000
45.000

PIRAMIDS OF RA
PITFIGHTER - GAMEBOY USA
PLAY ACTION FOOTBALL
POCKET BATTLE
POWER MISSION - GAMEBQOY USA
PRINCE OF PERSIA - GAMEBO
PRO SOCCER

PUNISHER - GAMEBOY USA
Q-BERT- GAMEBOY USA
QUARTH - GAMEBQOY USA
R-TYPE - GAMEBOY USA
RADAR MISSION

RESCUE OF BOBLETTE
REVENGE OF GATOR
ROBOCOP

ROBOCOP |

ROGER RABBIT

ROLANDS COURSE

R-TYPE - GAMEBOY USA
RUBBLE SAVER I

RUNES OF VIRTUE

SAGAYA

SHANGAY - GAMEBOY USA
SIDE POCKET - GAMEBOY USA
SKATE DIE BAD RAD |

SNEAKY SNAKE - GAMEBOY USA
SNOW BROS

SOCCER MANIA

SOLAR STRICKER

SOLOMONS CLUB

SPOT - GAMEBOY USA

SDPY VS SPY 3

SQUARE DEAL

STAR SAVER - GAMEBOY USA
STAR TREK - GAMEBOY USA
STAR - GAMEBQOY USA

SUPER HUNCHBACK

SUPER KICK OFF

SUPER MARIO LAND

SUPER OFF ROAD

SUPER RC PRO-AM

SWORD OF HOPE

TAIL GATOR - GAMEBOY USA
TASMANIA STORY - GAMEBOQY
TECMO BWOL

TENNIS - GAMEBOY USA

49.000
54.000
59.000
56.000
56.000
59.000
57.000
54.000
57.000
49.000
49.000
47.000
59.000
59.000
59.000
59.000
59.000
49.000
59.000
44.000
59.000
57.000
59.000
64.000
59.000
59.000
46.000
57.000
49.000
53.000
59.000
49,000
52.000
59.000
59 000
69.000
49.000
59.000
46.000
49.000
63.000
53.000
65.000
44 000

[

NOVlTA'

3 :

AYRTON SENNA .mco GP

CONSOLES
MEGADRIVE

- 'B_AMH“

BREACH - CAPTAIN AMERICA & THE AVENGERS - DEATH
DUEL - DOUBLE CLUTCH - GODS - GREENDOG - HUMANS
INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE - NFL SPORT
TALK - FOOTBALL - OUTLANDER - PIGSKIN FOOTBRAWL
PREDATOR 2 - RAMPART - RBI BASEBALL 4 - ROAD RIOT
SIDE POCHET - SORCERER'S KINGDOM - SUPER HIGH
 IMPACT - SUPER SMASH TV - TALE SPIN - TEAHU&A

 BASKETBALL -

UNCHARTED WATERS - WORLD CLASS

LEADER BOARD GOLF - WORLD TROPHY - WWF SUPER
WRESTLEMANIA.

SUPER FAMICOM

SUPERNES

AMAZING TENNIS - AMERICAN GLADIATORS - AXELAY
BASEBALL - BEST OF THE BEST - CALIFORNIA GAMES 2
CHAMPION SHIP BOWLING - DINO CITY - DION - EARTH
LIGHT F1ROC - F1 SUPER DRIVING - FACE BALL 2000 -
FIGHT HERO - FINAL FANTASY MISTIC QUEST - FOOTBALL
FURY - GEN FIRE - GEORGE FOREMANS KO BOXING - GUN
FORCE - HOME - ALONE 2 - IREN SKINS GAME - JAMES
BOND JUNIOR - NAXAT - SUPER PINBALL - NBA ALL STAR
CHALLENGE - NOLAN RYAN EXPRESS - ON THE BALL
OUT OF THIS WORLD - OUTLANDER - PSYCHO DREAM
PUSH OVER - RACE DRIVING - RADIO FLYER - RAMPACT
RANMA 1/21i - ROBOCOS 3 - ROBO - SAURUS - ROGERS

CLEMENS BASEBALL - SHADOW RUN

- SIMPSON BART

NIGHTMARE SPANKY'S QUEST - SPIDERMAN VS X-MEN -
SPINDIZZY WORLD - SUPER ADVANTAGE - SUPER DOUBLE

DRAGON - SUPER F1 HERO -
BROTHERS - WINGS 2 -

WORDTRIS.

TERMINATOR 2 - THE BLUES

TELEFONATE PER ALTRI TITOLI
GIA' DISPONIBILI E RICHIEDETE
IL NOSTRO CATALOGO GRATUITO
Al NUMERI :

051/34.35.04

051/34.33.62

051/34.77.36
FAX. 051/34.49.06

COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA

TERMINATOR I -

GAMEBOY USA

THE FLASH - GAMEBOY USA

62.000 |
59.000

THE SIMPSONS - GAMEBOY USA

TINY TOON

TOM & JERRY - GAMEBOY USA
TRACK MEET - GAMEBOY USA
TRIUMPH - GAMEBOY USA
TURN & BURN - GAMEBOY USA
TURRICAN - GAMEBOU USA
ULTRA GOLF - GAMEBOY USA
ULTRAMAN

WHEEL OF FORTUNE
WONDERBQY I

WORD HAT - GAMEBOY USA
WORLD BOWLING

WORLD CIRCUIT

WORLD CUP SOCCER

WWF WRESTLING SUPERSTARS
YOSHI -

Disponibile

GAMEBQOY USA

59.000
59.000
59.000
58.000
59.000
55.000
63.000
54.000
58.000
59.000
59.000
62.000
57.000
59.000
59.000
56.000
49.000
55.000
46.000

H?H

CAPCOM JOYSTICK
PER STREET FIGHTER II !!!

ORARIO:DALLE 9 ALLE 19:30

CONTINUATO

CHIUSO LUNEDF MATTINA

Tutti i marchi e i logotipi
riportati sono registrati dalle
rispettive case produttrici

————
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Ci risiamo e questa e gia la terza volta. Dracula e vivo e vegeto, e

adesso aspira a conquistare tutta 1'Europa grazie ai suoi malefici

e nefasti poteri. Riuscirete ad impedirglielo?
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Ogni porta simboleggia una delle quattro sezioni del livello.
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oi siete Trevor Belmont e il vostro
scopo €, naturalmente, quello di
uccidere il famelico succhiatore di
sangue. A dir cosi sembrerebbe tutto sem-
plice: in fondo che ci vuole per ammazzare
Dracula? Ci vuole, ci vuole: innanzitutto
bisogna prima scovarlo cercandolo dentro il
suo castello, e siccome Dracula non € un
beota, ha pensato bene di circondarsi delle
piu svariate creature allo scopo di difender-
si dagli ammazzavampiri come Trevor. Tre-
vor in compenso non e del tutto solo: den-
tro al castello sono nascosti alcuni oggetti
che, se raccolti, aumenteranno le possibilita
di attacco e di difesa dell'eroe. Inoltre, scon-
figgendo alcune creature, e possibile libera-
re dei personaggi che si riveleranno molto
utili per sconfiggere determinati nemici o
per superare punti del gioco particolarmen-
te acidi.
Castlevania 3 € il classico gioco di piattator-
me pieno di azione, dove il giocatore deve
cercare di avanzare il piu possibile tra i
livelli, ammazzando nemici, raccogliendo i
vari bonus e sconfiggendo alla fine di ogni
livello il solito guardiano. Oltre alla possibi-
lita di continuare un numero infinito di
volte, il gioco

| IRl permette di
ricominciare la par-
tita dall'ultimo livel-
lo raggiunto grazie
a un efficace
sistema di
password.

I nemici che saltano sono
delle belle bestie da elimi-
nare. Parola di Bio Massa.
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Gli zombie sono duri a mori-
: Sy -  F : : re, ma non rappresentano
- T ; ' :: ; ; i certo un problema.

PERSONAGGI E INTERPRETI

Ci sono quattro differenti personaggi nel gioco, incluso

Trevor con il quale si comincia I'avventura. Gli altri tre

devono essere liberati uccidendo i vari guardiani che li

tengono prigionieri. Ognuno di loro ha delle abilita parti-

colari che si riveleranno molto utili durante il gioco.

TREVOR BELMONT: il vero protagonista del gioco & arma-

to di una frusta che puo essere potenziata fino a tre

volte. Inoltre puo usufruire di altre armi speciali come
boomerang o pugnali. |

ALUCARD: e il figlio di Dracula e lancia delle sfere energe-

tiche contro i nemici. Puo trasformarsi in un pipistrello e

svolazzare per lo schermo.

SYPHA BELNADES e una strega che uccide i nemici con il
suo bastone magi-
co. Sempre grazie

~al suo potere puo
temporaneamente
bloccare il tempo
o bruciare i nemici
usando le fiamme
mistiche.

GRANT DANASTY: |
il pia agile tra tutti
| personaggi puo
arrampicarsi sui
muri € camminare
sul soffitto (un po'
come ['Uomo
Ragno). Inoltre e
armatodiun
pugnale che pero
é poco potente.
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Il guardiano del primo livello: nonostan-
te I'aspetto, non € un osso duro.

OGGETTI E MERCANZIA VARIA

SOLDI: assegna dei punti bonus.

DOUBLE TROUBLE: permette di usare due volte di seguito un attacco speciale.
CUORE: rappresenta l'energia degli attacchi speciali.

CUORE GRANDE: vale per cinque cuori normali.

INVISIBILITA: rende Trevor invisibile e invulnerabile per un piccolo periodo di tempo.
COSCIA DI POLLO: restituisce tutta I'energia vitale.

1-UP: vita extra! |

OROLOGIO: permette di bloccare tutti i nemici e viene usato come un'attacco speciale.
ROSARIO: distrugge tutti i nemici nello schermo.

TRIPLE THREAT: permette di usare tre volte di segui’td un‘attacco speciale.
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Titolo Castlevania 3: Dracula's curse

game power
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Castlevania 3 non raggiungera i
livelli grafici e sonori del SNES,
ma poco ci manca, e questo
dimostra ancora una volta che il
piccolo 8 bit Nintendo ha ancora
tante carte da giocare a suo
favore. Graficamente & un capo-
lavoro: gli sprite, specialmente i
guardiani di fine livello, sono
grossi e si muovono fluidamente,
con alcune animazioni realizzate
in modo impeccabile e senza ral-
lentare minimamente. | fondali
animati sono qualcosa di
fenomenale e ricordano molto gli
effetti di rotazione di un SNES,
anche se qualiche volta sono un
po' rozzi. Il sonoro consiste in
una serie di ottime colonne
sonore e di effetti ben realizzati
che accompagnano il giocatore
durante la sua epica avventura.
Inoltre i bonus, i livelli nascosti
e la possibilita di controllare dif-
ferenti personaggi aumentano la
giocabilita, gia di per se molto
alta. L'unica pecca rilevabile e la
scarsa originalita, ma per un
gioco che raggiunge i livelli gra-
fici e sonori di un SNES (a' Bio,
avemo capito! Ndr) sinceramen-
te... Chissenefrega?

Casa Konami

Distribuzione Mattel

N°Giocatori

Password

Continua?

Livelli di difficolta




game power

THE D

Avete avuto solo incubi in quest'ultimo periodo? Andare a letto

vl terrorizza perché sognate solo mostri e cose brutte? Volete
sapere il perché’? E lo chiedete a me? Deejay, rispondi te? Ho
capito, chi fa da solo, trova un tesoro: rispondo io. Ebbene, il
motivo, o meglio, il colpevole e il Re degli Incubi, che ha rapito il
Re dei sogni e ha cosi oscurato
la vita onirica di tutti gli esseri

umani.

adesso cosa facciamo? Chi riportera
la pace nel Regno dei Sogni? Come
pensavo, nessuno ha un filo di
coraggio. Va bene, vado 1o, SuperlLog, sem-
pre pronto ad affront... Come dici? Scusate,
dalla regia mi comunicano che se non scen-
do dalla scrivania, se non mi tolgo la calza-
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_ ) Elargendo caramelle agli animali potrete ottenere il loro E voila! Gl avete regalato un paio di dolcetti e ora questo
1‘1‘1aglla rossd € bll..l € S€ 1Nnon SCrivo ]3 I€Cen- aiuto: attenzione pero perché questo trucco funziona solo esseroide vi ricompensa portandovi in spalla e facendovi
. . B con alcuni di essi. guadagnare un bel po' di tempo
sione, diventero ben presto un supereroe
senza denti. - e f"? *h*ﬁ‘f#‘?;.;‘g‘ﬁr@'

Dunque non saro io, ma Nemo, il Piccolo
Nemo, a riportare i colori oro e rosa nei
sogni. L'infante col ciuccetto, oltre ad avere
la dote di saltare da notevoli altezze senza
farsi un graffio (almeno nei sogni), € arma-
to di dolcetti, ricevuti in dono dalla Princi-
pessa dei Sogni, che lo ha pregato di libera-
re il buon Re. Con questi dolcetti Nemo e
in grado di fare due cose: la prima e di col-
pire 1 nemici immobilizzandoli
temporaneamente, la seconda e di far

ad dO]'Tﬂ entare alcuni animali dt?i q Ué]h Questo incrocio fra un gatto e un gorilla & uno dei tanti Il piccolo Nemo puo sguazzare allegramente nell'acqua
amici che vi dispenseranno consigli utili nel corso dell'av- senza pericolo di annegare: ricordatevi che questo € un
ventura. sSogno...
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Nemo puo prendere le
sembianze o a cui puo
salire in groppa. Una
volta dentro o sopra gli
animali che hanno
mangiato tre dolcetti magi-
ci, Nemo puo muoversi €
fare tutto quello che e nella
loro natura: se Nemo e sul
gorilla, ad esempio, puo attacca-
re con i pugni e puo arrampicarsi su alberi
e muri (per ulteriori informazioni, leggere
il box “Caramelle da uno sconosciuto”). Il
gioco e diviso in sogni; in ognuno, il Picco-
lo Nemo deve trovare sei chiavi con le quali
aprire la porta che conduce a quello succes-
sivo. Le chiavi sono in punti apparentemen-
te inaccessibili, ma grazie alle doti degli
animali addomesticabili, Nemo puo arriva-
re dovunque, ovunque e comungque.

[ sogni che compongono il gioco hanno un
loro ambiente preciso e un nome preciso: si
parte dalla Foresta dei Funghi, passando
dal Giardino di Fiori, continuando nel
Mondo dei Giocattoli e cosi via. All'interno
di ciascun sogno si possono trovare alcuni
oggetti utili per la sopravvivenza del Piccolo
Nemo, ovvero integratori di energia (ma
non il Gatorade!) e vite extra. Se tutto que-
sto non dovesse bastare... Beh, si possono
sempre usare i continue infiniti.
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Senza dubbio Liitle Nemo e
un bel gioco a piattaforme
con diverse novita che danno
quel tocco di originalita, che
spesso manca nei giochi di
questo genere, ormai innume-
revoli. Interagire, anzi, intro-
dursi e assumere caratteristi-
che di diversi personaggi
davvero divertente,
soprattutto quando si vola
con il Calabrone (ne sono
rimasto molto colpito). La
grafica e decisamente bella e
Ia musichetta allegra, per
niente noiosa, contribuiscono
ad elevarne la qualita. Un
aspetto negativo? Ogni volta
che si perde una vita,
ovunque 