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HARD/SOFT SCENA

NEC MultiSync M serija
ok se drugi ni ne trude da menjaju svole monitore, NEC izbacuje no-
wamm-wmummmﬂmmim
zauvek promeniti vase zahteve za kvalitetorn slike, bar tako tvrde odgo-

vorni za marketing u NEC-u.

MultiSync M500 | M700 monitori 2 NEC-a su prvi koji koriste novu te-
hnologiju nastalu u toj korporaciji, a koja se zove CromaClear. To je te-
hnologija vrio sliéna onoj koja se nalazi u televizorima. Ona omoguca-

va da se u isto vremea na ekranu nalaze tekst.
grafika | video signal sa visokom
ostrinom slike, boljim

red odicne slike
imaju | odican zvuk.
Naime, na njima po-
stoje ugradeni zvu-
&nici, pa &ak | mikro-
fon. Kompatibilni su
sa PC i Macintosh
ratunarima, a i podr-
favaju plug-and-play

sa 95.

Za detalje moZete
pogledati URL
it/ www.nec.com (mm)
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Kensington Expert Mouse

ako nije reé o misu ve¢ o trekbolu, firma
mira svoy novi upravijadki uredaj za iskusne ko-
risnike. Ret je o profesionalom trekbolu sa mi
manje ni vide do &etiri tastera. Posebno prilago-
den Windowsu 85, Expert Mouse intenzivno ko-
risti speciaine mogucnosti desnog [astera,
dvoldika | kombinuje ih sa druga dva tastera za
pokretanje slodenijih funkcija u aplikacjama.
Osnovna prednost ovoq trekbola u odnosu na
konvencionalne glodare koje gajimo na nasim
stolovima je povecdana preciznost, konfomo ku-
¢idte | naravno programirane funkcije koje se
ostvaruju preko Cetiri tastera. (ns)
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

ProClass 288 modem
- BMW po ceni Yuga

Pmmmmmmmmm

| EZ-Port. On koristi 90 posto manje struje iz baterija nego drugl
modemi, lako se prodiruje | ima veoma pouzdanu detekciju zvona
Kupovinom ovog modema po ceni od 259 USD dobijate petogods-
&nju garanciju | sedmodnevnu telefonsku podrsku. Za detalinye in-
formacije pogledajte URL: hitp://www.practinet com (mm)

NEC MultiSync LCD 200 i 300

anki | slatki, monitor firme  NEC Technolo-
Tghﬂ Inc.” osvajaju simpatije urednika svet-
bijini od samo 7 inda, ravnom ekranu | jasnim
bojama sa izra?enim kontrastom (aktivna matri-
ca | velidina tacke

cu), ovi moniton
diktiraju visoku
modu medu mo-
nitorima.  FiziCka
rezolucia od 1024
x 768 piksela up-
ravo je idealna za
sve primane. Kon-
frola monitora se
obavija preko du-
gmica na prednjoj
strani kofima se
pozivaju | modif-
kuju opcije iz me-
nija na exkranu,
kao kod wvecine
savremenih lele-
vizora | boljih mo-
nitora. Monitor se

rotirati do 20 stepeni, a po horizontali | do 30,
to je sasvim dovoljino za podeSavanje opti-
malnog ugla posmatranja kojl je posebno va-
#an kod svih LCD displeja. Kada se ne konsti,
ustuduhﬁ:smnu-# W, dok pri pungj
snazi oduzima do

30 W, sto je samo
freéina  energije
koju trose stan-
dardni monitori sa
katodnom cevi.
Modeli variraju
u veliéini dijago-
nale (12 inca za
model 200 13 in-
da za MuliSync
Lm am.}l fT'l-EJ"LEi*
mainoj rezoluck
(1024 x 768 nas-
pram 1280 x 1024
kod boljeg mode-
la), veliCini tacke
(0,24 mm prema
0,20 mm kod bo-
ljleg modela). Naj-
zanimhivip deo e
cena od bezmalo
4000 dotara I8
model 200, odno-
sno 6000 USD za

po vertikall moe

model 300. (ns)
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Glavni | oogovomi uredinik
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trarecinost valuta LISD B DEM u korist
NP, Poimka® - Beograd, devizni raCun
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HARD/SOFT SCENA
Compaq Scanner Keyboard

o eleli biste da nabavite skener, ali vas sprecava Pored standardnog konektora za tastaturu, ovaj

nedostatak prostora na stolu? Resenje je jedno-  uredaj ima | serijski konektor koji sluZi za poveziva-
stavno | kosta samo 348 USD. Dolazi iz renomirane nje skenera na PC. Skener ugraden u ta-
Compaq korporacije | zove se Compaq staturu koristi isti mehanizam kao | Visione-
Scanner Keyboard. Kao 8to ime samo ~ cE=tAee== er PaperPort Vx skener firme Visioneer, ko-
govori, u pitanju je tastatura, ali proire- ==ﬁ ji omoguéava rezoluciju skeniranja od
na skenarom koji se nalazi iznad samih 200 do 400 tacaka po intu sa 256 nijansi

R
tipki, Zadudujuce je to $to tastatura Sl mreni. | sive boje. lzborom tipa
i pored ovog dodatka ne izgle- P TN t : dokumenta _ kojl se
da nezgrapna i na stolu e skenira, softver auto-

matski bira najpo-
godniju rezoluciju.
Za skeniranje doku-
menta standardne
velidine potrebno
je oko 4 sekunde.
Majvedi papir koji se moe skenirati je
8,5 » 30, a najmanji 2 x 3 inCa.
Detaline informacie o ovom, a i drugim .Com-
paqovim” prozvodima mogu se naci na Intermetu na
siedecem URL-u: hiip://www.compag.com (mm)

ne zauzima mnogo vise ST Lt
prostora nego standar- 8
dna tastatura. lako je u
Compaqu smatraju za
Plug-And-Play uredaj,
instalacijia nece uvek

nije u pitanju uredaj koji je
predviden da radi samo pod Windowsom 95, vec
moze raditi | pod, starijim, Windowsom 3.1x. NaZa-
lost, tastatura ne radi pod Windowsom NT.

Smart Business
Card Reader

Dﬂb{iislﬂgm'l’liluﬂit
karti od potencijal-
rih kigenata? Smart Bu-
sinass Card Reader fir-
me Sedko nudi skenira-

Staro za novi Sony

Mitsubishi CP-D1 - kolor
ispod 1000 DEM

“ﬂw termosublimacioni $tampad firme _Mitsubishi® nosi
oznaku CP-D71 | kosta ispod 1000 DEM. CP-D1 je
PC/Mac kompatibilan i stampa 16,7 miliona boja u rezoluciji
720 x 480 tadaka po incu. (dk)

ca. Cena ovog uredaja
je 199 USD. (mm)

Epson PhotoPC
lmmﬂﬂn#ﬂjem;btﬁ. najjedno-
stavriii | najleviiniji nadin da slike pre-
nasele u vad ratunar. Jednostavne upern-
te kameru i - slikate. Posle toga ih samo
prenesete u racunar. Dobicete slike sa w-
$e od Sesnaest miliona boja sa solidnom
rezolucijorn od 640 x 480 tacaka. Bilo da
ste na poslu, putu fii kud, molete kreirati
elektronska pisma, izvestaje, prezentacije |
e-mall sa jako kvalitetnim slikama. Pho-
toPC nudi | moguénost prosinenja svoje
memorije. MoZe biti prosirena tako da sta-
jecu.'IEEdn1ﬂEu!iI-t&,andmmmmrijﬂ.muguﬂjﬂdudatiﬂﬂ-ﬂhmrazmopﬁéh&ﬂtﬂﬂknﬁnnﬂgumraju
jako velike kadrove ili slike sa specijainim efektima. Najiepde od svega je to 4o PhotoPC dolazi sa svim Sto vam
jﬂmhmmmﬂﬂmwsamdm.Tusuhablijahnduban}eﬂnusm-mnsmm.HﬂnFﬂmddmsmm
mmmmmmmasmamﬁammd&ﬁnm.mhmw
to Stampate.
Detafjne informacije se mogu pronadi na Internetu na sledecem URL-u: hitp//www.€ps0n.com (mm)
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informaciie 24 rubriky _Hard/Soflt scena” dobill smo od protrvodada i nfihovi rastupnika # s prenesene iz sirane Sampe. Objevien
podec nafdedde nisu plod nedey skostve. Ukeolilery nisu navechent acresa | tehebon za dodatng informacie mati da nfima ne raspolatemo.
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HARD/SOFT SCENA

Kodak Digital Science serija

rodlo je deset godina od kako je Kodak” zakora-  DCS 460 Digital istovetno tzgleda kao | prethodni

&io na triiSte digitalinih kamera, koje su svoje me-
sto nasle u NASA-i, medicinskim dijagnostickim ure-
dajfima, stonom izdavastvu, biznisu i profesionalnoj
fotografij. Nova serija nosi ime . Digital Science” |
predstavija ambiciozan poduhvat .Kodaka" | istovre-
meni prodor na vise rista. U ponudi su dve samo-
stalne digitalne kamere | Catiri dodatka koy se mogu
prikijuciti na kamere nekoliko svetskih

proizvodaca.
DC40 je osnavni Mmodel,
snimanja | besioku-
sno sotivo, Slike

mogu posadovali
do 380 000 pikse-
la, o je dovolino
za srednju TV rezo-
huciju, narano U pu-
nom kolomnu,

DCS 50 Zoom je
lakode samostaina

patibilnost pa se mo2e kori-

stiti | sa svim uredajima | prenosivim radunari-
ma koji poseduju istovetan standard.

koji se prikdjutuje na Nikon” kameru. Nudi rezo-
luciju sa milion | po tadaka, Sto je primera radi, do-
voliino za shiku u 1280 x 1152 piksela. Posadupe | mogu-

model uz Cetvorostruko vecu rezoluciu (6 mikona -
ksela) te poboiianu osetijivost za detalje | senke.
DCS 465 Digial je dodatak za studijske kamere sre-
dnje velitine (Hasselblad | Mamiyama). Radi sa profe-
sionalnim blic sistemima |
nudi vrhunsku rezo-
lucij od & miliona
pikseia.

EOS-DCS 5 Digital je model
prilagoden .Canonovo|” EOS

1 kameri, poseduje rezoluciju
od milion | po piksela | mogu-
énost brzog fotografisanja od

10 slika za 4 sekunde. Be-
sprekomo radi sa .Canono-
vim" auto fokus solivima | ga-
rantuje bogatu, realisticnu | zasi-

cnost brzog fotografisania do Sslika za 225 sekundi. cenu paletu na fotografijama. (ns)

Broj casopisa
na internetu

B 0] CASOPSA NA SEVaMmORmern-
Chomn o prsuingm ma inkeme-

lu sa-od prosie godine utrostrucio
Tako 5u 175 istova sacka najzastu-
phani meoy na intematu. (dk)

Dva pravca

razvoja PC-a

P-urafm analitiCara, u skoro| bu-

ducnosti ce se izdvojiti dve linije
PC ratunara. Jednu linfju predsta-
vijaju .multimedijaini PC" kofji e biti
skuplji (2500 DEM i vide), sa jakim
grafickim | audio kartama, mnogo
memorije, CO-ROM-om itd. S druge
strane stofi Intemet PC" koji & biti
veoma jeftin (500-700 DEM) koji ce
modi da se prikijuci na TV, a progra-
mi | memonija (pa | pomot jateg
procesora) ce modi da se iznaime
na Intemetu. (dk) :

The Miniature Card

he Miniature Card je dobra vest za one kojima je potrebna brza | ef-
kasna razmena podataka zmedu notebook | deskiop PC raCunara.
Ona predstavija, kako jof samo ime kade, miniatumu karticu velicine je-
dne cetvrtine do sada standardnog PC-CARD-a (PCMCIA). .SCM Micro-
systemns”, jedan od najvecih proizvodada PC-CARD interfejsa za stone
PC racunare najavio je podriku za novi standard zajedno sa gigantima
kao #o su AMD, .Compaq”, ,Hawlett-Packard”, _intel”, .Philips Electro-
nics” | .Sharp”. Minijiaturme kartice veli¢ine 38 x 33 mifimetra su memorij-
ski moduli nastali u laboratorijama AMD-a, _Fuijitsua” | intela” za produ-
kie kao 5to su digitalne kamere, celulami telefoni | elekdronski
podsetnici. .SCM Microsystems” ¢e obezibe-
diti specializovane PC-CARD ttale deay
nirane tako da mogu &aati | novonastale
kartice. Prve mini kartice e iza-
¢ 2 AMD-ovih | _Intelovih” kartica do leta
1986. One ce biti napravijena kao moduli
nd4udmsm-EMEmam1& Verovatno je
da Ce se prvo pojavit u kamera-
ma, ali u SCM-u tvrde da proizvodadi PC ra-
cunara ved polinju da ugraduju siotove za
mini kartice u njihove proizvode. Bez obzira
na 1o to ce prve kartice biti prolzvodene u mo-
dulima od 4 | 8 MB, njihov standard ormoguca-
va do 64 MB na jednoj kartici. (mm)
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SC4100pciE ey A

RAM 4Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 1.1Gb, KONTROLER PCI IDE
VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

10X 4 = A 0) fﬁikmdiz&jn

100 MHz

9C4133pci

RAM 4Mb. 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 1.1Gb, KONTROLER PCI IDE
VIDED PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

v
L 1590

HARD DISKIDE1.1Gb / 1.36Gb / 1.6 Gh 390 / 430 / 540
HARD DISK SCS12 1Gb / 4.3 Gb 9ms 1190 / 2090
FD1.2Mb / FD 1.44Mhb 80 / 55
CD axSPEED IDE / 6xSPEED 160 / 240

PCI FAST SCSI ADAPTEC 2940 440
ETHERNET NE2000 / PCI NE32 60 / 150
ETHERNET PRINT SERVER 340
INT FAX MODEM VOICE 14400 MNPS 140
SOUND BLASTER 16bit/ 44kHz STERED 100
AKTIVNI ZVUCNICI 80W / 120W 75 / 110

istributer @enius proizvoda

SVGA 14" 1024x768 MONO / KOLOR, LOW RAD. 200 / 490
SVGA 15" 1280x1024 KOLOR, OSD, LOW RAD., FS. 130
SVGA 17" 1280x1024 KOLOR, OSD, LOW RAD_, FS. 1650
| VR VR B . SVGA 21" 1600x1280 TOPFLY, LOW RAD_, FS. 3900

y : ko i VIDEO PCI 1Mb / 53 TRIO 64, 868 - ZMb 110 / 250
RAM 8Mb, 256Kh KES VIDEO BLASTER MPEG. 1Mb 490

FD 1.4aMb
PCI 486 DX4-100MHz. 256Kb. EIDE +1/0 290
:I[;'[; [;E*"‘Sﬂr?m"? PCLIDE PCI 486 DX5-133MHz. 256Kb. EIDE +1/0 340
. PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 100MHz, 256Kb. EIDE +1/0 740
14" SVGA KOLOR LOW RAD. PCI 586 PENTIUM TRITON INTEL 150MHz. 256Kb. FIDE+1/0 1190
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

i 2440 Garancija dve godine

LASER HP 5L / 5P 600x600 1040 / 1890
LASER HP 4+ 600x600 2990
A4 EPSON STYLUS 820 / STYLUS COLOR 520 / 830
A3 EPSON STYLUS COLOR XL PRO 2490
A4 EPSON LX-300 / LO-100 / LO-570- 24 PINA 320 / 340 / 730D
A3 EPSON FX-1170 / LQ-1070 - 24 PINA 850 / 990

=¥ KARTICE §DISKOVI

STAMPAC!

W

RAM 8Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb ..
HD 1.1Gh, KONTROLER PCI IDE Devet godina sa vama

VIDEO PCI SVGA TMb MEMORIJE 64bit SIMM 4Mb / 8Mb / 16Mb / 215 / 430
14" SVGA KOLOR LOW RAD. MINI TOWER 200W / TASTATURA YU/US 80 / 40
MINI TOWER, TASTATURA, MIS GRAFICKI TABLET GENIUS 12x12 / 12x18 460 / 690

MIS GENIUS / MIS GENIUS BEZICNI 25 / 90

2590 SKENER GENIUS A COLOR PAGE | SINGLE PASS, 1200dpi 1290
Kosovska 32/1, 11000 Beograd
Tel: 011/332-607, fax: 011/345-126
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Brza veza

D irect Connecion Cabie
firme _Primax” @ kabl

hofim se _neumnezeni PC

moze brzo povezal u po- B ot Addiess F P mecsocolt com. wirdovesfe vhes him
siofecu mre?u, a i nolebo m‘ﬁ:l:nfa_ﬂ:’ﬂl . ml u"ﬂ'ﬁ‘M.L i*m

ok racunar sa daeskiop PC neTog trPist arnp
I-f:.'r'- :‘{:I:’ :'rﬁ:altz-‘lr:ﬁ: ;F{'P[}TT-’I. browsera su se pojavila na - Thﬂ Iillcrnsnﬂ: c e
: ' e e . to su Microsoft ActveVAML, Sony Pi-

2a Stampad. £a sadla po-
sloje drajven samo za Win-
Jowsas, ,J;|i R -uskoro izaci
i 78 OS2 Winoows - for
Workgroups | Novell: Next-
ware. (dk)

3D Internet

1 Microsoft VREML Add-In Cool Sites

a znalnim napretkom VRML-a

(Vitual Realty Markup Langua-
ge), dvodimenzionalne i statiéne Web

ctures imageworks CyberPassage |
Paper Software WebFX. Sva tri su
bespiatna | mogu se pronaéi na In-
temetu na sledecim URL-ovima:
hitpy/ www.msn.com/iefe htm (ActiveViA-

Fie Edt Vew Go Favotes Heb

- Miciozolt Internet b xplooe:

3|@|=| JJJEJM&:!&MLJ.{
=14

ML), http//somypec.com (CyberPassage)

i N/ www.paperinc. com (WebFX). Na-

Intemni ZIPdrive ;. 2 iovamt radisamo sa M
irma _IOmega” je napravila crosoftovim”™ Intermet Explorerom, a
inernu  verzijd svog ZIP  CyberPassage zahteva Windows95 il
drajva, tako da se sada moke Windows NT. WebFX je najbolji zbor
smestii u kutiste PC-a il od ova tn, Podriava Netscape Naviga-
MAC-a. Cena novog IF draj-  for pod Windowsom 3.7x, Window

va je 350 DEM. (dk) som 95 il Windowsom NT, a pored to- LIRRA s aae

ga se odiéno siade | sa .Microsofio-

i vim" Expiorerom 2.0.
Hﬂﬂ'lpjlltﬂ"r ActiveVRML je najbolji izbor za ko-
umesto kolica risnike Intemet Explorera kol Zele da

osete trecu dimenziju Intermeta. Owvi
30 svetovi se bez problema mogu
pozivati z HTML dokumenata. Zbog
brzine, teksture | detalji VAML-a se
downloaduju u pozadini, tako da 1o
radi sasvim prstojnom brzinom cak |
sa sporijim vezama. ActiveVRML, po-
driava | hyperiinkove, 1. veze sa dru-
gim dokumentima.
.PaperSoftware”, jedan od kreatora VRML-a, na tréi-
sta ja zbacio prvu verziju WebFX-a pre skoro godinu
dana. Kako se VRML standard Sirio, tako se | WebFX ra-
Zvijao u pogledu opcija. Pored toga Sto radi sa Netsca- WebFX se pokazao kao najbolji od ova tri VRML &i-
peom, ovo je jedini VRML &itad koji se potpuno integri-  tada, ali s obzirom na to da su sva Iri besplatna, mo-
§e u Microsoft Web Explorer. Ova integraciia Setnju po  Zete dati sebi slobodu i izabrati ona| koji vam odgova-
Internetu pretvara u nedto nalik na Seinju po lokalnom  ra. Pored ranije navedenih URL-ova, link na neke od
hard disku, odnosno sistemu. Korisnici Netscape Navi-  VRML stranica | same &itace moZete naci na URL-u;
gatora Ge imati najvi$e koristi od WebFX-a. Potpuno je  hitp//www.pccomputing.com (mm)

na isto] VRML stranici. Posto uspeh e-VAML tehnologie
jod uvek nije zagarantovan, CyberPassage podriava is-
tu VAML 1.0 specifikaciju kao | prethodna dva citaca.

| radunar pored ucbiCajenih ko-
Pl:luul !tll.'pptdrh & Madipradi by it s

sposobnost, kao §io su prijem radio |
TV programa, moguénost prikijuenja
kamere | drugo. Opremijen je sa kvali-
tetnim sterec zvuCnicima. Na prednjo
strani ekrana nalaze se prkljutcl za slu-
Salice | mikrofon. Sa zadnje strane se
nalaze prikljuici za povezivanje video-
rikordera (i plejera) | video-kamere.,
U standardnoj opremi ovog raduna-
ra nalaze se programi za Kknjigo-
vodstvo, pisanje teksta | drugo koji ra-
de pod cperativnim sistemom Naviga-
for (realizovac ga je sam Packard
Bell") koii ima podriku za Windows.
Ceo sistam datoleka | programa je me-
taforiéno predstavijen preko kuce sa
sobama. Svaka od .soba” je vrhunski
uredena: kada kliknete na radio, poja-
vice se digtaini _radio-kasetofon” sa
moguénodéu za automatsko podesa-
vanje zvuka i si. Soba lzbor Sta drugi

gledaju” (odnosno TV) e vam prudit
moguénost da gledate kablovsku i
obéiénu televiziju. Ako Zelite da se bavi-
te redijom, pogledajte sobu _Play TV
6". MoZete, naprimer, da u muzcki
spot nasnimite neku iCnost iz jJanog
#vota ili nekog od vasih prijatelia. Uz
CD é&ita ovaj kompjuter ima podriku
za MPEG (de)kompresiju, 5to znadi da
mozete gledati izdanja vasih omifjenih
filmova na CD-u. Podrian je | .Koda-
kov" Photo-CD format.

Za 3350 DEM, .Packard Bell" ce
vam isporuéiti osnovnu konfiguraciju
Spectrie: 486 DX2/66, 8 MB RAM-a,
hard disk od 540 MB, Windows 3.1i6
CD-ova. Ako Zelite vise (Pentium 75 |
850 MB HDD sa Windowsom 85, da-
ljinskim upravijadem, voice/fax mode-
mom, radio-modemom, modulom za
TV, dodatnim aplikacijama i sltno),
va2i pravilo - koliko para toliko multi-
medije. (mr)
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HP Scanlet 4P
:;{&i:mji model iz serije 4
279 Hewlett-Packardovih® ko-
lor skenera nudi-skeniranje tok-
sta | kolor grafike sa vemom pa-
tatom za oko 500 ameridkih do-
lara. Uz optiCku rezoluciju od
300 tataka po infu, odnosno
softverski pobolifanu od 1200
dpl, ScanJet 40 je dobar za po-
luprofesionainu  upotrebu, pri-
premu shka za novinske Clanke,
fiajare | posiovne izvestaje.

Srazmemo brz, ScanJetf 4o ski-
ke u najvecem formatu i punoj re-
rolucij skenira za oko 22 sekun-
de. Uz skener se dobija paket

Sy

o

e
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3 s el T R
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Wmimhmmmﬁtﬂnmaﬂz&mﬂi lako skeniranje, Corel PhotoPa-
inf Sedect 5.0 za kropovanie, reskaliranie | kropovanje siika, te Paper Port 3.0 Omeni Page Lite OCR
softver za konvertovanje mora papimih dokumenata u sofisticiraniji cbiik | prepoznavanie teksta.

Opciono se mo2e ugraditi | dodatak za automatsko uviatenje dokumenata, kapaciteta 50 |i-
stova | cenom od dodatnih 500 USD. {ns)
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Gateway Destination
rma Gateway 2000" predstavila je svoj mo-
del Destination koji sadrdi Pentium procesor

na 120 MHz. beAtnu tastatury | dalinski -upra-
viad umesto misa. Jedinstvenost ovog modeia je
ta 810 se negov monitor od 78 cmifl) ma2e kors-
it | kao tstevizor. Cena modeda je 3800 USD. (dk)

Amiga opet
menja viasnika

adinu-dana nakon Sto su-odd  Cormmo
gorea” Kuped Amigu _Escom” e orodao

cedu kompanid _Amiga Technoiogses” kom

pans VIScorp™ 2 Chaga 2a 40 miionatdSD
MScomp®™ ce Amigine patente, softver | har-
dhver korsth za ravol svoiih TV-satiop umada.
ja, & 0o rastail | 53 renvoDiem Aruge, Sy G
vige Gy da niko ne Fell da o urmmutl Ame
QU vec samg da pokupe deo lehnologie Ko
i Seba. pa bolesmka prodap dale. (di)

Rose

keyboard
monitor switch

a b vam se ikad desilo da

reba da radite na vise ratu-
nara cdiednom? Ako jeste, on-
da znate koja je to muka i kofiko
prosiora oduzma. Resenje do-
laz z firme Rose Electronics uvi-
du aparata pod imenom Serve-
View na koji je mogute povezati
do 256 racunara | pnstupat iIm
sa jedne tastature, mMontora | mi-
sa. Ureda se inace reklamira
pod sioganom _izgubite 250 ki-
lograma za 10 minuta'” (mm)

Panda Project

Archistrat 4s Server
Amﬁﬂﬁrﬁamjﬁjadmsewmm-
nom strukturom, vec sistem koji nudi nevidene
mogucnosti prosirivanja i promene takvih resursa kao
§to su sistemska magistrala (64 do 256 bita) | proce-
sor (DEC Alpha, Pentiurm Pro, Power PC).

Masdina koristi pasivnu back plane tehnologiju na ma-
1iénoj plodi dizajniranu oko novog konektora . visoke
gustine” pod imenom Compass. Visoka gustina znadi
preko deset puta vise kontakata po kvadratnom inéu
od broja kontakata na standardnim ploéama. Compass
koneklori ne boluju od zagudenja protoka ulazno-izia-
znih podataka tako tipiénog za mnoge kartice.

Promenijiva struktura omogucava bezbolan prela-
zak sa jednog na drugi tip procesora. U osnovnoj va-
rijant dolazi sa Pentiumom na 166 MHz sa 512 KB ek-
stemog keda, 32 MB memorije (prodirive do 256 MB)
| diskom od 4 GB. Adaptecov” SCSI 2 kontroler u PCI
varijanti mode da kontroli$e do sedam spoljasnjih i tri
interna SCSI uredaja, a standardnu opremu &ine | SC-
Sl uredaji: Cetvorobrzinski CD-ROM i DAT drajv. Nara-
spolaganiu su cak deset slotova (6 PCl i 4 1SA) prime-
renih serverskoj platformi kakva je Archistrat sa ce-

nom od 12400 USD. (ns)
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Posle februarske prezentacije, firma BK MR-Systems izasla je na
trziste sa svojom ponudom koja izgleda ozbiljnija

irma BK MR-Systems, od-
nosno EUNet Jugoslavija,
je ovdasnji ogranak EUne-
ia, najveceg evropskog In-
ternet provajilera. Sama
Cinjenica da predstavija deo ogro-
mnog | veoma razvijenog sistema
garantuje da ce, ukoliko uspe da
ispostuje | odrli potrebne tehni-
¢ke standarde, ovo biti stabilan i
pouzdan provajder koji de mod
da koriste kako pojedinci za li-
ne, tako i firme za poslovne kon-
takie sa ostatkom sveta.

Nas sagovomnik, g Predrag Ni-
koli€, zapodeo je pritu od holand-
skog provajdera. EUnet poseduije
veoma brzu (12 Mbits) vezu sa
SAD-om Ciji evropski kraj se nala-
zi u Amsterdamu, a postoje i do-
datne dve linije za podriku u Bel-
giji i Francuskoj za slucaj da gla-
vna linija doZivi havariju. Usluge
EUneta, pored jugoslavije, koristl
i vefina evropskih zemalfa, a
odnedavno postofi i direkina veza
Amsterdam - Hong Kong. Veza
izmedu Beograda i sredifta EUne-
1a je dvojna, odnosno postoje ze-
maljska | satelitska linija, obe di-
gitalne. Zemaljska se koristi u ve-
¢ini slufajeva, a satelitska samo
kao rezervna fer unosi odredenu
zadrSku u prenos signala koja kod
zemaljske veze ne posiofi. Maksi-
malna brzina obe veze je 2 Mbits:
renwini kapacitet o3 nije toliki
{ostali smo uskradeni za informa-
ciju koliki je). ali Ce bitl proSirivan
po potrebi.

5to se hardvera u Beogradu ti-
e, koriste se Sun serveri pod So-
daris operativnim sistemom, C7-
sco ruteri | brzi USRoborics mo-
demi. Kao $io je refeno u februa-
ru, BK MR-Systems je od PTT-a
Srbije dobio 90 telefonskih linija
koje Ce biti koriSCene za pristup
sistemu, s tim da postoji mogu-
cnost da musterija iznajmi popre-
cnu vezu (tf. zakuplienu lindju)
ukoliko joj je potrebna stalna ve-
za sa Internetom. Za potrebe sve-
g2 ovoga, ceo .yu domen je pre-
balen sa servera u SAD-u na ser-
ver u Holandiji, a otvoren je i no-
vi eunet.yu domen koji e kori-
stiti BK MR-Systems. Nije isklju-
¢eno da ¢e ceo komercijalni co.yu

.
N

I :--"-"-!ﬂ- TR T

Orman sa modemima | Csco ruterima

domen predi u nadleZznost ove fir-
me, all za sada taj domen i dalje
kontrolise akademska mreZa.

Firma je sa zvaniinim radom
polela pofetkom aprila, a do po-
fetka maja je svim zainteresova-
nim licima ponudenc mesec dana
besplamog koriSCenja sistema za
potrebe demonstracije | uklanja-
nja gresaka. Zvanifan cenovnik
za pojedince jos nije formiran, ali
je g Nikoli¢ izneo orijentacionu
cenu od 60 dinara za 10 sati rada
mesetno 5o je, kako istide, par
puta jeftinije od cena koje nude
inostrani provajderi u svojim ze-
mijama. Za fime ne postoji (k-
sna tarifa nego cena zavisi od
prometa informacija koje firma
ostvari, kao i od broja servisa ko-
je Zeli da koristi. G. Nikoli€ je i
ovde pomenuo orjentacionu su-
mu od oko 1000 dinara mesedno,
ali je dodao da cena moZe bid i ni-
#a odnosno vida od ove u zavi-
snosti od pomenutih faktora.

Nadé sagovomnik je pomenuo |
moguinost da BK MR-Systems
postane provajder akademskoj
mreZi gde bi savezno ministarstvo
snosilo samo trodkove prenosa.

od svih do sada

Nadajmo se da (e konkurentnost
domadcih provajdera uticati na to
da | akademski gradani dobiju
kvalitetniji pristup Internetu, jer
ovo 5to postofi u trenutku pisanja
ovog teksta je jos nedovrieno |
parcijalno upotrebljivo, a nije ni
dostupno svima.

Pored standardnih internet ser-
visa (e-mail. telnet, fip. WWW
itd), BK MR-Systems (e svojim ko-
risnicima ponudid i specijalizova-
ne servise EUNeta poput teleso-
pinga (kupovine na daljinu), ban-
karskih transakcija. berzanskih
informacija | ravelera (namenje-
nog specijalne korisnicima kofi su
stalno u pokretu). Postofi | mogu-
¢nost zakupa prostora na njiho-

» VOM serveru na kome firma moZe

driati svoju WWW prezentaciju ili
neke druge podatke, a po Zelji se
mogu formirati | drugi servisi.

Kako bi zaoknuo svoju ponu-
du, BK MR-Systems je odludio da
na iréiste iznese | wv. Mnternet-
ready ratunare specifalno prilago-
dene radu na mreii. Ponuda se sa-
stoji od konfiguracija poznatih fir-
mi IBM i Acer. a kao minimalna
varijanta pominje se 486DX4 pro-
cesor, 8 MB RAM-a i hard disk od
1 GB sa cenom od 1800-2000 ne-
mackih - maraka. Posebna pogo-
dnost je platanje u Sest mesetnih
rata, 5to moZe biti presudna pogo-
dnost. Nadajmo se samo da e
ovakav gest nateratl domace dile-
re dalekoistolnog hardvera da
malo promene svoj odnos prema
trZistu.

Sve u svemu, ponuda Koju BK
MR-Systems nudi deluje jako pri-
mamljivo. Ostaje da se vidi 5ta ce
od svega toga bitl ostvareno fu °
kom vremenskom roku, ali ako
bude moZemo se nadad jednom
ozbiljnom i profesionalnom In-
ternet provajderu uz Ciju pomod
femo zaista zakoralitl u svet na
pravi natin. Ukoliko neko od &i-
talaca Zeli dodamne informacije
ill hote da iskoristi moguénost
besplatnih mesec dana rada,
kontakrt telefon je 3282-608. Za
one koji Zele sve u maninu Inter-
neta postoji | prezentacija na
hittp://www.eunat. yu.

Slobodan POPOVIC
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eogradski informaticki si-
stem (BITS) pofea je da
nudi sve Intemet servise
zdinteresovanim firmama
I poledincima jo$ septem-
bra 1994, godine. Veza sa svewom
ostvarivana je preko iznaimlijene
telefonske linije, dakle koridéenjem
usluga nadeg PTT-a. Vremenom su
u BiTS-u zakljulili da iz tehnolo-
sko-ekonomskih razloga ne mogu
da nastave sa radom. jer resursi
PTT-a nisu adekvami | brzina me-
dunarodne veze od maksimaino
28,8 Kbiys nikako nije zadovolja-
vajuda.

Prema refima g. Dusana Tato-
mirovica, dirckiora BITS-a, ova fir-
ma je prva zatraZila dozvolu dria-
ve za postavijanje VSAT stanice.
VSAT (Very Small Aperture Termi-
nal) je zemaljska satelitska stanica
za (najlesle) povezivanje (rafuna-

Da li imamo Internet?

BITS lansira satelit

Prvi jugoslovenski komercijalni Internet provajder nije nastavio sa
radom, ali priprema lansiranje svog satelita!!!

ra) tipa tadka-tatka. Medutim, za
sada nije mogude ostvariti medu-
narodne veze drugadije nego preko
PTT-a, obzirom da Zakon o siste-
mu veza SFR|, donesen 1988, godi-
ne, kake da je .sistem veza JPTT
osnovni sistem veza u Jugoslaviji™.
~Nadamo se da ce u dogledno vre-
me novi zakon o relekomunikacifa-
ma predvideti mogucnost da se ne-
ko sem PTT-a bavi relekomumnikac-

Jama®, istile g. Tatomirovic,

Inade, infrastrukiura Intemeta
nije mvnomemo razvijena u svelu.
Najbolia situacija je u SAD. Ausira-
lifi, JuZnoj Africi... lzmedu Evrope i
Amerike su ogranieni komunika-
cloni kapaciteti (oko 10 Mbius).
Zbog toga se BITS odludio za pove-

zivanje direkino na tzv. Kifmu"
(engl.: backbone) Interneta u SAD,
gde se trenuno ostvanuju brzine od
oko 45 MBiUs. Na takav nadin, isti-
te g Tatomirovid, kapaciteti kofi
mogu da se stave na raspola-
ganje potencijainim korisni-
cima nisu ogranideni, jer Ce,
jednostavno, rasti uporedo

sa razvoem ditave infrastru-
kture Internéta.

Sa stanoviSta tehnitke
opremljenosti. BITS je spre-
man da odmah otpoine sa ra-
dom. Problem je, medutim,
pravne prirode. Kako kale
naé sagovomik. po trenu-
mom tumadenju Zakona ze-
maliske satelitske stanice

----------------------------------------------------------------------------------------------------

Beograd.com

lako mozda imate problema da pristupite Internetu, ljudi sa
Interneta ipak mogu da saznaju za vas

irma .Gama Electronics™ po-

rnata nam je kao dugogodi-

&nji prodavac kompjuterske

opreme, ali mnogo vise kao

ime koje znadi na podrudju
kompjuterske animacije i dizajna.
Nova oblast u kojojse .Gama” otl-
snula je publikovanje na Internetu.
Zakuplien je snatan server u SAD |
registrovaén pod nazivom . beo-
grad.com”, Osnovna delatnost koja
se obavlja preko ovog servera jeste
prezentacija domacih firmi | poja-
dinaca svim Korlsnicima Interneta,
a poznarto je da takvih ima na mili-
one.

Preko WWW-a (World Wide Web)
Gdminom Serveru mode se prisiu-
piti iz celog sveta i to veoma brzo.
WWW prezentacije izradene ugla-
vnom o Gaminom studiju u Beo-
gradu, a m su i linkovi (.puloka-
zi™ na zanimljive lokacije na Inter-
net koja se titu Beograda, beo-
gradskih [irmi i pojedinaca.

Promotiviia cena od 100 dinara
meselno, omogudava zainteresc-

vanima postavijanje osnovne pre-
zentacije od jedne stranice weksia i
dve slike. Dodamo tweba platir
izradu prezentacije (ako ne umete
sami). Inale, na Intemetu posicje

specijalizovane agencije koje se ba-
ve [zradom HTML dokumenaita za
WWW lokacije, a cene njihovih
usluga vec su dostigle milione do-
lara. Pokazalo se, ipak. da se dopa-

Masjtiratniji jugosiovenski kompjuterski Lasopis
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mogu biti samo u sastavu JPTT ill
IRT. Pravna praznina postoji jer je
na snazi zastareo zakon koii u tre-
nutku donosenia nije predvideo ek-
sploziju rafunarskih komunikacija.

'BEOTPALCKHE
MApaTON
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Marathon

Belgrade Marnthon 1996

Apeid 36, 1996

e

dljive | funkcionalne prezentacije
mogu izraditi | ovde, za mnogo,
MnNogo manje novca.

Svaki korisnik koji postavi pre-
zentachiu na Gamin server dobija
korisnilko ime, & e-mail adresu
preko koje stifu reakcie korisnika
Interneta kofl su posetili .beo-
grad.com” | dotiCnu prezentaciju.
Takozvani feedback je brojan i ne-
verovatno je odakle se sve ludi ja-
viiaju. Najbrojniji su. naravno, ko-
risnici iz Severne Amerike (gde i
ima najvise korisnika Intemeta),
ali ostvamiju se i kontaku sa svih
strana sveta. Mnogl korisnic sa
Gaminog servera vel su postigli
konkretne poslovne kootakie |,
praktidno, opravdali mofkove po-
stavijanja prezentacie na _beo-
grad.com™.

Lista korisnika kofi su do sada
postavili svoju prezentacu na ovaj
server j¢ zaista impresivez: agenci-
e Jdols & Friends™, Jdez Plus”,
~Kon Tiki Travel”, .Alma Quattro”,
<tra Travel®, casopisi Svet ko-
mpjutera®, .Beorama®, _info",
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Ipak u BITS-u ofekuju da de ovaj
problem biti reden na nadin kako je
o reseno u drugim evropskim ze-
mijama. U Rumunifi je. naprimer, u
toku instalacija 3000 VSAT stani-
ca. Toliki broj zemaliskih satelit-
skih stanica je u ovoj zemlji potre-
ban zbog lode postojede telekomu-
nikacione infrastrukture. NaZalost.
ni kod nas situactja nije nista bolja.

Upitan za dalje planove BITS-a.
g TawomiroviC kale: ,Obzirom na
raxvgy felekomunikaciia u svetu |
refinoloski napredak, mi smo pri-
stupili prosirenfu naseg projekea
na takay nacin da vrsimo pripreme
za lansiranje nafeg prog teleko-
munikacionog sarelita Gl se poce-
fetk radda ocekigje u martu 1997, go-
dine. Nadamo se da ¢e do rada pra-
via regudativa omogucin da ostva-
rime _jos bolje veze sa Amerikomn i
ostakom sveta { da prdamo jos

U medivremenu, BITS aktivno
ulestvuje u popularizacifi Beo-
gradskog maratona. Naime, na je-

Da li imamo Internet?

dnom serveru u Americi nalazi se
prezentacija beogradske trke koja
se neprekidno osvelava i dopunju-
je novim podacima. Na sam dan
odrzavanja poslednjeg, Devetog

beogradskog maratona 20. aprila,
podaci su unoseni gotovo trenu-

tno. Korisnici Interneta Sirom sve-
ta, za sada, ipak nisu prisustvova-
li direkinom prenosu trke preko In-
emeta.

Inale prezenlacija Beogradskog
maraiona moie se videti na adresi
hitp://'www.beograd com/ i pretrpela je
mame promene od decembra
1995. godine. kada smo prvi put pi-
sali o tome na nasim stranicama.
Reakcije korisnika Intemeta iz sve-
ta veoma su pohvalne. Naprimer,
izvesni Adrew Green iz Velike Brita-
nije je, pored ostalih. nedavno po-
slao elektronsku poruku u kojoj ka-
ie: Ufvao sam pregledafuct vasu
prezentacifu. Rezvltad | oslike su
odlicni. Ovo je jedna od ngjboljih
prezentacija za podriku maratona
koje sam videp, " Inade, gotovo sve

Special Event April 20, 1996

Live Coverage of Belgrade Marathon 1996
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Print & Publishing”, firme .Gama
Electronics™, .Balby Intematio-
nal”, .Digit”, .Beogradskl sajam”,
World Trade Center Belgrade”,
LSrpska akademija nauka i ume-
tnosti®, .Prva internacionalna kon-

ferencija urgentne hirurgije”, .Sa-
hovski informator”, .Arm Bajt”.
<Beogradski maraton”, _Biblioweka
grada Beograda®, individuaina
prezentacija dr Viadana Kutle3ica i
mnogo toga drugog.

Satefitsld modem

maratonske ke velikih svetskih
gradova imaju svoje prezentacije na
Internetu. ali beogradska zaista
izgleda odli¢no i sadrZi obilje infor-
maciia o el gradu Beogradu.
sponzonima fid.

Prezeéntacija maratona se (renu-
mo nalazi na serveru u Americi i
administrira iz Beograda putem
obitne telefonske linije. U BITS-u
se nadaju da e uskoro modi da
ostvare brzu vezu sa parinerima u
SAD i da ovu prezentaciju, kao i
obilje drugih informacija, postave
na svoj server u Beogradu i ponude
korisnicima Sirom sveta.
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Inade, ..beograd.com” je tzv. mir-
ror image servera u Beogradu, Sto
znadi da se podaci iz Beograda
~preslikavaju” na server u Americi.
Takva koncepcija bice zadriana i
kada bude ostvarena bria veza sa
Amerikom, jer ¢e i dalje vedina svet-
skih korisnika brie pristupati ser-
veru u Americi nego isto takvom u
Beogradu. Bria veza je mnogo zna-
{ajnija za nas ovde, jer ¢e u tom slu-
taju mnogi domadi korisnici modi
da dodu do ¢itavog mora informaci-
ja se ratunara kofi s¢ nalaze na sva-
kom ¢odku zemaljske kugle. .

Tihomir STANCEVIC

AL L R L RN ERENERER]

Joami® medu prvima
obratio . INFORMEST", ne-
profitna organizacija itali-
janske viade koja se bavi
odriavanjem baze podata-
ka o istofnoevropskim fir-
mama. Odmah je usposia-
vijena saradnja, take da
posetoct  JINFORMEST-
ove” lokacije na Intemetu
mogu odmah da .skole”

About Bﬁlgrada Fair

na Gamin server i cbmuto.
Veoma bitna stvar za

Info Calendar

Reglstration Form

viasnika servera, a narodi-
to korisnike jeste statisti-

jedna od najvedih vrlina Inteme-
ta. pored obilja informacija, jeste je-
dnostavno dolaZenja do potrebne
informacije. Pritom su veoma bitni
linkovi koji vas vode sa jedne loka-
cije na drugu. Tako se, naprimer,

ka. Specijalizovane orga-
nizacije nude [zuzetno de-
taljnu i preciznu statistiku
iz koje se moie videti koli-
ko puta je pristupano
odredencj lokaciji, ko je
- bio posetilac | odakle je,
koje stranice je gledao, ko-
ji fajlovi su mu poslati |
mnogo toga drugog. 1z
svega loga moie se samo
naslutiti veliCina Intermneta
i Cinjenica da je njime po-
kriven svaki kutak ove
. planete. .Gama Electro-
nics” za sada pomaZe u tome da
budete prisutni na Internctu, ma-
kar pasivno. | nas Casopis, kao je-
dan od korisnika ove usluge, ved
sada ima keristi od roga. :
Tihomir STANCEVIC
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ko prava informacija vredi kao
Zlaina ribica, onda se isplad
potraZiti dobru mreiu. Enci-
klopedije su ribarima znanja
nezaobilazan alac. all im je ma-
na da hvataju samo velike ribe. Za sitnije su neophodne
strucne knjige, all u njima su samo primerci odredene vrsie.
Medutim, univerzalna mreza posiofi i zove se Britanika”.

Najpoznatija i najveca riznica znanja, enciklopedija .Britanika”
izdanje je kompanije .Encyclopaedia Britannica Inc.” Od . 1920. sediste fir-
me nije vise u Engleskoj ve¢ u Americi, posto ju je kupila firma iz Cikaga.
Sa svojih.32 toma i cenom od preko 2.500 dolara redak je gost kuénih bi-
blioteka, ali ne i javnih biblioteka koje drie do sebe.

Britartnica CD 2.0 je najbolji primer koltko je CD-ROM mocan medij, jer
je na samo jedan disk stao kompletan tekst encikiopedije. Slika zato ima
samo 2.500 (10% originala), ali ée povedanjem kapaciteta ovog medija i Laj
problem nestati. Cena ovog CD-a je 1.280 USD a zbog piratovanija je zasti-
¢en donglom (hard-lockom).

Interesanino je da je sofiver za pretradivanie ove enciklopedije dobro po-
znath Netscape. Zamisao lzdavada je da upotreba CD-ROM [zdanja bude
identiCna sa koridfenjem Britannica Online servisa na Internequ.

Pretraga baze znanja je vrio jednostavna. Upit je mogude postaviti ..nor-
malno™ (Gde je Vinston Ceréil odrzao istorijski govor o gvozdenoj zavesin
alt i kao logitki iskaz sa AND (1) | OR (iliy uslovima (Art AND (Asia OR Afri-
ca)). Nakon toga
dobija se spisak do-
kumenata koje se
odnose na na zada-
tu temu.

.'
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BRITANNICA CD 20
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Tekstovi su raznovrsni i opdimi. Za pretragu smo zadali jednu od retkih
nasih redi koja je usla u strane jezike: vampir. Dobili smo tekstove 0 vam-
pirima, $iSmiSima-vampirima, vukodlacima, belom luku: Brem Stokeru i
Bell Lugodiju.

Tekstovi o nasoj zemlji su neuporedivo brojniji. ali | objektivniji od dru-
gih enciklopedija medu kojima se neke povode za trenutno aktuelnim te-
mama (kao Encarra): Car Dusan (9 KB). Nikola Pasic (8 KB), Milos Obreno-
vi€ (5), Karadorde (4), 1lija Garasanin (3,8), Stojan Protic (3.5}, Jovan Ristic
(3}, Slobodan Milosevic (3. Zastuplje-
na su sva razdoblia istorije nade ze-
mije: od srednjevekovne drzave, Zivo-
1a pod Turcima, do balkanskih. svet-
skih ratova i posierame obnove”,

Mora se pomenuti i Propedija, drvo
znanja. Kretanjem od opsteg ka poje-
dinalnom | detaljnijem dolarimo do
tekstova o nekoj usko specificnoj oba-
sti istorije, religije. umetnosd. ehni-
ke. Zalsta, za Britannicu CD 2.0 mode
se reli da va* parola: sve na jednom
mestu

Alexander SWAMNWICK
Zahvaljujemo se Biblioteci grada
Beograda, zastupniku za
Jugoslaviju izdanja Britanika
Informativni telefon:
186-313, lokal 195
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MULTIMEDIA FAMILY BIBLE

elini ¢talaca se verovano ved desilo da

ih na ulicl presretnu agresivni celavc iz

sekre Hare Krisna, ili im na vrata zazvo-

neé jehovini svedoci, ili ih iz vesto maski-

ranih zaseda ispred obrazovnih ustano-

va spopadnu neki novopedeni .ulitelji” 1 ,proro-

ci”. No, umesto vulenja za rukav | deljenja leta-

ka sa kojih se skida boja, u razvijenim zemljama

sektadi su iskoristli sve blagodeti digitalne te-

hnologije | svoja izdanja prebacili na kompakine

diskove. To vali | za CD Multimedia Family Bible

u lzdanju .Candlelight Publishinga” i .Folio in-
fobasea™.

Uz disk ide i knjiZica u kojoj se na principu hri-

sfanske bratske pomod objasnjava kako instali-

rati | koristiti svoju kudnu Bibliju. Jedino $to odu-

LU

¢nik uz Siju pomod modete otkri-
ti koren pojedinih redi iz teksta,
a postoji | poseban odeljak u ko-
me se moZe potraziti odgovor na
neko od pitanja i problema sa-
viemenog drustva, sa stanovi-
$ta hrisCanstva (npr. abortus,
narkomanija....). Posebna prida
sU mape svete zemlje kroz isto-
riju, kao | predivan loto-album
koji vas vodi na putovanje od
Damaska do Sinajske gore. Vr-
hunac su Cetrdeset Cetiri mult-
medijalna zapisa nazvana .Bi-
blijske pri¢e”. Naratora | glasove
glumaca prate (kao u radio-drami) razni zvuini

= — —

B,

Program ima hrid¢anski skromne zahteve u

pogledu konfiguracije - 3865X, 4 MB RAM, CD
ROM, Win 3.1 i (nije neophodno) zvuinu karti-

dara od idiliche slike je upozorenje sa zadnje stra-
ne CD-a da e vas, u sluZaju neoviaséenog kori-

efekti (rika lavova, zveckanje omuja,..), a na
ekranu se smenjuju freske i slike poznatth autora

SCenja | kopiranja, sem Bozje sustidi i kazna dr-
ravno-pravnih institucija SAD.

posvedene odabranoj temi iz Biblije.

cu. Posto je red o novini na nasim prostorima,
za multimedijalnu Bibliju se

Obzirom da je dotitna driava
daleko, a mi Srbi nebeski na-
rodl. autor Ce neustrasivo nasta-
viti pisanje ovog teksia...

SAm program je za svaku po-
hvalu. Sem biblijskog teksta (na
engleskom, naravno), po Kome
modete i kako vam drago uz
moguinost Stampanja pojedi-
nih stihova i sl., disk sadrii |
druge alatke korisne za ljude
kofi se bave ozbiljnim proucava-
njem biblijskog teksta. Tu je bo-
gat hebrejsko-griko-engleski re-

slobodno moke reci .prvo pa
musko”. Autori aplikacije su
najavili i upgrade, pa e disk
svakome kKo se ijole ozbilino
bavi ovom tematikom (stu-
‘denti teologije i sl.) biti od
izuzetne kKoristl.
Gloria in excelsis Deo, et in
Terra pax!

Viktor TODOROVIC

CD-ROM ustupio
mtel Computers CD Club”
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COREL ALL-MONIE GUIDE

irna koju najvedi broj korisnika PC-a poznaje po softveru za vek-
torsko crianje Corel DRAWY izbacila je na wiiste obimnu fAlmsku
enciklopediju pod nazivom Corel All-Movie Guide sa preko 90 000
filmskih recenzija. Naravno. prilikom prvog pregleda bila su
neizbelna poredenja sa Microsoftovom™ Cinemartiorm. Evo kakvi
su zakljudci vaSeg lzvestada: All-Movie Guide je mnogo viSe orijentisan na
podatke. a skoro nimalo na nekie multimedijalne standarde na koje smo
navikli. Od video inserata prisutne su samo [zjave nekih poznatijih glu-

L T

maca, a nema nijedne filmske sekvence (verovatno zbog skupih autorskih
prava). Takode, fotografijama su predstavijene samo litnosti, a ne i fil-
movi. 0d .Sminkerskih® zahvata w su rodendani filmskih zvezda (pregled
po tekufem, odnosno Zellenom damumu), par igara tipa ukrStenica |
pogadanja naslova i sastavijanje sopstvenih listi filmova.

Sto se obima podataka tide, All-Movie Guide daleko premasuje Cinema-
niu, posebno kada je ref 0 neamerickom filmu, sa naglaskom na istolno-
evropski film | nadu kinematografiju. Medutim, preciznost tih podataka je
vrlo diskutabilna - &ak | kad zanemarimo Stamparske greske tipa Bata
Zivonolovi€, zbunjujude su omagke kao 5to su filmovi .Who Is Singing
Over There?" | .Who's That Singing Over There?” (dva prevoda filma Ko
to tamo peva™ sa razlifitim recenzijama ili, recimo, . The Battle of Neret-
va" (snimljen 1969.) u dijem kastingu moZemo videti da Milena Dravi igra
ulogu Nade, i naslov .Baule of the Neretva™ (snimljen 1971.) u kojem Je
uloga Milene Dravi¢ nazvana jednostavno Girl. OCigledno, .Core-
lovi* programeri su isprepisivali neke njima dostupne kompi-
lacije filmskih recenzija i nisu se pri tom trudili da usklade &
podatke u manjim, neawraktivnim kinematografijama
kakvom im se nasa ulinila.

Ako za2murimo na ove nedostatke, dinjenica je da
ie Corel All-Movie Guiide mnogo obimniji od Cinemanic
i kao takav {zuzemo zgodan za upotrebu u redak-
cijama filmskih | video Casopisa, distributerskih
kuca | drugih ustanova kojima je potre-
han brz pristup velikoj kolidini film- :
skih podataka. Komentar u dve
redi bio bi: osveZavajude gorko, _

Nenad YASOVIC 4
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Dalliimama
< Internet? s

pennet je Intemet ode-
lienje beogradskog Ra-
dija B-92 koje postoji i
funkcionie od 14. no-
vembra 1995. godine.
To je verovatno prvi javni Intemet
provajder na ovim prostorima i, za
sada, jedini nekomercijalan (ne
uzimajudi u obzir akademsku mre-
fu). Na$ sagovomnik Drazen Pan-
ti¢, jedan od administratora, obja-
snio nam je poblize nafin na koji
Opennet funkcionide, kao i ciljeve
celog projekia.

Opennet je klasiCan lntemet dvor
dija je adresa opennet.org, a kome
vezu sa Internetom obezbeduje ho-
landski provajder .Access for All”
sa kojim je povezan preko iznaj-
miljene telefonske linije brzinom od
24 kbit/s. Septembra 1994, godine,
u vreme sankcija prema SRj, napra-
viien je kontakt sa pomenutim ho-
landskim provajderom koji je pri-
stao da obezbedi pristup Intemetu
pod uslovom da nasa strana naba-
vi sve neophodne dozvole i sagradi
potrebnu  infrastrukiuru. Novem-
bra 1995. d uslovi su ispunjeni, s
tim da su u projekeu finansijski naj-
vedim delom ulestvovall Radio B-
92 | Soros fondacija, a manjim de-
lom Evropska zajednica. Nacional-
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Telefonija

ni domen (.yu) nije uzet jer bi time,
po refima najeg sagovomnika,
mnoge sujeie bile povredene, pa su
time predupredeni potencijaini pro-
blemi Koji bi mogli da nastanu.

Sam domen .ofg oznalava ne-
profitne organizacile i dovoljno
opisuje politiku vodenja samog si-
stema. Opennet shuZi, kako kaZe g.
Pantic, da bi se ljudi povezivali sa
Internetom bez predrasuda ko u to-
me moZe da ulestvuje a ko ne. To
je nekomercifalni sistem koji obe-
zbeduje pristup Internetu svakome
ko to Zeli.

Opennetu se moZe pristupati na
dva nadina. Prvi nadin

Opennet.org

narske ulionice na drugom spratu
beogradskog Doma omladine gde
postoji sedam mesta na koja svako
moze da dode | da radi. Ulionica je
otvorena svakog dana od 10do 13
iiod 18do 21 fas, a u trenutku ka-
da ovo di@ate | vreme izmedu ova
dva termina bi takode trebalo da
bude slobodno za pristup. jedini
uslov koji se postavija je da se kori-
snik prijavi. popuni formular i
uplati minimaline trofkove pristu-
pa koji su, u trenutku naseg razgo-
vora, iznosili 25 dinara mesecno za
dake i 50 za zaposlene. Postoji |
-gost” nalog pomodu koga bilo ko

je preko modema, ali
posto poseduju mali

broj telefonskih linija, —

taj pristup za sada
imaju samo zaposleni
na sistemnu, kao i ne- |
kolicina univerzitet- |
skih nastavnika, ne-
Zavisnih novinara |
ratunarskih struinja-
ka koji zajedno broje
oko 150 ljudi. Drugi,
nerestriktivan { po-
tpuno slobodan na-
¢in, je pristupanje In-
temetn  preko rafu-

World Wide Web je sada dopunjen
prostranstvima ,nebeskog naroda”

ekior Beogradskog univer-
ziteta gospodin Dragutin
Velickovi€, upravnik ra-
tunskog centra BU g. Zo-
ran Jovanovic | predsia-
vnici . Telefonije™ objavili su, 27.2..
na Dan Univerziteta, gotovo Sokan-
tnu vest: konalno smo .uhvaleni”
u Internet, mrezu svih mrefa.

Tog dana su samo kmnisane
dvomeseine pripreme koje su bile
obavijene velom tajne. O njihovom
wehnickom delu, kao | sa planovi-
ma . Telefonije”™ upoznao nas je g.
Nenad Repac, rukovodilac Inter-
net projekia ove firme.

Odsustvo  medijske  halabuke

objasnjeno je jednostavnom, ali za

nase uslove ne uvek primenjenom
poslovicom: prvo skodi pa... ldudiu
tom pravey, prvo jé uspostavljena
~uska” veza propusne moci 64 Kbi-
ta/s s tim da se infrastruktura pla-
nira (i ve¢ postavlja) za visestruko
bri prenos.

Neizostavno treba spomenuti da
su uloiena sredstva podeljena iz-
medu . Telefonije™ i .Beobanke™.
To je, u stvari, samo nastavak vise-
godiSnje poslovno-tehnitke sara-
dnje ove dve kompanije.

Isto tako, saradnja izmedu Uni-
verziteta | Telefonije” je izvedena
na obostrano zadovolisivo i bice
nastavljena jer se planira da i .aka-
demci® stanu na svoje noge. Za

Univerzitet je posebno znadilo | dra-
stifno kresanje troskova koji se, ne
zaboravimo, finansiraju iz budieta.

Satelitska antena na zgradi . Te-
lefonije” uperena je u jedan EU-
TELSAT satelit 1 stepen zapadno
od Grinita. Druga (zemaljska) stra-
na satelitskog linka je u Skandina-
viji, gde se nalaze tri priemne sta-
nice (dve u rezervi) koje su poveza-
ne sa Stokholmom. Ta veza je izve-
dena trostruko: oplickim kablom
brzine 8 Mbivs, satelitskim linkom
4 Mbits i ISDN linijom (podsetite
se proslih brojeval od 128 Kbiys.

Dodavdi do Stokholma, nas pa-
ketic je kao riba u vodi: Stokholm
je, poput Amsterdama, Londona |
Pariza veliki Cvor i nalazi se na tzv.
EBONE mreil. Okarakterisana od
nekih kao .kifma Intemeta u Evro-
pi”, EBONE nudi vezu od 8 Mbit/s
ka SAD koja (e se uskoro podici na
34 Mbiuss.

U nekoj analogiji ovo bi bio har-
dver, dok bi softver bio uobliten u
firmi MERKANTILDATA koja na

Prvi nekomercijalni

Internet provajder
u nasoj zemilji

moie jednom da dode i vidi Sta sve
Internet nudi pre nego Sto odludi da
se registruje kao korisnik. Ovaj na-
log je. naZalost, nekoliko puta bio
zloupotrebljavan, tako da Ce se na
njega verovaino staviti odredene
restrikcije.

Planira se ubrzanje veze prema
Holandiji, a rmzmislja se &ak i o di-
gitainoj (ISDN) liniji kada PTT Srbi-
je 1o ponudi kao servis. Takode se
planiraju i nove gradske telefonske
linije, ali situacija je takva da se one
veoma (edko dobijaju. Opennet ne-
ma pretenzija da postane komerci-
jalni provajder, a nas sagovomik

istice da je sam taj ter-

min kod nas pogresno
_shvaden kao komercija-
lan sistem. Provalder je,
kaZe on, onaj ko donosi
Intemet ka ljudima.
Ako Opennet | bude po-
vezivao druge firme na
Internet, a neke ved
. povezuje, (o nece bi-

. Ui na komercijalnim
= osnovama | firme (e
podnositi samo sop-
stvene trodkove pre-
nosa. Poenta je u to-
me da domade trkl-
Ste za Intemet jos ne

wom nivou obavija funkciju provaj-
dera tj. prodaje frekventni opseg
(ma keliko to fudno zvulalo). Za-
nimljivo je da je to vedska firma a
da je njen viasnik norveski PTT.
Njeno odeljenje za Internet je UP-
NET, koje obezbeduje pristup mre-
i za velikideo istofne Eviope u vi-
du TAIDENET-a - mreZe mreia, gde
smo sada | mi.

Sve u svemu - o radi. Veza je
izuzetno stabilna i opteredena. Za
oko dva meseca rada bilo & manje
od esam sati ispada (i o zbog me-
njanja optike u Svedskof. &0 je za-
nemarljivo.

Rekli smo da je veza tenutno 64
Kbit-na $to za nal irgladnell aka-
demski narod, koji je za sada jedini
korisnik, nije dovoljne pa s¢ na ni-
vou Univerziteta pribeglo privre-
menim ograni¢enjima. Za2 oko me-
sec dana veza (¢ postad 256 Kbi-
tna, od toga ée pola i Univerzite-
tw, a pola na trZiSte. Uostalom. (a-
kozvani .provajler” za w | sludi.
Veza Ce sigumo biti jos bolia (pomi-
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postofi, a najbolji nacin da se ono for-
mira i naraste je da neko ponudi ova-
kav, neko pristup. Kako ¢e se
ici dalje nije jo8 poznato, ali g Pantic
smatra da ¢e Opennet jo5 dugo osiati
na neprofitmim osnovama. Njihova Ze-
lia je da ostvare dobru komunikaciju sa
drugim provajderima, jer svi oni imaju
neku visiu misionarskog zadatka da
donesu Intermet, da ga ponude ljudima
i da im objasne demu on sludi | za 5ia se
mode koristt.

Tehnickih problema nema mmnogo.
lednom u dva meseca se desi da iznaj-

mijena linija ne radi, ali nas sagovomik
kadte da su ljudi iz PTT-a strahovito ko-

operativni | da su se tehnifki problemi
uglawmom defavali u inostranstvu. Po-
stoje, naravno, | hakerske” tendencije
da se neoviasteno pristupi sistemu, ali
se o pomno prat | do sada nije bilo ve-
¢ih problema te vrste sa korisnicima.

Pored ovoga organizuju se i kursevi
iz ratunarskih oblasti, podev od opera-
tiviih sistema i populamih aplikacija,
pa do interneta | njegovih servisa. Edu-
kaciju vrse administratori Openneta,
kao i profesori i asistenti sa matemati-
tkog i elekrotehnitkog fakulteta. Sial-
na ekipa na sistemu broji petoro Hudi,
od dega troje administratora, jedan gra-
fickl dizajner i nas sagovomik koji sam
za sebe kate da je ..sve po malo”™.

Vise informacija o Opennetu se mo-
e dobiti radnim danima posle 13 &a-
sova na telefon 324-8082 (lokal 200, a
tu je i nezaobilazna WWW prezentaci-
ja na hitp./fwww.opennet.org.

Slobodan POPOVIC

njana antena vet moe da primi do 2
Mbit/s) u skladu sa pominjanim princi-
pom - polako i sigumo.

-Telefonija” najavijuje da ée se na tr-
#i5m (koga tek olekujemo) ponasati -
rzisno. S obzirom na veC formirane
kadrovske i tehnicke potencijale, tvrdi
se da e cena biti vrio, vrio konkuren-
tna. To dtaocima | dalje ne znadl mno-
go, ali Ce cenowvnik biti objavijen na Saj-
mu tehnike u Beogradu,

Krenude se sa deset linija | 2elja je da
bude oko dvadeset korisnika po liniji.
Idefa je da svako bude na Intemetu po
sat dnevno. Ostavljena je moguénost
svim drugim sistemima poput BBS-
ovada se .prikade” i da se time broj ko-
risnika jod poveda.

Kako sve o izgleda videCe se na
predstojedem Sajmu tehnike gde e ne-
koliko Standova (.Telefonija™, .Saga”,
SNTIJ) biti na .talasima”™ ofekujudi pr-
ve NET surfere. Pa kome se svidi (a ne
znamo kome nece) posle u , Telefonifi”
moZe da iznajmi ,.dasku”.

- Porde YULOVIC
Dusan DINGARAC
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Akadcmska

kademska mreia je tre-
nutno najveda jugoslo-
venska mreza i jedina
od vedih sa izlazom na
Intemet. Za protekla
dva meseca od kada je spojena na
Internet bilo je raznih iskustava.
Odgovore na pitanja o utiscima |
planovima potraZili smo od prof.
Zorana Jjovanovica, upravnika
Rafunskog centra Beogradskog
univerziteta  (RCUB). Celokupna
akademska mreZa spojena je na
Internet upravo preko RCUB-a.

Na dan Beogradskog univerzi-
teta, 27. februara, zajednifkim
naporima ljudi iz RCUB-a | .Tele-
fonije” proradio je satelitski link i
ved par dana kasnije svi akadem-
ski gradani su imali priliku da se
oprobaju na Intemetu. Medutim,
trenutni kapacitet veze od 64 Kbi-
s pokazao se nedovoljnim da
omoguli svim zainteresovanim
zadovoljavajucu brzinu rada pa je
ubrzo doslo do odredenih restri-
kcija u cilju rasterefenja kanala |
ostvarivanja razmene elekiron-
ske podte (kao osnovnog Intemet
servisa) ovom vezom, a ne kori-
SCenjem X.25 linija kao $to je ra-
nije bio slucaj.

Ubrzo se olekuje da e proble-
mi sa preopterecenim linijama bi-
ti ublaZeni s obzirom da se kra-
jern maja ofekuje da e Telefoni-
ja" obezbediti za potrebe aka-
demske mrede vezu teta
128 Kbita/s. Medutim, dugorod-
nije ¢e problem biti reSen obezbe-
divanjem sopstvenog satelitskog
linka. Prema sadadnjim predvi-
danjima, ofekuje se da to bude
krajem juna i da posle testiranja |
probnog rada na 64 Kbita/s, u se-
ptembru veza zadivi sa 256 Kbi-
ta/s [li dak 1| Mbivs. Maksimalni
kapacitet tako ostvarene veze bio
bi 2 Mbita/s | vremenom bi, u
skladu sa potrebama mrede, bio
dostignut

Odekuje se da akva veza po-
dmiri sve potrebe akademske
mreke iako je ona dodivela veliki
razvoj od prikijufenja na Intermnet.
Naime 27. februara na akadem-
skoj mre#i je bilo 847 ratunara
(sa sopstvenim IP brojem), ali pri-

mreia

D li imame
= [ntermat sy

Iskustva Univerziteta posle dva meseca

uzivanja u u blagodetima Interneta
kljutenjem lokalne mrefe na Stu-  sa kojom Grtka ima ostvarenu
dentskom trgu (LOSTUD) | Pra-  vezu. Dakle, da bi se ponuke brie
vnog fakulteta, kao i daljim ra- i jednostavnije prenosile do svog

zvojern postojecih delova, doslo
se do cifre od 1500 do 2000 ratu-

nara. Broj korisnika je nepoznat
zbog velikog broja viSestrukih
naloga | nepoznatih podataka na
pojedinim delovima mrede, me-
dutim treba refi da samo Beo-
gradski univerzitet sa svojh 70
000 stmudenata predstavija jako
veliki broj potencijalnih korisni-
ka. Novo prodirenje mreze se pre-
dvida vel za 6. maj kada ¢e bit
svedano pustena veza sa Univer-
Zietom u Podgoricl.

U protekla dva meseca protok
podataka prema svetu je iznosio
400 MB dnevno. Fizitka rauze-
tost linka je iznosila 87%, a efe-
ktivnni podaci su zauzell 65% lin-
ka. PoveCanjem kapaciteta veze
ovi procenti bi trebalo da se sma-
nje i da se znadajno poveda odziv
mreze, jer funkcija zavisnosti ova
dva parametra nije lineama vec
eksponencijalna.

Medutim, akademska mreia
ima | drugih problema. Ugla-
vnom su u pitanju organizacioni
problemi. Najbolji primer za o je
elektronska posta. Dok slanje
elekironske poste ide bez ikakvih
problema u prifemu postoji niz
prepreka. Osnovni problem je u
tome &0 .yu" domen postoji na
dva nivoa. Glavnl rafunar za
-yu" domen je .EUnetov™, ali po-
red njega postoji jos nekoliko ko-
ji preusmeravaju poruke koje se
zavrsavaju sa ,.yu". To su zapra-
vo ostaci snalatenja iz vremena
sankcija, ili Cak i pre, pa kao re-
zultat svega toga kada vam neko
danas posalje najobitniju poruku
elekironskom poStom ona kruki
po zemlji i vasioni pre nego Sio
stigne u Beograd i bude proslede-
na na svoje odrediste. Poruka v
Beograd stile putem saelita iz
Skandinavije, ali podto je jos rani-
je sva posta za Jugoslaviju usme-
ravana na jedan griki tvor odakle
se X.25 vezama prenosila u Beo-
grad poruka mora da se prvo do-
vede do Grike. Poruka u Griku
stie preko sarelita iz Francuske

odredista, u planu je prebacivanje
funkcije grtkog fvora ne neki
¢vor u Skandinaviji. Na taj nadin
bi poruke putovale samo jednom
u orbitu.

Od planova za bududi razvoj
same mreze prednjale razna po-
bolifanja koja ¢e doprineti raste-
refenju veze. Red je uglavnom o
proxy serverima. Za sada je u
RCUB-u instaliran glavni prayy
server sa ulogom kediranja
WWW-a | gophera. U planu je da
se izgradi Citava mreZa ovakvih
servera koji bi bili hijerarhijski
rasporédeni. Za sada je napra-
vijen samo jos jedan ovakav ser-
ver na Elektrotehnitkom fakulte-
w. Koridéenjem ovakvih refenja
ofekuje se znalaino rasierelenje
mreie.

Drugi valan aspeki razvoja
akademske mreke je bezbednost.
Prikljuenjem rafunara koji sadr-
# vaine podatke direkino na In-
termet ti podaci se dovode u opa-
snost. Postofi fitav niz mehaniza-
ma kako saluvati maSinu od pro-
vale, medutim posto svaki opera-
tivnii sistem ima slabu tadku tre-
ba biti vrlo oprezan.

Ukupno gledajudi domaca aka-
demska mreZa skoro svakog da-
na dokivijava raznolika tehnika
unapredenja uz stalno povecanje
broja radunara, razliditih ushuga i
servisa. MoZda fiziCke veze nisu
na svetskom nivou, ali zato ra-
znolikost i broj servisa Koje nudi
akademska mreZa zadovoljavaju
sve standarde koje nametu e-
hnolodki naprednije zemlje. Sa
razvojem jedinstvenih servisa po
kojima ¢e biti poznata u celom
svetu, akademska mreZa ce se sa
periferije Interneta preselitl blize
centru | nadamo se da de sa so-
bom povudi i ostatak mreda u ju-
goslaviji, tim pre $to j¢ u mnogim
zemljama mrefa univerzitera
osnova intemeta.

Dusan DINGARAC

(dingo@galed.etf bg.ac.yu)
Porde YULOVIC
(djordjevi@orao.etf.bg.ac.yu)
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ovo doba godine stize nam dosta

pisama sa pitanjem u koju se sre-

dnju Skolu upisati. Doduse od nas

se wraii da posavetujemo Citaoce

koja im srednja 3kola moZe pruZiti

adekvatno obrazovanje vezano za
ralunare, odnosno upisom u Koju Skolu e se-
bi omoguditi laksu prohodnost za daljnje Sko-
lovanje u tom smeru. Da bi nasli adekvatan
odgovor na ovo pitanje, prosetali smo do par
srednjih 8kola i, naravno, do mistarsiva za
abrazovanie.

Situacija sa Kojom smo ranije bili suodeni, bi-
iz je dosta loda. Naime. u Skole je uvedena infor-
matika na velika vrata, a zatim su vinovnici iza-
i na mala vrata ostavivii ufenike | profesore
da se snadu. U Skolama su se mogli videti kabi-
neti opremljeni sa TIM 011 ratunarima, koji su
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Puna skola daka...

Koliko i kako se koriste
racunari u srednjim skolama

vet u ono vieme bili na ivici upotrebljivosti. Pro-
fesori su predavali ono to su znali a udenici su
se wrudili da to usvoje. | informatika je pocela
svoj ivot u okviru obrazovanja.

OCekivali smo da se | ovog puta srememo sa
sliénim stanjem i konstatujemo da se informati-
ka Zilavo drfi na onom stadijumu na kom je i
uvedena mada se ulazu izvesni napori za una-

predenje

Medutim

Stanje koje smo zatekli u desetak Skola u Be-
ogradu bilo je mnogo drugatije od onog ofekiva-
nog. Bili smo viSe nego iznenadeni razvojem do-
gadaja. U svakoj od Skola zarekli smo vide od
starth TIM 011 ratunara. Njima su se pridnuili

PC kompatibilni ralunari u vedem ili manjem
broju ili su ih porpuno zamenili.

Neke Skole su samo malo dopunile raCunar-
ske kabinete | 1o ne bas ratunarima najnovije
generacije, ali su ih dobro-uposlili. Par Skola je
otilo korak dalje i opremili su se kompletno PC
kompatibilnim rafunarima i to od AT ralunara
do modemijih 486 konfiguracija. A nasla se i
ikola koja je vrio jednoobrzno osavremenila
kabinet za informatiku smestivsi u njega novi-
je (ali ne bas najnovije) 486 konfiguracije od
kojih su neke opremijene i multimedijainim do-
dacima. °

A moglo je bolje

Sta smo gde zatekli, izlozeno je u tekswu na
kraju bloka o obrazovanju, a 5ta mislimo o tome
reci cemo odmabh.

Moida je kriza sa kojom smo suoleni u obra-

_zovanju i u ostalim sverama Zivota deprinela da
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Novi obrazovni programi

Ministarstvo prosvete Republike Srbije donelo je jula 1995. nove planove |
programe za predmet Racunarstvo i informatika u gimnazijama. Predmet se

uvodi u sva €etiri razreda i ima bitno drukdiji koncept od dosadasnjeg

d skolske 199596 godine, u ne-

Kim gimnazijama su uvedeni novi

nastavni planovi i programi za

predmet Rafunarstvo | informati-

ka u gimnaziama. Ideja da se

uvede jedinstveni predmet racu-
narskog opismenjavanja za sve srednje Skole, u
poslednjem trenutku je promenjena, tako da je
ostalim srednjim Skolama dat jedan veStadki,
modifikovan razred gimnazijskog programa. po-
negde u drugu, ponegde u prvu godinu, ponegde
=3 preklapanjem sa vec postojedim programima,
ponegde sa nedefinisanim sadrZajima. Ovaj se
prikaz zato odnosi samo na gimnazijske progra-
mie u nadi da e se do idude godine nadi usagla-
seno redenje | za ostale srednje Skole.

Mastavni plan

Prva | osnovna karakteristika ove reforme na-
siave rafunarsiva u gimnazijama jeste da se
predmet uvede u sva Getin razreda. Posto je sve
veti znalaj | primena informatike, ovo je prilva-
ceno konsensusom.

Secamo se da je u vreme usmerenog obrazova-
ma | stotina uskih zanimanja bilo mnogo infor-
matitkih predmeta po srednjim kolama. Kasni-
w s¢ klamo pomerilo na drugu stranu | informa-
uka je ostala sa samo jednom godinom zastu-
plienosti u gimnazijama. Sada nastojimo da po-

dignemo balans uvodenjem informatike u sva
detirl razreda, ali sa malim fondom Casova. Pre-
dmet je zamiZlen kao opSteobrazovni i reba da
da trajna znanja ralunarske pismenosti.

Prvi razredi kretu ove godine po novim pro-
gramima, drugi razredi imaju prelaznu godinu
gde rade po novim programima, uz potrebna pri-
lagodavanja, podto su onl proslu godinu zavrsi-
li po starim programima. Tredi razredi krecu idu-
ée godine, a Cervrti jod godinu kasnije, 1.
199798 Skolske godine. Na taj nadin se obezbe-
duje priliv novih nastavnika i vreme za pisanje
udZbenika.

Maziv | sadrzaj

Uvodenje ovog predmeta u sva Cetiri razreda
nije bilo sporno, ali oko naziva i sadriaja mogu-
de su razne koncepcije.

U svetu ne postoji jedinstvena definicifa, pa ni
naziv svega onoga &0 je vezano za rafunare.
Postoje bar tri ekstremna pristupa: matematicki,
elektrotehnicki | poslovni. Po ekstremnom ma-
tematickom gledidtu rafunari se svode na Tju-
ringove masine, vaini su algoritmi i teorija izra-
cunlfivosti. Sa elektrotehnilke talke gledista va-
Ini su dizajn komponenti, njihovo povezivanje,
procesori i, mozda, masinski jezik. Biznis onjen-
tacija se svodi na korisnicki aspekt, koriSéenje

gotovih programa, baze podataka, informacione
sisteme.

Kao plod dugotrajne diskusije | kompromisa,
iskristalisao se stay da u srednjoj Skoli budu ot-
prilike podjednako zastupljeni svi aspekti obla-
sti vezane za ralunare. Odludeno je da naziv pre-
dmeta bude Racunarsivo | informarika, Sto bi
trebalo da reflektuje taj balans sadriaja. Radu-
narstvo u imenu odnosi se na deo o samim ra-
‘unarima, komponentama, operativiim siste-
mima, algoritmima i programiranju, a informa-
tika se odnosi na korisniCke aspekie | gotove
programe. Dosadasniji predmet pokrivao je samo
ralunarstvo, a korisCenje gotovih programa se
sada prvi put uvedi.

Kao cilj nastavnog predimeta Ratunarstvo i in-
formatika postavijeno je sticanje osnovne ralu-
narske pismenosti | algoritamskog nadina mislie-
nja, kao i osposobljavanje udenika za koriStenje
ratunara u daljem Skolovanju i bududem radu.

Uloga predmeta

Sledeci elemenat o kojem se trebalo opredeliti
jeste uloga toga predmeta, Radunarsrva | infor-
matike, u celokupnom obrazovanju. Odiudeno
da to bude opsteobrazowvni predmet kofi ¢e dau
osnovnu ralunarsku pismenost celoj generadii
srednjoskolaca. Neka specijalna znanja poure-
bna pojedinim profilima (operativni sistemi. pro-
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se obradujemo 386 ratunaru u eri Pentiuma, ali
svakako nije dotle doslo da verujemo da je to
stvamo dovoljno. Smatramo da je obnavijanje
rafunarskih kabineta ratunarima u giobalu po-
zitivna sevar i da bez obzira na njihov kvalitet 1o
znadi korak napred.

Biti u toku

Ono 5to nas raduje je nalin na Koji se raduna-
ri koriste. U celoj prici puno je entuzijazma | od
strane profesora i od strane udenika. Mnogo se
naprednije razmishia o ulozi ralunara u obrazo-
vanju. Iskristalisan je stav da programer ne mo-
e biti svako, ali da svako mora biti korisnik.
Naravno, sve ovo mora biti potpomognuto har-
dverom, jer biti korisnik u novije vreme znadi i
posedovati dobar. a ne srednje Zalostan rafunar.
Nadamo se da entuzijazam nece splasnuti | da_
¢e kvalitetno opremanje kabineta za informad-
ku uzetl maha, nadamo se kontrolisanog.

Pogled s vrha - g
Ministarstvo prosvete Republike Srbije, trudi -
se da proprati sva deSavanja vezana za raluna-  ¢a, strunog saradnika za matematiku u mini-
re sa jedne strane i sve probleme u obrazovanju  starstvu prosvete, saznali smo Sta je ministar-
sa druge strane. Od gospodina Krstomira Simi-  stvo do sada uradilo i 3ta planira da uradi u na-
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gramski jezik C, profesionalno koriStenje tekst- Od ove redukcije u obimu. jod je znadajniji bi-
procesora itd.), ostavijena su za posebne kurseve  tan pomak u naglasku: sa programiranja na al-
koji bi se uvodili u pojedinim 3kolama. goritme | sa detaljnog na informativno.

Brojne pritufbe na prethodni program da e Algoritamski nalin razmisijanja, precizno de-
wZak i neprilagoden uenicima tako Ce biti or-  finisanje problema, specifikacija resenja korak
klonjene, Ovo e polusaj da se predmet utini la- PO korak u proceduri koja uvek dovodi do rese-
k&im | interesantnijim. To je omogudeno razno- nja, nezavisno od brzine i vestine izvisioca, si-
vrsnifim sadrajem, ali i insistiranjem na zady- 8UMO Je nesto sa fime svi treba da se upoznaju.
Zavanju na trajnim konceptima i izbegavanju te- Elemend lﬁamja problema javijaju = L udn:
hnickih detalja. gim predmetima, ali nigde tako eksplicimo, fak

ni u matematici. Prolazak kroz t oblast ostavija
Atgontm‘ i trajna znanja, promene u nadinu razmisljana,
; sistemati¢nost.

Dosada se u gimnazijama iz predmeta Radu- Vaino je da cela populacija, ukljudujudi i naj-
narstvo radilo samo programiranje, uz elemen-  slabije ucenike, shvati osnovne koncepte, susti-
tamo upoznavanje sa ralunarima. Trebase pod-  nu algoritamskog nadina razmisljanja. Nikako
setiti da je taj stari, jednogodidnfi program infor-  ne treba pokusavad prodi celu zbirku zadataka
matike ostatak iz vremena kada je postojalo za-  kao da se celo odeljenje sprema za akmicenje.
nimanje programer i kada su se u srednjoj Skoll  jedan ili dva primera, detalino uradena, vise pu-
dobijala profesionaina znanja za obavijanje 1 ta ponovljena, bolje vrde funkciju objasnjavanja
delatnosti. U tim je vremenima imalo smisla sta-  sustine. P .
vijari naglasak na programiranje, sintaksu pro- Evo primera kako da se jedna nastavna jedi-
gramskog jezika, vestinu i brzinu. Situacijfa u  Nica, Sturo zapisana u programu kao nalazenje
svetu se tokom godina menjala, a program je najmanjeg elementa u nizu, mode uraditi nadva
ostajao isti. Kroz godine je zanimanje programer  fadikalno razliita nacina. , -
potpuno nestalo i tako je kurs bivao sve besmi- Pra, mﬂ-“ﬂ“?mm*mi‘f
sleniji | te3i, jer je nedostajala motivacija. Kada ¢ MoZe strogo formulisati koristeci nizove i in-
se sloZimo da 3kolovanje programera u gimna- d‘m'dﬂFmﬂ*mmﬁ-mxg’aﬁ
zji vide nema smisla, mote se udiniti da celu V0 da za svako ka vaki Xm<Xk. Jasno

ovakva formulacija iskljudit vecinu uéenika ko-
LS SRR ] VPN AV, . ks il tieki talenti. Ako se nakon
Ali, ona ima { druge funkcije, samo naglasak tre- ji. ipak. nisu matema - -
ba 4t ovakve formulacije prede na programiranje koje

: se zavrsi u pet minuta da bi se nastavilo sa no-
Deo kofi se odnosi na algoritme i programira-  yim zadacima, jer je zbirka velika i treba je celu
nje sadd je u prvoj godini skraden na manje od predi, jasno je da de rezultati biti onakvi kakvi su
¢etvrtine prethodnog obima. Treba uoditi da je ).
ukupan fond dasova iz prvog razreda po starom Drugi, ispravan, natin je pomotu primera iz
programu, rasporeden na prvi i drugi razred p0  }ivota, koji moke zainteresovati | matematicare.
novom programu. Time je fond prepolovijen, a  Sortiranje nekih papira po broju (recepti. zapi-
uvodenjem koriftenja gotovih programa jod je  snidl i sL) je posao kofi se svima Cesto javija. Po-
jednom vise nego prepoiovijen, stavimo zadatak tako: na stolu je hrpa ceduljica.

rednom periodu po pltanju ralunarstva i infor-
matike u skolama.

Glavnio opredeljenje je usvojiti adekvatan plan
i program kako ulenici ne bi bili uskraceni za
znanja koja u ovom trenutku fine osnovnu ratu-
narsku | obezbediti njegovu aZumost
u narednom periodu da bi dinamilan razvoj ove
tehnologije plo pravilno propracen kroz obrazo-
vanje. Drugi bitan stav ministarstva je adekva-
no i centralizovano opremanje Skola, medutim
ekonomske prilike u kojima Zivimo verovamno ¢e
oteZati ovaj vrlo ambiciozan plan.

Svi planovi su prodli | razmatranje od strane
komisije za usvajanje plana i programa za rafu-
narstvo | informatiku pri ministarstv obrazo-
vanja Srbije. Deo plana i svoje utiske izneo je je-
dan od najaktivnijih danova komisije Dr Milan
Tuba u tekstu koji je ozvanilen od strane Mini-
starstva | publikovan u SluZbenom glasniku po
zavrietku jednogodisnjeg rada ove komisije.

Nade mislienje je da Ministarstvo pred sobont
ima veliki | te2ak zadatak | da e im u realizaci-
ji biti potrebna pomod i podréka bez koje Ce se te-
ko snadi u globalnom a i nasem specifitnom in-

formatitkom (i onom drugom) haosu.
Emin
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na svakoj je broj. Nadimo ceduljicu na kojoj je
zapisan najmanji broj. U Zivow (e vecina ljudi
pristupiti tom posiu stihijskom metodom: pretu-
ranjem po ceduljicama. Srecniji e nadi onu sa
najmanjim brojem, ali nefe modi da garantuju
za rezultat. Posao se moke obaviti | tako da se
rezultat garantuje, a vestina izvodioca ne urile
na rezultar. Uzmimo u ruku jednu ceduljicu i za-
recimo se da demo u tof ruci uvek drkati cedulji-
cu sa najmanijim do tada videnim brojem. U po-
Cethu je to ofigledno tatno, jer smo videli samo
tu jednu ceduljicu, pa ona sigume sadrii do ta-
da najmanii, jer je jedini broj. Uzimajmo cedulje,
jednu po jednu, sa hrpe | svaku uporedimo sa
onom koju driimo u rucl. Ako nova cedulja sa-
dr¥i maniji broj; zadriimo nju a onu stany, do ta-
da najmaniju, odbacimo. Kada prodemo kroz sve
cedulje, u ruci demo garantovano imati onu na
kojoj je zapisan najmanji broj. Na zadatak se
moie potroiti | dva ¢asa i, a ceduljice se po po-
trebl, mogu i isedi. Tako uraden zadatak sigur-
no e bit dostupan svim ufenicima, Razumeva-
njem algoritma mode se smatrati da je vedi deo
posla obavijen. Visestrukom primenom ovog al-
goritma moke se objasniti | sortiranje za koje se
obifno smatra da je pretezak zadatak za srednje
Skole.

Programiranje

Kao poslednja faza, sada sasvim usputna,
dolazi implementacija algoritma na program-
skom jeziku. 1z poznatih razioga (elegancija
zapisa, struktuiranost itd.) izabran je jezik £a-
skal. To izaziva mali problem da se u najrani-
joj fazi mora bavitl definisanjem bloka i vrste
promenljive, ali je previadujuce misljenje da se
to ipak isplati, obzirom na ostale velike pre-
dnosti jezika.

Naredbe jezika uvode se postepeno, koliko je
potrebno da bi se uradio trenutni zadatak. Jezik
je sredsivo, a ne cilj. U sintaksne eksiravaganci-
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matematicka gimnazija

U Matematitkof gimnaziji vec vise generacija
radi sa ratunarima sve detiri godine, za razliku
od vedine gimnazija u kojima se novi
di3nji program primenjuje tek godinu dana ili se
{05 uvek ne primenjuje. U programu ove Skole su
dva .ratunarska” predmeta: Programiranje i
programski jezici | Informatika i ralunarstvo.
Programiranje se radi sve Ceriri godine i to 360
fasova teorijski | 200 praktitnih dasova u obliku
blok nastave u ralunarskom kabinetu. Informa-
tika je poslednje dve godine zastupliena sa uku-
pno 144 teorljska Casa | 80 praktifnih ¢asova u
obliku blok nastave. U sklopu Programirania se
obraduju Paskal dve godine i .C" i Prolog po je-
dnu godinu. a u sklepu Informatike asembler |
relacione baze podataka. oba po jednu godinu.

Matemartitka gimnazija poseduje dva rafu-
narska kabineta u kojima su rasporedeni jeda-
naest 286, devet 386 DX i dva 486 DX rafunara
kofi {ine jednu granu Skolske mrede. Drugu gra-
nu ¢ine radunari kolske administracije, a treca
grana, koja je jos u planu; sastojade se od ralu-
nara za kabinet za fiziku. Server mreZe ¢ine dva

je, kokmpletan spisak naredbi ili funkcija se ne
treba upustatl, kao ni u vestinu brzog programi-
ranja bez knjige, sa 5to manje sintaksnih gresa-
ka. iz prvog prolaza.

Ono 5to ulenicl treba da dobiju iz kontakia sa
programiranjem je iskustvo sa pregiznijim i ne-
milosrdnim, strego definisanim ambijentom. To
doprinosi boljem rmzumevanju ralunara. njego-
vih zahteva | ponaSanja, na slican nacin kao 8o
‘Je vozalu bolje da razume princip zuplantka i
menjata i razloga zasto se na uzbrdici vraca u
niZu brzinu. Dakako, mofe se voinja automobi-
la objasnili | sledom da se Iz prve brzine ide u
drugu i ko redom, zawo Swo broj dva dolazi po-
sle broja jedan. ali to kad-tad izaziva probleme u
Zivotu.

Predvideno je da se svake godine uradi samo
po nekoliko naredbi, uvek uz ponavijanje onih
od prodlih godina, neformalno, uz zadatke, bez
insistiranja da se i5a udi tako da pro-
gramiranje definitivno ne bi vise wrebalo da bu-
de ikakav problem.

Gotovi programi

Novi elemenat u programima informatike,
dosada nezastuplien, je koridéenje gotovih pro-
grama. Ovo je nova ideja. Nedavno, u Madar-
skoj. za oknuglim stolm o nastavi informatike,
niko od prisutnih predstavnika iz mnogih ze-
malja nije ni pomenuo gotove programe u na-
stavi informarike. Jasno je da je njihovo uvode-
nje nezahvalan posao; ti se programi menjaju iz
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~drugom. U'planu je linija ka vecemrcentru i izla-

~ Ne tako jadno

U nedostatku organizovane nabavke opreme, $to mnogi profesori isticu kao problem,
§kole se uglavnom odlucuju na jedino moguce resenje - da se snalaze same

=

Pentium racunara Kofi rade kao backup jedan  vié, saglasnost nastavnickog kolekiiva i pomod
par privamnih-idresStvenih preduzeda iz Zemuna,
zak na Intemet gde bi postojala multimedifalna  formirana su | opremljena jos dva. modernija

_prezentacija Skole, u planu je | UNIX server za  kabineta. Prvi je predviden za odrtavanie redo-

mredu. vne nastave i u njemu se na kiupama mogu vi-
- deti desnaest HP raunara model Veora VL2
Prva zemunska gimnazija 4/50se. U kabineru do njega kofi je namenjen

Prva zemunska gimnazija se ove godine pre-  profesorima i ufenicima za vannaswawvni rad i ra-
bacila na novi nastavni program. U sklopu pre-  zvoj projekata koji su u planu nalazi se server
dmeta Ratunarstvo | informatika su se pre pre-  HP Netserver 5/66 LM | tetin HP Vecora Multime-
davali jezici Bejzik | Paskal. Predmet je predavan  dia VL2 4/66 ralunara. Pored servera | multime-
jednu godinu, a praktiéna nastava je odravana  dijalnih konfiguracija u se nalaze | dva laserska
na TIM 011 raunarima. Prva godinaradiod po-  Stampada. dva koloma sublimaron prntera,
detka po novom programu, druga se nadovezu- za izradu identifikacionih karmica i je-
je novim programom na stari, a treda i detvrta  dan skener. Svi ratunan su umreieni iNovell
godina su poslednje generacije u Zemunskol gi-  5./2) sa Pentum serverom, a ralunan koje no-
mnazifi koje su imale samo jednu godinu radu-  se epiter ,multimedia” opremljeni su zZvuinom
narsiva. kartom i CD-ROM drajvom dervorostruke brzine.

L Skoli su tri kompjuterska kabineta, 510 je re- Prva godina ima 72 ¢asa godiSnje od kojih su
dak slucaj, vredan hvale. Kabinet koji datita od 36 u kabinetima, a druga godina ima 60 (asova
vremena prvog uvodenja informatike opremljen  u obliku blok-nastave. Treca i dervria godina ne-
je TIM 011 ralunarima, gde su ulenici do sada  maju informatiku. U novom nastavnom (fetvo-
sticali znanja iz oblastl informatike. Na inicifati- - rogodiSnjem) planu obraduju se Pascal, DOS,
vu i zalaganje direkiora Skole Slavice Arseno-  Windows. rafunarske komunikacije, Word, Co-

Tl I I Iy vy ey e e e e e R RN R R R R R R AR L R L LR LA Rl i LD

meseca u mesec, tesko je pratit th udzbenici-  di koristi. Preko toga obiino postoje desetine ek-
ma, a preti | opasnost od vuigarizacije da se gi-  stravagancija tipa: skok na kraj redi. skok na
mnazija pretvara u radnifki univerzitet sa teca-  kraj sledede redi, dva reda napred, tri reda nazad
jem daktilografije. Ipak, uvek se podrazumeva  itd. Zahtevati od ucenika da naule ovakve ko-
da uéenici nekako znaju da koriste te programe.  mande napamet, moZe (ak da izgleda prima-
Verovatno e tf sadrZaji viemenom biti potisnu-  mljivo. Eto nalina da se ispuni Cas: ispisati de-
tl u osnovnu $kolu. Za sada ima smisla da se  setine komandi tipa ctrl-g-v. Nakon toga ispiti-
uradi ovako, ali meba dobro paziti da se nagla-  vanije je jednostavne | fak lzgleda objektivno. Ali
sak da na koncepte, one 3to je zajednitko svim 1o je najdalie Sto se moze otici od duha ovog pro-
programima odredne vrste, a ne na tehniCke de-  grama,
talje: Kao neki cilj moZe se postaviti izrada matur-
Ovaj deo, koridtenje gotovih programa. uve-  skih radova na solidnom nivou, na rafunaru.
den je zbog potpunije ratunarske pismenosti, a  Ukoliko se ulenici osposobe za to kroz Cetiri go-
i zbog razbijanja monotonije. Kroz sva letirira-  dine, cil je postignut.
zreda proviadi se malo tama i programira- it
nhimﬂudﬁspeﬂmmmsamﬂhmm Pristup realizaciji i ciljevi
gramima: tekst procesorima, programima za cr- Uz otezane uslove Sto se tife opremljenosti
tanje, radnim tabelama, bazama podataka, mu-  kabineta rafunarima i ne bas sasvim odgovara-
zitkim | matematickim programima. Treba stal-  juom kvalifikacionom strukturom nastavnika,
no imati na umu da ovo olakSanje moZe lako bi-  realizacija ovog programa deluje skoro nemogu-
ti izgubljeno. U stvari, kod gotovih programa po-  ¢a. Ali na to ne treba gledati pesimistiCki. Treba
stofi jo§ veca opasnost nego li kod programira-  se prisetiti da je ovo zamiSljeno kao opste-obra-
nja, da predmet postane beskoristan, dosadan,  zovni predmet kojl daje osnovnu racunarsku pi-
sa masovnim jedinicama. smenost celoj generaciji, a ne kao naulni semi-
Svi dana&nji programi su veliki sa nebrojenim  nar. Uz tako shvacene ciljeve jasno je da se za
komandama. Cak | stari editor moZe imati preko  godinu dana mode dosta postiCi. Odlaganje bi
sto komandi. Samo za kretanje kroz tekst moze  rezultate drZalo na nuli. Ovako. ako se poslu pri-
biti vide od dvadeset komandi. Osnovne su, da-  stupi uz entuzijazam, opdti nivo znanja u junu
kako, kursor u sva detiri pravca. S tim se veC mo- (e sigumo biti ve(i nego 5to je bio u septembru,
7e Fivetl. Doda li se tome skok na poletak llikraj | 10 treba smatrati uspehom.
dokumenta | skok na poletak ili kraj reda, uz Kada se zahuktamo u detalje programiranja
brisanje celog reda. dobija se ono §to vecina lju-  ilitekst-procesora moke se udiniti da malo posti-
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C XOMPIUTERL U SKOLAMA

red, Exced, baze podataka i informativni
sistemi. Pored regulamog nastavnog
programa u planu je rad sa kompjuteri-
ma u okviru slobodnih aktivnosti, pra-
vijenje BBS-a, kao i Casovi rada sa ralu-
narima za okolne osnovne Skole. Tako-
de se planiraju i identifikacione karte
koje e biti obavezne za ulenike u ralu-
narskim kabinetima.

Profesori Prve zemunske gimnazije
su do sada u velikom broju (50 posto)
proéli kroz obuku za rad na ralunarima

i svi su, bez obzira koji predmet preda-
ju. upoznati sa Windows okruienjem i

MS Qffice paketom. Planira se da se sa
obukom nastavi | da se ista prodin. A
postoje i planovi da Zemunska gimna-
zija (direktno ili indirekino) pokrene jod
neke akdje sa alunarskim predzna-
kom u zemunskoj opstini.

Profesori i ufenici su zadovolji opremom | sof-
rverom koji im stoji na raspolaganju, a od asiste-
nata koji su uvek prisuini u kabinetu saznali
smo da postoji veliko interesovanje ufenika za
vannastavni rad. Naime, kabineti su otvoreni za
udenike od 8 do 20 fasova svakog radnog dana,
a u planu su | radne subote. Nastavnici su mi-
Slienja da udenicima treba omogudit 5to vise
provedenih sati pred ratunarom u samostainom
radu, jer o daje najbolie rezultate. Slatemo se
tom konstatacijom, i drago nam je da je izneta
od strane nastavnog kadra.

Prva beogradska gimnazija
Prema refima Aleksandra Mahdika, profeso-
ra informatike; u Prvoj beogradskoj gimnaziji po-
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zemo, da su samo trivijalne stvari moguce. No,
treba se setid vica o sekretarici koja se 2ali kako
ne moZe da prekopira diskete. Dve diskete stavi-
la zajedno, jednu preko druge u jednu diskemnu
jedinicu | olekuje da se one, kao preko indiga,
prekopiraju. Ako je to vic, slededi dogadaj je isti-
nit. Za pisanje petogodidnjeg izvestaja, znali vr-
lo znafajnog dokumenta, bio sam na jednom od
najuglednijih univerziteta u Njujorku zamoljen
da napifem tafno dve strane | da th numerifem
48 | 49, Ako ne pogadate, ako se skupe po dve
strane od svakoga i sastavi se dokument. A mo-
gao je to da uradi, Cak | da numeride strane, ra-
tunar. Ratunarska pismenost nije, ofigledno,
prevelika ni u najrazvijenijim zemljama i u sve-
tlu prethodnog primera ofigledno je da optimi-
zmom i dobrim radom moZemo dosta postici.
Ako svi ulenid shvate da tekst procesori sami
numeri$u stranice, eto nas ispred Amerike.

A 5o se tie programiranja, vedina nikada u
ivotu nece napisati nikakav program. Lzgublje-
no vreme? Nikako. Kontakt sa ralunarima | pro-
gramiranje razbijaju strah od novih sprava. Ko-
liko jo& danas ima ljudi koji ne ostavijaju poru-
ke na telefonskim sekretaricama, ne znaju 5ta je
to, ili znaju ali nerado petljaju sa davoljim Ezu-
mom. A U svetu je sve vide teletonskih sistema
gde morate da prodete kroz nekoliko nivoa me-
nija da biste mogli da ostavite poruku. Danasnji
video-rekorderi su programabilne sprave od ko-
jih mnogi Hudi zaxir, bankowvne masine su u
neposrednoj buduénosti. Madine u fabrikama,
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Snimio SLOBODAN POTIC

Radunarsid kabinet u Zemunskoj gimnaxijl

stoji radunarski kabinet koji sadrii Sesnaest
standardnih PC 386 ratunara (po 2 MB RAM-a,
flopi | hard disk). Rafunari su umrefeni tzv. Clas-
snet mrezom, Sto do izvesne mere omogucuje
upoznavanje gimnazijalaca sa komunikacijama.
MreZu je postavila firma INEX koja je istu dizaj-
nirala u vojne svrhe. Ona profesoru
da. sedefi za ralunarom/serverom, kontrolise
ufenike i da im pomae u izradi zadataka.

Sa obzirom na relativno skore promene u pla-
nu | programu za ratunarstvo, adekvatni udizbe-
nic ne postoje, ali kako saznajemo od prof.
Mahdika, izdavalka kuda Kompjuter bibliote-
ka" iz Catka je nedavno izdala nezvaniine
udZbenike (.Informatika 1" | .Informatika 11")

ili fak kod automehanitara za centriranje toCko-
va, sve vide life na ralunare. Kontakt sa raluna-
rima | razbijanje straha powebni su svima. Ra-
dnici buducnosti nede bitl programeri, ali ¢e se
morat sigumo osedati sa ralunarima (u Sirem
smisiu).

Problemi | dalje akcije

§ obzirom na nezgodno vreme donodenja
novih programa (jul mesec) udZbenici mogu bi-
ti spremni tek za narednu Skolsku godinu. Za
dobar deo gradiva prvog | drugog razreda, sre-
Eom, mogu se iskoristiti stari udibenici. Nasta-
vne jedinice koje su nove (komunikacije, grafi-
ke operativine sredine, teksi-procesori i obrada
slika na ratunan) delimiino su obradene na
avgustovskom seminaru koji je organizovalo
Ministarstvo prosvete za sve srednjoskolske
profesore informatike u pet centara Srbije. Do
zimskog raspusta {e se organizovati dodatni
seminari okrenuti detaljnijoj obradi pojedinih
nastavnih jedinica. Postoje i uputsiva kako sa
minimalnim brojem ratunara organizovati na-
stavu, a | kako organizovati komunikacije,
ukljufujudi pristup Intememu. Obzirom na op-
Steobrazovni karakter predmeta koji ne bi tre-
balo da bude refak za ulenike, razraduju se
uputstva za ocenjivanje. Jasno je da neki sadr-
Zaji u 8koli sluZe za selekciju ulenika; ovaj pre-
dmet ne bi trebalo za to da sludi.

Problem koji je ostao je blok nastava. Potpu-
na saglasnost bila je postignuta oko toga da tzv.

koji potpuno odgovaraju izmenjenom
programu. Prema njegovom mislje-
nju, promene SU U pravom smeru jer je
akcenat u ulenju informatike prene-
sén 53 osnova programiranja na kori-
Scenje gotovih programa.

MiStienje ufenika varia od razreda
do razreda. Utenici [l i IV razreda koji
nemaju informadku tokom sve detiri
godine Skolovanja svesnl su da su
1 ofecent, ali ipak mahom pokazuju

ono staro ulenidko zadovoljstvo koje
nastaje prilikom gublienja dodatnog
Skolskog tereta. Naravno, ovo zavisi
od koliine predznanja o kompjuteri-
ma, jer (e kompjuterski magovi - juni-
ori imati priliku Cetiri godine da popra-
vijaju dkolski prosek ocenom iz infor-
matike za razliku od oStecenih seniora.

Treéa beogradska gimnazija

U Trefo] beogradskoj gimnazifi postoji kabi-
net za informatiku kofi je opremlijen sa sedam PC
ratunara | to od 286 do 486, kao i adekvatnim
brojem dtampada. Milenko Macura, profesor in-
formatike u ovoj Skoli, smatra da ovi uslovi ni-
su najidealniji. s obzirom da se praktifna nasta-
va sprovodi u grupama od dvadeset daka, pa |
po troje, Cervoro moraju deliti jednu . astaturu”.
istakao nam je da i pored tehni¢kih problema
daci pokazuju izuzemo veliko interesovanje za
ovaj predmet koji se po novom programu izuda-
va detiri godine. U prvoj godini udenici se upo-
7naju sa osnovnim stvarima vezanim za PC ra-
funare, zatim ufe osnove DOS-a, Windowsa i pr-
ve korake programiranja u Paskalu. Tokom na-
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blok nastava nema nikakvoga smisla. Informa-
tika je jedini predmet u gimnazifi koji je ima. Ko-
liko blok moZe imati smisla u poljoprivrednoj
&koli, gde neke stvari zavise od godisnjeg doba,
tolfko je besmislen za ralunarstvo. Sve se uradi
u dve nedelje, svaki dan po $est fasova. Jasno je
da kod ufenja aritmetika ne vali: Sest Lasova ni-
su isto 5to i dest puta po jedan Cas. Potrebno je
vreme da se znanje slegne. Razlozi za zadriava-
nje bloka su potpuno besmisleni. Radi se o alhe-
miji gde se iz nicega stvara nedto: da ulenici ne
bi bili preopterefeni, postojece se proglasava za
nepostojece. Broj tasova ostaje isti, ali se blok ne
raluna (sic!) pa je udenicima lak2e777? Dodatni je
problem veliko (opravdano) nezadovoljstvo na-
stavnika jer im se time povecava norma.

Dobra odluka da se informatika uvede u sve
¢etiri godine srednjih $kola donekle je kompro-
mitovana uvodenjem samo u gimnazifi i to blok
nastavom, ali postoji nada da ¢e se to popraviti,

| pored navednih problema, materijainih i su-
bjekuvnih tetkofa dobro je da se krenulo sa re-
formom nastave informatike. To je oblast koja
je vrio znadajna i treba joj dati pravo, umereno
i izbalansirano, mesto u sistemu obrazovanja.
Krupnl podeni koraci su uradeni i uz pravilan
stav, entuzifazam | rad rezultati nece izostati.

Dr.Milan Tuba

Autor teksta je profesor Matematickog
fakulteta - Katedra za raunarstvo |
informatiku

e-mail: tuba@tuba.matf bg.ac.zu.
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redne tri godine | dalje se proutava programskl
jezik Paskal (3t0 moZda i nije najpotrebnije). a
uz niega i koris¢enje drugih opstih aplikacija. U
Trecoj beogradskoj gimnaziji se smatra da infor-
matici-pripada nalajno mesto u predmetima
opiileg obrazovanja | vrde da nijedan njihov
ubenik ne mode napustit Skolsku klupu bez ste-
knutih osnovnih znanja o koris¢enju ovih spra-
va, koje narofito u danasnje vreme mogu bit
presudne u daljem Skolovanju ili dobijanju po-
sla. UlaZu se veliki napori kako bi se ovaj kabi-
net $to bolje opremio. Profesor Macura nam je
istako velike napore direktora Skole, gospodina
Dragoljuba Arsica, u dodainom opremaniju ka-
bineta za informatiku. Zelja svih profesora $ko-
le je da, kada se ispune tehnicki uslovi. dacima
vrie multimedijalna predavanja iz najrazlifitijih
oblasti | time upotpune i ufine zanimljivijim re-
downi Skolski program. Ovaj potez se apsolutno
mora podriati, jer jednoj elitno] beogradskoj gi-
mmaziji i prili¢i akav vid nastave. _

JBac su nam superkvalitemi®, istide prof.
Macura. .U nasu Skolu su se, primera radi. u
prodlom upisnom roko upisala deca sa vise od
a5 poena.”. Po njegovim procenama barem 30
posto ufenika poseduje PC ratunare kod kude, a
ako bi se tom broju pridodali | viasnici Amiga,
Amanija, Commodorea i slitnih .malih™ ralunara
taj broj bi dostigao barem 60 posto.

Akp se uzme u obzir interesovanije uCenika za
ova| predmet, entuzijazam sa kojfim rade profe-
sori Skole | tome pridoda manje bitna Zinjenica
da fak pet saradnika vaSeg tasopisa nosi matur-
ske diplome Trece beogradske gimnazije, mode
se slobodno redi da informatika u ovoj Skoli za-
uzima mesto koje jof zasluZeno pripada.

Peta beogradska gimnazija

U Petoj beogradskoj gimnaziji nastava je or-
ganizovana na prilitno specifican nadin Sto je
uslovijeno pedelom kabineta na dva dela. U pr-
vom postoji pet starih 286 ralunara i tri arhai-
cna TIM-a koji su i da podsecaju da moe biti i
gore. U drugom delu postoje dva 386 rafunara i

dva 486 rafunara, od kojih svi imaju VGA mono
monitore i pristojne hard diskove. Tu je i jedan
Stampadl EFSON LO-570+.

U prvom delu kabineia se odrlava nastava za
mndelhthpwegndlnt mpmm

§to se odeljenje deli na dva dela koja imaju pra-
ktiéne casove informatike u raziiito vreme. | po-
red toga, u isto vreme za jednim ratunarom se
nade detirl do Sest ulenika. Ovo se, prema redi-
ma profesorke Ljiljane Ljubisavijevi(, svodi na
to da ralunarima rukuju ludi kojl imaju pred-
znanja, dok su onima drugima misli na sasvim
tre¢em mestu. Druga godina ima nastavu u dru-
gorh delu kabineta gde se rade svi oni atraktivni
Wendows programi (atraktivnifi u odnosu na Pa-
skal, za vedinu ljud). Rafunari nisu umreZeni,
tako da profesor ima oslabljene moguénosti ra-
da sa dacima., a predavanje komunikacija se pre-
skade.

Ipak, kabineti informatike su dosta vremena
prazni. Zbog toga se javila inicijativa da se uve-
du laboranti koji bi, za neku nadoknadu, sedeli
u kabinetu dok se ne odvija nastava i bili na
usiuzi ulenicima kojl Zele da provode dodatno
vieme za rafunarima. Za sada ovakva mogu-
{nost postoji u toku samo dvadesetak dana u -
ku Skolske godine i 10 u pauzi izmedu dve sme-
ne, od 13 do 14 Casova,

Prvi utisak ulenika je da redosled gradiva o
prvoj | drugoj godini treba izmeniti. Naime, u pr-
voj godini se radi programiranje i funkcionisanje
ralunara koje za tek pristigle prvake predstavlja
pravi Sok. Tek se u drugom razredu stiZe do svih
zanimljivih | &arenih Windows programa 1 sof-
tvera koji je konstruisan za proseinog korisnika.
Dalje, postofi midljenje da ovako kako se preda-
je, informarika podetnicima mode samo da oga-
di ratunare. Sto se tite svesti udenika o neopho-
dnosti rafunarskog opismenjavanja, ona je u
proseku na niskom nivou. Uenici uglavnom ni-
su zainteresovani, niti su svesnida je svetou

njihovu korist. | najzad da pomenemo da je pro-

Sle godine {a i pre toga) bilo akmelno pokretanje

BBS-a Pete gimnazije. Po redima udenfka, zami-
a0 je ubrzo propala zbog neozbilinog shvatanja
ove inicijative i uenika vopste.

Druga ekonomska Skola

Funkcija ekonomskih Skola je obrazovanie
utenika principima i saznanjima iz oblast eko-
nomskih nauka. Razvoj komunikacionih i infor-
macionih sistema je potpuno obuzeo svaki deo
drusivenog sistema, tako da se kao neophodna
;.nmmimmmmmnud
znatajnih predmeta | u ovakvoj
vrsti Skola. Direkior Druge eko-
» nomske Skole, Vojislav Savic je
_+ preko razlititih sponzora i Skol-
i ske administracije uspeo da
opremi jedan kabinet sa Zetin
486 ratunara i ostatkom u vidu
1 386-ica. Ovi rafunari omoguda-
'} vaju rad tamodnjih ulenika sa
y novijim verzijama softvera kao
=i 5to su dBASE, Windows, Corel
=1 Draw iud. Pored ovog kabineta
— i postoji jos jedan sa praktitno ne-
upotrebljivim AT | TIM-011 rafu-
narima na kojima se ufenici obu-
favaju za rad sa DOS Edirorom.
F U planu je takode formiranje tre-

¢eg kabineta u kome (e se vrSiti
obuka iz osnova komunikacija |
mreta. Skola ima ogroman kapa-
citet po pitanju prostorija tako da

ovaj projekat nije sloZen i vrlo je ostvardjiv u bli-
sko] budutnosti. U sudtini, broj ulenika u 45
odeljenja zahteva osam profesora Informatike
{kollko ih menutnoe ima) i 10 vise kabineta za
obuki. Nastava se odriava kroz dva asa ne-
deljno, plus blok nastava. Kroz nedeline Casove
se upoznaje teorija ralunarskih sistema i mace-
rije koja se obraduje, dok se kroz blok nastavu
odrzava prakiitan rad udenika na kompjuteru.
Realizacija nastavnog programa za prvu godinu
koja radi po novom planu su osnovi Windows
aplikacija | .Borlandovog” dBASE-a. Naravno,
kao budufem ekonomskom struénjaku svakom
udeniku potrebno je znanje iz oblast baza poda-
taka tako da je dBASE idealan materijal za kra-
tki obuhvatni prikaz takve vrste programa. Od
programskih jezika ulenici se susrecu sa Bejzi-

| Paskalom. U kasnijim fazama Skolovanja
se vrdi osvrt na Paskal | Kobol kao dominirajuce
jezike za ekonomsku struku. Oko 80 posto bu-
duéih ekonomista nema nikakvo predznanje o
ratunarima, tako da obimne performanse Skol-
skog programa pomalo daju tefinu predmetu In-
formatika. UdZbenici koji se koriste su standar-
dni udZbenici za srednje obrazovanije ekonom-
skih &kola. Potreban softver za rad Skola obe-
zbeduje iz sopstvenih izvora, tako da delimitno
odriava rehnoloSki napredak po pitan}u novijih
programa.

Masinska skola ,Prvi maj”

Masdinska skola .Prvi maj” na Novom Beo-
gradu za sada i dalje koristi stari (jednogodi-
5njiy nastavni program. Oba obrazovna profila
u ovoj Skoli imaju predmet Radunarsivo i infor-
marika. Treci stepen ima informatiku u prvoj
godini kao 36 teorijskih i 60 praktiinih Casova
u obliku blok nastave, a cetvrti stepen u drugoj
godini kao 72 teorijska i 60 prakticnih asova,
opet u 10 blokova. U Skoli postoje dva ralunar-
ska kabineta od kojih je aktivan samo jedan sa
deset TIM 011 ratunara. Drugi kabinet je jo3 u
formiranju | za sada sadrZi Cetiri 386 | trl 486
RS po e s Bl

predavanje osnova Bejzika.
ﬂshdﬂt;dim.kadanmhbinﬂmm-
pletiran, predmet e se predavati sve letiri godi-
ne | obuhvatale DOS, Windows, Word, Corel |
Paskal,

Politehnicka akademija

Politehnitka akademija je opremljena relati-
wvno dobrim kabinetom za informatiku. Posedu-
ju deset medusobno umrelenih 486DX2 rafu-
nara. Profesor informatike, Zeljko Dolinac,
upoznao nas je sa oblastima koje se predaju u
okviru nastave. Zavisno od potrebe smera, ovaj
predmet se udl od jedne do detirl godine. Baci
ule osnove DOS | Windows operativnih sistema
| zatum rad u aplikacijama kao 310 su Coref-
DRAW | Word. Odredeni smerovi izulavaju pro-
gramiranje u Paskalu, C-u i Bejziku i nikako se
ne sme izostavid udenje AwroCAD-a.

Kada se govori o ovoj Skoli, mora se istadi da
se u njenim prostorijama isprojekiovao i origi-
nalni softver za modela sa PC-ana NUM™
masine. Talnije refeno, model kofi se uradi u
AuroCAD-u se zahvaliujui ovo aplikaciji pre-
nosi na programabilni strug koji oval model
izraduje.
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Profesor Dolinac nam je istakao da su predznanja o ra-
tunarima sa kofima udenid dodu Kod njih relativino ma-
la i da se uglavnom tifu samo igrica i da je bas taj razlog
jedan od glavnih pokretada dece da stitu znanje iz ove
oblasti. Zadovoljan je zainteresovanos{u za ovaj pre-
dmet. Rafunari se trenutno u ovoj $koli koriste samo kao
utila za informatiku, ali je u planu da se izrade adekva-
e edukativne aplikacije.

Kao glavni nedostatak ulila za informatiku istaknuio
nam je da su to materijalna sredstva. Naime, iako je opre-
ma koja se sada koristi kupljena prosle godine. ona je vet
sada u neku ruku zastarela, a za novu nema novea. Plan
i program su po re¢ima profesora relativno dobr, s obzi-
rom na tip dkole. ali smatra da u smerove koji kompjute-
re proudavaju na nivou obuke moZda ne bi bilo loge do-
dati malo programiranja. Cisto da se shvate osnovni prin-
cipl Kako softver radi i lzbaciu pritu o strukturi mikro-
procesora | hardvera, Koja na ovom nivou zaista nije po-
trebna.

Sve u svemil nivo opremljenosti i kvalitet nastave {2
informatike u Politehnitkoj akademiji je na sasvim do-
brom nivou.

Ugostiteljsko-turisticka skola

Ugostiteljsko-turistitka Skola je po misljenju profeso-
ra informatike LjubiSe Cvetica sasvim dobro opremlje-
na. Naime, plan i program i oprema koju poseduju za dr-
ranje nastave iz informadke potpuno zadovoljavaju po-
trebe struke. Laboratorija za prakiiinu nastavu opre-
mljena je sa dvanaest 386 ralunara od kojih velina ima
mono VGA monitore, a tek nekoliko Herculese. Ovaj pre-
dmet-se pohada dve godine. U prvoi se ulenici upucuju u
osnovne stvarl vezane za PC ralunare - DS, Windows,
Wrire, Word, PaintBrush,.da bi u drugoj podeli sa radom
na uskospecifitnom programu koji se ti¢e njihove struke.
Obutavaju se za rad na aplikacijama za hotelsko poslo-
vanje | rad turistiCkih agencija.

Pomocnik direktora Skole, Zivadin Doki¢ rekao nam
je da je konatno plan i program prilagoden potrebama
struke, ali da osnovni problem lezi u necentralizovanoj
nabavcl opreme. Postoji te2mja da se kvalitet opreme stal-
no pobolidava. Take je, naprimer, nedavno u nekoliko ra-
funara dodato po 2 MB memorije. Ulenici pokazuju veli-
ko interesovanje za ovaj predmet.

Profesor Cveti¢ smatra da u toku blok-nastave treba
dozvolfavat udenicima kratke odmore na kojima mogu
da koriste video igrice jer se na taj nadin povecava moti-
vacija za rad.

Kada se uzme sve u obzir, kabinet za informatiku ove
Skole je izuzetno dobro opremlijen, sa primerenim name-
Stajem | organizacijom rada. Pohvalno je i $to su grupe
za praktinu nastavu tako organizovane da ufenici rade
u paru na jednom ratunaru, sa fime se mnoge Skole, na-
falost, ne mogu pohvaliti.

o

Jasno, u pitanju je samo nekoliko srednjih skola, i o
samo sa podrudja Beograda. MoZemo samo da pretposta-
vimo kakva je situacija u drugim delovima nase zemlje.
Da bismo to | utvrdili, potrebna nam je vada pomof. Po-
punite kupon na prethodnoj suranicl podacima iz vade
skole (ako neke podatke ne znate, ostavite nepopunjeno)
| posalfite na nadu adresu. Saradujudi sa nama, moZete
osvofiti i neku od nagrada, poSto e prispeli kuponi ue-
stvovatl u specijalnoj nagradnoj igri o femu femo vas de-
talinije obaveStavati u sledecim brojevima.

Jelena VUKOTIC, Nikola COSIC,
Dragan KOSOVAC, Branisiav

Relja JOVIC, Emin SMAJIC,

Tihomir STANCEVIC
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Srednjoskolci
informaticari

Odrzano je Sedmo savezno takmicenje iz informatike
za ucenike srednjih skola

akmidenije je odriano od 19. do 21.

aprila 1996. godine u Zajetani. Or-

ganizatori | pokrovitelfi bili su

Drudve matemartiara | Ministarst-

vo prosvete Srbije. Uestvovalo je
48 najtalentovanijih mladih programera iz
cele Jugoslavije. Najbolji su bili:

1. MiliceviC Dorde,

Matematitka gimnazija, Beograd
2. OtadeviC Lazar,

Gimnazij, Kragujevac
3. Brankov Viadimir,

Gimnazija Sverozar Markovic, Nis
4. Blagojevit Jaroslav,

Matemarilka gimnazija, Beograd

MoZe se oceniti da je ovo najuspesniji -
klus takmicenja do sada, da su svi trendo-
vi uzlazni i da ima razloga za optimizam u
svakom pogledu.

jedna od funkcifa takmifenja je popula-
rizacija ratunarstva, podsticaj dacima za
vedi interes i pribvatanje rehnologije bu-
ducnosti.

- Ove godine okruZna takmidenja odria-
vana su u 27 od 30 okruga (ranije taj broj
nije prelazio desetak)

- Do saveznog takmicenja probili su se
ulenici iz mnogih gradova. Ni5 je | ranije
bio jak. a Kragujevac je ove godine napra-
vio ogroman korak: osvojili su drugo | de-
veto mesto. Cak do 10. mesta probio se ta-
kmiéar iz Republike Srpske, iz Banjaluke.
Do saveznog takmidenja su (mnogi po prvi
put) dodli i ulenici iz Kragujevca, Sremske
Mitrovice, Valieva, Novog Sada, Sombora,
Subotice, Pokege. Vrica iud.

- Na republi‘kom akmidenju udestvova-
1o je preko 200 ufenika i svi su radili za ra-
¢unarima (ranije se radilo | na papiru).

- Na akmibenjima iz rafunarstva uleni-
cl se ne dele po razredima ved se svi takmi-
¢e u Istoj kategoriji. Ove godine znatan je
broj ufenika prvog razreda koji su se pro-
bili do saveznog takmidenja. Najbolji je Cak
osvojio 6. mesto.

Dok ranije nije bilo devolfica il je bila po
jednia koja bi osvojila oko nula poena, ove
godine se do visih rangova takmicenja pro-
bilo 5 devoidica sa znamim brojem poena.

Druga funkcija takmifenja je negovanje
i odabir vrhunskih talenata koji (e predsta-

vijat nasu zemlju u svetu. Ove godine -

smo, nakon dve godine neulestvovanja
(nisu nas pozvali Svedani | Holandani),
pozvani u Madarsku na Medunarodnu
olimpijadu. najvece svetsko takmidenje
programera. | u prethodne dve godine po-
stizali smo velike medunaradne uspehe na
manjim takmifenjima na koja smo bill po-
zivani, uglavnom od nasih suseda (Grika,
Bugarska, Rumunija, Madarska). Ulestvo-
vall su | Poljska, Cedka, Slovacka, itd, i to
uglavnom zatvara krug najjacih takmide-
nja, iako regionalna po karakteru (Balka-
nijada, Centralnoevropsko takmitenje), po
snazi bila blizu najvecih takmifenja. Treba
se podsetiti da je Viadimir Brankov, koji je
ove godine izborio mesto u reprezentacijl,
prodle godine bio na takvom takmilenju
prvi medu pedestak najjadih konkurenata.
Ove godine. uz ovakvu ekipu, moZemo se
na Olimpijadi nadat odlifnom uspehu.
Fond za mlade talente obezbedio je sedmo-
dnevne pripreme na Perdapu, a organiza-
tor saveznog takmilenja, Zajelarski
okrug, petodnevne pripreme u Sokobaniji.

Sa aspekta materijalne | kadrovske
osnove mofemo biti vrio zadovolini. Dok
se¢ jos nedavno, kao 5to je spomenulo, u ce-
loj Jugoslaviji nije moglo da se odrii takmi-
{enje po medunarodnim propisima, radilo
se na papiru ili u smenama, sada je vrio
uspeino republitko takmifenje odrzavano
na Tehnitkom fakultetu u Zrenjaninu, sa-
vezno u Zajelanw Broj zainteresovanih
srednjodkojskih profesora je jake porastao,
kao i broj opremljenih Skola.

Organizacija takmilenja je bila daleko
iznad proseinog medunarcdnog nivoa.
Bez straha se moke kandidovati da bude-
mo domacdini bilo kojeg medunarodnog ta-
kmifenja. lzuzema je zasluga domacina,
pre svega nadeinika odelenja Minstarsiva
prosvete u Zajelaru, Ljubinka Jotovica. Iz
Beograda su struinim i organizacionim
delom rukovodili dr Milan Tuba sa Mate-
matitkog fakulteta | Krstomir Simic [z Mi-
nistarsva prosvete. Sve j¢ funkcionisalo -
od prevoza. do smestaja, ishrane, suveni-
ra, drugarskih vederi, izleta. ralunara | te-
hnike, zadataka i pregledanja. do progla-
Savanja i diploma.

Odekujemo da se nakon Olimpifade javi-

mo sa jos lepSim [zvestajem.
dr Mmilan TUBA
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IBM ThinkPad 345C

Vrio upotrebljiv notebook kojim

mozete nekoga i
da impresionirate

¢ duZe vreme na domadem (rii-

wtu moie se naci veliki broj modela

prenosnih, notebook ralunara ra-

zlicitih proizvodada i razlicitih te-
nnickih karakteristika podev od zastare-
iih modela &jim uvozom domadi pre-
prodavei ofigledno lprazmr nedije maga-
cine po Evropi | Dalekom istoku, pa sve
do vrhunskih multimedijalnih modela
notebooka koji su papreno skupi i za
svetske prilike. ali, izgleda, mogu nadi svo-
e kupce | ovde. :

Ovde predstavileni IBM-ov model ThinkPad

3450 je. po tehnickim karakteristikama (a time

ceni), negde izmedu dve navedene krajnost. U
pitanju je model iz relativine nove serije (star
ko godinu dana) sa resenjima koja jos dugo ne-
e biti zastarela.

kao kod svakog drugog kompjutera, prvo su
nas zanimale tehnifke karakteristike. U rafuna-
ru je Intelov procesor 4860X4 na 75 MHz i 4 MB
RAM-a (prodirivo do 20 MB putem posebne IC
DRAM kanice; preporuujemo proSirenje bar na
2 MB). Hard disk je kapaciteta 540 MB, a ugra-
dena je | standardna 3,5-infna disketna jedinica
ad 1,449 MB.

Nafjati uwiisak, jasno, ostavlja kolomi LCD
ckran izraden po JFT (Thin Film Transistor) e
hnologiji dijagonale 10,4 infa (26,4 cm). Rezo-
ucija ekrana je 640 x 480 talaka u 256 boja. Za
razliku od obicnih stonih kelomih monitora, sli-
ku sa kolomog LCD ekrana krasi primetno veca
»sirina; nakon povratka sa notebooka na moni-
wr neminovno cete imati utisak da je slika mu-
mija nego 50 je ikada bila. Dodami softver
smoguéava da se n Windowsu koristi takozva-
ni virrualni deskeop, kada je ugradeni LCD
ekran sa svojom rezolucijom pokretni .. prozor”
rroz koji se vidl radna povriina vede rezolucije.

Na pozadinl notebooka postoji prikljutak za
rlasican spolini monitor i pritom se prikaz moZe
preusmerit na jedan, drugi ili oba ekrana. Upo-
trebom menitora mogu seé iskoristiti dodatme
mogucnosti ugradene graficke podrike, tj. grafi-
“ki modovi sa 800 X 600 | 1024 X 768 wataka sa
takode 256 boja.

Poklopac na zadnjof strani rafunara krije | pa-
ralelni i serijski prikljutak, kao i PS/2 prikijutak
72 misa preko Kojeg e mogude prikdjudi i ek-
stermu (astaturu ili samo dodami blok sa nume-
ridkim tasterima.

L' odgovarajuli prorez ubacuje se neka od
PCMCIA kamica (fax'modem; mreZna kamica,

Tastatura ovog racuna-
ra ima obe mane koje su
neizbeine kod notebook
rafunara (plitki taster |
drugadiji raspored tastera
u odnosu na tastature
obitnith mlunara), ali
kvalitet tastera je sasvim
u redu. a raspored ima do-
bra kompromisna resenja
(izdvojeni testeri sa streli-
cama. 'Fn’ taster za speci-
jalne funkcije specificne
za ovaj ralunar, iwd).

ThinkPad J45C dolazi
sa instaliranim PC-DOS-
om, Windowsom 3:11,
efekinim  demonstracio-
nim programom sa ani-
macijama i paketom uslu-
#nog softvera vezanog za
ovaj model. Ugradena ba-
erija, prema navodima

memorijska kartica itd.) | mogu se koristiti kari-
ce razliGitih debljina (Type 1, 1 1 111),

Posebno je interesantan uredaj koji IBM nazi-
va frackPoine fif, a zapravo predstavija minija-
turni d2ojstik uglavijen izmedu tastera 'G', "H' |
B’ na @sm@urnl. reckPoine sasvim solidno mo-
2e da zameni misa - prislanja se vrh prsta i vrio
laganim pomeranjem u svim pravcima pomera
se pokazival na ekranu. Tasteri smedteni ispred
razmaknice predstavljaju ekvivalente tasterima
na misu. Korisnik moZe da se gotovo trenutno
privikne na . bradavicu™ (engl. nippie). kako
oVl spravicu nazivaju u stranim (asopisima
(mada neki ovde imaju i sasvim druge asocija-
ciie). Doduse, TrackPoine 1esko da moke da po-
sluZi za crianje, ali je sasvim dobar da se {zabe-
re nesto iz menija. klikne na ekranski taster i
slitno. Naravno, najveca prednost NrackFPolata
e 5to sa njim ralunar moZete driad na koleni-
ma [, na primer. bez problema koristiti Win-
dows programe.

modem
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drugima?

U rubrici TEST DRIVE predstavijamo opremu koja je dostupna na domadermn radunarskom tridtu, Ako
smatrate da | Vi u svojoj ponudi imate zanimifiv prodzvod, javite se (telefon/fax: 011/392-0552,
T. Standevic, E. Smajic). Opremu cemo uzet! na nekoliko dana | to je sve §to se tife uslova.

Racunarske komponente koje prikazujemo u rubrici TEST DRIVE instaliramo i testirame na osnovnoj
konfiguraciii firme  SUTUC GENIUS® (486 DX4, 100 MHZ, 16 MB RAM, Philips 14-inéni kolor monitor... ).
GEMIUS® na sponzorstvu ove rubrike.

| Zavaljupemmo se firni  SUTLIC

pStem trendu minijaturizacije | pre-
nosivost podlegli su | modemi. Mo-
fete li, vostalom, zamisliu ozbiljnog
posiovneg coveka koji svugde nosi
svo| laptop bez alatke za komunikaciju sa

proizvodaca, moke da po-
traje izmedu 2.5 i 5 sati, S0 zavisi i od oga ka-
ko podesite njegovu potrodnju. Softver omogu-
{ava i rezima rada pri napajanju energijom iz
ugradene baterije, tako Sto procesor radi na tri
razlicite brzine, a vreme posle kojeg se iskljucu-
ju LCD ekran | hard disk moZe se podesavatl za
svaki rezim posebno. Uz ralunar stize ispravijac
izuzetno malih dimenzija sa gotovo genijalno
resenim problemom . Kako smotati kabl?".
ThinkPad 345C je. kako vel rekosmo. neka
-Zlatna sredina” kada su u pitanju notebook ra-
{unari. U odnosu na vrhunske notebook ralu-
nar nema: Pentium, €D ditad, zvuine moguino-
stl, ugraden modem... U odnosu na donju klasu
ovog tipa ralunara ima: kolomi ekran, dovolino
veliki hard disk, PCMCLA slot, TrackPoine, dosta
brz procesor, dugo trajanje baterija... 1 jod nesto,
ThinkPad 345C proizvodi IBM. Za mnoge je 1o

dovoljna garancija.
Tihomir STANCEVIC
Prolrvod je iz firme

-Epi Computers” (011/686-747)
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Megahertz PCMCIA 14 400

Sasvim solidan 14 400 fax/modem
za prenosne racunare

Megaherzz  je  standardan 14400 bis
faxmodem namenjen prenosnim ralunari-
ma. lzgleda kao kreditna kartica, a uz njega
dolazi i kabl za prikljuenje na telefonski pri-
kijutak. 5w podrazumeva da takav posioji u
blizini (nista od mobilne telefonije). Kabl je
prilitno robustan i tesko se ukljutuje u mo-
dem, ali se i eSko vadi $to je, sa aspekia si-
gumosti hardvera, dobro. Sa modemom se
dobija 1 drajver za PCMCIA kartice koji nama
nije bio potreban jer je kartica detcktovana
automatski. Laptop koji smo koristili za test
ovog modema je /BM ThinkPad prikazan u
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ovom broju. sa kojim je Megahertz saviSeno
saradivao

Ostatak softvera je Fayworks Darg 3.0,
komunikacioni program za Windows Koji
omoguéava prijem | slanje faksova, kao i
normalnu modemsku komunikaciju. Dolazi
na samo jednoj disked i dosta je brz, ali mu
ne nedostaje ni komfomost koja se srede
kod dosta vedil i komplikovanijih progra-
ma. PolmZall smo da Zaljemo | primamo fa-
ksimile, kao | da pozovemo nekoliko doma-
¢éih BBS-ova, i sve je radilo odlitno. Detekei-
ja signala slobodne linfje (standardno) ne
radi, ali zato modem odlitno detektuje si-
gnal zauzeda. Iznenaduje prilifno jak zvu-
¢nik na modemu preko koga se jasno moZe
futi 1a se deSava na liniji. Ova pogodnost e
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Computer Dream DX4

486 konfiguracija sa dobrom grafikom

a potrebe redakcije narudili smo 486 kon-
figuraciju za grafitku obradu i prelom
teksta od jedne beogradske firme. Glavna
mponenta ove konfiguracije je njena
matina plo¢a koja vodi poreklo iz Tajvana. Plo-
ta poseduje .ALI"-jev Cipset u kombinaciji sa
-UMC"-ovim VO kontrolerom | .,Awardovim™ Bl-
OSOM. Poseduje letirf podnokja za 72-pinske
SiMM-ove, od kojih je jedno bilo popunjenc
SIMM-om kapacitete 16 MB. Kefirana je sa stan-
dardnih 256 KB dinamitke memorije. Jedan PCI
slot zauzima bezimena dalekoistolna kartica
bazirana na 53-jevom Vision 868 grafitkom pro-
cesoru, dok je jedan ISA slot zauzet ,UMC"-
ovom mrefnom karticom. Za moguéa prodiriva-
nja ostavijena su tri SIMM podnogja, dva 2 PCL I
¢ak tri 1SA slota, u koje bi se mogli ugradit 5C-
51 kontroler, dodatni port za Stampaé | 28.8 kivs
fax-modem.

Sa plofom smo imali pozitivna iskustva | ako
ju je poredit sa DX4 plofama kakva je ona u na-
50| test masini, onda je brzina ploge | stabilnost
uz moguénost detalinog podedavanja svakako
ono pozitivno Sto ulazi u ofi.

Sree grafitke karice Cini populami grafitki
procesor Vision 868 kome je na ushuzi S3-jev

memorije je popunjen fipovima od 256 KB, dok
se za prodirivanje moraju upotrebiti neobidni 24-
pinski &ipovi od 256 KB. Brzina grafike je opti-
malna u odnosu na ostale komponente, sistem-
sku sabimicu i sam 486 procesor. Drajver za
Windows 3.11 | DXP utility program za podesa-
vanje grafickog moda, sasvim lepo obavijaju svoj
posao. Promena regolucije, palete | vertikalne fre-
kvenclje moZe se obavit ,u lew”, a

memorisatl na neki od dugmica, preko kojih se
kasnije mogu jednostavnije pozivati.

Monitor takode nema ime, ali spada medu
klasifne 14-intne SVGA monitore. Pored uobita-
jenih tofkita za podeiavanje kontrasta, osvetlje-
nja, velifine | pozicije slike na ekranu, na pre-
dnjem delu monitora nalazi se i tofkic za pode-
Savanje jastuka, ali, naZalost. ne i trapeza slike.
Osnovna zamerka na rafun monitora je to #to je
slika rotirana za par stepeni. ali videll smo i go-
re deformacije.

Tvrdi disk je mnogo puta dokazani ,Quantu-
mov™ Fireball model kapaciteta 1 GB, koji bez
problema ostvaruje PIO mode 4. Ovakav disk
p-o-dslstmhi sasvim zadowvljio | zahtevnije po-

m trebe. Na kraju, konfiguracija je
pokazala da je na visini zadatka
masine za prelom [ grafitku
obradu slika, zahvaljujuli soli-
dno| brzini plofe i procesora, br-
zoj graficl | fzuzetnom disku sa
dovoljno prostora. Utisak delimi-
&no kvari monitor { kolifina ra-
spolotive memorije na kartici, ali
se memorija lako moZe dogradi

S
= a monitor zamenitl za 17-inéni

model niske doze zralenja | bez
preplitanja.
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dobro dodi iole iskusnijim korisnicima ko-
ji veé po zvuku mogu prepoznati da li ce
modem uspeti da uspostavi stabilnu vezu

ili valja pokuSati ponovo.
O Megahertzu nemamo niSta vise da

| kazemo. To je dobar 14 400 modem koji

moZemo preporutiti onima kojfima je ne-
ophodno da uz laptop imaju i uredaj za
komunikaciju. Cak ni nedostatak voice
moguénosti se ne moke zameritl, jer ko
joi§ laptop ratunar koristi kao telefonsku
sekretaricu? Sve u svemu, nista vrhun-
sko 0 rtmmniunanw all solidno i upo-

trebijivo.
Slobodan POPOVIC
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Grafix Star
300

Korak u svet modularne
grafike i multimedije

a stranicama rubrike ,Hard/soft sce-
na”, u proslom broju smo objavili
vest 0 kombinaciji jeftine graficke
kartice sa vrio dobrom grafikom i
MPEG modula ameritke fimne ., VideoLogic™.
GrafixStar 400 & MPEG Star kit posle svet-
ske premijere jod nismo videli na delu, ali je
do nas dospeo osnovni model Grg/xStar
J00, predstavnik prve generacije .VideoLo-
gicovih* grafitko-multimedijainih sistema.
Ceo projekat je zamiSljen kao jeftin | lako
prodiriv sistem graficke kartice dobrih per-
formansi sa specijalizovanom multimedijal-
nom sabimicom (pogledaijte tekst u okoviru)
koja omogucava lako prodirivanje drugim
karticama istog proizvodata. Prva serija
GrgficStar kartica zastupljena je sa tri mode-
la: 300, 500 | 700 razliCith
Moduli u novoj seriji nose isto ime, ali se za-
mmmmimﬂﬁlﬂi

Huﬁmukﬂd&mnuhﬂmmm
opimije i bolje ilustrovano uputstvo. Svi ko-
racl instalacije za sve Windowse detalino su
dokumentovani. uz posebna poglavija po-
svedena koriSéenju softvera SmarrTools 95
koji se isporuluje na dve diskete. Na prvoj od
dve diskete-sa softverom se nalazi | drajver
za Windows 95, dok su drajveri za pretho-
dne verzile Windowsa spakovani na pose-
bnoj disketi. Posebnu disketu zauzima verzi-
ja 1.2.1 softvera Video for Windows, optimi-
zovana za karticu.

U sreditu elegantne plofice nalazi se
dobro poznati graficki procesor srednje kla-
se 83 Tric 64, sa In RAMDAC-
om. Pored zalemljenog megabajta dinami-
&ke memorije brzine 60 ns, nalaze se sovo
podnotja za dodami megabajt memorije, sa
kojim Ce kartica .prodisati punim pludi-
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Chaintech Triton

Prijatno iznenadenje nepoznatog
proizvodaca

rvi susret sa ovom lepom ploCom protekao je u znaku

nadeg dubokog nepoverenja. Naime, za potrebe pre-
zeniacije video kartice miro DC20 AT na Fakulteta

dramskih umetnosti” poStovani kolega Vasovit | nide-
potpisana malenkost tradill su od .List Computersa™ dobru
plofu sa Pentiurnom | dobill plocu i prinuénik bez ikakvih
oznaka proizvodada. Nakon dubokog kopanja dosli smo do
informactje da se radi o proizvodadu .Chaintech” o kome,
opet, nismo imali nikakvih podataka.

Polemo nepoverenje, medutim, odagnano je veoma brzo,
Vet oviadno razgiedanje plole pokazivalo je da se radi o do-
brom proizvedu. Intelov® Triron dp-set, popunjeno podno-
Le za pipefine burst cache, poveliki hladnjak za obaranje na-
pona | VRM regulator koji mode da podnese | najavijene re-
vizije Pentizema (sve do frekvencije od 180 MHz). Plofu upo-
punjava . UMC™ kontroler najnovije generacije (566345,
podnodia za obiini kes, po Getiri PCI i ISA slota. Ostall poda-
d koji bl mogll da vas interesuju su: Awardov® sistemski
BIOS sa izmenjivim Flash ROM-om, kompletan 1O na plo& i
podnodfa za detlr HD SIMM-a u koje moZe da se stavido 128
MB RAM-a. Pored toga, tu su i podnoffa za standandni sta-
tiCki RAM pa tako moZete da instalirate do 512 KB kesa.

Cela ova prica ne bi imala smisla da plofa ne pokazuje tzu-
zenu stablinost u radu. Mada se mode prigovorid da BIOS
nije onako komforan kao kod plota Zappa, ali zaw ima
mnogo vise opcija | opl, bar prema navedima proizvodada,
mnogo vise varijantl P5 procesora.

Moramo da priznamo da nismo videli mnogo plola koje
su lzdrkavale tako dugotrajno maltretiranje pod Window-
som 95 | 1o u aplikacijama kao 5to su Adobe Premier | Pho-
toshop, Razor Pro, U-Lead Media Studio, Fracral Design Pa-
fnger... NI posle desetoCasovnog rada, uz intenzivno menja-
nje aplikacija nije se desio nijedan Ispad iz aplikacije il jo$
gore, iz Windowsa,

Rezultate uobidajenih testova modete da vidite u prilode-
noj tabeli. a nama ostaje samo da Xallmo &to se ovakvi pro-
izvodi (iz opravdanog straha od Skarta) uvoze u malim koli-
¢inama. Zauzvrat, dobili smo obefanie da ce sledeta

Glgabyteovih™ plota (poznatije kao GA plode) biti sa slifnim
karakieristikama.

Voja GASIC
Proizvod je iz firme List Computers™
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Turtle Beach Multlmedla Kit

Sve na jednom mestu

vet ratunarskih multimedijalnih doZivija-

ja raste iz dana u dan. Na tridtu je sve le-

&Ca pojava novih kvalitetnih CD-ROMova

sa sadriajem koji bi mogao da zaintrigira
| najnezainteresovanijeg potrodaca. Cesto se de-
Sava da takvi potrodadi ne znaju mnogo toga o
tome kako da dodju do neophodne opreme. U to-
me im pomade Turcle Beachov MUL TIMEDIA KIT
i njegova navodna lokola instaliranja. Iskustvo
je pokazalo da se to na kraju ipak svede na toda
onaj-ko-ne-zna pozove onoga-ko-zna da redi ko-
mpjuterske probleme.

Ovaj (ne bad mali) paket hardvera sadr¥i CD-
ROM drajv, Turtle Beach zvufnu karmu, pet CD-
ROMova, instalacione diskete | par malih sla-
ikih zvudnika nalik na Sony Trinitron televizo-
re. Od uputstava dobijate samo jednu knjiFicu
od oko 100 stranica koja j¢ upudenima premala,
a neupulenima prevelika. Sama instalacija se
svodi na 20 stranica u knjizl | dve instalacione
diskete, $to ne bi trebalo da bude previSe za pro-

Prvi pogied na ovej CD-ROM podsetio nas je na star Dolphin moded,
po Identiénoj prednjol masc kojol je pridodata omaka 8", N pored,
\dt!mmmmummmm:ﬂ-

n#mntﬂ:ngﬁm nesli na prvoj od tr disleete sa softve-
rom. instaiaciia u Windows 95 se priliino razilage od one:na koju smo
navildi, premda je dokumentovana u uputstv. Za drajvere 1 DOS-u ko-
ji e vam biti neophodni 7a startovenje CD-ROM igara pod Eistim”

od 150 ms, 5to po na-
5im testovima nije
bas tako (brzina draj-
va je, u svakom slufa- | :
mmnﬂguﬂanagn&:elpdanmhﬁsﬂ -
paket zahteva za glatko funkcionisanje). oo L0 I
Da | ne pominjemo koliko smo problema Full Stroke (ms) 505 56 0.05
imali sa mlé:nﬁ dotifnog dkﬂnﬁh: Acces Tme
upomo odbijao sa svojim Half Stroke (ms) 1109.80 0.63
rom. Drajv je u sudtini [ Sector-to-Sector -
lruzemo  dobar .. ot Begin (ms) 44.14 A
ﬁmmhadaﬂshﬂ .. &t Center (ms) 7839 0.44
ostatkom sistema. ... & End [ms) ary 044
Random Access Time Ims)| 50094 | 043 |
Sadriaj pet Kom- IorcrTRER)
pakt diskova koji stifu | 4006 COOKED sectors | 1167.4 504.6
u pakeru je manje vise  ransfer (R
nezanimljiv, sem di- | 4096 RAW sectors 1341.0 6829
ska sa atlasom kofim
smo se sitl naigrall (podsve-  zan OPL-3 &ip koji se bavi FM sintezom zvuko-
sna felja za Skolskim dani- va. Mogule je dzamperom na karti promenit
ma: zanimljiva geografija).  ovaj &pu OPL-4 kompatibilan (5to nas je bad za-

Zvufna kara je softver-
ski kompatibilna sa Adli-
bom, Sound Blasterom | So-
und Blaster Pro-om, sa do-
datim IDE kontrolerom kao

| semplovanjem | reprodu-

kcljom na 44KHz, 16 bima
stereo. Vo kvalitetno sem-

Posle nutinske provere brzine listanja sadriaia CD-ROM-a u DOS-u
ranja ova cirajv ne bi trebalo koristitl. Detalinii brzinski testovi su poks-
zali odsustvo bilo kakvih intemih sigoritama za keliranje. Na nasem
oknueniu za testiranje to je rezrultovalo osetno vedim srednjim weme-
nom pristupa siucajnom zapisu na disla (oko 900 ms). To je za posie-
dicu imalo | neujedinadene rezultate transfiers koji u shucaju kada je za-
ﬂbﬁm&nmmm-ﬂm & kacla se ista kolid-
na podatala nalezi bitke periferii (na keaju) znosi 1077 KBYs. Za pore-

ovej CD-ROM ostvangie 1,96 puta vedi transfer od referentnog
Hitachijevog™ (DR-T730 &etvorcbrzinea, all ima duh#ll reme

derpe,
prishupa podacima.

plmmjeﬁnjmkamg-
sebno interesanmom. Su-
ma pri semplovanju ima
malo, a izoblilenja su zane-
marifiva. Sempl [Zuzemo
kvalitetnog izvora zvuka se
~ zalsta reSko razlikuje od ori-
ginala. Iz toga sledl da bi
ova karia bila pogodna za
audio produkciju video ma-
terifala. a modda i iskljucivo
za audio produkciju sa je-
dnim od softverskih paketa
za visekanalno snimanje
zvuka. Ovo drugo resenje
ipak ne preporulujemo zbog
zvuka kome nedostaje ne-
310 od onog profesionainog
dodira (ako vam je stalo do
niskobudZetnog kvalitetnog
audio snimanja, preporufu-
jemo vam Turtde Beach Ta-
hiti). Na karti je | nezaobila-

nimalo kako zvudl) medjutim za ovu kombinaci-
ju nisu obezbedjeni drajveri. Na kartid je | kone-
ktor za prodirenje do WnweTable standarda. Su-
deti prema prethodnim .Turtde Beachovim™
WaveTable profzvodima, nefete se pokajati ako
2a nabavite.

Da se vratimo na male slatke rvuinike nalik
na televizore: informacija sa kutije ¢ kristalno
Gstih™ fetiri vata zvukova je - hm.... Cinjenica je,
medjutim. da se ovi zvulnicl sasvim prodomo |
nepodnodljivo deru kada pojafate izlaz kartice
‘do daske’

Softver koji se dobija u pakem: uz hardver
retko pominjemo jer je zbog specifitnosti naseg
trifta uvek mogude nadl bolji | prikladniji. Pa
dok i do nas ne stigne taj talas fudnih shvatanja
da se | za softver mora platiti, birajte 5ta vam sr-
cu drago. Naravno, ukoliko iz ponudenog ne
proberete nedto 3to vam odgovara.

Sve u svemu (ovo miriSe na zakljulak :) -
MULTIMEDIA KIT je prava stvar za vas ako po-
sedujete neku molniju a Zelini
ste ozbiljne multimedije. Medjutim, ako su
vam CD-ROM | zvuina kana neophodni | u ne-
ke druge svrhe trebalo bi da razmotrite sve dru-
ge moguénosti | kombinacije na rZiStu. Nije
iskljudeno da dete nadi neku drugu kombinaci-
ju ovog hardvera kojl (e pritom bas vama odgo-

varatl.
Nikola ¢OSK
Proizvod je iz firme .T. M. Computers™
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Netscape Navigator 2.0 Gold

Od kuce do Interneta i nazad
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ra a World Wide Web kao na-
ratraktivaifi | najdinaminiji
deo Intemeta predstavija me-
sto od koga treba krenuti.

Polemicima je nepremo-
stiv problem uenje velikog
broja kriptiénih komandi, bez |
u ae moglo. No, reseme po- |
stofi u vidu Netsaipe Naviga-
fmkuﬁummmm_
rativiiih sistema. Vedina stva-
* se moZe wadid uz pom mia pa atastan
u modete slobodno da zaboravite.

Sta je potrebno za rad?

Potreban vam je Windows 3.1/95, 0S/2/WARP
i Linux (X-windows) sa odgovarajucim mre-
smim prikijuskom ili 14,400 i brzim modemon.
U PC varijanti Netsoape Navigator postofi u 16 §
32 bimoj verziji. Nazivi njihovih arhiva su
Y 16E20.EXE | N32E20.EXE respekiivno. Tako
de postofi | Gold verzija koju éemo ovom prili-
som prikazad. Mozete je naci u G32E20B1.EXE
arhivi. Instalacija je kiasitna za Windows okru-
tenje, a pod Windowsom 95 je moguéa i auto-
matska deinstalacija.
posiojati WinSock biblioteka, tj. wmm_
dréka za TCPIP. Najlakie je _ _
koristiti onu koja dolazi uz
windows 95 te odabrati rad u
’ﬁwmmﬂlﬂup{m_
nje Intemet provajdera na ko-
me imate PPP nalog).

Pored toga, za vedinu pode-

!
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Vedina pomenutih arhiva se moZe nali na
Anonymous FTP servisima, recimo na Fon Fajl
Serveru (logujte se kao GUEST ako nemate ra-
&un),

Posle instalacije staraujie TwinSocket | iz nje-
ga prostim AT komandama nazovite ratunar na
kome imate Internet radun. Na vedini akadem-
skih rafunara povezanih sa Intemetom postofi
iMstaliran Twinsock, pa nakon logovanja na si-
stem prosto otkucajic TSHOST ili TSHOSTS2 u
zavisnosti od verzije koju koristite. TwinSock
prozor ¢ se minimizovati i to e vam bid
znak da startujete Netscape Navigator. Od tog
trenutka, Intemet je pred vama. Probajie
recimo, da otkucate sledetu URL adresu:

hittp:/fon.fon.bg. ac. yu.

mika najlaksi, mada mane || Ime Prezime =

pouzdan nafin pristupa
world Wide Webu Je
TwinSocket. Nalazi se uarhivi |j5
TWNSCK20.ZIP. U zavisnosti |
od toga dali koristite 16 il 32- |
bitnu verziju Netscape Navi-

i 32 bit (I8
“Twin- |

varajuél 16

Opéti izgled
| Neescape Navigator iskoridca-
va sve pogodnosti grafitkog
okruZenja. Tu su meniji, nezao-
bilazni toolbarovi, opcije organi-
] zovane u stranice, upotreba de-
erail  SNOZ tastera na midu itd. Ozna-
=il ke na ikonama toolbara su sle-
{ dede: Back - prelazak na pretho-
mﬂmmhuﬁsmu]}m_
Forward - prelazak na sledetu
stranicu na kojoj smo bili. Priti-
1l skom na Home bivate prebadeni
1] na poletnu stranicu (definisanu
H u General Preferences), Reload
| ponovo ufitava trenutnu strani-
|| cu Images ufitava slike (ukoliko
d| ste iskljucili njihovo awtomatsko
r--l'.'E'I k_u a
|| Open nudi ruéni unos Zeljene
=t| adrese - URLa. Print | Find su
—m¢ | vam vet poznati iz tekst proceso-
ra, dok sa Stop tasterom moZete
u svakom trenutku prekinuti proces u toku (udi-

pa. Da biste dobili pomo(, potrebno je da ste na-
kadeni na Intemet. Odabiranjem help opcije bice
vam prikazana HTML stranica Netscapea. S5a nje
moZete skinuti. najnoviju verziju Navigatora,
pro€itati savete o pravijenju HTML stranica, si-
gumost podataka itd.

Konfigurisanje Netscape
Navigatora 2.0

Bogatsivo opcija zahteva nesto vedi trud oko
konfigurisanja. Udite u options meni, General
Preferences. U polje Start With unesite home pa-
ge sa kojeg Zelite da krenete, recimo
mﬁ“mﬂmﬁmmm
iﬂlmnvﬂiﬁnushva.hqg_h.

(| saIntemet adresom na kofu pri-
- mate mail.

|  Postoji mogucnost da dodatno
- work Preferences) | Zeljenu si-

curity Preferences). Ugradena je i
podrika za skoro sve tipove po-
| dataka, od animacija do zvuka.
Ukoliko nije definisan viewer za
neki tip podataka, od vas ée biti
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Na raspolaganju su vam pra-
kiifno svi servisl na Intemetu.
Uz pomoc News browsera moze-
te pratiti sve Usenet konferenci-
je, na lak i pregledan nafin, kao
da ste u Windows Exploreru. Za

m‘l}.:lrl&mumldlukmﬂ;umi

no je kliknuti slidicy progra-
mniuuﬁﬁamhldpoﬂar.ﬂmﬂ
e, dok primate fajl mo¥ere nastavit da .surfu-
jete” Intermetom, manje vide prihvatifivom brzi-
nom, 5to zavisi od brzine modema | kvaliteta ve-
ze. Podr#ani su | Gopher i Telnet, za koji defini-
Sete posebnu aplikaciju u Options/General Prefe-
rences/Apps meniju.

Bookmarks vam prufa moguinost da napra-
vite sopstveni . imenik” Intgmeta, sa mestima
koja su vama zanimljiva. Ukoliko se izgubite uz
pomo¢ History opcije moZete videti gde se nala-
zite i gde ste bili a t je | Address book za listu
korisnih adresa ili podataka o ljudima.

Evo nekoliko primera kod nas raspoloZivih
servisa (unose se u focation polje):

fip/fzmaj.etf.bg.ac.yu

gopher/fion.fon.bg.ac.yu

teinet://fon fon.bg.ac.yu

MNovosti Netscape Navigatora 2.0 ¢
Gold

Netscape Navigator 2.0 je jedan od prvih
WWW surf programa koji je podriao JAVA je-
zik. Uz pomo¢ JAVE World Wide Web e posta-
ti jod modnija baza znanja, a Netscape se po-
trudio da budete u toku, 5to je uostalom | jedi-
ni na&in da preZivi pored giganta kao 3to je M!-
crosoft.

Mafl browser je kac | News browser doraden
pa izgleda kao Explorer u Windowsu 95, Sa leve
strane su prikazani.nazivi konferencifa ili ode-
liaka line podte a sa desne strane je lista odgo-
varajutih poruka. Klikom na listu poruka dobi-
jamo njihov sadrZaj u donjem delu ekrana. jos
jedna novost je mogucost ugradnje HTML stra-
nice u poruku pa konferencije postaju pravi mul-
timedijalni hepeninzi! Jednostavno poSaljete
mail svom posiovnom saradniku za njega prika-
Gite Almsku Hustraciju sadr¥aja | pozitivan efe-
kat je zagarantovan.

Velika novost je HTML editor, meguénost da
pravite prezentacije direktno Iz Navigatora. Ovaj
deo nije u potpunosti doraden, no | u obliku u
kome se nalazi predstavija sfajno refenje za br-
zu izradu jednostavnih prezentacija. Pored toga,
View Source opcija je unapredena pa program
stranice koju posmatrate moZete videti u boji -
svaki HTML kod je oznaden.

mlnuﬁﬂ:munﬁﬁxﬂmiﬁu _
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Vasa stranica na Intemetu, gde i
kako?

Da biste imali svoju WWW prezentaciju, po-
treban vam je rafun na nekom Internet rafuna-
ru. Nakon 5to se logujete na vas ralunar u Inter-

* netu promenite protekciju svog direkiorijuma sa

CHMOD 711. (ne zaboravite space i talku (za
711). Napravite PUBLIC_HTML direktorijum, is
pod vaseg home direktorijuma - MKDIR FU-
BLIC HTML. Sa CHMOD 755 PUBLIC_HTML
promenite prava pristupa tom direktorijumu pa
sa CD PUBLIC_HTML udite u njega.
Spremite vase faflove koji predstavijaju pre-
zentaciju i podaljite th Zmodemom (startujte RZ
na Internet rafunaru). Source faflovi moraju
imati homl ekstenziju, dok ostali koriste svoje
standandne ekstenzije, GIF, PG fudl. Pamemo je
uraditi celu prezentaciju kod kuée” u lokalu, pa
tek onda je poslati na Internet rafunar.
Osnovni fajl od koga ée krenuti vasa prezen-
taclja se mora zvatl INDEX.HTML. Primer je-
dnog index.html fafla moZete videti na Kraju
ovog teksta. Sa CHMOD 755 *.* promenite prava
pristupa fajlovima koji grade prezentaciju
L...obavestite vaSeg sistem administratora da
vas ulinkuje u postojedi WWW. To je sve.
Naravno, nazivi direktorfjuma se mogu razli-
kovati od sistema do sistema. Za viSe informa-
cija kontakrirajte vaSeg sistem administratora.

Navedeni vaZi za fon.fon.
I G
deolak(@fon.fon.bg.ac.yu

TIP: Internet Surfing
PLATFORMA: PC W[H. 052 Linux

Podrian HTML,

£ JAVA, HTML i Jog uvek ima
4 Editor, News i ey bagova,

vl Mail browserl, =1 nedovrien
- lakoda koriSéenja |2




TEST RUN

Recognita Plus 3.0

Izvinite, da li se (pre)poznajemo, odnekud?

naprave program koji
treba da zameni doveka |

vreme na rZiStu se pojavio veli- |
ki broj programa koji su bill ma-
nje. vide, uspedni ali se samo je-
dan izdvofio svofim kvalitetom i
preciznodCu. U pitanju je pro-

Plus koja nam je stigla u origl- |
nalnom pakovanju na 7 disketai |’
sa hardverskim kijulem (poku-
5all smo da je starmujemo bez
kijuca, ali je odmah zahtevala
proveru konektora | serijskog broja na kljuéu).

ednog Il vife daktlografa. Ovakav program je
dugo vremena bio utopija, &to zbog samog sof-
rvera kofi je bio lo$, 5to zbog nekvalitetnih ske-
nera | sporih kompjutera, pa je brzina daksdlo-
grafa premadivala brzinu | preciznost OCR-a, a

Recognite Plus 3.0 na Mﬂm pod Win-
dowsima 95 je oko 30 znakova u sékundi, a br-
zina daktilografa A klase je oko 300 znakova u
minuti ¢. samo 5 u sekundi. Ako dodamo vreme
potrebno za skeniranje A4 strane (oko 25-30 se-
<undl) jasno je da je Recognita daleko bria od
nafbrieg daktilografa fak | na ovako slaboj ma-

éini. Nije potrebno pominjati kako to sve radi na
456/100 il na Pentiumu.

Detalji

Radi detaljnijeg opisa citiraemo neke delove
uputstva:™ Recognita mode da &ita razne doku-
mente, razlifito formatirane i da ih snima u de-
setine raznih DOS | Windows formata.

Fontovi: Program prepoznaje sve fontove koji
su trenutno u upotrebi. Ne postoji praktiéni limit
broja prepoznatih fontova. Na jednoj strani [
¢ak u jednof refi mogu biti upotrebljeni mzlitit
fontovi | bide regulamo prepoznati, ber interven-
cije operatera.

Dokumenti: Recognita moZe da
dokumente visoko kvalitetno 3tampane, kao |
one koji su Srampani na LQ ill matriénim printe-
rima, laserskim printérima ili na elektritnim pi-
safim masinama. PodrZani su regulami | propor-
cionalni-razmak izmedu znakova, kao i bold, ita-

lic, undertined stilovi i ligature-(ligature su sku-
povi skova kao naprimer latiniéno DE, prim, aut.},

Jezici: Recognita Plus je pravi poligiota. Govo-
80 jezika, medu kojima se nalake slovenalld,
hrvatskl, svahill, jezik plemena cme noge, ple-
mena sijuksa, albariskl, africki, esperanto, ha-
vajski, ciganski, all zato ruskog | srpskog - je-
dnostavno nema na spisku. Medutim, to nije
problem posto je moguce kreirati reénik i tabelu
novih znakova, pa je lako naterati je da prida i
Grilicom.

Ulaz: Recognita podriava zaista impresivan
broj skenera (nismo brojali sa kiste, ali je sigur-
no ved od 100). Takode podriava 5 formata sli-
ka i to TIF, IMG, PCX, BMP i DCX.

Izlaz: Prepoznati tekst se mode

. eskportovati
u preko 50 tekst procesorskih spread shit | for-

mata baza podataka | nekoliko ASCT formata.®
Posebno su interesanme novine koje donosi
verzija 3.0. Za razliku od prethodnih verzija Re-
cognite, verzija 3.0 Plus nam nudi: kori$éenje re-
{nika za obelefavanje sumnjivih refi prillkom
prepoznavanja | predlaganja prilikom provere
ispravnosti teksta, nove kategorije
ummmmmhﬁlmﬁ
sane rukom, novi WYSIWYG editor, jedinstveni
redizajnirani modul za proveru ukljudujud | mo-
guinost ulenja posle prepoznavanja i trenume
aplikacije ispravijenih karaktera u celom tekstu,
podrika OLE 2.0 | prenodenje podataka [z Reco-
gnite u ostale Windows programe, modemizo-
van korsnifid interfejs, podrika skenlranja u
256 nijansi sive sa auto korekcljom za bolji kva-
liret ulaznih slika, automarsku i rufu rotadju
slike, deljenje strana kod skeniranja velikih sli-
ka, snimanje prepoznatog teksta bez ekranskog
prikaza, automatska obrada velikog broja slika
bez intervencije foveka. Zaista impresivno.

Miris originala

Kako to vet biva kad su originali u pitanju, uz
mmudubﬂlla;ﬁimdnhmmﬁdjnl
hardverski kijul. Podto smo
WWWMMI

piipremili se za instalaciju. Da bi je program
uopite mogll da koristite, potreban je 385 ili ja-
& ralunar sa najmanje 4MB RAM-a | oko 10MB
prostora na disku, VGA monitorom, mis skener
koji radi najmanje u 300dpi. | MS DOS 5.0 ili vi-
3i i Windows 3.1 (i Windows 95.

Diskete nisu zadti‘ene | podto program zahte-
va diskete otvorene za pisanje, da th ne bismo
smo oStetill sve fajlove smo prekopirali na disk.
Instalacioni program se nije bunio, a { zadto bi
kad Recognita moie da radi samo na jednom ra-
&unaru u jedno vreme zbog kljuta koji se monti-
ra u printer pore

Instalacija nije protekla beg incidenta u Win-
dows maniru. Po zavrietku s¢ masina resetova-
|a bez ikakve najave, a zadto - ostade tajna, jer je
posle toga sve radilo savideno normaino.

Isprobali smo brzinu sa test
dokumentom | sa dokumentom skeniranim na
TAMARACK 3000C kolor-skeneru bez nekog
specijalnog podesavanja. U oba slufaja Recogni-
ta je bez gredke prepoznaia vellki procenat tek-
sta (preko 97%) | otprilike sliénom brzinom.

Odmah po ulitavanju slike, program je podeo
da je analizira | zatim .(i@m". Taj se proces ne
mode prekinud, ali je mogude podesit program
da ne radi automarski, ukoliko ne #elite da Re-
cognita sama postavija zone | odreduje redosled
mmmumwmtm

delova dokumenta, ostavite da
mmmmmmﬂmh
pogredi je redosled itanja zona o ée dovesti do
pretumbacije teksta, ali jedino CUT & PASTE br-
zo de redid | taj problem.

Provera za kraj

Po zavrdenom Htanju dokumenta moZete je-
dnostavno proveriti ispravnost teksta bilo da se
kredete po tekstu siovo po slovo [ to pratite na
slici il da pustite da vam Recognita sama uka-
#e na mogude greske | ponudi redi koje se nala-
z¢ u njenom reéniku. Podto smo ved rekli da ne-
ma naseg refnika i nadeg jezika, moradete sami
da ga formirate. Takode ¢ete moratl sami da je
naudite da fita nasa drilidna slova podto latini-
cu dita hrvatskom jeziku.

I na kraju, jedino 5to moemo da vam prepo-
rutimo je, da ukoliko imate potrebu da festo
unosite gomile teksta sa ved Stampanih doku-
menata, upotrebite Recognitu. Uz neznatnu in-
vesticiju u skener (ako ga ved nemate), uStedede
vam vreme i novac | odradid veliki deo posla uz

prihvatljiv procenat greske.

Originaini softver dobill smo od proizvodala -
& RECOGNITA "“ap-

corp.*

PLATFORMA: PCWIN / 3.1 ili 95

MEDJUM: 7 disketa
Prepoznaje 99%
fontova,
podriava skoro
sve skenere |
OLE 2.0.

seaowues 28 wave



TEST RUN

ompanija Xara LTD" je krajem leta ‘95 se 53 CorelDRAW-a prelazi na Xanu. Poéto je
konkurenta programu CorelDRAW. : mmﬂdswmﬂkfmmm
Ubrzo nakon na trism, okruZenju. postojl
o o oakupto X, Potetions ove gode  BIG BOOM il pUCSN] U PraZNO s oa Paporytmsport fiiova. Vellko imnena
Xara Studlo je izafao pod okriliem denje je da veoma slabo saraduje

Corela | sad se zove Corel Xara

Program dolazi na 1 CD-u, all kod
nas kruZi verzija od 3 diskete koja je
osakadeno CD izdanje, bez dodamih
iekstura, slifica, | sa nepotpunim
helpom. Po prvom startovanju pro-
grama nazire se sliCnost se progra-
mom CorelDRAW. Na srefu (ili 2a-
lost?), veoma brzo se shvati da Xara
nije pravijena kao kopija Corela. Pr-
vo Sto se pimeti je da ekran ima dva
reda control-bara. Onl mogu bid
‘zalepljeni’ za ivice i ‘plutaju’ po
ekranu. Takode se nfima mogu do-
deliti dugmad proizvoljne funkeije.
Autori su ofigledno zamislili da se
svi posiovi u Xari obavijaju preko
miSa | control-barova, tako da je in-
terfejs veoma jednostavan | inmuid-
van. U dnu ekrana su paleta sa bo-
jama (na kojoj se nljanse neSto ne
razlikuju ba% najbolje) | status bar.
5a Jeve strane se nalaze alatke za
crianje. Klikom na neku alatku u
dugom -control-baru s pojavijuju
opcije vezane za taj alat.

Postoje standardne alatke za crta-
nje linfja (dok crtate slobodnom ro-
kom Xara radi smoothing tako da li-
nije nemaju veliki broj verteksa kao

snih oblika. Tu su takode | modul to-
ol (za efekie ovojnice | perspekiive),
blend (prelazak iz jednog objekta u
drugi) | ransparency tool koji omo-
gucava da se objektima dodaje provi-
dnost, a moZe ak i da izigrava izvor
svetiosti nad objekiom. Glavni aduti
Xare su brzina | kvalitet Iscrtavanja.
Nekom objekru se kao transparency
moZe dodeliti | bitmapa. Xara radl
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sa CorelDRAW-om. Uditava samo
fajlove Iz verzija 4 1 5 (a i njth ne
ufitava dobro } a fak ne prepo-
znaje ni CMX ni CDR 6 fajlove. Ta-
kode, radovi iz Xare se ne mogu
pnuﬁucarei pa se fak | preko
Windows clipboarda u Corelu do-
bija neupotrebljiv materifal, Sto je
mhﬁnvﬂﬂa&ﬂﬂm
vijeno u slededim
phnemui:hnaﬂﬂhmﬂ
samo jedan dvolistak. Po nama,

| ono 5o Xaru (naZalost) izbacuje

iz sfere ozbilinosti je Stampa. koja
je jako traljavo uradena. Dogada

se da se iz projekta od¥tampaju

samo bitmape, ili samo vektorski

| objekti. Jako nelogitna stvar je to

§to Xzra ima samostalno podesa-

vanje orijentacije strane. MoZe da

vam se desi da je stranica u pro-
jektu polodena, na Stampalu na-
mestena kao polofena ali u pode-

Savanju Stampe Xare stofl ‘up-
right' i eto... bafen papir. Nam-

vno, Xara ne upozorava na razli-
ku { ne menja automatski svoje
podeSavanje Stampe sa prome-
nom podesavanja stranice. Jod je-
dna neverovama stvar je da je
Xari za ultavanie fafla od 170KB
u sopstvenom formatu potrebno
par minuta na Dx4 procesoru sa
16MB rama. Ineresantno da je je-
dino w sporija od CorelDRAW-a.
Xara Studio oligledno nije pra-
vijena za isto tr_te kao i Corel-
DRAW, | verovamno je da & Corel
nastaviti da th izdaje paraleino:
CorelDRAW za profesionalni DTPi
Xara Studio za po kudl | manje za-
hievne korisnike. All ono Sto je si-
gumo je da ée Corelovi programi u

ktu kao mapa U1ll transparency a hﬂu&mﬁﬂﬁwhﬂﬂ.pﬂmwm
takode se moie odrediti njeno ra-  brzine. Onaj ko je do sada koristio CorelDRAW
sporedivanje po povidini objekta. nema potrebe da prelazi na Xara Studio jer ne-
Podto mode ulitati vise projekata,

Xara sve bitmape iz ufitanih pro-
jekata fuva u Bitmap galeriji. Ga-
lerije su slifne Corelovim roll-up
menijima. Postoje Layer, Bitmap,
Color, Line, Fonts, Fiil | Clipart ga-
lerija koja je ekvivalent Corelovom
Mosaicu. Xara u sebi ima integri-
san Bitmap Tracer (pretvara bi-

e
siika kojim dodude modete zvrbiti  Mibmaldokeada
samo osnovne operacije nad bi- MEDIUM: 1 CD {3 chiskete)

kome ment linija iskale kad se
mifem dode do gomje ivice
ekrana &ime se dobija na ra-

dnoj povrSini. Xarz se odlitno
snalazi sa velikim bitmapa-

tmapom (osvetljenje, kontrast,
blur, um...). Sve prefice sa tasta-
ture su drugadije u odnosu na Co-

ma, &ak e | bitmape od par rel (I uglavnom su u obliku ¥ o b m&
MB sa lakofom rotiratl. Svaka | [Akon botic ‘Ctr'+°Shift’' +nedto), ako da je to |55 lakoéa koriéenja CorelDRAW
bitmapa se mode dodelit obje- * LIS veoma oteavajuia okolnost ake




TEST RUN

Sidekick for Windows 95

Podsetnik za Win 95

otovo od same pojave personalnih
ralunara tefi se ka njihovoj sveobuh-
E}D} upouﬂnﬂ.pﬁnaudprhma
5€ posve puno
e organizacija vremena - popu- g
lami orgarizeri. Onl nisu stekli
neku preveliku populammost do
pojave prve verzije SideKicka za

umom i vremenom koje je trenutno u njima.
Gradove je mogule promeniti prostim desnim
klikem na njega i izborom opcije Change City.
Takode, mogude je dobiti i osnovne podatke o

nje-vise klasicne opcije pretraiivanija, dodavanja
novih kartica, snimanija, iwd.

Intemni editor Write u kojem je moguce napisa-
ti kratko predefinisano pismo (to 5to je kratko ne
znafi da e ga Sidekick brzo pripremiti, prim.
dut), neki komentar ili tome slifno. Ti wekstovi i
pisma (e biti smesteni na kartice, vrio slitno or-
ganizovane s leve strane ekrana onima u Cardfi-
lew. Mogude je menjati font, boju slova, velidinu,
ravnati ekstove po Zelji (poravnanije po obe ivice
- Na Falost nije podrianc) | praktifno sve

. mnﬂadmnp:ﬂtzamdateﬁtmn

DOS koja je bila mali, all krajnje
upotrebljiv rezidentan program.
Ta verzija je bila potpisana od
sgane . Boriand Intematonal™
korporacije.

Ovih dana se pred nama nasla
do sad nepoznate firme  Starfish
Software®. U pitanju je pava 32-
bitna aplikactja namenjena upo-
rebi pod Windows okmuienjem
kofa dolari na dve croipondne di-
skete (krajuje pohvalno, prim.
aut.). Saﬂniiscﬂnekdikﬂﬁm
kcionainih celina, a 1o su Calen-
dar, Earth Time, Cardfile, Ex-
pemillm

d:luprngmmakujiﬁcmmcamuar

m-::guét]-cdcﬁms&ﬂ sastanak u odredeno vre-
me. neku obavezu koja se ne mora izvrsiti u ta-
Ino odredeno vreme, ili ranije zakazani tele-
fonski poziv. Mogude je podesitl duinu traja-
nja sastanka, njegovo @ino vreme podetka, ali
samo u intervalu od 07:00 do 21:00. Dakle,
ukoliko postoji neka notna obaveza, program
¢ praktitno neupotrebljiv.

Drugi deo programa, Earth Time, je ujedno i
najlepsi | najsporiji | mode se red, najbeskorisni-
i deo. Njegovim pozivanjem sa toolbara u kraj-
njem desnom kraju ekrana dobija se lepo nacr-
=na kanta zemlje sa zatamnjenjem onog dela
Zie je menumo not. U dve trake na vrhu i dnu
ekrana se nalaze dugmad sa po Cetiri grada, da-

R T Ty FEEEFRR RSB e

oliko puta ste skidali jos jedan . wave”

program u nadi da ¢e upravo on biti ono

5to vam je falflo? Programi su se skuplja-

li i skupljali, a svaki je imao ponedto 5o
drugi nisu imali. Sada moZete odahnut. Stigao
¢ program koji u sebi objedinjuje sve $to vam je
rotrebno za editovanje zvuka na PC-u, pa i vide
od loga.

_'i:.wrdmrgrsﬂmhm bar 386 ratunar za
kofi je zbog brzine rada prilagoden. Za razliku
od vefine ostalih programa za digitalnu obradu
rvuka Sound Forge uvek radi sa diskom, pa ne-
ma nikakvih ogranifenja po pitanju duZine sem-
nlova (podaci kofi predstavijaju zvuk). Sto brdi i
s1o vedi hard disk se preporufuje. Program zau-
zma na disku skromnih 5Mb a radi i sa 4Mb
RAM memorije. U slufaju da imate radunar ba-
ziran na 386 procesoru. numeriki koprocesor
mode znaditi visestruko briu obradu podaraka.
Platforma za rad je Windows 3.1 | vi3i sa odgo-

n]uuusenahuimnnguvﬂuiiadl—
tovati vel pestojete obaveze. Jako ko-
risno i lepo uradeno.

_ Pored ovih osnovnih opdja u pro-
&5 gramu se nalazi i ugraden kalkulator

samom gradu (naprimer broj stanovnika) izbo-
rom opcije Facts About City. Ostali bismo nedo-
refeni kad ne bismo spomenuli da sve ovo radi
OCAJNO sporo.

Cardfile, kao Sto samo ime govori u pitanju je
elekironska kolekcija posemica. Mogude je defi-
nisati koja ¢e se polja pojavijivati na karrtici, na-
primer ime | prezime, adresa, e-mail adresa, na-
dimak, itd. Da kartice ne bi bile samo spisak po-
dataka, 5o je isto kao da imate papimi planer,
Sidekick nudi opciju zvanja broja sa kartice, kao
| slanje e-mafla. Ova druga opcija je tako teme-
ljito zakucala naSu test masinu vide puta, tako
da ne preporufujemo da probate --). Tu su | ma-

FEAERAFARAGASEEEEREReREEREEEEE®

skromnih moguinosti, phone dialer, report ma-
nager jo5 neSto manjih opcifa koje obifan kori-
snik verovaino nikad nefe upotrebiti.

Marko MILIVOJEVIC

(markom@emc.co.yu)

TIP: Organajzer
PLATFORMA: PC, Windows 95
MEDHUM: 2 diskete |
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~ Sound Forge 3.0

Sve 5to vam je potrebno za obradu zvuka

varajuom zvufnom karticom | pripadajulim
drajverima.

Program iskorisCava sve moguénosti koje Win-
dows prua. Postoje toolbarovi sa fkonama koji-
ma su pridruZene najdesfe koriStene opcije, drag
& drop za lako preme3tanje i miksovanje delova
semplova, moguinost rada sa vile dokumenata
u isto vreme itd. Tu je § novotarija koju svi ozbilj-
ni programi moraju imati - upotreba desnog du-
gmeta mida, pri demu se prikazuje kontekstno
senzitivan meni sa odgovarajuéim opcijama.

Rad sa stereo semplovima je potpuno podr-
zan. Levi i desni kanal se mogu posebno modi-
fikovati, mono semplovi se lako konvertuju u
stereo | obmuto. Sve se obavlja miSem, tako da

se upotreba tastamure svodi na minimum (pro-
bajte naprimer, TAB taster nakon 3to ste oznadi-
li jedan od kanaia u stereo sempiu).

Vrio festo se vise zvulinih poruka snima u je-
dan sempl, recimo izgovore se razliite reli, neo-
dredenim redosledom a onda je na nama da th
rasporedimo kako treba. Veliku pomo¢ za taj po-
sa0 predstaviiaju Play List i Region List. Play List
sadr#i spisak celih semplova ili njihovih delova,
u redosledu kojim e bid edsvirani dok Region
List prikazuje delove jednog sempla. Za svaki od
njth bivaju pridruZeni podaci kao sto su naziv,
duiina trajanja, input format (seconds, milise-
conds, frames, beats, SMPTE oznake) | .okidal.”
Okidal nam omogucava da za svaki deo sempla

seEroweima 30 mas9s
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m.mtﬂ,swmnpdj:m
samo deli¢ moguinost So-
und Forgea. Mnoge od njth
(e za laike biti prilitno zbu-
njujufe, no w je odliéno
uraden Help koji e vam uz
pomo¢ primera objasnit ve-
finu opcija. Kao podrika za
primere uz program dolazi
puw;ﬁ?hﬂm‘nkoﬁcdunﬁn
le volje moZete menjat i ta-
ko udit o obradi digitalnih
signala.
Ukoliko Zelite da razme-
njujete  semplove nefete
imati problema oko konver-

ﬂdﬁﬂﬂplu&nimdl-'m Ukoliko ne posedu-
jete MIDI kavijaturu posluZice | njena simulacija
u vidu Keyboard opdije u Window meniju.

Za menjanje semplova zaduZeni su slededi po-
dmenijl: Tools, Effects i Process. U njima éete na-
& sve 3to poZelite da radite sa zvukom: echo,

zile, podriani su: .SMP,
SVX, .DIG, .VB, VOC, .VOX, .PAT, .AIF, .SND,
WAV, SDS | .AU formad. Sownd Forge korist i
RAW format pri femu ruéno unosite podatke kao
&to su frekvencija, mono ili stereo iid., odlitan
nadin za lzvialenje zvuka iz igara.

Sam velikog izbora opcija za menjanje sem-
plova postoji opcija za snimanje zvuka direktno
sa ulaza zvulne kartice. Ako imate MIDI instru-
ment modete sa njim razmenjivati- semplove

(send&receive). Glasnoéa FM sintisajrera zvu-
¢ne kartice, midija i semplova se podedava pre-

ko mixera, ugradenog u Sound Forge.

Uz Sound Forge dolaze | dva bonus drajvera.
Prvi je Microsoft Audio Compression Manager
(ACM) a drugi Sonic Foundry Virtual MIDI Rou-
ter (VMR). Oni se nalaze na drugom disku i po-
sebno se instaliraju preko Control Panela u Win-
dowsu. ACM obavlja kompresiju i dekompresiju
semplova prilikom ufitavanja i snimanja dok
VMR omogutava da poveZemo viSe MID1 progra-
ma, bez potrebnog hardvera.

Sta red na kraju nego Sound Forge je sve §to
vam je potrebno za rad sa zvukom, ak | ako

imate 5 masinu.
i Damir Colak

dcolak@fon.fon.bg.ac.yu
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emacka firma Maxon"
vric je produktivna u
poslednjih godinu dana
%o dokazuju njihovi
. Na nasem trfidtu se
mode nadi njthov noviji softver
u oblikn Dir Opus kiona sa
nazivom Maxon Tools 2. Pro-
gram koji je prethodio ovom je
Cinemma 4D, kvalitetan 3D
paket za animaciju, modeli-
ranje | Ray-tracing. Posle vi-
sokozahtevnih Imagine i Real
3D, Cinema 4D dolazi kao pra-
vo osvefenje lubiteljima
grafilke na mafinama sa
68020 procesorima | 2 MB
Chip memorije. U paketu su in-
tegrisana Cetiri programa: Cin-
ema 4D, Raytracer, Scanline i
Castilfion. Casdlllion je deo
zadufen za uvoz (konverto-
vanije) drugadijih tekstura, ob-
llka | gotovih objekata iz [[SEIE
drugih programa (Imagine. Re- Eamas b
Eu:ﬁnns.ﬂml;rt.l:d.]knﬁmmm:knﬂsﬁﬁ
daljoj obradi u Cinema 4D programu. Ravtracer
i Scanline slude za dobijanje gotovih slika (ren-
den), s tim da Scanline daje konture objekata
postavijenth u prostoru (tj. bez tekstura).
Centralni deo programa dini Cinema 40. Sa
leve strane ima definisane- desto koriStene

funkcije preko gedZeta, dok se ostatak funkcija
poziva preko padajufih menija. Sem gedieta
(konica) za povecanje slike, raspored objekata u
prostoru, prikazivanje osnovnih kontura cele
slike, rasporeda rada na viSe objekat itd. pos-
toje | funkgije za odredivanje primata objekta pri
radu (npr. da i ée se objekat 1 preslikati u ob-
jekat 2 ill obmuto) i uvedanje-objekia za bolju

Maxon Cinema 4D

.Ini‘.jedan nay-'lracins program na nasem trZiStu vec sadrzani neid modeli koji se

g Futmlnn}cts:aﬁdaseum

trenutku mode videti objekat u xy ili z osi, u 3D
ili iz perspektive. Postoji i opcija za sve Zetiri
table istovremeno x.y.z | 30 (kao Project editor u
Imagineu {li Editor u Real 3D-u). Iz ,Operation”
menija treba izdvojit jedino opcije za odabir ma-
terijala preko kojih se definiSe {ak | grupa ma-
terijala koji se mogu nalaziti na jednom delu ob-
jei:a.u.nbhm meniju se nalaze osnovni ob-

jekti (analogno .primitives” u Real 3D-u): axis,
wriangle, plain, cone. ball, ring, circle i pyramid.
Pomotu njih se oblikuje objekat (model) kojl
Zelite. Poligoni se mogu odabrati iz zanimlfivih
oblika kao 8to su zvezda, cvet, krug itd. Sta sve
moke da se uradi sa osnovnim objekima i

poligonima koriséenjem funkcija
Polygonobjects govore njihovi
nazivi: morph,-path, layer, screw,
extrude object itd. U programu su

frak-

definisati neke svoje tvorevine |
korisdti ih v daljem radu. U
meniju Extra” se nalaze teks-

mogu obradivat: figure,

2 htevan program koji moZe ko-
nmﬁ:abﬂuuhmdu:ﬁdhalﬂmq.mm
manje vreme nego poznatiji ve¢ pominjani pro-
grami za Ray-tracing,

Branislav Babovic

TIP: Ray-Tracing

PLATFORMA: Amiga
MEDUUM: 5 disketa

= Briii

.y jednostavniji za
m postojedih
programa.

SVETROMPIUTERA. 31 MU ¢



KOMUNIKACIJE
Modemi (2)

Kako ih naterati da rade

prosiom broju smo zapodeli serijal iekstova o
modemima | osnovama modemskih komuni-

kacija. Bavili smo s¢ osnovnim pojmovima

vezanim za modeme, kao 5to su brzine pre-
nosa | protokoll za korekdiju i kompresiju. U ovom
sroju éemo se bavid osnovnim hardversko-softver-
skim podefavanjima modema.

Hardver

Modem kofi kupite mode bid u dve varijantes in-
ernoj il eksternoj. Osnovna razlika izmedu nijih je
upravo 0. Intemi (englesk internal - unutradnjl)
s¢ ubacuje u prazan slot za prodirenje u kudism PC
do danas nismo videll internu varfjantu za Ami-
qu), a eksternl (engleski exrernal - spoljadnjl) se
orikijutuje na siobodan sertiski prildjudak, bilo de-
veiolglitni ili dvadesetpetoiglini. Osnovno har-
dversko podedavanje eksternog modela svodi se na
prikljultvanie na prazan port, napajanje i telefon-
sku liniju. Kod interne varijante to je maly kompli-
kovanije: potrebno je samom modemu obiasmic
kofi ¢ komunikacioni (COM) port preuzeti | koji ée
RQ (Meermupt Reguest Queug) kotstit. Kako ovo
weba lzvest zavisi od modela modema, ali gene-
malno treba vodit raluna o nekillko vaoma vainih

stvarl. Dva uredaja u rafunaru NE SMEJU koristid”

u isto vreme st port fli IRQ. Na vaSu nesrefu, u
prosefnom PC-u postoje fak fetirl komunikaciona
porta koja dele dva IRQ-a. Naime, COM1 | COM3
dele IRQS, a COM2 | COM4 dele IRQ4. To praktiéno
madi da ukoliko se mis nalazi na portu 1, modem
ne mode bltd na COM-u 1 ili 3 - ostaju porwovi 2 ili
4. Lak izbor, ali... Ukoliko na matiénoj plodi ili, kod
starifih starljih maSina, 10 kartid vel postofl
COM2, da bi se interni modem prikljutio na njega
potrebno ga je iskljudit iz BIOS Setupa (novije PCI
456 | Pentium mafine za ugradenim VO kontrole-
ima) odnosno, na starijim malinama, diamperi-
ma, znadi hardverskl, Iskljudit COM2.

Sve se ovo mode izbedi podefavanjem modema
da radl na COM4. U tom slutaju obratte padnju na
w da de se kompjuter gotovo sigumo blokirad ako
pored modema koji je na portu 4, upotrebite neki
uredaj koji je na portu 2. Sve ovo zvud jako kom-
piikovano, ali se uglavnom podesi jednom i posie
zaboravi.

Vaino je spomenuti | neke raziike zmedu inter-
nih | eksternih modema koje se ne vide na pevi po-
gled. Naime, pr komunilaciii sa uredajima poveza-
nim na komunikadione (serijske) portove, ralunar
korsti takozvano UART (Universal Asynchronous
Recetver Transmitter) kolo. Najrasprostranjenija su
kola iz serije 8250, 16450 i 16550. Osnovna razlika
tzmedu njih je u tome o ovo poslednje (16550) ima
akozvani FIPO (First In First Ous) bafer koff koriste
14400 | bri modemi da bi sigumije komunicirali sa
rafunarom. Brzi interni modemi najtedde Imaju ovo
kolo ugradeno u sebe, dok eksterni modemi ofeku-
72 da o kobo postoji na mdunaru. VYO kartice sa ovim
kolom se, medutim, veoma te$ko nalaze kod doma-
¢ih dilera, dok su PC] plode sa integrisanim kontro-
lerima najlesde opremijene ovim kolom. Da ne stva-

Osnovna podesavanja modema

ramo zabunu, eksterni modem e radid | bez ovog
kola, ali nesigumnije nego s njim.

Softver

Kad smo se izborili sa genijainom konstrukcijom
FC rafunara | podesili modem, vreme je | da ga upo-
trebimo. No, muke jod uvek nisu gotwve. Potrebno je

 softveru objasniti gde je modem, kako i 3ta radl. Po-

desavanje, opet. varira od programa do programa.
all se neke stvari mogu generalizovati. Naravno, po-
trebno je u programu definisatl na kojem se portu
nalazi modem, koji IRQ koristi, broj bitova rezervi-
san za podatke, broj stop bitova, pamost | brzinu
prenosa. COM port | IRQ smo objasnili ranije, pa &e-
mo se zaustavid | objasniti $ta su u stvari o bitovi i
pamost "

Broj bitova podataka (data bits) mode biti 8, 71
nesto rede 6 il 5 (samo u specijainim sluajevima |
to ne podriava svaki program). To praktilno ozna-
mw&uqmmmmsc-

Pkt wio korsnh komunkacionn progamd. Olersk-
tersan je kan sve Sio vam treba 75 Priatelicy da beie
ot Intemet”. U kst 52 s NComma 3.0 | Ter-

minusa 2.0e nalize deced pogamk

-hmbﬁtﬁmﬂﬂm— JEW
m fmmﬂhﬂﬁmuuﬂ x

- Mﬂm u:—mr_ﬂhi
-unfmmm ;
- EAMEY

anﬂnmtﬁhnﬂ,
VooDoo 1.1, zanmie Emal reacer sa bogsiim

sﬂhmm-um-m ;

dam je standard na UNIX. VAX | [BM-ovim MainFra-
me rafunarima, dok se osam bitova koristl pd ko-
munikadiji dva PC-a, PC-a | Amige {ll u novije vreme
i 5a poboljfanim UNIX-ima | VAX-ovima. Start [ stop
bitovi (jedan start bit | jedan il dva stop bita) sluke
da u serijskom prenosu podataka naznade podetak |
kraj povorke bitova podataka.

Bit pamostl (ako postofl) oznatava rezultat kon-
trole ispravnosti podamka proverom pamosti (pre-
brojavanje bitova podataka sa vrednodfu 1 | posta-
vijanje bita parnosd u zavisnost dd 1oga da H je ovaj
broj paran ili neparan). Ako se za ovaj parametar
fzabere None (bez provers) bit pamosti nede se ni
slati, Even (paran) znadi da ée bit pamostl bid po-
stavijen na jedinicu za paran broj bitova sa vredno-
5lu jedan a pa nule za neparan. a 1a Odd (neparan)
je obmuto. U vreme mnogih hardverskih protokola
za korekciju greSaka, kao 5to je danasnje. ovakva
provera je suviina | samo usporava prenos, znadi
najfledfe se korisd vrednost None,

Brzina transfera je ono 5to najesde zhunjuje pode-
mnike, Ukoliko imate 14400 modem nemaojie se fudi-
ti 310 ne postoji opcija za m brzinu. Brzina ransfera
oznalava brzinu komumnikactje izmedu modema | -
funara, a ne efektiviu brzinu modema. U prodlom
broju spomenull smo da postole protokoli za kom-
presiju. Ukoliko mkav protokol kompresuje podatke
kojfi mu stitu brzinom od 19200, 2 on ih prosieduje
drugom modemu brzinom od 14400 bps, gotovo je
sigumo da ¢e ulazni bafer modema bitl besposlen ne-
hmmumwm.zamm :
stavitl brzinu komunikacije 2 do 4 puta vefu nego
10 je sama brzina modema. Naprimer, za 14400 mo-
deme standardne brzine su 38400 ili 57600. Medu-
tim, ako koristite eksterni modem, a vas serijski port
nije opremljen kolom 16550, verovamo nefete smeti
da ubrzae port na vide od 19200 bps (inale Gete
iskusitl mnogobrojne greSke u prenosu. narodito kad
je tedefonska vera loija), a o prakiifno mati da de
transfer podataka bid nedto sporijl

Ostaje nam jos da razjasnimo jednu sitnicu, 2 to je
obasica”™ koja sledi: 384008V, To je standardan
nalin zhimog predstavijanja parametara modema.
Znali: brzina transfera je podedena na 38400 bps, 8
bitova se koristl za podatke, nema bita za proveru
pamost] | postofi samo jedan stop bit. Analogno 10-
me 9600, 7E1 predstavija brzinu od 9600 bps, 7 bito-
va za podatke, sa proverom pamosti (paran broj jed!-
nica medu bitovima podataka izaziva postavijanje
bita pamost na jedan) | jedan stop bit. Vrednost
8N'T i TET su standandne | najfesie se koriste.

Nastavak u sledecem broju...

U prodlom broju najavili smo da (emo predstavi-
tl osnovne modemske komande, ali zbog ogranie-
nja u prostory nismo mogil U sledefem, a moida |
u dva sledeta broja, pozabavidemo se upravo ovim
probiemom. .

Sve komentare, kritike | predioge moZete poslad
elekronskom postom na dole navedenu adresu.

Marko MILIVOJEVIC

(markom@emc.co.yu)




NA LICU MESTA

Progress se vratio

Na Jugoslovensko trzite se 10. 4. vratila jos jedna renomirana kompanija koja se bavi
bazama podataka. Zahvaljuju¢i dugogodisnjoj saradnji sa domacom firmom ,Microsys”,
Progress Software Corporation” (PSC) vrlo brzo nakon suspendovanja sankcija dolazi na

snovana u Rakoveu kod Novog

Sada jod 1982. godine, .Mis-

crosys” je jedna od nasih najstari-

fih firmi koja se bavi rafunarima.

Danas ima Cetiri

sa oko 70 zaposlenih. Pored za-
stupanja vise poznatih stranih kompanija ..Mi-
crosys™ je &uven | po svojim softverskim paker-
ma koje razvija upravo na PSC-ovim alatima.

PSC je profzvodal poznate relacione haze po-

dataka Progress RDBMS | alata za razvof aplika-
cija. SediSte kompanije je v Bedfordu, SAD. PSC
se ne mofe pohvalit da su njthovi protzvodi naj-
poznatiji, niti da dr¥e najved procenat nekog tr-
Tifta. Ali zato ocene raznih nezavisnih izvora
(-Datapro”, . VARBusiness™. }puhmiudam
njthovi korisnici nagzadovoliniji. To svakako pu
mwamwﬂmmm&
nu na koji tzraduju svoj softver. Postoji Cak poda-
tak koji je iznela jedna konkurentska kompanija
da P5C 16 posto 4GL Unix rrida. Kompani-
|a ima preko 2300 partnera koji su izradili vise od
5000 apifkacija (spisak aplikacija je mogude pre-
gledati na URL-u hiip;//www.progress.com) | zaje-
dno sa svojim baznim softverom PSC predsiavija
jakog igrata na uksS baza podataka. To potvr-
duju i zanimljive referentne liste. kako u svetu
(preko 60 zemalja) tako i u nasoj 2emlji

Ugovor

DugogodiSnja saradnja i kvalitet aplikacija
koje je Microsys™ razvio za naBe wiibte, doveli
su do potpisivanfa ugovora po kome je Mi-
Crosys” postao partner™ PSC-a. To
zapravo znadi da (e Microsysove™ aplikacije
(YUBLS - fugoslovenski bolridki informacioni si-
stem, BIS - bankarski informacioni sistem, IPS -
integraini posiovni sistem, PLP - platni promer u
pasiovnim bankama) biti uvritene u katalog
PSC-a | da ée bit nudene svim zainteresovanim

" korisnicima &from sveta. Na ovaj nadin se | do-

svoje stare pozicije u Jugoslaviji

matoj softverskoj industriji otvaraju strana trhi-
&ta 5to bi trebalo da dovede do njene bolje orga-
nizovanost | boljeg kvaliteta softvera koje Mi-
crosys™ izraduje. Prvi ugovori su ved na vidiku
jer su neke kanadske zainteresovane
za saradnju sa Microsysom”™. Do kontakia je
dodlo posredstvom PSC-a na CEBIT-u | olekuje
se da ¢e se .Microsys" uskoro ukljuditi u proje-
kte razvola softvera za severnoameritko trkiste.

Ugovor koji je potpisan izmedu ove dve kom-
panije zapravo znadi da Microsys™ preuzima
koordinaciju svih aktvnost firme .Progress
Softvare Corporation” u Jugoslaviji. Ovaj ngovor
je potpisan u hotelu Beograd Interkontinental
gde je odrkana i prigodna prezentacija PSC-ovih
proizvoda. Ugovor su potpisali u ime PSC-a Lin
Bjorntved (Lynn Bjorntvedt), direktor sekiora
za razvoj za Evropu, Srednji Istok i Afriku, a u
ime Microsysa" direktor Josip Cokriic.

Progress RDBMS
Pre samog potpistvanja ugovora odrfana je
prezentacija Progress ROBMS pred preko 200 za-

ostalim konkurentima su odlitni alati | mogu-
¢nost rada sa podacima iz drugih baza podata-
ka. Trenumo aktuelna verzija 7 postofi razvijena
za razlifite platforme od poznatijih (LNIX, DOS,
MS Windows, 052, VMS) do nekih manje po-
znatih sistema vezanih za velike siteme pojedi-
nih proizvodala (NLM, OS400, CTOS, MPE/x).
Progress nudi | druge moguénosti kao | konku-
renclia (multiprocesorske baze na UNIX-u, po-
tpuna prenosivost aplikacija, client server...), ali
zahteva manje resursa.

Ceo sistem je zasnovan na DaraServer arhite-
kturi | njime se upravija pomodu kiasitnog 4GL
jezika. Data server izdaje komande Dara Mana-

| njthovim
nzmbgudlhgmsajmn

Video-Sat Show ‘96.

beogradskom hotelu Jugoslavija je od 23. do 26. aprila odrian
Ull.hhdunundnlsaiam satelitske televizije | audio-video te-
hnologije. 1zlagala | generalnih zastupnika firmi koje se bave
proizvodnjom satelitske opreme bilo je u velikom broju, tako da je
ponuda posedocima prezentovana na visokom nivou. Najvefu pa-
Inju je privukla domaca firma PEC" sa zastupniStvom firme ,Pace™
najnovijim satelitskim resiverom MSS 100. Amstrad |
wuwpmmmumummm-ﬂﬁmm

izlodenih proizvoda odrian je vedi broj tribina | promocija
mmmwlwmmum
goslaviji. Svaki dan sajma je bio posveden prezentaci
vizijskih kuéa koje su rasprostranjene Sirom Srbije i Cme Gore. (bb)

eru koji mode bit Pro-
£ress ROBAMS [l nekd drugi
(Oracle, Sysbase, Rab/VMS,
Alfbase...). Na ovaj nalin je
mogude uz vide rmzlifith
Dara Manggerm povezati
razne baze u jedan sistem.

Svi Progressovd alati su
od verzije 7 u grafitko|
okolini, a najnoviji wend
su objektno-orijentisani
alad. Oni se po prvi put
srefu u verziji 8 koja je
predstavijena na CEBIT-u |
za sada je raspolotiva sa-
mo za Windows 95. Korl-
ifenjem alata mode se vrio

ji lokalnih tele-

lako dodi do efikasnog korisnitkog interfejsa,
izvestaja na ekranu [li papiru. Svi alati generifu
4GL kod tako da su sve aplikacije prenosive | na
druge sisteme koje Progress podriava.
Donacija

-Progress Software Corporation™ poseduje po-
seban program donacije za centrainu | istofnu
Evropu u okviru koga dodeljuje univerzitetima
svoje softverske proizvode.

S obzirom na dugogodisnju uspeSnu saradnju
sa . Microsysom”, | iskustva sa nadim ljudima
kofi rade na zapadu, PSC se odlutio da svoje pro-
kzvode urudi Beogradskom i Novosadskom uni-
verzitet. Ispred tri beogradska fakulteta dona-
cije su primili dekani prof. Borivoje LaziC (Elek-
motehnitki fakultet), prof. Zoran Kadelburg

mpummwm
donacije Fakultetu za tehnifke nauke.

Vrednost donacije je oko 200 000 dolara Beo-
gradskom i izmedu 50 i 100 hiljada dolara No-
vosadskom univerziteru. Ukupan plan donacije
je oko 400 000 dolara i on ¢e bitl ostvaren u dru-
gom krugu kada Ce biti ukljulen | beogradsk
Maginski fakultet | Univerzitet u Podgorici. Pre-
dmet donacije je kompletan 4GL sistem sa alati-
ma za izradu aplikacija. Pretpostavija se da Ce
dokumentacija bit isporufena u papimom obli-
ku, ali i na CD-u 5o bi studentima da
lak3e dodu do Informacija koje su do sada najle-
&ée ostajale zakljufane u ormanima rafunskih
centara. Talan sadriaj donacije nije poznat §
obzirom da je to stvar dogovora Univerziteta |
~Microsysa®, a u zavisnost od raspoloZive opre-
me na fakuletma.

Interes PSC-a u ovoj donaciji je poznat. Oni Ze-
le da se studenti obulavaju na njihovom proi-
zvodu kako bi jednog dana, kada budu odlufiva-
li kofu bazu da odaberu za svoje firme, izbor pao
ba® na Progress. Na urulivanju profesor Lazi€ je
rekao: Mi znamo da smo dobilf vredan, vriun-
ski protzvod, | znajee da ide u prave ruke.” Me-
dutim da bi Progress stigao do pravih ruku, g,
do studenata koji bl mogli da u saradnji sa pro-
fesorima i .Microsysom™ razvijaju aplikacije i za
strano (r2iSte, potrebna je oprema na kojof fe se
sve to vrieti. Najved problem gra-
A%kt terminali kojih je lzuzetno malo, a poznato
je da vedina alata prufa punu snagu u grafitkim
okrufenfima u radu sa multimedijainim baza-
ma. Kako e se fakulteti izboriti 5a ovim proble-
mima ostaje da se vidi. Nadamo se da Ce studen-
ti ipak imati prilike da vide kako sve to radi. To
je uostalom i cilj ove donacije.

Dusan DINGARAC
dingo@galed.etf.bg.ac. yu
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Ureduje EMIN SMAJIC

Ta Amerika

1. Kako da posaljem E-ma-
il u Ameriku?
# 2. 5ta je, temu slud | koli-
ko ko#ta Ehanced PC IDE
Cache Card (true 32-bit PCI IDE Cac-
he Accelerator Card)?
3. Kada Ce bitl neka vredna nagra-
dna igra?
4. Da li je SCSI CD-ROM skuplji od
IDE?
Puno pozdrava!

Pvan

Beograd
i. Verovamo mislté da posealjes
poruku nekom coveku, a ne celg

od sistema ki imgju moguenost
slarja E-rmaila u fnostransovo. Sve
astalo je lako 1 ne raziikuje se od

2 Rﬂ#amkﬂnm a nje-
gova svrha je ubrzanje komunika-
cije tzmedu racunara § IDE uwreda-
J& Cene proveri u oglasima.

3. Jos je nema, @ kad ce - ne snamo.
4. Da.

Predlozi
Javijam se prvi put | imam
nekoliko (vero-
vano tedko ostvarijivih).
1. Opis igre X-COM je
verovamo jedini u kojem niste
navell koja je konfiguracija potreb-
na (radi lepo na 386 SX sa 4 MB
RAM-a). Podto ste u poslednja dva
broja (1 i 2/96) promenili
tar, moéda bi bilo bolje da
uz ono: Zanr, platferma | medijum
dodate | konfiguracija. Tako bi os-
ale vie mesta za opise (Sto po
dudini nekih pasusa .potreban je
486 DX4..." mode biti znatajno), a
mogli biste da ubacite i vise slika
(manjih, ali da ih ima vise).
2. Tema broja (velina) je nezan-
imljiva (bez uvrede), jedino mi se
svidela ona o hakerima i astrologi-
ji (medicina za poneti je tu negde).
Mogli biste da skratite (izbacite)
nevaine tekstove. Dobili biste vide
mesta za IO port”, a to bi bilo
lepo.
5. Za .Test Run® | .Test Drive” ista
molba, ali podto su ovo verovatno
dve poslednje rubrike u kojima se

4. .Hard/Soft Scenu™ prodirite |
napisite malo vide tekstova kao
~Nove grefke u Intelu”, ili PC u
ofima®, neSto zanimljivo (ne
kalem da je ostalo nezanimijivo).
Mogli biste da tekstove kao 5to su
LAustin - WebFoot®, . Cannon
Es5000 Kamkorder® prebacite u

 «Test Run” fll JTest Drive” jer im je

[@mo mesto.
rubrici .5ta dalje”. Najvide ona iz
posiednjeg broja za MK2Z .vrite
ik u krug"”...
~Steta §to vise ne dajere nagradu
za pismo meseca (makar sniman-
je igre po izboru). Podsticali ste ¢i-
aoce da piSu zanimijiva. pisma.
Verovatno najlepse od svih je bilo
.PC u sthu®. Nedostatak sponzo-
@a?
Sinida mikadinowic
Beograd
1. Ako smo u mogucnostl da
probamo (gru na slabijy korfigu-
raciji, #f imamo podatak o mini-
maing konficuracifi, o | napife-
mo. Medudm, nismo u mogucnosa
da to uradimo za svaku [gru, a
samim tim to nije dovofino 2a novu
kolonu u {gromer,
2. Sta drugo da o kaZem, sem da
demo se pooruditi da o se ubudice
vise dopadnu teme broja. Ako imas
neki prediog izjasni se.
3. Pa da znas, mogli bismo i da th
skratimo, jer ih Amigisti, izgleda,
i ne ditgju. ispravite nas ako
gresimo.
4. Informacije o svim uredgfima ko-
e nismo probali, za nas predscavi-
Jaju vest, a o spada u Hard/Soft
Scenl.
5. Hvala, znamo mil da je Peda
stlan momak.
6. Zanimijitvih pisama ima dosaa.
Namerili smo da od sada pisma na-
gradijemo samo plsma sa koris-
riim savetima, ali niko da se javi...

Zasto?
1. Zasto je sve manje igri-
ca za Al12007 U

2. Zastwo Svei kompjutera”™ nema
postere i zato izlazi samo jednom
mesefno?

3, Na koju -adresu mogu da

narufim neke od starijih brojeva

~Sveta kompjutera™?
Puno mi se svidaju rubrike 1O
port” i .5ta dalje”, ali bi mogle da
budu duke. Znam da papira ima
malo i da je skup, all zasto ne biste
povedall broj stranica | cenu (a-
sopisa?

Henad

1. Opisa {gara ima onoliko koliko
stite do nas, a srize th malp. Kao {
i, nadamo se da e se o starje

lem pagina je glavna prepreba za
mnoge idgfe kofe .stoje na lageru®. 15

Jﬁmm kofih skoro { da ni- |
Jeostalo, nﬂﬁm&m’nmﬂm
dodes do redakcije. Moles se in- |

JSormisati telgfonom.

PC i Video Backup
1. Od druga sam Cuo pricu |
@nmmmmm;m
PC koji sludi za povezivan-
je PC-a sa videom 1| |
omogucava snimanje podataka na
video trake. Zanima me da li En
Hﬂmpﬂﬁmﬁiiﬁﬂpﬂmﬁm
te da u rubricl TEST DRIVE napifed *
nesto o njemu (gde se moZe nad, .
karakreristike, cena).
2. Dali je Sony CDU77E (4X) dobar |
CD-ROM (data transfer rate 600
Kbyies’s). Maolio bih vas da
napiSete nekoliko redova o njemu.
1 na kraju imam jedan predlog:
Mislim da bi hiln&nhmniatzdam
CD sa svim ranijim izdanjima SK. |
Ilimdahmdauzmgulamihmjsﬁ
ide disketa sa starim brojevima SK.

e sl EEEE

Stampi, ali_jof nije stigao do nas.
Kad stigne probacemo ga | napisan
nesto o njemi. Za sada & modemo

red da se radl o wredgfu kot
ﬁmb:rm&ms:‘ﬁdmmﬂhlm

Amiga Video Backup. ?

Imm

1. Postgfi, reklamirgiu ga u serangyf
&
Y j

2. Toje solidan CD, ali ako vec Zelid 7 §
neki Somplev™ wredgl, bolie da @

uzmes kvalitemifi @ neznamo ski- 05
plii model 76. :
3. Prediog nije los, eako nesto vec |

Medutim, remamo materjjiainu os-
novu za takay projekat. !

TELEFON
SREDOM,

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i
011/322 41 91
lokal 369
daﬁrajunaﬂ
struéni saradnici.
Pitanje moZete
ostaviti

i na BBS-u Pulmka

»
/




se za kompjutersku grafi-
ku. Shvatio sam da moj kompjuter

nije dowolino dobar za taj posao,
Moj drug na A1200 sa 2 MB RAM-

."_ ' a pravi mnogo bolje i realnije slike

: " u izboru novog kompjutera. Da li

4 dauzmem A1200 sa nekom turbo

kartcom, [li da safekam nove mo-

~  dele G ima neicih vest) o kojima
3 :id}.;d:mgpnha?

prodam PC, zajedno sa uste-
devinom, imadu oko 2.000 DEM.
Milande

. Milante, strpi se jos malo. Na ovo-

CeBlTu ESCOM se po-

Javio sa prototipom nove Amige,

nadamo se da cemo uskoro pisati o

njof a do tada prelistaj (zvastgj sa
CeBITa u broju 496,

$ta je bolje?
Zaboravio sam kofi vec put
pisem listu kofi mi je izme-
nio Zivot. Otkad sam video
kompjuter, pa do ovog tre-
na, gde je proslo negde 6-7 godina,
nema dana a da ne kzgovorim taj
amerikanizam. Va$ list sam poleo
da &itam fim sam Cuo za njega i on
mi je jedini izvor informacdija iz te
oblasti. Saznao sam dosta, na fe-
mu sam vam zahvalan, ali jo uvek
udim.
Imam Commodre 64 sa disk dra-
jvom, mada iz vadih tekstova
vidim da ga vife ne svrstavate u taj
sloj magina. Uvidevii to
i jo§ mnoge druge stvari, dodao
sam do zakljufka da ako mi je sta-
lo do kompjutera, a ne do igrica,
treba da nabavim PC kompatibilac.
Oko toga mi je savet neophodan.
Vidim da savetujete neke druge
vade Citaoce, kofi bi za velike sume
nova nabavili rmafunar za
odredenu stvar. Ja sam neodiudan
i tek od skora imam kontakt sa tom

" \rstom ratunara. Nemam ni pet

B sati radana njemi | Stoga ne Znam

1 ita bi me (u stvari) posebno zani-

VaZnu stavku koju sam morao, a

Koju mogu da odvojim. Moji biinji

¢ su u telkoj finansijskoj situacii.
! Stoga su za tu .stvar” spremni da

odvoje do 1500 DEM. Potreban mi

" je, prema mojoj proceni, neki DX4

racunar. Vidim da cene danima
padaju | nadam se da Ge nastaviti.
Jo¥ moida mesec dana bihz raz-

motrio: 486 DX4 120 ili 133 MHz,

& MB RAM-a, 1.1 GB, EIDE HDD,

SVGA Color 14" LR N1, SVGA CARD

1 MB PCL, PCBUS, Floppy 3.5" 1.44

MB | CD ROM 4X

U vezi s fim su i moja pitanja:

1. Da li je bolfi 120 MHz ili 133

MHZ procesor

2. Kakav je to 5X86 procesor? Pen-

tjumi?

3. Da U je dobra ova kartica, ili da

kupim Trident? Molim vas ukadite

mi na greske ili na pogrefan izbor.
Petar

Novi Beograd
1. Uvek je brdi procesor bolfi, pi-

I Radi se o bilo kojoj grafichgf kar-
tici kgja se mode postaviti u PCT
siot. U terminoiogiii prodavaca
opreme ra PC pomenuts skracen-
ca arnadova karticu kgia se u
datom tremutku mofe nabaviti za
najmanje pard, a da radi. Ako imas
vise novea pocrodi ga na bolju kar-
dicu. @ o tome koja Ce og trenutka
biti aktueina, modes se informisati
u rubrici , Test Drive”.

Da li je to pravedno?

lako ste najbolji fasopis u
zemlji, imam par ozbiljnih
kritlka. Veliki broj mofih
drugova | ja, nezadovoljni
mmmda!u]mnimu:pﬂ]mn,.ﬁu—
". NezasluZeno ste
zapmnﬂuﬁmiguuhnjuhwﬂ
na nas odrasla i zbog koje smo i
poddtdah:wpmamm
pjutera®. Zato vas nafljubaznije
mnlﬂmdapmﬂambm]mksmm
o Amigl. Ako je problem mali broj
dostupnih informacija onda to
napiiite, jer smo pretplaeni na
neke strane Casopise | spremni
smo da saradujemo sa vama kako
o opisima hardvera tako i softvera.
Stvarno falosno izgleda danaSnja
situaciia u S.K.: pored 2 (dva)
opisa za Amigine igre w su jo§ 5-
6zaSegui10-takzaPCT Dalije

to pravedno?
van & Comparry

vane i kompanijo, da lf je praved-
no da vi dtate samo pola Sveta
kompfurera™? Naime u prgf
polovini nafeg dasopisa nalaze se
stvari koje ne spadgfu u (gre. £, u
tom delu ima | rubrika _Test Run”

par pisama u kojima
no tvrdili da smo, pwuﬂgmnﬂf

_fur kojima nas nakitiste, jos i be-
zdusni kad nijedno siove ne napi-
sasmo o Amigi. Sedam se da sam
tada brzo pohitao do prvog primer-
ka § mahnito obreao stranice i na
svole zaprepasienje nasao Amiga
Blocka” na 13 stranica. Tu su bile
vest] vezane 2a Amigu, pa krackf
programi, pa dugi programi, pa
hardver pa FD kutak (kad dodoh
do PD kutka, pade mi vrela suza
na ano-belu stranicu loseg kvali-
teta...). Sve to je posmatrao Niko-
la, inade autor napisa u PD kuthu,
pa kad o vide | on, zajeca. Dugo
smo prelistavali redakcijske pri-
merke tog istog, tada nanovijes
broja, ali gomiia je bila sve veda a
u svakom brofu zamislice CEO
~AMIGA BLOCK™ (doduse sa ispo-
meranim bojama ali... moda je
bio [ nedjji licni pecar). Nase suze
kofe su odavale nemoc da shvedi-
mo ovoliku nepravdu mesale su s€
sa sveke prolivenonom kgfom po
Dedinom stolu. Postalo nam _je_ja-
sno da_fe jedini nadin da prekrad-
mo muke, skok u dubine zapuse-
nog redakcliskog lavaboa. Medu-

Ovo je bilo blggo receno strasno.

Al ako ste spremni za fedan pravi
umetnicki Fvor u dvgie (trgie.
dervorp.. ) javite se, sve devam bitl

aprostenc.
Dobra | jeftina

Pozdrav svima. Nefu da

vas hvalim jer ste najbolfi.

Vlasnik sam PC386/DN040

MHz i planiram nadograd-
nju moga deda. Mislim da kupim
novu plofu DX4/100 MHz zato 3to
je to dobra 1 relativno jeftina plota.
Da li se slaZete sa mnom i koju mi
preporulujete? Medutim, ono 5t
mene nafvide interesuje jeste da li
je potrebno jod nefto da se kupi da
bih novu plotu iskoristio do mak-
simuma? Pre svega mislim na brz-
inu rada ratunara, kao | na vezu
tzmedu matiéne plode i ostalih de-
lova kompjutera. Zaninma me kak-
va je uloga kontrolera u radunaru |
da li je potrebno i njih da menjam;
koji mi preporuujete. Isto pitanje
vali i za CACHE memoriju - da li je
potrebno nju da poveCam na 256
KB CACHE-a? | na kraju, nisam bio
na svim fasovima informatike, pa
me zanima $ta se sve nalazi na

hotu da ?
plodi koju kupim P

Zemun
Nenade, nove piode
resio bi § pitanje kontrolera (na

svim novijim plodama on je inte-
grisan, $to & redi ugraden) i pi-

da kupim kolor Stampal
(od 800 do 1000 DEM). Razmisljao
sam o Epson Stylus Color. Zanima
me da li je izbor dobar i koliko ovaj
Stampat moie da odStampa strani-
ca (maksimalno Sarenel) sa jednim

~prinjenjem”.
Za narednu temu broja predlaZem
Stampade, azatim i skenere (ili obr-

nuLo).

Marinel Cucul)
Movi Sad
Hmﬁmﬂnmw
odgovora _je lak, Epsonov Sgylus
Color je dobar izbor. Medutim
dufina eksploatacije kertridia...
Sve u svemu, brof Sarenth stranica
koje Seylus Color izbaci s _jednim
purgenjem mnago je lakse izraziti
lzrazin  ilustrativiim  primerom
nego brgjem. Naime, wuz wmererai
wﬁmkm?pﬂrm
dnevno, sa jadnim punjenjem
mafete biti mirni 45 mesed. Ove je
daleko realnife od cifre koje daje up-
uesevo. A ceng 2a crni § kolormi ker-
trid# ne bi smela da prelazi stod-
nak maraka. Kombinacijom oba
mmwrmm
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AMIGA 1200 hd 80mgb 650dm, do-
datni flopi 70dm, éampad EPSON
LX - 300 250dm, diskete 0,80dm vi-
deo beksp sistern 15dm | video

komplete 10dm, prodajem!l! Tel:
012/223-629, Polarevac!

PRODAJA, servisiranje | oticup Ami-
g4, Commodora, monitora, diskova
| opremae! Tel: 011/8562-227.

PRODAJEM Amigu 1200 sa opre-
mom | novim DD drajvom. Tel:
011/515-308.

PRODAJEM Amigu 1200 HD
(83MB) kompilst, monitcr Philips
CMBE33, VBS. Tel: 071/419-582.

AGNUS SOFT! Prodajemo igre |
programe a Amigu. Snimanjm 70
para. Kaislog besplatan! Tek
026/314-081 | 028/316-838.

OTKUP Amiga 500/600/1200, sega
Sony, konrola, diskowe. Tek
011/503-086.

AMIGA oprema: CD Rom, Hard,
modulaior, dodatni disk, ugradnja
hard diskova, servis. Amiga Sipovi.
Ted: 011/503-086.

SURDULICA Hard n' Soft raspro-
daje disketa, VHS kompieti (10dm),
programi | igre. Berza (Amiga, Com-
modore, prodirenja (80), delovi...)
Tel: 07 /B5-415, 017/84-280.

Prodajem Amigu 1200Hd, tafo
4.5A, FRP knjige, Tehnice Dek RSB-

85, fisher midi liniju. Ted: 021/27-
BOT, 021/ 396-877.

OTKUP, prodaja Amiga 500/1200,
Commodore 84 | dodatne cpremae
a inte. Tel: 018/326-347.

PRODAJEM Amigu 500, monitor
1084, dodain| disk, diskete sa pro-
gramima. Tel: 011/561-564.

AMIGA 1200 HD, Amiga 500, kom-

pleti sa svom opremom, jefiino, do-
govor. Tel: 011/503-086.

AS00, 2MB, color 1084, dodatnl fio-
pl, 5500M. Tel: 011/778-079.

HARDWARE za Amigu: RGB moni-
tor (270), eksterni HD/DD flopi (130),
dighalirator zuka (70), midi imerfes
(50, kabl adapter za 3.5°, HDD (45),
VGA adapter (30), video bekap (24),
skart kabl (16), adapler ra Celiri
diojstika (14). Tel: 021/382-008.

COPYVY CLURB amiga

Najnovije igre

Fa sve Aminge

CENE OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude Zitko otkucan,
sa prebrojanim reéima (raunaju se | adresa | telefon) | naznakom
rubrike (Amiga, PC | Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primer-
ak uplatnice (original, ne kopiju) uplatene na odgovarajuti znos.
Adresa: Svet kompjutera, (mali oglasi)

Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatiti na ZIRO RACUN:

40801 -603-3-42104

sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera™
Cena obi®nog malog oglasa do 10 re&i - 10,0 N. DIN,, svaka
sledeta re - 1,0 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.
Za informacije o oglasima veéim od navedenih, obratite se redak-
ciji na telfax: 011/322-0552.

Oglase primamo do 24. maja

- Co4: kasete (originali ili
‘knmplrtﬂ-:'s:i 3+1=100.-

Am:p VIDEOBEKAP

(kablnﬂ + uputstvo + vts
softver +adapter }=140.-

.- VHS amiga kompleti
‘ ogrami)=1£‘l} -

na video-kasetama.
'-|TF|:II!r|.| l"l'[.'.

01 1 K347 288 e '!*;:'I 'm | dasova

1.00 din

:1.-'ir'.ir||.-:rw::
|||+ MDD D =T rn

uuwrm - PRVI OGLAS U SVETU KOMPJUTERA

. 1984 - PRV POCINJEMO PRODAJU KASETNIH KOMPLETA ZA C-64
. 1987 - 1990 JEDINO KOD NAS 100% PROGRAMA, ZA DISX |

L 1991 - POCINJEMO PRODAJU PROGRAMA ZA AMIGU 500

. 1903 - POCINJEMO PRODAJU PROGRAMA ZA AMIGU 1200

. 1994 - UVODIMO OTKUP | PRODAJU RACUNARA 10

L 1995 - PC IGRE | PROGRAME SADA NABAVLIATE | KOD N

L 1904 - SNIMANJE NA CD-ROM IA PC | AMIGL

AM\GA adc o NS
0?4 2 byl
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IGA CENTA

oftware & bardware
AMIGA diler No 1 |

[ ]
S
%)
oba
L]
& R
< : -
& SOFTWARE E
! g5 il .
3 Posedujemo najveci izbor programa ; g OVERDRIVE a
— preko M.000 naslova, igara, eslufaih. CD ROM z= A1200 o
- . AMIGA 4000/050 5 napejnjem, cmalacis CD 2. ewziky gy
- —- AMIGA §000040 plota, KODAK foto CD
NASE NAJNOVLE ASOQ/S004+/600:
. e ot sy [t oyt o)
- Skatix. Black Viper, Controlo. Cadsic. 4 —
>  Premier Manager Il Deluxe. Centuriaio, "Pou° 1220 4MB- ciock @\ AMIGA CD32 19
= Apollo 1230 dMBAOMOME RO 1640 bitni zvuk, TV iziaz, sadic CD N
— mmamwmmtmmm oo + Jovboard 4 |}
< Sensible World'96, SokoBanNew. Zeewolf I, vie 3261ty suiE 20, ||+ CO game Microcom -~ 4205
B leading lﬁ.m&wmmw!mqmm - WCommunicator CD32 ;
- Mﬂ.mmm,mwnmmm 950 Spofite CDA2 sa Amigam 1200 180 7 Ei
= Aris Hockey. Saturday Snooker, Ballle Field Blizzcd 1230 SMBS)SOMHz 100 = R
= Blizzard 1230 ISMB/SOSIMHEz 1350 SOFTWARE:
3 (kreator za Battle Isle 1 i Il), Dynomite s Immn SubWar 2050 b
m NAINOVLE AGA (J0O%) IGRE incl. FPU (SOMIPS/20MFIOPS) - 2200~ | Page Stream Il Chaos Engine
=  Alien Breed Il Slam T, Pulty Squad 'TU 958811625 Sy Amiﬂumvmmh =
O  Genelic, m,mumﬁmmmm 602%0- " Video Creator _ Super Frog E
= Terranum. Health I, Airbus A320 Il City OSTALA OPREMA -
~  Cars, numhuvmmmdmmr—*wmmﬁmu 80 — 150~
] speris Legoacy (1o0x), Whales Woyages | (o ED PAL, PRO GEN plus 650 mfkgﬂ!hﬁﬁm m_iem_h E
T  Xireme Racing. Odyssey, Breathless oo, | ED Y/C new SO0 IE“'“I “'.m]_ﬁm ﬁ S
S Pinbail Prelude, Star Cruisade, Ultimate |SIRIUS T S6o0- |Mis Alfa Data 280 dpi 0 5
= Monager Haly. Penguin, Gloom Deiuse | By NEPTUN Aoty o0;. M Alfs Daa 400 dp o
- NOVI USWIZNI PROGRAMI, w__—:#mmm + kabi 280 ;
— Nelscape Navigator, Surfer, Skeneri US Robotics 28800 FAX+kabl  700-
= et i Handy 400 dpi/256 gray 250; |Memory ASO0 SI2ZKB+clock 8O- A~
o Cod 23 Turbo Print vAl Scan Jet 2 | o TCCPUS 600, |Memory AS00 2MB 6o &
E Sequencer 32 (muser). Amiga Aflas, LSD 64, - Memorga AG00 IMB 140 -
- Eﬂnmﬂﬂhhﬁumphﬁ.ﬁndﬂuhl.l?wmmm “\MIDI (1 In, 3 Out, | Thru) 140- W
B WorldCon Set, Imagine 41, Word Worh 41, | yyermi 24 bisa . a0 [LiiboTecksound I dzvaks - 140; ;
= Digi Booster (lrackes). Epoch Organiser, | DigiTIGER III ~T50; |Kutije za 80100 :I::tv:uka g ~
~  Final Data 3.0, Real 3D v3.0, Mappie V 3, | Hyper Grab RT 24 bita ~750; |Moase Pad od &
~ i jos preko: GRAFITO 24 ~650- |Kempston Pro, Blue Star  od 40~ >
= \Pro GRAB 24RT 500/ Quick Joy od 15 W
> - 5000 modula - 10000 slika (ipg git ham) PICCOLD SDea ____)Aktivai zvucnici 20W 40;
* ; | o . 167 Mi hic Card Aktivai zvulnici BOW 80 ;
- ﬁﬂgml'lﬂ smimamo na vaiim 1 nafim mhlm{ﬂﬂ 1260 950- EF modulator - e
E disketama proverene i 100% bez virnsa ! ' ' Tmﬂﬂ:‘!?r 4A 150; E
- Preko 1000 zadovoljnih korisnika su 2.5" HDD 40, 60, 80, 120, 250MB i '& &
i garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge FMWW? SERVIS ;
- Programe i igre 2aljemo i postom Rﬂukml -» TURBO karta 6‘ A‘ ]
(5 [ EXPRESS HDD manji -» HDD veci svih modela @
~ HDD 2.5" -> HDD 35 AMIGA racunara i ugradnja | >
= e u roku od 48 sati Video monitor -» Mulisync svih dodataka 3
T - Trafo JA -» 45A AN /
u Ma zahtev saljemo NOV besplatan KATALOG ;

VOIAV B VOINY B VOIWNY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOIWY =

RAD. DANOM OD 11-10" SUBOTOM OD 1i DO 15"
NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

SVETKOMPIUTERA. 38 Mas 94,



; 1. AMIGA (500,/600,1200)
B © 2. COMMODORE 64,128

1 3. DISK 1541/1541 W/1571

4 4. HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU
“ 5. MONITORI KOLOR,/MONO

f’t . STAMPACI

£ 7.KASETOFONI

IDODATNA OPREMA

7. FILTER] STAKLENI | MREZASTI
2. DISKETE 3,5" & 5,25 HD | DD
3. KUTIJE ZA DISKETE 5,25” 1 3,5

4. PODLOGE ZA MISA

| s. RF MODULATORI

‘ 6. PROSIRENJA 512 KB
7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR)

Amiga Fort

Grékoskolska 3, 21000 Novi Sad

Humaons 3 4D, Siom Titt 5D, Watchlower 3D, M::lgll
6D, Canibean Disaster 4D, Time Keepess Data 1D.,
Shangal AGA 1D, Bunny Brigs 1D, Leading Lap S.E.|
PD Knock Out Il 1D, Charie J. Cool 1D, Premier||
Wammﬁmamzm Tmmﬁ,
wzanmwm -

Uskoro: knﬂphtun pakﬂt TCP,-'IP |
programa za rad sa InterNet-om!
Paket sadrzi: AmITCP 4.2/4.3, WWW

browsere, mailere, fip cliente, | mnngu
l drugih dodataka...

mu“num{ﬂlmmuﬂi-ml
Ilﬁ-llwm-muilmmu

021/614-909

AMIGA & COMMODORE

}'-1!'-:.[‘-':’ ]

TRIM COMPUTERS)

24 COMMODORE & AMIEY

JVviODuL

MODUL 1( mubo 250, Tubo 2002 i Azt~ )
MODUL 2( 100250 e i
MODUL 3( 1o 250, Semons BASC (At )
MODUL 4( Lﬁjﬁﬂﬁﬁ?‘ %ﬁm}
LD

ﬁ-.l‘-;'liG.-i aDD.E-DD-- 600 1 1.
COMMODORE 64
| OSTALE OPREME

1..:3

SOFTWARE
ELN/<n IZBOR
[CASEONIF DISIKEQNIF |

KAEL[WE

IZRADA | PRODA
COMMODORE 1 AMIG | .

Kﬁgﬁlmﬁ- 42
L: 011/421-203

155-294
FAX: 011/155-294

ARA

KASETOFONI ZA
COM MC}DC} RE

samo

30,-

ﬂ;nﬂm*udm:rh.ma..
Uz prvu nerudibin - kaiskog bespls-
tan. “Jolly Soft” & "Alsander The Gre-
al", phone: G30/61-363.

STAMPAC Epson LO-850 (A4, 24
pina, 360 x 360). Tel: 011/4886-832.

COMMODORE 84 - najnovije igre,
intro skola, demo, angleski sa govo-
za, 036/232-863.

INKOSOFT! Sve igre za C84 i Ami-
gu. Prodajem najnovije verzije C84,
diskete 1541 I, diskels, originale |
komplete Interiejsi, mpraviad | igre
a Spectrum. Tel: 021/T03-187.

AMSTRAD CPC 484 programi | igre.
Videcsander siiliu sa video rekorders
ii kompprieda bafiéno prancs: na da-
ljinu od 100 metara, 200 din. Alarm za
stan, 200 din, Tel: 010/23-287.

POPRAVLJAJTE diojstike!! Saveti.
delovi (rvezdice. mikroprekidaci,
opruge, kablovi..) Tek: 018/32-T24.

L.S. - Soft: igre, usludni | cbrazovni

programi. originali za Commodore
84/128. Tel: 018/68-T11.

SPECTRUM - najbolje igre, kaseta |
Stampadi. Tel: 018/22-308, Voja, Nid

&) BOLECO P.O.

PREDUZECE ZA KULTURNU RECIKLAZU
LASER TONER KASETA
NOVI BEOGRAD, SREMSKIH ODREDA 14/20

TEL./FAX: 011/674-242

SVETKONMBIUTERA, 39 MAJ 5



- ORIGIMNALA:
Sve igre su raspakovane na CD-u tako da se mogu stariovatl direldno sa CD-a, 1-'__-_
sem u shudaju kada igra zahteva snimanje poziche, kada je potrebno igru samo 2 kompl~ 80~
U wompletima se nalare samo proverans igre koje de zadovoliti svadil ukus. 4 kompl~ 110.-
KOMPLET! PROGRAMA: 5 kompl.- 128.-
Svi programid su instalacioni | mogu se instalirali direlkdno sa CD-a, &0 omoguduje €& kompl.~ 160.-
aku | brzu inslalaciju.
I--l.nt KOMPLET 4
ALADOR, LORT FANTASIES, MHL FFA SOCCERA PIMBALL WORLD,
|mnﬁmﬂ“ﬂr "l:'!'ﬁ'nun éﬁlﬁ} mm.‘mmr
STREET TER 0 LMa, S CiTy ] L SCREAMER, ACTLM A,
GOLDEN AXE [ % B POWER. COMANCHE 1,
mm-mnmm LEMMVINGS 30, HEXEN, FADE 10 BLACK, CRUSADER
ﬁw NO PEMORSE WARFIDRS, ACACSS THE RHINE.
.mzm.m_mnmmmn&
NG WL FFA m#ﬁ mwu%um PRNTH 4
_...{; s Wd m:-nm i
| i
KOMPLET 3 KOMPLET 8
SUPER FROG. DOOM. SLIPSTREAM ORIOM 1
! ! = n 5000, NEED FOR COMMAND & . i {
ALLIANCE . WITCHAVEN, ULTRAATE SO0V BLACK JERFTY I rmnriﬁr%ﬁum. NORTON NORTOMN Bhos
THORMNE, THE BLLE FORCE PREHISTORS B, STRP POKER PRO, FLGEY CHAMP, ROAD MS DOS mm&m
SO THE SORCERER, COLOMIZATION, WINTER GAVES WARFRDH, ACSENDANDY WARLDROE ¢ DELLDE. PHOTD CPLIAHE ‘Uﬁ.
GODS LOST VIONGS, 1 &2 DAy OF SENGILE WORLD SOCCER COMD RADD. FIaT v&,# A0, WM FAX a0, 3D CAD 13
TENTACLE JAMNANT SENS SOCCER, FORULAA ON GP WORMS, WIPE OUT TRAMSPORT I_ctnilﬁ“ mﬁtﬁ PR,
OF PERSIA T & 2 INCREDIBLE TOR CITY POCAHONTAS. EXTREME YU TIF FONTS, FONTO GRAPHER. ..
WA HNE CHROMCLES, ONE MUST FALL. OF MAGIC. 20 VIATUAL PINBALL. DY RACER I, Ltd
ugnun{m _rﬂ:rm LEGIOMS.
i [ &
EOMPLET 3 MOMPLET & (MEW] AMFMACAIA | VHDED EDMFLEY
MR AE MDA TAL WORBAT 3 FY FIGMTER FFa o TUFFECAN B WWF ARCADE WARCRAFT an A0 5A Sl | EFEMTHA
Aﬂlﬁﬂﬂﬁn‘ﬂt m% PGA e TERMINATIA FUTURE SMOCK. 2 F m%r%mgm:
TOOL 1 & 2. DR MELA JAM FOR U AN KETWORM, RAVAN, FATAL BACING ADWVANCED
WML, ﬂmﬁim.mnmﬁmmwim ALTTO CAD Kowset T
,wﬁ}w 51:5 W'E.LMI m;mmnﬁn:ﬁ F WO, : B
BG Mﬁ\%u!m'i 283 P a— mﬂn.u |%Enmi"' M
LANDS OF LORE, HEGH SFAS TRADERS, WARCRAFT
mﬁiﬂ'rﬁap:'mﬂuﬁgm % 3 )] Wond! CINEMAMNIA D6 WS SEMENS CATALOG.
OIS Gl ST s e i or, see Sois e coLn
it el LEARM TO SPEAX ENGLISH, OXFORD DICTIONARY BOOY WORKS 40 itd
THE DIG, COMMAMD & FOR SPEED, FADE TD CRUSADER MO
BAD LACUG Mnﬁﬁﬁm WWAE 1 LVE B8,
ﬂmﬁanlF‘Am‘%m L WES. (1d

Il Bulevar | A _
b 8 5 iy rt /058




COMMODORE Cé4
2 SEGA-NINTENDO %

1/lo-1{[p HALA PIONIR vprestors biliier Beoorad (011) 34.00-41

L]

ATARI 800XLMIGKE napol pro-
mmmwmm
lheratura ra Ametrad, dsh modul
Ca4/128, popravka folile za Spec-
trum. Ted: 0718/28-588.

nih diojetika na PC. Vro povoline.
Tel: 021/392-098.

PRODAJEM kompjrter Commodo-
re 128. Tek 016/851-340.

[cé4,128, co/m

Uskani programi | populome igre no

dishy | hesati (pojedinaing | v komplety).
Hatolog.

n.ldmm-nnmﬂ.&_ |
sponde pouaméam Istog dona.

m@m"m "m: o tel: 021/611-903

AHCTPVEYTEP iupme Chproomae 5 ||

B Q| Sames
AMEHIEAH XAE&- DISKETE 3.5 Sony | BASF. Tek:

4T2-388, 8140
INK JET

CORPORATION OTKUP polovnog hardvera, prodaja
i ____‘MﬁmhMJ g g, s o oo




Ako Vi imate problem sa malim izborom CD-ova, mi imamo predlog:

Postanite
€SPROFESIONALAC

SNIMANJE NA CD-ROM: Postanite ESPROfesionalac
po najpovoljnijim cenama Uzimaite CD od profesionalaca

.1 najkracem mogudem roku e’ plo
..na najkvalitetnijim diskovima

.najvei izbor - preko 1300 naslova .
i . o P

Kralja Milutina 19-21, Tel: 332-086, 686-989

? cedeteka = =
== ? iznajmljivanje = =
== ? snimanje na (D-ROM B
S 3 ? kvalitet = 5
= 2 ! PROVERITE = S

B [(020)369-861, 52-625] K&




DuoSott

|'..= -' _.Li

SUPER povoljno snimamo na CD & other

KUMODRASKA 170

iGRE: PMM‘ IE PC | e conrn VOZDOVAC

MM‘HIIIE 133

m - S35 é CD po vasem izboru SANMO 30
< : CD MiX  >progromi & igre, temaotski < 25
CD AUDIO po vaiem izboru 30

program igre

» Floppy -.ocecinees 0.8 din 0.6 din

Hard disk ....... 0.6 din 0.5 din
Petrogradska 10, tel: 446-1116
SVAKOG dana od 10h do 18h

Radno vreme:

Sniman je na m " I-t 10-1%h
CDTFkﬂ diskete Ol:0N ul. R.«utmlla Jovanovic
novih i polovnih
di (BASF, ESCOM...) computers Snajder 10/8
Tel: 021\613-086 (moguc ulaz i iz'V. [lica)

011/ 405-033

° |- snimanje programa 1 igara na diskete \ﬁ&
( svaka deseta besplatna ) \@ﬁ?' ?1'1"
- prodaja PC konfiguracija L
( 24 meseca garancije ) ?_\,‘9% ﬁ’igei
W - izrada 3D amimacija
S.r“. manje "'}ﬂ C‘ 1
Igre {1 Hﬂj 0.5 din |
Har;smrh f i HBJ 0.7 dm
ﬂﬁ"ﬂﬂ ;ei

_LT‘IEMORIJSKI ADAPTER

PRETVARA VASU POSTOJECU STARU
30PIN MEMORIJU U 72PIN MEMORIJU

NOVO! 30PIN=>72PIN 011/559-234 |

NAJJEFTINUE IGRE | PROGRAMI

Domadi programi za:
- nekretnine

- turisticke ogencije
- TV servis

RACUNARSKE OPREME
Sastavliame — =
kontiguracije

po zelji
SNIMAMO NA CD ROM =%

A==2ZpE WOCrOx=

sverovenmea 43 wa v



List Computers

{011) 627238

od 10 do 18™

Pentium Inferno Goliath 486 Pentium Diavollo

Perupsn | A0 Drgnal s -1 M Al
Maislren pleds G SRAAT elaiioe pleds G4 5988 AL

Fritum | Shinbr (riginel
Mgl plols G4 380 AT

il gl g calle I LY cire 150EN Ppchmed barst cacter
Tl A% ™ pin AN Wil Tlpen R AN T pim
e dhink | 3Gh Eule Hared dok §, 16k Fade Hard diakk |50 Eide
Flowpn o | pemb Msisgnm Flopa dizh, | pemb Samunn Flop dak | b Minam

Tattadinrs Wher'H oot vems Tarmtisrs Wi M T Lt W, Ml
Ml S Ml Mmumi Ml Mtsuny
Video ks PCH (N8 Vidheds hauriy PCT 1 MUK Wede bt MO 1A

ko Monstor 14" ILE N1 Cier Mopdior 14 LR

2089 1510

JE of AESEC, L0 SVE mASE CTs8 B LR AUBAT O

Calor Momiior 147 LIE ]

2489

Sony Quad speed 4x CD-ROM drive
+ Media Magic 16bit stereo 250.-

DIGITALNI STUDIO U VA$0J KUC]
60 OREADA, (INOUT) U REALNORM VREMENL mirOVideg

S0HLA A, FORMATE SAHE, . Videell, VHS

Svi Windows 95 programi na 2 CD-a

CACTAL ME TRAMTICUE SA SPECLLAL =LA EFERTINGA,
AT VUCSIOIST TR P A
PESOULRCRES, TaBaSTa, 1o T MILICRA BOAA
L TS IR SEC AL WAl LT
Preko 100 najpoznatijih programa za novi operativni sistem - svi koji
su $¢ dosad pojavili na nadem "trEidin”, Direkina instalacija sa CD-a,
bez ikakvih raspakivanja. Samo ubacite disk u uredaj, i izaberete koji
program Zelite na Vaiem rafunary. Prava stvar za prave korisnike.

DOTS FREALNA PO SEXLRE | CEMGA. 1100

CD | DISKETNI SOFTVER

“ajnosif diskeni i CD softver po najpovolinijim cenama; cena snimanja pa disket
pe nafniza v gradu. Lzaberite iz arhive od 55000 Megabagia softvera. Formirajie Vai

liéni kompler arhivirandh programa - izrada 22 24h. Saljemo pouzedem | garan-
tuperno ra kvalitet snimia

“ LIZARD & SHARKS [y

|CD prazan - 16}
"diske’fe NO NAME - 1

( od sada GROQVE )

| Snimanje na CD:

- muzika - 290 !
- originali - 20 1!
- PO izboru - 25 !

250

CD ROM 4XSPEED

|dliskete TDK -1.5|| sounp sLasTER PRO
'Hardware, Servis,Skeniranje, Stampa

ﬁw rebolom.sedeljom -> 11.00-19.00

JLASAN B0 ST L URGR A De U na

|25 Rovembra 5%/1V sprat/18 TEL: 011/322-06T1

RADAO YREME — 10.00-90.00 0OV

rO‘ﬁa @W

SNIMANJE (ZAJEDNO SA CD-OM):

KOPIJE ORIGINAIA ......20DM

KOMPLETI ..cvcvvvinsosessess 20DM

PO VASEM IZBORU .......25DM

PRAZAN CD ....ccooveeeseeee. CALL

Posle desetog naruienog CD—a

dobijate jedan potpuno besplatmo.

CD saljemo i postom.

SNIMANJE NA DISKETE:

IGRE ....... . 0.4 DIN

PROGRAMI . 0.8 DIN

Radno vreme od 9 do 21 h svakim danom.
TEL:021/ 25663

sverkovetea 44 s ve




KONFIGURACIJE

" 4Mb, HDD 1,1Gb, FDD 3,5”, SVGA IMb PCI, Mono

1.090

D S40MD, FDD 3.5", SVGA 1Mb PCI, Mono

PC-486/40

;ﬁ?iazlfi

4Mb, HDD 210Mb, FDD 3,57, VGA 256Kb, Mono
" T
PI:\ == < -ﬁ: L1 ) (5‘} -]

POSEBNE USLUGE

' Zamena STARO za NOVO uz doplatu!
Postavljanje mreza!!!
'SERVIS PC-kompjutera 24h dnevno!!!

Instalacija kompjuterskih sistema za
|HADIO STANICE sa kompletnim softverom!

CENE SU U STALNOM PADU!

| Posetite nas na sajmu
‘Tehnike u hali XIV

Radnim danom
12~ 18 Caso

. o MEH traka za sve tipove $tampacéa
=" i pisacih masina

€ PUNJENJE tonera za laserske stampace
e i fotokopir aparate

& PUNJENJE kartridza za INK jet
P i bubble jet stampace

0 SERVISIRANJE laserskih stampaca
i fotokopir aparata

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

p— SNIM
NOVI BROJ TELEFONA :

BRANISLAY & VOJISLAVYV BOZIC

HB&VSOFT

¢1 AT 20 /48 TKG0 5K ), BEDGAA0

= RADIMO SVAKOG DANA 0D 12 DO 20
PC PROGRAMI | IGRE ==
: SNIMANIJE NACD - ROM |

011/344-418

;HBHRIIEBI' i Cﬁﬁ

Eadno vreme : 00 - Msvdogdam
Parametri :1200 - 28800 bps , MNP 1-5 ,V42 , V42 bis
Orijentacijo : PC softver | programi , igre , crack-ovi , moduli , slike |

;;: 1,5+ Gb ON - LINE 25+ Gb OFF - LINE .

svroveaTes. 45 wa v



Kolor skeniranje (24bit/2400
DPI), usluge étampanja (lager
800x600 & COLOR Epson Siylus),
Je i komponenata: CD-ROM-ovs

Mmﬂﬁmmmﬂnﬂnnﬂn%immmmm“mmﬁ
iMmMMi-EMnMIWM’ . Postarinu i

Adrese: Dragan Ognjevic (OGNJASOFT), Bulevar Leniina 27/5 NO70 Novi

L4




BCD 011/ 346420

REZERYNI O11 / 172-234

JHOPJE 091/262-872

Mi nemamo hiljade losih naslova!
Jeftinije snimanje za ¢lanove kiuba!

-, Palmoticeva 17/11l/8 Radno vreme 12-20h (svakog dana sem nedelje)

LIGARY TRUE SPACE (obe verzije} sa svim dodacima, sve verzije ANIMATOR-a (ukfjuéujuél | ANIMATOR SUDIO 1.1), VISTA PRO CD sa svim
orph 2.5), takozvane DTV {DeskTop Video) programe tipa RAZOR PRO, ADOBE PREMIER 4.0, ULEAD MEDIA STUDIO, DIREKTOR 4.0, ..

), ATM 3.01, Adobe Photoghop 3.04, Afterdark 3.0, Alice 1.1, Auto CAD 12, CakeWalk 3.0, Caligary Trus Space 2.0, Checkit Pro Analyst 1.1, Cirilica
5 Navigator 1.35, Finale 3.0, Font Monger, Font Monster, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Painter 3.0, FreeHand 4.0,

1, Morph 2.5, MS DOS 6.22. MS Money 3.0, MS Office 4.3c Pro, MS Project 4.0, MS Publisher 2.0a, MS Test, MS Video 1.1, MS Works 3.0, Music
31, Quattro Pro 6.0, Remove It, SoftRAM 1.03, Stacker 4.0, Telix 1.1a, Uninstalier, MS Visual Basic 4.0 Pro, Visio 3.0, Webster Dictionary, Windows

uu.mu.mmmlﬁmmumnmmmﬁmm.mmu.wmH.Huunumpu
Pro 86, Toilet 85, Telix Win 1.1a, Smant Sketch 95, Magnaram 2.0, Colorado Streamer Backup 55 I

-.II.C“Fﬁ“hﬂ.mMTﬂMMMﬁMH.HMTjF“h&ﬂMIEW
dobe Photoshop 3.04, 3DR. GEMM 8.0, Windows Commander 2.0, Power Toys, Telemate For Windows, Freehand 5.0, Cubasis 1.11, Cubase Scor

-0, Adobe Type Manager 3.02a, Conversion Artist 2.0, Dabbler 2.0 CD, Delrina Comm Suite 95, Design CAD 30 8.0, Deskiop Toys 85, Envelop 1.1,
n Antivires 4481 Upg. Orcad 6.1, PC Anywhere 35, Corel Photo Paint 6.0, Adobe PhotoShop 3.05, Power Desk 35, Power Utilities 95, Procomm 3.0,
Story 95, Totaly Twisted 1.2, Windows Commander 2.01, Win Tune 95, Win Fax Pro 7.01 Upgrade 1

8 - lerarapeaiiye
s Desby, FIFA Docoer 98, NAPOMENA: 'uWWH.M1nh#P“WHW
Zone, DestuCl oocchontss, Radi. Pryih pét komplets w0 Prv) u profhodne 4 god
Of Might & Magic. world Of Soceer koje su es prodeveie uredujime.
O U2 Farker, Senwible Woekd 0 0 najbolih igara sa 2x CO-ROM masec. Za ove lkom-
T2 (fatl rivoa), Ascendency. DR rade i ha 386 kompjulerin X H,Mwuﬁ-“‘“‘"
“Hm%-“"-““,mhm WB'TM,‘M“WHWW Lotke Riborm
e " e, Rapid Asswult, The yild plete savetujomo
Minge., Owirx. Pinball, Cored CD-ROM).
: swu-a“'*""':;..m; porucivo jo & X
- (Bory : T iy
L’ﬂp g Majke Jeviosime g
|14

gt 2 Komplet. Aveade, Wtlands. §

Boed 2. Wregthermansi : st
mmﬂ"'ﬁuﬁummﬁ"- mm""“ lulmﬁhﬂ-ﬂlﬂ"-“"" E
durhande 2. Indhy Dopshin 2 Fast 4 U, v Esmulator (140 ges) artiwior Kosoveka
pet, Cybermage, E000 TR U6 tic Tabes. & O ) e 3
us, Branaionm. 1*@1“# gports (Bory W.Hulm Ton : ——

Draks, Empire Poker Edion, A B T So. Marke

e Gpoad. mm-"'““"”'"'* T Gl w““"""‘"‘"...u-. y
mﬂ-ﬁl’; " pidermen 2, Ooean e 2. Pirbel 8000, Tortose 2
r,ﬂ-ﬁ“ nlln-n o WUV Saverna Shupst PTT
o 26 igars Waupno 21 @53 Bulevar Revolucije

 obavezno. Katalog programa i igara moZete dobiti modemom, a snimamo ga na disketu prilikom prve narudZbine
0 iskijuéivo preporuceno, sa otkupninem koju placate postaru) snosi kupac (okvimo za 1CD ili 10 disketa 15 dinara).

Goran Krsmanovic (DILER SOFT), Palmoticeva 17/111/8, 11000 Beograd

(iza Savezne Sk upstine)




SOUOFESSH P

SNIMANJE NA DISKETE

O

ANMACLIA | VIDEOQ @ CAD | PROJEKTOVANJE @ ELENTROMNIMA ® PROGRAMI ZAWIN 88 & OBRATOVM PROG.
3D STUDED 3.8, 4.0 - 10 dak. 30 HOME ARCHITECT - 2 duk. EAGLE 1.07 - 1 duk. COREL DRAW .0 - 88 dak. 3D BODY ADVENT .- 4 duk.
308 OBJEKT) - 18 dak. ACAD DESIGNER /WiN -3 dsk.  EL. WORNKBEMCH WAN - 3 dak.  PAINT SHOP PRO 1.12 - 1 dek. ASTRO AWM - 1 dek.

108 RAZNI DODACH ACAD ELECTRO BELEM - 2 dsk. MICRO CAP M - 1 dak. LIMGHTWAVE 4.0 - 42 dek_

AMIMATOS 2.0 -8 dek ACAD < ds. DRCAD 4.2 +YU UPUTSTVD 8 dekCOREL XARA - 3 dak_

ANMATOR PAN-TT del ACAD 12 LT 2.0 AN - § dak. ORCAD 6.0 for WINDOWS - 10 dek MS ACCESS 95 - 11 dak.

CALMRAR] WM - ) dak ADCAD AUTO ARCHITECT 8 dsk. PROTEL 2.0 PCB - § dek LOTUS WORD PRO - 18 dek.

DIRECTOR 4.0 WIN - 13 dek. AUTO ARCHITECT LT AWM -90 & PCAD 4.5, 6.0, 7.0 - 814 dak. S OFFICE 85 - 78 dak.

DASHEY ANIM STUDIO - 4 dak.  AUTOVISION 2.0 - § disk PBPICE 5.1 AN - 7 dak ME PLUS -6 dak.

FAST VIDED MACHIMENWN -T d.AEC 2.0 - & dek_ SUSIE CAD - 11 dek. MRS WORD - § dak.

LIGHTWAVE 4.0 WIN - 42 dak.  ACAD 12.0 1.0 - 15727 dak. m?-ﬂ NORTON UTILITIES -Sdak.  PC BUKVAR - 1 dak.
MORPH FOR WIN - 3 dak_ CAD KEY 7.0 - T dsk. e . MREIE wiN FAX PROT.0 -0 dek. PC GLOBE - 1 dak.

S VIDEO MAN - 3 dak. DESIGN CAD 30D 8.0 - 11 diak. LANTASTIC £.0 DOSAVIN - 4 dak. wm PERIOD SYSTEM WAN-1 0
REAL 30 AN - § dwk. MICROSTATION 6.0 WIN -20 dek. WS DOS 4.7 - 4 duk_ [ ] UNDER SEA - § duk_
VISTA PRO 3,12 - 21 dak... PC DOS 7.0 - 5 dek. AME PRO 3.1 AWM - D dek.

/ - WISLIAL AN 1T dedETATGRAPHICS 4.1 - § dek.
TELEMATE DOSAAM - 1 gl VASLIAL Co+ PRO AN - 20 dek SYSTAT 6.0 - 2 dak PC TOOLS DOSMAN -5/7 dek BORL OFFICE AN -20 dak
TELIX DOEMIM - 172 dek, TASM 4.0 - 1 dak. STATISTICA 4.6 MM - § duk CEMM 8.0 - 3 dek. RNl OFFICE - § dek.
WIN FAX PRO 4.0 - § dek ... WATCOM C/C++ 100 - §1 dak... SPFSSE1/WN - § dek... Wik COMMAMDER 1.81 -1 dekMS OFFICE 4.3 Pro -31 dak.

1 JOS MINOGO, MNOGO TOGA. ...

IGRE - IGRE - IGRE - IGRE - IGRE - IGRE - IGRE

PREKO 500 NAJBOLJIH IGARA SA TOP LISTA

Tel. (O1) 133-584 i3, |~

sviETovera. 48w ve.
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i-glasses:

35
computery

PC PROGRAMI | IGRE,
COTEKA , SNIMANJE NA : CDROM, DISKETE, HDD.
PRODAJA - OTHLUP HAED'H’EI—'!.‘A I SERVIS

011 / 64 88 13

11® - 20® osim nedelje

O

; i *’-1 W

RACIJE

_ _ _ Hellas BBS
Rad;tf ;gm \ | Tel.(011)28-31-387
¢ 22-17h

L e




1.3 GB EIDE HDD 1.3 GB EIDE HDD
Sony CD-ROM 4X Diamond EDGE 3D
1.44 MB Floppy (2 MB, SVGA, Sound + SEGA)

Mini Tower kuciste Sony CD-ROM 4X
Tastatura, mis 1.44 MB Floppy
Kolor LR monitor Kolor LR monitor

8 MEB RAM Mini Tower kuniste
S3 64V+ (1M 8 MB RAM
Tastatura, mis

1.3 GB EIDE HDD
Sony COROM 4 X
Sound Card 16-bit
1.44 MB Floppy
Mini Tower kuciste
Kolor LR monitor

286 - 120

Zappa - 120

™
™
F
x
-
©
o
<t

Snimanje i dalje najjeftinije u gradu:
.. Sa Drigma!a......aﬂ dinara

... po izboru.........90 dinara
Kapacitet snimanja - 200 CD-a dnevno
Ovog meseca 70 novih naslova!
Snimamo na Philiips, TDK | Kodak medijama

Sound Card OPTi 16-bit 90

US Robotics 14.400 220 telefoni:
US Robotics 28.800 420 \ \ direktan: 3227-136
PCMCIA celular Megahertz 250 J I | | e
Turtle Beach Multimedia 8 X 800

ATl Winboost (2 MB) 350 d .J JJJ .J

Diamond Stealth V+ (2 MB) 350

Diamond EDGE 3D (2 MB) 620 Combplurters
ZIP drive 100 (paralel) 450 c__:;@)__,_,_,E)l_._l_.,t,@;E g“’
ZIP disketa 39

Makedonska 25, 11000 Beograd, YU




* Tel: 671-996
MB SOFT 670-559

T.C. MERKATOR

(pored salona Jugodrva)
Svnki dan od 11-19 h sem nedelje

c D kl ubélunurlnn 20 dinara

Snimanje na CD

% sa originala 25 ¢, nﬂﬁ"'!
* po izboru 35 disko™ |

Snimanje na disketey, 0,6 =
PC programa | igara 0,8 =

Otkup i prodaja PC opreme g

(018) 339-574
710-419

U NOVOM LOKALU

Trg Ujedinjenih nacyja 31 B
(park pored OS "Sveti Sava")

SnimanienaCD | .,

Najveci broj CD i PC_Ni# u Makedoniji

disketnih igara Skoplje (091) 210-105
P MULTIMEDIA HARDWARE

Na__)nvlze_ CENE 7rADA ANIMACLIA

U JuZnoj Srbiji  sukos mesccs angradna igrs: =

{Izuzetno poveoljno mcfcmll E

‘CD recorder PINNACLE 1000 |

seroventea D1 e



'PC FORT

NOVISAD..NOVISAD..NOVI SAD
... SNIMANJE NA CD ... SNIMANJE NA CD ...

AUTOSKETCH 2.1 FOR WINDOWS/WINSS, EXCALIBURG BBS 1.0 FINAL FOR WIN, TYPER 3D FOR WIN, AMIGA EMULATOR,
WAVMAKER 2.0 FOR WIN, 3D KEYBOARD 2.4 FOR WIN. .. '

- ORIGINALI ... ORIGINALI ... ORIGINAL!

- PENTIUM ... 100/120/133/150/166
| VIDEO KARTE ... SVGA PCI CIRRUS LOGIC 54M30/5436
VIDEO KARTE ... SVGA PCl $3 764 V+/868/968

- MODEM/FAX/VOICE ... USR 14.400/28.800, GVC 14.400/28.800, CL 14.400
MEMORIJA ... 4/8/16/32

MONITORI ... PHILIPS 14"C/14"B/15"8/15"A/17"B/17"A, DAEWOO 14°15",
SAMSUNG 14%/15"

GRCKOSKOLSKA 3. 21000 NOVI SAD
021/ 614 909 ... 021/ 614 909




PC PRO

BEOGRAD...BEOGRAD...BEOGRAD
- SNIMANJE NA CD ... SNIMANJE NA CD __.

KQMPLETA — ORIGINALA — MUZIKE — BACKUP VASEG HARD DISKA

R0 BASTER . PROY g > PR
STAMPACT .. | ' : :

- EPSON LX100/LX300/LQ100/LQ570+/LQ1070+/
STYLUS 820/COLOR 2/1000/ HP 5L/5P/5MP
.- DZOJSTICI, MISEVI, TASTATURE, FLOP! DISKOVI, KUCISTA KABLOVI, ... J

SPANSKIH BORACA 4/1. BLOK 30, 11070 BEOGRAD
011/ 143 280 ... 011/ 143 280



650 MB
najnovijih programa

sa nasim CD diskom

'?\-"'""z'.r.-rﬁ'-. ".._.-.. .'

Staizdvaja jedan CD-ROM kiub?

% € B s NOVI katalog CD naslova i disketnih programa

Moguénost snimanja | iznajmljivania po NO'VIM cenama
Preko 600 CD-ROM nasiova ( INQ VE enciklopedije, igre ... )
NOYV I (b rekorderi ( snimanje bez cekanja )

AUTO CAD 13

AIH.IIIE ACROBAT
M5 PLUS for WINYS | 3D STUDIO 4.0 Razni dod. za Upgrade za ACAD 13
MS OFFICE 95 Razni efckti za 3DS ACROBAT Dodaci za ACAD 13
MS PUBLISHER 95 | Raznidodaciza3DS |ALDUS FREEH. 40 |AUTO CAD 12
MS WORKS 4.0 TOPAZA 42 CORAL DROW 6.0 |Upgrade za ACAD 12
NORT. UTIL. 95 ADOBE PREM. 40 | FRACTAL DESIGN |Dodac za ACAD 12
NORT. ANTIV. 40 ANIM.STUDIO 1.1 | MACROG. DESIG. l.ﬁ MICROSTATION 50
INORT. NAVIG. 95 REAL 3D QUARKXPRESS 331 | AUTOSHADE
AllﬂlE FHOTO. 3.04 i

Diskove mnzele uarunh pul:ecem ili In‘:nu puditt
U cemntru Bengradn bez Eekal]n PO ceni nd 25,-

G e R
"h ?: .-.%.r‘.:;ﬂ-' ".i':’ FRE DY E PN
Warcraft 2 Mech warmior 2 extra
Magic Carpet 2 Apache CD Apacke CD Power dolls
FX Fighter CD) Comix zonc Doom master Rayman
Heretic 2 Fade to black D day America invades | Red ghost
Mesh Warrior 2 CD FIF A soccer 9 incedible machine 3 | Rest in picces
MNeed for speed CD Junglc hook Indy car 2 Road wartior
NEBA JAM NHL bockey %6 CD Harpoon 2 CD Hobinson requiem
Pinball #lusions Strike commander Civeet
Tﬂmﬂn gold Asceadancy CD Mortal kombat 3
A i jo ﬂﬁﬂl‘l‘"‘ﬂ\l’h ljﬂlhﬁﬂrrﬂ?h i ] ﬁl’lll'ﬂ]\"'h -
T e s s : e

MS Encarto ‘96
M35 Music central

NBA LIVE 96

Hutch. muitimedic encyd. '95
Le Lovvre

Oxford advannced english ‘96

Snfmanje na najkvalitetnijim diskovima ( TDK, HODH‘L PHILLIPS +..J

I'AEE HAH. i.l {II
FRACTAL DES. 49
MS ACCESS 70
MICROSTATION 95
MS WIN. 95 NT 49
COREL DRAW 6.0
COREL XARA L1
WIN FAX PRO 70
PHOTOSHOP 3.04

i jos oko 20 HIT

RN EN |

Virtual karis
Waorms fufl CD
WWF arcade

FIFA % fall CD RIP

Top gan

Extreme sports
bazookatone

Virtual stupidity
 oko 25 I-II'I"I:HI'A

(0111 627827

CIKA LJUBINA 1/|v

SVET KOMPATERA. S i e




Proerie i

FIFA % €D RIP {+ sound)
Kick ol 2

Kick off 31

Actioa soccer

Acina soccer

Michae! Jordan

INEBA basket

NBA jam

One on one

NHL 96

ljoin-lmllIlpmg.

Realms of Arkania 2
Alien logic

= “ra

Lord of ring
Lord of ring 2
Fates of twimon
Exile

Dungeon master
Dragon wars
Dark lands CD
Arena deluxe CD
Ancicnts 3

ljnininllﬂﬂrl'pmg

2 :.-""'-'.h
A s

e
::-* IJ.':-".:-‘-:',;E:,_:- s

650 MB
najnovijih igara

sa nasim CD diskom

25

Haclnn ureme || - 1
Hod | Irga Hepublhe

: NAJMOCNIJA
32-BITNA KONZOLA ZA IGRE

16,7 MILIONA BOJA
16 bitni STEREO CD PLAYER

NAJVECI IZBOR IGARA
VELIKI IZBOR DODATNE OPREME
NAJPOVOLJNIJI USLOVI !

POPUST ZA SEGA KLUBOVE

Informacije na
2 —42

@ (011)/ 488 —

SVET KOMPIUTERA. D5 Mas 96,



-3186 DX 25MHMz 64NEb cache, |1SA 650 : -386 DX4 100MMz 256 cache, PCI 1380
-18& DX JI3MHx 64 caches, ISA &7T0 -484 DX4 120MMx 256 cache, PCI 1400
-384 DX 40MHx 128MDb cuche, ISA 790 d -AMSxSS 133MMx 256 cache, PCI 1430

Y -485 DLC 40MMx 118K cache, ISA 720 -MexGeon POMbx 256 cache, PCI 1650
< -486 DX S6MMx, 256ib cache, VLB T40 d -Pentive 100MMx 256 cache, PCI 18%0
-4856 DX4 BOMM: 256Kb cache, VLB ™0 -Pentive 120MMx 258 cache, PO 2020
-4846 DX4 100MHz 2586Kb cuche, VLB 290 ¥ -Peotive 113MHz 256 cudve, PCI 2140
-Powtivm Pro 150MMz: 156 coche, PCI 2690

sadrie, 486 4Mb, o Penfiom EMb &y

Monfiguracije sadrie, AMb memorijs, SWVGA Konfiguretije
] memerijs, SVOA PCl video kartu 1Mb, HDD 1.105,

video kuriv 512Kk, HDD 105Mb, flopl 1.5, mini fower,

Specljalna pnnuda svim vlasmmmn AMIGA (AS{}B Aﬁﬂﬂ AIZM Alﬂ{!'l]
k A3000, A4000) radunara ako Zele da svoj kompjuter zamene za PC (386, 486, §
: Pennum), to mngn da urade kod nas pu veoma puvnljmm usluwma' :

Magucnﬂsr nadagradrye va§eg s.r,stema, tj. osnovne plﬂée,
video karte, hard diska, itd. sistemom staro za novo.

'; Garancya 12 mesec:, servis u Beagmdu obezbeden. 3

w1 . T L ke i L ol T | o T e - L g s e R B g R st T B g L 5 =

SvETkOveTEA. D6 Ml s



PC HOME

HARDVER I
MULTIMEDIALNE KONFIGURACIJE
PENTIUM ... 100/120/133/150/166
486 ... 100 DX4/120 DX4/133 DX5
386 ... 33/40

286 ... 16/20/25

SOUND BLASTER ... PRO/I mwmz
CD-ROM ... 2x/4x/6x

MEMORIIA ... 4/8/16/32

HARD DISKOVI ... 850/1.141.3/1.6/1 3
MODEMI ... 14.400/28.800 |
QTAMPACI MONITORL KUCISTA ..

SIMI*GENACD MAMEM-

/ KOMPLETIL/ ...
/ ORIGINALL/ ... |
/ BACKUP/ .......
I MUZIKA ... _
/PROGRAMI TIGRE PO VASEM IZBORU / ... 34

BULEVAR LENjINA 119/22
BLOK 30 - 11070 mw BEOGRAD

TELIEAX: 011/ 12335

11080 ZEMUN, NJEGOSEVA 19

&7/ TEL. 011-101-203, 101-796
!IﬂG:BEB BBS 195-102 online informacije

The

O }j@]:g I’ro Oltimate

PCI 486DX4 100 MHz

256 Kb cache, onboard 10
8 Mb RAM

850 Mb HD
PCISVGA 1 MB
FaxModem 14.400 bps

14" LR Color Monitor
tastatura, mis, 1.44 Mb Floppy



.. I DALJE VAZI
Nako kupiti onginalne SUPER

N a zahtev korisnika nafih SUPER MiX-ova (preko 2000 ljudi iz cele jugosiavije | 4500-5000 iz Evrope i Amerike
poseduje bar jedan nad SUPER MIX) odiudili smo da i ubuduée vai nat specijaini popust za sve nafe SUPER MIX-ove. Za
one koji ne znaju ita su to SUPER MiX-ovi da ponovimo: to su CD-ROM-ovi puni od starijih legendarnih do najnovijih
gara | programa koji su padijivo probrani tako da zadowvolje svadiji ukus. Samo nafi SUPER MiX-ovi su originali, 4.
nisu presnimeci snimljeni na kojekakvoj amaterskoj opremi ved su snimljeni fabri¢ki u inestranstvu. Uz svaki disk dobijate
xolor omot sa spiskom igara i programa na njemu, uputstvom za upotrebu | plastiénu kutiju i sve to po ceni od samo 25
DEM®.

e . SUPERMIXED - - -

IGRE: 4Tran + Aces ower Eivope = Acventures of Willy Beamish « Ajeatras = Aben Breed = Alone i the Dark | » Another World = B-17 Flying Fortress = BAT | » Batman Retums =
Sartie Chess I » Bartie isie | « Besuty and the Beast = Balke Stone + Blue Max » Blues Brthers |, » Body Blows » Boston Bomb Ciub + Budakan « Puzz Alden's Race » Cadwver » Caesar
Uebcre = Lalfoma Camee . » Cad Lewsd Challange = Camers at War Il + Catchiem » Chwilization » Codename: keaman « Comanche: Maximum Overial = Cool World « Comidor 7 + Dino Perk
Teoon * Dene Wars » Doom |, » Drakiden = Duck Teies = Dune |« Enc the Unesady = Etsmam = Fantastic Dary = Fescination + Faslds of Glory = First Samurs: « Flight Simulalor w50
Future Wars + Gabred Krught « Genghvs Khan [l + Ghostbuyters I « Gobling I » Gods + Golden Axs « Grand Prix Uniswiad » Great Courts 8. = Great Naval Battles I, » Gemiing Il. = Guy Spy
* heart of Ching + inca Il + Incredible Maschine « Inciana Jones . = indkanapoiis 500 + Imemational Athlencs « intsrational Ternis Open * KGB » Kick OFf i « LH)C Attack Chopper *
Lambarghery « Lands of Lore » Lagends of Vaslowr = [emmangs | + Lathal Waapoa = Lost in LA, » Lume of the Temptress = Mage Pockats « Manchester United » Mants = Mano Andreins =
Martian reams + Monopoly Defuxe + Moonshine Racers = Mortal Kombat | = Nicky Boom = Nippon Seles » Chbitus = Operation Wolf « Overlord + Patar Pan » Pinball Dreams | + Pinbal
Creams |1 = Pt Fightar « Police Quest @ = Predator I = Premier Manager |, » Prince of Persa | » Protaster « Push Over » Fambe-lil « Rampart + Raturn of the Phantom » Retumn 1o Zodk »
ﬁa*uh.w-mewn.*ﬁmm-Frmmnumm-meu.-mm-mmrmﬁmmu.-mm+mm-mu-
Sea Welf + Seal Team » Secret of Monkey Isiand | « Shadow Presdent + Shadow of the Comet + Shariock Holmes + Siverbal = Sim City /Win = Space Ouest V. * Spaar of Destiny * Specal
forces + Speedhal B -Emet'Juimunnﬁm-SWF-ﬂmﬂyr&l‘ﬁ#*ﬁlrﬁrhﬂﬂl’d‘n-Mmﬁﬁﬂ-ﬁwﬁuﬂnn-smmwdnudﬂm-snﬂuu-
Swstem Shock = Task Force 1942 « Teanage Mutant Ninm Turtles * Tennis Cup « Tosmemator [| = Test Drive (. = The Godfather = The Manager » Theatre of War » Toyota Calice GT + Tristan »
Rabudar Workds » Turbo Outrun = Twiight 2000 « Vangeance of Excalibur = Var m the Goll » Wing Commander 1. i B, « Wings of Fury = Winter Chaliangs « World Cup USASH « Wiath of the
Semon = Wrestemania Il = XWing = Xanon il = Zool

PROGRAMI: 30 Desgn Plus v.2.0. Win » Aldus Photostyler w20, /Win = Anmator Pro v.20. » Arts & Letiers v3.11. Min * Auto Staich w31 » Bamner Mania » Fox Fio w26, 4
Cestrib i » Graphe Workshop v.1.1. /Win = bmagine v.2.0. » Lotws 123 v.3.4 = MS Basic Prolessionsl v.7.1. * MS Cobal w45, = MS Fortran Professional v5.1. + MS Publisher v 2.0, Win =
ME Word v 6.0, + M5 Works v3.0. » Mannegum v 1.1 + Mumcator G5 v 1 01, /Win « BT Matisb v.3.5. + Paradox v4 5, « Figazz Plus v.2.0. » Ouatiro Pro v5.0. « Seraamm Tracker v.2.2. » Song
Editor w1 4. = Tangs PCH plus w211, = Teho C v.2.0. « Wired lor Sound Fro.v3.1,Mn.

e SUPERMIX@) - - e

|GRE: 1942 Pacific Ar War = 7 Up » AV.88 Hamer Assauit + Aces of the Pacific = Ar Bucks » AkOadim * Alons in the Dark I, + Armour-Geddon » BAT I, = Battie Isie |, * Bansath 3
Sisel Sy » Elus Force + Blues Brothers Il « Canncn Fodder |, » Casties I Smge & Conquest = Chaos Engine = Chessmaster 3000 = Chessmaster 3000 /Win » Civikzation /MWin » Colonszation
= Conquests of the Longbow * Crazy Cars . = 0/Generation Wi = Dutroit = Dogfight = Doofus « Doom B.- Hell on Earth « Double Dragon i » Dune i, » Oy Blaster « E¥ « Ehaa I Jaws
of Carbanus « Epic = F-16 Falcon w30, » FLEA Imemabonad Socee: = F1 Grand Pra » Face O = Fioor 13 = Formuts One = Fury of the Furmes ¢ Goal + Gobbns Il » inchana Jores and Fatg of
Atiantis = Indy Lar Racing + Updaze » fhar . = Jimmy White's Snocker « Jurassic Park « Kng's Quest V. = Last Action Heee » Lagand of Kyrandi | = Lsisuse Suit Larry V. » Lemwmegs 10
The Tribes « Lirks 385 Fro » Ll Dwd + Lotus: Tha Uitmats Challenge » MeDonald Land + Maga Lo Mamia = Machae! Jowdan in Fight + NHL Hockey = Nigel Marsall's World Chamgion = One
5w Beyond = Oscar « Oxyd * Pinball Fantasies « Prates Gold « Populous Il » Prehistorik I, » Premier Marager I, » Prince of Persia | » Prvatesr + Massion + Speech » Raikoad Ticoon
:ﬂm-ﬂwmawm-mm+mm-mm-w+msm.mnw-mdwlmu = Senmble Socoer = 5d B A
n:-.uit-lti::r:':-Emﬂﬁfm+HthW*FmFﬂm'5hpw.ﬂu-ﬁmﬂd-5pmM-EMWIW-FFI = Torrmenaior 2029 + Thome Park = Tie Fgider = UFD:
Enamy Linknown « Wryne's World = Winter Olympics = Yo! Jos = Zoal il

PROGRAMI: 30 Sudio v3.0. + objolzi + Adcba Acrobat v1.0. Win + AutoCAD AEC UK w21, = AutcCAD Office Layout v.10. « AutolAD v.120. + tuter » Bannars «1.0. Min »
Borand Pascal with objects v.7.0. » Coml Draw v.4.0. + update Win « Cubase v.1.0. MWin = Fox Pro v.2.6. AWin + Graphsc Workshop v.7.0. = Hijaak w201, + Image Alchemy v1.75. + Lotus
123 vAD Whn + M5 Macro Assembler w50, = MS Windows v.3.1. + Marnequin Designer v.1.0. MWin » Mcrografn Dusigner v4.0. /Win = NTH Drive v3.11 = PC Toofs Gold v9.0. =
Frocomm Pl v 1.0. A¥in = Pepice v5.0. « Recognita Mus v.2.0. AWin » Systat w50, A = Telsmats v.4.12 = Visls Pro w30, = Websiers Detonary v 1.0, Min » Word Perdect v6.0.

-

L] - L Ll L L] L] L] L] L] L] L] L] - L] s.'En "'x L] L] - - L] L] L] L] L] L] = L] = L] -
IGRE: Acos of the Deep * Alzddin + Arctic Baron = Buttie Bugs » Betraval 8t Krondor » Baverly Hibilies » Campaign 1L + Chessmastes 4000 Txbo /Win » Cobra Mission » Conan the
~ammeran + Cruss for » Corpse « Crystal Mase » Cyclones » (-Day: The Bagmmng of End = Dark Legrons = Dark Sun | » Dawn Patral = Dy of the Tentacls = Daoth Dwellers = Desert Strike
*MM*FHMSMEHM'F-I'E-EHIEﬂII.-Fl.rﬂh:l:-Hmmm-mnﬂﬁ.m'ﬁmlm'ﬁ'mﬂul*wm+hﬁﬂﬂ-hﬂ'
miemational Sports Chalienge » eon Cross * istand of DrBraw « Jomm It « Jazz Jaciobbet | » King's Quest W = Laemmings Chrorscies » Lion King » Lodarunner The Legand Returns  Lords
of the Fmgs i = Lost o Time » MS Space Semulator v 1.0 * Magter of Mage = Metaitech: Earthsmge = Mom Machens » Museun Madness = Mystic Towsrs = Nastar Racing » On the
Sal Workd Cup Edit. » One Must Fall 2097 = Outpost /Win = PC Basket » Pacific Striks = Panzer Genacal = Police Ouest IV: Open Season = Fopo Car » Prermsarsivp Football Manager »
Cusrantrs * Rasims of Akarsa Il » Ase of tha Robots » Foad i the Feal Four Ul * Fiobnison's Requsm = Saxy Al + Space Federation = Stronghold + Super Cauldeon = Soperfrog »
Suparsio Prc « The Cive = Traffic Department 2152 + Transport Tycoon « Tube « Ukimate Body Blows + Liniverse * Warcrait + Wing Commander Armada.

Sve diskove mozete odmah narugiti CD
pouzecem ili doéi i podiéi liéno.

[ELE T AN T T
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PROGRAMI: Atver Dark v3.0. /Win + AutoGAD v 12.0. Win = B Fas Professional «3.0. Win » Canvas w351 /Win = Fort Chameison v.1.0. MWin = Fractsl Design Sksteher .1 0. /Win »
204 Wave v 1.0 AWim = Hyaak Pro w20, /Win = MS Access v20 = Developers oot Win = MS 0T+ = v7.0 /W = M5 Dos v6 20 = M5 Excel v 5.0 /Win = MS Propct v 4.0 e »
WS Windows v3.1. for Cent BEast Europe » MathCAD Pes v50. /Win = Morphung Magic = Multimeds Sound Studio v3.4. /MWia = Norton Desktop «3.0. Win = Norton Utilities vB.0, »
Movell Dos w70, « PC Toofs v.2.0. /Win = Page Maker v 50, Wi » RAR v 150, = Rawe v.1.0. Win + Smast Page [hrect v.2 1. /Wmn « Topas Profassonal w50 = Turbo Assembiar w40 =

Torto Pascal w1 5, WWin = Wave v 2.0, /Wn » Windaa Pra v 2.0 AW » Woind Tramslasor v 1.0 AW

e csuPERMIXE) - - - -

WGRE: sien Oiympes « Alone n Dark ik » B.CRacers + cheat » Black Hawk + Burean 13 » Champaonsiwp Manager itaiy » Champeonsh Aaly * Creep Clash = Dark Forces + cheat »
Dark Wolf « Descent + cheat * Dungeon Muster |l » Ecetatica « Egec Pinball 21 « Fitth Flast » Flight Commander Il /Win » right Samubstor w56.1. » Game Maker v5.0. = Gemsiona il »
areal Maval Barties [0+ Happy Tetns » iron Seed » Jare Jack abbit Il = Jetsinks » Jurggsg Chegs + KA-50 Holi.n = Kk OF 0. Eoroposn Chal, » Legend of Kyranda Al » Lute Big
Advartune = Morial Epmbiat B » BEHLES » P ?,fllﬂl'-  Prmu Wr M = Praggamend Giplty & =T|;.I!.,|_-| ¥ = Raunnn MNew = Fosg of ths Tnad = 'E..".Jb fone = Locopr Suneryians 'El'l;"i-'l' -
Star [hast = Strong Lines = Tactcal Managor » Total Camage = LS. Nawy Figiter = Vinyl GodBesses Endrgy Patcher = Zono

PROGRAMI: 30 St v.4.0. 100% + Aldus Freshand v4.0. Win » Auto CAD v.13.0. » Corel Draw v5.08 MWin = Corel Venturs ¥ 5.0, /Win * DBass v5.0. /Dos * DBase v5.0. Wi =
lata CAD Pro. «5.02 /Wim « Design CAD v.7.0. MW » Fast Tracksr w203, = Frals w10, Wi + Eactal Depaner Pantat 3.0 » Harvaed Graphics w30, W+ Lap Link vB.0. AVin & MS
Power Fomt v4.0. Min « Nerton Commander v5.0 + Photo Fnish « 3.0 /Win * Pcture Pubhsher «5.0. Wi » Procomen v 20 /Alin » OEMM v.7 5. » Ouark Xpress V3.3 MW » Cuattro Pro
vEQ Min = Scream Tracker v3.2 » Word Padect w51, Min

""""""""S“PEB"'I@"""'""""

IGRE: Acvon Soccer = i Wamor ~ Dodac + Grett Wull Hockey * Lanton « Centrad inteisgence = Clockwers v 1.0 A¥in » Davk St » Dusc Workd = Fighter Wing + Frat Encounters
Figit of the Amazon Queen = Fhang Tigars = Fong Won Tien Ha » Fritz 3 Chess v3.05. « Haedbadl &, High 5Saas Trade: = imncibly Fighter » Jungle Stree « Kin Yeo = KBk B Pay /Win »
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HARDVER

< PHILIPS (D RECORDER CDD 522
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MULTIMEDIA
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CD medié& o
_ iﬁ‘ i !
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programi i igre po vasem izboruv
gotovi kompleti programa i igara

VELIKI izbor sempler diskova

PCIVGA 1, 2ili 4 Mb, CD ROM 4x,

Za sve dodatne informacije:

Bulevar Lenjina 85, Beograd
Tel 011-137 857, Tel/Fax 011-142 159

m.mm. MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER

= PHILIPS

KVALITETNO,
BRZ0, POUZDANO
&
POVOLJNO
preko 1000 originala

audio mastering
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PENTIUM 100/120/133 MHz
RAM 8 Mb, HDD 1Gb EIDE,

STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO mmu STUDIO STUDIO

SB 16, Meniter COLOR 14, 15" ili 17"
Mini TOWER, TOWER, FDD 3,5%,
tastatura, mis

MASTER
STUDIO
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% MULTIMEDLIA
b AUDIO EXCEL 16 DSP 0
150 CD-ROM 4X “MITSLUMI™ 140
FLOPI DISKOVI Aktivai pvucnici 30 W RMS )
. k540 MBYWD" CAVIAR 310 OSTALO
Flrihalish-1 GBr WD CAVIAR = Kuctsie mini tower b7
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mmmm Mouse "Microsoll® 40
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156-674
tel / fax.
1778-570

11070 K. Beosrad
Om. brigada 65-B
(blak 70 A)

packano D L

NADOGRADNJA
RACUNAHA

EHE I}HU

486 DX&-100  color PDTRGENl i
486 DX4-131  color MATEHIJQL
Pentium 75  coles trake za -
Pentium 100 color R Ml
Pentiom 133 color servis | odrzavanie
Faxmodem 14400 MNPS V4Zbis Int/Ext 1307230
Modem DYNALINK 2400 Int./Pocket 20/30
Streamer CONNER 420/850 MB IDE J00/480
Radio card RADID TRACK 10
CO-ROM BTC 4x/SONY 4x/DELTA B 150170/230
Sound card 16-bil Bd 100
Steren speakers 10W/H0W/BOW/120W 45/60/89/100
Joystick GENIUS 40
Screen filter 14" 20
Komplet prekrivata (monitor, tastatura, mini tower) 15
Prekrivadi za Stampace A3, A4/HPSL

Ustalc

sver komprmira 82 ma we
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650MB IGARA
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Viscovery series ...

Complele Baskelball ...

. Le Louvre ...

Cinemania 95/96 .

. Music Central '96 ...
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2 Radno vreme od 9-24- : Nedel om od 12 24 :

« Iznajmljivanje i snimanje velikog broja CD-ROM
naslova i programskih paketa
» Cene su dinarske, a za razliku od drugih nudimo
mogucénost placanja ¢cekovima i preko racuna
« Snimamo na kompakt diskovima vrhunskog kvaliteta
» Svakog dana po jedan CD-ROM
naslov je ponuden po najnizoj ceni u gradu

Snimanje naslova (sa CD-om) 90 dinara
Snimanje po izboru (sa CD-om) 120 dinara
Uélanjenje u klub 129 dinara
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IZBOR TEMA:

N = zanimljivosti iz igrackog sveta
/1 - kompilacija saveta iz rubrike ,Sta dalje?”
;| =igre za PC, Amigu 500 i Amigu 1200
— igre za Sega Mega Drive 2, Sony PlayStation i
-— SNES
- reprint resenja avantura Indiana Jones 3 i 4
- kompletno recenje sa mapama FRP avanture
Stonekeep
Citaoci zainteresovani za saradnju u Svetu igara” 14
mogu se javiti ponedeljkom od 12 do 16 casova na
telefon 3220-552 i razgovarati sa nadieznim urednikom
Nenadom Vasovicem o temama i rokovima za tekstove.
Potencijalni oglasivaci se mogqu javiti svakog radnog
dana od 11 do 15 casova Natasi Uskokovic na isti
-] telefon i raspitati se o roku za prijem oglasa
“"‘* za .Svet igara” 14.
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Arcade America | |

Bad Mojo
Beavis And Eutt—hﬂd\
-'Chem-fhttﬁs’d'ppheg
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'.;' Extreme Games :’7

Johnny Bazookatone ',
Rise 2: Resurection
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Slam Tilt
Sornic mlﬂhuddcs
Supermm 2
Tekken
Timen & Pumbaals .Iunsia Games
Top Gun - VAL i
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. Twisted Metal L . | o
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STA DALJE?

ﬁwm PC * Kako pre dvoriie?

Kola se ne mogu vozitl, pe o kijud njje ni
porreban. & kola creba da uzmed rukavice
(nalaze se u predincy pored volana) { kalaiz
(u gepeku). Ularna veaga w normainom sve-
s ne mogu ostavitl otvorema. Kada
preded u mradni svet popni se na sprat kude
: wli do prostorife koja predseavifa paralelu
balkona nwje kude. zmedu dvgle vrata se
nalazt poluga kojfa otvara ulama vrat. Da
i pomerio polugy, moras imati nukavice, =

= Blue Force * PC * U skladiStu weba uraditi
siedede: prvo otvori kutiju sa prekidalima na
zidu | pomeri onaj gde pide JLights". Uzmi kabl
sa viljuskara. U kutifi sa prekidafima, u donjem
desnom delu, nalaze se tajni prekidadi. jedan
kraj kabla gumi u utifnicu u kutifi, a drugi u
agregat na podu. Startuj agregat i pritisni tajni
prekidaé u kutifi. Otvoride se vrata. udl unutra,
orvori jednu od kutija { uzmi pufku kao dokazni

materijal. Veoma je vaino da po povratku iz -

skladiSta ostavid sve onako kako si zatekao.
Drugi put kada budes ulazio u skladiste (sa La-
jom) ponovi postupak za otvaranje tajnih vrata
 uhapsi .lose mombke".

= SimTower * Edituj snimljeni fajl (ime.uwdt)
pomodu nekog programa za editovanje (npr. AC
Thaols). Na adresama 0004, 0005 | 0006 upisi FF
FF FF | dobifed preko 16.000.000 novianih jedi-

nimMm@iﬂEﬂm-

® UFO * PC * Cim staruujed igru, potrodl sav no-
vac na gradnju onoga §to ti je neophodno. Kada
osaned Svorc”, snimi poziciju i izadi iz igre.
Udi u direktorijum sa snimljenim pozicijama
(GAME_1, 2, 3 itd ) | iz nekog heksadecimalnog
editora lzmeni vrednost Setvrtog bajta u fajlu Li-
GLOB.DAT na 50. Udl u igru, ulitaj poziciju | no-
vac ti viSe nede predstavijati problem. Inade, isti
Stos pali | u igri X-Com.

1 Comix Zone * MD2 * Udi u Jukebox. Sifra za
nepobedivost: pritisni taster ‘C' na_svakom od

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

sledetih brojeva: 3,12, 17, 2,2, 10,2, 7, Ti 11.
Kada zafule§ uzvik .Oh, yeah!" pritisni ‘Start’.
Sifra za izbor nivoa: isti postupak kao | u
prethodnom slufaju, samo $to su ovoga puta u
pitanju brojevi: 14, 15, 18,5, 13,1, 3,18, 151 6.
Posle , Oh, yeah!" pritisni 'C’ na brojevima od 1
do 6 (ommalavaju broj nivoa). Zatim pritisni
‘Start’.
&4 Earthworm fim 2 * Sifra za punu energiju:
pritisni pauzu utoku igre | kucaj: ‘A", ‘B, 'C, ‘A’
B, CAVE, T
0 Mortal Kombat 3 * Gde se nalaze i kako se
koriste tajni portali?

T Don't Stop Me Now

=2 Comix Zone * MD2 * Ako ukuca¥ 3ifru za
nepobedivost, u igri se pojavijuje jedan .bag”.
Da bi ga izbegao, pre nivoa sa lavom (stranica sa
radioaktivnom kutijom | &iljcima na dnu) treba
razbiti Siljke i pustit pacova da na tom mestu
iskopa .shortcut”, U protivnom, upadanje u
lavu sa akdvimnom besmrnoSfu izaziva
trenutno blokiranje igre.

B2 Mortal Kombat 3 * PC, MD2 * Udardi za Mo-
tara (pored onih objavijenog u proslom broju):
Teleport: dole, gore -

Grab Punch: 3 x napred, ruka dole

Red Firebolt: napred, dole, nazad, ruka gore
Sta treba uraditi za zavrini udarac Sexality?
(77772, rapany. ur.) Ni ka, zaista

'R First Encounter * PC * Da Il je mogude naba-
viti Military Drive 37 Mode li se Kupit nosal sve-
mirskih brodova, kada i gde? Da li je mogude stu-

o Mlanicw puaione IR o

&4 Letsure Suit Larry 2 * PC * Gde se nalazi
ji deo bikinija | kako se uzima?

>4 Police Quest * PC * 5ta treba uraditi kada se
zaustavi pijani vozal?

Reci mu da (zade iz kola (GET OUT), a po-
tom uradi alkotest (TEST SOBER). Uhapsi
Coveka (ARREST MAN) { seavi mu lsice, al
obaverno tako da ruke budu pozadi (CUFF

HIM BACK). Ocvort zadnja vrata policjskih
Rola (OPEN DOOR) i Sovek de uidl u kola. Os-
gfe fof da ga odvezes u zatvor, =

& Moreal Kombat 2 * MD2 * Fergality udarac
postoji. mode ga izvest! samo Rayden | funkci-
onife samo na Segi MD2. lzaberi Options na
poetku, postavi strelicu na Done i ukucaj
slededu Sifru: nazad, dole, nazad, napred, dole,
napred. nazad, nazad, napred, napred. Uf fed
u Test Mode. Postavi strelicu na More | pritisni
‘Start’. Sada strelicu postavi na Background |
pritiskaj napred sve dok se na pojavi broj Sest.
Ponovo strelicom idi na More i pritisni *Start”.
Pojavie se natplsi: Fatalities, Friendships, Ba-
balities i Oh, nasty. Pritisni ‘Start’ na Friend-
ship | Oh, nasty. Zatim se vraaj nazad kroz
mentje pomocu Back | Done opclja. Saartuf igru
i izaberl Raydena. Kao zavrinl udarac lzved|
Fergality koji glasi: 3 x nazad, blok (proverili

mmimimtmd!rl E ur.).

24 Wing Commander * PC * Kako se slefe na
bmdmhnjunw

‘W Time Gare: Knighr's Chase * PC * Na%ao sam
kamapuit, pregledaoc CD-ROM, n?ﬂ laserske
zrake posle alarma i uzeo odvijat. Sta dalje?

Koristedi-odvijac oovori dvolerilna vrata od
sale u oy si ummmm

L Vidma 2: Sgygian Alyss * PC * Gde se

nalazi Cup of Wander | kako se dobija? Sta tre-

ba doneti duhu Garamona da bi proterao de-

mona? Cemu slufe ti kijufa (love, truth,

courage)? Kako se otvaraju kamena vrata u cen-

tru najnieg nivoa? Gde treba svirati melodiju
te naudi Ghoul muzicar?

Ultima 7 (parr 2): Serpent Isle * Kako se
koriste Serpent Gates, §ta je potrebno imat za to
i gde se . to neSto™ mode nadi? Kako iz Moonsha-
dea (grad Zarobnjaka) otifi na Monks Island?
Sta Je potrebno imad da bi se predla zatarana
molvara | gde se to dobija (pored Helm od Moni-
tor i Crystal Rose of Fawn)? Kako se spusta po-
kretni most u pefini istofno od Monitora (upori-
§te trolova)? Gde su tajni prolazi koji vode od
Moonshadea do ostalih ostrva (0 njima nedto

govori neki majstor iz Moonshadea)?

B2 jazz Jackrabbit * PC * Pauziraj igru, pritisni
"‘Backspace” | upisi neku od slededih sifri. U ne-
kim verzijama igre treba pre svake $ifre dodati
DD da bi proradila. Sifre: BAD (ptica koja prati
Dieza), DOOM (te2i protivnici), SABLE (D2ez po-
cveni | dobija vefu brzinu), CSTRIKE (leteda
surf daska), KEN (Exit to DOS). MARK (ubija
Dieza), APOGEE (mod sa 16 boja i duplo sporija
igra), LAMER (preskakanje nivoa), HOCUS (tele-
port u okviru nivoa), BOUF (neranjivost) | GUN-
HEAD (sva oruja).
&4 Ween * Kako pobed iz Kralovog zarvora ka-
da posedujes samo ekser i srce?
w

= Colonization * A * Kada otima robu od tu-
dih brodova obavezno ith napadaj praznom frega-
tom, jer ako vede brodove napadned Privateerom
mode se vrio lako desit da t brod bude osteden,
pa ¢ak | unidten. Svaki put kada trgujes sa Indi-
jancima nemoj tm prodavati robu na kojoj ne mo-
2ed mnogo zaraditi (odela, rum, cigarete). Najbo-

sver koweTeRs,. O8 s v



STA DALJE?

lje je da im prodajes duvan. konje | Trade Goods.
Modes im prodavad | muskete, ali ako jednog da-
na napadnes te iste Indijance, mogu te gadno po-
razit zatw 5to su naonikani onim 5o si im pro-
dac. Pitanja: Da di stovaridte robe (Stockyard)
mode da primi i viSe od 300 tona neke robe kada
s¢ tzgradi Stockyard Expansion? Zadto kolonija
mode da primi samo 10 kolonista, jer &im se u ko-
loniju ubad jedanaest, broj kolonista postaje cr-
ven? Kada Zelim da snimim status, na ekranu se
stalno pojavijuje poruka Insert Colonization Sa-
ves”, iako sam pre oga formatirao disketu | po-
stupio po uputstvu iz Helpa. U demu je problem i

kako s sima porcla verl 72 Amiga?

e Aloatraz * A * Ukoliko igraju dva igrata i sti-
gnu zajedno do trede misije, drugi igral ée posta-
ti besmrtan istovremenim pritiskom na ‘Ale-F6'.
EZ Cedric * Kako glase Sifre za nivoe? $ta treba
dati Carobnjaku na trefem nivou?

Eﬂm*wllslﬁammm

&2 Primal Rage * PC * 1spravka koja se odnosl
na udarce objavijene u broju SK 3/96. Za sve za-
vrine udarce potrebno je dr¥ati tastere ‘1+3'

(High Flerce i Low Quick), a ne ‘2+4', il *1+2".

Efmm'm'wmlm
nelu od sledecih Sifri: 'A', "B, ‘B’ ‘A", A, B, B,
A{ﬁ:ﬂdhuﬁﬂpmlnﬂnﬁhlﬂﬂhmdu A,
+ A, L CCAL LR, B B, 'R (posled-
mz:mmmm
' (broj .metaka” se penje na 99).
Pauziraj igru | ukucaj sledee Sifre: de-
‘B’ desno, ‘A", 'B’, gove, dole (devert
"B, gore, 'C’, A’ 'C, "A’ (99 metaka),
mﬂrmw Da bi automarski presao
na kojem se nalazif, pauziraj igru i uradi
‘B",'A", dole, "B’ ‘A", dole, levo, gore, ‘C".
, Streets Qf Rage * Za biranje kengura® na
samom podetku u isto vreme pridsni gore + ‘B’
+ "Start’. Da bi izabrap glavonju koji se zove

Sheva, drZi ‘B’ pre nego Sto kengur” pogine.
4 Boogerman * Sifre za nivoe: 2. nivo: delavac

KF &=
z%%n
:-P.::-

g
E

mggﬁgi

Wi, odgovares po siededol Semi:
Od: ime Prezime
Ia: Siobodan Macedonic
: Tema: Pomoc oko igre
(cbrati painju da nema natih siova)

mﬂmﬂﬁh
nje svoje pordes u recovnom broju Sveta kompjuters”. Konfe-
renciju, naravno, moded pratiti pomodu offfine readera.

vac sa futim pegama, tip sa tojagom, vatra. 5i-
fre za borbe sa zavrinim prothvnicima: 1. nivo:

duh, kopljanik, duh, ¢elavac sa futim pegama;
2. nive: narandfasti monstrum, rudar, koplja-
nik, dub: 3. nivo: Bugermen, éelavi sa futim pe-
gama, rudar, vatra; 4. nive: duh, vatra, naran-
&4 Dragonstone * A * Da li postwji 8ifra za be-
smrtmost | kako glasi?

B Bl p Bl "
BLBL 72 A

-4 Sheadow of the Bease 3 * Postoje I Sifre? Da
li moete objaviti reSenje? (Redenje je ver' obja-

%amuﬂn.adf.unj
i Spear of Destiny * PC * Kako glase &ifre za
besmrtnost?

W

'® Maicolm’s Revenge * PC * 5ta raditi posle
povratka iz ribljeg sveta u Kirandiju?

Na pocethu moraé izabrati raltitnika:
Spuares ili Gintera. U ravisnose od toga
ravyf dogudaja ce biei druguciil. Idi u dvo-
rac { pricaf sa Zan Klodom. Redt de ti da mu
moras doneti drago kamenje sa magieg os-
orw. D bi se vratio na madje osonvo moras
osioboditi Zandfu i astalo drustvo kofl su
pregvoreni u miSeve u tvgigy kudl. Uz Zanti-
Jfinu pomodu des napravicd napitak kofi de e
pretvoriti u pegaza. Na ostrvu potrait Flgfi-
Ja { on e ratradid kostl. Kada h sakupis
Flgfi & o dati diredgf 2a pravijenje sine.
Nepravi sir, iskortsel ga kod macijih kipova
{ pokapl dragulfe. Da bi se vratio u Kirandi-
Ju porovo potraXi Flgfiie kofi Ce o dat
maciju hrany. Za dalje se pocrudi sam. =

&< Doom Troopers * MD2 * Sifre za nivoe: 2.
IMPERIAL, 3. DOOMLORD | 4. CYBERTOX.

ES WVWIRD EEKANNT GEGEEERN:

Sta dalje? na BB Politia koristl se na siededi
“ nadin:

 glavnom meniju izaberi 'K (konferenciia), a zatim
¥ (pristup). . Sta dale?” je konferencia broj 4. Sa 'C Stad
poruke, 53 'S’ $aljes svoju bilo kome. Na pitanja loja BBS posta-

~—

Svet kompjutera (Sta dalje?
Makedonska 31, 11000 Beograd

2 Lands Qf Lore * PC * U redenju iz SK 5/94 pi-
e da u katakombama Ispod Yvela treba sa dva
Kjula otidjucati vrata iza kojth se nalaze pred-
stavnici dveju rasa. Gde se nalazi drugl kijuf?
Kako se aktivira Duplicator?

Neta The Trooper

Ovaf nivo se sastghl iz trl nezavisne celine,
pridemu dve kriju po fedan kjjuc, a u trecgf
se naiaxi Duplicator. S obrirom da je pros-
lo vise od dve godine othako je urednik
rubrike zavrsio {gru, ne bl se usudio da de-
cidno tvrdi gde se kljudevi nalaze. Ukoliko
neko od dtalaca zma tafne lokacife,
nadamo se da ée o pomodl. Verovatno si
Mﬁpmmmm

elektro-bica wmckastog oblika. U okolini
Duplicatora se nalazf nekoliko slepih hod-
nika kofi na krglu imgiu ugradene
nekakve elekerode u zidu. Da b akeivirao
Duplicator morad u svaki od ovik hodnika
saterati po jedno elektro-bice koje ée, kada
dospe w  Jkontak:” sa elektrodom, ostati
Zarobifeno. Elekoro-bica me modes mamicd
tako Sto éef se o krevadl unazad, ved ih
moras saterati u Corsokak. m moras
otkriti sam. =

>4 Comir Zome * MD2 * Udarcl za Skefa:
Shaolin Kick: gore, dole, *A’; Scissor Kick: dole,
gore, ‘A’; Shoulder Smash: nazad, napred, ‘A’;
Paper Plane: drki *A ‘pet sekundi

> Morea! Kombar 3 * Endurance Mode se mofe
startovar tako Sto, kada se pojavi elran sa Start
| Opdons (i ukucanim Siframa), uradid sledede:
drdi istovremeno "A° + ‘B’ + 'C’, a zatim pritisn]
‘Start’. U ovoj opciji mogu ulestvovati Setiri
WW uz dodatak za Cetirl dojpeda.
uﬂmw*mumﬁﬁ:lkahnﬁ

B2 Fupy?® * PC * Sifre za varanja: TMWORMITx
{skok na odredeni nivo, x oznaava broj nivoa),
TRYMEON (neranjivost), JUMPNIT (skok na kraj
tekudeg nivoa), TUFENUF (obnova Stitova),
PACKIN# (orudje, # oznalava broj orudja), LIV-
ITUP {turbo jedinice), IMTUFFF (30 sekundi ner-
anjivost), ICUNOMO (30 sekundi nevidljivost),
GIVITUP (1000 turbo jedinica), URDUSTD (tu-
bo-speed). SSMOKIN (950 turbo jedinica),
SCOPEIT (oscilos | FRAMEIT (frame rate).

- j olimo saradnile rubrilee da u
svofim pismima obavermno
imena &italaca na &-

Ja pitanja odgovarajy, iz kog broja
e pitanje | za koji kompjuter je

' igra. Takode neka provere Kompi-
lacije u Svetu igara™ 7, 8 10§ 13
kako se ne bi ponavijala jedna ista
pitanja | odgovori za pojedine
igre. Podefjino je da saradnici na
poledini koverte napisu swole ime.
Mepricriavanje pravila poviadi ne-
oljaviivanie pisma. Hvala,

svenovemesa 69w vs



STA DALJE?

Shannara (2)

. OhIpE bocw | napun je vinom iz oblkinieg bureta. zadh
ch iz orada | idl o rests 9o S polupio ovonvu 9.
= | Ut nedeofBo istits | st i u bocuy. Il o oreeta &
4 pred Brendelove kolfoe | red Sef da se popne ne wh.
7 Ona e doneti melu ko deb teiode ubacki u bocu.
- Konadno, u ving ciocks o4 mako sacrkain iz Seline lati-
= e (potpour), | taks # diobls napitals kefl Gel pros.s-
= ~ Mg Barflery koja olpuduie mat od Sansre. Posie toge
-z i Alanon | redi de 8 da monst sslupit detird magidna pre-
Srada kol jboRNG U ZERSCnETCm SaCEEtvU Mogu ponovs oa
s pesiomifen] mad. adi i areds | idl na sewerozapad.

arborion - grad eifova: Precistes se stradarld (Lesa) | udiu
e b, Tia & e codeiati Devio. Zamod ga da i pomogne
e magiénog kamenja (Bfstones). Prodte) ta pée na pergs-
ety i pokads) ca zapsll drvo o kaming. el b lade | odmah
= U Potet] princa, & zatim pital Dinvia gole 5§ treioalo oa
oot rune. lpned laste pogieds) fontan | u mau nipl ugis-
« ‘s miaramicy. Usmi posuck (pot]) od Brencels | epuni e
strom. e Dalte skdonl puzavicu | zatvor kapdgu. Uzmi i
Eecm (Le Rune). Dy Lesi konopac | el od e merdevine.
Sopn s na krov e | skdnd Sindne, Lidonl ptife gnezdo s
cstabn. Pocima vetrolaz | zavrti ga. Sicl dole, Brendel po-
] el | on S napiavtl vardiuinu ranu Dalr Rune ).
el i § el v o ki, Ponows 82 popnl nd kroy
oy St nd usianl metalini ceo. Potorm wat Lesi mercevine
doiided nezad konopac. Pristani da ol pomogned | ona &e
i sreteri pryten. Prsten pokad Dedu | ponovo & e primiti
orre. Polads) ca ga vbec da & je potrelbno magiing keenerge.
Tastri preten odnes! Less | red o dia prine upomo odbla da da
secity ury (BN Pune). Saceka) mslo | Lesa o s vt 53 nnom.
Sexpur izeiubend kamen glinom, vodiom pol] kemenu plody
=& el | Lz . Mapied otisak piofe u giing | dolbided remis-
= Fura (Earth Rune). Udl u badtu | stani pored veilod lamena.
e St rune sieciecim reciom: eff runa, 2emiana, vazol-
T, vetnena, vodens | na Fivota. Uzmi magiing kamenie koje
e restaio, U kel rargovery i Deviom, zahwall mu S na pomo-
= ke mulbamenie. On & odiudl da pode 58 tobom. & Ar-
e bR N Stk s Sok b s ik Prienet ok kg
= napako netenlien morstrumea. Romas mu 1 ol | b de
e pricinudi jod o rove oy iopoy Penamon il | trol Telsek.
Karis doded do ulara U kanjon, Telsed: treba da urme iame-
iz crovmac | njome gacdls lsbiinl svodd. Keeni napoed | grupu ce
It taseia. U tobu bithe nanecl Deviu ol kst masitno k-
rrerpe. Posie borbe o u pedinu | upall lampa. viadiom effu po-
iy o g 6 diotblo od princa (Letter of Safe Passage) | reci
s da ded g8 ochesti oou. Pogleds tamnl objelat. Ponove or-
Lx s eliom, & potomdel konoper 7a iamnl objekal (Biack Fix.

itk 1 ravnicE: Naione K na istok u kamp trolova,. Povuc] se
sl 1 napacinu. Viadan obiaen da e rat et trolove | o-
t~a Broning masio | prediodi da wode oba bom Eadu na
—eodan, ki u kamp elfovs {strakens polerdi plamo) | oo
iz ka¥ st prifu. Dva viaders & = st | bice ocdiulfeno
~a s itk vodl refima. Kacs eif post prau Zagonetia il ns
zapad | pretrali onexdo. Pero o Tolssa | 1O j& i o0givoe.
i v kamp e¥ove | od Brencels uemil polevarens Wino. Odnes!
Anc ey emipl trolowa | dobiéel orve. St orve na uicl-
~u (g 78 pecanie) | pecal u potodidy kol tede pored lam-
ma ctfove. Malao 8 odoovor na drugu zagonetial. K keaj -
iowe racka | et Zagonetiol, MEEgoVrs 33 stradaremm na uaary
ukamp. spostavide s da e to Lesin ot Recl mu da 5 pomo-
380 Lieti | i treb njegow St U zamenu 28 8t ponudl mu
~eiceve mada od Sanare. Polto o relio | tredu zagonetiay, wath
e na oo pole”. Kda te Telek zamoll T pomod, rc mu
e postiv Tagonetial U veri maginog kamenja. Usiedice bor-
a5 Braningm uhodama | posie toga Ot napustl kamp.

ic ns ok ko Ddenioncy prosar Cennison Pess), Tamo Ce
rupu dodelat] aseds | Devio G bitf catilino ranjen. Breo nests-
4 1 g Sve clok ne stignes do racia Soroka (Soriock). Samma-
ey e bt redoy Zagadiena obrovorm kol pults nesaion
fucovie. i na seveostok | nedl &t se ol U ol s monsn-
e Sglinu mararmecy obmoty) Cho viha jecing strele, natopd ta-
rirw e | zepal e Ranjeno Budovite de napest] | zato grups
T ot posao  pedior™. Viati s Storick | pita) snoma gde
s nelee Cvi magitne predmeta (Magic Torc | Helm of Com-
manci). Hastad U prevoy ugorspeds, obidl planine: (Wolfsaos
s ritaire ) | shorery b jusgoistola) o B GOS80 0 Sreteme el

{nastavide s

The Dig (2)

reni nagong, preskod provaliu | guemd vella senu ko-
risted] lopatu. U biizinl def nadi urecly) Ia akthiranie
dngog sveticsnog mosta kofl Gl upotrebitl na st
nadin kao | prd. Zevd u malu pedinu i nadi del plaw
ristninu paliou. Mestad dalle | viceded krticy kDia s
polgrav sa mehanizmom pored viata, Lopetom pro-
firl ulaz u pedinu U kolol se nalan jazting letice (Ca-
vel 5a remibe polani plodu s prelddadem, b, metsn
osovin | tanak metalnl #ap. Osovinu gumi u otvor vellog to-
S, pomen weflas dny | zakedi & 28 osovinu, na bl postav
retwa | e bo osiqurs metainorm Sipkom. Dobo 8 priruCnt o=
ik, Pogleds) jednu od malh rupa | breo seni emedu o to-
k. Kacs se kertics pribl®, ki na dopla | ubvaBiced malu na-
past. Stard jo nenuisACL Ok nege | pust je. Ponowo ol me-
i Splay. U u pedinu u ko je ltice ulla | aldhing uredls) lo-
Ji reague na prisustvo nanuiedce. KOpay nd maddrnom mesty |
pronadi def metsinl deo. Ste 98 U mehanizam lrag watd, 4 po-
torn paostind | plodu 5o prekddadem. Yiata ce s obvorfil.

U plarsetariumu ce nadi dhee statue, Trecu metaing picdu |
releni fiap. Jatnom statuom ke na rvor svetiost) | ukarace
s¢ planetami sisberm. Btom sSatuom kol gone desno od cen-
el planete, & sebanom lnl dole levo. Maprsio @ clelat
pomacena Meseca. Pritisn cugme poned wata | zadi @ pls-
mctrfuma. L Meuss ud U mesdnl tuned | dodf Ged do leistaine
sobe. Pritisni proddciad. prodl napredd, dva puta pritisnl sledled
prekdcial | uel u cdvorenu spod vode. U centny dvorane S& na-
lari pet kristela od kogh je edan mcte”. P irtstainu palicu
ubad u jecian od otvor | poieice st jof dve palice. KNI na
rrvalnd leital, & ZalkT palloe postav U pokadaj ke na slicl, Ka-
pin kristal Bucle Taberten, macel da 3§ popevio Ronimie v
zia u tredoy stanicl, Prevei e O lale-grobrce.

Kacla stigned ¢io platos odistl pradinu sa sodive | iopatom
pome©d plofy na remil. Ulzede s ular u grobnicy. U obwor na
Thclu grobrice st plev krstal i eeneratons, SE0n na kamen u
leofl s wgravinana chva Mesecs | LDOtreld metainu Sk kno o%-
qual. Pojemice s velia statua. Dodimi je | ona de nestall. lza-
dl iz grofonice | nasta desnc. Altiviesj jol jedian svetiosnl moat,
& zatim se wotl u Moas. Pomodu Sire sa zeienog Bapa otvon
Getvrta wata, Pozod vazlo | nadl def se u novoj lull, Prvo id
cesno o plake | posgiecsy b energetko pofe. Visthse ji-
i) dolescfi nazad | preko karnenog mosta udl u pedinu. Ma-
sted chva puth cesno | ug Gl u nekalan vt u Ghem centru je ve-
B pult sa stm geometrisam obicima keo Sio su onl na Sapo-
wima u bol. Postupno unesi sve St §ifre sa Stapova | na osno-
wu hologramsles projeloie ded shvatili da u grobnici postol o
jieding prostoria, Leve od pults des nadi | Setvitl unedley 28 st
virange svetiosnng mosta. Urediy je poloeren | zato poglecly
tabhu. Popreial Ged rvesti na stedted] nadin: i puts pritsni pri-
i ola je [rvor svetiosth, ol puta pritisnl donju priomu, e
cinem prifisni priomu u gomjem desnom ughy |, konadno, Setir
puts pritienl prizry o gormiem bevom wghu (ne skl e prileaan
lomindl leghe tabale). Akthvirgj most | ciodil do grolonice.

1 grobric stanl nb TOUSBON0 DOSICHE | SpUSHcE s U pen
urnreniost. il levo | posastaf da otvortl vt Zelend kistal Ge
past ra slopet Suciovilts | ono e alvetl. Malo se odmekni | na
dngl shesiet i novd ioistal. Dve Eudoviita & se medusobng
pobit | poske 109a ded o modl da otvoril wata korsted: de-
i daap. Dodll do piremice, ponove upoinebl Hiatnl Sap | aliv
vangernaliso bide. Polads da razoowerad 5 njim, & Dol Ga
neded razmet], pozov Megl. Usned rargovons odneied O se
pojvt cfinovale Dauk | nanaice ol SagOVOIICL

(nastavice se

Little Big Adventure

ada 52 78 ov igru miode redi dia e vt prilfing ba-
jata, suded po broju pisama u kofima dtaod trade
smverte ona | can-clanas prviac pedriu mnodi igre-
a. Reterpe ope obieviuierno je vodikd kroe ign k-
i igradima trea o ukake na napvadniie recatie ko-
Je Je potrebno obavitl na svakom ostral. To Zape-
vo zradi ds su lzostaviens skore s uoutsha tipa
JErgces sa ovm’, pogieds) ovo” Bl profity ono”, o i
vl razioga: ia bi iy | clae bl knlko-tofko Tanimiive, | da
bl chubing tebsta bia ito manja. Takode, U relenju se né navod
ra kodim iolociama se natare siyhaena A (energiaj, deteline
(Bvef) | plove kesice (magis). Trganie 1a njma ostaviiamo
foradima. Kadis je red 0 borbi, nafbole j£ regeat sl bor-
bu sa nepristefima, & postbno s idonovima. All, ako vec ne
mode drugatie, naflaide i je ubiti magiénom iugiom s sigur-
nog rastojans.

Citadel Island

Prida rapolinie u ratvoru u kome Tvirsen s ke Zog
errijateiske propagande | subversivnog delovana oroth re-
fima". Sa‘eiaj de stradar ude u delf, pretuc ga LAgressive Mo-
cie) | pomodu poknetne platiome acl rapole. Poske lrade vo-
inje Imaded prilie da _spegial” jod dve dvera. Jedan od nihce
st I koim Ged odidudat obirjs wata, icl nalevo | lada
primet novog cuvarn potrd ke niemu | prebi sa pre fego o
on stigne cla aleivira sk, U suseding) prostorfl el u jednom
od ormana pronadi identifliaciony karticu (1D Cand) | hologram-
s mapuy (Holomap). tza paravana obud bel mant. Nastad
stepenicama gove, rrmo prick ostalim duarma (ne smed trtat)
| pokadl bm koo 5= el Pogecinjern 4 spast Igut pomodu
koga fed otvorti slavna satvorska vata. Lagano | vio pativc
{howisti Discreet Mocke) prodt 2a stradarsis kuSos na sy u 13-
prrsid kompleks (stradar ne sme da te orimet), | uput se oo go-
mile smeca. Pritsni taster “Space’ | polupide te kamion kol
oovor snece. UEeTo cesb se nadi na Srcsieom smetlin.

L jprvnyj baxs razgovens) 58 viasniaom | dobided nowac. Ma su-
seniny Iobach se spust U kanaizachy (stani ng nebetias). Pola-
pl Jastiicy” za deteline (U njoj &uved ssuplene Bvote, jedan
e nala na izlazy iz zabwora). bl oo apobeke, nokmiting pro-
charvca | s pobice poipd koncentrovand srup. Ocdmah Tatim &e
 apoRek Lt meharedia idon. Prot niega joé uvek nernist an-
=, pa e 2o nafoofe da pobegnel. Koz sedecy Iokaciu je
talendie nafooiie da projur [Suva) se patroini kola), naste na-
dole | nadi Gt s ispred sole ke gde O e dodekati tvop
tofla polovina. (im se rzgovor zawl, triaom udl u lestu | u
dinevno) sobil st saief] s keuta (u Discreet mock pritisni "Sps-
ce’), Dva ldona te nede pronadi, ail G uhapsitl Dvoju devojas

Detaline pretradi katu, U dnevnod sobil ded nedi plavy odo-
AU (ot je) | magicnd g (eflasno ondie], aukubing po-
pl i od podruma (U niermu £a sacia jof rits ne moded ua-
it} tz baste izadl kroz dimpjak, watl s do s (L put ukoksy
ponekog dona sko j potrebno) | krend ke pristandtu. Na uls-
U U pristEnifte ubl mehaniding siona | dobided ijul od k-
jie. Kartu 2o putovanie brodom ne moded lapit | zato se obre-
ti 7a pomod slondidy lofl sedi u biizinl. Dobided racstal da
praving sofi rarbacane kuthe U skinciity (setl se igre Solko-
). Kaca upeing retil oy logi3d problem, sion ce t datl
kit Ubres e ina Drod

Principal Island

Smind sve nepristepe kofl  smetan ca b dodso do -
tvorm. Koz ek s prilgach defi U lojo) s nelach 2ec | o nke-
g éed dobiti lozinku. U biblictec] razgovars) sa sama, 8 pose-
bne obatl painiu ra ono fto de o red posetilac kojl pie vo-
. Maulic ded srest dva reca kofl raraovarsi. Pricl im j oni o
rmtyaditi cia im doladed da € nfihov”, Zato u btz uniliti je-
dinog Mona. Polio se zefev uvere u tvol patriotizam, pokazs-
e B put do malstora kol radule Muleve. Od niega e do-
it b o chvira kapdu U biizind negove bude. U procisnic
laxg benzin, zatim rrgover) ss Tedioom. Ons e ot pa-
i stradany | modi ded da proded dalle. UdS u ludy | stanar &
 redi 2o dovaria looll c2 H cmoguit beg sa ostrve. i na g |
pronadl iokaciu na kool woink cbeviia svoe potreDe. Elmini-
i g3, ucl u njegovo voziio | idl do centrale vodovoc. L sabr-
il SR0) RCTCETErOVE SIUD.

Vil se U bitliotelw | posetiiac kofl pie vodu de B pokeza-
§ dragooene podaties (sanaded za hram U pusting). Il u vof-
i kg | uleredll vazilo. Pojsadet s na drugom pristeniiu.
Rargovars sa 2ecom | on e te ocvesti co pustine. Probd se
kraz kordon voiniks do ulara U hram. Muckac ispred ulaze de
5 redi nedeolin, zanimiivin stvarl. § obarom da scene U hramu
imaiu aredno-ogdsd kamlder nedemo T posebno opisheti
(strativenie prepuStamo radima). inade, off Ltang knoz hram
e cla pronacied magifnu njigu (Book of Bu). Kada se ponteo
nadied na povriing, razgovens) sa mudrsoem, vt s na Pringl-
pal land | od prodaves na pristanitu kupd St katamaran. Po-
tretne H je D00 novwiani jecinics. Otputul nd Prosémas istanc

(nastadce se)

SVETKOMPIUTERA 7100 AU 96



OPISI

prvoj polovini devedesetth godina ljude u na-

30| zemlji je zahvatila manija kupovine satelit-

skih TV antena. Nagli pad cena potrebne opre-

me | domada psihologifa po kojoj uvek treba

imati nedto $10 je vede, lepse | skuplie od ono-
ga 5to imaju prve koméije (a da li nedemu sludi, nije
bitno) uticala je na to da satelitski prijemnici danas
budu relativio dest dekor u dnevnim sobama prose-
Enih jugo-familijk. lako su ludi vedinom davali razli
tita objadnjenja na pitanje zbog Cega im je bila potre-
bna satelitska antena, notoma je linjenica da se ova
sprava kupovala prvenstveno zhog dva tzuzetno po-
pularma programa: _Eurospona” | MTV-a.

All, kako 0 nad narod kade: .Sve S0 je lepo Ima
kral~. Na nasu Zalost, odgovomi u MTV-u su jednog
dana redill da stave talko na neoviaideno preuzima-
nje programa od strane mnogih pojedinaca (a bogami
i velikih TV stanica) uvodenjem takozvanog skrem-
Movania signala (eng. scrambie = Sifrovai, izokrenu-
). Pored toga $to je ovakav potez onemogndio mno-
ge linejddere. pa i one starije, da redovno prate
#bivanja na svetskoj muzifko] sceni, ostall smo
uskradeni | za pomalo specifitan vid zabave u
obliku crianeg filma Beavis & Buit-head™.

Fenomen Bivisa | Batheda je nesto o demu bl
se mogle napisad dtave psibolodke studije. Dva
uvrnuta tinejdiera kretenskog izgleda, G dijalow |
opaske {esto idu do granica vulgamosti | neukusa,
uspela su da radikalno podele ljude na one koji ih
obokavaju | na one koji ih &2 dubine duse ne podno-
se. Mi se ovde. naravno, nefemo izjaSnjavatl u korist
bilo koje od strana, ved femo redi nedto o avanturi fir-
me . Viacom Newmedia™ u kojoj se po prvi put kao
glavmi junaci kompjuterske igre pofavijuju Bivis | Bat-
hed. Originaini kreator Bivisa | Batheda, Majk Diadi
(Mike Judge), tovek koji th cra i pozajmijuje im glas,
bio je potpuno ukljuden i u izradu igre.

Da biste usll u svet Virfuelne gluposti nije neo-
phodno da imate VR kacigu | ostalu opremu vrednu
vide hiljada onih novlanih jedinica. Dovoljan e bid
jedan prosedan ralunar sa 8 MB RAM-a, operativii
sistem Pencferi 95 | naklonost prema specififnom
humoru kopeg u ovol igri ima na preiek.

Beavis & Burt-head In Virtual Scupidigy e klasiina
P&C avantura u kojoj dvofica pomenutih  bolkda™
imaju zadatak da namagarle | ismeju sve S Im se

¥ -t-i'r\.‘-l'l.. -3

- —— —— -

nade na putt. Konanl cil] igre je otarasit se
lokalnog siledzije Toda, a da bi to postiglt Bi-
vis | Bathed (e morati da odrade brojne .ne-
stadiuke” kao S0 su beksivo iz Skole, voinja
tenka ulicama grada (Sto nam ovo vudi po-
znato...), bekstvo iz zatvora u kojf dospevaju
zhog nepadljive voinje wenka, krada automo-
bila itd. Dakle, sve same . poulne” sivari.
Biser ove [gre su sasvim sigumo dijaloz!
koje Bivis | Bathed vode sa drugim likovima,
kao i nithovi uzajamni razgovori i komentari
na sve ono o th okrufuje. Svaka refenica
koju lzgovaraju je prepuna cinizma | po pra-

vilu ima prenosno adenje. Jedini pro-
blem je to 5o je za potpuno rAzumevanje
njhovih verbalnih ispada neophodno
odlifno znanje engleskog jezika, a pose-
bno urhanog americkog slenga. Oni koji-
ma ovo ne predstavija prepreku valjade se
od smeha.

Avantura je karakteristifna i po tome
S10 u okviru nje modete igrati detirl mini-
Igrice, od kojih jedna ima zadatl cilf. a
preostale il su relaksirajude, ako vam se
desi da se u glavnom programu ozbilino |
zaglavite. Naravno, karakter ovih igrica 'S
s¢ u potpunosti slale s¢ mentalitetom

dvofice glavnih junaka.

e

tara u disciplini -Pljuvanje u metu”. imadete
prilike da bombardujete sve 810 se krele: pro-
laznike, motocikliste, vozade, pa fak i jednu
malu vevericu koja se naivio nadla u dometu
vadih .projekiila”. Poenta je pogoditi direkio-
ra Skole kako bi se on sklonio sa uwlamih via-
ta (jedino je na taj nadin mogud beg pre zavr-
Setka Casa). U igrici Cowrr Ghaos Cete teniskim
- lopticama gadati igrade kojl izlaze na teren
(owvde se ponovo pojavijuje neoprezna veveri-
ca). a.Bug fustice e vam omoguditl prienje in-
sekata pomocu svetlosnog snopa koji prolazi
*  kroz lupu. Konatno, w igri Alr Guitar (cie
isprobati svoje kompozitorske sposobnosti, s
tim 3to ¢e zvuci biti posledica odredenih fixio-

Najvedi minus za ovu avantur su njeni
osrednfi tehnicki dometl. Ako ste pomisiili da
Windows 95 okrudenje podrazumeva odlicnu
" grafiky, varate se. igra je dizajnirana ako da
vadi u prozoru velidine 320 x 240, pri demu se
| on moZe prosiriti do. velicine celog ekrana. U
o om slufaju, medutim. dolazi do pojave zna-
mog pogrubliavanja grafike, pa sve izgleda
kao da radi u obifnoj VGA rezolucil (5to u
| osnovi i jeste, jer je predviden prozor od 320 X
240). Ovaj efekat smo primetili jos kod nekoliko
' novifih Windows (gara (Eart/naorm fim npr).

R
=)

"0‘"-;.:," to get hurt, expelied, arrest-

de vas staviti u ulogu akmi-

not role models. They're
not even human. They're car-
toons. Some of the things
they do would cause a person

ed, possibly deported.

ali, ako bi za Orvida Déiena jod nekako | mogli da na-
demo opravdanie za ovakav potez (uzimajudi u obzir
brojne animirane sprajtove), za preteino staticnu
avanturu kao 5to je Beavis & Butr-head 10 je jedno-
stavno nedopustivo. Takode, igra je suvide kratka za
danasnja merila.

Betrvis & Burr-head In Virtual Seupidigy e kod po-
klonika avantura prodi uprave onako kako prolazi i
sam criani film kod gledalaca MTV-a. Pogledaijie i

odiudite sami.
Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustuplo .M & S Soft”

ZANR: avantura

B MEDIUM: 1 kompakt disk

S
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Do 18. aprila primili smo
176 kupona. Medu njima bilo je
10% viasnika Amige i 10%

ik ostallh ¥

Dobitnici nagrada u ovom broju:

IO ~TIED vrsi uslugu besplatnog snimanja
oo pet disketa ili jednog CD-a dobitnicima:

» Stevan Boti¢, Zikice Jovanovica 22, 14000
L F"FE"-"E

» Marko Mihallovié, 159 nova 6, 11400 Mlade-
POVaC,

® Boban Golubovic, Karadordeva 44/59,
11300 Smederevo,

® Oliver Zivikovi¢, Nade Dimi¢ 40/27, 24000
Subotica |

® Malida Jovanovié, €. Vasovica 51/1, 12000
POZarevac

-
po pet disketa il jednog CD-a dobitnicima:

® Sanja Pordevic, Milosa Velikog 1/16, 11300
SMECEreEvO, :

& Viadimir Vuckovic, Prva pruga 17/22, 11080
Zemiun,

® Milan Radodevic, Bulevar AVNOJ-a 66/31,
11000 Beograd,

e Viadinir ParezanoviC, Branka Krsmanovica
728, 18000 Ni5 |

® Mirko Kirovic, G. Jovanova, 11000 Beograd

Cestitamo srecnim dobitnicima (za preuzima-
~e nagrada treba da se jave sponzorma) i
pozivamo sve Citaoce da nam | dalje Zalju

gasove za Game Top 25 na donju adresu.

SVET KOMPJUTERA

(Game Top 25)
Makedonska 31
11000 Beograd

w0 kupony napiite Sitko, dtampanim siovima,
mmWhihﬂ]ﬂtmhm

Priprema GORAN KRSMANOVIC
TOP 10 AMIGA
1.!SUPER SKIDMARKS 2.22 1.|BEAVIS & BUTT-HEAD
2. SLAM TILT 2.|TOP GUN: FIRE AT WILL
3.| IMPERIUM TERRANIUM 3. BAD MOJO
4. BLACK YIPER 4. TIMON & PUMBAA'S JUNGLE GAMES
5./ CYBERTECH Co. 5. DESCENT 2
6./ SPERIS LEGACY 6./ ARCADE AMERICA
7.|CEDRIC: IN THE LOST SCEPTRE 7./ TROPHY BASS
8. AIRBUS 320 Il 8. GRAND PRIX MANAGER
9. JAKTAR 9. RISE 2: RESURRECTION
10.|RELICS 2 10, NBA LIVE ‘96

Top 10 je mesedna lista najtraZenijih igara na domado| sceni. Formira se na osnovu informacija
dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranih casopisa | liénih midljenja clanova redakcije.
Igre su rangirane prema populamnosti | potradnji, a ne kvalitetu,

|H&ﬂ'¢'iﬂl’¢ifh1'nﬂ TG (MG

TP| |PP|NP platforme
1.]0! 1.] 1. MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 194] 40 |Amiga| PC
2.0| 2.[ 2.|FIFA 96 - EA Sports 188| 62 PC
3.|Al 5. 3. | NBA LIVE '95 - EA Sports 160| 52 PC
4. Al 6. 4. | MORTAL KOMBAT 3 - Acclaim 140| 45 PC
5./ A 8.|5. | WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 131] 42 PC
6.4l 7.] 4.|DOOM 2 - Id Software 130( 38 PC
7.|%! 3. 2.| CIVILIZATION - MicroProse 129| 15 |Amiga| PC
8.|¥| 4.| 3.| ALADDIN - Disney Software 128| 19 |Amiga|PC
9.10] 9. 7. | COLONIZATION - MicroProse 98 | 20 [Amiga|PC
10.0/10./10. MORTAL KOMBAT - Acclaim 97 | 21 |Amiga|PC
11../11.,10, THE LION KING - Disney Software 93 | 20 [Amiga|PC
192 A18/12 COMMAND & CONQUER - Virgin 92|29 PC
13. A (16,13 WING COMMANDER 3 - Origin 91|24 PC
14/ A |23.14.| REBEL ASSAULT 2 - Lucas Arts 82|29 PC
15. A |25.15.] COMANCHE - Nova Logic 77| 30 PC
16. ¥|15.15.| TIE FIGHTER - Lucas Arts 76| 8 PC
17|V [12.12] X-WING - Lucas Arts 75| 4 PC
18. ¥ 1411 STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 74| 5 [AmigalPC
19. ¥ (13,13 WORMS - Team 17 73| 3 |AmigaPC
20/¥(19. 5.| GOLDEN AXE - Sega 72| 10 |Amiga|PC
21.%|17.17) THE SETTLERS - Blue Byte 71| 5 |Amiga|PC
22| /20.12| DUNE 2 - Westwood Studios 63| 9 |Ami
93|20/ 7. | PIRATES! - MicroProse 62| 2 |amigalPC
124 >/24.24 | CANNON FODDER - Sensible Software 57| 9 |AmigalPC
95, ¥21./24 ] GOAL! - Virgin Interactive Entertainment 56| 1 |AmigalPC
TP - trenutna pozicija igre, PP - prodlomesedna pozicha igre. NP - nafbolja pozicija koju je igra zauzela,
TG -trenutni broj glasova, MG-broj glasova u protekiom mesecu

Game Top predstavija godidnji pregled najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju Citaoc] slanjem
glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 precistavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.

o Naziv igre firma 28, HISTORY LINE 1914-1918 54 | 36] FORMULA ONE GRAND PRIX a4
1. 7. DARK FORCES 53| 37 LITTLE BIG ADVENTURE 43
3 28, UFO 52 | 38] DOOM 42
s 29] NBA 1AM 51 | 39] THE JUNGLE 20
= - 30, FRONTIER 50| 40 FLASHBACK 37
- 310 ELITE 49| #1] X-CoM 34|
5. 32] LEMMINGS 48 | 43 ECSTATICA 33
e | prezime: 33 FULL THROTTLE 47 | 43] HIGH SEAS TRADER 32
T 34 FIFA INTERNATIONAL SOCCER 36 | 44] UNIVERSE 31
- : 35 SENSIBLE SOCCER 45 | 45] BATTLE ISLE 30
mam godina. imam kompjuter

Ispod erte su igre najblite plasmanu na Game Top 75. Glasov ditalaca mogu lako promenit stirtus tih igara.
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fise

nrln::- od najvecih mazolarenja
novije produkcije video igara je
'._ bez sumnje Cuvena borilatka

oF igra firme _Alirage” Rise OF The
Roboes, Kada se posle vise od dve go-
dine odlaganja pomenuta igra Kona-
éno pojavila na kS u vise verzija
(kako za kompjutere. ako | za konzo-
i), uspela je da medu igralima izazo-
ve nepodeljena midlenia o njenom
(neYkvalitetw. Sto se u kompjuterskom
svetu retko dedava. lgra je za ono e
me (kraj 1994, godine) bila tehnilki
revolucionama (renderovani robot] u
visoko| rezolucifl, prelepe animacije
iwd), ali su zato kljuini elementi ko
treba da Gine sri jedne dobre tabadi-
ne” (akdja, dinamika, brzina, | sL) u
pmpunustl izostali. Upravo zbog toga
Rige Qf The Roboes je kod igrada prodao prilitno lode.

Tokom poslednjih petnacstak meseci, kofi s sa
stanovidta proselnog doveka obiino smatraju kra-
tkim vremenskim periodom. dedlo je do ogromnog
napretka kompjuterske whnologije, tako da smo da-
nas u najvedern broju slodajeva viasnici magina ko-
je su one 1994, godine ubrajane u visokotehnologka
cuda. Kompjuterske lgre st revoosno propratile oval
napredak. tako da su danas ehnicke karakieristike
igre Rixe Of The Robors u najmanju ruku standarndne
| né lzazivaju posebno odusevijenje. U takvim uslo-
vima programeri .Miragea® su resill da ponovooku-
Aaju sredu u kuzewno odtro) konkurenciji koja viada
medu borilatkim igrama | da svoje Rodare ovoga pu-
ta predstave u znamo dinamilnijem i atraktivoljem
svetlu. jesu Il u ome uspeli?

Veliko iznenadenje za dole potpisanog bila je 8-
njenica da je Igru Rise 2: Resurreciion objavio | di-
stribuirao Cuvenl .Acclaim”, flrma odgovoma za
masovnu histeriju koju je medu igralima izazvao
serijal Mortal Kombar. Stoga nije nikakvo cudo 5t
je drugi nastavak Robora dodiveo radikalne fzme-
ne u ednosu na prethodnika. po oprobanom rece-
ptu koji je nametnula najkrvavija .tabadina®™ svih
vremena. Slicnost izmedu ovih igara se uodava na
svakom Koraku.

Rige 2 nudi igralu mogudnost da izabere jednog
od dak osamnaest razlifitih likova, to je svojevrsni
rekord kad su u pitanju borflacke igre. Kada se tome
dodaju finalni protivnii | nekoliko skrivenih likova
{eto nama nove teme za rubriku .Sta dalje?. dobi-

ja se impozantan broj od skoro trideset robota kofi se
pojavijuju u igri. Najlepse od svega je to §to se likovi
zaista medusobno raziikuju. Nije kopirana prilitno
neslavna osobina Morral Kombara da postole likovi
kofl se razlikuju iskijudivo po boji odede (Mileena |
Kitana u MAZ, Cvrax. Sekior | Smoke | MAT itd.). 5a
druge strane, u okvim menija u kome se biraju liko-
vi igrad-mode po feljl odabratl boju | nllansu robota
kojeg Ce kpntrolisati u borbi. Inade, svi roboti iz pr-
vog dela pojavijuju se | ovde, 5 tim 310 su nekima
izmenjena imena | dodat (ili oduretl) neki detalji

Popularmost Morzal Kombeta je prevashodno po-
sledica dve njegove osobine: velikog broja specijal-
nih udaraca koji s¢ moraju -provaliti™ | nenobicaje-
no krvave atmosiere u Kojoj se pobedniku na kraju
borbe prufa prilika da ubije ili unakazi pobedenog
{0 ovome bl svoje misljenje moghi da daju sociolozi
i psiholozi). Slededi istu logiku, dizajner ove igre
su od svojih ljublmaca napravili prave madine-ubl
ce. Pored klasidnih | kombinovanih udaraca (trd
<Kick™ [ tri. punch™ tastera), roboti su opremljent
raznim vrstama oruija: aulomati. granate, valrene
lopte, elekiro-Sokov itd. Po zavrietku druge ilf tre-
¢e runde. a po ugledu na fuvenu poruku: .Finish
him/her!™ iz Morrad Kombarz, na eXranu Ce s¢ po-
javitl rel: . Execution”, A onda, ukolike ste dovolj-
no brzi 1 vedtl, imadewe priliku da protivnika ekspe-
dujete u staro gvoidde

Rise 2: Resurrection po svojim tehnickim osobi-
nama vide ne predsiavija nidia posebno, 5o ne
znadi da ju je vreme pregarilo. Naprotiv. Igra podr-

103)

Fava rezolucije 320 x 200, 640 x 400
| 640 x 480 (sve u 256 boja), prl cemu
je za igranje u visoko| rezoluciji neo-
phodno imazi 8 MB RAM-a. Svi roboti
su prelepo animirani | kredu se glatko
tak i na slabijim 486-icama. Pozadine
su takode veoma lepe 1 obilno svaka
sadrii odredeni broj animiranih deta-
lia. Ovi .dewal)i” ponekad mogu dodi
glave robotima koji se bore zato Sto se
vedinom radl o namemno ubadenim fa-
gonima (Kuka koja se Klat, vatra i 5ilj-
ol kol [zlaze iz zemlje. Kiselina koja
pada sa plafona) sa ciljem da se doda-
ino iskomplikuje borba | oduzme ene-
gijfa nezavisno od udaraca. Jedino 5o
nas j¢ veoma neprjatno iznenadilo je-
ste globalno smanjenje dimenzija ro-
bota u odnosu na prvi deo. Prililno
fudan potez Imajudl v vidu da su kompjuten na-
predovall, a ne nazadovali.

U poredenju sa prvim delom, Rise 2: Resurrecrion
je daleko zanimijivija igra sa mnogo boljom atmo-
sferom. Ozbiljno se priblitila najvedim hitovima
ovog 2anra. Njen hendikep” je S0 deluje _nabwmo”
jer nigde nema odselenih delova Hudskog tela. pouwo-
ka krvi | siiinih -poslastica” koje su postaic zadtitni
znak Morral Kombara. Pokojl vijak, zupéanik ili po-
luga koji otpadnu sa robota u oku ove igre nikoga
ne mogu (| nede) uzbudid. Trilogija Morta! Kombar
o5 uvek neprikosnoveno viada, a najverovamije da

{e tako ostati | ubudude. _
Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio M & 5 Soft”

LANR: borilacka igra

PLATFORMA: PC -

LTI
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Super Skidmarks 2

da se pre dosta vremena pojavila lgra Ski-
Mmmﬁs. bila je 10 prva ukatka simulaciia
kofa & u potpunosti podriavala igranje
pres0 modema (i to u vreme kada je aj vid zaba-
we blo tek u eksperimentalnoj fazi). jednostavna
grafika kao: uostalom, | sama rutina bile su
pdva primetni nedostaci
prve verzije, Koja je
munjevitom brzl-
som postala naj- ¢
sopulamifa igra u X
svolo]  kategoriji. *
najnovije LB
erzije (v2.21} of-
wionila je. Cnl nam
= | poslednie nedosia-
e | neke sitnije bagove u
oo siajnof simulacijl
Programerl NEZavisne novoze-
~deke grupe ACK Soltware™ su
edni od retkih enwizijasta kofi se i
2 trude da prave kvalitemne igre
2 amiga platforme. Posle Guandigna i jof nekolid-
=¢ wZara za Atari jaguar konzolu, na red je dosao |
mastavak Skidmarksa, koji se ved uveliko igra na In-
iy miil]

Zz lwoce kol s¢ ranije nisu susreli sa ovom
grom. redl cemo samo (oliko da je u pitanju tipiina
Ermiiava za vise igrala u Super Gy sulu, samo sa
pogiedom iz poluptifie perspektive, S0 ostavija vrlo
er atisak ridomenzionalnog prostora. Grafika ovde

e

-------

« defa da se u jednoj

¥ akcionoj igri pomedaju

= clementi vise pucalina

* datira jos iz doba 286 ra-
funara, jake mnogi misle da je
mrinik ovog zaista neobiénog
i2nra jedna od prvih €D igara -
fetel Assaplt. Kajnovije delo fir-
= New World Computing™ Wet-
Ends zamislieno je tako da sadrdi
karakieristike gotovo svih danas po-
pulamih pucadina. Pitanje je koliko je
e 1ome uspelo...

Prvi nivo )¢ neka bicda Koptla TTE
Figheera, 5 Um S0 (e vas ekstremno
sugodan upravijalkl interfefs spre-

S da iskljulie autopilota, te (e va-
ia uloga blii svedena na 3ctanje nisa-
ma po ckranu u nameri da _ubodete™
sei: neprijateliski brod.

nije kvalitet
koji treba pose-
bno ceniti. s obzi-
rom na sjajnu at-
mosferu kojom je
Skidmarks poku-
plo ogroman bioj
& poklonika Zirom
| sveta.

U odnosu na
prethodne verzije.
novi nastavak do-
nosi Citav niz po-
boljtanja ko demo na ovom mestu nabrojati. AGA
verzija, sem lepde | detalinije grafike nudl mogu-
{nost trke osam vozila na ekranu, a ekran se mode
podelitd na i nezavisna dela (svakiod mi igrada ima
svof deo ekrana). Broj staza je obogalen sa 12-novih
(uz 12 posiojecih o daje solidan izbor). a uvedeni su
| novi tipovi vozila, pa je sada mogude sesti za volan
~mini morisa®, VW _bube”™ (za koju je autor teksta
silom prilika sentimentaino vezan) ili prave pravea-

U drugom nivou ste .na nogama®,
nalazite se u nekom lavirinto | jurd
vas ammija do zuba naorukanih ne-
prijatelja. Neka Sugava animacija po-
sle prvog nivoa {e vas uputiti u sitni-
j¢ detalje. U rukama vam j¢ mofno
oruje, identdno onom ix prve misije.
fedina razlika je u tome S0 sie onda
vozili povedi ratni brod, t¢ ¢¢ nadin
na koji ste (o orudje iStupali iz letell-
ce ostali vedita (ajna. Likom upra-
vijate u prvom licu, dakle kao u Doo-
mu, § tim 5o nekog uverlfivijeg ose-
Caja kretanja zapravo nemate

te krave (mora da su programer [armeri u dusl, [l
pak, nervol bolesnici - trefeg nemal).

Ponudeno je vise nivoa weXine, pri {femu se najte-
H odvija brzinom beogradske koSave, a ni kompju-
terski vozadi nisu vise priglupe ovee za volanom,
ved ambiciozne zveri koje nede imad nimalo razu-
mevanja za vase ambicije ka osvajanju najviseg
plasmana. i

NajvaZnija opcija koja se odnosi na linkovanje vi-
S¢ ralunara lzgleda da radl bez grelke (nismo stigli
da probamo spajanje udaljenih ralunara putem mo-
dema). pa vam jedino ostaje da se upustite u okrsa-

je sa drugarom preko Zice.
Gradimir JOKSIMOWIC

LANK: auto-moto simulacija

PLATFORMA: Amiga 500/1200

MEDUIUM: 3 flopi diska

Al

Grafika | ovuk
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Ako vas do sada nije ubila dosada, pre-
lazimo na tredi nivo. Opet vozite le-

tilicu, ali sada treba da unidtite me-
E ke objekie na zemlji. Ono %0 ovu

misiju fini vrlo napetom [ na mo-
mente, rekli bismo, Gak | zanimiji-
vom, jeste desetak vrio neprijateliski
nastrolenih robota-topova kofima je po-
trebno 5 sekundl da bi vas nacilfall. Treba pomenu-
ti da NIKAD ne promaSuju. Takode. autor ovog dan-
ka mora naglasiti da celog svog Zivota nije video
gluplji autopilot.

Nivoa ima jo3 mnogo, a prosiora za ovu ign ma-
lo. pa da rezimiramo: kdeja je dobra, ali ofajno reall-
Zovana: ovako visoku ocenu (u odnosu na ono 3o
pruZa igradu) Werkends je dobila samo zahwaljujud
golidnim tehnifkim refenjima. Ukoliko vam sve ovo
nije bilo dosta da vas spredi u nameri da igrawe ovu

igru, potradite specijalisticku pomod.
lir GASI
CD-ROM ustupio DIV Soft”

ZANR: pucacka igra

PLATFORMA: PC

MEDUUM: 1 kampakt disk

Povremeno
o

Manje zabavno
od TV
Dnevnika.
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umadi sporednih uloga u fMmovima obifno
uspeju da ostave tako upefatljiv udsak kod
gledalaca, da festo pomrade | slavu glavnog ju-
naka (recimo, Siljastoudi Mister Spok koil je
postao zadtitnl znak .Zvezdanih staza™. Ra-
zlog za to je &to se sporedni likovl formiraju ta-
ko da budu duhovitl. zabavni i donesu gledaocu ola-
kianje dok se poistovecuje sa glavnim junakom
predivijava sa njim razne opasnosti. Uostalom. en-
gleskl lzraz .supporting actor™ mnoge adekvatnije
definife primami karakter sporedne uloge (eng. sup-
port = podrika). jos neki poznati sporedni likovi su,
na primer, roboti i Cubaka u . Ratovima rvezda”, za-
tim egipatski prijatelj Indijane DZonsa. pa legendar-
ni Cidica Q iz Dlems Bond serijala...

U crianim filmovima ovo je jos fesdl sludal, pogo-
tovo Kad je red o Diznijevim ostvarenfima. Svi pam-
imo Pepeljugine miSeve, Pinokijevog cvrdka, sve-
cnjak i sat iz .Lepotice | zveri”, rege-raka iz Male Si-
rene”, Aladinovog duha | majmundeta Abua... $1o
nas dovod! do likova iz _Kralja Lavova®, Simbinth
drugara - vepra Pumbe | mungosa Timona.

U koprodukeijl 7™ Levela® | .Disney Interact-
vea” uradena je igra pe imenu fimon & Pumban's
Jungle Games u kojoj glaviu rel vode uprave ova
dva junaka. .7th Level” e do sada ved stekao zavi-
dnu reputaciju kao kreator fantastiCno animiranih
rompjuterskih igara. a o .Disneyu” ne reba troditl
redi. Modete vel pretpostavid da iz saradnje dve ova-
ko ozbiline firme moke proizidi samo odlitna igra.
Sve vreme pred olima vam se odvija crtani film, bi-
o da samo posmatrate (u kom slufaju de glavnl i
kovi da vam se povremeno obradaju | podsete da na-
stavite sa igrom), i da aktivno jete (gde,
opet, vasa komanda ne prouzrokuje translaci-
ju sprajta sa jednog mesta na drugo, Yed punu ani-
maciju Hkal, iy

U principu, fimon & Pumbaa’s [ungle Games
predstavija kompilaciju nekoliko razlitith igara, 1o
s¢ fanrovski tedko moke odreditl. Na izvestan nadin,
to je omnibus salinjen od 5-celina:

Hippo Hop j¢ unapredena verzija prastare igre
Frogger. Umesto kabe, igral opravija Timonom koji
treba da prede na drugu stranu reke preskaduci pre-
ko leda komjada. krokodila, nilskih konja. po debli-
ma { lokvanjima. ne bi 1l Pumbi odneo potrebne sa-
stofke za gozbu,

Sling Shooeer j¢ vrio slitan nekim delovima Mon-
¢ Python's Complete Waste QF Tme (takode proi-
zvoda ., 70 Levela™). Imate nidan | treba da pucate u

skoro sve Sto se pojavi na ekranu. Skoro sve, jer ne
treba gadati domadine - Timona | Pumbu, kojl po-
vremeno skrsnu | brbljaju Kojesta. Svaki od likova
koji pogodite reaguje na drugadiji nadin, 5o je jod je-
dna sli¢nost sa Moy Pythonom.

Burper e varijacija na emu Space frmvadersa |
Fhoeniva, samo 8to ovde nije re? o kosmitkim lete-
licama, ved o Hvuljkama [z diungle. Pumba je u
dnu ekrana, podriguje | izbacuje zelene projektile
na sve 510 s¢ pojavi u vrhu ¢krana. Ponesto (na pri-
mer, kokosov orah) mo2e da dodeka | na glavu, ili
da potamani repom :

{recimo, crvide | bu-
bloe). Ova igra je po-
malo bizama, kada
s¢ uzme u obzir da
(e je igrati najmiadi.

Bug Drop e, ta-
kode, prepoznatlfi-
va logicka igra tipa
Fall Our. Timon |
Pumba ispusiaju
parove buba razlidi-
tih boja; koje tokom
pada mogu da pro-
mene poziciju | na
taj natin se bube is-
tih boja spajaju na
dnu ekrana. Kad se
detiri istobojne spo-
je. nestanu.

Jungle Pinball je
najatrakrivoija igra
ovog omnibusa. U
pitanju je Miper -
trodimenzionalna tabla na jednom ekranu. Poku-
Sademo da u par redi dolaramo fantastifnu atmo-
sferu: feder za izbacivanje kugle ¢ini sklupéana
zmija koja se skuplja i rastede; zarobljavanie kugli
vrsi slon kol surlem skuplja kugle ill (h izduvava
natrag u igru; ekranom povremeno prolaze nosero-
zi, kameleonl | poneki gnu, koje treba gadatl; bu-
bamare, kraguji. pedurke | kamenje predstavijaju
{liperske pecurke koje treba muditl. Medutim, nika-
kvo opisivanie ne mode dofaratl fantastiCan urisak
kojl fungie Pinball ostavija kada ga igrate.

Kao | sve fgre .70 Levela™, | Timon @ Pumbaa's
Jungie Games radi iskljufivo pod Windowsom. Steta
je igratd ga bez nvulne kantice jer ste uskradeni za vr-
lo atraktivnu lepezu 2vulnih efekata | melodija. lgra

je testirana na 486DX4/100 sa 16 MB RAM-a, gde su
animacije tekle glatko, | na 4865X/33 sa 8 MB RAM-
a, gde je asinhronitet slike | vuka kvario gledanie,
a sporost | .seckanje” onemogudavall adekvamo
igranje. Potrudite se da dodete do ove igre, neizosta-
vno je treba imati u svojo] kolekcijl. _

Nenad VASOVIC

ZANR: fliper/iogicka/pucacka igra
Bl A TErD ' L e T ey
MEDLJUM: 1 kompakt disk

Vizuelni | zvuéni
gegovi koji
pojacavaju

Iskijucivost rada pod
Windowsom,
mogo je biti [ -2

vise igara.
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rodio je dosia godina od vremena

kada je The Chaos Engine Eario |

palio Amiginom igralkom sce-

nom. Za to vreme se nije_pojavila
ni jedna igra u Commando stilu, a da je
zaslugila neku vecu painju. Natezanje |
beskonalno islekivanje drugog dela pomenute le-
gende toliko se produbilo da mnogi od nas vec poka-
Zufu simpiome hronitne koroname insuficijencije
pracene hipersekrecijom #udi, 310 de redi da nam je
dojfadile! fako mislite da Gale studirg medicing,
PV Ste — prim. i, ),

Natalost, Warchrower se nede bad ovendar pri-
nanjem kult-pucatine, kao 5to je 1o bilo sa The ha-
of Engine, ali spram jada kofim u poslednje vreme
hranimo svoje Prifateljice, ova igra novopecene firme
~Cyber Ans” predstavija bar nekakvo osveienje

Vel pomenuti Comrmiandy princip dovolinoe ilustru-
je zaplet | cilj kojl su istl kao u Fernander Afust Die! §
slededih 4965 plagijata koji su do danas ugledali sve-
tho dana. Psihodelitni p(hadenik. ljut jer mu je poki-
pilo mleko, lade se puce | nekoliko tona municije i
krenuwo u humanitamu akciju reducirania sverske
populaciie na razumniju memu.

Znacajna prednost koju nudi Watchtower ogleda
s¢ U mogucnosti simultanog igranja dva igrada. To
i od posebnog znacaja, s obzirom da igra za jednog
igraca deduje krajnje zapljujuce (a udvoje modete
neobavezno Caskatl, uz ubijanje malih napasnika
na ekranu). vedenje je u standardnom skrol-na-
gore maniru, pri Cemu nije mogude vrarit se nike na
vel predeni deo ekrana. To, u izvesnim situacijama,
mode biti od Koristl. narodito kada vas pojuri gomi-
la razjarenih neprifatelja (tada eleganino klisnete
navide).

Unisavanjem kontejnera sakuplja se preko potre-
brl novac. a boce sa ornakom radicakiiviiost kriju
dodatnu energiju. Povremeno neki od oborenth ne-
prijatelja donosi specijaine bonus poene | znatno vi-
¢ novea no obitno.

Rretanje je emoguieno u svim praveima (uz si-
multano puskaranje). Pre nego li zagine, nas heroj
mode da _popije” samo jedan metak, a svaki sledeci
pogodak imade tragidan ishod. Laku puskicu s pode-
tka je lako zamenit u toku igranja uboiitilom arma-

dom (masinke, bacali plamena | sl.), a od posebnog
znalaja su ruine granate (bacaju se pomocu “All’ ta-
stera). Pauza se poziva pritiskom na ‘Space’, dok
‘Esc” prekida igr

Ni polju rehnickih karakteristika mahom domini-
raju kritike. Grafika je dosta gruba (i sa malo boja,
sprajtovi su nekako anemicni™ (nedovoline detal)-
ni, ali jako lepo animirani do najsitnijih pokreta) |
Cesto se preklapaju (modete prodetatl” kroz neprija-
teljski sprajt bez posledica). Zvuk je, s druge strane,
znaino kvalivemnijl i odiikuju ga st semplovi sa mi-

nimalmim Sumom
Gradimir JOKSIMOVIC

LANR: pucacka igra
PLATFCRMA: Amiga 1200
MEDIUM: 3 flopi diska

Obilje misija sa
] iorsaocm
akcijom.
Slaba dinamiénost, tehnitka

nedoradenost i
e
izvodenje.
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Jsazookatone

ekada davno su na

Amigama postojale

Igre koje su za svoje
giavne dogadaje uzimale sver
muzike. Tako smo imali Rock-
n'Roll, Blues Brothers... Sve (e
tgre su na neki nadtin davale svo-
i vigtju | predstavu muzickog
sveta, sa vide ili manje humora,
ili ozbilinostl, odnosno sa ciljem
da pesto naule | dobro zabave
tgralki auditorfjum. Tako smo se
nagledali hodzjucih plota. opas-
nih gramofona, zlih nota | tega

s, Goh i Ton s S
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sve ne. Danas je pred nama jod
jedna lgra koja se. u neku miku,
bavi svetom muzike, i bar Ima
neke dodime tatke sa njim.

U ulozi ste izvesnog DEonija.
spodobice kofa je najverovainije
umislila da je Elvis, pa sa svojom
vermnom gitarom pokudava sebi da
prokrli put kroz mralni svet du-
hova, zombija | kojekakvih vedlh
nakaza, usput skupljajudi pobolj-
Sanja u vidu zvezdica 2a energliu
i nota (koje su, je Il obavezne).
Medutim, DZcnijeva gitara uop-
S1e nije obifna, ved mole da puca

_-_'..-' i

(otud | naziv igre Bazookatone), ispudia smrionosne
ivuke | Ko zna 5ta jod ako uspete da se probijete do
viSih nivoa (ko podivi, pricade).

Igre je platformska, pa fe | pogled shodno tome
standardno sa strane, dok se ckran skroluje sleva
nadesno (u vedini siuajeva). Broj i visa neprijateija
ie veoma velik. tako da je sa e stranc zanimljivost
garantovana; medutim, samo jurcanje | skuplfanje
zvezdica | nota vide e primereno miadem auditwriju-
mu. 5i0 ne znadl da se | starji ne mogu ukljudid.
Grafika nije loa. ako se izuzme porzadinska nedora-
denost koja se ogleda u tamnim bojama | malim de-
talfima. Sprajtovi su veoma lepo modelovani | ani-
miranl, te predstavijaju jalu stranu igre. Posebnu
poslasticu predstavijaju supercksploziie koje su au-
tora teksta nafvise poedsetile na rasturanje neke pla-
nete. a né na uniStavanje jadnih zombhija.

Olekuje vas jedna lepa platformska igra. ako ste
viasnik CD-ROM-a, 486DX2/66MHz | 8 MB RAM
memorije.

Viadimir PISODOROV

PLATFORMA: PC; Playstation
MEDIJUM: 1 kompakt disk
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W iae! Zovem se Blatta Oriencaiis; Hudi me je-
, drostavno zovu bubasvaba, a moi u fiami-
lifi mi repaju D¥unior fngfmiadi sam od svo-
Sih pedesetore brace | sestarg). Verovamo se pirate
kojim_je povedorn moja malerkost dospela na sera-
mice vasey omilfenog dasopisa. Pa, iskreno receno,
moram da vam se pofalim na neke stvart. Znam da
mrogd Yedi ne vole maju visnu, alf eto - Fivert e mo-
ra. Uostadom, mi smo hodali Zemiform w vreme hada
vi jod niste i postgiall
Nepo, da ja vas piram nesto. Znate I vi koliko je
redak Sivor jedne prosedne bubaivabe? fesie li svesni
dat nas neprestano igrodavate sa svim fm hemni)-
skim preparatima kofe neke pameme glave medu va-
ma Lz dana u dan proirvode | na nasu Zalost, odii-
ne prodaiu? Te omrovnl mamct | leplfive mrake, e

BAD

proskased Insekeicidi | kineske krede (wh, #
#ITRRERT! Kinesi)... Tome Logieda nikada nece do-
¢l krgj. E. ratp sam _ja. Blara Orientalis Diunior,
oditicio da uradim nesto nd gfirmaciii svoke vsie.
Zanima vas kako? Ukliucite swoie kompjutere, star-
tufee Bilove Prozore { pokrenite igri Bad Mojo. A on-
da cu_ja odigran svofu Jvoimu wlogu | omogucie
v dd podete S RO i OpESTTN aVeEniirng (sontl-
v jeclne kude. Samo pazite, opasnostt vrebgiu na
SWkom borakis

Veoma retko nam se prula prilika da na ovim
stranicama opisemo igru koja u
sebi nosi nedto novo. originalno
i do sada nevideno. Mada je odi
gledno da svedih ideja ima sve
manje i mame, ponekad se ipak
desi da nekom inventivmom
programera iznad glave zasve-
i sijalica dok sedi na WC 2olji
ili podgreva juteradnfi radak u
mikrotalasnof pednici.

Zaista nemamo informaciju
kome je i kada palo na pamet
da kao glavnog junaka za je-
dnu kompjutersku igru odabe-

re insekia koga najveci broj Hju-
di ofima ne mode da vidi. ali se mora pﬂmu da je
takva ideja | smela | originalna. Bad Mgio je delo ti-
ma .Pulse Entertainment”, a igru je objavio | distri-
buirao sve agresivoijl .Acclaim”. lako je centralna
licnost price izvesni dokior RodXer Sams (Roger
Samms), entomolog | pronalazad specifalnog inse-
keicida protiv bubaSvaba. stvami junak je njegov
duh koji s¢ nasao u telu upravo jednog takvog inse-
kta

Zanr ove igre je vrio teSko odreditl na prvi poged.
Tek poste duleg igranja smo odludili da je svrstamo
medu avanture sa znatno izradenom istrativackim
elementima, mada ni ova definicija ne opisuje u po-
tpunosti njenu koncepciju. Pre svega, Bad Moo je
avantura u kojoj ne postofl inventar (7}, nema upo-
trebe predmeta (773, nema dijaloga sa drugim likovi-
ma (777, a pomeranje glavnog junaka se vrsi pomo-
¢u kursorskih tastera. Igranje se bazira na korisde-
njn jedine realne sposobnostl koju prosefna buba-
Svaba poseduje (ako truzmemo moguinost veranja
po okomitim povrdinama | zavladenja na nailudnija
mesta, shodno svojo] velitini). Prirodno, radi s¢ o
sposobnosi pomeranja (il bolje redi gurkanja) lakih
predmeta. Svi problemi u igri se. peema ome, resa-
vaju na taj nafin: obilno je potrebno gumuti neki

predmet do odredenog me-
sta, pritisnuti neki prekidat,
izazrvati kratki spoj | sl Sva-
ki pravilno izveden potez
omogudava dalje napredova-
nje {.otvaraju” se nove loka-
clje | prostorije) dme se po-
stepeno sklapa prica koja go-
vori 0 doktoru Samsu.
Znamo da bl vedina ditala-
¢a bubasvabu u svom tanjin
primila sa neskrivenim gade-
njem. U ovoj kgri takvih | sli-
{nih scena ima na svakom
koraku. Mrivi pacovi, uleplje-
ne muve, otrovani Zohari | sl

nalaze se u neposredno| bilzini hrane
i vode: bubadvabe, pudevi-goladi | mi-
Sevi slobodno ¢ Setaju po namestaju:
mravi | stonoge ordinimju™ na swe
strane... Sokantan utisak koji sve 1o
ostavlja na lgrafa dodatno je pofadan
time 310 je graiika igre loto-realistitna
tako da sve scene trgledaju kao da su
stvame. S obzirom da su sve Zivotinje
| Insekd lztzetno realno animirani
(posebno Istilemo animaciju kretanja

bubasvabe koja je maestralno uradena), ne iskljulu-
jemo moguénost da neko u odredenom (renutku zal-
sta osetl gadenje i pokuda da uz pomod papira skine
10 odvratno fudovidie” sa ekrana.

Pored svih svojih [zuzetnih kvaliteta Bad Mgfo
ima | jednu pomalo Cudnu osobinu koju smo prin-
deni da iskritikujemo. Nevolja ove igre je &0 ima
prevellkl broj lokacila koje apsolutno nifemu ne
sluke. Primera radi, prosta aproksimativna raluni-
ca kate da se prva prostorija u igri (soba sa kreve-
tom) saswji od priblifno 200 ekrana. Medutim,
ova| zaista impresivni broj scena ne znall mnogo
za samu radnju avanture jer svega petnaesiak lo-
kacija (dakle, manje od 10%) imaju stvarmu funkgi-
ju | od igrata trae da uradi nesto kreativno. Osta-
li ekrani su t izgleda samo zato da bi bubasvaba
mogla u nedogled da ide, ide, lde... (sreca je jedino
Sto uz put ne mora da puca. puca, puca...). Kako se
| kod ostalih prosiorija ponavija slitna simacija.
mode se zakljudid da je Bad Mofe igra sa relativno
malim brojem pravih avanturistiCko-logickih pro-
blema. Matemati{kim jezikom refeno, broj zagone-
tki po jedinici povréine na kojoj se igra odvija je in-
finitezimalna velilina.

Ako niste gadljivi. a uz to | volite avanture, Sad
Moo je igra koju morate videti | odigrat. Medutim,
iako ne Felimo da mvulimo kao lekari, ipak evo je-
dnog saveta: peposredno pre | posle jela nije pame-
mo konzumirat ovu lgre. Kontraindikacije mogu bi-
1l veoma neprijaime. A

Slobodan MACEDONIC

CD-ROM ustupio _Espro”

ZANR: istrazivacka igra/avanture
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Top Guun
IFixre aat Will

ategorija simulacija letenja je jedina za ko-
ju se mode redi da je dosegnula neki svoj
maksimum (ako on uopdte posiofi) Sio se
rehniCkih karakieristika tife, Kada su se pojavila de-
la kao §to su Overford, Dewn Patrol, Strike Comman-
der. US Navy Fighters | TFX, bila su za dve godine
naprednija u odnosu na ostale. U istom odnosu je od
svih tih igara bila boija i simulaciia bududeg evrop-
skog lovea EF 2000 kojl zajednifki razvijaju trule za-
padne driave Starog kontinenta. Tedko je predvida-
1. afl mislimo da e medu novim simulacijama razli-
ke bitl samo u finesama. Prvo ostvarenje zaista vre-
ino palnje nakon EF 2000 je delo Spectrum
Holobytea™ Top Gun. Spectrumove™ su pokazali da
umefu da odrade posao kako treba. a za sve ostalo
bio je zaduten kolos MicroProse”.
lgra siide na dva CD-a | naravno, najved] prosior
:auzima gomila digitalizovanih video snimaka. ne-
caobilazni govor | razne melodije. Do ove Sminke se
Lodlo zahvaljujudi studijima Parmmount™ | njihovim
arhivskim video sekvencama. Uvodni intro je zaista

zanimijiv | prikazuje situaciu na jednom od
mnogobrojnih mimodopskih ameritkih no-
sada aviona. poletanje, sietanje | naravno vi-
deo snimke iz vazduha. Oko samog projekia
ulestvovalo ja zaista mnogo udi, od gluma-
ca do Sminkera | oscba koje su testirale igne
Tousvetu lgara ne predstavija nista novo, ali
do sada <2 nismo susretali sa ovakvim sluda-
jevima medu simulacijama letenja.

Samo otkupliena licenca predstavija dobar potez,
jer je atmosfera u stanu podignuta. Medutim, igra
bas | nema veze sa radnjom filma. a od neinog de-
‘kida Toma Kruza (Tom Cruise). nema ni iraga ni
glasa. 1z originalne flimske glumadke ekipe zapazili
smo samo Diejmsa Tolkejna (James Tolkan), jajo-
glavog komandira.

Podto odgledate sedmominutni intro, nad (ete se
u glavnom meniju kojl sadri manje-vide standardne
opclie za upravijanje, graliCko okmubenje, muziku,
ulitavanje pozicije itd. Tu je jof | opcija View Objects
koja je vide nego zanimljiva. Programeri su ovde
smestill objekte Koji egristiraju u igri | omogudll njl-
hov pregled. Tu su dvadesetak aviona, pet plovnih
objekata | petnacsiak raketa. Svaki objekat modete

sa svih strana rotacijom pomodcu mida, pri-
bliZid ga ill udaljit. Padljivijim igralima nede proma-
¢l ex-YU vojne oznake (I7) na tri aviona. To su MiG
25 Foxbat, zatim TU-26 Backfire (oba .made in So-
viet Union™ | H-6 Badger kojl su napravili Kinezi di-
rekino kopirajudi sovietski bombarder TU-16 ne Ce-
kajudi odobrenje od zapadnih komdija. Najverova-
tnije ce se ovakva | njof slitne opcije nalazid | u bu-
dufim simulacijama letenia. Dodude, nesio slifno
smo Imali prilike da vidimo | u igri £F 2000, gde je
pri kalenju orulfa na avion bila moguda i njegova
rotacija. Pomenudemo jod jednu opciju. a to je In-
stant Action koja s¢ maltene odomadia u ovim
igrama. Ovde (e vam biti ponudeno dvadesetak
misija u koje modete dirckino da se ukljudite |
odmah Cete biti vinutl nebu pod oblake.
Uz igre ovog Zanma (naravno, originale) obino
idu veoma opdima uputsiva. To ovde nije slulaj. F-
14 je, naravno, letelica sa dva sedista, pa de uz vas

tgre davaii korisne savete.

Programeri su kao ospovnu ldeju pri realizadi
ovog projekta hieli da ona bude prilagodena | ne
previde iskusnim _plotima™ Kkraj monitora. Imaju-
¢l na umu kompleksnost recimo, samog uzletanja
u nekim igrama iz ove brange (karakteristitan pri-
mer je ved pomenutt £F 20001, adludili su da na-
prave 3o je mogude lakdu igru po pitanju
upravijanja, ali da ona nikako-(Ili $to0 manje)
ne izgubi na dinaminosti i tetini (mada i da-
lje ostaje opcija unlimited weapon).

Pre svake misife imadete priliku da pogle-
date brifing | da ga od5tampaie, kao | pregled
fino uradene mape terena na kojol su ornade-
ne vainije tacke vadeg lewa. Misije se ugla-
wvnom odvijaju oko teritorijalnih voda Ameri-
ke | generalno na prostorima gde Ameri ima-
ju kakav-takav vojni primat ili pretenzije. Ta-
ko modete beteti iznad Velikog Kanjona kroz
koji protite reka Kolorado [ se boritl u ku-
banskim teritorijalnim vodama.

Kad se odlepite od piste, podede da stitu di-
glalizovane poruke od strane vadeg naviga-
tora. Pored poruka stizafe | rakete supami-

bitd viruelni navigator Merlin, kofi fe vam wkom -

ckih aviona kofi su uglavnom ruske proizvodnije, a
sigumi smo da de se svakome stegnuti grudi ako
obori neku pricu sa nadim oznakama”. Kad podalje-
te projektil, pojavide se prozorlic u donjem desnom
ughu preko koleg mokete pratiti njegov let | konalni
ishad. Ovide modete pogledati | neki od prisutnih avi-
ona, ali nije naodmet iskljuditi ovaj prozor jer na sla-
bijim masinama osemno usporava letenje.

Okolinu modete posmatrati u VGA | SVGA modu,
gde vam je za pristojnu SVGA voinju potrebno bar 16
MB FEAM-a i neki Pentium. Medutim, zbog koriSenja
Voxel tehnologije pejzaZi izgledaju malo kvadratasii-
je nego u EF 2000. Treba pohvaiitl aulore $to su
omogudll startovanje ove igre | hrabrim ludima sa 4
megabajta RAM-a lako ulivancifa pritom nije bas za-
dovoljavajula (uostalom. koja simulacija u posle-
dnjih godinu dana radi pristojno na 4 megabajtaT).

Kad se sve sagleda, Top Gun: Fire Ar Will nije na
svom polju doneo nikakve znalajne novine u odno-
su na svoje prethodnike (sem 3to je ulinjen .mali®
pomak u odnosu na Top Gun sa Commodorea 64).
No, slobodno molemo reci da je Top Gun: Fire Ar
Wil pored EF 2000, najbolja simulacija do sada.
Dok cekamo neki revoludonaran pomak na sceni si-
mulacija (recimo, da kombinacija “Cird-C' izbacuje
igrata sa sve stolicom ka plafonu?) posluZice i ova
igra. Kod domacih pirata mokete nadi | D Rip® ove
igre, kojl ne vredi instalirati; bolje potraZite normal-

nu CDY verziju.
Boio KRSTAJIC

PLATFORMA: PC
MEDIIUM: 2 kompakt diska
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=vremenima sada ved davnim, leto smo

provodili poput Toma Sojera. Pecanie je

bilo jedno od neizostavnih dedavanja

na lokalnom jezeru inspirativnog topo-

nima - Rakina Bara. Vrbov ili trédani Stap dutine

dva do trl metra, nedto duti najlon, dve, i udice

znalacki nasavijene na najlon i mameci od zgnje-

cenog hieba. sada su vide nego romantitna uspo-
mena kofof se sve rede vratam.

Drubnvo i kraja je poput maslatka Rzvejano
vetrovima #vota, na sve kontinente majlice Ze-
mie. Par mojih dobrih drugara iz detinjstva je
nastavilo | dosta napredovalo u ribolovatkom
umedu. Bar sam stekao takav utisak. Povremeno
smo se sretall u satima pre samog svitanja, ra-
zmenjivall par refi. Teturajudi prema krevetu se-
bi sam po ko rna koji put prodavao Istu prifu:
podenili s, $ta (e drugo od muke

Pre par dana u svom redovnom obilasku .pa-
rohije”, slutano sam video nekolicinu vremesn)-
jih mutjaka okuplienih oko moni-
tora. Dok je navigator cmao misa,
Kibiceri su dobacivali: WMuci’... Pa-
2, pokidace ngjlont... Ovkadi’
5¢... Pa dobro, st to nadis?

Nehajno pogledah ekran. Nali-
kuje MS Golfie. Par kursora, poka-
zval dutine zabatenog najlona |
dubine mamca. U donjem delu
prozora je animirani ribolobac
oko koga oblede kursor navoden
misem. pomerajudi ribolovca u
Feljeni polozaj.

Kad se guiva razidla, nedto me
je privuklo monitoru. Dupli klik
misem b

Naslovni ekran _Sierra® i lepa
llustracija sa ribom koja se praca-
ka na povriini vede, a ispod plie

Prvi prozor je Main menu koji
izgleda kao u .ozbilinim™ CD-ROM | S
izdanfima. kza o apdje: Go fi- |}
shing, How to | Preview krije se je-
dna nadasve uzbudijiva | poutna
igra. Go fishing otvara moguénosti
pecanja na jezeru (Fish a Lake),
wmirsko nadmetanje (Tourna-
ment}, a ako bas hodete,
zapolnite stivaranje ribo-
lovadke Karijere (Careen.
Kada se proslavite w je |
Hall of Fame.

Beéz obzira $ta izaberete,
komandni prozor de vas
uvesti u male tajne velikih
majstora. Zavisno od toga
kakwvu ribu pecate, potrebno
Je zabrati pravi $tap, mamac,
lokaciiu na jezeru. Kada oda-
berete lokaciju, koristedi sonar
kofl vam pokazuje dubinu i kollfi-
nu ribe ispod vas, preostaje vam
jos samo da zabacite udicu.

Sa leve stranc komandnog pro-
zora Iimate 4 ikone. Gospodin sa
kacketom ce vas, kao svaki pravi
vodi. obavestitl &ta vam je Cinftl
Do njega je pointer: Kliknete na
ikonu, prodetate je po ekranu |
markirate mesto gde udica treba
da sletl. U donjem redu je ikona sa
ribom koja vas obavedtava koliko
riba imate u konteineru. Maksi-
maini broj je pet. Ukoliko uhvati- , |8
te ribu koja je po tefini manja od

T

e
OuUTDOOR

ESFFRIENT & jaad BIDEES @w L iwl

FISH-ON! )

—
SPODORT I M AN

PN &

onih u kontejneru, moradete da je pustite. Uko-
liko je eka, pustate najmanju. Ikona sa flaSom
vam omogucava da napravite ukusan mamac.

Navigatorom se pomera famac u malim ta-
lasima, u svim pravcima. Ukoliko ste nezado-
voljni odabranim mestom. kiiknite nasred [ko-
ne gde pise Nav. Map. Na velikom prozoru e
slika dela jezera po kojem trenutno plovite, sa
slikom vaseg famca | pozicijom. Mokete miem
da odaberete novu lokaciju ili se vozate po feze-
ru kursorima. Tri prozora se leve strane su od
velike koristi. Depth Souder meri dubinu i a-
cuje ribu ispod Camca. Ispod njega je Lake
View kojl vam crvenom tatkicom pokazuje gde
sie u okviru celog jezera. Klikom na opcifu Full
screen mali prozor se prebacuje u vellki i ima.
e moguinost da birate fotografsku mapu. Ako
ste vestl Citanju topografskih karata, | to posto-
ii. Treci prozorfic Control navodi amac u Zelje-
nom praveu. Kada se skrasite na pretpostavije-
noj lokaciji, kliknite na tkonu Go
Fish i .Sretno!"

U sredini je ved pomenuta ani-
macija vase malenkosti. Kada po-
interom odaberete meswo gde tre-
ba zabaciti udicu, pritiskom na
gedzit Cast udica Mlingraskom
preciznosu leti na odabrano me-
sto. Kada udica dodime vodu, le-
vim dugmetom misa namotavare
strunu. Ribolovac {e se postaviti u
akekvatnu pozu zavisno od mesta
gde se nalazl pointer.

U tom trentku vrio je bitmo da
posedujete svudinu Karticu, jer dete
sem citanja | imbecilnog . Yahoo!*
cutl kad s¢ najlon zatede. Visoki
pikovi adekvatni su prenapregnu-
tom najlonu kofi ée lako pudi. Uko-
liko ste _navatali kapitalca®, sledi
vam duga | uzbudljiva borba da ga
lovudete. Tasterima ' | ‘+°* popu-
State i zawekete najlon. Neka vam
je (retni) Bog u pomodi.

Slededi prozor je irbor adekva-
<l tnog mamca, kao | dve ikone sa
osnovnim pozama kako da rabacite
udicu | kojl $tap da koristite. | jednih |
drugih je napretek, pa de vam trebat
dosta vremena da sve proudite. Zato
Cete morati da potrazite pomoé Hef-
pa koji je, u stvari, mala enciklope-

dija o pecanju, tako da posle kzve-
snog viemena molete | ozbiline
profesionalce da bacite na muku.
Cak iako niste ljubitelj pecania,
pogledajie ovaj edukativno/igra-

Ckl CD. )
Kamenko PAJIC

ZANR: takmicarsko-sportska igra

MEDIJUM: 1 kompakt disk

_ Lak i zarazan za
e
Ribolovadki

ucitelj prve klase.

Nije za Doom
fanove.
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ada se pomene ime igre Descenr slabijpe upude-

ni igrali obifno postavijaju pltanja tipa: e I
" wono kada moket da gledas | gore | dole a le-
ity wvazduhu?”, ill JJe |' w ono kad se okrenesd oko
ose pa ne moed da se vrans?", ili modda ... kao Do-
ot SAMO SO puta wde?” ., Naravno, zagrizeni ljubi-
welfi Doorradina od prvog dana su anali da je igra De-
scenl, vihunsko ostvarénje na ovom polju. pravo
seveienje.

Kao St znate (ili ne znate), radnja prvog Descen-
ra je smedtena negde u daleku bududnest kada lfju-
di poodavno poseduju svemirske brodove, naselje-
ne kobonlje Sirom svemira, visoku rehnologiju L. 3w
da ne, visoku kulture. E pa. v tof i takvoj buduino-
sti najvaZnije su upravo kolonije na kojima se, pre-
iposiavijate ved. obiCno kopa ruda { crpi materijal za

potrebe velikih kompanija,
roje drie monopol | upta-
vijaju ljudskom sudbinom.
Medutim, na jednoj od naj-
plodonosnijin kolonija do-
lo je do prekida veze | su-
mnja se da je neka strana
sila ovladala jadnim kolo-
nistima, all { izvorom rude
koji je preko potreban via-
dajucim Kompanijama.

Tu vi supate na scenu
Zapedno S8 SYoim vemkm
robotom-brodom, a jedind
cill vam je potpune istrebljenje | deratizacija proti-
viitkih snaga kofih ima oho-ho. Upravijanje bro-
dom-robotom na pofetku je veoma tesko i kompliko-
vang jer s¢ iz glave nikad ne sme {zbacitl fnjenica
da on ne stoji na zemlji nege lebdi negde izmedu po-
da i plafona. da mode da se obrde oko svoje ose. 2a-
viadi u kojekakve ruplage. pomera levo, desno | ra-
di jos ponesto S0 u obifnom Doomu nije bilo mogu-
ce. Owda | konstatacija sa podetka da je nekim igra-
vima prvog Descenca (bar u samom staru) bilo veo-
ma tedko da se snadu u prostonu, pogoiovu ako do-
damo da ako brzo treba reagovar u renucima ka-
da vas gomila neprijateljskih robota _filuje” salva-
ma [z svog orulja. Ako se pitate zasto j¢ potreban
ovolikl uvod o prvom Descemiy, Kada se tekst u glo-
balu odnosi na Descent 2, odgovor je veoma prost: u
nasem Casopisu smo propustili da Magovremeno

posverimo dovoljno painje | prostora ovom ostvare
nju {$to zhog nedostatka papira, Sto zbog nekth dru-
gih razloga), pa sada ispravijamo taj propust: pored
toga. vedina stvan kz prvog Descenea je slicna | u na-
staviku

Descent 2 nam dolazi na CD-u kofl je nabiflan sa
30 novih nivoa | meduanimacija (zauzimaju vedinu
diska’ kode su zaisia sjajno uradene, desetak novih
orudja. tridesetak novih neprijatelja. fenomenalnom
sarenom grafikom, pobolianom kontrolom osve-
tljenja 1 animacijom pozadine, $to sve zajedno dopri-
nosl da se jednd stara ldeja | Evodenje, nasminkand
i sredend, ponovo prodaju za silne pare. Mi igradi se
né modemo bunit, jer smo puno dohill —sarolikost |
raznovrsnost nivoa, dobar zvuk, lepa grafika samo
podidu atmosferu | mame na sve vide | vise igranfa
Autor teksta oseca porebu da igru preporudl svima
Koji bar malo vole Doomaste igre | naulnu fantasti-
Ku, jer Descerie 2 obilluje | jednim | drogim,

Sto se hardverskih zahtevnost tide, stvari stoje u
korst igrada, jer bl po redima programera Stvar treba-
loda .hoda” i na slabljim masinama tipa 486DX/40
MHz sa 4 MB RAM memorije. All, iskustvo koje nam
je westiranje donelo govorl da je ipak potrebna malo
j[afa masina |, narayno, 8 MB memorije. Testirall smo
Descene 2 na 4860X4/100 MHz sa 16 MB RAM me-
morije. 83 Trio 64 grafilkom karicom sa 4 MB
VRAM-a i nije pravio nikakvih probiema.

Viadimir PISODOROVY

LZANR: pucacka iqra

PLATFORMA: PC
Raznolikost
neprijatelja i
nivoa; sjajne
filmske scene.
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edna od Mirmi koja e refativno skoro pojav-
ila na wiiftu zabavnog softvera je .7 Lev-
el”. Ona bl verovatno bila jedna od mnogih
koje su se pojavijivale { gasile, da njen sofi-
ver nije bio dovoljno kvalitetan da se probije na veo-
ma selekthvno wkste. Uz o, Hudl iz ove Arme so o
postednje vreme jedni od najaktivnijih, jer stalno iz-
dafu softver vredan paZnje. Za svaku njihovu kgru
s¢ mora redi da je po nedemu originalna, pa je w
slufaj | sa njthovim najnovijim delom, igrom Arcade
Amenca
U svetu je sve bilo lepo dok simpatilno ugolenc
dete DEoi (Joev), stanovnik Kalifornije, nije zaspao.
Az sna ga ne mogu invudl nikakve nakaze, od jed-
nooke vestice do mutanta gorile. Na sve naine su
pokuSavali da ga probude - bacall krevet po sobi,
uriali da je zabolelo | autora ovog eksta | oblinje
komdije u krugu od 1000 km, ali nije vredelo. Onda
su nasll redenje kojem M zavideo | pripadnik
Hamasa, a Greenpeace bi za polinioce trakio likvi-
daciju giljotinom. Cudovida su svuda oko kudle za-

Arcade

ASArmerica

sadili simpatitne svece | neke fudne Kutlje na koji-
ma je pisalo TNT. Od (znenadne ekspiozije. sve je
odletelo v vazduh, a duture sa kudom, stvanma i
nakazama | otidla je | mala SAP Kalifomija. Mali
Dol s¢ nakon ovog budenja, jod bunovan, nasao
pred ostrvom kod San Franciska kKoje se zove
Alkatraz. Tu je signaturist ovih redova (i onoga
zmedu njity shvario da podinje igra.

Naveifemo prvoe dobre osobine igre. Na prvom
mestu je odlitna grafika u rezoluciji 800 X 600, ko-
ju smo i otekivali od 7™ Levela®. Izgled pozadina

.1 likova 1 njihova animacija su skoro istl kao 1 u

drugim izdanjima ove firme. U pitanju su karikat-
uralni fzgled junaka koji se .unose™ licem u pos-
matracafigrata, sve W u visoko| rezoluctjl | sa pre-
gritom boja. Glavni lik je veoma lepo | duhovito
nacrian. a da bi amanio naprijatelie; koristl -
pracku. '

Audio strana je (akode odlidna, sa vellkim brojem
melodija, zvuinih efekaa | digitalizovanim gov-
orom. 3to je danas takoredi standard. Dodatak kofi
se odnosi na zvuk. jeste da je nekakvo krlanje | pis-
lanje omogudeno | za viasnike Speakera, na Ma
moZemo reagovatl pozitivnoe ili mvnodusno. Za po-
hvalu je $to su se stvaraoci kgre potrudili, ali ova os-
obina znatno usporava rad igre, pa je u ovom sluda-
ju aktivna izreka bolje nidta nego iSa”.

Jod jedan plus za ovu gru je i obilie humora kofi
krasi | druga ostvarenja .7 Levela®, Tokom igre
putujete kroz karakieristilne delove Spedinjenth
Amendkih Driava: Alkatraz, Las Vegas. Veliki kan-
jont, planine Rasmor, Oklahoma. Alamo, Mard| Gras,
Majami, VaSingion, Njujork a poslednja je. sim-
bolitno, Vedsiok. Oblast su podeljene na nivoe |
igra s¢ sastofl od prelazaka nivoa | putovanja
izmedu oblastl.

Medutim, kada se ova kutija Sarenida otvori.
dolazi do prvog razolarenja. Svaki nivo odigrava se
na jednom, statifnom ekranu. Cilj svih nivoa je dodi
do izlaza, a na putu stoje razne prépreke. Uglavnom
je u pitanfu bexverno skakanje sa platforme na plat-
formu, uz obracanje painje na ometajuce fakiore.
Kada s¢ zanemani grafika, vidimo da su nivol medu
sobom veoma slidnd, $to igri umanjuje drad. Tek u
peto] oblastl, Oklahoml dolazi do prve promene u
izvodjenju. Blamjavi lik ne vodite sa strane, ved iz
priCje perspektive kroz lavirnt kukuruza, Kada
predete neku oblast, dolazi do drugog dela igre. Na
ckranu je mapa. a u donjem levom uglu mali Dol
putuje od jedne oblasti do druge na svom Kvatrocik-
lu. Ovi bonus nived slue za obnavijanje pred novom
oblasu. MoZete pokupiti municiju za pratku
metak. madku, ili nesto slicno

lgra radl pod Windowsom, $to je olakiavajuia
okolnost za viasnike 4 MB RAM-a. No, moramo priz-
natl da smo od 7P Levela® odekivall vide. Jer,
gledano sa aspekia deteta jednocifrenog broja godi-
na. ovo je veoma simpatina igra. idealna za (@
uzrast i posvim kriterijumima zasluzuje veiu ocenu
All, realno gledano, igra po svojoj zanimljivosii nije
ond na 5ta smo navikli od .Tth Levela™ pa je zatw
ocenfujemo nesto nite nego kolege u siranim (a-

sopisima. .
Milos KRSTAJIC

CD-ROM ustupio _Espro”

PLATFORMA: PC
N . npa P'-'IM-_- o 1
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= gre takmiCarskog tpa u kojima se upravija
nekim vorilom, Koje mi nazivamo auto-moto
simulacijama. uglavnom su orfjentisan® na
ke formula ilf besnih . drumskih addaha®.
Fetko kada protzvodadi Igara iskafu i2 tog miljea, ir-
kama dvotodkada ili. evenalno, tamaca. jedan od
wiovih istupa napravio je Sony Interactve” prol-
rvodom Exfreme (ames.

L pitanju su trke u kojima se voze bicikl, skej-
thord. roler-ski 1 Street luge”™. Ovakva takmicenja
su veoma populama u svetu, a kod nas su manje
zastuplieni. Nakalost, nisu podriani od strane ne-
k0w sponzora kao 5to je to slufaj u drugim zemlja-
ma. ved se sve svodi na umesnost pojedinaca il
manjih grupa.

Fakmidenja s¢ ne odvijaju na nekom specijalizo-
vanom terenu (tzv. rampl), ved u pet razliiuh obla-
e To su Jua, alija, Juina Amerika, San Francisko

ezero Taho. Izmedu 16 akmitara razlicitih sposo-
Enosti mokete izabrati svog udesnika. Tako je jedan
motji u vodnjl skejta, drugl v vodnji mauntin bajka |
<li'no, pa se prema lome upraviiajie pri izboru voza-
fa i voztia, Igra ne bi bila previse edka da postoje
wvalifikacije, tj- da svaku urku ne polinjete sa posle-
ireg mesta. Zbog toga Cete u podetku vrio wedko po-
stizatl dobre rezalate, Cak i na najlakdem nivou.
fedna od zanimijivost u igri jeste o da ostale ta-
Emicare ne prestidete pukim zaobila®enjem. ved ih
molete t prolazu 2vajenuti rukom il nogom. zavi-
sno o toga $ta vozite, Vad protivaik (e sc otkotrlja-
o negde iza. a vasa pozicija u poretku takmilara e
s¢ pomeritl unapred za jedno mesto. Pored udaraca |

skretanja levo | desno, postoje | komande za ubrza-
vanje | skok. Jedan oblik voinje se takode koristi za
ubrzavanje i savetujemo da ga koristite kada stan-
dardno ubrzanje (odupiranje rukama, nogom. ili rol-
Suama [ okretanje pedala) ne pomade. Samo pazite,
jer vas u drugim momentima takva voinja usporava.

U toku igre treba prodazid kroz kapije, koje Ce ne-
kad biti postavijene na zemilji a nekad tzdignute, pa
Cete morati da koristite odskodnu kosinu. ili da upo-
trebite komandu za skok. MoZete vozitd po jednu tr-
ku ili startovail tumir. Nakon svake ke dobijate
odredeni tznos u zelenim nowanicama za koje fete
da kupite bolju opremu. Ujedno, modete pogledaui i
renutno stanje na tabefi, trgled | sposobnost osta-
lih takmicara. ili promeniti vozilo.

jedna od ozbiljnih zamerki igrd je Sto su ke pre-
vide dugatke. Bolje bi bilo da su napravill vise razli-
titth a kradih staza. Ovako igra brzo postaje mono-
tona. Ono 5to svakako kvari ukupni utisak je, nata-
lost. grafika. Ona je rugna, ispod danasnjih standar-
da | podseca na VGA grafiku u Soreameru. Staze su
potpuno razlidite, kako estetski, tako i po marinuta-
ma. U Judnoj Americl voinja {e se odvifau kroz pra-
Sume, a u laliji pored antitkih stubova, arena | tra-
ktora (7). U sve e uneto | malo humora. Tako dete
nailaziti na kokoSke Koje mokete zgazid, a u San
Francisku kao jedan od ometajudh fakiora pojavice
se karakieristiéni gradski rramvaji. Srecom, anima-
clje padova. penjanja na vozilo | udaraca odlidno su
uradene. Za raziiku od graflke, zvuk je dobar. Ima
dosta efekata kao 5o je svuk lanca na bicikiu, koko-
dakanje kokodke, cinge-linge ramvaija | slifno.

Utlsak koji igra ostavija na posmatrala moke s¢
opisati kroz situaciju u Redakciji. dok je autor wek-
sta igrao igru. Jedan od Clanova Redakcije je. gle-
dajuci ekran nakon postavijanja takmifara na star-
tnu poziciju. rekao: .Kako je ovo ruZno”. sa namr-
godenim izrazom lica. Igra je wkia, a njegov lzraz
je bio ravnodusan. Nakon prvog pada autora teksta
| charanja protivnika nogom u glavu, kolega je po-
teo glasno da se smeje. fime je izazvao zacudene
poglede ostalih.

Verovatno Extremie Games [zgleda mnogo bolje
na Playstationu nego na PC-u. No, dinamika koju
igra svakako poseduje, zadriale vas pred ckranom
dovoljno dugoe, dok .Electronic Ars™ ne izbacl ne-
5to dobro na ovu temi :

Milo KRSTAJIC

ZANR: auto-maoto simulacija

PLATFORMA: PC; Playstatmn

veT komPuTeRa 82 mau 96
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gra Tekken je jedan od glavnih mzloga maso-
vne popularizacije | danasnjeg uspeha
Playstatlon konzole u svetu. 3D igre su ugia-
vnom spore i brzo dosade korisnicima. No, li-
kovi igre Tabker imaju brze | odsefne udarce. e ne-
ma usporenja. I dok su modeme borilalke igre nabi-
jene raznim specijalnim magijama (od bljuvanja va-
tre do lansiranja energetskih kugli), Tkken posedu-
iz efekino refene specijalne udarce koji se uglavnom
lzvode kombinacijom dva taswem (stovremeno) |
pravca prema neprijatelju.
Svaki od osam likova ima karakteristitne udarce
i rehniku. Svi parametri u igri (broj nundi. vreme ce-
lokupne igre, natin izmene, itd.) mogu se podesiti
Pohvalna je moguénost beskonadnog nastavijanja, a
n¢ ogranidenost kredidma. Lepo renderovani 1 vise-
bojni predeli (Veneria. King Johns Island. Acropolis,
itd.y svih delova sveta prate likove. Borci su obloke-
ni detaljnim reksturama, a animacija je glatka. U ne-
kim trenucima mogu s¢ primetd gréevi na licima
usled napomo izvedenog/primljenog udarca. Muzi-
ka { semplovi u igri su za svaku pohvalu.
Posle impresivne uvodne animirane sekvence (e
* dan nien deo e franceskd moeilkd kKanal MOM askor-
stho za svoju Spicu), feka vas jedan od sbedecih udesni-
ka Tikberir: Yoshimitsu, Law, Jack, Paul, Michaele,
Kazuya | King. Za svakog od likova vezan je jedan Ma-

Tekker

njl Glavenja (sub-boss), te ni sa jednim protivnikom
zavréne borbe nisu isie. Po prelasku igre. Glavonile
postaje jo3 jedan od boraca koji se mogu odabrati
Svaka zavrinica je predstavijena drugadijom kontinu-
lanom animactiom koja zaokniZuje profil boraca.
Treba napomeriuti da se pogled u Igri mole sele-
ktovati u nekoliko modova (borba s¢ mode gledati
{ak i iz puidie-perspekrive): Poletkom leta se odekuje
nastavak ove igre, pa se nadamo da (e domacdi doba-
vijadi softvera bitl predusretljivi.
B. B.

ZANR: borilacka igra
PLATFORMA: Playstation

MEDLIUM:

= 3 bicnil
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Twisted Metal

os Andeles 2010, Boditno vele. Ljud-
ska chvilizactia kakvu poznajemo s¢
nalazi na rubu propast. Dolazi do
formiranja novih pravila opsianka |
popularizacile neobifnih herofa | njihovih supami-
ka. jedanput godidnje, misteriozna litnost sa nadim-
kom Calypso. u gradskim ulicama organizuie gladi-
jarorsku borbu kolima bez ikakvih zabrana. Pobe-
dniku se ostvaruje svaka Xelja

Firma .Sony Imagesoft” je napravila spoj filmova
-Escape From New York™ i trilogije .Mad Max”, ko-
risteli-uz o | pozitivna iskustva Gameiekove” igre
Cuictrioretiree. Rezultat e vrio dinamidna voinja-puca-
Cina. Kretanje je u 360°, tako da se vozilo mode okre-
nuti | obralunati sa dosadnim protivinikom. Igre Ce
biti prekinuia jedino istekom energije, koja pod dej-
stvom supamilkih specijalnih zahvata | nije neki
F'_::. _7_,:_.-?_:7-:. = .I:-q-!: - .F,;j : 7 ..-‘.':'_'-"I-"':.i'

kapital. Programeri su napravill kompromisno rese-
nie bacajudi po nivoima par polja na kojima se mode
popraviti energetsko stanje odtedenog vorila.

Da bi opstali na mralnim ulicama Los Andelesa
morate s¢ obralunati sa 11 supamickih futurist-
tkih automobila. Tu su, izmedu ostalih, Mr. Grimm
(tipitan Andeo pakla sa specijalnim orukijem De-
ath Spawn koje preplasi protivnika na smrt), Ham-
merhead {.monster™ kamion ija je specifalnost ga-
fenje protivnika), Thumper (rutitasti kadilak opre-
mijen vrio jakim bacalem plamena), Warthog (bor
no voeilo koje-lansita i XQJ-37 rakete). Darkside
(Mac kamion koji. sem

5to udara vrio jako, zna | M
da ukodi protiviiika lede-

nim raketama | obaspe ga g':::::
raznovrsnim arsenalom) | 1_ XAESE
Sweel Tooth (kamion ra S XEAAA
sladoled kofi tzbacuje na- AHANSX

pilm kometef).

Postoje tri viste pogleda u igri: udalien, pnblizen i
iz samih kola (izbor se vrsi u wku same igre pritk
skom na “Stamt’ taster | pravac kretanja na diojpe-
du). Radar | retrovizor s¢ mogu postavitl u gomjem
delu ekrana. Tu se nalaze | podaci o enengijl najbli-
#eg protivaika | broj uniStenih/pretivelih neprijate-
lja. Velikof uverljivosti igre znalaino pridodaje kvali-
tet rvuka. Tu je osam muzikih wema koje se medaju
u zavisnosti od situacije (nevolie) u Kolof se nalazite

Priblizavanje protivanika modete (ut po karakteri-
stitnom zvulnom semplu (npr. dijaboliénl smeh
Sweet Tootha ili sirena Darksidea) koji se menja u
zavisniosti od ndaljenost vozila. Borbe so odvifaju u
iest ambijenata: arena, park, skladista. autopul,
predgrada i krovovi. U modu za dva igraca dolazi do
podele ekrana, te mozete do mile volje kriitl svoje
prijatelje u supamidkim vozilima

Branislav BABOVIC
CD-ROM softver ustupio _Shine Club®

ZANR: simulacija voznje
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re dosta godina. jos od pojave
prvih igralkih konzola sa Se-
ga" eliketom na sebl. stvoren je

simbol svih bududh _Seginih®
profzvoda. U pitanju je plavi je2id. Cuveni
Sonik Hediehog (Sonic The Hedgehow),
jedan od najpoznatijfih likova u istoriji vi
deo igara (jo? poznatiji | neSto stariji su jedino Nin-
tendova”™ braca Mario | Luidi).

Do danas se pojfavilo viSe razlicitih igara sa Soni-
kom v ulozi umada glavne role. Igra Sonic And
Knuckies je, zvanitno, fenvrid nastavak sage o hra-
brom borcu za pravdu i ustavna prava Sumske flore
| faune. Do sada je | najkvalitetniji

Plemenita mislia, koja je oveg pula servirana
igrafu, podrazumeva spasenje Zivotinja iz Sume, ko-
j¢ jo pakosni Carobnjak porobio | pretvorio u svoje
slepo postusne (I ruine) podanike. Sve bi 1o bilo luk
| voda kada bl imali nekl .zgromisprii™ blaster, ali

nevolja je u tome Sto sirod jet mora _medki na upu”

potpuno goloruk. naoruan samo svofim bodljama.
Novina u odnosu na prethodne nasiavie je @ da
se ovde pojavijuje | Sonikov ortak Nakls, pa je mogu-
¢ na podetku s¢ odluditl za jedan od ova dva lika
Svaki od njih dvojice ima specijaine osobine. Tako,
naprimer, Sonik mode u skoku da se naelekirize i fa-
ko unist letede protiviike, dok, s druge sirane, Nakls
ima sposobnost da hoda po vertikalnim zidovima,
Sto mu omoguduje da se penje nebu pod oblake. Za
neiskusnijeg igrata bolji izbor predstavija Sonik.
. Jedna od najlepsih osobina igre je jednostavnost
kontrole. Mogude je kretanje wsvim praveima | skok,

koji se tzvodi pritiskom na astere ‘A°, B’
ili ‘C". Neprijatelja se redavate naskaka-
njem, a energiju obnavijate sakupljajud
fute prsienove.

| pored naizgled siromasdnih pokreta,
zahvaljujudl specifitnoj interakciji spraj-
tova sa pozadinom, kretanje likova mole
bitl veoma raznoliko. Cesto Cete naflazid
na kojekakve odskolne daske, uspinjale,
vriedke, ljuliaSke, miazne skefibordove,
viseCe kuke | ditav niz slitnih prirutnih
stvartica koje treba da olakiaju ili ubrzaju kretanje.
Na momenie je mogude siecl ubrzanje koje se retko
vida u platformskih igrama | mole se poreditl samo
sa igrom Zool (poznata je Amigistima, a inale pred-
stavija jednu od najbrzih igara koje danas postoje).
Ovakvu dinamidnost zaista weba pohvaliti.

Treba istadi | lepu grafiku sa puno boja (5to s¢ ne
vida has desto kada su u pitanju igre za Mega Drive),
ali [ pokuditl nesto zapostavijeniji zvuk.

ZANR: platformska igra

MEDLIUM: 1 kertricz

Fantasticna

brzina izvode-

nja, sa mekim
skrolom | obiljem boja.
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Igra koja donosi avanture najbrieg
misa u celom Meksiku spada u jednu od
tehnickl najkvalitemijih konverzija iz
Looney Tunes™ serijala firme _Sega”,
No. | pored dopadljivosti grafike. simpa-
tiénog zvuka | odlitne animacije, wefko je
otetl se utisku da je to sve samo jog jedno
prezvakavanje otrcanog Klidea dpicne
Sskodi | pokupl™ platforme, dok o eventu-
ainim Inovacijama nema ni govora.

Kao | obitno, radnja je podefjana na ve-
¢i brof nivoa kofi se razlikuju po ambijen-
. Vide nivoa sa istim ambijentom Cine
pedan sver, kojth ukupno ima Cetiri (The
Desert, Lake, Mount Sylvesier | Sylves-
ter's Lain). Osim pozadine, za svakl svet

lasnici Mega Drive konzola zaista mogu da

utivaju u velikom broju igara baziranih na

populamim crialima. Jedan od populamijih

crianth junaka kofi j zaZiveo u igd jc | Brzi
Gonzales, romanticni | dobro‘udni borac za .demo-
kratska prava” meksiCkih miseva. uvek spreman da
napravi ponekl geg.

Zli madak Silvester kidnapovao je prelepu misicu,
Gonzalesovu devojku” | odveo je u nepoznatom
pravcu s namerom da... (znate ved 5ta madke rade sa
misevima). nerviran takvim drskim potezom zlog
macka, nas junak krefe u potragu za midicom, spre-
man da izgaz! (ispremlati, prepasira...) sve Sio mu se
tspredi na puiu.

je karakieristiCan i set neprijatelja | zam-
ki. mada se neki od njih ponavijaju na vise mesta.
Kadrovska struktura neprijateljske Hve sile broji
pravu diviziju svakolikih smetala koja se. na st
uglavnom mogu izgaziti bez problema. Za letede
agresore pametnije je upotrebiti sombeero (Laster
‘). ali krajnje racionalno jer ist spadaju u potrodni
robu. Nestadne ptifice se mogu ubitl pesnicom iz
skoka (taster 'B° + strelica nagore). Povedanje bodo-
vinog salda ostvaruje se | sakupljanjem nafpozanti-
jcg meksifog povria (paprike), dok se energlia dopu-
njuje pomodu kriski sira (obratite painju da ne iva-
knete budav sir koji donosi vile Stete nego koristi).
Uslov za prelazak nivoa, verovall ill ne, nije istre-
bljenje svega Sto mile, vel je potrebno oslobodit sve

zatolene mideve (otkud sad pa oni?) koje je Silvester
posakrivao ispod zemlje. Neke od kutija (one koje
zasvetle kad Th dodimete) je mogude pomeritd (taste-
rom A’ | tako osloboditi rupu u koju treba uskoliu
(tu se najesée nalaze siroti miSicl). Kada svi miSevi
budu na slobodi, iznad peke od rupa de se pojavitd
strelica koja vodi na slededi nivo. Visi nivol donose,
pak. svoje cake | zamke, koje se dosta razlikuju od
prethodnih, 3to znaajno osveZava izvodenje | spre-
tava pojavu dosade.

Cheese Car-Astrophe nije preterano teska, ali je sva-
kako duga | zahtevna igra koja zahteva dobre reflekse
i prilitno soplienja. Uz w nije preporudijivo bezglavo
jurcati, jer iz prikrajka uvek vreba poneki davolak sa
nedasnim namerama, a | vreme nije ogranifeno.

LANR: platformska | 3iu

MEDLIUM: 1 kertricz
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. ,I ompaniju .Disney™ krasi niz pionirskih

poduhvata u istorijl animirancg flima.
‘_‘i ‘JTah:r]: | najnovijl film iz ove prodavnice

bajki svejevrstan unikat. Kao 5o po-
snato, Toy Story” je prvi 100% kompiuterski animi-
ran dugometrani crac. Paralelno sa distribucijom
flima na Zapadu. .Disney Software” je u saradnji sa
. m" izbacio istoimenu igru.

Toy Story je priviatna i neobiina igra koja u se-
bl kombinuje vide igrackih fanrova. Naime, pored
kiasitnih .nadesnoskrolufucih™ nivoa. Tov Scofy
donosi | pravu lepezu raznoraznih izvodenja koja
karakteridu druge tipove Igara. Tako postoje se-
kvence u vidu borilacke igre, auto-
moto simulacije (iz pticje perspekti-
ve | .od pozadi™, pa tak i u obliku
populamog Dooma (kretanje hodni-
cima u tri dimengzije. dosad nevide-
ne na 16-bitnim konzolama).

Glawna uloga poverena je lutku
vudiju koji treba da kroz 19 nivoa kr-

—— e ——

¢
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catih akctjom zajedno sa svofim
supamikom Bazom bezbedno sii-
gne u okrilje toplog doma. Radnja
u potpunost prat radnju fima,
pa de pre svakog nivoa ukratko
biti izloden zaplet koji tini okosni-
cu radnje koja sledi {$to znadi da
nema veze ako niste stighl da po-
gledate film | nemate biage veze 0
Cemu se rad)).

Kontrola je vrio jednosiavna |
iznenadujule precizna | meka.
Sem klasitnog kretanja na sve
strane. Vudi mode | da skoll, kao
i da zamahne bifem, {fime nakra-
tko (podviatimo: nakratko) one-
sposobljuje neprijatelje. Bil na

nekim nivoima shuli za veranje (u
Tarzanovom stilu), ali o e mane-
var koji zahteva dobre rellckse |
istanéan osecaj (I ispravan diof
ped).

Pozadina kojom se Vudi krede
puna je raznih predmeta koji se
mogu Iskoristiti, recimo, za sme-
ftanje igrafaka u kutiju, ili za
skakanije nebu pod oblake. Usput
treba | sakupljatl sitnice koje do-
nose bodove i preko potrebnu

energiju.

!‘ Nivel na poletku su stupidno
laki, da bi se s napretkom igre tedi-
na postepeno povecavala (u globa-
lu, nije previde tedko stidi do kraja)
Glavni princip kojeg se treba dria-
t jeste Stednja energije (ne misl-

mo elekiriéne), jer se neretko mode
desitl da vide puta stradate na istom
mestu, a onda mora sve iz podetka.

Grafika | animacija su renderova-
ni skoro do filmskog kvalitera i sadr-
3¢ sve osobine koje smo do sada ode-
kivali da vidimo samo na sistemima
nove generacije (32 1 64-bite konzo-
let. No. od . PSygnosisa”™ smo navikli na sjajna zne-
nadenia | nadamo se da &e i v bududnost] nastavitl
sa takvom .politikom”

ZANR: mesovit (platformska igra)

PLATFORMA: Mega Drive ||

MEDIJUM: 1 kertridZ
Tehniéki
I
igra do sada.

malo graficki
zapostavijena
pozadina.
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~ Cternal Champions

alni Sampiont s1. nesumnijivo. jedna od legen-
damih igara na Mega Drive konzolama. lako
smo posledniih godina imali prillke da uliva-
mo u boriladkim igrama vthunskog kvaliteta
(Mortai Kormber, Street Fighter ind.), Evernal Champy-
ons je sasvim uspesno odoleo zubu vremena, pa e i
danas rado videna igra u najirem krugu Segomana.

Akiuelnost igre je do danas sacuvana Iskljucivo
zahvaljujud kvalitetu. Sjajna izrada proZeta vrio do-
brim tehnikalijama esnowvna je odlika ovog Segi-
nog™ remek-dela koje je svojeviemeno 2arilo | pali-
lo” top listama u svim poznatijim svetskim Lasopisi-
ma. Jedino je grafika (za danasnje pojmove) na mo-
mente nedto slabija. mada se (o jedva | primeCue.

lzuzetno bogat glavnl meni nudi mogunosti za
doterivanje svih mogudih sitnica, pa posiofi (ak |
opciia za izbor brzine tzvodenja (obavezno treba pro-
bati igru na najvecoj brtini - (o stvare Lled™). Naro-
&to korisne su opcije za treniranje udaraca i tehnika
horbe, bilo na balenima. bilo na hologramskim mo-
delima neprijatclja. gde se modete izivijavat do mile
volfe (zato izostavijame
spisak udaraca). Pre
ulaska u takmilarskl
deo obavezno s¢ uve-
ibajie, jer Ce vas u su-
promom prvi jaci proti-
ik upotrebitl kao krpu
za glancanje poda

lznenada nastali dis-
balans izmedu dobra |
da preti da poremeti bu-
dutnost ljudskog roda
Eemal Champlon. naj-
vedi borac svih vremena,
sada saket u Cistu ener-
gifue, dobio je zadaiak da
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stvari vrali na normalu. Svoju mof on je iskoristio
da oEivi devet najbolfih boraca u istoriji koji su tra-
gilno izgubili svoje Zivote, svaki u svom dobu. Oni
e se borid medusobno sve dok ne ostane samo je-
dan kol Ce kao nagradu dobiti Hvot natrag | novu
sansu da sa svofim propalim Fvowom ulini nedwo
korisno | donese dobro fovelanstvu,

lzbor boraca je raznolik. a treba naglasit pre-
dnosti | mane boraca kol se pojavijuju u lgri:

- Shadow Yamoto je prelepa kunoili (fena-
nindZa), vrio nezgodan | uporan protivnik. slajino
vezuje tehnike | treba je gadaul sa distance. Kori-
sti sve nind2a trikove sa nestajanjem, Surikenima
| drugim opasnim stvardicama.

- RAX. Coswell, tal-bokser iz budutnosii (ki-
borg) je idealan (zbor za poletnike. Ima izuzetno
snaine i prodome udarce | dobru odbranu. Nesio

- Xavier Pendragon, luckasti alhemiCar kofi
e vam rado demonstrirail svoju novu magiju
pretvaranja u hrpu izlomljenih kostiju sa nesto
mesa povrh toga. Jedan od teth dufmana.

~ Mitchell Midleton Knight je nedto slabiji
prothmik, ali ima mol da protivaiku isisa deo
encrgije, uz istovremeno punjenje sopstvene (ina-
te, po strucl je diplomirani vampin.

- Larcen Tvler, nekadadnji provalnik, sada
majstor .bogomoljka™ stila
kung-fua (-bogomoljka” je je-
dan od najsmrionosnijih bori-
lalkih stilova). Vido je brz, Ima
skoro savrienu odbranu { pred-
stavija prilitno tvid orah (ima
jaku odbranu i strasno brzu ru-
cnu tehmiku).

Udaraca ima stvamo mno-
go (mo2da ne bal koliko u
Morral Kombary, all sasvim
blizu). Ako posedujete d2ojped
54 samo iri tastera, u tokn bor-
be morate koristitl | “Start” du-
gme, time s¢ osvanje preba-
civanje izmedu nodnih | reénih
tehnika. Odredenom kombina-

cljom tastera izvode se speci-
jalni udard | w samo ako je jin-
jang znak u gomnjem uglu ek-
rana Ispunjen bar do polovine
(neke specijalke™ zahtevaju |
ceo znak ispunjen). Verbalnim
vredanjem pretivnika smanju-
jete njegov jin-fang simbol i ta-
ko ga sprefavate da izvede ne-
ku ubitatniju wehniku. Ukoliko
finalni udarac zadate 1ako da
protiviik padne talno na sre-
dinu borilista, pokrenule se
neka vrsta JFatality™ animaci-

{propadanje beXivoinog tela

sporije prelazi iz defanzive u napad | ada je na-
rodito rangiv.

- jonathan Blade, temeljan cmac (cca. 150
kg), stabilan. vrio snaZan, ali ima slabu magiju i
prilifno je spor, narotito pri izvodenfu nodnih te-
hnika. Dobro pogada sa distance, a slabifi je u
klin{ borbi. Magijom zaleduje i secka protivnike.

- jetta Maxx. naizgled nejaka plavusdica ube-
difivo je najiedi prothmik Brzina kojom ona
izvodi udarce natetade vas da posegnete za
onjolf prekidalem na konzoli (bolje i to nego da
polomite diojped).

- Slash. priglupl kromanjonac koji svojom
batinom male na sve strane. Nije previde opa-
san, all ga treba driatl na distand, jer ume da
zajate protivnika, predano mu menjajudi liini
opis. Takode voli da igra bejrbol sa protivnici-
ma. koje tada korist] kao lopiu.

- Trident e Atlantidanin #¥abolikog izgleda sa
razvijenim psihickim mofima koje u toku borbe
koristi bez ustezanfa. S njim treba samo o5tro,
Jer kad on naodtri svole sedivo..

u zemlju, alge koje ¢e od pora-
Xenog ostaviti samo kosti | sl.). Pauziranje igre
vrél se istovremenim pritiskom na sva (etir ta-

stera desnog dela diojpeda.
Softverske kertridie ustupio ,DigiTech”

LANR: borilacka igra

PLATFORMA: Mega Drive |l

MEDLUM: 1 kertridz
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a razliku od PC-a na kome 3D fliperd haraju

vel duli vremenski period | postavijaju nove

standarde, na prijateljici se | dalje koristi stari

dobri Pindl! Dreams sistem. Ipak, fliper Slam
Tic iz .21 Century Entertaimenta”™ ima Sansu da osvo-
ji publiku dopadljivim scenarijem vezanim za svaku od
etiri table. Podto danadnje simulacije flipera nisu samo
to, ve imaju § elemente nekih druglh igara. u Siam Tl
se preplife gomila drugih Zanrova: voinje kola i rakeia.
avaniura i arkada. Grafika je radena za AGA tpove, (a-
ko da je svaka tabla maStovito obojena sa kvalitemim
grafickim detaljiima. Animacija same kugle je malo bria
nego u prethodnim simulacijama Mipera (ukljudujudi |
Pinball usions) o povedava kelju igrata za dudim za-
driavanjem ovog programa u svojoj kolekciji. Semplovi
u gri su pomalo .plastitni | staromodni, dok muzika
ide u suprotnu krajnost -modemizovana fe i sintetifka.

Mean Machines je prvi od flipera | posveden je razno-
raznim trkama | vodnjama kolima. Sve podigre se deda-
vaju na vestalkom displeju od weinog kristala sa brojem
bodova. Ubacivanjem kuglice u Mode Lit rupe povedava-
te broj brzina (gears) $to dovodi do trke kolima gde se ubr-
zanje postiZe Alt tasterima. koji su ujedno i kontrolori pa-
lica na tabli. U svakom od flipera je poZelino skidati sve
kartice, kao | ubachvanie u skrivene munele. Na 20 milio-
na je Pitstop Cime se dobija mogucnost za ekstra kuglu
pored uri postojede.

The Pirate je fliper sa zanimljivim podigrama kao $to
su gadanje brodova, betanje od krokodila | sakupljanje
blaga. Da bi se dobila prilika 2a ulestvovanje u podigra-
ma na ovom stolu potrebno je ubacit tri puta istu kuglu
u lock-ball rupu u levom uglu. Ukollko izgublite kulgu,
videcete kako je guta krokodil!

Ace Of Space je fliper 0 avaniurama u sveminu. Jedan
od glavnih ciljeva je dobijanje odredenih misija ulaskom
u Space Station rupu. Uvek je za odreden vremenski pe-
riod potrebno sakupiti ved brof bodova da bl misija bila
uspefna Sto znali ogromni bonus.

Poslednja j¢ naflepde grafiCki dizajnirana 1abla Night
Of The Demon. Na centralnom delu table se nalazi obna-
zena devojka-demon sa zmijama obavijenim oko sebe.
koje su uradene do najsitnijih detalja. tj. keijulti. Podigre
u ovom delu se svode na spredavanje izlaska duhova, be-
fanje od ko-zna-kojih cudovidta, mladenja zombija id.

Dovolino je da ucitate jedan od flipera | pritisnete ‘F&'
za takmifenje sa svojih osam prijatelja celih nedefju da-
na (ako uspete da fh isterate posle tog viemena).

Branislav

ZANR: simulacija flipera

PLATFORMA: Amiga 1200
MEDIJUM: ‘5 flopi diskova

Do

Sa tehnicke
strane ne
donosi nista
revolucinamo.

) s,
SCENario,
zuzetan
dotivijaj | sarenié likova.
(12>
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udbina manje-vise uspedne igre je da o
=4 odredenom roku dobije i naslednika. Ovaj
%# sistem se pokazao kao najbolji natin da se
@ 1" imvuku pare iz diepova naivnth kupaca.
Prvl Congueror j¢ blo smeda avanture |
strafegije: Nastavak Congueror AD 1086 polinjete,
logicne, 1086. godinge, 20 godina nakon dolaska
Normana na Britansko ostrva, kao osamnaestogo-
disnjl momak. Sa malim dvorcem, malo zemlie |
para, mofe se mnogo 0ga uraditi. Po onof naro-
dnoj .od Levore dve punida”, u ovol igrl modete
odabrati jedan od dva moguda nadina da postane-
te najbolil. Nadgraditl svoju udiericu do velele-
pnog dvorca, namnolitl narod | voljsku | uspedno
rhacitt kralja, i saviadan stragnog zmaja. koji a-
kode uspedno teroriSe kraljevinu Englesku, Sve
ovo podseda na legendamu slran:gmmﬁmdﬂ Qo
Fhe Crown.

Medutim, sem pomenutih elemenata scenarifa,
igra Congreeror AD 1086 nema skoro nikakvih shi-
inosti sa Oglender OF The Crown. Ovo niije obicna
sirategiia, u sehi sadrki elemente raznih drugih an-
1ova. pa je modemo smatrati pdnom od najkomplek.
snifih igara do sada. Kao prvo, sadcH elemente FRP
igara, jer na poletku modete napravitl svo lik. Bice
vam predodene razlifite situaciie [, zavisno od toga
koje od ponudenih redenja izaberete, generisade se
vad [k U podetku bolje koristite jedan od est ponu-
denih likova, mzlititih po osobinama - hrabrost, po-
Sienje, moc { slifno.

Na podetku raspolaiete sa malo novea. Modete ga
potrositi na okupljanje vojske, farmu, Sumu. selo, il
opremanje zamka. Da bl vad vitez imao stalan |zvor
prihoda. posefie oko zamka najrazlititie poljoprivre-
dne oblike - pasul], vole, povice, "Senicu bjeticu | sli-
«mo. Da bi fmall vojsku morate imati dosta ludi u se-
iu. a da bi imali ljode treba fzgraditl kude, razne obli-
ke bircuza, orkv... Modete imati | kovada koji ée pra-
vitl raine viste onufa i oklopa, a | S1alu za oplodnjn
rasnih kobila. Upakovani u najbolfi okiop, sa prvo-
klasnim madem | Sdtom. kao konzerva,
all vam zato skoro niko nefe modi nandit,

Vad viuez mode putovatl sam, il sa vojskom. Je-
dan od vaknijih delova igre je tumir. Tu modete ve-
*hati, zaradivat, a posebno je vaZan ukoliko ste
odiulili da saviadate atdajp. Tumir e uraden u tri
dimenzije, znadi u ulozi ste Doomera sa kopljem u
ruci | stradnficom na konju. Naravno, da biste pobe-
dili na rumir, reba oboriti protivntka, pa ubestvo-
vanje na tamir daje utisak kao da ste u nekom od

avanturistiCkih viteskih flmova, recimo JAjvan-
hou” ili ., Princu Valijantu®.

Modete osvajadl | gradove. U polietku, vas plen bi-
e samo oni sa statusom unready, kao 5to j¢ | vad
No, sa dalfim napretkom. modi Cete pokorvati | vede
gradove. Taj deo je uraden opet u FRP stilu - igrate se
—uge” kroz hodnike, 52 svolim voinicima protiv na-
padnute vojske. Da bi grad pao pod vasu upravii, po-
trebno je ubiti glavnog branioca, 2 o je limenko sa
periem na glavi. Odifkuje se mnogo vedom mod u
odnosu na vojnike, pa ga je tefte ubiti Kada je grad
osvopen, pod vasu viast padaju sve pokojnikove ne-

Igra
ime” postofi | trening opclja. Na treningu mokete ve-
Zhat osvajanje zamka, borbu prsa u prsa dvaju vof-
skd 1 simuliranje turnira. Onudie e raznovrsno, od -
nih vrsti madeva do buzdovana, lopuza | siicnih
igradki. Podto se u toku igre borite sa drugim vojska-
ma, u trening je uradunata i ta opclja. Tako modete
izabratl formaciju koja vam najvise odgovara.

Nakon izbora fommacije, pred vama e se nadi
boino polje sa svim ratnicima. Nema neke posebne
Hlozodije S0 se 1ide borbe, samo treba adrediti kojl

e vojnici napadati koge. Postofe tri roda vojske: ma-

| devaoct, helebardnici (sa Sapovima) | konianici

Borba je uradena spekiakulamo, u manin . Brave-
Heana" - gomila ludi se borl. dok bela | cma tela

padaju na tle | pune ga svoiom krviju.

Ekran u kome se odvijaju puiovanfa | koji samo
usiovno modemo okarakierisati kao glavni, jer su
[ ostali podjednako vaial, uraden je u izomein;
skom pogledu, kao Trunsport Ticoon, Cacsar 2
slifne igre. Ono Sto je valno, to j¢ da ovu igr kra-
si oddlicna SVGA grafika, a podriane su rezofucije
640 480, BOO X600 | 1024 x 768. Celaigra. bor-
be | putovanja odigravaju se.u realnom vremenu.
ali putovanja (srefom) modere ubrzat do pemaes:
puta. U sela kroz koja prolazite mokete svracati |
traditi blagosiov od svestenika, popiti pide | spitan
prisutne u lokalno] krémi, pozajmid pare kod prete
e danadnjih bankara. ili kupitl omadje ili oklop

Kao jedan od ravnopravnih zadaaka je 1 feni-
dba. Va3 ugled {e dosta zavisitl od vade Zene, pa ra-
hvaljujudi njoj motete brzo napredovard. ali | naza-
dovatl (kao u Piraees!). Tokom igre fete dobijau po
ruke o tekudim wmirima, kradama u vasem zam-
ku, poruke od kralja o neprijatelfima koje treba na-
pasti i sliéno.

Igru morate zavriitl do ridesew godine. Da || kao

kralj, ili proslavijeni adajoubica ili mali feudalac,
iskljutivo zavisi od vas. Software Sorceny™ |
~sherra” su uradill posao Kako treba.

Milod KRSTAJIC
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WUskoro e se pred nama nadi jod
jedan nastavak Cuvenog TV-film-
sko-kompjuterskog serijala .Star
Trek". Za razliku od prethodnih
nastavaka, u Srar Trek: Deep Space
Nire pratiéemo samo jedan lik | to 1z
prvog lica (ah, taj Doom). Potencijal-
ni igradi koji nisu pratili seriju modi
¢e o svemu da se informiSu u uvod- :
noj sekvenci, a zbog slicnosti natina -
igranja sa populamim Dark Forcesom ubedeni smo da ¢e Star Trek:

Deep Space Nine dokiveti veliku populamost. (gk)

wierra”™
predstavija

Avantura Lighr House predsiavija
varijantu igre Losr /n Time. Prolaskom
kroz kamin glavni junak ¢e se nali u
nekoj drugoj dimenziji v kojoj treba da
nade prijatelia | njegovu kéerku. Light
Howse treba da predstavifa prekremicu u
3D izgledu igara.

Civil War General je direktan odgo-
vor na Chvil War firme Empire”. Mogu-
{e j& biranje obe strane u ameriCkom
gradanskom ratu, ali je najveci akcenat
ipak stavijen na vojsku Severne Vird#i-
nije | njenog generala Robena Lija (Ro-

o bert Lee).
The Rise And Rule Qf Ancient Empires neki tzvori karakteriu kao plagijat
cuvene igre Chilfizarion. Navedno o je to, samo lepde upakovano. Mokda i ne-
e bit lode, (gk)

Dicjpedom do

bogatstva

Mo kake da se igranje ne isplati? Na
nasem podneblju to mokda jos uvek
zvudi neostvarljive, ali u Sjedinjenim
Driavama vedto igranje moke vam doneti
brdo novea | drugih vrednosti. ,Sega” je
nedavno u cilju popularizacije igre Ver-
forman (opis je bio u proSiom broju) or-
ganizovala nagradnu igru za sve koji za- :
vrse igru | poSalju dokaz o tome (kontrolni broj sa zavrinog skrina). Nagradni
tond Je bio: premija — 25000 USD, 10 prvih nagrada po 10000 USD | 90 Satum
konzola! Da se antor teksta (kofi je, inade, zavrSio igru) kojim sluéajem dokopao
ovog flanka ranije, vi verovatno sada ne bi ¢itall ove redove (a SK bi dobio
dopisnika sa Havaja). No, barem smo dali ideju domacim dilerima. (gj)

Ia foveka po imenu Frederik Rejnal (Frederick Rainall) koji je bio voda projekia
Alone In The Dark odgovomi u softverskoj
kudi .Infogrames™ nisu imali sluha. Mo-
mak je osnovao sopstvenu firmu . Adeline”
i pod pokrovitelistvom giganta . Electronic
Arts” fzdao odliénu igru Little Big Adven-
fure (usput, sprema se nastavak). Time
Commando ima blagu slicnost sa Zan Klod
Van Damovim filmom .Time Cop®, 3to
mali da cete se Setati kroz vreme i reg-

ulisati postavijene probleme. (gk)

Jo3 jedna u nizu igara koje se sa Playstationa konvertuju za
PC je sjajna trodimenzionaina tabadina Toshinden. Osam regu-
lamih | dva
skrivena lika sa
obillem razno-
likih udaraca
driale vas sati-
ma Vvezané zZa
ekrane monito-
ra. Ukoliko ani-
macija bude
brza i glatka
kao na modnom

Playstationu, vasi novi Iiuhlmn pastai:t samumiski borci Eijl
Shinjo i Kayvin Am, kendo ratnik Mond o, Sofia, Rungo lron,
ciganska princeza Ellis, francuski vitez Duke B. Rambert,
kung-fu majstor Fo Fal, kao i skriveni likovi Sho | Gaia. (gk)

Movoosnovana softvers-
ka firma .Her Interactive”™
(radi pod okriljem
~American Laser Ga-
mes™) uskoro ¢¢ nam
predstaviti misteri-
oznu 3D avaniuru
Vampirova diarefa...
ups, pardon!... Vam-
pirovi dnevnici, zasno-
vanu na besiselerskim
novelama za miade.
Glavni lik je tinejder-
ka koja se zaljubljuje u vampira. Borba izmedu dobra i zla
vodide se pod Windows 95 operativinim sistemom i 1o samo
ukoliko sie viasnik CD-ROM uredaja. (gk)

Hrabro srce :
. Ko Sto vam
BRAAE R je poznato, film
«Braveheart” je
postigao veliki
uspeh na minu-
loj dodeli Oska-
ra. Sa svojih pet
nagrada Akade-
mije (za Sminku,
zvuine efekie,
forografiju, naj-
bolji film i re-
juy, fMlm se

- nasao i u elektronskoj formi. na CD-u firme .Koch Me-
dia”. Paket ne obuhvata samo suvu pricu o radnji filma.,
vel predstavija pravu zbirku podataka o Zivotu ljudi u
13, veku u brdima Skotske, njihovim verovanjima, leg-
endama i oruZju, a posebno o Viliemu Volisu (William
Wallace), glavnom junaku filma koga tumadi Mel Gib-
son. Najvedi deo paketa, ipak, obraduje deavanja oko
filma, tako da ima puno intervjua sa glumcima, tehnick-
ih informacija o snimanju opasnih scena | naravno mno-
go inserata iz samog filma. U okviru paketa postofi i
mali kviz za proveru Znanja vezan za Skotsku istoriju i
sam fllm. Sve u svemu, Bravehearr CD je vrio vedto sklo-
plien program, tako da ga svakako potrakite u domacim
cedetekama. (gj)
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Atari na PC
bojnom

polju
MNedavno fnnnirani ogranak

nazivom  Ataii Interactive™ (veo-

ma originalno ime) planira da vedi
deo svojih akrivnosti usmeri- na
proizvodnju igara za PC CD-ROM. Planovi za ovu godinu obuhvataju preko 16
naslova, od kojih se neki ved nalaze u prodajl. Neke od igara su nove verzije
~Atarijevih” klasika, poput Tempest, Missile Command | Crystai Castles (igre
koje su starije i od nekih nadih fitalaca), dok ¢e neke bitl konverzije sa jaguar
konzole (Flip Oue!, naprimer). Novi kurs, prema refima gospode DZini Vind-
ing (Jeanne Winding) iz .Atarijevog” marketinga, nece imati negativan uticaj
na razvoj igara za Afari Jaguar konzolu, niti e se poremetit odnosi _Atarija”
i drugih softverskih kuda. (gj)

~interactive Magic” predstavija

Od ove firme je nedavno
stigla strateska igra Destiny:
Man's fourngy Through Time
(zar vile nema jednostavaih
naslova?), u Kojoj ste u ulozi
Boga (na izvestan nalin) sa za-
datkom da organizujete ljudski
#ivot od njegovog poletka u ka-
menom dobu do sa
vremena (ko je rekao Chiliza-
fion?). Sada nam pripremaiju i

American Civil War - iz
nekog, nama nepoznatog ra-
zloga, ova tema je prilino'zas-
tupljena u poslednje vieme. Tu
je | obrada stare Spectrumove
igre Daley Thompson's De-
cathion (veliki broj dananjih
fitalaca verovatno | ne pamti
mall cmi kompjuter sa gumi-
cama na kojem ste posle sat
igranja mogli da skuvate Laj).
Nova igra nosiée .jednosta-
van” naslov Daley Thompson's World Championship Decachlon i stavi‘e
vas u ulogu pretendenta na titulu najboljeg desetobojca. Naravno, ovaj put sve

Ce izgledati neuporedivo lepse, uz napomenu da e radit iskljutivo pod Win-
dows 95 operathmim sistemom. (gk)
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Iz saradnje firmi
~Safary Software” |
-Epic Megagames™
nastala je igra Seek
And Destroy. U pitan-
ju je klasiina arkadna
pucatina u stilu
Desert | Jungle Serike.

U velikom broju misija re3avadete postavijene zadatke nﬂaﬂbahlfl
iza sebe rusevine. To dete Ciniti uz pomoC helikoptera i tenkova,
ved u zavisnosti od vrste misije. Koli¢ine goriva | municije nisu
neogranitene (kao u hongkongskim filmovima), a akode je
omogudena | kupovina dodamog oruZja (ved u zavisnost od
plateinth spesobnostl). Demo koji smo imali prilike da igramo
pruZio nam je sasvim solidnu zabavu. (gk)

Codemasters @
Jedan od najboljih svetskih
tenisera danaSnjice Pit Sam-
pras doZiveo je svoje .kom-
piutersko™ izdanje. Za o su
zasluini ljudi iz softverske
kuce .Codemasters”. Nakon
prodatih dvesta pedeset hilja-
da primeraka igre Pere Sam-
pras Tennis za Sesnaesiobit-
nike, sada je uradena Extreme
verzija za Sony Playstation i
PC CD-ROM. Igra je napravije-
na kao arkadna simulacija u
kojo| motete igrad protiv 24
protiviika u singl. dubl | mix-
dubl mefevima. U svakom
sluCaju, u pitanju je prvi pravi
multimedijaini CD tenis | ne
verujemo da {e nas razofarati. (gk)

igraj me u 3D
kgleda da raspomamljenost medu dizajnerima igratkog hardvera, izazvana novim
iendencijama u trodimenzionalpom igranju, ne jenjava. Naprotv, vellku painju

privukla je nova ehnika koja ostvaruje 3D prikaz bez upotrebe priniénih naolara ili

Softverska
kuca . Activi-
sion” resila je
da obradi na-
jnovijl is-
toimeni filmski
projekat. U
simpartifnoj i
duhovitoj avan-
turi Kermit de
se nadi u ulozi
Kapetana Smo-
leta, dok Ce Mis Pigi igarati ulogu BendZamina Gana.
Sjajna grafika. besprekoran zvuk i pre svega obilje do-
bre zabave koju garantuju Mapetovel uéinice ovu avan-
turu izuzetno trazenom. (gk)

kaciga (5o ¢e redl da | okolni posmatradi igru doZivijavaju na isti nadin kao igral). U
osnovi, radi se o iluziji koja se ostvaruje projekiova-

njem serije 2D prikaza. Svaki prikaz je prosia
dvodimenzionalna silka posmatrana iz odre-
dene perspektive, a svaki idudi prikaz je ta ista
slika, samo posmatrana iz drugog ugla. Kada
se ove slike smenjuju brzinom od 60 slika u
sekundi, dobija se sasvim korektan autostere-

oskopski prikaz, pa se (ini da slika lebdi u

polju ispred igrala. Za sada je u planu samo

izrada profesionalnih 3D arkadnih masina za

luna-parkove, a pojava eventualnih kuénih YWLE
sistema zavisice prevashodno od materijaine
strane. U svakom slufaju, ova tehnologija deluje
daleko bliZe i realnije od pravih hologramskih animacija i slicnih

metoda, za koje, u ovom trenutku, nismo dovolino tehnolodki spremni. (g))
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.. Digital Iliugr-liﬂn"

_ simulacije
Spasiti Zemlju od vanzemaljaca i nije origi-
nalan scenario. All, spasiti Zemlju od vanzemalj- . g 7
aca koji hofe da ljude pretvore u hamburgere, Rt B T e Sjipe
morate priznati. jeste. U najnovijoj igri firme ,.US ’ - simiiacye
Gold" nalazite se ulozi foveka na &ijim je plecima ¥ 8 s ﬂ;;
sudbina dita ; i
ina ve rase. Uzetl ste kao uzorak od dati u izdanju

strane vanzemaljaca | &k im dokakite da ste in-
teligentni, te da je Steta da zavrdite u restoranu
~Orion Burger”, Igra je crtana slobodnim stilom |

redstavl vo malo remek-delo. Koli
et s g ;gfngk;":‘?: namene Mi-24 Hind. llustracie iz igre deluju impre-
jedan CD. (gk) sivno, a najaa strana je mogulnost povezivanja sa
igrom Apache Longbow. Druga simulacija je avionska sa nazivom Advanced Tacrical Fight-
. ers | treba da predstavija pandan igri U5 Mavy Fighters koja je iza8la u izdanju firme .Elec-
tronic Ans”. U pitanju je simulacija éak sedam trenutno najegzotitnijih borbenih aviona
danasnjice kakvi su .nevidljivi® lovac bombarder F-117A NightHawk, strateski .nevidljivi®
bombarder B-2 Spirit, X-31 sa usmerenim potiskom, X-29, naslednik cuvenog Harriera
ASTOVL, Rafale | F-22 Lighting 2. (k)

R e (R

Proslavijeni .Lucas Ans” do sada je
bio poznai po brojnim avanturama i
«Star Wars” temama. Njihov prvenac

prosiavijene i dokazane softverske firme . Digital
Integration”. Prva je helikopterska simulacija Hind
koja obraduje fuveni ruski helikopter visestruke

na polju strateskih igara zove se After-

o {ife | predstavija nesto stvamo original-

wMicroProse no. U mnogim igrama do sada bili smo
strategije u ulogama bogova, generala, magnata,
Tolak simulacije-strategije-simulacije koji se u soft- farmera... ali njhad_a nismo bili u ulozi
verskoj kuci MicroProse” neprekidno v ovaj pur se Svetog Petra (!). Raj i pakao predstavij-
zaustavio na strategiiama. Za letnfi period najavijuju se eni su u SimCipy 2000 | Transport Ty-
Cltizens: Backwarer's Affiirs, simpatiéna i originalna coon fazonu, sa mnostvom originalnih

clemenata. Ovo je idealna prilika da
preispitate svoj Zivot | saznate Sta vas ofekuje ju gkl fe bar toplo). (gK)

pattr e

Odavno nismo imali prilike da vidimo igru
koja se po kvalitetu barem donekle priblizila
legendamim istraZivackim avanturama kao
810 su Another World il Flashback. Ljubitelfi
ovakvih igara konalno imaju razloga za
zadovoljstvo: programeri firme ..Century En-
tertainment”™ privode Kraju ambiciozni pro-
jekat pod imenom Bermuda Syndrome. Igrad
¢e se nadi u ulozi momka koji se posle udesa
aviona zatekao u prasumi u kojoj Zivotinjsku
populaciju jos uvek {ine dinosaurusi. Preko

250 prelepih ekrana u visokoj rezoluciji i brojne zagonetke garantuju visednevnu
zabavu. Igra je prvenstveno namenjena Windowsu 95 (o, neeeeee!), ali ée proraditi i u
verzifi 3.17 (o, daaaaaa’). Demo koji smo igrali bio je odiifan. (sm)

Tabadine, ili kako se to pravilno kaze, bori-

stategijfa u kojoj vodite brigu o eksperimentalnom lacke igre imaju nebrojeno mnogo poklonika.
poboZnom naselju koje ugrozava ekipa .Sedam greho- Za sve njih vest da .Apogee” sprema trodimen-
va", i X-Com: The Apocajypse, redi nastavak popu- zionalno ostvarenje pod nazivom XenoFPhage.
larmog X~Com serijala (UFO: Enery Unknown | Terror Borci su izrendani u 3D Saudiu | to u SVGA re-
From The Deep). Radnja je ovaj put smedtena u 2084. zoluciji. a navodno ipak sve radi glatko i na
gl:H:!Iml kada su naufnici na Mesecu pmj«\'_:ktm'ilii grad 486-ici na 120 MHz, Kamera koja prati tudu zu-
po imenu Megalopolis. Kako dobre svemirske igre ne- mira izuzemo krupne likove, koliko to razmak
ma bez vanzemaljaca i ovde podinju komplikacije. (gk) tzmedu njih dopusta. (gk)

sverkomemea 90 mau 98



LIS Tekken}2!

2ATotallNBAY
R3MRidgelRace2
248Toshindent2
5WAliengiirilogy,
64Rayman

R7AT hinderhawk$2
SNGexd
oNI¥oaded
108Krazyllvan

BUDUCNOST POCINJG SA NﬂMﬂ...
Kralja Mllutl.na 0.



E
»
P
¥

o
™

i,

4
Y

o~
N
'gq

i ]

UPm NINTENDD.

DosLo JE VREME DA
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POBUATE MNOGO VISE. ZATO ZGRABITE DZO)STIK | Upy-
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