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F355 Challenge Virtua Tennis Extreme Sports
Realismus pur: AM2s Sega schldgt auf: Die neve Der Iron-Man unter den
Ferrari-Simulation angespielt Tennis-Referenz im Test Sega-Sportspielen
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ﬂ[@ O DAS LEST IHR IN DIESER AUSGABE
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Fit durch den Sommer

Diesen Monat gings bei uns wirklich sportlich zu. Sega

nps.

F ware zum einen die fulminante Arcade-Umsetzung von
= Virtua Tennis, die euch alle Courts dieser Welt bereisen

Y lasst. Wer grof3eren Wert auf Fun-Sport legt, dem sei die
kunterbunte Sprayer-Orgie Jet Set Radio ans Herz gelegt,

die Japaner bereits seit Wochen Zocken dirfen. Udos

Tl

dicke Augenrander sprechen eine deutliche Sprache, das
Spiel kann zur Sucht werden, die euch so manch schlaflose Nacht bereitet. Last
but not least gonnt uns Sega einen ersten Blick in den Athlete-Kings-Nachfolger,

Virtua Athlete, von dem ihr vor allem grafisch eine ganze Menge erwarten dirft.

Viel Spaf3 beim Schmokern,
Hans lppisch
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. 3 Das beste Tennis-Game aller Zeiten

10 virtua Athlete

(3 Grafisch opulenter Nochfolger

1D Jet Set Radio

3 Die Sucht hat einen neven Nomen!

l] Samba de Amigo
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3 Sonic Team auf gloreichen Abwegen
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F355 Challenge

Der Heimfassung des Arca-
de-Racers fehlt mehr als
nur die Leistung von drei

Naomi-Boards. Uberquert
F355 Challenge trotzdem
als erster die Ziellinie?

0 Games des Masterminds Yu
Suzuki kénnen im Normalfall
als Meilensteine der Video-
spielgeschichte bezeichnet
werden. So mutierte auch die
Automatenfassung des neuen
Titels des japanischen Spiele-
designers in den Spielhallen
fir so manchen Zocker zu
einem wahren Minzgrab. An
Coolness fehlt es dem Arcade-
Kracher wahrlich nicht. Sage
und schreibe vier Naomi-

Please select LEVEL 4
-
INTERMEDIATE =
-
@)

T

. Se

- Assisl select NOVICE(Automatic)

Beginners are advised to

v ¥
JI f‘ﬂ. H; l;

@ STEER to seleat, GAS to accept B

3 Anféinger sollten sich fur die CPU-Hilfen wie
Brems- oder Steuerungsunterstiitzung entscheiden.

-
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K.TIME

POSITION
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Boards treiben den Ferrari-
Racer an, wobei sich drei Ein-
heiten um die grafische Dar-
stellung kimmern. Diese Hard-
ware-Anforderung erklart sich
in Anbetracht der insgesamt
drei Monitore von selbst. Erst-
mals war es dem Fahrer mog-
lich das Geschehen quasi aus
den Seitenfenstern zu betrach-
ten. Besonders genial ist dieser
Effekt natiirlich beim Uberholen
eines Konkurrenten. Das ver-
bleibende vierte Naomi-Board
kimmert sich einzig und allei-
ne um die authentische Wie-
dergabe der Soundkulisse. Ein
Wehrmutstropfen war lediglich
der hohe Preis von 5 DM, der
fur eine flotte Fahrt in einem
virtuellen Ferrari zu zahlen

war. Die Zeit der gahnenden
Leere im Portmonee ist in
Kirze glicklicherweise zu
Ende, denn Acclaim veroffent-
licht die Heimtassung des Ren-
ners. Ja, ihr habt richtig gele-
sen, nicht Sega selbst, sondern
der amerikanische Publisher
kimmert sich um den Vertrieb
des Games. Der Grund hierfir
ist schnell gefunden. Acclaim
besitzt die exklusiven Lizenz-
rechte fir alle Ferrari-Video-
spiele und ist somit in der
glicklichen Situation Suzukis
Renner zu vermarkten. Doch
endlich zum eigentlichen Spiel:
Uns liegt noch eine recht frihe
Preview-Version vor, in der
lediglich der Arcade-Mode
integriert ist. Nach Anwahl| des
selbigen gelangt ihr in den
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3 Dos Gedmngel ist grnﬁ Aufgrund der m?elhgent ngierenden CPU-Fahrer ist es duflerst schwierig, den

ersten Platz zu ereichen.

e
omi
el

3 Vollgos voraus: Die Replays wurden dank der
fernsehreifen Schnitte sehr dynamisch in Szene
gesefzt.

Kurs-Auswahl-Screen. Insge-
samt stehen euch alle sechs
Pisten der Automatenfassung
zur Verfigung. Einige davon,
wie z.B. Suzuka, existieren
wirklich, andere dagegen
entstammen vollkommen der
Fantasie der Coder. Besonders
erfolgreichen Fahrern winkt als
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3 Die Furbe des eigenen Rennvehikels lasst sich
vor Spielstart festiegen.

CrvrvYmm

3 Im Gegensatz zu so monchem F1-Boxenteam lauft bei F355 der Stopp problemlos ab.

N W

000 e

3 Die vier Buttons om unteren Bildschirmrand zeigen die okfiven Fahrhitfen an.
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3 Eine der Stirken der Rennmmulmnnn ist dus
authentische Fohrverhalten der PS-Monster.
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O3 Alles im Blickfeld: Der eingeblendete Spiegel
sowie eine Stroflenkarte ermdglichen gute Ubersicht.

thentische Fahrverhalten der
Boliden. Donnert ihr in den
Kurven beispielsweise zu sehr
an die Fahrbahnbegrenzung,
kann dies den gnadenlosen
Abflug von der Piste bedeuten.
Doch nicht nur der Rennablauf
sorgt bereits in der Vorabver-

O3 Die fertige Version wird euch drei verschiedene
Ansichte bieten.

I —— l] thrend der Replws konnt ihr einen duflerst sion fur Anerkennung, auch die

Belohnung ihrer Taten sogar i Pl Hoati grafische Prasentation des Blickfang sind die Boliden, die
eine Bonuspiste, Uber die an Spektakels kann sich sehen las-  ebenfalls mit sehr viel Liebe
dieser Stelle jedoch nichts ver- fen mit allen ihnen zur Verfu- sen. Im direkten Vergleich zum zum Detail umgesetzt wurden.
raten wird. Auf dem Parcours gung stehenden Mitteln darum,  Arcade-Vorbild fallt eigentlich Man darf wohl ohne Ubertrei-
angelangt warten sieben Com-  die Position zu halten und nur die geringere Auflésung bung sagen, dass diese Ferra-
puter-gesteuerte Gegner auf schmettern Uberholversuche als Manko auf. Ansonsten setz-  ris die best realisiertesten
euch. Anders als bei anderen des Spielers durch Blockieren te man das optische Erschei- Wagen der Videospielge-
Titeln des Genres sind diese ab. Ein weiterer Fakt, der den nungsbild mitsamt der Vielzahl schichte sind. Abschlief3end

y keine schlappen Anfanger, lockeren Gang an die Spitze an Kleinigkeiten entlang der lGsst sich daher vermuten, dass
sondern echte Profis. Sie kamp-  verwehrt, ist das absolut au- Strecken 1:1 um. Ein wahrer auch der neue Streich von Yu

Suzuki ein echter Knaller wird.

2OSTTLO N mmm v Ob auch der L?ngzeitspielépuﬁ
‘ ¢, 41y gegeben ist, wird der Test in
fj/ () ') ") | einer der ndchsten Ausgaben

zeigen. (Udo)
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O Die lebensnahen Strecken wurden 1:1
digitalisiert. So fahrt man in Suzuka an einem
Vergniigungspark vorbei.

— b N
BRY et = 060

R I W ;: - ’." o+ [l e, 1 5 , O3 Die Rennen finden zu unterschiedlichen Tages-
) H' 1/2 Ay ,i_,.‘_ - oA _. r”——ﬁ ‘ [ 2™ () /! f!'m h zeiten stoft. Doss die Coder zusitzlich Regenfall

”’.'.. S A Biap il implantieren, muss bezweifelt werden.

' O3 Neben den Kontrahenten erschwert euch

-fﬁ) f"qﬁP }i'“ -
m ﬁ J fﬂ‘ U If i‘WmTTNT ;;1 ‘»e;l.r;,rrwm'ﬁ'\ﬂ&h fheaus gin knappes Zeitlimit das virtuelle Rennfahrer- Rennspiel

leben.

— R Dream
Please select COURSE

3 & "1 Hersteller:

"«I.. ) T Sega/AM 2
< { 7 h Fakten:

-~ A 4 9 VMU, Vibration-Pak

Erscheint:
J 3. Quartal 2000

6O STEER to select, GAS to accept N
3 Die fertige Fassung wird im Vergleich zum Original »Auflerst sumulutlonslushger

)6 L

3 Niemals zuvor wurden die Boliden so detailliert gezeigt Jedoch mangelt es dem Racer am néfigen Geschwindigkeits-
Feeling. Ab Tempo 80 bewegt sich die Tachonadel zwar nach oben, der Highspeed-Rausch bleibt aber leider aus. sine zusiitzliche Strecke enthalten. Racer”
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Sega Extreme Sports
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Sega Extreme Sports. In diesem
rasanten Disziplinen-Mix ist es
absolut notwendig, in mehreren
Sportarten fit zu sein, da ihr
wahrend eines Durchgangs
nicht nur ein Sportgerat bedie-
nen musst. Wer als Erster ins
Ziel kommen will, muss in sechs
Competitions hintereinander
bestehen, die sich aus Bungee-
jumping, Segelfliegen, Snow-
boarden und Mountain-Biking
zusammensetzen. Faszinierend
ist dabei, dass die Konsole kein
einziges Mal nachladen muss,
um die ndchste Disziplin zu
laden. Sega ist es tatsachlich
gelungen, eine Physik-Engine zu
entwickeln, die jeder Anforde-
rung gerecht wird. Dabei ver-
halten sich die Sportgerate hin-
sichtlich Fahr- oder Flugverhal-
ten absolut korrekt. Betrachtet
man die Umgebung der Sport-
kulisse, meint man seinen
Augen nicht zu traven. Bei die-
sem Spiel bewegt ihr euch kilo-
meterweit durch die Landschaft,

Ein weiterer brillanter Sega
Sport-Titel erblickt das Licht
der Welt.

@ Extrem-Sportarten liegen zur
Zeit sehr hoch im Kurs. Durch
das Uberaus erfolgreiche Tony
Hawk's Skateboarding hat sich
auch hier zu Lande ein Trend
entwickelt, der nicht so schnell
zu stoppen ist. Sega erkennt
diesen neuen Markt und iber-
rascht uns zu der Ausgabe mit

(3 Die ersten vier Charoktere sind sportlich
gestylt und werden spdter noch durch andere
erganzt.

3 Nicht nur Schnee, auch
Diinen werden fir eure
lwecke misshraucht.

O Wer mit dem Mountain-Bike iiber schmale
Gebirgswege diist, sollte auf herumliegendes
Gerdll Acht geben.

N\ s
\, *‘Yq EDE *:1+|'ﬂ’l D I"lu
/ . fatael \.u;u
- I N Y spaad 32 km/h
~ - L.#'J‘--nl

| O Zwischen den einzelnen Disziplinen milsst ihr mit Vollgas zum niichsten Geriit
sprinfen.

kriiftigen Stof vom Bike.

T

oN5E

"N

b

ﬁ

(3 Kommen euch die Computergegner zu nahe, kickt ihr sie einfoch mit einem

D Wer hmr als Erster iber die Ziellinie kommen will, sollte maglichst alle bloen Ballons einsammeln und
die roten meiden,

ohne dabei auch nur den
geringsten Grafikaufbau zu
erkennen. Lediglich die Texturen
der Berge und Taler andern in
kurzer Entfernung die Auflo-
sung. Dieser Effekt sorgt zwar
fir HiRes-Texturen, wirkt aber
fir das Auge etwas seltsam.
Wird dieses
Manko noch
ausgebigelt,
hat Sega dem-

0 Bmm Bungee Sprung aus mehreren hundert
Metem Hahe treibt es jedem Extrem-Sportler dos
Adrenalin in die Adern.

L\

-

e

S niichst wied
SISEEE ndchst wieder
‘ ; fy e
A\ ‘ einen Sport-Hit
in der Tasche. _
e
-
-

03 Bei den riesigen Schluchten in Sega Ex-
treme Sports findet sich keinerlei Grafikaufhau.

Hersteller:

Sega

Fakten:

P> VMU, Vibration-Pak,
7 Sportarten
Erscheint:

Oktober 2000

\
o

boost
»ouper Sportarten-Mix mit Hit-
Potential”
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Virtua Athlete

Das mittlerweile mehr als 18

Jahre alte Prinzip des Atari-
VCS-Klassikers Decathlon
wurde erneut aufgewiirmt.

@ In wenigen Wochen fallt
der Startschuss bzw. findet das
Entzinden des Olympischen
Feuers im australischen Sydney
statt. Grund genug, die sport-
vernarrten Gemiter zu besanf-
tigen und eine abgespeckte
Version des Spektakels in den
Handel zu bringen. Abge-
speckt deswegen, weil ihr nur
einen kleinen, aber feinen
spielerischen Eindruck von der
Vieltalt des athletischen
Umfelds gewinnen kénnt. Zu
Beginn stehen sieben Sport-
arten parat, in denen ihr euver

3 Wihrend des 1500m-Loufes sollten die Reser-

ven gut eingeteilt werden.

CPMBOROErvantes

1L VEN

! I A

o

Kénnen unter Beweis stellt.
Dazu zéhlen der 100m-Sprint,
Weitsprung, Hochsprung,
KugelstoBen, 110m-Hirden-
lauf, Speerwurf sowie der
abschlieBende Krafte zehrende
1500m-Lauf. Kennern friherer
Daddel-Orgien muss das Spiel-
prinzip nicht seitenlang erklart
werden. Neulingen sei gesagt,
dass es zwei unterschiedliche
Wege gibt, das erwiinschte
Ziel zu erreichen. In den Lauf-
disziplinen beschrankt sich
ever Tun darauf, zwei Buttons
in moglichst schnellem Rhyth-
mus zu dricken. Demgegen-
Uber verlangen euch techni-
sche Wettbewerbe, wie etwa
der Weitsprung, etwas mehr
an Timing ab. Zu einem guten
Anlauf gesellt sich hier noch
das punktgenaue Treffen der

7854
6.00m

—

3 Nach schlechten Wetthewerben nehmen die Sportler enttduscht om Boden Platz.

3 Technische Disziplinen verlangen euch einiges ab,
denn hier ist Genouigkeit gefragt.

Absprungzone und des richti-
gen Absprungwinkels hinzu.
Technisch bewegt sich Virtua
Athlete auf dem gewohnt
hohen Sega-Sports-Niveau.
Die einzelnen Sportler strotzen
nur so vor Details. Schén
gezeichnete Muskeln oder
Gesichtszige gehdren fir die
Programmierer mittlerweile
schon zum guten Ton. Auch
die Musikuntermalung kann
sich héren lassen, fallt aber
weder besonders positiv noch

3 Erst die Mischung ous Schnelligkeit und fechnischem
Konnen fihrt zu den gewiinschten Erfolgen.

Vigua,....
ACCESSARY EDIT
GRASS Nothing

| UNIFOFN Type B
WEIST /L Nothing
WRIST/R Nothing
S0CKS Tyee 0
SHOES Type B

EXIT

3 Mit dem komfortablen Editor lassen sich eigene
Athleten kreieren und per VMU saven,

Steming
g K

3 Ein guter Start ist bereits die holbe Miete. Wer hier
patzt, verspielt alle Chancen.

negativ auf. Sobald ihr dieses
Heft in Handen haltet, sollte
Virtua Athlete den Weg in
japanische Laden gefunden -
haben. In einem austihrlichen
Test werden wir das Sport-
ereignis zerlegen und prifen,
ob der brillante erste Eindruck
gar noch getoppt werden
konnte. Wir sind mehr als ge-
spannt auf die fertige Version!

3 Sobald ihr den genouen Zeitpunkt erwischt, gleitet
der Hochspringer galont Uber die Loffe.

Sport
Dream

Hersteller:
Sega Sports
Fakten:

B> 7+ Disziplinen, VMU,
Vibration-Pak
Erscheint:
erhiiltlich (Jp)

»1echnisch brillantes Sportspiel

in bester Sega-Machart”



Vanislf‘inq Point

Acclaim gibt Vollgas und schickt
einen heiflen Anwiirter ins Feld
der Rennspiele.

@ Vanishing Point bietet auf
den ersten Blick ins Men(
wenig Bahnbrechendes. Euch
stehen die Ublichen Modi, wie
Time-Trial oder Free-Race zur
Verfiigung, um euch auf den
Fantasie-Kursen auszutoben.
Doch zusatzlich zum obligato-

3 Mit dem Pick-Up dst ihr durch malerische
Landschaften.

IREPUAYS

D ToHe Leistungen diirfen in den Rﬁpiu‘fﬁ
nochmals bewundert werden.

rischen Turnier fahren die
Coder von Clockwork Games
einen spannungsgeladenen
Stunt-Modus auf. Hier lassen
sich, gute Beherrschung des
Arbeitsgerdtes vorausgesetzt,
zahlreiche Bonus-Wagen und
Pisten freischalten. Euch wer-
den solch illustre Aufgaben
prasentiert wie etwa einen
Sprung iUber 80 Meter mit
einem fabrikneuen Sportwa-
gen auf den Asphalt zu zau-
bern oder durch geschickte
Fahrweise eine 360-Grad-Rolle
zu volltihren. Doch auch fern-
ab dieser zweifelsohne tollen
Méglichkeiten, euren Fuhrpark
aufzustocken, bieten die Pro-
grammierer einiges. Apropos
Fuhrpark: Zu Beginn der Hatz
stehen lediglich einige der
insgesamt mehr als 30 PKWs
zur Verfigung. Hierzu gehdren
neben einem New Beetle und
einem Aston Martin auch der
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O Ein Zweikampf zwischen einem Mini und einem Golf kann zur harfen Nervenprobe werden.
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03 Selbst Jeeps wie der Ford Explorer neigen zum ﬂufsdmukeln.

Audi TT oder etwa ein Ford
Explorer. In den Rennen
befahrt ihr die Strecken mit bis
zu 80 Fahrzeugen gleichzei-
tig. Hierbei setzt sich das Feld
sowoh| aus direkten Rivalen
als auch aus unberechenbaren
Verkehrsteilnehmern zusam-
men.Technisch gesehen weif3
man durchaus zu gefallen. Die
Sichtweite auf den Pisten
erscheint durch einige Pro-

Tikdp d30T
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3 Der New Beetle liefert sich ein erbittertes
Duell mit einem Vehikel aus den gleichen Werks-
hollen.

grammierkniffe nahezu bis ins
Unendliche ausgedehnt wor-
den zu sein.Schon inszenierte
Licht- und Raucheffekte sorgen
zudem fir ein imposantes
Erscheinungsbild. Leider blieb
das Handling der Boliden ge-
geniber dem mehr als soliden
technischen Eindruck etwas
zuriick. Selbst solch schwere
und spurgenaue Kisten wie der
Ford Explorer lassen sich nur
ungenau um die engen Kurven
mandvrieren und neigen sehr
zum Avufschaukeln. Sollten
diese Mangel bis zur Testver-
sion behoben werden, dirfen
sich die Fans freuen!

3 Sommelt die kunterbunten Ballons im Balloon-
Buster.

Rennspiel
Dream

Hersteller:
Clockwork Games
Fakten:

9> 32 Autos, 12+ Strecken,
VMU, Vibration-Pak
Erscheint:
August 2000

,Potentieller Hit mit leichten
Handling-Problemen”
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DenNachst

Beim zweiten Teil von Aero-
wings sind eure Fahigkeiten
als Top-Gun-Pilot gefragt.

@ Schon kurz nach Release
des Dreamcast erschienen sehr
beeindruckende Spiele auf der
neuen Hardware. Allen voran
Aerowings, welches grafisch
sogar mit aktuellen PC-Simulatio-
nen mithalten konnte. Auch
spielerisch wusste dieser Titel zu
gefallen, jedoch vermissten viele
die Action-Komponente. Bei
Aerowings 2 hat CRI eingese-
hen, dass sich ein Titel bei dem
es bumst und kracht sehr viel
besser verkauft. Wer den ersten
Teil ausfihrlich gespielt hat,
findet sich beim Sequel sofort
wieder zurecht. Zuerst gilt es,
einen speziellen Trainings-
Modus zu absolvieren, bei dem
euch eine freundliche Frauen-
stimme die grundlegenden
Features erklart. Im eigentlichen
Spiel beginnt ihr mit einfachen
Ubungen, fiir deren korrekte
Ausfihrung Punkte verteilt
werden. Hier konnt ihr fir den
personlichen Ruhm Medaillen
einheimsen, die ihr durch eine
angemessene Punktzahl erhaltet.
Wer noch nicht so viel Erfah-

NMNME O03'4YsS"'HD—
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Parspektiven betrachten.

rung im Luftkampf gesammelt
hat, darf zwischen zwei Schwie-
rigkeitsstufen wahlen. Allerdings
vereinfacht sich das Spiel
dadurch nicht, sondern nimmt
euch komplizierte Manéver ab,
wie etwa beim Landeantlug das
Fahrwerk auszufahren. Anfangs
stehen euch nur finf Flugzeuge
zur Verfigung die sich in Leis-
tung und Panzerung unterschei-
den. Natirlich erhaltet ihr bei
fortgeschrittenem Spielstand
weitere Modelle, die euch die
Missionen immens erleichtern.
Diese sind dringend nétig, denn
der Computer verhalt sich im
Luftkampf sehr geschickt. Testet
man seine Flugzeugstaffel im
zwanglosen Free-Flight, fallen
sofort feine Unterschiede in der
Flug-Dynamik auf. Dadurch kann
jeder Spieler selbst bestimmen,
welchen Jet er fir den besten

halt. Grafisch hat dieser Titel

(n)=] ﬁme

3 Die realistischen Londstriche scheinen bis zum Horizont zu reichen.
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3 Beim Tiefflug Giber Tokio ist eine Kollision mit den Hochhdusern fast vorprogrammiert. Tl o L

ersten Teil mochte, sollte Aero-
wings 2 auf alle Falle weiter im
Auge behalten.

ebenfalls einiges zu bieten.
Auch wenn sich in dieser Hin-
sicht nur wenig zum Vorgdnger
gedndert hat, ist die Optik von
Aerowings immer noch up to

date. Die hervorragend gestalte-
ten Flieger sehen den Vorbildern
zum Verwechseln ahnlich und
horen sich genau so an. Um
eine besondere Atmosphdre zu
schaffen, hat man sich bei der
Gestaltung der Erdoberflache
viel Miihe gegeben. Auch wenn
man sich sehr selten in geringer
Hohe bewegt, haben die Coder
kleine Hauschen und Wolken-

kratzer auf die Texturen der

Stadt gestellt. Wer schon den

3 Die Modelle entsprechen den realen Vorbildern bis
auf das kleinste Detail.

Hersteller:

CRI
Fakten:
VMU,
> Vibration-Pak

Erscheint:
Oktober 2000

| © Sobald der gelbe Kreis erscheint, kommen eure »Coole Flugsimuluﬁon mit harten

Waffen zum Einsatz,

Action-Einlagen”




BrandHeiR

O HOT...HOT...HOT... BRANDHEIRER STUFF AUS DEM SEGAR-UNIVERSUM

AmRande

O Spiel, Satz und Sieg fiir Sega
Sports: Innerhalb der ersten drei
Tage ging der Mega-Hit Virtua
Tennis in den USA 50.000 Mal
Uber die Ladentheken und war
somit sogar landesweit komplett
ausverkauft.

B3 Im November erscheint in
Japan ein neues Rollenspiel
namens Trickle Crisis. Fir die
Entwicklung zeichnet sich Victor
Entertainment verantwortlich.

O In unserer letzten Ausgabe ist
uns im Testbereich ein kleiner
Fehler unterlaufen. Nightmare
Creatures 2 wurde namlich nicht
explizit als Import-Test deklariert.
Fir diesen Fehler méchten wir uns
bei der Firma Konami entschuldi-
gen.

3 Der fir den deutschen Markt
wohl weniger interessante Titel
World Series Baseball 2K1 soll
definitiv Anfang August in den
USA erscheinen.

O Mit Ecco the Dolphin 2 will
Appaloosa Interactive dem
Zocker die Maglichkeit geben,
dank Online-Option gemeinsam
mit menschlichen Mitspielern ein
Unterwasserabenteuer zu erle-
ben. Uber den Erscheinungster-
min schweigt man sich noch aus.

O Aller Voraussicht nach wer-
den die Entwickler von Half-Life
(dt. Version) keine Mulitplayer-
Features in den vielversprechen-
den Ego-Shooter integrieren. Laut
Hersteller reicht dazu einfach die
Zeit nicht mehr aus. Der Titel soll
bereits im September in den
Regalen heimischer Videospiel-
Stores stehen. Dafir wird der
Action-Kracher einige exklusive
Levels enthalten, die nicht in die
PC-Fassung integriert wurden.

O Der bereits fir den PC
erschienene Ego-Shooter KISS
Psycho Circus: The Nightmare
Child Gold wird definitiv noch
Ende August in den USA heraus-
gebracht. Wie Quark 3 wird
auch der von Tremor Entertain-
ment entwickelte Titel Online-
tauglich sein.

3 Mit System Shock 2 werkelt
Vatical Entertainment derzeit an
einer weiteren hochklassigen PC-
Umsetzung fir unseren Dream-
cast. Herausstechendes Merkmal
des Games ist die gelungene Ver-
quickung von Ego-Shooter-Elemen-
ten mit Komponenten des Rollen-
spiel-Bereichs.

Olympia-Feeling dank International Track & Field

B Neben der PlayStation 2
erhalt auch Segas Dreamcast
pinktlich zu den olympischen
Sommerspielen, die bekannt-
lich im australischen Sydney
stattfinden, eine sportliche
Pad-Daddelei. Dabei hat
International Track & Field auf
dem Dreamcast einen sehr
viel schwereren Stand, da
etwa zeitgleich das Sega-
eigene Olympia-Produkt Vir-

tua Athlete erscheint. Die .
nackten Fakten sprechen je-
doch fir Konamis Titel, da
dieser insgesamt zwdlf Diszi-
plinen bietet, wahrend Virtua
Athlete derer nur sieben
besitzt. Neben den obligatori-
schen Events, wie dem 100-
Meter-Laut, dem Stabhoch-
sprung oder dem 100-Meter-
Freistil-Schwimmen, integrier-
ten die Coder ausgefallene
Wettbewerbe wie rhythmische
Gymnastik oder Tontauben-
schief3en.
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Cooler Peripherie-Nachschub von Gamefreax

B Wer kennt nicht das leidige
Problem mit den viel zu labilen
Schultertasten des Dreamcast-
Pads, die bei mittlerer bis starker
Beanspruchung ihren Geist auf-
geben. Fir Abhilfe sorgt der Trois-
dorfer Hard-und Software-Store
GAMEFREAX, der sogenannte
Joypad-Replacement-Buttons an-
bietet. Das Paar, das zum Preis
von 14,95 DM erhaltlich ist, kann
problemlos ausgetauscht werden.

Ein weiteres, nutzliches Peri-
pherigerat ist die Dreamcast-Total-
Control-Einheit, die es euch er-
laubt, die guten alten Saturn-Pads
an Segas 128-Bitter anzu-

i

[ 4

schlieflen. Der Verkaufspreis liegt
bei 59 DM. (Bezugsquelle: Firma
Gamefreax, Kdlner Str. 155,
53840 Troisdorf, Tel.:
02241/881250)
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Einmal Chicken Run mit Dreamcast bitte

Dreamworks Kinofilm
Chicken Run steht derzeit
ganz oben in der Gunst der
Amerikaner. Im Zuge dieser
Erfolgswelle soll auch das
gleichnamige, dreidimensio-
nale Action-Adventure den
Zenit des Genres erreichen.
lhr steuert dabei die Hihner
Ginger und Rocky aus der

AmRande

Third-Person-Ansicht. Ziel des
Games ist es von der Tweedy:-
Farm zu entkommen, auf der
die beiden Protagonisten
getangen gehalten werden.
Dabei bieten die Coder dem-
Spieler ein abwechslungsrei-
ches Gameplay, das aus vie-
len Ratselparts und klo
Jugp&Run-Einlagen beste}

In den USA wird Sega ab

dem 9. September ein sogenanntes
Sega-Sports-Pak zum Preis von
219,99 US-$ (ca. 450 DM) anbie-
ten. In der Zusammenstellung ent-
halten sind eine schwarze Dream-
cast-Konsole, ein schwarzer Con-
troller sowie jeweils ein Exemplar

der Sport-Titel NBA 2K und NFL

O Mit Planet Harrier erscheint in
Kirze eine Arcade-Fortsetzung des
Klassikers Space Harrier. So soll
das Gerat Geriichten zufolge
bereits als Testversion in einigen
iapanischen Spielhallen gesichtet
worden sein. Leider haben wir
noch keine Screenshots zum
Shooter und auch die Frage einer
moglichen DC-Umsetzung kénnen
wir noch nicht beantworten.

D Capcoms Survival-Horror-
Abenteuer Dino Crisis wird im Sep-
tember in Japan veréffentlicht. Im
Vergleich zur PC-Fassung wurde
die DC-Version laut Hersteller
nochmals deutlich aufgepeppt.

i

Wann wir den Wahrheitsgehalt
dieser Aussage im deutschen Able-
ger prifen kénnen, steht noch nicht

Peitscht Indiana Jones bald auf dem Dreamcast?

B Ganz im Lara-Croft-Stil

Umsetzungen fir den Dream-
cast und das Nintendo 64.

D Der Beat'emUp-Kracher Dead

durchlebt der ewig junge Held

Indi Jones bereits seit Mona-
ten quregende Abenteuer auf

or Alive 2 wird in Japan am 28.
September in den Regalen stehen.
Entwickler Tecmo gab bekannt,

Im Vergleich zur PC-Fassung
soll die Gratfik-Engine auf

heimischen PCs. Nachdem die

P|ﬂySTmion—Vurionte von den
Entwicklern gecancelt wurde,
arbeitet THQ derzeit mit

dem Dreamcast jedoch
gehorig autgebohrt sein und
mit vielen grafischen
Schmankerln, wie Lens-Flare-
Effekten, glanzen.

dass man dem Klopper neue
Charaktere, Kostime und eine
Photo-Gallery-CD spendiert.

Hochdruck an entsprechenden

B3 Die FuBball-Simulation UEFA

2001 von Infogrames soll noch im
Oktober gleichzeitig fir PC, Play-
Station und Dreamcast erscheinen.

B3 Brian Farrell, seines Zeichens
Prasident von THQ, soll Segas
Dreamcast nur eine begrenzte
Zukunft vorausgesagt haben.

B Die Filmaufnahmen zu Termi-
nator 3 laufen gerade auf Hoch-
touren, da werden auch schon
Geriichte laut, die besagen, dass
eine Videospiel-Umsetzung fir die
Next-Generation-Konsolen in
Planung ist.

B Die japansche Software-
schmiede Konami errichtet im chi-
nesischen Shanghai eine Nieder-
lassung. Damit befindet man sich
in sehr guter Gesellschaft, denn
auch Ubi Soft unterhdalt dort ein
komplettes Team.

B Geriichte um eine Eidos-Uber-
nahme reiBen nicht ab. Neben
Infogrames scheint auch EA Inte-
resse zu haben.
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Mit diesem Titel portiert Sega
einen enorm erfolgreichen
Spielhallen-Automaten, der sich
voll und ganz dem Tennis-Sport
widmet. Ob Grundlinienspiel
oder Serve-and-Volley, jeder-
mann wird bedient.

Q Zocker, die einem gelegent-
lichen Ausflug in die heimischen
Arcaden nicht abgeneigt gegen-
Uberstehen, wird der Name Vir-
tua Tennis bereits beim Erklingen
wohlige Gefihle auslésen. Sega
gelang es, das Feeling des
“weillen Sports” perfekt einzu-
fangen. Eine Umsetzung fir den
128-Bitter war somit seit gerau-
mer Zeit so klar wie das Amen

O3 Als weitere netfe Boni lossen sich insgesamt mehr
als 20 Outfits durch den Einsatz der Preisgelder im
virtuellen Shop koufen.
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3 Die Hiifte der Spielstatten muss durch erfolgreiches
Absolvieren des World-Circuit freigespielt werden.

| Meine Meinung: Sega Sports ist eben immer fiir einen
Knaller gut. Hat mir die Arcade-Version schon einige Silber-
linge aus den Taschen gezogen, spielt auch die Heimversion
ihre ganze Klasse aus. Die Optik steht dem Automaten in
nichts nach und prasentiert Sportler, die vor Details wie Muskeln und Emotionen
nur so strotzen. Doch am entscheidendsten fiillt die Motivation ins Gewicht, die
haher nicht sein kannte. Alles freispielen ist die eine Sache, aber versucht ein-
mal Nummer Eins zu werden. Spiel, Satz und Sieg fiir Sega!
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in der Kirche. Die Konsolen-
Version hat hierbei noch den ent-
scheidenden Vorteil statt Mark-
sticken nur Strom zu fressen.
Durch die riesige Anzahl an
Boni und Goodies war es nahe-
zu unmoglich, den kompletten
Umfang kennenzulernen. Virtua
Tennis stellt euch vor die Qual
der Wahl, aus mehreren Modi
zu wahlen. Anfangs sollten eini-
ge Ubungsmatches auf dem Plan
stehen. Denn trotz dem stark
Arcade-lastigen Gameplay bein-
haltet dieses Spiel doch einen
gewissen Anspruch. Abhangig
davon, wie lange ihr den jeweili-
gen Volley- oder Lob-Button
gedrickt haltet, verandert sich
die Prazision der Bdlle oder die
Schlagstarke. Mit diesem Wissen
ausgerustet geht es schlief3lich
ans Eingemachte, den soge-
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leicht in einen entscheidenden Cross umwandeln.

O Ein kraftvoller Aufschlag bedeutet fiir den Gegner Schwerstarbeit, denn ein halbherzig retournierter Bal fisst sich

nannten World-Circuit. Dieser
stellt eine Art Karriere-Modus
dar. Es gilt einen der Tennis-Asse
an die Weltspitze zu fihren.
Doch vor das Erreichen dieses
gewagten Ziels stelllen die
Coder langwierige Turniere. Eini-
ge der zehn Profis, wie Costa,
Courier oder Haas, sind von
Beginn an anwdahlbar, wahrend
die anderen finf erst freigespielt
werden missen. Gleiches gilt fir
weitere Arenen, wie etwa den

Hallencourt im schwedischen
Stockholm. Sobald ihr einen

Blick auf die individuellen Welt-
karten jedes Pros werft, erkennt
ihr, dass es neben den Austra-
gungsorten der Matches auch
einen spezifischen Shop zu besu-
chen gilt. Dieser ist eine enorm
wichtiger Punkt, zu dem ihr des
Ofteren zuriickkehrt. Gewonne-
ne Preis-
A4 gelder
w7 = lassen sich
=, 7 hier namlich
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3 Geteilte Freude ist doppelte Freude. Sobald ihr mit
einem Partner den Court betretet, wird nach ge-
wonnenen Points erst einmal abgeklatscht.

in wertvolle Goodies, wie Ener-
gy-Drinks oder neue Saiten, anle-
gen. Zudem erwirbt man in den
Geschaften fur harte Dollars
neue Sportler wie auch neue
Arenen, die spater im Arcade-
Modus angewdhlt werden kén-
nen. Zusétzlich zu den bereits
genannten Competitions setzt
Sega mit diversen Bonus-Games
eine beliebte Tradition fort. Solch
spaflige Freizeitbeschaftigungen,
wie Tennis-Bowling, bringen
euch bei siegreichem Absolvie-
ren bare virtuelle Miinze und

e
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O3 Noch misslungenen Aktionen st die Enttiiuschung in der Gestik eures virtuellen Helden

\ - eindeutig ersichtlich.
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3 Wahrend jeder der einzelnen Karrieren sind zahk
reiche Boni zu ergattern, wie etwa neue Plitze oder
Spieler.
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3 Maon sollte so longe wie moglich warten, um durch
eine knallharte Vorhand den Rivalen in die folsche Ecke
7u schicken.

3 Boris Beckers Wohnzimmer, der heilige Rasen von
Wimbledon, eignet sich oufgrund des schnellen Belogs
nur fiir versierte Athleten.

schalten im Rahmen dieser Kar-
riere weitere Wettbewerbe frei.
Die Mini-Games haben den
nutzlichen Nebeneffekt, dass die
Prazision eurer Schlage enorm
verbessert wird. Im Rahmen die-
ses World-Circuit tretet ihr des
Weiteren in Doppel-Partien an.
Der Kauf eines schlagkraftigen
Partners ist somit Voraussetzung
fur weitere Paarungen. lhr

TP Henman

COMCOM3 0

schlagt euch wacker durch
Bonus-Spiele und Matches, um
den begehrten ersten Platz der
Weltrangliste zu erringen. Es
muss wohl nicht gesondert er-
wahnt werden, dass euch dieses
Vorhaben einige Zeit und Ner-
ven kosten wird, denn von
Match zu Match werden die
CPU-Widersacher starker und
schmettern euch die gelben Filz-
kugeln nur so um die Ohren.
Ganz in der Tradition der Klas-
se-Titel, wie NBA 2K oder NHL
2K, versteht es Sega Sports
erneut, dem temporeichen
Geschehen einen optischen
Rahmen zu verpassen, der kaum
Raum fir Kritik lasst. Die Spieler
wurden derart detailliert in

| COM
' COM

Haas

3 Szenen wie diese erfreuen dos Betrachterauge nur solange das eigene Team nicht diesen Simultansturz auf den

Hallenboden zaubert.

3 Die automatischen Wiederholungen geben genauen Aufschluss dariiber, wie perfekt ihr den Volley
uber das Netz gedroschen hobt.

WCORE 200
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3 Als weiteres Bonus-Spielchen wird euch das Ziek
schiefien offeriert, bei welchem eine Punkfevorgabe zu "
knacken ist. f ‘

3 Wie schon Crazy Toxi so verfiigt auch Virtua
Tennis Gber einen spofiigen Bowling-Modus, bei dem
ihr durch geschickfe Autschliige abraumt.

Szene gesetzt, dass 32-Bit-
Zocker ihre Muhlen vor Scham
in den dunklen Keller verfrachten
werden. Neben deutlich zu
erkennenden Muskeln Uberzeu-
gen vor allem die Animationen
der Cracks, sowohl bei geglick-
ten Big Points als auch bei unfor-
cierten Fehlern. Die automatisch
ablaufenden Wiederholungen
stehen dem in nichts nach und
vermitteln nahezu TV-Feeling.
Neben der Optik weif3 auch die
akkustische Seite zu gefallen.
Zwar wirken die rockigen
Sounds nach einer Weile etwas
monoton, doch die g|c:5|<|c:re

Sprachausgabe macht diesen
Kritikpunkt deutlich wieder wett.
Spielt ihr beispielsweise im fran-
zdsischen Paris, so ertonen die
Bemerkungen des Referees in
eben jener Landessprache. Als
einziges Manko mag manchen
vielleicht das Fehlen der eigenen
Lieblings-Profis aufstof3en. Doch
bedenkt man den Umfang des
Games, so lasst sich dies ver-
schmerzen, zumal vielleicht
schon ein Sequel geplant ist.

1 Sport DM 99.-
Hersteller: e a Sports
Bezugsquelle: Sega
— levelg 10 Stages

Weasion BRD-Release: Auqust 2000

ui GES Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer
Fakien: 16 Profis,
Internet: www.sega.com

Grafik 80% Sega Sports zeigt Ka ;
einmal mehr, zu welchen Leistun- S
i;aﬂ der 128-Bitter fahig ist: Detai

B> lierte Sportler vom Feinsten. i

3 Wihrend ihr eurer Freude freien Laut losst, verharrt
der Netzrichter scheinbor requngslos auf seinem Arbeits-
plotz.

Sound 73% Passende SErmh
ausgabe, die von Land zu Land
variiert und rockige Mucke.

Fun Ungemein mofivierendes
Stiick Software!

3 Der Tennis-Crack muss sich gehdrig lang machen,
um diese Vorhand noch zv erreichen und in einen Punkt
ymzumunzen.
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0 KUNTERBUNT UND MEGR-GENIAL!

Jet Set Radi

o
APEAS

Sega rules! Kein anderes Soft-
ware-Haus prdsentiert so
innovative Spielprinzipien wie
der japanische Konsolenvete-
ran. Da macht auch der neve
Genremix aus dem Hause
keine Ausnahme.

@ Man stelle sich folgendes
Szenario vor: Im Tokio der
Zukuntft existieren rivalisieren-
de StraBBengangs, die sich
gegenseitig bekampfen. Nein,
nicht die Fauste lassen die
Jungs sprechen, sondern kun-
terbunte Graffitis werden an
Hauserwande, Busse oder
U-Bahn-Waggons geschmiert.
Natirlich versucht jede Grup-
pierung die Erkennungszeichen
der Konkurrenz zu iberspray-
en. Dass sich nicht jeder
Bewohner der Metropole mit

\J

| les Jet Set Radio wahrlich nicht. Meiner Meinung nach wurde
jedoch der schmale Grad zwischen Frustration und Motivation
von den Entwicklern genau getroffen. Nach dem Misslingen
einer Aufgabe muss man einfach einen neuen Versuch starten. Dieses Game ist
eine wahre Droge! Zudem regt die kunterbunte Comic-Grafik und der ober-
kultige Soundtrack immer wieder zum Spielen an. Fiir mich persanlich gehart Jet
Set Radio auf jeden Fall zur Créme de la Créme der Videospiele!

03 Sommelt wahrend der Hetzjagden immer geniigend
Spraydosen ein.

einer solchen “Verschénerungs-
aktion” einverstanden erklart,
zeigt die staatliche Gewalt in
Form der Polizei, die unter
Einsatz unterschiedlichster

besteht.

O3 Absolut mofivierend: Einen Bonus-Charakter erhalte ih, indem ihr die teils kniffligen Aufgoben

Methoden versucht, den Spriih-
aktionen Einhalt zu gewdhren.
So verfolgen euch zu Beginn
lediglich kleine Polizei-Verbdn-
de, die mit Baseball-Schlagern
ausgerustet sind. Im weiteren
Verlaut des Games werdet ihr
dann von Dobermannern, Hub-
schraubern oder Panzern ver-

folgt, die eure Untaten kraftig
erschweren. Die Gesetzeshiiter
kosten vor allem eine ganze
Menge Zeit, von der euch
nicht gerade viel zur Verfi-
gung steht. Zudem misst ihr
wahrend der Grafitti-Aktionen
stets darauf achten, dass sich
genigend Spraydosen in
eurem Inventar befinden.
Nachschub erhaltet ihr durch
simples Einsammeln gelber
Flaschen, die sich an einigen
Locations der Levels befinden.
Des Weiteren stof3t ihr auf rote

AAdanil 8

S
i

Meine Meinung: Ein Zuckerschlecken ist Segas mega-genia- —

03 Um an die wichtigen Spraydosen zu gelongen,
musst ihr manchmol ever ganzes Konnen oufbringen.

(3 Die futuristisch gestylfen Stoges sind om Ende des durchgeknallten Abenteuers riesengrof. Der erfahrene Jet-Set-
Locker nutzt doher Abkiirzungen, um schnell von einem Punkt zum anderen zu gelangen.
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03 Einige Gebaude von Neo-Tokyo kdnnt ihr sogar
betreten. Hierdurch gelongt ihr on einige versteckfe
Jet-Set ogos.

Dosen, die euch zuvor verlore-
ne Energie zurickgeben. Last
but not least befinden sich an
versteckten Orten jeder Stage
kleine Jet-Set-Logos. Diese
sorgen dafir, dass euch im
weiteren Spielverlauf neuve
Graffitis zur Verfigung stehen.
Nicht nur zur Auflockerung
dienen Zwischenlevels, in

— s o

3 Wiihrend der Missionen solltet ihr zu jedem Zeit-
punkt die am oberen Bilschirmrand eingeblendete Uhr
im Auge behalten.

_JEVMhJ

Bahnwaggons bespriiht werden.

3 Nur in der Realitdt verboten: In einigen Stages missen sogar PKW, Busse oder

in Szene gesetzt.

3 Der Schattenwurf wurde sehr authentisch

denen ihr Aufgaben zu erledi-
gen oder Figuren auszufihren
habt, die euch ein unbekannter
Skater vormacht. Zumeist gilt
es, drei aufeinander folgende
Prifungen erfolgreich zu meis-
tern. Zur Belohnung reiht sich
der neue Charakter in eure
Sprayer-Gang ein, das heif}t
dass ihr ihn ab diesem Zeit-
punkt als spielbare Figur aus-
wahlen dirft. Eine andere
Méoglichkeit einen neuen Prota-
gonisten zu erhalten ist das
siegreiche Bestreiten eines ver-
ruckten Wettrennens, das euch
quer durch die gesamte Metro-
pole fihrt. Am Ende wartet ein
fetter Endgegner auf euch,
Uber dessen Identitat jedoch
an dieser Stelle noch kein
Wort verloren wird. Neben der
spielerischen Erstklassigkeit
wird euer Auge von einer
unglaublich detaillierten

03 Dos Charokterdesign hiitte nicht ousgefallener sein kinnen. Zudem bewegen sich die Comic-Figuren absolut stit
gerecht.

Grafik-Engine verwohnt, die an
den kunterbunten Trailer von
MTVs Mode-Sendung Fashion-
Zone erinnert. Den Locations
sowie den Spielfiguren ver-
passte man typisch harte
Schattenwiirfe, die Graustufen
nicht beinhalten. Zudem spen-
dierte man Jet Set Radio eine
prazise Steuerung und eine
logische Pad-Belegung. Abge-
rundet wird das Uberdurch-
schnittliche Gesamtbild von

3 Neben der Auswohl des Spielcharakters kannt ihr in

diesem Raum euren Spielstond sichemn und eigene
Groffitis erstellen.

dem
abwechs-
lungsreichen
Soundtrack,
der viele
Sparten von
Musikstilen
abdeckt. Einziger
Schwachpunkt ist
unserer Meinung
nach die automa-
tische Kamera-
fihrung, die das
Geschehen
nicht zu
jedem Zeit-
punkt Uber-
sichtlich wie-
derspiegelt. BT
’
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Aufsprihen der groflen Graffitis miissen spezielle Moves

3 Hier erhaltet ihr Unmengen von Bonus-Punkten: Beim

ausgefihrt werden.
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3 Schneller als Skaten: Um kostbare Zeit zu
gewinnen, solltet ihr jede Maglichkeit zum Grinden
nutzen.

“E?l-i Ll

O Einer der hartesten Level befindet sich in der
Kanalisation. Hier missen drei gegnerische Skoter
hespritht werden.

Genremix DM 99 -

Hersteller: Sega

Bezugsquelle: Eigenimport
Levels: 3 Stadtteile
BRD-Release: 3. Quartal 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Fakten: 8+ Charaktere
Internet: www.sega.com

Grafik 89% Konstante
Framerate und geile Comic-Grafik: |
Kein Grund zum Meckern.

Sound 90% Coole Techno-, Rap-,
Trance- und Rockkldnge erfreven
das Ohr des Spielers.

Fun Schwer aber gut! Motivation
wird durch kurzweilige Aufgaben
und houfenweise Bonus-Charakte-
re geschirt.

2 [
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Noch vor den PC-Umsetzungen
erscheint mit Maken X der
erste Ego-Shooter fiir den DC.

@ Die Hintergrundstory zu
Maken X ist schnell erzahlt:
Kay Sagami, eine adrette
Japanerin, befindet sich mit
threr Familie sowie einigen
Freunden in einer Forschungs-
einrichtung. |hr Vater, der lei-
tende Wissenschaftler tiftelt an

O3 Attacken wurden durch stimmungsvolle
Effekte nett untermalt

3 Nur wer die Idenfitdt onderer annimmt,
schafft es, alle Rétsel zu lgsen.

einer Moglichkeit, die Gestalt
anderer Personen anzuneh-
men. Doch kurz vor dem Ab-
schluss der Experimente stirmt
ein finsterer Schurke das
Gebdude und metzelt mit
Ausnahme der schénen Kay
alle nieder. Vom Tode eurer
Angehérigen schwer betroffen,
bereitet ihr einen Rachefeld-
zug vor, der euch von Asien

Uber Europa bis hin nach Ame-

rika ins Weise Haus zum fina-
len Showdown fihrt. Bewaff-
net seid ihr lediglich mit einem
Schwert, mit dessen Klinge ihr
den Widersachern das Fiirch-
ten lehren wollt. Mit dem Y-
Button visiert ihr die angriffs-
lustigen Schergen, um mit
einigen schnell ausgefihrten
Hieben deren virtuelle Existenz
zu beenden. Apropos Scher-
gen: Gerade in Bezug auf
deren Look verschwendeten

die Coder einige Gedanken.

O Knalliges Design: Eure Todfeinde wurden sehr abgefahren inszeniert.

Meine Meinung: Kenner der PC-Ego-Shooter a la Quark

=n ~| 3 oder dhnlichen Vertretern werden sich aufgrund des

L ) Tm:y 3/1 hohen Action-Gehalts in Atlus’ nevestem Werk sofort
angesprochen fihlen. Durch die englischen Untertitel

sowie die Sprachausgabe wird die Background-Story endlich verstéindlich.

Dem Game fehl auf Daver jedoch schlicht und einfach die Langzeitmotiva-

fion. Fiir einen Ausflug zwischendurch taugt Maken X jedoch allemal.

Monstrose Lebewesen mit riesi-
gen Gatling-Guns oder Feinde,
die entfernt an Spiderman auf
Rollerblades erinnern, bilden
nur die Spitze der Fahnenstan-
ge. Besonders die Maglichkeit,
die Gestalt der Level-Endgeg-
ner anzunehmen, verdient
Beachtung. Neben deren
Erscheinungsbild erhaltet ihr
auch das zugehdrige Waffen-
arsenal, das teils erheblich
schlagkraftiger als ever eige-
nes Repertoire ist. Derart ge-
wappnet sGubert ihr eine Lo-
cation nach der anderen. Bis
ihr den Endgegner im Regie-
rungssitz des amerikanischen
Prasidenten aufs Korn nehmt,
vergehen einige Stunden.

03 Dos Brainjacking wird durch eine nette
Sequenz opfisch untermalt

Grafisch bewegt man sich auf
dem konstanten Niveau von

60 Bildern pro Sekunde.

D3 Kenner von Holf-Life werden beim Charakter-
Look an den PC-Shooter erinnert.

3 Gliicklicherweise Gberquert ihr vor dem Auf-
prall bereits die Ziellinie.

Ego-Shooter DM 109,-

Hersteller: Atlus

Bezurqs velle: Sega

Levels: q| 0+ Levels
BRD-Release: 3. Quartal 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fokten: Vibration-Pak, VMU
Internet: www.atlus.co.jp

Grafik 73% Saubere und
flieBende Ofiik. Leider etwas
monotoner Look.

Sound 77% Unspekiakuldre,
aber passende Soundeffekte mit
netter Musikuntermalung.

Fun Kurzweilige Variante eines
Ego-Shooters mit brachialen
Schlagwaffen. Auf Daver etwas zu
einfonig.
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Wacky

Obwohl South Park Rally erst
letzte Ausgabe getestet wurde,
kommt hier schon der niichste

Fun-Racer fiir Segas Flagg-
schiff.

@ So wie heute die japanischen
Zeichentrickserien die Comicszene
pragen, so haben friher die Trick-
filme aus dem Hause Hanna Bar-
bera die Kinder vor den Fernseher
gelockt. Eine dieser erfolgreichen
Serien war das verriickteste
Wagenrennen der Welt. Bei die-
sem starteten zehn skurrile Teams
um den heif3 begehrten Titel des
verriicktesten Rennfahrers. Neben
dem OriginalRennen um ebendie-
sen Fahrer hat Infogrames noch
ein paar andere nette Modi ein-

3 Auch bei Wacky Races gilt dos Fun-Racer-Motto Nummer eins: Wer

gz
) O126: L9
. RUKDE 2/3

3 Slolom oder Super-G? Selbst mit dem Panzer
geht es die Skipiste hinunter.

gebaut, zum Beispiel den obliga-
torischen Zeitrenn-Modus. Es wur-
den aber auch Multiplayer-Varian-
ten implementiert. Leider missen
diese aber erst im eigentlichen
Game freigespielt werden. Zu
Beginn stehen sowieso sehr
wenige Strecken zum Befahren
zur Verfigung, der Rest wird eben
nach und nach freigeschaltet.

RV 1oy 7

| Meine Meinung: An sich ist Wacky Races ja ein sehr gelunge-
ner Fun-Racer. Die Strecken sind ansprechend, die Charaktere
abgefahren, die Power-ups witzig, die vielen Bonus-Aspekte
lange Zeit mofivierend und die Grafik gut gelungen. Allerdings
hat das Spiel zwei groBe Mankos und die mindern den Spafl deutlich. Zum einen ist
P da der ibertriehene Schwierigkeitsgrad mit recht fiesen Attacken der Gegner und
zum anderen muss man die Multiplayer-Spiele erst freispielen. Das mofiviert zwar,
allerdings sefzt es auch viel Zeit voraus. Fiir jemanden, der schnell mal eine Runde
mit einem Freund zocken mdchte, ist Wacky Races daher nicht das Richtige. Eigent-
lich schade, denn ansonsten ist der Titel wirklich gut gelungen und iber die kleineren
Mankos, wie den durchschnittlichen Soundtrack, héitte man hinwegsehen kannen.

Dazu misst ihr fleifBig Siege ein-
fahren und die damit verbunde-
nen Sterne sammeln. Das Freispie-
len ist allerdings nicht so einfach,
denn der Schwierigkeitsgrad ist
recht hoch und die Gegner sind
haufig sehr unfair. Um bei den
Mangeln zu bleiben: Die Kamera
arbeitet leider nicht immer opti-
mal. Fahrt ein grof3es Fahrzeug
dicht hinter euch her, so seht ihr
ever Vehikel Gberhaupt nicht mehr
und da es nur diese eine Perspek-
tive gibt, ist das nicht gerade gut
geldst. Dafir sind die technischen
Aspekte bis auf den durchschnitt-
lichen Soundtrack sehr gut. Die

O3 Anfangs gibt es sehr wenige Strecken und
Modi. Da hilft nur fohren, fahren, fahren.

bremst, verliert.

vorbei oder mit Woffengewalt mittendurch.

3 Auch mitten in der Wiiste kann es zu Stauungen kommen. Da heifit es entweder se

2 R

Grafik ist sehr nah am Serienvor-
bild orientiert und sieht auch min-
destens genauso gut aus. Alles ist
kunterbunt und so abgedreht wie
die ganzen Charaktere. Auch die
Optionen 50/60 Hz-Modus und
die Maglichkeit eines fir 16:9-TVs
optimierten Bildes verdienen ein

Lob.

Y

03 In den engen Kurven wird mit harten Ban-
dogen gekampft. Haufig bleibt man dabei auf
der Strecke.

Rennspiel

DM 99,-

Hersteller: Infogrames
Bezu‘gs uelle: Infogrames
Levels: 15+ Strecken
BRD-Release: erhiltlich
Schwierigkeitsgrad: schwer
Fakten: Vibration-Pak,
VMU

Internet: www.infogrames.de

Grafik 83% Super Comic-
Atmosphire mit farbenfroher
Oberwelt. Sehr nah an der Serie.

Sound 69% Der Sprecher ist
noch ﬁUL aber die Musik wird
schnell langweilig und ladt zum

abschalten ein.

Fun Wire der Schwierigkeitsgrad
niedriger und die Multiplayer-
Sachen von Anfang an zuging-
lich, dann gibe es den Kauftipp.
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SEGAS MUSIKSFI

Tanze Samba mit mir, Samba,
Samba die ganze Nacht! Samba
de Amigo macht rasselwiitig
und siichtig nach mehr.

@ Samba de Amigo ist eine

typisch japanische Spielidee. Mit

zwei Maracas (Rasseln) “bewaff-

net” rasselt ihr euch durch diverse
Samba-Tracks und nur wer einen

gewissen Prozentsatz erreicht, der
dart weiterspielen. In den

r
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0 Um dos Rasseln etwos oufzulockern, miissen
immer wieder Figuren nachgemacht werden.

O3 Fast schon Space Channel 5: Erst merken,
dann nachshacken.

i
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O3 Fiir die optischen Finessen des Spiels bleibt leider kaum Zeit.

Arcades ist man solch kuriose
und aufwdndige Spiele gewohnt,
aber zu Hause? Sega macht es
m&glich und bringt uns Samba de
Amigo als Heimversion mit knall-
roten Maracas. Dadurch erhoht
sich der Importpreis auf deutlich
Uber 400,- DM. Dennoch kommt
man nur unter gro3en Anstren-
gungen an diesen Titel inklusive
Zubehor heran. Dafiir erhdlt man
allerdings ein Spiel, das seines-
gleichen sucht und grandios
verarbeitete Controller. Im Spiel
selbst gibt es sechs Punkte, die in
Form eines Sechsecks angeordnet
sind. Diese Punkte bestimmen die
Rasselhdhe, denn bei den oberen
muss auch in der Hohe gerasselt
werden usw. Beginnt ihr ein
Spiel, so kommen aus der Mitte
dieses Sechsecks im Rhythmus der
Musik blaue und rote Kugeln auf
diese Punkte zu. Beim Zeitpunkt
des Eintreffens muss dann dort
gerasselt werden. Hort sich kom-

3 Die wildesten Charaktere fe

| Meine Meinung: Samba de Amigo ist der wahr geworde-
= | ne Traum eines jeden Musikspielfreundes, aber auch alle
<« Tnm' y“ anderen werden begeistert sein. Gerade mit Freunden ist
diese Spiel ein SpaBmacher ohne Ende. Es vereint super
Grafik, genialen Sound und ein einfaches, aber wohl durchdachtes Gameplay.
Wer es gerne etwas ausgefallen mag und den hohen Preis verschmerzen kann,
der sollte zugreifen. Wir hier bereuen keine miide Mark und rasseln uns seit

Tagen den Wolf, Muskelkater inklusive.

uern euch stindig an. Was soll da schon schief gehen?

das Spiel auf und sorgen fiir
weitere Langzeitmotivation.

plizierter an als es in Wirklichkeit
ist. Obwoh| die Grafik bei die-
sem Titel eigentlich zweitrangig
ist, sieht Samba de Amigo super
aus. Die Grafik ist kunterbunt, die
Charaktere sind wunderschén
und klasse animiert und auf dem
Screen ist haufig so viel los, dass
man schon fast vom Rasseln
abgelenkt wird. Viel wichtiger ist
aber der Sound, der einfach ge-
nial ist. So gibt es viele bekannte,
aber auch unbekannte Samba-
Tracks zu horen, die allerdings
alle vom Ohr direkt in Arme und
Beine gehen. Und wem die im
Spiel enthaltenen Songs zu wenig
sind, der kann sich zusatzliche
Titel aus dem Internet downloa-
den. Diverse Mini-Games lockern

— jl——-'=:=.=-a-—
IQ 00012500
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03 An der Helligkeit und dem Gesichtsausdruck
erkennt ihr eure Leistung: Das ist wohl nix!

e = ’ﬂﬁ!f

Portykniiller. Wer kann da schon wiederstehen?

Geschicklichkeit DM 459 -

Hersteller: Seqa
Bezulgsquelle: igenimport
Levels: 10+ Songs, Mini-Games
BRD-Release: 4. Quartal 2000
Schwierigkeitsgrad: schwer
Fakten: gﬁurutus-(umrnller,

VMU
Internet: www.sega.co.jp

Grafik 88% Opfischer Lecker-
bissen: Kunterbunt und wunder-
schon!

Sound 93% Genialer Sound-
track. Schade nur, dass Ricky
Martin fehlt.

Fun Zundichst etwas ungewohntes
Gameplay, aber dann macht es
immer mehr Spaf. Rasseln bis der
Muskelkater die Glieder lahm legt!
Einfach Spielspafl pur.

=AEER
FLN 877
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3 Wichtig ist es, den Zdhler in der Mitte durch
fehlerfreies Rosseln so hoch wie maglich zu
schrauben. Das gibt viele Extro-Punkte.
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kio Xtreme Racing 2 (Original-
Name: Shutokou Battle 2) ein

einzigartiges Rennspielerlebnis.

Und tatsachlich, der Spielab-
lauf im Story-Mode unterschei-
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Tokio Xtreme Racing 2%

O Laut Hersteller Genki ist To-

det sich doch sehr von den
Spielmodi der Konkurrenten.
So donnert ihr Uber die nacht-
lichen Strecken der Tokioer In-
nenstadt und sucht nach einem
Rivalen, der sich auf ein Ren-
nen mit euch einlasst. Dieser
wird dann frech per Lichthupe
zu einer flotten Hetzjagd ani-
miert. Gleichzeitig erscheinen
am oberen Bildschirmrand in
bester Beat'emUp-Manier zwei
Energiebalken. Der zweitplat-
zierte Fahrer verliert nach und

nach ein Stick Energie. Gewin-

ner ist logischweise derjenige,
dessen Energievorrat langer
andauert. Als Belohnung fir
seinen Sieg erhalt der Spieler
eine Handvoll Yen, die er in

O3 Verschiedene Perspekfiven sorgen fiir Uberblick.

das Tuning seines Vehikels
stecken kann. Sparsame Dadd-
ler dirfen sich dartber hinaus

nach einigen erfolgreich bestrit-

tenen Rennen neue Fahrzeuge
kaufen. Technisch brillieren vor
allem die absolut realistisch
digitalisierten Boliden und die
flieBende Grafik-Engine.

= g - - 1L
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3 Reploys lossen euch die Fahrt in Ruhe geniefien.

| Meine Meinung: Nachdem ich die Wertungen der japa-
nischen Magazine zu Ohren bekam, wollte ich den Racer
| unbedingt zocken. Als ich dann endlich die japanische GD-
ROM einlegen durfte, stellt sich bereits nach einigen Run-
den die Erniichterung ein. Zugegeben, die Steverbarkeit
der Boliden priisentiert sich im Sequel deutlich verbessert und auch das
ausgefallene Spielprinzip kann kurzzeitig iberzeugen. Auf lange Sicht je-
doch bietet der Racer einfach zu wenig und die ewigen Nachtrennen nerven.
Htte man opfisch fiir groBere Abwechslung gesorgt, wire sicherlich eine
Wertung in den mittleren 80ern maglich gewesen, schade drum.

Mr Diller &

Namco setzt das altbewdihrte
Tetris-Prinzip mal ein bisschen
anders in Szene und entldsst den
Bohrer-Mann auf die Zocker.

Q Der Knobelspal} Tetris sowie
Games in der Machart eines
Bust-A-Move sorgen gerade in
langen Winterndchten fir Ge-
hirnzellen-Tuning. Namco, die
Schopfer solch imposanter Titel
wie Tekken oder Ridge Racer,
versuchen sich hier an einem
fir die Jungs véllig neuvartigem
Genre. Die Backgroundstory
liest sich wie folgt: Zahllose

o
3 Boni lossen euch ldnger bohren.

Gesteinsbrocken prasseln auf
die Erde nieder und begraben
alles unter sich. |hr schlipft
nun in die Haut des emsigen
Protagonisten, der einen
Bohrer mit sich fihrt. Es gilt,
sich einen Weg durch vier
verschiedenfarbige Gesteins-
schichten zu bahnen. Sobald
ihr die Schicht unter den Stei-
nen wegbohrt, fallen diese
naturgemald nach unten.
Berithren sie hierbei gleichfar-
bige Objekte, so bleiben sie
an denselben haften. Sobald

vier gleichartige Steine zusam-

mentreffen, wird diese An-
sammlung aufgelost. Hier ist
besondere Vorsicht geboten,

denn solltet ihr in diese Ketten-
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3 Sauerstoff-Flaschen bringen Erleichferung.

reaktion verwickelt werden,
haucht ihr ever Leben schnell
aus. Ein solch ungewolltes
Ableben droht euch auch bei
Saverstoffmangel. Herum-
liegende Sauerstoffflaschen
sollten somit tunlichst einge-
sammelt werden, um den
drolligen Mr. Driller vor dem
Erstickungstod zu bewahren.
Wer eine Luxus-Optik im
gewohnten Namco-Qualitats-
standard erwartet, wird ent-
tauscht werden.

= F Meine Meinung: Nomco ist ohne Zweifel ein Spiele-Entwickler,
= ~ | der es bislang verstanden hat, wegweisende Titel auf den Markt
-~ .| zuwerfen. Doch wenn man den drolligen Mr. Driller linger
ﬁ{i Tommy ?ﬂq zockt, stellf sich leider nicht das gewiinschte Tetris-Feeling ein.
i Technisch gesehen bietet man allenfalls das Nétigste. Gut, Kno-
belspiele verlangen keine Edelgrafik, aber motivationstechnisch ldsst man trotzdem
einige Fragen offen. Wo bleibt der essenziell wichtige Mehrspieler-Modus, der
solchen Games erst den eigenen Reiz verleiht? Einige Modi hitten zudem noch auf
die Scheibe gepasst. s bleibt ein leicht fader Beigeschmack zuriick.

3 Durch die Lichthupe fordert ihr den Kontrahen-
ten zum Wettkampf auf.

Rennspiel DM 140,-

Hersteller: Genki
Bezulgm;ualle: Eigenimport
Levels: 7+ Strecken
BRD-Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Fakten: 20+ Fahrzeuge
Internet: www.crave.de

Grafik 88% Grofiter Pluspunkt
des Racers, wobei das Scrolling
der Hintergriinde nicht stimmig
ist. Zudem finden die Events nur
bei Nacht statt, so dass coole
Backgrounds kaum zu sehen sind.

Sound 69% Magerer Durch-
schnittssound...

Fun Bis auf die bessere Steuer-
barkeit der Boliden hat sich beim
Sequel nicht wirklich viel getan.

[
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FUN 7S%

Geschicklichkeit DM 89 -

Elersiallar: IlllurEncu

ezugsquelle: Eigenimport
Leveﬂ: qu+ F
BRD-Release: 3. Quartal 2000
Schwierigkeitsgrad: leicht bis
mittel

Fakten: -

Internet: www.namco.com

Grafik 32% Zweckdienliche
Optik ohne Schnickschnack und
wegweisende Effekte.

Sound 30% Nervige Sound-
untermalung, die zum Abschalten
einlddt.

Fun Wegen fehlender Vielfalt in
Bezug auf die Spielmodi ist Mr.
Driller leider nur kurzzeitig fir
Knobelfreunde interessant.

MiL
e

(3

s
o,
- OR

[ 1slels)




. srmery
GSEHQE

edingt spielbor|

ol 2B )] e

3 Auf den Straflen herrscht gihnende Leere.

Tokyo Bus Guide

@ Japaner sind schon verriick-
te Menschen.lmmer wieder
entdecken sie neue skurrile
Spielprinzipien, zu denen
auch die neueste Simulation
der Schmiede Fourty Five
gehort. Als Busfahrer gilt es
die Innnenstadt Tokios zu

durchfahren. Dabei missen
natirlich die allgemeinen Ver-
kehrsregeln beachtet werden.
Ansonsten droht Fihrerschei-
nentzug, sprich der Game-
Over-Schriftzug. Aufgrund des
langweiligen Spielprinzips
und der altbackenen Grafik
sollten nur Bewohner der japa-
nischen Metropole zugreifen.

Simulation 140,- DM

Hersteller: Forir Five

Bazu{gs uelle: Eigenimport

Levels: komplette Innenstadt
Tokios

P BRD- Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: mittel
Internet: keine

South Park Rally

1@ Der South-Park-Wahn setzt
sich nun fir den DC fort. Selbst
Zocker, denen die spassigen
Kenny, Cartman und Co nichts
sagen, sollten aufgrund des wit-
zigen Inhalts einen Blick auf
diesen Funracer riskieren. Die
Rennen wurden nach unter-

schiedlichen Thematiken, wie
einem Halloween-Kurs gestal-
tet. Der eigenwillige Humor der
Serie findet sich nicht zuletzt in
den Waffen wieder. Neben ei-
ner Furz-Attacke dirft ihr die Ri-
valen auch mit Kérperflissigkei-
ten begiessen. Fir Fans auf alle
Falle ein Muf3, alle anderen
sollten Probe spielen.

HHHENT Llﬂfttrwf
HEGKT VI

3 Mit dem Chef dist ihr iiber vertrackte Kurse.

Hersteller: Tantalus
Bezugsquelle: Acclaim
Levels: 9 Strecken
BRD-Release: erhiltlich
’S:hwlerr keitsgrad: mittel

Fakten: VMU, Vibration-Pak
Internet: www.uccluim.net

e LN 72%
' h'

Spirit of Speed

D Heisse Rennncnun mit alten KlsTen

@ Dieser Titel versucht, euch
die Faszination des Motor-
sports vergangener Tage
n&herzubringen. Mit Modellen,
wie einem Bugatti oder dem
Watson Flyer brettert ihr Gber
neun alte Kurse. Abgesehen
von den spassigen Bezeichnun-

gen der einzigen Events bietet
man wenig Anlass zur Freude.
Auf der einen Seite lassen sich
die Boliden kaum wunsch-
gemaf dirigieren, andererseits
stof3t das langweilige Pisten-De-
sign sauver auf. Abgesehen von
den passenden Motorengerdu-
schen bleiben keine Punkte auf
der Habenseite. Finger weg|

Rennspiel 109,- DM

Hersteller: Broadsword Int.

Bezugsquelle: Sega

Levels: 9 Stecken

BRD-Release: erhiltlich
’Sch\wen keitsgrad: mittel

Fakten: VMU, Vibration-Pak

Internet: www.sega.de

Fl N 3E%

Tech Romancer

B Anhdnger solch imposanter
ech-Schlachten, wie einem
Virtua On erhalten neues Futter.

ICapcom, die Meister der 2D-
Prigler wagen sich mit Tech Ro-
mancer in neue Gefilde vor.
Durch den brachialen Einsatz
eurer Peacemaker,wie Laserkao-

nonen oder Raketenwerfern,
versucht ihr, den Widersachern
die Leviten zu lesen. Leider
bleibt die Kollisionsabfrage,
das wichtigste Priglerelement
noch hinter der durchschnittli-
chen Technik zuriick. Prigel-
und Mech-Fans sollten diesen
Titel einmal ansehen. Doch wer
braucht Durchschnitts-Titel2

TIDIMEM

(3 Imposante Effekte untermalen die Treffer.

Beat'em Up

Hersteller: Capcom
Bezu quuelle Virgin
Leve

BRD-Release: September
’Sthwien%kmtsgrud mittel

Fakten: VMU, Vibration-Pak
Internet: www.virgin.de

EHFIK 62%
SULIND 55%

Super Magnetic Neo

[) Der drollige Neo hipft durch bunte Levels.

@ Genki lasst euch die Aben-
tever den drolligen Neo nach-
vollziehen, der seine Fabelwelt
von widerlichen Eindringlingen
befreien will. Hipfend macht
ihr euch daran, alle funf Wel-
ten mit je vier Level zu absolvie-
ren. Als hilfreiches Instrument

stehen euch Neo's Magnetkraf-
te zur Verfigung, um wahlwei-
se durch den Einsatz des Plus-
oder Minuspols Gegner zu par-
alysieren oder artistische Einla-
gen zu absolvieren. Leider
bleibt der Fun aufgrund der
mangelnden spielerischen Ab-
wechslung doch bald auf der
Strecke.

Jump & Run 109,- DM

Hersteller: Genki
Bezu snyelle: Crave
Leve

BRD-Release: erhiltlich
"Schwlerl keitsgrad: mittel
Fakten: VMU, Vibration-Pak
Internet: www.crave.de

=20
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Silver

I@ Mit diesem Spiel erscheint
ein weiterer PC-Titel auf dem
Dreamcast. Als kleiner Held
macht ihr euch auf die Suche
nach eurer Liebsten, die von ei-
nem Bosewicht entfihrt wurde.
iGanz im Ublichem Action-Ad-
venture-Stil durchforscht ihr vor-

gerenderte Dungeons, die mit
Feinden gespickt sind. Immer
wieder findet ihr neue Waffen
und Gegenstande, die euch
das Leben sichtlich erleichtern.
Woaren die Figuren nicht so me-
ga-winzig und die Steuerung
etwas durchdachter, wiirde Sil-
ver durchaus Gefallen finden.

[I Eine wilde Gang fihrt euch in ihr Loger.

———m——

Action-Adventure

99,- DM

Hersteller: Infogrames
Bezu squalla Infogrames
Levels: entfallt
BRD-Release: erhiiltlich
> Sthw%an% eitsgrad: mittel

Fakten: VMU, Vibration-Pak
Internet: www.mfogrumes.de

GRAFIK B4%
SUUND 69%
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Tl |o GEWINNSPIELE - MITMACHEN LOHNT SICH

SMQ

A, T

Alexonder Klossen 630 Holger  Fischer 390
| Rolond Hizinger 615 Marco  Thiel 390
[ Franz ~ Kem 615 Flodian  Thomi 390
Volker  Betfe 610 Pomick  Bilhler 385
Ralf Apel 600 Manfred Gerdes 385
Alexander Bock 595 H-P Kignhommer 385
KorHeinz Seidl 595 Ronny  Hoppenheit 375
Marco  Stesemonn 595  Christion  Jobst 375
Richard  Strobel 595  Mathios  Silberbover 375
Stefon ~ Ackermann 590 Morcel  Bonfe 360 . z .
Tonjo  Pottherg 590 Anton  Eibd - 360 BEII‘I‘I neunfen TEII des SMQ ZE|gt stammt von Team Andromeda?
S C——— Burger o sich so langsam, wer die Firmen-  Panzer Dragoon
Soscha  Augusin 580 Mattics Femou 345 : & by 3. Wie viele Spieler konnten bei
E;r!elis gzuef::;‘ﬁ ggg imtl’fim Hmschinh gjg E::;:;;I:':;on Sgo rldlflg gut Saturn Bomberman maximal
Mo 1 asmin Mattousc i i i
. . e
Sven  Droxlbover 580 Philipp  Schadl 345 g|EIChZE|hg an die Pads¢
Homes Fobion 580 Jens  Toefod 345 0 Wer auch im letzten Teil des Zehn
i‘l’;ﬁ” Eﬂﬁf ggg g;’iﬁhmm ggg Sega Millennium Quiz alle Punkte 4. Mit welchem Mega-CD-Titel v N
oz Hoddow 580 Andeess Behet 315 holen wollte, musste nicht beson- schaffte Core Design den Durch- .
Emtlm m*ﬂh ggg ¥hm a?ﬁtl"tf 322 ders tief in die Trickkiste greifen. bruch? Durchbruch verhalf. \_/
,:m,;ms ﬁ[r};fne{ 80 mﬁgnnun; FE;B'{ 290 Die meisten Einsendungen hatten Thunderhawk Zu 5:Sicherlich waren die
Thomos Schworz 580 Enico  Bon 285 mit den Fragen keine Probleme. 5. Aus welchem Land stammt das ~ Coder von Apaloosa glicklich,
) : ) g P
R S it s W Nur wenige Teilnehmer hatten Entwicklungsteam der Ecco-Serie?  ihren Firmensitz in Monaco oder
Maio  Voit 580 Dogmar Sebrek 285 ) :
Rf  Dubole 575 Simon Waoloch 280 eine bestimmte Frage falsch, ob- Ungarn Kanada zu haben, aber vorerst
| d ; . h
Moo leochordt 575 Nis  Bierschwal 275 wohl diese Antwort nur wenige mussen sie weiterhin in Ungarn
:ﬁ;ﬂ;ﬂ gﬂgm g;;’ gm?nm FD;MTJEW gg Ausgaben zuvor in dem Artikel Bemerkung zu 1: Wer diese verweilen.
Monvelo Freitig 570 Peter  Kef 275 von Ecco - Defender of the Future Frage beantworten wollte, sollte .
g“di'&“ﬁ E:I‘ﬁbﬁ; g;g m Ege”;:ngm g;g zu lesen war. Bevor ihr aber zumindest schon einmal einen Teil  Gewinner des Original-DC-Pads
Gd  Miler 570 Andieos Lindig 265 wieder knobeln dirft, erst einmal der Sonic-Serie gespielt haben. ist:
Doniel ~ Reifenboch 570 Axel  Menzel 265 die Antworten von Teil 9: Dort trifft man immer wieder auf Jirgen Gossnitzer,
Eﬂ?er E(:m gzg = E;'mk = 1. Wie heif’t der ewige Feind von  den fiesen Gegner. Innsbruck/Osterreich
Bom  Hook 565 Jochen Bttcher 250 Sonic? Zu 2: Team Andromeda zeigt sich  Herzlichen Glickwunsch!
Stefon  Schuhort 565 Anfonio  Galk 225 Robotnik verantwortlich fir die Panzer-Dra-
L 2. Welche legendare Serie goon-Serie Teilnahmebedingungen: Es
Thomas Kerscher 560 Jon Hontke 215 - " . :
Pea  Rosenplénfer 560 Robet  Kiuge 215 Zu 3: Ja, ihr habt richtig gelesen! werden nur Antworten als richtig
Fronk  Schleicher 560 Michoel  Rof 215 Bis zu zehn Spieler durften gleich- ewertet, die korrekt geschrieben
Donny  Bruchollo 555 Thomas  Schiele 215 - P J g+ . g
Romy loffer 550 Buno Seler 215 zeitig an Saturn Bomberman dad-  sind. Fax-Einsendungen nur auf
E‘mS EEES ggg m ‘;'f'ﬁmﬁ* %;]Jg deln. Natirlich benétigt ihr dazu eigenes Risiko!
imaon . .
Mool Fher 545 Cosen Bogoz 195 nc.}c:h zZwei 6-Pfc:ye.r-Adﬂpter, um E-Mails unter -
fosen  Kibl 540 Thomos Ludewig 195 die Pads anzuschlief3en. segamagazin@megafun.de
Aed  Sedmeier 335 Hans Mo 195 Zu 4: Ja, ganz recht. Nicht mit kommen zwar in die Wertung,
Andre  Schubet 530 Wiko  Barfels 150 : : .
Rolond  Wilet 530 Domel  Buschmeyer 150 Tomb Raider wurde Core Design nehmen aber nicht an der
Nexonder Reinbold 525 Sven  Gnow }59 g erfolgreich, es war Thunderhawk, ~ monatlichen Auslosung teil. Alles
ES}I:IE Eﬂ:ﬂm ;fg E;:khmd ET;.M 115;,3 3 Pamzer Dragoon - der KultShooter der dieser Spieleschmiede zum klare!
Thorsten  Klaus 515 Ronold  Mifler 150
Carsten  Planer 515 Matthios Schwingel 150 @ ® @ @
Markus  Schwiedlond 515 Andreas  Zietz 150 =i
Oliver  Wolff 510 Erk Qestreich 145
Thomas ~ Scherer 505 Jon Rehschuh 145
| Sike  Nehring 500 Potrick D'Addino 140
Manvelo Bohme 495 Benjomin Scharff 140 ] _ - Al _
Pefer  Bohme 495 Rolond Tiefanbrunner 140 Diesmal winken fette 100 Punkte, wenn ihr es schafft, die fiinf Fragen des zehnten SMQ-Teils kor-
Moftios fogena 493 B Bewhor 1% 18kfzu beoniworten. Als Monafspreis wird diesmal ein OriginaFSega-VMU geboten. Fir jede richtige ~~ Nlame
C i i : i
Jﬁen Hohn 495 ﬂmn Gills 135 Antwort gibt es die angegebene Punktzahl, die dann ouf eurem Konto verbucht wird. Wer nach Folge
Tl Endeich 490 Dennis  Menkens 135 12 die Nase vorn hat, gewinnt den Hauptpreis. Strafle
Somuel  Stossel 485 Suod  Romovic 130
Sebastion Behne 480 Steffen  Scheibner 130
lbios Peteka 480 Hoke Abet 125 1. Wie hieB das erste PAL-Mega-Drive-Spiel? PLZ Wohnort
Motthios Ritmouer 480 Yamon  Senol 125 _J I ‘ 20 Punkte
Christoph  Weddemonn 480 Sebostion Berghoff 115 l | Geburtedat
Mok Swke 475 Chison Gemds 110 urscarom .
Hez  Becker 460 o Kesdnow 105 2, Wie heiBen die beiden Funkotron-Rapper? 1 (unbedingt angeben)
Michoal  Wehre 460 luc Moseres 105 ~ d | ] Punk
Ronny  Seidel 455 Morc  Matzko 105 | | l an [ | | 30 Punkte
JonPhilipp Beschomer 435  Adom Rnfinsfkj 105
g e ot RN hieB das von Sega of America gestoppte DC-Weltraum-Ballerspiel-Projekt?
S jjgen Riter 425 Km  Smon 105 15 Punkte
€ Moice Schemel 425 Oskor  Stmek 105
% H"”‘ gﬁ:nﬁm Eg ﬁﬂ‘::ﬂl %i*;‘n‘;"“‘*” 132 4. Auf welcher Hardware-Basis wurde die Arcade-Version von VF3 entwickelt?
S Suscha  Koepsel 415 Marko  Fischer 100 H ‘ | l 15 Punkte
ﬁ Kai Auffenfeld 405 Amilo  Kocis 100
@ ol B A M N4 5. Wie hieB die japanische Mega-Drive-Beat'emUp-Serie Bare Knuckle in Europa?
[PEcEATITIY anmmaas L
L1 1] owo
£ Jon Glaser 405 Bronco  Rothmann 95
§ Sonjo  Hesse 405 Michoel Wydro 95 : :
Mot lesh 405 Dogmar  Koting 90 Schickt uns eure Antworten an folgende Adresse: Einsendeschluss fiir Teil 10 ist der 17. August 2000
Mok 5 e S0 Dol g Redaktion Magazin Mehrmalige Einsendungen werden nicht beriicksichtigt. Als Passwort bendtigen wir ever
B Siefon  Scider 405 Mocel Kiting 90 9 o :
Maco  Teuscher 405 Siegfied Koting 90 Stichwort: SMQ Geburtsdatum (domit niemand anders eine folsche Zusendung in eurem Nomen schreibt).
- ;f:;ﬂ :gg ihﬁ““" “ﬂ*ﬂb gg Franz-Ludwig-5tr.9 Bei mehreren richfigen Zusendungen enfscheidet dos Los.
¢ jeres =
E Michoel  Boschek 195  Andreas  Priitz 90 97072 Wurzhurg Der RﬂfhfSWBﬂ ist ﬂHSﬂBS(hiﬂSSBﬂ.
Kay Gruzlak 395 Corsten  Kihne 80
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Auch diesen Monat gibt es
wieder heifle Diskusionen
uber Gedei und Verderb unse-
rer Lieblings-Konsole Dream-
cast. Allerdings scheinen die
meisten Sega-Fans, aufgrund
der relativ schlechten Presse
der PlayStation 2, mittler-
weile wieder recht zuver-
sichtlich zu sein, dass sie sich

das richtige Geriit zugelegt
haben.

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: MailBox
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

segamagazin@megafun.de

Werbe-Defizit?

Ich bin ein grof3er Dreamcast-Fan
und finde euer Heft immer wie-
der super! Als ich aber in der ak-
tuellen Ausgabe den Brief von
Christian Rolfes gelesen habe,
musste ich einfach mal schrei-
ben. Also, es geht um die Dre-

amcast-Werbung, von der Christi-

an angeblich nichts mitbekommt.
lch komme aus Berlin und hier

1ol

2ND $4.811,02

sehe ich sehr viel Werbung fir
den Dreamcast. Zum Beispiel
gibt es einige Doppeldecker-Bus-
se, die von oben bis unten mit
DC-Werbung beklebt sind. In al-
len Kauthdusern in denen sie
auch DC-Spiele haben stehen
mindestens zwei Konsolen zum
Spielen herum, die immer belegt
sind, und auf3erdem gibt es dort
viele Gratis-Prospekte und Poster
Uber DC. Im TV gibt es auch im-
mer mehr Werbung fiir Ecco zum
Beispiel. In der Werbepause von
NBC GIGA kommen auch sehr
oft die DC-Werbespots mit den
Franzosen und den Briten! Also
ich finde schon, dass SEGA viel
Werbung macht und die anderen
sollten erst einmal die Augen auf-
machen, bevor sie aus Gewohn-
heit wieder losmeckern.

Bjorn Kunow

Da hast du absolut recht,
Bjorn. Kein anderer Konso-
len-Hersteller hat
momentan mehr Werbung
am Laufen als Sega. Nicht
nur, dass zur werbetrach-
tigsten Zeit die Spots Uber
die Mattscheibe flimmern,
auch in Kinos und Disko-
theken finden sich zahl-
reiche Displays, an denen
man die neuen Hits Probe

29 CRAZY TAKI
) S I

$7,401,83 ROBERT KLUGE

MARCD HARTUNG
3RD $1.000,08 AXEL FOLEY

= § i = -

(R ]
_— — - E

spielen kann. Zudem hat
Sega vor kurzem noch die
Werbe-Agentur gewech-
selt, was uns eigentlich
noch mehr Anzeigen und
Spots bescheren sollte.

Shining-Force-Revival
Auch ich bin nach dem Leserbrief
von Ronny Wunsch in der Ausga-
be 8/2000, der Meinung, dass
ein Saturn-Bleem! (Eventuell so-
gar inklusive Mega-CD-Bleem!)
genau das richtige fir alle Sega-
Fans ware.Vom umstépseln der
Konsolen am Monitor ganz zu
schweigen, gibt irgendwann
auch die beste Saturn-Konsole
ihren Geist autf. Trotzdem, die
Ankindigung eines PSX-Bleem!
fur den Dreamcast ist wohl fiir al-
le die Meldung des Jahres. Was
mich allerdings am meisten ar-
gert ist die Tatsache, dass Sega
bisher keine Ankindigungen
Uber weitere Teile der legen-
ddaren Shining-Force-Reihe ge-
macht hat. Zumindest die Shi-
ning-Force-Trilogie (mit dem
Handlungsvorgénger Shining the
Holy Ark) misste Sega in Europa
tur den Dreamcast lokalisieren,
da die letzten beiden Teile hier
nie veroffentlicht wurden.
Schlief3lich hat dies schon einmal
bei Shining-Force auf dem Mega-

oU) LEHTS:

- Die geschickten Rennspieler unter euch
haben bewiesen, dass man immer noch
ein weiteres Zehntel aus dem Stratos
herauskitzeln kann. Daher sind wir ge-

+ spannt, wie ihr bei dem etwas anderen
Rennspiel abschneiden werdet:

Crazy Taxi!

Folgende Regeln gelten fiir diesen
Wetthewerb:

- Modus: Arcade

- Work for 5 Minutes

- Fahrer: Axel

Leichnet euren kompletten Hollenritt
von Anfang bis Ende auf Video auf und
fiigt dem Ganzen ein Passhild bei.
Schickt alles (kann nicht zuriick-
geschickt werden) an die Redaktions-
adresse. Der Gewinner erhdlt eine VMU!

Einsendeschluss ist der 31.7.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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CD funktioniert, wo zwei Game-
Gear-Titel (plus Bonus Teil!) der
Reihe auf eine CD gebannt wur-
den. Bis heute fihle ich mich
diesbeziglich von Sega betro-
gen, denn die treven Sega-Fans
waren die Dummen. Deshalb
meine Bitte an euch, fragt doch
mal diesbeziglich bei Sega
nach.

Alois Hilken

Eine Neuauflage der Shi-
ning-Force-Reihe auf dem
Dreamcast ist eigentlich
sehr wahrscheinlich. Aller-
dings glauben wir nicht,
dass die alten Teile noch
einmal neu aufgelegt wer-
den. Winschenswerter wa-
re es, einen grafisch opu-
lenten vierten Part zu ver-
offentlichen, der sich auch
online spielen lasst. Sega
wirde mit einer derartigen
Aktion sicherlich sehr viel
mehr Spieler faszinieren,
als mit einem Revival der
klassichen Serie.

Zukunftsaussichten

lch wirrde mich gerne einmal
Uber die Zukunft von Sega
guBdern. Nachdem die PlaySta-
tion 2 in Japan auf den Markt
gekommen ist, habe ich eigent-
lich gedacht, dass der Dream-
cast vollkommen in der Versen-
kung verschwinden wiirde. Doch
genau das Gegenteil ist eingetre-
ten. Betrachtet man die Ankindi-
gungslisten von Sega etwas ge-
nauer, scheint die Flut an qualita-
tiven Spielen nicht abreif3en zu
wollen. Vor allem jetzt, da viele
Entwickler ihre Probleme mit der
neuen Sony-Hardware in die OF-
fentlichkeit tragen, scheint der
kleine weif3e Kasten immer mehr
Freunde zu gewinnen. Sollte sich
Sega keine gravierenden Fehler
mehr erlauben, kénnte es ihnen
in gelingen, noch einige Mark-
tanteile einzuheimsen, bevor der
grof3e schwarze DVD-Player auf
den Markt kommt.

Stefan Kantert

L] B . - 'I [ F
: -I-. I : 3
_Plavstafion i om |

40 In Japan lief die PlayStation 2 relativ qut an,
allerdings herrscht dort eine véllig ondere Mentalitit
als bei uns.
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Konfuzius
Uber

Nightmare

Creatures 2

Grafik: 77%
Sound: 90%
Gesamt: 86%

Spielen Nightmale Cleatules den ganzen Tag. Supel Glafik, supel Musik (Lob Zombie
Locks!). Flau hat sich nach Spielen gefiilchtet die ganze Nacht, ich iibligens auch. Also
nichts fiil kleine Kindel sein. Nul Elwachsene spielen dilfen.
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Deine Vorahnung konnen
wir dir nur bestatigen,
Stefan. Momentan sieht es
gar nicht so gut fiir Sonys
neue Hardware aus. Es ist
auch relativ blaudugig, ei-
ne Konsole auf den Markt
zu werfen, die nur wenige
gangige Features Hard-
ware-seitig unterstutzt.
Zwar hat dieses Gerat
einen extrem leistungs-
fahigen Prozessor, der
aber immens beansprucht
wird, wenn er Effekte wie
Full-Screen-Anit-Aliasing
oder Texturkompression
emulieren muss. Der
Dreamcast hat es hier we-
sentlich einfacher, da er

diese Features Hardware-
seitig beherrscht und
daher sehr viel Rechen-
leistung spart. Vor allem
die 3rd-Party-Entwickler
werden ihre Probleme mit
der PlayStation 2 haben,
da diese relativ schwer zu
programmieren ist. Wir
vermuten auch, dass es
beim PAL-Release der
Konsole nur wenige Titel
geben wird, da sich durch
die auftretenden Proble-
me die Entwicklung der
Spiele immens verzogert.
Sollte Sega zu diesem
Zeitpunkt geschickt rea-
gieren, konnten sie den
Spief} vielleicht noch ein-

OMEINUNGEN, KRITIKEN IUND MEHR. DIE SEITEN FIUR DEN INTERESSIERTEN LESER
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mal umdrehen. Schlielich
ist ein DC mit ausgereiften
Spielen und einem gerin-
gen Kaufpreis sehr viel in-
teressanter als eine voll-
kommen Uberteuerte
PlayStation 2, die mit ih-
rer Software nur sehr tra-
ge aus den Startlochern
kommen wird.

Defekter Dreamcast?
lch habe mir vor kurzem das
deutsche 4-Wheel-Thunder ge-
kauft und bendtige eure Hilfe.
lch habe einen umgebauten ja-
panischen Dreamcast zu Hause
und bekomme das Game ein-
fach nicht zum Laufen. Ich habe
es schon bei einem Freund ver-

HautNah Py
-

sucht, der einen umgebauten
deutschen Dreamcast hat und
bei ihm lauft es einwandfrei.
Natirlich konnte ich das Spiel
auch nicht zrickgeben, da es
ja im Geschatft ebenfalls keine
Probleme mit 4-Wheel-Thunder
gab. Was soll ich nur machen,
ihr seid meine letzte Hoffnung.

Andreas Endref

Da muss ich dich leider
enttauschen, Andreas.
Weder das Spiel, noch der
Dreamcast weisen in die-
sem Fall einen Defekt auf.
Der Fehler liegt eigentlich
beim Programmierer-
Team Kalisto, welches die-
ses Spiel speziell fir den

Sega-Fans im Internet

segamagazin@megafun.de

Ronny Wunsch, ronny.wunsch@de.dreamcast.com
Udo Grosser, udo.grosser@de.dreamcast.com

Christoph Schutte, christoph.schutte@de.dreamcast.com

Sega-Fan-Homepages im Internet

www.benfan.de von ben.fan@de.dreamcast.com
www.keith2000.de von Keith Calchera

Schickt eure E-Mail-Adresse oder Homepage-URL an:

Schnelie Hilk

> Tipps und Tricks von Deutschlands
fiihrender PC-Spieleredaktion

= Uber 300 PDF-Dokumente mit Komplett-

losungen, Tipps, Cheats und Codes
zum Downloaden

= Einfach net900-Plugin downloaden und

iiber die Telefonrechnung bezahlen

= NEU: Alle Kurztipps ab sofort kostenlos

zum Download!




aus Wiirzburg iiber

Fur Fighters

Grafik: 89%
Sound: 81%
P> Gesomt: 90%

dachte ich ja, dass Shooter nichts fiir

Wow, was fiir ein lusfiges Game! Bisher =g

mich wiiren, aber Fur Fighters fasziniert mich schon seit Tagen. Dabei ist es nicht ein-
mal sonderlich brutal. Die niedlichen Stofftiere bluten nicht und schreien auch nicht
grisslich, wenn sie sich in den Woll-Himmel begeben, einfach putzig!

europdaischen und ameri-
kanischen Markt ent-
wickelt hat. In diesen
Regionen ist die erste Mo-
dell-Variante des japani-
schen Dreamcast niemals
veroffentlicht worden. Wir
vermuten, dass es sich bei
deinem DC um solch ein
Gerat der ersten Stunde
handelt. Leider verweigert
4-Wheel-Thunder auf
diesem Gerat den Dienst.
Es bleiben dir also nur
folgende Maoglichkeiten:
Entweder du wartest, bis
die japanische Version
von 4-Wheel-Thunder
erscheint, oder du kaufst
dir noch einen deutschen
Dreamcast.

DC-Kopien?

Ich habe eine etwas peinliche
Frage an euch. Meine Freunde
behaupten, dass man mittler-
weile Dreamcast-Spiele kopie-
ren konnte. Ich kann das ein-
fach nicht glauben, da es sich
bei den GD-Roms doch um
spezielle Medien handelt, die

VGA-Box

50,/60Hz-Umschaltung

man nirgends kaufen kann. Soll-
te Sega tatsdchlich den Fehler
gemacht haben, diese Scheiben
nicht geschitzt auf den Markt
zu bringen, wird sich wohl bald
der PlayStation-Effekt einstellen,
dass die Hardware-Verkaufe an-
schnellen und die Software in
den Regalen stehen bleibt.
Christian Adenauer

Leider ist es wirklich so,
dass in letzter Zeit einige
Kopien von Dreamcast-
Spielen aufgetaucht sind.
Allerdings ist es unseres
Wissens nicht so ohne
Weiteres moglich, diese
von der GD-Rom auszule-
sen. Wer an solche Spiele
kommen will, muss sie
sich aus dem Internet la-
den, was bei bis zu 700
MB ein sinnloses Unter-
fangen sein dirfte. Daher
durfte sich diese Art der
Piraterie sehr schnell wie-
der einstellen. Wir rech-
nen auch mit einer Reak-
tion von Sega, die sicher-
lich bereits einen Kopier-
Schutz entwickelt haben,
der auf den nachsten Ti-
teln zu finden sein wird.

1TH 96 WINS

ZND 57 WINS
35T 55 MWINS -

Als If.f"l or |

';
mal in meiner Lieblmg&Arcude
vorbeigeschaut habe, konnte
ich fast meinen Augen nicht
trauen. Dort stand doch
tatsdchlich ein nagelneuer
F355 Challenge-Automat.
Nachdem ich etliche Scheine
in dieses Gerat investierte, bin
ich zu dem Schluss gekommen,
dass dieses Spiel einfach geni-
al ist. Auch wenn es einem
teilweise etwas langsam vor-
kommt, bietet F355 Challenge
doch eine super Steuerung.
Hut ab, ich hoffe nur, dass die
Dreamcast-Version dem Arca-
de-Vorbild gerecht wird.

Wie du sicherlich schon in
unserer DemNachst-Sec-
tion gesehen hast, hatten
wir fir diese Ausgabe
bereits eine Version von
Yu Suzukis Racer spielbar
in unserer Redaktion. Da-
her kann ich dich beruhi-
gen. Die Umsetzung des
Racers ist absolut ge-
glickt. Wir konnten keine
Unterschiede zu der Arca-
de-Version feststellen.
Zusatzlich gibt es sogar
noch eine Bonus-Strecke
und andere Features. Lei-
der mussen wir uns noch
etwas gedulden, aber in
der ndachsten Ausgabe
durftet ihr schon den Test
vorfinden.

LAN-Adapter

Als ich mit meinem Dreamcast
online war, habe ich eine inte-
ressante Neuigkeit entdeckt.
Sega hat vor, einen LAN-Adap-

DANIEL ANDERS
ROBERT KLUGE

DMITRI HORIG

'

=

e ledaroine '

3 Leider hat Gearbox den Multiplayer-Part canceln
mussen, da sich dos Projekt sonst zu sehr verspiitet
hifte.

ter zu veroffentlichen, der an
Stelle des Modems seitlich ein-
gesteckt wird. Allerdings ist mit
noch nicht so ganz klar, wofir
dieses Gerat gut sein soll.
Jochen Binzenhofer

Leider hat Sega noch kei-
ne genaue Presse-Mittei-
lung veroffentlicht, aus
der hervorgeht, wie das
neve Gerat zum Einsatz
kommen soll. Fir uns er-
geben sich aber nur zwei
Alternativen. Entweder
hat der LAN-Adapter die
Funktion eines Link-Por-
tes, Uber den mehrere
Dreamcasts miteinander
verbunden werden kon-
nen, oder es besteht die
Moglichkeit Uber ein
Netzwerk schneller ins
Internet zu surfen. Vor al-
lem wenn man kommen-
de Spieletitel wie Quark
oder Outtriger betrachtet,
dirfte dieses Gerat im-
mer mehr an Bedeutung
gewinnen. Ubrigens hat
man bei Half-Life (dt) den
Multiplayer-Modus auf-
grund von Zeitersparnis-
sen gestrichen. Wir fin-
den das wirklich schade!

o0 EERTS:

* Neues Spiel, neues Gliick! Nach dem
Sonic-Adventure-Wetthewerb kommen
wir zu einem der hesten D(-
Beat'emUps: Soul Calibur.

" Folgende Richtlinien miisst ihr beach-
ten, um in die Liste aufgenommen zu
werden:

- Modus: Survival

- Charakter: Kilik

Leichnet euren kompletten Versuch
vom ersten bis zum letzten Gegner auf.
Gewertet wird, wer die hochste Anzahl
an bezwungenen Gegnern erreich.
Schickt uns ever VHS-Video (wir akzep-
ftieren auch s/w-NTSC-Aufnahmen)
samt Passhild (wenn maglich) an die
Redaktionsadresse. Der gliickliche Ge-
winner erhiilt eine brandneue VMU!

Einsendeschluss ist der 31.7.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Power Stone 2 (jp)
Tipp

Buggy Heat (us)

Diverses

Auf dieser Seite findet ihr allerlei
nitzliche Tipps, Cheats und andere
Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

e-mail: seqgomagazin@megafun.de

Maken X (i
Cheats (i)

Folgende Cheats sollen in der japanischen
Version von Maken X funktionieren:

Unendlich Lebensenergie:

Wahrend des Zockens muss das Spiel
pausiert werden. Drickt nun SCHNELL
folgende Tastenkombination:

runter, links, hoch, rechts, L, A, X,
links, R, B, Y, hoch, L, A, runter.

Alle Waffen:

Pausiert erneut das Spiel und gebt wieder
schnell folgende Kombination ein:

hoch, rechts, links, runter, B, L, R,
A, rechts, X, B, links, R, Y, hoch.

Maximaler Wanted-Level:

Grand Theft Auto 2 (us)

Diverse Cheats

500.000 $ Guthaben:
MUCHCASH als Namen eintragen

10.000.000 $ Guthaben:
ULTIMATE als Namen eintragen

99 Leben:
BIGCATS als Namen eintragen

Alle Waffen:
GIGGUNS als Namen eintragen

Alle Levels:
SESAME als Namen eintragen

Unendlich Energie:
INFINITY als Namen eintragen

Keine Polizei:
LAWLESS als Namen eintragen

| —=cooeo
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BADBOYZ als Namen eintragen

Funffacher Multiplikator:
BOYAKASH als Namen eintragen

Unlimitiertes Double-Damage-
Power-up:
DBLIWAMMY als Namen eintragen

Unendlich viele Unzerstorbarkeits-
Power-ups:
SCOOBYDO als Namen eintragen

Unendlich Munition fur die Electro-Gun:
BIGFRIES als Namen eintragen

Unendlich Munition fur den Flammen-
werfer:
TOASTIES als Namen eintragen

Nach Lebensverlust alle Waffen-

systeme im Inventar:
LOSTTOYS als Namen eintragen

Gore-Mode:
WQOUNDED als Namen eintragen

Alle Fulgdanger sehen aus wie
Elvis:
ERRHUH als Namen eintragen

4 Wheel Thunder (dt)
Tipp

Um einen Mega-Start hinzulegen, solltet
ihr einen kurzen Moment bevor das "GO”
erscheint R + L gleichzeitig dricken. Euver
Bolide donnert nun mit voller Kraft die
ersten vier Sekunden Uber die Piste.

MDK 2 (dt)

Diverses

Lustige Sounds:

Wenn ihr mit Dr. Hawkins spielt, drickt ihr
wdahrend des Spielens L, R, links und A
gleichzeitig.

MDK-2-Besitzer sollten die GD-ROM in
einen PC legen. Hier findet ihr einige
schone Zeic?mun en

sowie MP3-SDUH§S.
Zudem sollen sich
auf der CD
Tracks befin-
den, die
wahrend des
Spielens nicht
gespielt werden.
Diese konnt ihr mit
einem handelsiblichen
CD-Spieler abspielen.

’
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NBA 2K

Resident Evil Code: Veronica

Soul Calibur
NFL 2K
Shodow Man
Shenmue

Dead or Alive 2

House of the Dead 2, The

Soul Reaver

Crozy Toxi

Royman 2

Sonic Adventure

Jet Set Radio (jp)

Chu Chu Rocket!
Grand Theft Auto 2
V-Rally 2 Expert Edition
Biohozard 2

-

=

Ecco the Dolphin - Defender of the F.

Puyo Puyo 4
Virtua Tennis
4 Wheel Thunder

Sega Rally 2

Tomb Raider IV: The Last Revelation

Virtua Fighter 3tb

Tony Hawk's Skateboarding

Samba de Amigo (jp)
MDK 2

WWF Attitude

Blue Stinger

F1 World Grand Prix
Frame Gride

King of Fighters Dream Match 99

NHL 2k

Reody 2 Rumble Boxing
Star Wars: Episode | Racer

Toy Commander
Worms Armogeddon
Space Channel 5
Fur Fighters

Power Stone 2
Snow Surfers

Bust a Move 4

Cool Boorders Burrm!
Power Stone
Trickstyle

NBA on NBC
Berserk

Get Bass

Giant Gram

UEFA Striker

Seqa

Capcom
Namco

Sego

Acclaim

Sega

Tecmo

Sega

Eidos

Sego

Ubi Soft

Sego

Seqo

Seqa

Toke 2
Infogromes
Capcom
Appaloosa
Sega/Compile
Sego

Midway

Sego

Eidos

Seqgo
Neversoft/Crave
Seqo

Bioware
Accloim
Sega/Climax Graphics
Video Systems
From Software
SNK

Sega Sports
Midway

Lucas Arts
Sega

Team 17 /Hashro
Sega

Bizzare /Acclaim
Capcom
UEP/Seqa
Taito /Accloim
UEP System
Copcom
Acclaim
Midway

ASCI

Segu

Seqa
Infogrames

—

American Sports
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Americon Sports
Action-Adventure
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Shoot "em Up
Action-Adventure
Rennspiel

Jump & Run
Jump & Run
Genre-Mix
Denkspiel
Action

Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Denkspiel

Sport

Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Beat "em Up
Fun-Sports
Geschicklichkeit
Shoot ‘em Up
Fun-Sports
Action-Adventure
Rennspiel

Action

Beat "em Up
Sport

Sport

Rennspiel
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Beat "'em Up
Beat "em Up
Fun-Sports
Denkspiel
Fun-Sports

Beat “"em Up
Rennspiel
American Sports
Beat ‘em Up
Sport
Fun-Sports
Sport

S

i
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Feb 00
Jul 00

Jan 00
Jon 00
Jon 00
Mrz 00
Mai 00
Jun 99
Apr 00
Apr 00
Apr 00
Nov 99
Sep 00
Jul 00

Jun 00
Jul 00

Mrz 00
Jul 00

Mai 99
Sep 00
Jun 00
Nov 99
Jun 00
Nov 99
Aug 00
Sep 00
Mai 00
Dez 99
Nov 99
Feb 00
Okt 99
Sep 99
Mai 00
Nov 99
Jun 00
Dez 99
Jan 00
Aug 00
Aug 00
Jul 00

Jon 00
Aug 00
Nov 99
Nov 99
Nov 99
Feb 00
Jul 00

Jun 99
Sep 99
lan 00

schau

94%
94%
94%
93%
93%
92%
9%
91%
91%
90%
90%
90%
90%
89%
89%
89%
88%
88%
88%
88%
87%
87%
87%
87%
87%
87%
86%
86%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
84%
84%
84%
83%
83%
83%
82%
81%
81%
81%
81%

In dieser Vorschau erhaltet ihr einen

schnellen Uberblick iber alle interessanten
Spiele, fiir die es sich sicher lohnt zu sparen.

e

steten Dreamcast-Titel

Gundam Sidestory 0079
Racing Simulofion 2

Street Fighter Zero 3
Zombie Revenge

Airforce Delta

South Park Rally

Magforce Racing

Virtual On: Oratorio Tangrom
Aerowings

Marvel vs Capcom
Nightmare Creatures 2
Elemental Gimmick Geor
Sega GT

Soul Fighter

Gountlet Legends

Tokyo Highway Challenge 2 (jp)
Buggy Heat

Evolution

Pen Pen Trilcelon

Rainbow Six

Street Fighter IIl W Impoct
Wacky Races

Black Matrix

Dynamite Cop

Climax Londers

Dragons Blood

Millennium Soldier - Expendable
Seaman

Incoming

Pop ‘n Music

Pop “n Music 2

Red Dog

Space Griffon

Super Speed Racing

Maken X

Suzuki Alstare Extreme Racing
lojo’s Bizarre Adventure
Rainbow Cofton

Tetris 4D

Marvel vs. Copcom 2 - New Age of H.

Plus Plumb

Seventh Cross

Godzilla Generations

Panzer Front

Virtua Striker 2000

Psychic Force 2012

NFL Quarterback Club 2000
Nomod Soul

Fighting Force 2

NFL Blitz 2000

Bandoi

Ubi Soft

Copcom

Sega

Konami

Tontalus /Acclaim
Team FEB/Crave
Sego

CRI

Capcom
Kalisto/Konami
Hudson Soft
Sega

Pigayback /Mindscape
Midway /Konami
Genki

CRI

Ubi Soft

General Entertainment
Red Storm
Capcom
Infogrames

NEC

Sego

Climax
Treyarch/Crave
Imagineer/Rage
Sego
Imagineer/Rage
Konami

Konomi

Sega

Panther Software
Seqo

Seqo

Ubi Soft

Capcom

Success
Bullet-Proof Software
Capcom /Virgin
Takuyo

NEC Home Electronics
Sego

ASCII

Sego

Taito

Accloim

Eidos
Core/Eidos
Midway

Beat "em Up
Rennspiel

Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Action
Rennspiel
Rennspiel

Beat ‘em Up
Simulation
Beat ‘em Up
Beat 'em Up
Action-Adventure
Rennspiel

Beat “‘em Up
Beot 'em Up
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Shoot ‘em Up
Beat ‘em Up
Rennspiel
Strategie

Action
Rollenspiel
Action-Adventure
Action
Simulafion
Action
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Shoot ‘em Up
Shoot “em Up
Rennspiel
Shoot ‘em Up
Rennspiel

Beat ‘em Up
Shoot “em Up
Denkspiel

Beat 'em Up
Denkspiel
Rollenspiel
Action

Action

Sport

Beat ‘em Up
American Sports
Action-Adventure
Beat ‘em Up
American Sporfs

Nov 99
Nov 99
Okt 99
Feb 00
Okt 99
Aug 00
Aug 00
Mrz 00
Nov 99
Mrz 00
Aug 00
Aug 99
Mai 00
Jon 00
Aug 00
Sep 00
Dez 99
Jun 00
Feb 99
Jul 00

Feb 00
Sep 00
Dez 99
Nov 99
Dez 99
Aug 00
Nov 99
Nov 99
Nov 99
Mai 99
Nov 99
Apr 00
Jon 00
Jun 99
Sep 00
Jon 00
Feb 00
Apr 00
Mrz 99
Aug 00
Dez 99
Mrz 99
Feb 99
Mrz 00
Feb 00
Mai 99
Feb 00
Jul 00

Mrz 00
Nov 99

80%
80%
80%
80%
?9?'?1
79%
/8%
17%
76%
76%
? ﬁ“u
75%
75%
75%
/5%
75%
714%
74%
74%
74%
14%
74%
3%
13%
12%
12%
11%
719

70%
10%
? Unn
70%
710%
70%
10%
69%
64%
63%
63%
63%
60%
59%
; 3%
58%
58%
57%
56%
55%
54%
48%
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Skles of Arcadia

GEan Rullenspiel Erscheint: Nnvember 2000 (us)

pizt hﬁ raus. Eternal Arcadia wird nach wie vor
'm diesem Nomen in Japan auf den Markt kom-
men. Fir die USA hat man sich allerdings fir Skies
of Arcadia entschieden. Rollenspielfans diirfen sich
schon mal freven, denn die Vorabversion lasst auf
einiges hoffen.

Hersteller: Sega

Grandia 2

Genre: Hnllensplel Hersteller: Game Arts

Erscheint: 3. August 2000 (jp)

2 G me Arfs kann sich mit Grandia 2, das Anfang
' .lm! erscheinen soll, auf hervorragende

o INTEEE_ SAL JTE UI IFHT JH INDIGI INHEN IH DEE‘ KL |F'"l IEEF" 1C HT

_Almrhmfa freven. In den japanischen Magazinen
liegt es auf Spitzenplitzen der Most-Wanted-Listen.
Wenn wir es haben, diirft ihr euch auf einen aus-
fishrlichen Impori-Test freven.

NBAZKI

Genre Amerlmn Spurts

Hersteller: Sega  Erscheint: Nuvemher 2000 (us)

‘wunsch lﬁkﬂsl] mucht Sagn mit dem HBA2K
:ﬂucllfnlgnr von sich reden. Pinktlich zum Start der
niichsten Meisterschaft soll NBA2K1 mit verbesser- |8
ter Grafik und Online-Unterstiitzung die amerikani- [§
schen Hoop-Fans begeistern.

Silent Scope

Genre Shnni em Up Hersteller: Konami  Erscheint: 26. Ok'mber 2000 {us]

'Md‘ sdl b&nlh im ﬂktubar di Wohnzimmer
erobern. Zwar wird die Umsetzung ohne Zielfern-
gewehr auskommen miissen, eine einfache Steue-
rung macht dies aber wieder wett. Neue Modi, wie
Professional, Night und Shooting Galeries, sowie ein
never Jungle-Level sollen Einzug halten.

Metropolis Street Racer
Genre Rennsplel Hersteller: Bizarre Creations Erscheint: 22. September ‘2000 (dt)

‘3_ d wieder musste Segos lang erwarfeter
SiraBen-Racer eine erhebliche zeitliche Verschie-
blmu in Kauf nehmen. Aber lieber ein wenig langer |
auf ein perfekies Spiel warten, als ein schlechtes  [=°
Stiick Software in den Hinden halten. Hoffentlich
erscheint MSR Giberhaupt noch fir Dreamcast.

Outtrigger

Genre Shnui em Up Hersteller: Sega  Erscheint: 3. Quartal 2000 [|p}

waffen en mm snruun fir Adrenalinschiibe. Auf
lla'r E3 machte Segas Automaten-Konvertierung
Outtrigger bereits einen genialen Eindruck. Wird es
vielleicht das Sommerloch-Game fiir schwiile
Multiplayer-Sessions? " 2ty

Virtua Fighter 4

Genre: Beat 'ern Up Hersteller: Sega  Erscheint: fhu. (ip)

12 In den letzten Wochen ist es wieder ein wenig ruhi- f ..
ger m Yu ﬁmﬂtﬁ liebstes Kind (nach Shenmue, ver- -
steht sich) geworden. Ob Sega einen Uberraschungs-
auftritt zur Tokyo Game Show plant? Sobald wir etwas
Neues durch unsere Kontakie in Japan in Erfahrung
bringen, werden wir es euch postwendend mitteilen.

Kiss Psycho Circus
Railroad Tycoon I
leremy McGrath Supercross 2000
Renegade Rocing

Star Wars: Episode | Racer
Sydney 2000

Bangoi-0

Vanishing Point

Aerowings 2: Air Stiike

Plosma Sword

Giga Wing

Street Fighter 3 Double Impact
Virtuo Athlete

Virtua Tennis

3 Metropolis Street Racer
Extreme Sporfs

Space Channel 5

F1 World Grond Prix Il
International Track & Field
Nightmare Creatures |l

MTV Sports: Skateboading
WWF Royol Rumble

Deep Fighter

F1 Racing Championship

Time Stalkers

Ultimate Fighting Championship
Die 24 Stunden von Le Mans
UEFA Soccer 2001

Rush 2049

Silent Scope

Indiana Jones und der Turm von B.
Super Runabout

Shoater 3

Sega 6T

The Mummy

Maessiah

Shenmue

Grandia 2

Galleon

Bald in Japan erhiltlich...
0 Grandio 7

F355 Challenge

Cool Coal Toon

Spawn In the Demons Hond
Giontgram 2000

Dead or Alive 2: Hardcore
Capcom vs. SNK Millennium Fight 2000
El Dorado Gate

3 Quttrigger

D Eternal Arcadio

Daytona 2

Phantasy Star Online

Sonic Adventure 2

Shenmue 2

0 Virtuo Fighter 4

Bald in den USA erhaltlich...
World Series Baseball 2K
Sydney 2000

ECW Anarchy Rules

Kiss Psycho Circus: The Nightmare Child
Seomon Vivarium Simulation
Seaman 2001

02

Bleemcast

Vanishing Point

NFL Quarterback Club 2001
ESPN International Track & Field
Quark 3

Sega GT

F1 Racing Championship
Half-Life

Prince of Persio 3D

0 Silent Scope

Evil Dead: Hail to the King
Shenmue Chapter |

F355 Challenge

D Skies of Arcadia

3 NBAZKT

Black & White

Croc 2

Sambo De Amigo

13 Wheeler - American Pro Trucker
lIbleed

NFLZK]

Dreamcast-Titel

Take 2
Toke 2
Accloim
Virgin
THQ
Fidos
Virgin
Acclaim
Crove
Virgin
Virgin
Virgin
Sego
Seqa
Seqo
Seqo
Seqo
Konomi
Konami
Konami
THQ
THQ
Ubi Soft
Ubi Soft
Seqo
Crave
Infogrames
Infogrames
Konami
Konami
THQ
Virgin
Seqa
Seqo
Konami
Virgin
Seqo
Ubi Soft
Virgin

Gome Arts
Seqo
SNK
Capcom
Sequ
Tecmo
Copcom
Copcom
Sega
Sega
Seqa
Segao
Seqo
Sego
Seqo

Seqo

Eidos

Acclaim
Take 2

Seqa

Sega

Seqo

bleem
Accloim
Acclaim
Konami

Seqo

Seqa

Video System
Sierro Studius
Mattel Interactive
Konami

THQ

Seqo

Seqa

Seqo

Sega

TBA

Fox Interactive
Seqgo

Seqa

Sega

Seqa

Action
Strategie
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel

Sport

Shoot ‘em Up
Rennspiel

Shoot ‘em Up
Beat "'em Up
Shoot ‘em Up
Beat 'em Up
Sport

Sport

Rennspiel

Sport
Geschicklichkeit
Rennspiel

Sport
Action-Adventure
Spart

Sport
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Sport

Rennspiel

Sport

Rennspiel
Shoot 'em Up
Action-Adventure
Rennspiel

Shoot 'em Up
Rennspiel
Action-Adventure
Action
Action-Adventure
Rollenspiel
Action-Adventure

Rollenspiel
Rennspiel
Geschicklichkeit
Shoot ‘em Up
Wrestling

Beat "em Up
Beat “em Up
Rollenspiel
Shoot ‘em Up
Rollenspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Jump & Run
Action-Adventure
Beat "em Up

Americon Sports
Sport

Action

Action
Simulation
Simulation
Action-Adventure

Rennspiel
American Sporfs
Sport

Action

Rennspiel
Rennspiel
Action

Action

Shoot ‘em Up
Adventure
Rollenspiel
Rennspiel
Rollenspiel
American Sports
Strotegie

Jump & Run
Geschicklichkeif
Rennspiel
Action-Adventure
American Sports

27. Jul.
27. lul.
Juli

Juli

Ende Juli
18. Aug.
22. Aug.
August
August
August
August
August

1. Sep.

1. Sep.
22. Sep
27 . Sep.
29. Sep.
September
September
September
September
September
September
September
6. Okt
Oktober
Oktaber
Oktober
Oktober
Okfober
Oktober
Oktober
10. Nov.
24, Nov.
November
November
tha.

1.0 2001
1.0 2001

3. August

3. August

10. August
10. August
10. August
28. September
9. September
3. Quartal

3. Quortal

J. Quortal

3. Quartal

4. Quartal
2001

tha.

tha

Anfang August
2. August

2. August

8. August

8. August

10. August
22. August
August

August

Augqust

5. September
5. September
12. September
16. September
17. September
September
26. Oktober

2 November
14. November
November
November
November
Dezember

3. Quartal

3. Quortal

3. Quartal

4. Quortal

4. Quartal
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Das gibt’s im nachsten Heft:

Virtua Athlete

Anfang September ldsst Sega ihre virtuel- feinstem Motion Capturing und 12 Diszipli-
len Athleten zum weligrofiten Medienreig- nen ebenfalls auf Rekordjagd geht. Fidos
nis antreten um auch Dreamcast-Sportlern offizielles Produkt Sydney 2000 hingegen
die Chance auf Medaillienregen zu geben. legt warscheinlich einen grafischen Fehl-
Als heiflester Kanditat wird Konamis Inter- start hin, anatomisch deformierte Recken
national Track & Field gehandelt, der mit lassen zu wiischen ibrig.

Spawn: In the Demons Hand

Gerade im Team Battle Mode kannen bis
zu vier Spieler gleichzeitig in den schauri-
gen Gewdlben ihr Durchhaltevermagen
und Waffengeschick unter Beweis stellen.
Grafisch stellt Spawn Capcoms bislang
bestes Spiel dar, allerdings ist die Kame-
rafihrung noch verbesserungsdiirfig.

Der legenddre Comic Anti-Held Spawn wird
demndchst auf dem Dreamcast sein Unwe-
sen freiben. Die Naomi-Board-Umsetzung
wird alle namhaften Spawn-Helden, wie
Cogliostro, Sam, Tiffany, Grace, Twitch
sowie Spawn beinhalten, welche allesamt
ganz fiese Specials zur Verfiigung haben.
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Bald ist soweit, Game Arts’ mit Spannung
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+ neues von UBI Soft: Udo enthiillt, was in Orlando gezeigt wurde

Beilagen
Einer Teilauflage dieser Ausgabe
liegen Prospekte der Firma

+ und wie immer die coolsten Tipps zu euren DC-Games
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Die PSG-Informanten

Corpus Delicti!
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Top secret! PSG zeigt die ultima-
tiven Uberlebenstipps & -tricks
fir die besten Spielehits. j
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