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STAR WARS STARGATE Sen 

  
TUTTI | MIGLIORI GIOCHI 

DISPONIBILI A MAGAZZINO 
Informazioni e Ordini 24 ore su 24 felefona s bite (011) 3090202 (r.    



SUPER NINTENDO. 
RTAINMENT SYSTEM 

ex How. Bis Oe He ROBOTS ROBOTREDK cee aa SAMURAI SOD a STUROAY a Sais 
eater aes i Soto ana ae 
Farr mH es Sipe reiiae 

Seating ; 

tei ee 
a au ina ee a 

ea kh 
i ONTERS HISTORY SUPER BRA i: Jopen FGHTER S HISTOR Gearon, 

Euan PAWS OF FURY 
es bi fait a ‘aon FO 

79 ‘aoe “Lies “Lo 

ORDINARE ‘. FACILE: io telefonarci, mandare un ioe ° aati: e specie il coupon 

ES 0113090.202 QUEEN COMPUTER VIDEOTEL corso Dante, 2- 10134 TORI, ED 3.555] <I auton 133 10137 TORINO 211503732 [Pelefono 011-3185666 + fax O11-31991 

& QUEEN COMPUTER - via Castelgomberto, 153 - 10137 TORINO - orario 9:00/12:30-14:00/19:30 dal lunedi al sabato   
fitole programma __{ sistema_| prezt0 | | pagyeno al POSTING IN CONTRASSEGNO 

  

  
  [TJ AUEGO RICEVUTA VAGUA POSTALE 

  

G.A.P, ita 6 provincia 
  (CUAUEGO ASSEGNO NON TRASFERIBILE rafisso telefono = ae ee ee) 

[[/SPESE DI SPEDIZIONE INVIO ORDINARIO POSTAL INTESTATO A: QUEEN COMPUTER S.d.F. 
firma (di un genitore se minorenne) ‘| SPESE DI SPEDIZIONE INVIO URGENTE POSTALE _|L 13.000. 

[LISPESE DI SPEDIZIONE CON CORRIERE TRACO TNT. |L. 18.000 
IE 28.000| TOTALE L. 
  

    

  
  

  
K GM CO GP ZE   



   
Poiché pensiamo che molti di vol 
siano da pochissimo entrati nel 
mondo dei videogames, abbiamo 
voluto inserire in questa pagina un 
glossario dei termini pit usati in 
questo campo, cosi potrete 
diventare subito anche voi veri e 
propri esperti. Abbiamo 
volutamente evitato di parlare dei 

ANTEPRIMANIA NEWS generi dei giochi, che trovate 
escritti invece sotto ogni cartello 
della Segnaletica dei videogiochi 
di Console Mania. 
‘Arcade « E’ il nome che si da s 
ai coin-op, sia al genere di giochi 

MADE IN JAPAN \ che si trovano nelle sale. 
Background « Ii fondale di ogni 
gioco. 
Blastare * il termine 
generalmente usato come 

RECENSIONI - § sinonimo di “uccidere” 
“ammazzare”, ec. 
Goin-op * Letteralmente 
“funzionante a gettoni” (coin 
operator). Si dice di qualsiasi 
videogioco che trovate nei bar 0 

ROGUE & ROLE nelle sale giochi 
Parallasse, Parallattico * Si dice 
di scrolling che avviene su piani 
differenti, cosi da dare il senso di 
profondita. Per esempio su un 
fondale mentre vi spostate da 

MAGIA destra a sinistra notate che le 
piante in primo piano si muovono 
motto veloci, le montagne in 
secondo piano sono un po’ pitt 
lente e le nuvole in alto sono 
lentissime. 
Scrolling « lI movimento del 
fondale di un gioco. Pud essere 
orizzontale, verticale 0 
multidirezionale (clo& sia 
orizzontale, sia verticale). 

CONSOLIAMOCI 3 Sprite * Ogni oggetto o 
personaggio che possa essere 
spostato rispetto al fondale viene 
chiamato sprite. Gli sprite hanno 

"| una dimensione predefinita che 
dipende dalle capacita del 

CONTROL YOUR CONSOLE y computer (0 console) e ali sprite 
motto grandi sono quindi formati 
da pit sprite messi insieme. 
Stage + E’ sinonimo di “livello”. 
Tie-in * Genere di gioco ispirato 
alla trama di un film. 

COGS WEP. Vettoriale + E’ un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utiizzando 
solo linee rette unite fra loro, 
Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che si muovono 

CYC SPECIALE nello spazio in ogni direzione. E 
particolare perché le varie 
osizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolate dal 

I i : computer, e non disegnate dai 
7 7 programmatori che, una volta 

BOVAS’ HARD CAFE Concepita la forma inziale, non 
devono preoccuparsi dei vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento. 
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Penso di avere un problema: inizio ad influenza 

di Max sugli avvenimenti, con I'unica differenza che, mentre a 

Max non succede quasi mai nulla (porta sfortuna agli altri - 

specialment 

tutto, Nell’ultimo editoriale av 

      

Se ¢i sono scommesse di mezzo), a me st 

  

itto che ero sicuro che la 

   
   

penuria di prodotti non sarebbe 

eraa un minimo storico © ch 

the il numero di pugine 
‘ol sicuramente stato meglio. 

  

Durante fa chiusura di questo numero mi sono nuovamente 

svegliato un venerdi matting con una febbre da cavallo, mentre   avevo un buco di venti pagine da riempire le pagine di 

redazionale erano nuovamente diminuite (beh, se non vado 

li...), Lasciamo 

    

mentro nel prossimo ci sara (probabilmente) un resoconto sul 

  

Tokyo Toy Show (mentre leggete dovrel trovarmi in quel del Sol 

Levante), redatto dal sottoscritto. Ps prio che le software     

house si siano 

  

joralmente buttate sulle nuove macchine, in 

roduzioni, probabilmente per In relative facilita di 

  

q 
conversione dei giochi da PC CD. 

Ora manca solo il lancio ufficiale...       
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75 - 20124 Milano * Pubblicazione mensile - Registr. Tribunale di Milano Nr. 660 del 21/9/1991 - Pubblicita inferiore al 70% *Abbonamento 

a1 numeri Lit. 55.000, arretrati il doppio del prezzo di copertina: solo con versamento sul c/c postale Nr. 19551209 intestato a Xenia 
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SUPER NINTENDO. 

L.188.000 f ie 

SEGA’ ZO 
£178.000 L.848.000 

-L198.000_L. L,948.000 

| L.98.000 
sf 1.109.000 
® 1.138.000 
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$) | SPERIMENTA LE TECNICHE DELLO i, Gt 
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SATURN, PLAYSTATION 
Se siete in cerca di ur 

esagerato e 
no fi avete 

quello che fa F 
ale migliore occ 

one, infatti, di un me 

picchiadu 

di 
chiudono’ 

io tratta di una cor 
ne da un gioco da bar 

ali abbonc 
fanatici dei fumetti ag) 

sta, Ciclope, quel 
puzzone di Ice Man e, na: 

siverine, al 
ome il Mr 

x (0 é il con: 
Tra i nemici inve: 

sono da segnalare 
mega Red, le 

ealtri ancora.  



PLAYSTATION 
Il picchiaduro mostruoso della 
Capcom. Si tratta di un coin 
op che a dire il vero non @ pro- 
prio originalissimo come pic- 
Chiaduro. La novita sta essen- 
zialmente nei personaggi, tutti 
mostri e bestie mitologiche 
fantastiche che comprendono Vampiri, Lupi Mannari, 

     

  

Sasquatch (una specie di 
Yeti), Mummie, 
Sacerdotesse e Samurai 
fantasma, che si contendo- 
No il titolo di mostro della 
settimana. Inutile dire che 
come picchiaduro é una 
vera fiera di mosse speciale 

@ abilita decisamente carat- 
teristiche. 

      

INTERACTIVE | 
entertainment 
  

 



SPOT GOES 16 HOLLYWOOD 

  

PLAYSTATION 
Arriva anche il 

simulatore di 

volo per PS-X. 
Simulatore fino 
aun certo pun- 
to, visto che si 

trattera pill che 
altro di uno 
shoot ‘em up prettamente arcade, non dimentichiamo che stia- 
mo parlando di una console. Agile Warrior sar& comunque ab- 
bondantemente fornito di tutto quello che caratterizza i simula- 

tori PC, e 
anche di 
qualcosina 
di pid come 
grafica: am- 
bientazione 
3D, grafica 
poligonale 
con texture 

e un arsena- 
le invidiabile 
che com- 
prende 
bombe 
Ballutte, 

bombe a 

frammenta- 

zione MK20, 
missili ari 
aria AIM 9 
Sidewinder, 
Sparrow e 
ASRAAM, il 
cannone 
Vulcan GE 
da 20mm, e 
ancora 
bombe con 
guida TV e 
laser e chi 

pid ne ha 

pid: ne met- 
ta. Le varie 
missioni 

inoltre, saranno 

inserite in una 
storia che tra 
complotti delle 

DEA (\'antidro- 
ga americana), 
cartelli di nar- 

cotrafficanti e 
corporazioni, 
dovrebbe te- 
nervi attaccati 

ai monitor con 
una ventina di 

minuti di ani- 

mazioni.  
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DRAGONS 

 



  

3D BASEBALL '95 

  

  

  
    

  

     

SOLAR 
ECLIPSE 

  

ELECTRO! 

  

   

  

   
   

    

SATURN, 
PLAYSTATION 
Un altro pro- 
dotto estrema- 
mente interes- 

sante della 
Gir yis:t al 
Dynamics do- 
vrebbe essere 
questo Blood 
‘Omen: Legacy 
of Kain, non 
tanto per lo 
schema di gioco, la solita aventura con abbondanza di grafica 
renderizzate, ma per lo stile, per la storia pit) matura e mirata a 
un pubblico pit: adulto. Lok vi mette infatti nei panni-di un vam- 
piro, Kain, in un mondo oscuro e gotico. La sua non é una mis- 
sione di salvezza, ma di vendetta, cosi come non é sua la pieta 
per i nemici, di cui si deve nutrire per sopravvivere. Il 
gioco dovrebbe essere in 
parte av- 
ventura e 

in parte 
arcade, 
Kain si 
pud infatti 
mutare 

nelle note 
forme di 
un vampi 
ro. Pud es- 
sere un p 
pistrello per 
volteggiare 

alla ricerca di prede, 
lupo per muoversi velocemente attraverso i boschi e pud diven- 
tare impalpabile nebbia per nascondersi o superare porte chiu- 
se. Ci sono anche sequenze arcade di combattimento: anche 
se saranno ben diverse da un Toshinden, potete comunque 
scegliere tra diverse armi e oltre 30 incantesimi da lanciare 
sull’'avversario, il tutto con effetti e animazioni (ci sono 25 minuti 
di animazioni full-motion sul CD) che non risparmieranno effetti 
crudi e cupi. Buona visione. 

  

    

 



Incredibile. Ormai siamo abituati a ritardi rispetto alle date an- 
nunciate per I'uscita di giochi, console e espansioni, ma non ri- 
Gordo nessuno che abbia anticipato l'uscita di un prodotto da 
che mi occupo delle news. 
Che il lancio del Saturn anche negli Stati Uniti fosse ormai pros- 
simo, dopo i successo di vendite in Giappone, lo sapevamo, 
ma Sega ha deciso di anticipare leggermente l'uscita della sua 
console CD in America, annunciando che saranno vendute da 
Subito tutte le unita che la Sega of America ha a disposizione al 
momento. 
L’anticipo @ stato giustificato, a quanto dicono alla Sega, dal 
gran numero di richieste e dall'attesa di moltissimi giocatori, 
che hanno speso cifre considerevoli (come qui in Italia, del re- 
Sto) per acquistare le console direttamente dal Giappone, ma 
probabilmente la Sega non ha saputo resistere alla ghiotta oc- 
casione dell’E3 per lanciare il suo Saturn ufficialmente in 
America 
E cosi dall’11 maggio la console @ in vendita negli States a un 
prezzo tra i 399 € | 449 dollar (intorno alla 700.000 lire) con 
Virtua Fighter incluso nelia confezione. Anche se per ora i titoli 
disponibili non sono numerosissimi (Daytona, Panzer Dragoon, 
Clockwork Knight, BUG, Worldwide Soccer, NHL All Star 
Hockey) la Sega of America prevede di vendere 600.000 unita 
entro Natale grazie anche alla valanga di titoli che nel frattempo 
dovrebbero uscire (| prossimi saranno Black Fire Ghen War, 
Astal, Gale Racer, NBA Action e Grand Slam Baseball); fa lista 
degli sviluppatori é ormai troppo lunga per essere pubblicata. 

    

UIRTUA FIGHTER 

  

non ha per nulla interferito sui 
imi progetti del 32X, anzi, all'E3 era presente anche un’in- 

ressante lista di novita per l'espansione Megadrive. 
Oltre a giochi come Virtua Fighter e Kolibri entro l’autunno sono 

fe le uscite (sempre in America) di SPIDERMAN - WEB 
OF FIRE, X-MEN, SHADOW SQUADRON, ZAXXON'S 
MOTHERBASE 2000, WORLD SERIES BASEBALL e PRIME TI- 
ME NFL FOOTBALL. 
Gli ultimi due mi sembra quasi superfiuo descriverli: si trata dei 
soliti giochi sportivi americani con la solita valanga di opzioni 
ma con un'aspirazione in pill al realismo di gioco e delle visuali 
8D grazie alle possibilita del 32x. 
Gi sono poi un paio di giochi ispirati ai fumetti della Marvel, uno 
con I'Uomno Ragno, l'altro con una manciata di X-Men tra i quali 
Bishop, Rogue, Iceman e l'immancabile Wolverine. Si tratta di 
platform/picchiaduro e, a parte le differenze di gioco e scenario 
hanno in comune I'utilizzo di grafica 3D renderizzata e di tecni- 
che di motion capture per riprodurre in maniera pit realistica 
possibile i movimenti dei personaggi. Shadow Squadron e 
Motherbase sono due shoot ‘em up, quest'ultimo é la riedizione 
di una vecchia gloria della Sega, Zaxxon, di cui ha conservato 
la caratteristica vista di 3/4 tridimensionale 
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Country, anche il suo 
sens ‘alla SF _ sta conversione di Kil 

@ \l, ma renderiz- sia, in futuro, cy 
: ek con tecni-  c'é anche il 

‘si- film di dam  



SNE: 
Il “Don” @ stato rapito, © 

ato) 
prire che fine ha fatto. II gioc 

precedente episodic 
ta di un platform bel 

ma é sta 
te ridis: 

g 2n Nuovi nemic 
perché no, ai 
amici. Ad affiancare Diddy 
0 questa avventura o 
sara infatti anche una 
compagna Dixie, caratte 
rizzata da una lunga coda 
di capelli biondi, che 

la mafia nc 

e adessi 
ha 

ntra nulla. Sono stati i 
untry, Io 

sta al suo pargolo, Dida 
jantenuto lo stesso stile del 

uti 
cogliere e lanciare 
diversi ogg 
nemici, Diddy « 
preso 
due formano una 
bella coppia: Diddy 
pud infatti sollevare 

Dixie per raggiunge- 
re piattaforme al 
te rmaiment 
non raggiungibili, e 

are per rac- 

Insieme i 

molto utile per scoprite indizi 
lla scomparsa del "! fico @ quello che ha caratte 
zato anche il primo Donkey Kong, che sfruttava l'Advanced 
mputer Modeling per creare dei personagai dallo stile molto “pu- 

lito” e particolare. ’ questo uno dei princ i forz: 
jo Donkey, che promette di 

tre per la longevita... vi bastano 100 

 



PLAYSTATION 
Se pensavate che ormai il destino delle be- 
stioline suicida si fosse concluso con il g 
citato World of Lemmings, avrete di che ri- 
credervi. 
Abbandonata l'ormai obsoleta e limitata 
suale laterale, i programmatori (che NON s 
no i DMA Design) si sono sbizzarriti propo 
nendoci un’inusuale prospettiva tridimensio- 

che vedra i nostri amati/odiati lemming, 
muoversi in un ambiente completamente in 
texture mapping e come tale aperto a tutta 
una serie di trovate innovative. 
In tutto saranno presenti ben 100 livelli, una 
quantita enorme di ambientazioni che non 
mancheranno di stupire anche gli utenti pitt 
smaliziati. Inoltre verra inserita anche una 
modalita con la quale il giocatore potra ca- 
larsi letteralmente nei panni di un lemming, 

si finalmente capirete cosa si prova 0 ca- 
dere gia da un ponte e schiantarsi sul suolo, 
dopo un volo di 20 metri; la prossima volta 
starete pili attenti e chissa che non mostriate 
un po! pit di rispetto per questi poveri rodi- 
tori 

PLAYSTATION 
Un aradito ritorno é quello dei Reflection 
{come “chi sono?” Ma dove avete vissuto 
Aegli ultimi 5 anni?) che dopo un lungo pe- 
fiodo di assenza, stanno per regalarci un 
Gioce che ricorda non poco Ridge Racer 
Demolish’em Derby. Si tratta quindi di un si 
Mulatore di guida stile arcade che a prima 
Vista sembra quasi identico al semi-capola 
Voro della Namco, ma c! a risulta 
ben diverso. 
Come suggerisce il nome, Demolish'em non so ida di un bolide 
ipervitaminizzato nel tentativo di vincere una g one una particolare enfasi 
Sui "tamponamenti”, che in questo ¢ hanno solo una funzione di disturb, 
Ma addirittura rappresentano il fulc ne. 

indo le foto non si pud che rimanere en= 
nel vedere le macchine ammaccarsi 

amente, perdere pezzi, fumare, ete 
prio che ci sara di che 

soprattutto grazie a una fantastica 
opzione di link, che permettera a 8 (e dico OT- 
TO!) giocatori di sfidarsi contemporaneamente, 
portando il fattore divertimento a 1000! Ma del 
resto stiamo parlando di un gioco del 
Reflection, quindi @ lecito aspettarsi di tutto.  



‘viste le capacita. 
console Sony @ 

), che < 

raystation © 300 (non 
“ancora chiaro se 

anche 

Velo attuale pare dino). 
WaterWorld uscira in  
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SECONDO FANTASTICO 

Le TATURGGIO LAVABILE D| \ CROWN 
CON ILN. 25 TROVATE ANCORA IN EDICOLA Jj 
“UOMBRA DEL PADRE” iv Sst A N2 

“CACCIA AL Masiee aa 
“LA CONFRATE!  



VENDITA TELEFONICA PER 
CONSEGNE IN TUTTA ITALIA 

C’'e una bella novita ! 
LA CONSEGNA E' GRATIS 

sal al 31 lugho '95 tel. 02/29.52.42.56 
‘unica condizione per usufruire di questo eccezionale risparmio & 

sia come minimo di 89.000 lire. I nostri prezzi sono tutti 
= A, i giochi viaggeranno tramite corriere. 

Ovviamente si accettano ordini solo da fuori Milano e Roma. PERGIOCO     PERGIOCO DOVE 

a MILANO in via San Prospero 1 
MMI Cordusio, angolo via Dante, 

a MILANO {in via Aldrovandt 
MMI Lima, angolo via Plo, 
scendi nel grande dungeon, 

a ROMA in via ans 19 
Metro = nano, 
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PERGIOCO IL WO ERSO LUDICO A PORTATA DI MANO 
 



CARTUCCIA DA 16 MEGA E 8 GIOCATORI CARTUCCIA DA 16 MEGA E 5 GIOCATORI  



AZIONE DI GIOCO VELOCISSIMA 

GIOCATORI CON MOSSE SPECIALI E COLPI SPETTACOLARI 

MIGLIAIA DI FRAME D’ANIMAZIONE 

VISUALE 3D ISOMETRICA E GIOCATORI RENDERIZZATI 

SU STAZIONI SILICON GRAPHICS 

NUMERO VERDE 
167 - 821177  
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Dice il saggio: 
gatto nero ni 

2 G20CHY Whov 
pis tony 
Mi dispiace per il titolo , ma non ho resistito. 

Una novita e una semi-novita per 
Playstation, presentate direttamente dalla 

  

   

Sony: la 
novita & 
Jumping 
Flash, 
bizzarro 
giochino 

fo nero in una stanza buia, soprattu 
9 non chiude la bocca gli infilo 

QUESTO GIOCO EB’ 
VERA ELEY) os 

Toma il gioco 
di parole pit 
abusato di 
tutti | tempi 
per uno dei 
Classici pid 
famosi: 
mo pariando 
dell'imminen- 
te Super 
Bomberman 

3 del quale, a 
dire il vero, si 
& cominciato 
a parlare ap- 
pena uscito il 
numero 2. 
Dalle prime 
immagini. si 
direbbe un 

                  

   

    

   

          

    

      

remix della 
godibilissima 
Versione per 
MD (recensita 
una manciata 
di numeri or 
sono), cO- 
munque sia 
non vi voglio 
dire di pit per 
non guastarvi 
la sorpresa 
(una maniera 
come un altra 
per dire ne so 
quanto voi). 
Buona notte. 
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JAPAN 
ARANCE PER TUTT? 
Ci mancava solo questo: il programma che legge le carte (“i tarocchi", da qui il titolo de! box) per SNES. In un tripudio di carri, innamorati, 
mondi, diavoli, torri e chissa cos’altro questo magnifico titolo della Coconuts vi condurra in un turbinio di passione e di piacere... No, sto 
sbagliando qualcosa. In ogni caso, avete presente quelle mitiche trasmissioni televisive dove aloune tardone abboccano i pill creduloni di- 
cendogli cose come “vicino a te c’é una donna bruna” (niente di piu facile, non siamo certo a Helsinki) o “nei prossimi sei mesi farai un bel 

viaggio” (“accidenti, come fa a sapere che in agosto andrd in vacan- 
za?”), Consigliato a chi ha tempo e denaro da buttare via.      

  

ze 
ze 

jz 
ze 
jz 
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TL RETORNOG DELLE 
WMAVGTASOLDF 
WUTANT? 
La Nichibutsu @ decisa a coprire tutti i 
campi esistenti del divertimento elettro- 
nico: ecco a voi un bizzarro simulatore 
di “gioco d’azzardo”, nel quale potrete 
sbizzarrirvi a girare per i maggiori casi- 
no mondiali (penso) e provare tutte le 

slot machine che troverete. Beh, se a 
qualcuno piace 
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BEAT BY 1 

Gia visto, lo so. Vi presentiamo per la seconda volta le foto di 
questo gioco per pit! ragioni: primo, lo abbiamo visto in movi- 
mento e ci siamo accorti che sembra davvero una bella cosa 
(specialmente le animazioni), secondo, l'uscita @ imminente. Se 
la sete di picchiaduro dei possessori di Neo Geo CD non é sta- 
ta placata da Fatal Fury 3 (recensito questo mese), allora avrete 
di che divertirvi con questa nuova produzione per la nera con- 
sole della SNK. A proposito: vi avevamo detto che sarebbe sta- 
to su due CD, come per Fatal Fury 3: ebbene, il suddetto FF3 
non é su due CD, e non lo sara nemmeno Galaxy Fight. Mi di- 
spiace per l'informazione-pacco. 

ae 77 ae   
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JAPAN 
UEDA: LAMA: BEAL. 
“Questo é un fiore di 
clliegio”. Qui si ferma il 
mio giapponese. Per 
quelli invece un attimi- 
‘no pil portati ecco una 
bella compilation di 
giochi da tavolo per 

    

Ry fe 
ie 
fe 

        

+3000 

      

  

  

  

    

  

      

  

      
  

  

  

  

  

      
  

    

  

      
      

      
  

          

      
        

    

    31



o 

4 
—t 

iS) 

Zz 
O° 
4 4  



1HY131¥dOd 
IALLLGASIY 

IVa 11VH1S1934 
ONOS 

THDYYW 
I ILLML 

   _ U'IMPORTANTE 
_ EY DIVERTIRLI! 

pO



NEI PANNI DI ZIO FESTER 
RITROVA E METTI IN SALVO BABY PUBERT. 

ATTRAVERSA IL GIARDINO DI DEBBY, EVITA TRAPPOLE, RISOLVI 

ENIGMI E SERVITI DI POTERI “ELETTRIZZANTI” PER RIDARE AGLI 
ADDAMS IL SOLITO - ANGOSCIOSO - TRAN TRAN QUOTIDIANO! 
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LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA 
Per indicare con immediatezza il giudizio del git Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni re- 

¢o, abbiamo deciso di creare una segnaletica parti- censione troverete un triangolo con il genere del 
colare dove troverete tutte le informazioni riguar- gioco recensito, un cerchio con il pentevgio globale 
danti il gioco preso in esame. assegnato dalla Redazione, e un cartello con delle 

informazioni riguardanti il gioco stesso. 

          
      
      
    

   

  

[ARCADE ADVENTURE 
Rappresenta i giochi dove @ Sono i giochi che richiedono Gioco in cul le piattaforme 
necessario muovere il pro- un certo ragionamento per sono basilar II protagonista 
prio personaggio alla ricerca essere risolti e che difficil- non deve far altro che muo- 
di qualcosa: tesori, oggetti, mente richiedono abilita con versi da una piattaforma PUNTEGGIO 
armi, eccetera. In questo ge~ joystick 0 joypad. Un esem- allaltra cercando di termina- 
nere di giochi potrebbe es- plo classico di questo gene- fe Il gioco (inglobare i nemici, GLOBALE 
‘sere anche necessario utiliz~ re di giochi @ Tetris o mangiare tutti i frutti dello 
zare armi contro i nemici 0 Columns. schermo, ec. 
tisolvere enigmi gioco recenese: a # suo 

In italiano Spara e Fuggi. In italiano Giochi di Ruolo, e In italiano Picchiaduro, e 
Sono generalmente i giochi rappresenta quel giochi dove rappresenta quel giochi che 
spaziali. dove 8 necessario ‘ogni personaggio @ soggetto richledono I'uso di pugni 
sparare contro | nemici 6 a determinate regole di com- calci per sbarazzarsi del ne- 
fuggire da loro in ogni dire- portamento, qualita umane e micl. 
sion haa 10.aunmessimo di 100.     STRATEGIA E SUMULAZIONE 
Rappresenta giochi di gene- Sono quel giochi che simula- Giochi di guida. Qualsiasi gio ‘Attenzionel Il gloco che segue 
re sportivo, dove dovrete af- no la realt& @ che richledono. 0 In cul Il pllotaggio di un vel- @ un‘anteprima; iniziate a gu- 
frontare competizioni varie. capacita tattiche e cono- colo abbia la prevalenza su starvelo in attesa della recen- 

scenza per essere risottl, tutte le altre caratteristiche. sione vera e propria .     
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GIOCATORI 1 
UVELLI 25 
LIVELLI DI DIFFICOLTA’ = 2 

ip 

  

      

a 
g * 

i | 

i 

In un periodo di 
transizione come 
quello che stiamo 

attualmente 
attraversando, é 
sempre piv raro 

vedere dei giochi 
innovativi sulle 

   

  

console a 16Bit; 
fortunatamente 
   

    

   

rmai @ inutile far finta di 
niente, le console come le 
conosciamo noi, ovvero 

t 

‘quePpezwd 
plastica che per anni ci so- 
no sembrati baluardi inespugna- 
bili di giocabilita e grafica, stan- 
no cedendo il passo, inevitabil- 
mente e neanche tanto lentamen- 

te. 

Se ben ci pensate sono parecchi 
mesi che non esce un bel titolone 
su Megadrive o SuperNES, a par- 
te gli ennesimi remake di 
Topolino e degli X-Men che, per- 
mettetemi, ma ormai sanno trop- 
po di commerciale; nessuno si 
degnato di produrre qualcosa che 
rivitalizzasse un attimino il merca- 
to dei 16Bit. 
Fortuna ha voluto che questo 
messe giungesse nella nostra al- 
legra redazione un giochino al- 

      

quanto insignificante come nome 
(avete capito, si chiama Alien 
Soldier, il titolo 

2H eee 

  

pid scontato 
dell’universo), ma sicuramente di 
grande impatto gra- 
fico. Devo ammette- 
re che la prima im- 
pressione non appe- 
na acceso il 
Megadrive é stata 
negativa: lo schermo 
era tutto nero e il so- 
noro inesistente... 
non avevo inserito la 
cartuccia (deve es- 
sere il caldo, mi si 
stanno sciogliendo 
pure quei due neu- 
Toni che avevo tenuto per i mo- 
‘menti peggiori) 
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r.. 

=. 
Comunque, una volta iniziato a 
giocare (con la cartuccia inserita) 
ho avuto la strana sensazione di 
trovarmi di fronte a uno di quel bi- 
doni che la meta basta, il che non 

€ 

era affatto posi- 
tivo, considerando che il VF 
(Vecchio scaraFaggio) me l'aveva 
fifilato dicendomi: “E” decisamen- 

ee eee ee 
Se 

  
te un bel gioco”. 1! problema era 
sostanzialmente unico, il primo 

           
      

  

i}



  

al palato (un po’ come la pepata 
di cozze che piace tanto al Raffo). 
Certo, mi rendo conto che da co- 
me ve I’ho descritto potrebbe 
sembrarvi un titolo estremamente 

  

  

ma a caso fra le sei selezionabili 

(ne riparleremo dopo) e sparare 
come dei dannati: ogni mostro in- 

  

fatti va attaccato seguendo una 
certa logica, sfruttando i suoi 

mostro di fine livello (che poi arri- bens} sul principio opposto, ed 
va dopo 5 secondi neti di gioco) qui il bello! Infatti i livelli sono 
risultava ostico e antiagnostico, __ strutturati proprio in questa ma- 

        

     
come disse un certo allenatore di 
trapattoniana memoria, procuran- 

niera: dopo aver supe- 
ra- 

domi una strana sensazione di 
‘odio che andavo a scaricare sotto 
forma di insulti verso i program- 
matori del gioeo (senza perd di- 
menticarmi del caro Giorg)) 
In effetti tale mostro, una specie 
di vermone alquanto impasticcato 
(visto le movenze), aveva il potere 
pi unico che raro di far inca. 
volare come delle bisce rumene 
tutte le persone che osavano sfi- 
darlo. Fortunatamente grazie al 
prodigo intervento operato da 
quel sacramento del BDM (cita- 
zione colta), riuscimmo finalmen- 
te a liberarci dell’anellide, non 
senza esimerci da tutta una serie 
di gesti detti dell’ombrello (un 
vezzo scaramantico atto a libera- 
re lo spirito videoludico imprigio- 

     

              

   

            

   

    

     to alcuni esse 

punti deboli, affrontandolo psico- 
logicamente, insomma ci vuole 
olpo docchio e una buona do- 
se d'intuizione. Si tratta quindi 
uno shoot ‘em up (se cosi lo pos- | 
siamo definire) dove finalmente 
abilitaé manuale non la fa da pa~ 
drona, ma lascia spazio anche al- 

la materia grigia (elemento raro di 
questi tempi). 
Naturalmente, come ho gia fatto 
notare, Alien Soldier non é un gio- 
chino per bambinetti con le mani 
sporche di Nutella, infatti la diffi- 
colté media @ decisamente sul 
semi-impossibile e non per niente 
disporrete di crediti infiniti e di 
una password per ogni mostro 
eliminato. Da notare che nelle op- 

    

   

            

nato nel nostro animo), seguiti da amorfi senza spina dorsale, do- 
pernacchie e rumori piti o meno —_vrete vedervela con un tizio alto 
consoni alla vita redazionale. generalmente dai tre ai sei metri, 
Capimmo dopo poco che il gioco _il cui unico scopo sembra proprio 
in questione (e quale altrimenti?) quello di ridurvi a una poltiglia di 
non si basava sulla distruzione di carne abbastanza fastidiosa alla 
piccoli alienacci + grandi alienoni, vista, ma indubbiamente gustosa 
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noioso, ma vi assicuro che difficil- 
mente vi ricapitera di giocare a 
qualcosa di cosi frenetico e velo- 
ce, inoltre non dovete dimenticare 
un fattore molto importante: la 
tattica di gioco. 
Non basta infatti prendere un ar- 

  

zioni di gioco esistono solo due 
velli di difficolta, SuperEasy e 
SuperHard; inutile sottolineare 
che si ratta di una presa per i for- 
nelli, dato che gid in SuperEasy vi 
fanno un male, ma un male, che 

nemmeno ve lo potete immagina- 

37



    

re. 
Giusto qualche riga pitt sopra ac- 
cennavo al discorso armi, queste 
sono di ben sei tipi e ognuna ha 
vantaggi e svantaggi: bisogna 
ammettere che in quanto a va- 
rieté non c'é nulla 

   

    

da recla- 
mare, si va infatti da laser con- 
centrati a lanciafiamme a corto 
raggio, senza dimenticare i vari 
spari multipli e a ricerca calorica 

  

(il migtiore). 
Da questo nutrito armamentario 
dovrete scegliere cosa portarvi 
dietro, stando bene attenti a due 
fattori (no Andrea, non ce I'ho con 
i tuoi pa- 

renti): ricordate in- 
fatti che non potrete installare pit 
di quattro armi alla volta e soprat- 

tutto che queste hanno un’effica- 
cia limitata, dopodiché si scarica- 
no (altro che Duracell al titanic). 

Ma il protagonista del gioco (una 
specie di fenice bipede) di- 
spone di risorse pra- 
ticamente 

infinite 

infatti pud 
camminare 
appeso ai soffitti, parare i 
colpi con uno scudo energe- 
tico, restare sospeso per 
aria grazie a una specie di 
booster, teletrasportarsi e, 
quando gli gira, trasformar- 
si in una splendida fenice di 
fuoco (che vi avevo detto?) 

    

        

ppclanesene HOM 
rn "em up. La grafica 

L'unico appunto che mi sento in dover 
roll, che all’inizio non @ il massimo 

dita. Secondo neo @ la difficolta: a livello Very Easy ci siamo dannati per 
riuscire a passare alcuni livelli e a questo punto mi domando come sia a 
una difficolta maggiore. Ne! complesso perd, ci troviamo di fronte a un 
gran bel gioco, un po’ monotono forse, ma davvero intrigante! Se siete al- 
la ricerca di un bel titolo, vi conviene prendere seriamente in considera- 

icquisto di questa cartuccial 
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in grado di spazzare via tutto cid 
che gli si para davanti (beh, quasi 
tutto). 

nel lato superiore dello schermo, 
energia che pud essere visualiz~ 
zata tramite barre o numerica- 

ES un po’ di tempo che non si vedeva un bello shoot 
0) “em up per Mega Drive; Alien Soldier mi @ piaciuto 
parecchio, oddio, preferisco il pollo con I'Orzo Bimbo, ma 

sparare e fuggire non mi dispiace. 
“In partical 

  

Insomma i tre pulsanti presenti 
sul joypad del Megadrive sono 
davvero sfruttati fino all'osso e, 
almeno inizialmente, vi ser- 

     a Se 

SSS 
Ss 

vira fare 
un po’ di pratica con le varie 
combinazioni (tra l'altro non sem- 
bra sia previsto I'uso dei joypad a 
sei pulsanti). 
Durante il gioco & possibile notare 
la presenza di tre tipi di energia 

   dee ae 

  

mente (decisamente preferibile). 
Questi “indicatori” vanno sempre 
tenuti sott’occhio, 

  

infatti oltre a rap- 
presentare la vostra forza, mo- 
strano anche lo stato dell’arma 
correntemente utilizzata e soprat- 
tutto quanta energia rimane al 
mostro con cui stiamo combat- 
tendo. 
L'ultimo tocco di clase sembre- 
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rebbe celarsi dietro la storia del 
gioco, che pare piena di colpi di 
scena, non ultimo la distruzione 
totale della Terra al termine del 

diciassettesimo livello, 
    

    peceato che i vari di- 
Scorsi siano soritti completamen- 
te in giapponese. 
Alien Soldier si é rivelato una vera 
e decisamente gradita sorpresa, 
vuoi per le genialate che caratte- 
rizzano inequivocabilmente tutto il 
gioco, vuoi per I'altissima sensa- 
Zione di sfida che si prova ad af- 

frontare | vari mostrl di fine 
(hae un terzo, due quinti) 

  

Ma non dimentichiamoci 
dell’aspetto grafico, un ve- 
ro capolavoro! Tutto si 
muove con una velocita 

assurda e senza rallenta- 
menti, difficilmente mi @ capitato 
di vedere il Megadrive cosi ben 
sfruttato. Lo stile adottato & sem- 
plicemente meraviglioso e per 
tutto il gioco permane quell’alone 
di biomeccanico che sinceramen- 
te mi fa impazzire. 
Se non avete ancora comprato un 

    

Saturn (il che non @ affatto da 
escludere visti i prezzi) e non sa- 
pete proprio con cosa giocare 
questo mese, beh, non mi sem- 
bra ci sia via di scampo: Alien 
Soldier DEVE essere il vostro gio- 

ricordatevi 
di fare una buona scorta di pa- | 
zienza (la trovate nei migliori su- 
permercati); questo. @ uno di quei | 
titoli che definire difficili é quasi ri- 
duttivo, siete awvisati. 

TMB 
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144.22.09.40° 
SCAMBIOGIOVANI 

Il NUOVO servizio di = 

messaggeria privata Xenia: 

JE 
         

   
.. vuoi parlare con tutti i redattori della tua rivista? 

.. vuoi conoscere nuovi amici? 

.. vuoi avere in antemprima novita e anticipazioni? 

... vuoi vendere, scambiare o acquistare 

software, hardware o altro? 

Adesso PUOI FARE TUTTO QUESTO IN TEMPO 
REALE grazie al NUOVO servizio messaggeria 

della Xenia Edizioni, il sistema pit VELOCE, 

DISCRETO, LIBERO E ANONIMO di scambiarsi 
messaggi di ogni genere! 

Fotrai persino CREARE UNA TUA CASELLA | ad 

VOCALE PERSONALE per poter ricevere e inviare rF 

messaggi a chi vuoi e come vuoi! 19g} pe 

<= 

Se vuoi lasciare dei MESSAGGI PRIVATI allo ‘staff’ della Xenia 

ecco l'elenco delle nostre caselle vocali: 

   

    

    

Raffaele “Raffo” Sogni 

Bonaventura “BDB” Di Bell 
Emanuele “Shin” Scichilone 

Andrea Della Calce 

Tutti gli Altri... 

Stefano “Zio” Gallarini 
Francesco Gambino. 

Stefano Fetrullo.. 

    

   

PROVA SUBITO IL NUOVO SERVIZIO SCAMBIOGIOVANI: Tl ASPETTIAMO! 
* Questo servizio costa SOLO 635 lire al minuto + IVA 

Servizi Vocali - V.le Piemonte, 21 - Cinisello Balsamo (Ml) - Tel. (02) 66.03.7157



    Tutti i marchi e i nomi soprariportati 
appartengono ai loro legittimi proprietari Tutti i prezzi sono comprensivi di IVA. 

  

Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari 
NOLEGGIO FILMS 

  
VENDITA VIDEOGAMES: VASTO ASSORTIMENTO. 

VENDITA CONSOLES E ACCESSORI: GAME BOY - SEGA - SUPER NINTENDO 

GIOCHI DI RUOLO, FANTASY, SOCIETA’ E MODELLISMO: BOARD GAMES 

MINIATURE - CITADEL - GAMES WORKSHOP - MODELL! DI GUERRA IN SCALA 

SCONTI SPECIAL! PER ENTI PUBBLICI - COMUNITA’' - ASSOCIAZIONI 
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     giochi di calcio se ne sono 
D:= veramente un’esagera- 

zione, ma di strani come 
questo Fever Pitch, penso neppu- 
re uno. 
Immaginatevi di partecipare a un 
tomeo che vede schierate decine 
di nazionali pronte a tutto per fare 
risultato e portare cosi avanti i co- 
lori della propria bandiera; fino a 
qui nulla di strano, ma se aggiun- 
gete un centinaio di scorrettezze 
diverse, le simulazioni piti palesi e 
alcuni giocatori dotati di qualita 
inimmaginabili del tipo “come ti 
infrango il muro del suono con un 
tirillo da fuori area” avrete gia in- 

12 tuito che non ci troviamo di fron- 
te a una vera 

  

GIOCATORI 
LIVELLI ES sf 
‘LIVELLI DI DIFFICOLTA 3 

   
   
   

        

      
    
    
      

  

      
      
    
     

   

  

    
    
      

    
    

      

     

      e propria simula- 
zione di calcio ma 
a un arcade molto 
particolare. 
Dopo avere selezio- 
nato il linguaggio 

* (’é anche Ftaliano, 
hurra!) un piccolo 
menu ci permette di 
seleziona- 
re il tipo di 
incontro 
che si vuole 
disputare 
(esibizione 
oppure tor- 

neo), modificare le op- 
zioni di gioco o conti- 
nuare una partita me- 
diante delle password 
trascritte in preceden- 

za. Una volta 
scelta la squa- 
dra con cui 
prendere 
parte all’incontro i 
valorosi 11 scendono 

E io qui che ci faccio? 
E questa che cosa é? 

| Una cartuccia? 
| Hmm...vabbé 
| vediamo un po’ che 
| __ si pud tirare fuori 

di decente da questa 
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in campo il match ha inizio! 
La visuale di gioco é la stessa di 
FIFA e anche la grafica con cui 
sono rappresentati i calciatori 
corda motto il suddetto gioco (an- 
che se in Fever Pitch gli omini so- 
no un po’ pill tozzi e meno im- 
pacciati nei movimenti). 

  

Quando 
vece l'arbitro da il via le differenze 
si notano, eccome! Prima di tutto 
gli omini si muovono sul campo



  

  

con una velocita davvero notevo- 
le e le stesse azioni di gioco ven- 
gono portate avanti con una rapi: 
dita talmente elevata che quasi 
stenta a seguire la partita. | pul- 
santi sul pad servono per effet- 
tuare un passaggio al giocatore 
pi vicino (quasi come Sensible, 

   

  

| anche se il calciatore deve essere 
| girato nella direzione giusta in cui 
| deve passare la palla), mentre’ 
con altri due tasti si possono ese- 
Quire tiri al volo, tuffi, salti e, natu- 
ralmente, tiri in porta la cui poten- 
za difficilmente pud essere vista 
in una normale partita di pallone. 

| Oltre a questo, in Fever Pitch & 
| implementato I'uso dell'aftertouch 
| in modo da eseguire incredibil ti 

a effetto per ingannare anche il 
pid astuto dei porte 
Ma il bello deve ancora venirel In 
questo gioco si pud praticare il   

44 

  

calcio pil scorretto, meschino e 
violento con cui abbiate mai avu- 
to a che fare. Calcioni, simulazio- 
ni di falli per intenerire l'arbitro e 
fare ammonire il giocatore avver- 
sario, panciate (!) per buttare a 
terra gli ostacoli che separano il 
nostro calciatore dalla porta av- 

   

RALEO 

versaria e via dicendo. 
condito da chicche qual 

  

tiri in 
verticale, quelli a effetto e la pre- 
senza di giocatori particolari con 

abilita specifiche. 
Questi ultimi “elementi” 
potranno unirsi, se si sta 
disputando il torneo 
mondiale, al nostro squa- 
drone solamente dopo 
un paio di partite; dopo 
averle vinte, infatti, al 
giocatore viene offerta 
la possibilita di acqui- 
stare uno di questi 
campioni per affrontare 

id eccoci arrivati all’ennesimo gioco di calcio per 
Super Nes (un inizio cosi mi sembra di averlo 

gia fatto da qualche altra parte... boh); sinceramente 
non mi @ sembrato malacci ok, la visuale @ scopiazzata di brutto da 
quella di Fifa Soccer, ma per il resto il gioco @ decisamente divertente e 
intuitivo. 
La possibilita poi di tirare scarpate a chi si vuole non @ una cosa da po- 
co, voglio dire: & bellissimo quando ti rubano fa palla e tu, in tutta tran- 
quillita, corri dietro al tipo e lo azzoppi, credo che sia molto romantico. 
Tecni 
‘com’é, io mi diverto con poco... 

jente, invece, I'ho trovato abbastanza mediocre, ma sapete 

  

pil serenamente il resto del cam- 
pionato. Vediamo un po’ in detta- 
glio quali sono queste star. Tra i 
primi arrivi ci sono Barry Barger, 

    

  

   

        

   

                  

   
     
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
   

    
   

  

   

un mastino capace di 
rompere le ossa a 
qualsiasi attaccante 
con la sua mossa spe- 
ciale e Peter Perfect, 
un regista alla Platini 
(0 il vostro ideale di 
regista per eccellenza) 
capace di pennellare 
passaggi al millimetro 
‘smarcando cosi sot- 
to rete il vostro at- 
taccante per il pil 
facile dei gol. Pit 

avanti si incon- 

treranno altri per- 
sonaggi come Jergen Gdiverman, 
piu che un uomo un simulator 
vista la sua spicoata tendenza a 
buttarsi a terra appena viene toc- 
cato (anzi a volte si butta e ba- 
sta). Per quanto meschino possa 
sembrare il suo apporto puod risul- 
tare decisivo per sbloccare una 
partita ferma sullo zero a zero 
grazie a un calcio di rigore oa 
una punizione dal limite abilmente 
strappata alla compassione 
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dell’arbitro. Ernie Container 6 
probabilmente il giocatore con i 
piedi piu a banana dell’universo 
visto che con le sue estremita rie- 
sce a eseguire tiri che nemmeno 
la pi fervida immaginazione pud 
descrivere (beh, proviamo... un 
goal tirando spalle alla porta?). 
Marco Rigatoni é invece il pit. ap- 
piccicoso marcatore mai visto nel 

gioco del calcio; quanto si attac- 
ca al suo uomo non lo mola piti! 
Dicky Discorama e Emo Bikimoto 
sono rispettivamente un capello- 
ne giamaicano dotato di un’agilita 
incredibile e un bomber con la 
potenza di un mammut in fase 
conclusiva (manca solo il bang di 
quando il pallone da lui colpito si 
infiamma e infrange la barriera del 

    
   

  

  
Grazie all'eventuale acquisto que- 
sti elementi la longevita del gioco 
viene ulteriormente aumentata, 

  

MAO See me non ci siamo... 0 forse sarebbe meglio 
N ‘dire non ci sono... Come detto da Stefano nella re- 

censione Fever Pitch é un gioco discreto: veloce, abbastan- 
za giocabile e immediato. Sono altrettanto d’accordo nel dire che ai 
“puristi” di calcio come me, questo gioco non piacera affatto, visto che 
Vimpostazione arcade risulta essere un po’ troppo arcade, per i miei gu- 
sti, Del resto, anche International Superstar Soccer aveva un'imposta~ 

wzione 

L- 35 

garantendo scontri sempre awin- 
centi capaci di essere risolti da un 
colpo imprevisto. 
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Esiste anche un’altra modalita di 
gioco, e pil precisamente I'esi 
zione. In questo caso potrete af- 

    

frontare uno dei vostri amici all’ul- 
timo goal (e all’ultimo livido) 0 
giocare contro 

il computer. Di 
buono inoltre c'é che i vari gioca- 
tori speciali non bisogna guada- 
gnarseli, ma vengono dati “gratis” 

  

  

sparsi per le 
varie nazionali 
Vorrei comunque sottolineare co- 
me in questo gioco I'accento sia 
stato messo su un’impostazione 
Ppuramente arcade, piuttosto che 
su una di simulazione calcistica, 
questo solamente giustifica il vo- 
to, altrimenti insensato alla luce 
delle possibilita di gioco offerte 
da titoli come FIFA o Int. 
Superstar Soccer. Se siete puristi 
del calcio come Mao prendete Fi- 
FA, se invece il calcio vi interessa 
relativamente e volete un gioco 
immediato e divertente, questo 

Fever Pitch pud fare al caso vo- 
stro. 

Stefano Stalla 

GRAFICA 
+m frome 
ull danovtve 

SONORO 
+ musihete allege 
soli fei 

GIOCABILITA 
+ wlece 
+ immediate 

LONGEVITA 
+ cctv onze. onche dopo 
gaat “pei” sono troppo fuer! 

Us GOLD  
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BITMANI 1A 

Via N.BIXIO,67/69, 
FALCONARA Mma 

Via Alberobello, 51 
OCORONTONDO, 

Via MARCONI, 13 
ST.VINCENT (AO) 

Via DE TILLIER, 66 
AOSTA 

Cc (q 

   

   

    

   
       

      

Via ELENA, 32 
CALTANISSETTA 

Via Marconi, 5 
BUDRIO 

Via ORISTANO, 12 
CAGLIARI 

  

     
      

     
    

   
       

     
    

     
    

   PASETTO 
iale M.Rapisardi, 10 

CATANIA 

ROSSI COMPUTER 
Via $.Grandis, 6 

CUNEO 
    Sobb.Comandini,60/8 

CESENA (FO) B.go S.Lorenzo 
(Fi) 

Se ee LSS ES 

  

      SOFTMANIA 
P.za Caduti Liberta,29 

LA SPEZIA 

FIRENZE [Seandical 

BELLANTI 
.go da Palestrina, 1 

Scandicci (Fl) 
Via Torcicoda, 19 

FIRENZE 

Corso Genova, 170 
LAVAGNA (GE) 

C.so ITALIA, 96 
PIOMBINO (LI) 

Via del Pastore,14 Centro Comm. Virgilig 
LIVORNO Cerese di Virgilio 

(MN) 

  



ENTRA ANCHE TU NEL MERAVIGLIOSO MONDO 

COMPUTER ONE 

VIDEOMATIK 
Via FIAMMA, 36 

    
      

       

    

      

  

    

    
  
     
  

     
   

     

    
        

  

  
   
     

           

        

    

     
      

   
     

         

   

VIDEOLAND 
Via Stradivari, 1 

MILANO. 

NUMBER ONE 
Via Saragat, 4/E 

iale S.Martino, 26 LODI (MI) 
MESSINA 

> waa wn 
y COMPUTER ONE Coe 

MODENA 
L’AQUILONE 

\Via Buon Pastore,25§ 
MODENA 

  

NAPOLI (Portici) 
PC SHOP 

Via LIBERTA’,185-19 
PORTICI (NA) 

  

    

   

  

     
      

   

  

L’ALEPH 
Via C.MARX, 49/51 

CARPI (MO)       
    

  

    

    
    
    
  

   
        

   LOLLIPOP 
V.Resistenza, 5/B 

Castelvetro (MO), 

   

     

     
        

  
      

    

   
Via ITALIA, 4 
MONZA (MI)     

   
ORVIETO (TR) 

GIOCATTOLANDIA 
Corso Cavour, 281 

ORVIETO (TR) 

NUORO 
MR.GADGET 

C. Comm.Centro Citta 
Via Biscollai 
NUORO 

   

S COMPUTER ONE 

DRROM & MR.GAME 
Via ARIOSTO, 3 

PALERMO 

   
GAME’S HOUSE 
Gall.Polidoro 5/A 

V.Mazzini, 
PARMA 

Via F.Bentivegna, 65; 
PALERMO 

> 

PESCARA 
UGLY KID 2 

Via Masci, 16 
PESCARA 

ELECTRONIC FUN 
C.so Vitt. Emanuele 

142 int. 7/A 
PIACENZA, 

    
       

    

ELECTRONIC 
DREAMS 

Via DANTE, 77 
Via Marconi, 45 

PERUGIA    
Via Vietnam, 8 
BASTIA UMBRA 

PG 
   

     
      

    

  

       

    
      

      

RAVENNA (Lugo) 
PC PROFESSIONAL ff ARGNANI MASSIMO i VIRTUAL GAME RGS 

Via Caffarelli, 9 Piazza Liberta,5/A Corso Garibaldi, 18 
FAENZA (RA) FAENZA (RA) LUGO (RA) 

              

F COMPUTER ONE] 
yy 6)OCOU 

PRATO 
FREE TIME 

Via Seminario, 12 

PRATO 

   
          

      
   RAVENNA 

ZUCCHERELLI 
Via CAVOUR, 74 

RAVENNA



ENTRA ANCHE TU NEL ge ine Mois oboe MONDO 

COMPUTER ONE 

     

      

   
   

  

COMPUTERMANIA COMPUTER HOUSE 
V.le Monte 

S.Michele,6/E 
REGGIO EMILIA 

FANTASY VIDEO 2 

ia M.A. Bragadin, 9 
= VIDEO 3 

       

  

  

  

   
Dey COMPUTER ONE] 

ROMA EUR 
MEGASTORE SRL 
Via Chopin, 29/33 

ROMA 

   

    

ROMA 
FANTASY VIDEO 3 

ia Rotterdam,17-19-2              
  

   ODIS 
P.zza Pontelungo, 3 

ROMA 

   
   MUSIC BOX 

Via ROMA, 102 
AUGUSTA 

(sR) 

         

  

      

  

     

  

Y Genrer ore 

WORLD MI MUSIC 

omen one 

TARANTO. 
SUPER 

   

  

   
   

  

UGLY KID }[FLASHGAME S/M QUEEN COMPUTER 

          

   

              
    

  

              

  

    
CONSOLEMANIA Via Fratini, 52 Via Valdieri, 12 Corso Dante, 2 Via Brennero, 320 
Via G.Mazzini, 160, TERNI TORINO TORINO TOP CENTER 

TARANTO TRENTO. 

  

    

     

gq conrecene 

START GAME 
Via M. MAsci, 8 
Civitacastellang 

Ge onrnerene 

MASTERGAMES 
\V.Giordano Bruno, 3: 

MESTRE (VE) 

   
      

  

VICENZA 
CHIODI 

P.le De Gasperi, 10 
VICENZA 

     
            Via G.Ferraris, 90 

VERCELLI 
    Corso Milano, 193 

VERONA 

  

    
       

        

 



   

    

                                  

   
    

      

   

              

    

  

      

  

    

     

   

    Prendete 
platform-game piu 

bello del mondo, 
quello con la grafica 

piv assurda e 
sonoro piv 

esaltante... a 
paragone di Astal fa 
sicuramente ridere. 
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stal @ arrivato in redazione 
Ae un fulmine a ciel se- 

eno, sinceramente non 
avevo la benché minima idea sul 
fatto che la Sega stesse proget- 
tando un nuovo platform-game o 
almeno, non potevo immaginare 
che i! protagonista non fosse il 
celebre porcospino blu, quel 
Sonic che fa ormai capolino in 
ogni produzione per Megadrive (a 
ben vedere anche su Saturn, del 

resto la sua immagine scolpita in 
una montagna non passa certo 
inosservata in Daytona USA). 
Non aspettatevi comunque vir- 
tuosismi in texture-mapping co- 
me nel caso di Clockwork Knight: 
l'ambientazione di questo gioco 

infatti € puramente bidimensiona- 
le, ma che bidimensionale! | pro- 
grammatori di casa Sega sanno il 
fatto loro (ci mancherebbe altra)ie 
con Astal si sono davvero sbiz- 
zar- fiti, ponendo un muro insuperabi- 

le frajle vecchie produzioni a 
16Bit © quelle a 32, dimostrando 
chesdlietro a un freddo numeroigié 
molteidi piv. 
Nomiiesagero quando affermo che 
tecnigamente Astal supeta ogni li= 
mite; S@\Un gioco del genet fos= 
se installato in una salaigiochiy 
state sicurl che nessunoldubites 
rebbe lontanamente della’ sua Off= 
gine “consolosa”. Ma/andiamo 
per gradi | 
Tanto per cominciare intfoduzion 
ne non @ il “solito filmatone™ Inula 
ray-tracing made in Silicon!) 
Graphics (che schifoy 
lun vero e proprio 
IGiapponese, che 
Mamicita potrebt



  

  

gener 

    

      

   
   

    

      

cartoni 
animati dedicate esclusivamente 
al mercato home video) di buon _territori pitt pericolo: 
livello. Owviamente l'unica pecca tutto il planeta. Una 
resta il parlato, completamente in come diebbbe il Raffo. 

s$ejma si sa, in questi La cosa che differenzia Astal da 
Mmagini a parlare e altri platform @ il dinamismo di 

     

  

    

poi la 8n é nulla di cosi _certe situazioni: per esempio nel 
com primo livello dovrete affrontare 
Sit fi della classica pap- dei tizi di cristallo in modo da li- 
pard vista in otto milioni di berare il vostro fedele compagno, 
sals@; laSolita principessa di cui _un pappagallino che spesso e vo- 
siamo pazzamente innamorati _ lentieri si rivelera essenziale per il 

     

proseguiment vos 
venture. J 
Mi sembra giusto spender 
che parola su quest’ultimo 
I! pappagalio infatti non ha solo 
una funzione puramente estetica 
© pud essere utiizzato in/Vari mo- 
di. Nella parte inferiore dello 
schermo sono visibili tre gemme, 
‘ognuna delle quali impone un tipo 
d’azione al vostro compagno: po- 
trete quindi utiliz— 
zarlo come     (non che sia ‘sta gran bellezza, 

comunque), @ stata rapita da un 
tizio ENORME che vuole spazzare 
via il mondo e blablabla... in paro- 
le povere voi avrete il compito di 
riportare la pace e la serenita in 
tutto il regno, ma per far questo 
dovrete necessariamente affron- 
tare una marea di, mostri 
bruti&cativi (soritto rigorosamen- 
te senza doppie), percorrendo i 

50 a 

—



  

uso oa 
C’e comu 

10 potere. 
Ique una carat 

ancora pitl interessante, o} 
possibilita per un.secondo gi 
tore di prendere 
pappagallino in 
gioco, permettel 

controllo 
jomento di 
si di lavo- 
fando non 

uperamento di alcuni li- 
i ("ultimo mostro in particolare 

richiede un affiatamento    
eccezionale). 
II protagonista de! gioco comun- 
que non é uno sprowveduto (a 

~ proposito, si chiamera Astal? 
Oppure quel nome indica qualche 
altra cosa? Beh, poco importa), 

   
  

infatti dispone di una forza vera- 
mente sovrumana, che per certi 
versi ricorda non poco Goku di 
Dragonball (non potete non cono- 
scerlo). Nel primo livello si pud 

—— 

  

gia avere un saggio della sua po- 
tenza: infatti, nonostante la sua 
piccola mole, Astal solleva con. 
ben poca fatica una specie di al- 
bero alto diversi metri e lo scaglia 

  

senza troppi problemi verso i suoi 

awversari, con 
tutte le conse- 

guenze del ca- 
so. Ma il meglio 
arriva con il li- 
vello di fuoco, 
dove il nostro 

piccolo eroe si 
carica sulle 
spalle un masso 
incredibilmente 
grande e lo sca~ 
glia cosi lontano 
e cosi violente- 

mente, da riu- 

scire addirittura 
@ chiudere un 
yulcano in eru- 

zione appena visibile sullo sfondo 
Ws 
Con una tale forza nelle mani 

“ove ami perl a 
  

. 

   



scaraventare l'aversario dall’altra 
parte dello schermo per liberarse- 
ne e se proprio non riesce ad af- 
ferrarlo con le mani pud comun- 
que utilizzate:il suo “alito” deva- 
stante, in grado di spegnere an- 
che un ingendio (e non sto scher- 
zando) 
Insomma, di trovate carine ce ne 

sono a bizzeffe, 

ma la cosa che 
maggiormente lascia senza fiato 
sono gli incredibili paesaggi; vi 
assicuro, in alcuni momenti si ha 

Vimpressione di muoversi attra- 
verso degli splendidi dipinti fanta- 
sy tanto sono perfetti i fondali; 
non si nota la benché minima reti- 
natura o sfumatura e anche quan- 
do I'area di gioco viene scalata o 
zoomata, leffetto spixellante tipi- 
co di questo tipo di routine (e il 
SuperNes ne sa qualcosa) diviene 
praticamente invisibile. 

52 es 

Ma sono altri i tocchi/di Classe 
che rendono Astal superiore a 
tutto quello che si é giocato fino a 
oggi: insomma non capita tutti 
giorno di vedere centinaia di strati 
di parallasse muoversi senza al- 
cun problema, rotazioni e defor- 
mazioni assolutamente perfette e 
un ef- 

fetto di “profondita” ol 
tremodo spettacolare. Non parl 
mo poi degli sprite, alguni 

sono senza dubbio fra le pill belle 
@ atmosferiche che abbia mai 

do pezzo finale, completamente 
cantato (la voce mi ricorda non 

Hil \ credo di essermi mai divertito tanto con un 
platform. Non che di solito impazzisca per questo 

__genere di giochi, ma Astal non @ solo un colosso dal punto 
di vista tecnico (Clockwork Knight non rege proprio il paragone), é so: 
prattutto divertente da giocare, difficile al punto giusto, vario, spettacola: 
re e tremendamente intrigante. 1 gioco si apre con una spettacolare in: 
troduzione animata in puro stile OAV nipponico e, a dire il vero, in ogni 
momento vi sembrera di avere a che fare con un cartone animato. Lo sti 
le adottato & assolutamente fantastico; le rotazioni, te trasparenze e te 
zoomate in fin dei conti fanno solo da contorno, ma signori che contor 
no(!). Fossero tutti cosi i platform... A ‘sto punto mi comincio veramente 
a chiedere quale console valga la pena comprare... Astal & siour 
un punto in pid a favore del Saturn 

Peogioco, vi as- 
ro che vale la peta di finire 

A GIUGNO 1995  



  

  

   

— wee 
ni 
te 

go 
migli 
dimo- 

strazione 

delle pos- 
sibilita 
dame | 

Saturn, al- 
| meno nel 
campo 
2D. Sono 
proprio cu- 

V | rioso di ve- 
4 y dere con 

PR | cosa ribat- 
phere ~ 

tera la 
Sony... 

potrebbe affer- 
mare che alla fin fine si tratta pur 

   

      

merav saga di 
Record of thiglLodoss War). 
L’avrete capito leggendo la re- 

Qualcuno 

censiong} questo Astal mi ha de- pre di un platform, ma vi assi- 
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curo che non é cosi, ogni livello 
infatti richiede una determinata 

‘ica per essere completato, 
la possibilta di giocare in 

1e contemporaneamente eleva i! 
divertimento al cubo, spazzando 

via ogni concorrente. 
Unica pecca riscontrata @ una 
certa mancanza di longevita: in- 

fatti nonostante la difficolta di al- 

cuni livelli (specie quello delle nu- 
vole), esiste sempre la possibilita 
di continuare all’infinito, il che po- 
trebbe indurre in tentazione (scu- 
sate, sto sconfinando in altri cam- 

pi) buona parte dei giocatori. 

Restaicomunque un’esperienza 
F lino di quei giochi che fan- 

No la differenza! Se avete un 
Saturn ¢ Wisiete rotti di girare sul- 
le piste di Daytona, sapete benis- 
‘simo cosa d6vete comprare que- 
sto mese, cosi finalmente il vostro 

Vicino di casa la finira di rompervi 
Ie scatole con il suo Playstation (a     
roposito, quand’é che arrivi 

liden-) 

  

   

        

      
GRAFICA 
+a pia! 
‘Sempliemente fonestio 

SONORO 
Ste cane snare sno nerve 

| el onde ele 
| GIOCABILITA’ 
mediate 
+ Olremade divert 

LONGEVITA’ 
‘Abbesonz drat 
Conte itt 
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SOLO GIOCHI ORIGINALI, GARANTITI LEADER! 

ABRUZZO E MOLISE: Videooomp - Via Trieste 1820 - AVEZZANO (AQ) Computer Market - Via Trieste 79/81 - PESCARA # Paseri- Via Nicola Fabrizi 28 - 
PESCARA ¢ Fert Eletwofomitue - Via Tiburtina Valeria 57 - PESCARA. 
CALABRIA: Console Point - Via Vittorio Alferi20-RENDE (CS). @ Southware Computer - Via Bixio 32/A - REGGIO CALABRIA. 
‘CAMPANIA: Giocattli Lanzeta ~ Via Carducci 45 AVELLINO # New Medi - Via De Guaperi 42 - CASERTA @ Capri Grapio - Via Liseri 17 - CAPRI (NA) # 
CComputormania- Via Consalvo Carelli 35 - NAPOLI # Elettronie Syatom sa - Via De Guaperi 141 - CASTELLAMARE DI STABIA (NA) ¢ Informatica Ease - Via Libertt 
258 - PORTICI (NA) @ La Camera Oscura - Via P. Castellino 22 - NAPOLI @ MLF.C. Quaglis ~ Via Calata San Marco 11 - NAPOLI ¢ Migliardini Umberto ~ Via S Anna dei 
Lombardi 35- Largo Monicoliveto 7- NAPOLI # IDC - Via Cilea 112 - NAPOLI @ Martina Vico Ferrvia 17/18 - NAPOLI # NEL - Vis Sepone 4 - PONTICELLI (NA) 
‘ Seganintendomania - Via Crispi 18 - NAPOLI @ Computer Service - Via L. Da Vinci 91/93 - SCAFATI (SA) # New Computer Market ~ Corio Garibaldi 65 - SALERNO. 
EMILIA ROMAGNA: Brain Pump - Via Timavo 7% - BOLOGNA # Curtoleria Portanova - Via Portanova 18/A - BOLOGNA @ Compagnia Italiana Computer - Via Emilia 
Ponentc 56~ BOLOGNA # E.CS. - Via Casarini3/C - BOLOGNA @ Grande Emporio Stcrino - Via Muri 75/A - Via Lombardi 43 - Via S.Stefano 3072 - Vie Indipendenza 66 

= BOLOGNA # Business Point - Via C. Mayer 85 - FERRARA # CEMM - Via Ravenns 145/153 - FERRARA Soft Gallery - Via Mortara 60/B - FERRARA  »Zuvcbereli 
Benvenuto - Via Cavour 74 -RAVENNA Computer Video Center - Via Campo di Marte 122 - FORLI' ¢ Neri Punto Games - Piazzale Vitoria 13 ~Forli # Microinformatica 

ia Tien An Men 15 - SASSUOLO (MO) # Ora Maggiore - Centro Comm. I Portali Piazza Matteotti 20 - MODENA ¢ Zanicbeli - Via Suffi 78/B - PARMA ¢ Zeta 
Informatica - Via E. Lepido 6 - PARMA # Delta Computer - Via Mart della Resistonza 15/G - PIACENZA ¢ Electronic Fun - Corso V. Emanucle 142 (Gall Politeama) - 
PIACENZA ¢ Computer Line - Via §.Rooco 10/C - Via IF Kennedy 15/T - REGGIO EMILIA # Game Over - Via Bertola 6 ~ RIMINI. 
FRIULL VENEZIA GIULIA: SME - Via Udine 28 - ZOPPOLA (PN) # Videolandgames - Via Rismondo 4 - TRIESTE # Idreno Mattivesi - Via Liciniana 58 - 
-MARTIGNACCO (UD) # Motert 5 - Via Leopardi 24/A - UDINE. 
LIGURIA: ABM Computer - Piazza de Ferrari - GENOVA # Foto Mauro - Vin TM. Canepari 183/R -Rivarolo (GE) Gamemanis - Via Pisconza 294/298r - GENOVA 

Games Point - Via Eotella 172 - CHIAVARI (GE). # 11 Balla - Via F-Aprile 112/R - GENOVA # Pagliahungs - -RAPALLO (GE) # Scabini Giocatol - Vi 
‘CReta 7R - BOLZANETO (GE) # Centro HicFi Video - Via della Repubblica 38 - SANREMO (IM) Office & Games - Piazza Bianchi 9 -IMPERIA # CD Hardware - 
Piazza Matteotti14/16-LASPEZIA _¢ Athena Informatica - Via Curissimo o Crotti 16/R - SAVONA ¢ Celesia Enza - Via Garibaldi 144 - LOANO (SV) 
LAZO: Bit Shop - Vi A. Sema26A-ROMA _¢ Computel- Via E.Rolli33-ROMA # Camps Adolfo - Via Prenestima 426 - ROMA # D & D Computer - Via L. Valerio 
22-ROMA @ Game Point - Via Del Clementino 95 - ROMA ¢ Key Bit Eletuonice - Via Cialdini 8/10 - LATINA # Aricd Giovanni - Via Magna Grecia 71 - ROMA # 
Electonie's 69 - c/o Centro Commerciale La Romanina - Via Ferri - ROMA # Eurocomp - Via Sette Chiese - ROMA # Garzoli Luciano - Via Val di Sangzo 25 - ROMA # 
‘GiGi Watch - Viale Ippoorte 25 - Via Napoleone III 93 -ROMA #  Giocofollia - Via Parma 5 - ROMA # La Chioccia - Viale Marconi 277 - ROMA # M.Electonic - c/o 
Centro Commerciale I Granai -ROMA # Metro Import - Via Donatello 37 - ROMA #New Plotter Center - Via Tuscolana 695 - ROMA # Oia - Piazza Pontehungo 3 - S.Maria 
‘Awsiliatice 23 -ROMA # Pergioco - Via degli Scipio 109/111 -ROMA # Take Away - Via Trpolitana 164 - ROMA # Tecpograph Informatica - Via dell'imbreeciano 70/3 
ROMA 
LOMBARDIA: Consult and Trade - V.le Oriano 18 - TREVIGLIO (BG) # Cordani- Via Moroni 312 - BERGAMO # Megabyte 2 - Via Scuri 4 -BERGAMO # Plug & Play - 
Via § Caterina 94 - BERGAMO ¢ Tiniori Enrico - Via Broseta 1 - BERGAMO @ Dimensione Ufficio - Via A. Papa 4 - BRESCIA @ Master - Via Corsica 205 -BRESCIA # 
“Megabyte - Via Castello 1 - DESENZANO (BS) # Megabyte - Corto Magenta 32/B - BRESCIA ¢ Picrot Lunaire - Via Cremona 150 - BRESCIA # TC Store - Vi 
\V.Emanvele - BRESCIA ¢ Il Computer - Via Indipendenza #8/90 - COMO # Videolsland - Via Morazzone 15 - COMO # Mondo Computer - c/o Centro Comm. CR 2 - 
GODESCO PIEVE DELMONA (CR) ¢ Fumagali - Via Cairoli 48 - LECCO # Computer - Via Trieste 71 - MANTOVA # Megabyte 4 - Via Calvi 95 -MANTOVA 
ACCTE. - Via Diaz 9- VIMERCATE (MI ¢ Arca - Via Trieste 13 - GORGONZOLA (MI) # Arvivis - Piazza I Maggio 13 - CORSICO (MI) Atlatide - Via Rossini 3 - 
‘SEREGNO (MI) ¢ Bit $4 - Via Iulia 4 - MONZA (MD Art of Nessie - Via Grandi 17 -CESANO BOSCONE (MM) ¢ B.C'S. - Via Montegani 11 - MILANO # Crazy Video 

in Dante 165 - SESTO SAN GIOVANNI (MI) # Bidiemme - Via Nuova Valassins 125 - LISSONE (MI # Consolles Department ~ Via Lorenteggio 22/24 - MILANO # 
‘Demo Gioeatoli - Lago S.Crispino 3 - PARABIAGO (MI) # _Blettodata - Via Capponi $ -MILANO ¢ Frit Shop ~ Via Martiri della Libera 27 - MELZO (MI) # 
Gaazini- Via M Macchi 29 - Via Ptagora 4 - Viale Romolo 9 -MILANO # Homic Shop - Piazza De Angeli3 - MILANO  ¢ Infotecs~ 
# Soystick Fun - Vie Bruzzesi 7 -MILANO # King Games Piazza Uniti D'ltalia 3/¢ - VIMERCATE (MI) # Lu Men - Via S. Monica 3 - MILANO #Marcucc 
Bronzett37 MILANO # New Game - Corso Garibaldi 198 - LEGNANO (MI) #Newel - 
4 PC Due - Via Borgazzi 30/e - MONZA (MI) Peruioco - Via S. Prospero 1 (Corduso)- Via Alérovandi (Lima) - MILANO ¢ Printex - Corso Busnos Ayres 53 - MILANO 
@ Proxima - ef Citth Mereato- VIMODRONE (MD @ Rivola - Vis Vitnwvio 43 ~ Via Mauro Macchi 26 (MI) # Superpames ~ Via Vitrwio 37 - MILANO # Terza 
Generazione - Via L. Da Vinei 157 - TREZZANO SUL NAVIGLIO (MD # Tutto Software - Via V.Monti - MELEGNANO (MI) @ Virgin Megastore - Piazza Duomo 8 - 
MILANO @ Viruli- Via Rasori 8 - MILANO ¢ Virtudo - Via Fiamma 6 - MILANO Assteo - Vis Tricete 974/b - PAVIA #La Casa del gioco ~ Via Breventano 8 - 
PAVIA ® | La Voce della Luna - Como Mazzini 1b-PAVIA _# SF. Informatica - Corso Cairoli $7- PAVIA # SW Computer - Centro Conim. Minerva - Via C. Bats 42 - 
PAVIA. # Magic Sereen- Via Mazzini44/a - SONDRIO @ Almos- Via del Cairo 26 - VARESE ¢ Elleduo - Via Sanvite Sitvesuo 58 - Via Giuti 16 - VARESE # Floppy - 
Via Morazzone 2 - Via Carobbio 13 - VARESE # Giochigarden - Corso Sempione 33 - GALLARATE (VA) # Iper Montebello - V.le Belforte 315 - VARESE # Master Pix- 
Via Zappelini 4 -BUSTO ARSIZIO (VA) # Serdata~ c/o Magazzini Bossi - Via Clerici 126 - GERENZANO (VA) 
MARCHE: CD Office - Via Martsi Della Resistenza 66 - ANCONA @ Giocatr - Via Martri della Resistenza 12 - Via Marsala 10 - ANCONA @ Pellegrini - Zona 
Barsccola- ANCONA # EcoAériatca- Via Valiberina 91 - PORTO D'ASCOLI (AP)  Triozon Informatica - Via NBuozzi 16 - PORTO SAN GIORGIO (AP)  Zerouno 
Computer - Via Ulpini 2 - S.BENEDETTO DEL TRONTO (AP) # Berdini Ezio - Via Sivio Pellico - CIVITANOVA MARCHE (MC) @ Tatlazi - Via Fili Kennedy 719 - 
SFORZACOSTA (MC). Media Shop - Via Lanza 42 - PESARO ¢ Personal Computer - Via Ponchilli2 - PESARO. 
PIEMONTE: Rossi Computers - Corso Nizza 42 - CUNEO Alex Computer - C.Comm. Le Gru Via Crea 10 GRUGLIASCO (TO) - Como Francia 33344 - TORINO # 
‘Computer Work - Via Rivoli 38/A - ORBASSANO (TO) # Computing News - Via Marco Polo 40/8 - TORINO # Play Game Shop ~ Via Carlo Alberto 39/A - TORINO # 
‘Queen Computer Shop - Corso Dante 2 - TORINO ¢ Elettronica sas-Corso Fiume 33 - VERCELLI # Hobbyland - Via Bertodano 1 -BIELLA (VC). 
PUGLIA: CD Bari Via Capruzzi 128 - BARI # Computer Shop - Via Galli 17 - BARLETTA (BA) # Di Matto Eletvonica - Vis Pitacane 11 -BARLETTA ¢ Willams 
‘Computer Center - Viale Uniti dala 79 - BARI # Help Italia - Corso del Mezzogiomo km 1 - FOGGIA 
SARDEGNA: Computer Shop - Vi Oristano 12- CAGLIARI # Video Games - Via dei Mille 17- SASSARL. 
SICILLA: Azeta- Via Canfora 140 - CATANIA @ Prisma Computer - Via Canfora 122/124 -CATANIA @ Nuova Dimensione- Vise S. Martino 268 - Viale Rogia Elena 143 
= MESSINA # ElectromarketLivorsi - Via Messina Marine 533/ PALERMO # ITI - Via S.Corleo 6 - PALERMO # Marucci - Via Dell'Orsa Minore 298 - 
PALERMO # Randazzo - Via Ruggero Settimo 55 - PALERMO Computertime - Via Garibaldi 116/A - FLORIDIA (SR) # G.GM. SERVICE - Via Epicamo 19 - 
SIRACUSA. 
‘TOSCANA: Abaco - Via Bongo Albizi 56 - FIRENZE # Alberti Nuova - Via de Pui -FIRENZE ¢ Bellani- Lago Palestrina 13 - SCANDICCI (FI) Cherii- Via 
E.Baracea 2- FIRENZE ¢ Eletuonica Centostelle- Via Centostele S/A~-FIRENZE # Hobbytrones- Via Coridoni 15/4 FIRENZE @ Punto Soft 3 - Viale Guida 772 ~ 
FIRENZE ¢ So.ge.ne.- Via Dei Cimatori 17 -FIRENZE. # Computer Service - Via dll'Unione 7 - GROSSETO # Eta Beta - Via S Francesco 30 - LIVORNO; Piazza 
Cosituzione 6869 - PIOMBINO (LI) # Cipolla Antonio - Via Vittorio Veneto 26 - LUCCA ¢ Inaba - Via Provincial 241/0 - CAMAIORE (LU) ¢ Il Computer - Viale 
Colombo 216 - LIDO DI CAMAIORE (LU) # Floating Point - Galleria Lda Vinci 32 - MASSA CARRARA ¢ Idea Soft - Via Vespucci 98 - PISA # ‘Tecninovas Computer - 
P.zza Guerrazzi 19721-PISA. Regalo Shopping, - Corso Roma 62 - MONTECATINI TERME (PT) ¢ Elettromercato - Via Toscana 6 - MONTERIGGIONI (SD), 
TRENTINO ALTO ADIGE: Computer Point - Via Rovigo 22/A - BOLZANO ¢ Electronia ~ Via Poni 1 - BOLZANO # Kontachieder Stefan - Via Ponti 313 ~ 
MERANO ¢ Croost- Via Galileo Galilei25 TRENTO # Music Center - Via Bolzano 39 - GARDOLO (TN). 
VENETO: Adriatica Casa - Via Medaglie D'Oro 59 - BELLUNO _# Bit Shop Computer - Via DManin 43 - PADOVA # Compumania - Via C.Leoni 32 - PADOVA # 
Computer Shop - c/o Centro Giotto - Via Venezia 61 - PADOVA # OTC Computers- Via Europs 2 - GALLIERA VENETA (PD) # OTC Informatica - Via Soro 102/A - 
PADOVA ¢ Testi Giocattoli - Via Santa Lucia 13 -PADOVA ¢ Adviation Cana - Via Luzzati 108 - TREVISO # Adritica Casa - Via Verdi 48 - ODERZO (TV) # CD 
Rom Shop - Centro Comm. Tiziano - OLMI (TV) # SME - Via Coneglino 9 - SUSEGANA (TV) # Adria Model - Via Praiguori 29 - PORTOGRUARO (VE) 
Giocatoli Francesca ~ Via Carducei If - MESTRE (VE) # Guerra Egidio - Via Bissuola 20/6 - MESTRE (VE)  R Caputo ~ Piazza San Marco 5193 ~ VENEZIA # 
Sartorelo- Via Duca d'Aosta 4 - CEGGIA (VE) ¢ Sartorello - Via Venezia 8 -PORTOGRUARO (VE) # SME - Via Onto 5 - MARGHERA (VE) # SME - Via Torino 101 - 
MESTRE (VE) # Compugames - Corso Cavour 5/A VERONA # Mepabyte 3 - Via XX Settembre 18 - VERONA ¢ Power Media - Piazza San Tommaso 10/11 - VERONA 

4 AAdriatca Casa - Vin Olmo 45 - ALTAVILLA VICENTINA (VI) # Aster Market - Via Marinoni 5 - BASSANO DEL GRAPPA (VI) # CSS Computer Supports Shop - c/o 
Centro Commerciale Le Piramidi Via Pola 20 - TORI DI QUARTESOLO (VI) # OTC Computers - Via Folgore 24 - VICENZA # OTC Computers - Via Garibaldi 16 ~ 
BASSANO DEL GRAPPA (VI # C+S - Via Pascoli 40/d~ AFFI (VR) # Tesnocity - Via Valposina 55 - THIENE (VD), 

  

    

      

  

  

  

  

    

  

  

  

   

    

        

  

LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. - VIA ADUA 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) - TEL. 0332/874111 - FAX 0332/870890



  

ARRIVA MEGAMAN ANCHE 
SU GAME GEAR! 

CONTRO LETALI SCHIERE ARMATE E ALTRETTANTO PERICOLOSI NUCLEI DI RESISTENZA 

SINO ALLA SFIDA FINALE CON IL DR. WILY ... 
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     dawero 
credibile, 
questo carto- 

ine animato avra si 
@ no trent’anni, ha 
fatto, la plurimiliar= 
daria fortuna ‘della 
Warner Bros, ep- 
pure le case pro- 
duttrici di videogio- 
chi hanno sempre 
commesso un tra- 9m 

gico errore ogni 
volta che si é trat- 
tato di convertirlo: 
hanno sempre pen- 
sato che il protago- 
nista fosse lo struz-_ | 
Zo, quel maledetto | 
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GIOCATORI 1 
LIVELLL DI DIFFICOLTA 3 
LIVELL 

   
   

persino la sua _ [a situazione. Nel 
“preda”. E in — scopo del gioco 
fondo diciamo- quanti pit francol 
celo, visono pit (dovreste vederng 
simpatici Tittie una delle foto), @ Io 

       

     
    
    

  

      

  

   

       S peed y _ fermarsi ogni tanto bec- 
Gonzales, oppu- care il miglio che Sil parso 
re il loro tradi- qua e [a per i livelll jo au- 
zionale caccia- _mentera notevol la sua 
tore Gatto _energia, ma dara al pos- 

       

    
   

  

   

  

       

        

      

        

    

   
    
  

sibilita di apparire ing 

  

uccellaccio che corre a velocita Silvestro? 
warp per il deserto urlando, pitl}o Da oggi invece     

@ decenni. Invece il 

     Runner, ma anche quelli del suo _volte che il coyote 
disgraziatissimo cacciatore, si, to (dipende dal liv 

    

  

    

   

proprio lui, il famosissimo Wile E. che lo struzzo ha jispo- 
Coyote! Peccato che, come ve- _ sizione nella vita Road 
dremo in seguito, questa scelta Runner perdera una 
potrebbe rivelarsi un tantino sco- _Lungo il percorsoy rete 
moda per il giocatore. Perché di- completare in un ilo, 

: co questo? Semplice, perché a troverete anche di us, di 
seconda del personaggio di cui cui i pitt important Icerta-     

  

vorrete indossare le vesti, il gioco mente il tempo, 
cambiera completamente ottica.  Raccogliendo 12 
Infatti, se vero che i sei livelli__ poi, verrete spedifil 
sono sempre gli stessi, giocare bonus di cui non 
con lo struzzo implichera un certo tarvi nulla, altriment 
tipo di azioni, mentre farlo col __ ci sarebbe? Com 
coyote ribaltera completamente —_dovrete certo aftid 
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   le gambe: potrete anche usu- 
ire di diversi marchi 
jade in ACME” piazzati 
vote a vostro vantaggio, 

    
    

  

      

  

      
    
         

         ella 

Runner), Wile E, dovra aprirli per 
vederne il contenuto, visto che 

ogni tanto si rivelano di fonda- 
mentale importanza per prosegui- 
re. Esattamente come capitava 
nel cartone animato, perd, il 
coyote dovra fare parecchia at- 
tenzione ai tranelli che lui stesso 

ner | Bros. Se tralasciamo la 
grafica e il sonoro, senza dubbio notevoli, i! gioco mi @ sembrato un po’ 
fine a se stesso, ma devo comunque dire che mi sono divertito come un 
pazzo! Le espressioni dei personaggi e le vaccate che fanno sono davve- 
ro impareggiabili! 
Insomma se non siete alla ricerca di qualcosa di veramente impegnativo 
dategli un‘occhiata, altrimenti saltatelo a pié pari: potreste rimanere de- 

“3 

volta giunti alla 
del livello, owiamente, si pro- 

ee impersonare 
yote, allora, cambia tutto: lo 

ra non solo quello di ar- 
alla fine del livello, ma an- 

  

hajpiazzato, poiché 
potrebbero ritorcersi    

tini esplosivi, alle 
bombe, e via di- 

cendo, perché dopo un certo nu- 
mero di urti il nostro fara una 
brutta fine (e,anche qui non dico 

  

    

    

  

e in uno snervante 
ripetersi di tentativi 
a vuoto per racco- 
gliere questo o 
quell’oggetto: ci    

  

    

   

    

    

     

  

    

  

siano curati alla giocna manieral 
O no? Per il resto, troverete que- 

  

famose e divertenti gag del 
animata. Insomma, @ prop 

GRAFICA 
+ Sut oimomente esse ordvare 
+ Aimer FAVOLOSE 

SONORO 
E bruto 

+ Performa non inflise pi dant 

pil) e come nei vecchi filt 
B/N Super 8 che vedevo d: 

GIOCABILITA’ 
+ Ota se gc on sua 
Pesia igi cl coyote 
LONGEVITA’ 
+ divert rigoarlo 
+ Due giochi in uo!
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Re Ne c We Cc L 6 linee per ordinare 
computers e videogames tel, (()2 i) 33000030 

20125 Milano - Via Mac Mahon, 75 - Informazioni 02/39260744 (5 linee) - Fax 02/33000035 

ECIALE 32 BIT 

    

  

   OFFERTE 
SPECIALI 
16/32 bit 

  

   
    

  
Tutte le ultime novita software 32 bit 

Ritiriamo i tuoi vecchi giochi Sega e Nintendo 
Permutiamo il tuo usato 16 bit
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‘2 PLAYER Nee arte — ot eit 
on 

    

     1e 6 uscito gia 
da un po’ in 
Giappone e 
tanto per dirve- 
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   si] LW, [Mizz tenia i cae non ere ala che uate 
la Terra come unico essere vivente? Boh. Fatto 

‘sta che questo Gaia per SNES & un gioco di ruolo davvero carino, 
programmato bene e anche abbastanza intrigante sotto numerosi punti 
di vista. La trama é classica ma piacevole, l'interfaccia @ comoda da 

usare e il personaggio principale pud agire in numerosi modi, giusto per 
‘spezzare la monotonia di ore e ore di azione bene o male sempre identi- 

ca. Riassumendo, un titolo perfetto per tutti i patiti di Zelda che al mo- 

mento si ritrovano “a secco” (come giochi e non come soldi, ovviamen- 
te), longevo e divertente al punto giusto.   

What's your business? 
Just wanted to see you 

‘e you Red Jewels 

  

  

siete a scuola assieme ai vostri 

compagni di classe e le lezioni si 
stanno per concludere. Sembra 
una giornata come le altre, ma 
l'atmosfera tranquilla di sempre 
sta per essere turbata: da cosa 

  

ancora non lo 
sapete. Il vostro 
nome, come 
detto, & Will e 
siete un tipo un 
po’ alla Goku 
non avete i geni- 
tori (potete co- 
munque contare 

sull’aiuto dei non- 
ni), non avete la 
coda, ma poten- 
zialmente avete 

un grosso potere, 
solo che ne dovete 
ancora venire a co- 
noscenza; state 
comunque certi 
che non ci vorra molto. La vicen- 

da prende forma abbastanza ra- 

pidamente: all'inizio avrete infatti 
ache fare con degli indizi piutto- 
sto vaghi che presi singolarmente 

62 

vogliono dire ben poco, come se 
fossero dei pezzi di un puzzle; 
una volta uniti, perd, assumono 
un significato pit che lampante. 
Ogni 800 anni si avvicina alla 
Terra la cosiddetta Cometa del 

Chaos, portan- 
do morte e di- 
struzione ogni 
dove. il momen- 
to, guarda caso, 
8 giunto, e la 
cometa sta per 
sfiorare nuova- 
mente I'orbita 
terrestre e i suoi 

effetti comincia- 

no a farsi senti- 
re. Re Edward & 
uscito di melo- 
ne, dei mostri 
brutti e cattivi 
stanno invaden- 

do le di- 

  

   verse 
lande, la principessa Kara @ in pe- 
ricolo e chi pit ne ha piti ne met- 
ta, Insomma, dato che il salvatore 
della patria (di solito vostro padre) 
@ al momento irreperibile in quan- 
to scomparso da circa un annetto 

nella Torre di Babele, spetta a voi 
il compito di salvare tutto e tutti... 

E meno male che siete solo un ra- 
gazzino. A mano a 
mano che proce- 
derete nel gioco 
scoprirete dove 
andare e cosa 
fare, senza punti 
morti, senza 
puzzle troppo 
complicati da 
risolvere, con 
una caterva di 
combattimenti 
da affrontare e 
una notevole 
liberta d'azio- 
n Ceo. 
Precisiamo 
subito che la_| 
vostra comp: 
gnia sara formata da un massimo 
di sei personaggi. Will e Kara di 
cui abbiamo gia ampiamente di- 
scusso, ma non abbastanza 
quindi nell'ordine Lance, Seth ed 
Erik: vostri compagni di scuola, 
dalle caratteristiche piuttosto 
ferenti, ma a mio parer as 
stanza irrilevanti; e per chiudere 
Lilly, fatina proveniente dalla citta 
di Itory e incaricata da vostra 

  

      

      

   

    

nonna di aiutarvi in questa avven- 
tura. Prenderete comunque il 
controllo solo ed esclusivamente 
di Will, gli altri vi faranno solo da 

partner. Siete giovani e 

Come in sperti 
ogni gioco di ruolo che si rispetti 
migliorerete le vostre caratteristi- 
che a mano a mano che affronte- 

rete combattimenti e che castere- 

te magie: diventerete piti forti 
Tete pit resistenti agli attacchi 
mici, diventerete pit alti e pit: bel- 
ii. Ehm, non proprio. Comunque, 
tra le altre cose, accedendo al 
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Dark Space (trattasi di dimensio- 
ne parallela in cui ogni tanto po- 
trete entrare per colloquiare con 
Gaia, il vostro spirito guida, 

‘omonimo della saga di Hokuto No 
Ken, e in Shadow, ossia, come 

suggerisce il nome 
stesso, un cavaliere 
ombra di una cattive 
tia spropositata. 
Avrete a che fare con 
le civilta Inca, Azteca, 
Egiziana e 
Babilonese, con le 
loro rovine, i loro mi- 
Sticismi e le loro leg- 
gende. Salvata la 
Kara principessina 
(ahahahi!! Che 
umorista...), ve la 
ritroverete incollata 
al posteriore per il 
resto dell'avventu- 

ra. Immatura, viziata e capric- 

ciosa, sembra qualcuno di mia 
conoscenza... Bah, per il resto? 
Credo sia giunto il momento degli 
elogi. Strutturalmente infatti 
Illusion Of Gaia é dawvero lodevo- 

   

  

   

      

  

     salvare la 
Posizione) potrete trasformarvi in 

Freedan, un cavaliere veramente 
massiccio dalla folta chioma 
bionda che mi ricorda tanto il mio 

i Se Se Se Se Se ee 
RR IR OF A OR OR Oe Ue | 

m
t
 

t have something ta ask 
of vou. Listen... 
b¥es, if it’s vour wish! 
No You deserted me!   CONSOLEMANIA GIUGNO 1995   

le, Coinvolge moltissimo e sprona 
ad andare avanti, sempre. L’unica 
pecca consiste forse nella non 
evoluzione dei personaggi di con- 
tomo che al momento giusto for- 
nisco gli aiuti che servono, ma poi 

non si adeguano all’avvenuto 
cambiamento di situazione e con- 

tinuano a dire le stesse cose. 
Questo ovviamente non succede 
per i diretti interessati, ossia quei 
personaggi, come i vostri nonni o 
chi per essi, che v'indicheranno la 
strada da seguire. Non che sia un 
dramma, ma é una cosa che mi 
ha dato un certo fastidio, Vabbé! 
Tecnicamente invece nulla da di- 

re: lo stile grafico adottato é dav- 
vero carino, sia per i fondali che 
per i personaggi, le animazioni 
sono dawvero ben fatte, la pro- 
grammazione pulita e il sonoro 
coinvolgente. Se vi @ piaciuto 

  

Zelda compratelo, se vi é piaciuto 
Shining Force per MD comprate- 
lo, altrimenti compratelo lo stes- 
0. Per me vale la candela... 

Emanuele “SHIN” Scichilone   
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Un gioco hard su 
32X? Mah, visto che 

il nomignolo del 
protagonista 
Boom Boom”, 

potrebbe anche 
dars' 

    

OLF 
GAZINE 

REGENTS 

© so che il titolo potrebbe 
Leres parecchio equivo- 

Ico, ma purtroppo, per me e 

per voi, il riferimento del titolo di 
questo nuovo gioco della Sega 
Sport @ a “36 grandi buche” e 
non a “36 grandi buchi” (riferi- 
mento fatto dai maligni, o pit 
semplicemente da dementi come 
me...). Cosa siano queste 36 
grandi buche ve lo spiego subito, 
tralasciando frasi del tipo “tanto 
dovreste sapere che 36 grandi 
buchi sono...”, eccetera, giusto 
per non cadere nel volgare, ri- 
schiando una crociata da parte di 
uno stuolo inferocite di mamme 
guidate da Alex! 

  

  

  

64   

Come avevo accennato nella re- 
censione di NBA Action ‘95, dove 
prevedevo che la Sega Sports sa- 
rebbe diventato il mio secondo 
incubo personale dopo la EA 
Sports, prova a lanciare la prima 
simulazione golfistica realizzata 
appositamente per il 32X, per 

occasion, presentata dalla pre- 
stigiosastivista Golf Magazine 
da un tale di nome Fred “Boom 
Boom” Gouples, un professioni- 
sta di questo sport. 
Chi sia Fred Couples, che scuola 

abbia frequentato e di che colore 
porti I’intimo, non penso possa 

interessarvi: se) 

per caso dove-| 
ste essere in 
preda a spasmi 
di cultura, po- 

   
pi di gioco, owero lo Stroke Play 
(gara a tiri), Tournament (Torneo), 
Skins (gioco a “soldi”), Shoot Out 
(gara a eliminazione), Scramble 
(gara a mischia), Match Play (gara 
a buche). 
Lo Stroke Play @ il metodo cano- 
nicodi gioco, dove due o pili gol- 

  

  

      
    

trete sempre consultare le prime 
pagine del manuale, che riporta 
vita, morte (toccati, Fred) e mira- 
coli di questo gotfista. 

ruolo rivestito da Fred in | 
questo gioco si limita sueu! 
puramente a quello del 

commentatore. 

Non mi sembya il caso 
di starvi a spiegare le 
regole del golf, ma per 
tutti coloro che non 

dovessero conoscerle 
posso sintetizzare in 
due righe: bisogna ti- 
rare una pallina, con 
Vausilio di una mazza, allinterno 
di una buea cercando di effettua- 
re il minor numero di tiri possibile. 
Tutto qui. 
36 Great Holes offre sei diversi ti- 

Vi basti sapere che il | 4 p 

      

     

    

fisti si affrontano cercando di por- 
tare termine ‘ogni buca con il 

F numero di tiri possibile. 
Il Tournament invece si arti- 

ks cola in 

  

una gara fra 
golfisti, sul punteggio finale che 
si realizza dopo avere affrontato 
ciascuna buca. 
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La gara Skins @ un tipo di gioco 
molto particolare, poiché vengo- 
no assegnati dei valori in valuta a 
ciascuna buca. Chi realizza il mi- 
nor numero di tiri sulla 
buca si ag- 
giudica lo 
“skin” e, se 
si pareggia, 
questo viene 
aggiunto alla 
buca suc- 
cessiva. 
Vince chi alla 
fine ha gua- 
dagnato pil 
soldi e non 
chi ha conqui- 
stato pill bu- 
che. 
Lo Shoot Out é sicuramente il 
gioco pill divertente: due o pit 
giocatori (ideale sarebbe partire 
con un minimo di quattro), si af- 

Ion 

4i yD 

HEDGE 

ShotFULL 96 yD 

frontano su ogni 
buea finché non ri- 
mane un solo gol- 
fista in gioco. 

A ogni tumo viene 
eliminato il gioca- 
tore con il maggior 
numero di tiri. 
Lo Scramble @ una 

3 OGD 

otFULL 256 ¥D 
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competizione a 
squadre in cui vin- 
ce solamente la 
pallina “migliore”. 
Mi spie 
E it 
squadra com| 
da quattro gioca- 
tori: ognuno fa il 
proprio tiro e al 
prossimo turno, si 
tiprendera dalla 
pallina che ha per- 
corso il maggior 
numero di yard e 
cosi via. 
Chiaramente viene 
segnato solo il 
punteggio migliore 
per ogni buca, 
Match Play: la ga- 

ra buche tra due 
giocatori. Vince 
chi conquista il 
maggior numero 
di buche. 
La selezione dei 
campi sta al gio- 
catore che pud 
scegliere quali tra 
le trentasei buche 
presenti nel gioco, 
come le 18 buche 
pid lunghe, 18 bu- 
che a caso e addi- 
rittura & possibile 
personalizzare il 
Circuito. 
Le opzioni durante 
@ pre gioco (ci so- 
no anche le opzio- 
ni per la gestione 

lelle statistiche, 
lelle caratteristi- 

che e altre ame- 

nita del genere) sono dawvero pa- 
recchie, ma il sistema di controllo 
@ piuttosto semplice: basta pre- 
mere per tre volte un tasto, dopo 

to Ia traiettoria 
1 - per colpire la 

e cercare di mandarla in 

La grafica sembra abbastanza 
curata, anche se in alcuni punti 
‘sembra un po! confusa. Il sonoro 
invece, @ una di quelle cose che 
se la cavano “senza infamia né 
lode”. Tutto sommato, 36 Great 
Holes @ uno di quei giochi piace- 
voli per gli appassionati di sport, 
mentre i rimanenti potrebbero re- 
‘stare abbastanza indifferenti. Un 
buon gioco, valutato soprattutto 
dal numero impressionante di op- 
zioni € modalita di gioco partico- 

3 HOSD 

ShotFULL 256 yD 

lari: tutti parametri indispensabili 
a far lievitare a un valore quanto- 
meno considerevole, la voce lon- 
gevita. 

Andrea Della Calce Maucieri 
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Che bello, che bello. 
E’ arrivato un altro 
gioco su Asterix in 
redazione, allora, 
vediamo se avete 
studiato, visto che 

il gioco lo 
recensisco 

io, @ bello o 
brutto? 

  

      

   

  
X \ 

  

ila lettori, Se 
ta? Qui non c'e 

male, oddio, i soliti 
piccoli problemi, ma 
tutto sommato si ti- 
ra avanti eppoi x 
cheddiamine, la 
scuola finisce a 
ore e@ io, come al 

solito, 

A   

sf 

eine 

    

    

7® , Palin, rap 
to dai romani 

per assicurarsi la 
buona __riuscita 

dell'offensiva che sa- 
rebbe dovuta awenire 
di li a pochi giorni. Eh 
si, perché lo stesso 
Giulio Cesare disse: 
“Ao, a raga; se noi je 

Tne FOUN of Che GODS 
dovré ripetere l'anno; vabbé, pa- 
zienza (do il mio appoggio morale 
a tutti coloro che sono negati per 
la scuola come me). 
Bando alla scuola, che per que- 
st'anno nel bene o nel male @ fini- 
tae cominciamo a parlare di que- 
sto gioco: la storia questa volta 
un po’ intricata, infatti tutti sap- 

  

piamo che i protagonisti del car- 
tone animato di Asterix sono due, 
© tre se consideriamo anche il 
piccolo cagnolino rognoso del 
ciccione; ma quanti sanno che 
nella storia dei Galli c’e stato an- 
che un quarto componente? Eh 
eh, lo sapevo, ebbene si, ¢ sono 
anche a conoscenza del nome... 
‘si chiamava Palmix; stupiti, vero? 
Eppure @ la verita, questo quarto 
componente comparve in occa- 

sione del terzo attacco dei 

Romani contro i 
Galli: il villaggio 
stava infatti ca- 
dendo —_ sotto 
lesercito invaso- 
re, quando inter- 
venne questo fan= 
tomatico Palmix 
che ribaltd le sorti 

Wo 

del conflitto e 
fece battere 
in ritirata i 
Romani; co- 
me ci riuscl, 
non si sa, ma 
nonostante il 
suo eroico 
gesto venne 
presto di- 

menticato dal 
grande pubblico di 
attenti appassio- 
nati del cartone 
animato. 
Fortunatamente 
perd, alla Core si 
sono ricordati di 
questo impavido 
eroe e vi hanno 

ricamato sopra 
una storia: il vo- 
stro scopo sara 

infatti 

quello di gui- 
dare il nanet- 
to (Asterix) e 
il ciccione 
(Obelix) attra 
verso miriadi 
di livelli e, 
combattendo 

contro orde 
di selvaggi 
avversari, ri- 
portare a ca- 
sa il povero 

  

FEcPEO OIE TELE, AT AM AGE CT Bo FE? oa 

  

THE, Fou ee BCE ACSC ork ’ sHiztoS 

rubamo er Palmix'a quei porci de 
Galli je rimannono solo er tappo 
buffo e r’artro Ciccione ciccioso, 

€ conquistarje er villaggio sara no 
scherzo da poppantil”. 
Avete le ore contate quindi, eh si, 
perché se non riuscirete a salvare 
Palmix, questi non potra fare tap- 
pa dal Druido per diventare invin- 
Cibile e il destino del villaggio sara 
segnato. 

ii 
     certo del fatto che 

voi vivete solo per essere un gior- 
no in grado di salvare il villaggio 
dei Galli, passiamo alla descrizio- 
ne pid o meno tecnica (almeno 
per quanto la mia cultura videolu- 
dica mi permette di fare); iniziamo 
quindi col catalogarne il tipo (al- 
meno cosi dice di fare nel piccolo 
manuale del redattore inesperto) 
che, a giudicare dalle molte piat- 
taforme sparse per l'area di gio- 
0, potrebbe essere un RPG (Real 
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Platform Game)(abbiate pieta di 
lui... NdAlex); bene, visto che Alex 

  

te scegliere il livello 
di difficolta, le varie 
musiche e gli effetti 
sonori; non molto, 
ma é gia qualcosa. 
Una volta cominciato 
a giocare ayrete la 
possibilita di andare 
in qualsiasi livello 
all'interno dello sta- 
ge; in ogni modo, per 
accedere allo stage 
successivo, li dovrete 

completare obbligatoriamente 
tutti. Decisamente simpatica 

non mi ha ancora preso a calci 
nelle narici, d 
sumo 0 che é& 
ignorante quanto 
me, oppure che 
ho imbroceato i! 
genere del gioco. 
In ogni modo, per 
rispetto verso un 
simpatico ragaz- 
zotto che mi pud 
sbattere in mezzo 

a una strada col 
solo gesto della 
palpebra, opterei 
per la seconda ver- 
sione. 
Chiarito lo scottante interrogativo 
di cui sopra (mi raccomando di 
non toceare le righe del discorso 

WO ,CAULE ALLCUCOZ THIS 
wou Eknasser    

precedente, po- 
treste bruciarvi... 

ah ah ah, ho fatto 
una bella battuta, 
che ridere, come 

sono divertentel), 
passiamo a un fa- 
se che da sempre 
deve essere seria, 
altrimenti uno ri- 
schia di non capi- 
re se il gioco gli 
piace o meno... 
Le opzioni in que- 
‘sto gioco non risultano numerose, 
© almeno, visto che molti platform 
non ne possiedono nemmeno 
una... Evidenziando la nota musi- 
ale (che corrisponde appunto al- 
la schermata delle opzioni) potre- 

  

= 

  

    @ la possibilita di scegliere con 
che personaggio affrontare il livel- 
lo (Asterix o Obelix), naturalmente 
i due protagonisti avranno carat- 
teristiche differenti, quindi Obelix 

prendera a 
panciate tutto 
e tutti, mentre 

Asterix si limi 
tera ad affron- 
tare gli avver- 
sari a cartoni, 
ma fa lo stes- 

80. 
Bene, _final- 
mente siamo 
giunti all’aspet- 
to grafico 
(quello che de- 
ve essere serio) 

  

che mi ha lasciato fin da subito 
decisamente perplesso; la cosa 
che maggiormente non mi soddi- 
sfa (come sono diplomatico...) & 
leccessiva fretta con cui sembra 
che siano stati disegnat i livelli, 

CONSOLEMANIA GIUGNO 1995 

voglio dire: per Mega Drive sono 
stati fatti giochi come Sonic, co- 
me si faa piazzare li mezzo livello 
in parallasse, che 
da senso di profon- 
dita almeno quanto 
lo da lencefalo- 
gramma del 
Paolone? Anche le 
animazioni lasciano 
alquanto a deside- 
rare: per esempio, 
Obelix e il suo cane 
pidocchioso sono 
uno sprite unico, e 
quando si muove il 
ciccio, a fianco si 
muove anche il bestia, sempre... 
Vabbé, passiamo alla parte sono- 
ra che ci rifacciamo un po’ le mu- 
siche risultano molto orecchiabili 
@ carine, peccato che sappiano 
un po’ di gia sentito (sono tutte 
musiche classiche che hanno al- 

    

meno un secolo... 
NdAlex) e che non 
c'entrino nulla con 
lo spirito del gio- 
co, ma almeno 
non vi verra voglia 
di abbassare il vo- 
lume della tele; 
anche gli effetti 
sonori non sono 
malaccio, diciamo 
che non danno fa- 
stidio ecco. 
Arrivando alla gio- 
cabilita... meno 
male che questo sembrerebbe, a 
giudicare dallo schema di gioco e 
dalla semplicita di grafica e ani- 
mazioni, un gioco dedicato a un 
pubblico pil piccolo della media; 
io stesso, che mentalmente potrei 

essere paragonato a un bambino 
di sette 0 otto anni (in pieno tar- 
get quindi) ci ho messo mezza 
giornata per passare il primo livel- 
(0; ce Iho fatta, certo, ma alla fine 
tutti i mobili della redazione gal- 
leggiavano nel mio sudore. Tutto 
sommato non era neanche male, 
visto il caldo che faceva, ma i pid 
deboli non ce 'hanno fatta e sono 
affogati... pazienza, tanto siamo 

  

ancora in tanti 
Tirando le cifre (0 era le somme? 
Vabbé, comunque se ti arrivano 

  

in testa ti fanno male lo stesso), 
questo gioco mi @ parso un po! 
troppo difficile per il target a cui @ 
dedicato, e anche se non lo fosse 

stato, sarebbe comunque un tito- 
lo un po! troppo nella media. 

Bene, finalmente 

ho finito, per i pochi 
lettori che sono ar- 
rivati fino a qui, ci 
tenevo a ringraziare 
Andrea Palmisano 

(mascotte redazio- 
nale) per avermi 
fornito lo spunto 
per scrivere tremila 
caratteri... infatti lo 
chiamano il Pali. 

Raffaele Sogni 
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La rima vorrei 
trovar, ma il poeta 

hon son mai riuscito 
a far; un bel gioco 
vorrei recensir, ma 

dicono che sono 
scemo e che un 

discorso non riesco 
mai a finir; e allora 

i chiedo, perché 
non... 

  

agazzi, sono felice come 
R:: Pasqua, dopo secoli fi- 

nalmente Alex ha deciso di 

affidarmi un bel gioco da recensi- 
re; ma vi rendete conto? Grazie 
alle mie particolari dot letterarie, 
al mio sempre crescente senso 

critico e soprattutto grazie alla 
mia spicata lucidita mentale, ho 

raggiunto il punto in cui posso 
esigere bei giochi da recensire. 
A dir la verita, perd, Alex, per non 
farmi montare la testa mi ha detto 
che mi dava questo gioco esclu- 
sivamente perché i tempi stringe- 
vano, di non deluderio come al 
solito scrivendo scemate e so- 
prattutto di non farci I’abitudine 

perché difficilmente 
Sarebbe successo di 
nuovo... Ma non @ 
fantastico? Pensate, 
il mio caro capore: 
dattore, che mi 
prende a calci solo 
perché vuole che 
mi vengano le ossa 
piu forti, che mi 
spacca i denti a 
martellate solo 
perché ci tiene | 
che io non spen- 

72 NOOO     
da soldi per mettermi 'apparec- 
chio, ora si, preoccupa anche di 
non farmi perdere quello smalto 
che si conserva solo quando si é 
considerati degli inetti; credetemi, 
sono commosso. 
Con grande gioia ed entusiasmo, 
quindi, mi accingo a giudicare 
questo titolo che parla di delin- 
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quenza, di giustizia, di violenza, di 
stermini, di stragi, di ecatombi, di 
genocidi, di devastazioni globulo- 
nucleari, di... ehm, mi sono fatto 
prendere un po’ la 
mano, pardon, 
parla solo dei pri- 

due termini. 

Naturalmente voi impersonerete i 
buoni, mentre i cattivi impersone- 

ranno... no, c’@ qualcosa che non 
funziona, allora, voi impersonere- 
te i buoni, mentre gli altri (ah, ec 
co) impersoneranno i cattivi; que- 
sta volta, perd, i buoni non sono i 

soliti eroi dei fumetti alla 
Superman, che vedono uno 
stupratore e gentilmente 

gli fanno notare 

li
la
c)
 

hu
ll
e 

cosa che 
sta _facendo 

non @ carina e 
se per favore 
puo smettere; eh 
No, questa volta i 
buoni sono dei 
tipi decisamente 
piu drastici, in 
Poche parole, 
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voi imperso- 
nerete con- 

temporanea- 
mente i poli- 
ziotti, i giudi- 
ci e i boia; 
sarete, cio’, 
la Giustizia 
in tutti i suoi 
aspetti. 
La storia e il 
personaggio 

gioco nascono 
da un fumetto dal nome omoni- 
mo, dal quale a sua volta & stato 
fatto un film, col solito Stallone, 
che probabilmente si diverte co- 
me un matto a prendere un sacco 
di soldi e nel contempo maimena- 
re stunt-man che volano di qua e 
di la come mucche (che non c’en- 
tra niente, ma mi é venuto in 
mente solo questo); beh, oddio, 
ripensandoci, non me la sento di 

o 

biasimario, in fondo non dispia- 
cerebbe neanche a me. In ogni 
moda, il gioco é ispirato al film e 
non al fumetto, e quindi prende 
nome di tie-in, il che, nove volte 
su dieci, @ sinonimo di schifezza, 
ma questa é la decima volta e in- | 
fatti il gioco é davvero gran bello, 
enoi ne siamo felici. 
Bene, dal momento che ho a di- 
‘sposizione molto spazio, ne vo- 

glio dedicare un po’ anche alla 
trama, che si presenta in cotal 
guisa ('ho sempre detto che sono 
un acculturato) molto interessan- 
te; allora, voi impersonerete un 
giovane e aitante (giovane mica 
tanto se parliamo di Stallone, co- 

giudice che, stufatosi 
della solita vita tutta casa e tribu- 
nale, decide di uscire un po’ per 
le strade della citta in cerca di 
qualcosa da fare; cammina e 
cammina, chi si trova? Ma natu- | 
ralmente il lupo cattivo, che gli | 
chiede: “Ciao bel giudice, dove 
vai tutto solo soletto per le strade 
della citta, non hai paura di per- 
derti?”; “Oh no”, risponde il giudi- 
ce “Ho lasciato per la strada tante 
bricioline di pane, che mi indicano 

73  



che fa saltare in aria anche un 
simpatico carro armato, ba- 

la strada del ritorno”; al che incal- 
za il lupo: “Oh, che intelligente 
che sei stato, ma non hai paura 
degli uomini cattivi?”; 

A angue su SNES? Dico, ma siamo impazziti? L’ele- 
ve Jmento pid caratteristico di codesto Judge Dredd & 

proprio questo: é raro vedere gente che schizza sangue 
‘quando viene colpita dai proiettili, per to meno in un videogioco targato 
‘Nintendo, Tralasciando I'utilita che pud o non pud avere un particolare 
del genere (a me sembra pili divertente, ma é ovvio che mia madre non 
Jo comprerebbe mai - anche perché il SNES non ce I'ha e non penso mi 
regalerebhe mai un videogioco visto il lavoro che faccio), Judge Dredd 
rimane un platform dal ritmo molto sostenuto, parecchio fluido, forse un 
po’ troppo difficile e nel complesso buono. La presa che pud avere sul 
“pubblico” nostrano é ridotta rispetto all’America (anche perché da noi 
Dredd @ quasi uno sconosciuto) e quindi potrebbe non importarvi molto 
di questo gioco, comunque sia sappiate che si tratta di cosa buona e 
giusta ecc ecc. Insomma, non dovrete disperarvi se non riuscirete a 
metterci su le mani, ma nemmeno rifiutarlo se dovessero proporvelo. 

ogni stage vi sara 
chiesto di portare a 
termine una missione 
aggiuntiva, che potra 
per esempio consiste- 
re nell’eliminare i con- 
tenitori di munizioni 
dei lupi o chiudere tut- 
te le loro tane 0 cose 
del genere. 
A vostra disposizione, 
comunque, avrete tut- 
ta una serie di simpa- 
tiche armucce che 
non faranno altro che 

aumentare il vostro grado di sicu- 

schiacci qui. 
Sbrammill!... “Lupo?! Lupo! Dove 
sei finito? Boh” e cosi il giudice sponde il giudice “Perché 
un po! sbadato, riprende il suo ‘con me porto sempre lo shotgun 

  

cammino alla ricerca di qualche 
altro lupo con cui fare quattro 
chiacchiere, vivendo cosi per 
sempre felice e contento. Ecco, 
questo @ lo scopo del gioco, an- 
dare in giro a cercare lupi per i 
vari livelli; visto perd che i pro- 
grammatori di lupi non ne hanno 
mai visti, li hanno fatti a forma di 
uomo, ma @ la stessa cosa. 
In aggiunta a tutto questo, poi, in 

rezza e inoltre vi insegneranno 
che una bomba contro un lupo 
cattivo non gli fa bene; i program- 
matori, pero, dal’alto della loro 
bonta, hanno deciso di dare ai 
poveri animali fiabeschi una po: 
sibilita, e cioé potrete, invece di 
ucciderli, semplicemente arrestar- 
li, il che a volte, vi portera dei pri- 
vilegi auriferi o armi aggiuntive. 
Ok, ora che sapete quello che vi 
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aspetta, non mi resta altro che 
giudicare questo entusiasmante 
titolo come meglio so fare, quindi 
abbiate pazienza e rassegnatevi a 
non avere le idee motto chiare. 
Innanzitutto le opzioni sono inesi- 
stenti (punto di demerito), ma ci 
sono le password (punto di meri- 
to); il problema sta perd che le 
password vengono date ogni 

* morte di papa, @ quindi prepara- 
tevi a ripetere per molte volte gli 
stessi livelli (punto di demerito); 
bisogna anche dire perd che il 
gioco, pur essendo decisamente 
difficile, non diventa mai frustran- 
te e anzi, la presenza delle pas- 

sword invoglia a con- 

  

    
    

        
    

    
                        
    
      
      
    

   
   

   
   

   

tinuare per riuscire 
finalmente a 
conquistarle, 
agevolati an- 
che dal fatto 
che si riesce, 
di partita in 
partita, a mi- 
gliorare i propri 
risultati (punto 
di merito); tiran- 

do le somme, 
quindi, siamo a 
0, il che, tutto 

sommato é un 
gran bel risultato.     

La parte grafica @ 
molto ben curata: 
i livelli sono molto 
particolareggiati e 
gli sprite, pur non 
muovendosi co- 
me in Prince of 
Persia, riescono 
comunque a 
muoversi, che 
un gran bel tra 
guardo; lo spri- 
te principale, 

pur soffrendo degli 
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raramente use- 
rete la forza fisi- 
ca per eliminare 
gli aversari, in 
virtu del fatto 
che sarete sem- 
pre armati fino 
alle gengive (0 
era denti? Bah). 
Anche il control- 
lo dell’alter-ego 
di Stallone non 
@ affatto malva- 
gio, risponde 
bene e difficil- 
mente perderete 

Sina By inc uberis 

stessi pro- 
blemi mo- 
tori dei 
suoi nemi- 
ci, @ dotato 
di un frac- 
caio di 
mosse, dal 
calcio, al 
pugno, al 
calcio vo- 
lante, per 
arrivare al- 
la testata 

(6!); biso- 
gna co- 
munque 
dire che 

    

energia a causa dei suoi movi- 
menti maldestri; purtroppo, perd, | 
a volte avrete un po’ di difficolta 
per fargli scendere le scale, ma 
questi sono particolari tutto som- 
mato irrilevanti. 
Le musiche sembrano proprio la 
colonna sonora di un filmone, bel- 
le cupe e d’ambientazione, di 
quelle insomma che ti fanno pen- 
sare a quando sei caduto dal 
seggiolone e ti hanno fatto I'elet- 
troencefalogramma; almeno, a 
me hanno fatto venire in mente 
questo. 
Anche gli effetti sonori non sono 
malvagi, anche se obiettivamente 
non sono nulla di speciale, dicia- 

mo che ci sono e che non danno 
fastidio. 
Concludendo con la giocabilita, 
termino il discorso accennato 

'inizio: il gioco é decisamente 
difficile, ma mai frustrante, come 
piace a me, insomma. Voglio dire 
che finalmente hanno capito che 
spendere cento e passa carte per 
acquistare un gioco che mi dura 
una settimana, da un po’ fastidio, 
specialmente se sono soldi 
sparmiati o peggio ancora sudati; 
percid, ewiva | giochi difficili ma 
con le password. | 
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GIOCATORI 
LIVELL 
LIVELLI DI DIFFICOLTA     

Ed, 
popolato da tenere e pa- 

he sfere di gomma, il cui 

pS 
i 

-— 
Lt 

   

  
  ———— un post 

allaltro. Il pianeta, al contrario di 
quanto si sarebbe. pr i 
pensare, non era comunq 
mente vergine e selv 
contrario, sulla sua supe 
gevano una grandissima q a 
di case, edifici pubblici, banche e 
tutto quello che potrebbe servire. 
In.upaiggeieta orpanizzata e “civi- 
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MMU Aun aay ad a ay 

mmaginate un pianeta intera- 

  

         le". L'unico 
scopo di 
munque, 
vastate e 

   
   

       

    

    

    

    
       
   

pallazzate”, 
il gusto di saltel- 

C.A.T.T.1LV.I. (Gonsorzio pet 
VAnnientamento di Teneri 
Tranquilli e Impiastri Viventi 
Incorporated), un'organizzazione 
temutissima, con agenzie sparse 
in ogni-angolo de! multiverso, non 

Sa 
TTT 

poteva 
naturalmente sopportare che da 
qualche parte, sia pure soltanto 
su un ridicolo planeta di gomma, 
le cose andassero bene; fu cosi 
che, con una solerzia e una capa- 
cita organizzativa propria dei mal- 
vagi (sembra che la diano in dota 

ione insieme all’assoluta stupi- 
dita di fronte a buoni inermi, quel- 
la che porta sempre il Pinguino a 
legare Batman sopra una pozza 
piena di squali e ad aspettare 
che, dimagrendo per la fame, 
('Uomo-Pipistrello ci cada dentro), 
venne presa la decisione di porre 
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SEARS RIE USE 

COO ) Ba OSes 
a 
  

ttivi sono pronti per 
sfo mn 

 



  

      
    

    

       

Pie
 

oppure saltellare + 
ite in te 

la quale pud 
gere le piattaforme pit in al 
“colare” attraverso quelle s 
stanti. || nostro gommoso e 
pus, inoltre, “sciogliersi” quasi 
completamente sul pavimento, — - 
divenendo cos} invulnerabile agli 

ppendici di 
gno) e gon- 

Tutto questo, comunque, n 
il vero. 
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do si iniziano a utilizzare | nume- 
rosi gadget reperibili nei vari 
SELVES 
ny lense ia. USE 

livelll Tra tutti il migliore & 
senza dubbio la scatola di cibo 
per gatti, che viene utilizzata per 

US 

  

richiamare |'attenzione di Dweezil 
(il migliore amico di Super Putty, 
badate bene...). A questo punto, 
il compagno felino pud rendersi 
utile in due modi: se lo fate arrab- 
biare un pochino pud decidere di 

zzare delle cariche di esplosi- 
Vo, che voi potete lasciare esplo- 
dere oppure potete raccogliere 
per un utilizzo futuro; coereio 
fino a farlo svenire, invece, si pud 
usare la sua morbida pancia co- 
me trampolino, per riuscire a rag- 
giungere piattaforme altrimenti ir- 
raggiungibili, In quest’ultima ipo- 
tesi, tra l'altro, potete anche spo- 
stare il vostro compagno per lo 
schermo (magari é caduto nel po- 
sto sbagliato...), semplicemente 
prendendolo a scarpate in facia. 
L'umorismo non @ comunque 
unico elemento a reggere lintero 
gioco: un’ottima grafica fa infatti 

    

   

& 

   

  

   
   

       

     

     

  

4 | 

"GRAFICA 

   aa serie di livelli ter- 
€ com (ma 

vare alla difficolta 
frustrante), 
dove non si sa 
mai quello che 
pud accadere 
il_momento 
successivo. | 

poet: dispo- 
_ sizione Peri sus 

    

   

To) chiall a: 
e un'enorme pi- 

     
  

fatto ce 
re”... @ stato addirittura adottato 
lo split-screen: certo, i di 
sono di meno e lo spazio di gi 

@ inferiore, ma la cosa si pud rive- 
lare veramente molto divertente. 
Un platform che raccoglie in ma- 
niera molto intelligente l'eredita di 
vecchi titoli, fondendoli in un gio- 
co davvero imperdibile e diver- 
tentissimo!_ 

   

   
Andrea Fattori 

SUPER NINTENDO 
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TARRING DAVID ROBINSON 

stelle delibasket sono 
diveniate deiveri e pro- 

Businessman: prima 
Jordan @ O'Neal poi, presta- 
no Ia loro immagine per dei 
videogiochi che non c’en= 

  

nale del sottoscritto, fa 
EA Sports) ha capito che 

& giunto il momento.di far 
fare la loro parte anchea 
questi colossi e si 6 ac= 
caparrata l'esclusiva di avere uno 

<SPIETH) 

IGT T eC att 

  

Sponsor 
a Vivente, il grande David 

Robinson degli Spurs. Ai 
fini del gioco, Ia presenza 
@i David Robinson c'entra 
felativamente poco, perd 
fajbello mettere sulla co- 
pettina del gioco lin gigan= 
meld’ ebano che Veste la 

Maglia numero 50;mentre 
"Schiaccia inyfaceia a un 
‘Ron meglio identificato di- 
fensore di Portland. 
‘Comunque sia € ora che 
inizi @ parlare di quest’en- 
nesima simulazione di pal- 

FOccupO tutto lo 
    

    

‘spazio a mia disposizione. 
Para subito dal lato 
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Mi sembrava 
strano... troppo 
tempo @ passato 

dall’ultima 
apparizione del 

“simpatico” 
porcospino blu. E 

che speravo fosse 
 diventato la nuova 
| pietanza di qualche 

ristorante ¢inese... 

erto un involtino primavera 
blu farebbe la sua bella fiz 
gura, ma @ubito che alla 

Sega sarebbero molto entusiasti 
di questa mia trovata. 
Ge da dire cheultimamente i gio= 
Chi per Game Gear hanno preso 
Una strana piega, dopo che il me 
Se scorso mi son dovuto sorbire 

  

altri eroi 
fra i quali fig 
Tails, Amy, Eggman 
{il professor Robotnik — 
er chi non lo sapes- 

Un gioco di se), Knuckle e altri th 
Gorse basato zi di/cui avremo mo- | 
Sulle celebri do di parlare pi 
mo t o avanti, nel corso di 
KaWasaki, 
ecco 

po eceenses) 
eee 

che il signor 
Sega (un uomo 
dalle grandi oc 
chiaie) decide di 
sfruttare l'idea 
per un titolo 
molto (ma motto) 
simile, con prota 
gonista il piti che scontato Sonic. 
Owiamente oltre al solito azzur- 

 quest'ammasso di caratteri 
senza senso (chiamarla recensio- 
ne, oltre a essere banale, potreb- 
be risultare offensivo), 

88 

     

   

  

   

  

    
    
    
      

    

      

   

  

   

    
   

    

DARK VALlevEs 

CURKE Caur 

  

Iniziamo col ¢ ire che esisto- 
No tre tipi di competizione, ov- 
vero Chaos GP, Free Run e 
Versus: nella prima dovrete 
scegliere su quale | i ci 
Cuito gareggiare e qui 
dervela con tre avversari 
(scelti, a seconda, da voi o 
dal computer), nella seconda 
si tratta di correre per otte= 
nere il tempo migliore, men- 
tre la terza @ attivabile solo 
se disponete del cavo 
Gear-to-Gear..A questo 
proposito vorrei ricordarvi 
che per giocare in doppio 

non solo dovrete disporre di due 
Game Gear, ma anche di due co- 
pie del gioco, Avetecapito? Una 
roba spazziale con due 2 
Vabbé, dopo questi miel deliri po- 
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ben immagi- 
are), possia- 
mo passare 
oltre, 
Ritornando al 
discorso 
competizio- 
ne, vale la 
pena di sottolineare che, 
competizione Chaos GP, avs 
possibilita di gareggiare su circuiti 
di difficolta variabile: infatti 
conda del tipo di gemma che se- 
lezionerete (viola, bianca o blu), 
variera di conseguenza anche la 
complessita delle piste (curve, 
ostacoli, etc.) 
Ovwviamente i vari mezzi han 
caratteristiche e potenzialité 

spensieratamente a scoprirle, 
partendo dal solito “tizio blu”: 

suna _abilit 
particolare (a 

del caro Sonic (lo ammazzo) 
, incredibile ma vero, si chia- 

ma Metal Sonic! Che fa? E’ velo- 
ce, ancor piti di Sonic e pud usu- 
fruire di un'accelerazione che lo 

  

Superbikes non so fino a che 
punto vi convenga acquistare 
questa cartuccia, infatti Sonic 
Drift offre ben poco di nuovo, sia 
come routine che come gioco. 

ie del 
jilizzare, 

GRAFICA 
+ Veloce 
senile 

SONORO 
edie 

GIOCABILITA’ 
+ Diver 
+ Sprott in due 

LONGEVITA’ 
= Discretomentenoiso  
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GIOCATORI 1 
LIVELLE - : 
LIVELLI DI DIFFICOLTA 1       

Mistero, magia, 
apparizioni, 

riziont . No non 
imo a Drive In ma 

stiamo p 
immergerci nel 

mondo di Myst e 
volevo preparare 

Vatmosfera. 

      

  
90 

    
    

‘opo la conversione di 
Street Fighter per PC pen- 
‘savamo non ci fosse pit 

nulla di che meravigliarsi nel va- 
riopinto mondo dei videogiochi, 
soprattutto per quel che riguarda 
le console. Invece siamo stati 
puntualmente smentiti. Per il 
Saturn @ giunto tra noi Myst, di- 
rettamente dalla Cyan Inc.! 
Potevamo aspettarci la conver- 
sione di uno shoot ‘em up, oppu- 

   

  

re di un RPG, ma non una con- 
versione di un gioco costituito al 
99% da puzzle e intelligenza. Ma 
va bene cosi. Ormai i PC stanno 
diventando sempre pitt delle con- 
sole (ma non solo), quindi perché 
le console non dovrebbero diven- 
tare dei PC (sempre che questo 
sia il loro destino, cosa che non 
credo e non spero proprio)? 
Ma concretizziamo questa diste- 

sa di parole in 
una recensione che abbia un sen- 
80, Visto che la maggior parte dei 
consolemaniaci non dovrebbe 
aver visto Myst, per ovvi motivi di 

Yst 
differenze hardware, cercherd di 
riassumere brevemente la storia 
del gioco. 
Uscito in Italia esattamente un 
anno fa (sempre che adesso sia il 
mese di giugno) con |'intento di 
strabiliare le folle per l'originalit& 
della trama (2 su questo non ci 
piove), non ebbe subito il succes- 
So desiderato (0 almeno quanto 
quello riscontrato negli Stati 
Unit), vuoi per 

  

la mancanza 
di scene animate (ma per i PC di 
un anno fa e soprattutto per I'am- 
biente Windows non era poi cosi 
rave), vuoi per la scarsa giocabi- 

lita riscontrata dagli smanettoni, o 
per altre ragioni. In effetti Myst si 

  

  

 



Presenta (come videogioco di 
Successo) a una cerchia di video- 
giocatori che, a mio parere, tende 
a diminuire se 
prendiamo in con- 
siderazione la po- 
polazione dei 
possessori di 
Saturn. 
Lisola di Myst & 
un immenso 
puzzle conte- 
nente altri puzz~ 
le che a loro 
volta devono 
essere risolti 
con altri puzzle 
ancora. 
Sparse per 
tutto il territorio dell'isola sono 
disseminate diverse locazioni co- 
me un planetario, una biblioteca, 
un galeone sommerso, una torre 
con l'orologio e altro ancora che 
dovrete, per forza di cose, visita- 
re. 
Fra le stranezze di questo mondo 
una sola cosa é quantomeno 

trete riconoscere (grazie alle map= 
pe e ai vari testi lasciati da un m= 

cazioni e i modi per ris 
pul 

celano. 
Naturalmente bis 
poco intelletto, 
esempio. C’é una son 
mersa, il galeone, che nat 
mente va esplorata (tengo a p 
cisare che non c’é un ordine « 
il quale risolvere gli indovi 

jecchio veliero? 
reria e cercate 

be riemergere i 
Dirigetevi nella 

Un tibro che pal 
di prendete 
costellazioni ia ral 

GRAFICA 
J + tenderizaion’ supeaive 

mento di cnimaion’ 

SONORO 
non sempre prta 

GIOCABILITA’ 
per sl crvellon 

LONGEVITA’   SUNSOFT    



DIS = Ss. R. -L. 

PIAZZA DI PONTE LUNGO, 31 ¢ no A 
TEL. 06/6 fOIGARG « e Fy X 70 30 36: 

NINTENDO (PAL = reo nasonto HERONS . STREET FIGHTER Il = Ma 0B via 
1.229.900 =H MUIANT texgue Hoc j hana stan dea eo ‘uanten Hosa Ayaion Nga ea Sean sans aie SSULDIAT LE CUASSIC Sreuue HALWAESTLNG AMER RABY Hg STAKES al, UWoHBACR 

S
P
R
E
E
 aS:

 

Su
ss
es
ed
es
se
es
es
ec
es
sa
ss
ve
ca
ie
ss
te
ng
ce
: 

S
e
s
e
r
i
e
s
z
e
s
u
i
e
s
a
e
s
n
u
a
s
s
e
 

se
s:
 

S
E
S
S
S
E
S
S
S
S
S
S
S
S
S
 

SS
S 
SS

RS
EE

SS
ES

SS
 

e SE
SS
SS
SS
SS
SS
SS
SS
5S
SE
5 

I 
SE
BS
SR
ER
SR
GR
BE
ER
SS
ES
 

BERENSTAIN Bans icaien 
Bien) Saeko 
Behe spacer 9 
BEEP OK Trove Hao Ae Seat iefone Beets RACAL 

MARBLE MADNESS Max Megaur Microwacunes 88
8 

o Beacon aoe zoue BINA vexoor ‘WORKS EO box pune SS
S 

IV
SB

SS
S 

Se
es
es
ee
st
eu
au
se
e,
 

EP
EE
EE
EE
EE
EL
EE
EL
E!
 

se
id

iu
ss

ai
ld

iz
es

s:
 

d
t
 

sa
te
: 

i 
2 

SE
SS
SS
SS
SE
ES
 

SS
SS

SS
ES

SS
SS

SS
SS

SS
SS

SS
SS

SS
SS

RR
LS

SS
ES

SS
ES

SE
SS

SE
SS

SS
SS

SE
SE

SE
S 

Haste tank. 
ater 
THe UnToucwames te ail 

a Honnicanes ISPS We Mroorbau. SRSSIC Page ietbenonno. LEGEND OF KLUSION teananss MADDEN MAN OVERBOARD Manav HAoNESS MonsTER Taber MORIA KOMBAT 2 MORTAL KOMBAT 

WOURHED, ‘WORLD Gakuin socoe 2 opera hogs Ds or 2 GLIA THe WERE Ag ity TS tENGUE sooo. Hest Yagreew 
SUPER FAMICON- VERS. 
ARERR sano Byeg 

| Ethigs arsine 

eu Your Bean 
speAD us 6ST 

‘s Es 8 is iB iB 8 H 18 's 8 3 8 3 i 

: 
8 

ne 
Hy 
Hy 
B 
My S 
2 
5 5 
6) 
ra 
Ey a 
ta 

: 
e 
3 
a 
Hy 
AE e Md 
i 

3 
iS 
ie 

Se
es
us
se
za
us
t 

SS
BS
SS
Es
es
es
es
es
ec
es
ec
ss
es
es
es
ee
es
: 

a
e
 si

 
= = 

‘s
pe
uu
ne
? 

ge
eu

se
se

es
ee

ns
se

ue
ru

ue
ss

ue
et

: 
SS
SR
SE
SE
EE
SE
SS
ES
SS
S2
25
: 

papenoy 2 Pena a Tour oot PNA ORES POKER FPGw 

z 

ge
es
su
sa
us
se
Rs
se
ne
es
ce
se
su
as
e:
 

EE
EE
EE
EE
EL
LE
EE
EE
EE
EE
EE
EE
EE
EE
Et
 

sa
eg
sa
ne
se
ne
 

g 

es
si

si
ti

es
sd

sa
ss

st
ed

ss
su

di
ec

e 
BS
SE
ES
SS
SE
ES
SE
SE
EE
SS
ES
EB
BS
SE
ES
SS
ES
SS
SE
SE
SS
SS
EE
SS
 

su
eu

de
sc

es
es

ss
se

ea
e 

| N
OM
I 

ED 
I M
AR
CH
I 

RI
PR
OD
OT
TI
IN
 Q

UE
ST
A 

PA
GI
NA
’ 

Be
es

se
cs

es
er

: 

SS
SS

SS
ES

EE
SS

: 
Bi
sa
! 

ey Your eeans 
Fae NES VERSION 
hee iualines 

SE
SE
 

ERE
: 

2
2
 

a 4 fg g igDICK BOWE Bonn RSE ienoeo) 
ORO fas Sono Store Shastry Sonic cukos She Bal S0mE THLE, Sera en SB Tex THEN. Stangate SETS e mage ‘STRIDER RETURNS Stperis 

= 
i
 

ES
 S TETRIS FLASH 

agasssou) ‘om FA SRE ACconais Fein rere 8 RB 3 : 

ra
nt
 

a=
 

ee
e:
 

ALREIATE PER re pay Be
es
: 

Wave race Wee oF Forrune Wit staxe seov WaTER OUMPS We pa ZENINTERGALACTIC 
AGGsSSO8 

anny powen xt ‘BORSA NUBY ATTACHE ENTELUCE ft ATER «MET cont BORSA PLAY EcARAY ZDATTATORE Pea ‘DATTATORE PER Macouna Schemio mrusticn 
OSSo tet BATTER FIC ALIMENT. BORSA CARRY CASE 

er
at

 
Be

Be
ea

 

en
be
ue
es
ee
ep
na
ca
se
 

S
S
S
S
S
S
S
 

85
8 

SS
5S
S8
E5
82
8 

ds vst i Tix WAS, HtoaaL Lt ARRIONES 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
SPESE DI SPEDIZIONE L. 5.000 ORDINARIO, L. 10.000 URGENTE 
RIPARAZIONE, RICAMBI E ASSISTENZA IN SEDE 
PREZZI IVA INCLUSA ¢ CONTATTATECI PER INFORMAZIONI SUI GIOCHI NON PRESENTI NELL’ELENCO 

se
se
bs
se
te
us
us
si
ss
is
ss
es
 

SR
SS

SR
SS

SS
SS

ES
SE

SS
SE

SS
SE

SS
ES

zS
ES

) 

SS
SS
SE
SE
SE
SS
SS
SS
SE
SE
SI
SS
SR
ES
E:
 

Se
ep

ep
ee

et
er

ec
te

es
y:

 

Se
ia
d 

Re
eB

es
ge

 
88
88
88
88
88
88
 

{loch Usa GAME GEAR & MARKO MAGIC FOOT.  



           

MEGA DRIVE . GAME GEAR . MASTER SYSTEM _. SUPER NES. GAMEBOY: 

     MASTER PACK GAMEBOY 
(MASTER PACK GAME GEAR BATTERY PACK RIARICABILE, LENTE, LUCE 

WO BATTERY PACK RICARICABILE, LENTE, LUCE, BORSA, ALIMENTATORE, KIT PULIZIA. @ 
BORSA, ALIMENTATORE, KIT PULIZIA 

@eeeeceeceeeeeeoeoeoeoeoee 
    

   

              

          
    

       

   

     

PRO PLAYER 
MINI ARCADE HATUTTELE FUNZIONI CHE 
CON IL MINI ARCADE IL GAME BOY HAI SEMPRE SOGHATO, 
DIVENTA UNA SUPERCONSOLE PER MEGADRWVEE 
LUCE, LENTE, ANPLIFICATORE € UN ‘SUPERNINTENDO, 
UTILEALLOGGIAMENTO, 

MMEGAGRIP IV 
UN JOYSTICK DALL 
FANTASTIONE 
PRESTAZIONI PER 
MEGADRIVE 

   

MEGAMASTER Il 
IL SUPER JOYSTICK COMPATIBILE PER MEGADRIVE e 
E MASTER SYSTEM.      

@ 

© super pro poucr 
le 4 BORSA PoRTA Consoue 

UNIVERSALEALLOGGIANENT 
pO PER GAME BOY € RELATIVE 

caRTUCe 
2) 

    

  

SEI GIA' UN NOSTRO CLIENTE? ALLORA PER TE INIZIA IL DB-DAY! 

TELEFONACI IL 13 GIUGNO 
IN QUESTO GIORNO | PREZZI DB-LINE IMPAZZIRANNO! 

  

DISTRIBUZIONE SU SCALA NAZIONALE SOLO PER RIVENDITORI 

| NOSTRI PUNTI DI FORZA? SERVIZIO NOVITA' CON PROMOZIONI E SUPER-OFFERTE SETTIMANALI - PRODOTTI ORIGINAL! E GARANTITI 

CENTRO ASSISTENZA E RIPARAZIONE 

SERVIZIO INFORMAZIONI AUTOMATICO 24/24h. - VOXonFAX 0332/767360 

DB-LINE srl -V.LE RIMEMBRANZE 26/C - 21040 BIANDRONNO (VA) 
TEL. 0332/819104 - 767270 - FAX 0332/767244 - 819044 - VOXonFAX 0332/767360 
bbs: 0332/706739 - 767277
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anguinose guerre 
ella storia uman 

il pericolo 

eee mondiale 
‘tra nazioni é 

   



Bii(della vostra, 

| Th soggettiva 
| Gal fabottoteyemtto iI gioco a) no 

oo al —a 

f  



  

fia: ly useful. weapon 
“ with’a high firing_rate. 

Hey, don’t leave the base 
hd Wak Hed 

  

  

fad é davve- _mo\con'll nostro rabottone (qual gioco; la bas 
ambienti della che difficolta di controllo € impu- _notevol 
SD iuono tabile al joypad ma non‘certo alla lo un po’ 

scattosita del gioco). 

ifetti della 
cece] ladisMech, quasi 

i shootyys| GRAFICA 
+ timo ambiente 30 
+ Fi mviment 

SONORO 
+ Bol gh effet sea 
‘Scorso i digitlizzto 

  zzi, & 

          

GIOCABILITA 
+ Sempicee inmetato 
Un po greza come shoot em up 
LONGEVITA’ 
il un opt 
Nene posword 

   



        

‘ome? Ma @ owvio; acqui- 
stando questo CD della 
‘Seibu Kaihatsu! 

Prima di addentrarci nel mezzo 
el discorso, facciamo il punto 
sul fenomeno Raiden. 
Allora, peg jcora non lo sa- 
pesse, Ral@en @ un classico 
shoot ‘em up visto dall’alto, a 
scorrimento verticale (sebbene ci 
sia una limitata liberta di scrolling 
anche lateralmente) che ha fatto 
furore nelle sale giochi di tutto il 
Mondo, a partire dall'anno della 

jane, i 1990. Cid che, ai 

‘mero di pod, armi supplementari, 
ecc,). In realta, a parte qualche 

fiusci a eguagliare il sucesso di 
Raiden, e questo perché Raiden 
presentava un aspetto unico, lo 
stesso che fece di Space 
Invaders un fenomeno di massa 
piu che un videogame (con la 
massima felicita della Taito, ai 
tempi): un’incredibile semplicita 
unita a un’azione dal ritmo gra- 
dualmente incalzante e frenetico. 
Tutto cid a cui si doveva pensare 
mentre si giocava a Raiden, infat- 
ti, era sparare e sopravvivere: 
niente pod aggiuntivi (solo due 
erano le armi a nostra disposizio- 

ne), © velocita da 
raccogliere per 
fare schizzare la 

” propria astrona- 
Ve; no, tutto era 
funzionale e ri- 
dottajal minimo 
per esaltare la 
Caratteristicay 

molto/nota, la 
sua \CABILI- 

Raid mai d i 
‘difatti questo mi 
tico sparatutto fu 
convertito per 
tutte le maggiori 

console (Megadrivee 
Famicom, per esempio) ea 
adesso, a distanza di cinquelanniy 
continuano a spuntammendellel 
conversioni (\'anno scorsOls stata 
la volta del Jaguar, adesso toga 
al Playstation). Anche la stessa 
Seibu decise, due anni or sono, di 
smettere di rimanere indifferente 
al sucesso della propria creatufals 
(si, ormai Raiden viveva di Vite 
propria) e, non insensibile alle 
gliaia di voci che si levavano da 
‘ogni parte del globo, ire 
seguito di Raiden, bison ‘(a 

presa difficile ma, come @ stato 
dimostrato, possibile) il suecesso, 
del primo episodi 
Raiden 2 presenta la stessa strut- 
tura di Raiden. Le aggiunte sono 
unicamente rappresentate da un 
nuovo tipo di smart bomb (che 
cosi passano a due) e da un nuo- 

* 

      
  



grecuaimnte quota sino a 
Schiantarsi al suolo con spettaco- 
lari boati. Insomma, una gioia per 
gli occhi e un coinvolgimento 
senza eguali sul piano della gio- 

idesso a parlare pid 
ente di quelio che 

Raiden Project per il mostro gra 
gio del colosso Sony. 
Nel CD ci sono sia Raiden che 

@ gli schermi 
di presentazione 
che vi chiedono di 
inserire i crediti per 
giocare (cosa che 
potrete fare me- 
diante la pressione 
dell’opportuno ta- 

sto del joypad), e 
anche il formato 
grafico dello 
schermo non @ 

stato sottoposto 

ad alcun ritocco. 
Questo vorrebbe 
dire che, per chi ha 
presente che gli 
sparatutto verticali 

in versio- 

ne coin op si gio- 
cano solitamente 

su uno schermo 
rettangolare con, 
la base pil cor 
dell’altezza, d 
vreste pratis 
mente capovolge- 
re il vostro moni- 
tor, per poter de- 
centemente gio- 
care a questi due 
fantasmagorici 
shoot ‘em up. In 
realta, sono di- 
sponibili delle op- 
zioni che riducono 
la finestra di gioco 
o addirittura la 
compattano in al- 
tezza (anche se 
cosi la grafica di- 

venta un pelo meno definita per 
owvi motivi), anche se la maniera 

migliore per giocare alla saga di 
Raiden, resta comunque (a parer 
mio) quella di giocarlo con lo 
sschermo in modo arcade, magari 
invertendo i comandi dell’astro- 

nave (si, é possibile settarseli a 
piacimento, compresa l’opzione  



de! fuoco rapido), se nd 
Biustamente) Voglia di cap 

Gereilmonitor. 
Come ho gia scritto, Raiden 26 

I 1998; va daysé che allora i 
imenti musicali.nei coin op 

fon si avyalevano della tecnolo- 

EE ZEO POS Saar? 

i program- 
hahno pensato 

jesta trasposizio- 
ia la possibilita di 

he originali, o una 
igiata (e migliorata) 

in compatibilita con 
sonorg del gioiello 

ete che goduria 

livello) molto pitt di 
successore} quindi, gle 
Raiden a livello Easy, equi 
giocare a Raiden 2 a live 
Normal, tanto per intenderci. 
Vi descriverd brevemente qualco- 
sina delle meraviglie che incontre- 
rete in Raiden 2(scelgo questo 
perché @ il piti spettacolare) 
| mostro dali primo livello non é 

. 
ie i, a i, etc. che 

del contrario e del 
problema. Comunque di una cosa potete star sicuri: se il gioco non ral- 
lentasse sarebbe praticamente impossibile evitare il fuoco vomitato dai 
guardiani di fine livello. 
Ma la vera chicca sta nell’arma finedimondo, il raggio laser senziente 
che corre dietro ai bersagli! Quando @ al massimo della potenza da una 
‘sensazione di devastazione come mai s’era vista in altri giochi, un CA- 
POLAVORO DI CATTIVERIA! 
Finalmente dopo una marea di RPG e platform, qualcuno si @ deciso a 
programmare uno spara e fuggi di quelli con due cannoni grossi cos 
era oral Chissa se faranno qualcosa di simile anche per Saturn... 

uno solo, bensi due stalker che vi 
sparano furiosamente, spostan- 
dosi nel contempo ai danni del 
paesaggio? distruggeranno, in- 
fatti,, abi- 

loro passaggio sul suolo. 
parola: spettacolare! 

Nei livelli successivi affronterete 

installazioni sempre pi protette, 
enormi jet in stile matrioska, 

astronavi cattivissime (si, si 
combatte anche nelio spa- 

nezzi terrestri e ma- 

a, chi piti neha, 
atta. A tal propo- 

© che le foto 

ground a un divertentis- 
‘simo shoot ‘em up. 
Alora, volendo in con 
clusione tirare le som- 
me, perché -vi doman= 

deretejindubbiamente voi- 
Movanta a questa cop- 

avori?\La risposta & 
il numero di 

0 (ele fantasti- 

IGNO 1995  



Passionati 

degli omoni- 
mi coin op, si po- 

  

  
| coin op I'ho visto di striscio, ma non I'ho mai prova- 
to. Invece la-versione Playstation I'ho provata, ecco- 

me! Lo shoot ‘em up pil bello del mondo, in quanto a grafi- 
- ca, incasinamento sullo schermo e giocabilita, e su questo non ho il mi- 
- nimo dubbio. La varietd degli spari a disposizione non é grandissima, 
ma hanno tutti qualcosa in pid ai soliti laser multipli, soprattutto la “tru- 
sta elettromagnetica” o come volete chiamare quella cosa viola che — 

@ un po’ de- 
ioco un po’ 

critiche che si possono fare solo 
non tenendo conto della giocabi- 
lita dei due titoli, che @ davvero 
alle stelle. Certo, il PSX pud fare 
di meglio (degli sparatutto con la 

nici pid 
station 

giocabilita di questi due miti e la 
grafica di TohShinDen, per esem- 
pio), ma queste sono le fedelissi- 
me trasposizioni di due “pezzi” di 
storia dei videogiochi. E non pre- 
tendono di essere nulla di pid. lo, 
‘$e fossi in voi, non me |i lascerei 

Spare. Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 

| GRAFICA 
+ una mara di spite sll thermo 

SONORO 
+ de tipi msc pssib 

| GIOCABILITA 
+30 de ca op 

| Lonsevité 
+ pesson piacere lito  
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‘BARKLEY SHUT UP & aM 69,000 BATTLE TOADS VS. DOUBLE DRAGON. 
BEAUTY AND BEAST CLAYFIGHTER 2 
INO Dini SocceR DOUBLE DRAGON V 
DRAGON FIEVEL GOES WEST 
‘CRASH DUMMIES 
‘STREET RACER ‘YOUNG MERLIN INDIANA JONES 
RETURN OF JED! 
‘SMASH. 
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grafica un tantino 
no gli stessi difetti 

_leggeri rallentamenti) 
Allora, I’ambientazione (s 
per chi non avesse pi- poamianaes 
mo titolo della sa thane 
gia bse medi 
con i villaggi immersi 
sta, gli stagni circo 
neti, i campi di grantu 
artiva sino al colo, 
somma, ci siamo 

   



      
P=ot    

  

    
   

              

     

     MUN, Newsani licissimo nome (inventato da 
Wee ichi in occasione del primo gioco), Pocky & Rocky 2 

@ un gran bel gioco, uno shoot ‘em up di tutto rispetto, velo- 
ce e giocabile, cosparso di ottima grafica e di tutti quegli elementi che 

" _rendono tipici i giochi giapponesi, come stanze segrete, bonus nascosti 
e cosi via. E’ andato leggermente perduto, @ ovvio, un po’ del fascino 
del titolo precedente (conversione diretta di un coin-op antichissimo), 
nonostante tutto Pocky & Rocky 2 rimane un gran titolo, praticamente 
essenziale per gli amanti dei giochi divertenti (e quali altri giochi si do- 
vrebbero amare?). 

    

   

vo, baffuto e con la faccia da fes- 
so, il quale ha come arma una 
palla ferrata che lancia a mo’ di 

scivol 
sopraccitati personaggi avo- ne a mo! di proiettili, usare delle 

core fer wher scelta, utilizzandoli come fos- _letali Bombe e perfino spazzare i 
you are in 

un utile quanto 
trouble. ‘ ee Micidiale basto- 

. ne. E’ stata per 
loccasione 
persino aggiun-       & =r) Eee ci come se 

OD j fosse una 
palla da ba- 
seball, @ po- 
trete persino 
sostituirvi a 
lui tramite 

una trasmi- 

grazione psichica: in 
gli salterete addosso, 

jo testa contro testa, e la 
(Tease ervKEs | siche si scambiera con la 

Pocky.) " “E’ evidente che tutti que: 
SSS SS = mandi possono essere un po’ 

bomba (ma sarebbe piti corretto 
dire che ne ha una riserva prati- 
camente illimitata), oppure una 
graziosa quanto letale ninja con 
intenzioni poco pacifiche. 
Si potra giocare in contempora- 
nea con un amico e persino da 
soli assieme al computer, che



bie f=Gi 0180 

complicati ad assimilarsi, @ cos! i 
programmatori della Natsume 
hanno pensato bene di trasforma- 
re il primo livello del gioco in uno 
stage introduttivo in cui a turno 
dei maestri vi spiegheranno come 
riuscire a eseguire le varie azioni: 

maneanza; dipende tutto da voi, 
naturalmente. 
A livello precipuamente shoot 
em-uppistico, 

    

Mies « Weak, 

  

8 OEE 

Millie aay rtanttairsn iti 

      
re gli amanti di epiche battaglie 
interstellari 0 di masgaeri metro- 
politani ma, dove perde 'imme-    

  

L: novita rispetto alla prima puntata di questo titolo 
‘non sono moltissime, perd contribuiscono ad au- 

‘mentarne leggermente la profondita che, unita alla giocabi-    
desimazione nei persomaggi, gua- 
dagnano il divertiment® e un'azio- 

del vostro personaggio. Idea ge- 
niale e nel contempo eortese nei   
confronti del videogiocatore, non 
trovate? 

La grafica, Bol risulta davvero 
Piacevole a Vedersi. Ottimamente 
realizzata nellgjstile piu puramen- 

  

lita abbastanza elevata - com’era del resto nel primo episodio - fa di 

  

     
ne di gioco comunque frenetica & 
avvincente. 
L’ambientazione tipicamente me- 
dievale, poi, non pud fare a meno 
di ricordare quel fameso Legend 

      

   

   

    

   
        

    

of Mystical Ninja (perlipossessori 
del supep Nes) o 

Ganbare 
Goemon 
er i super 
famicomiani) 

, Srivela l'in- 

trigante pre- 
senza di ogni 
sorta di mo- 
sti, dai piu 
stfani e inim- 
maginabilmen- 
te giapponesi 
ai pill tipici, co- 
me gli zombie 0 
gli Spiritelli a 

apposita mo! gl fuoco fae 
apertura di determinati contenito- tuo. 
ri. Fategi un tangi- 
Certo, abbiamo tra le mani uno _ bile pensiero. Passo e@hiudo. 
shoot ‘em up volutamente poco 
serio (molto buffalle facce di alcu- 

te manga, stupendamente colora- Pocky & Rocky presenta i tradi- ni nemici), e questo potra non ga- 
tae fantasmagoricamente om- _zionali parametri di ogni sparatut- sa- 
breggiata, rappresenta senza _to che si ri- 
GUM alcuro ls cararterstica mic spetti: pre- 5 et 
gliore del gioco, e alcune chicche _ senza dei mo- 
(come, per esempio, vari effetti di stroni di fine 
dissolvenza che spesso caratte- _livello, poten- 
rizzano. gli stage) contribuiscono.... ziamento.pro- 
sensibilmente a piacevolizzare gressivo del 
ancor di pili la veste estetico/visi- volume di fuo- 
va, co, raccolta di 
Llunico difettuccio @ costituito, a bonus vari 
parte qualche sporadico rallenta- _(energia, scudi, 
mento, da una non eccessiva lun-  bombe, vite & 
ghezza dell'area di gioco, ma tre altre_amenita 
livelli di difficolta possono suppli- extra) previa di- 
re Motevolmente a questa lieve _sintegrazione o 

  

Piefmarco Rosa 

GRAFICA 
+ ol buffs    

   SORE      

SONORO 
+ aime musiche 

GIOCABILITA 
+ immedit e detente 
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i   
© no 

een He Feo ‘ Non se ne 
LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 6 pud pid! E va bene il pri-       - mo, il secondo, le varie 

apparizioni in altri giochi 
(vedi King of Fighter ‘94, di 
cui sicuramente uscira la 
versione ‘95), ma adesso 
stop. Metteteci un bel 
punto, oppure rivoluziona- 

terzo episodio di _ te'o storyboard. 
Per esempio: si potrebbe 

AWEStA SAGA rastormare tutto il gioco 
infinita... ¢ in uno shoot ‘em up, met- 

qualcuno che li reage tiamo che arrivano gli alie- 
2 

ri ni e decidono di bombar- 
ancora ‘sti gio¢ dare il mondo con delle 

armi megagiganti... Tokyo 
scompare e i pochi so- 
prawissuti si mettono in- 

  

  

hanno la stanza tappezzata di po- 
ster con Mai seminuda... come 
me del resto) anzi, per tanti che 
non si sono ancora resi conto co- 

me questo tipo di gioco su questa 
console stia iniziando a barcollare” 

@ console come Saturn e 
ationjicon potenzialita dav- 
jostruose e in grado di rivo- 

Orme —— 

aRbDy soca prey 
—_ 

    

sieme 
per creare un cyborg utilizzando il 
‘corpo di un potente lottatore, tipo 
Terry Bogard. Dopodiché tui di- 
venta un’arma da guerra e cosi ne 
viene fuori un bel massacro a ba- 
se di laserate, raggi fotonici e ma-



luzionare il mercato con 
prodotti del calibro di 
Virtua Fighter e 
Tekken, riescono a dar 
nuova linfa a un gene- 
re, quello dei picchia- 
duro visti di lato, che 
mostra ormai parec- 
chi punti deboli. Non 
voglio comunque 

HYPE Bz Non ne posso pil dei beat ‘em up! Aspettate | 
4 é Jun attimo... Ma questo @ Fatal Fury 3! Guardando 

MA mentre gioca mi sta tornando fa voglia di giocare al ge- 
nere che preferisco di meno. Fatal Fury 3 ha una grafica invidiabile, mi- 
gliore del 2. Un sacco di personaggi carini (c’é anche un certo Franco, 
ma niente ha a che fare con la Sardegna) e tante mosse. C’é un piccolo E 3 

| problema che, con degli elementi inetti come me in questo genere di \ debt eike PUSH START 
giochi, risulta ancor piii evidente: le mosse speciali sono difficili da fa- ry een 
te, nel senso che bisogna essere parecchio veloci. 
Per il resto non ci sono pasticci. Giocabilissimo fino all'ultimo, difficile 
al punto giusto, un briciolo di comicita che non guasta mai, ecc. 
Caricamenti unghi come al solito ed effetti a tendina per il cambio del- 
Je schermate che non si possono saltare, sono altre piccole note negati- 
ve, ma in sostanza un bel giochino! 

  

  

ito esagerata- 
questo genere di giochi, 

liamo magari delle ag- 
@ dei miglioramenti appor- 
quest’ultimo (non in senso 

tivo...) gioco della SNK. 

]GNO 1995  



7 eer s _s a the 

nev: Anays tevt ne ey tos Vy vou try ot 
“= seratts- & 395 tihe- 
ST ke Li cape do, ma in ogni caso si tratta di spostarvi per evitare i colpi o per 2s Kaue! a 

x nee Ss un'idea davvero brillante, che au-_colpire lateralmente il vostro av- 
Z dirittura cambiano da un —_menta un po’ la varieta delle si-_versario. Un’altra buona idea, che 

| Graficamente round all'altro! Prima che vi fac- _tuazioni. in via teorica potrebbe aprire una 
| c'@ poco da reclamare, le anima- _ ciate false illusioni, vi avviso che il 
| zioni dei personaggi sono decisa-  cambiamento é puramente esteti- 

R APFOF: eccoci arrivati all’ennesimo picchiaduro per NEO 
GEO; certo, a prima vista Fatal Fury 3 potrebbe sem- 

brare uno dei tanti picchiaduro sulla piazza, e invece a me @ 
sembrato proprio cosi; oddio, l'aspetto grafico @ stato decisamente mi- 
Gliorato, quattro personaggi in pil fanno la loro bella figura, ma dopo 
aver giocato a Virtua Fighter oa Tekken, sinceramente non ho provato 
pid quel gran divertimento di una volta, qualcosa @ cambiato, i tempi 
sono cambiati e a me dispiace tanto... hue, hue, come sono triste 
Tagliando corto, sono stufo delle ombre lampeggianti e dei giochi piatti 
come sogliole. 

z co: potranno aggiungersi degli 
@ certo da sottovalutare, ma  elementi animati sullo sfondo, 

cosa che pili colpisce l'occhio §— cambiare la situazione temporale 
‘sono gli jifondall, che ad- (dal giorno alla notte) e via dicen- 

Be | ze a7 S307 ame PUSHES et ae i zP. 93 ei PUSHISTART 
spray |] ie ANDY/ BOEBRD comer ANDY. — | rf av hootigany 

| : ave Said 
Ved ; : 
sian? 

WON guy 
WAS 

_ Sul piano 
) puramente tecnico, la 

SNK ha ben pensato 
di ripescare la vec- 
chia trovata del dop- 
pio piano di gioco, 
riciclandola in modo 
intelligente. Non & 
comunque possi- joypad contemp 
bile combattere cosa, durante Niaz 
su un altro piano, tutto tranne che 
soltanto potrete (se 4  
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‘Finalmente una versione davvero ben fatta di Fatal Fury: speriamo he 
a qualita del Neo Geo continui a restare su questi livelli. 
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KICKSTART 
Via Roma, 34/d - 10028 TROFARELLO (TO) 

Tel. O11 /649.61.82 - 649.84.94 - Fax 011/649.61.78 

  

VENDITA AL MINUTO 

E PER CORRISPONDENZA 
  

Orario: 

dal LUNEDI al VENERDI: 9.30 - 12.30 © 14.00 - 19.00 

al SABATO: 9.30- 12.30 

SOFTWARE MEGADRIVE 

  

SOFTWARE SUPERNINTENDO 

SONIC E KNUCKLES L. 120.000 INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER L. 120.000 
PITFALL L. 90.000 NBA JAM T.E. L. 125.000 
NBA JAM) T.E L. 109,000 DONKEY KONG COUNTRY L. 120.000 
MICROMAGHINES 2 L. 90.000 SUPER RETURN OF THEWEDI L.. 120,000 
TOPOLINOMANIA tL. 70.000 STARGATE L. 125.000 
WOLVERINE L. 99,000 MIGHTY MAX L. 85,000 
NIGEL MANSELL INDYCAR L. 80,000 VORTEX L. 85.000 
SUPER STREET FIGHTER 2 (USA) L. . 129,000 DEATH AND RETURN’OF SUPERMAN L. 125,000 
POWERDRIVE L. | 109.000 RAP JAM L.. 118.000 

SOFTWARE SEGA 32X SOFTWARE 3D0 

DOOM ALONE IN: THE DARK ROAD RUSH 
STAR WARS ARCADE a INTERNATIONAL SOCCER aid SHODOWN 

E HORDE HERLOCK HOLMES, Boswil cAtNAcE: Cenines SHOCKWAVE 
MEGARACE ‘AD & DISLAYER, 

AFTER BURNER NEED FOR SPEED STAR BLADE 
SPACE HARRIER OUT OF THIS WORLD STAR CONTROL,2 
METAL HEAD REBEL ASSAULT V.R. STALKER 

KICKSTART GARANTISCE LA MASSIMA SERIETA DISTRIBUENDO SOLO PRODOTTI_ORIGINALI 

SUPERNINTENDO + SUPER STRIFIGHT2TUR L.. 205.000 
MEGADRIVE 2 + DUE PAD + SONIG'2 L. 215.000 

PANASONIC 3D0 + 2 GIOCHI L. 850.000 

SEGA 32x L. 410.000 

SEGA SATURN L? 1.340.000. 
SONY PLAYSTATION, L. 1.500.000 

MEGA CD 2 tL, 395.000 
GAME GEAR + 4 GIOCHI L. “200.000 

Inoltre titoli per: 
SATURN # PLAYSTATION * JAGUAR * NEO GEO CD 

MEGA CD * GAME BOY * GAME.GEAR « PC CD ROM 

ACCESSORI PER CONSOLE 

Attrezza la tua CONSOLE 0 iil tuo PC con gli accessofi, 

T JOYPAD e i JOYSTICK delle migliori marche! 

JOYPAD ENFQRCER PROGRAMMABILE CON 

MEMORY CARD L. . 60:000 

JOYPAD ENHANCER CON MEMORY CARD; 
PROGRAMMABILE Lo 60,000, 

JOYPAD INFRAROSS! 

(UN RICEVITORE:+ -2 PAD) - A’PARTIRE DA 9L” 80,000 

VASTO ASSORTIMENTO DI CARTUCCE ROM 
PER JOYPAD PROGRAMMABILI 

tutti i prezzi sono IVA COMPRESA 

| PREZZI POSSONO VARIARE SENZA PREAVVISO © TUTTI! MARCHIAPPARTENGONO Al LEGITTIMI PROPRIETARI
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| Apparizioni, 
| sparizioni... Proprio 
| cosi, gente: in questo 

periodo sono 
“apparsi” tre nuovi 

set di carte, e 

le inclusioni e le esclusioni dalla 
Quarta Edizione, al momento (3- 
5-1995) gia pronte ma ancora da 
distribuire. Ma parlavo di tre set 
di carte: il primo @ appunto quel- 
lo Italiano a bordo bianco, che'si 
differenzia dal precedente per il 
colore del contorno (scrivere an- 

data di Potere, dei Ratti della 
Peste e cosi via). Gili altri due set 
sono quelli tede- 
sco e francese: | 
stesse carte del 
set base, testo in- 
comprensibile (al- 
meno per me. che 

della Stratelibri): pit colorata & 
decorata, ed & impossibile legge- 
re i nomi delle carte in trasparen- 
2a (cosa facilissima con i booster 
vecchi, a proposito, ne ho quat- 
tro della vecchia edizione da par- 
te, qualcuno vuole un'Idra delle 
Rocce mai toccata?). Vale la pe- 

no Fourth Edition, perd sui box non c’é scritto 
nulla). Ne parleremo diffusamente il mese pros- 
simo, sappiate comunque che terre doppie e 

mastico solo I'in- 
glese), bordo nero 

cora “bordo” era brutto), per i 
simboli del mana bianco e quelli 

  

ij omeno °°) AP modificato (ma gia visti” ¢ nuova “buccia” HE TO Cue Ue oe 
23 Coke kt ac CCM nuove cosette come Strip Mine, Mishra’s 

14,3,M zioni necessarie ("'autore dell'ilu-  verra utilizzata an- WUE AS un La ec ee 

  

| Banzai! Sono finalmente arrivate 
le carte italiane a bordo 
bianco: oramai quelle a 
bordo nero sono diven- 
tate un vero mito, non si 
riescono pitt a scambia- 
re (se non a ratio abba- 
stanza esagerate) e ven- 
gono trattate come se 
fossero oro. Comunque 
sia vale la pena di imma- 
gazzinare anche qualche 
tonnellata di esemplari 
dal bordo bianco, dato 
che carte come Dupli- 
catori e le ormai prezi 

| sissime Terre Doppie 
|fanno sempre comodo, 
grazie soprattutto ad al- 

| cune voci sempre pit 
sistenti che riguardano 

        

strazione dell’Altopiano, il testo 
dell’Esplosione Magica, dell’On- 

Mishras Ankh fiigt je« 
der ein neues L 

che per le future JMpuullCl 
uscite della WoC e 

      

   
You decide whether and haw one 
defending creature blocks, though 
you can't make a choice 
defender ve legally make 

  

    

Play after defender 
¢ but before damage is 

        

‘All enchantmichis of target land | | 
age destroyed, Land cannot be | 
destroyed orgurther enchanged". | 
uuntil Conéecrate Land has been * | 

  

destroyed. 3 

fa chiedere se e quando 
si vedra la famigerata 
Fourth Edition in questi 
due paesi, owvero se 
avremo la possibilita di 
rifornirci di carte “di- 
scontinued" anche 
dall’estero senza dover 
trattare per le serie limi- 

tate. 
Comunque sia, basta 
con tutti questi discorsi 
simil-economici (o co- 
munque meramente uti- 
litaristici) e parliamo un 
po’ del gioco vero e pro- 
prio: stanno passando di 
moda i mazzi che “spac-



  

  

cano” le terre. Era ora, dato 
che si trata della maniera 
piu pallosa di giocare. 
Purtroppo perd stanno di- 
ventando molto popolari i 
mazzo rosso/blu noti anche 
come “te lo cauntero & te lo 
forco”: tonnellate di 
Contromagie varie, Scariche 
Elementali dei due colori, 
Palle di Fuoco e “spari vari”: 
una vera noia. 
Comunaue sia, recente- 
mente (a Milano) si é svolta 
la prima edizione delle 
Olimpiadi di Magic, dove 
abbiamo potuto assistere a 

svariati tornei pili © meno interes- 
santi (singoli, a copie, tre contro 
tre) e a un singolare evento noto 
come Melee: quarantotto gioca- 

   
   

   
   

‘Tutti i Tritoni in 
guaihignano +173 

  

     

ce ee ig ee, 

   
    

tori attorno a una serie di tavo- 

li, tutti contro tutti. Sarebbe 

potuto essere pil divertente 
(se ci fosse stato pi personale 
e se fosse stato seguito il set 

di regole proposto da Garfield), 
comunque sia si é trattato lo 
stesso di un evento memorabi- 

le e spassoso. II vincitore 
dell”ammucchiata” in questio- 

ne (il sottoscritto é uscito ver- 
so il sesto turno per giocare in 
un altro torneo) é risultato il 
nostro Andrea Fattori, che per 
l'oceasione ha utilizzato un 
mazzo composto da una serie 
di “lucchetti” molto efficaci e 

che alla pari del Mind Grinder 
di Stefano Stalla (altro nostro 
collaboratore, quello che mi ha 
prestato Mox & Lotus) si @ ri- 
velato come il mazzo pit inte- 
ressante della manifestazione. 

Insomma, che vi devo dire di 

piu? Ormai ho scritto pit di 
seimila battute, tutto il materia- 
le @ pronto... Ci sentiamo il 
mese prossimo (spero) con le 
Fourth Edition! 

MA  
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__-e molto altro ancorall! TELEFONA!!! 

a= 
= 
= 
= 
= 

DOUBLE DRAGON + GHOST'N’ GOUL 1. 35,000 

= 
AITEREAD BEAST + G6 SHINOBI L. 36.000 

= 
z= 

= 
MORTAL KOMBAT II 

= 
MARIO BLAST (4) L 45.000 

= 
SUPER MARIO LAND 3 L 49.000 

= 1 
N.B.A. JAM 

L 49.000 

= INTERNATIONAL SUPER STAR SOCCER 1.109.000 | | STAR TREK 3 L. 52.000 

=|) DONCKEY KONG COUNTRY L. 97.000 || AMADIN 
L. 49.000 

=| NBA. JAM TOURNAMENT EDITION 1.102.000 
L 59,000 

| ART OF FIGHTING I 1. 109,000 
F 

= 
THE JETSONS © DOR q 

= | G-GUNDAM L. 99.000 i DEMON 2 © DARKMAN Bl 

= | MORTAL KONBAT L. 93.000 STON PASS MCDOMDLND — 

= | SUPER STREET FIGHTER I L._ 89.000 RK WING DUCK = 

Ae | |
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| Un altro gioco di carte? Ebbene si! Ci dispiace proprio che sia Ia moda del momento... 
| molto per tutti coloro che non condividono 
“questo particolare genere ludico, ma sembra 

MUTANT CRRORICLES 
Andrea Fattori_ 

  

   

Sulla scia di Magic: L'Adunanza, 
dopo lo strabiliante successo rac- 

colto in America e in tutto il mon- 
do, molte case editrici hanno de- 
ciso di dare vita a un proprio gio- 
co di carte. Tra le decine di titoli 
che, nel giro di appena un anno, 
si sono avvicendati, Mutant 
Chronicles & probabilmente 
uno di quelli che hanno 
destato maggiore inte- 
resse, nonché uno dei 
Pochi a essere stato tra- 
otto in italiano e distribui- 
to efficacemente. 

Il background di Mutant 
Chronicles ricorda molto da 
vicino la storia che la Games 
Workshop ha creato per i propri 
giochi, soprattutto per quanto ri- 
guarda atmosfere e ambientazio- 
ni. Gli uomini, in fuga da una 
Terra ormai invivibile, hanno avu- 
to la pessima idea di esplorare il 
Decimo Pianeta del sistema sola- 
re, sul quale era dormiente 
dall’inizio deitempi la Bestia. 
Risvegliata, la perfida e potentis- 
sima creatura ha richiamato a sé 

    

dal primo. Mutant Chronicles ri- 
corda infatti pid un boardgame 
che non un “classico” gioco di 
carte, e in particolare 
la somiglianza 

@ proprio 

    con 

    
   
      

P'Oscura Legione, € un periodo di Starquest e 
morte e deva- Space Hulk, 
stazione ha della succitata 
avuto inizio. Il SENS Games 
risultato di tut- Workshop. Lo 
to questo @ scopo é quel- 
che ora intere lo di dare vita 
squadre di a un proprio 
Marine esercito, co- 
Spaziali sfida- stituito da uo- 
no la morte af- 

frontando le 
orde de! male, 
in epiche e 
sanguinose 
battaglie. 
li sistema di 
gioco, pur ri- 
cordando in 
iti punti quel- 
lo di Magic, 
possiede una 
struttura total- 
mente diversa     

mini (ma non 
necessaria- 
mente...), po- 
tenti_armi, 
equipaggia- 
mento vario, 
missioni e 
carte special 
L’obiettivo & 
quello di rac- 
cogliere Punti 
Promozione, 
falciando le 
forze nemiche 
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© portando a termine le proprie 
missioni, 
Le partite si suddividono in turni, 

  

      
   
   
   

    

  

   

        

   

        

    

      

    

  

   
    

  

   
        

         

‘GOLDEN LION 

‘ogni turno @ a 
propria volta compo- 
sto da tre fasi. Per comin- 
ciare si pescano sette carte e 5 

Punti Destino; allinizio di ogni tur- 
no si possono pescare tante carte 
quante ne mancano per arrivare a 

sette. La seconda fase, successi- 
va al pescaggio, quella princi- 
pale, e consente di mettere in 

campo nuove forze utilizzando i 
propri Punti Destino (un po’ come 
il mana in Magic), equipaggiare i 
propri uomini, assegnare | Doni 
Oscuri (particolari carte per la 
Legione Oscura), assegnare delle 

missioni, meditare (per accu- | 
mulare Punti Destino) 0 | 

attaccare. Infine, 
il giocatore | 

di turno | 
deve 
eventual- | 

mente scar- | 

tare fino a re- 
stare con set- 

te carte. 
Le carte, al mo- 
mento, sono in 

tutto 334, divise 
tra comuni, non- 
comuni e rare, e 

possono essere ac- 
quistate in mazzi da 

60 (con regolamento) o | 
in buste da 15. 

Il sistema di gioco, come’! 
avrete voi, stessi potuto 

constatare, richiama molto 
piu da vicino i boardgame. 

alla Starquest che non giochi 
come Magic; vero punto di 

forza di Mutant Chronicles sono 
comunque le ambientazioni in cui 
si svolge (con degli incredibili di- 
segni del bravissimo Paolo 
Parente), un vero e proprio mon- 
do in stile Games Workshop. 

Lt pace Me 
Tey ‘I carte sono infatti disponibili una serie di romanzi ambientati 
‘nel mondo di Mutant Chronicles, il Gioco di Ruolo e un tridimensia- 
nale, dal titolo Warzone. 
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METAL 

JACKET 
PHILOSOMA 

GUNDAM 

BOXER ROAD 

VAMPIRE 

ARC THE LAD 

ACE COMBAT 

    

    
      
GALAXY FIGHT 

FATAL FURY 3 

PUZZLE DOBBLE 

SAVAGE REIGN 
      

    
      

   
    

MODIFICHE E 
RIPARAZIONI 

IN SEDE 
ORARIO    

     

DOUBLE DRAGON : WING COMMANDER 3 - STR 
CROSSED SWORLD 2 oe i Hae CANNON FODDER mE 
e ; POWER SLIDE - HELL 
SUPER VOLLEYBALL LUNEDI ee HEART OF DARKNESS 

CHIUS! 

  

LE NOSTRE OFFERTE PER | PRIMI 10 GIORNI DI GIUGNO: NEO GEO + 1VG = £ 879.000 
SONY PSX +TEKKEN + SCART + ADATTATORE 220/110 = £& 1.299.000 

SEGA SATURN + DAYTONA + SCART + ADATTATORE = & 1.249.000 - 3DO0 SANYO + 1VG + SCART = £ 979.000 

 



  

2 (RE NZ eee 
punto vendita specializzato 

_ __ in videogiochi 
sichiamaHFfOBBYTRONICS 

      

  

... da rimanere a 
occa aperta !!       

    
Via Corridoni, 15/a Firenze « tek (055) 470744, Fax (055) 470751 - Orario al pubblico dal lunedi al sabato dalle 10 alle 20



  

annuncio per questa 
| rubrica? A giudicare dalla 

stragrande maggioranza 
di quelli pervenuti direi 
di si, visto che il lettore 

tipo non verifica neppure 
se i titoli di giochi da lui 

scritti siano corretti o 
meno. Inutile dire che gli 
annunci incomprensibili 

non possono esse 
pubblicati, e questo va 

solo a vostro discapito. Vi 
invito quindi a presta 
maggiore attenzione... 
Vindirizzo é sempre il 

solito, ovvero: Xenia Ed. - 

ConsoleMania - 
Consoliamoci - Casella 
Postale 853 - 20101 

Milano. E’ tutto. 

Silvia 

Vendo Sega Master System Il con 
un joypad, alimentatore, cavo RF 

@ otto cartucce a L. 300.000, op- 
| pure scambio il tutto con un 
| Mega Drive e due cartucce. 
Telefonare, dopo le ore 14:00, al- 

| lo 0924/503235 e chiedere di 
Vincenzo. 

Vendo Game Gear con alimenta- 
tore, guscio di protezione e alcu- 
ne cartucce a L. 300.000 trattabi- 
li, Vendo, inoltre, giochi per 30 
a L. 70.000, oppure li scambio 
con altri titoli. Telefonare allo 
0541/346326 e chiedere di Paolo. 

Vendo Sega Mega Drive con due 
| joypad, quattordici cartucce e TV 
quattordici pollici a L.750.000; 
Game Boy piu Tetris, Mortal 
Kombat Il a L. 200.000, oppure 

| tutto in blocco a L. 800.000. 
| Telefonare allo 0422/958960 e 
| chiedere di Daniele. 

| 
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ii cavo RF, cavo scart, alimen- 
tatore, un joypad e Sonic a L. 
145.000. Telefonare, ore pasti, al- 
lo 0861/592070 e chiedere di Elio 
Gianluca. 

Vendo Sega Master System II con 
cavo RF, un joypad e quattro car- 
tucce a'L. 200.000. Telefonare, 
dalle ore 14:30 alle ore 18:30 
(escluso_il martedi), allo 
035/661135 e@ chiedere di 
Giuliano. 

Vendo Super Nintendo Pal con 
due joypad, cavo RF, alimentato- 
te, convertitore USA/JAP e le se- 
guenti cartucce: Street Fighter II, 
‘Super Mario World, Super Mario 
Kart, Final Fight, Jurassic Park, 
Mortal Kombat, Mortal Kombat II, 
Super Soccer, U.N. Squadron e 
Stunt Race FX a L. 1.200.000 
trattabili, oppure scambio il tutto 
con 3D0 e due giochi. 
Telefonare, dopo le ore 20:00, al- 
lo 0331/783872 e chiedere di 
Luca. 

Vendo Super Nes completo di 
due joypad, alimentatore, presa 
scart, adattatore universale e otto 
cartucce a L. 700.000 trattabili. 
Telefonare, ore pasti, allo 
0863/412349 e chiedere di Luca. 

Vendo Sega CD con imballi origi- 
nali e dodici cartucce a L. 
600.000. Telefonare, ore d'ufficio, 
allo 055/475321 e chiedere di 
Antonio. 

Vendo Super Nes pit! cavo scart, 
due joypad, convertitore univer- 
sale e tre cartucce a L. 330.000. 
Telefonare, ore pasti, allo 
0828/537021. 

Vendo i seguenti giochi per Super 
Nes e Super Famicom: Fatal Fury 
aL. 45,000, Ninja Warriors a L. 
45.000, Samurai Shodown a L. 
50.000, Mazin Saga a L. 45.000, 
World Heroes a L. 45.000, Ranma 
4/2 IV a L: 45.000. Telefonare lu- 
nedi e venerdi dalle ore 21:30 alle 
ore 22:30 allo 0543/723756. 

Vendo Sega Mega Drive NTSC 
completo di cavi e alimentatore 
220V e una cartuccia a L. 
100.000. Vendo, inoltre, Sega 
Mega Drive Pal, Fifa Intemational 

0932/9088 
Davide. 

e chiedere di 

Vendo Super Nes, cavo scart, ali- 
mentatore, un joypad, un conver- 
titore universale e tre cartucce 
(The Lion King, Super R Type e 
Super Mario World), il tutto a L. 
500.000. Sono anche disposto a 
scambiare la cartuccia The Lion 
King con Perfect Eleven o Donkey 
Kong Country e Super R Type 
con Out of This World oppure 
Flashback. Telefonare allo 
081/8705580 e chiedere di Enzo. 

Vendo le seguenti cartucce per 
Sega Game Gear: Wimbledon a 
L. 50.000, Ultimate Soccer a L. 
45.000, Prince of Persia a L. 
28.000. Telefonare, ore pasti, allo 
039/6082024 e chiedere di 
Federico. 

Vendo Super Nintendo Pal con 
due joypad a L. 199.000. Vendo , 
inoltre, le seguenti cartucce, sem- 
pre per Super Nintendo: Super 
Street Fighter 2 a L. 100.000, 
Mortal Kombat 2 a L. 95.000, Fifa 
International Soccer a L. 90.000, 
Donkey Kong Country a L. 
100.000, tutte in blocco a L. 
550.000. Vendo anche Game 
Gear con Columns e Dragon 
Kristal a L. 150.000. Telefonare 
ore pasti allo 080/673343 e chie- 
dere di Francesco. 

Vendo per Super Nes le seguenti 
cartucce: Final Fight a L. 35.000 e 
Super Wrestle Mania a L. 35.000. 
Cerco cartucce recenti per Super 
Nes e adattatore universale. 
Telefonare, ore pasti, allo 
0141/214058 e chiedere di 
Andrea. 

Vendo le seguenti cartucce per 
Sega Mega Drive: Mortal Kombat 
a L. 80.000, Thunder Force IV, 
Streets of Rage Il aL. 70.000, 
Talespin, Terminator, Sonic Ila L. 
60.000, The Revenge of Shinobi, 
Ghostbusters, Road Rash a L. 
50.000, Golden Axe, Sonic, 
Ghouls'n’Ghosts, Castle of 
Illusion a L. 40.000, Space Harrier 
Il, Michael Jackson's Moonwalker 
e Jewel Master a L. 30.000. 
Telefonare allo 0444/910291 e 

   

       chiedere di Andrea oppure allo 
0444/582283 e chiedere di 
Daniele. 

Vendo le seguenti cartucce per 
Super Nes: Megaman a L. 
80.000, Black Hawk a L. 80.000, 
Mortal Kombat a L. 50.000 e 
Super Mario World a L. 40.000. 
Telefonare, ore pasti, allo 
070/403124 @ chiedere di 
Benedetto. 

Vendo D0 con modulatore, pre- 
sa scart, due joypad e dieci car- 
tucce a L. 900.000. Telefonare al- 
lo 02/95360774 e chiedere di 
Cristian. 

Vendo Game Boy completo di ca- 
Vo per gioco multiplo e le seguen- 
ticartucce: 
Tetris, WWF Super Stars II, Super 
Mario Land II, Home Alone, Bubai 
Fighter Deluxe e Mickey Mouse 
Dangerous Chase a L. 350.000 
non trattabili. Telefonare, dalle ore 
14:00 alle ore 1 0, allo 
0875/701416 e chiedere di 
Marco. 

  

Vendo Super Nintendo con sei 
cartucce, due joypad, adattatore 
per giochi giapponesi a L. 
550.000. Telefonare, ore serali, al- 
lo 0331/625682 e chiedere di 
Alessandra. 

Vendo Super Nes pil scart, due 
joypad, adattatore e le seguenti 
cartucce: Mario World, Street 
Fighter 2, Super Aleste, Valken, 
Final Fantasy !l, Magical Quest, 
Super Ghouls’n’Ghosts e Super 
Mario Kart. Il tutto a L. 750.000. 
Regalo Nes pill un gioco e due 
joypad. Telefonare, ore pasti, allo 
075/44953 e chiedere di Andrea. 

Vendo Sega Mega Drive compati- 
bile con cartucce giapponesi, eu- 
ropee e americane completo di 
due joypad, cavo antenna e ali- 
mentatore a L. 245.000. 
Telefonare, ore pasti, allo 
0932/947543 e chiedere di 
Francesco. 

Vendo le seguenti cartucce per 
Super Nes: Street Racer, Michael 
Jordan, Tetris Il, Desert Fighter, 
Power Drive, Sim City, Batman 
Returns, Super Mario All Star, 
Super Empire Strikes Back, Tum 
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and Burn, Donkey Kong Country, 
Earthworm Jim, Rock and Roll 
Racing e Mortal Kombat II. In pitt 
un joystick Fighter 5 Professional. 
Offro il tutto a L. 750.000. 
Telefonare, ore pasti, allo 
0331/376770 e chiedere di 
Alessandro, 

Scambio, vendo, compro moltis- 
sime cartucce per Sega Mega 
Drive. Ho a disposizione i se- 
guenti titoli: Fifa Soccer, Mortal 
Kombat ll, Sonic | ll, Castle of 
Illusion, Virtua Racing, Gunstar 
Heroes, Kadash, _ Eternal 
Champions, Speedball Il, Super 
Street Fighter Il. Cerco Urban 
Strike, NBA Jam, Earthworm Jim. 
Vendo Game Boy con otto car- 
tucce, cavo di collegamento, cuf- 
fie e imballi originali. Telefonare 
allo 0341/700764 e chiedere di 
Samir. 

Vendo Hook e MicroMachines per 
Game Gear a L. 40.000 I'una. 
Vendo anche le batterie ricarica- 
bili per Game Boy a L. 50.000 
trattabili. Telefonare allo 
02/51620622 e chiedere di 
Michela. 

   

  

   

    

  

    

    

Console Point é anche MAIL-SERVICE vendita 

per corrispondenza in tutta Italia in 48 ore 

NEOs GEO 
RIDING HERO 
TOP PLAYER GOLF 
JOY JOY KID 
TRASH RALLY 
FATAL FURY 
THE SUPER SPY 

NEOs GEO CD 
SAMURAI SPIRITS 
SAMURAI SHODOWN 2 
‘ART OF FIGHTING 2 
KARNOV'S REVENGE 

P
r
e
r
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TEL. 0984/466667 -Telefax 465487, 

Vendo le seguenti cartucce per 
Sega Mega Drive: Fifa 
International Soccer a L. 50.000, 
Ghouls’n’Ghosts a L. 25.000, F1 
a L. 25.000, oppure scambio i tre 
giochi con Sensible Soccer o- 
Virtua Racing. Telefonare, dalle 
ore 19:00 alle ore 21:00, allo 
0341/830482 e chiedere di Oscar. 

Vendo Neo Geo CD piti due joy- 
pad e Samurai Spirits a L. 
600.000. Telefonare, ore serali, al- 
lo 0444/910733 e chiedere di 
Walter. 

Vendo la cartuccia “Metal Head” 
per Sega 32X a L. 115.000, 
General Chaos per Sega Mega 
Drive a L. 30.000 e joystick 
Fighter | a sei tasti con turbo a L. 
40.000. Telefonare, ore serali, allo 
02/26208657 e chiedere di Ugo. 

Vendo Super Nintendo Pal pit 
cavi, due joypad e le seguenti 
cartucce: Super Mario World, 
Super Mario All Stars, Super 
Ghouls'n’Ghosts, Alien Ill, Street 
Fighter Il e Donkey Kong Country 
a L. 550.000. Vendo inoltre un 
Sega Mega Drive pit cavi, un joy 
pad, un Arcade Power Stick, con- 

49.000 
49.000 
39.000 
49.000 
49.000 
49.000 

L. 89.000 
L. 89.000 
L. 89.000 
L. 89.000 

Via V. Alfieri (Pal. Gemelli) - Commenda di Rende (CS) 
Dal 1° Settembre sempre a Rende in Via Verdi Pal. Gemelli 

=. <meta OMIVED   

vertitore universale e le cartucce 
Sonic e ThunderForce IV a L. 
270.000. Telefonare, dopo le ore 
19:00, allo 031/426067 e chiedere 
di Mattia. 

Vendo le seguenti cartucce per 
‘Super Nintendo: Mortal Kombat a 
L. 60.000, Street Fighter II a L. 
60.000, F15 S. Eagle a L. 45.000, 
Crash Dummies a L. 60.000, Alien 
lil a L. 70.000, Aladdin a L. 
60.000. Telefonare allo 
091/6211512 e chiedere di 
Giancarlo. 

Vendo Nintendo completo di joy- 
pad, pistola zapper e dieci car- 
tucce. Prezzi da concordare. 
Telefonare, ore serali, allo 
0371/51263 e chiedere di 
Antonio. 

Vendo Sega Mega Drive con due 
joypad, due convertitori e quindici 
cartucce a L. 500.000 trattabil 
Vendo inoltre Game Gear pil 
converter e sei cartucce a L. 
220.000 trattabili. Vendo Game 
Boy pit valigetta e due cartucce a 
L. 100.000 trattabili. Telefonare, 
ore pomeridiane, —_ allo 
02/70105383 e chiedere di 

tutti fot accessori 
ponibili tutte le ultime 

novita PC, Amiga e Console 

noleggio cartut 
presi imbattibil 
vasi 

Matteo. 

Scambio Game Gear piu 
Columns, Wonder Boy, Super 
Monaco GP, Chuck Rock, 
Shinobi Il, con un Super Nes con 
Street Fighter II Turbo o Art of 
Fighting. Sono anche interessato 
all’acquisto di alcuni giochi. 
‘Anuncio valido per Roma e din- 
torni. Telefonare, dopo le ore 
20:00, allo 06/52352918. 

   

Vendo le seguenti cartucce per 
Sega Mega Drive: Super Shinobi 
Il, Cool Spot, Rocket Knight 
Adventures, Mortal Kombat, 
Jungle Strike, Dragon’s Fury, 
Mercs, Splatter House lil, 
Robocop VS Terminator, X Men, 
Assault Suit Leynos, Block Out, 
007 The Duel, Truxton, Super 
Hang On, Altered Beast, Spider 
Man, Wrestle War, John 
Madden's Football, Tiny Toons, 
Chiki Chiki Boys, Fatal Fury, 
Zombies Ate My Neighbours, 
Super Kick Off e Streets of Rage _ 
| prezzi vanno da un minimo di 
L. 30.000 a un massimo di L. 
60.000. 
Telefonare allo 0322/497931 e | 
chiedere di Alessandro. 
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Molto bene, finalmente 
avete smesso di tediarmi 
con i soliti trucchi, ormai 

obsoleti, di Mortal Kombat 

    

simpatico Francesco lurato, 
che mi ha aiutato in una 

tediosa mattinata 
universitaria 

  

    
cambiato in quest’ultimo 

mese, ma il mio compito é 
anche quello di ricordarvelo, 

quindi puppiamocelo tutti 
  

appassionatamente: Xenia 
Ed. - ConsoleMania - Control 

Your Console - nome della 
console (DOVETE scriv: il 

nome della console per cui il 
trucco é valido, e non 

provate a scrivere “Nome 
Console!) - Casella Postal 

853 - 20101 Milano. 

  

    

    

WEGA DRIVE BUSTERS 
EARTHWORM JIM 
Ecco a tutti voi alcune utili ga- 
bole per giocare al meglio, che 
vanno eseguite con il gioco in 
pausa: 
-armi al massimo della potenza: 
A,B, B, B,C, A, C, C. 
-per selezionare un livello: ese- 
guite con il joypad in porta uno 
A,B, B, A, e fate lo stesso con 
quello in porta due. 
-Per saltare un livello: A, B, A, A 
+C,B+C,B4C,A4+C. 
Ringraziate senza ritegno Bruno 
Di Giovanni. 

ROBOCOP VS TERMINATOR 
In qualsiasi momento di gioco 
mettete in pausa e premete in 
successione B, A , C, C, C, A, 
B, B, A, C, C, C, A, B. Se tutto 
@ stato eseguito correttamente 
dovreste sentire uno sparo. Se 
poi, durante la partita, premere- 
te git +A +B +C sarete in gra- 
do ogni volta di selezionare 
un’arma a vostra scelta. Grazie 
di tutto cuore a Daniele Lunati. 

MORTAL KOMBAT 

A giudicare dalla moltitudine di 
trucchi per Mortal Kombat 2 ar- 
rivati in redazione dubito che 
qualcuno stia ancora giocando 
al primo episodio della serie, 
ma il trucco ve lo dico lo stes: 
so: volete poter disporre di 
continue infiniti? Bene, allora 
nella schermata di continue, e 
prima che appaiano altre parole 
sullo schermo, premete con- 
temporaneamente i tasti A, B, 
C e start, il dado é tratto. | no- 

stri ossequi questa volta vanno 
a Simone. 

RANGER X 
Per trovare il cannone al pla- 
sma dovrete rompere le finestre 
che si trovano nel quarto scher- 
mo sopra il terzo obiettivo, 
nell'ultima ci dovrebbe essere 

quello che cercate. 

PHANTASY STAR II 
Per giocare al rallentatore, non 
dovete far altro che mettere la 

pausa durante il gioco (anche 
durante i combattimenti), dopo- 
diché lasciare premuto il pul- 
sante B e avanzare come di 
consueto. Cosi facendo vedre- 
te tutto muoversi pit lentamen- 
te. Se invece volete vedere il 
gioco un frame alla volta, dopo 
aver messo la pausa continuate 
ripetutamente a premere il pul- 
sante C. Per evitare i combatti- 

menti dovete invece mettere e 
togliere le opzioni a ogni passo, 
cioe fare un passo, schiacciare 
C e poi B. Quest'ultimo trucco 
non funziona quando si com- 
batte contro dei robot. 

WONDER BOY V 
Quando vi troverete sulle mon- 
tagne dopo la piramide non di- 
rigetevi subito a destra, ma an- 
date a sinistra fino a quando 
non raggiungerete un precipi- 
zio, quindi buttatevi tenendo il 

pad premuto verso destra: vi 
dovreste ritrovare in due caver- 
ne con relativi scrigni 

FATAL FURY 2 
Se volete vedere un finale diffe- 
rente, provate a finire il gioco 
con il livello normal senza spre- 
care neppure un credito 
Ringraziamenti_ infiniti a 
Salvatore Castriciano... 

WOLVERINE 
Chi ha in simpatia il simpaticis- 
simo ometto di adamantium di 
sicuro gradira queste belle pas- 
sword: 
1) MARIKO 
2) SILVER-FOX 
3) DEPARTMENT-H 
4) MADRIPOOR 
5) ASANO 
6) THE-HUDSONS 
Un’infinita di grazie a un non 
precisato Andrea... 

CANNON FODDER 
| vostri amati soldatini fanno i 
capricci? Non riuscite a supera- 
re i livelli? Bene, d’ora in poi le 
cose andranno meglio, dal mo- 
mento che Alex ci ha spedito la 

medicina: 
Livello 1: PXJND 
Livello 2: UZHNC 
Livello 3: BBQBG 

Livello 4: CBMFH 
Livello 5: JIXUD 
Livello 6: ENWTC 
Livello 7: BVNCG 
Livello 8: WJYNI 
Livello 9: XNKFH 
Contenti adesso? 

RINGS OF POWER 
Provate un po’ a spegnere la 
console, impugnare i! secondo 
pad e premere contemporanea- 
mente i tasti A, B, C, start e la 

diagonale bassa a destra. 
Owiamente ora non pud suc- 
cedere nulla (la console é infatti 
spental), ma provate ad accen- 
derla tenendo premuti i tasti 

sopra elencati e... e gustatevi la 
bella ragazza che appare nella 
presentazione... Grazie, grazie, 
grazie a Federico Bigliocca. 
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3DO BUSTERS 

Of BUSTERS 
dover picchiare i sopraccitati 
gommosoni... 
Livello 1: 3847 
Livello 2: 5113 
Livello 3: 3904 
Livello 4: 1970 
Livello 5: 8624 
Livello 6: 2596 
Livello 7: 0411 

BLACKTHORNE 
Questo mese, come potete 
Vedere, stiamo facendo una 
bella scorpacciata di codici... 
Becchiamoci anche questi per 
questo gioco tanto simpati- 

4) TWIF 
@sq3 
BMHS: 

4) Y4DJ 
~ CASTLE 
4) HCKD 
2)NRLF 

J6BZ 
4) MJxXG 

~ 5) K3CH 

DEMON’s BLAZON 
Con queste password potrete 

“glocare senza nemici sullo 
schermo, a parte i mostroni fi- 
nali: RBNL, XHGB, VGBB, 
LYLD. 

Pianeta 2: 
Pianeta 3: 
Pianeta 4: 
Pianeta 5: 
Pianeta 6: 
Pianeta 7: 
Pianeta 8: 
Pianeta 9: 
Pianeta 1 
Pianeta 1 

Ringraziate pure Mo 

SUPER GAME BOY B 
Inserite un gioco qualsia 
alla dieci, premete quindi 
potreste anche avere una 
no spero... NdD). | n¢ 
Super 4...    

  
      

  

     

      

    

  

              
        

    

Via Liberte, 258 
Portici (NAY 

(nel pressl dello 
WV traverse @ ds.) 
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CONTROL YOUR CONSOLE 
Ehila ragazzi, questo 
mese, in via del tutto 

eccezionale, mi 
occupero anche di 

rispondere ai 
messaggi che 

ente “tiro giv” 
dal nostro servizio 

      

momentaneamente 
impazzito e allora lo 

abbiamo dovuto 

  

dargli da mangiare); 
presumibilmente, 
comunque, il mese 

prossimo sara gid in 
grado di riprendere | 

sua vecchia attivita, 
cosi io potré tornare in 

incubazione. 
Prima di fare tutto cio, 

voglio ricordarvi di 
essere piv chiari 
quando lasciate i 

messaggi nel servizio 
vocale e di lasciare 

sempre il nome della 
| macchina a cui 

appartiene il gioco; in 
¢aso contrario, non 
saremo in grado di 

rispondervi 

    

    

= Ciao, mi chiamo Matteo e vorrei 
sapere i codici per il gioco Bugs 
Bunny per Game Boy. 
Ciao, caro Matteo; vedi, non vorrei 
sembrarti un po’ brusco, ma hai 
idea di quanti siano i livelli di Bugs 
Bunny? Beh, se non lo sai te lo dico 
jo: sono 80; eh gia, proprio 80, in 
poche parole vuol dire che ci mette- 
rei tre ore solo per batterne la meta. 
Considerato perd che mi sei simpa- 
tico (almeno dalla voce) ti do i codi- 
ci ogni dieci livelli: 
LIVELLO 10: WZFS 
LIVELLO 20: ZTPZ 
LIVELLO 30: WYCZ 
LIVELLO 40: TOW 
LIVELLO 50: 2TWx 

    

   

LIVELLO 60: YTKX 
LIVELLO 70: SHE2 
LIVELLO 80: XHO2 

-Anonimo: Vorrei sapere quali sono 
le friendship di Mortal Kombat 2 per 
Game Boy. 
Spiacente signor anonimo, ma non 

ho trovato nulla riguardo alle friend- 
ship... spiacente. 

- Anonimo: Salve, sono un felice 
possessore di PC Engine Duo e 
vorrei sapere perché non recensite 
pili giochi per questa magnifica 
console. 
Salve anonimo, il motivo principale 
per cui noi non recensiamo gi 
per PC Engine Duo é che non 
biamo il PC Engine ‘oe 
PC Engine normale, e bia: 
mo troppo pt azio sulla rivi- 
sta... 

          

   

    

   

      

    

  

ito della partita decid 

in pausa per prende 
, andare in giro per ca 

iche tiro a canestro in 
lita, sara sufficiente i 

sarti della sfera arancione epre' 
Aseguito da START. 

ve, mi chiamo} 
ere le passwor 

er SNES. 
fatto: 
0 1: CCIBCDI 

evo 

3 

  

gliore console in questo momento. 
Non @ facile in questo periodo dire 
con certezza quale sia la console 
migliore, cioé quella che in una pic 
cola scatola di plastica racchiude 
un’alta tecnologia, un’ottima qualité 
Videoludica e un vasto numero di ti- 
toli; per quello che ho potuto vede- 
re finora, pur considerando il PS-X. 
migliore rispetto al Saturn, mi sono 
divertito di pit con la nuova console 
Sega; non dobbiamo peré dimenti- 
carci che é in arrivo l'Ultra 64, che 
potrebbe chiarire le idee a molta 
gente. Insomma, fossi in voi aspet- 
terei ancora qualche mese, buttare 
via dei soldi al giorno d’oggl 8 'Tmol- 
to facile e, sinceramente, attendere 
un po" per questo genere di cose 

  

CONSOLEMANIA GIUGNO La te 

non ha mai fatto male anessuno. 

~ Salve sono un anonimo e telefono 
da Firenze; vorrei sapere se esisto- 

no trucchi per i! gioco Chuck Rock 
2 per Mega Drive. 
Ehila anonimo, certo che ti fai senti- 
re spesso in questo servizio. In ogni 
modo, di truechi per Chuck Rock 2 

ce ne sono un fraceaio, il primo che 
mi @ capitato sottocchio fa al caso 
di chi vuole saltare di livello: innan- 

zitutto inserisci la PAUSA, dopodi- 
‘ché premi in sequenza i tasti 8, A, 
DESTRA, A, C, SU, GIU’e A; a que- 
sto punto togli la PAUSA e premi A 
e su.    

   

rei Sapere un truc- 

Bobble per 

Ragazzo mio, acia- 
to, non devi fare al rei 
‘seguenti codici per acquisire le ri- 

livelli 
p i con una vi 

per trovarsi pieni di 
so le scarpe e con 

per il gioco 
Mega Drive e 

centocinquantesimo incontro... 
vertiti. 

- Salve, Dee. 
Mai no dalla provin- 
cia di Venezia, vorrei sapere se\esi- 
stono trucchi per il gioco Alien 3 per 
Super NES. 
Per questo piccolo capolavoro pos- 
so passarti le password dei livelli, 
che non sono molto, ma comunque 
meglio di niente: 
LIVELLO 2: QUESTION 
LIVELLO 3: MASTERED 
LIVELLO 4: MOTORWAY 
LIVELLO 5: CABINETS 
LIVELLO 6: SQUIRREL 
FINALE: OVERGAME 

- Salve, sono un lettore di 

ConsoleMania e vorrei sapere se & 
migliore la versione per SNES 0 
quella per Mega Drive, di 
Earthworm Jim. 

Molto bene caro lettore, sincera 

onferma della riuscita del trucco 
per trovarsi con le scar- resti sentire una dolce musi- 

    

    
     

  

mente ho trovato la versione per 
SNES leggermente migliore sotto 
Vaspetto grafico; per tutto il resto, 
comunque, sono esattamente iden- 
tiche. Se comunque possiedi anche 
un Mega-CD, presto dovrebbe es- | 
sere disponibile anche la versione 
Su supporto ottico, che promette 
una grafica decisamente migliore ri- 
spetto alle due precedenti versio- 
ni... Sperem. 

che ci sono, comunque, mi @ 
capitato sotto mano un trucchetto 
niente male: se volete fare il pieno 
d'energia tutte le volte che volete, 
non dovete fare altro che premere 
A,C,C,A,B,B, AeC. 

  

= Ciao, esistono trucchi per Equinox 
su Super Nes? 
Ragazzo mio, il Ratfo pensa a tutto 
e questa volta a pensato a te; per 
vere le vite infinite in questo sim- | 
patico arcade adventure, non devi | 

oprieta fare altro che entrare nella scher- | 
BB per far sates mata dei titoli e premere: L, L, R, R, 

LLL, R,R,R,L,L, R, R, Le infine 
R. 

chetta. | 

i, mi chiamo Stefano Tomadini 
ono uno degli ormai pochi pos- | 

sessori di Atari Lynx, c’@ pero un | 

loco che non sono ancora riuscito 

, © cioe Batman Returns... 
te darmi una mano? 
eh, pensavi di mettermi in dif- 
con questa richiesta eh, caro 

fano, ma caschi male: nella 

;chermata dei titoli premi SU 8 vol- 
, GIU' 12, DESTRA 15, SINISTRA 

18 E OPTION 1 27. In questo modo 

ti bastera premere PAUSA OPTION 
1. PAUSA per saltare i livelli; men- 

tre premendo PAUSA OPTION 2 @ 
PAUSA diventerai invincibile... cun- 
teent? 

  

Uff, @ stata dura ma ce I'ho fata, 
sinceramente non mi ero mai reso 

conto dell’enorme fatica che fa ogni 

mese il povero MAO; in ogni modo 
@ finita, tolgo il disturbo; prima di 

farlo, pero, ci tenevo a ringraziare 
Kenshiro che si @ preso la briga di 
spedirmi via fax tutte le fatality di 
Mortal Kombat 2, vi garantisco, un 
lavoro colossale; ultima cosa, do 
tutto il mio appoggio morale a colo- 
fo che vanno male a scuola, fatevi 
coraggio, I'anno scolastico bene o 
male @ terminato, date retta a me, 
bocgjati o promossi, non pensateci 
pil, Godetevi queste vacanze, che 
fra poco pit di tre mesi si ricomin- 
‘cia, e vedrete che andra meglio, al- 
meno nel mio caso: peagio , dopo- 
tutto, non poteva andare. 

123
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GAME START 
VIA BONACINI, 154 - 41100 MODENA 

  

          

    

TEL/FAX (059) 37.09.67 

TITOLI SUPERNINTENDO TITOLI MEGADRIVE 

TURN’N BURN £ 69.000 THEME PARK £ 119.000 
TACTICAL SOCCER LIGHT CRUSADER £ 139.000 
OGRE BATTLE TAZMANIA £ 35.000 
METAL WARRIOR £ TOE, JAM & EARL 2 £ 49.000 

BUST A MOVE £ SUPER MONACO GP 2 £ 49.000 
BUGGS BUNNY RABBIT RAMPAGE £ . NBA JAM £ 39.000 
MEGAMAN SOCCER £ 59.000 THE PUNISHER £ 109.000 
TINY TOON £ 59.000 PELE’ SOCCER £ 39.000 
GREAT CIRCUS MISTERY £ 69.000 MS. PACMAN £ 59.000 
IL RE LEONE 2 STREET RACER TEL. 
DINO DINI’S SOCCER £ LETHAL ENFORCERS 2 £ 49,000 
EARTHWORM JIM £ 105.000 G-LOC £ 49.000 
CARRIER ACES TEL. ASTERIX £ 69.000 

SOCCER KID £ 69.000 WARLOCK £ 95.000 
WORLD CUP STRIKER £ 69.000 ZERO TOLERANCE £ 65.000 
BRIAN LORD £ 95.000 GENERATION LOST £ 49.000 
NOSFERATU £ 109.000 ART OF FIGHTING £ 75.000 
WORLD CHAMPIONSHIP RALLY £ 135.000 GUNST AR HEROES £ 39.000 
J LEAGUE II £ 139.000 MEGA TURRICAN £ 39,000 
FINAL FANTASY I £ 59.000 NBA JAM T. EDITION £ 95.000 
MICROMACHINES, £ 69.000 MVP BASEBALL £ 49.000 
PITFALL, £ 69.000 EARTHWORM JIM £ 105.000 
FRONT MISSION TEL. PIT FIGHTER £ 29.000 
NEW SD WAR HISTORY £ 179.000 SHADOW DANCER £ 29.000 
REVOLUTION X TEL. SYNDACATE £ 99.000 

PER TITOLI E CONSOLE NON IN ELENCO TELEFONARE DISPONIBILE LISTINO RIVENDITORI 

  

          

   
  

      

   

GAME BOY GAME GEAR 

MORTAL KOMBAT2 —-£_ 42.000 INDIANA JONES £ 
PRINCE OF PERSIA. £ 39.000 PGA TOUR GOLF £ SEGA SATURN 
4IN | VOLUME II £ 49,000 HULK £ 
LA SIRENETTA £ 49,000 PRINCBOF PERSIA | £ AT TETRIS _ = £ +GIOCO A SCELTA ALIEN 3 £ 
PACMAN £ WONDER BOY £ £ 1.199.000 
DUCK TALES I £ 
TENNIS £ 

SONY 
CO EO PLAYSTATION 

FLASHBACK £ 109.000 + SCART 
DOOM £ 125,000 , 
SYNDACATE £ 125.000 OCD SCE 
HELL £ 125,000 £ 1.350.000 
WING COMMANDER III £ 125.000 
GEX £ 119.000 
NEURO DANCER £ 89,000 
MYST £ 119,000 SONO DISPONIBILI 3D0 PANASONIC 
IMMORTAL DESIRE (JAP) £ 69.000 TUTTE LE NOVITA’ + CONVERTER 
CORPSE KILLER JAP) £69,000 PER SATURN E SONY +4 GIOCHI 
BELZERION (JAP) £ 49,000 
VR BOXING (JAP) £ 39,000 LAY SATION, 131000 
SOCCER KID (JAP) £ 39.000 OFFERTE DA £ 110.000 
3D ATLAS £ 89,000 

  GAME START V. BONACINI,



CONTROL YO 
CHE FAIA FARE FL 
AE on Seheraacueen (stavolta nomeceme) tratteremo git 
TI, T (el diventano wltimi due 
| acon plesst (Bando alleeianee, iniziamo-subito: 

eee oP GUNO aggio Der EE 

LA SETTIMA FAT 

    
    

f CHE DESC 
fl EL A4ASS0... 
   

  

     
       TRADPEZISTA 

PER SEMPRE



  

RASCONDIAMO 
PURE I BONUS, 
Hin? 
Non lasciatevi trarre in inganno. 
Esattamente sotto il bollino é nascosto 
un bonus che vi permette di guada- 
gnare un continue, Salite sul masso e 
Saltate in alto. Solo in seguito scende- 
te dallo stesso e recidete la liana (rovo 
‘9 rododendro che sia) per continuare 
Vavventura. 

Partenza da posizione anomala, ma 
nulla che non si sia gia visto in altri gio- 
chi simili, Si inizia anche a familiarizza- 
re con l'elemento masso, che risultera 
essenziale nel proseguire del gioco. 
Ricordatevi di usarli come trampolini 
per raggiungere vette altrimenti proibi- 
te (Manzoni ha imparato da me la pro- 
pria melodrammaticita letteraria). 

Questa strana struttura di rovi 
sembra piuttosto comune in 
questa giungla, per fortuna, 
per liberarsene basta prender- 
la ad artigliate...  



      
Arrivati a questo punto, 
del padre 
Mufasa che lo 
convince a ri- 
prendere la 
strada di casa. 
Per noi, tutto 
cid equivale al 
termine del |i- 
vello. Ci vedia- 
mo all’ottavo 
schema. 

  

    

  

       
    

        
    

  

      

LARCO DELLE PANTERE 
In realta non ho ancora 

ben capito che razza di 
animale sia quello grigio 
che tanto fastidio procura 
a Simba, ma il succo della 
vicenda é che per oltrepas- 
sare quest'arco che vi 
blocca la strada, dovete 
uccideme un bel po’ di se- 
uito (solitamente cinque).. 
Liimpresa non @ cosi com- 

  

  

  

  
  

MASSE DA 
SPOSTARE 
Eccone un altro. Liberate il masso 
del bollino 11 e correte a recupe- 
rare lo scarafaggio del bollino 10. 
Correte poi al bollino 13 e usate il 
masso per saltare sulla piattafor- 
ma che c’é esattamente sopra.



    

     ANCORA BONUS 
NASCOSTE. 
Bonus un po’ meno 
eclatante, ma pur 
sempre nascosto. 
Uno scarafaggio da 
livello bonus infratta- 
to a sinistra del bolli- 

les 

    

   
   

  

   
   

  

   
   
   

  

   

    

    
   
    

  

Questo masso non é 
da liberare. Ci pensera 
lui a cascarvi sponta- 
neamente in testa. 

Correte a perdifiato 
verso sinistra fino al 

bollino 14, dove potre- 
te festeggiare allo 
scampato pericolo. 

         

    
     

  

    

  

VE LO FACCIO 
RIVEDERE 
Eccovi l’en- 
nesima foto 
dell'icona che 

     
    

          

    

  

   
   

      
   

    

SPOSTARE 

      

    
   

     
   

sl vi permette di 
“ff Solita, monotona, storia del li- continuare 

J) berare il masso dal vincolo ve- dal punto 
marcato in 
caso di morte 
del leone. 
Ormai lo co- 
noscono an- 
che i sassi, 
ma “repetita 
juvant”. 

getale per sfruttarlo come ba- 
se di ancio.    
    it Sas mati SZ 

  

    
    
    
    



Basta riuscire a eseguire i 
tutto perfettamente, e non 
@ facile. Si salta verso si- 
nistra e si va immediata- 
mente a destra. Buona 
fortuna. 

  

CHE LA DURA 

Ci siamo. Non dovete far altro che resi- 
stere ai sassi che cascano (bollino 34) 
fino a quando tutti i microvulcani ver- 
ranno tappati dalle rocce che cadono. 
Al mese prossimo!  



  

  

Appena passate vicino al bollino 29 iniziate a correre 
fermatevi solo una volta superato il bollino 30. 
Il Masso che vedete fi vicino, infatti, non vede l'ora di 
pressarvi un po’. 

i LEONE 
SINCHINA 
Anche perché altrimenti lancerebbe 

una craniata epica contro il muro da- 
vanti a lui. Il pipistrello si elimina tran- 
quillamente (e non c’é neanche biso- 
gno di chinarsi, stavo scherzando). 

  

 



BIT WORL 
BIT WORLD DI LAI ROBERTO 
VIA VAL CISMON, 2 - 20052 - MONZA (MI) 

IMPORTAZIONE DA INGHILTERRA-GIAPPONE-HONG KONG- USA 
QSOSOSSSSHSSISSOIOOOIOSIOOSSISISOSOS 

MEGADRIVE 
IP TOUR TENNIS 
‘Astente THeP OF CODTEL 
ALIEN SOLDIER TEL 
AKIRA TEL 
BUBSY 1.9.00 
CCHIKY CHILIKY BOYSL 39.000, 
ART OF FIGHTING 169.000 
DESERT DEMOLIT. 1.98,000 
DRAGON BRUCE LEE 179.000 
DRAGONBALL Z_ TEL 
DRAGONS REVENGE 159.000 
FEVER PITGH SOCCER TEL 
FIFA9S TH 
PHANTASY STARIV TEL 
FATAL FURY I 1. $9.000 
FLASHBACK 179.000 
HOLIPIELD BOXING 138,000 
LETHAL ENFORCE? 179.000 
LIGHT-CRUSADER TEL 
J.L-PRO STRYKER I 95.000 
JUNGLE STRYKE —_L.9.000 
KICK BOXING 1. 39.000, 
LION KING 1. 98.000 
MANCHLUTD FOOTBALL TEL 
MEGA BOMBERMAN 179,000 
MEGATURRICAN 55.000 
MICKEY & DONALD 159.000 
MICRO MACHINE 2. TEL. 

    

MORTAL KOMBAT 139.000 
‘MORTAL KOMBAT Il 1.59.000, 
NBA JAM 139.000 
NBAJAMTE, 199.000 
NBA ACTION9S 1.119.000 
NHL95 TEL 
PGATOUR GOLF 1. 69.000 
PROBOTECTOR 167.000 
RAGNACENTY. 189,000, 
RISTAR TH 
SAILOR MOON R TEL 
SAMURAI SPIRIT TEL 
SLAM MASTER. TEL 
SHADOW DANCER 1.39.000 
SHINING FORCEM TEL 
SOLEIL TEL 
SONIC 1. 69.006 
SONICR KNUCKLE TEL 
SMONACOGP2— 1.55.000 
SPEEDY GONZALES TEL. 
SPLATTERHOUSE 3 1. 4.000, 
STREETFIGHTERI CE. 156.000 
S, STREET FIGHTER IPALL.116 
STORY OF THOR TEL 
SYNDICATE, 1-89.000 
TAZMANIA. 139.000 
‘THE MASK TEL 
‘THE PUNISHER TEL 
THUNDER FORCE IV 1.63,000 
THEME PARK TEL. 
‘TOEJAM AND EARL IL_1.65,000 
‘TOUGHMANCONTEST 1.109. 
‘TOURTLES T. FIGHT. 1.75.000 
URDANSTRYKE 189.000 
VIRTUARACING 1.119.000 
WORLDCLASS SOCCERL39.00 
WWE ROYAL RUMBLE 179,000 
X-MEN2 TEL 

DRAGONSLAIR 1.125.000 
FARTHWORMJIM TEL 
FATAL FURY SPECIAL TEL. 
FINAL FIGHT. 139.000 
FLYING NIGHTMARES TEL. 
‘LUNAR ETERNAL BLUE. TEL 
‘MORTAL KOMBAT — 1.59,000 
POWERRANGER 115.000 
TOMCAT ALLEY 1.105.000 
REBEL ASSAULT —L.112.000, 
SLAM CITY TEL 
SOULSTAR 1.89.000 
SONIC cD 39.000 
SPACE ACE. TEL, 
SILPHEED 1.85.000 
SAMURAI SPIRIT 
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SUPER FAMICOM 
PICCHIADURO 

‘ARTOF FIGHTING 11 TEL 
BATTLE MASTER 169.000 
‘CAPTAIN COMMANDO, TEL 
DOUBLE DRAGON V 185.000 
DRAGON BALL Z3 1.119.000 
FATAL FURY SPECIAL 1.125.000 
FIGHTER'S HISTORY 11 TEL 
JUSTICE LEAGUE MARVEL. TEL 
KNIGHT OF THEROUND 1.109.000 
MORTAL KOMBAT I 199.000 
‘MUSCLE BOMBER 1.73000 
NOSFERATU 1.125.000, 
SAILOR MOON S 1.119.000 
SAMURAI SPIRIT TEL, 
STREETFIGHTER TURBO 1.88.000 
SUPER STREET FIGHTER 1.138.000 
‘ULTIMATE FIGHTER 199.000 
UNDERCOVER COPS TEL, 
X-MEN MUTANT APOCALIPSE TEL 

SPORTIVI 
ALL NIPPON PRO WRESTLINGL#5 000. 
BATTLE RACERS (TIPO MARIO KART) 
TEL 
CAPITAN TSUBASA V 
FAMILY CIRCUIT 
FI HERO 98 (3 V 
FI NIGEL MANSELL 
FULL POWER 
GP RIDER 
S.VOLLEY BALL?    
HUMAN GRANDPRIX3 1.139.000 
ITALIAN LEAGUE SOCCER 9S. TEL 
JLLEAGUE S SOCCER 95 TEL. 
JL. EXCITE STAGE 95 TEL 
MANCHESTER UTD FOOTBALL TEL. 
NCAA FINAL FOUR 1.119.000 
PERFECT 11 INT, STARS. 1.119.000 
WORLD CHMAP. RALLY. TEL 
SFORMATIONSOCCER9S TEL 
ZICO SOCCER 1.000 
TOP GEAR 3000 TEL 
TV ANIME SLAMDUNK 1.128.000 
PLATFORM/AZIONE 

BATMAN & ROBIN 1.119.000 
DEMONS BLAZON 1.129.000 
DONKEY KONG COUNTRY 1.129.000 
EQUINOX: Laon 
FAMILY DOG 115.00 
GOEMON GAMBARRE 3 TEL 
HAGANE 1.98.000 
MARIO ALL STAR COLLECTION 179.000, 
MECHWARRIOR 1.66:000 
MEGAMEN X2 1.129.000 
MICKEY MANIA L.68.000 
MICKEY MOUSE TL 1.129.000 
PITFALL 169.000 
ROCKMAN VII TEL 
SDGREAT BATTLE 1.99.00 
SDGREAT BATILEIV TEL 
SMETROD 19.0 
‘STURRICAN2 TEL 
‘TIME COP TH 
VARIE/RPG/AZIONE 

‘CHRONO TRIGGER TEL 
WONDER PROJECT J TEL 
4TH GREAT WAR OF SROBOTS TEL 
‘THEME PARK TEL 
VORTEX 1.99.00 
AKIRA TEL 
DESERT FIOHTER 159.000 
TETRIS3 TEL 
TERMINATOR? ARCADE 179.000 
‘TURN & BURN 1.66.000 
S.BOMBERMAN 3 TEL 
NEW SD WAR HISTORY TEL 
ACCESSORI S.NINTENDO 
ACTION REPLY 2 1.109.000, 
SJOYPADGTASTI TURBO L.35.000 
JONPAD INFRAROSSI 169.000 
MULTITAPSGIOCATORI 1.758.000 
CAVO SCART SFCSNES 123.000 

    

                  

    

  

   

  

IN 
‘AQUA NOTES HOLYDAY 
‘ARK THE LAD. 
‘ACE COMBAT. 
BOUNTY ARMS 
BOXER'S ROAD 
‘CYBER SLED 
GUNDAM. 
(GUNNER'S HEAVEN 
HYPER FORMAT, SOCCER 
KILLEAK THE BLOOD 
KING FIELD'S 
JUMPING FLASH 
PHILOSOMA 
MOTOR TOON GP 

VICTORY ZONE. 
‘MEMORY CARD 
SOYPAD 

GIOCHI SATURN 
BATTLE MONSTER TEL 
(CLOCKWORK KNIGHT 1.119.000, 
CRYSTALLEGENDA. "TEL 
DAYTONAUSA 139.000 
DEADLUS - 149.000 
GOTHA 1.139.000 
GROUND CHASER TEL 
MYST 1.149.000 
PANZER DRAGON 1.149.000, 
PEBBLE BEACH GOLF TEL 
RAMPO. 1.149.000 
VICTORY GOL £149,000 
SHINOBI EX TEL 
SIDE POCKET 2 T 
VAN BATTLE TEL 
VIRTUAL HANG ON TEL 
MEMORY CARD. TEL 
JOYPAD. TEL 
VOLANTE TL 

‘ALONE IN THE DARK 1.79.000 
BELZERION (TIPO DOOM) L89 
BURNING SOLDIER 1.79,000 
(CORPS KRIER 189.000 
CREATURESHOCK TEL 
CRIMEPATROL 1.79.00 
DOCTOR HAUSER 1.75000 
DRAGONSLAR 78.000 
FIFA INT. SOCCER 179.000 
FLASHBACK. £49,000 
EX TEL 
HELL TEL 
LL. VIRTUAL SOCCER 1.69.000 
IMMERCENARY 1.119.000 
MADDOG I. 85:00, 
‘MAGIC CARPET TEL 
MEGARACE 1. #5000 
NEED FOR SPEED 39.000 
NOVASTORM. 179.000 
‘OFF WORLD INTERC. 179.000 
RETURN FIRE 139.000 
ROAD RUSH 179.000 
SAMURAISPIRT 189.000 
SSTREET FIGHTER 1-89,000 
SHOCK WAVE. 169.000 
SLAYERS 179.000 
STAR BLADE 79.000 
‘STARCONTROLM 199.000 
‘SUPREME WARRIOR 199.000 
‘THEMEPARK, 189.000 
‘ULTRAMAN 79.000 
‘VR STALKER 185.000 

J, SEGUE 

    

     
    

  

    

  

VENDITA PER CORRISPONDENZA 

TEL.039/2720499 
~ TEL/FAX039/2720499 

SEGUE 3D0 
BATTLE CHESS [89.000 
CRASHNBURN 79.000 
DEMOLITION MAN L.79 
FLYING NIGHTMARES T. 
GRIDDERS 189.000 
GUARDIA WARL.78.000 
HORDE 179.000 
JAMMIT 189.000 
‘OUTER WORLD 1.89.000, 
P.B.GOLF 1.109.000 
REBEL ASSAULT 1.99 
SALILOR MOON TEL 
‘SHOCK WAVE IL $9,000, 
SOCCER KID 179.000 
STRAHL 139.000 
VRBOXING 199.000 

  

BARUNBA [49.000 
FIRE WRESTLING 3 1.49 
FICIRCUS 1.69.00 
FINAL BLASTERE 49.000 
SONSON2 139.000 
STREET FIGHTER 21.59 
TIGERROAD 149.000 
HANG ON RAC. 39.000 
VIGILANTE 149.000 
JLFORM, SOCCER 1.69 

VIRTUAL QUEST L109, 
WING COMMAND, L79 
WINNING POST. 1.39.00 
PISTOLA LASERL.119,000 
JOYPAD TURBO 185.000 

  

ST. OFRAGE2 1-39.00 
NBAJAM 139.000 
ROBOCOP 3 1.59.00 
WORLDC-SOCCERI. 59.00 

  

‘DARK FORCES T.#9.000 
Doom $9,000 
DUNGEON MASTER I TEL 
DUNE 1.49,000 
LABIRINTH OF TIME EA 1. 79.000 
LITILE BIG ADVENTURE. 1.119.000 
MYST 1.19.00 
RETURN TO ZORK 1.79.000 
SHERLOCK HOLMES 3 1.79.000 
‘THE PATRICIAN 179.000 
THE INTERACTIVE LOVE 49.000 
BLUES BROTHER + SATAN + MAYA 
1.48.00 
(CRAZY CARS 3 + GRAND PRIX MA- 

  

STER+BATTLETECH 149.000 
WING COMMANDER3 1.119.000 

‘MORTAL KOMBAT 2.139. 
SPACE HARRIER 179,000 ff AFROFGHTER TL 
SMOTOCROSS 1.99.00 ff ALPHA MISSION 21.69 
DOOM 1139.00) NAMIS L600 

BURNING FIGHT 1.69 
DOUBLEDRAGON T. 

VIRTUA RACING DELTEL ff FATAL FURY SP.L.69 
NBAJAMTE, TEL J FATALFURY3 TEL 
TEMPO TeL ff FOOT. FRENZY L79 

TEL 
TEL 
TEL 
TH 
TEL, 

    

   

   
PLAYSTATION + GIOco 1.299.000 
‘SATURN + DAYTONA USA, 1.1199.000 
300 FZ-10 +2 GIOCHI 1 998.000 
NEO.GEO.CD+3GiocHI 1.990.000 
PCENGINE GT + GIOCO 299.000 
MEGA 32.X EUROPEO 1.349.000 
MEGADRIVE Il+2JOYPAD+GIOCO 1.249.000 
‘SUPERNINTENDO + GIOCO 1.249.000 
NEC FX +GI0CcO Li3s0.000 
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DANNATE RATT CON LE  



VIA VALDIERI 12 
10139 TORINO FLASH GAMES 

TITOLI S. NINTENDO 
PER MOTIVI DI SPAZIO NON E POSSIBILE ELENCARE TUTTO IL DISPONIBILE TITOLI MEGA DRIVE 
  

  

  

  

    

    

UNA TELEFONATA SALVA IL PORTAFOGLIO 
TEL./FAX 011/4340289 +ORARIO: Lunedi - Venerdi: 14,00 - 19,30 - SABATO TUTTO IL GIORNO 

  

FATAL FURY SPECIAL () L 146.000 
=BKER & MICE () C 444000 =MEG ABOMBERMAN 108000 
~ BREATH OF FIRE (U) L 124.000 LSND ~CANNON FODDER L 104.000 
— CANNON FODDER (E) L 118.000 z: — DRACULA L. $9,000 =VORTEX () {108000 M, DRIVE © S, NINTENDO + G. GEAR « G. BOY + NEO GEO = DRAGON hy 
— GAIA SABRE (J) 2 89.000 r . . . . —ECCO THE DOLPHIN 58.000 = SIMMY CONNORS (U) C6400 SATURN * PLAYSTATION * MEGA CD * AMIGA + 3 DO * 32X aR nth ae go rie 
“INTERN. S, STAR SOCCER (E)  L——*124.000 COMPUTERS * CD ROM + SOFTWARE + PERMUTA E VENDITA USATO = GLOBAL GLADIATOR 39.000 
= MAXIMUM CARNAGE (E) L 89.000 — JIMMY WHITE'S 69.000 
—MECHWARRIOR (E) L_ 74.000 NBA JAM TOURN ED. 

yeu, BE SauSOLES teaunee, tne ane =MEGADRIVE 2 - CON 2 JOYPAD6TASTI L. 215.000 —=MICROMACHINES 2 84.000 

RABBIT RAMPAGE () tooo =NEGADRVE?-CoN2Joveresouic |. 23000 © — POWER DANE Cen 
~ SYNDICATE (E) L. 119.000 SRS rae, eee batt 
= 8 BOMBERMAN 2 () {99,000 = Neen bolt Giouy eayteed mp ree 
—T2 ARCADE GAME (J) e 59.000 ~S. NINTENDO CON 2 JOY+FIFA INT. SOC. 1, 249.000 ~ SPLATTER HOUSE 3 L. 58.000 
SLAY FRUTER Pe) hs eae =S.NINTENDO CON2JOY-+S.FIGHT.2T. L. 244.000 = FIFAINT. SOCCER 95 1, 108.000 
=ROYAL RUMBLE (J) L 74000 ae Ne Ue San ee SATE a —S0ccER KID () Co S400 ~S. FAMICOM + SCART 328.000 ~ INDYCAR RACING 
~SUPER MARIO ALLSTAR (E) —-L.-—_—89,000 se heO a6) 26 0G pees ee pir we oe ee be = SATURN +V. FIGHTER 4.238000 
TENET) reset = SATURN 2 GIOGH 14300000 SATURN 
~S, TURRICAN 2 (€) TELEF. Sef SUN a Eee ~ GALE RACER L 99.000 

~ GAME BOY 98.000 = VICTORY GOAL tL 129.000 
at ~ DAYTONA L. 158.000 

‘NEO GEO.cD 7 =paveeR Deacon 188900 
2 PORT ERTS Cr fee OCCASIONI (sino ad esaurimento score) | ~ CLOCKWORK KNIGHT L. 114.000 
— KING OF FIGHTER 94 L 78.000 =| ! = StU Stat ia MEGADAVEDS 139000 | SONY PSX 
= VIEW POINT Lt 92.000 —NEO GEO CARTR. EGIOCHI TELEF. i = MAGICIAN LORD C8400 {Tow SHN DEN 1, 148000 
KING OF THE MONSTER 2 L _ 68.000 —TITOLI M. DRIVE DA L. 16.000 ! COSMIC RACE L, 164,000 
FATAL FURY Teer TCyBERSLEAD —L. 164000 
=WORLD HEROES 2 TELE. STVIDUISSNINTENDO:DA bes 28.0005 1 9) 2 TEKKEN L. 179,000 
= GALAXY FIGHT TELEF 4“ CrimecRACKER L. Y64.000 

Turi Ti ver Le é ZO paz PREZ2Z) YYA DIRIFISY EB TA) PER CORBISPONDENZ TUTTO 1. WATERIALE @ COPERTO 0A GanaNzIA PHEZZ) IVA COMPRESA venolra PER CORRISPONDENZA 
  

  

  

NN Speciale Consoles 
  

  

  

Via Fucilari 63 84014 Nocera Inferiore 
Tel/fax 081-5176722 Italia 

"All inizéo cravame glé unicé, adesso séame ¢ migliorc, 

L'anica centre specéalizzato (x consoles det Sud!" 
Telefoni 
per scoprire i prezzie la qualita’ dei nostri servizi, 

    

Megadrive 2ScortoPal + MortalKombat2 £300,000 
‘Megadtive 2 Scart o Pal + Ecco The Dolphin 230.000 
Mogadiive 2ScortoPal + Dragon Bal2 £300,000 

    Megadiive 2 Scart 0 Pal + FifaSoccer'95. £330.000. 
Sega Satum Tel. 
Super Nes Usa varie cont. Tel, 
MegaCd Usa 0 Jap + gioch! tei] Telefonate| 
Neo Geo Tel. 
Gamo Boy saber Tenis | per tutti | 
coors Consoles {el titoli non 
AAtorl Jaguar eine! tell descritti 

  

    

per verificare la nostra rapidita' nei tempi di consegna, 
per usufruire di un centro di jistenza tecnica garantita. 

  

Sieffettua vendita per coriepondenza- Tutti | prezzisono 

  

LUSA 
  

  

  

        
    

Mega Drive MEGA CD Accessori Cartuece Neo Geo 
m ‘Super Sidekikk 2. 199.000 Metaicombct2 66,000 | Dragons tar 86.000 Joystick 16 tastl univers, | SuperScelak2 199.000 

Begensci2 json | Motehiemea © a8000 | snestom.snn, Megadive, | Cjooms’ °° Tao 
faamareenge tsacoo | rear son Arig, tomCome, | eqbowng 00 

36 89.000 —_| Hoawy Snphony r a 
Woven Tosooo | axial som St efetua vendita 
Mating Soga 50.000 | WorouSoesman 86.000 Joypad 6 fosti MD DA frivenditor! 
Chik Chiky Boys 60,000 Fantastic Cosmic 39,000 algeria 48,000, 66.000, 65,000 | gromalat 
Superstee! fonier 99,000 flies ditibutort 
The Ret. of Superman 108,000 super More Power (con { mighor! prezzi di SSneolookes 9.000 Sega Saturn Rone cine Eee! g facta mereato ed anteprime 
Maximum Camage 99.000 ‘ ‘nazionall assolute. 

rie aie co eS Petaraorl baghesas Clokwork Knight Solo titoli originali. | Pew YOU! sy 
———_ | Wanchal Connection da TTelefona per informazioni. 

‘Sono disponibll cavi adattator! | Virtual Hyderide bs 
@ trostormatot pet consoles. | Deadius Giappone Teimtorats Sia pss iatiasrnl 

: Sega Saturn e 32 Mega, 
Ch Nee) Tutto a prez eccezionall {Il USA & UK |Nea Fx, Neo Geo co       
    Tutfi nome [Marchi sopra riportatt sono del legitim proprietar ‘Graph Egidio Fanuele - 081- 6937896]   
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PLAYBOY 
SI ADEGUI: 
BASTA CON 
LE CONIGLIETTE, 
E’ L'ORA DELLE 
DONNE GATTO 

Cari Bovas, se vi descrivo una ra- 
gazza con le orecchie a punta, i 
capelli verdastri, che indossa un 
costumino tigrato, voi penserete 
subito a Lamu. E invece stavo 
descrivendo Cham Cham, la gat- 
tina di Samurai Shodown. II che, 
vista la sua natura, avrebbe do- 
vuto chiamarsi Chat Chat. Sara 
merito del film di Tim Burton, ma 
ultimamente il mito della donna 
gatto si @ diffuso parecchio (od- 
dio, si dice donna-gatto e donne- 
gatto, oppure donna-gatto e 
donne-gatte?) (dawero una que- 
stione di vitale importanza, que- 
sta, Beh, dopo un veloce consul- 
to propenderemmo per “donne- 
gatto” NdP). Specialmente nei 
Picchiaduro a incontri: Felicia in 
Darkstalkers, Kaori in Shaq-Fu, 
Cheetah in Justice League, la gia 
citata Cham Cham e la spigolo- 
sissima Kitekat... pardone 
Whiskas... pardon Sheba in FX- 
Fighters. Questo cosa vuol dire? 
Semplicemente che le gattine so- 
no molto pitt carine delle umane, 
Valeria Marini e Lady Godiva 
comprese. Lo hanno capito per- 
sino quelle di Non @ la Rai che, 
non di rado, indossano costumi 
che migliorano il loro aspetto. 
Solo quello, perd 
Se tutto cid che ho detto vi sem- 

bra noioso, sappiate che ho pre- 
so a modello le vostre recensioni. 
Voi dite che CM ha uno stile tutto 
suo, € su questo non ci piove: 

dove la troviamo un’altra rivista 
che mette mezze fotografie stor- 
te? (mai sentito parlare di "impa- 
ginazione"? Guarda che le met- 
tiamo inclinate - e non “storte” - 
di proposito NdP). Dove la trovia- 
mo un’altra rivista che spara dei 
testi lunghissimi pieni di amenita, 
senza uno straccio di didascalia 
@ con uno o due box sui perso- 
naggi dei picchiaduro se siamo 
fortunati? | punteggi poi sono un 
po’ troppo alti (superano facil- 
mente i 90) € meta delle pagine 
‘occupata dalla reclame, e non fa- 
te come la Fininvest che dice 
“senza pubblicita nulla si vede"... 
Percid datevi una regolata, altri- 
menti vengo fi ammazzo Alex e vi 
comando io al suo posto e, se 
credete che il suddetto sia catti- 
Vo, significa che non avete mai 
fatto conoscenza con BAD CAT! 
Ops, mi sono lasciato trasportare 
dalla mia aggressivita (si chiama 
cosi, adesso? NdP). In effetti 
qualcosa di buono ce I'ha anco- 
ra, ConsoleMania: le anteprime 
sono fatte benissimio (hanno an- 
che le foto dritte!) e I'idea del 
commento multiplo @ geniale, ma 
potete ancora migliorare. 
Un'ultima domanda prima di sa- 
lutare: ci sono gattine in Pretty 
Fighters? Furufurufuru.. 

Bad Cat 

Noi abbiamo ancora dalla nostra   

Top Cat. Lui si che era un gatto- 
ne fico e, se solo proverai a var- 
care la soglia della nostra reda- 
zione con fare aggressivo, te lo 
ritroverai addosso con tutti i suoi 
compari. Sei awertito. 

GRAFFITI 

Salve a tutti, sono un ex-video- 
giocatore appassionato che, per 
motivi di finanza, ha abbandona- 
to il mondo il mondo dei videoga- 
me e anche la vostra magnifica 
rivista. Circa un anno fa, ho serit- 
to un annuncio su Amici di 
Consolemania per cercare qual- 
che amica di penna. Mi hanno ri- 
sposto tre ragazze; a una non ho 
neanche risposto, con un‘altra ho 
corrisposto per circa 3.0 4 mesi, 
ma a un certo punto mi sono 
stancato perché mi telefonava a 
casa e io non avevo nulla ‘da dirle 
e a.un’altra, Giorgia, ho continua- 
to a scrivere fino a qualche mese 
fa. Con l'ipocrisia mi sono guada- 
gnato la sua fiducia. Sule lettere 
le scrivevo porcherie di ogni ge- 
nere. Beh... mi sono reso conto 
di quanto schifo facevo @ volevo 
scusarmi con lei € con tutte le ra- 
gazze che ho ferito in altre circo- 
stanze. Sono realmente amareg- 
giato e dispiaciuto per quello che 
ho fatto. Scusami Giorgia, cerca 
di perdonarmi anche se il mio no- 
me ti provoca i conati. Scusa an- 
Cora. 

T. “the shit” P. 
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Come dire, nel BHC trovano spa- 
zio davwero tutti, Dagli esperti di 
neo-erotismo agli economisti in 
era, passando naturalmente per 
chi si sente un rifiuto del'umanita 
e, come tale, @ a terra. Ah, certe 
volte ci domandiamo: ma se non 
Gi fossimo noi Bovas, certa gente 
come potrebbe avere spazio, 
eh? Ai posteri l'ardua sentenza... 
PS: hai fatto bene a chiedere 
scusa... 

UNA VENTATA 
DI OTTIMISM( 

  

Mitici Bovas, come va? A me co- 

si cosi... ma passiamo oltre. 
‘Sono un vostro affezionato letto- 

re sin dal numero due ¢ fino a ora 

ero rimasto nell'ombra, ma dopo 
aver letto nella posta di marzo la 

lettera strappalacrime di Fabio 
“Wow” Rosciano, come resistere 

alla tentazione di scrivervi? 

Volevo condividere con voi il do- 

lore che lo affiigge (e noi che ruo- 
lo abbiamo in tutto cid? NdD) e 

rassicurarlo che anche io, video- 
giocatore (e di quelli veri, duri) pit 
giovane, soffro in gran segreto. 
Pur avendo 15 anni, ho la pas- 

sione dei videogiochi da quasi un 

decennio... Ricordo ancora 

quando per giocare al bar sotto 
casa bastavano 100 lire e 

Popeye rappresentava il mio.so- 
gno virtuale (poi ci spieghi che 
cos'ha Popeye di virtuale, ok? 
NdD). 
Ricordo la felicita il giorno in’ cul 
ricevetti per regalo un MSX, il mio 
primo computer e fonte di grandi 
soddisfazioni. A quei tempi gio- 

cavo con Pitfall, Frogger, River 
Raid, Mr Pac Man... senza scor- 

dare i videogiochi spagnoli in 
bianco e nero (Sub Marine Corps 
su tutti) @ il meraviglioso After 
Burner (per caricare i due lati del- 

la cassetta ci voleva mezz'ora, € 

jo, per evitare errori e impalli vari, 
cantavo a squarciagola canzoni 
di Jovanotti e Ramazzotti) (non 

sapevo che cantare avesse un 

effetto terapeutico ‘sui compu- 
ter... Spero ché Paolo non lo 
venga mai a sapere, povero il 
‘suo computer... NdD). Ricordo 
l'invidia verso i miei vicini di casa 

© Verso i miei compagni di scuo- 
la: chi possedeva il Commodore 
64 (Turrican, International Karate 
+, The Last-Ninja), chi il NES 

(Mario Bros), chi I'Amiga o un PC. 

compatibile. 

Ora siamo qui, a meta anni ‘90: 
PC, Mac, Amiga da.una-parte e 
una moltitudine di console dallal- 

tra. Tutto @ cambiato, tutto conti- 

nua a cambiare. Rimangono’ solo 
due cose: tantissimi nuovo giochi 
strepitosi e tantissimi bei ricordi. 
Un saluto a tutta la redazione. 

Alex “Xavier” Riva 

P.S. Cerco disperatamente il pri- 
mo numero di Console Mania; il 

mio numero @ 0341/551526. 

Signori e signore, abbiamo sco- 
perto una nuova categoria, ma in 
forte sviluppo, di nostalgici! Basta 
con la nostalgia pessimista, ce- 
diamo il passo alla nostalgia otti- 
mista! Ebbene si, dopo anni di 

piagnistel su tutto cid che & stato 
€ mai pili sara, finalmente qual- 
cuno (@ nor é il solo, visto che 
questa tendenza si percepisce 
chiaramente in un buon numero 
di'lettere giunte in redazione negli 
uttimi mesi) si é reso conto che ti- 
cordare @ bello, malo é anche vi- 
vere il presente... Che ne sara 
delle ditte produttrici di fazzoletti 
di carta? Inizieranno a rimpiange- 
re anche loro il passato? 

  

IL MONITOR, 
QUESTO 
SCONOSCIUTO... 

Cari Bovas, sono_un.vostro assi- 
duo lettore, ma forse non vi ricor- 
derete di me, in quanto vi ho 
scritto solo due volte © solo una 

CONSOLEMANIA GIUGNO 1995 

  

BOVAS’HARDCAFE’ 
si @ parlato di me nella 
Microposta, per questo motivo 
mi presenterd nuovamente (ma io 
non so... Possibile che il 90% det 
lettori ci chieda, anche indiretta- 
mente, se ci ricordiamo.di-loro? 
ma dico, come facciamo a ricor- 
darci di tutti quelli che ci scrivo- 
no?! NdD); mi chiamo Mauro e 
abito ad’ Ascoli Piceno, una citta 
peri miei gusti scialba e monoto- 
na,-ho 16 anni (forse quando la 
mia-lettera sara arrivata ne avrd 
gid 17) e amo sollazzarmi con un 
Mega Drive, ma ora passiamo al- 
Ie ragioni vere & proprie: che mi 
hanno spinto a scriverv. 
Non molto tempo fa andai a casa 
di un ‘mio amico, anch'egli pos- 
sessore-di un MD, e vidi che in- 
vece di averlo collegato a un tele- 
visore come me, lo aveva colle- 
gato a Un-monitor. Dal momento 
che questo mio amico possede- 
va anche un Neo Geo, € anche 
per lui utilizzava lo stesso moni- 

tor, pensai che fosse possibile 
collegarci qualsiasi tipo di conso- 
le. Visto che sono intenzionato 
all’acquisto di un Neo Geo CD 
(vado pazzo per i picchiaduro), 
decisi qualche giomo fa di recar- 
mi in alcuni negozi della mia citta 
per informarmi anche dei prezzi 
di un buon monitor, ma con mia 
grande sorpresa una commessa 
interpellata mi “smonto” subito, 
dicendomi che nessuna console 
pud essere collegata a un moni- 
tor. Pensando che la persona in 
questione fosse un'incompetente 
mi diressi verso un altro negozio, 
ma anche fi mi liquidarono con la 
stessa risposta. 
Desolato tornai a casa con la co- 
da fra le gambe, ma una nuova 
idea scaturi dalla mia mente: scri- 
verd.ai Bovas, cosi almeno avrd 
una tisposta da persone che se 
ne intendono! 
Questa; Come-avrete_potuto ca- 
pire, @ la mia triste ‘storia. 

Riuscirete a darmi una risposta 0 

sarete proprio.voi a darmi il colpo | 

di grazia? | 

Mauro Paone 

Non immagini quanto’siasemipli= | 
ce risolvere il tuo problema... Non | 
@ che sei andato a chiedere infor- | 
mazioni presso negozi che tratta- | 

No solo PC compatibili? Sappi in- 
fatti che risulta estremamente dif- 

ficile, se non impossibile, collega- 
re qualsiasi console a un monitor | 
VGA 0 SVGA (per intenderci 
quelli usati generalmente con i 
PC)... Il discorso cambia fortuna- 

tamente se si parla di monitor», 
PAL, come il 1084S della | 
Commodore <0. il Philips 
CM8833il. Questi due modelli 
(che in sostanza sono uguali, a! 
parte la marca owiamente) pos- 
sono essere collegati senza pro- 
blemi a qualsiasi console attra- 
verso appositi cavi. Puoi anche | 
prendere in esame la possibilita 

di acquistare un televisore munito 

di presa scart, anche perché il 
cavo scart quello pili facilmente 
reperibile all'acquisto di una con- 

sole (in genere @ anche in omag- 
gio) e non ci sono monitor, at- 
‘tualmente, che supportano que- 

sto ingrésso (cera il CM8833 pri- 
ma versione, ma’lO:puoi trovare 
difficilmente € solo usato...), Ora 
dormi pure sonni tranquil... 

IL SABATO 
DEL VILLAGGIO   Quando ero piecolo abitavo in un 
microscopico paesino, uno di 
quei centri arroccati su di un 

monte, pieno di cipressi che 
diffondevano al mattino il loro fre- 
sco aroma, e le campagne squil- 
lavano a festa la domenica. Ma 
non dovete pensare che fosse 
uno di quel luoghi arretrati di un 
secolo rispetto a oggi: pur essen- 
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do cosi piccolo; era anche infini- 
| tamente grande. Accanto alle ca- 
supole di pietra sorgevano gratta- 

| cial, e chiesette; e impianti sporti- 
| vi, e pascoli, e sale giochi con le 
ultime novita. La gente che vede- 

| vo era sempre diversa di giorno in 

giorno e in casa mia avevo tutti gl 
animali pid rari, tutti i giocattoli, 
soprattutto scatole di cartone: 
erano quelle con cui giocavo di 

| pit. Ma forse di tutto cid non mi 
importava assolutamente nulla, 
perché nel mio paesino io ero il 
re, il sovrano assoluto, il pit: ricco 

@ il pit povero, il pit forte ma il pit 
| debole (scusa fa domanda scon- 
| tata: quanti abitanti c'erano nel 
| tuo paesino? Uno? NdD). Volevo 
| @ potevo cid che volevo. Ero 
| leroe degli eroi mai visti, ero il ca- 
vallo pid veloce, l'orso pits grosso, 

| antilope pit agile, l'atomo pit 
| microscopico. Ero come Ercole, 

| Mike Bison, Vercingetorige, Sub 
Zero. Ero solo un bambino, € ve- 

| devo il mio seggiolone come il pit 
| immenso dei mondi inesplorati, i 
| pit diverso da tutti e da se stes- 
| so. Ora non abito pitt nel mio pic- 
| colo, immenso paesino e non lo 
ricordo pit bene. Ora mi va di 
giocare a Super Street Fighter 2, 
in attesa di acquistare I'Ultra 64 
per vedere qualche cosa di nuo- 

Vo, ormai lontano come sono dal 
mondo della mia creativita 
Chiudiamo le nostre vite in una 
scatola, purtroppo non in una di 
quelle di cartone colorato con cui 
giocavo da piccolo: 

Ale ‘78 

| A quanto pare siamo finalmente 
riusciti a destare la vene artistica 
dei lettoril Molto bene, lettere co- 

| me queste fanno sempre piace- 
| re, anche se non trattano in mo- 
do stretto dei videogiochi. 
Ghissa se i temi in classe li sc 
vete con lo stesso impegno? 
Scrivete, scrivete e ragionate, 
scrivete e componete, la creati- 
vita @ sempre bene accetta, ¢ 
non va di certo chiusa in una 
scatola... 

   

L'UOMO INUTILE 
CONTINUA 
A TERRORIZZARE 
L'UNIVERSO... 

Salve a tutti, indovinate chi sono 

(come volevasi dimostrare: il let- 

tore tipo di CM soffre di crisi di 

identita molto pesanti... NdD)? 
Non mi avete riconosciuto (ma 
certo, tu sei solo il 
1.434.344.343.342,02esimo let- 
tore che ci scrive! NdD)? Sono 
io, l'intramontabile, |'inconfutabi- 

le, l'irresistibile Dr. Ricotta D.J., 

un amico, un fratello... un mente- 

catto (ecco, stavo proprio per 
dirlo io... NdD)! 

Egregi Bovas, sono tornato pit 
schizzato che mai per dirvi due o 
tre cosucce che non mi sono. 

proprio andate git. E che 
ca...(hem)... volo! Prima di iniziare 
vorrei farvi i miei pid: vomitevoli 
complimenti (come al solito) per 
la vostra esilarante rivista, mi sa 

donare la stessa emozione che 

soltanto un film di “Yoko Poko 

Ma Yoko" (leggendario regista ci- 
nese) potrebbe darmi. Adesso 
perd bandiamo alla ciance (bello 

il tuo stile, ti darei un 2... 

NdEvaristaPDP) e passiamo al 
dunque, 0 come dir si voglia: nei 
numeri di ConsoleMania pubbli- 

cati da gennaio a questa parte 
ho notato alcune’recensioni su 

quei ridicoli buffoni degli X Men; 

ma quello che pil mi fa diventare 

paonazzo dal dolore é il fatto che 

nel numero di marzo le recensio- 
ni sugli X Men fossero ben tre, 
dico vi siete ammattiti? E vada 

per il loro successo ne mondo 

dei fumetti, vada pure per i loro 
fumetti nel mondo del successo, 

vada anche per la loro cretinag- 
gine formato famiglia, ma tre re- 
censioni non posso proprio dige- 
tile. Mi volete forse morto? Non 

ne posso pill di sorbirmi le vostre 
paroline su questi pagliacci da 

quattro soldi, che_una mattina, 
Cosi per caso, svegliandosi dopo 

una bella sbronza, si sono accor= 

ti di avere dei poterucoli e, dopo 

CONSOLEMANIA GIUGNO 1995 

BOVAS’ HARDCAFE’ 
essersi rivisti al solito bar, hanno 

avuto la brillante idea di formare 

un gruppo di “super-cretini-mu- 
tanti". Adesso che mi sono sfo- 

gato per benino, passiamo oltre 
e pariiamo di altre cose: mistavo 
chiedendo se e quando vedro 
‘Sulla vostra mitica rivista delle re- 

Censioni (e anche belle lunghe) 
su Primal Rage (Time Warner 

Interactive), Vampire - The Night 

Warriors (Capcom), Vampire 
Hunter (Capcom) e Full Metal 
Madness (Capcom). 
Ma il dubbio che veramente mi 

assilla da parecchi millenni ormai, 

facendomi al solo pensiero ac- 

capponare la pelle del dito mi- 
gnolo del piede sinistro, é che 
non riesco pili a trovare un gioco 
che riesca a unire azione, avven- 

tura, tenebre e occulto dai tempi 
del mitico Super 

Ghouls'n’Ghosts. Tutti i titoli 

usciti in questo periodo si stanno 

piano piano discostando dal mio 
ideale di videogioco. Spero che 
prima o poi (meglio prima che 
poi) (bravo, hai appena scoperto 
l'acqua tiepida... NdD) qualcuno 
si decida a fare uscire un gioco 
in cui l'awentura e il mistero re- 

gnino incontrastati, e dove orro- 
re, tenebre, livelli platform, livelli 

in mode 7 e picchiaduro non fac- 

ciano da meno, guamiti da una 
splendida grafica, da un’ottima 
giocabilité ed eécellenti musiche 

ed effetti sonori. Chissa se que- 

‘sto mio sogno verra mai realizza- 

to? Chi vivra vedra... 

Prima di concludere vorrei asse- 
gnare il titolo di “idioti del mese” 

a delle personcine molto squisite, 

si cari amici miei, siamo passati 
da “idioti per caso”, owero gli X 
Men a degli “idioti professionisti”, 
i Power Ranger. Quello che non 
sopporto é il modo in cui questi 

idioti multicolor-riescano a fare 

presa Sul pubblico. pit giovane, 
‘trasformando i bambini in killer 

addestrati: qualche giorno fa sta- 

Vo tranquillamente ritornando a 
casa e mi sono Visto saltare ad- | 

dosso un moccioso di appena 
otto anni che, con alcune masse. 
di karate © un pugno nei paesi 
bassi, mi ha letteralmente para- 
lizzato dal dolore (che gli venisse 
un colpo a lui e ai Power 
Rangers). Propongo quindi un | 
referendum per fare si che questi 
super idioti del XX secolo scom- 
Paiano dalla terra. Dal manicomio: 

ho concluso, a voi la linea! \ 

Kiatu Verata Nikto 

Molto bene, a quanto pare lo 
scrivere lettere perfettamente 
inutili sembra essere divenuto il 

passatempo favorito da una mol- 
titudine di lettori: che colpa ne 
abbiamo noi se escono giochi 
sugli X Men? Dobbiamo forse 
censurare le loro recensioni per- 
ché a te non piacciono? 
ConsoleMania ha lo scopo di 
informare il lettore sulle ultime 
novita, @ non sarebbe per niente 
democratico evitare di proposito 
dei titoli... Se comunque ti pud 
far piacere, anche io non simpa- 
tizzo molto con quel gruppo di 
Mmutanti. La questione gioco | 
ideale possiamo anche trala- 
sciarla, non siamo noi a proget- | 
tarl, comunque anche io, a volte, | 
sento la mancanza dei giochi alla 
“Ghosts'n’Goblins”, visto che mi 
sono stufato dei soliti beat ‘em 
up, ne ho giocati veramente | 
troppi... Per quello che riguarda | 

  
Primal Rage e affini ti rimando ai 
numeri futuri, non ci lasceremo di 
certo sfuggire delle conversioni 
tanto appetitose. Se invece ti ri- 

ferivi ai coin op, sappi che in ge- 
nere non ce ne occupiamo. Per 
concludere parliamo dei Power 
Rangers: mi é capitato di vedere 
scene simili a quella da te de- 
scritta, dove i bambinetti grassi e 
con le manine paccioccose sfer- 
Zavano colpi a destra e a manca 
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gridando “Power Ranger!", ma 
| poi, con mio grande disappunto, 

vidi che erano proprio i padri e le 
madi (forse neanche loro troppo 

| normal) a incitarli... Anche la mia 
generazione ha. visto programmi 

| simili (Ultraman, Megaloman et 

similia), ma non ho mai visto nes- 
‘sun comportarsi-cosi... 

; 1 VOLANTINI 
CI SEPPELLIRANNO 

Inscatolabili Bovas, ci riconosce- 

te (no. NdP)? Siamo Tituzz e 
Freddie, “i ragazzi del Volantino” 

(in effetti la loro lettera era scritta 

| sul retro di un volantino pubbiici- 

tario, che reclamizzava le offerte 

di marzo nei negozi di Via Mac. 
Mahon a Milano. E' gia una trac- 

cia per chi li volesse stanare e 
punire per quanto segue... 
NdBovas). Se non ci pubbliche- 

tete almeno una schifosissima 

| volta vi sommergeremo la’ ‘reda” 
| di volantinil.E non provate a dire 
che tanto li cestinerete... Non si 

sa mai, magari tra un'offerta e 
Valtra riuscirete a rimediare un 

viaggio di sola andata per I’Africa 
da regalare ad Alex! 

| Quello che sta per dirvi il vostro 
Freddie fa vergognare: mia sorel- 
laTituzz aspetta ansiosamente 

che io dia una letturina veloce alla 

vostra inimballabile (“in” + voce 

del verbo “imballare") rivista e 

che le dica “toh, puppati ta‘po- 
| stal”. Ebbene si, di 164 pagine lei 
legge solo le ultime 5, relative alla 
rubrica della posta! (Tua sorella 

| ha buon gusto, mica @ come tel 
| NdBovas) Una volta, almeno, 
quando. c'erano le didascalie, 

leggeva anche quelle! Sento gia 
un coro d'insulti levarsi e frutta e 

ortaggi scagliarsi contro di lei (no, 
no, magari mirano giusto e cen- 

| trano te... NdP), 6 un'unica, com- 

prensibile domanda: “E lei spen- 
‘de 5500 lire per leggere solo 5 

| pagine su 161? Orrore!” (Gia, an- 
| che perché al limite le pagine so- 
no 164 NdAlex) Ebbene no: io e 

lei abbiamo pattuito un contratto 
del tipo “do ut des”, owverosia 

“se tu mi dai il prezzo netto.di 5 

pagine, io ti do la posta di 
ConsoleMania”. E cosi dopo un 

veloce calcolo che; per gli igno- 
rantoni in matematica, @ questo: 

"5500 lire ; 161 pagg = x: 5 
pagg’, x = 170 lire che, arroton- 
date per difetto, fanno 150 lire. E 

jo, il solo, a immortalare (?) le re- 
censioni di ConsoleMania, ci per- 

do 20 lire al mese, che moltiplica- 

te per 12 mesi, mi portano alla 

perdita di ben 240 lire all’anno! 

Perdita che viene comunque rim- 
borsata alla fine dell'anno quan- 
do la mia benamata sorella mi 

da’ come risarcimento 2650 lire. Il 

che implica da parte mia un gua- 

dagno netto di 10 lire. Come dite, 

sono troppo esoso? Noooo! 
fatti, “esoso” non @ la parola 
adatta... NdP). Ci perde lei -10 li- 

re? Beh questi sono fatti suci... 

  

Freddie e Tituzz, | Ragazzi del 
Volantino. 

Chie dire dopo questa toccante 
lezione di economia edi amore 
fraterno? Che se aveste avuto un 

fratello simile probabilmente lo 
avreste gid ammazzato? 
Comprensibile. Che se aveste 
avuto una sorella tanto fessa da 
pagare ben cinque pagine di rivi- 
sta probabilmente vi sareste gia 
arricchiti?. Comprensibile anche 
questo... 

UNA RIVISTA 
DAVVERO 
STUPEFACENTE 

Milano, ore 24:00, lo squallore 
dei bassifondi cittadini @ ormai ri- 
coperto dal nero manto delle te- 
nebre, la temibile notte padana, 
dove la sensazione di disagio & 
determinata non solo dal clima 

glaciale, ma anche_dalla presen- 

za dei vari delinquenti e borseg- 
giatori, pit: numerosi dei pipistrelli 
che, con il loro volteggiare incer- 
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BOVAS’HARDCAFE" 
to, volano tra gli squallidi palaz- 
zoni. Alzando lo sguardo dalla 
Strada desolata, si incontrano i 

muri delle pesanti e squadrate 
costruzioni: giganti di cemento 
armato che, silenziosi, dormono 
con i loro muri sonnecchianti e le 
loro finestre spente, quasi fosse- 
ro tanti occhi chiusi. Ma... Lassu, 
non vi é forse una luce accesa? 
S\,-e dietro l'unica finestra illumi- 
nata del'intera Lombardia, vi so- 
no uomini che lavorano per voi, 
persone che si riducono all'om- 
bra di loro stessi pur di fomirvi di 
che leggere: sono i redattori di 
ConsoleMania. Mentre il supre- 
mo direttore generale, il caro 
Gallarini, se ta spassa chiss& do- 
ve con la Panicucci, @ Alex si di- 
verte a Chicago 0 a Londra o a 
Tokyo, insomma, questi uomini 
lavorano ‘per voi. II rumore delle 
dita fumanti:e ticchettanti sulle 
tastiere dei Mac @ orribile: cosi 
pure l'odore della carne ormai af- 
fumicata delle dita dei poveri re- 
dattori (anche se il tutto @ confu- 
so dall'acre quanto mistétioso fu- 
mo che accompagna il lavoro 
poco retribuito dei nostri indefes- 
si eroi), Ma non di solo personal 
vive il redattore: mentre alcuni 
scrivono le recension, altri testa- 
no gli ultimi titoli per console, 
quel figo di PM gioca, come suo 
solito, con ultimo picchiaduro, 
Raffo, il demenziale habitué degli 

acidi, @ intento a Pinball 
Fantasies, gioco per il quale 
perfettamente negato. Infine, 

TMB suda sul suo adorato 
Turrican con il quale, tra I'altro, 
convive in un appartamento del 

centro storico di Pavia. Non pud 
mancare il fantasmone della si- 
tuazione: I'indimenticato Gabriele 

Pasquali che, impalpabile e in- 
corporeo come Ia puzza dei pie- 

di, ma doloroso come |'avanzare 

dell'Armata Rossa, molesta i re- 

dattori a colpi di RPG e recensio- 
ni stagionatissime. Intanto la not-   

te passa, la notte lugubre, la not- | 
te 8 troppo piccola per noi, trop- | 
po piccolina... E cosi, mentre le | 
Kessler attraversano ballando via 
Carducci, il mattino fa capolino | 
tra i grattacieli, | 
In redazione sono ormai tutti 

spossati e stanchi, ma non tutti 
dormono con il viso appoggiato 
alla tastiera, infatti il mitico 
Raffaurro @ preda di una crisi 
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isterica: il lavoro notturno gli ha 
impedito di prepararsi all'odierna 
interrogazione, ed @ per questo 
che sbatte la testa contro il muro 

| pronunciando frasi oscene. 
Ragazzi, @ questo che ogni setti- 
mana succede “dietro” la vostra 

rivista preferita; perché voi vi go- 
diate le vostre 170 pagine circa 

di tavanate mensili, numerosi ra- 

gazzi compromettono, con il loro 
certosino lavoro, la loro salute e il 

| loro profitto scolastico (specie nel 

caso del Raffo) (non ti preocou- 
pare, abbiamo giocato la sua ulti- 
ma pagella al totocalcio e abbia- 

mo fatto un bel 13! Quindi il Raffo 

va benissimo cosi com’é 

NdBovas). | miei ossequi, Bovas, 
la vostra rivista @ STUPEFACEN- 

TE! Pubblicatemi o mi butto sotto 
il treno (@ c’6 poco da scherzare, 
visto che abito a 20mt dalla ferro- 
Via...) 

Le Mois di Acqui Terme 

PS: Salutatemi anche Manila 
Manzo. (Manila... i si che lo fan- 
No buono oppo...) 

E cosi, dopo labbuffata di gente 
pid o meno normale che ha pre- 
ceduto, ecco a voi tutte le rispo- 

ste che cercavate ai dubbi della 

vostra vita. Cominciamo da una 
lettera che ci arriva dritta dritta da 

BOVAS'!:) 
Lugano (bella cittaé dawero, com- 
plimentil NP), @ cio8 quella di 
Salvatore, che ci scrive per ri- 
spondere al “Folle dinamitardo” @ 

a tutte le vere e proprie follie che 
quest'ultimo ha scritto qualche 
mesetto fa. Purtroppo la tua let- 

tera era troppo intelligente, sara 
per la prossima volta (quando ri- 
daremo.un tono a questa rubri- 

ca), 6 comunque sono d’accordo 
con te pressoché su tutto. 
Passiamo cos! a X (un nome che 
la dice lunga...), che ci ha man- 
dato la storia di Blanka, ricalcan- 
do pi o meno [o stile della storia 

  

Per la serie: “Tesoro mi si sono ristretti... gli ami- 
ci", vi vado a introdurre questo nuovo angolino 
dedicato a chi sta cercando degli amici di pena. 
Quando ho visto che per me c'erano solo tre let- 

terucce avrei voluto intitolare la rubrica: “| POCHI 

INTIMI DI CONSOLEMANIA”, ma poi ho visto la 

lettera di Martin e allora avrei voluto intitolaria: “! 

SOLITI DI CONSOLEMANIA"; quindi per non fare 

disastri il titolo @ rimasto lo stesso di sempre 
(beh, dai, potevi chiamare il tuo angolo “i soliti 

pochi intimi di CM”... vabbé, vabbé, me ne va- 

do... NdP), Questo mese vi devo fare veramente 
i complimenti: si vede che siete tutti immersi in 

rare e travolgenti relazioni amichevoli con tutto il 

resto del mondo, dato che non avete avuto 

neanche la voglia di scrivere un piccolo messag- 
gio a chi come voi legge queste pagine. Bravil 
Spero vivamente per voi che sia cosi, perché al- 

trimenti dovrei constatare la vostra pil. completa 

apatia nei confronti degli altri; ma io prendo per 
@ buona la prima ipotesi... II discorso owiamente 

ff non é rivolto a un certo maniaco di nome... 
| Indovinate? Di nome MARTIN! Ora vi lascio a 

1B questi tre annunci (pochi, ma buoni) e mi racco- 
mando, straraccomando (dove siete mai finiti 
scrivete messaggi, scrivete... 
Giancarlo “Spawnjack" Albertinazzi 

| 
q 

SGUOAA... OUARGHI!!! Questo é pit! 0 meno il 
grido che la mia cassetta postale deve aver 
mandato (mentre piangeva), constatato il fatto 

CONSOLEMANIA GIUGNO 1995 

che nessun essere umano le mandava un misero 
rettangolo bianco con un po' d'inchiostro sopra. 
Per non farla soffrire ancora, riempitela con la 
vostra carta straccia, mandandola a: 
ADRIANO CHIARELLI, viale Lincoin n.198, 
81100 Caserta (CE) 
P.S.: Liinvito @ naturaimente diretto alle ragazze, 
ma anche ai MEGAFANSESSES di Elio e le 
Storie Tese. 
P.P.S.: Ho finito, ora tocca a voit 

Possessori di Master System @ arrivato il vostro 
momento, fate sentire quanti siete scrivendo a: 
GIUSEPPE RAPISARDA, via Sciara 46, 95030 
Tremestieri Etneo (CT). 
Quello che dovete fare é votare: il miglior 
platform, i miglior picchiaduro, i! miglior tie-in, i 
miglior gioco sportivo, la miglior grafica, i! miglior 
sonoro ¢ il miglior gioco in assoluto per Master 
System. Entro la fine dell'anno in questo spazio 
troverete i risultati. Scrivete anche, se volete, 
trucchi, storie 0 scrivete semplicemente per par- 
larmi di voi e dei vostri problemi 

Et dulcis in fundo... 

L'indirizzo di KIM BASINGER é... 4833 Don Juan 

PI. Woodland Hills; 91367 U.S.A. ...ma se non 

avete altro a cui scrivere, allora scrivete a: 

MARTIN, c/o Berti, via Chimenti 12, 50142 
Firenze. 
(Non sara bello come Kim Basinger, ma almeno 

non dovrete scrivergli in inglese, ndGK). 

  

CAFE’ 
di “Ciro/Bison” di Davide pubbli- | 
cata quattro 0 cinque mesi fa. 
Non male, davvero non-male. 
Peccato che lo spazio mi abbia 
impedito di pubblicarla per intero 
nelle righe che precedono (con | 
tutti gli annessi e connessi, owia- | 
mente...). Davide Rimondi e | 
Gabriele Corona ci hanno scritto 
Per proseguire la polemica su 
Ken, naturalmente prendendo 
due posizioni nettamente diffe- 

renti da quelle del “Principe del 
Foro” di qualche mese fa 
Poveretto, mi sa che @ rimasto 

Yunico sulla Terra a pensarla co- 
si... E terminiamo con quella che; 
questo mese, @ forse la lettera 
pit impegnativa-di tutte. Quindi 
mi sa che dovrd darmi un tono. 
Allora... 

Caro “La sfiga in persona”, non 
abbatterti. Sei giovane e chissa 
quanti voltafaccia e quanti “tradi- 
menti” dovrai ancora subire, non 
solo dagli amici, ma anche dalle 
ragazze e, credimi, certe delusio- 
ni sono molto pit dolorose. 
Quindi “non ti-curat di loro, 
passa avanti", come diceva quel 
tale: @ inutile che te la prendi per- 
ché coloro che chiami “amici” 
non si dimostrano mai tali. 
Probabilmente non lo sono, pun- 
to e basta. Fatti valere, che dia- | 
mine! Non ti ico nemmeno di | 
cercarti degli altri amici, proprio 
perché non si cercano mai, si 
trovano e basta. Quando meno 
lo si aspetta. Tu comungue fai un 
piccolo esame di coscienza: so- | 
no solo loro a essere cattivi, 0 
anche tu dovresti migliorare qual- 
che aspetto della tua persona? 
Pensaci, deciditi, e poi datti una 
“svegliata”: non puoi subire e ba- 
sta. Dici che devi chiamarii tu se 
no loro nemmeno ci pensano, 
che ti prendono sempre in giro... 
Ma mandali a que! paese! All'ini- 
zio si sta male, ma dopo ti assi- 
curo che @ Un peso che se ne va. 
Fidati. 
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Rajse of Robots 
Rebel Assault 
Ford Rachi 
Samoray istodaun 
Shiock Wave 
Siaver 
Sia) een) 
Sligo Waveu 
Biarecontrol 2 
Stan Tek text Gen] 
Ving) commander 3 

5) Street Fighitren 2 
Tien Pag! 
Sado 
Sipneme vannibn 
stanplade 
WaysOR the Wannion 

s\iaieh 
ear ike 

GA. lan 
APM 
Bosal (ech) 
ROCCO eri 
saysibile sous 
Soni 
Sonic Drift 
Street Fither 
T2 Judgment Day 
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997000) 
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99,000 
1059000, 
89) 000) 
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TOPO) 
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000) 
000) 
(000) 
000) 
000) 
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5.0000) 
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73000 
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59.000 
55.000 
59.000 
79,000 
791000 
49.000 
49,000) 

  
 



edizioni multimediali 

‘Tel. 011/98.13.027 r.a. 
Fax 011/98.13.105 

             



 



VAAN a Pray A | 4 

  

UNA GARA COMBATTUTA SINO =e =a 
ALL’ULTIMO RESPIRO Cog 

      ARM ANCORA PIU’ POTENTI 

NUOVI CIRCUIT INTERNAZIONALI 
ANCORA PIU’ DIFFICILI 

  

  

MOTO SEMPRE PIU’ POTENTI 
4 ALL’ AUMENTARE 

DELLE TUE VITTORIE      
  

  

MEGA DRIVE     
  

  

  

  

    ELECTRONIC ARTS 
     



sonando 

Ila PUTTY 

Migliaia di frame d’animazione, 

azione e avversari super colorati. 

ef 

UN GIOCO PIENO D’AZIONE 
& COL RATI SIMI AVVERSARI  


