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28 Killer Instinct

El asesino de las salas de
los sistemas domeésticos.

30 Novedades mundiales; 35

El Saturn de Sega
orbita este ano

Reporte sobre el sistema: Sega Saturn
Juegos de Saturn: Virtua Fighter, Virtus

Daytona USA, Digital Shinobi,
ght, Panzer Dragon, Ga

Racing,
Clockwork Kni
Racer, Tama y Victory Goal.
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| 19 SNES

Biker Mice From Mars
Home Improvement
Jurassic Park 2:

The Chaos Continues
Time Cop

Street Hockey ‘95
The Ignition Factor

78 Deportivas

' e .'_'Cgs.r;'uc Earnaﬁe 3 ” ~ FIFA internatic}nalf Soccer (3D0)
; Uniracers Corpse Killer PR Bret Hull Hockey 95 (Super NES)
| Top Gear 3000 _-Afterbul‘ﬁ&r TR T el .'.:-‘._';. - World Cup Golf (3DO)

- Fred Couples Golf (Game Gear)

PGA Tour Golf Il (Game Gear)

Sports lllustrated Golf Classic (Super
Game Boy)

59 Genesis

Ristar

Mega Bomberman

The Great Circus Mystery -
Starring Mickey Mouse & Minnie

: The Death and Return of Superman
| Kawasaki Superbike Challenge

82 Game Gear

i Rise of the Robots

WWF Raw i ¥ 83 Game Boy
' 64 Sega cD ‘g Star Trek: Generations
NBA Jam

Corpse Killer

76 Ultimo grito

, i
Does productos innovadores. XBand estza B
~ [lamando y el Virtual Boy d= Nintendo %

4 En el buzon

Muestro lectores hablan; Seccion de
preguntas y respuestas.

e G | tendra a los jugadores al rojo vivo. <
X |
6 Galeria GamePro 93 Noticias ¢ NS *

Dibujos aportados por alguno de los

mejores artistas del mundo. jiut aqui, Este mes Nintendo promociona ¢

i Ultra 64 v retira el venerable NES.

Un recuerdo del pasado, un convertidor
para juegos de Master System, un
adaptador para usar confroladores de

- SNES en 3D0 vy la imp 1ante palanca
de control para 3DO, Astick.

Si es nuevo y noticioso lo encontraras; g =

7 Avances de actualidad @ s
Este mes tenemos una gran variedad: dea =
ofertas que llegan directo desde el CES
incluyendo Teleroboxer y Space Flnb"_
los primeros juegos para Virtual Bay, __
StarFox 2, Myst, Comix Zone, Ha'-,fm-a_ :
Chaotix y otros. -
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El ano pasado los padres
decidieron gue los juegos de video
estaban fuera de control,
el gobierno llamo a los
dirigentes de las
companias de juegos
para justificar sus g
productos ante la
sociedad y los
amenazaron con crear
leyes correctoras, si la
industria no acataba lo
que ellos consideraban
aceptable.

Las clasificaciones que
GamePro comenzo a
publicar el mes pasado
representan el esfuerzo
de la industria para
satisfacer al gobierno. Un
grupo representativo de
miembros del giro,
llamado ESRB (Junta de
Clasificacion de Productos
de Entretenimiento), se
encarga de este trabajo.
Las Segas y Nintendos
del mundo participaran
en este programa,
anadiendo la
clasificacion ESRB i111I] ¢
en la mayoria, 0 en
todos sus
productos. Por su
parte, 3D0 decidio
continuar con su
sistema propio y
los fabricantes de
juegos, para esta
consola, pueden
decidir cual de las dos clasificaciones
van a usar en sus cajas.

MATURE

;Qué significan las clasificaciones?
Para la mayoria de los jugadores

“Early Childhood” significa ni
te molestes en considerarlo.
Los juegos clasificados “Kids to
Adults” ofrecen algo mas
substancioso, pero todavia
aceptable para los padres. (Por.
ejemplo, Sonic puede chocar
contra una pua, pero
probablemente no veras su
sangre esparcida por la
pantalla). La clasificacion de
“Teen” se encarga de los
productos como Pitfall y The
Adventures of Batman and
Robin. Aqui es donde estaran la
mayoria de los juegos. Doom y
Demolition Man tienen la mas
arriesgada etiqueta de “Ma-
ture”, y reciben esta distincion
gracias a la abundancia de
sangre, 0 un vocabulario no
apto para oidos delicados.
Finalmente, tenemos “Adults
Only”. Pero, acerca de estos
juegos, no sabemos nada,
ipalabra de honor!

Aunque este sistema tiene
sus criticos,
GamePro cree
que, mientras
mas
informacion
tengas a la
hora de hacer
tu decision de
compra, mejor.
Después de
todo, es tu

dinero... y, desafortunadamente, eso
no crece en los arboles.

El equipo de GamePro

1,5:% pipes. sl Al

Sistema de clasificacion de juegos GamePro
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Graficos: Determina la calidad general artistica de las figuras, animacion v escenarios de fondo. Sonido: Critica
la musica y los efectos de sonido. Control: Clasifica con que uniformidad los comandos en el controlador v la
interfaz del juego se traducen en accion y diversion en la pantalla. Diversidn: ;La estas pasando bien?
Dificultad: Este es el nivel de habilidad necesario para jugar el juego. Cuando puedes seleccionar &l nivel de
juego, clasificamos el Desafio como ajustable. Sistema de clasificacion de juegos GamePro: 5.0=Excelente:
4.0=Trabajo fantastico; 3.0=Buen trabajo; 2.0=Podria ser mejor; 1.0=Despiértenme cuando se termine.

Dificultad

PRI Principianie
INT. Intermedio

AVA. Avanzado
EXP. Experio
4.5 AJU. Ajustable
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. Por Caribe Boy

& 54 :Hola queridos lectores de GamePro!
S - ntinuamos nuestra seccion abierta a las cartas
de los lectores. Al decir anierta, significa que sé admrteg !.:-is
criticas que nos ayuden a mejorar, para Seguir ofreciendo 1a
revista que ustedes se merecen y nosoiros esfamos ’
obligados a entregarles cada mes. jAnimo, a escribir!

El buzon esta en: Revista GamePro
6355 NW 36th Street, Virginia Gardens,

E“?‘g Amigos de

L= 3 GamePro:

_ Reciban cordiales saludos
desde Centro América y mis

mas sinceras felicitaciones

por su excelente publicacion,

que ha tenido una acogida

fantastica en El Salvador.

Quisiera saber su opinion
sobre lo siguiente:

1) Con el paso del tiempo
hemos aceptado los avances
tecnologicos en los sistemas
domesticos; recibimos las
consolas de 8 bits, las de 16
bits y, ahora, estamos a las
puertas de los 32 y 64 bits.
Es ohvio el motivo de que
existan mas usuarios de
SNES y Genesis que de 3DO
y Jaguar: El precio. Algun
dia, en un futuro cercano,
hablaremos de las consolas
de 64 bits como cosa comun
0, quizas, como chatarra
obsoleta, pero, sin haber
explotado completamente el
formato de 32 bits todavia,
irealmente necesitamos los
consumidores los sistemas
de 64 bits, en este momento?

2) Esta inquietud tiene
que ver con lo anterior, pero
también quisiera saber su
opinién: ;jPor qué Nintendo
se ha saltado el escaldn de
los 32 bits? ;jTiene verdaderas
aplicaciones para el Ultra 64,
o solo quiere deslumbrar al
publico y a sus competidores?

3);De cuantos bits son las
maquinas tragamonedas?

4); Tiene Sega
intenciones de sacar .
versiones domesticas de
Virtua Fighter? Agradeceré
sus respuestas. Un saludo
de Edmundo Franco. San
Salvador, El Salvador.

El controlador de Virtua Boy,
la consola de Nintendo con

tecnologia de 32 hits.

EF Estimado Edmundo:
immj Tus preguntas son
muy oportunas. Particular-
mente, en relacion a la
politica comercial de las
companias. Cuando se habla
de “necesidad” de los
usuarios, asumimaos gue no
es el consumo el que exige
el avance tecnoldgico, sino
los fabricantes los que
lanzan nuevos productos, a
los que el mercado responde
con el consumo. Ahora bien,
dentro del mercado existe la
competencia. Si un fabricante
aparece con una nueva
oferta, el resto de sus
competidores se ven en la
opcion de seguir la
corriente, o tratar de crear
alternativas, para no perder
volumen de ventas. La
forma de llegar a este punto
es a través de la investigacion
y el desarrollo que,
evidentemente requieren
una inversion elevada. Una
vez que se desarrolla un
producto nuevo, las primeras
unidades tienen un precio
elevado, pero, a medida que
se popularizan, su precio
desciende por una simple
razbn de amortizacion de
costos y saturacion del
mercado. Por lo tanto, los
usuarios no “necesitamos”
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los nuevos sistemas
verdaderamente, pero
aceptamos, disfrutamos y
compramos los avances en
calidad grafica, sonora, de
control, que incorporan las
nuevas consolas.

En su momento, la
investigacion probo el
formato de 32 bits, pero el
avance en otros campos de
la computacion (nuevos
microcircuitos, técnicas de
compresion de datos, etc.)
propicio que los 64 bits
fueran una alternativa real, a
corto plazo. Ese puede ser,
segun mi modesta opinion,
el motivo para “saltarse” el
formato de 32 bits. Pero,
fijate bien que he dejado la
palabra entre comillas, para
entrar a responder tu segunda
duda: En este numero
tenemos informacion del
sistema de realidad virtual
en 32 bits, Virtua Boy de
Nintendo que saldra a la
venta este mes. También
tenemos noticias importan-
tes de unidades de 64 bits, y
hablamos del nuevo Virtua
Fighter ll. Asi pues, en
nuestras paginas encontraras
una respuesta mas amplia
que la que se puede incluir
en esta seccion.

Respecto a los bits de las
maquinas de salas de juegos,
no podemos generalizar, ya
que su construccion varia
muchisimo; incluso, algunas
contienen, simplemente, la
maquinaria de una consola
domeéstica, como 3D0 o
Ultra 64, con controles y
opciones diferentes.

Gracias por tu carta.
Recibe un cordial saludo.

{83} Redactores de
i m §iGamePro: Quiero
felicitarlos por la revista y
también quisiera que me
despejaran algunas dudas.
1) Lei en otra revista que,
mientras que el Jaguar y el
CD-1 pueden maostrar
“millones” de colores
simultaneos en la pantalla,
el Saturn s6lo mostrara
“miles” de colores
simultaneos. jEs eso cierto?
2);Hay aiguna diferencia
importante entre el Saturn y
el 32X? Si es asi, entonces al
32X solo le queda un ano de
vida, hasta que salga el
Saturn. Si no la hay,
entonces el Saturn es una
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verdadera estafa, pues
bastaria acoplarle un 32X al
viejo Genesis para ahorrarse
la inversion de un nuevo
sistema completo. Quisiera
su opinion sobre este tema.

3) También me pregunto
si Sega sacara una version
decente de DOQOM, para el
Saturn, ya gue la version del
32X da lastima.

4) Por ultimo, en su
revista del Volumen 1,
nimero 2, dieron una clave
en S.W.A.T.PR.O. para elegir
cualquier nivel, en Sonic 3, \
pero no me funciona. Por
favor, jpodrian revisarla?

Les agradezco, de
antemano, su atencion y les
envio un amistoso saludo:
Oscar A. Lopez. Popayan,
Colombia.

18

Doom, el fabuloso juego de
las PCs, ya esta en 32X y
quizas pronito en el Saturn.

[N Apreciado Oscar:

2 e Nos complace
responder a tus dudas. Con
respecto al manejo de
colores que tienen
diferentes sistemas, podria
escribirse un libro. Es muy
facil hacer “prensa” citando
unas cifras aisladas de su
contexto, para atripuir
ventajas, o desventajas, a
uno y otro sistema. La
verdadera realidad es que
casi ningun jugador podria
distinguir la diferencia de
matices de color entre una
paleta de “millones” o
“miles” de colores. Ademas,
estan los procesadores de la _
consola y el diseno grafico 3
propio del juego en
cuestion. Como puedes ver,
son numerosos los factores
que influyen en el colorido
de un juego y no se pueden
considerar aisladamente.
Por lo demas, la mayor
capacidad de paleta de
colores la tienen, en la
actualidad, los sistemas
basados en CD, pero, no
siempre compensan otros
problemas que tiene este

b . SO




formato, como tiempo de.
acceso o lentitud de respuesta
al control.

Hay pocas diferencias
entre un 32X y un Saturn.
Fundamentalmente, el 32X
es un periférico para
Genesis, que te ofrece la
habilidad de usar juegos de
32 bits en tu sistema viejo
sin una inversion grande. El
Saturn, en cambio, es un
sistema completamente
nuevo que apoyara CDs y
cartuchos, aunque con
preferencia por los primeros,
bueno, creo que eso lo
puedes saber mejor, si lees
nuestras paginas dedicadas
al Saturn (30-34). Los juegos
de ambos sistemas no seran
intercambiables, incluso hay
dudas serias sobre la
compatibilidad de los
sistemas de América y Japdn.

Puestos al habla con Sega
nos dijeron que entra en sus
planes hacer mas versiones
de Doom, pero no hay mas
informacion al respecto.

Finalmente, la clave de
Sonic 3 es correcta, con |a
condicion de sincronizar el
momento de su ejecucion
con la aparicion de Sonic en
la pantalla que anuncia
“Sega”. Revisa la pagina 86.
Un saludo, estimado Qscar.
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Donkey Kong Country tiene
mas juego del que parece a
prlmera vista.

“g Revista GamePro, en

n : espanol: Les escribo
para formularles las
siguientes preguntas:

¢Puede ser Donkey Kong
Country un juego mediocre y
hecho a la carrera? No me
aventuro a hacer estas
afirmaciones sin una base y
fundamentos solidos, ya
que, segln me enteré
recientemente en un diario,
la compania Nintendo
estuvo al borde del fracaso
economico y fue este juego
el que la salvo de la ruina.

Desde luego, el juego
tiene muy huenos graficos,

creados con tecnicas
avanzadas; posee sonidos
de fondo muy bien logrados,
los fondos son excelentes y
muy bien detallados. Sin
embargo, tanto el final como
la extension del juego, no es
l0 que espera cualquier
jugador de un juego creado
POr una compania como
esta, ya que se termina muy
pronto y no es muy

satisfactorio cuando se acaba.

Pasando a otro tema, me
pregunto por qué razon
resulta perjudicial adquirir
juegos en sitios no
autorizados por las marcas.
Realmente, la calidad es la
misma, la garantia es valida,
vienen sellados y son mas
economicos. Todo esto vale
para los cartuchos originales;
en los cartuchos copiados
(piratas), no veo el motivo
de que resulte perjudicial
usarlos o adquirirlos, pues
son mucho mas baratos,
tienen la misma calidad y
tienen garantia.

Como ultimo apunte,
desearia saber por qué se
dice que los cartuchos de
Super Famicon no son
compatibles con el SNES,
puesto que yo poseo varios
titulos de SuperFamicon que
no me han dado ningtin
problema con mi SNES,
excepto que estan en
japoneés (no en su totalidad),
y esto no me molesta
demasiado. Se despide
Diego Cubides Vargas.
Bogota, Colombia.

%@3 Respetado lector:
el WOy @ tratar de
responder a su carta, pero
sin animo de crear una
controversia. Por lo que
sabemos, el activo de la
compania Nintendo supera
los 4 billones (con “b") de
dolares U.S.A.; en ninglin
momento ha sufrido bajas
apreciables en su cotizacion
de la Bolsa de Valores y no
tenemos noticia de ningun
medio de comunicacion, con
prestigio, que haya
publicado una noticia
semejante a la que nos
comentas. No dudamos de
tu palabra, jen absoluto!,
Pero nos sorprende esa
informacion.

Respecto a Donkey Kong
Country, creemos que es un
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juego excelente, con la
salvedad de que esta
enfocado hacia los jugadores
mas jovenes, en general. Por
€s0, no se le puede pedir la
misma complejidad que un
juego como Final Fantasy.
Desde Iuego no fue creado
en un garaje y a toda carrera,
pues como ya publicamos en
nuestra revista nimero 6, del
Volumen 1, de diciembre de
1994, Nintendo apost6 fuerte
en este proyecto. En nuestro
articulo también explicamos
que el juego te da
puntuaciones distintas, en la
medida que recorres areas
de premio secretas y recoges
determinados power-ups.
(Estas seguro de que lo has
jugado completamente? Por
supuesto, no debes olvidar
que, quizas no es un juego
demasnadﬂ facil, sino gue tu
juegas mucho mejor. La
practica aumenta los reflejos
y la coordinacion del
jugador, y saltar y golpear
enemigos es algo que hemos
hecho muchas veces. De
cualquier manera, siempre
es interesante alquilar un
juego para probarlo v, si te
gusta, puedes comprarlos.
Cuéntanos, si ves algo nuevo.
Nosotros nunca hemos
dicho que haya que comprar
los juegos en un lugar
determinado. Cada lector
hace lo que le conviene con
su dinero. Si hemos dicho
que los juegos copiados
(piratas) son inadecuados... y
lo seguimos diciendo.
Pueden venir
sellados,
pueden
funcionar la
mayoria de las
veces, pueden
ser casi iguales
0, incluso,
idénticos a los
originales;
ahora bien, lo
que ya no
podemos
Creernos es
que tengan
garantia,
puesto que,
iquien
respande por
esa garantia?
Nos gustaria
que te hicieras
esta pregunta,
seriamente.
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Recientemente hemos probado el juego de
Jurassic Park ll, sin tener el menor problema
al pasar de un nivel a otro.

Algo similar ocurre con
los cartuchos de Super
Famicon, excepto gue son
un producto de Nintendo de
Japon vy, logicamente, tienen
su garantia. Sin embargo,
esta compania no garantiza
la compatibilidad de estos
cartuchos con el SNES. No
sabemos el motivo, pero
suponemos que habra una
razon de peso, sin descartar
que sea de peso econdmico...
Gracias por tu carta y
quedamos a tus drdenes.

A
'

] Estimados amigos de
L..=..3 la revista GamePro:
Me gustaria saber qué es lo
que ocurre en el cartucho de
Jurassic Park Il: The Chaos
Continues, para SNES, pues
cada vez que pasa a otro
nivel, se suspende el juego y
aparece Game Over y unas
palabras: Stock Level
Critical. No puedo pasar a
otros niveles, necesito
ayuda. Sin mas, se despide,
Alcides Vazquez. Guayama,
Puerto Rico.

Eﬁ Estimado Alcides: No

L =2 4 hemos recibido otras
quejas sobre este cartucho y
la unidad que probamos
(pagina 20), no nos dio
problemas. Pruébalo en otra
consola. Si los problemas
siguen, reclama la garantia_
en tu tienda y que te lo
cambien, pues puede tener
un defer:m de fabricacion.
Suerte, y un abrazo.
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Julio César Herazo, Colombia
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Sin importar lo que pienses
del nuevo sistema portatil,
rojo monocromatico de
Nintendo, las demaostraciones
de Space Pinball v Teleroboxer
dejaron a los espectadores
boquiabiertos, en el CES.
- Entre los juegos en desarrnlln
~ hay dos de tiroteo. El juego
de T&E Soft es una guerra
con figuras de poligonos y
una perspectiva desde atras
de la nave. El otro, de Hudson
Soft, es un tiroteo clasico
con vista aerea... excepto que
tu nave y tus adversarios,
suben y bajan por la escena.
Otras demostraciones
interesantes incluyen un
juego de plataformas de
Mario/Wario y una carrera
de autos con trucos. Sin

]uegos de Virtual Boy

embargo, de acuerdo a lo
declarado por Nintendo,
todavia no se ha decidido si
llegaran a convertirse en
juegos para Virtual Boy.

LR |
GUNSUMEH ELEGTFIUNICS

:QJ

SHOW

Teleroboxer
Virtual Boy

leleroboxer hizo retroceder
a los jugadores y apartar sus
caras de la unidad de prueba.
Esta basado en un juego de
boxeo, con una perspectiva
personal similar a la de
Super Punch-Out!, en donde
VEs a tu oponente por
encima de dos guantes de
boxeo. Se pelea frente a
frente, tratando de sacudir
los tornillos del otro a
tortazos. Esta version
permitia las combinaciones
alto/bajo. Unos efectos de
3D impresionantes te ponen
el ataque enemigo en tu
propia cara: Un robot te
clava, entre los ojos, la pua
giratoria con la que esta
equipado su sombrero.

Por Nintendo
Disponible ahora

Space Pinball
Virtual Boy

El pinball espacial nunca
tuvo esta apariencia. Juegas
con una vista aérea de 3/4
sobre una mesa que esta
suspendida de algln lugar
en el cosmos. En la rapida
version preliminar, las bolas
volaban por la mesa. Unas
rampas especiales envian las
bolas hasta 4reas ocultas
debajo de la superficie. Si
golpeas la esfera demasiado
fuerte, salta directamente
contra tu cara y estremece
toda la pantalla.

Por Nintendo
Disponible ahora

StarFox 2
Super NES

StarFox 2 tiene un aspecto
aun mejor que el original.
Si, puedes volar en todas
direcciones. No estas
limitado a una trayectoria
recta y unica, como en el
primer juego. Tu nave
tambien se transforma en
varias cosas, mientras
combates en la superficie
del planeta y en el espacio,
lo que es otra adicion
importante. A diferencia de
su predecesor, este juego
incluye un elemento
gstratégico. Debes defender
el mundo de una invasian,
escogiendo los escuadrones
de cazas o misiles enemigos
a los que te vas a enfrentar.
Aunque el juego principal
aun es para un solo jugador,
ahora hay un modo de duelo,
para dos jugadores, en una
pantalla dividida.

Por Nintendo
Disponible en agosto

GAMEPRD
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Ei jg  de las PCS del afo
asado s =iﬂﬁt§ -’ahnendn

Aunque Jﬂ frama esla
misma, espera un formato
que se aparta un pncn de la
idea original.

Al igual que en la PC, la
trama se basa en Atrus,
~ guien ha descubierto la
- forma de escribir libros que
grean mundos imaginarios y
transportan las personas a
ellos. Sin embargo, cuando
llegas a la isla de Myst, no
puedes encontrar a Atrus y
muchos de los libros
Magicos han sido
destruidos. A medida que Ia
aventura de apuntar y
seleccionar se desenvuelve,
exploras Myst en busca de

pistas sobre el paradero de
Atrus y el destructor de los
libros magicos. Para
resolver el misterio, los
jugadores tienen que
mantener un diario y
registrar todas las pistas en
esta aventura surrealistica.
El espectacular video de
movimiento completo de
Myst y sus graficos de 3D lo
diferencian de los otros
juegos de la PC. Sunsoft
promete que, a pesar de los
cambios en el formato, ha
tratado de mantenerse fiel all
juego original. Espera miles
de imagenes a coloren3Dy | £
secuencias de video
mientras viajas por Myst. e

Por Sunsoft
Disponible ahora
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Cyberclash
3D0

Para los aficionados a las
redes, este juego sera una
delicia. Eres unos de los
piratas informaticos
originales... has penetrado
las redes de NASA, la super
secreta NSA e incluso el
temible fisco. Pero cuando
los intereses monetarios de
las companias comienzan a
contaminar el espacio
sideral con mensajes
comerelales, desapareces de
la sociedad para convertirte
en un terrorista cibernético.

CyberClash te transporta
a una arena de combate
cibernético mecanizado.
Similar al CyberSled, estas
al mando de un vehiculo

virtual parecido a un tanque A e N s SN
durante los intensos
combates con perspectiva porgue esta version
personal. Tienes la opcion de  preliminar tenia 30 niveles
peleas para uno y dos para un solo jugador y 25
jugadores. Dos jugadores para dos jugadores.
compiten mediante una CyberClash tiene una
pantalla dividida. Pueden apariencia despampanante
competir mano a mano o en 3DO. De hecho, insertan
unir sus fuerzas para una una conector de la red en tu
masacre cooperativa. 0jo durante una dolorosa
Clash te ofrece tres (pero hermosa) introduccion.
vehiculos que se pueden
transformar en otros tres Por Crystal Dynamics
mas. Cada uno tiene tres Disponible ahora

armas especiales para
combate a corto y largo
alcance. jEso si que es
potencia de fuegol... y
probablemente necesites
hasta tu dltima celula gris

L 3 YRR

=

s ¥

/PN A
Scorplons Turrets
Destroy them ail..

It you cani
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Fatal Fury Special
Sega cb

era hac‘en: ;a‘*’EEIE juego tan
fiel como fuera posible a la
version para las salas de _ |
juego de Neo*Geo. Tendras  Pha S R TR
a todos los guerreros " N | T i
incluyendc: Terry v Andy
. Bogard, Joe Higashi y Chin
‘Shin Zan. Cada luchador
tiene técnicas de artes
mareiales como kung fu, VLTl 1 R SE— e
karate y tae kwan do. Las AL VNN R e nfﬂ.?':'.f,p;;:ﬁw;_:
imagenes grandes y los BRI (e Tor - WSO
escenarios detallados
representan iﬁE
‘movimientos especiales
(hasta seis), miltiples
contraataques, insultos i
combos de cada personaje.
Este clasico de las
tragamonedas tiene musica
v sonidos con calidad de CD
para realzar cada insulto y
grito de muerte.

= . - ; - A ; T ke e e S
o ¥ _-,P__LI- .. T _ | | : ’ . =- 1- | "% __ iLii
Fonsy AL e 8 2 R i g # =52

E.(FEE [SHF

Disponible ahora

REDITS 3 crEoiTe 4 | ErcRrnrT e e il
LT R - s EHT 3 m— '—r-ﬁnrnum—q

B e
b

; " . '. ;‘r i _
r F!;:I .-"'.ITI__.' ol i 4
ﬂ G -
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Otro de los discos ansiados
de JVC es la conversion para
dos jugadores del Samurai
Shodown de Neo*Geo.
Como uno de los 12
luchadores de todo el
mundo (Francia, Japon,
E.E.U.U., China, etc.),
combates en el Japdn de
ayer. Los fondos y los habilidades y técnicas de
personajes llenos de detalles pelea. Este juego fue un

~Kvgshire

i-i'.'r _.?'_.I'-"'P"I il .

ilustran el famoso método éxito monstruoso en las

de masacre. La accion de salas de juego. jSera esta la

peleas mano a mano ofrece  conversion que los jugadores

movimientos especiales vy habian estado esperando?

armas fuera de lo comun, i ;

asi como etapas de premio Por JVC AT o P i‘EA'.I"J":E[_
que desafiaran tus Disponible ahora el IS’ TMPOSSIBLET!
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Eternal Champions

Sega CD con un modo de
supervivencia del mas apto.
- Sega esta lanzando su De manera opcinal puedes
nueva linea de productos jugar como un pollo u otras
Deep Water con esta bestias raras.
continuacion de Eternal Entre las caracteristicas
Champions. Esta version en.  adicionales se incluyen el
CD del juego de peleas ajuste dinamico del juego,
frente a frente de Genesis que altera la forma de jugar
del ano pasado, incluye para acomodarse al nivel de
toneladas de cambios que habilidad del usuario,
i Sega espera aumentaran su  Fepeticiones instantaneas y
atractivo para los fanaticos diferentes niveles de
serios de las peleas. velocidad. La accion se ve
Peleas como uno de los realzada por graficos
. 11 jugadores en el disco, extremadamente realisticos
cada uno con un repertorio y sangrientos.
de mas de 30 movimientos
en artes marciales como 3 F“':‘SEF‘“
Disponible ahora

boxeo tailandes, karate
Kenpo y peleas con palos gl 7 | i T P TADEL: . e 00k REMSE LT o
. : o L R oy e 9 i i
Kapkido. En los modos de | R e == o VG et B
torneo o enfrentado, uno o el o Mo PR iR e Nt
dos jugadores pueden
combatir hasta la muerte y
usar una variedad de
movimientos para rematar a
sus oponentes, incluyendo
muerte subita, venganzas y
escenas cinematograficas. El
modo de torneo también

incluye una refriega brutal

a Tempo
32X

| Hasta ahora los juegos

| disponibles para el 32X han
usado araficos de 3D basados
en poligonos. Pero ese no es
el caso con fempo, un juego
de saltar y golpear estilo
plataforma con graficos
animados, brillantes y
caricaturescos. Las estrellas
en este retozo para un
jugador, con perspectiva
lateral son dos insectos
graciosos. Ellos revolotean

B por siete escenarios,

| muchos con miultiples areas.

! Toneladas de power-ups

| llenos de color le dan a los

i insectos diferentes

habilidades tales como
bailar y volar. Pequefios
enemigos Irritantes,
animados de la misma
manera graciosa, habitan
cada area. Las melodias
de jazz te brindan algo
mas que zumbar.

Por Sega
No hay fecha fija
de introduccion
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Champions:
llenge from the Dark Side

Sega ha convertido el

juego Eternal Champi-
ons, de Genesis, en un
g% CD de peleas de peso

[\ completo, con

% caracteristicas nuevas
suficientes para hacer

- | __ dos juegos. Este CD no

es para los sujetos

- remilgosos, pues

contiene cuatro tipos
= de movimientos de
remate por personaje y
litros de sangre. Te
preguntaras si el juego ha
llegado a nuevas alturas o
descendido hasta nuevos
abismos, cuando veas el
movimiento de remate con
un disparo en la cabeza, al
estilo de la pelicula Pulp
Fiction, o al descubrir al

g apnzaoesn gy,

a0y

s et

presidente Clinton
lanzando un misil
nuclear contra una
victima inocente.
Las mejoras
incluyen 13
personajes
escondidos, que

se pueden
seleccionar (para
un total de 26), mas
escenarios, musica con
calidad de CD, y jmaravilla
de maravillas!, un sistema
de combos que trabaja con
movimientos dos en uno y
con juggles.

MAUTER

| e

¢ o 1

Por Sega
Disponible ahora

Kombat Il
32X

Mortal Kombat |l, de Genesis,
carecia de las caracteristicas
mas impresionantes de la
version de las tragamonedas,
y sus graficos palidecen en
comparacion con la version
de SNES. MK Il recibio una
mejora para 32X que
restaura gran parte ael brillo
que tenia en las salas de
juego. Preparate para las
animaciones cinematicas
completas y los finales, para
cierta cantidad de sonidos
que habian sido perdidos y
la musica del original, con

Secret of Evermore

Super NES

Secret of Evermore es
el primer juego que
Square ha creado en
los E.E.U.U.
completamente. Sin
embargo, Evermore
tiene una influencia
bastante considerable
de Secret of Mana (aungue
los argumentos son
diferentes). Tendra una
interfaz familiar,
acompanada de muchas
mejoras y caracteristicas
nuevas. Por ejemplo, puedes
conjurar un hechizo para
llamar a un boss monstruoso

y, luego, usar su arsenal
magico. La compania espera
que los graficos y la historia
estilo americano le
proporcionen a Evermore
una penetracion mayor en
ese mercado (hara primero
su estreno en E.U.A. que en

muchos mas colores en la
pantalla. La version del CES
era preliminar, de manera
que el jurado todavia esta
deliberando acerca de los
controles, graficos y los
combos asesinos; algunos
estan presentes, otros
brillan por su ausencia.

Por Acclaim

Disponible en el segundo
trimestre

GAMEPRD
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Japon). Teniendo accion,
aventura e interpretacion,
combinados en un sdlo
juego, debe ser la formula
para que Evermore sea otro
éxito para Square.

Por Squaresoft
Disponible en mayo

« Abril
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Incoming
PSX Saturn

Eres un técnico de
informacion,
encargado de entregar
un sistema de
defensa automatico,
en una distante base
de seguridad. Instalas
el sistema y, antes de que
puedas irte, atacan varias
bandas de enemigos.
Abandonado en ia base,
debes resistir hasta que
logres activar el sistema vy
escapar. Para hacerlo,
puedes usar androides,
sistemas defensivos y varias
bases de datos. Eso es todo
lo gue sabemos, por ahorsa,
de este interesante juego.

Por Dala East
Disponible en agosto

‘Sega CD

Iﬂdia.na Jﬁneg = T

Instrument of Chaos

s
b
'g

Indy tiene otra ocasion para |-
usar su latigo, en este juego o
de accion y aventuras
basado en las populares
peliculas de Indiana
Jones. Como Indy tienes
que pelear en diez lugares
diferentes, incluyendo el o e e
Macchu Picchu, un bazar ‘= EEEEESE S S = &
de la India y el puente de la
Torre de Londres, tratando
de detener los siniestros
planes de un grupo secreto
de cientificos alemanes.

Por Sega
Disponible ahora

T I ey ;

BC Racers
Sega CD

Este es un juego de carreras
prehistoricas para dos
jugadores. Stbete en un
auto de la epoca de los
Picapiedras y unete a los BC
Racers en una carrera
cavernicola. Junto con un
amigo, avanzas por pistas
polvorientas adornadas con
flores y animales, del periodo
prehistorico. Los graficos
caricaturescos tienen una
perspectiva de 3D, mientras
ves la accion desde atras del
auto. A pesar de su aspecto,
la proporcion y la rotacion
de las escalas lo hacen un
juego muy avanzado.

Por Core Design
Disponible ahora

GAMEPRD

Bust-a-move
SNES

Los aficionados a los juegos
de video y los acertijos
coincidiran en este juego
para SNES. Es un acertijo
retador y un rompecabezas
desafiante para toda la
familia. Disparas bolas de
colores contra otras bolas
del mismo color para
eliminarlas. Cuando hayas
limpiado la pantalla, pasas
al proximo nivel.
Eventualmente puedes
rescatar a tus amigos en el
ultimo nivel. Parece simple,
pero no lo es, pues debes
mantenerte en movimiento
para que las burbujas no te
eliminen. Y si hay otro

jugador debes permanecer
alerta para que él no te
elimine. Por si fuera poco,
puedes ajustar el
nivel de dificultad,
recoger articulos
magicos que dan mas
potencia y usar
contrasenas para
entrar a los 100
niveles.

Por Taito
Disponible ahora
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Comix Zone
Genesis

Comix Zone fue uno de los
juegos mas originales de la

_ exhibicion. Cuando sus

historietas cobran vida, el

artista Sketch Turner es

llevado a la Comix Zone,

donde debe derrotar a sus

propias creaciones animadas

antes de que sea borrado,
hablando

S W5 000000

P i

literalmente.

Varios artistas
veteranos de
historietas

trabajaron en Zone,

para crear una
apariencia y
oo sensacion unicas.
e | 3 introduccion
incluye increibles
dibujos, en blanco
Y negro, con
fantasticos detalles, como

las escenas cuando aparece
la mano de Sketch
dibujando cada uno de
los cuadros, que recrean el
ambiente de la historia en
forma adecuada. La forma
de jugar es solida, directa y
tremendamente repleta de
patadas y pufetazos, con
perspectiva lateral.

Por Sega
Disponible en el segundo
trimestre de 1995

Rayman es... humm, una
cosa rara, sin piernas, que...
salta y flota como una flor en
el aire, usa su pelo como
una helice y...

En realidad ignoramos lo
| que es Rayman, pero
! sabemos que es algo
| demasiado interesante para
describirlo con palabras.
Tiene una accion bastante
regular de saltar y golpear,
con perspectiva lateral, pero
la variedad impresionante
de las expresiones faciales
de Rayman y el movimiento
de los personajes,

demuestran lo que se puede
hacer con la memoria y los
graficos de 24 bits, en un
juego tipo Sonic. Se te
saldran los ojos cuando veas
estas imagenes, que parecen
usar todos los colores del
arcoiris y mas.

Por UBI Soft
Versiones de Jaguar y 32X
disponibles en junio
Versiones de PS, Saturn y
300 disponibles en
septiembre

GAMEPRO

| 32X

Chaotix

Chaotix, una variante de
Sonic, presenta un elenco de
personajes super heroicos
de Sonic. Escoges entre dos
personajes, (uno toma las
decisiones, el otro lo sigue)

mientras viajas por un viejo
parque de diversiones, con §
25 niveles, buscando al
malvado Dr. Robotnik.

Los personajes nuevos (B8
incluyen a Vector Crocodile, &
Mighty the Armadillo y }
Charmee Bee. Los veteranos |
Knuckles y Sonic también
estan aqui (pero fijate en el
pelo rojo de Sonic).

El juego presenta muchos
aspectos fuera de lo comun,
como anillos negativos y
leyes de gravedad que harian
posibles las raras peripecias
aereas de Wile E. Coyote.
No lo pierdas de vista...

iEs terriblemente rapido!

Por Sega f@ 5! l‘
t'; |

ﬂfspnnfblﬂ ahora
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Beyond Oaszs

Genesis

Esta aventura de cortar y
pelear tiene una extrana
perspectiva aerea de 3/4,
que hace que los bosses
parezcan enormes. La accidn
se basa en la batalla del
principe Ali contra un
hechicero malvado.

Por Sega
Disponible ahora

mundo de ultratumba,
donde tienes que mmbatzr

contra el propio Satan y sus |
demonios. Unos graficos

espeluznantes en 3D ofrecen

s ___Ia atmaosfera adecuada.

Por GameTek
Disponible junio

Jones. Dehes vla;a.t par un sl

Comanche
SNES

Cyberwar

Sega CDeSaturn
3D0ePlayStation

En el ultimo Lawnmower Man
vas a Cyberjobe. Con graficos
de 3D, el variado juego de
Cyberwar tiene simuladores
de vuelo, armas y acertijos.

Por SCI
Sega CD disponible en julio
Saturn disponible en Japon el

Fzzy, el prmtagﬂnrsta del
juego y mascota oficial de
los Juegos Olimpicos de
1996, salta y corre por este
juego de accidn/aventura, en
busca de los anillos olimpicos.

Por U.S. Goid
Versiones de Genesis y SNES
disponibles ahora
32X en junio

Este excelente simulador de segundo frimestre del '95
para el mes de julio. Un chip lapon el primer trimestre del *
Super FX se combina con la >
tecnologia Voxel Space, de
Novalogic, para crear 30 Desert
misiones nuevas en las que og®
vuelas con un helicoptero Demﬁlltlﬁn
RAH-66 Comanche. Genesi
Por Nintendo enesis

Disponible julio

Hell

300

Una emocionante historia,
de estilo cyberpunk, con
estrellas del cine, como
Dennis Hopper y Grace

El ingenioso Wile E. Coyote
corre por el territorio de Sega
para cazar su comida favorita,
el Correcaminos. Este juego
de aventura y accion tiene
bellos graficos de caricaturas
v actores invitados como
Bugs Bunny y Elmer Fudd.

Por Sega
Disponible ahora

BAMEPRD
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Judge Dredd
GenesiseGame Boy
SNES-Game Gear

La estrella de las historistas
de Marvel Comics, Judge
Dredd aparecera en todas
las plataformas clasicas, asi
como en la pantalla grande.
Este juego futurista, de
accion y aventura, tiene 12
niveles, ocho de ellos
basados en la pelicula que
saldra dentro de poco vy
otros cuatro tomados
prestados de las historietas.

Por Acclaim
Disponible en el segundo
trimestre de 1995

Abril 1885
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Warlock
Ns-enesis

En Warlock, tu personaje es
un druida guerrero, que esta
tratando de detener a un
hechicero malvado cuyos
planes son dominar el
mundo. El juego esta basado
en la serie de video con el
mismo nombre.

Por Acclaim
Disponible en el segundo
trimestre de 1995

Stargate

SNES

Stargate esta basado en la
pelicula de ciencia ficcidn
del ano pasado. Este
cartucho de accion/aventura
y 16 megs sigue la trama del
film en la que una
expedicion argueologica se
convierte en un peligroso
viaje intergalactico.

Por Acclaim

Disponible en el segundo
trimestre de 1995

15




R T —
T =

| v v e N
| ¥
| for Tox BeyDhag cuadrilateros son mucho
| Virtua Fighter mayores en tamano, por 1o
irrumpio en el que no tienes que
campo de preocuparte tanto de ser
| A2 batalla de los expulsado de la lona, como
'i juegos de peleas con una en la version anterior.
idea completamente nueva: SR
E Luchadores basados en K.0. tecnico -
r4ficos de poligonos con un  No podrés creer la diferencia
f- gscenarm de pelea en 3D. El  tan dramaética que hay entre E:;ﬁzgg djg&fﬁfg;ﬂﬁgg, Virtualmente nuievo
| VF original tuvo exito y, este juego y su predecesor. g, aurritenta, de forma Aparentemente, VF 2
ahora, VF 2, e , considerable, el aprovech6 todo lo bueno del
ampliamente e [T Tkl oalismo de los original y mejoro otras cosas.
mejorado, Viene - o aenkrdaeed movimientos, en Merece la pena que pruebes
preparado para dar el N, b SR SRR oonocial, en | algunos combates, para
golpe de gracia. 3 s S e T S rcspuesta de los saber si has mejorado como
R Rl O [ a0 controles. Muchos de  luchador virtual.
El regreso ikt sssv\Wlll |os jugadores de VF, a
Los ocho luchadores Ty duienes les atraian los Por Sega
originales regresan en g T S farsEmiaRER | b @ graficos, opinaban, en Disponible ahora |
esta esperada B S e e W o o o cambio, que la forma 13
continuacion, pero No (STl m gy e ol e e el "CHALLEMGER  + &'
vienen solos. Hay dos S8 %_ e M“w“ TOLIEP - g
retadores nuevos en la ¢ ——— e "-"ﬁ.,r
pelea, Shun y Lion, que Hablando en términos s de las .."-"*,; o,
ofrecen técnicas de lucha salas de juego: VF 2 es para '
| adaptadas de artes Virtua Fighter, lo mismo que
=7 marciales auténticas, al igual  paviona USA representa
que el resto de los para Virtua Racing. |
personajes de VE. Shun y Gran parte de las mejoras
Lion usan unos estilos se deben a las nuevas
| nuevos en el juego, el maquinas tragamonedas de
|  Suiken {Kung Fu) y el Sega. VIF 2 viene con la
| Turukan [KE”PG “h'"”} tar;eta CG Model 2, que
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Jugador contra el CPU y dos
jugadores enfrentados. En
este dltimo, si una burbuja
desaparece de tu pantalla,
aparece en la de tu oponente.

Por cierto, Taito presentd el nmpigibz:ﬂ:nma
Juego simulténeamente para
varias plataformas, asi que,

si te gusta y eres dueiio de
un SNES, échale un vistazo
a nuestra pdgina 13.

A pesar del control férreo
que parecen tener los juegos
de pelea en las
tragamonedas, siempre hay
s0rpresas gue no son tan
agresivas. Bust-A-Move,
creado por Taito para la
plataforma Neo*Geo, es una
 de ellas y parece una
~ combinacion de Arkanoid 25
o

e
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Taito esta
regresando al
pasado: Primero
lanzé Operation
Wolf, del que
hablamos en la
edicion de febrero, y
ahora viene Darius.
Darius lll te ofrece
una accion clasica

de tiroteo con

perspectiva lateral. Como de  usando bombas, cohetes y
costumbre, el espacio caniones laser. Concéntrate
exterior es un desastre y para recoger todos los
debes descender en un power-up de colores que
mundo fortificado al puedas, que te permitiran
maximo, que esta dominado  crear tus propias armas de
por una misteriosa fuerza ciencia-ficcion. Debe ser

titanica. Por lo menos, estos  cierto: Los juegos de tiroteo
alienigenas tienen estilo. Tu  siguen prosperando.
mision es pulverizar una

nave espacial biomecanica y Por Taito
gigantesca, que tiene una Disponible ahora
apariencia impresionante,
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fanaticos de las salas de
juegos, llevan largo tiempo
rezando y esperando que
alguien le hiciera justicia al
grupo, con un juego para las
tragamonedas. Otros lo
intentaron y fracasaron,
pero finalmente Capcom ha
sacado un juego de peleas
mano a mano con los X-Men.

Tanto los

aficionados de

los X-Men,
como los

El factor X

Al igual que en los dibujos
animados y las historietas
ilustradas, Magneto trata de
someter a la humanidad.
Varios X-Men se lanzan al
rescate en las tragamonedas:
Cyclops, Wolverine, Storm,
Colossus, lceman y Psylocke

Por To’ Ben Dhao

Omega Red y un Sentinel
son algunos de los malos
que puedes usar en el juego.
Debes elegir un super
héroe, para luchar contra los
otros (incluyendo tu propio
bando), en una plataforma
con vista lateral. Derrotalos,
y te enfrentaras [l
a Juggernaut y
Magneto.
Todos los
movimientos se
hacen en el
estilo de
Capcom:
Movimientos
de control
direccional,
combinados con tecleos de
botones para ejecutar los
gombos. Cada personaje
tiene movimientos normales
y especiales, ademas de un

Omega Red!

ElI movimiento especial de
Storm causa daiios de
miltiples goipes.

La pantalla tiene el mismo ancho que largo
para permitir los movimientos aéreos.

TR e -

Juggernaut es enorme pero
tiene movimientos fluidos.

Uno de los mientns
especiales de Sentinel, es un
pie giratorio corlante.

[

movimiento de
golpe miitiple de

e

Las copias de Psylocke
casi imposibles de distinguir

3

del original.

Silver Samurai lanza
esirellas enormes.
super movimiento propio,
adaptado de las historietas y
los dibujos animados.
Psylocke tiene un teleport
gue invierte la posicion de

jla ultima ' _ juego
es contra Magneto!

Iceman lanza un a
devastador de bolas de nieve.

su oponente en la pantalla.
Por ejemplo, cuando crees

gue la tienes acorralada en
una esquina... (ZAS! Ella es
- — T la que te
IS ticne
acorralado.
Ahora, el
juego
también
tiene una
= dimension
Los abrazos  2c'ea. La
cortanies de  Pantalla
Wolverine son liene una
agradables ~ forma que
visualmente, €5 Mas
cuadrada

que rectangular y puedes
mover tu personaje abajo y
arriba, en igual medida que
lo puedes mover hacia los
lados. Los super saltos
(movimiento rapido del
controlador y despueés
apretar el boton arriba, 0
abajo), también se pueden
gjecutar para ganar tiempo y
sirven para lanzar un ataque,
evitar ser atrapado en una
esquina, agarrar un enemigo,
o hacer un blogueo aereo.

X-Men jPresentes!

Capcom no repard en gastos
para traer a los X-Men a las
salas de juegos. Cada vez
que un personaje ejecuta un
movimiento especial, puedes
oir las voces originales que
oyes en los dibujos animados.
En numeros futuros, te
hablaremos del formato de
juego y veremos, Si en ese
aspecto, también es un
juego X-celente. [

Por Gapcom
Disponible ahora




Videoconda

iPénganse sus
cascos fanaticos
de las motos!
Biker Mice from Mars cuenta
con todos los elementos de
un buen juego de carreras.

Este juego se parece mucho
al reciente Street Racer,
donde juegas como uno de
los protagonistas, con tu
propio vehiculo y armas. Hay
desde hovercrafis, hasta
motos gue son como insectos.

PISTA: Bespués de un saﬂa,
aterriza sobre ambas ruedas,
para evitar las caidas.

En la carrera principal
(Main Race), corres contra la
computadora, en circuitos de
dificultad creciente. Algunas
pistas son simples cuadrados
sin obstdculos, mientras que
otras tienen curvas cerradas,
saltos y terreno accidentado.

La carrera Battle Race es
muy similar: Son las mismas
pistas, pero tienes armas

i Biker Mice From Mars por Konami
Grificos Sonido  Control Diversién Dificultad

gl

4.0

Precio no a0 recorridos

disponible Vista aérea

8 megs Multidireccional

Disponible ahora  Contrasefias

Carreras Clasificacion ESRB:
3in clasificar

| 2 jugadores
| B

faciles de usar para lograr la
victoria final y las motos se
dejen llevar con fluidez por
todos los recorridos.

Los brillantes y coloridos
fondos ofrecen vistas
urbanas, paisajes de islas y
el aroma de las alcantarillas.
Aungue las figuras son
grandes, a veces no se
distinguen bien, y los
graficos tienen buena
calidad, en general. Los
sonidos varian: No hay
demasiadas voces aparte del
grito de guerra
ocasional de los
roedores: “Let's
rock... and
ride!”. Pero los
efectos {en
especial las
explosiones) y la
musica son
realmente

FI’SHL Levanta Ia meﬂa
delantera sobre los charcos y
el terreno con baches, para
no perder velocidad.

Konami aporta todos los
elementos necesarios para
brindar un juego de carreras
divertido: Buena forma de
jugar, personajes atractivos,
control sencillo y variedad.
Los Biker Mice se llevaran la
bandera de cuadros, de
recuerdo, cuando regresen al
planeta Marte G

PISTA: ﬂmdadn uuandu uses
el nitro, o acabards
Incrustado en una pared.

GAMEPRG

Por Larry
Measusia

" Solo era cuestion
> e tiempo para
que el espacio de TV, Home

Improvement, tuviera su
juego de video. Es como
Pitfall, pero con herramientas.

jA trabajar!

Tim Taylor, el presentador de
Time Tool, estda muy ocupado:
Debe recuperar todos los
prototipos de su caja de
herramientas (Taylor Turbo
Power Tools). El asunto es
que estan esparcidas por
cuatro estudios; llenos de

Temple of Tcmls Monster
Theater y Lost on Mars: Tim
esta armado con una pistola
ge ¢lavos normal, pere
tendra uR@isierra mecanica
yeun martiflo neumatico, a
medida.gue-se.enirenta a
dinosaurios, fantasmas y
platillos voladores.

Aungue los graficos no
ganaran ningun premio, el
juego esta al mismo nivel
que otras buenas plataformas
laterales, como Pitfall. Unos
fondos interesantes y unos
enemigos con gran cantidad
de detalles te ofrecen mucho

es algo

haya expiusmn -rug;dns
de verdadero interes.

Abril 1885

sin leer las instrue

PEFG, hay aigur‘ms aﬂertlfns,
asi gque no atravesaras los
niveles como un rayo.

Si eres un fanatico de las/

ral o del programa de
uedes divertirte algo
con Heme Improvement.

»IEN
aasoooo

PISTA: Las herramientas
duplican y triplican su fuerza,
a medida que reunes varias
iguales; si ves una de las

que esids usando, no recojas

 ofros articulos.

Sin embargo, los jugadores
serios que estén buscando
una. diversi_n consistente y

Home Improvement por Absolute
Bri'ﬂm Sunldl hnlrul llmﬂﬁn Diticiltad

"-.'!

hhmdlu

4 escenarios

12 meqgs Vista lateral
Disponible ahora  Multidireccional
Accidn y aventuras Clasificacin ESRB:
Un jugador Sin clasificar

U35$59,95

19

ataformas con desarrolfo™
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sorprendentes), JP 2 todavia
no esta listo para la extincion.

Super NES
Por Larry b & B s R X T =
Measusita 255 DB gy tD
: Justamente L e I i S
cuando creias V' - kg g # w“f‘-.';?h" X
_ que ya no rhal:ua LR e o R :
peligro con la ingenieria = G i .
geneética, aparece Jurassic (¥, , e s
Park 2. Repleto de accion
corriente de plataforma g
(pero con graficos y sonidos F iF o AT T o
b 7B ';;?ﬁ

Un problema
de dinosaurios
John Hammond tiene
problemas con el parque.
Parece ser que Bio Syn, la
compania que contrato a
MNedry para robar los
embriones, ha invadido la
isla. Ahora, Hammond desea
que el Dr. Grant regrese para
ayudar a controlar la
poblacion de dinosaurios.

La accion se desarrolla en
una plataforma lateral,
similar a la del JP para

"_Il-.ﬂ-‘.-_:.l‘r :.l. s ol
S W B

PISTA: Recuerda cambiar a un
arma escasa de proyectiles,
cuando recojas los
suministros de municion.

Fichero de juego Super NES

Jurassic Park, Part 2:
The Chaos Continues

(por Ocean)

Ha vuelto la llamada de Ia
selva. JP 2 se parece tanto
a ofras versiones del tema
que garantiza un bostezo,
pero todavia queda algo
de vida en este viejo saco
de accidentes biologicos.

Orifieas  Sonide  Contral Diversiin Dificultad

Qoo

35 35  Rjustable

6 misiones
12 megs Vista lateral
Disponible ahora  Clasificacidn
Accion y aventuras ESRBE: Sin

2 jupadores clasificar

Us$59,99

:"h

Los Gallimimuses son muy
sigWasos. Alacalos siempre
pion agachada.

o

Genesis. Este cambio del
‘estilo de perspectiva

personal gue tenia el primer
juego de JF, para SNES,

! g y disparar: Tu intentas
incorpora tambiénla

e b extinguir definitivamente a
posibilidad de un segundo los dinosaurios y ellos tratan

jugador. Debes cumplir = = de aimorzarte. Los controles
varias misiones {(como el

~ tambien siguen un patron
Raptor Attack, High Ptera y “gimplista: Dispara, cambia
1. Rex Carnage), luchando L G

de arma y sigue disparando,
contra Raptors, Pteranodons g 3

y la més temible de las Oscuro y mortal

especies, los humanos. Los graficos son tipicos de
Jurassic Park 2 ofrece Ocean: Los personajes

una accion normal de saltar  tianen un aspecto aplastado,

los fondos carecen de vida y

las escenas con cambios de

iluminacion son demasiado

[« mmmr — guea

Ry e
PISTA: ;Colgado de una
escalera, sin posibilidad de
ayuda? Busca salientes en las
~.paredes y en oiras escaleras.

PISTA: Busca aberturas

pvisa también el techo. e por Py
R e e — 1 Aveces, las puertas son
et dificiles de ver.
_ﬂ' ';""I_ okl | i ‘.ll".l.l.l-.
w T 1 ) g
A 12
£ g e | (=0
T el ol
i i R SRR T R ; ‘ 7 . i, o
PISTA: Los Escupidores BT Bt
siempre e escupen de frente, ; .

PISTA: Los raptores marrones
(Brown Rapiors) son mas duros
de pelar que otros habilanfes
del parque. Disparales, salta

sin importarles si eslas
agachado, o colgado de una
escalera. Parale cuando
aparezcan, agachate para
esquivarlos y dispara, anies

de que te vuelvan a escupir. a dispararles desde alras.

GAMEPRD « Marzo 1885

por encima de ellos y vuelve s
“tapacidad para excavar. &

- . B F- ._f_T;. M : w{
PISTA: Mantén cargado el :
Gattle Prod, cuando avanzas

por un terreno desconocido.

Esta arma liquida a los

raplores verdes con un golpe.

oscuras. Hasta los dinos
parecen haber pasado por
un triturador de basura. Por
suerte, la variedad y detalle
de los animales compensan
la falta de imaginacion de

los escenarios.

- En cambio, los sonidos
son soberbios. Una musica
encantadora y misteriosa
complementa el realismo de
los gritos agudos de los
dinosaurios. Es facil
identificar cada especie por
su rugido. Un festival
auditivo, especialmente si tu
SNES esta conectado a un
equipo estéreo,

»
B

Accrdente

‘“luegologico”
Aunque JP 2 es divertido, ya
has visto este formato de
juego cien veces; el juego
aporta nada nuevo que

supere su mediocridad. El
hecho de que te divierta,
olo depende de tu k



peliculas (c
i de algunas

Time Cop, basade en la
pelicula del ang pasado, es
uno de esos cartuchos con
buen aspecto, pero de tan
mala calidad de juego, que
hara retorcerse de dolor a
los veteranos. Este juego,
lento y disparejo, nunca sera
nada mas que un alguiler.
Juegas como Max Walker,
un polizonte dedicado a
cazar bandidos gue se
aprovechan del viaje a
traves del tiempo 'hma
debes pelear con
or de la maq
yregresar a t
ILiFEp

AR

jor meétodo para
Eenemigos
atadas
sirven.

JROANALISIS

Super NES y

i mieals

i
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Time Gop por JVC
Costral Diversiém Dificultad

Graficos  Sonldo

TR

Un jugador

Vista lateral

16 megs Multidireccional
Disponible ahora  Clasificacién ESRB:
Accidn y aventuras Todos los piblicos

Precio no
disponible

PISTA: Al final de !ﬂfm‘ 181
icuencia, corre, dispara
fecoge los corazones. Si
bre los enemigos mec
j0 debes tener prﬂ

e acabo el ti

Lu graficos son exe

~por su claridad y d ny
estan digitalizados dé '
imagenes del fil
apariencia realist Sa.
Sin embargo, ajes
se mueven ta Ente,
que parecen |
Con la forn in la
gue te atacdn 1gos,
la tarde te restlie rna.
Hay una musica@simica y
futurista, pero sirvesig poco.
Los efectos de somi@io son
res y faltan lasWoces de
actores L':|UE a:"I'" lo
ar |mar| __:=_* dS c0sas.

3 Cop tiene dos
Dificil @fmposible.

Los st abren bajo

tus emigos v los

ob ' TEEiVDE, te
i 3 omenzar el

\uevamente, una y ofra
Jando salga la pelicula
lar, que incluyan el

dmo regalo. GI

GAMEPRD <« ABPil

nuevo desaﬁc para ti:
Street Hockey '95, que
con sus excelentes
graficos y su tremenda
agresividad, puede
hacerte cambiar tus
patines de hielo y tu
disco, por el asfalto.

En plena calle

Hockey es un cartucho de
tres contra tres, repletﬂ de
opciones. Eliges tu equipo
entre una lista de nueve
competidores callejeros,
para jugar cinco juegos
diferentes con nombres
imaginativos. También
puedes escoger entre el
modo de entrenamiento
(Practice), o entrar de lleno
en un torneo al estilo
callejero. Fieles al espiritu
de la competencia en las
calles, hay seis escenarios
urbanos, que incluyen una
piscina vacia y una obra en
construccion abandonada.
Desafortunadamente,
todas estas opciones no se
aprovechan con un buen
juego, debido en gran parte
a unos controles de calidad
Inferior. Los movimientos de
los jugadores saltando y las
~lentas reacciones a los
- togues en los controles,
" pueden ser frustrantes y
- obligarte a pasar demasiado
tiempo en la defensa.

Hablando basura

Hay division de opiniones en
cuanto al sonido se refiere.
Aungue la musica y los
efectos de sonido son
pobres, las burlas y las

= 1895
r*“,’

=iyl
b

Al igual que Jammit, Street i

Locer's Puck
Ctick Shol = 1pi
Swal Shot = 2pie

Fal Point 7 # 15
i

palabrotas, tipicas de otros
juegos callejeros famosos, son
igualmente divertidas aqui.
Unas figuras vy discos
) ventaja

grandes, resultan u
en un juego de hi
‘95 las tiene. El di
fondos también ofrece’
ambiente urbano apropi
para el desarrollo de una
accion realista.

A pesar de que otros
cartuchos, como NHL 95,
ofrecen un hockey mas g
realista, Street Hockey -
muestra lo que ocurre a
diario en las calles. SH ‘95
es un paseo decente por el
lado salvaje del hockey.

Street Hockey '95 por GTE
Grificos Sonido  Control Diversién Dificultad

S

3.5  Ajustable

Precio no 2 jugadores
disponible Vista lateral
16 megs Glasificacidn
Disponible ahora  ESRB: Sin
Hockey

clasificar




Super NES

Por La

% @r“ Videoconda

:. iBomberos,

QS agarren sus
mangueras! SI quieres una
accion que quema y
diferente a la de cualquier
otro juego de estrategia, con
The Ignition Factor puedes
terminar mojado.

a ¥ ; T
e If[f_‘ﬁ.l | | |:"':I' T '."__'".? _“'"I':’

En TIF, mterpretas un
bombero equipado con los
articulos tipicos del oficio
que recorre edificios en
llamas. Tu mision es rescatar
victimas atrapadas en
lugares como una ff‘nbrica de

o AV Ikl W 055 ﬂ
ok 8- m 99

‘“'l"’l.l":',rll

AN
PISTA: En el museo de los
dinosaurios, cuidado con

pisar las losas delineadas,
que te pueden danar.

acero o un museo. Debes
salvarlos antes de que se
agote el tiempo, o se
convertiran en chicharrones.
" Tu perspectiva aérea te
conduce por habitaciones
llenas de obstaculos,
escaleras, articulos ocultos y
paredes en llamas. Por medio
de una interfaz de apuntar vy

The ignition Factor por Jaleco
Grificos  Sonido  Control Diversién Dificultad

IHT.

| 35  imtermedio

Precio no disponible 24 escenarios

8 megs Vista aérea
Disponible ahara  Multidireccional
Estrategia Clasificacidn

Un jugador ESRB: Sin clasificar

22

seleccionar, escoges los
Eqmpﬂs v la estrategia
necesaria, siguiendo las
ordenes de tu capitan con un
plano, mientras tratas de no
quedar carbonizado.

Los graficos son normales,
con figuras pequenas y poco
detalladas, en habitaciones
ordinarias. El plano utiliza
puntos para senalar la
ubicacion de las victimas,
pero no te da el diseno de la

habitacion.

Al principio, la
musica puede ser
molesta y las gritos
gue te animan, pueden
ponerte nervioso. Pero, el
ruido del fuego es bastante
real, mientras que los gritos
de las victimas tienen un
sorprendente tono jocoso.

il X 1 ==l =] 11--'- 5= _ - E
HII‘:T'T'||1|-"JII-|| .\__',. ‘ﬂ.-l'r -!:11‘ . | 5
= L""‘" - :
......... oy ¢ 4§08
| e
S

PISTA: Para salvar a este
hombre, rocia el termémeiro
con tu manguera, hasia que
baje la temperatura del agua
y pueda cruzar.

? ::;.E:th 1,: m g9 m

PISTA: Rompe el cristal con tu
hacha para poder rescatar
esta victima.

El sensitivo control puede
llegar a alarmarte. Hacer que
el bombero avance parece
sencillo, hasta que... jay, te
quemaste otra vez! Por otra
parte, tienes movimientos
fluidos para maniobrar por
lugares estrechos.

T - — mE 3
. ;_'n o o O T { T patees) . Y
i

Sﬂhre tc:udr:: TIF es un juego
de estrategia original y
divertido. No es una
experiencia abrasadora,
pero merece ser alquilado. B

GAMEPRD

Por Mano Veloz

Es mas bestial
que Slam-
masters. Es mas
bestial que WCW Super-
brawl. Es WWF Raw, el mas
reciente de los espectaculos
de lucha libre para SNES, y
es mejor que te prepares a
luchar con este cartucho
terrorifico.

iEstas preparado para
experimentar el juego de
lucha libre mas real hasta la
fecha? Con seis nuevos
combatientes y un punado.
de movimientos nuevos,
WWEF Raw es una mejora
sobre el popular juego del
ano pasado Royal Rumble.
Gracias a la potencia de sus
24 megs, Raw ofrece seis
opciones de juego, como el
combate por equipos, una

'\1|’- dh i:uul;l. SR [t s
===1:._._:u=:|

# o h"’"’
7 | 3 ﬁl

LCH AMDE
- il
s

PISTA: Goipea al arbitro hasta
tumbarlo. Después, prosigue
tu plan de combate con todo
lo gue tengas.

fase clasificatoria (Survivor
Series) y una batalla final
(Royal Rumble). Incluso
puedes disfrutar de una
pelea salvaje de seis contra
uno. Revisa las
caracteristicas de cada
participante y elige entre 12
de los mejores luchadores
del mundo, cada uno
armado con sus propias
técnicas, incluyendo un
movimiento final patentado.
Los excelentes controles
igualan a los de la version

< [ T4
o

DBl i GCued LUT4R 5ol #00a
[= e~ ) ]

' 1

Durante los combates mano a
mano, puede aparecer otro
luchador en el cuadrilatero
para asistir a tu oponente.

« Abril 1995

BRET U] Fidsie
L e | =
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PISTA: Para un movimiento
especial debes agotar casi
toda Ia energia de tu enemigo.

para Genesis. Sin embargo,
el boton adicional del SNES
te permite ejecutar
movimientos como llaves,
golpes y planchas, mas
rapido y con mayor precision.

Unos graficos y sonidos
soberbios le dan vida a la
pelea. Las facciones y las
imagenes detalladas de los
luchadores son mejores que
las de Genesis y aumentan
la ya elevada emocion del
evento. Unos grunidos vy
golpes de gran realismo te
dan una fuerte sensacion de
proximidad y participacion.
No importa si estas
golpeando a tu oponente
con una silla, o ejecutando
uno de los movimientos
especiales del Sepulturero
contra un pobre infeliz,
estaras de acuerdo en que,
si te metes en la lucha libre,
tienes que ponerte bestia. &

WWF Raw por Acclaim
Graficos  Sonida I:ul‘lnl Ih‘rm:lﬁn Diticultad

2.0  Ajeslable

4 jugadores

(eon un Hudson
Multitap)
Clasificacion
ESRB: Sin clasificar

Precio no
disponihle

24 meqs
Disponible ahora
Lucha libre
Vista lateral
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1: Elmh‘gersan aje
bien. Algunas ve o
diffcil robar el bald |
-i¢ ;:l;eiﬁﬁfarmas [H:a;mﬁ. |

.
.
e
| r',iﬁé e T -r
5; Lnﬂn'ev funes B-Ball empteza
en un escenario de r;ancaturaﬁ:
donde Bugs y su pandilla‘han™
| terminado un dia de tralaﬂm
| Para distraerse comien
un partido de balonceste
: que preparate para algL
1 payasadas muy diver
;_ especialmente si jue 3 *;fsm El ‘”’I:'ﬂ’,::fﬂ":;:e
| cuatro jugadores sim [ 1195 CONGE ":" : rios
Elige a Bugs, Yosen Yy Paraque puedas robar el balon.

Los graficos tienen grandes
figuras que se siguen con
facilidad, asi como pases,
disparos y carreras fluidas.
Los fondos simulan estudios
de rodaje bien detallados y
que tienen un aspecto real.

Lo mejor es el sonido. Cada
Looney Tunes tiene sus frases

Daffy, Taz, Silvestre,
Coyote, Elmer Fudd,
| the Martian, para EIJ
| jugando dos contra: dos.
Ademaés de los mmmmlent::rs

normales, ha‘v E-tr espemates
nfenswus y lzi"'l

,x-,'uéa.“tanta

n como aibgrntﬂ tipicas, como Daffy cuando
e S ~ dice: "You're dethpicable”
: St oz Bl por Sunsoft |  (Erez dezpreziable). La musica
Grifices  Semide Costrol Diversida Dificultad fiene un ritmo agradable que
.@..m mejora la forma de jugar.
| fig s s Looney Tunes B-Ball es muy
i il it | divertido para los fanéticos
i Disponible ahora  Multidireccional | @€ l0s Looney Tunes y para
| :‘1”9*‘;‘“:1““ Clasificacidn . los del baloneesto. La forma
| usando Rudson ESRB: Todos los | . -
i Multitap) iblicos sencilla de jugary las locuras
| ofrecen un buen rato. 6
GAMEPROD -

~ esmuy fl igla en a] terreno. | -
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aceion oOfrecen u'.'#
EXcursion a la pre

ddddc
Pedro, debg
2Dbles, Bamm-Ba
(8] dE la banda i
Pledra, del sec

clavel®Corrier - En gene
10, cruzas Bedrocky  es un ju
fasta un volcan 2sta defi

ject ""aﬁm ovimientos
) ,..-.generalment

USSE‘;‘I,BB

16 megs
Disponible ahora
Accion y aveniuras
Un jugador

i 'Jlf frepar g
eroniza fu ave
- EI ca vermcﬂ
que para Foig

The Flintstones por Ocean
Iriﬂ:-un !luﬂu Elltrll

lll
4.0

HHlﬂh Dificultad

12 niveles

Vista lateral
Multidireccional
Clasificacidn ESRB:
Todos los piblicos

23




»=2an, Uniracers tiene
T/ un concepto
: ~inteligente,
“aungue un poco limitado,
pero, aun asi, es el juego
- mas divertido sobre una
rueda que puedes disfrutar

en tu Super NES.

PISTA: ."H 8s nblrl’u qna ml
ganaras una carrera,
examina bien el recorrido.
Puedes hallar atajos que fe
serdn itiles la proxima vez.

Uni-co en su clase

Los graficos son agradables
y claros, pero resultan un
poco aburridos. Los fondos
deberian haber sido
retocados y todos los
monociclos parecen iguales.

 PISTA: Aprovecha siempre las
zonas llanas para redar fuerte.

Jrur
El mundo rodante

Uniracers es una carrera
veloz, que te enfrenta hasta
con ocho jugadores, donde
debes acelerar salvajemente
camino de la meta. Manejas
un monociclo especial, que
puedes elegir de un menu, o
hacer a tu medida, para
competir en una pista llena
de rizos y curvas.

Sin embargo, correr no
es suficiente. Para poder
alcanzar una buena

velocidad, debes llevar a
cabo una serie de acrobacias
vertiginosas, que incluyen
desde simples deslizamientos,
hasta giros cerrados y rizos.
Tu sincronizacion tiene que

ean]

No obstante, la animacion |
es fluida y muy rapida, asi
que, si eres propenso a los
mareos, bajate del sillin.

- | quemar mas asfalto en
| SNES. Aunque la accion ya

- es familiar, este juego

| incluye una terrorifica -

| opcion para cuatro jugadores.

Bandera verde

| Probablemente ya has

Gear pars

corrido antes en juegos como

éste. TG 3000 aparenta ser
el juego nimero 3000 de

1 ..----"i:- T

e Lirs SRRl vl B e
" T— 1. Boowt--3
[H = P -
e T S .-"li L] ]
i m METE . DL s
i Eivi % il Sepsriec)  opoeaed E
= -

iﬁ-ﬁﬁ . =-. mll-l-l E : 'ﬂ .r.'.rr! ;

afi.'-fem en muchos

- componenies distintos,

compra el mejfor acelerador |
(Hiira Boesi) gue pyedas.

accion. La mejor opcion es
el enfrentamiento simultaneo,
con la pantalla dividida en
cuatro, que ofrece una
buena diversion colectiva.

~ carreras con perspectiva

~ desde atras del auto,

~ corriendo en autopistas con
~ desarrollo frontal. Tiene las
- opciones habituales: Si

ganas carreras puedes
mejorar tu auto, desde el
motor hasta las ruedas.

A medida que progresas
en el juego, adquieres
habilidades especiales,
como armas, pero Top Gear
es, fundamentalmente un
juego de carreras, no una
batalla en la autopista, por
lo que las armas no son
determinantes para la -

ay F .la."—"_ﬂw-g.lu-\,, ¥

= e

:;-ﬂ-;;.fwi,.:;fl_ e
1 -l‘E P \ =
Fé'.*‘.??'ﬁ: Si mo puetfes ﬂﬂﬂﬁf
utiliza el orde exterior de la

pista, pero no fe demores o

" golpearss un obistaculo,

PEETET o n v i Waaam

Los graficos estan por
encima del promedio. Los 47
recorridos te llevan a
distintos puntos de la
galaxia, aunque los fondos
parecen sospechosamente
terrestres. Los autos son

grandes, pero solo derrapan

sin llegar a chocar. Las cajas
para los cuatro jugadores
hacen las carreras multiples
mas faciles que en Street
Racer, con sus franjas
estrechas de pista.

Los sonidos son bastante
ordinarios. Motores que
rugen y chillidos de ruedas
para incremeantan la emocion.
de correr, pero no hay voces

=~ ni melodias que te animen.

"Idemm'os ;

Eus niveles de dificultad
ajustables y unos autos que

~ s& mueven con tal fluidez que
. te permiten ganar carreras,

hacen que este cartucho sea

‘una gran opcion para los que
todavia no tienen su licencia

de conducir. Top Gear 3000

- todawia no alcanzo el podio
=de los~vencedores, pero
corre bastante bien. 6

Top Gear 3000 por Kemco
Grifless

ser perfecta y debes saber,
exactamente, cuando

’ , ruidito que lo
ejecutar una acrobacia.

aunque la musi
bastante bien &3

Uniracers por Nintendo

- EZonlda Confrol. Diversidn Difiewmitad
Griflcos  Sonido  Comtral Diversife Dificultad

Cada recurndu inc u e también
una zona de acrobacias, en
la que puedes practicar tus
movimientos mas dificiles.

- Site priva el ciclismo, prueba
este juego adictivo, estaras
pedaleando sobre una rueda
antes de darte cuenta. G

40  Ajustable

47 circuitos

Vista en 3D desde
atrds del auto
Desarrollo frontal
Contrasefias
Clasificacion ESRB:
sin clasificar

PISTA: Usa Ia aceleracion
especial (Nitro Boost), desde
ef comienzo, sobre {odo si
ffenes una malz posicion de
salida. Te ayudara a pasay a
muclios de tis confrincanies.

40  Ajustable

Vista lateral
Multidireccional
Memaoria por
baterias
Clasificacidn ESRB:
Todos los pablicos

Us$69,99

8 megs
Digponible ahora
Carreras

US$49,95

16 megs .
Disponible ahora
Carrera de
monociclos

8 jugadores

4 jugadores
(con Hudson Super
| Multitap)
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Super NES

Por Mano Veloz

A los amantes del balompié

les divertira esta aventura

con tema futbolistico.
Cuando un loco desafia a

‘los Hurricanes, debes guiarlos

por 15 escenarios, hasta la

* batalla final. Eliges entre dos

personajes y usas un balon
comao arma, con tres tipos
de patadas, para derrotar a

I'EI 880

;{: —':

PISTA: Espera hasta que el
bass del primer nivel te

. embista, salta sobre su

cabeza y usa una patada.
los Gorgans, que esperan

~ para hacerte una emboscada.

Los controles dirigen bien

- |a pelota. Hay power-ups que

dan habilidades especiales,

~ para derrotar a los bosses.

" Unos graficos decentes

- compensan la pobreza de

los sonidos. Aungue las

PISTA Hehura Ia bnfa en fu
rodilla para ejecutar una
super patada mas poderosa.

figuras son pequenas, el
balon se puede seguir bien
gracias a su tamano, algo
aumentado. Los fondos llenos
de color te ayudan a soportar
la falta de efectos de sonido.
Siempre es refrescante ver
algo novedoso. Si te gusta el
balompie, debes aprovechar
esta oportunidad. O

Super NES

Por Tomasin Resbala

3 Ninjas Kick Back

Este juego viene del cine a tu
SNES, como plataforma de
escasa calidad. Como uno de
los tres ninjas, debes rescatar
a tu abuelo de unos mafiosos.
Hay juegos que no salen y
caen en la lista de “solo para
alguilar”; este es uno de esos.
Visualmente, los fondos son
pasables pem los personajes

] BEEAEE R

‘Hﬂ l..I'H'I

f’i,,.;??

£ J -

Y "l ;t ’t 'f
- sr F r&{.‘ ﬁ;‘?‘f"’?

PISTA: Para mover el blogue y
conseguir el cofre, stibeife
sobre el resorie oculio junto
al arbol de Ia izguierda.

e, "l—r.a— ﬂ-'..—-"l-‘_.-'-_#-_-_.i.r.__: = ":
o e e e et P e e b e

PISTA: En Ia primera zona del
segundo nivel, esfe mini boss
tiene el dltimo articulo. Usa
el techo para llegar a la
fitima habitacion y
enconirarlo.

parecen ninjas de 8 bits. La
musica y los aceptables
efectos de sonido ayudan a
soportar este cartucho.

Lo mejor es la opcion para
dos jugadores simultaneos.
Pero, aunque el control es
decente, hay problemas, como
la dificultad para agarrar las
cuerdas en las que debes
balancearte. Este cartucho
puede agradarle a los que
les gusto la pelicula; el resto
de los jugadores deben huir
de estos ninjas minusculos,
recién llegados al barrio. &

Hurricanes por U.S. Gold
EHfIm :-'nlﬁ r:-uutml nh-ﬂﬁn Dificultad

3 Ninjas Kick Back por Sony Imagesoft
liriliu Samida I‘.u!ni umiu- IJIiIﬂIlH

Super NES

Por MacMutante

Esta es una aventura de correr |
y brincar, sélidamente creada

y con un desaffo moderado,
pero con la fuerte persunalidad L

juvenil propia de Beavis y
Butt-Head. Para entrar a un
concierto de GWAR, los.

i :%H
et ;ifﬁn
PISTA: Algunos. obstaculos
exigen trabajo en equipo. Usa
la proyeccion de piernas,
presionando el boton A.

muchachos se revuelven en

un juego sin mucha inspiracion.
El control hace agradable el

juego, pero B&B solo hacen

movimientos basicos, como

saltos y disparos ‘inofensivos
con pistolas de pintura.

Los gréficos y sonidos son
de una sencillez caricaturesca.
Las figuras planas y de torpe
animacion, tienen el estilo
de B&B, pero deberian haber
quitado sus melodias tipicas.

e L —

PISTA: En Ias peleas Highland
High Chicken Fights, &l
blogqueo (presiona Arriba) te
protege de los pelotazos.

Beavis y Butt-Head no
aburren, pero tampoco
divierten. Este juego solo es
un masaje ligero para los
dedos... pero si el "masaje”
te excita, este material es
apropiado para ti. &

Beavis & Bufti-Head
por Viacom New Media

Hﬂm luﬁll Cantral Illuuiin Ilﬂ:ultlﬂ

'- SI mezclas el Oeste salvaje cﬂn'f 2oy
robots caricaturescos tendras

Super NES
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Tin Star. Como el Sheriff Tin -~

Star manejas el cursor que.

un: “seis tiros”. Con'su

| diseo humnnstmm, los
~coloridos y precisos graficos
de TS, hacen divertido este
alocado tiroteo en el oeste,
mientras que los sonidos v

la musica ritmica, elevan el
tono de la dwersmn

PJS m ﬂmparafe a !a b‘ﬂl&ﬂﬂ,
ciuande “Knpek ‘Em Down”
cambie a “Shoot Target”;
para jugar un RUEVa juego.

El desafio depende, en
gran medida, del controlador.
El Super Scope v el Mouse
(ratén), que se venden por

‘separado, son mas faciles de

usar gue el control normal.
El toque de comedia de.
Tn Star se dEStH{‘:E pero las

FJ’S m Fara gaﬂar ms ﬂuﬂrms,

pulsa rapidamente sobre tu +
revolver cuando aparezea, y.
Iuego disparale a -lu enemiga.

bromas y el formato de
juego son algo repetitivos.
Aqui tendran mas diversion
los bandoleros de gatillo
facil, que los jugadores
veteranos de los duelos. @
Tin Star por Nintendo
Irﬂm 5l-|1llu- Eutm! Blwﬂh EHIIl:uImI

. IHT

1 " "
52 US5549,95 Memoria de
16 megs almacenamiento
4.0 a 5 Ajustabl
Justagie 25 !.5 lj-w‘- “ "'“"""“ Disponible ahora  Compatible con
usssg‘aﬁ 15 escenarios Eﬁlu para aaqu:iar Vista lateral USSEE,EE Vista lateral Tiroteo Super Scope y
8 megs Uista: lateral 16 megs Multidireccional 12 megs Multidirecional Un jugador SNES Mouse
Disponible ahora  Clasificacidn Disponitle ahora  Conlrasefias Disponible ahora  Clasificacion 7 niveles Clasificacian
Accion y balompié  ESRB: Todos los Accidn y aventuras Clasificacion Accidn ESRB: Sin Perspectiva ESRB: Todos los
2 Jugadores piiblicos 2 jupadores ESRB: Todos los Z jugadores clasificar personal piblicos
5 sventos 5 niveles piblicos 5 escenarios Multidireccional
EAMEPRD Abril 1885 25
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los graficos parecen haber
i quedado ligeramente flojos,
x|  en general,

' Los sonidos seran tu
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Surer NES

Por Larry
Measusita
“Lleno hasta el
borde” ya no es
solo una frase

que se aplica a

las tazas de cafe. NBA Jam
Tournament Edition puede
usarla, pues tiene mas
opciones y diversion bajo el
aro que nunca.

Jam te lo da...

¢Que es lo que ha
cambiado? NBA Jam TE
tiene un sistema de juego
mas desarrollado. Si estas
acostumbrado a meter
disparos desde tu propio
aro, preparate para la
realidad. Tambien es mas

Fichero de juego SNES

NBA Jam
Tournament Edition

(por Acclaim)

—=H El fuego mads caliente
de baloncesto mano
mel 4 Mano ha regresado.
NBA Jam TE te garantiza
que mantendra tu aficion
por el baloncesto en un
fjuego de video.

Grifices  Sonide  Control Diversidn Diflcuitad

F@ B, © v

1.5 4.5 50  Ajustable

U ss? 4,95 Vista lateral
Disponible ahora Desarrollo lateral
Baloncesio Memaria de

4 jugadores almacenamiento
28 equipos

sencillo “sacar” balones del
aro, sin cometer faltas, lo
que ayuda, definitivamente,
en las labores defensivas.

Respecto a las opciones,
ha aumentado la cantidad
de. power-ups fantasticos,
como Unlimited Turbo, la
habilidad On Fire, de forma
permanente, y otros. Una
caracteristica nueva es la
capacidad de cambiar a tus
jugadores, al final de cada
cuarto. Al descansar, vuelven
al juego sin lesiones.

Hay mas jugadores
dentro de la version
domestica, que los que
habia en la version para
tragamonedas de NBA Jam
Tournament Edition. Cada
equipo tiene mas de dos
jugadores y hay un nuevo
equipo de novatos que

prometen, como Jason Kidd,

Grant Hill y Glen Robinson.
Otros toques sutiles, como
el pelo pintado de color
blanco que lleva Denis
Rodman, mejoran aun mas
el aspecto visual del juego.

= Jaimn te lo quila

Lo que no veras ahora son
unos graficos mejores, unos
sonidos mejores, ni los

espectaculos del intermedio.

Esta version tiene unas
figuras mas grandes, que la
asemejan mas a la version
de las salas de juego. Sin
embargo, a pesar de que el
fondo lleno de publico
tambiéen ha sido retocado,

GAMEPRDO

mayor desilusion. Se han
anadido nuevos sonidos,
pero, a veces, el presentador
suena como si tuviera una
papa caliente en la boca. No
hay musica que destaque el
juego de esta version y los
rebotes del balon y los
remates estan acompanados
por efectos corrientes.
Respecto al control, hay
tan poco que aprender que
cualquier encestador de

- DAUGHERTY . - . WRPMEN. . Roneson

Errrral

L AT L TR

video con un controlador
entre sus dedos, puede
participar sin problemas. Sin
embargo, el formato de
juego tiene la suficiente
calidad como para que los
veteranos puedan divertirse,
desafiandose mutuamente.

Jam-tastico

Si eres un fanatico de NBA
Jam, probablemente
llevaras un ano esperando
que saliera esta version de
campeonato. Aungue se
quedo un poco corta en sus
graficos y sus sonidos, se
merece realmente un fuerte
grito de entusiasmo. G



Por T. Ocino
&>\ Las canchas
(&= ~\ estan listas para
N/ Uun nuevo torneo
B de encestar. No
han cambiado mucho los
graficos y los sonidos de
Tournament Edition,
respecto a la version previa,
pero la amplia variedad de
opciones y otros mejoras del
juego, ofrecen una nueva
forma de meter canastas.

Actividad frenética
Con la profundidad y
variedad de las nuevas
caracteristicas, esta version
de NBA Jam tiene suficiente
potencia para retar y
satisfacer a los fanaticos
mas empedernidos. Los 27
equipos de la NBA e, incluso
el de novatos, ofrecen ahora
de tres a cinco jugadores

por equipo. Las alineaciones

estan tan actualizadas que
hasta Chris Webber juega en
los Bullets. Aunque se dice
que existen jugadores
secretos nuevos, no estaban
disponibles en la version
que probamos.

Con opciones totalmente
nuevas, los jugadores
pueden profundizar en el
baloncesto de fantasia,
utilizando power-ups que

- paralizan al contrario,

permiten rematar desde
cualquier punto del campo,
etc. jEncesta desde un lugar
especial y recibiras entre
cuatro y nueve puntos, 0
aumenta tu velocidad con
cuatro ajustes de Juice!

A pesar de su
; aspecto y forma de
it jUEGO reconocibles,
las nuevas caracteristicas
de Tournament Edition y su
juego rapido, ganaran el

corazon de los faniticos.

Vista lateral
Disponible ahora  Desarrollo lateral
Baloncesto Memoria por

4 jugadores baterias

28 equipos

US$64,95

e — T - L) —

Toques con clase

Acclaim no se olvido del
baloncesto real. Algunas
mejoras poderosas, como
sacar el balon del aro,
mantienen la furia y la
velocidad de la accion. El
aumento de velocidad
implica que tendras que
esforzarte mas para meter
triples o clavar remates.
Necesitaras un
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Microscopio para apreciar
las mejoras visuales. Ahora,
hasta la multitud hace la
“ola” y se han reconstruido
algunos detalles, como el
marcador de puntos. Aunque
las figuras estan bien
detalladas, siguen
rematando y blogueando
con la misma animacion
torpe del Jam original. Por
suerte, los graficos ya eran
bastante buenos, en

.,m:.} t-.-.'lﬂIEE‘, "
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principio, y esta version le
hace justicia a la version de
las tragamonedas.

iAtrapa el rebote!

En el departamento de
sonido, el presentador tiene
EREHEREEET G
frases, pero los efeetos son
apagados, especialmente, el
ruido seco del rebote en el
tablero. Sin embargo, los
controles cumplen hien y se
sienten mejor.

A pesar de las mejoras
impresionantes, muchos
jugadores casuales creeran
que la diferencia no justifica
el gasto. Sin embargo, los -
verdaderos fanaticos no
escatimaran sacrificios, para
poder rematar y rebotar, con
esta excelente conversion
de las salas de juegos. 6
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Por 0.J. Oredondo

el manejo de
Nintendo anuncié en enero, A/ innurf:nf:; de poligonos en el
que Killer Instinct hara sy~ PrOPOFSRZ S0 o imientos de Ia
viaje desde las "ﬂmmmi;::gﬂ;ﬂ méds rapidos
tragamonedas hasta el F:::, Ultra 64 que en maquina
ansiado sistema domestico, de las salas de juego

Ultra 64. Silicon Graphics Inc.
ya termino el diseno basico
del hardware del Ultra 64
(ver recuadro adjunto) y, segtin
dijo Dan Owsen, encargado
de producto de Killer Instinct,
“la nueva consola tiene
previsto su lanzamiento para
finales del 95".

Una pelea primero
Killer Instinct sera uno de los
primeros juegos para Ultra
64, pero su diseno todavia
esta en las mesas de dibujo.
“Ahora mismo,” dice
Owsen, “estamos pensando
en una conversion directa,
pero es posible que
hagamos una edicion de
campeonato (Tournament

casos, la version domestica
sera una copia exacta. Seria
ideal crear una version casera
especifica de Kl, que fuera
diferente de la de las
tragamonedas, al igual que
ocurrio con SSF Il y SSF ||
Turbo. Si alcanza el espacio
de memoria, vy
probablemente alcanzara,
podriamos anadir algo mas"”.

Ahora que los jugadores :
estan descubriendo la g
verdadera profundidad de - | .
Killer Instinct en las salas de
juegos (ver nuestra Guia
Estrategica), resulta
intrigante pensar qué mas
se le podria anadir.

estelar: Nintendo, Rare Lid.
(disenadores de Donkey
Kong Country) y Williams
Entertainment, junto con
algunas sugerencias de
Silicon Graphics Inc. Como

Edition), o algo parecido. imient la tecnologia definitiva del
Ken Lobb, nuestro experto Mﬂlﬂ!ﬂ CInos Ultra 64 no estaba
en peleas, colaboro en el aSEeSInos disponible para la version de

diseno de Kli, asi que
supervisara todo el
proyecto. En el peor de los

~ La version de Kl para las
tragamonedas nacio de la
colaboracion de un equipo

tragamonedas, se supone
que la version domestica
sera mas sofisticada todavia.
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Los combos de miiltiples golpes permaneceran iguales en la versién doméstica.
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Por ejemplo, Kl debera
ser mas rapido en las casas.
El cartucho usara un nuevo
algoritmo de compresion,
que permitirda almacenar
partes del juego que
precisan un acceso rapido,
en chips mas veloces que el
disco duro, relativamente
lento, que se usa en las
tragamonedas actualmente.

Mejor aun, el Ultra 64
domeéstico incarporara en su
magquinaria caracteristicas
de poligonos con proporcion
variable y mapas de textura,
efectos que se producen por
medio de la programacion,
en las unidades de las salas
de juegos. Esto significa que,
la rotacion de tres niveles en
3D y la aproximacion
variable a las figuras, sera
mucho mas veloz y fluida
que en las tragamonedas.

Killer Instinct tendra la
misma apariencia de
poligonos dibujados que
tiene en las salas de juego.
De hecho, Nintendo usara la
misma tecnologia de Silicon
Graphics que la que uso en




la version original, disenada

por Rare. “Desde un principio,”

dice Owsen, “planeamos
que Kl fuera un juego de
tragamonedas, adaptable a -
los sistemas domésticos.”

El plan también contempla

que la version casera tenga
todos los personajes y todos
los movimientos de las
tragamonedas. Como es
natural, el juego incluird
todos sus combos propios de
golpes mdultiples, pero es
prematuro ponerse a pensar
en la configuracion de control
que tendran.

Instinio evolutivo

Como cualquier otro sistema
recien estrenado, si el Ultra
64 sale este ano, necesitara
algunos juegos con impacto
para alcanzar rapido la
popularidad. En este caso,
iKiller Instinct tendra un

impacto asesino! G
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INFORME DEL PROGRESD DEL ULTRH 64

Silicon Graphics Inc. (SGI)
ha terminado su trabajo en
el sistema domestico Ultra
64. George Zachary, gerente
de mercadotecnia de
productos electronicos de
SGI, nos brindé alguna
informacion de actualidad.

GamePro: ;Cual es la
situacion exacta de la
consola Ultra 64 domestica?

George Zachary: El disefio
del hardware esta terminado
v Silicon Graphics cumplio
sus compromisos en todas

las etapas de ingenieria_
 relacionadas con el diserio de
5.-£htps }r’ ."a prﬂgramaﬂmn

GAMEPRD

GP: ;Cual fue el mayor
desafio tecnoldgico?

GZ: Tratar de llevar el
rendimiento avanzado de las
estaciones de trabajo de
Silicon Graphics a un
dispositivo de bajo costo
para el publico general. Una
maquina de juegos debe ser
disenada para la diversion,
pero ese no es el objetivo
de una estacion de trabajo.
Silicon fabrica estaciones
avanzadas de trabajo grafico
llamadas maquinas de
realidad (Reality Engine), en
las que se basa el hardware
del Uftra 64. Una de fas

Abril 1885

bits, y el mismo formato de
almacenamiento de datos,
pero no utiliza la tecnologia
de graficos y de memoria
del Ultra 64.

Hemos trabajado con
Nintendo y Williams,
dandoles la informacion
necesaria, para conseguir
una buena maquina para las
salas de juego que pudiera
ser adaptada a un sistema
casero. Sin embargo,
nuestra prioridad sigue
siendo crear una consola
domeéstica, aungue
eventualmente, puedan
aparecer versiones para las
tragamunedas que usen el

....................
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Por To' Ben Dhao y El Amante Secreto

JEsta preparado el mundo
para los sistemas de juego
de 32 bits? Bueno, las
primeras umdad&s del

tecnologia, en un dia. TAI;m:a,
la dificultad estd en
mantener surtidas-las

estanterias de las tlendas; En;

las muciacles del dapnn

Una bala de mla

El Saturn fabricado por Sega

Enterprises of Japan es,
basicamente, un sistema
bhasado en CD-ROM: no
obstante, posee una ranura
para cartuchos en la parte
superior. En este momento,
solo existen en el mercado
japonés, tarjetas de RAM
adicionales que permiten
grabar los juegos, pero
existen rumores en la prensa
local del giro, que advierten
a los jugadores para que no
descarten la posibilidad de
juegos que trabajen con
cartucho y CD. Otro misterio
del Saturn: Un sencillo puerto
de conexidn, con cinco puas,
situado en la parte posterior
y marcado, simplemente,
como “Conector para
Comunicaciones”.

La unidad tiene un precio,
en Japon, de 38,000 yens
(unos US$400). Por ese
cantidad, recibes un
controlador sencillo de seis
botones, una conexién de
audio/video y un cable para
la corriente (pero sin el
voluminoso adaptador de
C.A., jbravo!). Desde luego,
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para los aficionados de los

~ juegos de peleas, la mejor
- adicion del paguete es Virtua
Saturn fueron devoradas p-::lr |

los japoneses amantes de la

Fighter (ver nuestro articulo,

~ en _este numero).

“La.configuracion de los

- “botones del controlador es
: 'sm*nlar ala de un Genesis de
.-,;-smé.hntnnes, pero incluye

. dos botones mas (tipo

SNES}, en iaxparth frontal del

ai{atm,,cq ue Ia" haca*mﬁs
THRCE m TisdE u,u . “u

UM DEND

La nueva cnnsn.'a Siamm
creada por Sega de Japdn,
solamente para el mercado
local, te ofrece una interfaz
tinica para el GD.

Ei Saturn de 32 bits,

incluye una ranura

para carfuchos,

aunque esta basado
- en CD-ROM.

»

R - i :
- .

ancho y comodo para las
manos del jugador.

En Japdn existen varios
periféricos disponibles,
como controladores
especiales, una palanca de
control y un raton. Sega
también planea un
adaptador para seis
jugadores. La compaiiia
tambien ofrece un adaptador
de S-wdam gue ofrece una
~.imagen.de mas calidad en la
pantailarda la TV, que los
cunectura& de#AN nnrmales

3 o,que le;’peﬁnite al Sﬁturn* r
- ofrecer las careanteﬂlﬁt:cas de
ima & W

un sistema @e la
geneﬁamtﬁn es un mggmﬁsq,

“'1."'!' gh T
;s t_:']._.

Hitachi SH2, de 32 bﬁs y
operando a 28 6 MHz, se.
cnmpiementan para mover
los controles y los graficos
del juego dentro del sistema.

El Saturn incorpora en el
disefio del hardware sus
propias capacidades
graficas, lo que facilitara,
sin duda, la labor de los
disefadores creativos. Entre
otras caracteristicas, el
Saturn puede manipular, sin
problemas, los gréficos de
sombras planas y mapas de
textura de un juego como
Daytona USA. También
creara movimiento para las
figuras, con el fin de que
mantengan su proporcion, a
medida que se acercan y
alejan de la pantalla, como
las de Virtua Fighter.

Como cuenta con un
procesador de sonido
Motorola 68EC00, puedes
esperar, con los oidos muy
atentos, unos efectos de
sonido realmente buenos.

No nos dejes caer
en Ia tentacio

La nueva consola Saturn
tiene todo lo que hace falta
tener para triunfar; incluso
cuenta ya con excelentes
juegos en el mercado
japones. Sin embargo, antes
de que salgas corriendo
hacia la tienda méas cercana,
debes recordar que no hay

'.mnguna garantia de que la

- consola Saturn, que ha sido

- avance fannuiéglm, |lamado - - _producida por Sega de

procesamiento paralelo. D‘os

J&pén para el mercado local,

chips RISC"(mmlﬂgﬂmmtI:adur sra vaya _a,,fuﬁemnar“' con juegos
de instrucciones dB 1uaga,'l
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Por To’ Ben Dhao

iQué suerte tienen los
fanaticos japoneses de los
juegos de peleal! Han sido
agraciados con uno de los
mejores productos de
combate, que jamas se han
incluido con un sistema.
Esta pelea virtual puede
mantenerte jugando dias
enteros con sus excelentes
graficos de poligonos, su
sonido de primera y un
formato de juego idéntico al
de las tragamonedas.

Una generacion

avanzada

Para un juego de Saturn de
la primera generacion, no te
vas a creer cuanto se parece
este Virtua Fighter a la
version de las
tragamonedas. Todos los
luchadores llegaron intactos,

FISTH, Si te fumﬂan, a veces
puedes sorprender a fu
enemigo con una patada
aérea, saltando justo al
momento de levantarie.

Fichero de juego Saturn

Virtua Fighter
(por Sega de Japin)

. Virtua Fighter es una

| adaptacién tan exacta de
Ia version de las salas de
| juego, que los jugadores
Japoneses fodavia estin
buscando la ranura para
. echar Ias monedas.

Grifices Somide Conirol Diversiin Dificuitad

© ©88m

Pre:m no dlspun:hla '!I escenarios
CD Vista lateral
Disponible en Japdn Continuaciones

Juego de peleas ilimitadas

2 jugadores

S
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1
t
3 e
EE

asi como todos sus
movimientos especiales y
combinaciones de golpes.

Los personajes tienen
Una apariencia imponente,
pues los graficos son casi
idénticos a la version de las
tragamonedas. Han perdido
algo de fluidez en sus
movimientos, pero el juego
aparenta ser, incluso, algo
mas veloz que el devorador
de monedas original.

Sega no perdio el tiempo
para demostrar o gque puede
lograr la maquinaria del
Saturn. Tanto el efecto de
rotacion, como la proporcion
de escalas, son fantasticos y
los diferentes angulos de
camara han sido adaptados
con gran éxito. Cuando la
imagen se mueve,
acercandose o alejandose
durante la pelea, tiene tal
fluidez que ni siquiera te
daras cuenta de lo que ocurre.

En general, los graficos
de poligonos resultan
increiblemente buenos,
aunque hay algunos fallos y
parpadeos a lo largo del
juego, que no interfieren
demasiado puesto que,
afortunadamente, solo se
producen en las escenas de
repeticion instantanea.

HONUEFIHEE — _ .-
PISTA: Al luchar f:nntra e!
boss Drul, prociira golpeario

con aclerio, pues siempre te
va a conifraaiacar.

GAMEPRD

PISTA: Gitgniia humbd Bt
enemigo, atacalo en el suelo,
para golpeario nuevamente.

Como puedes suponer,
aqui también tenemos los
fabulosos sonidos de la
version de |as salas de
juego. Algunos efectos,
como las colisiones y las
voces, suenan mejor todavia
en la version del Saturn.

Ligero como

una marijposa

Los controles de Virtua .
Fighter siempre han creado
controversia entre los
jugadores. La sensacion
flotante de los movimientos
de los combatientes y-la
complejidad del tecleo de
botones para hacer tecnicas
especiales, siempre han
levantado criticas entre los
jugadores acostumbrados a
SSF Iy MK.

A pesar de esto, VF para
el Saturn sigue siendo un
juego solido. Si eres uno de
los numerosos fanaticos de
las peleas, a quienes le
agradan los controles de
Virtua Fighter, pronto te
convertiras en un campeon
con el Saturn.

Ademas, aunque VF
conserva intactas sus raices
de juego creado para las
tragamanedas, contiene

Abril 1895

' algunas caracteristicas

agradables, gue son tipicas
de los sistemas domésticos.

‘Puedes configurar el control

para. ajustarlc a tu estilo, en

el menu de opciones, asf
como. variar el limite de- |
tiempo de las peleas, el nivel

de la barra de energfa y el

numero de asaltos que

~ deseas en cada combate.

LT E  GRET7 ST T P T

o KR

L WP EY

ﬂﬁ-“

RN ‘ '

=

PISTA: Si nuedes In!unta
empiifar al conirario fuera del
cuadrilatero, Jo.que te dars
una victoria facll.

jPreparate
para luchar!

Producir versiones idénticas
a los juegos de tragamonedas
es realmente una tactica de
supervivencia desarrollada
por Sega de Japan.

mnt _ e - --—Il-- 'I-F--rl'-lln.tl‘r
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PISTA: Después dl!' pmrectar
a un enemigo, atacalo con

una combinacién, mientras
esta en el aire.

e’*l 'i.H

Entre los fanaticos
japoneses, Saturn afronta
una renida batalla contra el
PlayStation de Sony vy el
futuro Ultra 64 de Nintendo,
La ayuda de Virtua Fighter
es un arma inestimable para
comenzar esta pelea. G
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Virtua Racing

iEl campeodn de los juegos
de velocidad para los
sistemas domeésticos acaba
de mejorar! La version para
- Saturn de esta monstruosa
carrera sera gigantesca.
Ahora puedes manejar cinco
autos distintos: Un kart de
alta velocidad, un cupé
deportivo, un prototipo, un

auto actual de la Férmula 1y

uno de la década de los 60s.
Quemaras goma en diez
pistas impresionantes: Las
tres originales de las salas
de juego y otras siete nuevas,
creadas especialmente para
los pilotos de Saturn. Hay

tres modos de juego:
Tragamonedas, Grand Prix y
Practica. El modo de
Tragamonedas es idéntico al
original, pero el desafio
importante es Grand Prix,
donde manejas en todos los
autos, contra otros 15
equipos, la temporada
entera.

" Disponible tercer frimesire
de 1995
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Daytona USA

Sega de Japén se
esta tomando muy en
serio las carreras del
Saturn. Aunque Time
Warner diseid Virtua
Racing, Sega de
Japon esta detras del
volante de Daytona
USA para las pistas
rapidas de 32 bits. El
juego sera casi idéntico a
de las tragamonedas.
Puedes escoger entre dos
autos, uno automatico y
otro manual, para correr en
tres pistas: Principiante,
Avanzada y Expertos.
Manejas entre un peloton
de pilotos profesionales,
que no tienen la mas
minima duda en destrozar tu
brillante pintura de 32 bits.
Si seleccionas la perspectiva
desde fuera del vehiculo, te
deleitaras con una vista
hermosa. Te sorprendera
comprobar todo lo que
puedes ver a 300 kph.

Por Sega
Disponible ahora




Digital Shinobi

Los discipulos de  Shinobi incluyen gigantescas

han estado buscando a Joe - criaturas como bosses y
Musashi por todas partes. fondos hipnotizantes. Si, el
Bueno, lo que pasa es que lanzamiento shuriken arco
ha estado preparando iris, todavia esta en el juego.
nuevos trucos magicos para

su-debut en el Saturn. . Por Sega

Shinobi esta listo para
impresionarnos con sus
acciones en
esta pelea de
ninjas con
vista lateral. El
“digital™ del
titulo se refiere
a los graficos
digitalizados,
increiblemente
nitidos, que

Disponible ahora
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Clockwork Knight:
Pepperouchau’s Adventure

N Cuando los ninos se van
*ﬁt. [ a dormir, los juguetes se
""’; '.' despiertan. Ahora
& rti. Hd s
: puedes ver lo que pasa
realmente cuando
duermes. Clockwork
Knight es un juego de
accion y aventura que se
desarrolla en un mundo
tridimensional fuera de lo
comun. Los graficos basados
en modelos matematicos

crean una forma de jugar encargas de dirigir a Knight
con una perspectiva Unica. en su intento de hacer gue
Observas desde el punto de  todos sus amigos tengan
vista de un juguete, como unas noches buenas.

una casa regular se

convierte en una tierra de Por Sega

fantasia fascinante. Te Disponible ahora

Panzer Dragon

Si tu fantasia es cabalgar en
un dragon veolador, este es el
mundo imaginario donde
puedes hacerlo. En Panzer
Dragon, tus habilidades
como francotirador y jinete
de dragones, te ayudaran a
salvar la tierra de unes
invasores magicos. Tienes
una vista de 360 grados, gue
te permite destruir a tus
enemigos en cualquier
direccion, mediante un
cursor que sirve de mirilla.
Dragon se puede convertir
en tu forma para acumular
horas de vuelo en el Saturn.

Por Sega
Disponible ahora
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Gale Racer ol
Gale Racer, mas conocido puntos de interés como el iy R Sk | Erigais ]
anteriormente como el Rad desierto de Mojave.

Mabile de las salas de juego, Compites contra 24

maneja hacia el Saturn. Tu rivales y el que llegue en

mision es correr, de un primer lugar se lleva la E P .

extremo al otro de los corona Gale Racer. El camino = S - s
E.E.U.U., en el Rally Saturn.  a la victoria no es facil. No i, g, ¢ R
La carrera comienza en Los  sdlo tendrds que ocuparte g B
Angeles y termina en Nueva  de las curvas de la carretera

York. Entre esos lugares, y los elementos, sino

pasaras por 16 ciudades y también del trafico que

viene en el sentido
opuesto. No hay
reglas en Gale Racer,
asi que cualquier
cosa es posible. No
metas la pata.

Por Sega
Disponible ahora
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I5ASTR

Tama adapta el clasico
laberinto de blogues, que se
puede balancear metido en
una caja de madera, y lo
convierte en un juego
bellamente recreado para el
Saturn. El objetivo principal
es inclinar, girar y mover la
superficie del laberinto para
hacer rodar la bola, evitando
los obstaculos, hacia una
meta. Aunque hay siete
laberintos, puedes rotarlos o
ampliarlos, para tener
diferentes perspectivas del
acertijo. Es una carrera
contra reloj, asi que tienes
que pensar y actuar rapido.
No te hales los pelos.

Por Time Warner Interactive
Disponible ahora

Victory Goal

Hasta que el Saturn llegue a
los E.E.U.U., futbol significa
futbol americano, y no el
deporte mas popular en el
mundo. Juegas con equipos
internacionales y compites
en el campeonato del
mundo. El juego ofrece
multiples vistas que puedes
controlar, de manera que
podras crear tu estrategia
ofensiva o defensiva. Los
movimientos individuales de
los personajes incluyen
cabezazos y entradas, pero
es mejor que tengas cuidado
con las tarjetas amarillas.

mCTORY GOAL

Por Sega
Disponible ahora
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vione ’nrf quedarse.

Por el Amante Secreto

Sony es una compania

. famosa en el mundo entero,
entre otras cosas, por sus
CDs de audio, pero la
aparicion de la consola
PlayStation, basada en CD,
puede ser la mejor noticia
para los jugadores. Este
sistema atractivo y de

| construccion sélida es como El Playimﬂ ﬂm: de Sony tiene un

el auto deportivo de las estilo elegante.

consolas de juego. Su precio Cuando Sony anuncié su intencion de dnminar el

en Japon es similar al del mercado de los juegos de video, muchos dlferon,

Saturn: Alrededor de US$400.  pjayStation incluye un cable  “Ya se vera...” iY, Sony los ha impr&simﬂnl :
isefio con esti de conexion triple, pero, ; _5{_;:;;_;7,;;.__.& :

D < Al lo coOmo sus conectores son jugar de los fanaticos de los El sistema Pia'-,rStatmn -

La apariencia elegante y de  normales, funciona cualquier  combos en los juegos de incorpora funciones de.

alta tecnologia del PS llama  caple para A/V del mercado.  peleas, pero, aparentemente, Pproceso de mapas de
| la atencion, pero |o primero no efectd a la forma de jugar  textura y simulacion de la
que notas es su tamano de Ridge Racer, que viene gravedad, para que los
compacto: Solo 6,35 cm d_e_ incluido con el aparato. objetos representados en la
altura y ocupa una superficie e pantalla respondan con
menor gue la de nuestra Hecho en America mayor precision y fluidez a

L
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revista. E] reproductor de CDs El tamano compacto del los movimientos de traccion
esta cubierto por una cupula sistema procede del fabuloso = Y giro de los controles,
circular, situada al centro de trabajo de ingenieria de la segun un patron elastico y
la unidad, entre los botones compania LS| Logic, de gravitatorio. El sistema

de Power Reset y Open.

Milpitas (California). LSI, cuya  también puede usar tres
El CPU del PlayStation viene  ospecialidad es la integracion  fuentes de luz tedricas, lo

en un chip de LSI Logic. a gran escala, usé técnicas que significa que los
Para disfrutar una imagen  avanzadas de fabricacion de disefadores de juegos
de mejor resolucion, también semiconductores para reunir podran crear facilmente

trae un conector S-Video que varios microcircuitos efectos visuales y sombras
es, desde luego, normal. operativos, como os mas reales. Otra interesante
El controlador del PS tiene  administradores de memoria, caracteristica es la capacidad
dos pequenas agarraderas el procesador vy los circuitos  de reproduccion de video
» para las manos, situadas en  de las funciones de video, con movimiento completo.
Las tarjetas de memoria te ambos lados. Hay tantos en un solo chip del tamano  PlayStation apoya la
permiten grabar tus juegos y botones que te asustaras al de una una grande. compresion de imagenes
4 llevarlos a ofro PlayStation. ~ Principio. Ademas de los i — JPEG, y puede reproducir
| botones de Reset y Start, la las sefales comprimidas de
' Al darle la vuelta, se ve unidad tiene cuatro botones video de un CD-ROM.
rapidamente su linaje de de izquierda y derecha (L y

Sony se adelanta

Se nota que Sony hizo bien
la tarea con respecto al
hardware; ahora solamente
le falta desarrollar nuevos
juegos y programas. Los

producto de gran consumo, R}, montados frontalmente,
herencia de la compania que  mas cuatro botones de

lo produce. Alineados en la accion y otros cuatro

parte de atras, hay una serie  botones direccionales. Asi es,
de conectores normales de pues en lugar de utilizar un
audio en estéreo y video, en  controldireccional clasico,

lugar de los conectores Sony decidio usar botones. Las tarjetas de memoria se jugadores japoneses ya han
especiales que incorpora el Es demasiado pronto para conectan en la ranura llegado a esta “estacion”;
Saturn de Sega y otros predecir como afectara esta  sltuada sobre los puertos de nadie sabe donde sera la
sistemas de juego. configuracion a la forma de conexion del controlador. proxima parada... G
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RIDGE RAGER

PlayStation introducira a los
jugadores japoneses en las
carreras domesticas de 32
bits, en mas de una forma:
Ridge Racer, la adaptacion
del impresionante juego de
carreras, de Namco, para las
tragamonedas viene incluido
con la unidad. jQué suerte!

Caracteristicas
de la carrera

Puedes competir entre un
peloton de doce bolidos, o
en una carrera de dos autos,
mano a mano, contra el
CPU. El juego se mueve a
gran velocidad, en especial,
si eliges los autos mas rapidos
que te ofrecen Ias opciones.

Fara apmvmhar tu Fﬂfnﬂfdad
al maximo, empieza a trazar
las curvas desde el exterior.

Como en las salas de juego,
RR solo tiene un recorrido,
pero es bastante largo. Si
superas los tiempos minimos
en diversos puntos de control
del recorrido, puedes seguir
dando vueltas e, incluso,
abrir zonas adicionales de la
pista. Los fanaticos de Ridge
Racer andan ansiosamente
tras la pista de un codigo
japones que abre ciertas
opciones del CD.

Los controles responden
estupendamente, con la
perspectiva de primera
persona. Con la vista desde

Ridge Racer por Namco
Brifices Sonide  Coatrol mnmﬂn Dificultad

Precio no Vista personal
disponihle y desde atras
CD del auto
Disponible en Desarrollo
Japon frontal
Carrera de autos  Clasificacidn
Un jugador ESRE: Sin
Un recorrido Clasificar
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atras del auto, se hacen algo
mas torpes y tienden a sufrir
breves retrasos esporadicos.

El acceso

La version de Ridge Racer
para PlayStation evita el
problema tipico del excesivo
tiempo de acceso que sufren
los CDs. |En cuanto el juego
estd cargado en la consola,
puedes retirar el di5m1

PISH. En l.’as curvas, frenar y
volver a acelerar, hace
patinar tu auto. La maxima
velocidad de trazado se
alcanza al apreiar
simuitaneamente los
botones de acelerar y frenar.
Prueba este truco:
Después de cargar el juego,
usa la unidad para escuchar
tu CD musical favorito,
mientras manejas. Pero, si
esto todavia te parece
demasiado aburrido, durante
el tiempo de acceso, juégate
una partida de Galaxian (el
clasico tiroteode Namco
para las tragamonedas),
mientras se carga el juego.

Aspecto atractivo

Si ya has jugado la version
de las tragamoendas,
estaras familiarizados con
las imagenes de poligonos
con textura que son de
primera. En un TV, los
graficos parecen
increiblemente grandes La
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Manejar dentro de los tineles
resulta impresionante, tanio
visual, como acusticamente.
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Ridge Racer, el
cfisfﬂu de las salﬂs
ahora esta
dlspnmbfe para los 250

sistemas domésticos.

sorprendente
perspectiva en
primera persona te
introduce de lleno en
la carrera. La mayoria
de los graficos de las
tragamonedas estan
presentes y esta
version casi parece
una fotocopia del
original. Sin embargo,
a pesar del atractivo
visual, existen
algunos fallos
menores, pues las
figuras de los autos
parpadean,

a veces, y sufren
retrasos en algunos
puntos, sobre todo
cuando se corre
usando la
perspectiva desde
atras del auto.

Entre los sonidos
fantasticos de Ridge
Racer, hay un
excelente efecto de
eco, que escucharas
cuando los bolidos
pasan por el tinel, Las
cinco piezas musi-
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PISTA: Ejecuta tus adantamlantas en
las rectas, donde hay mas espacio.

El recorrido de Ia version EESE es
identico al de las iragamonedas.

cales de tecno-rock,
gue puedes seleccio-
nar, son igualmente
fabulosas y se
ajustan,
perfectamente, a este
juego veloz.

En lo mas alfo
de su clase

I i '. E i Ii
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Parece que Ridge
Racer debe ser un paseo
motorizado sensacional, en
cualquier idioma que

quieras describirlo. Cuando
el sistema PlayStation llegue
a las manos de los

jugadores del resto del
mundo, veremos si en otros
paises pueden correr tanto
como los fanaticos pilotos
japoneses de los juegos de
carreras, en 32 bits. G
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PISTA: Juega con el clasico
Galaxian, mientras se carga
Ridge Racer. Si liguidas todas
las naves enemigas,
conseguiras mas attos.
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Super Parodius
Deluxe Pack

El primer juego de tiroteo
para PlayStation, que salio
al mercado en Japon, es
Super Parodius: Se parece a
lo que pasaria si Hello Kitty
tuviera una pesadilla sobre
Gradius. Puedes “volar” con
personajes extranos como
Twinbee, Pentaro Penguin,
asi como pulpos y cerdos
con alas, para luchar contra
bosses que incluyen a una
corista gigante de Las
Vegas, un navio pirata con
cabeza de gato y un crucero
espacial con cara de perro.
Fantastico y absurdo, pero
realmente divertido.

Por Konami
Disponible ahora
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Hot Blooded Family
Hot Blooded Family es un
juego de lucha libre
callejera, al estilo de Final
Fight. Tres personajes y tres
mundos grandes hacen

de Family un juego de pelea
sencillo con vista lateral,
Cada héroe tiene su propia
herramienta ofensiva para
desintegrar adversarios,
incluyendo un mazo de polo
y una espada, ademas de
una fuerza muscular
impresionante. Por el
camino, también encuentran
rifles, bazucas y bombas.
Las reuniones familiares de
Hot Blooded Family son un
gjercicio impactante.

SRAED—

Por Technosoft
Disponible ahora
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Crime Crackers

Crime Crackers es un juego
de tiroteo por un laberinto,
con perspectiva de primera
persona. Estas atrapado en
una misteriosa fortaleza del
espacio exterior, donde
debes sobrevivir a base de
repartir plomo entre oleadas
de extraterrestres, bien
armados y enfurecidos.
Debes administrar tu
arsenal, comprando y
vendiendo articulos
diversos, armas y
armaduras, pero las
instrucciones estan, por
supuesto, en japonés. Los
pistoleros gue hablan otro
idioma pueden llegar a
desalentarse, pero les
resultara familiar el lenguaje
de este CD, si son amantes
de la potencia de fuego.

Por Sony Computer
Entertainment
Disponible ahora
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Tekken

Es posible que
algunos jugadores
ya hayan visto
Tekken en las salas
de juego; es una
pelea, mano a
mano, construida
con figuras de
poligonos en 3D. De
hecho, Tekken es el
primer juego de
tragamonedas que usa la
tarjeta grafica del
PlayStation. Ocho guerreros
que combaten contra ocho
bosses, en lugares
internacionales fuera de lo
comun, como la Acropolis
de Grecia. En la version de
las salas de juego, controlas
independientemente las
patadas y los punetazos de
cada brazo y pierna. No hay
duda de gue el controlador
con ocho botones, de
PlayStation, tiene capacidad
para apoyar esta
caracteristica singular.
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Por Namico
Disponible ahora
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La espada mandoble de Duke I.a maza da Hungrn mnlm el
| somitn oo, conira los dirks gemelos de  Idtigo de Sofia. Sofia lanza
p Pﬂm I ] [ Ellis. Aqui vemos como Duke  una bola de fuego.
Wi 4 e bloquea un gancho. :

¢ Ya viste Virtua Fighter? Si la
primera ojeada a Toh Shin Den
es una sorpresa, todavia no
has visto nada parecido.

Toh Shin Den es un juego de
peleas con armas, mano a

mano, que se caracteriza por |

sus graficos de poligonos y
mapas de textura. Ocho

SELECT

PLAYER

Los oche luchadores y los
bosses esidn representados
utilizando un excelente estilo
de texiura de poligonos.

luchadores y un boss,
pelean empunando armas
como una katana japonesa,
unos guantes con garras de
hierro, un sable o un latigo.
Cada combatiente tiene
ataques regulares de
estocadas, punetazos y
patadas. También poseen
multiples ataques
especiales, de corto y largo
alcance, que ejecutas
moviendo el control
direccional y apretando el
botdn correspondiente.

m’m parsonajas puadan

EI ﬂontrcladnr de br&tcrnes
multiples, del PlayStation,
demuestra en este juego
toda su potencia de
caracteristicas. Puedes
modificar los controles para
que un sélo botén ejecute
un movimiento especial.
También puedes activar la
opcion de defensa
automatica, asi el CPU te
ayuda a defenderte mejor en
una pelea. Incluso, puedes
configurar los controles de
forma especial, para mostrar
la vista de una camara
especifica, donde quieras.

Otras caracteristicas
impresionantes del juego
Toh Shin Den, incluyen una
variedad de angulos de
camara y acciones rapidas,
que hacen gue estos
luchadores de poligonos
sean los mas rapidos del
mercado. Ademas, las vistas
de la camara se amplian o
reducen segtin la proximidad
entre [crs Iuchadures

l’.a ﬂ de Mondo contra
garra de hierro de Fo. Mondo
atraviesa a Fo.

GAMEPRD -

La espada Nihontoh de Eiji
contra la espada Claymore de
Kayin. Los proyectiles se
interceptan mutuamente.

El futuro
de Ias peleas

Todos los sistemas desean
ofrecer un juego de
poligonos. Definitivamente,
PlayStation ya cuenta con

un buen competidor, entre
sus juegos. Toh Shin Den
puede ser un ganador... y no
necesitas hablar japonés
para poder jugarlo. G

Por Takara
Disponible ahora

La defensa es Ia Efﬂ#.‘..;-lfﬂ .I'a
victoria. Aqui, Ellis esquiva el
atague de Duke.

Sofia abofetea a Ellis.

| ;Quieres luchar como el

"W poss Gaia? Cuando

£ aparece la panialla inicial,

il presiona Abajo, Abajo-

Abril

{ Derecha, Derecha y, luego,
el boton Square. Ofrds una
voz que dice «Fihgt».

| Entonces selecciona al

pl jugador uno, elige a Eiji,
24 presiona Arriba y, luego,
cualguier boton.




Movimientos especiales
Movimientes de liberacion
Movimientos sombra

Movimientos de humillacion
Movimientes Sin Piedad
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- Por To' Bhen ﬂaro
(Con agradecimiento especial para Joe
Willis, Brian' Smolik y Scott Petersen)

Es oficial. la version final de Killer Instinct
. esia en las salas de juego. Mas cosas han
1 sido anadidas desde nuestra ultima prueba
| en versiones preliminares, incluyendo
; _E movimientos especiales, de remate,
-1 ataques aereos, movimientos de liberacion
%y de sombra. jY gue no se te olvide
~o 5 echarle un vistazo a los movimientos de
"ot humillaciont =

: (Nota: Todes los movimientos se basan en la

- =1 dltima version de Ki disponible cuando fuimos a
| - &2l improfita)

=1+ Los controles
=24 Los controles de Killer Instinct usan un
mecanismo de golpe automatico. En otras
palabras, si sigues los pasos correctos,
los movimientos acurren automaticamente
~{ en secuencia. Como con cualquier juego
.| complejo, aprender a realizar estos
movimientos rEt;mare practica.

i e am e

< Cargar = Mantﬂrﬂa direccion
| Cerca = Este movimiento se debe hacer cerca del enemigo.

P”"g“m O e 1" = irriga e FK = Patada fuerte
pufietazo fuerte| A = Arriba-Derecha FP = Puietazo fuerte
.* A M =$ -~ Derecha K = EE_JEJqUiE'I' Pﬂtada
= N = Abajo-Derecha MP = Punetazo mediano
PN 3 = Abajo MK= Patada mediana
i ¥ = Abajo-lzquierda P = Cualquier punetazo
| & = lzquierda QK = Patada ligera )
K - Arriba-lzquierda QP = Punetazo ligero l

Movimiento: .mMn, El'qﬂ.sﬂﬂ; rolader en un
Presionar = Mwe‘r‘ei controlador en las direcciones indicadas en la secuencia.
indicada por el nimero de segundos indicados.

Rapidamente = Presiona los botones iltgi;:adﬁﬁr rapidamente. s
{} = E;enuta Iu& comandos antre paréﬁt&sjsqsamuttaneamente

Nota aspemai Tndas las teq.nir:as d,eﬁquta:s consideran que tu personaje esta a la izquierda. Si ; _{
estas a la derecha, m!urlart_g lqg: @gm_qpq!ns de Izquierda y Derecha. 7

En la pantalla del modo. de '
. dos ;ugadnres presmna

~ Arfiba o' Abajo en ef.. |
controlador para cambiar- los

“colores de tu. guerrero.
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~En la pantalla déi mﬂdc} de
dos jugadﬂres presmna
Arriba ‘en.el mﬂtrmadarkpara o

At tener accesoala Eippmn de.
'se!ecnmm de DETSE}HE]JE al azar

En ta madn E:*ElEIS jugadbrgs, L 5 "‘I‘é‘ Eﬁﬂtgﬁa{’dﬁf m@da’ﬂE Lo
pugdes escoger arﬁaqéwy laz -~ dos jugadores;. amhos.. .- { L
musica (verla-pagina’ w <l tiﬂ'l‘ﬁ debenintes :
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En el-modo de dos
~Jugadaores, puedes
seleccionar tu musica vy
fondos favoritos.
Cuando-aparezea la
pantalla de seleccion de
personajes, el primer -
jugador: gue presmne
Arriba o Abajoy,
cualqmera de F[:us
butnnﬂs puede Esmger-
- el fonde. ‘A’confinbiacion,
“el'segundo jugador usa
el misnio-método para
-3'_; gscoger la misica.
;7. Estos-sen los fondos
4 (Jue puedes seleccionar.
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Para hacer una Juggle

aéreo reali o

Cada luchador tiene un u;?ﬂﬂi";?;;;?n;h; el
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usar cuandosambos UEREHOR el
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Puietazo Punetazo

con redoble con carga
P T " =
e, _. FEIFE i-ﬂﬂrﬂﬂi Carga & por dos ‘Carga & por dos" | 5' : SR
,, ndns,-i ﬂP :;..I._-sa_egundﬂs, =, WP - segundos, ~>, FP R R o itu ;
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Altura: 1,83 m

{_Jﬂadﬂlam Fo v Rodilla i ' Gancho
;f‘; ! ifereoﬂo voladora -~ Saco dearena enmmado

: Peso: 100 kg
Edad: 25
RE El campeon indiscutible
de los pesos pesados
por cinco anos, T. J.
Combo perdio su
2 ¢ ftitulo cuando
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: _ seymrdgs, =, ME i rﬂpfdamﬂﬂta (nemaj segundos jrsueffa | peleaba con brazos
_'-_: | '_arl T A Dt E ,--._-- | .-_"_.‘-::._:._‘. .-:-; ke A _ ST e 'j:; | 'mgmfmaﬂns A 3
e -ﬂampmmbos wﬁa mmlm Mom:em

Pmsmm fmﬂﬂtéﬂ Al S L gk | P
presignado FP, ea&p* o, e

¢ por das seyuwns! B Rl %
_-i jrsneﬂa‘FR T ~ :---"Qi-': Ry T o

-Garga¢pordos .~ 0
segundos, =, MP . . . .

Garga por dos +

sequndos, =¥, MF, ¢, | .=
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Altura: 1,65 m
Edad: 21 SR

Este monje-guerrero tibetano recurre al :
poder del figre para descubrir su destino. |

Bajo la supervision del espiritu del tigre, |-
Jago debe participar en el torneo para ' ; 4
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Extension
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Cuchilla en
el brazo

Altura: 1,88 m
.| Peso: 135 kg
- 1| Edad: Desconocida
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Un extraterrestre de un planeta distante, |~
Glacius tuvo un aterrizaje forzoso en la  —
Tierra. Fue capturado pm’ Ultratech. Con &
la idea de probar que los Extfaierrﬂs_tres,
riores, Glacius se
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Altura: 1,63 m

Peso: 50 kg

Edad; 2650

Gracias a un

-4 descubrimiento sin

~ | precedentes en la

I regeneracion de células,
Ultratech ha recreado un
guerrero del pasado.

0 un proposito definido,

Aungue no tiene memoria
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segundas, =, MP
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- escudo brilla y recoge

- Para’ Teleport detrds del - Ia bola de fuego de tu
ad#ersarm.
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"' arga & por dos
R ;:_segundus, -, K

Como parte de on: - 2 =

combo, carga i-pur
dos segundns, -i HP

Pmsfun&-lr 3¢ QH {nema} ﬂwpuds #ue fu
) ana;nfyﬂ se Eﬂﬂ#ﬂiﬂa Eﬂ un sapﬂ, mmna FK
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.| Combo #1: _ P o i,
i/ Carga ¢ por dos — P Sk L T s
' segundos. Presiona ARG AR o
=, FK, €, QF, carga  pompo #2: A e
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OF, carga € pordos o mp e, 0Ky, GEs et sy
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Orehid

Altura; 1,65 m
Peso: 57 kg
Edad: 23

Una agente secreta,
Orchid investiga las
misteriosas
desapariciones
ocurridas en los
forneos de Ultratech.
Su verdadera
identidad y habilidades
estan envueltas en un
ElEI ﬁe misterio.

Movimiento 4. = QP -

Movimiento
sombra1

FIHFBHE ¥, manfﬁn

apmladn FP, carga ¢
- por dos. sﬂyundns,

: mnna-+ ysueftaFF

sombra 2
-~

Fresfna y mantén
apretado MP

movimiento 3 «, -

luego suelta MP

Defensa anti-
proyectiles
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1995
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L ':3i;f_ff;.ﬁ"s:i:i piedad - Miimero dos

o T e
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Edad: 42

Un defensor mistico de los

americanos nativos (indios),
Thunder participa en el torneo para
descubrir el misterio gue rodea a la
desaparicion de su hermano en el

daianu

Chiof Thunder |

Altura; 1,85 m
Peso: 127 kg
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"Bola de fuego

- ol Movimiento 4 N P Para un Teleport que fe
L Presiona €=, &, 4., - ponga delanie del _ Ful ou
o0 =, QP para lanzar dos enemigo, movimiento g
S hufas de fuego. . &y PParapno ' | Altura: 1,93 m
L Presiona =, €, ¢, {, A detrds del enemigo,” | Peso: 254 kg
Ny, QP para lanzar AR mﬂﬂmienmi-.l, v K Edad: 1
tres bolas de fuego. SR Un prototipo de soldado cibernético
HEﬂEGfﬂf -Carga de garra ﬂ:sparo ’aser creado por Ultratech, Fulgore ha sido
3 - . - entrado en el torneo como la prueba

final de sus habilidades antes de que
comience la produccion en masa.
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CGinder es un convicto que fue usado
{ en uno de los experimentos de

-

una mutac

llama viv Sk
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Voltereta
con garras

o Mﬁrciélago

Garra giratoria
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B .féfgaf:{—pnr dos
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Cargar + por dos
-Segundos, =, QK
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L‘argari-;unrdns e
sngundns -, MK - ‘CGargar & por dos

vy 3._.sggnqﬁns,-'-r, 0K

Um'a mmbo
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Altura: 1,78 m

Peso: 182 kg

Edad: 45

Enfermo de licantropia
(enfermedad del hombre-
lobo), Sabrewulf esta
resignado a pasar su vida
como un recluso. Si gana el
torneo, Ultratech ha
prometido curarlo.

Autido

Mmrfmmnfﬂ “J ¥ FK
- Efecuta este movimiento
" antes que ofros para
aumenﬁr su potencia.

Carga + por dos
segundos, =, (P, €,
FP, carga + dos
segundos, =¥, MP,
carga + dos
segundos, =, FP

Combo #2: e
Carga ¢« por dos T
segundos, =¥, MP, ¢,
MP, carga ¢ por dos
‘segundos, =, MP
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Cargar 4- por dns
segundos, =, P

Altura: 2.10 m e R e u_.'“ :"3-5. yrE s 12 ' Salta, mﬂwmfentu,
Peso: 320 kg R e P

Edad: 4 S | .

El producto de un proyecto
de manipulacion de DNA de
Ultratech. Riptor es una
mezcla de genes humanos
y de reptiles. Ultratech
esperaba crear una criatura
con la inteligencia v
ferocidad de una maquina
de combate letal,

; 'uf:entn S4vK
.. Puedes combinar este
“~movimiento con otros.

Eﬂmﬂpaﬂe de un T 3t
. 2"~ combo, cargar &= Pors- oA
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ot ot

SIBE RFIOR, o) EFEd
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Combo #1: el
Carga ¢« por dos |
segundos, =, 0K, =,
QF, carga = dos
segundos, presiona
¢, 0K, &, QF, carga
4+, dos sequndos, Feim
presiona =%, FP T

Combo #2:
Carga & por dos
sequndos, presiona
i : -},FF,&,-L,E,FF,
e 0 s s P




2 'Emes,tida

E‘fedul t:lesata ﬂu
embestrda con urja
velumdad relampagm
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Vit _' { Estaes una de

PRI ek " Eyedol te ataca.
o S e F -garrote.

‘muchas maneras- que

.
CNVLDL e L

"_'Cuanda Eyedol. da un
- _'pisoton, recupera su

“energia.
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Cuandﬂ E",FEdIDI te
ataca con un salto, se

queda abierto para un

ataque gratis.

EI garmte de Eyednl
'. no'es-su umicos -
metndﬂ de ataque

Eyedol

Si consigues ganarle a los
diez luchadores, te
enfrentaras al boss final,
Evedol. Esta criatura de dos
cabezas tiene un garrote
gigantesco. Sus diferentes
patrones de ataque tienen
una velocidad relampago.

Echale un vistazo a estos
movimientos.

Bolas de fuego
52
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E\,red::rl puede escupir tres
bolas de fuego a la vez.
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derrofar a

Eyedol

"% Usa estas sugerencias
2277wt cuando te enfrentes a
el
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i1 Seras recompensado con
=0 finales diferentes cuando
derrotes a Eyedol. El final
que veas depende de como
lo elimines.

] ,".'I:"; Golpes gratis

Algunas veces Eyedolse - =
S _ para despueés que hace-un .
r S combo, Usa este‘momento
P L para gnlpeartﬂ, PEro no.
trates ningln combo o -
movimiento esﬁemat Eyednl
los blﬂqUeﬂra By

Mantelo simple

No trates nmgun
combo complicado, .
Evedol los destruira:

-~ lla mejor manera para
+ derrotar a Eyedol es
 dejar que te ataque,
Esperaa que comience
2 TG movimiento,

- .hloguealo,
~ycontraataca.




- Sabrewulf

Con su, victoria, Sabrewulf ;
- consigue. la caima que habia -
. buscado, durante tantu’t:emp&

t.lhl*e por. fin de sy m&idlcmil, |_=_~1_ | - _
"n Cuﬁda Von ‘Sahrﬁwulf puede gt ~ .' 0 rc h i d
Hevar una wda nﬁrmal o

s _r,
e Dr;hrd es:apa IIEEEI,, !Iwandu informacion crucial acerca de los
:;urruptns planes futuros de Ultratech. Ella informa a sus
J superiores. de fas malvadas intenciones de Ultratech, para que
puedan-planear la destruccion de la cumpama

[
|

- 1J Comho'

T '-_‘_'ZAI ganar el turneu. Combo. lugra
7% = finalmente su ambicion de vecobrar
o fafortuna y popularidad perdidas.
: .+ Combo, que fue en su momento un
desconocido del ghetto, celebro su
victoria y su nueva fortuna, desfilando- 1<
por las calles que lo vieron ‘crécer: €on ="
dinero_y fama, Combo ‘cree que puede-."-_";'.':. ;
hatﬁr cualquler tusa ot e, .

R SERETES ?ulgnre

]aga regresa wcturinso al templn
“.para-convivir con'el espmtu del

s tlgre Ftl II:Ivarr«:rtaiE aT me’d que emstja en Ultratech [agﬁ esta un'paso '
mas cerca ‘del conocimiento tetai :

Glaelus K

i e ‘ias pruﬂhas en mmhate, con ta serie
ﬂespues de *Esr.apar de las garraa 2y dE-¢Ihnrgs para asalto Fulgore, ha sido
| de Ultratech; Glacius ¥etorna: al. _un exito-y la: Frﬁdumnn on masa 'ya
lugar donde se estrello S nave. . .4‘-- puede comenzar. Tras ‘varios anos de
+Con'la av'anmdg técnuipgla cfe_ ia !ﬂv‘ﬁstlgaunnes Hltrateth tiene un arma

-c&mpaﬁl’a ‘Glacius’ ]J"I]'Ed'E l'{htEHEI* 1.4 ‘lﬂPI}EB'IOHEME én sus manos. Pronto
“los matﬂnaihs espe:rahfsfqde S L7 comenzard la era de un |mPErm :untrﬂfadu pﬂr
-necesita‘y reparar-los:danos de. ia I‘ﬂ'hﬂtﬁ- El ]Jl"ﬂtﬂtlpﬂ del primer modelo $ulgpre 1,
“nave. A medida que’ 108 rgtuerﬂﬂ.g - es desactivado’ ¥ expuesto’ en un musEn Los,

g “de los'malos mementos’pasades . - (Inicos humanos’ que sobreviviFan | para verlu, it

: - en Ultratech!se disipan, Glaciuis ' “estaran mnvertldﬂs en Esf-hfﬂﬂ S R '.

2 '~_"::umrenza 2 Iargn y dificil viaje de ST el N K SR T 3 Rt e
- .regresn 3.sulplaneta. _ S B B B _

& Euandn sale- ?ictnrmsu* Emder T _- PO L
W encuentra una hostil ) recepi:mn _' ._'_f-' b e |
: pulltlaca, esperaitdolo-a las - S e

| et 10 —_— ' T _puertas de Ultratech: ﬁunqne :m- ;_'j_ +

_ T R “desconoce-la circel, debido 2 su
Chief Thund er ';_T_Lg

¥ antigta vida: cﬂmmaj, Cinder/ oo el
“decide’ que no serd encarceladn '-" Lk

Después de que descubre el: destma de su hhrmanm Tl'mnder

contempla el futuro-y se lamenta de la mugrte de Eagle. Feru, con: .. R ___l :

s ntra vez. 'tfsﬁmln Su nuevo' pnd,er P s
% 'se escapa de las’ autoridades 2 o "-'-: '
su muerte vengada, finalmente el alma ﬂE Eaglﬂ puede descansar en ST T XA e * ¢ ‘:;:.:-.:
- paz. ﬂ quizds no... = B8 i %

’dnsapare‘ce .mtstEH 0sam Eﬂtﬂi oy
S e plaies- de Uitratech para ‘creay un arnm dnséuada gegetrcamente, b
8 ' han-quedado fuera del control de'la mmpamm Al jugar con- las Ie]és el

. dela nafturaleza Ultratech ha dﬁtrmﬁ‘g f' nalmente fa ra»:aa humana
- Unavez més, los dingsaurios, = =& - :

Ll

s I A .tiumman snhre Ia tu—:-rmf i Mgk .

Cansado de estar. cunstantemente P & : s i'

rodeado por 1 destriiccion y la 2 i o ' g

muerte, Spmaf decide cambiar de- profesion.-Aunque ‘fue nummadn' : oo |

para un Oscar por su pnm&ra pelrcuia, Spmal todavia tmne
dificultades para cunsegulr papeles sustan:msns.
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Por El Jugador
Desconocido

Aunque no

TERST  amenaza a otra
estrella puntiaguda de Sega,
sus graficos exquisitos y la
saludable dosis de accion de
correr y brincar tradicional,
convierten a Ristar en una
promesa del firmamento de

los juegos de video; al menos,

entre los principiantes.

Asi que quieres
ser una estrella

Otro extraterrestre ha
invadido un planeta inocente
y, ahora, le ha tocado el
turno al Planeta Flora.
Juegas como Ristar, una
jmren y valerosa este...

Fﬂmﬂ]umﬂmﬂs

Ristar
(por Sega)

Unos graficos

hermosos y una

divertida forma de

jugar ayudan a
gue Ristar haga un debut
prometedor, como la mas
reciente estrella de salitar
y correr de Seqga.

I.rﬂhui Sonido  Contral Diversida Dificultad

U5559,99

16 megs
Disponible ahora
Accidn y aventura

2 jugadores

7 niveles
Multidireccional
Vista lateral

FIS‘HI En el Ffaneta anm,
busca sorpresas en las
hendiduras pequenas; unas
serdn buenas y otras malas.
e .
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FISHI. Fara nnmbaﬁr al
tltimo boss del Planeta Flora,
salta sobre él y agarralo,
después lanza al pajarito
compinche gue deja caer:

estrella. Como otra pequena
preciosidad de personaje de
un juego de video, Ristar se
pasea por cada planeta,
usando su repertorio de
movimientos especiales
para liberar a sus habitantes.

Cada uno de los siete
planetas que visitas tiene
obstaculos y enemigos
propios, tales como Under-
tow, un mundo submarino
con corrientes fuertes y
langostas lanzadoras de
proyectiles, y Sonata, donde
los instrumentos que lo
habitan se preocupan mas
de clavarte en el suelo que
de componer musica.
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PISTA: En el Planefa Scorch,
pelearas conira un boss que
aparece por una serie de
huecos. Fijate en el orden de
sus apariciones y luego
destriiyelo, siguiendo el
mismo orden.

GAMEPRD

251003

P

en Undertow, golpeando los
corchos suelios para drenar
el agua, dejandole visible y en
seco, en medio de la pantalla.

Como una variacion del
tema tradicional de saltar y
brincar, Ristar agarra y lanza
a sus enemigos con sus
brazos extensibles. Sus
movimientos gimnasticos,
incluyen columpiarse por los
postes, trepar escaleras y
paredes, colgarse y nadar.
Cuando encuentra estrellas
especiales, Ristar se dispara,
a traves-de la pantalla,
ejecutando un invencible
Meteor Strike, con

frecuencia hacia las areas de

premio. Los movimientos
son simples, con controles
de un solo boton, faciles de
manejar y precisos. El unico
problema es que Ristar es
un poco lento, comparado
con otros personajes, cOmMo
Sonic y su socio Knuckles.

La estrella brilla
y resplandece

Ristar en un juego
extremadamente colorido,
con un aspecto visual
caricaturesco, que incluye
enemigos astutos y unos
fondos ricos en detalles. Las

SRSl HTE AR DD
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PISTA: En el Planeia Hnﬂer-
tow, aprieta el boton G para
nadar rapidamente hacia la
derecha, cuando enires en la
zona de las corrientes.
Desciende para evitar ser
arrastrado. Cuando alcances
la tuberia, ag4drrate para
detener la corriente.

Abril 1885

PISTA: Lleva los huevos
azules hasta los pajaros
musicales del Planeta Sonata
y te dejaran pasar, Para
protegerios, usa las palancas
y los ventiladores.
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PISTA: Para pasar los huevos
por las puertas levadizas de
Sonata, ponlos en el botdn,
parate a la derecha de la

pueria y, recagelos antes de
que la pueria baje.

animaciones de Ristar no
son tan exuberantes como
las de otras estrellas de
plataformas, pero son
suficientemente graciosas.
Las melodias son tipicas de
los juegos de video (una
original para cada nivel),
acompanadas de bonitos
efectos de sonido, pero sin
ser nada especial.

Estallido estelar

A pesar de su buena
apariencia y de su formato
de juego inteligente, Ristar
no desafia a los veteranos.
Incluso, en el. modo mas
dificil, ni siquiera sudaran
hasta llegar a los niveles
finales. Sin embargo, brinda
suficiente diversion para
jugar una y otra vez. Ristar
No sera una supernova en la
galaxia de los juegos de
video, pero es una buena
opcion, para los astronomos
CON poca experiencia. G
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Genesls

- Fnr El ﬂapnan
gig My Pulpo
ol ;'-: Alégrense,
f’*‘ﬁ"w fanaticos de las

explosiones, su
héroe por fin ha salido a la
superficie en Genesis y no
los decepcionara. Nuevas
etapas, NUevos enemigos y
hastantes detalles nuevos,
hacen de este juego, uno de
los mejores bombarderos de
todos los tiempos.
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Cuando creias que el
concepto de Bomberman
estaba acabado, Sega

revivio al pequed hombre

explosivo, con nuevas y
fantasticas aventuras, para
su debut en Genesis. En el
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PISTA: ﬂanr fns puwerhups, fas
explosiones se extienden por
toda la panialla, asi que
aléjate lo mas posible para
estar a salvo.
modo normal, para un solo

jugador, recorres campos de

formas extranas, poniendo
bhombas para destruir
enemigos y bosses grandes,
mientras tratas de llegar a la
salida, antes de que se

Fichero de juego Genesis

(por Sega)

El B-Man hace un
Th\| debut explosivo en
N Genesis. Con sus _
opciones nuevas e
Impresionantes, esie
bombardero sube hasta el
primer lugar de su clase.

Grificos  Somido  Cowtrol II'II:EI‘II:II'EI

US549.99
& megs
Disponible ahora

4 jugadores
(usando Team
Player)

Accion y aventuras Multidireccional
9 areas

acabe el tiempo. Al |gua| que
Super Bomberman 2, para
SNES, que también intro-
duce nuevos niveles de
accion y aventuras, estas
nuevas etapas refuerzan el
concepto basico de B-man,
que ya tiene cinco anos.
Ademas, puedes combatir
hasta con otros tres amigos
en el modo de batalla (Battle)
tradicional, que te presenta
la cuadricula familiar, con
power-ups conocidos, como
Multibombs y Kicker, y
requiere las estrategias
tradicionales de Bomberman.

PISTA: Los puentes son dreas
seqguras; pon bombas cerca y
salta al puenie para salvarie.

sabes lo que te espera. Tanto

nuestro héroe, como sus
enemigos, todavia son
pequenos y se mueven
rigidamente, con un estilo
de caricaturas japonesas, y-
los fondos son promedio
para los juegos de 16 bits.
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PISTA: En el nivel Hi-Speed Hsm. Ems m.-is lento mrandn
Field, tu personaje corre ian esias en el agua; toma el
rapido, que el peor peligro es  liempo necesario para llegar
explotar accidentalmente. a una zona segura en este
campo hirmedo.

Tambien hay unos power-
ups que no estaban en el
juego original: jAnimales en
los que puedes cabalgar,
como en los Taun-Tauns de
La Guerra de las Galaxias!
Estos detalles, unidos a la

accion clasica mano a mano,

haran de Bomberman, una
vez mas, tu juego favorito.

Los graficos y el sonido
n... bien, los de B-man; ya

GAMEPRD

El familiar tema musical
impregna el modo de
batalla, pero por suerte, hay
nuevas melodias que
resaltan la accion normal.
Mas efectos de sonido
podrian aumentar realmente
la textura del juego.
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Solo porque tenga iy
aspecto simple, no debes
esperar que sea facil de

Abril 1385

Flsﬂl Para acabar con este
boss de platano, tirale bombas
a su mono y después ponle
una trampa en una esquina.
iTen cuidado, un solo togue
de cualquiera de fus enemigos
basta para matarte!
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PISTA: Eres mucho mas

_ rapido que los enemigos gue

se arrastran y caminan a fu
alrededor; aprovéchalo para

jugar; en realidad, es el
juego mas dificil de B-Man.
Te sorprenderan los trucos
de los niveles normales v,
sin opciones para graduar la
dificultad, mas la variedad
de bombarderos especiales
para elegir en el modo de
batalla, jsalvese quien pueda!
Sin embargo, con un
poco de practica, dominaras
sus controles sencillos y te
convertiras en un loco de las
bombas. Este bombardero
tiene muchoe “gancho”. @

iA cabalgar
Bombardero!
Power-ups

de animales -
Azul: Patea

las bhombas

Amarillo;
Patea los

blogues

Verde: Alia
velocidad

Salta alto
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Magical Quest, a:"--:;- as de  mmwe o o ﬁ:qm.. |
disfraz (incluyendo'tn traje B
de vaguero con su clntumn
y pistola, asi como un
disfraz de safari con el que
2sealas arboles), para =4 ' | i
Biar los obstéculos. * Un circo estelar
SiMinar cudl es el disfraz A A . P W Asi que Mickey y Minnie
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Por Manuel
i»  de la Mancha

zﬁhﬁr Como ya es
<7 costumbre,
Metropolis tiene un terrible
problema: Superman lucha
con Doomsday para
mantener intacta la ciudad,
pero, esta vez, el Hombre de
Acero ha sido derrotado y
muere. Asl comienza el
juego The Death and Return
of Superman, de Sunsoft,

PISTA: Saltar y lanzar un
ataque, al aterrizar, es un
movimiento devastador.
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PISTA: Vigila Ias sombras de
los fragmentos que caen, asi
sabes donde aterrizaran y
puedes evitar gue te goipeen.

US554,99

16 megs
Disponible ahora
Palea y aveniura
Un jugador

10 niveles

Fichero de juego Genesis
The Death and Retum
of Superman
(por Sunsoft)

La clisica aventura
m de Ia derrota de
Superman esta
llena de color y brillo, pero
su forma de jugar es
demasiado repetitiva y
lenta para mantenerie
entretenido hasta el final.
Grifleos Sonida  Control Diverslin DHlceltad
. = 4 :
B8 D )
Fy* LES "
3.5 35
Vista de 3/4
Movimiento lateral
Compatible con
un controlador
de seis botones
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PISTA: Lucha primero con el
enemigo que puede daiiarte a
distancia, luego encargate
los que atacan de cerca.

una contienda corriente de
golpes y peleas, basada en
popular personaje de la serie
de DC Comics.

Azul y rojo... asi
como negro y azul

Después de la muerte de
Superman, aparecen cuatro
nuevos aspirantes para
reemplazar al héroe
fallecido. Luchas, a través de
10 niveles, enfrentandote a
toda clase de adversarios
aereos y terrestres, peleando
como el descarado
Superboy, el Man of Steel
metalico, el oscuro Eradicator,
o Cyborg, el robot.

Cada personaje tiene sus
propios ataques especiales y
super armas, ademas de los
punetazos, proyecciones y
movimientos voladores
normales. Solamente por
medio de una combinacion
cuidadosa de todas esas
habilidades, puede regresar
el verdadero Superman,
para tomar venganza y
rescatar a Metropolis.

Vuela por encima de la
accion terrestre para hallar
power-ups, iconos de atague
y vidas adicionales.

PISTA: Los enemigos pueden
eliminarse entre ellos mismos,
o por olras causas, asi que
meételos en problemas.

Afortunadamente, el
control es consistente para
todos los personajes. Los
movimientos en pantalla
pueden ser unicos, como el
golpe con el martillo de Man
of Steel, pero el resultado
final es efectivo, casi
siempre. Esta configuracion
simplifica el cambio de un
superhéroe por otro.

No me grites,
soy sordo

La musica rock de fondo
aumenta suficientemente la
adrenalina, para que te
motives jugando. Sin
embargo, el Genesis no
mantiene siempre una
buena relacion con el resto
del audio y, a menudo, los
efectos de sonido se
pierden, cuando la accion se
hace mas violenta, lo que te
pone, momentaneamente,
fuera del juego.

Los graficos de este
juego son nitidos y llenos de
color, pero la animacion es
frecuentemente lenta y algo
repetitiva. Por ejemplo, el

Malvados formidables

GAMEPROD « Abril 19335

PISTA: Cuando luches contra
Elite, vuela por encima de él,
para evitar que te dispare
desde arriba.

peligroso enemigo volador,
llamado Warworlder,
simplemente es un Elite
copiado de otros niveles
anteriores y repintado con
un color diferente.

Movimientos
con Kripionita
D&R of Superman tiene
algunos segmentos para
quemar los pulgares y
algunos intermedios que
avanzan la trama, pero, para
cuando alcances los niveles
finales, ya estaras aburrido
de la misma forma de jugar.
Vuela, espera, ataca... vuela,
espera, ataca... etc.

La batalla final, si tienes
la paciencia para llegar a
ella, es un puro ejercicio de
aburrimiento. Si caes una
vez, recibiras una paliza que
te robara la vida. Es lastima,
pues la historia es atractiva,
la variedad es interesante y
puedes ejecutar una buena
cantidad de movimientos.
Pero... ;Que paso con el
formato de juego? jQuizas
Lex Luthor lo robaol 6




La abundancia
~de opciones no
~ hace que un ]LIEQE!

- sea bueno. Ciertamente, este

cartucho tiene muchas
opciones, pero parece. que

juego antermr de E}ﬁma

Formula One, sélo que aqui
corres sobre dos ruedas, B

circuitos internaamnales
con una perspectiva desde
el manubrio y toneladas de

opciones. Incluye 15 pistas y :

tres formas basicas de
ajustar fu maquina. La
accion es rapida y tu moto
responde bien al control
(apreciaras la diferencia
cuando el tiempo empeora).
Desafortunadamente, los
graficos son similares a los
de otros juegos de carreras.
Grandes bloques de poligonos
giran hacia ti y te rodean
paisajes poco detallados. No
hay chispas, humo de las
motos, ni chogues jugosos,

Efl\ &ff % H";@ L‘%I |

g:m%‘eg
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sma tiene muchas curvas
¥ es una de las pistas mas
largas. Ofrece un refo
particularmente dificil.

_que tienen otros juegos. En

e -'.;-.reaimenta facil de ver.

_ tuweras una ruecla ]:!Oni}ﬁﬁ__‘l.msﬂﬂfdﬁﬁ buenas, en espemal s

Kawasaki Superbike Challenge
por Time Warner Interactive
Grifices  Sonido 'Control Diversién Dificultad

Perspectiva personal
Desarrollo frontal
Contrasenas
Clasificacion ESRB:
Todos los piablicos

35
US559,95
8 meqs
Disponible ahora
Carrera de moios
2 jugadores

que son toques divertidos

el lado positivo, hay tuneles
~ y pasos elevados, que
 aumentan la complejidad, v

- tu mapa en pantalla resulta

Este juego tiene algunﬂa_{}
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PISTA: Para aprender el st
recoiride mas facil de una
pisia, sfgnedemaalns
lideres de la carrera.

los chillidos de las gomas.
Pero, los motores de verdad
suenan muy distinto y es
probable que apagues esos
ruidos lamentables.

Gruza la meta

Aungue no es la mejor de
esta temporada, Kawasaki
Superbike Challenge es una
carrera decente y tiene o
suficiente variedad para todos
los niveles de habilidad.
Incluso, los fanaticos de las
carreras dificiles pueden
competir en las durisimas
ocho horas de Suzuka.
Ahora bien, ;KSC tiene
calibre de campedn? Solo
los novatos lo creeran. LI
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Por Mano Veloz

¢Listo para la
lucha libre, en
vivo, al mas alto nivel? WWF
Raw se aventura en el
cuadrilatero con todas tus
llaves y ataques favoritos.

El rey del ring

Raw brinda doce de las
super estrellas de la lucha
libre, con todos los atributos
¥ movimientos especiales
que los han hecho famosos.
Imaginate desatar la caida
Banzai, de Yokozuna, sobre
tu oponente, durante el
combate Royal Rumble de
doce hombres simultaneos.
Con seis opciones diferentes
de pelea (incluyendo la de
EQUipos y mano a mana),
puedes elegir tu propio
camino hacia la gloria.

Es divertido controlar a
estos maniaticos. Con mas
de 20 movimientos a tu
disposicién, lucharas con
rapidez y precision. Algunos
ataques resultan increibles
realmente, como golpear a
tu adversario con una silla.
Ademas, practicamente no
hay retrasos en la accion.

Opciones de
campeonato

Tener unos gréficos llenos
de color y un sonido claro,
son factores claves para
ganar un titulo, y Raw los
tiene. Sin embargo, cada
luchador parece tener la
misma altura y proporcion,
lo cual puede confundir un
poco, cuando Luna Vachon
que mide 163 cm. parece
tener el mismo tamano gue
Diesel, con sus 213 cm. de
estatura. Sin embargo, cada

UL MG MG
e

PISTA: Es muy importante tu
posicion cuando ejecutas
movimientos especiales.
Aprende donde debes iniciar
cada de los movimientos,
antes de empezar a jugar.

Abril 1385

PISTA: Cuando tu oponente
esla déhil, lanzalo confra los
torniguetes altos del ring,
después sube encima de él y
dale duro en la cabeza.

competidor tiene su propia
musica y hay gemidos y
gritos que resaltan la accion
en el cuadrilatero.

Con sus toneladas de
opciones y los luchadores
mas populares de la WWF,
no te puede ir mal. Y con
diez niveles de habilidad,
todo tipo de jugadores
pueden pisar esta lona.
iCrees que tienes lo que hay
que tener para ser el rey del
cuadrilatero? WWF Raw te
brinda una manera rapida y
divertida de averiguarlo. [

PISTA: Golpea a tu oponenie
con una silla o un cubeo, para
reducir mas rapidamente su
nivel de energia.

WWF Raw por Acclaim
Griflcos Sonido Contrel Diversiia Dificatad

U5564,95 4 jugadores (con
Dizsponible ahora gl Team Player)
Lucha libre Calificacion ESRE:
Vista lateral Todos los piablicos
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Por Larry
Measusta

Aunque los
fanaticos de

- NBA Jam se
preguntaran por gue se
demoro tanto la version
para Sega CD, la espera ha
valido la pena. En esta
version se le anade a la
mezcla nuevos sonidos gue
aceleran el pulso y
alineaciones actualizadas de
los equipos.

jiJam-tastico!
La forma de jugar de Jam
sigue igual. Todavia eliges
entre 28 equipos (todos los
de la NBA y uno adicional),
con alineaciones nuevas y
actualizadas, gue incluyen a
Sprewell, Webber y Anthony
Hardaway (pero todavia no
tienes ni a Shaq ni a Jordan).
Los remates siguen
iguales y todavia existen
personajes ocultos. Aunque
el juego parece mas rapido y

los controles se sienten mas

intuitivos, no hay suficientes
cambios para que este juego
sea una compra obligada

para los jugadores casuales.

La decision esta
en los sonidos

Las mejoras mas grandes
del juego estan en el sonido.
Qiras un increible nimero
de apertura, seguido por

Fichero de juego Sega CD

NBA Jam CD

{por Acclaim)

Aungue, en
realidad, el CD
es solo una
actualizacion de
anteriores NBA Jam, tiene
algunas visias y sonidos
adicionales nuevos. jLos
fanaticos de Jam no
deberian ignorarlo!

Bréflces i-lil Bldrll Diversién Dificultad

v ...
"~ Im

50

Us540.95
cD Visla laleral

28 equipos

Multidireccional
Contrasefas

Disponible ahora
Baloncesto
4 Jugadoras

64

mas voces, mas musica y
mas efectos de sonido, que
en cualquiera de las
versiones domesticas.

Los graficos, sin embargo,
son los mismos de la
version de Genesis. Las
ilustraciones malas de las
caras de los jugadores
parecen caricaturas,
comparadas con las del
SNES vy las de las
tragamonedas, La falta de
detalle en las figuras, no

Fls'ﬂ‘l Fara rﬂbar un ﬂé!ﬁn en
la boca de Ia victoria, salla
cuando golpea el aro.

R —

w::mmluum i
L@ CI#ES pERTh
:[ L LREIRS  WGNSTER fulant
[ PRMERIN  WEMIOTA  Tilvian
PORTIEnG SaM RATEMG 11177
i me SERTE nTER K
| TRCPRREIRIG

Pﬁﬂl Hﬂfsa Ias esfadrstmas

personales antes de elegir un
_ jugador. Algunas han cambiado

desde Ia version de Genesis.

Eﬂﬂi STRTE DRALRS
. Lt COIPMIRS DEREIR
(LR LWNERS  HOWSTRN
FHR{REE miSitoTR =
FORTLARE RS AOT0MD

HSHI Aﬂﬂra Spreweﬂ fiene
unas estadisticas similares a
las que poseia Mourning.
Usalo en cualguier posicion.

FJ’S TA ﬂemha a Ins
confirarios cuando saltan
para disparar, puedes
hacerlos fallar.

LOS MEJORES
_ENFRENTAMIENTOS
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mejoro en la conversion.
Los controles basicos son
faciles de ejecutar: Un botén
es para robar y pasar, otro
para bloquear y disparar, y

~ ofro para aumentarla =
velocidad. El juego también

parece mas rapido, incluso
sin el modo Juice activado.
Lﬂs veteranos apr&niﬂn
el robo de balones en el aro,
al estilo de las
tragamonedas, vy la mayor
_capacidad para robar e
interceptar pases. :
Pero, como siempre, con
lo dulce viene lo amargo. El
tiempo de acceso del juego
es, ciertamente, como un
atasco de traficoy te
encontraras buscande algo
que ver en la television,
antes de que el juego
termine de cargarse.

Remala, si quieres
Solamente los fanaticos
empedernldus pueden sentir
interés. Si hubieran podido
elegir, hace seis meses,
entre este CD o el juego de
Genesis, definitivamente
hubieran optado por este,
pues supera al de Genesis
por un disparo de tres puntos.
La prolongada espera
puede haberle costado
algunos puntos de
popularidad al NBA Jam de
Sega CD. Sin embargo, si
aun necesitas accion intensa
en el tabloncillo, aqui puedes
encontrar la solucion. G




Por Acabose

;Pagarias para ver
una pelicula
llamada Asesino
de cadaveres? ¢:Si?7 Entonces
eres el prospecto ideal, para
los zombies de Corpse Killer
en Sega CD; un tiroteo en
vivo, creado por Digital
Pictures, que se parece a
una pelicula mala de terror.

Un juego con B

En este juego, la letra "B”
aparece en mas de un lugar:
La “B” de "bastante”, por el
numero de enemigos. La
“B” de “balas” y la “"B" por
“pelicula de clase B”.

Los enemigos son
zombies, cuyo abundante
namero y variedad
mantienen la intensidad de
la accion. Los muertos
ambulantes gobiernan la
diabolica isla de Cay Noir y
aparecen en seis pandillas,
que aumentan su
peligrosidad segun avanzas.
Estos zombies son el
resultado de un expEHmenm
fallido del ejército.

Las * halas son la
municion de esta carniceria
en primera persona, facil de
jugar. Puedes usar un
control normal, una pistola
Gamegun, de American
Laser Games, 0 una Sega
Menacer, para disparar a la
pantalla y enviar a los
fantasmas de regreso a sus

Fiuh;rn de il.ll!gl; ﬁu;-._nn
Corpse Killer

(por Digital Pictures)
coo . Este tiroteo en
1&“ primera persona,

tiene el aspecto
y el estilo de una

pelicula mala de terror.

Pero, si lo pruebas, puede
que le devuelvas la vida a

este cadaver viviente.

hﬂlm hnldl !nn'lnl 'I:Humlh Diticultad

Precm no Un |ugaﬂnr
disponible Perspectiva de
HY primera persona
Disponible ahora  Memaria de
Apuntar y disparar almacenamiento

tumbas. No importa el
dispositivo que elijas: Matar
nunca fue mas facil.

El presupuesto

del horror

La B de “peliculas de clase
B refleja el objetivo de esta
produccion. Tu aficion por
las peliculas de horror, con

‘presupuesto bajo, esta

relacionado
proporcionalmente con lo
que disfrutaras en Corpse
Killer. Incluso, el disco
presenta un habitual de las
peliculas-B, Vincent
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PISTA: Los zombies levanian

a los muerios del cementerio.

Vuelve alli frecuentemente.

PISTA: Si encuentras
Baba-Koo Manbones
k (huesos humanos),

| deja que Winston
maneje el asunto y
sigue su consegjo.

te acercan, pues no
puedes herir a los
| que disparan.

.w'.!-.n
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PISTA: Los zombies tienden a ponerse

en fila, uno detras del otro. Gon la
sincronizacion adecuada, puedes matar
varios, sin tener que mover .'a mirilla.

“"”"‘%3’1

o T T “' !

Winston te da pisias
importantes, pero, ;cudl es la
ohsesion de Digital Pictures
por los jamaicanos?
;Recuerdas Night Trap?

GAMEPRD
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PISTA: Dispara conira
los proyectiles que se

Vincent Schiavelli, como

creador de los zombies. Es un

actor hahitual en peliculas
como “Alguien volo sobre el

nido del cuco” y “Fantasma”,

PISTA: El movimiento lateral
propio de la panialla, pasa de
largo algunos zombies. No
dispares y ahorra municion.

Schiavelli {no te preocupes,
lo reconoceras), en el papel
de un cientifico loco. Los
otros dos actores principales
ponen todo su entusiasmo,
en actuaciones predecibles.

Los graficos de Sega CD
son tipicamente granulados,
pero con estilo. La
localizacion de la filmacion
en Puerto Rico incrementa el
atractivo visual. Sin em-
bargo, los zombies son para
morirse de la risa.
Obviamente, son hombres
con mascaras de plastico y
guantes, errando por la
pantalla, como en una
pantomima de paseo lunar.
Intencionalmente, o no, son
una estupidez.

Los sonidos colaboran en
el horror. Una musica
variable, toma su trabajo
seriamente, y las voces (de
vivos 0 muertos) son claras
en el CD, aunque el rap de
Wiston, el falso rastafari, es
un chirrido. No obstante, tu
repetitivo grito cuando te
muerde algun zombie,
resulta algo aburrido.

Vudu para ti

¢Acaso es Corpse Killer
espantosamente mundano,
o inteligentemente
malévolo? Tu decides. Los
veteranos de los tiroteos
gritaran de horror al ver el
paso torpe de los zombies,
pero, para ambientarse en
las peliculas de horror,
Corpse Killer puede
despertar a los muertos. G
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#e" Para cambiar de
@ ambiente, pelea
en el espacio.
Este parece ser el mensaje
que Cosmic Carnage le da al
mundo de las peleas en el
32X. Sin embargo, el desafio
es estrictamente mediocre.
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jlnfierno en el espacio
exterior!

HARUTO

PISTA: El punerazn fneﬂe
agachado de Naruto (hoton
B), sirve para continuar
rapido un ataque allo, o justo
después de un derribo.

Fichero de juego 32X

Cosmic Camage

(por Sega)

mmm  Es el espacio y
| |\ nadie puede oirte
= gritar, con este
juego de peleas sdlido,

A %w pero ligeramente lento.

Grificos Somide  Cantrol Diversiin Diticallad

SEEE-

35  Ajustable

US$EE,99

R 2 jugadores
fai 24 megs

8 niveles
Vista lateral

¢ espacio 0 el mio?
En Carnage, luchas contra
criminales espaciales,
desesperados por escapar
de una nave prision averiada.
Sin embargo, a pesar de su
escenografia espacial,
Carnage es una pelea tipica,
con ocho combatientes

renegados. Hay cinco
niveles de dificultad, pero
carece de opcion de
velocidad vy sistema de
compensacion.

Los luchadores parecen
los usuales sospechosos, en
tamanos variados:
Pequenos, medianos y
grandes. Sin embargo, Naja
es una interesante criatura
con forma de reptil y una
detestable llave mortal de
boa constrictora.

Masacre y pelea

El sistema de lucha en
Carnage es basico, con
patadas y punetazos normales
y fuertes, asi como una llave,
controlados por cuatro

B
3
2

PISTA: La armadura de
segunda clase, como la que
lleva Tyr, es potente, pero
retrasa tus movimientos, si la
comparas con la de primera
clase que usa Naruto. Ajusia
tu tactica segin la que uses.

botones. Sin embargo, hay
un agradable surtido de
cuatro a ocho ataques
especiales, para cada
personaje, si los encuentras.
Hay fatalities esporadicas.
Los ataques especiales
requieren una combinacion
de movimientos de control
direccional con tecleos de
botones, pero tendras suerte
si logras algunos de ellos.

Puedes dotar a tu luchador
con dos clases de armadura,
para los brazos, el pecho y
las piernas. Estas armaduras
anaden una variante tactica
interesante a tu estrategia
de juego y, aunque el peso
de la armadura retrasa tus
movimientos, te ofrece mayor
proteccion. Puedes romper
la armadura de tu oponente
y atacar la zona descubierta.

Pelear con una armadura
pesada en la ausencia de
gravedad del espacio, vuelve
falsamente lenta esta lucha
césmica, a la que te costara
habituarte. De hecho, Carnage,
es lento, en general.

Disponible ahora

Juego de peleas Multidireccional

Comhatlentes cosmlcos

(presiona rapidament
puiietazo normal X) destruye
las armaduras. ﬂiyua con el
ataque explosivo y ejecuta
una patada giratoria explosiva
(presiona lzquierda,
Izquierda, ng'enﬂa y Patada).

PISTA: Talmac es un luchador
completo. Su onda explosiva
(Derecha, Izquierda, Derecha
y Punetazo) y el gancho fuerte
(Abajo, Abajo-Derecha, Derecha
y Punietazo) son sus golpes de
largo alcance mas rapidos.

Tecnologia
alta y baja

Al menos, el 32X ofrece
unas imagenes hermosas.
Los graficos varian la
proporcion de las figuras
durante los combates y los
prisioneros pelean usando
unos raros estilos de lucha
de ciencia ficcion. Los
fondos son excepecionales y
estan brillantemente
coloreados, aunque resi
relativamente estatieos.
En cambio, los sonidi

tecnologia®. La md
dese sperada men
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Tt Por
: _;“_J;E& MacMutante
ffffﬁf’;* Corpse Killer
<A debuta como
uno de los primeros CDs
para el 32X. Segun Digital
Pictures, sé ha quintuplicado
la cantidad de colores y el
tamano de la imagen
aumento en un 50 por ciento.
Los nuevos colores le dan vida,
aungue sea el mismo juego.

PISTA: Disparale con las balas
de pocion magica a los
miembros contaminados de
tu grupo y podras revivirlos.

" A B o — T
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Aunmw es una n:iwermun
simple, este tiroteo con vudu
no carece de inteligencia. Si,
solo debes matar unos zombies
estupidos, pero si quieres
dominar esta plataforma de
apuntar y disparar con
movimiento lateral, debes
prunger tLr mhhhh | cuello.

._-_.'_-_'-'

;_f_ i
PISTA: Fara vencer a los
espantapajaros necesitas
balas de Datura, o un baston
Ju Ju, que te proteja.

Corpse Killer por Digital Pictures

Erﬁll:u: Semido Contrel Diverside Dificultad

SREE

Intermedia

Precio no
disponible

Fa rspaﬂlva
personal
CD Movimiento lateral

Clasificacitn
ESAB: Adultos

Disponible ahora
Un jugador
4 areas

resurrector de cadaveres.
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Vincent Schiavelli estd
perfecio en su papel de loco

5i quieres vencer a la carne
muerta, organiza patrullas,
busca municion venenosa,
pociones protectoras y otras
armas de nmgm negra.

. ,;. L3Taud = A E 7
_-=I'—r‘!' % I cantiaa Sk I | a miisicaylos efectos
o= dviones enemigos; uj i€ sonido se @EJAN oir bien,
\f """ area fac Mientras pilotag €bavio
II Tt . :
1 x@ %ﬁfﬁﬁ fos efecths soRE

que se esguchan e
combatesgdentrotde
reaggion

califice

PISTA: La panfaﬂa se mueve y
pasa de largo varios zombies.
No dispares y ahorra municion.

Los controles son muy
buenos. La pistola de juego
mata facilisimo los cadaveres,
pero si usas el control normal
aumenta la dificultad.

Los graficos estan entre
la vida y la muerte. Parece que
los zombies llevan disfraces
estropeados, pero el colando
y la claridad visual supera a
otros CDs de Sega.

Las voces suenan como el
cristal, en especial, los grtos.
La musica tiene ritmo selvatico,
con tambores, por supuesto.

BESSED 60 =

35 .!.Juslahle

Vista desde atras
del avidn
Multidireccional
Clasificacidn
ESRB: Todos los
piiblicos

Corpse es un juego de clase
B, tan divertido como una
pelicula de igual categoria.
Pero, si no puedes con este
zombie, tampoco podras
CoNn un enemigo peor. G

Us5549,99

16 megs
Disponible ahara
Apuniar y disparar
Un jugader

20 escenarios

GAMEPRD



ouper Street
Fighter [l Turbo ha llegado
finalmente a los sistemas
domésticos, aungue solo sea
en 3D0... Sin embargo,
algunas cosas importantes
se han perdido en la
adaptacion. Desde luego,
para los fanaticos
empedernidos de SF, el
parecido solo cuenta en los
hermanos gemelos.

Adios a los viejos,
aqui esia Akuma

La version Super SFIl Turbo
de las tragamonedas tiene la
mayor coleccion de luchadores
que hayas visto nunca en

los juegos de peleas. Puedes
elegir entre 16 guerreros y
jugar con todas sus versiones

anteriores, si conoces los
codigos secretos, para

W=z

x=01 W=

con salto, Strong de Ryu,
para manipular al enemigo y
darle hasia ires golpes.

= 3D0 ofrece una
|11 version bastante

== parecida a la de
las tragamonedas, pero a
este SSF Il Turbo le falta
su mmisica original, los
codigos de los personajes
antiguos y unos fondos
que tengan mas vida.

Grificos Senido Costrel Diverside Dificultad

388w

4.0  Ajestable
US$69,95 Juego de peleas
CD 2 jugadores
Disponible ahora  Vista lateral

aprovechar sus capacidades,
ligeramente diferentes. El
juego también tiene un
codigo especial para Akuma,
el personaje oculto, lo que
eleva el total hasta 33
personajes distintos.

Super Turbo, para 3DO,
tiene los 16 contendientes
normales, mas Akuma, pero

PISTA: Para aterrizar después
de ser proyectado, manitén
presionado Dcha o Izda en el
control direccional y teclea
uno de los botones Forward
Strong, Fierce, o Roundhouse.

desaparecieron otros
luchadores de versiones
anteriores. Los fanaticos de
las salas de juego estaran
muy enojados al no poder
jugar con personajes
antiguos muy populares,
como el viejo Ryu, que
contaba con su invencible
punetazo dragon.

;Juega duro?
Resulta frustrante usar el
voluminoso controlador de
3D0, con sus mandos
direccionales acolchados. Es
mucho mejor el nuevo
controlador de Panasonic,
con seis botones, pero
tampoco es perfecto. Si no

PISTA: Cuando hagas el
atague Super, de Blanka,
mantén presionado el botén
para hacerlo girar en el
mismo lugar. Si tv oponente
salta, ejecuta un Super para
atacarlo girando.

encuentras uno que se
adapte a tus dedos,
acabaras regresando a las
versiones caseras de Super
SFll, para Genesis y SNES.
Técnicamente, el formato de
juego permanece intacto. La
programacion es sensible,
precisa vy fiel a la

aceptable, pero no soberbia.
Todavia, el cartucho Turbo
Hyper Fighting, para SNES,
se destaca como la mejor de
todas las versiones de Street
Fighter que han llegado
hasta los hogares. G

version de las
tragamonedas;
también estan
presentes las
temibles
combinaciones de
super movimientos.
El tiempo de acceso
es razonable:
Alrededor de cinco
segundos, entre

cada pelea.

Muerto en
audio y video
jOdiaras los graficos
y los sonidos! Las
figuras son tan
grandes como en la
version original de
las salas de juego

(y tienen toda su animacion),
pero los fondos son rigidos
y carentes de vida. Tambien
existe un pestaneo irritante,
en la barra de vida.

Los efectos de sonido
sobrevivieron a la trasicion,
pero la musica es un arreglo
agonizante de las melodias
de las tragamonedas.

El momentio
de Ia verdad

Con todo dicho y hecho, el
bardmetro final de cualquier
version domeéstica de Street
Fighter |l Turbo, es su forma
de jugar. Una cosa es perder
un poco de sonido o calidad
visual y otra, bien distinta,
es jugar con los escurridizos
controles de 3DO
combinados con la ausencia
de personajes antiguos, o
que provoca que Super
Turbo sélo sea una version

GAMEPRO = Abril 1385

PISTA: Para jugar como Akuma, ve a la
pantalla de seleccion de personajes,
mueve el cursor hasta Ryu y espera
cinco segundos. Después, muévelo
hasta T. Hawk y espera cinco segundos;
luego elige a Cammy y aguarda ofros
cinco. Vuelve a Ryu por cinco

segundos, luego aprieta Start e,
inmediatamente, teclea los tres botones

t'_,&f-_-m?lhnf
iBuscas el puietazo dragon
de Ryu, que era invencible?
iNo lo encontraras!
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PISTA: Muchos personajes,
como Dee Jay, Bairog, Chun
Li y Bison, pueden usar sus
movimientos Super para
afravesar las Bolas de Fuego.




por To’ Ben Dhao

Cuando un

juego se crea

ﬂriginalmente

para un
cartuchm de 24 bhits,
esperarias que el CD de 32
bits fuera una copia exacta.

" Desafortunadamente,
Samural Shodown para 3DO
ofrece lo inesperado.

Un samurai cojo

Al menos, este Shodown
. llega @ 200 con todo lo
basico intacto: Los
luchadores originales con

g todos sus movimientos y el
' / mismo aspecto visual lleno
de color.

] el ek

!rg' Hsm Usa el agarre aéreo, de
; Hanzo, para defenderte de los
atagues aéreos.

Fichero de juego 3D0
Samural Shodown

(por Crystal Dynamics)

Con graficos
m\ buenos y todos los
ssmm /MoOVimientos _|r
Samurai Shodown te
divertira. Pero, sus
| controles malos impiden
Ia verdadera diversion.

Grificos Senido  Contral ﬂlum‘.lh Dificultad

4.5  Ajustable

~ Sus buenos graficos
muestran fondos con
detalles particularmente
agradables, pero hay
algunos problemas. Los
personajes tienen figuras
grandes vy bastante nitidas,
pero sus animaciones y
movimientos son mas lentos
que lo gue sus fanaticos
podrian esperar, comparado
con el Shodown original de
Neo*Geo. Las secuencias
fantasticas de Amakusa vy el
boss burlon final han
desaparecido, lo cual
represernta una gran
decepcion.

- o
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PISTA: En el nivel de premio,
parate en el ceniro para
asegurarie de que corias
todos los ohjetos de paja.

La horrorosa variacion de
proporciones resulta,
incluso, mas desagradable,
porgue destruye uno de los
aspectos tradicionalmente
fuertes de Showdown. Como
la proporcion no es tan
fluida como la de las
tragamonedas, el juego
parece mas lento de lo que
es realmente.

Sin embargo si hay una
cosa que es lenta: El tiempo
de acceso dura unos
larguisimaos ocho segundos.
iTodo ese retraso se
convierte en frustracion!

Bz REHF A6

PISTA: Es mejor jugar a la
expectativa y dejar que
Amakusa te atague. Tu
defensa es Ia clave para
la victoria.

F.'S'm Asegurate dr,- tener un
disparo seguro, si lanzas la
espada de Wan-Fu, pues
quedars indefenso
temporalmente.

la musica dramatica y las
voces se adaptan
perfectamente al ambiente
de la lucha con armas. La
musica es una excelente
reproduccion de la original,
pero las voces son distintas.
Son chirriantes e
ininteligibles.

Samurai acabado

La mayoria de los fanaticos
de Shodown chocaran con

los controles. Los botones A,

B v C del controlador de
3D0, son todos punetazos.
Si quieres ejecutar una
patada, debes apretar
simultaneamente el botén
Shift y un boton de
golpear, lo que
resulta fatal en
medio de una pelea.
Por desgracia, no se
puede modificar la
configuracion de los
botones.

Para ejecutar los
maovimientos
especiales, debes
presionar los
botones junto con el
suave control
direccional de

PISTA: Cuando le quede a
Galford su ultima gota de
energia, usa al perro para
intercepiar los proyectiles.
Presiona Abajo, Abajo-
lzquierda, Izquierda, y
cualquier boton de puiietazo.
Es cruel, pero efectivo.

controles, segun describe el
manual, mejora la respuesta.

Satisfaccion
de samrai

Shodown no resultard bueno
para los puristas de las
tragamonedas. Podras
soportar este juego si no
usas el controlador de 3D0,
gracias a las cualidades
redentoras de sus graficos.
Pero si eres un verdadero
fanatico de la obra maestra
de Neo*Geo, tendras que ir a
la sala de juegos para
satisfacer tu necesidad. G

:I..-'-::h;% ; S A
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Entre fodas las versiones domésticas,

la de 300 es la que mejor reproduce la
sangre de las tragamonedas. Casi
puedes sentir el dolor de Haknmru,
Jverdad, Galford?

Us$59,99

2 jugadores
CD 13 niveles

A los sonidos les va
mejor que a los graficos.
Como en las salas de juego,

Panasonic vy saldran,
si tienes suerte.
Modificar los

Disponible ahora  Vista lateral

Juego de peleas
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) Por El Capitan

‘ﬁ, % Pulpo
Si te gusta
*'* dispararle a
extraterrestres,

que avanzan lateralmente

| con rapidez, te encantara

| Zed Blade. Aungue no es

' original, continua la larga

| linea de tiroteos espaciales
bien disenados de SNK.

Usa tu Zed

Deja el cerebro en la puerta
cuando empieces a jugar
Zed Blade. No hay histdria,
no hay estrategia y no hay
tiempo para pensar.

Ll T BT S {Hi 0
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PISTA: Buarndn estas
configurando fus armas,
elige el disparo vertical, para
devastar enemigos delante y
a los lados.

ocho mundos contra oleadas
interminables de cazas
extraterrestres, instalaciones

Este juego exige unas
reacciones rapidas como el
rayo, ni mas ni menos.
Vuelas como uno de tres
pilotos, peleando a través de

T LE-\.

molestes con las mas pequenas.

m de juego NeosGeo
Zed Blade alcanza

m M
las alturas donde

vuelan los mefores juegos
de tiroteo espaclal con
movimiento lateral.

Hépfdn y divertido,

Grificos  Sonido  Costral  Diverside Dificultad

3 a3l

Tiroteo

2 jugadores

8 niveles
Movimiento lateral

Ajustable
Precin no
[ disponible

110 megs
Disponible ahora

70

FISTA. Hewenta las rocas gmndes en la
etapa de los asteroides, pero no e

B By Selh o
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antiaéreas en la superficie y
enormes bosses mecanicos.
Cuando destruyes un
enemigo, aparecen power-
ups flotando en tu camino,
que proporcionan
toda clase de
armamento
espectacular.

La accion es tan
intensa y rapida que
algunas veces
pierdes tu nave de
vista. Esto ocurre
con frecuencia
cuando juegas en el
modo para dos
jugadores. Por
suerte, hay algo que
te ayuda: Los
precisos controles
te permiten acelerar hacia
lugares estrechos para
adquirir power-ups y regresar
a la lucha, con mas poder.

[

Hsrn: Las cosas no son .'ﬂ
que parecen. Los blogues
negros se convierten en
cazas enemigos.

GAMEPRD -

Abundancia
de bosses

Tus armas son realmente
terrorificas. Configuras tu
eficaz armamento con una
opcion de seleccion de
disparos (incluyendo una
combinacion hacia delante y
vertical), junto con misiles y
armas posteriores. Con unas
armas tan poderosas, es
posible gue nunca pierdas.
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FISHI. En la etapa l'unal; el
ciempiés lanza burbujas
hacia arriba gue explotaran
si chocas con ellas.

Abril 1933

FISIII. Vuela demcﬂﬂ l‘ra(:fa el
corazon de este atacanie de
dos piezas, para eviiar sus
misiles superiores e
fnfeﬁnres, de esa forma.

i
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PISTA: Manténte delanie de
esfe alacanie doble. Las dos
mitades se unen y te
aplasian si te alcanza.

El mundo de Zed

Los graficos son buenos,
dentro de los habituales en
este genero. Empiezas en
escenarios terrestres, hasta
llegar a las etapas finales en
diferentes planetas del
sistema solar. El aspecto
visual esta condimentado
con muchos elementos
mutantes que se
transforman: Bloques y
burbujas se convierten, de
repente, en aviones,
helicopteros y monstruos,
cuando te acercas a ellos.

Los sonidos bombean tu
adrenalina. Una musica
delirante te acompana en tu
trabajo de destruccion y
surgen voces ocasionales,
que sirven como efecto. Las
poderosas explosiones
incrementan la emocion de
la experiéncia auditiva.

Zed Blade tiene algo para
satisfacer a todos los
fanaticos de los tiroteos. Las
diferentes velocidades de
los tres pilotos y la multitud
de armas, le confieren a este
juego una variedad de retos.
Con tanto para ver, oir y
hacer, querras quedarte en
Zed para saber que pasa.
Este juego es, sin lugar a
dudas, emocionante.

L




RN T R e it
= vt L P A
L v b N .-f.'l".:l_'j

o

|

Por Mano Veloz

Drag{m’s Lair II:
Time Warp es
una continuacion
brillante. del
original, que muestra la
excelente animacion que
solo es posible en CD.

iDirk al rescate!

La saga continta: Daphne ha
sido secuestrada por el
malvado mago Mordrock,
que planea obligarla a

casarse con él y llevarselaa

través del tiempo. Una vez

mas debes guiar a Dirk ensu

nas;::afejr antes de que
Murdmck abra el ataud de la
perdmmn y ponga el anillo
n'lmﬁl en su dedo. Usando

espada y una maquina
npo indtil, debes

deras para slempre
E_!'L Il demuestra la

: .-.~pgf§n¢iﬂ de CD-i con unos
 grafico S claros y definidos.

......

¢Eres tu; Daphne?
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Dragon’s Lair H: Time Warp por Philips
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Grfiess  Somida

Vista lateral
Multidireccional
Clasificacidn
ESRE: Sin
clasificar

Precio no dlspumhle
CD

Disponible ahora
Avenlura interactiva
Un jugador

HSM: Tienes dos opclones ﬂe
movimiento, Asegirate de no.
| aﬁvidamﬂﬂ ty espada. -~

Si quieres un juego con
verdadero realismo, esuﬁucha--
iﬂs increibles rugldus

PISTA: ﬂ&spués Qe nem'er una
vida, el juego tiende a cambiar
de direccion, Preparate para
hacer lo contranio de lo que
habias hecha

grunidos y efectos de sonido
de DL Il. Mejor aun, tienes
unas voces clarisimas que
adornan cada escena.

La calidad de los
controles es mejor que en
3D0. El mando direccional
de CD-i te brinda una forma
mas precisa y veloz de
presionar los botones, lo
que te ayuda a superar las
serpientes, dragones y
suegras que te salen al paso.

Los buenos reflejos y una
sincronizacion correcta son
imprescindibles si quieres
entrar en la guarida de este
dragon. Si crees que tienes
lo que hace falta para salvar
a Daphne, te divertiras
probando tu valentia en esta
aventura interactiva.

EAMEPRO

-

Por Mano Veloz

Coincidiendo
con la aparicion
- de Mad Dog I
para la platafurrna EDD. una
nueva e impresionante
version del original, debuta
en CD-i. Si nunca has
cabalgado con McCree, ésta
es una buena ocasion para
visitar el Oeste salvaje.

El mismo Mad Dog

Si te gusto la accion en Sega
CD, te encantara esta
aventura. De nuevo, Mad
Dog y sus secuaces han
secuestrado al estimado
alcalde del pueblo y a su
bella hija Nell. Como si esto
fuera poco, han encerrado al
sherif en su propia carcel. Tu
mision es liberar al sherif,
rescatar a los rehenes y
acabar con Mad Dog McCree
de una vez y por todasis
Para lidiar con Est&_-:";;““‘“
pandilla de matones, =
necesitaras el mejor ”hle
mejor dicho ”plastmﬁf
puedas conseguir: Bl &
Pacificador (Peacekeep "“ff
Este revolver (incluido &
juego), de excelente " o
apariencia, se maneja
facilmente y tiene un gat
sensible que convertira &
Harry el sucio, a cuﬁh‘_] liel

P s

Gracias alﬁrﬁalts
snrprenden{aﬁ gene s
video de |ﬂ &B‘I‘ﬁl[} g ;..-:
DGQ, te vﬂsﬂﬂndgr’ s detras

um 1905 .

cD Perspecliva personal
Disponible ahora  Multidireccional
Tiroteo Clasificacidn ESRB:
Un jugador Efn ulasilicar
L '.: .. ‘E&E el 4
T

del sofé, durante los tiroteos
intensos. jCada secuencia
ofrece toneladas del
verdadero y viejo Oeste!
Las voces vy los sonidos
suenan un poco apagados,
pero por lo demas son
reales. Escucha atentamente
cuando uno de los malos
hace un movimiento o los
consejos de los habitantes,
te pueden salvar el peileic:.

Ffsm: Es::nge el Pacificador
sobre el conirol direccional.
Te dara mas alcance y mejor
tiempo de reaccion.

La damisela m;:ums.

Con su juega intenso y
un guion similaral de sus
predecesores elas
tragamunadas v

esta version p

bueno tral:iaja
cualquier platafo:

6
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4.5
US5$59,98 4 niveles

Intermedio
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Preguntale a los aficionados
de los juegos de pelea, que
es lo que convierte un
producto en éexito, y las
primeras palabras que
saldran de sus bocas seran
“la forma de jugar”. Seguro,
los graficos impactantes y
los finales sangrientos son
divertidos, pero si le quitas
esos adornos, te queda la
substancia, 0 su ausencia.
WeaponLord, el estreno
de Namco y Visual Concepts
para Sega y SNES, que
agracio nuestra portada del
mes pasado y estara a la
venta en mayo, trata de
extender los limites de los

UESHITONOMIEINIAA)D,
El artista principal de Visual
Concepts, Alvin Cardona, dibujo
los conceptos preliminares para

as exclusivas y originales

oy -

72

juegos de pelea en muchas
areas diferentes. Pero la
mayor ambicion es
deshancar al resto de los
competidores, en la categoria
del formato de juego.
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. L et 3

1 i ,|r"!' gt

T

de Demon Lord, es una
devastadora
secuencia de
golpes con su

T e el

olll<1on o ¢y2Yoli«iHm
e SOYINEEIC | L g arD,

Fijate en que los golpes directos y los de revés, .-

de forma real. Cambiar de uno a otro resulta fluide y uniforme.

Algo diferente,
algo mejor

;Por que, casi todos los
juegos de peleas, incluyendo
Killer Instinct, Samurai
Shodown, Art of Fighting v
World Heroes, tienen
movimientos especiales,
para bolas de fuego y
punetazos de dragon, que
usan unos controles y
producen los mismos
resultados que los de SF 117
WeaponLord es un
enfrentamiento, similar al
formato de los demas Street
Fighters y Mortal Kombats
del mundo, pero en el que
los disenadores James
Goddard y David Winstead,
de Namco Research, quieren
que las similitudes se
limiten a eso. La meta
principal de WeaponLord:

Tener una forma de jugar
original y de primera, pero,
al mismo tiempo, ser
marginalmente similar a
otros juegos de pelea.

Sistema de armas

En WeaponLord, todo se
basa en un concepto: La
interaccion entre las armas.
Aqui no hay combate sin
armas; en todo momento los
personajes luchan
empunando su arma
favorita, bien sea un sable,
una maza o un garrote. La
idea central es lograr
lincrementar la posibilidad
de gue las armas choquen
entre si, en lugar de golpear
solo a los personajes. Los
jugadores deben controlar la
energia y el ritmo de la
pelea, dominando la
interaccion de las armas.

gigantesca arma,
que recibe el
“apodo” familiar
de Guillotina.

GAMEPRD
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Esto genera varias dudas

interesantes. jQué pasa
cuando las armas interactian?
;Qué ocurre cuando choca
un ataque poderoso contra
uno débil? ;Como se pueden
comprometer las defensas
de los luchadores para que
puedan ser golpeados por
un arma y heridos? ;Se
puede invertir y contraatacar
i los movimientos?

Los disenadores de
WeaponLord se hicieron esas
preguntas y las respondieron;
luego vinieron mas
preguntas. Este proceso los
llevd hasta lo que es, en
teoria, el sistema de lucha
mas complicado, que jamas
se ha intentado antes en un
juego de peleas.

B el

YA

Euarndn los dns jryadnres
ejecutan golpes normales,
entrechocando sus armas,
ambos refroceden.

Primero, cuando dos
ataques chocan con una
fuerza relativamente similar,
los personajes reaccionan,
por un momento, igual que
reaccionas tu, al golpear
una pelota con un bate.

" Sin embargo, WeaponLord

tiene toneladas de
movimientos normales y
casi diez movimientos
especiales para cada
personaje, por lo que hay una
gran cantidad de técnicas
con diferentes potencias.

Por ejemplo, si un ataque
de poca potencia choca
contra otro de mas potencia,
el luchador de este ataque
retrocede una fraccion de
segundo menos que su
oponente. Esta diferencia le
da una ligera ventaja, que
no es lo suficiente grande
para lograr un golpe sin
oposicion, pero si alcanza,
para comenzar primero su
proximo movimiento.

Y esto es solo para los
movimientos normales.
Ahora bien; digamos que el
agresor activa de inmediato

Bloquen aéreo/en salto

su tecnlc:a especlal de Eajar

la guardia al oponente y este [
intenta un bloqueo normal.
Seria un movimiento
completamente ineficaz, que
lo dejaria vulnerable para
otro atague o combinacion.
En cambio, si el oponente
reacciona rapidamente con
un movimiento mas
complejo y poderoso, como
un Blogueo fuerte o un
Desvio potente, el intento
del agresor quedaria
contrarrestado, cambiando
asi el impetu y el resultado
de la pelea.

Con tal cantidad de
técnicas diferentes (ver el
recuadro), WeaponLord
deberia mantener a los
jugadores ocupados,
obligandolos a aprender
una multitud de posibles
acciones y estrategias.

Elmnvﬂmeutomlad’nr
giratorio en 360 grados, de
Korr, es un Desvio poderoso
que arranca el arma de Ia
mano al adversario y lo deja
vilnerable a un atague.

A diestra y siniestra

{Es necesario que todos los SRR
juegos de peleas tengan
patadas y punetazos? No.
Los botones de ataque de
Weaponlord estan divididos
en-dostipos:iGolpes -~ -
directos y golpes de reves
(con tres niveles de potencia
cada uno). Lo mejor de todo es |
que los gréficos representan
exactamente los golpes. Un
golpe directo viaja desdeel
lado derecho (o primario)
del cuerpo, y uno de revés
viene del lado izquierdo del
cuerpo. Mejor aun: jEstos
movimientos tienen una
apariencia verdaderal

EAMEPRD

nebemm

Los controles pueden ser et a _-3_";; o
elemento decisivo de un ko
juego. Un éxito posible
puede convertirse en un
rotundo fracaso, si la

Abril 19835




Técnicas especiales de
WeaponLord
: .;._.“r IKHE | = g

s R N R HE
Golpe poderoso: Un fuerte
ataque que vence ciertos
bloqueos, o puede usarse
dentro de un combo
impresionante.

Blogueo poderoso: U
bloqueo agresivo que puede
desviar, o parar, la mayoria

. e e = i e

ejecucion de los
movimientos es como enviar
mensajes en Morse, o
dibujar ochos con palitos.
En general, WeaponLord
es un juego basado en el
manejo del controlador
direccional, con un
funcionamiento similar a la
ejecucion con movimientos
de medio o cuarto de circulo
de SF Il. La mayor diferencia
es que muchas técnicas se
activan presionando primero
un boton y luego el
movimiento del control
direccional. Esta
configuracidn posibilita los
combos que utilizan el arco
superior del controlador.
WeaponLord ha sido
disenado para que sus
controles fueran familiares,

segun el estilo que los
jugadores ya conocen, pero
lo suficientemente
diferentes para tener su
propia identidad, v lo
bastante sencillos, para
evitar que los jugadores
fallen sus movimientos y se
frustren. Considerando que
existen técnicas donde
también debes tener los
botones presionados, jlos
combos te pareceran
completamente distintos!

Combos poderosos

Al igual que ocurre con el
resto del juego, en general,
el sistema de combinaciones
de WeaponLord se basa mas
en lo que puedes hacer que
en lo que no puedes hacer.
Otros juegos de pelea

74 GAMEPRD
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" No se trata de un

limitan a los jugadores de
varias maneras; por
ejemplo, no permiten
golpear al enemigo mas de
una vez si esta en el aire, o
evitan que lo golpees
cuando esta en el suelo.
WeaponLord elimina
estas restricciones, anade
nuevas formas para comenzar
combos e incorpora varios
elementos familiares, como
los golpes dos en uno y los
juggles. jAqui, si puedes
golpear a un enemigo en el
suelo! Pero no pienses que
un enemigo derribado ya
estd derrotado: Puede
bloguear inmediatamente,
desde el momento justo en
que empieza a levantarse.

R R
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escudo de Zorn de su camino.

También puedes comenzar
un combo partiendo de una
interaccion de las armas,
que se puede desarrollar en
el suelo o en el aire. Hay
muchas posibilidades para
los ataques dos en uno, pero
tienes que aprendértelos de
forma individual,

avarnce pequeino

Es dificil negar la afirmacion
de que WeaponLord es
diferente del resto. Ahora
bien, la pregunta es: ;Se
convertira en el modelo que

todos emularan? G|

Las mentes detras de las armas

Las personas claves que
crearon la forma de jugar de
WeaponLord, son sus
productores-disenadores,
James Goddard y David
Winstead, de Namco, junto
con los demas programadores
del juego en Visual Concepfs:
Steve Chiang (SNES) y

Aki Rimpilainen (Genesis),

GamePro: ;Que los hace
pensar que las armas son
emocionantes?

James Goddard: ;Cudntas

veces has visto una pelicula

con un combate armado,
frente a frente (klank, klank y
luego whoom), donde uno
de los luchadores se defiende
v en el contraataque le abre

el estomago de un tajo al
o j...ﬂtm? Es fenomenal, es
S :_':’:'.IHfEHEﬂ; fa& _cﬁ}gpas w_.rm‘an

“GP: ;Como se hacen las
~ proyecciones en el 'juégﬂ?'. !
" Dave Winstead: £n una ataques e
g ¥ o) ; 2T Al i T .,.-,.'H,?;‘-'.

combo, hay combos en este
juego”. Si el oponente
puede bloquearlo despues
del primer golpe, desde
luego, eso no es un combo.

GP: ;Como se desarrollara la
estrategia de los jugadores?

Steve Chiang: Cuando la
gente empezo a jugar Street
Fighter, no veias muchos
intercambios de golpes ni el
punetazo dragon de Ryu.
Durante los proximos
meses, probablemente no
veras en Weapaonlord
interaccion avanzada, con
choques de armas entre si,
debido a que los jugadores
se tienen que acostumbrar.
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GP: ;Cual es tu tipo de
controlador ideal?

JG: Tendria que ser fluido
como la seda y ofrecer una
respuesta relampagueante.
Si se produce un fallo,
deberia ser un error humano
y no del control.

GP: ;Dame un ejemplo de un
juego que tenga un control
que no funcione hién?

JG: Mortal Kombat I, para
SNES, era un juego con
unos controles horribles.
Presionabas Arriba... y no

pasaba nada. jPodias sentir

el retraso! Dave tenia un
truco, en el que presmnaba '
los cuatro botones '

- simultdneamente,

smténdqfﬁs después |




Presentando la tecnologia del futuro

Los propietarios de sistemas de 16 bits que

buscan nuevos desafios, ya pueden usar sus

juegos en linea. Aqui tienes un vistazo de
cerca al médem de XBand.

por El Brujo

Como informamos en la
edicion de febrero del 95, el
nuevo modem XBand de la
compania Catapult, para red
de juegos de video, ya esta
disponible en linea para las
plataformas Genesis y Super
Nintendo, en ciudades como
Nueva York, San Francisco,
Dallas, Los Angeles y Atlanta
(sélo en los E.E.U.U.).

Los jugadores
conectados a la red XBand
recibiran pistas, estadisticas
personales, asi como
informacion y clasificaciones
de otros jugadores y
competencias organizadas a
traves de la red. La red
incluso enfrenta a los
competidores con un nivel
de destreza similar, 0 a otros
adversarios de su eleccion.

La ayuda de XBand

Usar el XBand debe ser facil.
El médem se conecta a la
consola de 16 bits v,
entonces, Se conecta un
cartucho al XBand.

Para ofrecer unas
caracteristicas en linea,
similares a las de las
computadoras personales,
Catapult cred un sistema
operativo para la red, ya
que, a diferencia de las
computadoras, las consolas
de 16 bits carecen de
sistema operativo. Por
ejemplo, el sistema
operativo de XBand apoya
una interfaz de usuario
simple, que permite a los
jugadores entrar datos por
medio de un teclado
alfabetico en la pantalla.

Llama a tu enemigo
Marcando un nimero de
teléfono sin tarifa, se tiene
acceso a la red de XBand (el
“servidor”), que contiene un
directorio de los jugadores
que estan esperando para
jugar un cartucho especifico.
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E! mﬂdem .Irﬂand para SNES.

XBand le da instrucciones al
modem para llamar a un
oponente, o bien, te pone en
una lista de espera, para
recibir las llamadas de otros
participantes.

A diferencia de los
servicios en linea de las
computadoras personales,
que pierden la conexion si
se utiliza otro teléfono en la
misma linea, el sistema
operativo de XBand
garantiza la conexion,
incluso si hay una llamada
en espera en la linea
telefonica. El sistema detecta
las llamadas en espera,
alerta al usuario de que ha
recibido una senal de voz vy,
entonces, permite que se
conteste la llamada, haciendo
una pausa en el juego.

Nueva tecnologia

El objetivo de XBand es
enviar la informacion acerca
de los movimientos del
juego por el sistema
telefonico, lo mas rapido
posible. Para llevar a cabo
esta hazana, las
caracteristicas del modem
reducen el tiempo de

respuesta (latencia), en la
conexion a través de la
red. Tradicionalmente,
tanto los modems como
las redes se disenaron
para aumentar el
“rendimiento” (flujo de
informacion digital), en
lugar de la velocidad de
la respuesta. Esto
significaba que los
juegos en linea estaban
limitados a juegos menos
exigentes como el ajedrez o
las aventuras de texto
interactivas, los cuales se
podian jugar
adecuadamente con
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Los jugadarﬂs en lfnea
pueden crear personajes
ficticios y regisirar
puntuaciones propias.

demoras largas entre los
comandos y sus respuestas
(algunas podian durar hasta
un segundo).

Naturalmente, los
cartuchos de deportes o de
peleas exigen una respuesta
inmediata. Para acelerar la
respuesta, el modem XBand
contiene un chip ASIC
(circuito integrado de
aplicacion especifica) hecho
a la orden, hardware para
procesar las senales y una
interfaz telefénica especial.
Catapult estima los tiempos
de respuesta en 1/30 de
segundo.

El XBand ya juega
De momento, el XBand te
permite jugar Mortal
Kombat, Mortal Kombat I,
NBA Jam, Madden NFL "95,
NFL '95, asi como NHL ‘94 y
'95. Ahora, lo que XBand
necesita es algunos
jugadores buenos. 6



Virtual Boy encabeza la incursion de
Nintendo en el mundo
de la realidad virtual.

e

Cuando Nintendo anuncio el
sistema de 64 bits, Ultra 64,
la mayoria de los aficionados
a los juegos de video
pensaron, que esta
compania planeaba ignorar
la tecnologia de 32 bits por
completo. {Nada mas lejos
de la realidad!

La poderosa N tuvo un
reflejo, el de Reflection
Technology, con sede en
Waltham (Massachusetts), y
decidio usar la tecnologia de
32 bits en pequenas dosis.
Ahora esta preparada para
explorar la realidad virtual
con Virtual Boy, un sistema
compacto, de juego en 3D.

No esta mal

Virtual Boy es una unidad
de sobremesa independiente,
gue no se conecta al
televisor. Es un sistema de
realidad virtual (VR), en 32
bits, que utiliza seis baterias
AA vy se basa en un chip
RISC (microcircuito para
computacion de instrucciones
de juego). La unidad utiliza
dos LED (diodos emisores
de luz), gue rastrean espejos
con alta resolucion, para
producir una imagen en 3D.
Virtual Boy es similar a
unos anteojos para esquiar,
montados sobre pequenas
patas de metal. Pones la
unidad sobre la mesa v,
simplemente, acercas tu cara.
El producto esta disefado
para eliminar cualquier
estimulo externo, para
envolver totalmente a los
jugadores en un mundo

Imaginario, monocromatico
y multifacetico, gque consta
de imagenes rojas de alta
resolucion, que se ven contra
un fondo negro solido.

Su controlador separado,
es totalmente tnico. Tiene
una configuracion para dos
manos, como empunaduras
de pistola montadas a los
lados del controlador, que
cuenta con cuatro botones
de accion y dos mandos de
control direccional.

Nintendo y

la reflexion

El concepto impulsor del
Virtual Boy pertenece a
Reflection Technology, una
compania especializada en
la tecnologia de pantallas
virtuales. jPor qué esta tan
interesada la compania que
creo a Mario en el Scanned
Linear Array (SLA), la
tecnologia de pantalla virtual,
patentada por Reflection
Technology? Gracias a esta
patente, las pantallas de
Reflection pueden reproducir
una imagen legible, similar a
la de un televisor de 30
centimetros, en una pantalla
con menos de siete
centimetros cuadrados.

El SLA se basa en una
columna vertical de pequenos
LEDs y lentes de aumento.
Un espejo vibratorio barre
horizontalmente la imagen
aumentada de los LEDs para
reproducirla en la pantalla.

Para ver la imagen,
pones la pantalla de SLA
cerca de tus 0jos y miras

El Virtual Boy no parece gran cosa, monfado en su soporte,
pero lo que cuenta es lo que hay dentro. Echale un vistazo al

complefo controlador.

hacia un pequeno objetivo.
Debido a la alta velocidad
del espejo y los LEDs, tus
sentidos aceptan el engano
de que estas viendo una
imagen continua.

Este es el mismo fenomeno
gque ocurre cuando ves una
pelicula en la pantalla como
una imagen continua que
tiene movimiento, en lugar
de las imagenes de los
fotogramas individuales que
la componen,

El Virtual Boy
como juguete
Nintendo de Japon esta

promoviendo el Virtual Boy
por todo lo alto. Se espera

-“‘ R 3
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que el VB esté a la venta en
el mercado japoneés en abril,
con un precio de 19.800 yens
(US$210). Segun Nintendo,
habra tres cartuchos en el
momento del lanzamiento,
seguidos por dos, o tres
titulos, cada mes. En estos
momentos, Nintendo
pronostica que las ventas de
Virtual Boy, en Japon,
alcanzaran 3 millones de
unidades y 14 millones de
cartuchos en so6lo un ano.
Parece que es un trabajo
propio de un hombre para
un nino tan pegueno. G
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Todo sobre el mundo de los deportes en jueg
Copa Mundial

L

FIFA 3DO, gana la

FIFA :
Internafional
Soccer

Por Patafina

La Copa del Mundo del 94
ya es historia... ;y qué?
Ahora FIFA International
Soccer patea en los campos
de 3DO. con unos graficos y
una forma de jugar sin rival.

El campo de tus sueiios
Por la misma senda que
marcaron los anteriores
juegos de FIFA, esta version
de 3DO no es una simple
conversion de los cartuchos.
Tiene iguales caracteristicas
de juego que los anteriores,
como los torneos y la opcion
oy T -

cualidades sean compatibles
con tu estilo de juego.

de jugar ligas, pero aprovecha
la potencia del 3DO para
brindarnos una experiencia
de fiitbol mas real.

Ahora tienes 50 equipos
internacionales (habia 30 en
SNES y 48 para Genesis).
Aunque algunos equipos
débiles, como Kuwait y

Cada vez que marcas un gol,
todos los jugadores lo celebran.
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Luxemburgo podian
haberse quedado en casa,
pues son victimas féciles
cuando los enfrentas a los
equipos mas poderosos,
como Brasil o ITtalia.

Aprovecha el intermedio para
observar jugadas historicas en
imagenes de video.

Esto es fitbol de verdad,
asi que los pases son la clave
de la victoria. Saca ventaja
de la opcion de estrategia,
que permite jugar ofensiva
o defensivamente, asi como
cambiar de alineacion, segin
el resultado del partido.

Escenas impresionantes
Los graficos son ultraprecisos.
Tanto los estadios como los
jugadores son detallados
para ofrecer un apropiado

v bello escenario de fitbol.
Los detalles complementan
las siete perspectivas
disponibles, v los fandticos
no se cansardn facilmente
de esta variedad. Por
ejemplo, la vista del balén
te pone directamente en la

GAMEPRD

PISTA: En una escapada,
presiona el boton B para evitar
al defensa que se aproxime.

cancha, con una perspectiva
fluida y cercana. La vista del
campo es la mas utilizada y
conocida perspectiva aérea a
3/4, de muchos simuladores
deportivos. Las otras cinco
son variaciones agradables
sobre el mismo tema.

El sonido casi se equipara
con los graficos. El choque
del balén contra la red de la
porteria es tan claro como
los cdnticos del piblico.

Espectaculo de masas
FIFA es el primer juego de
3DO para seis jugadores.
Aunque los controladores te
costaran una fortuna, es una
experiencia y se puede jugar
asi contra la computadora.
Pero, coordinar a un equipo
con s6lo la mitad de esos
jugadores, ya representa un
esfuerzo titdnico.

Para todos aquellos que
esperaban simuladores
deportivos de calidad para
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3DQO, se ha terminado la
espera: Ya tienen el mejor:
FIFA International Soccer.
con el que podras vivir la
experiencia del deporte rev.
sin preocuparte por hacer la
cola para las entradas. &

‘o  STRATEGY

Ail Db Attack:

T il T

PISTA: 5i tienes problemas con
el contrario, no dudes en
modificar tu estrategia.

PISTA: Para aprender a pasar,
usa la vista aérea del campo.

Asi podras ver a todos tus
compaiieros en la pantalla.

SR T S
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PISTA: Usa el cursor para
pasar el saque del portero, con
precision, a un companero.

FIFA International Soccer
por EA Sports

Graficos  Sonido

e Tt

Contral Diversién Dificultad

US$58,95

B jugadores
CD 5 ranuras para
Disponible ahora  grabar
Fiithal Clasificacién
Multidireccional ESRB: Todos los
Maltiples vistas piblicos




{El gﬂleador Brett Hull
aterriza en segundo lugar'

Breft Hull
Hockey '35

Por T. Ocino

Con una
presentacion fuerte en
caracteristicas, Brett Hull
Hockey le ofrece a los
aficionados del hockey, una
forma divertida de lanzarse
al hielo. Accién de impacto
y una perspectiva ajustada,
colocan a Hull *95 cerca del
primer lugar entre los

Supe

PISTA: Dispara fuerte contra el
portero y trata de recuperar el
rebote, para anotar ficilmente.

mejores juegos de hockey.
Lo tnico que le impide
llegar a la cima que ocupa
NHL 95, de EA Sports, es
su forma de jugar
ligeramente fangosa.

Sobre patines

Una de las caracteristicas
mads destacables de BHH
surge antes, incluso. de que
toques el hielo. Con la opeién
de entrenador puedes afinar
los atributos de tus
jugadores, en categorias
como disparo y agresividad,
segiin cada partido. Puedes
elegir entre 28 equipos y
ponerte a patinar en una
temporada normal, un
modo individual (Shootout)
y una eliminatoria por
parejas, mano a mano.

Hull proporciona los
colores de las camisetas y
los nombres reales de los
jugadores, asi como las
ciudades de los equipos,
pero olvidaron sus nombres.
Aparte de las caracteristicas
usuales, los jugadores
disponen de cambios, fintas
de disparo, pases aéreos y
tres regates en sus dedos;
una buena variedad. El
surtido habitual de opciones
y estadisticas completa la
experiencia de este cartucho.

PISTA: Tu defensor debe tener

ventaja en los regates, pero si
no lo consigue, trata de robarle
el disco al contrario con tu palo,
desde atras.

1Eso te dolera!

Los prirzipiantes deben
ponerse proteccion antes de
pisar el hielo. Hull enfatiza
en el regate y la puntuacién,
apartiandose un poco de la
estrategia en favor de la
accion pura, lo cual es
perfecto para los novatos.
[.a computadora (;como
podriamos decirlo?) no es
muy lista, asi que pasaras un
rato muy agradable
demoliendo sus equipos,
especlalmente gracias a la
firmeza de los controles,
que te ayudan a patinar y
anotar eficazmente.

PISTA: Es mas facil anotar
cuando el contrario ocupa el
fondo del encuadre (ves mejor
la porteria); aprovecha para
atacar duro en esos periodos.

El juego brinda una vista
familiar en muchos
simuladores deportivos,
desde atras de la porteria,
que se acerca o se aleja
siguiendo siempre la accion.
Pero, los graficos no hacen
justicia, con sus figuras y
fondos imprecisos, que se
confunden cuando se
amontonan varias figuras en
el punto mas alejado del
encuadre. Por suerte, unas
animaciones expresivas y
realistas, asi como algunas
caricaturas animadas del
Jumbotron, mantienen los
discos en movimiento.

GAMEPRO

PISTA: Anth del parndu Y en
el intermedio, ve a la opcion de
entrenador para ajustar los
atributos de tu equipo.
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PISTA: Haz pases frecuentes
para crear escapadas. Pero,
asegurate de gue tengan via
libre o serin interceptados.

N
T

L]

PISTA: Patina por detras de la
porteria enemiga y trata de
pasar, desde la esquina hacia el
ceniro, para conseguir goles.

tHull anota!
El griterio de la multitud y
las canciones del piblico,
igualan a las de FIFA Soccer,
pero estin mezcladas con
unos efectos apagados, lo
que produce un sonido con
altibajos. El presentador, Al
Michaels, anuncia el juego y
dice una impresionante
variedad de frases agudas,
que aumentan la tensidn.
NHL ’95 puede haber
sacado mejores notas, pero
si tropieza con Brett Hull en
un callején oscuro... jpuede
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PISTA: Patina en circulos y
evitaras los defensas; A menudo
quedaras desmarcado.

llevar un susto! Los brutales
regates de Hull y su
facilidad para marcar, crean
una divertida y poco
estratégica forma de jugar,
que es la preferida por los
que adoran la accion. G

Brett Hull Hockey '95 por Accolade
; Bmtrﬂll llllleulh Dificuttad

Grificos  Sonido

Us$59,95 Vista desde atris
16 megs - del portern
Disponible ahora  Clasificacidn
Hockey ESRE: Todos los
2 jugadores piblicos
Contrasefias




World Cup Golf ofrece

un buen juego

30

Basado en un torneo
internacional, World Cup
Golf, para el 3DO, te envia
al club del hotel Dorado
Beach de Puerto Rico. Pero
€s mejor que te pongas la
crema bronceadora antes de
golpear la primera bola: Los
graficos son tan buenos, que
puede gue te quemes,
jugando sin parar.

World Cup Golf

Por Scurri Dizzo

El sueno

de un jardinero

La abundancia de opciones
es lo que hace que este
juego se destaque. No hay

PISTA: Para aprender a
golpear mejor, juega en el
modo de practica. La
computadora seleccionari el
tipo de palo y las combinaciones
de fuerza correctas.

nombres de los profesinales
famosos de la PGA, pero
tiene unas caracteristicas
atractivas que te permiten
cambiar el clima y crear tu
propio golfista, por medio
de una interfaz facil de usar.
Si bien World Cup Golf sélo
ofrece un recorrido Gnico,
sus 15 tipos de torneos,
como skins, medal y
stableford, deberian
mantener interesado a
cualguier fanatico del golf.

PISTA: 5i puedes golpear con
precision, aumenta la potencia
hasta el 110 por ciento, para
que la bola “despegue™ del tee.

Con una vista desde atras
del jugador y una “cdmara
que sigue la bola”, los
graficos son el punto mas
fuerte del juego . Con mas
de 500 vistas diferentes, en
cada hoyo, tendrés el mejor
angulo posible para cada
golpe. Sin embargo, la
computadora es bastante
estricta con respecto a la
posiciéon de la bolas en el
campo, o fuera de él. Si debes
golpear desde el rough, con
frecuencia tendras bloqueada
la vista de tu jugador, lo que
hace que un golpe dificil sea
todavia peor.

PISTA: Cuando juegues entre
los obstaculos situados al borde
del fairway, mueve la mirilla
hasta un lugar accesible.

Los efectos de sonido son
limitados, pero tienen una
alta calidad. El mds notable
de todos es la voz del
comentarista britanico y la
musica de los tambores de
metal, que se oye en las
escenas de introduccidn.

No es un club loco

Los aficionados del golf
apreciaran este campo
desafiante y querran
mejorar su puntuacion
continuamente. Aunque la
forma de jugar es similar a
la de otros juegos del
mercado, las opciones
faciles de usar vy el realismo
grafico hacen que World
Cup justifique su costo. [

World Cup Golf por U.S. Gold
Grificos  Senldo

Control  Diversiéa Dificaitad |

35 35 4.0  Ajustable

US5559,95 1 campo (18 hoyos)
cD Miltiples vistas
Disponible ahora  Opcldn de guardar
Golf Clasificacitn

10 jugadores ESRB: Todos
(tornen) los publicos

Fred pierde
su encanto
en Game Gear

fred Couples
ar - bame
Por T. Ocino EEE[

Fred Couples ha sido el
Jugador del afio de la PGA
dos veces; por desgracia, su
juego de Game Gear no
ganara premio ningun ano.
A los entusiastas del golf les
gustaran los detalles de
Fred Couples Golf, pero su
disefio grafico apretado y
confuso asaltara los sentidos
de los jugadores casuales.

A golpear

Puedes seleccionar cuatro
campos y otras varias
opciones para jugar solo,
contra tres amigos o contra
Fred Couples dirigido por el
CPU. Elige el palo, analiza
el hovo y compensa el efecto
del viento, ajustando la
posicioén del impacto y la
postura de tu cuerpo.

Fred te ofrece consejos
muy oportunos antes de
cada hoyo y los caddies se
encargan de aconsejarte en
los golpes individuales. Con
el atil modo Practice,
puedes seleccionar
cualquier hoyo del juego y
la posicion de la bola. Sin
embargo, la opcion que

GAMEPRD
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Golpea la bola directamente en
¢l centro, para obtener un
disparo largo y derecho.

incluyera otros campos y el
modo Skins se hubieran
anotado un golpe bajo par.

Doble error
Los grificos terminan en el
suelo al dibujar una imagen
del juego que no se ajusta a
la realidad; la distante vista
acrea hace que el campo
parezca una coleccion de
manchas minidsculas sin
color. Alin peor, la pantalla
esta repleta de informacion
innecesaria que te dejara
completamente confundido.
Unas animaciones
bonitas en momentos clave

e 3 1T} I
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Usa la itil opcion de Fairway
(calle) para analizar el campo
antes de golpear.
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(como cuando metes la bola)
aumentan el realismo, pero
nunca llega a ser un factor
que produzca emocion
durante el juego. La muisica,
horrible y repetitiva, asi
como unos efectos de
sonido sosos, le restan mas
atractivo a la accidn.
Cuando te acostumbres al
juego, los fluidos controles
te ayudaran a poner tu
estrategia en marcha, pero,
aun asi la diversion es
limitada. A pesar de los
detalles, Fred Couples no
llega a las finales. 6

Ten cuidado con la potencia del
golpe, cuando estis cerca del
hoyo, pues una pequena falta
de alineacion te hara fallar.

Fred Couples Golf por Sega Sports
Grificos  Sonide  Comtrol [Diversida Dificultad

T

; 3.0  Ajustable
US$39,99 Vista agrea
Disponible ahora  Conlrasefas

Golf Clasificacion ESRB:
4 jugadores Todos log pahlicos



Las demoras matan a un PGA

Tour II solido

PGA Tour
Golf | bame
bear

Por T. Ocino

Con graficos excelentes y
una forma de jugar solida,
PGA Tour Il debuta en el
Game Gear con lo que
parece ser una conversion
solida de la popular serie de
Genesis. Por desgracia, las
demoras excesivas limitan lo
que podria haber sido un
juego de primera.

Gran disparo

Si has jugado la version de
Genesis, este cartucho te
parecerd un viejo amigo.
Selecciona los palos y entra
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La vista del area cercana al

hoyo, o green, te mostrara todos
los desperfectos del terreno.

en uno de los seis campos,
para practicar, o jugar en
torneos, o el modo Skins. La
pantalla, bastante bien
organizada, te mantiene
informado acerca del campo
y el clima, a la vez que deja
suficiente espacio para
envolverte en una forma de
jugar solida y realista.

PISTA: Lﬂ precision es crucial
para poder salir de la arena.

Con los firmes controles,
puedes alinear tus golpes
con precision, ajustando su
potencia y efectos. Por otra
parte, el cursor de apuntar
es tan inestable, que los mas
minimos cambios en tu
punteria, desviardn la bola
considerablemente.

Otro golpe fallado

Los exuberanies escenarios,
los personajes detallados y
las buenas animaciones te
impresionarin, si tienes
tiempo para perder. Las
considerables demoras del
juego mutilan la accién,
hata el punto que te halaras
los pelos esperando, de 5 a
15 segundos por cada escena,
para que se actualice la
pantalla de juego.

Los flojos efectos de
sonido te irritardn con cosas
como el canto de los pdjaros,
que suena como un R2D2
sin engrasar. Al menos, sélo
tienes que tolerar una muisica
mediocre entre los hoyos.

Si tienes paciencia, PGA
tiene golf corriente. Sin
embargo, los fanaticos de la
accion las pasardan negras
con este juego. 6

PISTA: Usar los golpes de
efecto reduce la distancia que
recorre la bola, asi que aumenta
tu potencia para compensarlos.

PGA Tour Golf Il por
Time Warner Interactive

Eril[:ul hlll-u I'.Inn'll'll Diverslin Dificaltad
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3.5  Austable

USHE,HE \I'Isia detrds del
4 megs jugador
Disponible ahora  Clasificacion
Golf ESRE: Todos los
4 jugadores publicos
Conirasefas :

GAMEPRD

S1 Golf Classic hace par

Sporfs
ustrated
bolf Classic

super
Game Boy

Por Ron P. Reglas

Desesperado por un juego
de golf, pero, ;no tienes el
clima apropiado. Echale un
vistazo a este nuevo juego
para el Super Game Boy.
Aungue no es tan clasico
como sugiere su titulo, SI
Golf te ofrece un juego de
golf fécil, pero satisfactorio.

Hora de golpear
(Dijimos facil? Sports
[Mustrated Golf Classic es,
'%m la menor duda, un juego

FLAYER 1 SELECTION
PAME SHLL MMJ/F

PISTA: 5i eres un principiante,
escoge uno de los jugadores
amateurs. Sus disparos son mas
faciles de controlar.

para los novatos. El manual
define todos los términos y
las reglas del juego, de
manera que si no sabes la
diferencia entre un rough o
un green, ¢sta es una buena
forma de aprender. Ademas,
sOlo tiene dos campos, lo que
reduce las complicaciones.
Sin embargo, S1 Golf
ofrece parte de la estrategia
que los jugadores veteranos
esperan. Después de
analizar el campo desde una
vista aérea, seleccionas el
palo apropiado entre los 12
disponibles, ajustas la
potencia segtin la velocidad
del viento y sincronizas los
toques del botén para
ejecutar el golpe bien. No

PISTA: Analiza el recorrido,

para identificar todas las areas
dificiles, antes del primer golpe.

Abhril 1885

hay toneladas de opciones
estratégicas y los controles
son faciles de aprender, de
manera que avanzaras
mucho, en poco tiempo.
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PISTA: Elige un palo de hierro,
con un nimero bajo, sicaes en
el rough, a demasiada distancia
del hoyo.

En el green

Los graficos estan llenos de
color y son muy nitidos. Sin
embargo, la bola es del
tamafno de un dtomo, contra
el fondo del césped v la
vista aérea de tu pequeno
personaje, con movimientos
rigidos, no es exactamente
atractiva. Por lo menos, las
estadisticas no afectan tu
vision y son faciles de leer.

El sonido no ayuda mucho.
[.a musica de fondo se deja
oir y los efectos de sonido
son corrientes.

S1 quieres una
introduccién al mundo del
golf, sin preocuparte por los
griaficos con mapas de
textura, los medidores de
fuerza y las complicadas
opcioncs que ofrecen otros
juegos, entonces SI es lo que
estabas buscando. G

Grificos Sonido Centrol Diversin Dificuttad

G

3.5 Principiante
usszu,sa Vista aérea
2 megs Multidireccional
Disponible ahora  Contrasefias
Golf Clasificacion
2 jugadores ESRB: Sin clasificar
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Por To’ Ben Dhao

Rise of the Robots
es un juego de

- combate con
andrmdes que ha hecho a
golpes su transicion desde
las PCs a las consolas
domésticas, incluyendo

SNES, Genesis y Game Gear.

La version de GG es la
primera que sale a escena,
pero ha perdido algunas
tuercas por el camino.

En esta lucha mano a mano,
debes detener al nuevo
Supervisor polimorfico de
Electrocorp, la fabrica mas
grande de robots militares e
industriales del planeta,
mientras reprograma a estos
androides para la
destruccion. Debes vencer a
cinco maquinas con malas
intenciones, antes de la pelea
final contra el Supervisor.

A primera vista, te das
cuenta de que los graficos
son demasiado simples. Los
Unicos aspectos visuales
destacados son las escenas
cinematicas entre los
combates. Son un detalle
agradable, pero deberian
haber aprovechado esa
memoria, para mejorar la
animacion de las peleas.

Los movimientos de los
robots son extremadamente
toscos. Tan toscos, de
hecho, que es dificil

Fichero de juego Game Gear

Rise of the Robots

(por Time Warner Interactive)

Si buscas una
| | pelea buena para
e 111 GG, mejor que
sigas buscando. La
torpeza y simplicidad de
estos robots no sirve ni
siguiera para luchar.

U5539,95 Un jugador
4 megs 2 niveles
Disponible ahora  Vista lateral
Juego de peleas

Einkl 1 = 5 - |
| =)W W W= E
. "u 1 =5 IIIIIIIII. T |

PISTA: Cuando un enemigo
salte conira ti, embistelo con

DEER

el hombro para desaqm‘.':‘brada.
NN S - ﬂ__.
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PISTA: Cambia tus formas de
alagque para confundir a los

robots mas dificiles.

bloguear un atague, ya que
ocurre demasiado rapido.
Con respecto a los
sonidos, solo son apropia-
dos si te gusta torturarte. La
musica es mala, pero la
buena noticia es que la
puedes desconectar.

El pésimo control es el
problema mas grande de
este juego. Esta debilidad se
relaciona directamente con
la torpeza de los robots, que
nunca te hace sentir como si

fueras 23:1& de la pelea: Mas
aun, lo§ movimientos son
demaslacln basicos y
carentes de emocion.

La falta de precision
entorpece la lucha. Tus
saltos son cortos, tanto que
ni siquiera te permiten algo
basico, como pasar sobre tu
oponente. Pelear todo el
tiempo desde un solo lado
es aburridisimo. El bloqueo
es otra frustracion, pues
pierdes tanta energia como
si no lo hubieras hecho.

Lo Unico agradable del
juego es la caracteristica de
entrenamiento. Puedes
seleccionar a cualquiera de
los cinco oponentes
principales y practicar tu
estrategia para el combate.

Escenas impresionantes

GAMEPRD

FPRESS 2 TO ! Lgﬂﬁ
PR |l T 1 = ETHET

PISTA: Usa el modo de
enitrenamiento, para ﬁr.:ar
contra el robot de tu

L

L-l'-.. EEEEE.
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PISTA: Trata de no gquedar
acorralado. Pero, si te
atrapan, empuja al enemigo
con tu hombro.
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PISTA: No bloguees por
mucho tiempo, pues pierdes
demasiada energia.

Solo puede gustarte Rise of

| the Robots si no tienes otros
~ juegos, o tus habilidades de
| pelea son extremadamente

basicas. Un control pésimo,

el formato de juego flojo v la

M animacion tosca contaminan

Abril 1895

. el cartucho por completo.

Estos robots estan algo mas
que oxidados. &
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Eame Boy

Por Pega Gritos

iMira lo que ha
llegado a Game
Boy! Esta buena
adaptacion del rematador de
las tragamonedas es lo que
esperabas: Ni mas, ni menos.

Casi todo esta agui

Claro, GB es un sistema rnu*,r
limitado para captar mas @

una fraccion de lo q_ e 3
NBA Jam un exlta

de dos cnntr
eliges entre |08 UGEE
los 27 equipos NBA, menos
algunos famosos {cﬂmn

Barkley). La accion es sdlida,
familiar y ha bo de
balon, fung

Grificos Senido  Contrel Diversidm Dificultad

Confrasefias
Clasificacion
ESRB: Sin
clasificar

U5534,95
Disponible ahora
Baloncesto

2 jugadores
Vista lateral

Jomo ocurre con la mayoria

SUrprendentemente aqui
estan la mayoria de los
super remates que hicieron
famoso a este juego. La
configuracion de tres
botones es bastante
intuitiva y responde bien.
Ademas, puedes reconfigurar
los controles. Este Jam
también tiene contrasenas, y
puedes jugar la temporada
completa contra todos los
equipos de la NBA.

Aungue parezca increible,
tendras pocos problemas
para distinguir las figuras, a
pesar de su pequeno
tamano. No hay parpadeos
que interrumpan la accion,
pero la musica resulta
repetitiva y miserable.
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de los jUEQDS exitosos, es
tificar la compra de
r pﬂrtatll de
dtencia, cuando
iener la de 16 bits,
360 mas de dinero.
gjo, si eres un loco
' del baloncesto,
les uno de los
gartuchos de

&S que encontraras

GAMEPRD

Game Boy.

Generatmns se ha atrﬂwdn a
llegar al punto al que ningun
jugador quiere ir: Ala
galaxia portatil de los
combates espaciales
repetitivos y frustrantes.

El argumento esta basado,
mas o0 menos, en la pelicula:
Un fenomeno que afecta al
espacio y al tiempo ha _
atrapado una extrana nave.y
ambos comandantes, Kirk v
Picard, acuden al rescate.

El juego comienza
inmediatamente con una
pelea espacial (;que otra
cosa podria ser?). No tienes
torpedos de protones, sino
solamente rayos laser. Debes
eliminar algunos navios
Tholianos, que atacan por
alguna razon desconocida.
Pero este combate es mas
un: ejercicio de frustracion,
que de habilidad. -~

Ademas del combate
espacial, también- puedes
usar grupos de exploracion
(Away Team), analisis de
situacion {rompecabezas) y
varias secuencias orbitando
planetas. Pero, el verdadero
problema del juego es que
bastantes jugadores nunca
veran esas partes, ya que el
combate inicial es tan dificil,

Abril 1995

gue muchos se decidiran a
abandonar esta nave. El
control es'solo mediocre y ni
siquiera sigue el intuitivo
modelo de combate espacial
que todo el mundo conoce.

Los graficos y sonido
apenas cumplen su
cometido. Despueés de un
tema inicial agradable, la
miisica se vuelve repetitiva,
a lo largo del juego. De la
misma forma, las imagenes
podrian ser mejores, pues
las naves enemigas se ven
como cajas grandes.

Star Trek: Generations no es
un juego totalmente
desastroso, pero deberia
estar mas equilibrado y
tener un nivel de dificultad
ajustable. Asi que, es mejor
que andes con cuidado,
querido explorador espacial,
si no quieres ser parte de
una generacion perdida por
las galaxias. 6

U3534,95

Un jugador
1 meg Clasificacion

Disponible ahora ESHB: Sin
Accion y aventuras clasificar
Vistas maltiples

E
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La version para Genesis de Shag Fu es un

verdadero desafio, y el manual esta escrito para
marcianos. De manera que estas son algunas de
las técnicas especiales para cada luchador. Los movimientos

del controlador son faciles, pero requieren practica, fus doce
adversarios fienen la rapidez de un relampago.

Leyenda del controlador

Arriba
Arriba-Derecha
Derecha
Abajo-Derecha
Abajo
Abajo-lzquierda
lzquierda
Arriba-lzquierda

APRe vy
im m m mn m n

Mov. = Mover el controlador en
un movimiento fluido y continuo.
A = Presiona el botan A.

E = Presiona el hoton B.

C = Presiona el boton C.

Nota especial: Todas las técnicas
descritas consideran que tu
personaje esta a la izquierda. Si
estas a la derecha, invierte los
comandos de lzquierda y Derecha.

Mandibula
relimpago
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Diesel

Desembalaje
Be &k

Cadigo para Iz
sangre

En la pantall i
st Adh a de opciones,
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The Horde

Super trampas

Para tener acceso d estos
trucos, presionay mantén
presionado 10S hotones Ay
B, luego presiona Arriba en

| el controladory pprime

Pause. Después que entres
los codigos, continta el juego.

3DO

lzguierda, lzquierda,
Abajo, A, A, Derecha.

Acceso a todas

las armas

Ejecuta este truco durante
el juego antes de entrar en
el \Weapon Shoppe,
porque es imposible
detener el juego una ves
que estés en el Shoppe.
Entra el codigo para tener
las 30.000 coronas para
que puedas comprar todo
lo que quieras, Y luego
presiona B, Arriba,
Derecha, A, lzquierda,

Crystal Springs:

Fault Zone:
Two Tides:
Skyway:

Sky Tides:

Tube of Medusa:

Skylands:

Fin To Feather:

Eagle's Bay:

Asterite’s Cave:

Four Islands:

UEPMCVEB
QOZUNSKZA
KDKINTYA
SZXHCLDB
OZWIDLDB
QSJTRYHZA
MULXRXEB
YCPAWEXA
YCJPDNDB
AOJRDZWA
UOYURFDB

Deep Ridge: UXQWJIIZD
The Hungry Ones: WBQHMUE
Secret Cave: CHGTEYZE
Lunar Bay: QYSMHZZE
Black Clouds: CLOCVFZE
Gravitorbox: UIXBGWXE
Globe Holder: SBFPWWJIE
Dark Sea: MXURVMLA
Vortex Queen:  ORIMTBPA
Home Bay: CSNCMRUA
Epilogue: CEWSXKPA

Sea of Darkness: UQZWIIAB
\Vents of Medusa: MMVSOFEE
Gateway: KDCGTAHB
Big Water: QQCQRDRA

Fish City: SGTDYSPA

[ bajo, i
lzquierda, Abajo. City of Forever: WSSXZKVA

Derecha, A, A, lzquierda.

:
Lo

En cualquier momento del
juego, presiona lzquierda, A,
A, B, lzquierda, A, Derecha,
Abajo. Continda el juego y
apareceran 30.000 monedas.

Salto de niveles
En cualquier momento del
juego. presiona Abajo, A,

Ty Schmalzried

Invencibilidad Arlington, TX

En cualquier momento del
juego, presiona B, Arriba,
Derecha, Abajo, A,
Abajo, A, Derecha.

Erik Bianchi
Santa Ana, CA
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Donkey Kong Gountry :
Habitacion secreta en el nivel de premio

Genesis

Mickey Mania
i Seleccion de nivel

DIFEICLLTY NORMAL
LIVES FOLR
THROW 3
. JUAP AORG
s, JOuND TEST

HELP JOLREEN
EXIT

CONTINUE
APPEAR
THINK. . ..

» LEVEL N "INE LAB
JSTART

En la pantalla de opciones,

| selecciona la prueba de
*=| sonido (sound test). Realiza
1 los siguientes ajustes: Music
| a Continue, FX a Appear y
Speech a Think. Pon el cursor
| en Salida (exit) y mantén
& presionado Izquierda por

| varios segundos hasta que
escuches un sonido
confirmando el truco.
Comienza un juego normal, y

i | aparecerd la pantalla de
B seleccion de niveles.

| Bruce Kunkel
& | Kingston, MA

Genesis
Shaq Fu

Pelea de premio
escondida

Cuando estés jugando en el
modo Story, ve a la esquina
de la derecha de Gargoyle’s
Peak. Unas escaleras te
llevan a un precipicio. Baja
las escaleras y dirige a Shaq a
una puerta negra (el control
€S un poco pegajoso) y
presiona Start. Te enfrentaras
d una version azul de Beast.

Gary Clark
Steger, IL

Para que este truco trabaje, debes usar juegos almacenados.
En tu Gltima vida, debes morir jugando como Diddy Kong. En
la pantalla de Game Over, presiona Start. Cuando aparezca
Cranky Kong en la pantalla presiona Abajo, Y, Abajo, Abajo, Y
(DYDDY como en “Diddy.”) _

Inmediatamente una habitacién aparecera con tres Rambis
de oro. tres Winkys de oro, tres Enguardes de 0ro y tres

| Expressos de oro. Puedes entrar en cualquiera de estas

rondas de premio todas las veces que quieras y colleccionar

todos los 1-Ups que quieras. : _ |
Para salir del area de premio especial, presiona Start para

detener el juego, y luego Select. Regresaras con todos los 1-
Ups nuevos al area donde moriste.

Y Super NEs
Contrasejias

Puedes entrar todos estos
trucos en |3 pantalla de
nmntrageﬁas. Aparecerd un
ﬂ"{EI:ISEjE rapido por cada
¢odigo que entres
Correctamente.

Municién limitada:

quencibiﬁdad:

Vidas infinitas:

Saltar niveles:

Will Norton
New York, Ny
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Radical Rex NS

£ 1 PLR COLLECT [RSEENE
ORLDY FLANE] 1000 |

St <4 Facil (Easy) Dificil (Brave) Jedi

Nivel 2: RLGOMN BGFSMH RRSBTS
Nivel 3: 7. JLMRJ JVPLHP YQYHJIN
Nivel 4: LZLEKJF VDLEGG ZPNEKZ

Mivel 5: VTYMZX MEYXVHN BZGBJX
| Nivel 6: QZNFFP LBRHFR MSDZZR
ot 3 | Mivel 7: VKCDFD GPTDZC XXVPEG
| | Mivel 8: ZCTKFC DDDQYZ CQOBKP

MERILE FAREST o

BOWHS 1 O Nivel 9: QYXYHB TLVHEFT XNHPSF
s SRR sged hipglet G| Nivel 10: LFWLTQ NVBJJH EQMLEE
GDmiE"Ea E‘ ]uegﬂ yl Ill.llle a la TRERECEE  brpERes e TERIT T parmere o ] Nl'll.f.E! 11: QI}QGHH G‘Rl'iﬂx FWH

pantalla World Select ot St |« il | | Nivel 12:  CPMRZV ZKQHOD VCYNNP

| (seleccion de mundo). Coloca By = ol B Nivel 13:  CDWLTY WCBMKS BPSDVS

| el cursor en la linea World, y Bowys ® | | Nivel 14:  BPFFZQ RXVZZD gspmri
presiona el boton B. En vez | | Nivel 15:° RMNVLC BWHPHZ NJHPH

Para tener acceso al menu de

jonar un mundo, i , L N - RVKFKG MKZYDP BZCBCB
ﬁfa?lﬂée: l;EESi{IHH[IH el boton soiscolen dg Hiveles, | H:ﬁi 1? VQXDQJ KHWKCB VIKSNJI
4 en el controlador y oprime Rfestona A, G, Abajo, M Nivel 18 HLOMVL WDSMNN PPNNZY
el botdn 2. Luego presiona B [l Derecha, Arriba, B en el S Nivel 19:  VQIGWE GWYXGN CIQRMX

controlador 2. Este truco
trabaja en las versiones de
Sega CD y Genesis.

otra vez. Aparecera Pianet | Nivel 20: zZSTX2 BGSWLD TXQLTM
Todd” en la linea World.
Ahora fienes acceso a este
mundo simple, que tiene
varios cubos de obstaculos,
varias rampas y una pared
8 con una inclinacion alta.

';.._- Kevin 0’Connell
| St. Charles, IL

R
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 Alien vs. Preda
i Cadigos para hacer trampas

e -

Como el infante de marina:

- Cualquier arma: Optiony 1, 2, 3or 4
Detector de movimiento: Option v 8
Avanzar un nivel en seguridad: Option v 6
Descender un nivel en seguridad: Option v 9
Avanzar un nivel en la base: Option y A
b B Descender un nivel en la base: Optiony B
_ m=—em—~s will Como Predator
Selecciona cualquier personaje y comienza un juego. Presiona  Avanzar un nivel: Option y A
Pause, Option 6, y simultaneamente 1 y 3, luego presiona Descender un nivel: Option y B
B,A, 9,4, 9, A * Option, 6, #, *, *, Option, 2, Option. S
Si escuchas al Predator reirse, hiciste el truco Gomo Alien:
correctamente. Luego presiona Option y 5, y aparecera el Avanzar un nivel: Option y A
mensaje “Cheat On” y tendras salud y municiones infinitas. Descender un nivel: Optiony B

Puedes entrar los codigos que siguen si mantienes

; _ : A
presionado Option y presionas los hotones correspondientes. hoidariel

Concord, NC

« Mireil 1995 ;




Seleccion de nivel

- - ]
LEVELY SELECHK

[
FEA

. I-
" w
Ll e

ESE 53 T

LR L ! e i e
S EEDE R e T
SEUND “REST

g
& D s koL :
b b ¥ | S R

Ve a la pantalla de opciones, y en Sound Test [prugt;ia :1& -
sonido), toca los sonidos siguientes adn este_gq'ﬂt;ergi “; hf{:istés
s ' sonido).
resiona el boton A para tocar cadd | _
E?erip la pantalla pestafieara. Sale de la pantalla de opciones y

| comienza un juego nuevo. Presiona Start para hacer una

' : jonado
luego presiona y manten presion =
E?ﬁaﬁgn:aier?te Abajo, Ay C. Aparecera una pantalla de

seleccion de nivel.

Boogerman
nntraseﬁas

Para teng_r dCCES0 a los niveles Siguientes.
r:r:mt_rasenas, 'saca” la secuencia de cuatro
presiona Start (Necesitarss el m
Identificar lgs personajes)

Nivel 2: Puss Creature, Scab Creature, Fart @

Revolta Boss: Troll Miner Goblin Nose Goblj
{ . , N oblin, Fart Ghost
Nivel 3; Nose Goblin, Scah Creature, Fart Ghost, Troll 5

Deorder Ant Boss: Fart Ghost, Scab Cr
Miner Goblin - ©Cab Creature, Troll,

Nivel 4: Nose Goblin, Puss Creature, Ogre, Scab Creatyre

Nivel 5: Scab Creature Fart Ghost, Abdomi
Boogerman ' » Abdominal Sewer Man,

Flyboy Boss: Boogerman
Scab Creature

Nivel 6: Puss Creature. Boog

Boogermeister Boss: Puss
Boogerman,

Caracteres, y
anual para ayudarte

Puss Creature, Miner Goblin,

. uss Creature
ure, Abdominal Sewer Man,

Genesis Ronguillo
Hawthorne, ¢

VE a la pantalla de

host, Boogerman

Super NES
Lamborghini
American Challenge
Contraseiia para
obtener mucho dinero

- 000000 b d
PRASSHORD

Div.3
FLHFEJOUFKHDHCBL
Selecciona la opcion de
contrasena y entra el codigo
JFKEBEEEBBEEBBEJFK.
Ahora tienes suficiente dinero
para entrar en cualquier

carrera ya que empezaras con
US$6 millones en ganancias.

1' Eric Waite

Williamsburg, VA

=l i
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En la pantalla incial, presiona
Start para que aparezca la
caja Start Game/Option.
Selecciona Start ﬁam& y
presiona C, A, lzqulg.-rtla,

{. Derecha y B. Un sonido

confirmara el truco. Prgsiuna
Start y la pantalla}del nivel
gspecial aparecera
inmediatamente.

Kevin Petersen
Provo, UT
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Esto es como la estacion

central de las areas secretas,

todas ellas se concentran en
la casa grande que esta.
situada en la esquina
noroeste del pueblo.

Hay un pasadizo secreto

““escondido detras del librero

de la pared oeste de la
habitacion, situada a mano
izquierda, al subir las
escaleras. En el final de la
escalera, dirigete al este y
limpia los tres baules de la
habitacion grande que esta
al final del pasillo.
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Area secreta #2

EeEceiired “Hiper FFrrse?

Para hallar esta zona, no
tomes el corredor gque va de
este a oeste. Simplemente
camina derecho hacia el sur,
contra la pared, y luego,
sigue hacia el este. Llegaras °
a un pequeno calabozo gue

“contiene las reliquias Hyper

Wrist y Running Shoes, °

'Areasenreta #3

Un tunel muy importante
atraviesa diagonalmente
desde la habitacién que
sirve de almaceén, al fondo -
de la casa, hasta el sétano
de la casa del hombre gque
toma sidra, situada en la
parte central del sur de la
ciudad. Si lo usas antes de la"
ocupacion imperial, es un
pasillo de una sola direccion.
Si Locke lo encuentra mas
tarde, durante su huida,
puede usarlo en ambas
direcciones, pero tendra gue
sudar un poco primero.

s i BRI L
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Vete a'la tienda de articulos -

. {ltem-Shop}.y habla con el
_comerciante. En la pelea que
_sigue, robale (Steal) su ropa.

Ahora puedes bajar al s6tano

. “de la casa del hombre que

toma sidra v acceder al resto
de South Figaro. En el
sotano del Café, habla con el
hombre que reparte la sidra
y robale sus ropas. Entrega
la sidra, y el senor viejo te
hablara del tunel. Regresa al
sotano, usa la contrasena
“Courage”,-y entra. Ahora

. puedes penetrar en la.casa

grande vy usar el pasadizo
del Area secreta #1, para
encontrar a Celes.

Una vez que Locke salva a
Celes, no hay manera de
regresar. Debes encontrar
una nueva forma de salir y
lar llave del reloj que le
robaste al guardia dormido
es !a respuesta. En I3

- habitacion grande, al final

del pasillo, usa la llave en el

“"Area secreta #5

R R
5 3

. reloj'que no fungiona y una

. puerta aparecera en la pared
+ del norte. Te lleva hasta un
" pequeno pasadizo que es la

salida de la ciudad.

..................

Este laberinto es un:nivel
inferior oculto‘que contiene
un tesoro. Puedes llegar a
las escaleras que conducen
al nivel, gaminando hacia el
este y después al sur, y
mientras estas todavia en el

. area oscura entre las paredes,
‘camina hacia el oeste y

hacia el sur otra vez.

]
Becsivved "Rikbhoan™

Aqui hay das batles visibles,
pero el verdadero premio es
la reliquia Ribbon. Esta en |3

‘gseccion del noroeste de la

habitacion, dentro de un
batl escondido junto a la
pared del sur.

jVendido!

o T hear 3000 GP21

Probablemente, la casa de
subastas (Auction House)
habra terminado su jornada
de negocios cuando llegues
a Jidoor. Sin embargo es un
lugar interesante y siempre

es bueno pasar por alli,

cuando estas en la ciudad,
para ver lo que esta a la
venta. Entre otras cosas,
quizas encuentres los
fragmentos del Golem y
Zoneseek Magicite.

GAMEPRD

No te preocupes si no

tienes dinero para comprar

algo. Estara ahi cuando
regreses. Incluso, si los

articulos que hay no te

interesan, apareceran otros,

asi que vete y regresa hasta

que los articulos empiecen'a
repetirse en el inventario.
Finalmente, ten cuidado:
Un trozo de un dirigible y un
Imp Robot parecen dtiles,
Pero son trampas, pues
nunca podras comprarlos.

A = ot

iSin tiempo!

'Clock’s second hand's pointin® at |
30, 1 |

El rompecabezas del reloj
situado en Zozo se reduce a
un problema de probar
diferentes. comhbinaciones,

' pero se hace mucho mas

facil cuando comprendes
que todo el mundo en el
pueblo miente. Escribe todo
lo que te digan, pero usa tus
notas solo para descubrir las
respuestas incorrectas.

La respuesta es 6 horas, 10
minutos y 50 segundos. Esta
solucion abre una escalera
hacia el este. En la cima
hallaras una sierra mecanica
(Chain-Saw) en el baul.

Masacre de Ia

sierra mecanica

Tid

SH1Z-3857
635376434
AL --18172
d064 3885

ErFight
| Steal
Manic

Edgar puede usar esta ttil
herramienta con unos
resultados devastadores (y

Abril 1885

~tambien divertidos) con

muchos de los monstruos.
Es una de las pocas formas
fiables de vencer al rico v

- escurridizo Cactrot, méas

adelante. No encontraras
una herramienta (Tool) mejor
hasta que consigas el ancla

- aérea (Air Anchor), que esta
. hacia el final del juego.

L

El-dirigible (Airship)
mejor-manera de viajar. Te
permite ir a cualquier lugar
que desees, cuando quieras.
No seria mala idea hacer
una excursion, de vez en
cuando, por el mundo de

~ Final Fantasy Ill para recoger

las cosas que puedas haber
olvidado. Por ejemplo...

Golosseum

=es 7

CHupon

LOCHE =535

Visita al hombre que vive
solo, en la peninsula que
comienza al este de
Kohlingen. Aunque esta
loco, tiene un papel de
importancia en este juego, y
puedes obtener una religuia
Hero Ring gratis.



Albrook

Regresa a Albrook y oiras un
rumor sobre un humbre que
vende piedras que brillan.
“iSospecho que se trata de
los fragmentos de Magicite!

“Tzen

Echale un vistazo a los
bosques de la zona noroeste
de Tzen y podras comprar
un trozo de Sraphim por tn

. precio estratosferico. Pero,

. si esperas hasta la segunda
mitad del juego, te lo daran
practicamente regalado.

Peter “Pedrazoo” Olafson €s
ol autor de la Guia estrategica
oficial para Final Fantasy I

(en ingles), que publica
Infotainment World Books.

92

Trampas

& i

iVisitaste Thamasa alguna
vez? (;tama que?) Esta en
una isla de*la costa este del
continente del norte.

No puedes hacer nada aqui,

hasta que Gestahl te envie,

pero puedes venir de visita,
en cualguier momento, .
después que encuenires el
dirigible. Pero no es un lugar
acogedor (jEspera a que veas
el precio de las habitaciongs!)

de baiiles

= B
| =
B 5

e . e = g g -

Finalmente, cuando tienes la
oportunidad de explorar
Narshe, no olvides el edificio

GAMEPRD

que sirve de almaceén en-la
rampa del este. Esta repleto
completamente de religuias.

Séptimo.badl

!
Bl i@

SRl

No te preoctipes porgue el
septimo baul esté cerraco.
Un ladron famoso'te lo abrira.
Siguelo por la mina v, ¢uando
puedas elegir entre la reliquia
Gold Hairpin thorguilla-de
oro) o rescatar al rehén {un
Moogle ilamado Mog), salva
preferentemente a Mog.

 PhanTom
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(Por que? Bueno, al menos
encontraras dos horquillas

durante el recorrido. Pero si
ignoras a Mog ahora, no

g

L¥ Agiee - =8

“podras reclutarlo hasta la

segunda mitad del juego.

Bien alimentado

Antes de que te sientes en el
banquete con Gestahl, debes
reclutar todos los guardias
posibles. Si eres rapido y
eficiente, conseguiras 24.

Abril 1985

Si es asi, seras tratado como
*unvrey al abandonar el palzcio:

Gestahl te prometera salir

de South Figaro y el castillo
Doma, las reliquias'Charm
Bangle y Tintinabar, asi como
el acceso a la habitacior de
los tesoros de la Base Imperial
al este. (Tu comportamiento
durante la cena también |
influye-en la magnitud de |la

' recompensa, asi que portate -
_bien, se honesto y directo).

- Esperando

a un amigo

El continente flotante es una
batalla extremadamente.
dificil, pero, al iguai que la
mavyoria de los laberintos de
FF 1Il, es sencillo hasta que-
tratas de encontrar a Gestahl
v. Kefka. En el callejon’sin

- salida, gue estd al oeste del

punio donde puedes volver
al dirigible, avanza hacia el
norte y la-pared se abrira.
Una vez que la escena
con el emperador y Kefka se -
termine y hayas huido, no te

_limites a subir en el dirigible.
. Espera a Shadew. Aparecera

en el ultimo momento., :
~No puedo reiterar esto lo
suficiente. Querras a este
ninja en la segunda mitad
del juego, no solo por sus

~habilidades en |a batalla;

sino porgué su presencia
puede revelaruno de los

secretos mejor guardados
de Final Fantasylll. = "

Pero, eso es otra historia...

"y tendras que esperar hasia
el proximo numero. ’




- Panorama de la industria

Disney se
independiza

En el pasado, Disney
Software se unio a
companias como Sega,
Sony y Virgin Interactive
para producir juegos
basados en peliculas suyas
como The Jungle Book, The
Lion King y Aladdin. Sin
embargo, Disney anuncio en
diciembre la creacion de una
nueva division indepen-
diente para este propdsito,
llamada Disney Interactive,
con mas de 200 empleados.
El grupo presentd
inmediatamente sus
primeros productos; Aladdin
Activity Center y Disney's
Animated StoryBook, que es
The Lion King para el CD-
ROM de la PC. Aungue no se
anunciaron otros juegos de
video inminentes, Disney
Interactive se ha
comprometido a ofrecer
productos, para Sega y
Genesis, durante 1995. Se
espera que los primeros
cartuchos se basaran en la
proxima pelicula de dibujos
animados, Pocohontas, que
Disney lanzara este ano.

Acclaim crece

Acclaim Entertainment se
expandio con la adquisicion
de Iguana Entertainment,
programadores de varios
productos de Acclaim como
NBA Jam, NFL Quarterback
Club y NBA Jam Tournament
Edition. lguana tambien
crearon el programa de la
serie de Aero the Acro*Bat,
de Sunsoft, asi como otros
varios productos de
software para las PCs.
Acclaim también ha
entrado en el negocio de las
peliculas. A continuacion de
comunicar que Acclaim
Studios crearia algunos
efectos visuales para la
pelicula Batman Forever, de
Warner Brothers, la
compania anuncio que habia
terminado su trabajo en
comun con los genios de los
graficos por computadoras
de R/Greenberg Associates,

= K

El poderoso equipo de
programacion de Iguana
Entertainment, que ha
trabajado en éxitos como
NBA Jam Tournament Edition,
ahora pertenece a Acclaim.

para crear los efectos
especiales del nuevo video
de dibujos animados, creado
por New Line Cinema,

Mortal Kombat.

GameTek compra
Malibu

GameTek firmo un contrato
para adquirir el personal de
programacion de Malibu
Interactive, creadores de
Evander Holyfield Boxing,
Joe Montana NFL Football y
Batman Returns. Como una
delegacion de GameTek, en la
costa oeste norteamericana,

Malibu Interactive, creadores
de Joe Moniana NFL Foothall
y ofros juegos.

situada en Thousand QOaks
(California, E.U.A.), la gente
de Malibu formara parte de la
nueva division de programas
de GameTek, con el nomore

EAMEPRD

de Alternative Reality
Technologies (ART). El
nuevo equipo creara
productos sobre deportes
para las plataformas de
juego del futuro.

ART también fundo una
nueva compania junto con
Take 2 Interactive Software,
famosos por sus juegos
Crusader, Star, Hell y Mantis
para las PCs y Macintosh,
La nueva compania, que
Liene su sede en
Youngwood (Pennsylvania),
nacio para crear programas
con la dltima tecnologia,
para los sistemas de juego
de Nintendo, Sega y Sony.

Gretzky se pone
d jugar

Time Warner Interactive
(TWI) ficho a la estrella del
hockey, Wayne Gretzky, con
un contrato de tres anos que
producira una nueva linea
de juegos de video. TWI
dice que hara versiones
para las salas de juegos y
los sistemas domesticos, asi
como para los sistemas
basados en CD-ROM del
futuro. Una licencia con la
NHL Players Association
tambien permitira anadir los
jugadores y los equipos
verdaderos a los juegos.

El primer simulador de la
Serie sera una Version para
Genesis, que estara’a-la
venta cuando leas esto. TWI
planea incluir los 26 equipos-

Wayne Gretzky anotara sin
problemas, cuando su juego
llegue a los sistemas de
video, esie afio.

de la NHL, seis escuadras
internacionales de estrellas,
video digitalizado de Gretzky
y mas de 500 cuadros de
animacion basados en
jugadores reales. Las
versiones para Super NES y
de CD-ROM para las PCs,
junto con un producto de
3DO0 para las salas de juego,
estaran a la venta en el
segundo trimestre del 95.

amhmamm

Justin Whalin y Dean Cain, que interpretan a Jimmy Olsen y
Superman en la serie de television Lois and Clark, del canal
ABC, se enfrentaron a Makcus Turner y Bobby Houston de los
New York Jets en Madden NFL 95. ;Y que tiene esto de
especial? Cada equipo estaba en una costa de los E.E.U.U.: El
“Super Equipo” de Cain, en Los Angeles'y el “Equipo
Kriptonita” de los Jets, en Nueva York. Este ejerciciofen
Genesis se hizo mediante un modem XBAND, de Catzpult. El
resultado final fue 41-12'y 44-18, con el “SuperEguipo”
ganando facilmente ambos encuentros.
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También existe la posibilidad
de gue aparezca una version
en la plataforma del Jaguar.

Aprovechandose
de MK

Ya tienes personajes de MK
en camisetas, cajas de
comidas y, proximamente,
en el cine. Ahora, una moda
se combina con otra, y MK
aparecera en las tapas de
las botellas de leche. Video
Vend Inc. y Midway se han
unido para producir una
serie de tapas de botellas de
leche sobre Mortal Kombat.
Cada conjunto incluye cuatro
tapas, con dibujos de Johnny
Cage, Scorpion, Liu Kang y
otros conocidos personajes
de MK, asi como el simbolo
del dragon “grabado” en un
plastico mas grueso, llamado
“slammer”. La compania
espera que las tapas de MK
superaran la popularidad de
las tapas de Street Fighter
lanzadas el ano pasado.

La fiebre de las tapas
procede del Japon, pero
también se estan poniendo
de moda en los E.E.U.U,,
después de su reintroduccion
en Hawai. En el juego de las
tapas, cada jugador apila
cierto numero de tapas, que
se colocan con la cara hacia
abajo. Usando el slammer,
los jugadores golpean la
pila. Cualguier tapa que
termine con la cara hacia
arriba, pasa a ser propiedad

Las tapas de botellas de leche de MK snn la tltima moda.

del lanzador del slammer, y
se juega hasta que todas las
tapas hayan sido viradas. En
muchas escuelas lo han
prohibido, al considerarlo
coOmo un juego con apuestas.

Ganador del

concurso de SF

Las navidades llegaron pronto
para George Ferguson, de 14
anos, ganador del concurso
que celebrd Capcom para
promover su pelicula sobre
Street Fighter, George vy su
madre Judy, volaron desde
Detroit, Michigan, el 16 de
diciembre para pasar un fin
de semana en Los Angeles.

Alli recibieron un tratamiento

de VIP por parte de Capcom
y Universal Studios.
Después de visitar el parque
de atracciones de Universal,
George y Judy conocieron al
cantante Hammer (interprete
de la pista musical de la
pelicula) y tambié al elenco
y productores de Street

Las es treﬂas de Ia pelicula
Kylie Minogue (Cammy) y
Grand Bush (Balrog) con el
ganador del concurso,
George Ferguson (centro).

Fighter. A continuacion, este
grupo integrado por mas de
200 personas, asistieron al
debut de la pelicula en Los
Angeles. Autografos, fotos y
regalos se anadieron a los
recuerdos que se llevaron de
regreso a su hogar.

Para George, ganar no
fue una sorpresa a pesar de
que sabia que participarian
miles de personas: "Estaba
seguro de que iba a ganar”
dijo con alegria. El ya tiene
experiencia en esto, pues

gané otro concurso,
celebrado en Michigan el
ano pasado. George es un
einipedernido jugador de
video y espera matricularse
en la Universidad de Carolina
del Norte, para hacer una
carrera que le permita
trabajar en la industria de
los juegos de video, en el
futuro. Su personaje favorito
de SF Il es Vega, pero, en
realidad, su juego preferido
es WWF Raw. ;Y su opinion
sobre la pelicula? En una
sola palabra:

IIF

“iTremenda!

Al cierre...

En su edicion del 26 de
diciembre de 1994, |a revista
Time publico la lista de sus
prestigiosos premios The
Best, en varias categorias,
otorgados a los mejores de
1994, En la division de
«Mejor Producto», sélo fue
incluido un juego de video:
Donkey Kong Country,
situado en segundo lugar,
detras del Chrysler Neon.

Donkey Kong Gountry estuvo
enire los mejores producios
de 1994, segun Ia revista Time.

Wa I‘Il‘iﬁ Wﬂadﬁ
_2 TMNT: T
 Fighters

amsni:

g4

‘I. Donkey Kong Country
- 2. The Lien King
5 'Walvsriﬂe:
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2 WFE&W.
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Nuevas de Nintendo

Ultra 64 fue el tema caliente
en el CES de Las Vegas, pero

" no se mostraron productos

al publico general. Lo (nico
para ver era Killer Instinct, la
imprasionante maquina de
Nintendo para las salas de
juegos (que tienes en nuestra
Guia de este mes y en la
Linea de combate del mes
pasado), asi como cintas de
video que demuestran como
la compania espera que el
sistema Ultra 64 supere a la
competencia. Aungue el
vicepresidente de mercadeo
de Nintendo, Peter Main,

SReEsE o TN 348

Cinder y sus socios de Killer
Instinct aparecerdn este aiio,
en el Ulira 64 doméstico.

estara disponible este ano,
habian muchos rumores de
ina demora, por todas partes.
Main también anuncio
oficialmente que la conocida
y venerable plataforma NES
habia dejado de producirse,
de forma definitiva.

No te dejes enganar por
los rumores acerca del
Game Boy a colores; no se
trata de colores en pantalla,

| CONUERELECTAONGS /e

sino de una serie de unidades
de GB con las carcasas
coloreadas en rojo, amarillo,
verde, negro, asi como un
modelo transparente que,
sin duda, sera popular.
Espera verlos en las tiendas
en poco tiempo, por unos
US$55, aproximadamentre.

En cuanto al software,
Rare ha firmado un acuerdo
con Nintendo, para adaptar
la primera de una serie de
peliculas de James Bond,
como juegos de video de
esta compania. Rare creo el
software de Donkey Kong
Country, que ha vendido
mas de 6 millones de
unidades hasta la fecha. El
actor Pierce Brosnan
aparecera en el juego, que
estara basado en Goldeneye,
el primer film en el que
Brosnan hace el papel de
Bond. No hay una fecha
oficial para la introduccion
para este juego.

Nuevas de Sega

El presidente de Sega of
America, Tom Kalinske,
anuncio en CES frente a un
publico arrebatado, que
Saturn esta preparado para
su introduccion en el
mercado americano este
ano, “su precio sera de mas
de US$300 pero menos de
US$500”. La unidad de
demostracion tenia un
acabado en negro, distinto
del color plateado original
de la unidad japonesa, asi
COmMoO un nuevo logo.

La otra adicion a las
ofertas de hardware de Sega
es el nuevo combo Genesis/
32X, designado con el
nombre en clave “Neptune”.
Con un precio inferior a los
US$200 y planes para su
introduccion a finales del
tercer trimestre, esta
consola combina un Genesis
con un 32X, en una sola caja,
y tiene la capacidad de
funcionar con cartuchos de
juego de 16 y 32 bits.

Kalinske también anuncié
que Sega esta trabajando en
un Genesis portatil, con el
nombre en codigo “Venus”.
Sin embargo, anadid que no
hay planeada una fecha de
introduccién para esta
unidad, porque Sega no cree
gue pueda venderla a un
precio razonable,

La multitud también se
sorprendio con la aparicion
de la estiella del béisbol y el
futbol americano, Deion
Sanders, especialmente
teniendo que participar en
un partido de semifinales,
dos dias mas tarde. Sanders
ha firmado un contrato de
varios anos con Sega, que lo
convierte en el portavoz
oficial de Sega Sports y en
la estrella de una nueva
linea de juegos de la NFL,
que saldra en el tercer
trimestre de este afno.

HoSung Pak (izquierda)
espera poner el Jaguar en
llama. Kaialin Zamiar

también esta de acuerdo.
Nuevas de Atari

Los fabricantes del sistema

contratd a cuatro de los
artistas marciales de Mortal
Kombat, para que
aparecieran en su juego.
HoSung Pak (Liu Kang),
Phillip Ahn (Shang Tsung),
Katalin Zamiar (Kitana, Jade
y Mileena) y Daniel Pesina
(Johnny Cage), junto con
otros 20 especialistas de las
artes marciales, seran
digitalizados para crear el
nuevo juego.

Atari también anuncié
que espera comenzar a
vender su nuevo Batman
Forever en el tercer
trimestre del 95; éste es un
juego basado en la pelicula
de Warner Brothers con el
mismo titulo, que se estrenara
proximamente. En la pantalla,
Batman (personificado por
Val Kilmer) se enfrenta a

The Riddler y Two-Face
(interpretados por Jim
Carrey y Tommy Lee Jones
respectivamenteme)

El exitoso juego de Time
Warner Interactive para las
tragamonedas, Primal Rage,
aparecera en las consolas
domesticas en el cuarto
trimestre del 95. Los
luchadores prehistoricos
también debutaran en el

. Jaguar no estan esperando  Jaguar CD. _
Los Game Boy a a que Sega, Nintendo y Asi mismo, Atari anuncio
' colores tienen Ia Sony se repartan el que regalara productos con
misma pantalla mercado de 64 bits. Uno de  la compra de un sistema
| | monocromaitica de los anuncios mas Jaguar. Si compras la consola
» | siempre, pero el emocionantes de Atari, en el normal (que se vende por
| aparaio tiene una CES, fue sobre Thea Realm US$260 acompanada por
" | apariencia nueva Fighters, que saldra al Cybermorph), jpuedes
‘_ por completo. mercado en el tercer recibir otro juego (Tempest
'f' ; trimestre. Haciendo una 2000, o Wolfenstein 3D) y un
i maniobra inesperada, Atari  controlador gratis! 8]
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Guia de equipos para el jugador

Por EI Conejillo
de Indias

Yo mate el
ratén, lo meti de
cabeza en un
cajon... jOh, disculpen,
estaba grabando mi nuevo
album de rap! Pero, dejémos
eso, el laboratorio esta
repleto de cosas nuevas.
Vamos a echarle un vistazo a
un adaptador que te permite
utilizar los controladores de
de SNES en el 3DO, un
controlador de vuelo para el
3D0 y un adaptador del
Master System para acoplar
con el Game Gear,

Vuelo en el 3D0

Cualguier propietario de
3D0 sabe que hay una
amplia variedad de
simuladores de vuelo y
tiroteos, disponibles para
este sistema. Para el jugador
de 3DO, que quiera mejorar
la sensacidn de vuelo en
productos como Rebel
Assault y Shock Wave
Operation Jumpgate, acaba
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de aterrizar un nuevo
controlador que les dara una
ventaja competitiva.

Después de producir
varios controladores de
vuelo exitosos, para el
mundo de los juegos en PCs,
CH Products presenta el
Flightstick Pro para el 3DO,
Con nueve botones (cuatro
en la base, cuatro en la
palanca y un gatillo), este
equipo solido tiene una
apariencia y produce una
sensacion gue te situa
inmediatamente en la
cabina. El producto esta
disenado especificamente
para los simuladores de
vuelo, asi que, olvidate de
emplearlo en juegos como
Street Fighter Il

En las pruebas con los
juegos mencionados
anteriormente, el Flightstick
se comporto... bueno, como
un verdadero controlador de
vuelo. Su alta sensibilidad
demanda toques leves, ya
que le saca todo el jugo a
los controles del juego.
Pero, al mismo tiempo,
también afecta tu habilidad
para disparar. En Rebel
Assault, es mas dificil
mantener tus objetivos en la
mirilla, con el Flightstick,
que poner a Darth Vader a
bailar un rap.

Como el hardware es
nuevo, es compatible con la
mayoria de los ftitulos
recientes de 3DO. Otros
juegos mas viejos, como
Total Eclipse y el Shock
Wave original, no
funcionaran con €l, de
manera que es buena idea
preguntar antes de comprar.
Los pilotos mas fanaticos
estaran encantados con este

1 accesorio, pero con un

precio de mas de US$100
dolares, es mejor que hagas
primero un vuelo de

" | entrenamiento.
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Adapta los juegos
dei Master System

Habia una vsgantas de la
llegada del Genesis, en que
Sega hacia un sistema de 8
bits llamado Master
System. Auncue no fue tan
popular como el NES, tenia
mas de 120 juegos. De
hecho, un Game Gear no
es mucho mas que un
Master System portatil.

Ambos son tan similares,
que el Master Gear
Converter, de Innovation,
permite usar los cartuchos
del Master System 'n el
Game Gear, abriendo la
biblioteca de titulos de
este sistema para el GG.

El MSC se inserta con
facilidad en la ranura de los
cartuchos y se acopla,
como una mochila, a la
parte posterior de la
unidad. Es un aparato
ligero, que no estorba y
permite que el Game Gear
conserve su portabi‘idad,

Como los juegos de .
Master System fueron
disenados para usarse con
un televisor, la forma de
jugar y los graficos de

~ algunos de ellos, sufren
‘enormemente con |a
pantalla del Game Gear. Lo
bueno es que tendras acceso
a muchos juegos de Master L
System que innovation vende
usados por unos US$20.

Patrulla de control

Si aun te estas quejando del
controlador normal del 3DO,
no te preocupes: Ahora
Innovation ofrece un
adaptador de SDO-SNES,
para todos los que prefieran
usar sus controladores, ya
conocidos, de SNES.

Este adaptador puede ser
una bendicion para los
aficionados a las paiancas de
control, pues hace funcionar,
los controladores compatibles
con SNES, en el 3DO. Con un
puerto de control adicional,
permite usar varios equipos
de SNES en juegos de
jugadores multiples, sin
romper la conexion en serie
de los controladores.

Esta unidad le anade mas
de 2 metros al cable, pero
hay un error de disefo en el
adaptador. Aungue conecta
perfectamente en el 3DO de
Panasonic, la cabeza no se
acopla bien con el 3D0 de
Goldstar. Lo conectaras, pero
haras varios intentos. &
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