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ENOSTAVNA,
UDOBNA
IN UCINKOVITA
POT DO ZNANJA -

Si pred sprejemnim ali
zakljuénim izpitom?

Ti je spodrsnilo pri predmetu,
ki mnogim uéencem povzrota
tezave? Ponujamo ti lahkoten in
zanimiv natin, da brez tezav
obnovi§, dopolni$ ali osveZis
svoje znanje matematike!

PREPROSTO + ZABAVNO = ZNANJE!

6 videokaset, 19 poglavij - od osnovnih znanj do nadgradnje =
USPESNO OPRAVLJEN IZPIT

1.skiop 2. skiop
1. Kaseta: Racunske operacije, 1. Kaseta: Osnovni_
Izrazi s spremenijivkami, MnoZice geormtnphpqm, Zrcaljenia,
ZKMl“:qut’)‘einneemébe._ 2”"""'5'“““
Uporaba linearnih enacb, Razmerja 2. Kaseta: Podobnost,
in sorazmerja, Premo in obratno Pitagorov izrek, Geometrijska (=
sorazmerje telesa
3. Kaseta: Odstotki in deleZi,
Merjenja, Vektorji

Pbmuiuosnovnoéolskhueitdjev)epmmpmermzaubmods. razreda do 1. letnika srednje Sole.

INFORMACIJE IN NAROCILA:
ALPRESS d.d., Dunajska 5, 61000 Ljubljana
Tel. od 8.00 - 18.00 ure: (061) 1320 179 Fax: (061) 319 873

NEPREKLICNO NAROCAM - SOKRATOVA OSNOVNOSOLSKA MATEMATIKA:
a) 1. SKLOP (3 kasete) po cenl 9.540,00 SIT, Izvodov
b) 2. SKLOP (3 kasete) po cenl 9.540,00 SIT. lzvodov
c) KOMPLET (6 kaset) z veZ kot 15% popustom
po cenl 15.900,00 SIT izvodov
(v cenl je vétet 5% prometni davek)

OBKROZI! A) Plagilo po povzetju.  B) Placilo s tremi eki

T N PRIVEY pokT 57. W IRA)
wucA ek . POOPS
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Jokar

lzdaja:
Alpress, d.o.o.

Dunajska 5, Ljubliana

Naslov ure tva:
Dunajska 7, Ljubliana,
tel.: 061/1321-121 int.248
faks: 061/1320-179

Glavni in odgovorni urednik

Urednika za"igre:
Sergej Hvala, David Tomsic

Drugi redni sodelavci: Jure
Aleksi¢, Ziga KalCic, Igor
Unuk, Blaz Marc, Jaka Jaksic,
(i i iC (stri jko

Jonas Znidarsic (kolumen)

Tehni¢ni urednik:
Andrej Mavsar

DTP: Igor Vresk

Tan

Oglasno trzenje:
tel.: 061/1321-121, int. 220

Tiska:
Delo Tiskarna, Dunajska 5

Naro¢nine: 061/1320-179;
narocniki imajo 15% popusta
za 6 mesecev in 20% za 12
mesecev

Revija izhaja mesecno.

Po m
informiranje p ega jan-
uarja 1994, je revia Joker
proizvod informativnega
znaCaja, za katerega se
placuie davek od prometa
proizvodov po stopnji 5%.
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Prihaja
Iron Angel, Central

Intelligence, Starfleet
Academy, Doom 2 ...

Hiti in *hiti

- -

Inherit the €arth
Pacific Strike

Doofus

The Settlers

James Pond

Red Hell

Cool Spot

Diggers

Brom Stoker's Dracula
Pinball Dreams 2
€mpire Soccer ‘94
€lfmania

Dimo's Quest
Arcade Pool
Daemonsgate:
Dorovan's Key

1942: Pacific Air War

Robinson's Requiem

10
10
11
12
13
14
14
15
18
18
19
20
20

21
29

=8 Beneath the Steel Sky, 25

"Dober dan! Dajte mi prosim kaksnih 6000
programov, vsega po malem, igre, izobraze-
valne programe, servisne programe, pa kaj
za muzko, grafko in podobno. Aja, pa kaksno
domace racunovodstvo naj bo zraven.”
"Ni problema, izvolite! Samo dvesto mark vse
skupqjl”

Igre za Domaca scena
Druzina monitorjev
konz°|e ViewSonic 34
Sonic the Hedgehog 3 24
TMNT PI
Tournoment Fighters 24 Us
Igralec igralcu
: Strip Joker
JOI‘GI']QVQ Dzuboks - na valu 202
mama pomaga A5

Galerija

€kstra

Velika nagradna igra Gremlina
in Jokerja 23

CD romar

Defender of the Crown 29

Zool 2 20 ¥
Critical Path 30

Labyrinth of Time 30 P,
Striker 3] T

Somosterware

, Oglasevalci
Kid Cuts 32

Amiga Hardware
Audio Poslovni Val
€lektroncek

Infobia

KFM

Ros International (viozek)
Trgovina Power Plus



ene radunalnikih programov so, vsaj
c kar se navadnih smrtnikov tice, Se

vedno precej zasoliene. Odriniti deset
juev za igrico, ki jo nabija$ dva dni, potem pa
pozabliena obleZi v kotu, je hudiCevo veliko.
Se posebej, e si to isto igro lahko brezplacno
presname$ pri dobrosrénem prijatelju. Podob-
no velia za urejevalnike besedil, ratunalniske
preglednice, orodja za obdelavo podatkovnih
zbirk in druge nepogreslive pripomocke. Ce
Zelimo, da bo na$ radunalinik vsaj za sio
opremiien z najnujnejSo programsko opremo,
bomo zanjo placali najmanj toliko kot za stro-
jno opremo, se pravi racunalnik, monitor,
tiskalnik itd.

Zakaj komercialni programi, torej tisti, ki
se prodajajo po trgovinah, katalogih, revijah,
niso ceneji, zakaj najnovejSega Corel Draw,
na primer, .ne bi mogli kupiti za petdeset,
namesto za nedoseglivih devetsto zelenkov?
Ce si pogledamo, kako deluje znagino soft-
versko podjetie, bomo kaj hitro prisli do
odgovora. Program obi6ajno razvije skupina
programerjev, nato ga dobijo v roke preiz-
kuSevalci. Ko zadeva deluje brez vedjih napak,
gre v mnoziéno proizvodnjo, obenem pa se je
lotijo propagandisti, ki za reklamiranje izdelka
zagonijo gromozanske denarce. Skatle s pro-
gramom se kon¢no znajdejo pri tisoCih proda-
jalcev po svetu. Pozabiti ne smemo $e na vse
tiste, ki skrbijo za tehni¢no podporo, da tajnic,
upraviteljev, direktorjev, hiSnikov, predsed-
nikov in druge administrativne zalege niti ne
omenjamo. Skratka, z vsakim kolikor toliko
znanim radunalnidkim programom ima oprav-
ka nekaj deset tiso¢ ljudi. In prav vsak od teh
si od cene programa vzame nekaj centov
zase. Ubogi kupcil

Na sre¢o se je pred dobrimi desetimi leti
nekaj brintnih glav domislilo, da bi bio mozno
programsko opremo ponuditi morebitnim
uporabnikom tudi brez vse administrativno-

O SoNCIS N XED)

Gojko Jovanovi¢

propagandno- prodajalske naviake. Svoje
izdelke so zageli brezplatno ponujati prek t.i.
elektronskin oglasnih desk oz. Bulletin Board
System (BBS). Do BBS-ov je lahko prisel
vsakdo, ki je imel ob svojem racunalniku
majhno napravico, imenovano modem, S
katero je bilo mo¢ programe z BBS-a prek
telefonske linije prenasati na lasten racunal-
nik. Stevio elektronskih oglasnih desk je
bliskovito naras¢alo, celo v majhni Sloveniji jin
danes deluje vsaj dvajset. Podobno hitro se je

Educational
Business
Graphics

Shareware
AUAI ANPHE/!

50 MB, o) >
OVER 6 6000 PROGRAMS

Castle
Wolfenstein

Arcade Games
Educational
Windows
Business
Graphics
Utilities
Music

Fonts

OS\2

and More

povetevalo tudi Stevilo brezplacnih pro-
gramov. Danes se jih po svetu valia nekaj
deset tisoC.

Najbolj razSirieno ime za tovrstne pro-
grame je shareware, po domace bi jim rekli
skupni ali preizkusni programi. Njihov Car je v
tem, da jih lahko brezplacno preizkuSsamo, ¢e
pa se odio¢imo kak program shareware tra-
jno uporabljati, ga moramo registrirati oziroma
kupiti. Stroski registracije so zelo razlicni, v
primerjavi s komercialnimi programi pa izred-
no nizki. Tudi pri najdrazjih programinh share-
ware skoraj nikdar ne presezejo sto dolarjev.

V ¢em je pravzaprav prednost programov
shareware pred komercialnimi izdelki? Resnici
na ljubo je treba priznati, da vecina teh pro-
gramov po kakovosti ne dosega komercialne-
ga softvera, ki je ve€inoma plod mocnih pro-
gramerskih skupin. To 8e posebej vela za
radunalniske igre. Seveda so tudi izieme, kot
na primer podietie Apogee Software, ki svoje
izvrstne igre (Wolfenstein, Duke Nukem, Blake
Stone, Doom...) ponuja kot shareware, pri
Gemer z registracijami zasluzi ve¢ milijorov
dolarjev letno. Poleg brezplacnega preizkus-
anja je najveCja prednost programov share-
ware v njihovi raznovrstnosti. Velike softverske
hiSe se namre¢ ne ukvarjajo z majhnimi, spe-
cializiranimi programi, saj prinasajo premalo
dobi¢ka. To praznino izvrstno zapolnjuie sha-
reware z mnoZzico drobnih, vendar hudo ko-
ristnin pripomockov, ki nam lajgajo vsakod-
nevno radunalniko tlako. Naj omenimo samo
izvrstne programe za stiskanje in arhiviranje
podatkov, kot sta PKZIP ali ARJ, Stevine pro-
tivirusne pripomodke (VIRUSSCAN, F-PROT,
INTEGRITY MASTER), cenene, a dobre gra-
fitne programe (PAINTSHOP PRO, GRAPH-
ICS WORKSHOP), nepregledno mnozico iz0-
brazevalnih programov in iger, pripomoCkov
z programerje, inZenirje, statistike itd.

~ Sodobna tehnologija multimedijev in dis-



kov CD-ROM prinaSa revolucionarne spre-
membe tudi na podro¢ju programov share-
ware. Omenili smo Ze, da so se ti programi
Sirili predvsem prek elektronskih poti. Kdor ni
imel modema, je lahko dobil shareware na
disketah, pri Cemer je bilo treba za eno diske-
to 360 K odsteti priblizno pet dolarjev. Diski
CD-ROM so stvari postavii na glavo. Na
obiéajnem disku CD-ROM najdemo 3-4 tisoC
programov shareware, cena diska pa pravilo-
ma ne presega 30 dolarjev. Ce upoStevamo,
da so programi na disku stisnjeni na tretjino
ali Cetrtino prvotne dolzine, to pomeni, da je
treba za en megabajt programov placati prib-
izno dva tolarja, za jurja dobimo torej kar cel
gigabajt softvera. Osnovna tezava pri toliksni
mnoZici programov je, kako naiti tisto, kar nas
zanima. V ta namen je ve€ina diskov CD-ROM
opremliena s posebnim programom, ki omo-
goCa uporabniku, da se laZje in hitreje znajde.
Programi so obitajno razvrs¢eni v veC tem-
atskin skupin. Znotraj skupine si je mo¢ ogle-
dati naslove in dolzine programov ter njihove
kratke opise. Pomemben podatek je tudi
datum programa, saj nekateri proizvajalci v
zelji po hitrem zasluzku na disk presnamejo
tudi prastare in zato popolnoma neuporabne
programe. Uporabniski vmesnik omogoca
tudi preiskovanje vsebine diska glede na eno
ali ve¢ Kkljuénih besed. Programe shareware
na disku CD-ROM moramo pred uporabo
presneti na trdi disk in dearhivirati. Tudi to
opravimo s pomocjo uporabniSkega vmesni-
ka.

Diski CD-ROM so resni¢no idealen medij
za shranjevanje in distribucijo shareware pro-
gramov. To nam dokazuje prava poplava
naslovov, ki se v zadnjem Casu pojavijaio po
svetu. Kdor se prvi¢ odioa za nakup diska
CD-ROM s sharewarom se bo zagotovo nasel
v zadregi, kaj izbrati. Oglejmo si torej na kratko
nekaj najzanimivej$ih izdelkov. Osnovna razli-
ka med posameznimi diski je v tem, da so
nekateri posveceni zgolj dologenemu pod-
ro¢ju, na drugih pa so enakopravno zastopani
razliéni programi. Med slednjimi je najbolj
znana zbirka diskov podjetia Night Owl. Zadnji
med njimi se imenuje Night Owl 11 in prinasa
veC kot 4500 datotek na dobrih 650 megaba-
jtih. Datoteke so novejSega datuma, disk pa
opremlien z dobrim pripomockom za hitro
pregledovanje in instalacijo programov. Po-
dobno zbirko pripravija tudi PC-SIG, sicer
eden najvecjih ameriskih BBS-ov (ve€ kot 100
vhodnih lini). Njinov zadnji izdelek nosi oznako
PC-SIG #13, diski pa izhajajo Cetrtletno.

Diski z raznovrstnimi programi so si med
seboj precej podobni, programi, ki jih
prinaSajo so ve¢ ali manj enaki. Bolj zanimive
SO zato zbirke programov, ki se nanasajo zgolj
na dologeno podrocje racunalniStva. Najvec
tovrstnih diskov je seveda posveceno igram.
Dr.Games, Game Master, World of Games,
Giga Games, Mega Games, to je le nekgj
naslovov iz nepreglednega sveta racunalniske

EDUCATIONAL
SIMULATORS

PsL Monthly
Shareware CD-ROM

Vol. 2, Num. 4
Featuring software for

Utilities

ColorMagic

m

Clip Art

Animals, Autos, Comedy,
Education, Fantasy, Fiags,
Flight, Flowers, Food,
Holidays, Home, Items,
Juvenile, Labor, Leisure,
Military, Music&Art, Nautical,
News, People, Places,
Religion, Transportation,
Western
Presenting a fresh idea
in easy-to-use
Royalty Free
color clip art and
library management

zabave. Na takSnem disku lahko izbiramo
med priblizno 2000 naslovi, pri nekaterih
(Games Master) pa je Stevilo naslovov precej
manjSe, ker programi niso stisnjeni. Po drugi
strani je njihova prednost v tem, da lahko pro-
grame poganjamo neposredno z diska CD-
ROM in jih ni treba presnemavati na trdi disk
ali disketo. Med podrocji, kier je shareware
modéno prisoten, je tudi izobrazevanje. Najbolj
znana diska z izobrazevalnimi programi sta
Education Master ter PC-SIG World of
Education, ki prinaSata mnozico programov
za vse stopnje izobrazevanja, razvrs¢ene po
posameznih predmetih (matematika, tuji jeziki,
naravoslovie, glasba itd.) Na podoben parcek
bomo naleteli tudi pri poslovnih programih,
naslova pa se glasita Business Master ter PC-
SIG World of Business.

Pri ponudbi diskov shareware ne bodo.

razoCarani niti fjubitelji glasbe. Za to bo poskr-
bel Dr. Music z mnozico glasbenih datotek v
formatih MIDI, WAV, MOD, ROL in SND).
Posebej bogat izbor je na razpolago vsem, ki
se ukvarjajo z namiznim zalozniStvom in bi si
radi omislili ¢im ve€jo zbirko racunalniskih slik,
fotografij, pisav in drugega. Posezejo lahko po
diskih podjetia Power User Software, kot so
So Much for Publishing s priblizno 1000
graficnimi slikami, brezstevilnimi pisavami in
posebnim generatorjem robov za vse vrste
publikacij. Okrog 500 Mb slik v formatu GIF
za zaslone VGA najdemo na disku So Much
SCREENware, veliko vesoliskin posnetkov pa
ponuja disk So Much SPACE.

Za sklep Sa nekaj besed o zanimivi zbirki
Public Software Library, enega najvecjih
ameriSkih distributerjev programov shareware.
Diski izhajajo vsak mesec in prinasajo naj-
novejSe shareware novosti, kar znese od 800
do 900 naslovov. Preostali prostor zapolnijo s
programi z doloCenega tematskega podrodia,
kot so igre, poslovni programi, koristni pripo-
mocki, izobraZzevanje, Windows itn. Tak$nih
podrocij je v celoti Sest, tako da se vsakega
pol leta ponovijo, dopolnjeni z novostmi iz
preteklih Sestih mesecev. PsL Monthly CD-
ROM, kot se zbirka imenuje, je mozno naroditi
tako kot revio. V tem primeru nas bo za
skromnih 20 dolarjev vsakega prvega v mese-
cu osreCil postar z diskom, kier bo dovolj
racunalniSke hrane tudi za najbolj nenasitne.

Shareware zagotovo predstavija enega
najpolj izvimih nadinov Sirjenja in prodaje
racunalniskih programov. Uporabnik lahko
vsak program temelito preizkusi, ne da bi se
odlo¢al zgolj na osnovi kricece reklame ali
vsilivin prodajalcev. S pojavom tehnologije
CD-ROM je priGakovati, da se bo ta ali oni
disk s shareware programi slejkoprej znasel
na vsakem racunalniku. Pogon CD-ROM
postaja namre€¢ nepogresliv del strojne
opreme, saj v nekaj letih nihce ve€ ne bo po-
nujal programov na disketah.
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CGeprav smo prej$njié napovedali
vse, kar se je napovedati dalo in Se
malo veé, se jevseeno tudi za to
Stevilko nabralo kar nekaj novosti.
Ocean ima vedno kup Zelez v ognju.
Tokrat se najbolj kadi iz treh.
Inferno, vesoljska simulacija in nada-
ljevanje poraznega Epica, je bil Ze
nestetokrat napovedan, prenapo-
vedan in sploh povedan. Zato poglej-
mo Se eno medplanetarno igrico z
naslovom Iron Angel. Gre za prihod-

Starfleet Academy
nost vrste homo sapiens po parih
nuklearnih nezgodah na modrem
planetu. Veselite se je vsi zagrizeni
simulatorji. Tretje zelezo pa se
imenuje Central Intelligence. Z
drugimi besedami bi lahko igro
oznadili kot nekakSen SimCastro, saj
boste z vsemi moZnimi sredstvi
poskusali prevzetioblast v nakljuéno
izbrani neimenovani drzavi Latinske
Amerike (Tequila, Guerilla).

Interplay je Ze davno tega odkupil
vse pravice serije Star Trek in jih
seveda namerava karseda dobro

Education Master
Veé kot 1000 izobraZevalnih
programoyv za vse ucne stopnje

World of Games

Skoraj 600 nojzanimivejSih
raéunalniskih 1ger shareware

Dr. Music Lab

MnoZica zvocénih datotek
MIDI, WAV, MOD, ROL...

Business Master

Poslovni programi, podatkovne
zbirke, preglednice, knjigovodstvo...

MODEM Madness

7500 datotek za vse vrsite
elektronskih komunikacif

FIFA International Soccer
izkoristiti. Starfleet Academy je
naslednja igra iz serije. Narejena bo
v visoki locljivosti inbo vsebovala
zgolj simulacijski del. Druga njihova
vesoljska igra pa ne bo imela
nobene zveze z ladjo Enterprise,
pac pa bo strateska arkada, podob-
na Reunionu (kolonizacija planetov,
navezovanje stikov z vesoljcki...).
Ime ji bo Space Federation.

Ze od nekdaj je znano, da Ame-
riCani povsod zavohajo dobicek.
Deset let ni nobena ameriska firma

[

The Dawn of Aerial Combat

/f/ Njfﬂ/ OBROKA
DISKI CD-ROM

Brezplag¢en katalog s 500 naslovi
diskov CD-ROM lahko narotite na
B 061/344-744, 340-664 ali na:
MANTIS, p.p. 55, 61113 Ljubljana

povohala evropskega fuzbala, sedaj
ko pa je svetovno prvenstvo pa pri
McDonaldu sto na uro prodajajo tro-
jnihambi McChampion, softverske
hise pa dvesto na uro sestavljajo
sokerje (kakor Ameri¢ani reéejo fuz-
balu). Ko to berete, je U.S. Gold Ze
izdal svoj World Cup ‘94 v vseh mo-
goéih formatih. Eden najobetav-
nejsih izdelkov bo v ¢asu svetovne-
ga prvenstva prilezel tudi iz Electro-

Wings of Glory

nic Artsa in bo nosil bleS¢e¢ naziv
FIFA International Soccer. Igra je
predelava megahita s Sege in se
lahko pohvali s castno titula fuzbala
z najboljSo atmosfero. Sicer pa
pocakajmo Se kakSen teden.

Tiste firme, ki niso znorele za
Zogobrcem, pa prav gotovo kujejo
novo simulacijo. Ker moderne niso
veé moderne, ostane samo Se
Pacifik ali Evropa. Empire Software
se je tokrat odlocil za Evropo v prvi
svetovni vojni, kamor je postavil The
Dawn of Aerial Combat. Standardna

Worid of Windows

0 programov, 2,000 zvoénih
da?ofek 10,000 ikon - za Windows

Games Master
Prek 500 priljubljenih iger, "
ki jih igramo kar s CD-ROM-a

Night Owl 12

Ena nc[bolisth in najvedjih
zbirk programov shareware

Dr. Reference
MnoZica najraznovrstnejsih
pripomockov za DOS in Windows

PsL Monthly CD-ROM
Vsak mesec od 800 do 1000
novih programov shareware




vektorska simulacija bo brzkone
neopazna ob Originovemu Wings of
Glory. Tudi na temo operacije

Overlord prihaja Se ena igra (fantje
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D- Day: The Beginning of the End
so mogoce malenkost zamudili) in
sicer iz Vtisov (Impressions). D- Day:
The Beginning of the End. Je sicer
nekaksno nadaljevanje bruhalnika
The Blue & The Grey, toda vseeno je
videti ta strategija izkrcanja zavez-
nikov kar za nekaj promilov boljsa.
Ker pa je doticna tvrdka zaprisezena
strategiji, bo istega zanra tudi druga
njihova igra Lords of the Realm.
Nekje v srednjem veku boste kot
vodja ‘drzavice’ rokovali z letino,
davki, davkoplaéevalciin podobno
fevdalno Saro.

Konéno bomo tudi na PCju

L
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Lords of the Realm

ugledali junaka platformskih iger -

ninjo Zoola iz n-te dimenzije.
Gremlin nam ga sicer obljublja ze kar
nekaj ¢asa, toda stvari se premikajo
na bolje. V Sape smo namreé¢ dobili
betaverzijo igre in moramo priznati,
da je videti prav - platformska. Za
tapravo PC verzijo pa se lahko
potegujete Ze v tej Stevilki Jokerja!
(Glej nagradno igro).

O angleski firmici Accolade ze
nekaj ¢éasa ni ne duha ne sluha.
Tokrat pa nas le hocejo presenetiti z
futuristiéno igro Superhero League

of Hoboken. Spil bo parodija na
FRPje, resiti pa boste morali ZDA
predmutanti. Mali coprnik Simon je
tudi dobil glavno viogo v svojem
drugem delu. Zopet dela probleme
Sordid, ki je tako zloben, da so ga
vrgli celo iz pekla. Sreé¢ali se bomo
tudi z mnogimijunaki prvega dela.

Se novica, ki bo za nekatere
najsreénejsi dogodek meseca: pri-
haja Doom 2: Hell on Earth z
nesteto izboljSavami in s $e veé krvi
in notranjih organov. Slika prihod-
njic.

Sko¢imo sSe k mavriénim dis-
kom. Coktel Vision je zakljuéil seri-
jo Inca, njeno nadaljevanje pa se
imenuje Veltion. Zopet nova vesolj-

PAT FENDING

ska arkadna avantura z dobro gra-
fiko o igralnosti pa zaenkrat ne bi...

SCl ne glede na neuspeh
Lawnmower Mana ze dela na nadal-
jevanju Cyberwar. Zopet se boste v
vlogi znastvenika Angela spopadali
2z navidezno in ¢ist tazaresno res-
niénostjo.

Superhero League of Hoboken

In Se nekaj novick za nase
amigaSe in ostale nepecejase.
Tiso¢dvestotkase (ali, ée hoéete,
tisoédvestotkarje, tisoédvestoti-
carje...) bodo septembra razveselili

| 2 0% I Sedaj je standardni zvotni dodatek za vas PC

raunalnik celo bolj$i. V tem SoundBlaster
paketu je ve¢ profesionalnih, zabavnih in
zanimivih Windows & DOS programov kot
kdajkoli prej. Zvo¢na kartica, ki jo poseduje ve&
kot 2 milijona uporabnikov po vsem svetu, je
resni¢en standard za stotine zabavnih,
izobrazevalnih, glasbenih in multimedijskih
programov. Popolnoma kompatibilna je z vsemi
programi, ki podpirajo zvok (igre, Windows...)
Ozivite vas PC in se poZenite v svet multimedie.

VSE ORIGINALNE
IGRE TAKO NA
DISKETAH KOT NA
CcD

SoundBlaster 16 Basic
SoundBlaster 16McD+AsP
SoundBlaster 32AWE
| Discovery 8 cp-Rom Kit
e dl 57.000 SIT
(Tl T 69.000 SIT

Za natanéne opise vsebine poklicite.

| 119SIT/kom

IZKORISTITE
priloznost in ¥e danes poklicite

Telefon/Fax
(063) 856 134

I‘FM d.o.o.

COMPUTERS

Cesta VIiI/1, 63320 VELENJE, TEL/FAX 063 856 134

17.800 SIT
__29.000 SIT |

_46.000 SIT |
47.900 SIT

MULTIMEDIA

 Diskete 1.44Mb_Formatirane




pri Maxisu - iz§el bo namre¢ Sim City
2000 AGA. Hvaljen Sveti Mindscape!
Empire naétruje ZF avanturo Cyber-
space za ta mesec (vse amige), nato
§e eno grozljiviko avanturo s pogle-
dom od zgoraj (Dreamweb), ni pa
edini s takimi nacrti - dva tipckapo
imenu Vulcan Software namreé
packata avanturo Valhalla and the

Cyberwar

Lords of Infinity (uf) s podobnim
pogledom, njena posebnost pa bo, da
je od sedmih disket pet napolnjenih
z govorom! Se celo navodila, kako
igrati, so govorjena... In naprej,
Gremlin ima ze skoraj skupaj Top
Gear 2, predelavo z Nintendovih kon-
zol, za amige AGA, izSel pa bo tudi
famozni Litil Divil. Anco ima v ognju
svoj Kick Off 3 s pogledi od zgorajin
od strani, Team 17 pa novi Alien
Breed. Zal to ne bo AB 3, ampak
samo posebna izdaja Alien Breeda 2

Bump ’n’ Burn

z imenom Tower Assault. Bump ‘n’
Burn pa je ogabno risankasta verzija
Lotusa. Vrum, vrum! In Se najboljve-
sela novica v tej Stevilki: Aladdina s
Sege bodo Virginovci predelali tudi
za amige AGA! Prebuja pa se tudi trg
CD32, saj je v neposredni pripravi
kar osem naslovov, med drugim
Cannon Fodder, World Cup USA ‘94,
Legacy of Sorasil in Dark Seed.

Sneta Sekira

Jumping Jack

Konzul




rwellova Zivalska far-
o ma je ena redkih knjig
izmed stotih domacih-

branj, ki mi je bila zares vSeC.
Ne samo, da zvali v tem
biseru svetovne knjizevnosti
tekoCe govorijo, imajo tudi
svoje znacilne Cloveske karak-
terje.Po podobnem vzorcu je
narejena najnovejSa in hkrati
prva pustolovscina firme New
World Computing. V igri
bi sicer zaman iskali
praSica Napoleona,
pa¢ pa nastopa na
ducate drugih mis-
leCe-govorecih Zzivali.

~y3 e
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Inherit the Eart

Hkrati pa je to tudi prva samo
Zivalska pustolovscina, Ge se-
veda odmislimo kup FRPjev,
kier so glavni in stranski junaki
horde brezoblicnih mnogoud-
nih gmot s trikrat zavozlano
DNK verigo.

New World Computing si
je prisluzil svoj ugled s in samo
s FRP sago o Carovnii & modi.
Ker pa bo preteklo Se dosti
vode, preden bo nared
Sesti del (baje ga poti-
hem neumorno kuje-
j0), jesti pa je vendar-
le treba,so se odlocili
za mahno osvezitev.
Za sSvojo prvo  pus-
tolovacino so se domislili
prav izvrstnega scenarija. Igra
se dogaja na Zemlji nekie v
globoki prihodnosti. Za razliko
od stoth ostalih mracnih
kiberneticno-futuristicnih iger
njihova verzija pade na plodna
tla. Gre pa takole: ljudie so ze
davno skrivnostno izginili z
oblicja modrega planeta.
Poprej pa so spotoma Se na-

ucili Zivali govoriti. Le-te sedaj
bolj ali manj veselo Zio v
miru... Dokler jih nekega dne
ne doleti straSna nesreca.
Kamen za napovedovanje
vremena, imenovan nevihtni
orb, je izginil. Tatvine je ob-
dolzen lisjak Rif. In ¢e hoce
dokazati svojo nedolznost,
mora seveda najti in vmiti
kroglo na svoje mesto v
svetiSCu. Ker pa je naloga tez-

ka in nevamna, sta mu za
spremstvo  dodeliena  divji
prasicek Okk in jelen Eeah.
Zal vodite le lisiaka in ne
vseh treh kot pri Day of the
Tentacle. Toda oba sta na
sreCo dokaj pametna poma-
gaCa, ki v pravem trenutku
priskodita na pomod.Ce je na
zaCetku videti igra kratka, se
sproti pojavijagjo nova ozemlja
na zemlevidu, ki jih morate
raziskati. Igro namre¢ zaénete
v domaci dezeli, pozneje pa
se podate na sever v divjino,
ki je Se nihCeni posteno ra-
ziskal. Zanimivi pri
igri so tudi trie po-
gledi na dogajanje.
Eden je pa¢ za igre
te sorte standarden
od strani, drugi je
izometricen la
Ultima VIl in tretji je
pticji, s katerim po-
tuiete po zemlievidu.Se pa
prav gotovo pozna, da so Spil

naredii pri firmi, ki je znana po

igrah FRP. Brez labirintov
seveda ne gre. Sicer bi bili le-
ti kakSnemu FRPju v posmeh,
gredo pa vseeno v nos vsem
pustolovcem, ki tega ne pre-
nesejo. Ampak, Ce odstejemo
tri dokaj zamudne labirinte pri
kuzkih in podganah, je igra
prav smesno lahka in tekoda,
tako da sem jo brez problema

koncal v enem dnevu.

Po pravici povedano sem
pricakoval malo boljsi konec,
ampak OK,ngj jim bo. Inherit
the Earth je vsekakor skupaj z
MicroProsejevo Dragonsphe-
re ena nanoIJSIh avantur zad-
nie Sase. Ce pa sludajno pre-
morete Citalnik laserskih dis-
kov, si omislite CD verzijo, ki
se ponasa z odlicno govorjen-
im tekstom in febomenalno
muziko.
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a, dobesedno takole
J pise na Skatli s Pacific

Strikom: “Required Intel
486 or 100% compati-
ble.” Sklepet, Sklepet,
so delali zobje, srce
se je v solzah pos-
lavljalo od zveste
386, mozgani pa so
pospeseno:  racunali,
koliko za vraga stane vsgj
50 megaheréen 486DX/2 s
spodobno opremo. Kajti pod
ubijalsko prvo vrstico so kruti
Originovci dopisali Se “recom-
mended 486/50+, 8 MB RAM”
in sploh se je moj proratun v
mislih kar naenkrat skréil za

kakih dva tiso€ mark.

Na sreto se Pacific Strike
stla¢i tudi v 386/40 s 4
MB.Ampak zelo podasi in z
naporom. Glavni adut te nove
Originove simulacije letenja je
namre¢ grafika in Se enkrat-
grafika. Ce ste misll, da je
Strike Commander lepotec,
poGakajte, da vidite tole. Pro-
gramerji so tehniko prekrivanja
poligonov s teksturami dodelall
do konca. Vsi objekti v igr, od
letal prek ladij do najmanjSega
usivega protiletalskega topa,
SO narisani tako natanéno, da
se nevidijo samo oznake es-
kadrilj in pilotova glava, marve¢
tudi kak viak na podvozju.
Nebo ni ve¢ preprosta sinjemo
dra ploskev, marve¢ oblakasta
tekstura, morju pa manjkajo
samo Se valovi in malo H20,
pa bi bilo mokro. Temu dodam

Se odiiéne eksplozie in sledi na
vodi, ki jih za sabo puscajo
plovia in sem lahko Cisto pre¢
samo od grafike, pa tudiz-
vok ni za odmet.
Ampak, Ce parafra-
ziram stari rek, samo
od grafke se ne da
Ziveti. Originovci so za-
to zracne boje nad
Pacifikom med drugo sve-
tovno vojno obdali z zgodbo
pogumnega ameriSkega pilota
(vas), ki se sréno bori proti
zlobnim Japonckom odPearl
Harbourja do padca atomske
bombe na HiroSimo, vmes se-
streli malo morje zerov in po-
topi veliko Iuzo le-
talonosilkter je nas-
ploh priden kot le
kaj. Da pa ne bi ig-
ralec zgodbe samo
buljil, so bili Origi-
nalovci originalni in
tako lahko,ko opra-
vite dovolj misij, izbi-
rate svoja letala i

nadrtujete lastne misie. Igra
zajema vse pomembne bitke,
od Midwayja 1942 do Oki-
nawe 1945, v njgj pa sreCamo
tudi vsa letala, ki so takrat nad
Pacifikom kaj pomenila, tudi

samomorilska  letala-bombe
MXY-7 ohka baka (kamika-
zeeeeeee!). Letenje je lahko re-
alisticno ali pa za dojencke,
kakorkoli se odloCite, vdelan je
tudi “panning” iz Strike Co-
mmanderjain TFX-a - Pacific
Strike simulira obraCanje pilo-

tove glave in loviienje sovraga
z oémi. Misije vkljuCujejo ses-
trelievanje zerov, torpediranje
ladij in uniGevanje kopenskim
ciliev. Skratka, pri Originu so
se kar potrudii. Ni pa vse tako
roznato. Ze dejstvo, da za
igranje z vklju€enimi podrob-
nostmi (brez njih je Pacific
Strike videti precej navadna
simulacija) potrebujete VSAJ
486DX z graficno kartico na
lokalnem vodilu, je za program
minus. Na kakrSnemkoli 386

kar pozabite na udobno
igranje, saj zaslon skace
naokoli kot ponorel tudi ob
srednji in celo nizki stopnji de-
tajlov. Igro sem preizkusil tudi
na 486DX/40 brez kartice na
krajevnem vodilu in spet je bila
beda. Najorz vam ni treba nar-
isati, kaj potrebujete za popol-
no podobo PacificStrika...
Poleg tega je simulacija
bolj omejene sorte, saj ne
morete igrati na japonski strani
(Geprav lahko med vajami z

japonskimi  letali napadate
amerike ladje, je notranjost
fréoplanov lepo ameriSka) in
sploh je Pacific Strike tako
gnusno proameriski, da se Se
nisem odlocil, a se tipi zezajo
ali misljo resno. lzrazi, kot so
“‘laponske svinje” in “ubij Ja-
poncka” so le prepogosti, da
bi jih vzel kot Salo. Povrhu je
nadrtovanje misij skrajno ome-
jeno (dolocate lahko samo,kdo
bo poletel z vami), liki v zgodbi
(vi, vasi soletalci,admiral...) pa

Dooflus

latformske igre so spr-
Pva zazivele na avto-
matih, nato so jih pre-
delali za amigo,
zadnje case pa
so blazno pop-
ularne na
konzolah. Pe-
cejev so se
take, z leve
proti desni po-
skakujoce arkade
bale in izogibale kot hudi¢
kriza. Sprva je bilo to zaradi
sorazmerno pocasne grafike,
pozneje pa pac zato, ker so
igre na PC-ju tako sofistici-
rane, da tako enostavnih
nizkointeligenénih arkad nih-
ée Se povohal ne bi.Casi se




narejeni powrsno - tako na pri-
mer pojmanimam, zakaj vas
mozak, ko daje navodila osta-
lim, vednodobesedno ponavija
admiralove besede.Pa tudi
vreme je zmeraj enako in sploh
ne vpliva na vaSe letanje
naokoli - ni ravno vrhunec real-
izma.

Pacific Strike je igra z
izvedbo in konceptom, ki se
vieGe iz Wing Commanderja
ter je kot kinematiCna simulaci-
ja nedvomno vredna vaSe po-
zornosti, Ceprav bodo simu-
lacijski freaki (Se posebej fisti
brez 486DX/2) raje posegli po
1942: Pacific Air War ali celo
ostali pri Aces of the Pacific.

Sneta sekira

spreminjajo in sedaj hoce
kar nekaj tovarn tovrstnih
iger zapolniti vrzel, ki je
nastala med pisijevskimi
igrami.

Ce ima Nintendo Maria,

jubkim  kmeti¢em,
L ki pod vaSim nad-
zorom pridno po-
stavijgjo kompleksna na-
selia in se borijo za pre-
viado nad svojm ozeml-
jem, so na amigi ze kar
nekaj mesecev  pravi
megahit in pecejasSi s(mjo to
Blue Bytovo igro prav tezko
pricakovali. lzvirna prijateljicina ra-
Zicica je v Jokerju St. 7 prejela ma-
sivnih 94 odstotkov in hvala bogu
verzija za PC ne zaostaja za njo.
Stavim, da amigaSi tak uzitek pri
igranju privoscijo tudi drugim.
Avtorji so se za pisie posebe
potrudii, saj so na Intelce in kom-
patibilce prenesli kompletno amigi-
no igro z odiéno glasbo (pri
Sensiblu so to, na primer, pri pre-
delavi Cannon Foddra kar izgubili)
in uvodom wvred. Poleg tega lahko
zdaj namesto v obicajni logljivosti
igrate  tudi v naCinu SVGA
640x480, v katerem vidite naen-
krat mnogo veC€ ozemia kot po na-
vadi. Res pa je, da za tak Stos
potrebujete tudi ustrezno velik
monitor, saj SVGA vse objekte in
menie  pomanjSa. Na Stirinajst
palcnih zaslonih boste naprezali

amiga Zoola in Sega Sonica,
naj ima PC Doofusa, si je
rekla skupinica nemskih pro-
gramerjev in pod nazivom
Prestige skovala eno prvih
postenih platformskih iger.V
Doofusu se vzivite v vlogo
fantka in psicka (kateri od
njiju je Doofus, mi kljub
parim noéem igranja ni uspe-
lo ugotoviti). Pripeljati ju
morate skozi kup stopenj,
podstopenj, medstopenj in
polstopenjdo cilja. Pri igrah
te vrste pa priti do konca ni

edini cilj, vazen je
tudi rezultat. V ta
namen je naokoli
raztrosenih za celo
Rimsko cesto zvez-
dic, petnajst ton

banan, paradizni-
kov, jabolk, malo
morje cekinckov in
za namencek Se
milni mehuréki, éu-

oCi, na petnajstkah je malo bolje,
ideaino pa je 17 palcev. Ce si to
lahko privosCite, seveda. Za vse
druge informacie o Settlerjih si
preberite opis amigine verzie, za
PC verzijo pa velja to: kupite, ¢e

ste imeli radi Sim City 2000,
Reunion in podobne programe, pa

dezne skrinjice ter dodatna
zivljenja. Ne gre pozabiti tudi
nesteto skrivnih prehodov,
podhodov in nadhodov, na-
menjenih izkljuéno nabiranju
tock.

Da pa ne bi bilo vse sku-
paj prelahko, je dodana $§e
truma roznatih pritlikavih
slonckov, pti¢kov, éebelic in
podobnih kreatur, ki so ravno
nalaS¢ za obmetavanje z

tudi e ne. Ze samo opazovati tiste
liubke male clovecoide je zabava
zase - kaj Sele igra sama.

Sneta sekira

edinim vasim orozjem - mod-
rimi Zogicami.
Ure zabave za vsakogar z
zivci.
Febo
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roz, za katerega vsi
Mmislijo, da je tani

agent, pa je v to zacel
verjeti tudi sam, je ze
tretjic postal branitelj
vsega mrozastega in
SirSe dobrega. Po
novem se napeta
zgodba odvija na
sirovskem planetu, na
katerega je po porazu Vv
Robocodu zbezal zlobni dr.
Maybe in zdaj namerava uniciti

Operation Starfish

Zemlio - najbrz s poplavo
sirckov zdenka. Ker zdenko je-
dozera Se niso zaplodil, polen-
to jedozer pa za tako delo ni
primeren, breme mimogrede
pade na Jamesa Ponda. Nas
junak si torej na plavuti, ne bo-
di len, natakne magnetne
Skorenjce,vamp skrije v
bolj supermanski te-
lovnik in se kot poSten
mroz s posebnim urje-
niem odpravi reSevat
svet.

Sir-svet obsega ogrom-
nih 111 stopenj, na katerih so
se brez nadzorstva antisirarjev

razmnoZzili  naj-
razlicnejSi oseb-
ki, ki Ponda pre-
zirajo iz dna podplatov. Seveda
pa Narava ne bi bila naravna,
¢e ne bi tajnim mrozem naokoli
pustila tudi dobrot - polme-
secev, dodatnih energij, smrto-
nosnih jabolénih in pomaran¢-
nih pistol, Geviev z amortizerji
(boing!) in podobnega. James
se torej nima kaj pritozevati,
samo dokonca desno mora
priti in mahniti oddajnik dr.
Maybeja, dana prava izdahne.
Vedja hitrost in moznost ne-
topirskega visenja ter spreha-

RADIO
POSLOVNI

88,4"

Jje najboljsi, ker ga poslusate Vi !

24 prij

lja

pred |u|=| centrom v Ljubljani

Tel. studio: (061) 302 526; Tel. tr=enja: (061) 272 474

janja po zidovih je Pondu
7e dana, ¢udnopa je, da
Se mora sovragov naj-
veckrat odkrizati po bok-
sarskoin ne s skokom na
glavo - najbrz imajo tip-
Cki antimagnetarske bet-
ice ali ka. Tu so tudi
stopnje bonus, posebne
Sefetine na koncu po-
sebno zafrknjenih nivojev
(logi¢no) in sploh vse, kar
naredi igro z mrozem
spodobno arkado, s hu-
morno animacijo in do-
bro glasbo vred. Dobrota
je tudi, da lahko poloZaj
posnamete - Ceprav je
pri takem Stevilu nivojev

to skoraj logicno.

Zal pa se Mileniumci niso
prav ni¢ potrudii, da bi bil
Operation Starfish videti bolj
AGA-jevski, saj je ozadie skra-
jno preprosto, barve pa so
skoraj vse na enem koncu pa-
lete - malo zgubanega sira.
Superfrog in Mr. Nutz sta, den-
imo, videti neprimerno boljsa,
pa ne potrebujeta nobenih
Sipov AGA. Poleg tega igra po
kakin tridesetin stopnjah kljub
vsem dobrotam postane dol-
goCasna in
ne verja-
mem, da
sebo komu
ljubilo pre-
igrati  Cisto
celega Ja-
mes Ponda
3 -glavni ju-
nak  nav-
sezadnje ni
Sean Co-
nnery  ali
Roger Moore. A bi vi verjeli
agentu 007, ki namesto viskija
“shaked, notstirred” naroCi
slano vodo in kozarec prime s
plavutko?

Sneta sekira




amiiil To je edina
M beseda, ki sem jo
uspel izustiti, ko

sem videl Red Hell. Povrh
vsega pa avantura prihaja iz
firme Cyberdreams, ki je
naredila Dark Seed, ki je bil
meni neznansko vse¢. No,
ampak dejmo jo skritizirat
lepo po wvrsti.

Vsaka igra ima neko
zgodbo. Tudi Red Hell ni izie-
ma. In Ce je pri vsej igri kaj
dobrega, je to zgodba.
Fantie so namre¢ malo spre-
menili zgodovino. Po  niji-
hovem je v drugi svetovni vo-
jni zmagala Sovjetska zveza,
ker ji je prvi uspelo izdelati
atomsko bombo. Prva je
priletela na Berlin in ker so
pa¢ kameradi in tavarisi mis-
lli, da bi bilo vse prej kot
haraSo, da bi hamburgerji in
coca-cola preplavili svet, so
pac odvrgli 8 eno na
Boston. Pise se leto 2020 in
svet trpi pod stalinisticnim
terorjev Sovjetov. Nastopate
v Viogi ze rahlo osivelega
biokemika Marka Constanti-
na, ki je Cisto po nakljucju tu-
di privilegirani Clan tajnega
drustva za nagajanje Rusom.
Poleg tega, da morate spod-
kopati boljSevisticno oblast,
pa morate Se resiti svojega
sina. Glede zgodbe je vse
lepo in prav, Ceprav je blazno
zanimivo, da so igro najprej
izdali v Ameriki pod nas-
lovom Kronolog: The Nazi
Paradox. Sicer je v ameriski
verzii vse isto, le da namesto
Rusov, srpov in kladvov nas-
topajo Nemci in kljukasti krizi.

Sedgj pa izvedba. Fuj, bl-
jak, pliuc, zvak, yikes, bah,
zblioc, bruh, njammmmii,
aaaaaaarrrrrghghgh...  Na
disku ta stvara zasede na-

tanko dvajset mega v reci,

Pozenemo. Grafika-
glej malo viSe nave-
izraze gnusa.
Cesa tako grdega, os-
tudnega, ogabnega

nagravznega nisem videl  predenje mojega macka.

niti v Casu spektruma  Digitalizican govor - obstaja
(RIP). Muzika - je ni,  (spet glej visie navedene
z iziemo parh  medmete), toda bi rajg vrgel
tonov, za katere 8¢ mojega vdanega  sound
zmeraj nisem Cist  blasterja skozi okno in si za-
zihr, a so pridli iz picil Sprikle od marele v uhelj,
zvocnikov dli je bilo to le kot da bi &e kdaj poslusal te
neartikulirane  krike. Igralni
vmesnik - Se enkrat in ne
zadnji¢ preberi viSje nave-
dene lepo zveneCe besedice.
Gre za izrednozelo veliko
slabso kopijo Sierrinih ikon.
Ce pa¢ hode na$ Marky boy
pritisniti gumb, odpreti vrata
ali le pogledati na ekran, se
mora prav previdno postaviti
zraven objekta, sicer se bo
pojavilo najbolj popularno
sporoCilo: You need to move
closer...

Skoda, da niso avtorj
prepustili izvedbe LucasArtsu
ali MicroProseu, ker bi tako
uspela zares dobra igra, kajti
zgodba in nekatere uganke
so Cisto v redu.Mogoce me
je pri igri najbolj zezlo to, da

The covered sculpture in the " so delali tako reklamo in

has no arws ._. waybe i iali i i
Tt The Reas e HiT5. mene ujeli na limanice, da

sem bedak igro kupil. Uf,

Cesa tok grdga pa Se ne...

Febo

IAN NCREELEY

Oh, just juwping through hoops
for the government . . .




istro za bistre,” tulijo oglasi
B za 8e eno mehurckasto os-

vezilko 7UP, “zdaj tudi pri
nas.” In &e so pri Virginu spravil
skupaj 7e Global Gladiators, v ka-
terih smo imeli na vsakem koraku
opravka z McDonaldovimi jedaca-
mi in pijacami (Febo, na-
valil), zakaj ne bi tipcki
istega programa upo-
rabili za $e eno igro?
Retoricno  vpraSanje
pravzaprav, kajti tipcki
so to kajpak rodno sto-
rili in namesto dvehogab-
no nahambijanin  pokavcev
zdaj vodimo tisti rdeci pokrovcek,
s katerim so zaprte stekleniCke
7UP-a. Cool.Tale na$ zamasCic je
najbrz bolj posebne sorte, saj se je
prav on odlogil, da bo resi vse
druge zamascice, ki so jih anti-
7UPovske sie pohopsale, zaprle v
Kletke in razpihnile na vse strani
Sestih stopenj. Dotiéni zamasek si
torej nemudoma izraste roke in
noge (bolj miahave - saj razumete,
z rezevnimi udi je tezka), si
‘nadene raybahnke in se, oboro-
7en s kupico energiie in veliko
nabojékov, odpravi nalov.
Hajka poteka Gisto klasi¢no - v
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er izviram iz
Kmesta z boga-
to rudarsko

tradicijo, me jezamisel
igre Diggers prijetno
presenetila. A kopali bo-
jo, sem si misli, iskali dia-
mante, jin pretapliali v denar in
kupili $e ve¢ lopat in krampov,
sem si misll - to, super, ideal-
no. Pa ni bilo ravno tako.

Cili 8pila je preprost: na-
grabiti dovolj denarja, da iz-
placa$ delavce in ti ostane
dovolj baksiSa za kako novo,
udinkovitejde orodje. Tipi se
pridno zarijejo pod zemljo,

desno, s pogledom s stranin tono
ne bodi jih niti slucajnot reba, po-
biranjem dodatne energie in Ziv-
lienj ter nekaj stopnjami bonus.
Stopnje so kar raznolike, grafika
lepa in barvita, zvok zadovoljiv in-
pokrovéek cool, torej boste vsi lju-
bitelji takih arkad prisli na svoj
racun, Se posebej tisti, ki
namesto ko kako le zra-
ven racunaniskih iger po
novem srkate 7UP ali pa
ste pred ¢asom uzivali v
amigini  verziji. Bistro, ni
kaj.
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Sneta sekira

iS6ejo dragulie in se z danimi
mericami energiie, ki se vmir-
nih ¢asih obnavijgjo, spopa-
dajo’ z Velikimi Zelenimi/Be-
limi/ Modrimi/Vijolicnimi z ma-
jhnimi kravicami na gatah (no,
skoraj) za previado nad naj-

W ERNE

C,

dis¢em. Osvojiti je treba celo
karto s prek dvajsetimi ob-
modji planeta Zarg, ki segajo
od normalne prsti  prek
pudtav do ledenih planjav,
konec paje, ¢e zmanjka de-
narja, energie ali ¢e nasprot-
niki predvami izkopligjo vse
diamante.

lgranje poteka prek meni-
jev, torgj Kik to, Kik ono in $e
poklik tretie, kar je absolutno
preneroden in prepocasen-
nadin za igro, v kateri so pa-
Zlivo nadrtovanje in hitri reflek-
si nuini. Se hue je, da so vasi
kopadi bolj svojeglave sorte in
se, e jim ne posveSate dovol
pozomosti, preprosto odprav-
o na sprehod - po moznosti-
naravnost v leglo nasprot-




Bram Stoker’s Dracula

a smo dobili e eno
7 PPsygnosisovo po-
gruntavscino. Odkar
jinie kupil Sony, imajo tipi
oCitno gore denarja in od-
kupujejo filmske licence kot
za stavo, nekaterih jim pa
sploh ni treba, ker ima Sony
tako ali tako pol Columbie
in Se kakega hollywoodske-
ga studia. Po obupih Last
Action Hero in Cliffhanger
(ki ima tak gnilitis, da ga
sploh noCem opisati) so
fantie pocili skupaj nekaj
vampirCkov, ukradenih za-
rocenk, dlakavih domacih
Zivalic in ukletih gradov, do-
bro premesali in zelenkasti
koktejl poimenovali po sicer
kar dobrem filmu. Oh, ja.
Bram Stoker’s Dracula

nikov. Kabum, nazob, tresk,
odirg! Butel. Tudi zaslona ne
morete prosto premikati nao-
koli, ampak je treba Kikniti na
4 Stevilko kopaca. Ko kon¢no
naberete dovolj draguliev in jih

je klasi¢na arkadna avantu-
ra s pogledom od strani,
premikanjem v desno in te-
pezkanjem obcasnih ne-
bodijihtreba. Na$ junacek
se je z levo roko nauCil par
skrajno neucinkovitih udar-
cev in brc, s katerimi se
poskusa resiti pred krvos-
esnimi pudiji in slabovidnimi
vampirji, vendar mu to po
navadi ne uspeva najbolie

poskusite zamenjati v trgovini,
pa morate Se tam Cakati Cisto
brez zveze, ker orodja pa¢ ni
in Sele pride. Realizem pa tak.

lgra sicer posku3a biti orig-
inalna in na nek svoj, Zalosten

in se po par sekundah po-
grob.

grezne v prerani
Zares: zadeti sovraz-
nike je iziemno tez-
ko, sa se tipdek
premika, kot da bi
mu mafijski vam-
piri noge v beton
viili, nasprotniki so
pa seveda gbéni kot le
kaj. Preden boste

nacin ji to tudi uspeva - ideja
niti ni slaba, pa¢ pa je izvedba
nerodna in dolgo€asna kot le
kaj. Ostanite pri lemingih.

Sneta sekira
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razen
gostilne in gozda ugledali
Drakulin grad, bo preteklo
veliko znoja. Grafika je sicer

jatelico mirno nalozite kaj

kar temacna in ustreza vz-
dusju, navdusi patudi uvod-

na melodia, a kaj, ko je
3 \ligrati Bram Stoker’s
Dracula kot opolno-
¢ na pokopalis¢u z
glogovim  kolcem
komarje tolci - skra-
jno napomo in ne
ucCinkovito. Sploh pa ne
vem, zakagj bi se trudii s to
igro, Ce pa lahko v svojo pri-

boliSega, magari dobri stari

Fright Night. BoljSi in bolj
grozen je, verjemite.

Sneta sekira



da si ponoCi zakurite ogen,
robin- od stanja srca (EKG), zunanie  sicer boste v spanju Cisto po
sonjada na radunaniku. Fran- in telesne temperature pa do  pomoti zaromali v Zelodec
eto 2163. V viogi vesol-  coska firma Simarils (avtorji  tega, Ce ste samo prehlajeni ali  kakSnega laCnega stvora. Se
Lskega Jacguesa Cust- serfia Ishar) si je namre¢ mo¢no  pa vam je potrebno amputirati  en primer sam-svoj-mojster
caua se odotite, da se  prizadevala narediti igro Gimbolj  nogo. Seveda brez orodia N orodi je lok ali ribiSka palica, ki
boste upokojli. Po petih leth  reaino in vas &imbol vziveti v oroZa ne bi preziveli v dijini niti  ju lahko naredite iz palice in
neumornega raziskovanja ve- viogo modemega junaka De-  ene nodi, zato si morate oboje  vrvice. Podobnih home-made
solla za zdruZenje AWE foejeve zgodbe. Takoj sami priskrbeti. Ker je paC igra  skipucal je v igi $e kup, o njh
(Alien World Explora- po pristanku se zna- zelo Ziljenska, je potrebno pa si lahko preberete v zajet-
tion) ste si to tudi zas- jdete goloroki sredi  spati, piti in jesti (drugh bio- nem prirocniku. V niem boste
luzili. Ravnokar se vra- dzungle. Edina stvar, loskih potreb vam na sreCo ni  tudi nasli kompleten teCaj prve
Gate s svoje zadnje ki jo nasre¢o imate, o treba opraviiati). Prva stvar, ki pomoci, ABC domace kirurgie,
misie in ste v misih Ze zlata vreden osebni jo boste nadl, je noZ, ki bo sluzl  kako na tri nacine hipnotizirati
na pesceni obali z mrzlo

radunalnik. Ta vam pove kot orodie in oroZe hkrat. Z  dinozavrain podobne
coca-colo v eni in tremi ha- __ nhjm narezete
vajkami v drugi roki. Amoak
Murphy ne pociva in vaSa
vesoliska copata se zrusi na
izredno negostoljuben planet
Zarathoustra. Sedaj je pred
vami najpomembnejSa naloga,
da ohranite Zivienje in po
moznosti tudi nekoC zapustite
planet.

In tukaj se zatne vasa prva
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1. Aladdin I ' S——
9, Mortal Kombat Izzrebani glasovalci

3}- Street Flghter 2 scE } 1. Tomaz Vajngerl,

4. Eternal Champions Zg. Duple, 117/e

5. Sonic the Hedgehog 3 Nagrada: CD ROM Links

Challenge (in z drugimi demo
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'i 3. 2o Map, Lang 5 || 44/a, 63313 Pozein

’da: Lihk' Land 1 Nagrada: igra Indiana Jones
S AWak and the Last Crusade
‘m.

F’ther entUras lgre podarja Alpress.




nasvete za prezivetie.

Poleg tega, da poskrbite
samo za svoj Zelodec, morate
tudi paziti na svoje telo, kajti
nikier ne boste dobili dodatne-
ga Zviena. Kaj se dogaja v
vasi notranjosti, vam natancno
sporo¢i racunalnik. Pri boju
ponavadi dobite le powvrSinske
poskodbe, ki pa se kmalu za-
celijo. Bolj problematicne so
Zlomljeni udi, zastrupitve in
celo pluénica. Zato si nikar ne
privosite, da bi po straSnem
nalivu i spat, ne da bi se prej
posusili ob ognju. Kakor je igra

Izpolnjeno glasovnico posljite do srede meseca. Vsak mesec

1 bomo z rac¢unalniskimi igrami in drugimi nagradami nagradili :

tri izzrebane glasovalce.
Za Jokerjevih Mega 20

4 Triigre, ki jih v zadnjem Casu najraje igrate:

1 5 (dve tocki

3. (ena toCka) .....ccceovvieiieiiennn,
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izpopolnjena po Ziviienski plati,
je tudi s tehniCnega vidika na
visokem nivoju. To, da so vsi
premikajoCi liki nargjeni s 3D-
Studiem, je dandanes Ze samo

po sebi umevno. Tudi ostala
staticna (narava) grafika je

solidna, narejena z voxel teh-
ki nudi

nologijo (Comanche),
izredno kvaliteto in
hkrati zasede malo
prostora na disku. K |
odliéni atmosferi §

joker - 17

igranja  pa najbolj prispeva
Sound Blaster, prek katerega
igra spuSCa sapo-jemajoce
zvocne ucinke (grmenje, rjove-
nje, Sumenje vode, prasketanje
ognjak, oglaSanje sove...).

Tukaj je Se kup lastnosti,
brez katerih bi bila tovrstna igra
ostudna: gladko 3D premikan-
je s plavanjem, vzpenjanjem,
padanjem (leteti Zal ne morete),
realno-Casovni bgj...

Vsekakor je Robinson’s
Requiem igra, pri kateri vam ne
more biti nikakor dolgéas. Po-
dobnih iger doslej
skoraj ni bilo, Se
najpoll pa se Robin-
sonu pribliza Elvira
1. Se enkrat so pad
Francozi dokazali,
da zngjo narediti
najboliSe igre.

Vive la France!

Febo

( Prej§nj)

| Mesto| Naslov Zaloznik mesec |
1 Mortal Kombat Virgin/Acclaim 3.
2. Formula One Grand Prix MicroProse 8.
3. Doom ld Software 1,
4, Comanche Maximum Overkil EA/Noval ogic 9.

B Dune 2 Virgin/Westwood 2.
6. Sim City 2000 Mindscape/Maxis 4, Iy

17 Sam and Max_ Ht the Road LucasArts 7. P
8. Cannon Fodder Virgin/Sensible 6. |
9. Pinball Fantasies 21st Century 16. i
10. Cvilization MicroProse 4. B
11, Innocent Until Caught Psygnosis
12. | Master of Orion MicroProse 19. |
13. Privateer EA/Origin 10. jﬁ
14, Aces Over Europe Sierra/Dynamix - i
15. Day of the Tentacle LucasArts
18. Dune Virgin
17, Indy Car Racing Papyrus
18. Reunion Grandslam -

] 19 TFX QOcean/DID 20.

@ UFO: Enemy Unknown MicroProse Jw
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pidersoft, ki je
SZa 21st Century
Entertainment

opravil predelavo ami-
ginih Pinball Dreams,
je Se enkrat zapregel
konje in po istem kopitu
naredil drugi del tudi na
pisiju kar popularne igre.
Grafika je zal Se zmergj v niz-
ki loglivosti, saj so Pinball
Fantasies, ki teCejo v Visoki,
naredili pri Digital lllusions,
Pajkci pa jim najprz niso hoteli
hoditi v zelje. Stirje novi fiiperii
imajo 8e zmeraj samo po dva
odbijaca - sploh so PD2 na
las podobni prvemu delu. Je
pa igra kar dobro narejena in

) =1 = B9 &) () (A =] — E3

Pinball Drcams 2

Ge ste se navelicali nabi-
janja prvin Dreamoyv,
so drugi vsekakor
prava stvar za vas.
Pa tudi malo tezji
so se mi zdel - lo-
gic¢na “izboljSava.”

Se najslabdi med
novimi poligoni je Neptune:
morska plos¢a s povprecnim
zvokom in malce nerodno
postavljenimi  prehodi. Stall
Tum vas popelie v dobo prve
svetovne in dvokrilcev ki jih
sedaj nadomesCa nekaj ramp
in odbijacev - niC kaj poseb-
nega, ampak se da igrati.
Safari ima nasprotno odli¢no
afrisko tam-tam glasbo in us-

:-ﬁddev‘m od #0 znanh
- pa FIFA Soccer, ki ga poznamo kot

mpeénmsSege mkxﬁWndd

prvenswok)pa;etuciweﬁmmiso
hoteli narediti malo bolj neresno in
smedno igro. To jim je do neke mere
tudi uspelo, Seprav bi se lahko 3e

trezne zvocne
udinke, pa tudi fliper
sam je kar zanimiv.
Najoolis§i pa je
Revenge of the Ro-
bot Warriors na te-
mo poceni holly-
woodskih ZF fim¢-
kov iz petdesetih: plosCa je
polna prehodov in dobro
postavien h odbijal ter stikal,
pa tudi zvok je zelo dober.

Skratka, Stije novi fliperji,
vsak za dve minuti ali pa dva
tedna, kakor vam drago.
Tekme, kdo ima veG tock,
tako ali tako ne bo nikoli
konec.

dahmgosogaigu(hgammz&
slonu), to naredi$ na slepo in samo-
upas, da bo do njega tudi pridla.
Sicer pa, kot Ze reteno, pravi lju-
bitelji nogometa raj$i poSakajte na




f, smo se na-
Uéakali. Terra-
marque, sku-

pinica finskih navdu-
gencev nad amigo,
je Elfmanio napove-
dovala Ze za bozic¢
‘93, dobili pa smo jo
gele zdaj. Ampak je
bilo vredno: Elfmania
je odlicna pretepas-
ka igra z neverjetno
grafiko in dobro merico igral-
nosti.

Za razlko od “normalnin”
pretepaskih arkad, ki se odvi-
jajo tukaj in zdaj (Street
Fighter 2, Mortal Kombat), se
Elfmania dogaja v fantazij-
skem svetu, v katerem Zivijo
effi (ali blazno po domace, vil-
inci). To so po Tolkienovem
Gospodarju prstanov gozdna
bitia z ostrim vidom in sluhom
ter neupoglivim ponosom, po
Terramarquovcih  pa  bolj
nasilnezi, ki kljub prijaznim
obrazkom in velikim modrim
ockam najbolj uzivajo, Ce ko-
ga na gobec, Se bol pa imajo
radi polno moSnjo zlatnikov.
Sesterica takih prodanih dus

je tudi mostvo Elfmanie: za
dolo¢eno vsoto se za vas po-
stavio v bran vsakemu nas-
protniku, ga premuzgajo in
mu sunejo vse novce. Ce jih
vodite dovolj dobro, lahko os-
vojite vseh Sest delov - ozadj
dezele Muhmulandia po hori-
zontali, diagonali ali vertikali in
tako postanete njen vladar.
Kako vzvisen cilj.

Tepezkanje v Elfmanii ni
obiCajne sorte, ampak bolj je-
manje denarja - ko nasprotni-
ka po zobeh, ta izgubi nekaj
goldinarjev, ki jih je treba hitro
udarit, da postanejo vasa
last. Ko je oni drugi brez en-
ergije, z neba pade Se ved
denarja; Ce zmlatite vsega,

prileti dez kovancev in Ce se-
vam posre¢i zadeti Cisto
vsakega, preidete na stopnjo
bonus, Ker... no, saj razu-
mete. Ce ste porazeni in vam
zmanjka kovancev, izpadete
iz bitke za oblast, sicer pa
lahko najamete novega borca
in  poskusite znova. Trile
izmed najemnikov so bolj
poceni in Svohotni, trje draZji
in mocneisi, vsi pa imajo kla-
sicen nabor udarcev z nogo
in roko ter po en poseben
udarec.

NavduSencem nad Mortal
Kombatom, Street Fighteriem
2 in BodyBlows se bo Elffma-
nia najprz zdela preve¢ pre-
prosta ("KVA, SAMO ENA
SPECIALKA?I?1"). Res je, igra
nima sofisticiranih pretepas-
kih tehnik iz SF2 ali mogoc¢nih
udarcev iz MK, ampak se
omejuje na udari-
bezi-udari  brez
posebnih kombi-
nacij. Vse skupaj
Se najbolj spom-
inja na Body Blo-
ws, sg lahko nas-
protnike samo u-
darjate, ne pa tu-
di grabite ali me-
Cete.Velik plus za
Elfmanio pa je ne-
dvomno  precu-
dovita grafika, zaradi katere
boste pomislii, da imate pred
sabo avtomat ala Samurai
Showdown in ne “uboge”
amige. Ozadja in ospredja so
animirana, barve in sence so
mojstrsko izbrane, liki soveliki
in odlicno narisani. Reklama
Za igro ponosno pravi “True
50 Hz" - se popolnoma strin-
jam. Tudi glasba in digital-
izirani zvoki so zelo dobri, do-
datna poslastica pa je humor
- nedolzni glaski viincev in nji-

hove zmagovalne poze vam
zagotovo izvabijo nasmesek
na od udarcev zabuhle ust-
nice.

Elfmania je po mojem
mnenju po igralini plati druga
najboli§a igra svoje zvrsti na
amigi, za Mortal Kombatom
(le malopreveC preprosta in
ima nedodelane udarce), pa
pred SF2 in Body Blows. Gra-
ficno in zvocno pa je gotovo
prva med prvimi,ne samo na
prijateljici, ampak na racunal-
nikih nasploh ter tudi konzo-
lah - je celo bolisa od Eternal
Champions na megadrivu.
Skratka, odii¢na igra, vredna
nakupa, Se posebej, ker jo
Renegade prodaja po borih
60 DEM. Navalite!
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o mi v disketno enoto
Kmoje stare, zbite amige

od Gasa do Casa (zal vse
redkeje) pride kakSna igrica tipa
Dimo’'s Quest, se z rahlo
bole¢ino v prsih zavem, kako
nam jih v bistvu primankuje. Vsa
proizvodnja radunalniskih iger je
z uvodne stopnje preproste
zabave zabredla v kalne vode
izZivijanja in sproscanja kom-
pleksov. Postali smo ujeti v
vedni krog unicevanja sovraznih
vesoliskih flot na Beti-Kvrc-57,
mesarjenja komandosov v su-
pertajnih  vojaskin  bazah in
plazenja po mracnih katakom-
bah daline fantasy dezele, ki jo
ogrozajo demonske sile. Poza-
bili smo na tisto lepo, veselo
stran Zivienja, ko je vse popolno
in preprosto kot v risanki. Temu
primemo je reagirala programs-
ka industria in zato je takih iger
manj. Smrc!

Temu ganljivemu moralistic-
nemu uvodu se moja mehka,
ranliva dusa preprosto ni mogla
izogniti. Naj mi bo oprosceno.
No, kakorkoli Ze, pred sabo
imamo res skrajno simpati¢no
igrico, ki bo zmozna zapolniti
mnoge dolgocasne, brezdelne
ure (ko so vam edine alternative
divia no¢ pijancevanja s prijatel,
ogled mundiala 1994 ali zmenek
z najlepdo sosolko... Bljaht).
Nadebudni programerji so vas
postavili v viogo najbolj estetske
bozanske stvaritve - oblekli so
vas v mamijvo zeleno kozo kra-
staCe. Zdaj se seveda postavi
vpradanje, na kaj se nanasa
“guest” iz naslova? Ce bi bili res
Zaba, za kaj bi se potegovali? Bi
vas najoolj priviatila zala kras-
ta¢ja kraljicna? Morda bi vam
bila bolj pri srcu lastna muSja
farma, ki bi vas do konca Zzivl-
jenja oskrbovala s slastnimi za-
logajcki? Morda se naSemu
zabonu preprosto mudi v na-
jolizii CD-shop, ker si neskonc-
no zeli kupiti najnovejSe vir-

tuozne stvaritve Take That ali Dr.
Albanal Kdo ve...

Po nekaj uvodnih otrocje
lahkih nivojin boste slejkoprej
ugotovili, da je treba za napre-
dovanje na naslednjo stopnjo
tudi premislievati. Odlocno opo-
zarlam vse med vami, ki jm to ni
ravno najmocnejSa domena,da
takoj nehate brati ta opis in si
predvsem ne nabavite igre.
Preostalim zaupno povem, da je
ravno to njena  dodatna
priviacnost, saj so problemi zas-
tavlieni tako, da jih na koncu
vedno reSite. Prednost igreje tu-
di, da imate nesteto Zivienj (Se
najpolj  smiselno, sa  so
posamezni nivoji, ko jih enkrat

koncate, le Se izguba Casa). Ob

napredovanju na naslednjo
stopnjo dobite §ifro, ki vam pri-
hodnjic omogoca nadalievanie s
te pozicije.

Prav vse na tef igrici je sim-
paticno. Se najzlobnejsi nas-
protniki so videti kot prekrasne
figurice iz marcipana, ki bijih na-
jraje najprej pet minut bozal,
potem pa pojedel. Ne manjka
skrivnih prehodov in stikal, ki
odpravijagjo prepreke. Poberite
vsak kijug, ki ga vidite. Pazite se
bomb! Na visjih stopnjah boste
morali za preckanje jezer in recic
graditi skalnate mostove. Skale
so koristne tudi za uniCevanje
raznoraznih zmajckov in duhov.

Arcade Pool

ravzaprav ne vem, zakaj
P bi kdo hotel igrati bijard z

radunalnikom. Car igre
je vendar v tem, da last-
nopali¢no udarja$ belo
kroglo, postrani gle-
da$ nasprotnika, ben-
ti§ nad napakami, vdi-
huje$ postani zrak bil-
jardnih barov, ko izgubis,
s svojo palico premlatis vse
Zivo in.. No, morda ne tako
drastiéno, ampak vseeno. Nav-
Kijub temu pa nekateri ocitno ze-
lo uZivajo v posianju krogel sem
in ta nazaslonu namesto po
tapravi mizi in racunalniska in-
dustrija jim kruha kajpak ne
odreka, saj lahko samo na amigi

izbirajo med kakimi desetimi
tovrstnimi programi. Lon¢ek so
hitro pristavili tudi Team 170v-
ci in spackali Arcade Poal,
ki je v Anglii “oudget re-
lease”, torej igra, ki jo
prodajajo po polovicni
ceni. Za svojih deset
funtov igralec dobi kar
dosti.

Arcade Pool je sicer zelo
klasicna simulacija biljarda s
pogledom od zgoraj, ki pa se
lahko postavi s pisanim naborom
opcil. Izbirate lahko med kar 0s-
mimi vrstami biljarda, od Kklasi¢-
nega britanskega z osmimi
kroglami  prek  “hitrostnega
bijarda” do “9 Ball Challenge”,

Ko se boste prihodnjic
pocutili poklapanega, ko boste
spet na tleh, Ce vas zapusti
punca/fant, ¢e bodo prenehali
predvajati Beverly Hils 90210...
Predvsem ne obupujtel Se so
stvari, za katere je vrednoziveti.
Ce ni¢ drugega, vas neskontno
potrebuje mali zeleni zabon, ki si
na vso moc¢ slisati zametne
glasove Mozartov nase dobe,
Take That. In kdo ste vi, da bi si
drznili zaradi lastne sebicnosti
zavirati evoluciiski razvoj vrhun-
ske glasbel?

Jure

lahko pa si omislite tudi Cisto
svojega - preprosto spremenite
pravila in voilal,instant morilski
billard! Za raztresene in lenuhe
so pri Team 17 v program za-
pekii kar prirocnik, v katerem so-
praviea za vse bilarde v progra-
mu, zaposlenim pa bo priSlo
prav, da je mogoCe polozaj pos-
neti.

lgranje je preprosto kot le
kaj, samo mo¢ udarca in zavrtlj
dolo¢ite ter s preprostim in
razumljivim  merilnim  orodjem
izberete smer, kamor boste
poslali kroglo. Programje real-
isticen in ne dovoljuje, denimo,
udarcev pod kroglo,Ge ta lezi tk
ob robu mize, pa $e racunalniski



tiste, v katerih opletamo z buzdo-

vanom, gledajo¢ skozi odi super
hrabrega pastircka in na one druge,
kier vodimo junaka(e) iz helikopterja.
Ceprav je je prva ogleda vredna pred-
stavnica tega zanra Ultima | uporabl-
jala slednji pogled, je vseeno pr-
voosebno igranje zascitni znak iger te
vrste. Kijub temu pa se je pojavio kar
nekaj od zgoraj gledajocih FRPjev od
serfie Ultimapa do SSlievih AD&D-jev
(Dark Sun...). Najnovejsa med njimi
prihaja iz malo znane angleske hise
GameTek, Spilu pa so nadeli kilo-
metrski naslov Daemonsgate, Volume
One: Dorovan's Key.

Deamonsgate je brez dvoma igra,
ki se je delala (stagnirala) najveC Casa.
Njen prvi rok za izid je bi (za-
jemite  sapo)  december
1991, Takrat je bila igra v
lasti Gremlina. Po dveh
letih mirovanjajo je od-
kupil GameTek, jo malen-
kost preuredil, spakiral na
3 diskete ai na CD (ni raz-

Igre FRP se deljo na dve sorti: na

like), dodal Se osemminutno
VHS kaseto in par zemljevidov in jo
sedaj prodaja kot 'najvecjo, najbolj
razumsko in najbolj realisticno’ igro,

nasprotniki igrajo zelo mocno.
Komentarjev, ki jih o vasi igri
izpuSCa program, pa raje ne
jemljite resno, sicer boste mimo-
grede staknili manjvrednostni
kompleks. Mimogrede, imena
vasSih nasprotnikov niso nakfjuc-
no izbrana - po robu se vam-
postavijo znani kreatorji iger in
celo sodelavei reviie Amiga For-
mat (me prav zanima, kak$no
oceno bodo prisodili igri...).

Z grafko in zvokom se pro-
gram ne more ravno pohvaliti,

kar jih je kdaj bio.

Ce bi Daemonsgate res izsel pred
davnimi dvemi leti in pol (takrat je ven
prisla Ultima Underworld |, Ultima
VIl pa malo kasneje), bi bila
seveda omembe vredna igra.
Toda fantje so za ti leta za-
mudili viak. To se seveda
pozna na tehnicni dode-
lanosti igre, najbolj jasno pa
na grafii, ki je komaj kaj bolisa
od tiste v Lord of the Rings.

Od zgoraj opazujoci vodite ze-
lenega moziclia z rde¢im ogrinjalom, ki
predstaviia vaso do osem clansko to-

res dobra je le klavirska barska
melodija. Sicer pa, kaj ste pa-
pricakovali za deset funtkov?
Jonas ob Arcade Poolu ravno
ne boste postdli, je pa igra disto
spodobna zabava za dolgo
¢asne popoldneve. Se posebej,
Ce se naokoli sprehaja kaka
Zrtev iz mesa in knvi - kot Se kat-

era dejavnost, je tudi bilard na-
jbolisi v dvaje...

Sneta sekira

variSjo  (ops, pardon:
gospodo). Moziceljni, ki
jin je v igr cel kup (raz-
likuigjo se po barvi no-
gavic), imajo izredno
tehnicno dodelano  ani-
macijo, ki vkljucuje celih
8 sliic (Avatar v osmici
jih ima dobrih tisod).
Blazno zanimiv je tudi
boj, v katerem vase he-
rojcke predstavijgjo pet
milimetrov velike figurice.
Ko smo skritizirali
arhaicne tehnicne last-
nosti igre, pa bi se os-
tanek (se pravi igra minus
grafika) kar splacalo po-
hvaliti. Zgodba sicer ni
ni¢ posebnega.  Tudi
tokrat imamo predstavni-
ka ¢mih si, gospoda
Alkata, ki se je odiocil, da
preko posebnega ma-
gicnega portala priklice
horde demonov, s kater-
imi bo zavladal dezeli
Hestor. Hudobneza lah-
ko ustavi le Kadarithova
sablia, ki pa seveda lezi
za sedmimi gorami in je
varovana z dvainsedem-
desetglavim zmajem.
Tisto, kar igro naredi zanimivo in
priviacno, pa je igranje samo. Ce ne
boste igre zbrisali po prvih petnajstin
minutah tavanja po mestu, jo boste
zagotovo igrali nekaj tednov. Vse v igri
se namre¢ odviia izrednogladko, tako
da zmeraj veste, kaksen je vas trenut-
ni cil. Poleg tega pa je Dasmonsgate
zares ogromna igra, saj vsebuie poleg
3000 potovainih zaslonov $e 5000 os-

(A =1 = E9 83 () ) =1 — E5

eb, primemnih za komunikacio.

Seveda kot vsaka poStena
FRPjka vsebuje tudi statisticne po-
datke, ponazorjene z barvnimi Crtami,
tukaj so tudi trgovine, kupi raziicnih
orozjj, Carovni, vescin... Se pravi,
Deamonsgate je igra, namenje-
naizkljutno ljubiteiem igranja do-
misljiskih viog.

Febo



ravzaprav je cudno, da
so zalozniki navalli s si-
mulacijami  letalskih bo-
jev nad Pacifikom med drugo
svetovno zdaj, ko je obletnica
invazije na Normandijo in ne
napada na Peard Harbour, am-
pak dobro, samo da imajo za-
loZniki izgovor. Pri MicroPro-
seu za razliko od Origina svoje-
ga Pacific Air War niso napo-
vedovali z velikim pompom in
nato odlagali kot zastavo, am-

um=n-=Et:@m=:J-;—-1%

pak so ravnali kot pravi profe-
sionalci in igro izdali takrat, kot
so obljubili. “Prigel je tho / in
postal legenda, “ bi lahko rekl.
V nasprotiu s kinemati¢no
vznemirlivim Pacific Strikom je
1942 Cisto prava, ortodoksna
simulacija, v kateri lahkoletite
na ameriski ali japonski strani z
vsemi pomembnimi letali, se
bojujete v najvegjih pomorskih
bitkah in celo naCrtujete na-
pade flot. Vojno lahko dozivl-
jate kot pilotek v mogocnih
flotah Imperija ali Zdruzenih
drzav, in sicer v torpednem ali
lovskem letalu ter bombniku-
strmoglavcu. Seveda so tu tu-
di posamezne in zgodovinske
misie, kot v Aces of the Pacific
lahko svoje podvige pos-

WSV E, #7575
s

namete na filmski-
trak, za najbolj za-
grebene pa je v
PAW zapecen edi-
tor, skaterim delate
lastne misije. Skrat-
ka, avtorji so se res
potrudili.

1942 ni  prvak
samo po Steviu op-
cij in izbir, ampak tu-
di porealizmu. Vsa-
ko letalo ima speci-
ficno kabino in se
obnasa dCisto po
svoje, ravnanje z
njim pa je odvisno
od teze (ne morete
pricakovati, da bo Kate z os-
emstokilogramsko bombo letel
kot hellcat). Prav tako se spre-
minjajo vremenski pogoji in s
tem vidijivost, iz zaCrtane smeri
vas odnada veter, kapitani ladij
S0 pravi mojstri zavijanja, bom-
be morajo udariti tocno na cil
in tako naprej. Celo z izkljucen-

The Southueat Pacific
Sepember 7; 1942
QP00 hours

imi opcijami za real-
izem vas 1942 Se
malo ne ujcka,sa
vas Se samopilot le
postavi na pot. Pris-
tajanja,  vzletanja,
oprezanja za sovragi
in podobne zopmije
s oprepuscene kar
vam. Tukaj velja re€i, da sem
modno pogreSal  simuliranje
obracanja glave v kabini, kot
ga poznata Strike Commander
in Pacific Strike - za tak Stos
morate skoCiti v zunanji po-
ged. In ko smo Ze pri tem,
pogledi od zunaj sozal pre-
prosti in slabo izbrani,
tako da jih morate ob-
vezno popravijati s
sukanjem kamere.

Je pa grafka je ze-
lo dobra in Ceprav ne
boste na vsakem objektu
videli kilometra tekstur, ki so
postale zasgitniznak Origina
(kot Intel 486DX/2), se na glad-

ini morja kodrajo valovi, na
nebu so oblaki, ta so odeta v
zelenje in letala v take barve,
kakréne so bia zares. Za glad-
ko igranje je Cisto dober ze kak
Sibkejsi 486, Ce izkluciteneka)
dodatnih podrobnosti, pa za-
dostuje tudi 386/40. Pa-
cific Ar War je cudovi-
to zaokrozena simu-
lacija, ki vsebuje tako
realisticen simulacij-
ski (z nekaj napakami
sicer, ampak ni¢ ni po-
polnega) kot strateSki del.
Po disto vizuelni plati se s
Pacific Strikom sicer ne more
meriti, zato pa prednjaci skoraj
povsod drugod. Da so pri
MicroProsu mislii na vse, prica
tudi dejstvo, da japonski frco-
plani v PAW nimajo radiov
(temvel televizorie, op. Febo),
ker jin piloti v resnici zaradi
teze sploh niso jemali s sabo -
pa poglejte Japonarje v Striku,
ki vsaki¢, ko vas zagledajo,
skoraj pogoltnejo svoje mikro-
fone...

Sneta sekira



Ko ste zadnji¢ odprli kako tujo racunalnisko revijo, ste najbri
kmalu, ¢e ne Ze na naslovnici, ugledali vpijo¢ naslov v slogu
“Sierrina nagradna igra - Outpost za vse!”, "Zadenite tiso¢ Mortal
Kombatov!” in “Cannon Foddrov zvrhan kos!” ter si zazeleli, da bi
sodelovali tudi sami. Pa so vam kratlki roki, ki jih posta ne bi dohajala, drob-
ni tisk "Sodelujejo lahko samo driavljani Velike Britanije / Nemdcije /
ZDA” in morebitni zapleti s carino upihnili navdusenje. Ni¢ ve¢: zdaj ' ——
se lahko koncno potegujete za nagrade v &isto pravi igri isto pravega \ Ty
zaloznika kar na domadcih tleh. V Jokerjevo zemljo bo prva zaorala ' ‘
znana angleska hisa Gremlin Graphics, ki je na trgu prisotna Ze od casov
osembitnih hisnih mlinckov. Zadnje case je njena najuspesnejsa in
najbolj oglasevana igra Zool 2 (Joker 6, 90%), ki jo bodo v kratkem
priredili tudi za PC in konzole. Prav ta program pa je tudi glavna
nagrada, za katero se boste potegovali vsi, ki boste odgovorili na ta
tri neverjetno preprosta in nezahtevna vprasanjca. Zadnji¢ ste
docakali svoj dan amigasi. Tokrat ste, kot smo napovedali, na vrsti PC-jasi.

1d dobil? Vsak od petih izre-
' bo na dom prejel zavo] zoolovskih
n bo nasel originalno igro Zool 2 za PC,

jaznost najlepSe zahvaljujemo:
‘Software Ltd., Carver House, 2-4 Carver Street
Sheffield S1 4FS, Great Britain. Tel.: (0742)
753423, fax.: (0742) 768581.

V naslednjih Stevilkah pri¢akuite nove nagradne igre!
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zvrst:

arkadna pustolovigina
sistem:

mega drive

Zival'ce v modnih obuvalih in oblaciih so
dobesedno navalile tako na konzole kot na

radunalnike, dobri stari Sonic pa je po mnenju
mnogih $e vedno najhitrejsi, najmodrejSi (tudi po
barvi) in sploh najbolj cool. V tretiem delu svojih
norih pustolovécin mora nas jezek opraviti z
Zlobnim dr. Robotnikom, ki se je po porazu v
drugem delu zabubil na skrivnostnem lebdecem
otoku, ki mu dajejo mo¢ posebni draguli. Sonic
se skupaj z lisicko Tails odpravi na lov za
Robotnikom, e preden ta spravi skupaj dovol
draguljev, popravi svoje plovilo in jo pobriSe.
Napoti so jima kajpak obicajne zlobne zanke in

JME0:31237.

robotski sovrazniki, glavni pa je tokrat kljunati
jezek Knuckles, sicer Cisto v redu decko, ki pa
mu je Robotnik naphal glavo z lazmi in sedaj
veriame, da je Sonic tisti, ki hoce ukrasti dragul-
je. Temu pa seveda ni tako. Sonic in Tails
hoSeta samo priti ez Sest ogromnih stopen;, ki
s0 razdeliene na dvanajst dejanj. Vsako od teh
skriva $e pa $e prstanov in drugih dobrot, na-
jlepSe pa so ti zadeve: dva nova SCita (ognjeni
in nebeski in stopnja bonus, ki jo morate sedaj
poiskati sami. V pogledu od zada, kot v
drugem Sonicu, je treba pobrati vse modre
krogle in potem najti Se dragoceni dragulj, pre-
den ga pograbi Robotnk. In potem naprej, dok-
ler je $e prstanov kej. Sonic se je za novo avan-
turo posebej pripravial in je naStudiral instant
izstrelievanje iz topa, ki ga izvaja kot za Salo, pa

tudi sicer se je nas jezic¢ odiogl, da se bo razka-
zoval kot Se nikoli - pisci so v igro vnesli nove
animacie Sonica, denimo sukanje pri skakanju
ipd.

Ni pa Sonic 3 Spas samo za enega. Modul
namreC skriva poseben nacin za dva igralca: na
razdelienem zaslonu se lahko pomerita v drven-
ju po petih Cisto posebnih stopnjah s ka-
terikolim likom - Sonicom, Tails ali Knuckles.
Odlicno, ni kaj.

Novi Sonic je najvecji do sedaj, kar
dokazuje tudi to, da lahko polozaj posnamete -
celo ko boste igro koncali, ne boste videli niti
polovice skupnega ozemlja, saj ima vsaka stop-
nja ve¢ poti do cila in ogromno skritih predelov.
Poleg tega so avtorji vnesli dovolj originalnin za-
prek, véasih pa bo treba vpredi tudi mozgane,
ne samo palca na igraini ploscici. Skratka,
Sonic 3 je odiicen - Ce imate mega drive in sta
vam bila v8e¢ prejSnja dela, ne oklevajte!

Pa smo jh dobii Se v eni obliki, Zelve
nesreéne. Tokrat se morajo Donatello,
Leonardo, Michelangelo in Raphael dobesedno
stepsti, da dobijo nazaj svojega lubega

Splinterja. Podgano so namreC ugrabile Stiri
Zlobne inkarnaciie nasih junakov in ga posprav-

fle na neki zakoten planet, od koder ga je kajpak
treba rediti, preden dobi cela galaksia stekiino.
Ali kaj podobnega.

Kakorkoli ze, Tournament Fighters so Se
ena razli¢ica Street Fighterfa 2 in Ceprav igra v
sebi skriva nekaj dobrot, vse skupaj
Capcomovemu prvaku ni niti do kolen. Vsak od
osmih junakov pozna moc¢an in Sibek udarec z
nogo in roko ter dva ali i posebne udarce, ki jih

izvedete s Klasicnimi premiki igralnega krizca
(dol - dol+naprej - naprej - strel = energetska
krogla itd) in s tem arzenalom je treba dotolCi
vse, kar vam pride na pot. To je tokrat vasih se-
dem prijateliev (Zelve, Sisyphus, Casey Jones in
() April O'Neil), plus triie najzlobnovitejsi Sefi. Vse
opraviiate samo z dvema gumboma: C je nam-
re¢ tezaCenje nasprotniku s pametnjakoviSkimi
iziavami, ki pa nimajo nobenega haska. Bolie bi
bilo, ko bi Konami uporabil za udarce tudi tretj
gumb. Med tepezkanjem so mogoCe kombi-
naciie, kaj ve¢ pa Ze ne ("two-in-ones”’ odpade-
jo).

Graficno in zvocno je program zelo dober,
ge posebej so obdudovania vredna odfi¢no nar-
isana ozadja. Prav tako imajo TMHT veliko opci
in nastavitev (modus za enega ali dva igralca,
tumnir z 88 borbami, vadba, nastavijanje modi,
..). Nekateri zasloni so sestavijeni iz ve¢ nad-
stropij in prvovrstno presenecenje je, ko naprot-
nika dobesedno zabije$ skoz tla - v naslednje
nadstropje. Lepo, ni kaj.

Toumament Fighters so sicer Cisto v redu
borilna igra, vendar pa moc¢no zaostajajo za
prvaki, kot so Street Fighter 2, Mortal Kombat in
Eternal Champions. Ce ste se vseh teh Ze
naveliéali, TMHT niso napacna izbira, drugaCe
pa...

Mimogrede, verzia za SNES je zelo dru-
gacna kot opisana in je prava zrcalna kopia
Street Fighterja 2 Turbo z drugacnimi liki.



Pua pomtod,
nesitve, nasveti, sifre, zvijae, nauigi, tuiki, geljubije,
upradautje, pripredije, odpusthi...

lgralec Igralcu

AVELCO &

nje in se vmes s (dolga

‘podstavi$ vrata. Kolesa v robotu pa zi

» parisan na vratih omarice nad kanalom

naj napiSemo resitev Alone in the

malo prestara, ampak povej nam
bomo resili. Naslednja je avatarka

tipicno Zensko radovednostjo sprasi
bodalce za tipa z britofa. Hja, Kami

za zakladnico pa ti da kralji¢ina p
na desnem koncu mesta. Doma pa

glasi: Sub-Zero- naprej, dol, naprej,
| naprej, nazaj, nazaj, nazaj, visoki
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SZ JI I1ZGVBIL GLOBoKo v Pob2AVESTI  SVOJEGA
? @i RACUNALNIKA KAMOR JE USPEL 2L2S§TI POT=M, ko JE
J PRZURzDIL HARDWAR= . TAkO s PREKRSIL TRETVE
PRAVILO  PIFFOVzGA ZAKONA  NAMzsTo DA BI POSZISAL PRAH V Svoul
S08/ , KOT MU o= NAROCILA MAMA PRDEN = JLA Kk TETI MARICH.
JOKZR V  RACUNALNIKUY NALETIVNA SLAVNZGA  MARIA , L3-TA MU Povi
DA JZ V. KASI, JOKR NAMRZE, MISUM, YOKIR Jz Vv KASI , MARIO P4

Mu TO POVE ,MAMREC DA JE JOKER v LEPIKASI , NE MARIO , MISLIM | TAKRAT MARID
SZ Nt BV TAKI KASI , AMPAK BOL) JOKER , NO AmPax

LAHKO TUDI MaARIO <ZNAJE v 7EZAVAH) KE‘@

KA) KMaLU §2

HO-HS , HERR MARIO,
{ PERSGmnLICH | SEHR  GUT,

Se nadaljuje...
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Oloste s prncs st e peko 200 ki CD-ROM pli?, et v i poebo ot marve ko plate nodvese. Sevedo h bk vl i kel o o, o, efols f e modsme

IGRE - WHO SHOT JOHNNY ROCK, SAM&MAX HIT THE ROAD,
COMMANCHE, MAD DOG McCREE, INCA I, LABYRINTH OF TIME, LOST IN TIME
1&2, MEGA RACE, GOBLINS 2, SHERLOCK HOLMES, THE 7TH GUEST, THE
LEGEND OF KYRANDIA, HANDS OF FATE, REBEL ASSAULT, TORNADO...

IZOBRAZEVALNI PROGRAMI - MUSICAL INSTRUMENTS,
MICROSOFT ENCARTA, GROLIERS ENCYCLOPEDIA, PC-SIG WORLD OF
EDUCATION, EDUCATION MASTER Ill, SHUTTLE, RETURN TO THE MOON, THE
ANIMALS, FAMILY DOCTOR, WORLD ATLAS, GUINNESS BOOK OF RECORDS...

CLIPART IN GRAFIKA - PIXEL PERFECT, COLOR MAGIC, COREL
ARTSHOW 2, 3 IN 4, MEGA FONTS, NOVA CLIPARTS, KEY CLIPMASTER PRO,
KEY FONTS PRO, DESKTOP PUBLISHER'S DREAM DISK, DESKTOP MAGIC,
PRESENTATION MAGIC, GIF GALAXY, GRAPHICS UNIVERSE, ARIS SERIJA...

SHAREWARE - WINDOWS WONDER, PEGASUS 2.0, PEGASUS 3.0,
PEGASUS 4.0, SERIJA STARS OF SHAREWARE, SERIJA NIGHT OWL'S, SIMTEL 20
CICA WINDOWS, HOBBES OS/2, MEGA ROM 3, MEGA WINDOWS, HOUSE
OF GAMES, PC-$IG SERIJA, GAME MASTER Il SOURCE CODE CD-ROM...




oe bi pa spada-
T lo v oddajo “Ol-
dies but Go-
odies”. Defender of the
Crown hise Cinemaware,
ki je zdgj ze dolgo pod
ruso, sveti Programer ji daj
vecni mir in pokoj (Smrc...), je bila
igra, zaradi katere so fudie kupo-
vali amigo. Res, brez zafrkancije:
Ceprav je bil program napisan tu-
di za CB4, je imela amigina verzi-
ja (za ftiste Case) tako dobro
grafiko in zvok, da je folk po tleh
padal in je kot prva uvedla pojem
“interaktivni flm.” To je pomenilo,
da se je igralec pocutil, kot da
sodeluie v fimu - in primojdunaj,
da sem se res. TeZava je bia sa-
mo, da je bilo tudi igranje tako,
kot da bi gledal fim - nekaj
premeSéanja enot in nakupovan-
Ja, maléek meCevanja za denar in
zenske, za vzorec tumirskin dr-
venj s konj. Kot strateska igra je
bil Defender of the Crown prava
pokveka, saj je bilo treba samo
kupovati ljudi in napadati ozemlja,
da si resil krala Richarda in
kaznoval Zzlobnega Serifa (ja,
Robin Hood in kompanija so tudi
v 8pilu). To velja danes toliko bol.
Commodore in Sachs En-

ole je pa Ze tretja verzia
I drugega Zoola, ki jo opisu-

jemo v Jokerju, in tudi
fokrat bo dobila Ful Spon. Po
tehni¢ni plati Gremlinovci na sre-
brni  disk niso samo spokali
navadne razlicice AGA, ampak so
igri dodali impresivno 3D uvodno
sekvenco, s CD-ja med igranjem
rolajo odlicne melodije, zvoénih
uinkov je za 100 KB ve¢ in Zool
ter Zooz imata nekaj novih gibov.
laraino je Zool 2 Se vedno super
hitra in neverjetno barvita arkada,
za powrh pa verzia za CD32 vse-

tertainment se zal nista
potrudila, da bi po-
udarila stratesko plat
programa, marveé sta
program raje dodelala
graficno in
zvocéno, pac
cedejaska tradicija.
Crafika je sedaj v
nadinu EHB v 64
barvah, ves tekst
vam govori neka
stara sablja v Cisto
pravi, “pahfect” an-
glescini, s CD-a ro-
lajo melodie, do-
dane so nove animacie, stare pa

7

] The Lady
¥ Katherine
has been
W cidnappedt B
.

Uil gou attempt o
Rescue?

N (Uds
Ransom: £ 11300
Auy 12, 1192

b

so dodelane. IzboljSali so tudi
igraini vmesnik, saj je kupovanje
zdaj manj zamudno.

Defender of the Crown 2 pa
je 8e vedno strategiia, ki se vala v
sveti preproscini. Gl je osvoijti

buje Se disto novo stopnjo,
ki je na disketah sploh ni.

Pri Gremlinu so se
za amigo CD32 torej
potrudii in Zool 2 je tako
igra, ki naj bi jo imel vsak /&
ljubitelj dobrih arkad!

Sneta sekira

" format:

P

Cimve€ ozemlja in zbrati dvajset
tiso€ funtov, s katerimi boste os-
vobodii kralla - tako je zdaj treba
igrati mnogo dlie (v originalni ra-
Zli¢ici je bilo dovolj osvojiti celo
Anglijo), kar pa ni nujno boljSe.
Polozaja, razumljivo, ne morete
posneti, pa tudi nasprotniki so
skrajno zahrbtni - tipu poZgete Se
zadnji grad in ga nasploh zbridete
s karte, nakar se Cez dve potezi
pojavi iz nica in napada, kot da
se ga Se nikoli niste dotaknii. Pa
tudi arkadne sekvence so,
Ceprav so videti bolise, Se vedno
zani¢: za meCevanie je treba
samo pritiskati gumb, za ruSenje

s katapultom pa tudi.

Defender of the Crown 2 je
dober primerek “interaktivnega
filma”, kot strateSka igra pa je
obup. ZaloZznika bi morala dode-
lati Se kaj poleg grafike in zvoka,
da bi program zasluzl Steviko 2 -
tako pa je Zal samo izboljSana
verziia prastarega hita. Za nostal-
gke in zaCetnike bo sicer kar v
redu, za druge pa...

Sneta sekira
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30 - joker

cenarij igre Critical Path
s me je takoj spomnil na

kak poceni vojasko-
avanturistiéni  film: na otok
Zlobnega generalissima Minha
se disto sluGano zrudi he-
likopter in edina prezivela je
ZendCina po imenu Kat, ki je
gisto sluGajno zelo sposobna
vojakinja. Seveda je popolno-
ma sluéajno tudi to, da je edi-
na pot z otoka helikopter, Ki je
absolutno slu¢ajno na strehi
stavbe, v kateri je generalissi-
mo, pa tudi, da ima Kat na
glavi kamero, ki posija sliko v
kontrolni center, v katerem
spet sluajno sedite prav Vi.
Vaga naloga je pomagati Kat
do helikopterja, na poti pa vas
bo seveda ovirala vsaka Zlica
in vilica, ki misl, da kaj vela.
Slu¢ajno, seveda.

Kontrolni center, v katerem
sedite, je prenapolnjen z gum-
bi in stikali, za katere nimate
pojma, éemu rabijo. To pa za
nadriovalce kajpak ni bila ovi-
ra, da vam ne bi nalozli ne-
mogoe tezke naloge, da mo-
rate v vsaki od tringjstih sek-
venc, ki igro sestavijgjo, pritis-
niti pravi gumbek ravno ob
pravem Casu, sicer adijo eno
od devetin Katkinih Zivijen;.
Akcia se ne ustavi niti za
trenutek in komaj pogruntas,
da si nekaj naredil prav, te Ze

spominja na Dra-
gon’s Lair. Za neiz-
kuSene: skratka, te-
7ko in dolgocasno.

Video sekvence
te¢ejo v visoki loc¢-
ivosti v okencku le-

standardu QuickTi-
me for Windows,

v Sestnajstih (bruht),
16.7

Labyrinth of Time

lahko pa jih gledate |

o¢i. Poleg tega se ob&asno
pokazejo super 3D slike, igra
ima zelo dober uvod, ves tekst
pa je govoren (v nems&ini, mi-
mogrede). Vse skupaj je kot
kak fim - kar v bistwu tudi je,

saj so producenti igro prav
posebej posneli kot pravo ak-
cisko zadevo in jo nato spokali
na CD. Impresivno.

A kaj, ko je Critical Path Se
ena tipicna CD-ROM igra:
odlicna grafika, posnet zvok,
igralnost pa skoraj nicelna.
Ob programih, kot so
Megarace (Joker 11,
83%), Rebel Assault
(Joker 7, 89%), Strike
Commander CD (Joker
8, 92%) in Sam and Max

CD, ki zdruZujejo tehnicne
lastnosti z veseliem do igranja,
nam takih polomij disto
slucajno res ni treba trpeti.
Sploh pa si lahko cel $pil ogle-
date z Movie Playerjem, saj so
vse sekvence v formatu .mov
in se vam ni treba zafrkavati z
brezzveznim igralnim vmes-
nikom.

Sneta sekira

256 (OK) ali
milijona (super) ba-
= = rv, odvisno od tega,
kaksno kartico in kolko po-
mnilnika imate. Video kartica s
65.536 (hicolor) barvami je
skoraj nujna, da boste ob
grafiki uzivali in ne bruhali,
srecnezi z 8 MB in truecolor
karticami pa si lahko obliznete

tolovséina z izjemno
grafiko in zvokom, pa obup-
no igralnostjo. Problemi so
zastavljeni neumno, vse
prevec je treba

hoditi sem in

tja ter moz-

gati, kje za

vraga bi

re¢i upo-

ecejaski razlicici te
P Electronic Artsove

pustolovééine smo v
Jokerju s$t. 5 dodelili dobro-
dusnih sedeminsestdeset
odstotkov in ker verzija za
CD32 zal ni prav ni¢ boljsa,
tokrat ne bomo ni¢ bolj
radodarni. Za nepoucene:
Labyrinth of Time je pus-

Gakajo novi problemi. Na
sre¢o lahko zmerom nadalju-
jete od pravkar reSene scene,
samo ne vem, komu se bo lju-
bilo do sodnega dne gruntati
prave gumbe za reSitev ljube
Katke. Za izkuSene: mocno




Striker

vetovno prvenstvo v
s najpomembnejsi pos-
transki strani na svetu
(zogobreu, pokvarjencil) je Ze
tu in evforia je zajela tudi pis-
ce iger. Striker je sicer Ze
prileten program, a
so ga Gremlinovci
ro¢no predelali in
ga skupaj z dodat-
nimi melodijami
spokali na CD32, da
bo raja bolj vesela.
Skatla in priro&nik ponos-
no zatrjujeta, da je “Striker
najbrz najbolj realisticna sim-
ulacija nogometa na amigi
CD32” O tem bi se dalo raz-
praviiati. Ce bi tipi rekli, da je
Striker NAJHITREJSA simu-
lacija nogometa, potem bi se
pa mimo strinjal. Spil namre¢
tako drvi, da igralce komaj
dohaja8, Zal pa zaradi tega
nujno trpi igralnost. Nikoli
namre¢ ne veS prav, komu
sploh podajaS, Zzoga se ne
lepi za noge, tako da je
preigravanje skoraj nemogo-
Ce - pa si spet pri nenatanc-
nih podajah. Povrhu igralci
pospesujejo samo z drseCimi
Starti (), tako da lahko nas-
protnike hitro dohitite le s
sme$nim podrsavanjem po
tleh, ni prepovedanih poloza-

- rabil in sploh je vse skupaj
- zehalnik, da mu ni para.
-‘H‘;.OK, grafika je narejena s

In o strange cave facing south

N T R R

jev, vratarja lahko nadzoru-
jete le med enajstmetrovka-
mi... Realizem - NE!

Je pa Striker bogat z op-
cilami, nastavitvami in po-
dobnimi dobrotami. V pro-
gram je zapeCenih Ses-
tdeset svetovnih
mostev (s staro Jugo
in  Albanijo  vred),
igrate lahko prijatelj-
ske tekme ali turnir,
oboje v razlitnih vremen-
skin razmerah. Med igro lah-
ko spreminjate postavo in
formacije, posebno uspesne
akcije pa si ogledate v po-
noviienem posnetku. Dobro
je zamiSlieno tudi izvajanje
kotov in prostih strelov - z
ukrivieno ¢rto do-
loCite smer in kot.
Fino je tudi, da Stri-
ker popolnoma izko-
ri&ca igralno plosdi-
co amige CD32 -
uporablieni so vsi
gumbi.

Dogajanje spre-
mljate v nenavad-
nem pogledu od zgoraj: ig-
ris¢e se namre¢ premika, kot
da bi bilo navito na elipsast
boben. To je zaradi vecje
preglednosti po eni strani
dobro, po drugi strani pa to

sledenjem zarku (na CD32
nacin half-brite, 64 barv) in
melodije tecejo neposred-
no s CD-ja, tako da
je vzdusje res super.
A kaj, ko je igranje
sestavljeno iz lazen-
ja po vecinoma
praznih sobah in ne-
logiénega uporablja-
nja predmetov, tako
da cloveka po pol
ure kar odnese od
racunalnika. Kot de-
monstracija zmog-

jolnr-3'|

zahteva nekaj privajanja.

Primislite $e neverjetno hit-
rost, s katero se vse skupgj
premika, in dobili ste igro, ki
bo nekaterim najbrz vie¢ (Se

posebej v nadinu za dva
igralca), drugi pa bodo raje
ostali pri klasikah a la Goall
in Kick Off 2, ¢e le imajo
dostop do kake disketne
amige.

ljivosti CD-ROMa je
Labyrinth of Time dobra
zadeva, kot igra pa zal ne,

. grafika: 86%
N zvolc: 62%

Lastnikom CD32 bom
rekel takole: Ce holete na
svoji masinci igati nogomet,
potem je Striker zaenkrat na-
jboliSa izbira. Ne pricakujte
sicer ne vem cCesa, za kak
premor med polcasi bo pa
ze.

Sneta sekira

povrhu pa je od izdaje verz-
ije za PC preteklo Zze dosti
vode. Na amigi CD32 lahko
mirno dobite kako boljSo
pustolovscéino, denimo Li-
beration (disketna verzija
Joker st. 9, 93%), prihajata
pa tudi Dark Seed in Ro-
binson’s Requiem. Ce se
vam, nezgansko ne mudi,
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Radio Sloveniju

Sterea RNDS/ Frekvence:
87.8/92.4/ 93.5/ 94.1/95.3/
96.9/ 97.7/ 98.9/ 99.9/ MHz

Heelloooooooco..... drage in dragi, ter vsi
tisti, ki se ne cenite tako visoko. Spet je
lepo sedeti, stati ali pa lezati z vami in se
prepuséati vadim ocem in rokam. Po ob-
veznem premoru je tu v vasih novo branje
za nove Case.

V mesecu, ko se nismo brali, so se
na glasbenem podro¢ju dogajale jako za-
nimive stvari. Med drugim Mariah Carey
Se ni rodila, Michael Jackson $e ni
dokazal, da ni ... s tringjsletnim spremlie-
valcem, ki ga vedno in zmeraj, na pos-
netkih, ki jh je mogoCe videti na TV, digi-
talizirajo nedolzni obrazek. Na domaci
sceni pa zadeve grejo svojo pot. Bendi
snemajo in snemajo in Spilajo ter Spiajo.
Nekateri glasbo, ki ni niti za....., nekateri
pa celo za posludat. Sicer pa je verjetno
ng informacija za vse techno - racunal-
niske fike ta, da je pravkar, Se topel je v
mojh rokah iz8el CD, na katerem je moc
slisati techno-dance izdelke Made in
Slovenia. In to zelo dobre. Morda, se bo
celo nekomu od vas nekoC uspelo uwrstit
na takSno ali podobno kompilacio.
Vendar bo treba Se delati, delati, delti...

In ko smo Ze ravno pri delu, tudi pri
na radiu pridno delamo in pripraviamo no-
vo oddajo (prejSnjo ste seveda vsi ob-
vezno poslusali), v kateri bo mo¢ slisati
dela, ki so prispela, pa Se rima se, do
danasnjega dne na cenjeno redakcijo
cenjene revile, ki jo pravkar prebirate.
Naslednja oddaja na Valu 202 pa bo v pe-
tek, 15 julia, ob 18,30. PosluSanie za vse
zainteresirane je obvezno, sicer sledijo
ukori, in karanje.(karati - kregati, da ne bo
kaksnih pomislekov in perverznega pre-
duzivanja. Na frekvencah, ki jm ni para,
torej definitivno ne zamudite vaSega dela.
Z ustreznimi in zelo iskrenimi- komentarji
opremlienega,

Seveda. Jonas bo tam in MOl tudi,
Ce Zelte, pa lahko tudi pokiete, saj bo
Oddaja tudi tokrat v Zivo. Telefonski sta v
imeniku.

Sicer pa sem spet v nerodnem
polozaju, ker vam ne morem porocati,
kako je tekla zadnja oddaja, ker me do
zvedoe, v trenutku, ko to pidem, lodi le
slabh 27 ur. AMPAK, BREZ PANIKE. Vsi

tisti, ki ste kupii zadnjo edicjo JOKERJA
zagotovo niste zamudili showa, stari pa
ste tudi dovol, da ga lahko sami ocenite.
Kritik seveda ne upostevamo.....Ce niso
argumentirane. Dovolj nakladanja, grem k
posluSanju pravkar prispelih kaset. In vse
kasete, ki so prispele, so seveda opreml-
jene, tako kot to zahteva 10 Zapovedi. za
tiste, ki jh ne poznate, si jih lahko pre-
berete v naslednjih nekaj vrsticah.

10 ZAPOVEDI ( za opremo kasete ):

1. CRo2

2. Avtor (ime iz rojstne maticne knjige)
3. Naslovi del

4. Naslov in kontakini telefon aviora

5. Vzoni (Ce so.......... Se Zivi)

6. Nekaj besed o sebi

7. Oprema

8 Zele in cili (ki se verjetno nikoli ne bo-
do uresnicili - ali pal)

9. Problemi (slaba oprema, akne, osami-
Jeni veceri )

10. Z zanimivim znakom oznacite tisti ko-
mad, ki je po vasem mnenju na kaseti
NAJ .

No pa zatnimo. Danes poslusam in
ocenjuiem dela treh avtorjev. Dva sta v
moji memorii popolna tuka, eden pa je
star znanec, ki smo ga brali in sigali Ze v
vsaki nadi edicii. Naj v nepomebnem vrst-
nem redu nastelem nastopajoce;

1. Matgj Isak aka. YESSS

2. Andraz Rus aka. RHYTHM TOOL-
WORKS( to je fisti, ki najolj pridno dela)

3. Cirl Skamii¢ aka. SCIMI MUSIC

Pa se bom danes odlogil zaceti na
pravkar prebranem koncu. Torej SCIIMI
MUSIC ali Cirl po domace. poba je ima
stano prebivalisCe v Pragerskem in je pa
brez Zalitev, vsaj po prebranem sode¢ ali
malce raziresen ali pa raéunanik, kar se
teksta tiée, ne dohaja njegovih ek-
splozivno hitrh misli. ée enkrat, zelo sem
se mucil, ko sem prebiral njegovo pismo.
Sicer se Cirl pohvali, da dela na ngj OC-
TAMEDU 5.0 , da se z glasbo, sicer brez
ustrezne izobrazbe, ukvarja ze 13 let,
trenutno je star 25 ket in po njegovem ve¢
kot neskromnem mnenju bi lahko kdaj
postal technoidnez kakovosti in v stilu 2
UNLIMITED i HADDAWAY. OK. vsak si
pa¢ lahko nekja Zeli in o tem sanja, dokler
ga ne mine, ali pa ga ne mingjo. bomo
slisali, kaj ponujata njegovi dve kaseti

Dragi moj Cirl. Ne vem, kako ngj tole
napiem, da ne bo zvenelo preved strogo
in uni¢ujoCe. To, kar si poslal, je preslab
izdelek.. Ne razumi me nerobe. Siisi se Ze
slisi, ampak tako slabo, da za na radio
prav gotovo ni. Ne zaradi kvalitete tvojega
dela, ampak zaradi kvalitete tvojega pos-
netka. Na kaj si ti snemal ali Se bole s
¢esa ? Profesionalni radiski kasetofon in

niegov peak - meter komaj zaznavata, da
je na kaseti nekaj posneto, vendar tudi to
ne pomaga, ker je preko vsega, kar je tvo-
je, posneto nekaj decibelov Suma, ki mu
do Zvega ne bi mogel niti Amnold
Schwarzenneger, kaj $ele DOLBY sistem.
Ne Zelm kitizirati neCesa, kar se ne da
razpoznati, ampak na Zalost je v tvojem
primeru ravno tako. Nekaj minut sem Kjub
vsemu posvetil eni od tvojh skladbic, na
Zalost ugotaviam, prosim, popravi me Ge
se motim, da si nekako uspel v nekaj min-
ut zbasati vse tisto, ker ti je uspelo ustvar-
iti ali S bolle poustvariti v svoji dolgi glas-
beno - amaterski karieri. Nikjer ni ritma,
nikjer melodile...vse skupaj zveni, pravza-
prav ne vem kako zveni vse skupaj, kaiti
nekaj takdnega sem slisal pniG v Zivlienju,
Zberi svole misl, sedi in naredi 3 minute
dolgo zadevo, ki bo imela glavo in rep, ter
se oglasi. Brez zamere.

UUUUUUFFFF. Pisati take zadeve je
zelo napomo, sploh takrat, ko bi rad
nekomu nekaj sporodl, pa se bojs, da ga
bos uzall ali kej podobnega. Okey, gremo
dalie.

Matej Isak prihaja iz ...jpojma nimam,
ni napisal. In tudi on je posidl dve kaseti.
Ta wod, tako kot prej pisem pred
posludanjem, tokrat v upanju, da se ne bo
ponovila zgodba iz prej$niega daliSega
odstavka. Po pisanju sode¢ je Matej
popalnoma normalen 22- letnik s stainimi
kontakti z Zivimi oblikami iz drugh galaksi,
svoja dela sestaviia na Amigi 500, seveda
kot navdusen technoidnez, s pomocjo
Samplerja. Kaseta v kaseto$pil in veselo
na delo. Prvi vtis: TEECCCHHHNNNOQO!
in to zelo bombasticen. Pr'To so moje
sanje’te malce prehiteva melodiia, glede
na ritem, ki je Ze tako ali tako neveretno
hiter. Ampak za zadetek je dobro. Grem
na'Trip z Goaya". zanimiv zaGetek in spet
techno dragi moj, drugaCen ampak v os-
novi enak, le da je ritmika tu na pravem
mestu. Canzona numero 3: Dolphin
Phantasy. Spet enkraten zadetek, ki pa
mu Cisto tehniéno nagaja nekaj preved
Suma. Odliéna zvoéna obdelava zvoka
deffinov. In tisti znan zvok plastiéno racun-
aniskih Cinel obeta spet zelo speed
varianto, vendar ne . Cisto ali skoraj umir-
jen techno, kratek a jedmat. Cestitke za
Sample. In $e OPUS WHALES: spet tech-
no, morda za moj okus, ki pa ni okus, ki bi
ga moral Cisto vedno upoStevati, preve¢
eksperimentalno in prehitro.

Okey, to je bia prva kaseta...druga z
zelo licnim ovitkom, moram dodati pa nosi
naslov: LIFE & DEATH OPERATION
HALL. Oh, ti morbidnez, zakaj se nisi
spomnil Gesa manj originalnega ? Pustiva
debato 0 naslowu in se prepustiva glashi...
e enkrat techno in to v stereo tehniki,
Dobro, ni kaj dodati. Matej, bo$ siigal, da
bos lidan. Keep on delati..P.S. Hvala za
vizitko.

In Ze smo pri zadnji tocki danasnje
edicie, to je vsem vam in predvsem meni
dobro znani Andraz, ki se je poimenoval
RHYTHM TOOLWORKS. AndraZ je tokrat
spet spesnil i zadeve, za eno se je celo
vrgel v stereo vode. Prva je, kot je tudi
sam strokovno ugotovil zelo techno. In
dobra. BIG RHYTHM BAND je naslov in to
pomenski.  Res je zadeva zelo ritmicna,
malce skopa z melodio, samo na
trenutke, da ne bo pomote. In Ze smo pri
zadevici, ki se jo da posiuSati v stereo ob-
iki. TRANCE TOUR je spet techno in spet
je vsaj zacetek dober. V trenutkih, ko se
komad razvijia naj zapiSem, da je imel
Andraz kar nekaj tezav z uvajannjem
sterea, vendar mu je zadeva dobro us-
pela. Melodija b.p., ritem divie vabljiv za
dance, skratka, te bom predvajal. In Se
tretia:  SUNDAY  imenovana pesmica.
Umirjiena zadevica, spominja na mno-
gokrat sliSane instrumentalne zadevice, ki
jih radijske postaje uporabligjo v reklamne
namene, vendar izvimo...torej ni- plagiat.
Ni¢ ni plagiat, kar ni dokazano, da je. Da
smo si na jasnem. V redu. Samo $e kro-
noloski podatek. Napreduje$ in to opazno.
In nasvet. Napredyj Se naprej in se oglasi
z novimi deli

Danes lestvice ne bom sestavial saj
sta AndraZ in Matej pribliSno enakovredna
tekmeca, AndraZ mi je zaradi ve¢ sliSanih
kaset malce bojj pri usesh, vendar pa to
ni prednost. Cirl pa je danes izpadel zara-
di znanh razlogov( glej odstavek ali dva
vi§ie).

Ob koncu ngj se zahvalm za poz-
drave in pisma, ki o mi grozno vseC,sploh
kadar se prebjjem Cez krace in pajace.
Mar res nihée ne zna pisati s tiskanimi
Crkami all pa si vsaj sposodi pisalni stroj,
pa sg imate tako ali tako vsi stroje.
Prosim, bodite v prihodnje bolj Citlivi. In
seveda poSifaite svoja dela na kasrtah, ki
ustrezajo zapovedim, bodite kreativni,
glede na to, da je poletie defintvno tu, pa
v vrocini zvmite 8e kaks$no zame....Gaso
seveda. Lepo se imejte in pazite nase. Se
beremo in sli§imo.



Med deli radunalniske opreme ima zagotovo Castno
mesto racunalnidki monitor. Vanj strmimo ure in ure in si (Ge
je monitor slab) pri tem intenzivno siabSami vid in kvarimo
o&i. Jasno je, da niso vsi monitorji dobri, zato smo vam
tokrat pripravil pregled ez druzino monitorjev ViewSonic,
ki jih v Amerki uvricajo v zgomiji razred najbolisih monitoriev,
pri nas pa jh doslej nismo poznaliMonitorjev v druzini
ViewSonic je Sest, razlkuigio pa se predvsem po velkosti in
funkcijah, ki jh nudijo uporabnikom. Pogleimo si jih po vrstt

Najmanjsi v serij, kar pa ne pomeni, da je zato najs-
labsi, je 14-paléni monitor ViewSonic 6E. S svoim nepre-
pletenim nacinom pri visokih logfjvostih in s svojimi Cistimi
barvami je najbolj primeren za domaco uporabo ter za pis-
ame, Ker ljudje veCino delovnega Gasa strmio v ekran.
Monitor ViewSonic 6E podpira naslednje  locljivosti:
£40x350, 640x400, 640x480, 800x600, ter 1024x768. Za
vse ekologe bo verjetnopomemben podatek, da monitor
ViewSonic 6E podpira standard Vesa DPMS in ob neak-
tivnosti trodi borih 5 Wattov elektrine energiie.

Naslednji model v druzini ViewSonic je 15-palcni moni-
tor V15, Ta monitor ima vse lastnosti, ki bi jh morali imeti vsi
‘ta pravi’ monitorjl. Slika na zaslonu je lahko velika do 28x21
cm (tore] totno tako velikakot Joker!), monitor pa ima 26
programabinih video nadinov (od tega jih je 13 tovamisko
programiranih). S posebnim gumbom  ViewMatch lahko
monitor ViewSonic V15 nastavimo na dve raziiéni barvni
temperaturina 9300, &l pa na 6550 stopinj Kelvina. Zaradi
izredno velike hitrosti osveZevanja sike (75 Hz), ter zaradi vi-
sokih logfivosti, ki jih podpira monitor ViewSonic V15 (do
loCljivosti 1280x1024) bo ta monitor primeren za vse vrste
aplkaci in programov. Ce ob tem upoStevamo $e to, da ima

monitor ViewSonic V15 zmanj$ano stopnjo sevanja (ow ra-
diation), potem ni ni¢ Cudnega, da se v Amerki kar tepejo
zanje.

Tretji druzinski ¢lan monitorjev ViewSonic je model
V17G. Posebnost tega monitoria so kontrole, s katerimi
nastaviamo parametre slike (Siino in viSino, horizontalno in
vertikalno poziciio, 'trebuh’ slike in podobno): le-te se ob pri-
tisku na gumb prikaZejo direktno na zaslonu, kier s pomocjo
kurzorjev na monitorju izberemo in spremenimo parameter.
Glede na to, da je vseh nastavijvin parametrov kar 18, jetak
nadin izredno enostaven in efekten. Uporabnik lahko hitro in
natancno priredi  monitor svojm  potrebam.  Monitor
ViewSonic V17G je tako pameten, da zna sam odkit, ali je
prikjuéen na racunalnik ali ne. Med prednostmi monitorja
ViewSonic V17G naj nastejemo Se poseben antirefleksni
nanos na zaslonu, zmanj$ano jakost sevanja (ow radiation)
in nizko porabo elektricnega toka.

Ge potrebujete kvaliteten barvni monitor z izredno
natan¢no in Cisto sliko, potem je naslednj model monitorja iz
druzine ViewSonic kot nalas¢ za vas. 17-paléni ViewSonic
V17 ima namesto ene same leCe za fokusiranje elek-
tronskega Zarka vgrajeni kar dve leCi, kar izbofSa Cistost in
natancnost slike za veS kot 20 odstotkov. S svojmi digitalni-
mi kontrolami slike ter z izredno visoko frekvenco osveze-
vanja slike pri visokih loCljivostih, je ta monitor namenjen naj-
bolj zahtevnim uporabnikom, ki ne Zelijo sklepati kompro-
misov. Lastnost, kot so poseben antirefleksni nanos na za-
slonu, barvna kontrola ViewMatch in popolnoma plos¢at za-
slon, uvrScajo monitor ViewSonic V17 v sam vih 17-palénih
monitorjev.

Predzadnji v druzini monitorjev ViewSonic je 20-palcni

monitor ViewSonic V20, ki s svojo velko, Cisto in mimo
siko omogoGa, da se osebni radunanik spremeni v zmogjj-
vo grafiéno delovno okolje. Poleg tega,da ima na zaslon
naneSen poseben antireflekcijski  nanos, ima monitor
ViewSonic V20 moznost prikaza dveh strani besedila in
grafike naenkrat. Ta moznost je idealna za vse CAD/CAM in
Windows aplikacie, ter sevedaza namizno zaloZnistvo.
ViewSonic V20 ima 21 programabinih video naginov, s po-
mocjo Katerih lahko ta monitor prilagodimo kateremukoli
video vmesniku. Ob super visoki loclivosti 1600x1280 bo
monitor V20 $e vedno deloval v neprepletenem nacinu in s
tem ne bo utrujal uporabnikovih ogi.

Zadnji in obenem najvedji ter najbolj zmogliv monitor v
paleti ViewSonic je 21 paléni model ViewSonic V21.
Monitor podpira lofjivosti do 1600x1280, ter ima zaslonsko
pko velikosti zgoj 0.25 mm. Zaraditega je slka izredno os-
tra in mima, ter s tem primema za vse profesionaine graficne
dejavnosti z radunainkom (CAD/CAM, namizno zaloznistvo
in podobno). Pri tem ima monitor ViewSonic V21 vse dobre
lastnostisvojin manjsih bratov: dvojno le€o za izostritev Zar-
ka, preverjane barv s pomoCjo sistema ViewMatch,
poseben antireflekcijski nanos na zaslonu, ploS¢at zaslon,
21 programabilnih video nacinov in moznostprikaza dveh
strani naenkrat.

Vseh Sest monitorjev v druzini ViewSonic pokriva
celoten spekter radunalniskin uporabnikov, zato ne bo nobe-
na tezava med njmi izbrati tistega, ki vam bo najbolie us-
trezal. Ve informaci o monitorjih ViewSonic lahko dobite pri
podietiu Elektronéek iz Smarce pri Kamniku, telefon 815-
578.

LJ.




KLUE JOKER

Ko smo poleti 1993 ustanovili Klub Joker, smo naredili nekaj povsem novega pri nas. Ljubitellem kvalitetnih radunalniskih iger, izobrazeval- 4 > /,
nih in kreativnih programov vseh wrst, smo namre¢ prvi v Sloveniii ponudii izbiro vrhunskih svetovnin zaloZnikov in to po kar najugodnej$ih o =
cenah. Danes je pravzaprav tezko verjeti, da dotlej pri prakiicno nas ni bio na volio originalnih raCunalniskin iger in programov zalozZnikov, % L

kot so Electronic Arts, Origin, LucasArts, Mindscape, U.S.Gold, Maxis, Interplay in Stevinih drugih. Njihove uspesnice vam ponujamo iz prve ”~
roke in takoj ob izidu! Clanstvo v Klubu Joker je brezplaéno. €lani kiuba se le zavezejo, da bodo vsake tri mesece opravili vsaj il -

en nakup iz nase ponudbe. V zameno imajo 10-odstotni pupust pri vseh programih (pri igrah za Nintendo 5-odstotni) ter brez-

placno narocnino na revip Joker! In 8e vec - kdor pridobi novega Clana,
ima enkratni 50-odstotni popust pri kateremkoli programu! V

kiubu Joker pa lahko kupujejo tudi neclani, seveda po
rednih, a 8e zmeraj ugodnih cenah. Vijudno ste vablieni

IGRE ZA PC

IGRE ZA PC

[

PocitniSka ponudba

'L Pred vrati je Cas poletia, pocitnic, dopustov in z njimi povezanh
| radosi (pustimo zdaj razocaranja...). Ne dvomimo, da se boste
| pred pripeko tu in tam zateki tudi pred svojega hisnega fublien-
' ca - racunalnik. Zato smo vam pripravil prece] pestro pocitniSko
ponudbo, ki jo bomo julja in avgusta Se dopolnili. Naj vas opo-
z0imo samo na nekatere posladke. Med igrami je v Casu sve-
;‘ tovnega prvenstva seveda najmoCneje zastopan nogomet
| World Cup 94 - za PC (diskete in CD ROM), amigo in
Megadrive. V novi otroski/izobrazevalni seriji Electronic Arts
EA*Kids sta nekaj povsem posebnega “show” program Video
- Jam in “pustolovska barvanka” Peter Pan. Med CD-ROMi je
| ena glawnih zvezd poketia graficno izredni Megarace. Posebg)
. opozarjamo na serjo cenenih CD-ROMov z nekoliko starejsimi
| uspesnicami. Ob njih dobite na diskih Se wrsto informaci, de-
' mov... O drugem gleite rubriko Kmalu. Naslednjh nekaj wrstic
| namenjamo starSem, zato prosimo clane in obiskovalce Kluba,
f}‘ naj jm jh pokezgio.

arsi!

Z vesgliem vas obvestamo, da premore kb Joker wrsto odliénih
| izobrezevalnh iger in kreatinih programov za otroke in' miadino
| od tretiega leta naprej. Pravzaprav utegnejo biti vir zabave (n ve¢

kot samo to) za vso druzino, obenem pa vas lahko tudi marskal
' nauciio o uporabi racunalnka (zognii se boste ocitkom, da "ni-
| mate pojma”....). Na tem mestu jh ne moremo posebej pred-
| stavjati (navedeni so na sosednji strani), zato vas vabimo, da nas

pokicite in radi vam bomo posredovali podrobnejse informacie.
| Predlagamo, da narocite kaj “za pokusino” in se sami prepricate!

klubski

Prvi center

| Sred Julla i bomo prvos
| nas caka velko dela s prvim Klubskim centrom, ki ga postaviamo
na noge! Kmalu na svidenje!

Narocanje in cene

Cene so v tockeh. Ena totka tolarska protiviednost 1 DEM na
dan pladila. Narocite lahko z naroCinico alii po telefonu
061/1821- 121, int. 248 oz. po faxu 061/1320-179. Platio po
povzetiu. Pri naroiu nad 10.000 SIT mozno obroéno placilo.
Narocajo lahko tako Clani kot neclani kiuba.

POZOR! NAVEDENE SO REDNE CENE - CLANI KLUBA
JOKER IMAJO 10- ODSTOTNI POPUST!

“IGRE ZA PC

AL QADIM: Fenomenalna SSl-jeva igra, ki zelo spominja na

| Quest for Glory. 8t
EVASIVE ACTION: Smulacia reziiénih tipov letal z moznostio
modemske povezave. 2t

| GENESIA: Popolous v novi preableki. 2t

PACIFIC STRIKE:

Menda najboljsa simulacija
letalskin  bojev na Pacifiku
med drugo svetovno vojno.
Crafika, K vam bo vzela sapo
in za katero boste potrebovali
486-ticol 125 t.
SIM FARM: Iziemno natan-
¢no, poucno in zabavno si-
muirang kmefovania. 95 .
SIM CITY 2000: Zgradite in
kot Zupan vodite mesto svojh
san v izometricni 3D grafiki vi-

ke bdost 108 t.
KASPAROV'S GAMBIT: Ne-
ucite se mojstrovati $ah s po-
mocjo velemojstra Kasparova.
114 t.
GRAND SLAM BRIDGE II:
Odicen partner za vse igralce
bidd 114 t.
FLASHBACK: Preprosto super
- kinematina arkadna pus-

théte 90 t.
ULTIMA VIII-PAGAN: Svet-
ovna uspesnica - najbolj do-
delna Utima doskl. 125 t.
SENSIBLE SOCCER: Ena
najbaljsih nogometnin: simu-
o) bnskega leia 87t
MIGHT AND MAGIC 5:
Zadnj del ene najstargjsih in
nejpopularnej§ih  serij  iger
lias 108 t.
SHADOW CASTER: Origi-

nova arkadna igra FRP z

gladkim premikanjem. 114 t.
PRIVATEER: Postanite privatnik v vesofu, odicna grafika in

efekti. 125 t
SYNDICATE: Najboii$a strates-
ko-unicevalska arkada z ogrom-
no Monodni 114 t.
ULTIMA VII-THE BLACK
GATE: Prvi del najobseznejSega
poglavia najvecje seriie. 101 t.
ULTIMA VII, PART TWO-
SERPENT ISLE: Nadaljevanje
Orhvat 114 t.
ULTIMA UNDERWORLD I:
Revolucionama igra na podroCju iger
R 101t
THE TERMINATOR 2029:

D ateck po 95 t.
STRIKE COMMANDER:
Kinematiéna simulacia z najboli$o
gda 125t
CARRIERS AT WAR II: Postanite
strateg med najvecjimi pomorskimi
bitkami v drugi svetowni vopi. 114 .

30 cons.amof |
PrivaTEER

PNIRIG

JURASSIC PARK: Po spek-
takulamem fimu $e dobra Oce-
anova arkadna pustolovscina.
55t
STRONGHOLD: Priviacha me-
Sanica strateske igre in FRP-ke.
85t
DUNGEON HACK: Neskoncno
sekljanje posasti po neskoncnih
hodnikih - scenarie lahko ustvar-
e 108 t.
WORLD CUP USA ‘94: Sportna simulacia nogometa z oditno
animacio in Stevinimi opciami. Svetovno prvenstvo 1994 v no-

gometul 8t
X-WING: Res dobra simulaciia vesaljskin bitk po fimu Vojna
vezd! 108 t.

WIZARDRY VII-CRUSADERS OF THE DARK SAVANT:
FRP-ka, ki se poleg z dobro grafiko odikuje z odiéno zgodbo in

dodelanimi fiki 108 t.
BLADE OF DESTINY: Prvi del serie, katere namizno razii¢ico
50 v Nemdij prodali ve¢ kot miion. 9%t
INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS: Se bolise
kot trefji del. 90t
STREET FIGHTER II: Najbolj populama arkada vseh Casov
zdg) tudi na PC-u. nt

WARLORDS II: Odicna srednjeveska strateSka igra. 98 t.
DARK SUN: SHATERED LANDS: Nova generacia SSi-jevih
iger FRP z dodelanim igralnim vmesnikom. 110 t.

DODATNI DISKI

Nepogresijvi dodatki k znamentim igram:

Strike Commander - Tactical Operations, Privateer Righteous
Fire, Privateer Speech Pack, Utima VIl Speech Pack, Pacific
Strike, Speech Pack, Syndicate American Revolt, Utima VII-
Forge of Virtue (dodatek za The Black Gate), Castle Pines Golf
Club: vse po 51 t.

CENEJSE IGRE:

CRUISE FOR A CORPSE: Napeta kinematicna detektivka z

globoko zgodbo. 35t
CARRIER COMMAND: Futuristicna arkadno-strateska igra z
oblo akeie. 24t
LOOM: Odicna pravijiéna pustolovscina priznane  firme
LucasArts. 35t
STUNT CAR RACER: 3D akadna simulacia avtomobilckov z
izredno igralnostjo. 19t
INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE: Super avan-
tura, narejena po istoimenskem fimu-LucasArts. 19t
3-D POOL: Zelo igran trodimenzionalen bilfard. 24t
BARBARIAN ULTIMATE WARRIOR:
Arkadno-pretepadko-sabljasko- sekfiaska igra. 19t
RICK DANGEROUS I:

Zanimiva dZungleska platformska arkadna igrica. 24t
COLONEL’S BEQUEST: Skrivnostni umori

v skrivnostni hidi avtorice Roberte Williams. 35t




QUEST FOR GLORY 2:

| Posretiena mesanica avanture in FRP igre. at |
| POLICE QUEST 2: Viiie se v viogo L’
detektiva in ujemite Zioglasnega morica. 40t }‘;_
SPACE QUEST 2: Simpaticna vesoliska |
pustoloviCina Cistica Rogerja. 3t |
' WORLD CLASS LEADERBOARD: THE SERIES: 7
| Zelenice, Iuknje, palice - goff. Mt |
| HOYLE'S GAMES VOL. 1/2/3: |
| Paketl zabavrih namiznih iger, |
od kart in kock pa do kad in lestev. Po 31t
F-19 STEALTH FIGHTER: ‘
Simulacia nevidnega bombnika. 40 t.
F-15 STRIKE EAGLE:
Simulacia najooliSega lovskega bombnika. 40 t.

knmrwm PROGRAMI (diskefe)

| DELUXE PAINT ANIMATION: Prijublien in zelo zmogijv pro-

P (zosnatﬁvaml
" OTROSKI PROGRAMI, \-‘

MAPS ‘N’ FACTS: Druzinski atlas z obllico podatkov.

Vidlucena tudi- Slovenia. 105 t.

gram za risanie in animacio. 240 t.

THE PRINT SHOP DELUXE

| ALGEBRA: Z&lo kvalteten in do uporabnika priiazen tec iz al-

1 THE PRINT SHOP DELUXE: |
[ziemno zmogiv, prirocen in pri-
jazen program za izdelavo in
tiskanje posterjev, znakov, vizitk,
koledarjev, Cestitk! Za domaco in
posiovno rabol Prodan ze v 6
miionin primerkin! 140 t.

THE PRINT SHOP DELUXE-
BUSINESS, THE PRINT
SHOP DELUXE-SAMPLER |
Dodatna grafitna paketa za Print |
Shop Deluxe. Po 52 t.

gebre za osnovno in srednjo Solo! 170 t.
CALCULUS:
Tea) iz integralnega n diferencialnega racuna. 165 t.

BANNERMANIA: Program za lahkotno in zelo uéinkouiti izdelo- |

vanje napisov vseh wrst! 66 t. ‘f‘
. MULTIMEDIA TAROT (za Windows): q

Vznemiriv program za vedeZevanje s kartamil 85t |
| VISIONS OF ASTROLOGY (za Windows): I
| Zelo priazen in kakovosten astroloski program 85t

2 s e o

| THE BACKYARD:

| utene glashe, anglestine in drugh znanj skozi igro (od 5-8 let)

THE TREEHOUSE: Priazen izobraZevalni ofroski program za |

101 t.

Otroci se skozi igro uéo o neravnem okolul (od 36 lef. 101 &. |

| PLAYROOM:

| lgre za predSolske otroke za razvoj kreativnin

101t |
KID CUTS: |

in logicnih- sposabnostl

OtroSki program za tiskanje in '
izdelavo likov, mask, posterjev...
WMt |
KID PIX: Najboli§i ofroski risars- |
ki program z wrsto posebnih
uinkov. Na volio tudi v Solski iz-
vedbi in s priroénikom za uCitelie ‘
0t |
(za Solsko izvedbo povpraSaite)

The M Progeqm
Just fgp S

KID PIX COMPANION:

| Dodatne risarske in prezentaciske moznosti za program Kid PIX
| 66t

WHERE IN SPACE IS CARMEN SANDIEGO: Poucna in
zabavna vesoljska detektivka. Veliko astronomskin podatkov
dodan barvni astronomski- priroCnik! 98 t.

? PUTT PUTT GOES TO THE MOON: Priazna animirana pus-
! tolovéGina avtomobilcka Putt Putta, ki poleti na Luno. Odicna
| grafka in zvok!
| FATTY BEAR'S FUN PACK: Paket zabawnih igic za miage in |

tud starejSe.

88t

76 t.

Serfa EA* Kids:

PETER PAN: Inovativna avantura s slovitim junakom v dezel
Nide za otroke. Z risanjem spreminjate tok dogajanjal

zanimivin in pouénih igric In zagonetk. 89t
CUCKO00 Z00:
Spoznavanie Zvali skozi igro za migiSe. 114 t

EAGLE EYE MYSTERIES: Napsta detektivka za starejSe in
miaSe Solare.

. 114 t.

VIDEO JAM: [zredno zabaven
program za izdelavo showov - z
animiranimi fiki, ozadji, glasbo,
scenskimi  elementi,
Ucink... 101 t.
Vsl programi iz serfe EA” Kids
50 na volo tudl v Solski izvedbi
in s priroéniki za. uctefe!

Povprasajte!

Miracle Piano je sistem za samostojno ucenje Klaviatur!

| Profesionalna elekironska Klaviatura z 49 veliimi tiokami,
| obCutiivimi na pritisk; 128 + 100 odliénih zvokov

o Softverski paket
* Kabli in konektorj
» Nomni pedd

o Susake

o Prirocnk za uenje

o Tehniéni priroCnik
¢ 12 mesecna garancial

| Nova cena: za PC in amigo - zdd) samo

Igrati Kaviaturo po treh tednih ugenja? CudeZ? To opravi za vas g
| Miracle Piano, sistem s profesionaino elektronsko Klaviaturo in |
| softverom za interaktivno uCenje za PC, amigo in konzolo f
| Nintendo. Celoten tecaj obsega 36 stopenj in 250 lekci. \grajte :
| rock, jazz in Kasko sami ali z orkestrom. Posnamite glasbo v 0s-

emkanalnem studiul Uite druge!

za Nintendo

89t |
' SCOOTER'S MAGIC CASTLE: Raziskovanje gradu, polnega j

zvoénimi |

- (LOE JCKER

]

|

i

780 DEM! |
680 DEM!

| Tudi v nas Kub prihaja Bulfrogova (Populous) mega strateska 4
| igra Theme Park (PC, CD ROM, Amiga), v kateri gradite velk |
zabavistn park in tekmujete s tekmeci po svetul Zabave in busi-
nessa na pretek! Med drugim poleti pricakuiemo Se naslednie |
| hite: System Shock (pustolovigina, PC), Wing Armada (PC),
| Wings of Glory (etalske bitke, PC), Harpoon 2 (pomorske: bitke,
' PC), Inhertt the Earth (pustolovitina, CD ROM), Dark Legions

arkada - obvarute vas pred
o vt 110 t.
| MEGARACE:

| Ena najoolj spektakulamih iger

| enciklopedie v multimedijski
| veril 31.000 tlarkov, na tisote
| sk, animacie, video, V...

| MAPS ‘N’ FACTS: Druzinski
| atlas z oblico podatkov.

|
|

(akeisko -

tolovétina, CD ROM), The Jungle Book, Around the World 80
Days, Big Bird, Grover [EA'Kids), 3D Home Architect (PC), D-Day
Normandy (CD-ROM), Space Shuttle (CD-ROM) in drugo.

Za vse navedene igre nas pokicite!

CD ROM

) |

e

strateska igra, PC CD-ROM), Delta V (etalska pus- |
toloviGina, PC), Under a Kiling Moon (nteraktivna fimska pus- |

Lt
e

WORLD CUP USA 94: Sport-
na simulacia nogometa z odlic-
no animacjo in Stevinimi opcija-
mi. Svetovno negometno prven-
do 194 8t
THE HORDE:

Nepojemljvo dobra strateska

ra RCi 107 t

' STAR WARS CHESS:

Sah s figurami iz serfe Vojna zvezd. 130 t.

| REBEL ASSAULT: Odicna arkada, nargiena po najbolj spek-

takulamem ZF fimu Vojna zvezd. 120 t.
| GREAT NAVAL BATTLES II:
Stratesko vodenje pomorskih bitk v Il svetovni vojni. 95 &
360 COMPILATION: Zbirka treh znanih simulac:
| Das Boot, Aces of the Great War in Mega Forress. 158 t.

| SAM & MAX HIT THE ROAD: Absolutno najoo] smesna de-

| tektivka z govorienim tekstom. 110 t.
THE SECRET OF MONKEY ISLAND: |
| Uspesnica na CDu, ki wkjuduie govorene diloge. 110 t
DAY OF THE TENTACLE:
Humoristicno podkrepliena avantura z govorom. 110 t.

WING COMMANDER Il & ULTIMA UNDERWORLD:
Dve legendi na enem CD-u. 125 t.

| STRIKE COMMANDER: :
| Smulacia z najbolSo grafiko z govomim paketom in dodatnimi §

| misiami. 120 t.
| LABYRINTH OF TIME:
| Malo dugacna avantura 7 iZemno grafio in zvokom. 101 &,
| 20TH CENTURY ALMANAC:

Mutimediska enckiopedia dvajsetega stolefia 190 t.

THE NEW GROLIER MULTI-
MEDIA ENCYCLOPEDIA
21 knjlg ameriSke akademske

The New o5
GROLIER '

. MULTIMEDIA |
. FN( YCLOPEDIA

640 t.

Viducena tudi Slovenija. 105 t.




TIMETABLE OF HISTORY, SCIENCE AND INOVATION: j
Enciklopedicna preglednica zgodoving, znanosti in- odkt.

320t
1993 GUINNESS DISC OF RECORDS:
Jramentta knjiga rekordov v multimedljski verzii
DIGITAL LOVE:
Pni prrocnk za ucenie joge in meditacie na CD ROMul 88t |
THE ANIMALS:
Mutimediski svet Zvall: sike, video posnetki, zvok... 132 t
WHERE IN THE WORLD IS CARMEN SANDIEGO-
DELUXE: Poucna in zabawna detekiivska igra z mnozico po- |
datkov 0 dezelah in znamenitostih, zvokom, glasbo in zajetnim
statisticnim almenahom. 155t |
MARIO IS MISSING DELUXE: Odliicna izobrazevaina pus- |
tolovicina z Meriom tokrat tudi na CD-u. 120 t.
JUST GRANDMA AND ME,
ARTHUR TEACHERS TROUBLE: Zelo simpaticni otro$ki in-
teraktivnl igri z govorom in animaciami. Po 101 t.
PUTT PUTT'S FUN PACK: ‘
Vet odiéno narejenih ofroSkin iger. sestavianke, besedne igre, |

98t

kizai in krozei... Odliéna grafika, animacig, zvok. 101 t.
CD - ROM
CENEJSE IGRE

Serija 10 CD-ROMov s stareSimi a zelo kvahtetn|m1
uspesnicami. Na vsakem disku so tudi Stevine demo igre in |
ohranjevalnik zaslona Johnny Castaway! Cena vsakega CD |
ROMa le 35 tock, komplet 300 tock! |

CRUISE FOR A CORPSE (napeta kinematicna detektivka z
globoko zgodbo), EYE OF THE BEHOLDER | (dokaj dobro §
igranje domisfiskih viog), F-15 STRIKE EAGLE Il (simulaciia na- |
jooliega lovskega bomborika - drugi del), F-19 STEALTH FIGHT- |
ER (smulacia nevidnega bombnika), LEISURE SUIT LARRY | |
REPAINTED (Saljva seksi pustolovétina v preobleki VGA), LINKS |
CHALLENGE (egenda med goffl, M-1 TANK PLATOON (simu- |
lacija tankovskih bitk), PIRATES! (zelo dobra strateska piratska !
igra), POLICE QUEST | REPAINTED (znana detektivka zdaj v |
grafiki VIGA), SPACE QUEST | REPAINTED (zabavna futuristicna |
pustolovitina v 256 barvah) i

1
|

AMIGA

WORLD CUP USA 94: {
Sportna smulacia nogometa z odiéno animacio in Steviimi op- |
cllami. Svetovno nogometno prvenstvo 19941 66t |
LEGEND: .
Odiitna Garovniéka igra FRP v izometricnem 3D sistemu. 82 & |
POPULOUS I PLUS:

Ena najbolisih strateSkih iger: ste v viogi boZanstva. 86t |
WARLORDS:

Znana strateSka igra v dezeli vitedkh osvajan). 66t |
THE DARK QUEEN OF KRYNN: |
Trefla v SSk-jevi sagi 0 magicni dezeli Krynn. Bt |

CAPTIVE: !
Igranje domigfjskih viog v prihodnosti. Odlicen scenarf. 40 & |
COLONEL'S BEQUEST: Skrivnostni umori v skrvnostni hi§i |
avtorice Roberte Williams. Bt |

LUE JGKER

QUEST FOR GLORY 2:
Posrecena meSanica avanture in FRP igre.
POLICE QUEST 2:
VZiite se v viogo detektiva in ujemite zioglasnega morica. 40 L
SPACE QUEST 2:

| Simpaticna vesoliska pustolovicina Gistiica Rogerja. At |
CALIFORNIA GAMES: Kotakanje, rokanje, BMX-anje, surfan- |

47t

... vse na enem mestu. 19t |
MURDER: V/ detektivki najdite Morica. 24t |
| FUTURE WARS: |
| 780 logitna futuristiéna pustolovstina, 3t |
F-15 STRIKE EAGLE:
Simulaciia najboljSega lovskega bombnika. 2%t |

M 1 TANK PLATOON: Vojaska tankovska simulacja. 36 t.
MICROPROSE SOCCER:
Klasi¢na nogometna simulacia.

19t

KID PIX: Najbol§i otrodki risarski program z rsto posebnih gra-
ficnih in zvocnih efektov! 66t |
Serija WHERE IS CARMEN |
SAN DIEGO (WORLD, TIME, |
US.A) (World, Time, |
U.S.A.): Poucne in zabavne de- |
tektivske igre. V paketh so tud
zajetni statisticni aimanahi.

Po89t |
DELUXE PAINT IV AGA: |
Najpopularnejsi risarsko-anima- |
ciski program za amigo s profe- |
sionalnimi zmogfjvostmi. 240 t.
DELUXE VIDEO IlI: Zmogliiv
program za domadi video studio. 240 t.
DELUXE MUSIC 2.0.: Zelo kvalteten glasbeni program z no- |
tacio, vzorci, podporo MIDI,... 230 t.

WHERE IN TIME IS
CARMEN SANDIEGO?

/AMIGA-CD 32

| SEEK AND DESTROY: Zclo dobra strelska arkada s he- |
. likopteriem iz pticje perspektive. 68 t.

| FURY OF THE FURRIES: Arkadno-logicna igra s simpatiénimi i
| dakavimi kroglami v slogu lemingov. 80t |
LIBERATION:

| Odlitna In obsezna FRP pustolovitina v prihodnosti. 83t |
SENSIBLE SOCCER 92/93: |

| Lani ena najbof$h simulaci nogometa. 68t

' ALFRED CHICKEN: |
| Banita arkada s pogumnim piscetom. 68t
D-GENERATION:

| Arkadno-ogicna pustoloviina z dobro zamigfenimi ugankami. |
1 68 t i/
- . |

| |
]i; : s ‘-
5

i Ciue Books: nepogredivi pripomocki za tiste, ki Zele ra2|skat i vse |
skrrte koticke iger in priti do konnin resitev! Site, skice, zemie-

| vidi, redive... V angleStini. Quest for Clues IV (40 iger, 49 t), |

| Quest for Clues V (20 iger, 49 t), Quest for Clues V1 (20 |
| iger, 46 t), Wing Commander (5 t), Dark Sun (36 t), Strike |
Commander, Privateer, Shadow Caster, Ultima |
| Underworld |, Ultima VII, Serpent Isle (ise po 34 t) Eye |
| of the Beholder I/l (o 28 t), Monkey Island (28 1)

{

“SEGA
| Ecaomur:

| FIFA INTERNATIONAL

| SOCCER:

| Prelomna nogometna simulacia
za konzoe! Megaht! 120 t.
WORLD CUP USA 94:
Sportna simulacia nogometa z
odlicno animacijo in Stevinimi
opaijami. Svetovno nogometno
mensho 194 125 t.

| NBA SHOWDOWN: Odii¢na
simulacija koSarke z mostvi in
2vezcami ige NBA 120 t.
ZOOL: [zvrstna arkadna igra s simpaticnim animiranim Junakom
Zom 105 t. i
BILL WALSH COLLEGE FOOTBALL:
Najboli§a simulacia ameriSkega nogometa za konzole!

BASPORTS

15t |

| Kompletna ponucba za Gameboy in SNES!
| Za Clane Kiuba 5-odstotni popust! Pokicite!

PRISTOPNI KUPON
Da, neprekiicno se vélanjuem v Klub Joker in

IME IN PRIMEK:

I
I
1
I
| E sprejemam pogoje Clanstva.
I
I
I
I
I

| STAROST
i RACUNALNIK() (OZ. KONZOLA).......cccoomrrvvecc..
I
I
I

NASLOV

NAROCILNICA
IME IN PRIMEK

I SEM / NISEM CLAN KLUBA JOKER (obkrozite)
NEPREKLICNO NAROCAM
(navedite naslov, format in ceno)

PODPIS (pri mladoletnikih podpis stardev)
Pladilo je po povzetju.

| Opomba:

| Zaloge S0 omejene. Za narodene igre in programe, ki niso na za-
' logi, je ¢as dobave do enega meseca, zato se opravicliemo za |
moreb tne zamude.



AY9S! Alademijshi Jobenjen slovar

Akademiki, ¢ao!

Eeee... hotem reci, nadspoStovani
veleumni kolegi akademski doktor profesorji
- globok poklon! Ceprav je tu Ze &as ve¢ kot
zasluzenih poditnic, nas to seveda ne ovira,
da ne bi nadaljevali naSega mukotrpnega
vendar genialnega dela, ki bo nekje blizniega
nam leta 2025 obrodilo tezko pri¢akovan
zgodovinski sad: AJS! Akademijski Jokerjev
slovar: Zbrano-izbrana dela, megakomprim-
irana na 10 giga CD ROMu, NUK-Camibrid-
ge-Oxfordska vseudiliséna med galakticna
izdajalll

Hvala za aplavzl Predajam besedo
kolegu Mateiu Spevanu in ker smo natancni

znanstveniki, seveda ne gre brez njegovega
polnega naslova: Zdraviliska c. 30, 63272
Rimske Toplice. Matej je globoko posegel v
prevodno  problematiko z  naslednjimi
prispevki:

(nternational Open Golf - Golf z
odzagano streho

Zool 2 - Dve mravlii

Gabriel Knight - Vitez, ki pleza po gabru

Overdrive - PovoZena koko3

Prispeval pa je 8¢ navdahnjeno pesnitev
o bogatih vrednotah revie Joker.

Joker

Sov sm v treovino,
sm se zgrozil,

sm Jokeria zagledu,
ceno pogledu,

to je drobiz,

kait v Jokeriu,
dobi$ Kar si zaZelis.

Zanimivo, da nam je poslal kombinacijo
definiciologije in poezie tudi Matejev ugledni
sokrajan, prof.dr. Saso Sketa, Ul X\V. diviz-
jie 4, 63272 Rimske Toplice. V pesnitev je
vpletel zanimiv motiv pesnikove in znanstve-
nikove matere, ki sina neumomo spodbuja k
Se nadalinemu ustvarjanju v dobro vsega
Clovestva.

Ucerai sem Joker dobil,
sem full harey bil,
pa mi ga matka zarleni,
ker se nisem ucil.

SaSo, tega ne bi spravil skupaj niti
Homer, kar velia tudi za tvoji definiciji:

Kdor igra Seawolf - Rdefa karica
20.000 mili pod morjem

Kdor ima CD ROM - Laserski kavboj

lz epopeje TomaZa Grudna, Moste 68,

Komenda naj ekstrapoliramo le tale Ziviiens-
ki artefakt:

Ce me punca ob Zivce sprav,
le Joker me spet ha hoge pPostav.

Na$ ugledni dopisni dlan Vid Klemenc,
Gregorciceva 11, Jesenice, znanstvenik, ki
je prvi naucil ribe brati Jokerja (glej St. 7,
stran 26), se je tokrat lotil neizérpnega polia
prevodov, pri ¢emer se je krepko oprl na do-
mado besedo.

(nherit the Earth - [nhaliraite zemlio

Skidmarks - Skidane marke

Megarace - Super race

Darkmere - Noche mere

Peter JauSovec, Tomsiceva 6, Lendava,
je v svoji raziskovaini vnemi posegel na po-
drogje Sponometra. Njegov prediog za ime
Sponometraga je - Kembo. Hm, Kembo,
Gejmbo, Kemboj, ni dvoma, omogoca
3tevine asociaciie in variaciie. Sponometrasi
bodo premislili.

Enoletno naroénino na Jokerja je kolegij
modrecev tokrat prisodil poZzrtvovalnemu
Sadu Sketi in njegovi prizadevni materi,

vsem drugim pa od srca podarjamo pisani
Jokerjev plakat.

Se preden se do prihodnjic poslovimo,
bi velekolegij Zelel zastaviti cenjenim
akademikom in SirSemu avditoriju  Se
vpraSanje, ki ga Ze dalj ¢asa brez vidnejSega
uspeha razreSujemo. Problem se glasi
takole:

Zacenjajo se pocitnice, ki bi jih radi kar
najbolje izkoristili. Vendar pa vas ie prvi
pocCitniski dan po nakliuCiu zalotil le z
naslednio opremo: klobuk bisfre stu-
dencnice, nainoveisi prenoshi ra¢unalnik
XT. komplet orodia “Napravi si sam”, par
roleriev, lavor, $mirgl papir, seloteip, kom-
plet Jokerjev in 100.000 dolarijev (USD).
Kai bi v danem poloZaiju ukrenili?

Kot reGeno, sami odgovora na to
vprasanje ne vemo, zato prosimo vesolini
AJSlovski zbor za pomo¢ do prihodnijic!

Dragi galeristi, tokrat bomo res
redkobesedni.  Kajti  resni¢no,
nobeno besedicenje, najsi bo to
mlatenje prazne slame ali koruze
pokovke, ne more in ne sme nado-
mestit, kaj &ele zastreti del v nadi
nesmrini galeriji. Ni¢ ni namre¢ bolj
dragocenega od umetniSke skus-
nje, vpete v idejno-snovno navezo
mase, Casa in prostora, kakor se
nam kaze v vse prizmiéno-auricéni
razseznosti post modemega vra-
Sanja h koreninam vsakdanje pri-
SujoGnosti. In zato rej... bla....bla....

Uf, fantje, kakSna mora! Sanjalo
se mi je, da sem kustos pokra-
jinske narodne galerje v New
Yorku! Ah, na sreco je to vendarle
stara dobra Jokerieva Galerija s
svojimi $tikici, ki srce razjasnijo in
okol Zii dokaz je tudi tokrat epo-
halno delo, pravcato Kolumbovo
jajce, Marka VideCnika, Lipa 44,
Velenje. Ob njem ostajamo brez
besed in Marku podarjamo enolet-
no naro¢nino na Jokera.

Priletna osveZitev v teh pasjih
dneh pa je brez dvoma tudi slicica
Joker Boy, Mitie Povseta iz Jamske
42, Mima. (Mitja, tvoje drugo delo
imamo Se v rezeni.). Ravno tako,
Se ne zaradi blizine morja Se skorgj
veCja osveZitev pa je velka umetni-
na skromnega imena Zelva. Najbol
kot je to sploh mogoce, se
opravicuiemo avtorju Damjanu G.,
ker smo zaloZili njegov naslov.
Prosimo, naj nam ga sporoci, da
mu bomo lahko poslali Jokerjev
plakat.

Pozorl Odslej vsi udelezenci
Galerije sodelujete v rednem na-
gradnem Zrebanju podietja Infobia,
ki slovi po velikem izboru CD-
ROMov. Ve¢ prihodnjic!

' Notranji in zunanji trdi diski za vse |
B AMIGE

igitalizatorji slike in zvoka, gen -
Adapterji za zaslon VGA, ‘
kabli za trde diske

v miske %
| Video backup system in Se veliko =

' dodatne opreme za vaso AMIGO pa‘;
it ugodnih cenah A




V tej rubriki smo in bomo
objavljali vase graficne mo-
jstrovine, narejene z racunal-
nikom. Posljite jih na diske-
tah, najraje v formatih TIFF,
PCX ali GIF. Na straneh
Jokerja bomo objavili naj-
boljSa dela, in podelili
priloznostne nagrade. Ko se
bo nabralo dovolj del, bomo
priredili razstavo.

P.S. Slike, ki so v celoti
umotvor raCunalnika (npr.
narejene z Visto), in digital-
izirane slike odpadejo. Za pla-
giate pa odgovarja vsak sam.

P.P.S: Najvljudneje napro-
Samo razstavljalce, naj nam
posiljajo 3,5-paléne diskete,
nanje pa naj napiSejo ime
slike, avtorja in naslov.

Joker Boy
Mitja Povset

o A
§ :
% Zelva
it = Damjan G
Jajce

Marko Videénik

| &
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Ce pa ¥ bo delo z N Simi rgeunalniel vSZLNO,
lahko prepr cas svo|t starse , da M Podar{)‘o‘
j2brawnt wmedel- Neka] moenth dejsfey 22 }vo|o
ooovoiitey V primer o spopada $ starsi: mierakhiwa
hqvodlla v Slovenscin, or\'qino.\.v\q opreme DOS ™
thdows|za§6'\’mi anaki HS Windows veady-
Yo-vwn' n ‘M3 Win dows cowpo.{-ib\c,', potvizna
kakovost (vecye stevilo nagrad Z2lah Tonitor ),
Aqo\mv\\c‘:ije g 2ago+outjcn cayvis. Owcer Po
ripet|! jih v prav racunalnidke rgoving
Tower Plus Her =€ bodo Lahke v\otl‘,as\'nc eC\
N
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