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El nombre tal vez les resulte familiar a algunos,
pero la mayoria seguramente no conocen este
juego de Arcades que sali6 el ano pasado. Last

Bronx es poco conocido incluso en los Estados
Unidos. Pero esta falla de distribucién no ha de-
sanimado a la publicidad que festeja su conver-
sion al Saturno. Se trata del primer titulo auténti-
camente de lucha de AM3, el equipo que hizo Vir-
tual On y Sega Rally, al que algunos consideran [0
mejor que ha pasado de los Arcades a las conso-
las hogarenas. Funciona a 60 cuadros por segun-
do y juran que su movimiento de personajes y
control son superiores a Virtual Fighter 2, Soul
Edge y Fighting Vipers. La construccion de los lu-
chadores es comparable (0 mejor) a VF2, pero la
accion es superior a to-

do lo que hemos visto.

Las mejoras mas nota-

bles son los saltos, di-

senados de una mane-

ra mas realista que

otros games de lucha.

TAIL OF THE SUN

Editor: SCEA - Tema: aventura - Jugadores: 1
Los desarrolladores de Aguanauts
, '\ Holiday se han mandado ahora una
“._/ aventura en la Edad de Piedra, don-
de vos controlas a un cavernicola que tiene que
cuidar a su pueblo. Tenés que completar muchas
tareas como lider, que incluyen conseguir comi-
da y defender a tu aldea de bestias salvajes co-

o f

MOTO RACER GP

Editor: BMG Interactive - Tema:

carreras - Jugadores: 1 6 2

De los crea- g
dores de Fade to Black, los 8
graficos son genialmente ni- |
tidos en todas las etapas.
La accion resulta tan emo-
cionante y rapida como en
una carrera de verdad... pero sin las desastro-
sas lesiones personales. Las motos estan mo-
deladas con exactitud basandose en modelos
reales de Kawasaki y KT, con sus propias va-
riantes de aceleracion, velocidad méaxima y ma-
nejo. Hay ocho pistas diferentes en todo el pla-
neta, incluyendo algunas en la Gran Muralla
China, una sobre nieve, otra sobre barro y ca-
lles ciudadanas. Todas se pueden correr tam-
bién en "Reverse" Mode, lo que en realidad du-
plica el nimero de pistas que podés recorrer.
Hay tres modos diferentes: Practice Mode para
los jugadores nuevos, Single Race para los que
estén buscando emociones rapidas y breves, y
un Championship Mode para los gamemania-
cos veteranos y de largo aliento. Todo esto, uni-
do a la posibilidad de correr contra un flaco
amigo, ya te esta diciendo que es un juegazo
imperdible para los fanas de las carreras.

mo mamuts. Una caracteristica interesante es
que tu aldea se desarrolla en forma diferente de-
pendiendo de las fuerzas exteriores. Algunas de
las fuerzas las podés controlar, y otras no. Inclu-
so las decisiones mas chiguitas (como la comi-
da con que alimentas a tu gente) es un factor im-
portante que decidira como se desarrollan. En
conjunto, Tail of the Sun es un titulo entretenido,
que te hace reir muchas veces mientras vas tra-
tando de hacer sobrevivir a toda una tribu.

(6
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Editor: Spaz - Tema: Tiros - Jugadores: 10 2
Si sos de los gamemania- ' 5%
COS que se la pasan re-
clamando nuevos games
de tiros al viejo estilo, no te pierdas
Ray Storm, el nuevo juego de Sony,
publicado por Spaz, una nueva divi- f ¥
sion de Working Designs. El titulo B et aN e
combina elementos clasicos como armas mdltiples y "power-
ups", con graficos copados y sonido alucinante. Ray Storm cuen-
ta ademas con una opcién de "auto-locking" en sus naves, que
funciona asi: vos solamente poné la mira sobre un enemigo y mi-
ra como un misil se dirige al blanco. Esto le da a tus naves una
gran potencia de tiro contra enemigos escurridizos y dificiles de
reventar. En conjunto, el game no trae ninguna novedad impac-
tante, pero si sabe combinar todos los elementos que vos pedi-
rias en un buen game de tiro. Ademas demuestra que los games
basados en "sprites" todavia tienen mucho que dar, a pesar de
la invasidn de juegos basados en poligonos.

o DARK LIGHT CONFLICT &

Desarrollado por Electronic Arts, el juego

muestra combates espaciales realistas en 3D, con mas de 50
misiones distintas. Otras caracteristicas copadas incluyen los
efectos luminosos complejos, como los que producen muchas lu-
ces (soles, armas, y luces de navegacion), asi como el efecto de
encandilamiento de la camara, que le da aspecto de noticioso.
Podés elegir entre una cantidad de naves de combate personali-
zadas, y entre 15 armas ingeniosas con las que podés reventar
a tus enemigos. También abundan los dispositivos de oculta-
miento en las distintas etapas.. Ademas de una buena cantidad
de accion bélica, hay mucho para hacer en este
Juego: aparte de dominar la técnica para volar las
naves, también tenés que aprender el lenguaje y
las costumbres de los extranos aliados extrate-
rrestres de los clanes Repton, y después reunir
datos muy necesarios para tu supervivencia.

(s

Editor: Konami / Tema:
deporte / Jugadores: 1 6 2

Realmente, nos

preguntamos pa-

ra qué otro Bot-
tom of the 9th cuando el pri-
mero (que salié apenas hace
un ano) todavia anda por ahi.
La respuesta es que se le
han hecho varias mejoras: los
jugadores pueden encontrar
mas estadios y mas angulos
de camara. La interfaz tridi-
mensional para batear (por si
no te diste cuenta es un ga-
me de béisbol) también ha
mejorado. Hasta han incluido
partidos nocturnos en la tem-
porada, y la Season Mode es
mas simple. Resumiendo, es
una excelente adaptacion del
deporte favorito de los nor-
teamericanos (y bastante po-
pular también en Japon).
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& VMX RACING

Editor: Studio E/Playmates

Se viene un game de carreras de
motos re-bueno: podés elegir entre
cuatro motociclistas vestidos de
Cuero y correr contra siete competi-
dores sobre 10 pistas, que incluyen
estadio, desierto y playa.
Para mas emocion y diversion, tenés maniobras
realistas (incluyendo "wilis", patinadas y saltos),
podés ver la carrera desde varios puntos de vis-
ta (entre otros, primera persona y por encima del
hombro), y correr una w
competencia hombro
a hombro entre dos ju-
gadores. |Es para salir
derrapando a buscarlo
en cuanto aparezca
este game!

Editor: Merit Studios/Ocean

De los mismos que nos dieron Micro Machines, se viene Motor Mash, un
juego de carreras con onda dibujitos animados, que seguramente divertira
mucho a los mas chicos (de cualquier edad). Hay una docena de persona-
jes armados, a cual mas loco, entre ellos un hippie en un omnibus sicode-
lico y un astronauta que maneja un transbordador espacial remodelado. Las
pistas son también muy variadas e imaginativas, como la Atlantida, la sel-
va, y una llamada Nightmare (pesadilla). Hay mas de 40 niveles de carre-
ras, vistas en una perspectiva desde arriba, con terrenos texturados y au-
tos bien detallados para lucir los excelentes graficos.

| Editor: Shiny Entertainment/Playmates

MDK es probablemente el game de PC mas no-
vedoso, comico y original que haya llegado al
PlayStation en mucho tiempo. Es un juego de ac-
cion jugado desde visiones multiples, que combi-
na tiros, pensamiento rapido y buena estrategia.
Nos espera una loquisima aventura salida de la
mente creativa de David Perry (famoso por ha-
bernos brindado Earthworm Jim), quien esta su-
pervisando el proyecto, y

ha prometido que si MDK

i3 Nno es exactamente tan

~ bueno como el original

@ de la PC, va a haber

-= bronca. Ya estas prime-

ras pantallas nos dejan

haciendo agua la boca.







CLAYFIGHTER 63 1/3

Editor: Interplay
® Esta por llegar Clayfighter al N64 con su reparto de luchadores de plastilina: los vetera-
nos Blob, Taffy.Man y Bonker cuentan ahora con la compania de luchadores nuevos como
el asqueroso de Boogerman. Hay al menos 18 combatientes, animados por "claymation”
(animacion de arcilla), ...y tal vez también algunos luchadores ocultos. Este nuevo game cuenta ade-
mas con fondos tridimensionales interactivos, de modo que si conseguis a puietazos que un oponen-
te atraviese una pared ...jpodés seguir la pelea del otro lado! Tal vez Clayfighter 63 1/3 no sea un com-
petidor para Mortal Kombat Trilogy, pero seguramente nos vamos a reir mucho con él.

YOSHI'S ISLAND 64

Editor: Nintendo

- El amigo de Mario se esta preparando de nuevo para ser la estrella del juego.

W (@’ Yoshi's Island 64 tiene mas de 60 etapas llenas del viejo y querido juego de plataformas
de Yoshi. Los graficos 2D han mejorado mucho con niveles prerrenderizados, fondos ani-
mados y criaturas que parecen salidas de Donkey Kong Country. jMariomaniacos, prepa-

rense para un festin! !
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Editor: Lobotomy Soft-
ware/Sega

Cuando veas esta ver-
sidbn para Saturno de

preguntar por qué to-
dos los juegos de tiro no pueden ser tan copados.
El juego es rapido y exacto, y mientras caminas
por el primer nivel (ambientado en una ciudad de
Los Angeles post-holocausto) el juego se mueve
joya, sin retrasos ni pixeles a la vista cuando los
enemigos se ponen cargosos y quie-
ren bailar "cachete con cachete".
Probablemente la razon para estas
imagenes re-buenas es una programa-
cion de aquéllas. El responsable es Lo-
botomy Software, el equipo que hizo
Powerslave, el mejor juego de tiros por

corredores del Saturno
hasta ahora.
Y te adelantamos que

aunque el game va a
contener los tres epi-
sodios de Duke Nu-
kem originales de las
PCs, también aparecen algunos niveles especifi-
cos del Saturno (y segin rumores, a lo mejor de-
saparecen algunas escenitas "adultas" como las
desnudistas).
Otra razdn para festejar es que Duke
Nukem va a ser compatible con Net
Link: ¢te imaginas navegar por la
Red en desafios a muerte en estos
corredores escalofriantes? Duke Nu-
kem seguramente va a hacer mucho
por difundir el Saturno entre los ga-
memaniacos fanaticos del Doom.

BATTLE ARENA TOSHINDEN 3 @

Editor: Takara/Playmates

Ahora que los games de lucha de 32
bits nos han brindado titulos inolvida-
bles, como Star Gladiator, Soul Blade
y Tekken 2, a veces nos olvidamos co-
mo eran los primeros juegos. Toshin-
den, de esos tiempos prehistoricos,
resulta bastante olvidable.

Pero atencion, no te pierdas Toshin-
den 3 solamente porque lleva el mis-

mo nombre. Este game de lucha con
armas progresa sin interrupciones,
con menos problemas graficos y lu-
chadores mas limpios y detallados.
Cuenta con 30 personajes, mas gol-
pes especiales explosivos, y super
golpes que limpian la pantalla.

En la version norteamericana hay
también modos de practica y de tor-
neo, que no vienen en la version japo-
nesa.
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DARRKLIGHT CONFLICT

Editor: Rage Software Ltd./Electronic Arts
Los aspirantes a piloto espa-
cial seguramente se van a
copar con las cabinas de co-
mando de las naves de Dar-
klight Conflict, el nuevo ga- ||
me de combates espaciales | ... Wl

de EA. Prometen una varie- o8 AR
dad de 15 armas y dispositivos de evasion, que vas a usar en 50
misiones para un jugador solitario, 0 en modos para muchos jugado-
res como Tag (mancha), Death Match (encuentro mortal), Cooperati-
ve (un grupo contra otro), y Capture the Flag (capturar la bandera).
Ademas tenés que aprender a dominar el lenguaje y las costumbres
de tus companeros de vuelo extraterrestres. Parece que los graficos
son alucinantes, con impresionantes efectos de iluminacion como
las fuentes luminosas mdltiples y efectos de encandilamiento. Este
game esta prometido para fines de 1997.

Ll G M
CNCYCh Juimg

Y « Editor: Software Crea-
tions/GT Interactive

Después de Doom, llega des-
de la PC al N64 este game de peleas de
espada y brujerias. En lugar de presentar
niveles y monstruos nuevos, Hexen volco
los mismos 30 niveles que tiene la ver-
sion PC en este game, aunque con mejo-
res monstruos desde el punto de vista
grafico, y mejor jugabilidad. La novedad
queda a cargo de una copadisima pantalla
dividida en cuatro, donde cuatro jugadores
pueden pelear a muerte entre ellos, o for-
mar un equipo cooperativo.

JURASSIC
PARK

Sega no quiso que-
darse atrés, y esta planean-
do ofrecer también un Juras-
sic Park para el publico due-
Ao de un Saturno. Aunque el
desarrollo del game del
PlayStation le lleva una de-

lantera de varias semanas,

estas imagenes nos permi-
ten ver que Appaloosa Inte-
ractive (el equipo que nos dio
Ecco the Dolphin y Three
Dirty Dwarves) ha llegado
bastante lejos con The Lost
World para el Saturno. Si
bien en lo visual se parece
mucho al del PlayStation, pa-
rece que pueden haber algu-
nos cambios en el juego.
Los fondos tienen un aspecto
de dibujo hecho a mano mas,
y el Saturno imita muy bien
los movimientos avanzados
de los sprites del PlaySta-
tion. Por lo que sabemos,
ambas versiones tendran un
argumento similar, en el que
el jugador va a avanzar por di-
ferentes niveles encarnando
a los personajes humanos y
también a varias especies de
dinosaurios.

Y ahora un altimo chimento:
nos dijo un pajarito buchén
que hay en preparacién una
version de The Lost World pa-
ra Arcade...jUau!
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Dracula ha regresado
para que vuelva a co-
rrer la sangre en Cas-
tlevania X, y esta vez
le toca a su hijo, Alu-
card, poner en activi-
dad a los muertos vi-
VOS.

La version japonesa

tiene varios trucos
de vampiro muy Gti-
les: puede conver-
tirse en un murcié-
lago, un lobo, 0 una
nube de niebla. |Y
ademas tiene una
abundante colec-
cion de armas, que
puede llevar una en
cada mano, y usar
una por vez o las

que vimos de Castle-
vania X esta copadisima. Dado
que no es un game lineal, no tie-
ne niveles, y las zonas de juego
son enormes. El game esta lleni-
to de monstruos, pero Alucard

Editor: Nintendo

Nintendo esta preparando su
version N64 del clasico juego de
tiro de 16 bits.

Por lo que se puede ver, Star Fox
64 seguira con la honrosa tradi-

cion de su antecesor. Una vez
mas vas a jugar como Fox Mc-
Cloud, junto con tus tres compa-

Aeros de escuadrilla (Falco,
Peppy, y Slippy), para emprender
misiones de combates espacia-
les (con la conocida perspectiva

dos al mismo tiem-
po para ataques combo.

Castlevania X sigue fiel a sus an-
tepasados, y conserva ese as-

desde atras de tu
nave). Las misiones
requieren mas que
nunca de un trabajo
de equipo: si uno de
tus companeros se
hace bolsa, es game over. Un
modo con pantalla partida en
cuatro también permite que has-
ta cuatro pilotos se diviertan en
combates mano a mano. Vas a
pilotear un Arwing, un lindo
avion de combate y bombardero

pecto bidimensional que le cono-
cimos en 8 bit y 16 bit. Los fon-
dos muy detallados se ven muy
nitidos, y los efectos estan aluci-
nantes. La banda de sonido es
impresionante, con mdisica de
sintetizador y de orquesta.

LRRS | o ==t

Los controles en la version preli-
minar eran faciles de aprender y
respondian muy bien. Incluso los
atagques mas impresionantes,
como las bolas de fuego que re-
quieren movimientos complejos
en el control (algo parecido a las
Fireballs de Street Fighter) eran
faciles de ejecutar.

que se puede trans-

formar en tanque,

gracias a lo cual po-

dés también disfru-

tar reventando ene-

migos en tierra. Star
Fox también va a contar con la
novedad del Force Pak, un apa-
ratito que se enchufa para hacer
que el control tiemble y se sacu-
da cuando recibis un impacto o
cuando disparéas los grandes ca-
nones.
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Los duenos del Saturno no se
van a quedar sin un RPG de Working Designs
por mucho tiempo. Ya esta casi completo Al
bert Odyssey. A diferencia de Shining Wis-
dom y Legend of Oasis, A.O. es un RPG mas
tradicional, que funciona con los conocidos
menles, combate por turnos y chaboncitos chiquitos. Pero, (hu-
rra) los comandos se basan en iconos, similares a los de Secret
of Mana y Lufia. Por supuesto, los puntos mas copados son gra-
ficos deslumbrantes y una banda de sonido sensacional. Los per-
sonajes han sido realizados por el mismo artista que cred Lunar:
The Silver Star. Los escenarios, con sus pueblos y castillos, es-
tan llenos de detalles, y los viajes por el mundo del juego tienen
lugar en mapas tridimensionales, similares a los de Dragon For-
ce... pero mas lindos. A diferencia de los famosos games Lunar,
Albert Odyssey tiene poco dialogo digitalizado y peliculas anima-
das: la historia se desarrolla mediante texto, en el estilo de Final

Fantasy.

HEXEN I

Activision probablemente tiene
un éxito seguro en sus manos
con Hexen Il, un nuevo game
de tiros en primera persona.
Esta basado en una maquina
Quake con 3D mejorado, que
fue creada por id Software (res-
ponsables de Doom). Es la se-
gunda parte de otro éxito, He-
xen, y parece mucho mejor. Los
escenarios son directamente
alucinantes, con 30 niveles lle-

nos de

' ok accion
‘ﬁ ‘}"’ﬁ ilﬁ intensa.
| W 1._., ; ™ Vas a vi-
24 sitar lu-

_ gares

ciudades

como
medievales y tum- daddiiy
bas egipcias, ca- VINWMEY
tedrales y cata-

cumbas. Y aprovechando que
es realmente tridimensional,
vas a poder nadar, correr y vo-
lar por todos esos extensos ni-
veles.

Nuevos personajes amplian la
variedad de experiencias: un
paladin, un cruzado, un nigro-
mante o un asesino. Con cinco
armas por clase (las cuales a
su vez pueden ser potenciadas
para hacerlas mas destructo-
ras) los jugadores van a tener
la oportunidad de reventar ene-
migos con la ayuda de mas de
30 armas distintas.

SPAWN

Editor: SCEA- Tema: Accion
Jugadores: 1

Nos pre-
guntamos
si Todd McFairlane esta real-
mente trabajando en este pro-
yecto. Los fanas de esta his-
torieta se sentiran contentos
de saber que Todd esta al me-
nos controlando que la onda
de Spawn se conserve tal
cual.

Por lo que hemos sabido has-
ta ahora, Spawn el Game se
parece bastante a Tomb Rai-
der, con algunas cosas simi-
lares (en las luchas) a Tobal
No. 1 en el Quest Mode. Los
graficos geniales son lo que
mas hace que Spawn se des-
tague de los otros games.
Efectos de iluminacién en
tiempo real le dan a los nive-
les una atmdosfera fantasmal
muy copada. Spawn para el
PlayStation parece uno de los
pocos games inspirados en
comics que puede realmente
valer la pena. Aunque todavia
pueden cambiar muchas co- |
sas, Sony parece estar en el |
camino correcto con este titu- |
lo.




La edicién de octubre de
CD-ROM Today
La revista multimedia

presenta: '
I

Los nuevos juegos de Viaje a las Estrellas: Starfleet
Academy y Star Trek Generations. @ MDK e Juegos de
estrategia ® Curso de Internet @ Amazing Animals ® Dragon
Lore || ® Rama ® Barbie

EN TODOS LOS
KIOSCos

Incluye 2 CD-ROM: Enciclopedia de misterios de la naturaleza Survival
Completa y CD con demos jugables, utilitarios y aplicaciones.



A lo mejor esta-
bas muy distrai-
do y te perdiste

el estreno de ; '_
este peliculon,
con el lindo de [** R

AT 'H[

Tom Cruise en .
“@ h ; _mrd
el papel princi- - A %, /B

Ak

vision desde el piso hasta una mirada desde arri-
ba.

En el camino te vas a encontrar con muchos per-
sonajes, algunos son inocentes turistas que no
tienen nada que ver con tu mision, y otros van a
ser espias extranjeros (por supuesto con malas
intenciones, y a los que naturalmente hay que
eliminar).

pal. Pero no te
aflijas, los creadores de Ocean te van a dar una
segunda oportunidad de disfrutar de toda la ac-
cion de este cuento de espionaje, ahora en tu
N64. Por supuesto, vas a manejar a Ethan Hunt,
un agente de la CIA convertido en el perfecto es-
pia. Hay seis misiones llenas de dificultades,
que van a poner a prueba tu habilidad e inteligen-
cia.

Tu primera mi-
sion tiene lugar
en la embajada
de Rusia, don-
de tu mision es
rescatar a un
genial progra-
mador de com-
putadoras de
las garras del enemigo (que siguen siendo los ru-
sos, perestroika o no perestroika).

Todos los personajes, objetos y fondos estan
renderizados en tiempo real, lo que hace que el
juego sea parejo y perfecto. Los personajes tie-
nen un realismo que no se encuentra en muchos
de los otros titulos similares. Hay diferentes op-
ciones de puntos de vista de las camaras, que te
permiten observar todo desde todos los angu-
los. La vision normal es un tres cuartos detras
del personaje principal, bastante similar a Super
Mario 64; las otras posibilidades van desde una

Misidon Imposi-
ble no existiria
sin los recursos
extraordinarios
que entre otras
cosas te permi-
ten manipular a
los que te ro-

dean e infiltrar-
te en el territorio enemigo sin que nadie sospe-
che nada. Cada objeto se puede usar solo o
combinado con otros, dependiendo de lo piola
que sea el jugador. Los dispositivos incluyen al
archiconocido fabricador de caras, que permite a
Ethan asumir la identidad de otros y asi infiltrar-
se en los lugares mas increibles. Otro item atil
es la Iaplcera/tranqwllzante seguramente ya se
te va a ocurrir
como usarla.

Si te gustan ti-
tulos - como
Tomb  Raider,
Resident Evil y
Tobal No. 1, no
te vayas a per-
der Mission: Im-
possible. Ya podés ver que los graficos son exce-
lentes, y la aventura promete emociones varias.
Por supuesto, ya te haremos llegar mas informa-
cion... jque no se autodestruiral
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Un juego de accién en
Presenta su: - primera persona al
estilo del Doom. Se

COLECC|6N JUEGOS desarrolla en el
c OMPLETOS cibernético ambiente

de la base Delta.

Su mision es eliminar a
los extraterrestres que

quieren apoderarse del

planeta.

Otros juegos
contenidos en

el disco:

Captain Comic
Defender
CD-Man
Crusher 2
Hugo Il

Aqua Man

Demos de:
Tomb Raider
Gene Wars

Screamer |l
Sonic CD

y mucho mas

N

YA ESTA EN TODOS LOS QUIOSCOS €
- SE AGOTANE L




RED ALERT

Estrategia
1 o + jugadores

* Cuanto mas ca-
miones de mineral
fengas, mas dinero

conseguis. jHace- -

los mover todo el
tiempo!

* Construi fu pri-
mera base en la
posicién mas pro-
tegida que consi-
gas.

* Produeir tanques
desde el comienzo
es siempre una
huena idea, porque
incluso una base
con bhuenas defen-
$as no puede sos-
tenerse conira una
acometida de tan-
ques.

* La estrategia
mas segura para
ganar es mandar
ola tras ola de cha-
farra armada. Pro-
duci muchos fan-
ques hasta que es-
iés listo para avan-
zar y barver con fo-
do.

* Muchos jugade-
res se enamoran
de la diversidn y la
capacidad para
desiruir bases ene-
migas que te brin-
da uma marina
fuerte.

* Una buena canti-
dad de helicdpte-
ros puede ser de-
moledora conira
ciertos enemigos.

MULTI-PLAYER RED ALERT

No tiene nada de
nuevo si decimos
que eéste es un
game re-bueno,
por lo menos pa-
ra los que se co-
pan con la estra-
tegia. Pero ade-
mas podemos ju-
rar que jugarlo
en red ...jeso si
es lo méaximo!

Pero c¢laro, en-
frentarte a va-
rios cerebros huma-
nos distintes, es otra
cosa cque ganarle al
CPU, que a la larga
siempre hace lo mis-
mo, decide lo mismo,
y tira para el mismo
lado. Por eso dedica-
mos este articulo a
los que ya conocen el
game, pero ahora han
entrado al duro mun-
do de los games de
estrategia multi-pla-
yer.

Desde el comienzo
mismo del game, te-
nés cque poner a tra-
bajar las nevronas a
mil por hora. (Quereés
que te digamos mas?
Incluso antes que co-
mience el game, hay
muchos datos impor-
tantes que tener en
cuenta. ¢Cuantas per-
sonas juegan? ¢:Queé
tamano tiene el ma-
pa? ¢Se incluyen ca-

jones ("crates")?
¢Cuanto dinero?
¢Cvéantas unidades?

Un juego de tres ju-

gadores sin alianzas
es muy diferente de
vn juego de seis juga-
dores con tres equi-
pos de dos. Un mapa
de agua es distinto de
un mapa totalmente
terrestre. Un juego
con un ftratado anti-

Tanya resvita diferen-

te de uno sin. Un jue-
go ¢que empieza con
12 uvnidades es total-
mente) otra, cosa que
uno) que empieza con
6, porque los malos
arrancan’ _cohnt dos
APCs y. un_

base un minuto o dos
después.

El tamano del mapa
también es crucial, y
afecta tus decisiones
de construccion, aun-
que la mayoria de los
jugadores elige ma-
pas grandes cvando
hay mas de dos juga-
dores en el game.
Ademéas no te olvidés
de verificar el maxi-
mo nivel de tecnolo-

1 géli]i@ro, ._
y es mﬁ]ﬁhprob'y]ble
que te ré’\i‘gjemffe,jnm*lu -




giq y los créditos de
inicio (enh-e nosotros,

ime] L L juegos de
" Alert empiezan
mr&ximu tecnolo-

muchos créditos,
elis a doce unida-
des iniciales, y nada
- ¢le tratados Tanya o
" de camiones de mine-
Nll)

-._-hgiﬁ_l;,E-:G:Ii TU BANDO
~Cuando podés elegir
entre los Aliados y los
Soviéticos, te reco-
mendamos elegir
)slprimeros, y no por
wna cvestion de ideo-
I@@m sven este juego,
I“‘% mlludos tienen
mas poder naval, Gap
Generators, APCs lle-
" _nos de Tanya, y tan-
" gques. medianos que
son tan huenos como
“los tanques pesados
de los Soviéticos.
Nuesti experiencia

nos ﬂce eiu‘@ hace fal-
ta |ugha|or muy

{‘: :

: ' "#“-* il

bueno para jugar del
lado de los Soviéticos

Yy ganarle a los Alia-
dos. Asi que a menos

que seas un kamikaze
o quieras demostrar
algo, elegi a los Alia-
dos.

CONSTRUIR

Y CONSTRUIR

Lo primero que tenés
que hacer cvando se
conecta el juego es fi-
jarte si estas en un
rincon, y si es asi, en
cval. Coloca rapido tu
Construction Yard en
un rincén lo mas ce-
rrado posible, y ro-
dealo con estructuras.
Desde el segundo en
que empieza la ac-
cion, vas a tener que

defenderte contra
ataques de Tanya y
Engineers.

Después ¢que hiciste

eso, construi una Po-
wer Plant. Por su-
puesto, se supone que

ya habréas enviado tus
jeeps rapidos y APCs
hacia tus extremos
del mapa, dado que
tenés que encontrar a
tus vecinos mas cerca-
nos tan pronto como
sea posible y vigilar
qué estan haciendo:
cestan fabricando En-
gineers o produciendo-
Tangues?

Pero si descubris que
estas en un mapa ro-
deado de agua, en-
tonces te conviene
construir tierra aden-
tro, fuera del alcance
de un barco enemigo.
Nada es peor que un
crucero anclado fren-
te a tu costa, fuera de
tiro de todo lo que
vos tenés, y cque va
reduciendo lentamen-
te tu base a escom-
bros.

Después del Construc-
tion Yard y la primera
Power Plant, tu si-
guiente edificio son
unas Barracks. Ahora
produci infanteria con
cohetes mientras es-
peras tu siguiente
edificio grande, la
Ore Refinery. Poné la
refineria tan cerca co-
mo puedas de las mi-
nas de mineral, pero
deja algo de espacio
porque los camiones
de mineral son muy
torpes y necesitan un
montén de lugar para
maniobrar. Despueés
de eso, construi una




War Factory (asi po-
dés poner en marcha
una segunda cosecha-
dora), y empezéa a
producir
luego el Radar Dol
Después del Radar
Dome, viene el Te
Center, que abre Vﬁl
rios caminos, diferen-
tes, o wuna segundu
Refinery y uf"jl’uc-
--:-alory s%r estu nsan-

ques nucleares ly'.- Tan-

ya. Y esa segunda
Ore Refinery es tam-

tanques;—y

; “all_]_l;l-ﬁro para

cnndo los con%mdo
kion dew,

de Illlpﬂ
umduH;& CTRL 1y
ALT: estan en el -

nual, asi que apren-___.
«dételos de memmoria:

L VENTAIAS

BASICAS

Si sos un iugudor........
Aliado, lo* prlme-ro
que ieﬁ; € cons-

Tech el "

Tanya ellmlnu la pri-

_mera [que I'enes'y no
contas con suficien

truir
tra, ya fuiste.

hmol
s, se-

.HACE SIEMP
Esie es uno de

movuse, clu:u, y man-
ené tuvu otra mano so-
bre el teclado. Si te-
nés dinero en el ban-
‘co, construi algo. Si
no podés ver una zo-
na, manda a un sol-
cluclo de infanteria.
" Cuando estén listos
tus 'p-'uruculd_istus,
mandalos. Cuando un
edificio este

“desplegalo. :
AV esta altura, no te

vamos a estar expli-

te —cer, y los Gap Gen*e;i*

‘gar del lado de los
l'.\lmtlos. "1

listo, da, donde su presen-

2

Gap Gt erutor. 0s-
curecer~tu base-an-
tes que el otro lado
explore la disposicion
de las fuerzas es lo
mejor que podés ha-

ators son la raz _
nUmero uno para i%;:ga{ 4

gudores ol

nos uUn pur :
nes con Ga
tors movile

Genera-

distri-}
buirlos alrededor de
la base, de modo que

incluso si la fuerza
falla, las wvnidades
moviles ofrecen algo
de escudo. Los Gaps
moéviles también son |
buenos para esas ba-
tallas de tanques en
medio de la contien-

cia desconcertara a
los oponentes inex-
pertos. :



wad

Generalmente, Tanya
es el arma mas demo-
ledora para usar con-

Tanya/Engineer.. Las
vnidades de artilleria
son Iﬂmb%n excellan-

tra |ugudpres nova-' tes contra Tunyus.*
igs, y peuu eso vas a £ ; -
 niecesitard llegary, al ATAQUES Y DEFENSAS

TR

. AT

f';-.'. a teng
ﬂw&'&%lﬂl '

"ierfos
iunques. Slempre con-

i_un Rocket Man
' iﬁﬁlgdo con cohetes)

p‘renien ve ucumulur

ﬁ" Center ASAP. Los

C nenl-__;_s 4I1ublles
' Riflem perros de
guardia, nidos camu-
dos ﬂkiMG y/0 mu-
1 defenderse
itable.
Niol it straigas en
una defensa anti-Tan-
ya: ocho helicéopteros
(o im:luso seis) des-

truiran fotalmente un
opone on un

fensa an' iaer lnu-
decvada. Pnl; 50 las
tropas eon cohetes es-
tan entre | res
compras Jddellf?
porgque St ‘efectivas
tanto ciﬁm hellcop-

omo con!ru

uan r@ no necesités

..,- onstruir._un_ Tanya u
otra unid

mﬂ de infan-
teria: ' "l

rracas. E,'er

tes son.. c@gl inutiles..

anye; &'Ei]' q @

contra

Rocket Mu

un Rifl mun, o u,horr
esa plu.l'ﬁ para Hllibo-
xes cumuﬂudos, y asi
algo de
fuego
incursiones

contra

de- ¥

Recien huace un minv-
to) qlil”e\ ‘comenzo el
juego, y ya has esta-
blecido una Barracks
y estas trabajando en
la "Ore Refinery. Tu
jeep de exploracion
ha ‘encontrado vuna
base vecina y ha sido

reventado por sus
vnidades pesadas.
,,Huy ulgunq forma de

* con

- este n tu
o has-

ta es u vy plolu acer-

€ en
) " Yu rd

'I'unyu, pero ie- -
nés que hacerlo
n] los dos pri-
eros minutos
del juego, antes
que el otro ten-
g.u.l llsl'u la de-

‘una

iengu m;s

que né

Construchon Yurd no

uvede coms:ggrunr mas,

.y, si no ha@ermmudo

su Ore Refinery, War
Factory, o Barracks,

‘se puede decir que ya

fue. ;
Solamente pme‘de sal-
varse si tiene un alia-
do.

Vamos a pensarle
desde el otro lado: si
vos te encontras en
sitvacion asi,
conseguite un amigo
lo antes posible, ven-
dé tus edificios res-
tantes, y corré con las
vnidades que tengas
hasta la base de tu
aliado. Cuando no te-
nés edificios, la posi-
bilidad de encontrar
un nuevo MCV en un
cajon (Crate) aumen-
tan mucho. Bajo la
protecciéon de los ca-
nones de la base de
tu aliado, podés vol-
ver a construir, y con-
vertir un desastre to-
tal en una batalla
mas_ solamente. De

s co- wahi podés volver a re-




cuperar tu poder de
defensa y ataque.
Una vez ¢que cons-
truiste el Tech Center,
el juego puede seguir
varias estrategias
distintas para llegar
a la victoria. La op-
cion que elijas depen-
dera de un niomero de
variables, y por eso
desde aqui en ade-
lante es mas dificil
orientarte, ya que te-
nés que tener en
cventa el nomero de
jugadores, su habili-
dad, tuv habilidad, la
cercania de tus ene-
migos, y cuéanta agua
tiene el mapa en que
estan jugando.

Las diferentes estra-
tegias de ataque que
podés seguir son bha-
sicamente: la ofensi-
va rapida con tanques
{muy conocida y pre-

visible); la ofensiva
aérea, donde tenés
que construir inme-

diatamente helicopte-
ros o aviones, para
hacer un ataque rapi-
do y bien pensado
contra la Construction
Yard del enemigo
«ssjantes que haya po-
dido construir defen-
sa antiaérea!; la
ofensiva maritima, en
que tenés cque cons-
truir una base naval y
producir Destroyers
{destructores) y Crui-
sers (cruceros) rapi-
damente para domi-

nar los mares; y la
ofensiva Tanya, en
fjue reunis en secreto
pero pronto Tanyas y
APCs para reventar a
vecinos no prepara-
dos.

LA OFENSIVA

CON TANQUES

La estrategia méas ra-
pida y segura para
ganar es la conocida
ofensiva con tanques,
donde no hacés otra
cosa que producir
tanques, Harvesters,
War Factories, y Refi-
neries, pdra’ poder
seguir construyendo
tanques antes que ha-
die. Cada nuveva War
Factory significa sque

podés construir iuﬁ%%’;ihuse te da vna, bvena
ques méas rapido, Yy

cada nueva refineria
te va a dar mas dine-
ro. En la mayoria de
los mapas, es una es-
trategia eficaz, espe-
cialmente en los ma-
pas ¢ue vienen con el
juego. Para los que se
cansaron de este tipo
de game onda Cerca-

"y Destroyers en

fuerza

no Oriente, podés ha-
cer tus propios mapas
de Red Alert con el
editor, y crear campos
de batalla que no

sean tan ahiertos y
tengan posiciones de "

solidas, y "
montanas,
Tan

defensa
muchas
océanos y rios.
eficaz es esta ofs
va que puede wvi
aburrido el i
una vez que todos los |
jugadores séf hant
apiolado que es la
forma méas segura de
ganar. Ahi la solucién
es jugar con nuevos
mapas o con archivos
redalert.ini modificea-
dos, para no caer en
la rutina.

LA OFENSIVA NAVAL
En mapas con mujch
agua alrededor,
truir una maring pue-
de ser la diferencia
entre perder o ganar.’
E incluso en los mapas
que solamente tienen
lagos, construvir Crui-

n lago cerca de tu

defensiva.
eméas, con vna Cro-
nosphere, podés tele=
portar un crucero @ Un
lago cerca de una ba- "
se enemiga y hacerledh. ~*
un desastre cuando
menos lo espera.

Nunca mandeés al
frente Cruisers sin
Destroyers y Gun-



boats; porque los bar-
cos mdas chicos son
. mucho mejores para
”:dleienderle contra
W submarinos y helicop-
teros que los pesados
¥ cruceros. Y si nadie
mas esta construyen-
do barcos, un destruc-
tor veloz puede apo-
) derarse de todas esas
| Crates en el agua, lo
que te da mucha ven-
taja en dinero.
La onica buena defen-
sa contra una marina
poderosa es otra ma-
rina poderosa o una
fuerza aérea ahun-
dante.

"

LA OFENSIVA AEREA
¥ _Una estrategia exce-
" lente para los aman-

tes del aire con mu-

chos MiGs o helicop-
feros en sus manos es
la combinacién de Nu-
ke (armas nucleares)

y ataques aéreos. Si

querés reventar un

| ,.ﬂ_iﬁ_c_io importante
--d_-.g;‘[_gfﬁemigo, pero el
i “tiene docenas de Roc-
_ ket Men alrededor,
#  hacele impacto con un
' arma nuclear, que eli-

minaréa a la infanteria

| con cohetes. Luego
termina el trabajo
% con tu aeronavtica.

Por otro lado, si el
enemigo tiene monto-
nes de AA Guns pero
pocos Rocket Men,

bombardeéa con armas

nucleares sus plantas

de energia (Power
Plants). Muchos juga-
dores se olvidan de
construir suficientes
plantas generadoras
de energia para so-
portar un atagque nu-
clear, y una vez que
su energia disminuye
a nivel amarillo o ro-
jo, vos podés hacer
un ataque aéreo a su
base con impunidad,
haciendo blanco en
instalaciones criticas
como la Construction
Yard, Tech Center y
Radar Dome.

c¢Pero...y si estas ata-
cando wun jugador
Aliado con Gap Gene-
rators, y no podés ver
su base? Manda es-
pias si podés. Pero si
no, atenti, que aca te
proponemos una ma-
niobra copada. Man-
dale un tanque o APC,
y guialo con cuidado,
sin preocuparte por
los danos, hasta que
llegués al corazon de
la base enemiga. Una
vez cque encontraste
las instalaciones que

querés reventar, man-
dale un ataque nu-
clear, y después segui
con el ataque aéreo.
No importa si la zona
se pone negra des-
pués que el tanque
queda destruido,
mientras que vos ha-
yas dado primero tus
ordenes de ataque.
Para esto, elegi todas
tus unidades aéreas,
presiona CTRL y wvuna
tecla de nomero.
Cuando el tanque pe-
netre en la zona del
Gap Generator y vos
veas un blanco inte-
resante, presiona el
nomero de tu equipo
aéreo y después mar-
ca esa estructura co-
mo blanco. La ofensi-
va aérea puede ata-
car la zona protegida
por el Gap si les has
dicho qué atacar an-
tes. Por supuesto, es-
tas ofensivas tenés
que irlas combinando
segon te dicten tus
nevronas: la victoria
le sonrie al tipo que
mejor se adapta a las
condiciones del lugar
y de los enemigos, y
que va siguiendo la
estrategia segun vie-
ne la mano, y no co-
mo ¢uien copia un
machete sin entender
nada...

Bueno, fiera, por
ahora con esto tenés
para ir pensando y ju-
gando.




PCR COMMAND & CONQUER:

Grailcn
Sonido
Desafio
Diversion 70
Jugabilidad s
Originalidad ¢

REQUISITOS

486 DX/66 - DOS
5.0 6 mas - 8 Mb de
RAM - 30 Mb en el
rigido - VGA & SV-
GA - Tarjeta compa-
tible Soundblaster -
CD-ROM drive do-
ble velocidad

% Usa los submari-
nos desde cierta
distancia, porque se
hacen pelota rapido.
% Junta el mineral
de gemas de colo-
res en tierra: vale
tres veces mas que
el mineral normal.
* Movete rapido y
vigila a todos los
soldados en las mi-
siones en interio-
res... y cuidado con
las trampas y las
explosiones.

% Si atacas una ba-
se, apuntd a los
tambores de petro-
leo para causar ex-
_plosiones.

% Usd los tanques
para avanzar contra
la infanteria y aplas-
tarlos ...muchas ve-
ces es mas efectivo
que tratar de derri-
barlos a tiros.

. la famosa Command & Con-

. una combinacidn alucinante
~ de fantasia e historia, ya que ,
& propone una historia nueva | TNEEEE S
~ en la que Hitler nunca llega
= al poder, y el Occidente es amenazadn por las

Y a esta causando estragos entre los
Zamemaniacos este copadisimo
juego de estrategia: Aliados y Soviéti-
cos en una Segunda Guerra Mundial alu-
cinante...

elementos de ficcion cientifica ni fantasias ma-
gicas. La iinica excepcion son unas armas "ex-
perimentales” (por supueste que jamas existie-
ron) como la Chronosphere, un aparato de tele-
portacion, y el Gap Generator, que oscurece una
zona de a vista del enemigo, que son muy Gtiles

y hacen mas dwemda (v dificil) la estrategia pa- | 0" &

Red Alert, como seguramente
ya sabés, es una. segunda
parte anterior en el tiempo a

uer original. Este game de
strategia en tiempo real es

ra ganar. El agregadu de nue-

vas unidades aéreas y mari- =

- nas (destructores, submari- &
. nos y caiioneras) hacen mas
~ complejo el panorama.

LOS GRAFICOS

- Para los veteranos de Com-
- mand & Conguer, los nuevos

fuerzas de Stalin. Los dos CDs contienen nada
enos que 40 misiones para un jugador (20 de

. cada uno de los bandos en guerra). 20 mapas de
' diferentes tamanos y estilos para jugar muches

ugadores, 20 ambientes para guerra de guerri-

~ las, un editor de mapas por si te aburris de los
. que vienen y queres haeer otros distintos, y soft-
& ware Westwood Chat. Como ya dijimes, pueden

jugar hasta 8 jugadores, y el nivel de desafio es
ajustable.

EL JUEGO

' Las misiones para un solo jugador estan bastan-
. te copadas, y tienen montones de variaciones,

ya que podés usar desde un solo mercenario co-
mo espia, hasta avanzar con todos los tanques

para reventar al enemigo. Algunas misiones tie-
" nen lugar dentro de edificios, lo que le da a la

historia ambientes mas detallados y muchos

- cambios de atmosfera. El argumento esta acom-

panado por algunas escenas de cine geniales.

El compromiso del game con un tiempa histori-
co significa gue las tecnologias de las armas
son reales, y los disenadores no se zafan con

% Si jugds del lado de los Soviéticos en Multiplayer Mode, construi tanques pesados y ataca con rapi- .

graficos SVGA, mas detalla-
dos, estan joya. La disposicion en la pantalla,
sin embargo, sigue siendo igual al original.-
En cuanto a los efectos, hay explosiones a role
te y los sonidos estan re-buenos.

~ LOS CONTROLES

La aceptacion de comandos de las unidades a
veces resulta un poco extrafia, pero al final de
cuentas es satisfactoria. En general, mover el
mouse rapidamente sobre la pantalla, seleccio-
nar las unidades y desplazarlas, ordenar su en-
trada al combate, todo funciona al pelo. Fijate
que tus drdenes sean aceptadas, sin embargo,
porque ocasionalmente esto puede mandar

diablo tu ataque cuidadosamente planeaﬂn a5

te, las nuevas umdadas, las mimfﬁa‘s vaﬁall‘as

tm:ln es suficiente para compensar aluun dafen-'
tito por ahi. Este es un juego para seguir jugan-
do mucho tiempo ...pero si queres que sea lo
maximo, no te plerdas la accion de una campa-
fia entre varios jugadores.

dez las bases enemigas; reventa primero las torretas.

* Las escenas de explosiones estan copadas ..
lando del humo!

.ipero atenti con los tambores de petréleo que salen vo- "

% Coordina los ataques para usar las fuerzas de aire y agua al mismo tiempo que las terrestres. Cuida-
do con los submarinos enemigos escondidos en el agua.
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STEEL
HARBINGER
Mindscape

Accibn
1 jugador
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' Grafico g

- Sonido e

' Desafio 7
g

. Diversion
- Jugabilidad 5
- Originalidad &

* Te pasamos una
idea para no per-
derte en esas eia-
pas inmensas.
marca los arholes

con un disparo.

El agua puede
ser tu enemigo
mas mortifero; si te

caés al agua tu ba-

“rra de vida se vacia

en segundos, por
eso tené especial
cuidado  cuando

saligs entre islas.

* Los enemigos
gigantescos como
el cienpiés pueden
ser usados como
a'rma. Si uno te si-
gue, destruird todo
en su camino, in-
ciuyendo a fus ene-

migos.

@ tcel Harbinger, aunque
Sy, estd lgjos de ser per-
& fecto, es uno de esos
games que se destacan, al
punto de resultar uno de los
fracasos mas interesantes de
este tipo.
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BATTLE

STATIONS
EA
Accidn /
Estrategia
1 6 2 jugadores®

* La clave de ganar
es saber qué barcos
mandar a pelear con
qué barcos enemi-
gos. Te pasamos al-
gunos datos: Patru-
lleros contra los
Submarinos - Sub-
marinos contra
cualquier barco. -
Destructores contra
Submarinos. - Por-
taaviones  contra
cualquier barco. -
Acorazado contra
Siembraminas. -
Siembraminas con-
tra ningtin barco. -
Transportes de Tro-
pas contra instala-
ciones en tierra. -
Crucero contra Aco-
razado.

* Tenés que practi-
car mucho hasta
dominar el Portaa-
viones, que es muy
poderoso pero difi-
cil de manejar.

% Aprovecha el
mapa mientras lo
tenés;
parte del game lo
pasés en batallas.

Battle Statlons

..por’ eso
la accion tiene lu-

contra tanques, aire- tnerra*Mmrr@@l
resulta orlgmal__' tlut'ul"d i

ditos tiene barcos bastante realistas. y en lugar de
"tocado” se manda unas explosiones joya. Con su

pequena Armada de barcos variados, los jugadores

la mayor

pueden enfrentarse en batallas navales uno contra
uno, o en campanas mas estrategicas. Se podria decir que es una version moderna
del clasico Sea Battle de Intellivision.
Tenés dos modos de juego: Arcade y Campaign. El Arcade es simplewy.a los hifes:
el jugador elige un barco, la computadora o un segundo jugador elige@fro vy los dos
tratan de reventarse mutuamente. Hay ocho barcos distintos: un hatcol
un submarino, un bharco siembraminas, un transporte de tropa j U ructor, un
crucero, un acorazado y un portaaviones. -
En cierto modo Battle Stations poadria compararse con un juego de Iucha para har-
cos, porque cada nave tiene una barra de "salud" y puede hacer cierto tipo de ata-
ques. Por ejemplo, el portaaviones (el barco mas fuerte del game) puede poner car-
gas de profundidad, tiene una patrulla aérea de defensa y escuadrones de aviones
caza F-14 para bombardear a los oponentes. El transporte de tropas. por otro lado,
es lento y solamente cuenta con cargas de profundidad y un canoncito, pero trans-
porta los Marines que hacen falta para completar ciertas misiones. Cada barco vie-
ne con armas para su propia defensa, como canones antiaereos y dispositives con-
tra el radar, asi como un helicoptero de rescate que saca del agua a los marineros
(estos rescates aumentan la salud). Para ganar tenés que aprender las habilidades
de cada barco y mandar al mas adecuado a pelear en cada caso.
El Campaign Mode es para los que gustan mas de la estrategia. El juego cuenta con
10 campanas en total, que a su vez tienen cinco niveles de dificultad. Los objetivos
de las campanas incluyen por ejemplo buscar un submarino experimental, proteger
tu patria, y hasta salvar a las ballenas. Cada campana empieza en una pantalla de
mapa, donde podés combinar tus barcos en fuerzas de tareas y enviarlos a cumplir
su mision. El combate comienza cuando tus naves se encuentran con las naves ene-
migas. Mientras estas en la Map Screen podes hacer que tus siembraminas creen
zonas minadas, o enviar a tus submarinos a territorio enemigo sumergidos e inde-
tectables. El game también incluye varios juegos
para dos jugadores, incluyendo uno de capturar la .
bandera y otro de capturar un puerto, lo que re. | ‘' Se——" —————--
quiere que lleves tus transportes de tropas con su
carga de Marines.
Nos llama la atencion que este game no ha recibi-

il 4 S
do mucha publicidad, y pensamos que puede con- oo
vertirse en un éxito inesperado en cuanto los ga- g B
memaniacos lo descubran. Ya te volveremos a ha- ‘s

blar de el.
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FIGHTING
FORCE

Core Design
Accion
1 6 2 jugadores

x jUn game de lu-
cha donde todo
puede ser un arma!

% Si usas un hacha
contra los malva-
dos, es posible que
las cosas se ensu-
cien bastante de
sangre.

* Derribd a todos
los matones que
puedas antes que
te rodeen.

% La patada gira-
toria despeja pron-
to el lugar de villa-
nos.

* Hasta las latas
de una maquina de
expender gaseosas
se pueden conver-
tir en arma.

* Si agarrds a un
malvado, podés
golpearlo en luga-
res... delicados, di-
gamos.

... A veces nos preguntamos
~ por qué todavia no se ha he-
- cho un buen game de lucha
~ totalmente tridimensional,
- donde puedas ir exactamen-
- te donde se te dé la gana.
. Perfect Weapon, de ASC Ga-

mes, era hastante satisfacto-
rio, pero sus ambientes pre-
rrenderizados limitaban de-
masiado la accion. Die Hard

~ Arcade casi lo logrd, pero
~  sus corredores y salas no
- permitian moverse demasia-
. do. Ahora la gente de Core
- Design, los mismos que de-

sarrollaron Tomb Raider,
han sacado un juegazo que
parece darnos esa libertad
que reclamahamos.

CUANDO EL
ESCENARIO ES 3D
Fighting Force es un game
con 30 etapas, divididas en
10 niveles. En cuanto empie-
za te das cuenta que el juego
estd muy inspirado en
Streets of Rage, Final Fighty
demas: estas en una vereda
de una calle con mucho tran-
sito, y tu personaje es ataca-
do por unos matones vesti-
dos de traje. Acordate que
estas en un ambiente poligo-
nal tridimensional, asi que
no tenés que avanzar de iz-
quierda a derecha reventan-
do villanos en orden hasta
llegar al final del nivel. Po-
dés llevar la pelea a la calle,
subirte al andarivel para
peatones del medio, y tirar a
los villanos que te sigan de-

* bajo de las ruedas de los au-

tos que pasan.

Cuando llegas cerca del final
de una etapa, la computado-
ra se hacer cargo y dirige a
fu personaje al siguiente es-
cenario de lucha. En algunos

.. hiveles te vas a encontrar

con una encrucijada de ca-
minos, asi que vas a tener
que jugar Fighting Force va-
rias veces para ver todos los
escenarios (que incluyen un
submarino, un edificio de
oficinas y un paseo de com-
pras muy original, enire
otros). Algunos escenarios,
como la vereda y el parque
de la ciudad, permiten mas
exploracion que otros, pero
todos los niveles ofrecen una
total libertad de desplaza-
miento.

iAGARRALO

Y ARROJALO!
Los niveles de Fighting For-
ce son tan interactivos que
todo lo que no esta clavado
al suelo puede ser usado
contra tus enemigos. Des-
pués de su total tridimensio-
nalidad, lo mas piola de este
game es que podés usar casi
todo como arma. Si ves un
carrito de panchos, levantalo
y tirdselo a la cabeza de los
matones. 0 usa latas de ga-
seosas para reventarles la

boca a los punks que te quie-
ren golpear. El game tiene |
también muchas armas nor-

 males, como cuchillos, ame-
. tralladoras y lanzadores de
I misiles. Ademds podés pe-
. lear a mano limpia, y pegar

punetazos hasta lastimarie
los nudillos... {Pero es mu-
cho mas divertido usar una
silla 0 un hacha!

CUATRO
PERSONAJES
Podés elegir uno de cuatro

| personajes, dos chabones y

dos minitas, para recorrer el

game, y cada uno tiene mas o
de 40 movimientos. La ma- © |

yoria de los golpes son sim-
ples, combos de pifia-pifia-

- patada, pero también tienen

algunos golpes copados y
ataques con proyectiles. Y lo
que esta muy piola, dos per-
sonajes puede luchar codo a
codo como companeros en el
mejor estilo Final Fight.

Fighting Force es solamente
uno de varios proyectos que
estan haciendo en Core De-
sign (lo cual, en vista del
exito de Tomb Raider, es na-
fural). Otros juegos incluyen
Tomb Raider 2, Ninja, y
Swagman. Pero no esperés
estar jugando pronto todos
estos games: Core ha retra-
sado la fecha de publicacion
de Ninja para que Fighting
Force y Swagman puedan
disfrutar de unos meses de
fama.
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SALVAR AL INGENIERO

Lo primero que tenés que hacer es usar el equi-
po de primeros auxilios para curar al ingeniero.
El se va a levantar, te va a dar las gracias y te

| - WnsRoniginallgue hemos  ya a entregar la llave de activacion del escudo,
| Gréfico 70 | sHogenRun ﬁ‘ffddﬂ" 0. (Como  ysz 1a llave en el panel de anulacion inactivo.
| Sonido 7 1 Ahora usa el mismo panel para levantar los es-
\ Desafio g nlajs; fIﬂ3 entinaisgi _fﬂs items

| Diversion ¢ |
| Jugabilidad /0 |
Originalidad 70 |

Sy conseguisMintormacidn.

PareleMaburrido) y re-co-
Wi, 4007 gilod
E’H C]J‘]ﬂ esgfantdastico

cudos. Segui al ingeniero a través de la puerta
y al pasaje que hay al otro lado. Vas a encon-
trar a dos guardias que te van a atontar, y lue-
go entra al laberinto Dream Maze 1.

kN la esta-

LA ENFERMERIA

fantastico y com- Al salir del laberinto
plejo, un juego dis- . e B R (ya sea porque con-
finto... | SIEE W u ] il seguiste encontrar la

i b dijiele 4 i salida o porque se te
acabo el tiempo),
vas a estar en la en-
fermeria (Sick-Bay).
Ahi va a estar Camik
Seral, quien te va a preguntar tu nombre. Deci-
selo o dale tus credenciales. El te va a contar
sobre un invitado especial a bordo que va a '}
aparecer en tu lista de preguntas especiales.
Una vez que él se vaya, habla con el ingeniero
que esta acostado en la cama. Se trata del ca- |
ballero que acabas de salvar. El te va a agrade-
cer y despues dira, "We turn to the skies" (Nos
volvemos hacia los cielos) que ahora aparece-
ra en tu lista de afirmaciones especiales.

g Y muchas per-
015§ dﬁ}ajda&‘dJJ ‘J' a'us

* Un argumento

| am called o1 iE
Garrit Sherova. [~ 2

* Vs a encontrar
a la mujer de esta
foto en las secuen-
cias Dream Maze.
Si conseguis en-
contrar tu camino a gl il
través de los labe- inissraiel gamichgtiene
rintos, vas a poder 0 "‘-‘5 d“":
ver unas peliculas. 5
Pero éstas parecen
confundir mas que
aclarar. jEsta mu-

jer puede ser tu es- CONSEGUIR EL INFORME

L ZE 1O ""r;” l.- (0] ne 5 .
ﬂ B U0 sogul: LR G DE RADIACION

Nexactamente) (inc
Sreiomendamos qu;
loRqueRteRvenga en

Quedate ahi hasta que llegue la Dra. Luvey yte
pida que consigas el informe de radiacion.
(Ahora podés salir sin ser visto de la enferme-




-convertirte en un fu-

hacer eso, pero tené
G en cuenta esta posi-
| bilidad). Ella te da
X un pase y se va.
Cuando ella salga,
sali vos tambiéen y gira hacia la derecha. Anda
al cuarto 243 y recogé el informe de Azzira que
esta en su ducha. Examinalo y leélo... vas a te-
ner una afirmacion especial mas. Deja su cuar-
to y agarra el documento del cuarto directa-
mente enfrente al de él, que tiene el nimero
283. Examinalo y leélo también. Sali y anda al
anillo interior, al cuarto 141. Decile a Malichek
que te de el informe de radiacion.

LABORATORIO ESTELAR

Kenyoq, que encontraste en el cuarto 283. Se-
guila al Star Lab (Laboratorio Estelar) en Re-

los resultados. Ahora sali del cuarto y dirigite a
la puerta siguiente, al cuarto 282, y toma dos
items que estan en el suelo. Examinalos a los
. dos. '

GARRILAC

Una vez que te has informado, anda a ver a Ga-
rrilac cerca de un ingeniero, anda a Research 2
room 181 y vas a recibir un disparo de un inge-
niero. Después que te despertés y escuches lo
que él dice, anda a ver a Garrilac. Esta en En-
gineering 1. Cuando entrés a las habitaciones
de Garrilac, él empe-
zara a hablar excita-
damente sobre
cuanto necesita tu
ayuda para descu-
brir los diferentes
complots en el ga-
me. Esto te indica

gl | told yau all
B 2lreadet I'l] take

ria y en cierto modo quetanés que decirle todas las afirmaciones
 especiales que tenés. Deciselos a él, los mas

gitivo; no vamos a "™ importantes son "The ship's orbit is decrea-

Deja el cuarto y anda a buscar a la Dra. Luvey.  Ahora tenés que encontrar a Azzira, que esta

Dale el informe de radiacion y luego el informe
. "What's happening?” (;Qué esta ocurriendo?).

search 1 Room 284. Parate junto a ella para oir =
' cial que se re-

Yo sea, Azzira

sing" (La drbita de la nave esta disminuyendo) = &
y "Science reducing orbit" (Ciencia reduciendo
orbita). Deci también "Turn to the skies." Esta
es una buena frase para decirle a cualquier in-
geniero en cualquier momento. Vas a obtener
nuevas afirmaciones especiales "Garrilac
knows Kenyon plan" (Garrilac conoce el plan
Kenyon) y "Sure enough" (Seguro). Entonces él
te va a pedir ayuda para chantajear a Azzira pa-
ra que corrija la orbita. Dale a Garrilac el infor-
me de Azzira. Luego él te da el informe de vuel-
ta y dice que chantajearan a Azzira con el mis-
mo. Si él trata de irse durante este momento,
segui hablandole.

AMEMNESIS CRADLE

en Research 1 room 271. Hacele la pregunta

Entonces él te va contar sobre el Amemnesis
Cradle. Ahora vas a tener otra afirmacion espe-

fiere a esto
("Azzira has a
mind control
experiment"

jproject is almest
complete. Soon, mortality
"shall be a thing of the
past!

The Anamnesis cradie i :

tiene un expe-
rimento de
control men- e
tal). Ahora decile, "Garrilac knows Kenyon &

plan". El va a pedir pruebas de estas afirmacio-
nes. Tenés que contestar "l have Azzira's re-
port" Azzira te dice que sos un tipo inteligente =
y te da instrucciones para corregir la orbita y |
un disco no formateado (en tu inventario).

PLAN DE CORRECCION
: DE ORBITA

Lleva este disco a Engineering 1 room 181.
Usa el disco en la maquina en este cuarto. Lue- |




go, toma el disco del
piso. Lleva este dis-
co a Geodome 3
room 262. Usa este
|,‘J . disco en la terminal
o i del capitan. Le van a
poner datos al disco
y el mismo sera arro-
jado al suelo. Recogelo (ahora sera llamado
disco de correccion de plan). Llevale este dis-
co a Garrilac. El deberia estar en Engineering 1
y en alguno de estos cuartos: 141, 223 6 312.
También podria estar entre los cuartos 141 y
223.

PREGUNTALE A AZTIK

Dale el disco y €l te -

va a agradecer. Lue- ‘.
£0, a menos que ya :

estés ahi, anda al B it |
cuarto 141 con Ga- |- ¥ '
rrilac. Una vez en el |~ ° it
cuarto él va aingre- | | “h i
sar los datos para bs———
cambiar la orbita. Después de una pequena es-
pera, €l te va agradecer de nuevo y te va a de-
cir que vayas a ver a Aztik para pedirle mas in-
formacion. Aztik esta en este puente en room
372. Una vez que llegués a él, él dira que sabe
lo que esta ocurriendo asi que preguntale,
"What's happening?" (¢;Qué esta ocurriendo?)
El habla sobre algunas cosas y menciona que
vayas a ver a Ha-
YN L1 mie Lucis en Re-
% 4 @7 ] search 3 room
&8 o7 ] 242, Antes de irte,
tenés que hacerle
a Aztik las pregun-
tas: "What do you
think of Ramin Ju-
rell?" (;Qué pen-
sas de Ramin Jurell?) y "What do you think of
Tamorin Aidan-Edgill?" El te va a dar cierta in-
formacion sobre ellos y especialmente informa-
cion sobre el archivo que Jurell tiene bajo llave.
Ahora anda a buscar a Hamie.

Tt will lake some time

far the correctinn data
ta be filiered to all the
releyant machines,

' Geodome 2,

HaAaMIE Lucis

La vas a encontrar parada en su ducha. Para
hablar con ella, tenés que estar dentro de la
ducha.

CONSEGUI EL PESTICIDA

: Preguntale a
X "What"
ella, "What's
o ,;§ happening?"
(¢Qué esta
3 ocurriendo?)
o ‘a{fﬁﬁ%—l Después que
iecadiated. ella termina,
N preguntale

"What is the status of the tree growth room?"
(¢Cual es el estado del cuarto de crecimiento
de arboles?) y ella te dice que vas a necesitar
un traje de radiacion alli. Toma el que estara en
la ducha y anda a ver a Yorry. Esta en Geodome
1 room 161. El te va a preguntar como estan
sus plantas. Decile que el cuarto de crecimien-
to de arboles tiene el status de "lrradiated".
Entonces €l sugerira usar pesticida en la junta
de control botanico. Sali y anda al cuarto 262
en esta misma cubierta y consegui el pestici-
da. Es importante que sea examinado el pesti-
cida, ya que esto te va a dar otra afirmacion es-
pecial, que dice que el pesticida trabaja mejor
en un ambiente frio.

SALVA AL GEODOME 2

Ahora tenés que ir al Geodome 2, pero no vas
a tener acceso a él. Espera cerca de un tele-
porter en el Geodome 3 y ponete el Environ-
ment Suit p e

(traje ambien-
tal). Una
guardia de se-
guridad va a
venirytevaa
dar acceso al

si estas usan-




.. da, restricciones de

i

do el traje. No pierdas tiempo una vez que te
hayan dado acceso, porque dura solamente un
tiempo corto. Una vez que estés en el Geodo-
me 2, busca el nodo de utilitarios en el segun-
do anillo. Podés encender las luces si lo de-
seas. No es necesario completar el juego.
Gunny (a quien ahora tenés que ver) viaja entre
dos cuartos. Proba en el cuarto 362, y si no es-
ta ahi, proba el 363. Podés cruzarte con él en
el corredor. Tiene aire deprimido y granos en la
cara.

BAJjA LA TEMPERATURA

Cuando en-
contrés a
Gunny, dale el
pesticida. Da-
le la orden,
"Use pestici-
de on botany
control
board” (Usa
el pesticida
en la junta de control botanico). Luego hace la
afirmacion especial, "Pesticide works better in
a cold environment." El dice entonces que no
usara el pesticida hasta que sienta que baja la
temperatura. Anda a Research 1 room 263. Alli
hay un nodo de temperatura para el Geodome
con la etiqueta ""Atmosphere Node." Usa esto y
deslizalo hasta el fondo (a la izquierda). Suzie
dira ahora, "Radia-
tion decreased, te-
leport restrictions
no longer apply"
(Radiacion disminui-

teleportacion ya no
se aplican).

(RAMIN JURELL
ES UN ASESINO?

Ahora necesitas una copia del archivo que per-
tenece a Jurell. Anda a Geodome 3 room 141.

Preguntale a Suzie,
"Where can | find a
locked security file-
?"(¢Donde puedo
encontrar un archivo
de seguridad cerra-
do?). Ella dice que '
esta restringido y
entonces vos le decis la afirmacion especial
"Sure enough". Ahora tenés acceso al archivo.
Anda al puente sobre esta cubierta room 263.
Asegurate que Jurell no esta en el cuarto en el
momento en que comenzas esto. Consegui ac-
ceso a la pantalla presionando X. Consegui ac-
ceso al siguiente camino, y presiona X por ca-
da paso mas arriba: Database Access, Icarus
Station, Base Personnel, Command Section,
Ramin Jurell, File Number, Play Film. Entonces
vas a ser testigo de la evidencia, y se produce
una copia que podés recoger del piso delante
tuyo.

A wwy ¢ mne | el 1

SENATOR TAMORIN
AIDAN-EDGILL

Ahora tenés que visitar
al senador. Esto, sin em-
bargo, solamente es po-
sible si has completado
todos estos pasos antes
que el senador abandone
la estacion. Si el senador
se ha marchado, tenes
que seguir adelante por tu cuenta y buscar un
final diferente. Djinn, el guardaespalda perso-
nal del senador, probablemente ya se te ha
acercado y te dice que veas al senador. Si no
has visto a Djinn, él te va a encontrar antes o
después. Con la copia de la evidencia, ahora
tenés que ir al Geodome 1 room 211. Vas a ver
al senador, y él charlara sobre un par de cosas
y luego tratara de irse. Detenelo y decile que la
orbita de la nave esta decreciendo y que Azzira
tiene un experimento de control mental. Esto
pondra en marcha el arresto de Azzira. Ade-
mas, no te olvidés de darle la grabacion con la
evidencia al senador.

D



guien debe estar
presente en el Main
=] Ahora, anda al Star @ Scjence Lab (Labo- |
Lab en Research 1 B8 ratorio Principal de
room 284. Entra al 88 Ciencia). Anda al
cuarto y Suzie de- 8 Research 1 room
be hablarte sobre 8 161, Usa la maqui-
mensajes del sol. na en el centro M e
Si no lo hace, anda cuarto. B =

al otro lado del '
vestibulo al cuarto 283 y vas a encontrar una
pagina impresa tirada en el suelo. Recogela y
examinala. Cualquiera de las dos cosas te da-
ra la pregunta especial, "Is the sun trying to
communicate?" (;Esta el sol tratando de co-
municarse?).

éEL SOL ESTA QUE?

¢MAS FINALES’?

Ese es solamente
uno de los finales
que podés alcanzar.
Ni siquiera tenés

iSUZIE AYUDA!

Cuando tengas la pr———r———
pregunta, anda a ' H .|||Har | 1t
Suzie en el Geodo- 1l \

ﬁh lwlr.rt: nrlqln al |

me 3 room 141 Yy monifored signats
. | A,

preguntale SI el 50’ | | !I;_J\-l.- J_{]:“r._, E
esta tratando de | |||/
comunicarse. Es- ,“ b "
pera un momento y = Ll | _

| ella dira que puede ser, pero que ella no puede
descifrar qué significa el codigo. Animala con E

la pregunta "What's happening?"‘y preguntale, DREAM MAZE MAPS

- "What should | do now?" (;Qué debo hacer

* ahora?). Ella dira, "Go and talk to the Naviga- Podés encontrar estos laberintos llamados
. tor" (Ve a hablar con el Navegador). Anda al ~ Dream Mazes en todo el game hasta tres ve-
| Geodome 1 room 251, y vas a ver un libro en el ces. Cada laberinto es bastante dificil de pasar
suelo. Examinalo y luego escanealo en el esca- g Y2 que todo el laberinto parece igual. Sin em-

ner movil. Podés tomar el libro de Braille si que- 8 Dargo, hay cierta ayuda. A la derecha hay una
rés. pantalla con mapas de los tres laberintos dife-

rentes. Esta imagen esta en Research 1 room |
271. —
Anda ahi y po-

dés ver una H— “‘@
imagen mas ﬁfﬁ H Ul s

final diferente. Una de las cosas difer ‘
- podés hacer es dejar morir al ingeniero al prin-
_ cipio. También podés escaparte de la enferme- | ™
~ ria y convertirte en fugitivo. Segui jugando y © %
probando con cosas diferentes ...jte va a sor-

prender como un pequeo mbm puede tener ™
consecuencias enormes!

l,g.,'

EL MENSAJE
ES DECODIFICADO

Ahora anda al Geodome 3 room 242. Usa el es-
caner movil sobre la maquina a la izquierda
cuando entras. Una vez terminado, volvé al |
room 141. Una vez alli, Suzie dira que ha deco- |
dificado el mensaje. Luego ella dice que al- =

clara de los

mapas. Dll,ml;n—
los o usa esta

imagen para




TRILOGY
Acclaim
Tiros por
corredores

1 jugador

Grafico 7 4
| Sonido 7 |
| Desafic 7 |
| Diversién__ 7 |
| Jugabilidad £ |

Originalidad 7 |

* Un game de tiro
por corredores que
te enloquece y te
retuerce las fripas
de emocidén, con
una perfecta com-
binacion de Doom
y esta trilogia alu-
cinante de Holly-
wood. Si lo probés,
te enganchas.

* Nunca arrojes
cargas 0 granadas
en lugares reduci-
dos, porque vas a
terminar muy lasti-
mado.

* Cuando veas
capsulas de dormir
opera los paneles
en el frente para
abrir las camaras.

+ Se notan mucho
los pixels cuando
los enemigos se
acercan, pero los
fondos estan bien
renderizados.

* No gasies dispa-
ros de escopeta en
los "face huggers"
0 cajones. La 9mm.
resulta excelente.

Ya es hora que el Saturno tenga algiin
game de calidad que sea un digno ri-
val de su contrapartida en PlaySta-
tion. Aunque Alien Trilogy esta en
desventaja cuando se lo compara con
el alucinante Powerslave, todavia es
tan bueno como (y tal vez un poquito
mas rapido que) la version PlaySta-
tion.

El argumento basico no ha cambiado:
vos sos Ripley, y reventas xenomor-
fos, como "face huggers” (los aliens
que se pegan a la cara) y guerreros
aliens, mientras tratas de cumplir con
objetivos de tu mision. Algunas misio-
nes son tan prosaicas como tener
que juntar distintivos de identidad,
mientras que otras requieren que en-
contrés e inutilicés interruptores
bien escondidos.

Desgraciadamente, el argumento no
es lo unico que no ha cambiado. Los
niveles tambiéen son exactamente
iguales a los de la version PlaySta-
tion, y los efectos de sonidos y movi-
mientos son los mismos de antes, pe-
ro no tan nitidos. jLo que queda es el
placer de reventar un monton de
aliens, algo siempre divertido y atrac-
tivo, y por eso Alien Trilogy para el
Saturno es un buen game!

L L
TL

* No te olvides de armarte hien antes de enfren-
tar a la reina. Primero destrui todos los huevos,
luego reventala a ella con las armas pesadas
(granadas, cargas, lanzallamas)... desde lejos.

* Lo mas piola de
este game es el uso
de los efectos de
sonido. El rifle de
pulsos en especial
es una masa. Las
explosiones estan
claritas, y hasta los
W (Uritos de los aliens
' estén bastante co-

* Los controles
simples (disparar,
cambiar de arma,
abrir puertas) son
faciles de domi-
nar. Pero moverse
y disparar (espe-
cialmente con los
aliens) podria re-
sultar muy dificil
para un novato.




|
 FIFAG4
 EASports

i Fatbol

i 1 a 4 jugadores

Grafico g1
| Sonido g
| Desafio 4
| Diversion 5
| Originalidad <

* Llega esta ver-
sion muy linda de
la serie FIFA...;pe-
ro, el game sera
realmente tan co-
pado?

% Aparte de algu-
nas mejoras en los

|
| Jugabilidad s

movimientos mas
realistas de la pe-
lota, y en el juego
de los oponentes
manejados por la
computadora, no
parece haber cam-
bios tan llamativos
en este game ...al
menos, no para los
que ya se hayan fa-
miliarizado con los
games FIFA de 32

bits.

! Los cumbi;g;s mas importantes
~ que se pueden apreciar estan fic
en esta seccion, y afectan in-§ ._
cluso el modo en que vas a
jugar FIFA 64. EA Sports ha

% Una serie de pa-
ses rapidos en zig-
zag (una maniobra
basica en los ga-
mes de FIFA) son
una buena tactica
para conseguir un

EL JUEGO

FIFA 64 trae 160 equipos y
seis ligas; parece bastante
para la mayoria de los game-
maniacos, pero es mucho me-
nos que los 257 equipos y 12
ligas que podés disfrutar en
el FIFA 97. FIFA 64 lclmpm:cvg
tiene purtldos bajo techo,
una optcién en elgfitulo de 32
bits. = «_ a’

,ﬂ g ' ‘*f !’

LOS GRAFICO
- N

anadido una vista Picture-inS
Picture (podés elegir enti

ocho angulos de camara dife-"

rentes). &

Esto parece copqdo per'&
Iq;-;husin un galope. Ojo: si
§ siempre te movés a la misma

Cam) que
pongés a fun
cada partido®:

las otras visiones te podés
confundir. También hay una
nueva camara de aproxima-
cion: la FIFA 64 Cam (las es-
cenas son muy lindas, pero
para jugar es mucho mejor
vna camara lejana como la
Cable Cam,
buscar companeros a los que
podés pasarles la pelota).

que te facilita

LOS CcO If‘g_lfi';ﬁL;ES,

el sfuerzo, ponu'que es perfec-
to para la animacion de los

velocidad, la computadora va
ar. mas facil-



| 'f'

ESTRATEGIAS

* Un cambio de direcciéon de 90 grados, des-
pués una vuelta atras rapida, seguida por una
carrera, es una buena manera de dejar pagando
a:un defensor manejado por la computadora.
3 '
x Un truco sucioisi estasiganando.y tu arque-
ro acaba de bloquear un gol (no un tiro libre al
arco), vos podés conservar la pelota durante el
resto del medio tiempo. Simplemente presiona v
en el joystick; no presionés ninguon botén. Cuan-
do el tiempo se termine al final del medio tiem-
po, vos ganas por abandono.

* Un gol sucio: este truquito también existe en
‘otros g;ames de' la; sc=:r|eE FIFA. Colocate directamente
“delante del arquero del eqiipo contrario despues de ¥/
un tiro blqzqueudo#Despues,&cullculu uiu;ur _lu ﬁelo-

M"“

si no, podes reclblr ’ﬁlﬁenall.

* Los arqueros controlados por la computadora juegan muy, muy conser-
vadoramente: no se tiran encima de una pelota en disputa, preii'eren ale-
jarla con una patad ?emc’ls, no son nada agresivos para perseguir las
pelotas en el area. F :‘

s Para ganar, es-imporiun'lfe controlar mucho la pelota en el extremo ofen-
sivo y mandarte muchos tiros al arco. Inslshmos. la mejor manera de per-
der es ceder facilmente la pelota. T

este game, los mejores equipos
-i*n"(Germuny), Inglaterra, Italia o
_Erq,n,c;ijﬁ'péaw'ﬁrg'enlinu. Pero todos los equipos tienen
'un huen jugador: fijate en las estadisticas.

+ Por lo menosgen
son Brasil,,. n

aliv w\w s En Simvulation Mode, es re-importante adap-
’ e tar la estrategia del equipo segun tu score. Por
= ’A A ) ejemplo, si tenés dos goles de ventaja, no vale

la pena jugar fuerte; anda a la pantalla Team
Management y elegi una tactica defensiva.

43
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[:HASH BANI]I[:I][IT

I"“ F‘ NAL DD D M W& Super password - Este password B '-

Empeza el juego normalmente, y lue- abre todos los niveles y

g Y‘\M\m\\\ go hace Pause y presiona los si- = te da todos los items

guientes botones: i
SRR b ocultos. Ingresalo en la
r pantalla de Passwords:

> 11, €
:.de,l ,;—1, ,; " AAAAXNAA
odas las Armas - X, A, AANXAOAA

- <«
L1 1., RO, €, AONAXXXX

Rayos X - L1, R2, L2, _ ' :
Q& SEX

R1, =, A, X, 2
Mapa Completo- A, A,

: Password planeta X - En la pantalla 9
del titulo, elegi la opcion Password e ingresa el si-

L2, R2 L2 R2 Rl l
"W jtemsen Mapa- A, A, L2, R2 |2 R2, R1, @
w% Nivel Warp - =, € R2, R1, A, L1, @, X

e p— guiente password: RYYRYXKB. Esto te lleva a las

L etapas secretas del Planet X.

) i S TREE B . il "
AT @ UMDING FLASH 2

e Lucha contra Akuma - Para Super mode -

SELEEIGRVCIITEIC I EICEIS Primero, termina el game y

SR CIERICERTIITEE © salvalo en tu tarjeta de me-

LRI (AR Y moria. Después anda hasta

de. En la pantalla de selec- | PR E ENe SRR ReE -

wilelgie R IVesble o] MCICINCIEILY (0s datos. En la pantalla del

quiera, luego inmediatamen- titulo, destaca "Game

W te presionay sostené L2, R2 y X simultaneamen- | SEIeuMVE eI Rl () dlreccmnal Aparece B
| te. Mantené presionados los botones hasta que &[RRI opcion llamada "Super". Juga un game IR o

AU CUE N CIRPECRICER IS N2 EIRERIN e este modo y los niveles son los mismos, pero
batalla, va a entrar Akuma y va a pelear con vos. ahora podés saltar hasta seis veces.

o

dos los botones durante la pantalla
. que dice "Loading". Cuando empiece la \
Codigo de ametralladora - Empeza un game en el carrera, en lugar de una bocina (que
Head to Head Mode, elegi tu auto, y luego el auto usualmente se activa presionando 1),
L de tu oponente. Después presiona y sostené T-€  tenés una ametralladora. Usala para sacar a opo-
en el direccional, L1, @ y . Segui sosteniendo to- nentes y obstaculos de tu camino.

Lo A d " de o W o




BLACK DAWN

Tenés que ingresar estos codigos mientras el game esta en Pause.

— : Méximo Combustible y Armadura - Presiona Select, L2, Select, R2, A,
| L‘Jﬁu-"l-:'“ ‘
\::ue::.t; ‘., A, .

| ot :' Armas Maximas - Presiona Select, L2, Select, R2, L1, L2, R1, R2.

HAABE III'F

s A '&g;gz;;';’ﬁfé" i Gira por Gun Modes - Presiona Select, L2, Select, R2, Select, Select, Select.
' Liamar a Wingman - Presionéa Select, L2, Select, R2, i, B, H, @.
Pausa "Perfecta” - Presiona Select, L2, Select, R2, ¥, R1, R2.
Saltar Mision - Presiona Select, L2, Select, R'2,. A A AV L V.
Mejorar Arma Actual - Presiona Select, L2, Select, R2, L1, L1, R1, R1.

FRAIE START AR . “:wn; 3

B e s ove

Ingresa los siguientes codigos durante el juego, pero no

mientras el game esta en Pause.

~ Capa - presiona y sostené A. Mientras es- |
tas sosteniendo todavia A, presiona M,
®, @, B Soita A, luego presiona y soste-

| né Xy presiona A, A, luego solta X. Va a |

| aparecer la palabra "Cheater!" en la par- |
te superior de la pantalla, y vos vas a te-
ner una capa.
Velocidad - presiona y sostené 1. Mientras todavia lo tenés presio-
nado, presiona A, A, A. Soltd 1, luego presiond y sostené ¥, y
presiona X, W, @, luego soltéd ¥. Va a aparecer la palabra "Cheater!"
en la parte superior de la pantalla, y vos te vas a mover mas rapido.

& Juga como Human Smoke - §
. En la pantalla de elegir lucha-
dor, marca Smoke. Luego si-

' multaneamente presiona y i

sostené High Punch (pifia al- aseea i M ADDEN

ta), High Kick (patada alta), [¥iH:Sieaeiiiieg—— YIRIINNINN ?

- Run (correr), Block e €. Man- 2 7 o i3 Nuevos Equipos - Empeza u me
tené estos botones presiona- |EE=—. W= en cualquier mode, y elegi tu equipo. Luego,
dos hasta que empiece la lu- -~ AR A o= i €N |a pantalla User Records, ingresa Tiburon o

= cha. Al comienzo del match, — :;: iy High Score. Presiona @ para volver a la pan- '

| Cyber-Smoke explota y se § ' talla Team Select. Ahora, cuando revisés los
convierte en Human Smoke. equipos, vas a encontrar varios nuevos.

. VIO W YYTe -

- e g o -




W SUAR DIAN HER OES

| Debug Mode - Para conseguir
. acceso al Debug Menu, seleccio-
. na la Option Mode en la pantalla
. del titulo. En el mend de opcio-
nes, destaca Exit. Con Exit des-
tacado, presionay sostené X, B,
y Z. Mientras todavia estas pre-
 sionando estos botones, presio-
_ nay sostené ¥ para que el cur-
| sor se mueva a Dip Switch. En el
momento en que el cursor esté

w. en Dip Switch, presiona A (tenés
= que hacerlo re-rapido, porque el

. cursor empieza a recorrer otras
. opciones). Si hiciste bien el tru-
 co, vas a ingresar en el Dip
Switch menu, que tiene tres op-
ciones nuevas, Enemy Level Dis-

" play, Next Exp. Display, y Debug.

Si ponés el Debug, podés hacer
cualquiera de los trucos que

- enumeramos a continuacion.
' Ver todos los Finales - Elegi Test

Mode en el ment Options. Esto
te lleva a un mend Ending Test
donde podés ver cualquiera de
' los siete finales del game.

Story Mode - Stage Select: hay
una opcion de seleccion de eta-

En la pantalla Now
\Loadlng que aparece antes de la mi- &8
sion (después que elegiste tu lucha-

999 Segundos -

\1\‘\_

dor y armamentos) presiona y sostené L1, L2, B
R1, R2, A, @, W, X e € hasta que la mision co-
§ mience. En el ngulo superior izquierdo, el timer |
muestra 999 segundos.

pas al comienzo del game des-
pués que elegis tu personaje.
Presiona € o = para elegir una
etapa. Atributos Maximos:
cuando elegis tu personaje, em-
pezas al nivel 200 con 200 pun-
tos de bonus; esto te permite
poner al maximo todos los atri-
butos de tus personajes.

Los siguientes trucos se hacen
en cualquier momento del juego.
Casillas alrededor de los Perso-
najes: hacé Pause y presiona L,
luego saca de Pause. Vas a ver
los personajes rodeados de ca-
sillas "de alambre". Hacé Pause
en el game y presiona L de nue-
vo, y las casillas son mas pro-
nunciadas. Poné Pause y presio-
na L de nuevo, y vas a apagar
las casillas.

vencible.

. A A

Rellenar el Medidor de Vida:

presiona simultaneamente X, Y,
Zyt.

Suicidarse: presiona simulta- £

neamente X, Y, Zy ¥.

Avanzar Una Etapa: sostené R,
luego presiona Start.

Avanzar Dos Etapas: sostené R
y A, luego presiona Start.

Avanzar Tres Etapas: sostené R £

y B, luego presiona Start.
Avanzar Cuatro Etapas: sostené
Ry C, luego presiona Start.
Retroceder Una Etapa: sostené
Ly R, luego presiona Start.
Retroceder Dos Etapas: soste-
né L, RyA, luego presiona Start.
Retroceder Tres Etapas: soste- |
né L, Ry B, luego presiona
Start.

Retroceder Cuatro Etapas: sos-
tené L, Ry C,
Start.

En el Versus Mode - Seleccionar
Cualquier Luchador: podés elegir
cualquiera de los héroes o villa-
nos.

i - B

\W\"“ GUNSHIP

Invenclbllldad Empeza cualquier mision y en la
pantalla de carga, presiona simultaneamente y
sostené L1, L2, R1 y R2 hasta que comience la
mision. Aparece la palabra "Cheat" en el angulo
superior izquierdo de la pantalla. Ahora sos in-

- i*%’“

B B &

luego presiona



.

DIE HARD TRILOGY

DIE HARD 1

Presiona los siguientes botones mientras el game
esta en Pause: '

Agrandar: presiona y sostené R2, y presiona =2,
W, W, V. Saca el Pause, y tu perso-

naje sera mas grande que de costum-

bre.

Enemigos Flotantes: presiona y sos-

tené R2, luego presiona ¥, l, A, ¥.

Saca el Pause y cada vez que matés

un enemigo, va a salir volando.

Modo Loco: presiona y sostené R2,

luego presiona ¥, ®, @, ¥, A, V.

Saca el Pause, y los enemigos te van

a atacar de modos raros.

Municién Infinita: presiona y sostené

R2, luego presiona =2, 1, ¥, W, 2.

Si repetis este codigo, recibis un ar-

ma nueva cada vez.

Invencibilidad: presiona y sostené

R2, luego presiond €, =, 1, ¥, L.

Sacé el Pause, y vas a ser invencible.

Codigo de Palitos: presiona y soste-

né R2, luego presiond A, A, A, A,

A A A A A AP D To

dos los persanajes del juego se con-

vierten en munecos de palitos.

Modo de Alambres: presiona y sostené R2, luego
presiona €, @, ¥, B. Saca el Pause, y vas a te-
ner los objetos convertidos en armazones de
alambre.

DIE HARD 2: DIE HARDER
Presiona estos botones mientras el game esta en
Pause: :

Invencibilidad, Editor de Mapa, y Seleccion de

Armas: empeza un game y ponelo en Pause. Des-

pués presiona y sostené R2, luego presiona €,->, |

1, ¥, I Presiona Start para el Editor de Mapa, y &
presiona A para seleccionar el arma.
Modo Rayos X: presiona y sostené
R2, luego presiona ¥, W, A, ¥. Sa-
ca el Pause, y todos los personajes
van a ser esqueletos.

DIE HARD WITH A VENGEANCE
Presionad los siguientes botones
mientras el game esta en Pause:
Modo Grande: presiona y sostené
R2, luego presiona €, A, =, . Sa-
céa el Pause, y todos los autos van a
ser mas grandes.
Apagar Reloj y Seleccionar Nivel:
presiona y sostené R2, luego presio-
na €, =2, 1, ¥, B Saca el Pause,
luego presiona Start en el Control 2
para saltar de nivel, y la Opcién Reloj.
Presiona € 0 => para elegir nivel y
presiona A para encender o apagar
el reloj.
Modo Neumaticos Chicos: presiona
y sostené R2, luego presiona €, 1,
€, & N1 V. Saca el Pause y tu auto se va a mo-
ver mucho mas lento.
Modo Aplastado: presiona y sostené R2, luego
presiona @, ¥, ¥, B, . Saca el Pause, y todo
esta aplastado.
Vidas Infinitas: presiona y sostené R2, luego pre-
siona €, ®, 1, ¥, W, 2. Saca el Pause, y vas a
tener vidas infinitas.




TIMATE | DESTRUCTION
M ORTAIL i DERBY 2

Ingresa estos nombres en la pan-
talla Enter Name:

hﬁ?’” S Al & Créditos Animados: CREDITZ!
. ¥ 3 X ™ Video Créditos: ToNyPaRk

Invencibilidad (en Wreckin'Racing y Stock Car

En la pantalla Start/Options, presiona ¥ solamente): |DAMAGE!
@ los siguientes botones: | e

Kool Stuff: !
M presiona > 1, B, B, A, K g
' *L, T. B, v 1 B. xmm:ft;::ﬂ L e

R Aot pagre e ';’:"-"""-'.
Kooler Stuff: presiona BGELTZTYrS 5

T BA e Y
Scott's Stuff: presio-
naB,A ¥ ¥ € A X
B, A B Y

Challenge Mode I y II: en la panta-
lla Essential Options, ingresa a Op-
tions. En la pantalla Options Mode, |
selecciona la opcion Passwords.

| Ingresa los siguientes passwords para obtener
" dos nuevos modos de carrera.

Challenge : N, O. H. A. 0. A. A. O 0L B N
A X R

Equipo All-
Star - En la
pantalla del
titulo, desta-
ca Game Start, luego |

A 2 Challenge II: K,
presiond simultanea- & X

B
{ # .; ‘! x; .v 1 ‘r ‘.'

mente y sostené L1, PSRRIl B o o

R2, Select y Start hasta e ; 9 -
la siguiente pantalla. QRGN ' Clende: ingresas: eniel

Elegi Exhibition Mode y IRt | : AENG e Type, dasi

y X : l ver dos modos nuevos,
recorré los equipos I SERE-T
! 5. earh e

hasta que encontrés a 5 ihallenge ible B
los equipos All-Star. g

s yro e v

AL-STAEE

AT
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Passwords de Niveles
Nivel 2: GRANDTHEFT

! Nivel 3: GROZNEY

B Nivel 4: CHERNOBYL

L

% Nivel 5: CIVILWAR

Vidas Infinitas:

en la pantalla de ¢
passwords de ni-
‘ Q vel, ingresad EL-

VISLIVES.

S0 KU

ine - Empeza un
game y hacé Pau-
se. Luego presiona
SN eV P, 6N €

| Ahora podés ver todas las pe- | |

liculitas en el game.

- JF ¥

o

7% SaNd S sl Y g
‘PUZZLE FIGHTER I TURBO .
s [

¥V lect (0jo: funcionan en todos
los modos excepto el Street Puzzle).

Jugar como Akuma - Jugador 1: poné el
W cursor sobre Morrigan, presiona y soste- |

' né Select. Mientras, presiona ¥¥ & € =
. € €, 0. Jugador 2: poné el cursor sobre Felicia, luego presiona y
|, sostené Select. Mientras, presiona ¥ ¥ ¥ > 2> @.

- Juga como Anita - Jugador 1: poné el cursor sobre Morrigan, luego
presiona y sostené Select. Mientras, mové el cursor dos espacio ha-
4 cia la derecha hasta Donovan y presiona @. Jugador 2: poné el cur-
- sor sobre Felicia, luego presiona y sostené Select. Mientras, mové
el cursor un espacio hacia la izquierda hasta Donovan y presiond @.
Juga como Dan - Jugador 1: poné el cursor en Morrigan, luego pre-
siona y sostené Select. Mientras, presiond € € € V¥ |\, @. Ju-
gador 2: poné el cursor en Felicia, luego presiona y sostené Select.
Mientras, presiona = =2 =2, ¥4 | @.

Juga como Devilot - Jugador 1: poné el cursor en Morrigan, luego
presiona y sostené Select. Mientras sostenés Select, presiona € €
- €, V¥ ¥ Cuando el timer llega a 10, presiona @. Jugador 2: poné
el cursor en Felicia, luego presiona y sostené Select. Mientras, pre-
siona = = =, ¥ ¥ ¥, Cuando el timer llega a 10, presiona @.
Juga como la Hermana de Hsien-Ko - Jugador 1: poné el cursor so-
bre Morrigan, luego presiona y sostené Select. Mientras, mové el
cursor un espacio hacia la derecha hasta Hsien-Ko y presiona @. Ju-
gador 2: poné el cursor sobre Felicia, luego presiona y sostené Se-
lect. Mientras, mové el cursor dos espacios a la izquierda hasta &
Hsien-Ko y presiona @.

L
|

| SPACE JAM

Menii de Trucos: en la pantalla Options
presiona y sostené L1, L2, R1,
R2 y presiona X. Va a aparecer
un menu completo de trucos.

|




Passwords de Nivel: Codigos de Trucos:

Nivel 2 Chemical Factory: M@ X @ A A X XO N XN Ingresa los siguientes
NI'.VEJ 3 ROObepS.’ X'.l HOEXA®AAAA CédigOS durante el juego
Nivel 4 Jupiter Station: AXAHNO @ X XANN ; g
Nivel 5 Triton: XO AOH A X XN O ® A (NO mientras esta en
Nivel 6 Mars: @ X@ A X XH @@ X A X Pause).

Nivel 7 Antarctica: H@ X A AOHN A XANA Invulnerabilidad: presiond y
Nivel 8 10: 0 M@ XA AXOXAXX sostené Select, luego presio-
Nivel 9 Reactor: HX@ @ AXXHOAO® ndl1,e 0 0 0 A X X
Nivel 10 Orbiting Habitat: B @ X XE X A OH ® A N 0. _

Nivel 11Dream: A A X X0 O A A ANNEO® Todas las Armas: presiona y

Nivel 12Prison: @B A® XO B A X XO N sostené Select, luego pre-

Nivel 13 Fortress: A A XM A AO® XOH X O siong L7, 1, A, 1, H, 0, 1, @, A

VIRTUA

: | COUNTRY 3:
FIGHTER 2 v O (o
DOUBLE TROUBLE

’ Iﬁgﬁj‘ ral: en la panta-
N i/ lla de seleccion En la pantalla Select Game, presiona L, R, R, L, R, R, L, R,
de luchador, poné el cursor v L, R. Van a aparecer las palabras "Enter Code". Ingresa

en Akira. Luego presiona € cualquiera de los siguientes passwords para estas habili-
., una VEZ para que el cursor dades ESIQ]ECI'EIIQS.

caiga sobre Jacky. Luego pre- Cambiar la ropa de Dixie y Kiddie: COLOR
| siona = una vez para que el & Adornos y miisica navidefios en los Bonus Rounds: MERRY
| cursor caiga de nuevo en Aki- Conseguir 50 vidas: LIVES

ra. Segui haciendo esto has- Version mas dificil: HARDR

WELLERNEILOCRPRIERCIHBUEII Version dificilisima: TUFST

casilla junto a Akira. Ahora Nadar mas rapido: WATER
podés elegir a Dural.
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 MACHINE HEAD JEESESTOSRRed

\\\w o gt
Passwords de Niveles LFP‘ A C OY O[ T‘I’f fu [

B Nivel 1.2 Oil Wells: Q58NM LDZCQ 4HWGE  § - Ingresa estos codigos
ﬁ Nivel 1.3 Quake City: TDM75 UHS80T X06BE en la pantalla del titu-
" Nivel 1.4 Disused Hangers: lo. Un sonido confirma

4 VO1PP JCP6V H4ULJ que cada uno funcio-

. Nivel 2.1 Termite Swamps: no. .}
g OF20F OHX8Y OE95W Seleccion de Etapas:

Sl Nivel 2.2 Termite Warren: 42WST JGKP 5/5H7 i ] presiona 12, R1, L1,

Nivel 2.3 Termite Swamps 2: - R2, € ON R2L2.
VR4T2 BEZD5 SHCMM @ Mas Vidas: presiona L2,R2,L1,R1, ¥, T, 1, 4.
Nivel 2.4 Infested Catacombs: Continues llimitados: presiona L2, R2, L1, R1,
INBCX CXVI6 PA3K1 B} €22 &
NIRRT A DR G S dRopIN VAl Jugador de Pelicula: presiona L2, L1, R1, R2, 1,
Nivel 3.1 Mountaln Pass: 2XVSD AHO3) S2MF- €%,
Nivel 3.2 Icebound Highway: Bamboo Arcade: presiona R2, R1, =2, €, L1, L2.
- WOJ8H 3Y8D -7FRU % Bamboo Gyruss: presiona L2, L1, €, =, R1, R2.
Nivel 3.3 Above the Clouds: & SFX: presiond R2, R1, L1, L2, 1, 9, ¥, €;
| THUDH OMZDU 3CZFK
j Nivel 3.4 Orbital HQ: 1S0J3 130BP V2MWS [ - -
Nivel 4.1 Meadows of Deception:

8 .oex=  ISTAR WARS:
| Nivel 4.2 Citadel of lllusions:

Q29LH UDUY4 21FSD
’ Nivel 4.3 Core: WS7Y6 HQPIW BOFGK . SHADOWS OF THE EMPIRE f
4 Nivel 4.4 Unreality: 2RHK4 RBORU Z11T2 | P Ver el Fi-
'* Secuencla Final: UP405 C42RI 2MP3P _ nal -
a Poner todos los trucos: RDS-KKSGDBGD-SR : Y T peza un
| Sacar todos los trucos: ABCDEFGHIUKLMNO Il IEESFIRFRRETIINENN 2 M ©
: Energia Infinita: HMEHMHSD9DMDQFX [ ouya | nuevo e ingre-

Armas Infinitas: HMEHMHSDVD-ONMR o R s: | nombre _Credits
Seleccion de Nivel: KDUDKORDKDBSHNM | . (la _ marca un espacio

Modo Fantasma: -GHOSTMODEON- : . A en blanco, y fijate tam-
A - » bién que la C es ma-

ﬁﬂfﬂkﬁ B yiscuis)

i - “ . R ’t 4 F s ) b, 4 - . l.-m': 1,-‘-‘u‘r‘m el e n!.nler'll. il 0 Cuando em pieza e'
P % ‘ .]JI’H 1 ,Nl {?‘U\ n\ p ¥ = : _.'.' . .- .. NI|I,-"_'.’. phosine, Leia, M was sieh a gred juego’ Vas a iE‘ derecho
e qrq:.-n J .? T‘T AN ::‘1 !w :}‘ P o - ] |, :
F Ao o Tl a la pelicula del final.

.:.‘&:; ?,\g q - -'gln m it

»

el ._,...-‘.,-... » o " i




TEM %3

Acceso a Mas Juegos - Con este truco vas a tener acceso a los games Tem-
pest 2000 y Tempest Plus. Consegui un puntaje alto para ocupar el primer
puesto e ingresa las iniciales HVS como tu nombre. En la siguiente Entry
Screen, poné el codigo YIFF!. Ahora fijate en el mena principal. |Vas a tener
los nuevos games a tu disposicion! Asegurate de tener una tarjeta de me-
moria para salvar esto. Asi siempre vas a tener estas nuevas opciones.

Crea un Siper

menu principal,
elegi la Rosters Option. Lue-
go elegi Create Player. Ingre-
s& uno de los nombres de los
créditos en la parte posterior
de tu folleto de instruccio-
. nes. Poné 1 para su nimero,

salir. Anda a Sign Free Agent.
iEste jugador sera un mons-
y truo con 99 para todo!

= o A
ks maﬂ\‘q 59
ng. 2 .4

'\-.Lit 3 W

\f Jugador - En el

F para la posicion, y 150 pa- ;
ra su peso. Presiona A para |

Restore Game Option. En esta pantalla,

destaca "Enter Password" y metete en es-

ta pantalla. Ingresa los siguientes codi-

gos. R, e

Lucha Libre: M YA, 2 YB Y, 2. | ?’ ' i“
Todas las Banderas: ¥, Y, =2, A, =, 1, | ﬁ.isf ?3"rn'§nﬂ§§f ’}'
2,B, A V.

' Créditos: A, Y, A, =2, ¥, Y, 1, =2 > A

. Alter Ego - En la pantalla Character Select,

sostené 1 en el control para elegir al otro

yo de tu personaje.

Muro Invisible - Completa el game en Ni-

vel 4 de dificultad 0 méas. Vas a recibir co-

mo recompensa una opcion "Wall" (mu-

ro). Encontrala y ponela en la Options

Screen. Vas a conseguir un muro invisible alrededor del

! campo de lucha. Los impactos mas grandes ahora van a hacer que

vos o tu oponente vuelen mas lejos, especialmente cuando son gol-
peados y mandados fuera del ring con un golpe especial.
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ACTION GAMES

COLECCION JUEGOS COMPLETOS

Presenta el libro con los trucos de:

INCLUYE UN CD-ROM GRATIS
CON EL JUEGO COMPLETO

ACGCION EN PRIMERA PERSONA

T —— e
g e T i || e | |

I 4 Al By W 3
i

Otros juegos:

Astro Fire ¢ Chagunitzu e
Bang Bang e Tennis ® Psycho
Pinball ¢ 1994 Pool ¢ Win

Slot ¢ Dangerous Dave e Code
Breaker e Jpuzzle ¢ Sokoban e
Jewels ¢ Laser Light

Demos de:
M.A.X. ¢ Simpson’s Cartoon
Studio ¢ La Pantera Rosa en
Mision Peligrosa e El Autobus
Magico e Duck City e Lords of
the Realm Il ¢ Redneck
Rampage ¢ Forgotten Realms
¢ Erradicator
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B ola, soy Gerardo Matfas Derlich y vivo en Co-
modoro Rivadavia, Chubut.

Y ahora le voy a contestar el desafio a Juan Manuel
Niifiez de B. Blanca (Bs. As.). El pedia trucos para el
Duke Nukem 3D de PC, bueno, ahora se lo voy a con-
testar. :

DNCORNMOLIO: modo Dios

DNKZOZ: un segundo modo Dios

DNSTUFF: todas las armas, escudo, inventarios y lla-

ves.
DNSCOTTY: elegis nivel 1-3, 1-9

DNCLIP: podés atravesar paredes, pero si el lugar no
estd disefiado podés morir

DNUNLOCIC: se abren todas las puertas

DNITEMS: nos provee de todos los items
DNNEAPONS: te da todas las armas y balas
DNSKILL; cambids de dificultad

DNSHIELD: todo ¢l escudo

DNAMMO: te da todas las balas pero no las armas
DNINVENTORY?: todos los inventarios en 100%
DNKEYs: te da todas las llaves

DNCOSMO: te muestra la suscripeitn de una revista
DNHYPER: stiper rdpido, stper salto y siiper patada
DNALLEN: muestra la suscripcion de otra revista
DNVIEW: vemos a Duke en otra posicién
DNCASHMAN: empezamos a tirar dinero

DNRATE: nos muestra la cantidad de pantallas que pa-
san por segundo

Este desaffo que acabo de contestar es de la Edicién
Especial de agosto/septiembre que trafa el juego de FX
Fighter. Ahora les voy a dar un truco para pasar sin di-
ficultad el primer nivel del Prince of Persia.

Tenés que hacer asi: vas hacia donde estd el guardia y
esperds a que se e acerque un poco y después fe vas
corriendo para afrds (que te persiga el guardia) y des-
pués and4 hacia el piso méds cercano y subi (el guardia
tiene que estar cerca tuyo antes de subir). Segui para
adelante pero no saltes, unos pasos antes del pozo tenés
que saltar para arriba y se caerd un pedazo del techo,
subirds al agujero del techo, seguirds para arriba y hay
una baldoza que abre la puerta de tu derecha.

Pasd por la puerta, luego tirate por el agujero del prin-
cipio y cuando caés, andate ripido para el final que estd
luego de pasar por donde estaba el guardia, porque sino
te puededlegar a matar.

Bueno, cuando llegues al final (del primer nivel) verds
una baldosa enganchada en la pared, te cuelgas y se
abrird la puerta para pasar al segundo nivel y te vas por
la puerta. :

Este trucazo lo inventé yo solo y sirve para las PC y
también para las demds consolas.

¢Quieren saber alg(in ofro truco para el Prince of Per-
sia para PC? Bueno, en ¢l préximo nimero les voy a

elc. Son trucos rebuenos.

Ahora les mando estos desafios.

Trucos para el Gargolas y trucos que no hayan manda-
do para el Mortal Kombat 3 Ultimate y el Earth-
Worm Jim 2 para Sega y también quisiera saber qué
hay que hacer cuando (e atrapan los canibales porque
en la Edicion Especial agosto/septiempre que vino con
el FX Fighter, Juan Martin Pagano de Cap. Fed., escri-
bié que cuando te atrapan los canibales les tenés que
dar un folleto, pero yo se los di y los cantbales no me
lo aceptan. ;Qué hay que darles? (esto es para el Mon-
key Island 1).

Estoy seguro que me van a publicar. Muchas gracias

por publicarme.

jAguante Rosario Central, Sega y Action Games!

Les tiro buena onda para que estén por siempre. Es la

mejor revista, no hay nada igual en todo el mundo,

Los saludo atentamente. Matias,

PD: Los sigo siempre. jChau!, hasta la proxima.

Gerardo Matias Derlich

Comodoro Rivadavia - Chubut

>, migos gamemanfacos, yo me llamo Juan Car-
los Diaz y vivo en Comodoro Rivadavia, Chubut, Ar-
gentina. Tengo 14 afios. Bueno, ahora les mando algu-
nos trucos solo para Mega.
1) Splatter House 2 - passwords
Nivel 2 - Eok-NAi-ZOL-LDL
Nivel 3 - iDO-GEM-AL-LOL
Nivel 4 - AOE-XOE-ZOL-OME
Nivel 5 - EFH-NEi-RAG-ORD
Nivel 6 - ADE-NAi-WRA-LKA
Nivel 7 - EFH-XOE-AL-LDL
Nivel § - EOK-NEi-iAL-LDL
2) Asterix & The Great Rescue (passwords)
Roman Encampment - INSULA
The Forest
CONDOR
GERMANI
VIENNA
Roman Gallery:
AUALON
ROME
DULCIS
3) Sunset Riders (99 continues)
And4 a opciones y selecciond el sonido OE. Salf de op-
ciones. Después de elegir tu personaje, apretd los boto-
nes A, ByC.
4) Qutrunners
En la pantalla de presentacin, apretd € 2 € 23 B C
A y Start. Cuando aparezca la seleccion de autos, andd
hacia la izquierda y te encontrards con ¢l auto de Vir-
tua Racing.
5) Cool Spot 2 - passwords
1) 4X16PCIQ
2) The Space Station: 0VSZ8RPQ
3) EIX0Q36K
6) Jungle Strike - passwords - Ultimas tres pantallas
Misién 7 - TMHPGCFDYN3
Misién 8 - TPGCZIYK34X
Misidn 9 - NCZIFD3BR67
7) Urban Strike (fase secreta) - INHLGBWGSYL
§) Pirates of Dark Water - passwords
Fase 2: NCOOKIE

decir ¢omo volar, como pasar de nivel, cémo revivir, - Fase 3: ALEXISK

Fase 4: SCOOBYD

* Fase 5: STOYODA

Fase 6: SNIBBOR

Fase 7: ALRTUS

Fase 8: RADARAL

9) The Jungle book

Si te queda poco tiempo de juego, detenelo y apretd
ABBAABBA.

10) Battletoads and double Dragon

En la pantalla de seleccién de personajes, apretd ¥ 1
M ¥ C Ay B. Elegi tu luchador y después apret Start,
11) Cliffhanger : ;

99 vidas y carrera de Snowboard
Carrera: en el joystick 1: C+B+ A ¥ €2 y Stant

99 vidas: volvé a la pantalla de apertura y apretd en el
joystick2: € CByA.

12) Jennifer Capriatti Tennis

Password: GRAND SLAM

13) Rager X (saltar fases)

Hacé pausa en el juego y apretd: * & * 4 * 4 CB

A = € En cuanto empiece la miuisica, apretd B.

14) Markos Magic Football
Nivel 7 - GARAGE
§ - TRAFFIC
9-ELF
13- BARREL
15) Batman Forever:
en ¢l mend principal, andd a nivel de dificultad (Selec-
cién de dificultad) y apretd € 1 € € A B, podris ele-

gir las pantallas.
Bueno, aprovecho la carta para mandarle saludos a mis
amigos de Buenos Aires: Sebastidn Postigo, Leandro
Jacinto Luces y Jorge.
Manden trucos de Family para Los Campeones 2.
iChau!
Juan C. Diaz
C. Rivadavia - Chubut

N ola Action Games

Soy Marcelo J. Maidana. tengo 17 afios y les escribo
para contarles que tengo un Sega Genesis con 5 juegos:
Mortal Kombat 2 y 3, Road Rash 3, Superman, Sonic
Spinball.

Les mando algunos passwords y frucos que encontré

yo.
Sega: Saint Sword: passwords 5-1: NNVCCS, 5-2:
PNTLKD, 6-2: UKUVMR, 7-1: UMSPAB, 7-2: WQS-
QIQ

Sega: Donald in Mavi MallRD:

Passwords

Ninjas training: ININJA

The sacrifice of mavi: ITSHOT

Flying Dukman: YOHOHO

Sega: Road Rash 3: passwords - con la moto secreta
en nivel 5 con $252.140: TE4DTV0Q

Sega: Bubble and Squeak - passwords: WTSFFHGW
Sega: Vortex - Empezds a jugar, apretd todos los boto-
nes juntos: izquierda, Start, ABC (si no sale para la iz-
quierda, probd a la derecha) para verificar si el truco
sali0, poné pausa y apretd abajo, ABC juntos. Te dard
una vida extra y derecha ABC juntos, te dard campo de
fuerza.

Le contesto ¢l desafio a Nicolds Manriquez

Las friendship son: Shang Tsung: izq, izq, A, B,A, C
Johnny Cage: ABA, aBA, ABA +C

Scorpion: izq, izq, ABA + C

Jax: Start, ABA, ABA, arriba, arriba + B

Repile: izq, izq, ABA + B

Kitana: Start, ABA, ABA, ABA, arriba + B

Milena: Start, ABA, ABA, ABA, arriba + C

Les quicro dar las gracias a Diego de Pino por darnos
todos los golpes del Mortal Kombat 2 y a Martin Cos-
tanzo para el Mortal Kombat 3.

Por favor, publiquen mi carta.

Es la primera que mando.




Bueno, me despido una vez mds, Aguante Action Ga-
mes, Sega y Union de Santa Fe,

Marcelo Javier Maidana

Santa Fe

> ction Games
Me llamo Rubén, tengo 41 afios, poseo casi todas las
revistas, es mds, lo mds importante: la deshojo ¥ pongo
los juegos por carpeta, los mejores para mi.
Me gustaria que los gamemaniacos de todo el pais pu-
sieran su direccién al final de la carta, asi podriamos
cartearnos entre todos por medio de la revista y comu-
nicarnos por carta de una ciudad a otra,
Deseo saber por qué siempre publican los mismos tru-
cos y los mismos juegos reiterados, yo sé que hay otros
juegos de plataformas, fiitbol, naves que nunca los pu-
blican y yo por ejemplo los tengo y no tengo ningtin
truco de ellos.
Son bastente interesantes y atractivos, es por ello que
se los pido a todos los gamemaniacos del pais.
Bueno, los gamemaniacos que tengan estos trucos es-
pecificos, si pueden mandarme los trucos a mi direc-
cién que a continuacion detallo y si ellos precisan tru-
cos o recortes de los mismos yo con gusto se los
mando, por favor publiquen esta carta. Es la cuarta que
mando, ya que de las otras tres salié solamente mi foto
y soy socio, nada més. Publiquenla, please. Hasta pron-
toa La Banda.
Mi direccion para los gamemaniacos es calle
Solis 5442
(7600) Mar del Plata - Bs, As,
Rubén Carrasco

a
N ola, amigos de Action

Mi nombre es Pablo, soy de Rosario, como voy a man-
darles trucos muy buenos espero que publiquen mi car-
fa.

Vamos a lo nuestro.

1) MK Trilogy (PSX) - jugar como Chameleon, en la
pantalla de seleccién de personaje, debés seleccionar
un ninja, por &j. Scorpion y luego apretar y mantener €
HK, LK, run y block hasta que empiece la lucha.

Cheat: dentro de las opciones, apretd y mantené L1 +
L2+R1+R2 *, hasta que la pantalla tiemble.

3) Bubble Bobble (PSX) - en lafamalla del titulo, pre-
siond ¥ P 4 >4 €4 M ¥ luego durante el jue-

g0, presiond R2.

5) Earth Worm Jim 2 (Saturn) - para realizar los si-
guientes codigos, primero debés detener el juego.
Paraunavida Y, A2V b A€

Para recargar energia: € AZY ¥ A Y ¥

6) Time comando (P5SX) - introduce comando como
password

7) Wipeout XL (PSX) - en la segunda pantalla de pre-
sentacin de la méquina (la que tiene el fondo negro)
apretd y sostené L1 + R2 + Select + Start, hasta que co-
mience el juego.

8) Wild Guns (Snes) - seleccién de nivel, en la panta-
lla de presentacién sostené Select y apretd A, A, A,
AB,B,B,B,A,B,A,B,A,B,A B

9) UMK3 (Snes) Kool Suff: = * BBA ¥ ? B ¥ 1

B

Kooler Stuff:  BA € ¥ Y
Scotts Stuff: BA ¥ & € AXbABY
Sound test: € ¥ YY

10) UMKS3 (Saturn) Cheat: en la pantalla de presenta-
cién, apretd rdpido CRAZYCYRAX
Quisicra comprar ¢l MK2 o SFR de Game Boy, si al-
guien estd interesado en venderlo/s, llamen al tel,
(041)839914 o escriban a Esteban de Luca 1434
(2000), Rosario. Si alguien necesita algin truco o mo-
vimiento comuniquense conmigo.
También le cuento a Fabricio Oderiz que sé todos los
movimientos finales del MKT.
Chau, nos vemos.
Pablo Carballada
Rosario - Santa Fe

>y migos de Action Games:

iHola! Soy Ariel de Rosario y ésta es mi segunda carta
(aunque la primera no fue publicada) y espero tener
mds suerte con la presente. Les cuento que poseo una
consola Megadrive 2 con diez cartuchos pero practica-
mente no tengo trucos para los mismos.

No voy a hacer comentarios sobre la revista ya que to-
dos los gamemaniacos del pais (y alrededores) ya sa-
ben que Action Games es la mejor que existe en el uni-
Verso.

Antes de pasar a dar los trucos, tengo algunas pregun-
tas y pedidos.

1) Como algunos nimeros de Action Games han llega-
do en forma salteada aqui, a Rosario, quisiera saber si
en algunos de ellos publicaron trucos o algdn tipo de
estrategia para el Fifa 97 de Sega.

2) Como dije anteriormente, tengo muy pocos trucos
para mis propios cartuchos, asf que espero que algin
amigo gamemanfaco (de cualquier lugar del pafs) pue-
da ayudarme. Quisiera que me enviaran aunque sea un
solo truco para algunos de estos juegos de Sega: Con-
tra Hard Corps, Tazmania, Golden Axe III, Mine-
sota Fats (Pool Legend), NBA Jam T.E. y sobre todo
del Fifa 97. Mi direccidn para aquellos gamemanfacos
que puedan ayudarme es:

Formosa 231 (2000) Rosario - Santa Fe

Si no pueden escribirme, serfa bueno que envien algu-

plemente si tenés
escribinos y pul
Ios S

CARTAS GAMEMANIA CAmg

Si tenés trucos, esiruiogms 1]

Cas

nos de esos trucos a la revista, desde ya muchisimas
gracias. bueno, después de este "llamado a la solidari-
dad", aqui van los trucos prometidos.

Trucos para Megadrive

Streets of Rage: mds continues - en la pantalla Game
Over presiond € € BBCCC y Start

Desert Strike

Misién 1 - AQOAMHD

Misién 2 - VQAJEKS

Misién 3 - VLAEKTN

Misién 4 - ETOETRB

MK Ultimate - en la pantalla Start/Options digits A, C
PBYBAV

Esto te dara acceso a Secrets, Cheats y Killer Codes.
Para jugar como Human Smoke. Elegf a Smoke (an-
droide) y antes de empezar la lucha digits: € HP, HK,
BLK y run.

Bulls VS Lakers - para jugar la final digiti NXOBBB-
BL. Entrega de premios: NXWBBBBD

Earthworm Jim (en pausa)

Vidaextra: BBCCAAA A

Otro continue: AB€ ABABCA

Saltar fases: ABB A A C AB AB AC

1.000 balas: ABBBC ACC

Splatterhouse 2: seleccion de fases

fase2 fase3 fased faseS fase6 fase7 fase8
EDK IDO ADE EFH ADE EFH EDK
NAI GEM XOE VEI NAI XOE VEI
ZOL JAL 70L RAG WRA IAL IAL
LOL LDL OME ORD LKA LDL LDL
Trucos para Super Nes

American Gladiators: para obtener diez vidas
Nivel 2: BBAAAABB

Nivel 3: ABBABAAA

Nivel 4: ABABBBB

Top Gear - passwords

ROAD HOG - Escandinavia

ANALYSER - ltalia

Moon Bath - 5. America

KEELSON - Reino Unido

CAR PARK - Alemania

Gear Box - Japén

Emulator - Francia

Espero que estos trucos hayan sido de utilidad para al-

im-
)
4

gunos al
orpresa de




giin gamemaniaco y también espero que me escriban.
Aguante Action Games, Rosario Central y Roxette. Sa-
ludos para todo el mundo y sigan asi que son lo mejor.
jChau! PD: ;Por favor, publiquen esta carta!
Ariel Ripari
Rosario - Sta. Fe

> migos de Action Games, me llamo Gustavo
Espdsito, tengo una Playstation y les escribo para de-
cirles que la revista es excelente y mandarles los mejo-
1es {rucos.

Playstation

Mortal Kombat Trilogy. Entrd a la pantalla de opcio-
nes y colocate sobre Game Configure y apretd arriba y
L1,L2,RL,R2.

Soviet Strike - passwords

2 = grandtheft

3= grozney

4 =chernobyl

final = civilwar

Crash Bandicoot - este password tiene todo resuelto y
hasta podrds esquivar la final con todas las gemas:

AAXAOAA

AOIXXXX

Pandemonium - password con este cddigo podrds ju-
gar en todas las pantallas inclusive en la final OGATIB-
FA.

Férmula I - Tenés que ir a la pantalla anterior a la ca-
rrera [lamada Race Qualify. bonus track = teniendo se-
lect apretado € O0AAO 1 > Modo buggy = select

apretado > P A€ A
Modo moto = select apretado ¥ 1 0T 1 A
Lava = teniendo select apretado O 1 = = 0X. Te da-

rds cuenta que el truco ha salido cuando debajo de Ra-
ce (carrera) indique que el modo se ha activado.
Tengo muchos mds frucos pero no quiero robarles mds
espacio, es la primera carta que escribo, ojald que la
publiquen para poder seguir escribiendo. Chau y hasta
la proxima.
Gustavo Espdsito
Capital

>y migos de Action Games, me llamo Juan Car-
los Palma y les escribo para mandarles trucos de varias
consolas.
Sega Saturn: Street Fighter Alpha 2, para elegir a
Evil Ryu situate sobre Ryu pulsd Start, derecha, arriba,
abajo, izquierda, luego Start y sin soltar presiond cual-
guier boton.
Playstation: Final Doom, en cualquier parte del juego
pulsd Start ¢ introduce estos codigos rayos X: L1, R2,
L2, R1, derecha, tridngulo, cruz, derecha. Warp: dere-
cha, izquierda, R2, R1, tridngulo o L1, circulo y cruz.
God mode: abajo, L2, cuadrado R, derecha, LI, iz-
quierda, circulo.
Tengo mds trucos Pero no quiero sacarle mds espacio a
los otros gamemaniacos, es la mejor revista de juegos,
no hay ninguna duda.

Juan C. Palma

Capital

> ction Games:

Hola, soy Fernando y acd tengo algunos passwords del
Tecmo Cup o Boy Soccer Team 3.

Bulls: AL555 555AE ALAAA

AAADR AAAAA AALA4S

Hamburg: AL555 555AE A2AAA

AAAEC AAAAA AAAQOCS

Lions: C5555 555AE FAAAA

DCMYA CAAAA AAF2K

Argentina: DIJIF 555AE GQAAA

GCVQA EAAAA AAHAS

Brasil: DZJEE ZTCAU [AAAA

GGAAA KAAAA AAMGA

Alemania: FIBGC USEAE ITABQ

GKBAQ IAAAA AADSE

También tengo trucos del Dragon Ball Z de Mega
Son Goku

Bola persecutoria: € =2 A

Taiyoken: > €2 A

Presi6n G- mantener 2 seg. & y ¥ 2 A
Onda kamchameha: = ¥ ¥ ¢ € A
Megakamehameha: ¥ € €= A
Combo: € ¢ ¥ N 2B
Prueba de aire: 2 ¥ ¥ ¥ € 3B
Codazo: ¥ € €A

Siiper patada: (en el aire) > ¥ B
Rodillazo: € 7 B

Esquivar ondas: 1 ¥ ¥ 2 A

iChau!
Fernando Andrés Alo
Lanis Este - Bs. As.

== anda de Action:

Me llamo David y hace tiempo que no compro la revis-
ta, pero compré la N° 59 y noté la falta de desafios, pe-
1o luego vi que habia aunque no estaban remarcados en
rojo. Esperando que todavia haya desafios, mando mis
respustas,

Gabriel Guerrero - supongo que te referfs a la versién
de Mega. Con respecto a las brutalities:

Jade: XCXAZ7CBBXZ

Kitana: XXBZBCBZBXZB

Mileena: XAAXBZCCZBXA

Scorpio: XXBZZCZXXAX

Noob Saibot: XCABCZXABCZ

Rain: XXBCZBCZBXA

Sub-Zero: XAXBCCZZAXA

Smoke humano; XXBZZCZXXZAC

Reptile: XBZZBXACCBZ

Ermac: XXABZCBXACZ

Maximiliano F. Pérez - Trucos para el UMK3

Human Smoke: elegi a Smoke y antes de empezar la
pelea, presiond run, BI, HP, HK y = .

Mis tiempo en fatalities: en la pantalla de VS en ambos
controles apretd 9A5B5C.

Cheats y Kodes: hacé el truco del MK3 bastante mds
lento.

Historia del Earthworm Jim

David Perry (programador de Shiny Entertainment)
cred un sistema de programacién llamado Animation,

Sl TE FALTA ALGUN NUMERQ DE

que consiste en hacer un dibujo animado a mano y lue-
go ponerlo en la computadora (visualmente se pasa di-
bujo por dibujo y se lo copia alli). Por eso tiene esa
apariencia de dibujo animado. Esta técnica fue utiliza-
da mds tarde en juegos como Weapon Lord. Otra no-
vedad es el sistema de disparo, ya que con los controles
tradicionales s6lo podés disparar en 8§ direcciones, pero
en EJ, el CPV detecta la direccién y se ajusta automti-
camente al blanco, en total son 64 dngulos diferentes
en vez de 8.
Bazooka - supongo que se refiere al Menacer. Con la
bazooka vienen 6 juegos y cualquier juego de tiro fun-
ciona como el Lethal Enforcer entre otros.
Alejandro Cusini - lamento informarte que Human
Smoke no tiene fatality 2.
Bueno, esto es todo, hasta el mes que viene.
David Coronel
Capital Federal

T ola Action: :
Soy Cristian S. Giordano y les doy pocos trucos de
Mega

1° Jim 1 - saltar de nivel: poné pausa y apreti AB B A
A+C B+C B+C A+C.

2° Pitfall - clegir niveles

En la pantalla de presentacién hac B> A ¥ = M B

€AP2A1. Usiel direccional para elegirlos.

3* Mortal Kombat 2 (s6lo con Game Genie) ABVT-
BC6
4: tiempo infinito
4° Mortal Kombat 1: “cheat enabled”
apretd: ¥ P € €AV

5° Spider-Man - passwords

Level 3: WALABY

Level 4: GALLONGG

Level 5: FALCON499

Level 6: HELPINHADN

Level 7: PUBLIC45

Level 9: PENCIL6

6° Vectorman - seleccidn de fases - en la pantalla de
password poné OAVIDL.

7° Sonic 3 - seleccién de fases - pantalla de presenta-
cién: N ¥ € A+ Start

Desaffo: trucos para ¢l Turtles IIT de Family, trucos

para el juego de Automatic Robot-Kid (Mega), trucos
para el NBA Live 97 (Mega).
Por favor, publiquen la carta.

Cristian Sergio Giordano

La Plata - Bs. As.

TN ola. Me llamo Claudio Federico Esteban, de
13 afios, tengo un Family y querfa mandar estos trucos.
Super Mario 3 (Family) - en el nivel 1-3 segui hasta
las "chapas" que flotan y parate en la blanca, despucs
mantené ¥ hasta que te caigas. Entonces traspasds to-

do cuando llegues a la parte donde termina el nivel, ahi
te aparecerd honguito y te regalard una flauta. Despues
en el nivel del castillo "el chico", andd hasta la primera
puerta (donde estd la tortuga esqueleto), pisd la fortuga
pero no entres por la puerta. Vold hasta arriba del signo
de pregunta y pasd la pared por ariba, volando (tencs

PEDISELA A TU KIOSQUE



que apretar 1 ).

Master Fighter 2 (Family)

| Zangief

A + B (golpe giratorio)

te acereds y ¥ += y a (revolcada)

te acercds y apretds A (aplastado)
Chun-Li
¥ 1y B (patada giratoria)

B+B+B (patada de fuego)
saltds y ¥ + B (pisotdn)
Guile

¥ 1y B (patada medialuna)

€ =y 3 (tirar)

Tengo algunos mis pero si sigo me voy a terminar la
revista. Gracias por todo.
La revista estd rebuena, sigan asf
Claudio Esteban
Puerto Madryn - Chubut

X ola Action Games
Me llamo Ignacio Baez y mando esta carta para darles
un truco muy bueno para Playstation, sobre un juego
muy popular de Playstation, Formula 1, paso a expli-
carlo,
Para activar los modos siguientes dirigite a la pantalla
final antes de una carrera, a la pantalla de Race Qua-
lify. Mientras tenés pulsado select, presiond las si-
guientes teclas tan répido como puedas.
Modo Guggy: derecha, arriba, tridngulo, derecha, ari-
ba, cuadrado, tridngulo.
Modo incoherente: izquierda, circulo, arriba, abajo,
abajo, derecha, circulo, cuadrado, cuadrado.
Modo Lava: cuadrado, circulo, arriba, derecha, dere-
cha, circulo, equis.
Circuito extra; izquierda, cfrculo, cfrculo, tridngulo,
tridngulo, circulo, arriba, derecha.
Me despido de ustedes hasta la préxima...
Ignacio Biez
Venado Tuerto - Santa Fe

N ola, amigos de Action Games

Espero que publiquen mi carta, ya que tengo unos tru-
C0s.

Tengo un Family y me quiero comprar un Sega Gene-
SIS,

Bueno, vamos a los trucos.

Family

Best of the Best - para matar a todos menos al ltimo,
poné esta clave 4SKWN9

Batman vuelve - la final contra el pingiiino; estrella
873 X5 865! X estrella

Gremmlins - final contra el gremmlins arafia, poné
NXRD

Sega - Cool Spot to Hollywood - para vidas infinitas,
poné los siguientes codigos: YDGKVMUC, LBPGVO-
ROy HYTQUUBT

Streets of Rage - para jugar con Sheva, cuando lo ma-
tes mantené apretado el B hasta que te maten.
Thunder Force 3 - para satélites infinitos presiond
diez veces P luego BB A A

0, Y S NO TE LA CONSH

™

Gracias por dejarme este espacio y .sigai-n asi por siem-

pre.

Cristian Andrés Disparti
San Martin - Mendoza

== anda de Action Games:

Somos Damidn y Germdn Céneva. Tenemos 14 y 10
aiios y vivimos en Rosario,

Hace sélo 4 meses compramos la revista y nos encant.
Antes compraba otra que parecia buena, pero termind
siendo una porqueria.

Somos fandticos de los videogames, tenemos una Atari
2600, una Family (que estd mufada de vieja) v una Se-
ga Genesis.

Ahora les voy a contestar algunos desafios,

1) Password para los Royal y Ia final (Super Campeo-
nes - Sega)

A1555 555AY CTAAA AAABA AAAAA AADQA
JETS

Royal: A5555 555AY DDAAA AAAZQ AAAAA
AADWA

Final: BH555 555AY DGAAA AAACQ AAAAA AA-
G4A

2) Capitan Quazard

RLBBBRLA (pausado) - desaparecen paredes y obstd-
culo por un rato.

LRLRLB rellena todo

3) Ultimate MK3 (Genesis)

Cheat, Killer codes y secretla ACT BT BA den

Start/ Options

Human Smoke no tiene segunda fatality

Jugd contra la mquina con Noob Saibot en Novice
hasta Shao Kan. Ganale y cuando esté explotando (que
le salen rayos verdes) apretd Start en el player 2. Volvé
a elgir Noob Saibot. Ganale al luchador 2. Una vez que
lo hiciste dejd que termine el tiempo de continue. El as-
censor de Noob Saibot subird sobre Shao Kan y lucha-
rd contra Kano. Ganale y aparecerd otra vez el ascensor
con 24 Kanos y luego se tildard ("no siempre funcio-
na").

4) Los juegos (para Javier Torres)

Esos juegos es imposible que estén para Songa porque
son juegos muy complejos para este sistema. Se puede
adaptar si, pero perderfan toda la emocidn., los colores
y sus graficos y sonidos serfan mds pobres.

5) Mario Bros de Sega

Los juegos de Mario no son compatibles para Sega,
porque la compaiia Nintendo realiza este juego exclu-
sivamente para una miquina ya que es rival de Sega
cuya mascota es Sonic.

6) Juegos en el que se utilicen Bazoka (Sega)
Terminator 2 The arcade game

7) Mercenary (3D0)

No hay trucos, s6lo estrategias.

8) Botdn mode (Sega-Songa)

Funciona como Select de Snes pero en muy pocos jue-
£08.

9) Friendship UMK3 (Sega)

Ninguno de estos personajes tienen friendship. Sélo
Smoke pero robot no humano se hace YYYYZ (correr,
correr, correr, correr, patada alta),

Ahora yo mando algunos desafios

Necesito trucos para Turbo Qut Run (Genesis)

anacas

Sonic 3D Blast (Genesis) no estretegias
Fifa 97 (Genesis)
Quake (PC) no estrategia
Publiquen la carta.
Publier letre.
Publish the letre.
Damidn y Germén Cineva
Rosario - Santa Fe

I ola Action Games:

Soy Diego E. Ferndndez y les escribo nuevamente para
mandarles trucos.

SNes

UMKS3 (todo en la pantalla Start/Options)

Sound test: € ¥ YY :

Kool stuff:= * BBAV 2B 4 1 B

Kooler stuff: # BA€ 4 Y

Scott’s stuff: BA & & € AXBABY

NBA: Hang time

Ingresd estos c6digos en la pantalla Tonight's Matchup
Modo torneo 111

Turbo 273

Turbo ilimitado 461

Goal Tending 937

Donkey Kong Country (todo en Erase game)

50 vidas BARRAL
Music test: & ARBY ¥ AY

2 Player competition: BAY B & 4 Y

Ahora contesto algunos desaffos

Héctor P. Medina (Fifa 96)

Para salvar la formacién, estrategia, etc., en esa misma
pantalla tenés que mantener B y presionar Start. Luego
en cualquier momento del partido hacé rdpidamente B,
Start.

Leandro S. Ferraro (Sonic & Knuckles)

No hay ningtin truco.

Pablo Adriin Mufoz (DBZ2) y MK2

Cuando se divide en 2 la pantalla, ejecutd:

€ =3 para detener

€ ¢ ¥ N pana devolver

Test modes (MK2)
clearlreern

Daniel Convertini (Sonic 3)

Trco: PP PPV 1

Emmanuel Cano
Batman y Robin: en cualquier momento del juego pul-
s Start y luego hacé B,AV BA ¥ =21 yC.

MEKT (Playstation / N64)
Los golpes son los mismos que en las versiones ante-

riores, asi que te paso los combos,
Rayden: HP, HP, ¥ LP, LP

HK, HK, LK, € HK

Baraka: HP, HP, € HP = HP
HK, HK, LK, € HK

Johnny Cage: HP, HP, LP ¥ HP

HP, LK, HK, LK
Darfo Montes y Sebastidn Milesi
Alex Kid: termind el juego con 400 monedas y apretd




A y el botén 2 ocho veces.

Quiero aprovechar para decir que, lo que "anuncia"
Mauro J. Diaz sobre MKU es mentira. Ni Rain, ni
Noob Saibot tienen fatalitis (SNES), la excepcion es
Noob que tiene para hacer el pit, esto se hace activando
One Button Fatality.
Les pido me disculpen por la desprolijidad y les deseo
felices cinco afios.
Diego E. Ferndndez
Capital

N ola, Action Games
Me llamo Sergio Gutiérrez, tengo 15 afios y esta es mi
primera carta. Soy poseedor de un Genesis y una Plays-
tation.
Les escribo para decirles que es una muy buena revista
por su gran cantidad de trucos, que siga asi y para man-
darles algunos trucos.
Aladdin (Mega) Seleccién de nivel - ABBAABBA
Black Dawn (PSX) Passwords
Mision dos: 1018
Mision tres: 1006
Misi6n cuatro: 1213
Misidn cinco; 0203
Misidn seis: 0917
Misidn siete; 0354
Comix Zone (Mega) - invencibilidad
En la pantalla de opciones, seleccionar la opcién Juke-
box. Después, presionando el botén C, seleccionar: 3,
210 21052 il
Desert Strike (Mega) passwords
Comenzar la mision con 5 vidas TQQQLOM
Misién dos: AQOAMHD
Misidn tres: TLOBOAT
Misién cuatro: PTEWFTU
Dune I1 Battle of Arakis (Mega) passwords
Ataecides: Diplomatic
Spice dance
etemalson
defthunter
Fair mentat
Ashlikenny
Skeleton Krew (Mega)
Level 3: PSK]
Level 4 HKZT
Level 5: WGBX
Level 6: RDEK
Jungle Strike (Mega)
Mision dos: RNZBT7L6d86
Misidn tres: INGJRIWNHCI
Mision cuatro: XT6GIBXTSPM
Misidn cinco; VNMERV7LGEFB
Misidn ocho: TPGCZIYK34X
Mision nueve: NCZIFD3BR67
Los passwords de las misiones ocho y nueve incluyen
10 vidas.
Pitfall (Mega)
Para la version Atari 2600 hay que poner ¥, A 26 ve-

ces, ¥ en la pantalla donde el chico aparece corriendo.
Nueve vidas: > A¥ B2 AB 1 ¥
99 municiones: AB 1 CACA

Toy Story (Mega)
Pasar de nivel: en la pantalla de presentacién, presionar
AB = ACA ¥ AB = A. Silo hiciste bien se escuchard

"hot, hot, hot". Luego para pasar de nivel sdlo hay que
presionar pausa y luego A,

Invencibilidad: en el segundo nivel hay que tomar las
tres estrellas que estén sobre la caja y luego las ofras
cuatro que estdn sobre la primera pelota de tenis y lue-
go volver a la caja. En la caja (hay que estar adentro)
tener presionado hacia abajo hasta que la estrella de
energia empiece a girar.

Earth Worm Jim 2 (Snes)

Para introducir los cddigos pulsar pausa,

Acabar un nivel; select, BX A A X B select

Una vida: € select, = select, € select, =

Municion: select, XXXXXX select
Plasma: XXXXAAA select

Disparo triple: XXXXAAX select
Misiles dirigidos: XXXX AAB select
Nuken: XXXXABX select

Bombas de moco: XXXXBEEB
Continuaciones: Y, select, Y BXBXB
Inmunidad; AAXA €= = €

Donkey Kong Country 2 (Snes)

Cincuenta vidas: comenzar el juego y colocar el cursor
sobre "two player contest”. Una vez ahi presionar 5 ve-
ces abajo y en ment aparecerd (mend de musicas). Si
volvés a presionar 5 veces abajo aparecerd la opeién
Cheat mode. Ahi se debe ejecutar la combinacidn YA
select A €AY

Bueno, éstos son los que he jugado hasta ahora, espero
que les sirvan.
PD: El que sepa los passwords de las misiones 6 v 7
del Jungle Strike, por favor lamar al (0293) 28023.
Gracias.
Sergio Gutiérrez
Tandil - Bs. As,

~“s_ migos de Actions:

Me llamo Patricio y tengo un Megadrive, Les mando
[TUCos.

Mega

Robocap vs Terminator - 54 vidas: empezd el juego,
poné pausa y hacé: CCAABBCCAABB.

Earth Worm Jim - seleccion de nivel: empezd, poné
pausa y hacé ABBA A+C, B+C, B+C, A+C.

Fatal Fury 2 - mds continues: cuando pierdas y te apa-
rezca la pantalla de presentacién. Tocd y mantené 4 +

A + B un rato y después tocd el C.

SunSet Riders - 99 continues: andd a options y elegi el
sonido OE. Elegi tu personaje y justo después de que
elijas, toci AB y C.

Prince of Persia - passwords: nivel 2: MTUQNM
Nivel 3: TYZKRM

Nivel 4: STUITX

Nivel 5: ZYZDNX

Nivel 6; KIKBCW

Nivel 12: RZZFTV

Super NES

El Rey Ledn: andd a opeions y apretd BAARR. Podrds
elegir nivel y ser invulnerable.

S| TE FALTA ALGUN NUMERO DE

Shaq Fu: jugd en el modo Story. Andé hacia la mano
derecha de la escena, donde estd la gdrgola y tocd ¥

En la puerta negra, tocd Start.
Espero que publiquen mi carta y que los trucos les sir-
van,
Patricio Sambucari
Bs. As.

W ola, querida Banda de Action Games. Me lla-
mo Carlos Guido Trombetta y quiero felicitarlos por la
revista y también quiero pedirles algunos trucos, si es
que hay para el Michael Jordan, Power Rangers de
movie y Greendogs para Mega Drive.

Pasemos a los trucos,

Mega.

1) Para el Mortal Kombat 3 fatalities Cyrax ¥ ¥ 4

¥ + pifia alta, scktor > 9 2> > €

Blogueo, 6 pasos de tu oponente, Smoke. Mantené co-
rrer y blogueo y hacé ¥ ¥ 2 1 a una distancia de 3
pasos.

2) MK3

Pra que te vengan 3 pantallas secretas en la pantalla de
Start y options apreta: AC 1 B 4 BA ¥ . Si te sali6

bien va a aparecer la palabra Cheats después BA ¥ €
A¥C2 M ¥ "Secrets” yluego C2A€ AP CD
a€a 1 "Killer Codes"

3) Contra
Para comenzar el juego con 30 vidas en lugar de las 3
habituales, andd a la pantalla del titulo del juego y
apretd la siguiente secuencia, con el control 1: 1t ¥
¥ € €9 BABA y Start; pero si son dos jugado-
res, en Ingar de apretar Start, después de apretar A por
segunda vez, apretd Select y luego, Start.
Les muego que publiquen mis trucos en la revista Ac-
tion Games. Me voy a poner muy feliz.
Les digo que tengo 10 afios (1a carta la escribid mi vie-
j0).
JUn beso grande.

Guido Trombetta

Bs. As.

W ola, Action, mi nombre es Daniel Arriela, soy
un reciente lector de su revista y quicro decirles que es-
td muy buena. Tiene muchos informes que a nosotros
nos interesan.

Tengo un Sega 16 bits con dos juegos, el de Evander
Hollyfield y Mortal Kombat 3 Ultimate. Ahora vamos
a los trucos.

Playstation - MK Trilogy

En la pantalla para elegir los personajes iluming a Son-
ya, hacé arriba y presiond Start, vas a escuchar un soni-
do de confirmacion. Ahora elegi a tu luchador, antes de
que comience la pelea aparecerd un ment que te permi-
tird elegir el lugar donde pelear.

Genesis - Ultimate MK3

Brutalities

Kabal: HP, BL, LK, LK, LK, HK, LP LP, LP, HP, LP.
Noob Saibot: HP, LK, LP, BL, LK, HK, HP, LP, BL,
LK, HK.
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Kung Lao: HP, LP, LK, HK, BL, HP, LP, LK, HK,

| BL, HP.

Smoke: HP, LK, LK, HK, BL, BL, LP, LP, HP, HP;

BL; BL.

Human Smoke: HP, HP, BL, LK, HK, HP, HK, HP,

HK, LP, LK.

HP: puiio alto

LP; pufio bajo

- BL; guardia

- HK: patada alta

| LK: patada baja

Bueno esto fue tode, chau y gracias por publicar mi

carta.

X Daniel Arriola
La Matanza - Bs. As.

|~ migos de Action:

Quiero felicitarlos por sus publicaciones. Alguna que

otra vez habrdn tenido un tropiezo, pero son los mati-

- ces de la profesion (sabemos el empefio que uds. ponen

~ por complacernos en cada publicacién). Bueno, a pesar

 de toda critica, jme han dejado atGnita, realmente lo

- mejor! En novedades..., siempre al tanto de lo dltimo.

- Y ni qué hablar de los trucos y extrategias EXCEP-

CIONALES.

"Hace tiempo que en cuestion de video games habfa -

~ rado la toalla, pero mi pasion por los videos ha sido

~ nuevamente encendida."

~ ;Ah!, disculpen... no me presenté, me llamo Lorena

Andrea Gerbaudo y vivo en Cérdoba, Capital. Tengo
17 afios y un hermano de 11, llamdo Angel David (am-

bos tenemos una completa fascinacién tanto para los

~ video juegos, como para el cine. Por eso, tratamos de

no perdernos ningin estreno en cuestidn de cine y estar

| al tanto siempre de lo tltimo, en video juegos.)

Y cambiando de tema, aqui les mandamos nuestras so-

~ licitudes, en espera de pertenecer prontamente a la tro-

pa del "Action Games Club" (aunque un poco tarde,

~ pero es que mi hermano por cuidadoso las guardé y

después... jse olvidd en donde! ;Qué despiste!)

- Las publicaciones sobre el Internct estén de fibula.

| Aqui les mando unas direcciones;

NBA: http:/fwww.nba.com - para los amantes del ba-
loncesto.

Internet movie database - base de datos sobre peliculas,

biograffas, actores, directores, extracto de los argumen-
tos, géneros, etc.

http:/iwww msstate.edu/Movies/blurb.htmL

- Warner Bross, http://www.wbanimation.com

- The Biz - una revista electrdnica con informac. sobre la

industria del entretenimiento.

~ http:/iwww bizmag.com/

- Crashsite - entretenimiento de los 90 con peliculas
quicktime, miisica, mangas (animacion japonesa), pés-
teres, etc. http://www crashsite.com/crash
htep://www.phantom.com/~~giant/hype.html - Hype es
un ElectraZine
~ MtvOnline - http:/fwww.mtv.com
Robots en la Nasa - http://robetics.jpl.nasa.gov-
fgroups/rv/homepage.html
Su revista nos ha ayudado a vencer los retos de nuestra
16 bits y Saturn y a damos la alegria de divertimos ca-
da dfa del afio.

Fueron grandisimas las ideas en cuanto a concursos,
pero... esperamos ¢l lanzamiento de algunos pdsteres
para deleite de nuestros ojos y la envidia de los vecinos
(y... van a tener que comprar la Action només...).

De tantos ademanes que hicimos, nos animamos a es-
cribirles y bueno... como es la I* y es un poco larga, no
s€ si la van a publicar pero nos conformamos con per-
tenecer al Action Games Club, y les agradecemos enor-
memente por darnos la oportunidad de expresarnos y
uds. poner el ojo atento a nuestras inquietudes y pro-
puestas...

(Aqui les mandamos unos trucos para Mega y Saturn)
Trucos - para Mega Drive

Bubble and Squek - passwords

nivel 1 - RQCRQBPT  nivel 4 - NNBNNDYY nivel
7- PPGOMPFP

nivel 2 - NHHDHHBH nivel 5 - MNLLMNNL nivel
8 - SDFSDFPH

nivel 3 - QOFLLMMP nivel 6 - WISFFHGW nivel
9 - RGMSPSDY

El Rey Leon - Seleccidn de fases

En la pantalla de opciones, realizar los siguientes mo-
vimientos: derecha, A A B y Start, Aparecerd un mend
secreto en el que se puede elegir fase y ndmero de vi-
das.

NBA Live - Congelar a los rivales

Empez4 un partido cualquiera, controld la pelota y pre-
sionar y sujetar el botén A, para después pulsar Start y
listo.

El Rey Ledn - Seleccidn de fases

En la pantalla de opciones, realizar los siguientes mo-
vimientos: derecha, A, A, B y Start. Aparecerd un me-
nii secreto en el que se puede elegir fase y nimero de
vidas.

NBA LIVE - Congelar a los rivales

Empezd un partido cualquiera, control4 la pelota y pre-
sionar y sujetar el botén A, para después pulsar Start y
listo.

Ren y Stimpy - passwords

Fase 1: 1G20000 0DT82XP

Fase 2: 8900003 211IRZWH

Fase 3: 89100D] IPKNZWB

Fase 4: 8920002 HLKS4WW

Fase 5: 893D015 HD1P2W35

Terminator 2 - Mend secreto

En la pantalla de presentaci6n pulsar; * ¥ izquierda,

derecha, * ¥ izquierda y derecha.

Después de comenzar a jugar, detener en cualquier mo-
mento y presionar; BYC, simultineamente. Entrards en
una escena en la que se analizard tu situacion en el jue-
goy te dard una sorpresa.
Micromachines II - Power ups
Posicion ~ Efecto

Nivel 2 - Driller killer: medio de la mesa
aun nuevo nivel

Nivel 6 - Ceiling circuits: fondo a la derecha, fuera del
circuito, en la segunda vuelta Préximo nivel
Nivel 8 - ATV Action: fondo, derecha abajo las flores
enla2* vuelta Préximo nivel

Nivel 12 - Roller coaster: sobre el papel de la pared
Vida extra

Nivel 13 - Bunymy body: * izquierda del mapa bonus

Lap

Pasar

RO, Y SI NO TE LA CONSIGUE LLAMA AL ¢

anacas

Nivel 14 - Piano panic: al fondo, izquerda del mapa
tras acabar la 1* vuelta  Vida extra
Nivel 16 - Turbo Buggies: esquina, fondo, izquierda
del mapa  Bonus lap.
Virtua Racing - Simulador de vuelo

Cédigos de Action Replay
Es necesario incluir las dos claves o no servird para na-
da y tu choche desparecerd de la pantalla
FIDOS 90046  FFDOS  BO0OOO
Sonic 3 - Sonic se convierte en cualquier objeto del
juego
1 - Realizar el truco para elelgir nivel: # M & & 4
14

2 - Cuando te salga no selecciones pantalla, jugd en
plan... normal.

3 - Elegi 1° jugador con: A, B, C y Start.

4 - Mantenelo apretado unos segundos y ya estd.

5 - 8ino te sale, intentalo de nuevo, porque nos salié.
Primal Rage - Juego de bolos secreto

Tenés que realizar un combate en el Modo 2 players
entre Armadon y Armadon. Después, tenés que intentar
que ambos personajes ejecuten el movimiento: Rolling
Death de forma que los dos colisionen, tres veces con-
secutivas y a jugar bolos!

Para Sega Satun

Virtua Fighter - Jugar como Dural

Entrd en la pantalla de seleccion de jugadores y realiz
los siguientes movimientos: ¥ P derecha y A + iz-

quierda.
Acceder a opciones secretas
Presionar 12 veces 4 en la pantalla de presentacién.

Después andd al menti opciones y posicionate en exit.
Después pulsd y listo,

También te permitird reducir el tamafio del escenario.
Daytona USA - Jugar con un caballo

Cuando aparezca la pantalla de presentacién sujetd la
diagonal izquierda junto con A, B, X, Z y Start. No
sueltes los botones hasta que aparezca la pantalla de se-
leccidn de automdviles. Y ahora podris elegir todos los
modelos de coches y un par de caballos para competir,
Maniac mode

Esperd hasta que aparezca al comienzo el logo de Sega
y pulsé & ¥ ¥ izquierda, derecha, izquierda, dere-

chaAByC.
Escuchards un extrafio sonido y listo, ahora jugd en di-
ficultad extrema.
Vistas en las repeticiones
Podés tener diferentes perspectivas en las repeticiones
del Time Lap. mode con pulsar A, L o R,

Lorena A, Gerbaudo

Cordoba - Capital

«_»ueridos amigos de Action Games:
Me llamo José Manuel Buonamico y me encanta la re-
vista. Tengo 10 afios. En este momento tengo un Sega
Super Songa 2 con joystick inaldmbrico y 20 cartu-
chos. Entre ellos Garfield the Caug in the Act, Jurassic
Park, Boogerma y UMK con MK2 y MK 1,
Ahora vamos con los passwords de Garfield (Sega)

1: GARFIELD, JHON, ODIE

2: 050, JHON, GALLO
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3: JHON, 050, GATA
4: ANCIANA, 080, GARFIELD
5: ODIE, ODIE, GATA
Boogerman (Sega)
Fase 1: fantasma, monstruo con lanza, fantasma, mons-
truo rosa con lunares amarillos.
Fase 2: monstruos rosa con lunares amarillos, gota ro-
ja, fantasma, Boogerman.
Fase 3: monstruo naranja, monsiruo con pico, mons-
truo con lanza, fantasma
Fase 4: gota roja, fantasma, monstruo blanco, Booger-
man
Fase 5: boogerman, monstruo rosa con |unares amari-
llos, monstruo con pico, gota roja.
Fase 6: monstruo con pico, gota roja, fantasma, mons-
truo naranja.
Fase 7: monstruo con lanza, monstruo rosa con lunares
amarillos, monstruo con palo, gota roja.
Fase 8: fantasma, gota roja, monstruo mar, monstruo
con pico.
Fase 9: monstruo rosa con lunares amarillos, monstruo
blanco, boogerman, monstruo con pico.
Mortal Kombat 3 - para hacer el random select, pre-
siond Start + arriba,
Bueno, ojald que les sirvan los password y si quieren
pedir trucos o cambiar juegos, llamen al 0548-21609,
si no son de los alrededores de donde vivo, Chau.
PD: higanle un lugarcito méds grande a las méquinas de
Sega 16 bits en trucos y preview.
José Manuel Buonamico
Huerta Grande - Cordoba

B ola, Action Games;

Me llamo Santiago Agiicro, tengo 9 aiios y les voy a
mandar algunos trucos.

Super R-Type (Super Nintendo) .
Si no conseguis pasar de nivel, consolero amigo, hacé
lo que debas aparte de lo que yo te diga. Para empezar
pulsé el botdn R nueve veces, arriba otras tantas, R, se-
lect y A a la vez unas cuantas veces... | Ya estd!
Choplifter 2 (Game Boy)

jHumanos del mundo animal! ;jQuerés saber de qué
manera podés acceder a distintos niveles, sin que lo pa-
rezca? Pues seguime ¢ introduci estas curiosas siglas.
Nivel 1-2: SKYHPPR  Nivel 1-3: LKYBYSS

Nivel 2-1: CHPLFTR  Nivel 2-2: BYMSFWR

Nivel 2-3: RGHTHND Nivel 3-1: GDGMPLY

Nivel 3-2: TRYHRDR Nivel 3-3: SPRYSKS

Nivel 4-1: CMPTRWZ Nivel 4-2: CHPYBYS

Nivel 4-3: VRYHPPY Nivel 5-1: GMBYQZD

Nivel 5-2: LVLYTYZ Nivel 5-3: GDDYGMZ
Predator 2 (Mega Drive)

Para que tengas las claves necesarias para llegar en es-
te juego hasta la pendltima fase, tomd y utilizalas...
Nivel 2: killers Nivel 3: Camouflage

Nivel 4: Los Angeles  Nivel 5: Sub Terror

Nivel 6: Total Body

Golden Axe 2 (Mega Drive)

Cuando apretds algtn enemigo de fase, pulsar el botdn
Ay seguir luchando hasta que lo derrotes, a continua-
ci6n soltar el botdn A segiin entrds en la fase de bonus.
Ahora viene lo bueno, no ataques a ningtin duendecillo
y de esta forma cuando comience el siguiente nivel,

dispondrs de un auténtico mogollén de conjuros. Tené
precaucidn, porque si usds demasiado el juego se de-
tendrd.

Super Soccer (Super Nintendo)

Desde torderd, Xavier Sdnchez Altea, corresponsal de-
portivo de esta revista, ha escudrifiado los secretos del
trofeo Super Soccer y nos propone el dltimo pass-

word. Se hace asi
r23)e€ARLMA

Mortal Kombat 3 Ultimate {Sega Genesis)
Brutalitys

Rain; XXBCZBXA

Scorpion: XXBZZCZXXAX

Smoke (humano); XXBCZXZXZAC
Ermac: XXABZCBXACZ

Sub-Zero: XCZAXZZXXAX
Sub-Zero (Classic): XAXBCCZZAXA
Kabal: XBCCZAAAXAA

Reptile: XBZZBXACCBA

Cyrax: XZXZZX7ZXZCA

Sindel: XBCBCZBZZCBA

Liu Kang: XAXBCZCZAAX

Noob Sibot: XCABCZXABCZ

Kitana: XXBZBCBABXEB

Milena: XAAXBZCZBXA

Jade: XCXAZZCBBXZ

Jax: XXXABXXXABX

Sonya: XCBXCBXABZC

Sektor: XXBBZZCCAAX

Shang Tsung: XBBECXAABBB
Kano: XABAXBZCBZCC

Kung Lao: XACZBXACZBX

Striker: XAZCXACZXCC

Smoke (Rotob); XCCZBBAAXBB
Nightwolf: XXZCCBAAXZ

Prince of Persia (Super Nintendo)
Cddigos

1 - BRNGBB

2-MRG3L2X

3-BG+TWNN

4 -923NRDX

5-LQHWTVR

6 - CGKDBZ2

7-TA4Q++B

8 - VXPNBYZ

9-QLL'WHR

10 - HWB3WX

11- TF39R1B

12 - HAT2D8N

13 - TTXF+9V

14 - H+KX3L7

15 - G29MRZ)

16 - B4CPBC6

17 - QQNL2PY

18 - 4Q7TMH)

19- QH)G!QT

20- H81124Y

Mortal Kombat Ultimate (Sega Genesis)
Este es un combo para sacarle 100% de energfa. Se ha-
ce asi: gancho, tele slam, gancho, tele slam, gancho, te-
le slam y gancho.

Alerta: el tele slam se hace asi: € ¥ € HK (patada al-

ta),
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Mortal Kombat Ultimate (Sega Genesis)
El cheats, secrets y killer kodes se hacen asi: A C, arri-
ba. B. arriba, BA, abajo.
Mickey Mouse (Game Boy)
Passwords
Stage 22: (TYRE)
Stage 23: (LOVE)
Stage 24: (NOTE)
Stage 25: (JAZ7)
Stage 26: (HELP)
Stage 27: (KING)
Stage 28: (GIFT)
Mortal Kombat 3 (Sega Genesis)
Cédigos mortales
987 123 - quita las barras de energfa
020 020 - desactiva la defensa
100 100 - desactiva las agarradas
769 342 - el vencedor del primer round enfrenta a
Noob Saibot
033 564 - el vencedor del primer round enfrenta a Shao
Kahn
564 141 - el vencedor del primer round enfrenta a Mo-
taro
205 205 - el vencedor del primer round enfrenta al
Smoke
Bueno esto es todo por ahora. Por favor, publiquen mi
carta y el que quiera saber mds trucos llame al 661749,
bueno me despido, chau.
Santiago Alejandro Agiiero
Cordoba

J—>ara la Editorial Quark y la banda de Action Ga-
mes

Me llamo Matias, tengo cinco cartuchos de Mega Dri-
ve: MKI, True Lies, ExoSquad, UMK3, Sonic 3D
Blast. Con algunos trucos:

Mega Drive

MK1 - codigo de sangre: A, B, A.C.A.B,B
Cheatmode: ¥ T € €A

True Lies - passwords (misiones)

M2: KIDMIGM. QMMEKNHD, BRMKNRD
M3: GMXJIMY, FNYHHLK. CXGIMQC
M4: KFDEGIV. GDCGHKW, FVIBKXF
M5: GIKGHIW, KZDKFCK, HCHDXVH
Mé6: JXPDXVH. NMTISKI, FBINDBN
M7: DLQJPGY. LVMBQXL, HABIBIC
MB8: STKHGTB. KYNCRYL, JFFFZHB
BGGRLY: energia infinita

BGLVS: vidas infinitas

BGWPNS: todas las armas

MNCHT: seleccion de nivel

SHTGN: escopeta lista

CRDTS: ver los créditos

Exo Squad: passwords (fases)

F2: KETNAMLG F7: TZKAISAO
F12; ZADMIAOM F17: AEOILNNY
F3: RROMBEUU F8: AEEBIAIL
F13: TGAINRKI F18: GMLCHMDA
F4: ITMALGNL F9: TSADTTCY
Fl4: AYRNCDIN F19: YUYUSIHD
F5: SVLROAKA F10: JALKTAIA
F15; GATTSVTT F20: ATTSYNAN
F6: ZIUUKCHT F11: SZAINBHN




F16: YBECEAUA
UMK3 vs. Kombat Kodes

" Efecto: P1 P2

~ MK4: 303-606
- Fatality time extended: P 155 - 1 155

" Psycho Kombat: 125 - 125

" Tiempo répido: 4 616- 1 616
~ Run ilimitado: 466 - 466

~ Shao Kahn: 033 - 564

- Smoke: 205 - 205

Motaro: 1 141 - 141

B Noob Saibot: 1 341 - 342

~ ...hay un montén més pero la sigo en otra carta,

~ Quisiera que me den una lista de todos los brutalitys de

- UMK3 y poderes de Rain (fatalitys), Noob Saibot,

Una sugerencia, jno podrian dar (en los sorteos) un
© cartucho?, (elegido por ustedes, si quieren) aunque sea
de 16 bits, que pueden valer $10 a $30, mds o menos, o

~ miltiples. No digo como Virtual Fighter 2, Fifa 97, etc.

~ En vez de una consola de 16 bits como primer premio

~ (pero sigan ddndolas). Juegos que sean clisicos, que al-

- gunos chicos no tienen. Espero que esta sugerencia no
les moleste, porque pensé, si ya tengo una 16 bits ;para
- qué quiero otra? ;
Cambiando de tema. Nos serfa ttil un "especial” con
- tados los trucos, movimientos, etc. del juego Ultimate
~ Mortal Kombat 3, porque tengo los trucos, pero estdn
- todos separados en muchas revistas y si estin en una
sola nos seria mds qtil,
~ Poriltimo, espero que publiquen mi carta ya que es la
- primera que mando (con mi cupdn de socio).
| Aguante Sega, Todos tus Muertos, Dos minutos, Atta-
- que 77, Flema, Mano Negra, Los Brujos, La 12 de Bo-
ca y Hurlingham.
Eduardo Matias Erceg
Bs. As,

. 3 Hola Action! Somos Luciano y Virginia Almirdn.
- Tenemos un Super Songa II (16 bits) y los siguientes
 juegos: Tom y Jerry, Comix Zone, Dragon Ball Z,

" MK3, X-Men, Quack Shot, Ren & Stimpy, Sonic &

~ | Knucckles, Juju 1, Street Fighter IT special champion
.\ edition y Spiderman vs. King Ping.

Trucos

MK3 (Mega)

! Killer codes: C,? A€ AP C2A€a 1

:g' Cheats: ACTBABAY
ccrets: B A, V€AV O )

~ Endurance mode: presionar en Start/Options: A + C +
 Start

omix Zone (Mega)

- En Jukebox presiona el C sobre los siguientes ntime-
= ros: 3,12,17,2,2,10,2,7,7, 11. Con este truco serds

- INMORTAL (a menos que te caigas en un pozo).

~ Dragon Ball Z (Mega) :

- Cuando te lanzan un stiper poder para excitarlo debés
hacer muchas veces ¢l poder del luchador que estés
usando.

Durante Ja pelea poné pausa en las dos palancas (eso si
stds jugando de a dos player) y aparecerd un ment de

R0, Y SI NO

% s
opciones. en la palanca que hayas puesto pausa prime-
ro poné el botdn A y podrés ver todos los poderes de tu
luchador.
Sonic I (Mega) - En la pantalla de presentacion presio-
nd * ¥ € 2 escuchards el sonido de anillos, ahora

apretd A + Start y aparecerd un ment de niveles.
Bubsy 2 (Mega) - En la pantalla de presentacién pre-
siond;

Halp gravity: T CCC ¥

50 vidas: B 1 BBA

Todos los niveles completados: P AAA ¥
99 bazucas: B A € €

99 agujeros; > T BB

99 divingsuits: B € 1 B

99 bombas; CCC * ¥ C

Inmunidad: CABC 1 ¥

Rubber walls: BAB C
Increible Hulk - Durante el juego poné pausa, apretd
1 = ¥ € Ahora suicidate, perdé todas las vidas y co-

menzd a jugar de nuevo, Detrds de la intro, aparecerd la
pantalla de seleccién de nivel.

Ren & Stimpy (Mega)

Password

Nivel 2: 8B20000 000B2WN

Nivel 3: 8700004 4COG2ZWT

Nivel 4: §310009 M3JB4WG

Final: 832000F 40032WH

Prince of Percia II The Shadow and the Fane (PC)
Arrancd con Prince Makinit

Durante el juego poné:

Alt + A: empezar el nivel de nuevo

Shift + T: cargds las botellas de vida.

Shift + W: flotar en la caida

Alt + N: pasar de nivel

Shift + K: quita botellas de vida

K: eliminar el enemigo

+; agregar tiempo

-: quitar tiempo

En los iltimos niveles (castillo rojo) al presionar shift
+ S, tu cuerpo queda en el suelo y-aparece tu sombra
(que atraviesa puertas, cuchillas y no es vista por los
enemigos). Las sombras no pueden pasar de nivel.
C6mo pasar el dltimo nivel: debés ir hacia la derecha y
saltar hacia donde estdn los cristoles gigantes, allf pre-
sionds Shift + S y te sacds el alma, matds 3 enemigos
con la espada; el que quede va a desaparecer, lo perse-
guis y presionds shift + K para convertirte en una som-
bra negra. El malo aparece, en el momento en el que va
a dispararte, cargds algo de vida y presiond la tecla
Control, el enemigo muere, la princesa es liberada y tu
nombre aparecerd en la galeria de la fama, si terminas-
te el juega,

Doom # (PC) - Durante el juego presiond

IDDQD: 1.000 dias

IDQFA: todas las armas vy llaves
‘IDCLIP: traspasar paredes

IdBEHOLDA: Mapar completo

IDDT: muestra los malos en el mapa

IDBEHOLDL: luz .

Wolfenstein (PC) - Durante el juego presionar M+1+L

y obtendrds todas las armas, balas y llaves (tu puntaje
vuelve a (),

Super Tetriss (PC) - Es un truco para modificar la ve-
locidad de las fichas. Arrancd con SR (espacio) 999 (si
querés, cambid los nimeros, pero siempre tienen que
ser tres cifras),

Ahora respondemos desafios:

Pablo Adridn Mufioz - Para el MK2:

Testmode; € ¥ €242 € €39

Darfo Montes y Sebastidn Milesi - En el Prehistoric #
para PC, los passwords varian segin la maquina (hay
que elegir el modo expert porque de otra manera no se
puede acceder al dltimo nivel.
Ahora pedimos desafios para
El Blue brothers 2 y 1 (PC), Dragon Ball Z (Mega),
Spiderman vs KingPing (Mega), X-Men 1 (Mega),
Tom y Jerry (Mega) y para el Quack Shot (Mega).
Bueno, al fin llegamos al final de la carta y perdonen
por hacerla tan extensa. jAh!, casi me olvido, voy a
mandar otra carta con més trucos. Please, publiquen la
carta que es la primera.
Luciano Sixto Almirdn
Comodoro Rivadavia - Chubut

&> ueridos amigos de Action Games:

Hola, me llamo Pablo Rodriguez, les cuento que tengo
11 afios, un Sega Genesis y una compu Sony. Van los
trucos.

MKII - Fatalities (Genesis)

Sub-Zero: dejd presionado pifia baja y tecled € € ¥
= y soltd pifia baja (distancia: toda la pantalla).
Friendship: € € ¥ + patada alta (sin pegar piiias en el
segundo round sélo patadas).

Liu Kang

Fatality # 1: & = € € + patada alta (distancia: pega-

do)

Fatality # 2: girar el controlador 360° en la direccién
opuesta a tu enemigo (distancia: a un salto).
Friendship: = € € € + patada baja

Kung Lao
Fatality # 1: = = < + patada baja (distancia: justo

fuera del alcance de un barrido)
Doom 2 (PC)
IDDQD: mado dios (invencible)
IDKFA: todos las armas y llaves
IDCLIP: atraviesa paredes
Duke Nukem 3D (PC)
DNCORNHOLID: invencible
DNSTUEF: todas las armas y sus municiones
Buenao, chau.
Pablo D. Rodriguez
Bs, As,

mFELIZ PRIMAVERA
PARA TODOS!"

La Bawda




- Game Gear
- GD-RUNV PG
-'--'-,:;.:.:..::;u_pL1 l\mu.nu,

Sega/CD/c/10/juegos Play c/5 juegos
Sega Saturno c/5 juegos Super Nintendo 015 juegos
Sega Geénesis c/5 juegos Game Boy c/2 juegos
Family c¢/5 juegos + pistola 3DO c/5 juegos

Ultra 64

VENTA CANIE - ALQUILERES | CONSOLAS USADAS C/ GARANTIA
(v Cabildo 2800 (Esq-Ugarto)

Ventas Telefonica a Todo el Pais

Tel.: 781-7611 / 782-3105 - Fax.: 782-4385

Planes de Pago con todas la Tarjetas.
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