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Muchas parecen 1guales,
pero estas tienen marca.
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ACCESORIOS_
PARA ELIR

Segun la revista Electronic Gaming
Monthly, tres empresas estan en
una carrera para ver quién presenta
primero un joystick de 6 botones pa-
ra detonar games en el 3D0: Pana-
sonic, ASCIl y Capcom. La carrera
se hizo mas acelerada con la previ-
sion de la presentacion de SFF2
Turbo, Samurai Shodown y Mortal
Kombat para la plataforma.

Mientras tanto, American Laser Ga-
mes ya presento un modelo de pis-
tola para detonar juegos de tiro en
el 3D0 (que también sirve para Se-
ga CD). El arma es muy, pero muy
parecida a la ya creada por Konami.
Pero solamente va a servir para ga-
mes creados por la propia ALG.
Cuesta, en los Estados Unidos, 45

SE VENDE POCO

El Wonder Mega (Mega Drive con
Sega CD embutido) no enganchoé a
los estadounidenses. La consola fue
licenciada y presentada en el pais
por JVC. Salid en abril, bautizada
X-Eye y con un precio muy sala-
do de 400 verdes. Se vendia
muy poco. JVC intento, en-
tonces, una promocion: 4
mantuvo el precio e in-
cluyod, gratis, tres
CDs (para Karao-
ke, diccionario
enciclopedico
y un game)
gue, juntos,
valen casi 300
dolares. No
ganaron nada.
Hasta agosto, las ventas an-
daban alrededor de los 50.000 ven-
didos, lo que para los Estados Uni-
dos es muy poco.

CAMBIA DE COLOR

Incluso antes de ser puesto
en venta, el Sega Saturno
va camhié su color original,
de plateado, a un tono grafi-
to. El nuevo color queda mu-
cho mejor y, segin Sega,
fue elegido después de una
encuesta de opinion entre
los japoneses, norteamerica-
nos y europeos. Vamos a
decir la verdad: quedd boni-
to, pero esos botoncitos
azules... Es verdad que es el
color oficial de Sega. Pero la
combinacién no funciona.
¢No estas de acuerdo? Ade-
mas de mostrar la nueva ca-
ra del Saturn, Sega informo
que el "pablico blanco™ de su
supervideogame es la mu-
chachada ya formada en la
universidad y que no depen-
de mas del dinero de sus
viejos, pues "los juegos van
a costar mas caros” de lo
que ya cuestan. O sea, mas

de 100 dolares ca-
da uno.

El nuedo as- .
pecto del Saturno

EL JOVSTICK DE

TSSENS e

Presentados en Japon y Estados Unidos los joysticks
de los suefos de los maniticos de lucha: los con-
troles SG Programpad 6 [para Mega] y SN Program-
pad [para SNES). Traen en la memaria los 66 coman-
dos de golpes mortales mas comunes en los games
de lucha y posibilitan que grabes otras decenas de
golpes nuevos. Y lo que es mejor, permite que sean
accionados de forma més simple.
El aparatito tiene los 9 botones comunes (como en el
joystick de 6 del Mega) y otros 3, circulares, que son
usados para detonar los golpes sin las complicadas
secuencias del direccional.
Ademas de eso, trae un
visor de cristal en el centro,
para que vos visualices los
comandos gue vas a mema-
rizar o detonar durante las
luchas. jBestial!

SONIDO CON

Alwa ya presento, en el Ja-
pén, el equipo ideal para
quien guiera tener todo
junto: el CDS-GM1. Fijate
en la foto: el equipo pa-
rece una caja para llevar
pizzas, y viene llena de
exquisiteces. En la parte
de arriba, vos ponés CDs
de musica o del Mega CD. En
el cajoncito de adelante, colo-
cas casetes de misica y, en la
zona negra, hien abajo, entran
los cartuchos de Mega Drive.
Ademas de eso, el aparatejo
tiene radio AM/FM. Cuesta
450 dolares.
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% Taito presentard una consola de 32
bits, para cartuchos, principalmente pa-
ra juegos presentados para arcades. El
nombre de guerra de la maquina es Tai-
to F3 y tendra chip de sonido de 16 bits.
Los primeros games prometidos seran
Darius 3, Global Champion y Bubble
Simphony.

7-D6 VA A PRESENTAR UN 64 BITS ESTE ANG

El grupo 3-DO no se duerme en sus laureles y se pre-
para para presentar un nuevo modelo de su conso-
la, con chip Power PC de B4 Bits. Lo que leiste: se
trata de ese mismo chip desarrollado en conjunto
con Motorola, IBM y Apple para microcomputado-
ras. El acuerdo para la presentacion esta siendo or-
questado por el grupo Matsushita (controlador de
Panasonic), junto con Motorola e IBM. El dia 24 de
agosto del afio pasado, Panasonic reuni6 a la pren-

sa japonesa para darle la noticia: el nuevo 3DO de-
bera salir entre julio y diciembre de 1995.

Para permitir el “upgrade” (crecimiento) de 32 a 64
Bits, 3D0 esta desarrollando un nuevo sistema lla-
mado M2 Acelerador. Seglin Panasonic, el 3D0 64
podra mover 1 millon de poligonos por segundo. ¢Te
imaginas? 3D0 no informé si los actuales propieta-
rios de un 3D0 32 podran o no hacer el crecimien-
to a 64 Bits, pero eso parece poco probable.




f Seleccion de Fases - Enchufd el cartucho y co-
necta el videogame. En la pantalla en que las vo-
il ces cantan "Segaaa...” ‘espera el momento en
Hl que Sonic comienza a moverse y hacé rapida-
Hl mente la secuencia 1 dos veces, ¥ dos veces
Hy 1 cuatro veces. Solamente teriés 2 segun-

os, por lo que es bueno memorizarlo bien y en-
trenar bastante. Si los comandos se hacen en
H cuanto Sonic se mueve, sonara el sonido de una

reollita. Ahi, en la pantalla de presentacion,

pretd ¥ para tener acceso a la opcion Sound
Hl Test. Sorpresal Vas a terminar encontrando una

pantalla para |a seleccion de fases.
: ANGEL BSLAND
HYDRSMCITY
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CLRNIWAL NIGHT BONUS
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Debug Mode (conocido también como el Truco
de las Mil Caras) - Después de hacer el truco an-
terior, elegi cualquier fase, presiona el A y da
d Start. Vas a ser mandado a la fase elegida. Si
los nimeros del Score estan mezclados, el truco
f funcions. De ahi, solamente tenés que usar B
para transformar a Sonic en cualquier objeto, A
para cambiar los sprites de la pantalla y C para
d duplicar.

H SuperSonic - Si vos ya accionaste el Truco de las
Mil Caras, es facil convertirte en SuperSenic.
Basta transformarte en un televisor, copiar una
H media docena y saltar en uno de ellos. iListo!

H Seleccion de Fases con Game Genie - Quien ten-
H ga ¢l Game Genie puede usar el codigo AAGT -
AAXC. Enseguida, basta usar el Modo 1 Player y
H conseguir acceso directo a la Pantalla de Selec-
8 cion de Fases.

Lucha como Jefazo - Truco pesado de hacer, pe-
ro de resultados alucinantes. Conecta el Joystick
2 y, cuando la pantalla de apertura aparezca,
apreta en el joystick la secuencia X, 1, Y, €, B,
¥, A, 2 Xy . Si el truco funciona, vas a oir al 8
jefazo Aska. Entonces, anda al Versus Mode y
: apreta € con el Joystick 1. De ahi, sélo te que-

da elegir el jefe.

Cadigos de Game Genie - Con ellos, vos resolvés f§
la mitad de tus problemas en este juego incref- f

ble.

Proteccion contra algunos tipos de ataques - §

C2AC - 346F X
Vidas infinitas - DDB2 - 4D64
Turbo sin necesidad de alpiste - DDC6 - 3D67

Pion,

CONTINUE CANPAIGH
PILOT LEVEL - acCE

R rivionao N

Pantalla de Opciones - {Uau! Si vos te copas
con este simulador, ahora no vas a tener na-

da qué reclamar. Usa este supertruco y hacé [
lo que se te dé la gana. En la Pantalla de |
Presentacion toma el control 2, apreta y deja B
presionados los botones L, R, Select y [
Start. Entonces, apreta Start én el control 1. [
Vas a entrar en una superpantalla de opcio-
nes. Podés elegir los sonidos y efectos del B
@l game, volverte invencible e ir a la fase que [

mas te guste.




H Ml trucos - ¢Qué tal un montén de manas para
que liquides a los nazis con una mano en la es-
d palda? Manos a la.obra. Conecta el SNES, e in-
B mediatamente toma el control 2 y presiona el
d botdn L. Continua presionando el L hasta que
{aparezca la pantalla de presentacion. Enseguida,
: komé el control 1 y comenza un partido en el
H Modo Normal. Durante el partido, apreta Start
H para tener acceso ala pantalla del mapa y hacé
H los comandos de abajo para conseguir armas ili-
i mitadas, invencibilidad, mapas completos de las
fases, saltar fases o TODO AL MISMO TIEMPO.
 Anota.

{ Armas ilimitadas: R, T, By A.

H Invencibilidad: B, 1, By A.

# Mapa completo: A, A, 1 yB.

i Saltar fase: 1, B, Ry B.

Mas vidas - Truco para aumentar el nimero de
vidas de cuatro a seis. En la pantalla en que vos
'elegis tu personaje, apretd 1, Ay By, sin soltar,
presiona Start. Re-facil.
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codigos de-Game Genie son para no olvidarlos
mas, ¢no te parece? Te dan__un arsenal casi infi-
nito de las armas de abajo:

Misiles - C288 - C4A7

Supermisiles - C284 - C9D7

Superhombas - 3CA4 - 450D

Hyper Gun desde el comienzo del juego - 62C5 -
i 14A6

H Passwords - |Jsa estas senas para ir directo a
H lo que intéresa. Comenza el game ya en la se-

unda etapa con las armas de los cuatro pri-
neros jefes: Al, BO, B, C1, D1; para ir di-
recto al enfrentamiento con el Dr. Willy: AD,

H BO, B2, C1, C2.

» STARTEAME 4
NIRMAL

Saltar fases - Esta mafia hace que vos tengés
g acceso a la fase que mejor te parezca en este
H game genial. En la pantalla de presentacion, an-
d da hasta la opcion Difficulty Level y ajustala pa-
4 ra Normal. De ahi, apreta y deja presionados los
botones A, C, y Start. Mientras estos botones
H estan presionados, apreta 1. Vas a comenzar a
d oir unas bocinas. Cada una de estas bocinas re-
H presenta una fase. Asi, para ir a la tercera fase,
H vos tenés que hacer que la bocina suene tres
veces. Con siete bocinas vas derecho al final
f del juego!

HMAHO A HAHO

Cualquier moto - [Uau! Esta vos no te |a espera-
bas. Pero presta bien atencion a este truco, que
H es complicado. En la Pantalla de Opciones, elegi
Set Player y, después, Mano a Mano. Quedate
en el level que quieras. Después sali y anda a
i Bike Shop y elegi cualquier moto. Volvé a la
| pantalla de opciones y elegi Set Player de nue-
vo. A continuacién, elegi un mode de juego a vo-
| luntad. Elegi Take Tums y copi el password.
Listo, ya podés comenzar el game con la moto
H que elegiste. Se puede hacer el mismo truco en
f el Modo 2 Player.




Nueve vidas - ;Te gustd, no? Entonces fijate: en
la partalla de opciones, ilumina el item Players.
Ahi toma el control 2 y presiona juntos los co-
mandos 1, A, B y C. Después toma el control 1
y coloca 2. jListo! ahora solo tenés que aumen-
tar el namero de vidas hasta 9 y divertirte.

Dos personajes iguales - Terminaron las peleas
a la hora de elegir personaje: con este truce, vos
y tu companero podrén usar dos luchadores igua-
les. En la pantalla de opciones, elegi el modo 2
players. Ahi presiona ¥ y C juntos. St ois un rui-
dita diferente, €l fruco funciond. Entonces solo
tenés que ir a la pantalla de seleccion de los |u-
chadores y elegir tu pareja predilecta.

NN

MicroMachines
B

Vidas Ilimitadas - Juga hasta que te salgan ca-

m =z =l

llos en los dedos con este truco. En la pantalla TR

de presentacion, hacé la secuencia B, ¥, C, ¥
t 4 € 2. Y ya podés largarte a hacer locuras
con tu autito.

Vidas infinitas - ;Te gusto =l filme, pero encon-
traste el juego re-dificil? No hay drama, intentalo
con un montén de vidas. Comenza el game y da
pause. Después apreta B, R, A, Select, Select,
Y, A, B, Y, A, B. Solta la pausa y hacé pause de
nuevo. Ahora apreta R, A, Select, Y y Start. Lis-
to. Ahora joystick a fondo...

mzT >
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Passwords - (Qué tal dar un paseo por las eta-
pas del game? Basta usar estos passwords bien

cortitos y divertirte.

Fase2 EAGF
Fase3 CHFA
Fase5 DGBC
Fase6 HGBA
Fasse7 FBHE
Fase9 BFHC

Fase10 H G D A
Fase1l ANGEC

4 Truco del Afano - Cuando estés con poco dinero
¥ necesites désesperadamc:nte un item, podés
i usar este truco muy zafado. Entra en gl negocito,
i agarra el item que esta en venta y sali rapida-
mente. El vendedor se pondra como loco. Por
Hl eso, sali y no vuelvas pronto... ademas de co-
brarte por la compra, te va a dar una buena lec-
H cion.

B Passwords - Anotalas para tratar de salir de este
H extraio mundo en que el joven cientifico se me-
8 tio al explotar su laboratorio. Ah, mucha aten-

B cion: estos passwords valen también para las

versiones de Mega y SNES.

1 -LDKD
2-HTDC
3-CLLD
4 - BFLX
5-TFBB
6 - TXHF
7 -CKIL
Final - LFCK




| Curiosidad - ;Sabés qué pasa si digités el nom-

bre del juego en los passwords? Entonces usa
toEjAM + EArl (asi, prestando mucha atencion a
las maytsculas y mindsculas) y descubrilo.

Saltar fases - si de repente tenés ganas de ha-
cer que el game ande mas rapido, usa este tru-
co. Basta hacer pause en el game en cualquier
momento y hacer la secuencia B, A, 2 A, C, 1
¥ y A. Después de estos comandos, el game
saldra de pause solito. Ahi volvé a apretar el
Start y hacé los comandos A y = juntes. jVuuum!
Acabas de saltar de fase.

*”"ZQ»

Passwords en el Nivel Pro
América del Sug‘ - FOUR MEG
Japdn - LEGEND"

Alemania - THE WORLD
Escandinavia - LETS RACE

Francia - ALCHEMY
Italia- A LOOPER
Inglaterra - CIASONAL

Maiias a rolete - No te imaginas las locuras que
se pueden hacer en este juego. Basta iniciarlo
normalmente, hacer pause en cualquier momen-
to, y entrar con las secuencias de abajo. Cada
una tiene un efecto diferente y se puede usar por
separado. Pero lo mejor es usar todas, una des-
pués de |a otra, haciendo pause en el juego an-
tes de entrar con cada una de ellas. Segui el
mismo orden que usamos para publicarlas.

LIFE: SN 54 0000000
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54 vidas-C,C, A, A,B,B, C, C, A, A, B, B. No
te extranés: sonara un ruido raro y te mandaran
a una pantalla con la cara del programador del
juego. Solamente tenés que seguir a la derecha
y volvés a la pantalla de la primera fase.

Mas violencia - C, B, A, B, B, A, B, B, C, B, B,
C,C,B,B,C,BCACCAAAB,B,B,A,
G S0 RUES igns y, cuando los

‘A, B. Después de soltar la pausa para reiniciar el

juego, apreta y deja presionados ¥, A, B y C jun-
tos. Mientras mantenés los comandos presiona-
dos, 1a seleccion de armas va cambiando. Solta
los comandos cuando aparezca el arma que vos
qUErés usar.

Turbo - A, B,C,C,B, A C, B, AC,B, A AA,
C,A C,B,CAC,AC,AB,C,B. Tu Robocop
se volvera mucho mas rapido.

After Burner fue uno de los primeros simuladores
de aviones de combate que le vold la cabeza al
piblico de los arcades en los afos 80. Por eso
mismo, fue uno de los primeros en emigrar a los
videogames de 8 bits. jBuenos tiempos aqué-,
llos: cualquier blanco que reventabas ya te deja-
ba entusiasmado!

El game se volvid un clasico y termind aparecien-
do también en las consolas de Nintendo. El se-
gundo game de la serie (After Burner 2, para 16
bits), decepciond a la muchachada. Pero a co-
mienzos de 1993 vino la version 3 en CD, que
recuperd un poco el prestigio de la serie, ya que
le dio mas realismo al caza F-14 Tom Cat.

Continues - Apreta 100 veces la tecla Pause en
la Pantalla de Presentacién. A partir de ahi, en
cada pantalla de Game Over, apreta P y los Bo-
tones 1 y 2 al mismo tiempo para accionar el
Continue. '

|Invencibilidad - Un truco copadisimo, que vale
(también para la primera version de Mega Drive.

|Es para no creerlo! Apreta juntos los botones Ay
|E!, Select y Start. jListo!




BEAVIS AND
BUTT-HEAD
Viacom New

ANDI

AD ..

La juventud descarriada ataca nuevamente. Despues de es-

candalizar a los moralistas de todo el mundo, finalmente llega SRULL
el cartucho de Beavis and Butt-Head, el duo mas quilombero y
asqueroso de la MTV. con derecho a los eructos y otros malos

olores ademas de las famosas risitas. Los graficos tienen los

trazos caracteristicos de la serie y los efectos sonoros son exce-

lentes. A pesar de que los personajes se mandan con todo,

el game tiene un desafio redificil y vas a tener que re-

correr un largo camino para detonarlo.

- k

EN BUSCA DE LA
EN TRADA TERDIDA

eavis y Butt-Head estaban recontentos. Al fin estaba en
!a mudad la banda predilecta del dio: los pirados de
Gwar. Inmediatamente, los dos compraren entradas para
el inolvidable show. Pero el poodle del Sr. Anderson tomo
las entradas y, en |a confusion, Anderson atropello las en-
tradas con la cortadora de pasto: las entradas se convir-
tieron en 9 pedazos y se desparramaron por la ciudad. Tu
abjetivo es ayudar a estos dos a recuperar los pedazos
perdides para asistir al show. {Dales una mano, fieral

te. El juego es una .a\-entura rd!fuL en gue vos siempre
tems para usarlos después. Como no podia dejar
los items son absurdos. Por lo tanto, explora al
maximo todas las posibilidades. Vos podés controlar &
opado es jugar con un
amigo. Pero el dio debe trabajar bien en conjunto, porque
cuando uno de los personajes muere, el otro también. Al
gunos enemigos dejan sanguches gue sirven para repo:
e . s en la sala de TV y usas el
control remoto para entrar en cualguiera de los siete es
cenarios del juego.




Al principio las dnicas armas son los eructos

Entrd en la aleantarilla y sequi adelante.
y los pedos. jOué educaditos!

Atencidn al agua Jerde y a las ratas,

En la salida de la alcantarilla, agatra el pati-
to y después la ametralladora. Mds adelante,
temd la bota.

£

Cuando encontras el hueso, es hova de volver Andd a la casa con porton abierto, reventd al Ahora eer.-:.-'a' tu vandalismo en este pobre
por el mismo camino. morador, tomd [a Ifave y dafe el hueso al pe- drbol. Sertuchalo para encontrar el primer pe-
rro. En cuanto éf come, abri el cuartito con la dazo de entrada.

Nave y tomd la sierra y la caiia de pesca.
Atencidn: solamente Beavis agarra la sierra,

3

Echale los garfios a este recipiente de basura
(7). Después de ese rico almuerzo, tomd el
caiio (arma) y anda al hospital.

= :
Si estds con las energias bajas, da para re-
cargatlas atrds de esta esquina,

~Despites del diagnostice de 1a medica, tomd ~Acertale a la corona y sali a wil en la motoneta,
la tijera u da una patada. No chequés con nada, sino el gordo te agarra. dazo.




ia o el comercio al lado de fa lavandena,
aceraale al tpe g oma fa fata de aceite.

rry

En of negocie donde cenden yogurt, entra sin
pedir permiso, anda al bana y toma ef jabon,

TUREQ

OLDE . .. 0 DANTT CATRY
AT MO STWFE !t

=i, . o —— |

0

b -

Con_el pantalon y el jabon entra en
la lavanderia. Andd hasta la dltima
maquina y ponele aceite en la puer-

ta para no despertar a la diejita. Con [g

el tercer trozo en la mano, tome ef
elevador.

En el centro de reclutamiento del ejercito, to-
ma la bomba que esta en el estante y baja por

el ascensor.

OWwWE... | CAN"
ANYT MORE STUFF

En el comercio de animales, compra la vibora
y cuando el vendedor vaya a envolverla, toma
la lave de encima de la mesa.

Aqui en este
comercio
(Pawn ) vende
al pate por 50
centavos,

La llave va a servir para soltar al pajarito que

estd sobre ef cuarte pedazo.

HIGHLAND HIGH SCHOOL

En (a sala con la cara de Einstein, entrd y to-

nid las dos pociones y reventd todo con pedos
y eructos. jPuaj, qué baranda!

Ahora entrd en la sala con un mapa del plane-
ta en [a puerta. Habla con el profesor, toma el
chicle que esta debajo de la mesa y salr.

Volve a la sala de reclitamiento y dale ef pa-

Entrd en la sala del divector (priﬁcfpa!} y de-
ja las 2 pociones delante de ¢l para que apa-

rezca el quinto pedazo.

De vuelta al sofa, toma la cana de pescar y el
quete con la vibora al guardian. Después tomd — chicle y pesca el setimo pedazo.
el sexte pedaze de abajo del (ibro.

PARA DETONAR
EL GAME Y VER
EL SHOW VAS A
TENER TAMBIEN
QUE PASEAR EN
EL DRIVE-IN Y EN
EL GWAR. ;EST

DESAFIO ESTA EN
TUS MANOS, FIE-
RA! CON EST

PASSWORD SE-
GUIS ADELANT

§ INMEDIATAMEN-

TE DESPUES D
CONSEGUIR EL
ULTIMO PEDAZO.
cooL!

HEHE HE
HE.ME..
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Aunque sepas dibu-
jar solamente casi-
tas ...te podés di-
ertir un buen rato.

MY PAINT
Saddleback

Educafivo - 1 jugador

=

- Hasta ahora no le dejaste a tu hermano menor po-
ner las manos sobre tu Sega CD? No te lo sigas en-
canutando, que Saddleback creo un game perfecto para los mas pequeiiitos. Claro
JESRFI0 el | Jue vos también podés disfrutarlo usando tus ideas maés creativas. ¢ Te acordéds de Mario
IVERSION € Paint y Fun'n Games? El tema es el mismo. Pantallas en blanco que vos podés usar para de-
JUGAILIOAT rrochar talento y hacerte el pintor famoso, con recursos de trazados y colores. El tema no
es novedad, pero el CD vino para darle un brillo especial a los recursos que podés usar.

GRAFICO
SONIDD

ORIGINALIDAD
My Paint genera graficos con fra-

St il ESTUDIA ESTAPANTALLA | DIVERTIDG Y EDUCATIVG

podria tener opciones en lenguas
disfinfas. €5 Una pena.

. i Ademas de jugar con tu imaginacion, My Paint también ense-
La pantalla de Y E e : fia cosas. Eligiendo los dibujos del alfabeto, la chiquillada
BOMANBOS Control de Paneles LIRS RSB | aprende las iniciales de las palabras ...en inglés, claro. Ya en

explica todo. ! ;
el escen ids el tem
Echale un buen enario Star K ema puede ser aprender a lavarse

A Elegir instrumentos | ' los dientes, a guardar los chiches, hacer las tareas y otros
Qi vistazo y presta i, = y

B Reslerar ol cursor atencion a las ex- | : e ejemplos positivos para los locos bajitos.

e e plicaciones que ] : — - _

c /damos, ;0K?

el frazo e los ftems
Encima, a la derecha, elegis entre doce escenarios. Cada uno
*U'i LSRN e ellos tiene dos opeiones: una con dibujos listos, mientras los
de los dibujos con mo- [ CTRC R y otra con varios cuadros para que Tl
IICINORRCRD NI Puedas elegir y pintar. También en esta pantalla, abajo y a le : dan buenos
un rato. Pero no te olvi- derecha, esta el control de colores. Muestra los colores basicos " s g . E’IE"T"'{':'S. a los
y vos podés inventar varias tonalidades moviendo las banas de : adthiil

des de dejar las luces el
los tres colores principales.

del panel principal en

verde. F I = =W £ ficil. Primero elegis MEZC[ANDG

un color y después vas
cambiando la intensi- |
" | ted. Obserii 10 varia. | LOS ESCENARIGS
*f'“ca Blank Page pa- : eidn ;n la barra hori- | podes montar una linda imagen usando los dibujos con movk-
g = Zontal.
ra tener una pantalla - 1 _ mientos de mas de un escenario. Pero como maximo son
limpia a tu disposicion. o N ' \ cuatro elementos los que sé mueven. Si colocas cinco, vas a
: | ' oir un sonido extrano y vas a tener que apagar alguno, usan-
_*Nh,f Paint acepta Este es el control de sonido. Los do el boton A:

WOITNR NN QLN dibujos con animacidn pueden
ewitir sonidos. Dejd las luces de
hotones
; este pequeito panel en verde.
y Escena jurasica:
TGPG gl
LG Qu E VO$ NEC Es ITAS sonidvs de los
. dinosaurios y de
Encima, debajo y a la'derecna ue w pantaiia vas a encontrar.1ao 1o que necesites | el
para hacer esa obra de arte. Varios tipos de trazo, goma, los colores (clica las flechi- | rh’e}-: la m_";m-'
< o COR 1 Micrefono,
tas para ver las variaciones) y los escenarios. jAh! No dejes de investigar las varia-

clones de color, textura y letras clicando los iconos del angulo inferior, a la derecha.
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N la eterna comparacion entre [as versiones

de un mismo juego para des sistemas, los

fans de Mega marcan un punto con The
Pirates of Dark Water. Esta version para Mega
es mejor que la de Super NES, presentada en

la edicion pasada. Las fases son mas variadas,
THE PIRATES OF | hay poca repeticion de enemigos y el esquer -}«,.h_
DARK WATER del juego tiene una pizca de adventure. En fin (&%
Sunsoft Juego es mas creativo. Pero tiene un defectits

3 : la '
ventura - 1 jugador s fases son muy largas y llegan a cansar a los

mas apurados y a los perezosos. Si te gustan los

GRRFICO games que tienen muchas vueltas, vale la pena.

PR ACLIAS TENEGRGSAS

El mundo de Mer fue invadido por un ser extrano que contami- £1aN

DIVERSION 2000

na las aguas de toda la region, ademas de poblarla con criatu-

WGRBILIORE  ©O000 ras tenebrosas y piratas malvados. Ren, Tula y loz tienen la ta-
4 | rea de salvar al mundo. Podés enfrentar la mision con uno de

ORIGIHALIORD < los tres personajes. Son nueve fases que exigen aliento y es-

piritu explorador. Pero no todas tienen jefes. El esquema se
Bueno el aspecto visual. fases basa en subir y bajar plataformas. Almacena la mayor cantidad
repletas de flems  pasajes se- posible de ftems. Derrotando a los jefes podés ganar una pie-
cretos. La novedad es el modo | dra preciosa y un password. Las joyas te van & servir para en-

de enfrentar al jefazo final: ng- | rentar al jefe final.

ia de golpes.
COMANDOS |
CONFIGURABLES |
flacar |
. | Pandawa Jungle es ta primera fase. Salva
B Saltar | ta isla de los mones-pajaros. Son muchas
| cajas de items a tu disposicion. Usa lianas y
B. en lo alto B de nuevo fig ezl die drboles. Los enemigos tienen cuchillos enormes.
. Sali de abajo de las redes que sueltan cocos
bolpe especial | sobre tu cabeza, Todas las fases tienen
Dos toques on | vidas (1 up). Buscalas.
en el Direccional cuchillos |
4+ A hacia |
Ios lados |
C Usartems |
Pause LR La reina de los monos-pdjaros fue hecha
' prisionera y estd en Port of Pandawa,
segunda fase. Ademas de fos rtems, juntd
FP‘SSWGBDS llaves para abrir pasajes dentro de la propia
2- [ITBDIA {ase. Uas a tener que liberar a cinco bichitos
3- RIIAZIM antes de salvar a la reina. Ef jefe es Konk,
e EEE, OQuedate agachado en el angulo izquierdo
ESC00BYD dande cuchilladas. La barriga es su
5-SCOOBYD [ punte flaco.
G- STDYODACS
7 - SNL BBF]R L
Bo ALARTUSESE S
9- RADARAL

Citadel es la 3° fase. Ef (ugar estd
habitado por esqueletos y bichos de ese tipo.
ciona tu inventario. Si Un espiritu hechizado vigila el lugar.

; ; 1 Entrd en todas las paredes: hay
By ErEIS cambi E!r ﬂl?:. per pasajes secretos @ montones. Esqueletos
sonaje, anda a "Call | bien armados protegen las cajas donde

Niddler". EI pajaro-mo- | esten las {faves. En ef final de la
o | tapa, etra piedra.

no te llevara y elegirds | il

ofro personaje. ‘

\ @

X Apreta Pause y ac-
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Cambales, corbatanas, puenites quiefinades,
alas deltas (1), ewmbres de mentanes
s pasapes enive las predvas. £s lo que
aprareee i Bobre Menniam, la cuarta Claphan
cnfrentar. Tode fo gue w0 cae cnca (¢
:f]r]hl’ CHECTGNT, Tenes il sel (hlfllr. Salta
fos tres blogues de predia paaecidn
de Terk: O e

Janda Tewn, fa ciudad del puerto. Recorre
fes navios anelades a la caza de items. Las
flaves estan on el maseil del pavee. Los pivatas
semmalvades, pevo el jefe es una pavada. Joat
es medio caballo, medio cnalguier cosa.
Tenes quue ser cobarde y golpearlo por la
espalda y escapar. Diamante a la vista.

En la quinta fase, Sunken Bridge, quedate
protegide en las coltunnas. Las olas suben
con la marea y vos sequis agarrado. Para
conseguir fas (laves, cuando la puntita se
quiehre, vos baja en diagonal, Quedate
agachade cuando veas inos caninos que
disparan. Otra piedra preciosa para vos,

Andoras es tu mayor desafio. Esta fase 6

es demasiado dificil y larga. El escenario es

subterraneo, Uos te enfrentds contra araiias y

bichos y hasta con un genio que suelta hielo.
Hace la fase por abajo para salir en casa de los
arqueros. jQué etapa plomo! Estdte muy atento

y pisa en el ugar justo. Mantus es el jefazo.

Reventalo y gana el diamante.

La fase 7, The Maelstrom, esta repleta de
dragones extraiios y plataformas con roldanas.
El jefe es Bloth. Ef cuchillo que lleva tiene un

tamaiio increrble. Esquiva los barrifes
que arroja y ganate otra joya.

Dark Dwelleer's Lair. Uitima fase. Da un paseito
y en sequida aparece el jefazo. Uos solamente
ves la cara del bicho. Para derrotarlo, andd
saltando las plataformas y colocd las piedras
preciosas en los lugares indicados.

Dentro de las fases
| aparecen mensajes de
| personas que piden di-
nero y dan datos sobre
lo que tenés que ha-
cer. Los jefes tambien
tienen mensajes.




Mario Andretti es la figura mas destacada en la Férmula
Indy. Y aprovechando la experiencia de este piloto Elec-
\ tronic Arts tuvo la buenisima idea de crear Mario An-
\ dretti Racing. Un juego dinamico que sdlo afloja en la
\.L Jugabilidad. Pero compensa con la posibilidad de ma-
\ niobras: el que tenga buena mufieca puede gozar la
\ emocion de una verdadera carrera. Si la softhouse se
hubiera gastado en algunos Mega mas, el resultado
seria un game impactante. Podés aprovechar las tar-
des aburridas e invitar a ese amigote tuyo para una
competicion. Aceleré y ... ;jGo! ;jGo! ;Go!

ANDRETTI
| RACING
A Sparts y
| antronic

| e
' M >

ANGUIL

Para no cansarte en el aspecto visual, las opciones son
bien variadas. Usando el boton C, podés ver solamente fu
auto o tener la pantalla dividida y ver la trompa de tu auto
en una parte y todo el vehiculo en otra. Podés ver (también
con la pantalla dividida) tu auto y el de otro corredor. O ver
solamente tu auto y el resto de los pilotos por el retrovisor. |

Carrera - 19 ¢ juoadares

BRAFICO 300
SOuIa0 200
OESAFI0 2000

"~ DIVERSION OQ006
JUGRBILIDRD  ©O
ORIGINALIORD

y Son tres autos gue
determinan tres
circuitos: Sprint,
| Stock e Indy.

GEARTL| RP T e} [ 26 Jumh (s LAP

131 JPesd]

No te olvidés de ob-
servar tu marcador;
Neumadticos (T),
combustible (F), ve-

o

Elegi la dificultad: Rookie €s el mas facil y vos comenzas

Si 1 jugabilidad  los grafices
fueran mejores, este seria el me-
[or game del momento para los
(UB Se COpan con 138 Carreras.

COMANDOS

Joystick configurable

A 7 N Fiaal
B Rrelerar
C Cambiarvisin
START _ fecionar Hend

X Salir a mil por hora

y golpear en las cebras

no es muy piola: gastas
neumaticos y combusti-
ble a lo tonto.

¥ "Lo que yo més ad-
miro en un piloto de
carreras es la versatili-
dad. La habilidad de

subirse a cualquier tipo |

de auto, en cualquier
tipo de pista y hacer lo

mejor..." (palabras de

Mario Andretti)

=

sin ningln dinero para invertir en el auto y Pro es la mas di-
ficil y que da dinero desde el comienzo. En los Modos de
juego vos tenés Single Race, que es una carrera de entrena-
miento donde el propio Mario te da unos consejos expertos.

Single Race es ef
mejor modo de to-
marle las maras a
una carréra,

Las carreras para ganar tienen lugar en el New Career y
New Circuit. Cada modo tiene un namero de pistas diferen-
tes. A medida que vas venciendo, podés cambiar el motor y
los neumaticos para mantener siempre &l auto OK.

New Career co-
mienza con el
Sprint obligatoria-
mente. Veneiéndo-
la, pasds a Stock y
| finalmente a Indy.

Elegi cualquier auto
para el New Circuit,
Si estas en Stock,
tenés que cuidarte
muche para ne reci-
bir unos choques de
aquellos de los otros
eonpetidores,

locidad y nimero de
vueltas.

Sin duda lo mejor del game son las maniobras que podés
hacer. Pero como la respuesta a los comandos es medio
pobrecita, es mejor ir con el Indy, que responde mejor.

Pegate a la cola de
otro aute y aprove-
cha el vacio para

pasatlo.

Ateneidn doble en
las curvas. Si vas
hacia la derecha, da
una Viradita suave
en el Diveccional ha-
cia la izquierda para
que el efecto salga
tiejor.

24 Si pards en los bo-
res, la animacion es
_digitalizada y vos
| cambids nenmdticos
y repanes combusti-

ble.







ECCO
THE TIDES OF
TIMES / Sega

e i bl

fiventura - 1 jugader

GRAFICO Co000
SN0 00000
DESAFID 000
OIVERSIN  ©OO

JUGRBILIAD  ©OO
ORIGINALIDAD ©OO

i pesar del aspecto visual fan
lindo, el game cansa Un poco. €5
ar JUgar | parar, juaar de nuevo
{ parar ofra vez. ¥ asi fodo. .

COMANDOS

Sonar/Destruge
obstaculos 4 enemigos

=

A dos veces

ceo estabar el de frovida e purne
Lids con su handa en one mae calino y
tranquilo. Al final, fue dilicil rescatae o s
amigos de las garras de Vortex en su prnneri

| aventura. Pero Sega decidio darle inas tialiyo
\ al delfin. En Ecco The Tides of Time {Las Mare-

as del Tiempo), Vortex vuelve para dominar no

| solamente a los amigos de Ecco, sino a todo
| el planeta. Una nueva mision en la que Ecco

Sonar Blast |

A presionado Rtcionamaps |

B * [arrera para
comer o afaca

B dos
Veces

fitdca 4 no deja
yalver al enemioo

firaca

Nadar
fapido

By después A

C varias
Veces

PASSWORDS
PERSONALIZADAS
FASE 1
WRKMMAFB

FASE 2
GHZETKZA

FASE 3
CVHELAZA

FASE 4
WLRPMQCB

FASE 5
IYSUBVCB

FASE 6
CXYEGNYA

tendré que zambullirse. Puede que este game

no sea del todo tu estilo, pero el escenario es |
muy lindo, con graficos perfectos. El desafio |

no es ninguna pavada y el sonido envaolvente te
garantiza aliento para las 39 FASES. jAspira
hondo y al agua!

AIRE Y ENERGIA

Solamente podés jugar solo, pero todas las fases dan pass-
words. Ojo pegado al marcador de energia y al de aire en lo al-
to de la pantalla, a la derecha. Comiendo pececitos, Ecco ga-
na un cuadrito en la barra de arriba. Para respirar el delfin
puede salir del agua y dar un salto, o buscar burbujas en el
fondo del mar.

4

b

RESOLUER PROBLEMAS |

El mar es lindo, pero muy peligroso. Ecco necesita ser muy astu-

ito para esquivar enemigos, romper barreras y acortar distan-

cias. Amigos por el camino siempre dan mensajes importantes.

Tu mejor arma es el canto (o sonar). Para evitar enemiges, lo

mejor es seguir despacio.

fecto se llama Pulsar. Apreta dos veces bien rapido y
ite el Sonar Blast, un sonar especial de 360 grados.

En las fases mas avanza-
das de Ecco vos encontras
una esfera que transforma

al delfin en otra criatura.
iMuchas veces, para
vencer a un enemigo vos
necesitas transformarte
en él!




AZUL, MUCHO AZUL

na novedad de esta version: el amllo de
nsporte. Entrd y...,

; &"r = 3
ft Zone (Fase 2), um todos los cristales esplies de unir los cristales, andd hacia la dere-
vie y empujalos con tu sonar, - guebrd las piedras para encontrar la salida.

i g
- W o )
ol 3
te a lvs pececitos y reventa al cangrejo aslque ser rapide al pasar por aqui; aparece

do, sin olvidarte de subiv para tomar ai- unatavalancha. Vos ya estds casi en la salida
de Two Tides, la tercera fase.




JURASSIC
PARK
-‘RAMPAGE
EDITION
Blue Sky

fventura - 1 jugador

GRAFICO 20000
SOMI00 300
DESRFID 2000
OVERSION DO
JUGRBILIORD 20O
ORIGINALIDAD DO

L3 jugabilidad eska mucho mejor
que en el game original § con
Una novedad: el salto doble del
Raptor. £l esquema del jueqo es
simple |y da gusto defonarlo.

COMANDOS

,E
F

RAPTOR
A Hordisco |
B Pafada |
«+B Golpe de rabo
C Salto
Cy, enelaire, Salto |
C de nuevo doble
V+C Salto |
C+B+Direccional Voladora
A Carrera
GRANT
A Selecciond armas
B Usaarma |
C Salfo. |

an vuelto. Si, son ellos, claro. Aprove-
chando la presentacion de la versién
en video de Jurassic Park, la softhouse Blue
Sky hize un nueve juego con dinosaurios, con
mucho ritmo. Rampage es la palabra inglesa
para alborote, despiole y demas. Y el game es
s0: las piernas y patas de los personajes se
mueven a mil. El cartucho es medio pobre en
efectos de sonido, pero los gréficos son una
masa y la jugabilidad mejord. Después de un
paco de entrenamiento, vos le tomas la mano
y hacés las fases corriendo.

ESCAPAR DE LA ISLA

Rampage Edition comienza cuando el Dr. Grant esta dejando
la isla Nublar, después del final de la primera historia. Del
helicoptero, Grant avista &l ejército de Costa Rica que esta
haciendo explotar algunos puntos para garantizar la seguri-
dad. El doctor se siente intrigado al ver también algunas
personas de InGen (la empresa que desarrollé la genética
de los dinosaurios) juntando huevos y embriones, antes que
el ejercito reviente todo. Ahora, Grant se va a tomar el traba-
jo de impedir que estos tipos creen un ejército de especies
descontroladas.

GRANT 0 RAPTOR

Como en el primer Jurassic, agui vos podés jugar con Grant
o con el Raptor. Son cinco fases bastante parecidas para
los dos personajes y elegis en gué orden querés jugar las

tres primeras. No hay Continues y comenzas con cuatro vi-

ARMAS -

Jugando con Grant vos encontras armas por el camino, las

=
i)
L)

de los enemigos vencidos. Son: dardo tranquilizader, arma
de choque, granadas de gas, arma de dardos tranguilizan

tes, lanzallamas, conetitos y escopeta.

El pterodactil se lleva a Grant hacia arriba y tu objetivo es bajar
sin que el pajaro te agarre de nuevo. Ataca a guardias y peque-
nos animales. Reventd las cajas para juntar armas e items. Si
estas con el Raptor, comenzas la fase por un lado y tenés que
salir por el otro. El se defiende con mordiscos y ataca con el ra-
bo y la pata. También puede saltar y hasta dar voladora.

La caja con el sim-
bolo del dinosaurio
marca la pantalla
e indica la direc-
cidn.

Atacd siempre al
pterosaurio. Si él
te agarra, va de
vnelta hacia arri-

ba.

El efecto de la vi-
tamina es copado.
La pantalla se

vuelve toda roja g
él se pone invenci- |

ble.




PRADERA

En una pradera. Grant se sube a un brontosaurio y va a los ti
vs, Quedate agachado para evitar ataques. Lo mismo para el
Raptor. que no precisa agacharse y va a pie, jclaro! DULCE
(= RANT Para enfrentar a Repone alguna
o e este clon rojo, Rap- energia.
) T tor debe quedarse
i . siempre del lado
———
Vas a ser atacado OPRESOAYIRCACKT it
ndinlploisciniy cuando el otro se le Completa toda
A3 |veceinae viene encita. la energia.
licopteros. Tird en
cuante oigas la mii-
sica siniestra. 2 CAJAS DE 5.0.5.
Vida extra.
| Mucha selva, ruinas con pasajes secretos y [05 enemigos de

HUEVOS, TUBO DE
EMBRIONES Y DNA
Puntos (el puntaje

| aparece en el
| | mapa de seleccion

| siempre. Inmediatamente después del comienzo, caé en el
| puente y anda hacia la izquierda para encontrar una vida. Fase
igual para el Raptor, pero sin esa vida tan piola.

jCuidado! Vos reci-
bis el mayor cho-

GRANT

que ﬁsid ne e?t;fs | _. . I de fase).
agachado en el lo- . : |
mo del brontosan- Sy CAJA METALICA
e bolas de fuego. (solamente
' | para el Raptor)
; | Vitamina de
. | invencibilidad
! ! temporaria.

Da saltos dobles
para atacar al heli-
coptero.

Andd hacia la izquierda, encontrd un tricera-
W tops ysubite a él para ir hacia el final de la
fase.

En el barco carguero aparecen guardias y dinosaurios. Explora
todo en busca de armas e items. Para el Raptor, ésta va a ser
la fase final, pero solamente después de pasar por las Ruinas
y Correntadas. En la sala de maquinas, el bicho debe subir y
bajar, librarse de los guardias y, en la dltima puerta del nivel
superior, trabarse en su lucha final.

GRAN

Primero da un paseo y reventd lo que puedas.
Para destruir esas columnas, da patadas o
wmordiscos y después salf de la fase.

Grant esté en el final de su batalla. Enfrentar las carrentadas de este rio lleno de piedras no va a ser
facil. Segui siempre las flechas que marcan pantallas. Los bichos y guardias no tienen problemas
con el agua y contintian persiguiéndote. Si estas con el Raptor, €l sigue per el agua y las canerias.

Hay un pasaje se-
creto para la sala
de las mdquinas de
la nave. Vos la en-
contrds después de
derrotar a estos di-
Hosantrios.
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Estds cerca de la
salida cuando el
agua comience a
subir. Subi tawm-
bién, por la escale-
ra.

Después de muchos sofocones, Grant entra en
una caverna. El Tiranosaurie Rer va a estar
alli para dar la batalla final. El escenario es
para quedarse con la boca abierta. jPero cui-
dado! T. Rex aparece de repente y vos te po-
dés convertir en su cena.

Para pasar por la cascada sin caer, acelerd. Si
(uerés caer con todo, parate en la punta y V.
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El simpatico pececito comenzo su vida de agen-
te secreto imitando a James Bond, claro. En
su primera aventura, las misiones teniari
nombres relacionados con los del legendario
007: For your Fins Only (Solamente para

tus aletas) y Fishfingers (Dedos de pez). En

esta nueva version que presento Sega, el
pez-agente secreto vive una aventura que

satiriza Star Wars y tiene fases con el rit-

mo alocado de Sonic. Las argollitas del puercoes-
pin se convirtieron en medias lunas y las rampas y
loopings son agujeros en quesos, montanas de cre-
ma de banana (jsi, leiste bien!) y cosas por el estilo.

JAMES POND 3
OPERATION
STARFISH

Electronic Arts
“Recion - 1 jugador

GRAFICO El game es regular y, como las etapas tienen subfa-

S0NI00 ses que no cambian de escenario, te cansas los 0jos y

ESRELD Fos_dedas. Nosotros exploramos la primera fase. No seas pe-
rezoso, investigé lo que resta, ¢OK?

DIVERSION

J”““'“”““ﬂ ITEMS LOQUISIMOS

ORIGINALIDA

El perverso Dr. Maybe estaba refugiado en el Polo Morte. De repente,

£l game podria ser mas dind se le ocurrieron unos planes terribles para invadir la Moon Cheese y

mico si no fuera por fantas
sybfases. Mas enemigos au-
mentarian el desafio.

COMANDOS

otros planetoides. jQué original! Inmediatamente el jefe de James
Pond acciona el agente para desactivar las bombas y minas instala-
das por el villano. El astuto pez cuenta con la ayuda de ftems muy ex-
srafios: resortes, dentaduras, armas gque disparan manzanas, pesas,
paraguas, frutas y trozos de queso para tirarles a los enemigos, y mu-
chas cosas mas.

Pata juntar los items, golped la cabeza en los bloquecitos,

_ Joystick configurable como en Super Mario, te acordas) La estrefla repone un poco de energia.

La primera fase tiene cinco subfa
B ailfar ses que se desarrollan en el
: > mundo del queso. Sus nonk:
B Saltar mas alio bres son familiares para los

sostenido  conllovizng
C  Tomar/usaritems

La cajita de flechas es importante pa-
ra que puedas elegir el camino a se-
guir cuando concluyen las subfases.

Para enfrentar a las ratitas, nada me-
jor que i arma de manzana. Tomala
en el bloquecito, en la sequnda co-
{umna de queso. Pero algunas ratitas

también estan armadas.

22

que se copan con este deli-
cioso alimento. Hacé la fase por
todos lados, explorando bien las plata-

formas, crateres y arboles. Mo te pierdas items y puntos.

Vencer a este robotcito es re-facil. Solamente |
saltd encima de él. U cambiards de subfase. |

Bananas, para qué te quiero.
El tema es el mismo. Juntd
items, y cuidade con las bom-
bas y los enemigos.

(Como llegar alld arvi- |
ba? Rowipé el teledisor
para liberar al fantas- ==
ma. El te va a ayudar a llegar hasta alla arriba, solo para tener
el televisor de vuelta.

Escenario nuevo en la fase 2.7

En la iltima subfase apa-
recen estas llaves para
que las conectes. Hacé la
fase por arviba y despues
volve, golpedndolas con
la cabeza para que se
vnefvan verdes.




CLUB TAKU

Atencisn con total expenioncia en juegos

SUPER NINTENDO - GAME BOY -
3-DO JAGUAR -GENESIS - CDX-
SEGA CD - NEO GEO - GAME GEAR

Estos son los primeros
del ranking Taku

CATEGORIA  CATEGORIA
SEGA SNES

German Semid Samuel Zaha
14 itos 15 afios

ENVIOS AL INTERIOR
TARJETAS DE CREDITO

Av. Cabildo 2280 - Local 89/90 - Tel.: 783-1 742

NOVEDADES 3D0O

Club de Alquiler y canje de
GENESIS - MEGA - SUPER NES
TODA LA GAMA DE ACCESORIOS Tomamos tus cartuchos usados

SERVICIO TECNICO como parte de pago
ENVIOS AL INTERIOR - 1/2 CUADRA DE PLAZA FLORES - TARJETAS DE CREDITO

Rivadavia 7055 Loc. 10 Galeria Dufau - Tel 611-9214




ILLUSION OF
GAIA
Nintendo

RPG - 1 juoador

GRAFICO
SOHI00
OESAFID
OIVERSION
JUGABILIDAD
ORIGINALIDAD

Yos ves a los personajes por
adelante 4 no por arriba como
en I mayoria de los APGS. Ade-
mas. el desafio es re-dificil y
gstimulante.

_COMANDOS

A fitaca/conversa

B_ lsa E_I_ﬁe_m seleccionado
L/R Toca Ia flautal

Select fbie el mend e items

Start Fausa el juego y muestra

___laposicion de los enemigos. |

* Son 27 ciudades §
diferentes para re- |
correr. En determi-

nados momentos se-
ra necesario volver
a una ciudad por la

‘que ya pasaste.

* jAtencion! AC-
TION GAMES va a
publicar més trucos
y maias para lllu-
sion of Gaia. jQuien
sobreviva llegara!

mueve objetos |

‘reparate para enfrentar al mayor desafio de tu vida:
lllusion of Gaia. El game viene adobadito con todo lo que
necesita un buen RPG: un desafio de aquéllos, argumento
atractivo, personajes audaces, villanos terribles y mucho
misterio. El cartucho tiene ese clima tipico de los mejores

- libros y peliculas de aventuras, con fantasia a rolete, Vos

controlés a Will, un valiente muchachito que quiere reve-

lar el misterio alrededor de la desaparicién de su padre. -

Cuenta con la ayuda de la princesa Kara y de los amigos
Lilly, Lance, Seth y Erik. Llegar al final seré re-dificil pero
muy compensador.

SECRETOS MILENARIOS

Vos tenés que encontrar las 6 Mystic Statues que estéan esparcidas por el mundo. Es-
tas estatuas van a revelar los secretos de la Torre de Babel y del maldito cometa del
Caos, que se esta acercando a la Tierra.

1. INCAN RUINS - En lo alto de los Andes, estan las ruinas de la antigua civiliza-

cion Inca. Vos tenés que encontrar el legendario navio de oro Inca. 2 - NAZCA
PLAIN - Este desierto tiene dibujos gigantes que solamente pueden verse desde
arriba. Anda a Sky Garden para.revelar el misterio. 3. LANID OF MU - El continen-

- te perdido de Mu esta infestado de poderosos vampiros. Después de |a mitad de la

aventura, Will va a enfrentar a dos de ellos. 4. GREAT WALL OF CHINA - Des-

¥ pués de explorar la gran muralla, el enfrentamiento final serd con un monstruo terri- =

ble, que es el guardian del lugar. 5. ANGIROR WAT - E| enigmatico templo encla-
vado en la selva en Asia guarda secretos y peligros que ya causaron la muerte de
muchos exploradores. 6. THE PYRAMID - La inmensa piramide es dominada por
una reina momificada, que tiene muchas respuestas para descifrar el enigma. .
TOWER OF BABEL - E| destino de la humanidad depende de la conquista de es-
ta legendaria torre, donde Will encontrara a todos los jefes nuevamente.

COMETA
DESTRUCTOR

Urniar covilizai e

ue o cejo vesipios. prodigo
leb Primeran Caplosion dee oor e
miento de la hun
SIgUIEron crear nuevas formas
de plantas y animales en ur
intento de mejorar la vida en
el planeta, Pero algunas perso
nas utilizaron la ciencia de for
ma indebida y crearon bestias
con una inteligencia mortifera.
Los monstrues llevaron a esta
civilizacién a la ruina. Al fina
quedaron solamente dos fuer-
zas: los caballeros de la luz y
los de la oscuridad. La Gltima
arma usada en esta guerra fue
un cometa, con radiaciones
que destruian todo y transfor-
maron a las personas y anima-
les en formas malignas de vi-
da gue fueron a esconderse
en las profundidades de la tie-
rra. Después de eso, a cada
civilizacion (egipcia, babiloni-
¢a, inca) el cometa reaparecia.
trayendo nuevas eras de des-
truccion y enfermedades.

EN BUSCA
DE LA TORRE

llusion of Gaia ocurre en la
era de los grandes descubri
mientos, cuando una expedi-
cion sale del puerto de South
Cape en busca de la legenda-
ria Torre de Babel. Dirigida por
Olman, la expedicion fracaso y
solamente el hijo del lider,
Will, retorné. Pero ocurre algo
extrano: Will no recuerda lo
que sucedid y adquirid un ex-
trano poder de mover objetos.
El juego comienza cuando Will
¥ sus amigos salen a buscar
las respuestas a estos enig-
mas. No saben que el futuro
de la humanidad esté en sus
manos. Enfrentaran monstruos
creados por el cometa y conta-
ran con la ayuda de Gaia (el
espiritu de la Tierra). Freedan
(un poderoso caballero). y el
misterioso Shadow. El final se-
ra en la Torre de Babel. donde
Will finalmente descubrira lo
que le ocurrio a su padre.

amdlad. Cot




Vos comenzas en la ciudad natal de Will,
South Cape. Aprovecha para conversar
con todas las personas, incluso aungue
las informaciones obtenidas no parezcan

relevantes. Siempre abren caminos pos-

teriores.
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bat‘t’as tus pragresos enelj meqa en ef portal
Dark Space.

Gaia va a ayudarte en tu viaje. Efla recupe-
ra tus fuerzas y da consejos importantes.
Ademds de eso, posibilita que vos te trans-
formes en Freedan o en Shadow.
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Dentro de la caverna, apretd [ o R para mo-
ver la estatua. Para eso, tenés que ponerte
en [a misma linea de elfa.

Después de que salgas de
la caverna y vuelvas a ca-

Kara seréa llevada de
vuelta al castillo.

Después de buscar a Kara, te apresan y

te llevan a la mazmorra del castillo.

Golped varias veces en los dngulos de las
paredes hasta que aparecen mensajes. Des-
pués caerdn un pan y wn cristal. Tomd el
pan y empujd el eristal con L o R. Hecho es-
to, va a aparecer ef cerdito que te entregard
la llave del castillo. jEscapa!

Tocd una melodia en la flanta para recibir
un mensaje. Ua a comenzar una cuenta y
cuando [legues a 3, golped el botin. jTenés
que ser exacto!

Freedan es wmds fuerte que Will y su espada
tiene mds alcance. Por lo tanto contd con él
en las batallas.

Después de rescatar a Ka-
ra, date una pasadita por
el sotano y consegui una
suculenta pata de yak.

Agui vos ganas la Psycho Dash y |a esta-
tua INCA A.
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Para usar la Psycho Dash, sujetd A hasta
que Will comience a guiniar. Solta el boton y
surge un pasaje secreto.

Ahora tenes solamente 20 segundos pa-

ra destruir a los enemigos. Si lo conse
guis, ganas la estatua INCA B.

Emociones fuertes. El final de esta fase
£s5 con un menstruo repugnante.

Da un vistazo: son § estatuas y § piedras.
Empujd 3 estatuas y colocalas sobre 3 pie-
dras. Subi a la cuarta piedra, con cuidado
de no acercarte a las estatuas.

MANAS
E ITEMS

Como todo buen RPG,
lHlusion of Gaia exige
que el jugador explare al
maximo todos los esce-
narios y recoja tonela-
das de items. Fijate en
algunas de las manas
del juego.

CONTINUES - Al derrotar
a un enemigo vos ganas
una Dark Gem (piedra
negra). Junta 100 para

ganar un Continue.

FASE ESPECIAL - Apare-
ce al final del juego. Pa-
ra tener acceso, recoge
50 Red Gems (piedras
rojas} escondidas en los

escenarios.

ITEM DE LA ESPADA -
Aumenta tu fuerza de
ataque.

ITEM DEL ESCUDO -
Mejora tu defensa.
ITEMS DE HIERBAS -
Reponen las energias.
CORAZONES ROJOS -
Tambien reponen ener-
gia (Hit Points).

PORTAL DARK SPACE -
Entra siempre para repo-
ner energias y marcar la
pantalla. Da para trans-
formarse en Freedan y
Shadow y enfrentar ene-
migos. Will, Freedan y
Shadow adquieren pode-
res especiales durante

el juego.

Tocd la melodia del viento gy
uner de las piedras de oro se va

a destacar. Usd [a llave sobre
esta piedra que aparecerd un
pasaje secreto.

CONTINUA [}




Poné la estatua INCA A sobre esta cabeza. Hacé lo
wisuio en la otra cabeza con la estatua INCA B.

Ouedate en esta posicidn para que el viento te Ifeve
hacia el otro lado.

Castoth es el primer jefe. Atacd sus nanos y cnando
los ojos guitien, acertale en su cabeza, Esquivd las
bolas de fuego. Quedate por los rincones de la panta-
{la.

uy Duend ondd y des

1 VOS miIsno!

No gands nada con ponerte nervioso. Disfrutd el paisaje
porgue quedards un buen rato a la deriva en el mar,

Finalmente conseguiste la primera Mystic Statue.
Acordate que todavia faltan cinco.

Dormi en esta cama para empezar a soiiar. Vas a te-
ner una triste sorpresa al despertarte.

)

Despues de semanas en el mar, Will se enferma

por falta de vitamina C. ;Le hacen falta citrus!

En la amable ciudad de Freeja, Will y Kara co

MenzZaran una nueva aventura.
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Después de dar un paseo por la ciudad, golped esta
puerta que la figura encapuchada acabi de cerrar.

JAMOND MY

Tu obyetvo es Iiberar a todos Ios prisioneros, Co

menza buscando |as llaves del asgensor.

Usd la Psycho Dash en este rincin para abrir el pa-
saje. En el Dark Space vos gands la Dark Friar que es
la primera magia de Freedan.

Con la Dark Friar, vos destruis al enemigo del otro la-
do. Después es solamente bajar la rampa corriendo
para llegar al otro lado.

No te sientas mal. Brillard un punto y vos tendrds
que it hasta él y tomar la sequnda llave de la mina.

En el final de la fase, vienen
prisioneros a conversar con
vos y te piden cambiar la melo-
dia de la memoria por la melo-
dia del viento y la llave del cas-
tillo. Negocio redondo, porque
la melodia de la memoria sera
util en la fase siguiente.
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EDITION

Human
Entertainment
DEPOATE - 1 A 24 JUGADORES
ALTERNATIVAMENTE
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El game deberfa fener un bofdn
para accionar carreras U un de-
Safio mayur.

COMANDOS

CON LA PELOTA
Pase medio | rasante

A

B Patada fuerte
X Lanzamiento
| Pase corfo | rasante

L o R Cambia control de jugador

SIN LA PELOTA
Barrida/cabezazo

A

B Barrida
X Roba la pelofa
Y foba Ia pelofa/cabezazo
% No es necesario tener
ninguna tactica especial
para salir hien. Solamente

sali corriendo hasta la zona
adversaria y patea fuerte.

El fatbol japones practicamente empezo con la invasion de
futbolistas brazucas. Desgraciadamente, los orientales no
consiguieron clasificarse para la Copa. Pero este fracaso
no disminuyo el hambre de futbol-japones y todo ese interés
hizo que las softhouses llenaran las casas de alquiler de jue-
gos de nuevas presentaciones. Este cartucho de Human
Entertainment forma parte de esta avalancha, pero lamen-
tablemente no es gran cosa. Los jugadores son minusculos
| y la banda sonora parece musica de parque de diversiones.
Ademas de eso, los japoneses se mandaron una curiosa

mss ETART TO E.xt* ¥

| maniobra patriotera: quitaron a Corea del Sur y pusieron a Silo en esta pantalla la seleccion japonesa participa

Japon en su lugar.

VISION CON ZOOM

En Super Formation Soccer, tu vision es por detras del arco y

avanza de acuerdo con el juego. El problema es gue, en estos |

avances y retrocesos, las lineas del campo guedan punteadas
y la red del arco cambia de tamano. Pero si no te molestan
mucho estos detalles, el game es perfecto para pasar una tar-
de bien divertida con tus amigotes. Los modos League y Tour-

nament posibilitan que jueguen hasta 24 personas alternativa- |

mente. jCopado! Ademas
de esto, hay los modos
Exhibition y World Cup.
iExperimental

GUEMALL SIAR B §
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En la pantalla de las
selecciones es posible
hacer sustituciones y
alterar el esquema tde-
tico.

. =

Son partidos amistosos con varias opciones de jugadares. Se

pueden jugar en hasta 4 personas entre si o contra la compu- |

tadora. Los juegos pueden ser partidos simples o disputas de
penales. Podés elegir una de las 24 selecciones o bien, for
mar tu propio equipo en-la opcion All Star Team. Cada tiempo
puede durar de 1 a 45 minutos y las prorrogaciones duran de
1 a 15 minutos. En caso de empate, podés optar por disputa
de penales o prorroga con muerte sibita.

Disputd unos
partides amis-
tosos antes de
encarar los
campeonatoes,
Asi vas acos-
tumbrandote al
esqueina.

de fa Copa. jSe ve que les gusta el fiitbol!

WORLD CUP

Es la Copa del Mundo, como el propio nombre lo indica. Debe
ser jugado por una persona contra la computadora, Vos elegis
uno de los 24 teams y dis-
putés la eliminatoria del

: Gl hundial. Después vendran

o & €4 l0s 3 juegos clasificatorios,

& ~ S| octavas de final, cuartos
= de final, semifinal y final.

En el momento en que pre-
valece la violencia, apare-
ce el darbitro para castigar
con tarjetas a los jngadores

culpables.

~ los empates 1 6 2 puntos.

LEAGUE

Este modo permite que hasta 24 personas jueguen alternativa
mente. Todos los teams se enfrentan y quien hace el mayor no-

mero de puntos es el campedn. Se puede modificar el sistema

de puntuacitn, o sea, las victorias pueden valer 2 8 3 puntos \
ASIA 15T ROUND
TPH__ A i}

01ST DAY
IR YT

La tabla muestra que to-
dos los equipos se van «a
enfrentar. No te lo per-
dds...

TOURNA

Como en League, pue-
den jugar 24 personas
en este torneo de elimi-
natorias simples: o
sea, guien pierde que-
da afuera. Las llaves
con los cronogramas
son sorteadas. Si el re-
sultado de los partidos
fuera empate, la defini-
cion es por

En fos penales usa ef Direcewnal y
Este comando es valide tanto para 0

i 3 e ol A
nenales tear come para defender el arco.

D




Una de las cosas mds alucinantes de los ga-

mes es poder viajar en el tiempo con ellos. En

un cartucho estamos en el siglo 21 y en

oiro caimos en la Edad Media. Este es el

caso de Knights of the Round. La vieja

historia de los Caballeros de la Mesa Re-

donda estd de vuelta. Después de apare-

cer en libros, peliculas e historietas, llego

la hora de que la muchachada del Super

NES se divierta con este clima de capa y es-

pada. Esta version estd basada en la de los Ar-

cades y el resultado estd re-bueno. Los grdficos que-
daron una masa y el desafio es atrapante.

/ MABCA P””Tas continues. jPrepard t espada y acabd con
T : los infieles!
SANTO GRAAL Durante tu viaje aparecen barriles de
B o madera que escenden pollo, para reponer tu
"El cartucho mezcla accién y aventura ’ T "
: energfa, y tesoros, que dan puntos. Es fun- COMAN DOS
| una buena dosis de golpes y peleas. g .
i 2 . damental marcar muchos puntos pues, asi.
comandas a Arthur o a uno de sus fie- . - % | Espadazo
; - cambids de nivel. A medida que el caballe- p
caballeros. Lancelot y Percival. Tu mi- : Bl :
ro evoluciona, su rendimiento mejora, la Salto
1 es recuperar el Santo Graal, la copa

i 3 . i espada se va volviendo mejor y surgen nue- ’
estis usG.enila Ultima Cena. Pararecu- ¢ 10 Pl X | Defensa

vas armaduras. Genial! El cartucho tiene - - -
o, vas a tener que agarrarte a los espa- Atague especial (sirve para dispersar

: ] ¥ tres niveles de dificultad v, para completar L :
os con enemigos de lo mds malévolos. = : Yol P atagues multiples, pero gasta energia)
= tu mision, contds con dos vidas y nueve

SUPER INES

LOS CABALLEROS

| mds raprda y el menos fuerte. Usa una  Usa la famosa Ex:.ahbur Es el caballero mas  El brutote del game Es el mas lento, pem nene
espada larga, asi cansigue alcanzar los  equilibrado en velocidad, fuerza y defensa. ~ una fuerza descomunal.
enemigos y maniener la distancia.

VILLAGE OF FIRE A—icHT

No te asustes del ta-
maiio de las espad.
de estos tipos. Baja-
les la espada con to-
do.




o\ BATTLE AT THE
e% CASTLE FORT Ve L s

es un [l
jmedio gg
rezoso. Fes
ro 5‘! Vi

S \consequir un caha-
llo. Aprovecha y da
i paseo.

fa atent

> | Cuando estés jugando en pareja. gol,
Espera que fos ™ (os veces en los barriles que fienen
enemigos sal- mida y tesoros. De esta forma el prem

gan de esiAPRTIEERE A B s SN o S 1 se duplica y nadie sale perdiendo.
puerta del casti- =t

Ila. Cuando se te

:::ﬁei;aﬂ?siima. _ = " KNIGHTS IV A STHANEE MNH

En esta fase los i

fems no estin sald

en los barriles de ma-
dera, se los puede encontrar
en eslas anforchas. iFijate!

los tigres
no te asus-
tes. Salo [
son gatitos |
gue acabds |
Jjugando.

Para reveniar a este jefazo no hay secretos. Salta
encima del villano y usa la espada en su cabeza.

O\ THE KNIGHT'S
<) TOURNAMENT

hastan verde es

una maravilla. El

mismo te hace pa- : : wad
"| sar para ofro nivel. - Las holas rojas y verdes que estan e
| Aprovecha. | 2o : : S parriles eliminan a los enemigos

Phantom carre y se pantalia.
multiplica constan-
temente. No te

(i fggﬁasdg‘ acer- nEt’ 5’ VE BAmE

360819
H oot <00

FH4000

Las holas§
de hierro |
que haja
pueden dg-
jarte chati

_to. Esquiva
y sali pele-
ando.




| AVENTURA

el RPN |

T L TV ¢ i ...'I W oS 0 Sl i d
:.' i s el 1’(,\“' e parece confrolar tna Drupta en und eseos
lado1a? St. de eso se trata. en Adventure Cotton 100° vos __,,;,-,.:-\

tal brupta que detona a los enemigos con tiros de escoba. Para com
pletar. nuestra amiga s ;rcomr)fm(rrirr por una o mas haditas que ie
than mas fuerza. jBuenisimo! EI game es todo una linda broma de Da-
ki, que no aharrd buea humor nf buenas ondas. Cuando fa hero.....-'
05 dicanzada. suelta un gritito muy comico. Aparte de eso. aparecen
.-.-.r'r.r,J.s fipos foquisimos. como los ojos voladores v los angelitos que ti-

i flechas. jEs tedo un chisie! Ademds. los graficos son alucinantes
! w'r'rfr- esta chez puifos y el juego ofrece tado lo que pades pedn
s magia y personajes el ofio mundo

Aventura 1 jugador

L g Escenarios Llenos
de Fantfasia

.0 que mas llama la atencion en Adventure Got-
c : ton 100% son los escenarios. Las productores
no economizaron creatividad. Las pantallas son

I: 1 S sUpen: coloridas, llenas de detalles y personajes
extranos. Las fases son cortas y siempre apare-

Y- TIRO ce un subjefe y un jefazo. Por el camino juntd vi-
B . BQVBA das. bombas y pequenos bastones amarillos que
A - NAGIA aumentan tu poder de tiro. El cartucho tiene seis

x magias que son ofrecidas en cuatro opciones. La
-~ SELECCION |mejor es la Twincle Star. Después viene la Fire
DE MAGIA Dragon v Ia Fire Fairy. jAdelante v a divertirse!

SUPER INES

F:;ars en las figuras que apa-
recen. Este es un faniasmila
con una hoz. jLoquisimo!

tird y soltd magia conira el cha-
boncito aue esta en su boca.

[ 47923 2 TBP
;J-;

| iPara no creerlo! El jefazo es
este gallo re-loco. Cuidado
con los huevas gue arroja.

i pero no lo son. Reventalas. ,.Ho te metds en lios! Havem‘é af ,refaza :
muifieco de nieve con tiros en la cabeza.

: 4] ;araza de la fase parece tene- W Tené cuidado con las burbu-
Aceriales a estos angelitos que estsn [l Droso. No le calentés, tird y retro- W8 jas de aire. Si paveds, te
escondidos entre los pilares. cadé cuando se te venga encima. | llevan hacia arriba.




THE PIRATES OF
DARK WATER

Sunsoft

fccign - 10 @ Juoadores
8 Mega

i oo
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El uego fiene Dasfanre poca va-

riedad de enemigos, Ia misica no

combina con a accion | el desa-
fio s bien fcil.

COMANDOS

Mania
Sallo

Punietazo
oR Defensa

Secuencia de pufietazos
Presionando Y  con
espadazo en el final

m =< > ™™ X

=» =iy
->-=2>4+B

- (odazo
después en el e

+ Direccional
By después Y Paladaenelaire

B+ Yoladora
Direccional con
+Y rodillazo

Apretando Y

+ Direccional Mot

frroja al

Direccional + X ,
enemigo

P irates of Dark Water es un dibujo ani-
mado que tuvo mucho éxito en los Es-
tados Unidos. La version en videogame trae
bastantes peleas, bien al gusto de los
amantes de este tipo de juego. El proble-

ma es que el desafio es muy pavo y llega
a ser cansador combatir siempre can
los mismos enemigos. jNunca cam-
bian! Los graficos tampoco ayudan:
son aburridos y solamente empiezan a :
mejorar al final. Para peor, la banda sonora
es pobrecita, con temas pesados y repetitivos.
Para resumir, los piratas de Hanna-Barbera
se merecian un estreno mejor. En todo caso,
probalo. A lo mejor te gusta.

b &

Espadazo fuerte |

Corre y ataca |

PIRATAS ESPACIALES
Vos tenés gue destruir a Bloth, un pirata alienigena, Yy su
terrible tripulacién. Los mismos vienen esparciendo el te-
rror y la destruccion en el antes pacifico planeta Mer. Tu
mision es rescatar siete tesoros de Rule. Si lo conseguis,
podés controlar la mortal Dark Water y asi expulsar a Bloth
¥ su banda. Si el pirata se apodera de los tesoros, la de-

sesperacion se aduenara del planeta. Vos controlas a Ren,
loz o Tula, y si preferis podés llamar a un amigo. La dinami-
ca del juego es muy simple. Son ocho fases con un jefe ca-
da una. Ademas de reventar a los enemigos, destrui tam-
bién a las estatuas, que guardan items para reponer tu
energia.

Los bifes (flecha) completan tu energia

entera, las fratas reponen solamente la mi-
tad. Buscalos en las estatuas y en los ba-

‘uando estés al lado de un precipicio, W Los hermanos nga-uga son los jefes de la
aprovechd para arrojar a los enemigos en @ cuarta fase. Quedate en un rincon y reven-
él. De esta forma no perdés tiempo ni gas- W talos con la espada cuando se te vengan
tds tir energia.

rriles de madera.

e FIWIEN . 2 N LAVLN
- .

= e i . 1

 PERSONAJES

Equilibrado en
(uerza y agilidad.
Lucha con los pu-

nos y con una es-
pada quebrada,
que heredd de su
papd, el rey Pri-
s,

tiene una fnerza
descomunal. Ef
inice problema
es su falta de ve-
locidad y agili-
dad. Incluso asi,
es una buena op-
cidn.

La bella del jue-
go mata. Es dgil
o rapida. Usa los
puios y un pu-
dal. Su tinico de-
fecto es ser debi-
lucha.




AVENTURA

Si ya te cansaste de historias de ca-
nes fieles que hacen todo por sus
duenos, tal vez éste sea el cartucho
perfecto para vos. En este caso, el
dueno es el que se arriesga para sal-
var el pellejo de su adorable mascota.
Mo se trata de ninguna revolucion de
los bichos, ya que el duefio es un
simpatico canguro, Rocko. El prable-
ma es que su dulce perrito, Spunky,
es bastante desmemoriado y vive me-
tiéndose en lios. Esta histaria, llena
de buen humor, da el tono de esta
presentacion de Viacom. Pero no te
engafes pensando que se trata de un
jueguito infantil re-facil, porque vas a
tener que demostrar bastante habili-
dad e inteligencia para librar a Spunky
de los peligros. jAdelante! ..y dale
una mano al pebre-duefo para prote-
ger a su querido cachorrito.

PERRO

CHIFLADO

Desde que se le cayo un televisor en
la cabeza, Spunky nunca mas fue el
mismo. El accidente ocurrié cuando
nuestro amigo era un cachorrito v,
desde entonces, el pobre Rocko no
tuvo tranquilidad. EI"'mejor amigo del
hombre' simplemente sale disparado,
ignorando atagues de diversos bichos
y otros peligros. El game fiene cuatro
fases divididas en cuatro niveles.
Completas cada nivel cuando conse-
guis llevar a Spunky hasta un hidrante
dorado. En el camino, aparecen bi-
chos divertidos come un pelicano, un
raton que anda en tractor y muchas
ofras locuras. Vos también tenés de-
recho a una serie de items que ayu-
dan un monton. Luego de comenzar,
da un pause para poder pasear con el
direccional v verificar donde esta el
hidrante dorado. Hecho esto, ya po-
dés ir pensanda el mejor camino para
completar el nivel. jBuena suerte, fie-

ra!

56

<% -7 | 5
J\ ”~ *‘ 9 {8 :. O Las sillas de playa sirven de catapulfa.

SAND IN YOUR NAS

ek esbabin e L phaya qugandee ol dosbee gese desgato de plashico) g
deaba perdiendo el juguete. Spunky sake b Agdaln!

Usalas para arcojar a Spunky hacia arriba.

§ La sombrilla le cierra el paso
al cachorrito. A veces es una
buena opcidn.

.

Saltd sobre un géiser. El otro man-
da a la mascota hacia arriba. Des-
pugs aprovecha para que fe lleven.

El hidrante rojo sirve de marcador
de pantalla.

TRASH-O-MADNESS
Esta vez Rocko estaba haciendo [ limpieza y sin querer tird el estropajo de
Spunky. Era logico que el loquito saliera detrds de su querido estropajo.

Para librarte del ratdn chiflade golped
la pala del tractor.

Apreta este boton para que la plataforma
descienda y agarre al distraido perrito.

El final es siempre ef hidrante dorado.
Fijate como se siente de feliz Spunky.

Usar los items. agarrar

Patada

a Spunky pot el cuello

LIGH

SPRING

THING
Aumenla la
velocidad
fle Rocko.

ROCKO'S SHIELD
| Prolege a

Rocko de
alaques. Es
femporario.

BONES

Para que
Spunky coma
mienfras
Rocko vigila
la zona

LA

CHILI PEPPERS

Hace que
' L5 i‘

Spunky an-

de mas ra-

pido.
SCHMOOT
Spunk se
pone mal
del estoma-
go y anda
despacio.

I}!’S
ecupera la
energia de
Spunky.

-UPS

Vida extra
para
Spunky.

BALLOON
Dejaa
Spunky in-
flado como
un glabo.

SPUNKY'S SHIELD
Da mas pro-

teccion a
Spunky.

STARS
a Protege a
= | Spunky de
v = | alaques por
= | untiempo.




THE REN &
STIMPY SHOW
FIRE DOGS/T-HQ

ficcion - 1 jugador

GRAFICO
SOKI00
OESAFID
DIVERSION
JUGABILIDAD
ORIGINALIDAD

£l game es diverfido. Falfa-
rian pantallas diferenfes y-
un desafio mas dificil.

* COMANDOS

Isar matafuego/castor
A en fire House @ fiem
en 0 the Job

B Salar

Roarrar ifems,

colocar frems en el camidn
1 activar los

inferruptores de las duchas.

X

VY Correr

Huestra los
Trems que fenés/
selecciond items

L.Ro
Select

El objetivo de la fase

de bonus de "On the

Joh" es llevar
holsas

Gritty Kitty aun @@

carrito de are-

na. Sillevéds 10

bolsas te ganés

una vida extra.

pird usarlos

et

==

BOMBERGS
TRUCHGS

Todo comienza cuando
el enloguecido dio de-
cide entrar en el cuerpo
de bomberos. Para eso
necesitan disfrazarse
de perros dalmatas
usando una tinta espe-
cial. Vos manejas a
Stimpy, el gato panzon,
y tenés que tener cui-
dado de que no te des-
cubra el jefe. El juego
muestra la vida cotidia-
na de los soldados del
fuego y la accion trans-
curre en dos momen-
tos: The Firehouse y On

Big
é@ﬁé

2 &Y
==

A

z 4

-

\

THE
FIREHOUSE

Estas en el Cuartel Ge-
neral y tenés que aga-
rrar ocho objetos de
trabajo y ponerlos en el

. camion de los bombe-

ros. Cuidado: las du-
chas te van a sacar la
tinta, y si el jefe te en-
cuentra sin las man-
chas, fuiste. Tenés que
ser rapido porque el
tiempo es limitado vy,
después de colocar los
objetos en el camion, él
pide que traigan a Ren,
el perrito flacucho. Ha-
ciendo todo esto a
tiempo, jugas una fase
de bonus en que tenés
que agarrar las bolsas
Gritty Kitty. Dependien-
do de tu rendi-
miento te dan

una vida ex-

Con las botas no te resbalds en
los charcos y asi podes subir

1 esta escalera.

paredes que estdn mordidas.
jViene re-bien para muchas
cosas!

Puede aparecer fuego en el

58 dormitorio de los bomberos:

dale con el matafuego.

ON THE JoB

Ahora controlas a la simpati-
ca dupla para agarrar con
una red todos los objetos
que caigan de los edificios.
Son gallinas, relojes, esta-
tuas, macetas y otras estu-
pideces por el estilo. Los
mas dificiles son la bola de

boliche, la pesa de 16 tone-
ladas, el tocon grande de
madera y -no te sorprendas-
el ledn marino. Si algunas de
estas cosas caen en la ca-
beza de nuestros homberos,
lola. Si fuiste bastante rapi-
do ganas una fase de honus.

Usé ef visor de arriba de la pantalla |
para localizar los objetos que estdn
cayends. Es dificil identificarlos.

El paraguas da invencibilidad
temporaria. § proteccin para no

| ser aplastado.




Rccion - 1 jugador
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GRAFICO
SONI00

DESAFIO os Jetsons son uno de los mayor‘eé éxitos del

elenco de Hanna-Barbera. Hace bastante tiem-

DIVERSIN O . = - Rﬂ“ po que "estaban en el aire" y finalmente ahora
JUGRBILIOAD O ) e R . WOy ¥ aparecen en un game para el Super NES. El debut
DGR de la méas simpatica familia del futuro no podia ha-

3 ber sido mejor. Los gréficos son excelentes, con una gran varie-

5 dad de escenarios. La pista sonora cumple su papel, pero lo mejor de todo es el
' desafio: jsimplemente arrasador! Preparé los dedos y jugate en esta aventura.
Tu recompensa seran horas de la mas pura diversion. jAprovecha!

I game fiene todo pard agradar
@ 105 fans de |a Serie por su bue-
nd jugabilidad y desafio aluci-
nante.

| HEROE POR UN DIA FASES COMPLICADAS

| Todo va a las mil maravillas en el hogar de los Jetsons hasta = Este cartucho es un platazo para los que gustan de jugar con
la inesperada aparicion del Capitan Zoom. Los motivos de la  montones de items y muchos laberintos para explorar. Son

A Salfar 1 usar el P.O.P.

B salfar visita no son nada animadores. Cuenta que en el mundo de  nueve fases normales y cuatro de bonus. El tema es investi-

Y Usar el PP, Zora, lider de un grupo de piratas espaciales, ocurrio un terri- — gar al maximo, ya que el desafio es bien maldito. Echa un vis-
ble desastre ecoldgico. Debido a esta tragedia, la malva-  tazo a los momentos mas importantes del game.

LoR Correr da alienigena y su banda invadiran la Tierra para robar al-

gunos recursos naturales del planeta.' George es
convocado por el Capitan para enfrentar
a los terrible piratas. Sy dnica arma se-
ra el Pneumo-Osmatic-Precipitator
(P.0.P., para abreviar), una especie
de stper aspiradora. La maguina sir-
ve para chupar enemigos o arrojarlos
lejos. Ademas de eso, sirve para gue Geor-
' ge se traslade y para que respire bajo el agua. Sirve
también para subir paredes, andar colgado por el techo,
ete. En una situacion como
. ésta, hasta un miedoso re-
conocido como George tie-
ne que arriesgarse: al fin
Je cuentas tiene que criar
a sus hijos y, si
tiene éxito, ellos
-se van a orgulle-
J cer para siempre de
su hazafa. jAyudalo!

-_= — -
a5

| I
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Corazén  Vale 100 puntos
Pequeio  agreoa energia

Corazon 200 punfos y se
Grande  puede acomular S

20 puntos. Cien valen

Estrella Una vida extra

4 w5 e T A e g N 78 ¥ B Power UPnurencigudigf?’w
e ; a2 - Roreqa cien |
Time Out segundos.a |

fu tiempo |

T

e
-

o

e e o \ “1 Hamburguesa 200 punfo

S R = & Hot Dog 80 puntos
eg&g@@ = 8 1 ) Muslo 50 puos |

WA ] | Queso 30 puntos
| Tomate 2l punfos

g8 L ik

S § g e e
Pl o s M
o e e WY

B s
GO0I05% -"-";-

¥ Banana 20 puntas §
2l punfos
100 puntos §

300 puntos

500 puntos




SUPER
SIDEKICKS 2 -
THE WORLD
CHAMPIONSHIP
SIK

Deporte - 18 2 jugadores

GRAFICO 0800
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ORIGINALIDAD

- £l game fiene pequenas fallas
~como 1a jugabilidad, poco pre-
! tisa en alounns mamentos, | gl
- hecho de que los feams no
- cambien e lado despus el 1°
fiempo. iPero s un juegazo!

COMANDOS

_ ATAQUE
A Patear hacia el arco/pase bajo
B Pase all
¢ fuseoos
DEFENSA
A— ‘Barmida
a7  Sepancin
E_w.—ﬂﬂmniar d jugador
ARQUERO CON LA PELOTA
A— Pase haw
Bh ananm | pie]

C Fase collo [con 3 mano o el piej

ARQUERD SIN LA PELOTA

- v O]
B Rlrirse
C Cambiar el confrol

2.0/ jugador

Si demoras mucho, el
arquero automaticamente

da una patada.

T A

e ]

TR WORLD B5

n el afo de la Co- |

pa del Mundo no
se podia esperar
otra cosa: el fut-
bal domina los juegos
deportivos. Embalada en
esa euforia, SNK pre-

sento un game que es |

un verdadero golazo. El
aspecto visual es tre-
mendamente realista,
con derecho a jugado-
res parecidos con los
de los teams verdade-
ros. Y ahi no para la co-
sa; durante los partidos
aparecen animaciones
muy copadas del arque-
ro dando purietazos
contra el suelo, engjado

por el gol sufrido. Los |
efectos sonoros son ex- |

celentes. Hasta exage-
ran: el ruido de las pata-
das parece un punetazo
en un juego de lucha. jEl
resultado final es diez
puntos!

Las exquisiteces empiezan por las
animaciones. jDespués del gol, da
ganas de tirar papelitos!

OPCIONES ESENCIALES

Super Sidekicks 2 no tiene opciones indti
les, solamente las esenciales. Son tres ni-
veles de dificultad y tres opciones de idio-
ma: inglés, espanol y japonés. Los tiempos
de juego pueden variar de 1 a & minutos y
los laterales pueden ser hechos con las
manos o con los pies. Para jugar, tenés 48
teams y dos modos de juego: Game Start y
Exhibition Game. Cuando tu jugador esta
en una buena posicidn de patada, aparece
sobre &l |a palabra Shoot. Cuando aparece

la palabra Chance, es mejor todavia. Apre-

| ta Ay la pantalla cambia de posicion. Vos

guedas frente al arquero y aparece una mi-

ra gue es controlada por el joystick.

p aparece Chance tenés que ser rapido.
W con precision el joystick, que después
es solo eorver para el abrazo...

ariier, vos controlas el sentido de la pa-
®eon el Direccional.

EXHIBITION GAME

Son partidos s'imples disputados contra un
amigo o contra la computadora. Ambos
pueden elegir el mismo equipo y también
se puede fortalecer el equipo con el Team
Power-Up: mejora la defensa, el ataque, la
habilidad del arquero y muchas cosas mas.
Asi como en Game Start, si el partido ter-
mina empatado, surgen tres opciones: otro
juego (replay), disputa de penales (penalty
kick battle) o prolongacion con muerte su-
bita (sudden death playoff). Los penales
son un show aparte. En la pantalla, tu vi-
sion se coloca detras de la pelota y de

frente al arquero. jSimplemente alucinante!

penales, el tema es elegiv un angulo y
on decision. jEs adrenaling pura!
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Director
Daniel Trejo
Proeduccién
Pablo M. Dedero
Armado

ero estd desconsolado. Como dicen los cantitos:
iV Iora... y llora...!

cuando el dr-
\bitro recibe
un pelotazo.
Ef tipo se va
al suelo y ef
juego centi-

ﬂEFEﬂgE PORER UP del arquero.
SPEEDCUP: 3
TEﬂHHURa‘( P
Bl HER-U]
)
e s
10es Py’

GAME START

Es el campeonato mundial. La disputa comienza

después de que vos elegis un team. Aparece un
partido eliminaterio para la Copa. Si vencés, jugas
3 partidos contra tu grupo. Después vienen los
cuartos de final, semifinales y la inolvidable final.
Lo mas copado es elegir un equipo de los que parti-
ciparon en la Copa de 1994, porgue los partidos
iniciales son contra los teams del grupo de verdad.
jUau! Ademas de eso, en el mend de los teams
aparece un grafico que indica el rendimiento del
equipo en patadas, ataque, defensa, velocidad y
técnica. También aparece el esguema tactico de
cada seleccion. En [a pantalla Team Power-Up, vos
elegis uno de los siete puntos para fortalecer tu
equipo. Este modo solamente puede ser jugado por

una persona contra la computadora.

Camerun es el campeon del mundo... jSolamente en u
didevgame pueden ocuprir estos "milagros"!

NESIONBL L2 50
i puuep Up HUDE

FULL TEOH - PONER UP 40
QTTACK: POMER UP.

THE WORLD

e Elegi uno de estos
items para me-

rar el rendimiento
' de tu equipo. Una
buena opcin es au-
mentar fa habilidad

LaSllaadas desleales son castigadas con tarje-
ta @larilla. U si reineide ...se va a las duchas,
jde unal

J. . Caballero
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1034 - Buenos Alres - Argentina
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SHOCK WAVE

| [ no de los mayores miedos de la humanidad- fue
[_ siempre el de una invacién de alienigenas. En 1938

Orson Wells aterrorizé a los EE.UU. con un progra-
ma de radio que narraba una supuesta invasién. Ahora
estamos en el 2019, y pasé lo peor. Al principio la mis-
teriosa invasion de aliens fue confundida con una lluvia
de meteoros muy grande. Nadie sabe los motivos del
ataque ni la identidad de los invasores. Y solo hay una
forma de descubrirlo: jugar Shock Wave.

TRAMA INTERNACIGNAL

de imagenes digitilizadas de actores y escenarios del lugar. E

Electronic "

smilader -4 rain

AAFICD .

N |

: - Orden recibida, vos estds en la misign. Cuan-
IESAFI0 do la wira se ponga roja, jtird sin ldstima!
JIVERSION .
LERBILIORD | IMAGENES PEMOLEDGRAS |
ORIGINALIOAD ‘ El CD de la Electronic Arts es muy sofisticado, con un montén I

Uno de los mejores simula-
dores presenfados. £5 una
I3stima que no haya misica
durante 13 accion

. COMANDOS

AoR ACELERRDOR nica normal de los
I B X LAsen simuladores, esto
f | es, tenés que derri-
G HISIL

1- ENERGIA
2- LASER
3- COMBUSTIBLE
4- ACELERADOR
5-MISILES

| 6- INDICADOR DE

| CAMINO

| 7- ACTIMETRO
8 HORIZONTE
ARTIFICIAL
9- CUENTA
REVOLUCIONES
10- ANALIZADOR DE
SENAL-DE VOZ
11- INDICADOR
DE DIRECCION
12- MIRA

sonido s absurdamente cristaling, vas a tener que jugar con
| un babero para no mojar el joystick... La jugabilidad es otro

punto alte: muy pre
cisa y rapida en las
respuestas. Shock
Wave sigue la dina-

Dar naves enemigas
y destruir instalacio-

nes militares. Estas naves sirven para reabastecer y para
recargar tus municiones. Basta con volar

dekbajo de ellas.

La accion transcurre en diversos lugares del planeta como Egip-
to, Perd, EE.UU. etc. Manejas una supernave, la F117, que es-
ta estacionada en la nave-madre U.S.S Omaha. Antes de cada

I mision, el comandante te pasa instrucciones y durante el vuelo

aparecen otras en tu comunicador. El problema es gue todo es-
ta hablado en inglés. Pero con una buena dosis de buen senti-
do y mucha atencion, vas a salir adelante. En la pantalla del
panel hay un indicador de camino. Te muestra tu area de ope-
raciones y si te salis de ella podés ser blanco del fuego amigo.
Tené cuidado de no atacar blancos humanos, séle los alienige-
nas. Comenzas con fres vidas y, si ganas, tenés una vida extra
al final de cada mision. El juego tiene 12 fases muy Iargas: Y
para ayudarte los Continues son infinitos.

Tu primera misidn es en
Egipto. Destrui esta nave
porque es el Cuartel General
local de los invasores.

Interceptd la vista de las na- !
ves saliendo de la nave-ma- §

dre. jAlucinante!

La tercera fase pasa en los [
States. No destruyas estas
prisiones, sdlo-las Power
Cells, que son las instalacio-

nes que estdn al lado.

ESTAS SON ALGUNAS
DE LAS NAVES QUE DEBEN
SER DESTRUIDAS




Hola, PCmaniacos a los
que les gusto ser arquitec-
| tos y ya se cansaron del Sim-

‘ City, Popoulus y Civilization! Llego la hora de

i ; ) abandonar las grandes metrapolis y hacer vida rural. Vas a ha-

I cer cercas, cudar lindas vaquitas y plantar. The Horde (La Horda)
es una creacion de Cristal Dynamics -con versiones en CD y disque-
te- y es una mezcla de accion con estrategia, que ademas usa actores

| Rccion/Estrateqia - | Jugador

GRAFICO
SONID0
OESAFID
OIVERSION
JUGRBILIDAD
ORIGINALORD

Divertido, complejo y di-
namico. £l game estd bue-
no. iko dejes de jugarlol

CONFIGURACION
MINIMA

\\\\\

\\\\\

\\\\\

\\\\\

\\\\\

PC AT 386 (o
C gl

Tz, Foi

ATGEL

RNy s
Monitor VG
Placas

ULTRASOUND. =
Sound Blaster |
sound Masfer.
N

Usa todos tus re-
cursos para locali-

~zar los monstruos

comilones. Contés
con la ayuda de la
vision aérea. No te
la olvidés.

de verdad y recursos multimedia para un resultado joya. La trama es bien
original y los personajes principales son... jvacas! Y las tenés que arrear para cuidar tu pequeno |

Vos sos Chancey, interpreta-
_do por el actor Kirk Came-

ron. Todas las escenas son |

digitalizadas y de dptima calidad.

Monstrucs Medievales

Moqheantes

En un reino de la Edad Media, el joven Chancey salva al
rey de atragantarse terriblemente durante una comida
llena de muslos y més muslos de pavo. Como re-
~compensa el rey lo consagra Sir y le da una lierra
productiva para cuidar y proteger. Con la ayuda de la
espada mistica, Grimthwacker, debe derrotar a la Hor-
da. La Horda es un monton de monstruos babosos y
moqueantes que tienen hambre de
todo lo gue-se mueve y respira.
Principalmente de las "mimosas”,
que son la mayor fuente de riqueza
de tu villa.

En las escenas de accion, Chancey apa-
rece con la espada mistica, Usd el pe-
quetio radar en la esquina de a panta-
lla pava localizar la horda.

Este game agropecuario transcurre en dos partes: estrategia y
accion. En la estrategia tenés dos minutos para preparar tu vi-
lla: hacer cercas, plantar arboles, preparar terrenos para el
pueblo y trampas para la horda. Las casas y los cuidados de
las plantaciones corren por cuenta de los moradores. Después

de que todo esta listo comienza la accion, que es la defensa
propiamente dicha. Eso pasa en las -cuatro estaciones del
ano. Después de cumplidas las cuatro estaciones y de pasa-
dos algunos anos, el rey te manda a una nueva tierra.

. porte o contrato de caballero.

feudo defendiendolo de ataques de bichos extranos y de los altos impuestos co-
brados por el malvado consejero.

~ sistencia. Lo (nico que tenés para li- |

brarte de ellos e |
=
L 2

es tu espada. Pe-
e

10 las trampas ayudan mucho y

algunas veces podés usar otro item "' b
del escenario para la defensa. Estate sém}-rc atento, los |
monstruos de |a horda te comen las plantaciones, y ahi es don
de esta el problema. Comen también |as vacas: més dafio toda- |
via, ya que ellas son el principal elemento de guita del game.
Eso sin hablar de |z pérdida que vas a tener si un poblador es |
devorado: alguien deja de producir. jcaptaste? De fase en fase.
las mismas actividades pueden rendir o no. Por ejemplo. en la |
primera fase, si cortas madera podrés venderla. Pero en otra |
podés perder un punto de energja,

|
Las vacas son la forma de ganar mas guita. Colocalas en el medio de |

PN

la villa, ya que la horda comien-
za a atacar por las laterales.

resta: en esta sequinda etapa, si
cortas arboles... perdés un punto
Tenés que estar sienipre atento a de energia.

los mensajes de la vor de la flo-

Los impuestos son cobrados
cada fin de ano por el Conseje-
10. Es la hora de salvar el jue-
go e ir a comerciar. Comenzas
la fase con espada y vacas, y
podés comprar cartones y gui-
ta, espada, anillo de teletrans-

A fin de ano, asalta el comercio
del reino. El anillo de teletrans-
porte te serd de gran ayuda,




ACCION/AVENTURA

LITIL DIVIL / Gremiin TRAMPAS Y CARETAS

Si estabas extranando al mas
que endemoniado Taz, el demo-
nio de Tasmania; Matt te recorda-
ra a aquel feroz devorador del
SNes. Al caer en un agujero, Matt
te mira refunfunando como loco.
Al pobre diablo se le ponen los
ojos blancos al ver pasar enormes
aranas y murci¢lagos. Litil Divil
es diversion garantizada.  +

- \-m-z

ar&a w ﬁﬁ °

GRAFICO SOMIDO  DESAFID DIVERSION

EN BUSCA
- DE LA PiZzA

Matt es un diablo
raquitico que fué esco-
gido por el Gran Con-
sejo de los Demonios
para salir del reino de
las tinieblas en busca
de.... una pizza. Si, una
pizza. ;Quién dice que
solamente las Tortugas
Ninja comen esa deli-
cia? Anualmente, el
consejo escoge a un in- o "
feliz para esa penosa [, " (
tarea. Todo seria mis : W
facil si los diablillos en- "
viados pudieran retor-

wda de simulado-
res, altas e \IH{.‘(‘"I(JE 0

aventuras en el espa- g Ventanas traicioneras. De ellas salen mm‘a!a-

nar. El viaje no es tan | | | cio. El buen humor 2ns rle nresns andamnniarns.
simple como parece. | llego a la PC con Litil
Para conseguir la piz- N Divil. Un gran logro
za, Matt tendrd que | 38 e la softwarehouse

atravesar el Laberinto | i Gremlin, que abusa
del Caos. Es ahi donde e del estilo dibujo ani-
el juego te atrapa. Son . -on 30 Mega de
cinco niveles que exi- N ar reibles y
jen mucho del jugador. =% W nido genial. Litil
Tendris que enfrentar 35 0\ vil es un game que
los més exquisitos ene- W accion, RPG y
migos y resolver ridi- Ny aventura. El resultado
Culos crucigramHS. 1 : . [} l:.'ir’f”‘fL I.’JH-‘.’:’H:"J por
IS T T e « W demds, y vas a poder

. pasar unas cuantas

pizza para los ham- | ¢ B ovas 410 varsnic ; Mird el suelo porque hay mﬂmﬂem q:;s ga!efr
i i k. ey J pinches, como en Prince of Persia, ;te acord4s:
t(,jnzisl;?f) [ﬂiﬂbﬁ de! : : das. Enird en el clima Bl
e t] ’! 1 < e:ia- de esta aventura de
f:;‘:l:;ﬂ%{ma;ua:: ‘l]lloaf:une los infiernos.
siguieron salir del la-




GRAN SURTIDO

EN CARTUCHOS Y CONSOLAS
~ DE: FAMILY - MEGA DRIVE
CD - CDI

Pasdi o basear tu cannet de wouanis, i Dl E 5
o hacete socio del. centro de wsuarios

 ESMERALDA 473 TEL.:326-2516




MASTER

<] ESTRATEGIA

" Atras da Ios Roedores

COMANDOS *

y's Fun Hoube tiene cinco fases.

de ellas con un mimero de puer-

que entres y encuentres las madri-

i estds comenzando a encarar el

‘es mejor seguir el orden de las puer-
508 un tipo atrevido, elegi cualquie-
>ero andd sabiendo que el nivel de difi-
ad aumenta hacia las dltimas puertas.
das las fases tienen la misma mecnica.
és que abrir las puertas, encontrar la
iina de exterminar roedores y mandar-
1 bisqueda de bloguecitos que van a

> a hacer un camino hacia la tram-
me tiene mucho que ver con las
Mega, Super NES y Nintendo.

os un panorama general de los ca-

e Krusty y el resto queda en tus

Toma o suelta items/bloque

BOTON 2 Salto

Empujar ratas hacia arri-

VENTILADOR 2 nados

Abrir pasajes en las pare-
des viejas. Estd en los blo-
ques magicos

Sujeta ratas
para transportarlas

Patealo para

BLOQUE SOLIDO ;o pasajes

=
4.\

I GRAFICO  SONIDO

Fase

En la primera puerta vos encontrds
la mdquina de cara. Tomd el blogue-
cito. Y de regalo, algunos items que
aparecen en el camino. Las ratas pa-
san a seguirte, después que vos los
encuentres.

el blogue para hacer una esca-
lera. Los roedores van inocentemente
hacia la maquina. Chau...

ltem sorpresa en la puerta 4. Esia caja
con estrellitas es la que va a dejarte salir
después e matar a los roedores.

La puerta 8 es la del candado dorado. Es una
efapa que sirve para que vos acumules items.

-

ICORI‘MI’E DE ESTE
NOMBRE: BARNEY ES
TU PASSWORD PARA
LA SEGUNDA FASE

<
~

DESAFI0  DIVERSMN |

KRUSTY'S FUN HOUSE
Flying Edge

SI CONSEGUIS
COMPLETAR CINCO
PUERTAS DE LA FASE 2,
ENCONTRARAS LAS
OTRAS TRES ...PERO EL
RESTO ES JUEGO DURO

Como en todas las fases del juego,
tenes que dar muchas vueltas por los

Fijate en el mapa. Mira
{ como encontrar una vida
| escondida.

Fase de honus. Tenés que ser rdpido pa-
ra completarla. Solo asi vas a ser trans-
portado hacia la cajifa sorpresa que libe-
ra tu puerta.

Solamente después de juntar cuatro blo-
quecitos las ratas van a poder cumplir su
destino...

=y
. ( 2]
7 2%

e

7

w

e
Hay puertas que dan a caminos mas faci-
les. Agui la escalerita esta casi lista.




MASTER

ACCION

Para quien no se pierde ninguna
ACTION GAMES, no es novedad que
Power Strike es una adaptacion para
Master System del cldsico Aleste, de
la MSX. El desafio es fuerte y no
desilusiona, pero la historia es bien
diferente. Con la crisis economica de
1929, la pobreza impera en la pobla-
cion europea, que lucha como puede
para sobrevivir. Muchos se vuelven
piratas e invaden los cielos de Italia,
Vos comandds la nave de Mr. B., u
Joven piloto que estd dispuesto a dar
hasta su vida para librar los cielos de
los ataques piratas.

Lluvia de Tiros

Mr. B. no descansa nunca. Ahora,
enfrenta sus enemigos en los cielos
infestados de naves piratas. Pero el
peligro no esta s6lo en el aire. Tu nave
sobrevuela los mares e islas que escon-
den canones y pequenos pueblos listos
para reventar a la nave con las mas
locas municiones: misiles, torpedos,

bolas de fuego y bo_mbas en muchzm.

POWER

STRIKE 2
TIENE CINCO
NIVELES DE
"', DIFICULTAD
NOVEDAD EN
EL MASTER:
TENES
< . DIVERSAS
.. ° OPCIONES DE
B SONIDO

PODES JUGAR
TODO LO QUE
QUIERAS.LOS
CONTINUES SON
INFINITOS

Stage 1

Ojos bien abiertos v dedos
ripidos. Es lo que necesitds
para pasar las etapas. Sali dis-
parando contra todo lo que
cncuentres.

Tu pantalla va a ser siempre
asi, llena de tiros. El secreto
para vencer la fase es sdlo
uno: mucha atencidn.

AL DESTRUIR
VARIOS
ENEMIGOS,
GANAS UN
ESCUDO DE
PROTECCION.

Stage 2
Logsscenarios no cambian
casi nada y el truco es ser rdpi-
do en el atague y mantenerse
siempre con la mejor arma,

Destrui los caiiones sin ldstima y
hui. Estos tiran una bolita, inclu-
so después de ser deslruidos.

A, ; o AR
No perdonés este "piecito”.
Tirale para ganar muchos

més. Garantizan el poder de tu
arma.

Estas piedras que brotan del
suelo explotan. Pasa por ellas
sin tirar.

Estas exiraiias naves sdlo
tiran de un lado, pero son muy
| persistentes. jRevenialas!

Maiia genial: oprimi el botdn de
tiro cinco segundos y, cuando
solids, sorpresa ...un supertiro.

POWER STRIKE 2/ Complla

Este es el jefe. Usd tu mejor
arma. Destrui los misiles y
esquivd las bolitas. Sdlo que-
date tirando.

WANTED

$ 50.000
Cada etapa corresponde a un
pirafa a ser capturado. Aniquils

la nave del bandido y aparecera
una X indicando tu victoria.

En los momentos mds feos, usd
el boton 2. Aparece una camara

lenta para que veas mejor el
blanco y te libres del problema.

No es fdcil Illegar hasta este
jefazo. Escapa de los tiras dan-
do circulos y dispard sin parar.
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ECCO/Novatrade

fventura - 1 Jugador

GRRFICC o000
SMgE oo
DESRFD. ©O
OVERSION  ©00
JUGRBILIDAD ©©
ORIGINALIDAD ©©

Para un game como 2ste
|3 jugabilidad tendria que
ser diez puntos. £l resul-
fado de los movimientos
del delfin seria mucho
mas copado.

Boton 2 yagay ripido
varias Veces

Hablar con
Botén 1 amigos/destruir

gnemigos

Botones 1y 2 :
juntos Carrerifa
Botén 1 HUESI_[ﬁ
sujetado pbicacian

El game tiene |

passwords persona-
lizados. Fijate en al-
gunas posibilidades:
Medusa Bay - MGBVV
Under Caves - GJRIC
Ridge Water - SFVYD
~ Open Ocean - EYECK
Cold Water - IUFCC

- Los pececitos sir-
- vendealimentoy to-
car medusas te quita

ECCO

THE DOLPHIN

il

on cierto atraso, después de las ver-

siones copadisimas para Mega y Sega

' CD, el simpatico delfin se zambulle en el
Master System. Ahora, vas a poder dar
-p fu 0s paseos, ademas de piruetas en la
le Sega esta presentando este car-
atrade. La estructura del game
la historia tiene mucho que
nes anteriores. Y tenés
bastante semejantes) para
a gue el sonido sea ese
lo.de los games para Mas-

PROFUNDO MAR AZUL

Algo extranio, venido del cielo, se llevo a
todos los amiguitos de Ecco. Tu objetivo
s salvar una ballena en la Medusa Bay.
-Busca el camino correcto hasta encon-
trar una piedra. (d) Tenés que dar vuelta
y empujarla para poder pasar por las
espinas y agarrar €l pez. (2)-Pordesgras E
cia, este maldito siempre aparece para
impedir que salvés a tus amigos..| D.E“S
pués de encontrar la ballena (3) eltema
es encontrar la salida. Los cristales son
las puertas. Encontra y toca el amarillo
“yanda a buscar el blanco.(4). Saliendo,
pasas-hacia la Under Caves. No te olvi
des de ir siempre a la superficie a tomar
aire. Observa siempre tu nivel de ener-
gia y de aire en la pantalla, arriba a la
izquierda. Encontra las tres estrellitas y
. llevatas hasta el pilar de piedras para
quebrarlo (?’:}. Continua paseando por la
= fase. El pulpo solamente asusta. El se-
creto para pasar por ¢ el __e;a gkedarse

{B),‘ﬁespues de eso, busca los gristale;
y la salida. Nuevo desafio. La proxima
fase es la Ridge Water. En ella, tenés
que salvar a otros dos delfines. Al cruzar
cmet-esce@rio de la feto(7), derriba
primero Ia-bi'ed{a_de la derecha y empu-
jala hadia la izgaierda. Subi por el medio
y empuja la otra piedra para agarrar ese
pez maldito. Vas a demorar un poco en
encontrar los dos amigos. El eseenario
de hielo de Cold Water @s bien und}f
Hacé que Ecco se,déélice por la sunprfi)'
cie congelada (8f. Queda Ecco parar
todavia. jBuenas zambullidas!




Cachencho Vs. Ryu

Por LioneL KrAFT ZABALLA
DE FEDERAL - BS. As.

La furia Jurassica

Por Juan M. HircH
DE MERLO - Bs. As.

La dupla gamemantaca

Por SANTIAGO BARLETTA
DE C. DEL SENOR - BS. As.

RENEEADITH

Mauro Zarini - Tandil - Bs. As.

Escribinos a: Cartelera Action Games - Azcuénaga 24, 22 piso, of. 4 - (1029) Buenos Aires
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José Luis Gonzalez - Avellaneda - Bs. As.

1777  Paraque ausdibujos y
99 0bras de arte se aprecien
% 0Ss como debe ser,

§1 no, olvidato.

publicalos en esta seccion.

Alejandro Romero - Fcio. Varela - Bs. As.

Cristian M. Guarino - B. Vista - Bs. As.




Matias Desalvo - Berazateéur’ - Bs. As.

Juan J. Soria - V. Dolores - Cha. . Oscar A. Gascon- S. Nicolds - Bs. As.

Martin Estizarreguy - R. O. U.
. CRUG
MaaTl EsTiAkRE GUY




Jes:ca Carlozzi - Tortugu:tas Bs.-As. '

' ESTA FURIOSO, NO CONSIGUIO SU ACTION
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Leandro Diaz - Capital

Juan M. Hirch - Merlo - Bs. As.




o P
| Joss Luia Floras

(Peb)

Diego H. Flores - Godoy Cruz - Mza.

Soy Emanuel Falconi, de Rio Il
(Cba.), y en la foto estoy con

N S mis primos Paola y Gabriel en

e o 7 = la casa de mi tio “el negro .
gy i ¢ ]

]

Pablo” y mi tia Juanita.

"El gran duo dinémico, mi abuelo y yo en mi regreso

de Cordoba (viaje de egresados).

Nos peleamos todo el dia pero lo quiero nﬁcho. En la
foto parece contento, pero el pensaba (;Porqué no se
habra quedado una semana mas?)

Santiago Barletta - Capilla del Senor - Bs. As.
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~ Dada la gran cantidad de desaffos por responder y
atin mucho més las cartas que los responden, enu-
meramos los nombres declos amemaniacos que
hasta el N° anterior tenian dudas, De esta manera
. 1105 evitamos repetir 150 veces el mismo nombre,

| Desafio N'1 = Angel L. Bianco - Necochea - Bs, As,
| Desafio N2 = AleElandm . Lopez - Capital
Desafio N°3 = Andrés - R, 0, Uruguay
Desafio N°4 = Diego A. Baigorri - Santa Fe
Desafio N°5 = Matias R, Zmuda - Bs, As.
Desafio N°6 = Fernando Gonzdlez - S, M. Tucumén
Desafio N°7 = Carlos del Prado - Bs, As,
Desafio N°8 = Guillermo E. Sanfiz - Bs, As,
Desafio N) = Nicols A. Pez - Bs. As,
Desafio N°10 = Gaston Rios - Colonia - R, 0. U,
| Desafio N°11 = Santiago Sanguinetti - Rosario - S, Fe

A Continuacién publicamos los nombres de los ga-
memaniacos que respondieron desafios, Estos sal-
drén por orden alfabético segiin su apellido y junto
con su nombre ird acompaiiado del numero de desa-
fio que haya respondido.

Abramovich, Maximiliano - Capital =Ns. 3, 6 y 8.

Alcorta, Sebastidn E. - Feio. Varela - Bs. As =Ns.3,4,6,8 y9.
Aldunate, Herndn - S. A. Padua - Bs, As. =Ns. 3,4,6,7, 8y 9.
Ali, Federico R. - Capital = N°8.

Almeira, Diego - Capital=Ns. 2,6y 8.

" Alvarez, Adridn G. - Moreno - Bs. As. =Ns. 3,4, 6,8 0.

| Alvarez, Marcos M. - Capital =Ns. 2,3, 4y 8.
Amaya, Rodrigo A. - B. Vista - Bs. As. = Ns. 3,6y 8.
~ Andreotto, Eduardo - Gral. Paz - Cha. = N°1.
Apabloza, Federico - R. de Sauces - Neuquén=Ns.2,3,4,5,6,7y9.
Aparicio, Ivan - Mar del Plata - Bs. As.=Ns. 2, 3,4,6,7,8 y 9.
~ Aramayo, Cristian D. - Caseros - Bs. As.=Ns. 3,4,6 y 8.
Aramayo, Rubén 0. - Longchamps - Bs. As. =Ns. 3,4, 8 y 9.
Arando, Juan José - Martinez - Bs. As. = N2y 8§,
Arista, Pedro - Bariloche - Rio Negro=Ns. 2, 3, 4 y 6.
| Ayala, Daniel - Capital =Ns. 2,3,4,6,8y 9.
Béez, Mauro - Bs. As. =Ns. 3,4, 6y 8.
Bagnarol, Juan Pablo - Santa Fe =Ns. 2, 3,4, 6y 8.
Barletta, Santiago - C. del Sefior - Bs. As.=N° 1.
Barroso, Ivén 0. - Capital =Ns.2,6,8 y 9.
Boikeski, Claudio - San Justo - Bs. As. =Ns. 2,3,4,6,8y 9.
Bonfiglio, Adridn - Junin - Bs. As. = Ns. 3,4,6,7, 8 y 9.
" Borenszweig, Ary - Capital =Ns. 3, 4,6 y 9.
" Brozman, Germdn A. - S. Nicolds - Bs. As. = N°1.
Bulacio, Javier - Mordn - Bs. As. = Ns. 4,8 9.
" Bulbulidn, Damién E. - Ituzaingd - Bs. As.=Ns. 2,4,6,7,8 y 9.
Cabello, Gustavo - Avellaneda - Bs. As. =Ns. 3y 8.
Cainzos, Fernando - Feio. Varela - Bs. As. =Ns.4y 9.

Callegari, Gabriel R. - Moreno - Bs. As.=Ns.2,3,4,5,6y 8.
Callero, Luis J. - G. Pacheco - Bs, As. =N°8,

Cambria, Leandro A. - Rosario - Sta. Fe.=Ns. 4,6,8 9.
Campos, Federico N. - Bs. As.=Ns. 1,2, 3y 6.

Carloazi, Daniel - Tortuguitas - Bs. As. =Ns.2,3,4,6,8y 9.
Carrivale, Nicolds - Avellaneda - Bs. As. =N°4.

Casey, Gonzalo D. - Bs. As.=Ns. 2,3,4,6,7,8 y9.

Catardo, Dimas - Bs. As. =Ns. 2, 6.y 8.

Chiconi, Santiago - Temperley - Bs. As. = Ns. 3,6y 8.
Contreras, Leandro - Ezeiza - Bs. As. = Ns. 2, 3,6y 8.

Costa, Nicolds F. - P Madryn - Chubut=Ns 2,3,4,6 8.
Crespo, Marfa Lujdn - Becear - Bs. As, =Ns. 3y 7.
Degéspere, Javier - Capital = N° 3,

Desalvo, Matias - Berazategui - Bs. As. =Ns. 3,4, 8y 9.
Diago, Jests - Merlo - Bs. As. =Ns. 4,6, 7y 8.

Diaz, Gustavoa. F. - Rawson - San Juan=Ns. 3,4, 8y 9.
Diaz Orban, J. Pablo - Bs. As. = Ns.3, 4,6y 7.

Di Pietro, Pablo - Santa fe = Ns. 2,3,4,6,8 y 9.

Ditomés, Ezequiel L. - Capital = Ns. 4 y 10.

Donadon, Santiago A. - Capital =Ns. 2 y 8.

Doukatas, Ariel N. - C.R. - Chubut=Ns. 1,2,3,4,5,6,7,8 v9.
Farifia, Gabriel O. - Munro - Bs. As. =N°3.

Femdndez, Jonathan - San Martin - Bs. As. =Ns.3,4,6,8y9.
Femdndez, Juan P. - Lanis O. - Bs. As. =Ns. 2,3,4, 7y 8.
Ferndndez, Nadia - Bs. As. = Ns. 2, 6y 8.

Ferreira, Marcelo - Capital = Ns. 3, 7y 8.

Ferreira, Rodrigo H. - Capital = Ns. 4,6y 9.

Ferretti, Alexis - San Martin - Bs. As. = Ns, 2, 4y 8.

Ferretti, Lucas A. - Lujdn - Bs. As. =Ns. 2,4, 6y 8.

Ferri, Federico O. - T. Lauquen - Bs. As.=Ns. 2, 3,4, 8 v 9.
Figueroa, Diego - Capital =Ns. 3,4,7,8,9 y 11.

Franco Dalponte, Rafael - Miramar - Bs. As. =Ns. 2,3,4, 5y 8.
Gallo, Federico M. - La Plata - Bs. As. = Ns. 8 y 9.

Garcfa, Maximiliano M. - B. Blanca - Bs. As.=Ns. 1,3,4,7y 8.

Gatti, Mariano - Corrientes = Ns. 2, 3, Ty §,

Gemetro, Nahuel L. - Bs. As. - Ns. 1 y 8.

Giacobone, Gabriel - La Plata - Bs. As. = Ns. 2,4, 6y 8.
Gigante, Adridn A. - Bs. As. =Ns. 8y 9.

Giudici, Gabriel - Rawson - Chubut =Ns. 2,3, 8 y 9.
Giuliano, Sergio G. - Capital =Ns. 1,2,3,4,6y9.
Giunta, Martin - Capital =Ns. 4,6,8 y 9.

Gomez, Lucio E. - Concordia - E. Rios = N°§.

Gonzdlez, José L. - Avellaneda - Bs. As. = Ns.2,3,4,6,7,8 y 9.

Herrera, Pablo E. - Cosquin - Cha. =Ns. 3,4,6,8 y 0.
Hurtado, Walter O. - Capital = Ns. 4,8 y 9.

Inchauspe, José L. - Capital =Ns. 2,3,4, 5,y 6.

Irigoyen, Matias D. - La Plata - Bs. As. = Ns. 1, 6,8 y 9.
Jacobsohn, Ricardo - S. Rafael - Mendoza = Ns. 2y 8.
Jamsech, Mariano J. - P. Madryn - Chubut =Ns. 2,3,4,6,8 y 9.
Jaureguy, Agustin A. - R. Mejia - Bs As. =Ns. 2,3,4,5,8 y 9.
Joffre, Gustavo J.- 8. 5. Jujuy=Ns.2,8y9. .

Juan Pablo - Quilmes Oeste - Bs. As.=Ns. 8y 9.

Kabakidn, Matias - V. Alsina - Bs. As.=Ns. 2,8 y 9.

Krenz, Anabel A. - Lants O. - Bs. As, = Ns, 3,4,6y 9.
Lannutti, Gustavo - Bs, As.=Ns. 4y 8.

Laporte, Martin M. - Parand - Entre Rios = Ns. 3,4 y 8.

CARTASGAME

La Salvia, Matias - Capital =Ns. 2,3,4,6,7,8 y 9.
Laureiro, Gabriel A. - Merlo - Bs. As.=Ns. 2y 4.

Lavié, Lucas - Capital = Ns. 4,6y 8.

Legnazzi, Pablo H. - Bs. As. =Ns. 2, 4,6y 8.

Lemmi, Lucas - Capital = Ns. § y 9.

Leonard, Ariel F. - C. Evita- Bs. As. =Ns. 3,4 y 8.

Linde, Facundo - La Plata - Bs. As.=Ns. 2, 3,4y 6.

Lapez, Juan F. - Catamarca=Ns.2,3,4,5,8y 9.

Luna, Marcos - Capital = Ns. 2, 3,4,6,8 v 9.

Lupinacci, Herndn P. - Bs. As.=Ns.3,4,6, 7y 8.

Maciulis, Pablo A. - Avellaneda - Bs. As. =Ns. 6, 8 9.
Madrigali, Diego A. - Rosario - Sta. Fe =Ns.4, 8 y 9.
Manavella, Matias E. - Bs. As.=Ns. 3,4,8y9.

Maroet, Sebastidn - Lands E. - Bs. As. =Ns. 2,3, 4,6y 8.
Martinez, Sebastidn - Capital = Ns. 2,4 y 8.

Mastrogiovanni, Guillermo - Rosario - Sta. Fe = Ns. 7y 8.
Mininni, Camilo - Gualeguaychii - E. Rios =Ns. 4, 7y 8.
Monteros, Ricardo A. - 5. M. Tucumdn = Ns. 8 y 9.

Moreira, Pablo - José C. Paz - Bs. As.=Ns. 2,3,4, Ty 8.
Moreno, J. M. - Avellaneda - Bs. As. =Ns. 3,6y 8.
Mossato, Leonardo - Bs. As. =Ns. 2, 3,6y 8,

Muiioz, Fernando - Capital = Ns. 8 y 9.

Olejavetzky, Hemdn - Capital =Ns. 2,4, 6,8y 9.

(Fiera, te pedimos disculpas por haberte publicado mal el apelli-
do, ahora con tu carta escrita a mAquina no hay més dudas, sale
fu apellido correctamente).

Olivero, Nicolds - La Plata- Bs. As. = N° 1,

Ovejero, Federico M. - Mar del Plata - Bs. As. =Ns. 2,4y 8. -
Oviedo, Roberto N. - Cérdoba=Ns. 4, 8 v 9.

Pdez, Juan M. - Mar del Plata - Bs. As. =Ns.2, 4,8 v,
Paiva, Marcelo J. - Olivos - Bs. As.=Ns. 4,8, 9.

Parrilla, Pablo - V. Constitucion - Sta. Fe=Ns. 2,3, 4,6y 7.
Pasten, Diego - Mar del Plata - Bs. As. =Ns. 4y 5.

Pereira, Sebastién E. - Azul - Bs. As. = N°4,

Pérez, Franco - Capital = Ns. 2,4y 8.

Pesarini, Gastn L. - R. Grande - T. del Fuego=Ns. 2, 4,8 y 9.
Picchio, Andrés . - Berazategui - Bs. As. =Ns.2,3,4,6y 8.
Pitra, Marcos E. - Los Polvorines - Bs. As. = N°6.
Polledrotti, Maties - Bs. As. =Ns. 2,4, 6,8 y9.

Prevotel, Femando 5. - Cérdoba=Ns.2,3,4,6,8y 9.
Pugliese, Herndn - Bs. As. = Ns. 3,4,6,8 9.

Pugna, Bruno A. - SantaFe =Ns. 6,8 y 9.

Quinteros, Emilio .- G. Roca - R. Negro=Ns. 2, 3,4, 8y 9.
Rega, Emesto J. - Quilmes - Bs. As. =Ns. 4,6,8,9y 10.
Retamozo, Jorge L. - Berazategui - Bs. As.=Ns. 4,6,8y 9.
Ricei, Jorge - Capital = N4 y §,

Rios, Julidn M. - Berazategui - Bs. As. = Ns. 3.4,6,8 9.
Rivero, Matfas - Quilmes - Bs. As. = N"4.

Rabol, Sergio - Zdrate - Bs. As. =N°8.

Rog, Israel - Capital =Ns. 2,3, 7,8y 9.

Rojas, Herndn - La Plata - Bs. As.=Ns.3,4,6,8y9.
Romero, Antonio - Bs. As. =Ns. 3y 8.

Romero, Daniel - Bs. As.=Ns. 1,3,4,5,6 8.

Romero, L. Mariano - Bs. As. =Ns. 2, 3,4, 8y 9.
Rudminsky, Ezequiel - Entre Rios = N°6.

Russo, Hernn J. - Avellaneda - Bs. As. = Ns. 2y §.

ACTION




GARTASGAMEMA:

Sabaini, Dicgo A. - Bs. As. =Ns.2,3,4,6 y 8.

Sanguingtti, Santiago - Rosario - Sta. Fe =Ns. 4 y 6.

Sanfiz, Guillermo E. - 5. Pefia - Bs. As. = Ns. 2, 4 8 9.
Santucho, Roberto H. - Feio. Varela - Bs. As.=Ns.2,3,4,8y9.
Soria, Juan J. - Villa Dolores - Cérdoba=Ns. 2,3 v 8,
Sidders, Nelson - Capital = Ns. 3 y 8.

Silva, Leonardo - §. Nicolds - Bs, As. =Ns. 8 y 9.

Sproveiro, Fernando L. - Capital = Ns. 3, 4,6 y 8.

Tocino, Esteban - V. Adelina - Bs. As. =Ns. 4, 6y 8.

Trolli, Daniel §. - Beccar - Bs. As. =Ns.2,4,6y 8.

Tsiros, Luciano N. - L. Oeste - Bs. As. =Ns. 3y 8.

Varela, Darfo A. - San [sidro - Bs. As.=Ns. 2, 3,4, 7,8 y 11.
Varela, Julio A. - §. . Solano - Bs. As.=Ns. 1,2,3,4,6y 8.
Vera, Hemén A. - Capital =Ns. § y 9.

Vera, Martin A. - Valle viejo - Catamarca=Ns. 2, 4,6,8 y 9.
Vera, Sergio . - V. Adelina - Bs. As.=Ns. 3,4, Ty 3.
Vergareche, Gonzalo - V. Ballester - Bs. As.=Ns. 4,89
Zalazar Benitez, Pablo - Capital =Ns. 2, 4, 6,8 y 9.
Zamudio, José R. - Bs, As.=Ns. 3, 5,6, 7,8y 9.

S 7itarosa, Nicolds M. - Capital = Ns. 4,8 y 9.

Zlogar, Emanuel - Olivos - Bs. As. = Ns. 2,4, 6,8y 9.
Zuvirfa, Juan M. y Sebastidn - Banfield - Bs. As. =Ns. 2y 8.

RESPUESTA PARA ALEJANDRO LOPEZ, AN-
DRES DE R.0.U., DIEGO A. BAIGORRL CAR-
LOS V. DEL PRADO, GUILLERMO SANFIZ, NI-

COLAS A. PAEZ,
_~ ction Games:

Me llamo Matias Vzquez y tengo 13 aiios, vivo en City Bell (La
Plata), quiero responder desaffos:
Respuesta para Alejandro Lopez: para jugar con Sonya y Ka-
no, tenés que elegir aJax, y en la pantalla donde Shao Khan est
observando, hacé dos flawless victory (perfects) y la fatality de
arrancar los brazos y presiond tres veces low kick y block para li
berarlos. :
Respuesta para Andrés de R. 0. Uruguay: para tener infinita
energia en el Ecco the Dolphin, digitd un password que funcione
en cualquier etapa. Cuando aparece el nombre del nivel donde
vas en la pantalla, apretd y dejd apretados los botones A y Start
juntos hasta que Ecco aparezca en el juego. Entonces soltd los
comandos y apretd Start para sacar la pausa. La energfa igual ba-
jard al ser herido pero jamds perderds.
Para tener oxigeno infinito digitd el password LIFEFISH.
Respuesta para Diego A. Baigorri: En el Fifa se cambia de ju-
gador con el botén B.
Passwords para el Bubsy:
Nivel 2= CKBGMM
Nivel 3=SCTWMN
Nivel 4 = MKBRLN
Nivel 5 =LBLNRD
Nivel 6= ]MDKRK
Nivel 7=STGRTN
Nivel 8 = SBBSHC

Nivel 9= DBKRRB

Nivel 10 = MSFCTS

Nivel 11 = KMGRBS

Nivel 12 = SLIMGB
‘Nivel 13=TGRTUN -
Nivel 14 = CCLDSL

Nivel 15 =BTCLMB

Nivel 16=STCIDH

Respuesta para Carlos Victor del Prado: con este password
comenzds de la Stage 6 del Splatterhouse 3: LILITH

ACTION

Respuesta para Guillermo Sanfiz y Nicolis Pdez: Fatality de
Kung Lao: (1a que le corta la cabeza con el sombrero). Presiond
(B, atrds, atrds, adelante y presiond arriba cuando estés cerca del
cuello del enemigo.
Respuesta para Nicolds A. Paez: el dragdn que vos decis estd
enel MK. 2y es la Fatality de Liu Kang, Se hace ast: abajo, ade-
lante, atrds, atrds + HK.
Respuesta para N. Vega:
Ya fué contestado anteriormente.
Por favor publiquen la carta, me costd muchisimo hacerla.
PD: soy de River.
PD2: soy de Sega:
PD 3: por favor publiquen la carta.
PD 4: inchiyanme el los Winners.
Matias Vazquez
City Bell - La Plafa

RESPUESTA PARA GASTON RIOS Y SANTIA-
GO SANGUINETTI:
s migos de Action;

Me llamo Pablo Morales (alias Moralito) respondo ¢l desafio de
Gastdn Rios: para matar al Dr. Willy en el Rokman, tenés que
usar el arma de Cutman,
Para Santiago Sanguinetti: en la Action N°12, salid la estrate-
gia del Desert Strike.
La revista esti re-buena. Pnganme en los Winners.
Un saludo para la hermana Carmen y su Laila, Coquito, el Indio,
¢l Raulio (Brailo}, a espanto de Muerte Lenta y a mi brother Jut
& Ague.
Pablo Morales
Ciudad Evita - Bs. As.

RESPUESTA PARA DIEGO BAIGORRI,
GUILLERMO SANFIZ, NICOLAS PAEZ,
ANDRES DE URUGUAY Y ANGEL L. BIANCO:
T ola amigos de Action Games:

Me llamo Radl 0. Aramayo, me encanta la revista y la tengo des-
de el N°11 en adelante.

Tengo un desafio: Chakan (Mega): cGmo se enfrenta a la bestia
del hielo (portal del agua, fase 3 del plano elemental) ya que no
logro romper un piso de hielo 0 ;hay otra forma de llegar?
Respuestas a desafios:
Diego Baigorri: ya se le contesto.
Guillermo Sanfiz: ya se le contesto.
Nicolds Pdez: ya se le contesto.
Andrés de Uruguay: ya se le contesto.
Angel L. Bianco: Truco para el Veritex: empezd a jugar como
normalmente lo hacés en cualquier momento presiond A + B + C
y Start, listo, ahora que estd en pausa, si presionds ¥ tendrds una
vida mas.
Aguante Action Games y Sega. Chau.

Rail 0. Aramayo

Bs. Aires

RESPUESTA PARA FERNANDO GONZALEZ:
S migos de Action Games:
Hola me llamo Gustavo Navarta, tengo 13 aos. Poseo una Mega
Drive y los juegos: Sonic 3, Eternal Champions, Mortal Kombat,
Aladdin, Lethal Enforcers, Streets of Rage, Rambo 3, Tetris y
Aero Blaster.
Respondo el desafio de Fernando Gonzélez: vos conseguis las
esmeraldas de Sonic 3 en las fases de bonus, tenés que marear to-
das las bolas azules.
Ustedes en la revista N33 dieron algunas de las fatales de Eter-
nal Champions, aqui les mando las demds.
Rax: pone a tu enemigo debajo de 1a primera luz (de [zq. a dere-
cha) y tirale una magia.
Slash: poné a tu enemigo en el lado izq. de la pantalla, un poco
antes del voledn chico y aplicale una patada voladora,
Shadow: poné a fu enemigo donde empieza la primer letra y arro-
jalo alasegunda (de izq. a derecha)
Midknight: poné a tu enemigo en la puerta que estd a la izq. de la
vaca, esperd que venga el helicptero y hacele una zancadilla,
La revista estd buenisima, sigan asf. Hasta la proxima,
PD: aguante Action Games.

Gustavo Navarta

San Juan

Av. Rivadavia 24
(1034) E




GARTASGAMEMANIACAS

RESPUESTA PARA ALEJANDRO LOPEZ,
ANDRES DE R.0.U., DIEGO BAIGORRI, FER.
NANDO GONZALEZ, GUILLERMO SANFIZ Y

NICOLAS PAEZ:

== res. de Action Games:

Me llamo Jeronimo Daniel Arrugarena y tengo 13 afios, Les
escribo principalmente para resolver los desafios de otros
lectores.

Desafio de Alejandro 8. Lapez: No se puede liberar a Kano y a
Sonya del M.K. 2. En una entrevista, Ed Boon, uno de los crea-
dores del game, dijo que no los incluian en el juego porque que-
rian que haya nuevos luchadores y no les alcanzaba el tiempo pa-
ra que también figuren Sonya y Kano, quienes segiin una
encuesta eran los menos elegidos por la gente. Sin embargo, los
mantienen encadenados, para demostrar que estdn vivos y volve-
rinenel MK. 3.

Respuesta para Andrés de Uruguay: un truco para el Ecco the
Dolphin: invencibilidad: poné un password verdadero que te [le-
ve a algin nivel. cuando aparece la pantalla en la que se presenta
el nivel presiond y mantené los botones A y Start. Cuando Apare-
ce Ecco en el juego. soltd los botones y apretd Start para soltar la
pausa.

Passwords:
The undercaves: levelset

The lagoon: sharkfin

QOpen ocean: khdbvris

[ce zone: xrgqxrix

Hard water: maglxrim

Cold water: Inxhxrib

Island zone: dyjlurle

Deep water: oewsurle

The vents: fkwlacca

Ridge water: hyaugfly

Jefe final: tsonlmlu

Hacé combinaciones con las letras “N y “A”, por ejemplo: nnn-
naaaa; aannanaa; etc.. Aparte de ir a otro nivel tendrds aire infini-
{0, etc..

Respuesta para Diego Baigorri: para cambiar de jugador en el
Fifa presiond el botdn B, y no hay cimara lenta, pero podés hacer
avance cuadro por cuadro tocando repetidamente el boton B con
la imagen congelada.

Passwords para el Bubsy:

Fase 1: JSSCTS

N. de R.: las demds fases fueron contestadas por Matfas Vizquez.
Para el European Club Soccer: la mejor jugada que podés hacer
&5 no pasar la pelota y eludirte vos solo a todo el equipo, incluido
al arquero. Si no, introducf el password THREE SHREDDED
WHEAT (cada palabra en un renglén) y pegale de lejos. La pelo-
ta saldrd con el triple de fuerza.

Respuesta para Fernando Gonzalez: para sacar las esmeraldas
del Sonic 3. tenés que meterte en un anillo gigante y agarrar to-
das las pelotas azules y sin tocar las rojas.

Respuesta para Guillermo Sanfiz: la fatality de Kung Lao que
le corta la cabeza es después del ltimo golpe, sujetd LP y hacé
izquierda, izquierda, derecha y soltd LP, luego cuando el sombre-
o estd en el aire, dirigilo hacia el cuello de tu adversario.

Para tirar del puente o clavar en los pinches con Liu Kang y
Shang Tsung es: Liu Kang, izquierda, izquierda, derecha + LK.
Shang Tsung: apretd y mantené block, abajo, abajo, arriba y aba-
.

La fatality de las tres cabezas de Cage es: derecha, derecha, aba-
Jo, arriba y presiond y mantené abajo + LP + Block + LK.
Respuesta para Nicolds A. Pdez: la fatality de Kung Lao que
corta la cabeza ya se lo resumi a Guillermo Sanfiz.
Y sobre como sacar al dragdn escondido del M.K. 1, te comento
que no existe dicho dragdn, sino que es la fatality de Liu Kang
que se hace: abajo, derecha, izquierda, izquierda + HK.
N. de R.:Los desafios de Norberto Vega y Dario Falconi, ya fue-
ron respondidos en el N° anterior,
Por ahora nada mas.
Me despido con un jAguante Action! y ,Aguante River!
PD: un saludo para el ex 1° “B” del Parroquial San Justo.
Chav.

Jeronimo D. Arrugarena

L. Casanova - Bs. As.

RESPUESTA PARA ANDRES DE R.0.U., DIEGO
BAIGORRI, GUILLERMO SANFIZ Y NICOLAS
PAFZ:

> migos de Action Games:

me llamo Alejandro Gamez, les cuento que soy de la provincia
de La Rioja y estoy viviendo en Jujuy, la primera Action que me
compré fug 1a N° 9, después de leerla me parecid genial. Compré
otras revistas de videojuegos pero no me gustaron.

A pesar de que compro la revista desde hace tiempo es mi prime-
Ta carta, las consolas que tengo son un Family Game y una Mega
Drive.

Respuesta para el desafio de Andrés de R.0.U.:

Ecco the Dolphin: para tener agua y energia infinita pulsd A, B y
C + Start.

Passwords:

Level 15 - MEDBRQLN

Level 16 - ECBBUNLA

Level 17- QEVEUNLL

Level I8 - WLOIUNLY

Level 19 - JAKMUNLX

Level 20 - JADRUNLY

Final - PLEASEOO

Respuesta para Diego Baigorri;

Bubsy: ya pasd los passwords, Matias Vizquez.

Respuesta para Guillermo Sanfiz:

Fatality Johnny Cage:

Fatality 1 - adelante, adelante, abajo, arriba, (tenés que estar bien
cerca del enemigo)

Fatality 2 - abajo. abajo, adelante, adelante, pifia baja (estat bien
cerca del enemigo)

Fatality 3 cabezas - lo mismo que la primer fatality pero justo
cuando da la primer pifia apretar y mantener abajo, defensa, piia
baja y patada baja.

Respuestas para G. Sanfiz y Nico Pdez:

Fatality Kung Lao: para cortarle la cabeza a tu adversario mante-
né pifia baja y apretd atrds, adelanie y soltd pina baja. Con esto
Kung Lao va a tirar un sombrero, justo antes de que legue al
enemigo apretd arriba para que suba un poco y lo decapite (enés
que estar cerca del adversario).

También quisiera que me envien la edicién especial de Mortal
Kombat II, ya que acd no la encuentro. La idea de Diego y Luis
Flores sobre un game de Patoruzi me parecid genial.

Bueno antes de despedirme, les pido por favor que publiquen mi

carta, un gran saludo y jcongratulations! para la banda de Action
Games,
PD: espero estar en el Ranking de Winners.
Juan A, Gamez
$. 5. de Jujuy

RESPUESTA PARA DIEGO BAIGORRI Y
GUILLERMO SANFIZ:
I ola, me llamo Cristian Cortegoso y tengo 15 aiios. Vi-
vo en Villa Elisa, partido de La Plata. Tengo un Sega Genesis.
El motivo de mi carta: 1° es que en la Action N°33, G. Sanfiz di-
ce: Fifa: si estls perdiendo pnné pausa, and4 a control fig (tercera
fila) y cambid de aqmpu sacd pausa y estards ganando. (textual)
Y no es tan asf, porque si vos estds jugando en toreo de liga eli-
minaforia; por mas que te paces de equipo al finalizar, no pasas a
la siguiente ronda, ya que vos cuando elegfs tu equipo, estd mar-
cado con un nmero, por ejemplo el 1.
2 - Respuesta para Diego Baigorri de Las Parejas - Sta. Fe: Para
cambiar de jugador en el Fifa tenés que apretar el boton B. Y pa-
ra la cmara lenta, cuando estés jugando apretd Start (para hacer
pausa) y aparecerd una lista de opciones; la segunda es repeticion
de jugadas, entrd ahi con la pelota (cursor) en ese punto y €] bo-
t6n C. Vas a ver que en el dngulo superior izquierdo aparecerd un
Joystick de Sega. Y ahora todo es ficil., con el direccional dirigf
desde qué jugador querés ver la jugada, con el A vas a poder re-
troceder, con ¢l B detenés la imagen y si lo seguis apretando ve-
ris la imagen en cdmara lenta, y con el C volvés a 1a velocidad
normal. Para salir de acd, apretd Start, y con la pelota andé  rea-
nudar el partido y listo, espero que te sirva, Digo.
3" Respuesta para G. E. Sanfiz:
Para clavar en los pinches con Liv Kang, apretd izquierda, dere-
cha, derecha + LK.
Bueno, espero que les haya servido todo. Me despido diciéndoles
gracias por escuchar “(en el sentido figurado)” a todos los game-
maniacos. Chau y gracias
PD: aguante Action Games.
PD 2: aguante River Plate.
PD 3: aguanten Banfield y Estudiantes de La Plata.
PD 4: aguant Sega.
Cristian Cortegoso
Villa Elisa - Bs. As.

RESPUESTA PARA MATIAS ZMUDA, G. SAN-
FIZ Y NICOLAS PAEZ:

I stimados amigos de Action:

Mi nombre es Laureano M. Casés Faiden y tengo 13 afios y un §.
Nes yun G. Boy.

Respuestas a desafios:

Para Matias R, Zmuda: lo que pasa es que te hace un superata-
que... no hay modo de safar, salvo que estés ]e_ms Ahora podris
realizar tu superataque:

Para Goku, Gohan, Trunks, Cell, Krilin y Freezer es: 2 ¥ ¥ ¢
€91+B.

Para Piccola C-18, ‘v’egeta(' EVNI€:B

Para Likum Lﬁmm (25)¥ 2 €4B.

Elegir un rival al azar (s6lo en el control de 6 botories): e legf tu
luchador\ apretd X (el de Sega) para elegir rival al azar.

S| TE FALTA ALGUN NUMERO DE A



Likum invencible: elegilo y en la lucha (sin poner pausa) hacé =
€ 2 + B para hacerte invencible por unos segundos. -
Golpes desesperados de tiltimo recurso: cuando ya estés por mo-
rir {la cncrgia casi al, alo? noip-es de morir) y tenés que estar
con la energia migica llena al mdximo y digitar.
Ginov: hacerlo muy lejos del rival) €. vivae +B.
Vegeta: (muy cerca del rival) > ¥ ¥ € €3 4B,

Freezer: (a media distancia del rival) 2 ¥ ¥ € €3 4B,
Cell (muy cerca del rival) € € ¥ ¥ € 4B,
Respuesta para G. Sanfiz: Ya fug contestado.
Para Nicolas Pdez: Ya fué contestado.
PD: quiero saber si soy socio del Club Action y si siguen habien-
do descuentos por ser socio.
Hasta la vista, babys.

Laureano Casds Faiden

Ifuzaingd - Bs. As.

o« erida Action Games: -

Me llamo Lucas, tengo 9 afios y una Mega Drive. Los siguientes
Juegos son: Nba Jam, Final Blow, Sonic 3, Joe and Mac, Sylves-
ter and Tweety, Aladdin y Cliffhanger. Ahora les mando unos
{rucos:

Sunset Rider: para tener 99 Continues andi a Option y poné soni-
do “OF", salf'y poné el juego normal. Justo después de elegir
personaje apreti A, By C.

Robocop vs Terminator: para obtener 54 vidas poné en medio del
juego Start y apretd C, C, A, A, B, B, C,C, A, A, B, B.

Me despido de ustedes atentamente,

PD: Pdnganme en los Winner. ;Si gano algo me lo pueden en-
viar? Pasen The Mortal Kombat 2 para Sega. Chau

Lucas Gaston Carballo

Capital

o« eridos Gamemaniacos:

iHola! me llamo Jaime Pons, tengo 13 afios, en este afio me mu-

d¢ a Pcia. Rogue Saenz Peiia, desde mi provincia, Corrientes,

Les mando algunos trucos para Family:

Megaman 6: Primer Castillo

B:6,42 ES F:4

Rockman 3: Primer Castillo

Azul: A3,B5,D3,F4  Rojo: C5

Goal 2: Final  VGGVEK 6WZ274 PX8DI5 C135VB

Mortal Kombat & Fatal Fury: (sirve para ambos juegos) Todos

los poderes hacelos con ambos turbos apretados y hacia el lado

que prefieras.

G.IJoe: Final (con dos personajes)  GXNNSXGZ8

Bueno, ya es hora de despedirme, por favor publiquen mi carta,

hasta pronto.

PD: Quisiera saber si soy socio del club Action Games, se me

ocurrid pedirles que publiquen el listado de todos los socios.

Jaime Pons

Roque Saenz Pefia - Chaco

&P yerida Action Ganies y gamemanfacos;
Me llamo Ignacio y tengo 11 aiios, soy un fandtico de los videos,
fengo un Sega. Me encanta la revista, jes genial! Tengo 10 jue-
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gos: Mortal Kombat 2, Zool, Wonderboy 3, Sylvester and

Tweety, NBA Jam, Street Fighter, FIFA International, Sonic 2,

Sonic Spinball, James Pond 3.

Aqui van los trucos: Mega

MK. IT: Jugds 235 partidos de a dos, gand los 25 y peleardn contra

Noob Saibot, antes del signo de pregunta, jugd con la patada y

cuando le ganaste el primer round apretd muchas veces Start, en

la cancha de The Portal pegd un gancho y cuando salga ese tipo

del dngulo derecho inferior apretd Start y flecha abajo.

Street Fighter 2 S.C.E: cuando desaparezcan las palabras S.F.

apretd abajo, Z, arriba, X, A, Y, By.

Cool Spot: apretd Start (poné pausa) y apretd A, B, C, B, A, C,

A, B,C,B, A, Cy pasards de base.

Aladdin: Poné pausa y apretd A, B, B, A, A, B, B, A y pasards de

nivel.

Terminé todos los juegos de Family aunque no lo crean, bah, to-

dos los que jugué. Me despido.

PD: Publiquen mi carta. j;Es la mejor revista del mundo!!
Ignacio Quintana
Rosario - Sta, Fe

I ¢ llamo Leandro Messina y soy de Rosario y quiero
mandar estos Fatalities del Mortal Kombat 1.
Johnni Cage: derecha, derecha, derecha X 0 A.
Kano: izq, izq, derecha X o A (cerca del enemigo).
Raiden: derecha, derecha, izq, izq, izq ( muy cerca del enemi-
0).
Lui Kang: giro de 360° para el lado opuesto del enemigo.
Scorpion: A cierta distancia deja apretado el botn B o Y y apre-
t armiba, arriba, arriba.
Sub-zero: derecha, abajo, derecha, A (cerca el enemigo).
Sonya: derecha, derecha, izq, izg, Bo Y.
Leandro Messina
. Rosario - Sta. Fe

N ol

Me llamo Diego Ruiz y tengo un Family Game con § cartuchos y
es mi segunda carta. Les mando algunos trucos del Super Ninten-
do que pronto me lo voy a comprar y de Ninendo.

NB.A JAM:

Jugar con el Presidente Clinton

Escribiendo estas letras ARK y mantén presaonando los botones
L R X Start jugaran con Clinton.

Alien 3: Password.

Nivel 5. CABINETS

Nivel 6. SQUIRREL

Final de juego. OVER GAMES

Bubsy: Password para llegar Ia final de juego

BTCLMB (nivel 1)

Pilotwins:

Password para llegar a la dltima escena

§82943.

Wings 2: Password T!LRLR!WCT1BK!

Super Buster Bros.:

Para elegir cualquier nivel.

LR LR Arriba, Abajo.

Tiny Toon Busts Loose:

Entrar & bonus para encontrar vidas infinitas.

Elegir: Elmira. Shirley (Pata). Coyote.
Adventure [sland 2:
Al aparecer el nombre del juego presiond derecha, izq, derecha,
izg, A, B, A, B y elegi tu pantalla.
Captain Planet:
Password para diferentes misiones.
3- 955783
7799274
5- 148574
8.- 344551
6.- 786363
Final - 829443
Demon Sword:
Para llegar a la tltima pantalla,
WGI QSH QBQ TZ LAG YD
Dick Tracy:
Aqui tienes los passwords para comenzar en diferentes casos.
Parael cason 2es 207 119-060
Parael cason 3es [64-003-201
Para el cason 4 es 036-224-136
Parael cason 5es 007-215-047
Dino Wars:
Passwords
1-8547  5-7452
25431 61697
30892 70425
4.-6315
Frankestein:
Ultimo Password. CTIDHB CKFZHM.
Super Mario Bros
Para continuar en el mundo que has quedado. Presiond A y Start
al aparecer el nombre del juego cuando pierda,
Diego Ruiz
Rosario - Sta. Fe

<« -enios de Action Games:
Hola, les digo genios porque se lo merecen. Es la mejor revista
de video juegos que pude ver. Vi muchas y me parecieron re-re-
esttipidas. Me gustarfa que en la revista de setiembre saquen un
poster de Mortal Kombat 2. Soy fandtico de los MK. Vi su infor-
macién en la revista y me parecid bueniSima. Antes de que me
olvide quiero que, por favor, la pongan en cartas gamemantacas.
Bueno en el FIFA International Soccer podés hacer algo gracio-
s0. pues con cualquier equipo, si tenés drbitro, lo que tenés que
hacer es meter un foul bien fuerte. Antes de que el drbitro saque
cualquier tipo de tarjeta vete a correr con tu jugador, entonces los
dos correrdn y le parecerd gracioso pero luego se cansard y direc-
tamente te pondrd la tarjeta. Tengo la consola de Sega Genesis y
por supuesto el Mortal Kombat 1, lo cuido como oro al igual que
su revista. Espero el cassette del 2. Me gustarfa que tengan su
propio programa en TV,
Chau, Banda Action Gamemaniaca.
Juan Pablo Bagnarol
Santa Fe

>, ction Games:
Me Ilamo Ezequiel Novaretto, tengo 12 afios, un Family Game
y los siguientes juegos: G. 1. Joe 2, Adventure Island 3, Pac

STION GAMES LLAMA AL 953-3861
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Man, Super Mario 2. Sky Destroyer, F1, Street Fighter 6 Tur-
bo. Kung Fu y Super Brother Mario 13. Pasé los juegos: Street
Fighter 6, Super Mario 2, Super Brother Mario 13 y Chip and
Dale.
Les mando un consejo para el Brother Mario 13: en la parte del
hielo no tenés que agarrar ninguna mamadera porque si no el
monstruo del final se alimenta de ellas.
Esta es la primera carta que les escribo asf que espero que la pu-
bliquen.
Manden algunos trucos de mis juegos. jChau!

Ezequiel Noveretto

Rafaela - Sta, Fe

> migos de Action Games:

Me llamo Guillermo Santiz, tengo 12 afios, un Mega Drive y 5
Action Games. Les mando esta carta para decirles que su revista
¢s re-buena y que me enojo cuando me dicen que Top Quids y
Hobby Holmes son mejores.

Ahora les mando unos trucos:

FIFA International Soccer: cuando empieces a jugar, si tenés tur-
bos, nada més tenés que tener apretado el botdn C turbo A al
menos que tengas que sacar de la porterfa, lateral o comer, y so-
lo hards ¢l gol.

Para ir a Passwords, en donde se puede elegir liga, torneo, ete,
glegi recobrar y todo lo demds y apretd Start,
[-GKKWHO40  §-HOQWYD43
2-GKKWHNP9  9-HOQWYMGY
3-GKKWHYPWK  10-HOQWYWPWK
4-GKKWHOGOT  11-BWIXKDM+  18-34NBGZGG
5-GKKWH3PO36 ~ 12BWIXKKNS  19-34NBGOHS
6-GKKWH4G032  13-BWIZKRNWG  20-GPYWFKNO
7-DS+WCF49 [4BWIXK2S0N  21-F*VXWDsQ
i no te sale con “G” probd con 6 y “0” con 0y viceversa,

Me gustarfa que publiquen trucos de Sonic [.

Mortal Kombat: cuando tengas que romper la madera, la caja
fuerte, etc., apretd los 3 botones turbo al mismo tiempo y tenelos
apretados hasta que la energia pase la flecha, luego apretd Start.
HP: golpe alto

LP: golpe bajo

HK: patada alta

LK: patada baja

D o BLOCK: defensa

PD: me despido diciéndoles aguante Action Games, publiquen
foda mi carta y ponganme en los Winners,

15-BWIXK351BG
16-BWIXK4510+
17-DSIXGVNY

Guillermo Sanfiz
Saenz Peiia - Bs, As,

s migos de Action:

Me llamo Ariel Pifieiro, tengo 12 afios y me encanta la revista,
tengo un Sega v un Family. Bueno, les mando algunos trucos pa-
ra Sega:

Mortal Kombat: en la presentacién cuando aparecen muchas le-
tras hacé la secuencia A, B, A, C, A, B, B y jugards con sangre;
arriba, wbajo, izy, izq, A, derecha, abajo y tendrds una nueva
pantalla de opciones; y apretando Start con el joystick 2 cuando
aands e vas 4 llevar una sorpresa,

Devil Crash: apretando A y Start a [a vez podrés elegir opciones.
Cool Spot: genial para pasar de nivel en cualquier momento,
pulsa Start y digitd A, B, C, B, A, C, A, B,C,B, A, C.
Los Campeones::
si querés ganar energia para jugar mejor dejate perder algunas
partidas y el nivel de energia “GUTS” aumentard y se te hard
mds fdcil vencer.
Para Family:
Robocop 3: F arriba (recargas energfa) + Start.
Picapiedras: idem.
Tom y Jerry: derecha, derecha, arriba, izq, arriba, izq, abajo, B,
Ay Start (vidas ilimitadas).
G.LJOE: Select y Start recargan energfa y gands los luchadores
perdidos.
Me despido de ustedes desedndoles mucha suerte, sigan asf.
PD 1: please, publiquen mi carta. Sus revistas son de lo mejor.
Chau, suerte.
Ariel Pifieiro
Lands Este - Bs As

I ola, me lamo Pablo Massa y tengo 17 afios. Les es-
cribo para felicitarlos por la revista que estd muy buena,
Hace poco me compré el Mortal Kombat 2 para Super Nintendo
y he descubierto un stiper truco: en la pantalla donde aparece el
simbolo de Mortal Kombat y la palabra Start, hay que mantener
sostenidos los botones L y R, y luego sin soltarlos tocar Start.
Aparecerd una pantalla para dos participantes donde se podrén
elegir 4 luchadores, de los 12 que hay, para cada uno. Es pareci-
do al “Endurance” del Mortal Kombat 1 ya que al matar a un ju-
gador explota y aparece ofro en seguida,
Si te aparece la zona de combate “The Portal” y hacés lo mismo
para sacar a Smoke (un uppercut para que te aparezca Dan For-
den y en seguida abajo + Start) en vez de pelear con Smoke pe-
leds con el primero de los cuatro que eligi6 el otro jugador, y si
I gands aparecen los ofros 3 pero no hacen nada.
Espero que les sirva el truco y lo publiquen ya que es mi primera
carta. Me despido hasta la proxima,
Pablo Massa
Ramos Mejia

> migos de Action Games:

Me llamo Oscar Romano y tengo 14 afios. Tengo un Family
Game ¥ juegos como 64 en 1, Street Fighter, Addams Family,
Goal, Buble Buble, entre otros. Tengo trucos que todo ¢l mun-
do conoce:

Goal: (semifinal) HTXAREZCGPLOOCNA

Mario: si apretds derecha y Start pasards a la fase que se le cante
al cartucho.

Cambiando de tema, jpodrian decirme si Addams Family para
Family salid en alguna de sus revistas?, ya que no tengo las pri-
mers,

Bueno, me despido. Son las 12:30 AM del dia 21/2/94. Cha.
Bye.

PD: Por favor publiquen mi carta. Please, por favor. Con ésta
carta mando el cupdn para hacerme socio del club. Les agrade-
cerfa mucho que me avisen i llegd mi cupdn. (No podrian po-

ner una lista, chiquitita, de los mejores juegos de Commodore
647. Tengo una.

(Oscar Romano
Capital

== anda de Action:
Hola, me Ilamo Virginia Sief y tengo 13 afios, y mi hermano se
llama Alejandro y tiene 7. Tenemos la revista desde el nimero
25 (perddn), pero ahora que sabemos lo buena que s Ja compra-
mos ¥ la compraremos siempre. Tengo una Mega con los juegos
Jungle Strike, Dricula, Robocop vs Terminator, Sonic 3, Eternal
Champions, Mortal Kombat y soy una feliz poseedora del Mor-
tal Kombat 2. En cuanto a éste ltimo les comento: para jugar
contra Noob Saibot (es como Scorpion pero todo negro), tenés
que jugar y ganar 25 luchas seguidas (jugando de a dos). Para
hacer Babalities y Friendships no tenés que usar el boton A y
Block en el dltimo round.

PD: publiquen mi carta, que es la primera que mando. Aguante
Action, los gamemanfacos y Aerosmith. ;;Chau!! Muerte a Nin-
tendo.

Laniis Qeste - Bs. As.

s migos de Action Games:
Me llamo Matfas, tengo 13 afios, tengo una consola Mega Drive
con algunos juegos y vivo en Ramos Mejia. Los felicito por su
revista, me gusta mucho y la compro siempre.
Puedo ayudarlos con algunas Fatalities del Mortal Kombat 2:
Lui Kang: abajo, derecha, izq, izq + C.
(Cage: abajo, abajo, derecha, derecha + A.
Reptile: izg, izq, abajo + A.
Shan Tsung: C y Defensa presionados por 2 segundos.
Mileena: C y Defensa presionados por 5 segundos.
Kitana: 4 veces la defensa + C.
Baraka; Defensa presionado, iz, izq, izq + B.
Jax: izq, 1zq, 4 veces Defensa y el A.
Kung Lao: Defensa presionado, derecha, derecha, derecha + B
Eso es todo amigos, ah, y quisiera saber: en el juego Jurassic
Park llego al dltimo nivel y no se qué tengo que hacer.
PD: jjAguante Action!! Action Games es lo mejor. Pinganme
en los Winners, please.
Matias Montes
Ramos Mejia - Bs, As,

ol

Me llamo Sergio Cabrera y los felicito por su genial revista.
Muy buena suerte y continuen asf.

Tengo algunos secrefos que pueden inferesarles a los gamema-
niacos:

Adventure Island 2: al aparecer el nombre del juego presiond de-
recha, izq, derecha, izq, A, B, A, B y cambiard la pantalla a un
mend donde puedes elegir [a isla en que quieres comenzar.
Gradius 3: para obtener 30 vidas, presiond y mantené izquierda
cuando aparezca el nombre del juego, luego tres veces A y Start.
Super Contra; Para obtener el Sound Test lo tnico que tenés que

Virgina Sef (8



= Nivel 3

hacer es presionar los botones A, B y Select al mismo tiempo
cuando aparezca el nombre del juego.

Sergio Cabrera

Urnguay

&P erida Action Games:

o Me llamo Lucio, tengo 13 afios y un Mega Drive, soy re-fandtico
de Sega. Tengo todos los nimeros de su revista y los quiero feli-
citar por ser lo més grande del “universo” (soy sincero).

Los juegos que tengo son: Sonic 1, Sonic 2, Sonic 3 y Castle of Illu-
sion. Tengo pocos pues cuando los compro me aburren, entonces los
alquilo. Acd en Concordia los alquilo a 3 por una semana. De los
Juegos de Mega que han salido me gustan: Virtua Racing, Virtua
Fighter, Toe Jam & Earl 2, Cool Spot, Mortal Kombat 2, entre ofros.

- Bueno, vayamos al grano. Primero les quiero firar unos Pass-

words:
Toe Jam & Earl 2: (le querfa decir a Alejo Santamarfa que en la
revista N° 29 se olvidd, o no supo los Passwords N° 5y 9, Por
las dudas los anoto). :
S Nivel3 V-I2KE68HS17

B Nivel § VAWSZKAZQVOX
Nivel 7 DWWeCIFYQIVX
Nivel 9 DAALIEG47013
Nivel 11 VOFDIZ-47K0X
Nivel 13 PAWLCI2YQK93
Nivel 15 VWWLI12P7883
Algjo: estos passwords son distintos a los tuyos, no s€ por qué,
pero mi casette ¢s original. Espero que te sirvan igual, a vos y a
todos los gamemaniacos. Te agradezco por el truco del Sonic 3
que estd genial.
Greendog: para tirar discos ripidos, pone pausa en el juego y ha-
o la seouencia C, A, B, A, izq y izq. Si ofs un sonido raro quiere
decir que te salid.
Ecco The Dolphin: ;querés tener oxigeno infinito?. Digitd el
Password LIFEFISH y lo tendrds.
Chuck Rock 2:
Son of Chuck, para elegir la fase y el nivel, en el medio del juego
poné Pausa y digitd la secuencia B, A, derecha, A, C, arriba, abajo,
Ay quitd fa pausa. Volvé a poner Pausa y presiond A y derecha, para
poder por fin pasar de fase, o pasar de zona con A y arriba.
Splatterhouse 3: Passwords
Nivel 2 REISOR
ETLBUD
TEKROH
ELPOEB
Nivel 6 LILITH
Nivel X GOFMTS :
No les gasto més espacio y espero que les hayan servido estos
trucos  todos los gamemanacos. Me despido de ustedes con un
fuerte abrazo.
PD: Publiquen mi carta, por-favor, se los pido de rodillas. Salu-

Nivel 4
Nivel 5

S s a los chicos del Club Soric (un club que inventamos noso

tros). Pénganme en los Winners, por favor. Aguente Action Ga-
mes, Boca y mi vieja (que es lo més grande que hay). jAh, y

(O Sega!. Ultima pregunta: ; Yo soy socio de Action?. |Chau.

Lucio Gomez
Concordia - Entre Rios

GARTASGAMEMANIAGAS

3 Hola! Mi nombre es Diego y tengo una Genesis Sega. Ahi
van algunos trucos:
Batman The Returns of the Joker: poné el password 1004 y te vas
a llevar una sorpresa.
Chuck Rock: este truco es genial. Cuando estés en el mend pulsa
esta combinacién: A, B, abajo, A, B, derecha, A. $i todo va bien
el buen Chuck pegard un berrido. Ahora, cada vez que quieras
pasar a la pantalla siguiente pulsd: arriba + A y si es0 no te basta
pulsd derecha y pasards a la siguiente pantalla dentro de ella, y
asf hasta llegar al monstruo final
Ah! Quisiera cambiar mi Genesis con los juegos Athlete Power,
Out Run 2019 y FIFA International Soccer. La caja no estd muy
bien unpoco rota y sin el tergopol pero el Genesis, tltimo y origi-
nal, estd nuevo con 2 meses de uso ni un rayoncito, lo juro, y con
dos joysticks originales. Lo cambio por un Super NES con | 0.2
juegos (buenos), en buen estado y originales.
Llamar al 757-9351 y preguntar por Diego.
PD: Action es lo mejor. Tengo como 18 nimeros y la verdad son
unos masters. Chau y gracias,
Diego Aysine
Saenz Peiia - Bs As.

I ola, me llamo Ignacio y les mando alguos trucos para
Mega: '

| - En ¢l game de Michael Jackson “Moonwalker", anda a la panta-
Ila de Options y poné Music; primero poné la cancidn Bad y rapida-
mente poné Who's bad?. Si no te sale intentd otras veces, porgue s
muy dificil, y con eso podrds elegir cualquier pantalla,

1 En el FIFA International Soccer jugd con la computadora y si
vos le tirds al arquero y €] la ataja ponete enfrente, cuando tire la

pelota apretd el C. La pelota rebotard en vos que rapidamente te- -

nés que sacdrsela y meter gol.
3.- En el Zombies, en el nivel 7, el castillo, hay 4 puertas y una
no tiene nada. Entrd en la pared, después hay otro lugar y des-
pués estd Frankenstein y el doctor Tonges.
PD: la revista es buenisima,
Juan Aufrane
San Isidro - Bs. As.

€« yeridos amigos de Action Games:

Somos unos fandticos gamemaniacos del Super Nes, nos llama-
mos Leopoldo 0. Scanavino y Juan Miguel Ceballos v tenemos
una Super Nintendo, una Mega Drive, un Game Boy y una PC,
jah!, no se crean que nos olvidamos del Game Gear y el Sega CD
¥ hace mucho nos compramos un NES. Acd van algunos trucos.
Mega Drive: Dragon Ball Z

Para sacar c6mo se realizaron los movimientos especiales tan s6lo
hay que ir a la pantalla de opcienes, no hay que ir a la opeién 1 y 2,
sino a la otra, apretando hacia abajo verds los movimientos especia-
les y entre medio de los movimientos especiales y la opcidn s se-
lecciona el personaje del cual querés ver los movimientos especia-
les; esto se puede hacer en el medio del juego apretando Start,

Road Rash I1

Para empezar con 304.370 pesos, la mejor moto en ¢l nivel 2 y
Alaska y Hawai ya calificados:

EDTB-IV3N

NES - Mega Man V

Semifinal: WAVEMAN

Azul: B4, D6, Fl

Rojo: C1, D4, Fo

Los Campeones 2

T doy los equipos ideales para cada equipo que manejes, siem-
pre y cuando te sepas algunos nombres.

El equipo de Oliver: tenés que cambiar el 2 por el 4, el 3 porel 5,
el 10 porel 4 yel 10 por el 8; poné la formacién 3, 5, 2.

El equipo de Tom: tenés que cambiar el 10 porel 5, el 3 porel 7,
el 3porel 10,¢l 2 porel 4, el 5 porel 4y el 5 por el 6, poné la
formacién 3, 5, 2.

Japon: cambid el arquero fitular por el arquero de los suplentes
que hay por el de arriba, el 4 por Andy, si no sabés quién es, de-,
jalo, y el 8 porel 11.

Sin mds, se despiden dos fandicos de su revista (somos primos).
Les informamos a los demds gamemaniacos que en Emilio La-
marca 3673, teléfono 501-2874, vendemos (jah!, es nuestra ca-
sa), bueno, vendemos los siguientes juegos: dos Mortal Kombat
I originales de Japdn, para Super Nes a $75, cada uno, Jurasick
Park para S.Nes, original de Japon, a $63, Street Fighter a $50, y
de Family, el 1942y ¢l Top Gun a $25,
Leopoldo Scanavino y Juan Miguel Ceballos
Capital Federal

QUEDAN
ESTOS DESAFIOS

Angel Leonardo Bianco - Necochea - Bs. As.:

A los gamemanfacos les pongo un desafio: ;saben trucos para el
Golden Axe 37 (Mega).

Matfas Marinsalta - B. Blanca - Bs, As.:

{Como se elije pantalla en el Indiana Jones para Family?

Diego Pasten - Mar del Plata - Bs. As.:

Necesito passwords del juego Bill & Ted de Family.

RESPUESTAS DE
ACTION GAMES

Para Laureano M, Casés:

81, s0s socio del club v en nuestra editorial tenés descuentos del
20% en las compras que hagas, ya sean, nimeros atrasados o
remeras de Action.

Para Oscar Romano;

No. todavia no salid nada de Addams Family.

Para Lucio Gomez:

S, sos socio del club.

i T i




Con Diez Desafios Confestados:
Figueroa, Diego - Capital

Olejavetzky, Hernan - Capital

Con Nueve
Doukatas, Ariel N, - C. R. - Chubut
n Ocho

Jamsech, Mﬂ"ﬂ‘gﬁrsﬁé{é’laﬂm - Chubt

Apabloza, Federico - R. de Sauces - Neuguén
Aparicio, Ivan - Mar del Plata - Bs. As,
Casey, Gonzalo D. - Bs. As.

Costa, Nicolds F. - P. Madryn - Chubut
Diaz Orban, J. Pablo - Bs. As.

La Salvia, Matjas - Capital
%anagms

Aldunate, Herndn - 5. A. Padua - Bs. As,
Aramayo, Cristian D. - Caseros - Bs. As.
Arrugarena, Jeronimo D. - Bs, As.
Ayala, Danlel - Capital
Bolkoski, Claudio - San Justo - Bs. As.
Bonfiglio, Adrian - Junin - Bs. As.
Bulbulian, Damian E, - ltuzaingd - Bs. As.
Callegari, Gabriel R. - Moreno - Bs. As,
Carlozzi, Daniel - Tortuguitas - Bs. As.
Desalvo, Matias - Berazategul - Bs. As.
ol Pletro, Pablo - Santa Fe
Giuliano, We G. - Capital
Jaureguy, Agustin A. - R. Mejia - Bs As.
Lopez, Juan F, - Catamarca
Luna, Marcos - Capltal
Prevotel, Fermando S, - Cordoba
Romero, Daniel - Bs, As.
Sproveiro, Farnando L. - Capital
Varela, Dario A. - 5an Isldro - Bs, As.
Varela, Julio A, - 8. F. Solano - Bs. As.
Vazquez, Matias - La Plata - Bs, As,
ZamudE‘ Jnee,it« Bs. As.
on Linco
Alcorta, Sebastian E. - Feio. Varela - Bs. As,
Alvarez, Adrian G. - Moreno - Bs. As.
Aramayo, Rall 0. - Bs. As
Bagnarol, Juan Pablo - Sama Fe
Fernandez, Jonathan - San Martin - Bs. As.
Fernandez, Juan P. - Lanis 0. - Bs. As.
Ferri, Federico O. - T. Lauguen - Bs. As,
Franco Dalponte, Rafael - Miramar - Bs. As.
Garcia, Maximiliano M. - B, Blanca - Bs. As.
Herera, Pablo E. - Cosquin - Cha.
Inchauspe, José L. - Capital
Lupinacci, Herndn P. - Bs. As.
Marcet, Sebastian - Lanis E. - Bs. As.
Moreira, Pablo - José C. Paz - Bs, As.
Parrilla, Pablo - V. Constitucion - Sta, Fe
Picchio, Andrés |. - Berazategui - Bs. As.
Polledrotti, Matias - Bs. As.
Pugliese, Hernan - Bs, As.
Quinteros, Emilio F. - G. Roca - R. Negro
Rega, Emesto J. - Quilmes - Bs. As.
Rios, Julian M. - Berazategul - Bs. As.
Rog, lsrael - Capital
Rojas, Heman - La Plata - Bs. As.
Romero, L. Mariane - Bs, As.
Sabaini, Diego A. - Bs. As.
Santucho, Roberto H. - Feio. Varela - Bs. As.
Vera, Martin A. - Valle viejo - Catamarca
Zalazar Benitez, Pablo - Capital
Zlogar, Emanue] - Ollvos - Bs. As.
EIEO[] &ualm:

Alvarez, Marcos M. - Capital
Aramayo, Rubén 0. - Longchamps - Bs. As.

Gonzalez, José Luis - Avellaneda - Bs. As.

Arista, Pedro - Barlloche - Rio Negro
Baez, Mauro - Bs. As.
hrmm' Ivan 0. - Capital
Borenszwelg, Ary - Capital
Cambria, Leandro A. - Rosarlo - Sta. Fe
Campos, Federico M. - Bs. As,
Contraras, Leandro - Ezelza - Bs. As.
Diago, Jesis - Merlo - Bs. As.
Diaz, Gustave a. F. - Rawson - San luan
Ferettl, Lucas A. - Lujan - Bs. As.
Gamez, Alejandro - 5. §. de Jujuy
Gatti, Mariano - Corrientes
Giacobone, Gabriel - La Plata - Bs. As.
Giudici, Gabriel - Iiamun Chubut

Trolli, I:lauiels Bem:r Bs As.

Vara, Sergio J. n Aol lina - Bs. As.
Abramovich, Maximiliano - I

Almeira, Dhgn-%pitﬁmm
Amaya, Rodrigo A. - B. Vista - Bs. As.

ﬂunado.\'.‘alt«n cspilal

Joffre, Gustave ). - 5. 5. Jujuy
Kabakién, Matias - V. Alsina - Bs. As.
Laporte, Martin M. - Parand - Entre Rios
Lavié, Lucas -

vié, Capital

Ariel F. - C. Evita - Bs. As.
Maciulis, Pablo A. - Avellaneda - Bs. As.

, Diego A. - Rosaria - Sta, Fe

o e oG

Moreno, 1. M. - Avellaneda - Bs. As.
Ovejero, Federico M. - Mar del Plata - Bs. As,
Oviedo, Roberto N. - Cordoba

Pugna, Brune A. - Santa
Sanguinetti, Santiago - Rosario - Santa Fs
Soria, Juan J. - Villa Dolores - Cordoba
Tocing, Esteban - V. Adelina - Bs. As.
Uribe Mudioz, Mlmnni. Bariloche - R. Nagm

B h

i &”‘B’es-

Aparicio, Ivén - Mar del Plata - Bs. As.
Arando, Juan José - Martinez - Bs. As.

Eallo, Dario C. J. - D. Sud - Avellaneda - Bs. As.

Barletta, Santiago - C. Del Serior - Bs. As.
Bustamante, Oscar - Viedma - R. Negro
Caball ~ Avellancda - Ba A

Calnzos, Cucu M. - Bs. As,
Cortegoso, Cristian - Bs. As.
Crespi, Guillermo E. - Ituzaingd - Bs. As.
Crespo, Maria Lujan - Beccar - Bs. As.
De Caso, Guido - Capital

UNNER!

RANKING

De Luca, David - Haedo - Bs. As.
Ditomas, Ezequiel L. - Capital
Donadon, Santiago A. - Capital

Gallo, Federico M. - La Plata - Bs. As.
Gemetro, Nahuel L. - Bs. As.
Gigante, Adridn A. - Bs. As,

Jacobsohn, Ricarde - 5. Rafael - Mendoza
Juan Pablo - Quilmes Oeste - Bs. As.
Lannutti, Gustavo - Bs. As.
Laureiro, Gabriel A. - Merlo - Bs. As.
Lemmi, Lueas - Capital
Marinsalta, Matias - B. Blanca - Bs. As.
Mastragiovanni, Guillermo - Rosario - 5ta. Fe

Mombelly, Martin - Martinez - Bs. As.

Monteros, Ricardo A. - 5. M. Tucuman

Morales, Pablo - C. Evita - Bs. As.

Munoz, Fernando - Capital
Pasten, Diego - Mar del Plata - Bs. As.
Ricel, Jorge - Capital
Romero, Antonio - Bs. As.
Russo, Heman J. - Avellaneda - Bs. As.
Sanguinettl, Diego - Marpla - Bs, As.
Sidders, Nelson - Capital
Silva, Leonardo - 5. Nicolas - Bs. As.

Sudrez, Roberto - San Carlos - Uruguay

Tepman, Nicolis - V. Giardino - Cérdoba

Tsiros, Luciano N, - L. Oeste - Bs, As.

Vera, Heman A, - Capital
Zuviria, Juan M. ]’Eﬁ iéin - Banfield - Bs. As.
Qf uUno:

Ali, Federico R. - Capital
Andreotto, Eduardo - Gral. Paz - Cha,
Arias, Cristian - Rio il - Cba,
Brozman, German A. - 5. Nicolas - Bs. As.
Callero, Luis L. - G. Pacheco - Bs. As.
Carrivale, Nicolas - Avellaneda - Bs. As.
Cederio, Aimaré P. - Lujan - Bs. As.
Cerrato, Ignacio A. - El Palomar - Bs. As.
Caova, Juan Carlos - Capital
Degaspera, Javier - Capital
Facio, Facundo - M. Coronado - Bs. As.
Falconi, Dario - Rio Il - Cha.
Falconi, Emanuel - Rio 1l - Cba.
Falconl, Ezequlel - Rio 11l - Cha.
Farifia, Gabriel 0, - Munro - Bs. As.
Flores, José Luis - Godoy Cruz - Mendoza
Flores, Diego Heman - Gadoy Cruz - Mendoza
Glannetti, Ferando - 5. Pefa - Bs. As.
Gomez, Luclo E. - Concordia - E. Rios
Guldi, Federico - La Plata - Bs. As.
Judirez, Serglo - Tandil - Bs. As.

Kraft Zaballa, Liones J. - Federal - Entre Rios
Lojo, Matias - Capital
Lapez, Javier A. - Merlo - Bs. As.
Marucel, Cristian - Lomas de Zamora - Bs. As.
Navarta, Gustavo - San Juan
Olivero, Nicolds - La Plata - Bs. As.
Ovieda, Roberto N. - €. Colorado - Cha.
Pasten, Diego - Mar del Plata - Bs. As.
Pereira, Sebastian E. - Azul - Bs. As.
Pesarini, Gaston L. - R. Grande - T. del Fuego

Pitra, Marcos E. - Los Polvorines - Bs. As.

Rega, Emesto J. - Quilmes - Bs. As.

Rivero, Matias - Quilmes - Bs. As.
Robol, Sergio - Zirate - Bs. As.
Rudminsky, Ezequiel - Entre Rios

Sala, Nicolds Ignacio - Mendlolaza - Cha.

Santamaria, Adrian A. - Mar del Plata - Bs. As.
Sudarez, Marcos - Capital
Sudrez, Mario M. - San Miguel - Bs. As.
Tarantini, Gabriel - Rio 11l - Cha.
Tomoyose, Guillermo - Capital

Trolli, Sergio D. - Beccar - Bs. As.

Vega, Norberto - G. Pacheco - Bs. As.

Yanovsky, Cristian - B. Blanca - Bs. As.

COMENZG EL RANKING DE WINNERS, Y ACA ESTAN LGS GUE PICARGN EN PUNTA. ACORDATE
GUE DESTACAREMGS A LGS WINNERS SEGUN LA CANTIDAD DE DESAFIGS CONTESTADGS Y, A FIN DE 1445,
QUIEN RESULTE GANADGR SE HARA ACREEDGR DE LN PREMIG SGRPRESA DE ACTIGN GAMES




Muchos  J~_\ sabemos dibujar un arbol

Muchos, también, sabemos pintatlo
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Petg... Cuantos sabemos cuidarlo ?

22222 GAMES ~.. ... cite sin Grne Over




VIDEO & GAMES UEUU ﬁ.ﬂ D_.ﬂ
ATENCION COMERCIOS R@ME mm@
DEL INTERIOR
LOS MEJORES PRECIOS : .
EN CONSOLAS Y CARTUCHOS @; B) @—l /TX?] Hﬂ
SEGA CD I i

FAMILY GAME - 16 BIT Rivadavia 2421 - 3° piso, of. 5, Cap

CUIDAMOS A NUESTROS CLIENTES CON LA MEJOR ATENCION
lu.aViide10a13y14al7

ENVIOS AL INTERIOR
VENTAS POR MAYOR

SOLICITE LISTA DE PRECIOS <’ B | & |
AV. MOSCONI 3478  TEL/FAX: 571-5728 - 1 ¢
CAPITAL 573-3918 e

SUPER NINTENDO

- $ e v £1308

CARTUCHOS ORIGINALES $30 « GAME BOY DESDE $100
CARTUCHOS DE FAMILY $10

COMPRA, VENTA Y CANJE DE CARTUCHOS

SERVICE

VENTAS POR MAYOR Y MENOR e ENVIOS AL INTERIOR
SAN LUIS 2948 AITURA CORDOBA 2700 TEL/FAX: 962-7320




En Mar del Plata, Rosario :y Cordoba ...

todos juegan y vos también.

Todas las
novedades en
FAMILY GAME

SUPERNINTENDO
SEGA

Jodas QR JIESRY  oysticks
las maquinas 88 i 0 gl yaccesorios

3 e ? s R —
y Uil b ; h o
3 | v g

Service k Alquiler,
Especializado | Tk Ao b ventay canj

Mas de 1000 — N\ % Garantfa
titulos en stock S | Oy por T ano

Mar del Plata
Av. Luro 2976 - Local 8 - Tel. (023) 2-8343/91 3856
San Martin 2496 - Tel. (023) 4-3553
San Juan 1670 - Tel. (023) 74-6570

Rosario
Sarmiento 949 - Tel. (041) 49-8885/49-9650

Cdérdoba
I Dean Funes 251 - Local 9 - Tel. (051) 25-7285




D ] Y . A% 17
UNIVERSE ELECTRONI() Suﬁoln representante exclusivo de Y AVaIE {}
Pringles 1334 Tel.: 865-4738 Fax: 865-4740




