LE CHEMINEMENT COMPLET DU JEU

- Le temple de la chute d’eau
Au tout début du jeu, aprés ta visite au village de Massan, sors, et prends ke chamin
du temphe dé la chute d'eaw. Tu devras y rencontrer Prospers. Retourne & Massan,

- Ginsrmd

De retour & Massan, parle & tout le monde, Farah, la fille du Maire a été kidnappée,
Rends-tol & Guml au sud de Massan, Contowmne le village en montant sur la colline
ot coche-toi derridre les sapineg. Aprés la cérémonde, entre dans be village et prends
la pierre Idobe dans la maison du Maire [maison de gauche). Muni de cet abjel,
rends-tol au Liew Saint des Marais,

- Le Lieu Saint des Marais

En sortant de Gumi par la droite, va tout droit. Au croisement, prends le chamin sur

la gauche. Une fols dans le Termphe, tu devras lbarer Farah, Cela fait, retourne a

Massan. Parle au Maire puis pars powr Guml. Parle & lout le monde et sors par be

sud, En chemin vers Ruyma, prends la 1ére route & droite. Avec de 'adresse, passe
“ + los plates-formes qui teé conduiront a ta 1ére Epés Magique.

v Ruyma

= Peprends ton chemin et rends-toi & Ruyma. Sur place, parle & tout
= e monde ot surtout au petit garcon qui saute, & cobdé de kb mi-

son du Malre,

= La Grotte des voleurs

Aprés avoir parlé au Maire, sors du village par ke bas/droite.
Tu rencontreras Kayla, Prends le radeaw et va & la Grotte des
woleurs. Ton bul sera de libérer les hommes du village de
Auyma et de prendre la Lithegraphie. En sorant de la Grotie,
retowme voir ¢ Maire. |l te donnera e laissez-passer pour
Mercator. Prends le chemin de Gumi jusqu'a 2 gros arbres ot
rentre dans e plus gros et sauve-=la,

W = La ville de Mercator
i Ton but est d'entrer dans le Chiteaw, Pour y arriver, il faut
= - quie tu parles 2 foks de sulte & tout e monda. Ensulte, longe

o ok

dans la maison de Mme Yard, Parbe aux filles en bas puis rends-toi chez I'ensorce-
lewse et enfin reviens parler aux 2 filles. Suis-les, Aprés avoir renconiré Arthur,
entre dans le Chateaw et reparle & Arthur (salle d'armes au rez-de-chaussés). Apros
la diner, dors au Chateaw. Le matin, va en ville, dans la maison du viell homme prés
de "égliae. Au sous-sol, tu auras 9 dnlgmes & résoudre, puls va battra la Momie. Tu
abtiendras le Bracelet gui permet d'entrer dans la tour de Mir au sud de Mercator.

= Le village de Fridoy

A Ia sortie de Mercator, va toujowurs tout droit. Au croisement, va tout droit. Passe &
Iécran sulvant, et prends le 1er passage bas & gavche, Tu arriveras dans une prai-
riz. Va actionner l'interruptewr et contourne 'écran par le haut. Rends-tai en
bhasigauche du tableasw, Laisse-toi tomber au pied d'un cofire et prends le cosur.
Contouwrne le bas de "é4cran dans le sens inverse des alguilies d'une montre. Monte
sur les arbres-boules et marche dessus jusquh tomber dans un trou. Cest la villa-
ge de Friday !! Reviens maintenant au crodsement pour aller & la Tour de Mir,

= La Tour de Mir

Apris avoir fait le plein d'énergie, $ors de Mercater par la porle Duest. Au premier
crolsement, prends & gauche. Continue ton chemin jusqu'a I'entrée de la tour, Le
bracelet amulette fera disparaitre la tornade gul en garde I"accés, Adresae,
riflexion el mémoire te seronl ndcessaires pour rencontrer Mir. Alfronte-le et ta
pourras acquérir la pierre violetie.

- Les douswes du chéiteaw
Reviens 4 Mercator et va parler au due, gqui se trouve dans le chateaw. Celui-el te
prendra la pierre violette ef e jettera dans les douwves, Un peu d'adresse, un zeste
da logique et tu pourras entrer dans la chambre de la princesse,

Kidnappée par £ak, tu n'auras plus qu's sauter dans le vide, Farle & la fermme qui
s Irouve dans la cour.

Reviens dans le chaleau et va parler & Arthur, au premier ¢tage de la salle des
gardes, || détient da infarmations pour la suite de la quate. Monte enco-
re et va prendre la clé aprés avoir frappé la statue. Sors du chateau et longe les
murs d'enceinte vers I'est, | u'a une
parbe. Tu pourras accdder & un interrup- "
teur qui ibérera un passage secret dans la |
fontaine

- Le labyrnthe vert 4
Les chose se compliguent ' Passe la fan- 1 T :;.
taine, suis le passage et sors dans |a fordt. i T, R [
Un dédale de verdure t'attend. Ta mission T A - - | R
iei gera de retrouver un chien blessé ot de i FE ] b 1
i AR &
f x

le soigner. Tu obtiendras un sifflet trés utile. {la chien est
dans la partie i du labyrinthe). Tu dﬁhﬂlnlm-m;t
&0 pASSer par P tard, son maitre coupera los
Tu la plerre de soledl et la rapporter a la

saping. Tu pourras
ville de Auyma. Le phare pourra éire réparé. Reviens a Mercator
at v au port. Prends le biateau, il te conduira & Mélape suivante...

- La ming de Verla
Le bateau que tu a5 8 Marcator te conduira a ka ville de
Viers, Calts eat déserte. Parle & I"homme dans la petite

maisan a MNouest du village puis va dans la mine (escaliers juste
4 coté). Ton but sera de libérer les prisonniers éparpillés dans 3
tunnels. Tu pourras récupérar aussi le plastron de chrome, Une
Tois ta mission achevée, reviens A Verla, L'épde du tonnerre
tattend [dans be puits].

= Lo puits de dostel

En sortant de Yerla, retourne dans la mine ot prends le pa
tues vertes (1ére sordie en haut), Ce tunnel te condulra a
Sors au Nord, prends ka pierre de Mars et confinue sur la colling. Une fols au som-
met, va & droite et monte sur la colline pour voir ke duc. Reviens & Destel el saule
dans e puits (en bas & gauche du village),

Ce labyrinthe te demandera de 'adresse ot de la logique. C'est le seul passage
pouvant te conduire au sanctuaire du lag, Pour en sortir, aprés maintes aventureas,
tu devras te battre avec le gardien de la porte. Tu recevras les boties de Soing et fu
pourras sortir pour te rendre au sanctuaine...

= Le sanctuaire du lac

Tu traverseras une région montagneuse, Apris une série de plates-formes, tu nou-
Yeras un magasin au sud d'une grotte. Entre dans la grotte et lis les pancarbes.
Liilise une statue de Gaia et entre dans le sanciuaire [au sud de ia grotiel lcl fu
devras faire preuve d'adresse of de réflexion, Tu devras y trouver Pépée de glace et
ke plastron décallles.

Enfin, lu rencontréras de nouveau le due de Mercator. Affronte-la & I'épéa. Son
shire, Zak e blessera ef.., tu Seras sauvé par le sorcier Mir.

= La grotle de Massan
Rends-toi & Massan, Sur be cheming utilise la hache magique que Mir t'a donnéea
pour abattre ket arbres sacrés. Une fois & Massan, coupe des sapins gui se
trouvent a gauche, dans le village. Lorsque tu seras dans cette grobfe, u devras
nhercHhal les bottes pare<few. En sortant, parle auw chien du villsge et rends-toid
chez Helga.

= La sorciére H:E[h-wldl“t‘urm_] 4

arriveras au croisement Ruyma’Gumi/Mercator, Prends le chemin de Mercator,
mais e 'y rends pas. Me va pas & gauche meds continue tout droit. Passe le lac en
utilisant les collines et entre dans la maison de la sorciére. Des épreuves de
riflexion ot d'adresse Uattendent. En sortant, prends [a bague magigque.

- Les rdgions mnnraw;u 'mquaduc)

Rends-tol ensuite & tor. Prends le passage qui conduit au labyrinthe vert, {la
fontaine). Coupe les saping en haut de I'écran. Une fois dans la montagne, tu
devras d'abord récupdrer la pierre de lune, el de nombreux bonus cachas. Monte
sur 'aqueduc et va affronter Zak. Il te donnera I'oeil de Gola, Wilise-le pour faire
apparaitre un téléporteur devant la déesse.

- H.azalt

Apréss avoir pris be téléporteur au pied de Pagueduc, tu arriveras b od tu as com-
mencéd ton aventure, Traverse la grotte de la montagne pour enfin revair e duc de
Mercator, Téléporte-tod et tu seras transporté jusqu'a la ville souterraine de Kazalt.

Parle & tout be monde et fals le plein d'énergle. Tu en auras bien besoin, Sors en
bas de la ville {en haut & gauche de Pécran).

= Le labyrinthe de sous-palis

Dans cet avant-dernier dédale, tu devras trouver les bottes de fer, et de glace,
l'annesu de Vénus et de Pépde de Gaia. Tu alfronteras les 3 gardiens de Gehenna
qui gardent les 3 éléments de Gola qui commandent I'suverture de la derniére
porte,

lcl, tu auras surtowt besoln d'étre logigue. Repére bien les salles que tu traverses,
Ton chermin repasaers souvent par les mémes pléces...

= Le palais du rol Nola

Aprés avolr affronté Miro, ton double, tu devras traverser le palais du rei. Une
bonne dozse d'adregss te sera nécessalre, Courage | La fin est proche, Aprés avoir
vainou les deux dermiers gardiens, tu entreras au coeur de 1 loreresse. Au pled de
:IH grande porte les 3 éements de Gola [ la come, ka dent, la griffe | be permaiiront

‘antrer.

Prépare-tod & rencontrer enfin le rol Node lui-méme, Attention, sa hache d'armes o5t
meunrtriderg 1

Apris 'avoir battu , un adversaire de "taille” te montrera de quel bols il se chautie I
Bonne Chance ot félicitations 1
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Depuis que nous avons decouvert
les vertus extraordinaires du
microprocesseur SWP de SEGA
ulilisé dans Virtua Racing, nous
n"avons pas résksté au plaisir
innocent de nous livrer a une
petite expérience. En effet, nous
avons élaboreé, puis greffé une
puce di notre fabrication sur le
plus lent d"entre nous : le SV (le
Sega Virtua Quotidien).
U'effet est saisissant 1! se léve  —
le matin en mode beginner, coiffé
comme un polygone. En sortant de
sa chambre, dans |a chicane au
bout du couloir, il prend le
virage a la conde pour
rejoindre la salle de bains,
et battre ainsi son propre
record de la vellle. il
s’habille en 52 “04
centiemes. |l porte des
pantoufles i semelles langes
en gomme pour une adhérence
partaite, surtoul pour la cuising,
oil il prend des précautions inouies
pour éviter la moindre trace
d*huile sur le sol afin de ne pas
perdre le contrile el fatalement
s'encastrer mollement dans le bas
tlu frigidaire. Et lorsqu'il mange
ses Kellog's Comn Flakes, il fait
autant de bruit gu'un V12 3 fomd
e Teme !!
Tout cela pour te dire que e
microprocesseur de SEGA, le SYP,
est, LUI, capable de faire des
merveilies et nous a tous éblouis
avec ce jeu d'enfer gu'est Virtua
Racing. Désormais, HOUS aVons une
mission : pulveriser les temps !! [Et
ayons une petite pensée Emue pour
l'expert qui a servi de cobaye )

LES EXPERTS
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des plus valeursux guerriers.

= Découvre toutes les
astuces sur tes jeux !!

- Gagne les derniéres
nouveautés pour ta
console !!

" ﬂﬂddfﬂ !BF'?EI{ FULL I'II ﬂ ﬁfHﬁ

- Pose tes questions si
tu es bloqué dans un
jeu !l

- Consulte la solution
compléte de
Landstalker !!

& Ia Coupe officielle soit avec les équipes qu

ron {son arme : une massue qui a fait ses preuves
sur le barde du village). Les amis de Jules vont
souffrir I!

OFFRES SPECIALES CLUB

Si tu veux compléter ta collection de Select Round,
découvrir toutes les super astuces et tous les jeux
testés, recols :

les 7 premiers numéros [(du n®1 au n*7) pour 27 Frs
les 4 premiers numéros [du n®1 au n°4) pour 17 Frs

Attention, ce mois-ci, le Club SEGA te propose une
nouvelle fois le superbe Tee-Shirt “Street Fighter 11"

plus riche et plus fouillée, un régal 1!

SOLEIL - RAGNACENTY [Mogadrive)
Par une paisible journée, un jeune gargon gui a tou-
jours rivé de devenir un grand guerrier se rend & une
féte foraine et décide d'aller voir une diseuse de
bonne aventure. La voyante lui jette un sort qui surpri-
se, lui donne le pouvoir de comprendre et de parler
aux animaux ! ls vont le persuader de partir pour la
quéte de sa vie : découvrir quel mal mystérieux est &
I'origine de la prolifération des monstres dans tout le
pays. 5'armant d'une épée et d'une cuirassa, il part
pour unge aventure gigantesque. Des patits animaux
vont se joindre & notre héros. L'originalité est qu'il
peut les choisir parmi des espéeces différentes

[nous avons pu 'obtenir moins cher}, de trés bonne
qualitsé, taille standard, au prix d'enfer Club de &0 Frs I

Pour toutes commandes : inscris sur une feullle
ton numéro d'adhérent, ton nom, ton prénom et tes
coordonnées. Et joins un Chéaque a I'ordre de SEGA,
du montant correspondant & tes commandes.
Attention, seuls les chégues sont acceptés I!
Renvoie le tout a :

Club SEGA - BP 3009 - 94944 Crétell Cedex 9
Tu recevras ta commande dans 5 semaines environ.

prévid en avril, sort finalement ca mois-ci sur Meagadrive.
Découvre ce jeu de combat pur et dur ol, en choisissant ton personnage tu vas
devoir affronter en duel une dizaine de spécialistes des arts martiaux (loin d'étre
des mauviettes). Au menu : coups spécialix, magies dévastatrices et des
combattants de trés grande taille |1

sur Magadrive, te propose d'entrer dans un championnat de
basket professionnel musclé et trés spectaculaire. La aussi, la réalisation est
soignée, la taille des joueurs ast impressionnante et I'action a vraiment la péche !

et faire ainsi des combinaisons qui modifient le
pouvair de son épée. La premitre chose qui

STORY OF THOR [ Megadrive]

cule a propos d'un lieu maudit de ITe : la Grotte de
Tifon.

GCetie gende maconte qu'il ¥ a tris longlemps, un
Bracelet Sacré ful trounvé dans cette grotte, Peu aprés
cette découverie, de nombreux guermriers partirent la

alors frappée d'un terriflant catachsame naturel...
L*histoire de notre héros com-
mMence, en Pessession du

férents endroits de File sont

sonnage est fabuleuse, aussi

n-tul'm.numartn

VIRTUA RACING

La sortie de ce jeu fabuleux dans sa version frangaise est
prévue fin mai. Donc, encore un peu de patience et sur-
tout, prends garde at attends bien la sortie de la car-

touche officielle frangaise. Cela pour une raison impor-

tante. Expliquons-nous : pour chague continent; le jeu a
été programmé pour gue la gestion de I'animation et
de la vitesse soit équivalente. En clair : en utilisant par

exemple sur ta console francaise la version japonaise

du jeu, tu perdras 20% de vitesse [c'est flagrant !). Ce
jeu est prévu pour &tre trés rapide [sinon, & guoi ¢ca sert
que le Sega Virtua Processor se décarcasse 1) Voila, tu es préve-
nit. 5i tu veux vraiment t'éclater & fond, patiente jusqu'a fin mai. Fais-nous

confiance, dans ce jeu la vitesse est un élément primordial 1!

94 : LAVENTURE EXPLOSE !!

Voici un petit apercu de 3 merveilles qui t'attendent cette année. Prépare-toi
& la découverte de royaumes imaginaires, des territoires inconnus et hostiles

ou se mélent légendes, sortiléges et nuits blanches !! Voyons d'un peu plus
prés ces trois guétes aux réalisations somptususes sur 24 et 16 mega, digne

RELAYER [(Megadrive)
Dans le paisible

Royaume de Wayden, la ‘
paix et I'équilibre sont @
maintenus par le pou- :
voir de la Sainte Boule
de Cristal. Malheureusement, pour faire
régner le chaos et la désolation, le sorcier
Lagoono Rokgua brise le Cristal par un sorti-
lege. Tous las survivants, vivent désormais
dans les ténébres des donjons du chiteau de
Wayden. Le jeune guerrier Lance est alors
: choisi pour matire fin au régne de Lagoono,
=7 Malant habilement action et réflexion, la
: tiche sera rude pour résoudre toutes les
énigmes inimaginables de cette aventure
souterraine. De plus, la muititude de salles des donjons de
énormes et terrifiantes !! La réalisation de ce jeu est dans la pure lignée de Landstalker, mais en

regorge de créatures

impressionne dans ce jeu, c'est sa réalisation minutieuse : la finesse
du graphisme n'a d'égal que la douceur des couleurs, De toute beauté

vivent avec un temible secret. Une étrange histoire cir-

fouiller de NoLAEaL Maks aucun e revint Posaidonia fut

Bracelet Sacré, il part affronter
sa destinde... Les décors des dif-

magnifigues, I'animation du per-

soignée gue celle du jeu Aladdin

ﬂﬂnlu,ihmrﬂmrﬂmﬂm
ot attention, des montres de taille gigantesque vivent sur

Dans Fattente de cos 3 joymm, | né nous reste
plus gqu'a astiquer nos glalves ot & trouver des
godillots solides, parce gue ¢ bonjour kes kilo-
muidres de batades 0




