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" EDITORIAL

‘ Gokart-Freuden

B eit Schumacher die autoverliebten Deutschen endlich
auch im Formel 1-Zirkus erfolgreich vertritt und so
seine Millionen Brotchen verdient, wandelt sich Gokart-
Fahren zum wahren Massen-Happening. Selbst im
beschaulichen  Wirz-
burg &ffnete erst vor
kurzem eine zweite
Bahn ihre Pforten. Eine
willkommene Gelegen-
heit fur die Mega Fun-
Redaktion, ihre Schumi-
Qualitaten unter Beweis
zu stellen. Daf3 der Fun-
Pegel sich auf allerhéch-
stem Niveau befand,
dirfte nicht Uberra-
schen, vielmehr der Umstand, daB vor allem die flhrer-
scheinlosen Redakteure René und Ulf auf der eigens
gemieteten Strecke zu BleifuB-Spezialisten mutierten.
Bereits einige Tage
spater bekamem wir
zufdlligerweise erneut
die Chance, im Cockpit
eines Gokarts Platz
zunehmen. Ubi Soft lud
ein, um im addquaten
Umfeld die 32-Bit-Ver-
sion von Street Racer
(PS, SAT) zu présentier-
ten. Beim abschlieBen-
den Turnier, an dem die gesamte Fachpresse teilnahm,
belegte "Unser Uwe" den undankbaren vierten Platz. Wir
arbeiten daran! Themenwechsel: Die schier unibersichli-
che Flut an neuen Produkten brachte unseren Spiele-Index
fast zum Platzen, so daB wir "gezwungen" waren, die
Weihnachtsausgabe um 16 Seiten zu erweitern. Insbeson-
dere Eidos 3D-Spektakel Tomb Raider (SAT, PS) be-
geisterte alle Redakteure durch den spannungsgeladenen

BleifuB-Fans: Die Mega Fun-Crew
wandelte auf einer Gokart-Bahn
auf Schumis Spuren

Tomb Raider Seite 44 und T&T Seite 4

Daytona USA C. C. E. Seite 88

Star Gladiator Seite 76

Spielablauf und der sensationellen 3D-Engine. Fiir ein
hohes Rating sorgte ferner Capcoms erster Polygon-Priig-
ler Star Gladiator (PS), der die Prigelspezialisten auf
Anhieb in Referenz-Reichweite riickte, Respekt! Als letz-
ter von vielen tollen Neuerscheinungen sei Daytona
USA Circuit Championship Edition (SAT)
genannt, eine komplette Rundum-Verbesserung des Arca-
de-Klassikers mit hohem Suchtpotential. lhr merkt schon,
es ist diesmal besonders spannend sich durch die Mega Fun
zu wihlen. In diesem Sinne wiinschen wir vergnigliche
Lesestunden.

Cuer Mega Fun Taam
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PlayStation

'Rage Racer

Nachdem wir Euch in Heft
10/96 einige allgemeine Infor-
mationen zu Namcos neue-
stem PlayStation-Renner und
Screenshots vom ersten Kurs
liefern konnten, méchten wir
diesmal etwas mehr ins Detail
gehen und Euch mit Einzelhei-
ten zur zweiten Rennstrecke
und den Méglichkeiten des
Fahrzeug-Designs vertraut ma-
chen. Der erste Teilabschnitt
des zweiten Kurses strahlt das
Flair einer amerikanischen
GroBstadt aus, wobei die teil-
weise extremen Steigungen
stark an die "StraBBen von San
Francisco" erinnern. Fur Profis
sind diese steilen Stellen natiir-
lich ein gefundenes Fressen,
um ihre Fahigkeiten unter Be-
weis zu stellen, denn wer sich
hier einmal verschaltet, hat ei-
gentlich schon verloren. Raus
aus der Stadt, geht’s ab in die
Berge, wo Euch das schwierig-
ste Teilstlick erwartet, ein star-
kes Gefille auf dem sehr hohe
Geschwindigkeiten erreicht
werden, an dessen Ende sich
jedoch eine enge Haarnadel-
kurve befindet. AnschlieBend
jagt |hr, zahlreichen Bodenwel-
len zum Trotz, einen Kisten-
highway entlang, Uber eine
Stahlbriicke und durch einen
Tunnel, bevor lhr schwei3geba-
det am Ziel ankommt. Eine Be-
sonderheit von Rage Racer be-
steht darin, daB lhr Euch ein

Fahrzeug fast ganz nach
Waunsch zusammenbasteln,
und im Verlauf Eurer Karriere
als Rennfahrer auch tunen
durft. Mit welchem Schlitten
Ihr spater Ubers Pflaster don-
nert hangt zundchst einmal da-
von ab, wie gut Euer Konto ge-
fullt ist. Habt Ihr einen fahrba-
ren Untersatz erworben, sind
Eure kiinstlerischen Fahigkeiten
gefordert, denn die Farbge-
bung des Vehikels bleibt Euch
uberlassen. SchlieBlich diirft Ihr
Eurem neugegriindeten Renn-
stall noch einen Namen geben
und dem Wagen ein abgefah-
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Ab und zu bietet sich Gelegenheit, das Gaspedal mal richtig
tief durchzudriicken

renes Team-Logo verpassen.
Mit zunehmendem Erfolg auf
der Piste und den entsprechen-
den Preisgeldern werdet lhr in
der Lage sein, die Fahrzeugei-
genschaften Eurer Kutsche hin-
sichtlich Beschleunigung,
Hochstgeschwindigkeit, Boden-
haftung und Steuerung allméah-
lich zu verbessern. Wenn |hr
tUber das notwendige Kapital
verfiigt, kommt natlirlich auch
der Kauf eines leistungsfahige-
ren Modells in Frage. Sollte das
Spiel wie geplant Anfang De-
zember erscheinen, dirfen sich
PlayStation Besitzer schon mal
auf eine rasante Weihnachtsra-
serei freuen.

Hersteller: Namco Erscheint: De-
: zember (Japan) Genre: Rennspiel
: Umsetzungen geplant: KA.




PlayStation

Kid Kilown

Nach seinem Abenteuer auf
dem SNES liefert sich der klei-
ne Pierrot nun auf Sonys Play-
Station mit seinem Erzrivalen
Black Jack einen halsbrecheri-
schen Hindernislauf, bei dem
es nicht nur um einen dicken
Batzen Geld geht, dem Sieger
winkt als Belohnung auch ein

In Crazy Chase 2

KuB von Prinzessin Honey.
Dafiir lohnt es sich natiirlich
beim Wettlauf ein eng bemes-
senes Zeitlimit sowie einige
Gefahren wie ReiBnagel, Fasser
und Bomben in Kauf zu neh-
men. Um Fallen ausweichen
und Hindernisse iberwinden
zu kénnen, stehen Kid Clown

. Mlinzen sammeln. 16

die Aktionen Rennen,
Springen und Klettern
zur Verflgung. Wie
schon im ersten Teil,
darf der Held zwi-
schendurch an Bonus-
spielchen teilnehmen,
vorausgesetzt er
konnte zuvor genug

verschiedene Kurse
gilt es nacheinander §
im Story-Mode zu be-
wiltigen, im VS-Mode stehen
noch einmal vier Extra-Kurse
zur Wahl.

me

NEWS MIXED

i zember (Japan) Genre: Jump 'n Run
Umsetzungen geplant: KA.

PlayStation

B. A. Toshinden 3

Die Konkurrenz im Beat em
Up Genre ist hart, und nur we-
nigen Spielen gelingt es, sich
durch Originalitat aus dem Pri-
gelspiel-Sumpf hervorzuheben.
Zu diesen seltenen Perlen zihlt
zweifellos Takaras Toshinden
Serie, deren dritter Teil voraus-

sichtlich noch Ende des Jahres
anrollen wird. Neben den (ibli-
chen Standard-Verbesserungen,
wie neuen grafischen Effekten,
feineren Texturen und schéne-
ren Animationen, bietet Tos-
hinden 3 auch eine Reihe wirk-
licher Neuerungen, die das

Feinere Texturen, spektakulirere Transparenz-Effekte und das Einbeziehen
der Umrandung sind die wesentlichen Neuerungen von B. A. Toshinden 3

Kampfgeschehen bereichern.
Die Fights werden nun nicht
mehr auf Plattformen ausgetra-
gen, von denen man die Kon-
trahenten herunterschubsen
kann, sondern in geschlossenen
Raumen. Folglich gehéren Sie-
ge durch "Ring Out" der Ver-
gangenheit an. Daflr durft |hr
aber Euren Gegner gegen
Winde, oder noch besser,
gleich an die Decke schleudern,
von wo dieser dann mit der
Eleganz eines Pfannkuchens auf
den Boden zuriickkommt. Eine
weitere Verwendungsmaoglich-
keit der Ringbegrenzung be-
steht darin, sich wie ein Wrest-
ler davon abzustoBen, um den
Widersacher einfach Gber den
Haufen zu rennen. Unter den
neuen Kampftechniken, diirfte
die "Lifebomb" wohl die ein-
drucksvollste und in jeder Hin-
sicht auch geféhrlichste sein.
Neben den verheerenden Fol-
gen flir den Gegner bringt die-
se Attacke fiir denjenigen, der
sie anwendet, den Nachteil mit
sich, daB sie von seiner eigenen
Lebensenergie gespeist wird. Je
groBer also der Schaden, der
dem Feind zugefiigt werden
soll, um so gréBer auch der ei-

gene Energieverlust. Als
duBerst effizient erweist sich
die "Anti-Guard & At-
tack"-Technik, die zwar eine
gewisse Zeit der Vorbereitung
bendtigt, wihrend dieser Euer
Charakter den gegnerischen
Hieben hilflos ausgeliefert ist,
dafiir aber den Rivalen mit un-
faBbarer Wucht quer durch die
Arena beférdert. Auch Gegner,
die nach einem kraftvollen
Schlag nur noch réchelnd am
Boden liegen, oder gerade
durch die Lifte segeln, kénnen
attackiert werden. Dabei dirft
lhr auf die ganze Palette mogli-
cher Schlag- und Trittkombina-
tionen zuriickgreifen, und seid
nicht wie bisher auf wenige
Special Moves beschrinkt.
Welche Verdnderungen es in
den Reihen der Kampfer geben
wird, ist noch unklar, und ob-
wohl in Gerlichten von mehr
als 30 verschiedenen Charakte-
ren die Rede ist, steht derzeit
lediglich fest, daB mindestens
acht Fighter aus Toshinden 2
erneut auftreten werden.

....... e

Hersteller: Takara Emhel!lntz De-
: zember (Japan) Genre: Beat'em Up :
i Umsetzungen geplant: KA.

Playstation
Tekken 2
Formel 1

Tunnel B1

Crash Bandicoot

**** Rufen Sie uns an fiir die neuesten Import Games ****

Wipeout 2097
Davis Cup Tennis
Dest. Derby 2
Burning Road

lhr Fachgeschéft fir :

Sega Saturn
Worldwide Soccer
Discworld

Bubble Bobble
Tomb Raider
Exhumed

Black Fire

NBA Action
Daytona USA 2

Nintendo 64 Super Nintendo
Mario 64 Game Boy
Pilotwings Mega Drive
Wave Racer Mega CD

Game Gear
PC Games 3DO
C&C 2 : Red Alert  Video CD
Privateer 2 Dragon Ball Z
Fifa 97 Manga Videos

**** Bestellen Sie jetzt und Ihr Game ist schon heute auf dem Weg zu Ihnen ****

Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel./Fax ++41 (061) 262 24 24 / 25




NEWS MIXED

Nintendo 64

Ultra Rally

Kemco verblifft die Fachwelt
mit einem Demo zu ihrem er-
sten N 64-Produkt, das eine
Art Sega Rally-Plagiat darstellt.
PS-starke Touring Cars, staubi-
ge Pisten und eine beein-
druckende Technik mit kaum
merkbarem Grafikaufbau und
absolut sehenswerten Effekten
(Nebel, Schnee) zeichnen diese
Renn-Simulation aus. Der Gra-

fikaufbau ist dabei duBerst flott
(60 fps) und bei extremem
Zoom verhindert das bewihrte
Texture Blurring wieder einmal
die unschéne Grobpixeligkeit.
Ein horizontaler Split-Screen
sorgt desweiteren flir Multispie-
ler-Freuden.

| Hersteller: Kemco,/Boss Studios Er= i
i scheint: Ende 96 Genres Rennspiel
i Umsetzungen geplant: Keine

Fir die Fortsetzung des 3D-
Horror Marchens ist die Soft-
wareschmiede Warp von 32-Bit
auf 64-Bit Power umgestiegen.
Ein Grund, weshalb das Spiel
zundchst auf Panasonics 64-Bit
Konsole M2 erscheinen wird,
mag wohl die Uberwaltigende
Grafikpracht sein, die entspre-
chende Prozessorleistung ver-
langt. Diesmal steuert lhr nicht

Laura, die Heldin aus Teil eins,
sondern deren Sohn. Der wur-
de mittels schwarzer Magie ins
mittelalterliche Trannsilvanien
entfihrt, wo er es mit allerlei
Damonen und anderen dunklen
Kreaturen zu tun bekommt.
Als Schaupldtze des gruseligen
Abenteuers dienen ein altes
SchloB und der dazugehdrige,
ausgedehnte SchloBpark. Wah-

rend es in dem disteren
Gemduer in erster Linie Eure
Aufgabe ist diverse Ratsel zu
|6sen und gefundene Gegen-
stande im richtigen Moment zu
benutzen, iberwiegend
drauBen im Park die Actionsze-
nen, in denen vor allem Euer
Schwert zu Wort kommt. Da
die Kampfszenen, ebenso wie
das iibrige Spielgeschehen, in
Echtzeit berechnet werden,
durft lhr Euch schon mal auf
variantenreiche, spannungs-
geladene Gefechte mit den
Schergen des Bosen freuen. Die

Kaum zu glauben: Die Grafik sieht
zu gut aus, um wahr zu sein. Man
beachte die feinen Texturen des
Schrankes und der Tapete

Steuerung erfolgt lber ein Ana-
log-Joypad, wodurch sich ein
breites Spektrum an Bewe-
gungsmoglichkeiten erdffnet.
Der Held wird sich ganz vor-
sichtig vorantasten, er wird lau-
fen und rennen kénnen, je
nachdem wie stark lhr den Joy-
stick in die entsprechende Rich-
tung driickt. Jetzt muB sich nur
noch zeigen, ob es Warp auch
gelungen ist, das groBe Manko
des ersten Teils auszumerzen
und die etwas diinne Ratselkost
durch knackige und logische
Puzzles zu ersetzen.

| Hersteller: Warp Erscheint: 1997 |

.. Und das in einer extrem detaillierten 3D-Welt. Da
kommen ja rosige Zeiten auf uns zu

Im Gegensatz zum Erstlingswerk soll man sich in D2
véllig frei bewegen koénnen ...

. Genre: Grafikadventure Umsetzun-
i gen geplant: K.A. :

PlayStation / Saturn

Wild Nines

David Perry und seine Mannen
schufen mit dem kosmischen
Junghelden Wax wohl eines
der kreativsten Charaktere des
Videospiel-Business. Grund:
am Arm klebt ein auBerge-
wohnliches Wesen, das als
Multi-Handwaffe fungiert und
somit viel Platz fiir ein ab-
wechslungsreiches Gameplay
bietet. Aber auch die anderen

25 Charaktere, die in Shinys
Zeichenstuben entstanden
sind, sind allesamt derart geni-
al, daB sie ein eigenes Video-
spiel verdient hatten, kurzum
Disney-Qualitdt. Beim Spielab-
lauf ist momentan lediglich be-
kannt, daB es sich um einen
dreidimensionalen Hiipfer oh-
ne vollige Bewegungsfreiheit
handelt und somit Pandemo-

nium dhneln durfte. Durch

tiber 6500 Animationsphasen
und dem interaktiven Umgang
mit dem vermeintlichen Hin-
tergrundlayout, dirfte Wild

Nines das best animierte Vi-
deospiel aller Zeiten werden.

Hersteller: Shiny Entertainment Er-
: scheint: April ‘97 Genres 3D-Jump 'n
i Run Umsetzungen geplant: Keine :
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SchluB mit lustigl Jetzt tragst Du eine LightStormer-Uniform.
Und das heiBt schieBen, schlagen und schlachten,
bis alle Gegner der Erdallianz pulverisiert sind.
Greif Dir Phasor, Anti-Materie-Beschleuniger
und Plasma Geschiitz.
Und laB den Finger am Abzug!

Sonst hast Du fiir immer ausgespielt...

Worf ! L P /| eiversal ll'-ll__[_ stugles %
M ._-. PlayStation
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Christmas Nights

Fir das Weihnachtsgeschaft
lieB sich Sega etwas ganz beson-
deres einfallen. Unter dem Titel
Christmas Nights (in Japan
"Winter Nights") wird erstmals
in der Geschichte der Video-
spiele eine spezielle Weih-
nachts-CD-ROM im Handel
erhiltlich sein. Es handelt sich
dabei um eine spezielle Weih-
nachts-Version vom Mega-Hit
Nights, bei dem l|hr in bekann-
ter Manier eine Nightopia-Welt
spielen dirft. Die gesamte Gra-
fik wurde dabei auf Weihnach-
ten getrimmt. So laufen die bei-
den Helden Claris und Elliot im
roten Weihnachtsmann-Anzug
herum und die gesamte Land-
schaft wurde mit Kerzen und
festlich geschmiickten Tannen-
baumen verziert. Speziell flr
dieses Programm wurde eine
nochmals verbesserte 3D-En-
gine verwendet, bei der Grafik-
fehler noch seltener geworden

sind. Als besonderer Gag
wurde noch ein digitaler
Adventskalender  auf  die

CD-ROM gebrannt, die durch
eine interne Uhr die 24 Uberra-
schungs-Fragezeichen verwal-
tet. Hinter diesen Fragenzei-
chen verbergen sich nicht nur
hiibsche Bilder, sondern viele
Extra-Features, wie beispiels-
weise einem Museum mit
gerenderten  Bildern, eine
Karaoke-Funktion oder ein ver-
steckter Sonic, mit dem |hr
dann durch die Nightopia-Wel-
ten hupfen dirft. Und jetzt
kommt beste: Wahrend der Sil-
berling in den USA und Japan
reguldar verkauft wird, ver-

Christmas Nights ist Segas
Weihnachtsgeschenk an alle
Saturn-Besitzer

schenkt Sega Deutschland
10 000 bis 15 000 CD ROMs
an ihre treuen Saturn-Besitzer.
Fragt ab Ende November ein-
fach bei Eurem Handler nach
diesem schmucken Geschenk.

Neuer PlayStation
Controller

Fir Flug- und Rennspiel-Freaks
hilt Optec das passende
Zubehor, bestehend aus Steuer-
horn und Pedalen, bereit. Die
Kontrolleinheit, die den treffen-
den Namen Cockpit tragt, kann
sowohl im Analog- als auch Digi-
tal-Modus betrieben werden,
eignet sich also fiir Simulationen
ebenso wie fiir Action Spiele.
Ab Dezember wird das Teil
zum_ Preis von umgerechnet
etwa 100 Mark in Japan erhalt-
lich sein.

Die Videospiele des
Jahres

Auch in diesem Jahr zeichnete
der Computec-Verlag die
besten Videospiel-Programme
der vergangenen zwolf Monate
mit dem MCV-Award aus. Das
pompdse  Schloss  Reichen-
schwand in der Nahe von Nirn-
berg war diesmal der Schau-
platz. fur die feierliche

Preistibergabe. In den noblen
vier Winden versammelte sich
eine Schar von ber 100 Gasten
aus Handel und Industrie. Das .
Rahmenprogramm

bildete

Schiof Reichenschwand war der
noble Schauplatz der Computec
Preisverleihung

dabei ein Rennen auf Europas
groBter Gokart-Bahn sowie ein
festliches Dinner am Abend.
Die Sieger wurden in den Kate-
gorien bestes Sony-, Sega- und
Nintendo-Produkt  ermittelt.
And the Winners are:

Sony

1. Wing Commander 3

2. Total NBA 96

3. Alien Trilogy

Sega

1. Sega Rally

2. Alien Trilogy

3. NHL Powerplay "96

Nintendo

1. Donkey Kong Country 2

2. NBA Live *96

3. Int. Superstar Soccer Deluxe

In der Kategorie "Bester PC
Titel" gewann Ubrigens F1
Grand Prix. AuBerdem wurde
mit Konamis Dr. Ernst-Kampa-
nie die beste Marketing-ldee
ausgezeichnet.

Nintendo 64 News

Licht und Schatten liegen bei
Nintendo zur Zeit eng beieinan-
der. Der US-Release bescherte
dem Konzern zwar im Septem-
ber einen kurzzeitigen Markt-
anteil von 61,4 Prozent, doch
viele Endverbraucher sind sau-
er, da das Gerat komplett aus-
verkauft ist und es momentan
noch zweifelhaft ist, ob bis zum
Weihnachtsfest genligend
Gerite nachgeliefert werden
kénnen. Auch im Mutterland
Japan, jahrelang fest in Ninten-
dos Hand, ist die Welt momen-
tan nicht mehr ganz in Ord-
nung. Da es Big "N" in einem
knappen halben Jahr gerade
einmal gelang vier Module zu
verdffentlichen, sank  der
Marktanteil an verkaufter Hard-
ware merklich. Somit kénnte es
als kleine Wiedergutmachung
verstanden werden, da3 Super
Mario Kart 64 im Dezember
mit einem schwarzen Joypad zu
einem Preis von unter 100 Dol-

Computec-Chefredakteur Christian
Geltenpoth iiberreichte Andreas von
Gliszczynski (Sega) den Preis fiir das

beste Sega-Produkt (Sega Rally)

Starfox 64 1ait auf sich warten: Erst
im Februar soll Nintendos 3D-Shooter
in Japan erscheinen

lar ausgeliefert wird. Der nach-
ste Toptitel aus der eigenen Ent-
wicklungsabteilung 1aBt bri-
gens auf sich warten, denn
Starfox 64 wurde auf Februar
verschoben. Nintendo ist somit
auf die tatkrdftige Unterstit-
zung von den Thirdparty-Fir-
men angewiesen, damit die
Né4-Besitzer nicht ganzlich auf
dem Trockenen sitzen. Capcom
kiindigte drei interessante Pro-
jekte an. Gertichten zufolge soll
die Polygon-Balgerei Street
Fighter EX (Infinite) exklusiv
vor der PlayStation und Saturn-
Version erhiltlich sein. Deswei-
teren soll auch der Evergreen
Mega Man mit einer speziellen
Version den Sprung in den
64-Bit-Bereich schaffen. Last
but not least, ist eine spezielle
Street Fighter Alpha Heroes-
Version in Planung mit einigen
neuen Charakteren.

PlayStation Expo
Show

Die Expo-Show in Japan ist die
Shoshinkai-Messe fiir PlaySati-
on-Produkte. Hier wurden
Anfang November die neuesten
Produkte von Sony und den
japanischen Third-Party-Lizenz-
nehmern gezeigt. Das rein ame-
rikanische Projekt Crash Bandi-
coot wurde hier erstmalig dem
japanischen Publikum vorge-
stellt. Interessanterweise wurde
Crash noch einmal einer
"Schénheitsoperation" unterzo-
gen, um die japanischen Endver-
braucher stirker anzuspre-
chen, sprich die Augen sind
groBer, der Mund ist kleiner
geworden. Da es sich um eine
rein japanische Fachmesse han-
delte, war der GrofBteil der
gezeigten Produkte, wie bei-
spielsweise eine Vielzahl an
RPGs nicht flr den europai-
schen Markt geeignet. Zu den
wenigen interessanten Neuhei-
ten zdhlt das Wrestlingspiel
Japan Pro Wrestling 2 sowie die
Crash Bandicoot-Konkurrenz
Parappa the Rapper. In der
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Rolle eines Hundes dackelt ihr
durch eine isometrisch darge-
stelite Polygon-Szenerie und
entledigt Euch der Feinde durch
einen gekonnten Rap. Die
moderne Musik zihlt mit zum
feinsten und abwechslungs-
reichsten, was man bisher auf
Sonys Flaggschiff gehdrt hat.
Der simple aber silichtigma-
chende Spielablauf und der zuk-
kersiiBe Protagonist durften
diesen Silberling sicherlich zu
einem potentiellen Verkaufs-
schlager machen.

PlayStation ist die
Nummer |

Glaubt man den jiingst verof-
fentlichten Verkaufszahlen geht
die PlayStation momentan als
absoluter Gewinner hervor.
Derzeit sollen rund neun Millio-
nen PS in privaten Haushalten

VST R Y T cl.'t R, d Ld
BT IME] -
FIHL LS

Rekord: Formel 1 ging innerhalb
kiirzester Zeit 100 000 mal iiber den
Ladentisch

stehen, die sich wie folgt vertei-
len: Japan 4 Millionen, USA 2,8
Millionen und Europa 2,2 Millio-
nen. In Japan verteilen sich die
Marktanteile an verkaufter
Hardware im August folgender-
maBen: PS 40%, Saturn 15%,
Super Nintendo 4%. Bis Ende
des Jahres soll ferner eine statt-
liche Anzahl von rund 400
Titeln erhaltlich sein. Noch eine
Zahlenspielerei: Psygnosis’ For-
mel 1 wurde in der Rekordzeit

134kn/h

von nur sieben Wochen
100 000 mal verkauft, und ein
Ende ist noch nicht abzusehen -
Gratulation!

N64-und
PS-Peripherie Gerite

Dataflash, der Spezialist fir
Schummel-Module & Co, ist
der Zeit mal wieder voraus.
Derzeit werkeln die Tufftler an
einer Memory Card fir das
Nintendo 64, die den vierfa-
chen Speicherumfang des offi-
ziellen Speichermoduls haben
soll. Das gute Stiick soll dem-
niachst in den USA erhiltlich
sein. Fir den 64-Bitter sind
desweiteren ein Game Buster
fur Schummelcodes sowie ein

Schummeln leicht gemacht: Auf dem
Game Killer-Modul befinden sich
itber 100 Cheats

Multiadapter in Planung. Etwas
neues gibt es auch fiir die Play-
Station. Unter dem martiali-
schen Namen Game Killer ist
demnichst eine  spezielle
Memory Card erhdltlich, auf
der sich Uber 100 Cheats befin-
den. Folgende Titel sind unter
anderem vertreten: Ridge
Racer, WipEout, Destruction
Derby, Tekken, Jumpin® Flash
und Lemmings.

Square Softs Grand Champion's Rally soll faszinierende
Transparenz-Effekte bieten

Cruis’n USA wird
zensiert

Unglaublich aber wahr. Fir die
interne  Prifungsstelle st
Cruis’n USA nicht kindgerecht
genug. Grund: Wahrend der
Raserei hat man die Méoglich-
keit, Hunde und andere Vier-
beiner zu Uberfahren. AuBer-
dem trifft der Gastauftritt von
Bill Clinton im Abspann nicht
den Geschmack von Nintendo.
Als Konsequenz wird der Arca-
de-Racer fir das Nintendo 64
noch einmal komplett Gberar-
beitet und der US-Release auf
den 2.12.96 verschoben. Der
Erfinder Eugene Javis reagierte
gekrankt: "Die haben keinen
Sinn fur Humor" lautete sein
knapper Kommentar.

Neue Square
Abteilung

Seit ihrer Trennung von Nin-
tendo explodieren die Ferndst-
ler férmlich vor Kreativitdt. lhr
neuester Streich: Um endgliltig
vom Image der ewigen RPG-Spe-
zialisten wegzukommen, wurde
extra eine Abteilung namens
Aques ("Advanced QUality
Entertainment and Sports")
gegriindet. Diese neue Progra-
miertruppe soll sich ausschlieB-
lich um den Sektor Sport und
Unterhaltung kimmern. |hre
ersten Ankindigungen sind spe-
ziell auf den japanischen Markt
zugeschnitten: das exotische
Brettspiel Pro Logic Mahjong
(20. Dezember 96, Japan), die
Baseball-Simulation Super Live
Stadium (20. Dezember 96,
Japan) sowie der Sega Rally-Pen-
dant Grand Champion’s Rally
(Frahjahr *97).

Most

Wanted

nted

Darauf wartet die Mega Fun:

1. Super Mario Kart 64 (N 64)
2. Rage Racer (PS)
3. Command & Conquer (SAT)

+++ Virgin hat eine
24=Stunden Hotline,
per Sprach-Computer
regelt wird. Tel.:
391113

+++ Die 3I0 Compln

demndchst einige
Station=Titel ve
lichen, die von
jiingst eingekauf
grammiertruppe Ney
programmiert wux

+++ Seit dem 1
wird der kompl
trieb von Sega-
in Deutschland
Pirma Avalon
fenburg gereg

+++ U.S. Gold
Olynmpic Game
Eidos in De
nicht mehr
turn ersech

+++ Der L
Primal G
2,11:,96%
weiteren

5 produziert
.n Jaguar-

b : To=-
)y Breakout

& sowie Zero 5
ooter).

B hat eine digi-
mera entwickelt,
am PC und Saturn
efSen kann. Lidgli-
nsatzbereich in
len: Bei einem
el konnte man
Warrior sein ei-
Gesicht projezie=-

Mit Segas "Basic for
s Saturn” und Sonys
et YAROUZE" bieten
‘beide Hersteller Ent-
dcklungskits fiir japa=
" nische Amateure an. Die
lidglichkeiten sind al=
‘lerdings beschrdnkt und
' erreichen bestenialls
SN=Niveau.




Release PlayStation

AV Evolution Global .................. Nov.
Andretti Racing .........couuneeeriennne erh.
Ayrton Senna Kart Duell ............. Nov.
Baphomets Fluch ..........c...occconnee. Nov.
Batman Forever .........c.ccconnennenn. Nov.
Black Dawn Dez.
Bl R TS erh.
Blazing Dragons ............ccoueeuneeen. erh.
Breakpoint Nov.
Bubble Bobble ..........c.ccccvininne. erh.
Burning Road ........ccooocemuriennrnnnnne erh.
Casper erh.
Cheesy Nov.
Chronicles of the Sword ............. Nov.
Command & Conquer ................. Dez.
Crash Bandicoot .....cccccocevrennnnces erh.
Davis Cup Tennis .........c...oueriennee. €7,
Die Hard Trilogy ............. ... erh.
Disruptor Dez.
Dragonheart Dez.
Earthworm Jim 2 .........ccccoevurnecnn. €Fh.
FIFA 97 Dez.

Firo & Klawd

Galaxian 3 erh.

Grid Runner Nov.
Hexen ..... Nov.
Hyper Match Tour Tennis ......... ... Nov.
Impact Racing Nov.

SPECIAL WUNSCHZETTEL

15

Das Beste zu Weihnachten

Wunschzettel

Rechtzeitig zum Weihnachtsfest steht lhr mal
wieder vor der beriihmt beriichtigten Qual
der Wahl. Als Orientierunghilfe haben wir die
neuesten Ver&ffentlichungsdaten, die besten
Spiele fiir PS und Saturn sowie persénliche
Empfehlungen einiger Redakteure zusam-
mengetragen. P.S.: In letzter Sekunde haben
wir erfahren, daB3 der Racer Destruction
Derby 2 auf Anfang Januar verschoben wurde

Saturn

Rennspiele

1. Sega Rally 92%

2. Daytona USA C.C.E. 90%
3. Need for Speed 88%

4. WipEout 85%

Saturn
Sportspiele
1. NHL Powerplay '96 90%
2. Madden'97 90% S ek
3. Sega Worldwide Soccer '97 89% A |
4. Athlete Kings 87% oo |
A Y NFL Quarterback Club 97 .......erh.
Beat ’em Up NHL 97 ......... Nov,
ta Fighter 2 92% NHL Powerplay 96 .................. Dez.
~ T 285% Olympic SOCCEr .......oirvrrrirarennsee erh
3 WS Arens M"““""z s % Pinball Graffiti ........ccureeervrres Nov
A Pro Pinball - The Web ............... erh
| Sea Bass Fishing ........cccosmrvee erh
P'IYMOII Sega Worldwide Soccer 97 .....erh
Geschicklichkeit e A% o
1. Crash Bandicoot 86% Street Fimr Npha v A A I 17T
2. Bust a Move 2 86% SR oK.
3. 3D Lemmings 83% Three Dirty Dwarves ................ Dez.
4. Magic Carpet 79% Tile erh.
Tomb Raider .......cccooeruernieernnne erh.
Playstation o
Adventure/ Strategie Virtua Fighter Kids ............c....... erh.
1. Worms 88% g T | R s e erh.
2. Resident Evil 87% VR O &ty ctiassioniaeions Dez.
i- g[n Ciqﬁ%oﬁ/s‘% World Series Baseball ............... erh.
. Liscwor 0

WWEF In your House ............... Dez.
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n irgendeiner  dusteren

Zukunft  entbrennen an
irgendwelchen Orten irgend-
welche internationale Konflikte.
Doch irgendeine Regierung
schickt nicht irgendwelche
Warrior zur Front - es mul3
schon eine vierkopfige
Elite-Einheit  sein, die
vor Ort fir Ruhe und
Ordnung durch pure
Waffengewalt sorgt. Dazu
gehort der postmoderne
Rambo Ray, die Cyborg-
Schonheit Tasha, die Blech-
blichse CD-288 sowie der
koboldhafte Alien Bub-
ba. Alle Terminators ver-
figen Gber ein Arsenal
von insgesamt vier ver-

schiedenen Todbringern, die _ evels
3 PO "

je nach Charakter etwas variie- \ steht
ren, jedoch einem bestimmten 1N Euch
Muster unterliegen. Die erste allerdings
Waffe stellt eine Art Plas- nur das
ma-MG dar, die zweite einen erste Waffen-
Flammenwerfer mit kurzer system

Reichweite, das dritte grol3ka- hilfreich zur Sei-
librige Argument einen Laser- " - 2 te, die anderen
strahl und die vierte Waffe e g ke je e jber ergattert
einen Energiestrahl, der sein PIayStation . — Ihr durch die
Ziel praktischerweise selbst- \ _ entsprechenden

standig sucht. Zu Beginn jedes ~Power Ups zu der auch
o n ra J eineﬁ::arl-Bombc. ein
U | Energieauffrischer oder ein

kurzzeitiges Schutzschild geho-

’ ren Mit insgesamt aeht Lebens-

Legacy Of wal' ; energie-Einheiten begebt lhr
' Euch alleine oder im Duett in

die dreidimensienal dargestell-

Kon.aiéis martialischer Baller-Klassiker nimmt  ten Front-Szenarien, die Euren

7, 5> auf den 32-Bittern allmihlich konkrete For- fatiermann, durch eine freie
e’ ¢ : . 5 Kamerafahrt individuell ein-
& o men an; erstmals sind nahezu alle Levels spiel- i1, sprich die Persepktive

Auf dem Weg zum Levelende bar, die beweisen, daB Contra auch im 32-Bit-  verindert sich automatisch mit
macht Ihr immer wieder an groBe-  Gewand Hochkariter darstellt Euren Bewegungen. In der

ren Zwischengegnern halt Contra-Tradition begegnet lhr

Flammenwerfer zu brutzeln, wihrend stind
aggressive Soldaten auftauchen
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Im zweiten Level habt Ihr die Moglichkeit, in einer Spielhalle einzukehren, um zwei fiktive Arca-

de-Oldies zu spielen. Der linke Automat stelit einen 360 Grad Weltraum-Shooter dar. Die rechte
Arcademaschiene ist ein Pac Man-Plagiat, jedoch mit einem Panzer als Hauptdarsteller

im Laufe bleihaltigen Streifzuges
mal wieder einen illustren Kreis
von abwechslungsreichen
Aggressoren, angefangen vom
eher harmlosen FuBvolk Uber
plétzlich auftauchende Flackge-
schitzen bis hin zu den abstru-
sesten Feind-Kreationen, wie
beispielsweise einer metalli-
schen Riesen-Schildkrote. Um
den gegnerischen GeschoBen
auszuweichen, konnt lhr Gber
stérende Barrikaden hopsen
oder Euch rechtzeitig auf den
Boden werfen, um so unter den
Kugeln abzutauchen. Manche

Die verriicktesten
Feinkreationen
erwarten Euch!

Widersacher kénnen sogar nur
aus dieser Position getroffen
werden. Zu guter Letzt dirft
lhr per Knopfdruck noch ent-
scheiden, ob sich die SchieBrich-
tung mit der entsprechenden
Joypadrichtung verandert oder
ob die Waffe fixiert bleibt, wah-
rend |hr Uber den Screen streift
("Strafen"). Egal welche Strate-
gie lhr wahlt, Contra ist auch
auf den 32-Bittern erwartungs-
gemaB keine leichte Pille, was
allerdings auch notwendig ist,
da man nach jedem absolvier-
ten Level den Spielstand auf der
Memory Card abspeichern
kann. Doch der Kampf gegen
das Bose lohnt sich, denn in das
Leveldesign steckten die Pro-
grammierer einige schone Pas-
sagen. So schwebt tber Euch
beispielsweise zeitweise ein rie-
siger Kampfjet, der Brandbom-
ben wirft oder lhr macht zwi-
schendurch sogar einen Abste-
cher in eine Spielhalle, um zwei
Arcade-Klassiker zu zocken

(siehe Extrakasten). Im GrofB3en
und Ganzen lebt das Spiel
jedoch durch Daueraction und
die stindigen Konfrontationen
mit den witzigen Widersachern
von teilweise stattlichem For-
mat. Ein Blick auf die Technik:
Der gesamte Bildschirm wird
durch eine Vielzahl an Texturen
fast vollstandig mit farbenprich-
tigen 3D-Objekten tberzogen,
wahrend das Helden-Quartett
und die feindlichen Soldaten
durch einen Bitmap-Sprite dar-
gestellt werden. Wenn die Pro-

grammierer nun noch die etwas
storende Grobpixeligkeit beim
Zoom in den Griff bekommen,
kann man die Optik insgesamt
als gelungen bezeichnen. Gelun-
gen ist aber auf jeden Fall die
Sounduntermalung:  Futuristi-
sche SchuB3gerdusche mit Hall-

Diese metallische Spinne erinnert stark an eine

id-Kreation

effekten und atmospharische
Musikstlicke, teilweise  mit
Chor-Einlagen sorgen fir ein
gepflegtes Kriegsflair. (Ulf)

Hersteller: Konami Ersdlemt.
Mérz '97 Genre: 3D-Jump'n Shoot
Umsetzungen geplant: Saturn

-r!?%‘ 1‘-{ o
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Ruhig Blut: Nur mit viel Ruhe ge-
lingt es Euch auf diesem FloB die
Wasserschlange niederzuballern,
wihrend gleichzeitig Soldaten Euch
vom Land aus ins Visier nehmen

!
e el

Die Grafik iberzeugt durch eine
Vielzahl an texturierten Polygon
Objekten und einer sanften
Kamerafahrt

TRSHE 03
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$W0 IRECT ION-CHANGE SCLECT oM

Cool: Beim Play Select laufen die
einzelnen Zeichentrick-Charaktere
nach vorne, wenn lhr sie anwihit

Auch das knappe CG Intro, in dem
Euer Einsatzflieger abgeschossen
wird, wurde bereits fertiggestelit




- PREVIEW PLAYSTATION

Mit der Schulterkamera hat man schén grofie Sprites - aber
kaum Ubersicht

as Wichtigste der zahlrei-

chen Vorgénger wurde in
FIFA 97 beibehalten: die vielen
Optionsmentis, die Ligen,
Pokalspiele, Kameraperspekti-
ven und, und, und. Neben dem
Duell auf dem Rasen ist auch
wieder HallenfuBball méglich.
Man tritt dann wahlweise mit
drei oder fiinf Spielern gegen-
einander an. Auch die Wahl
zwischen Action- und Simulati-
onsmodus (Spieler ermiiden)
steht Euch frei. Die wesentli-
chen Neuerungen: Diesmal
wurde auf Motion Capturing
verzichtet; stattdessen kommt
das neuentwickelte Motion
Blending und das 3D-Plus
System zur Berechnung von
3D Grafiken in Echtzeit zum
Einsatz - und das alles, um
Ablauf des Spiels und Bewe-
gungen der Spieler realisti-
scher Aussehen zu lassen.
Hort sich toll an, sieht aller-
dings verdammt nach Eigentor
aus: Die Spieler schlurfen hél-
zern (Uber den
Rasen, und auf

dem Bild-
schirm ruk-
kelt’s froh-

Die Telekamera bietet einen guten Uberblick - auf Kosten
der SpritegroBe

PlayStation

FIFA Soccer 97

Technische Neuerungen en masse - fast schon

wie selbstverstiandlich

gibt es auch in diesem

Jahr ein Update des Soccer-Veteranen

lich im Sekundentakt. Hoffent-
lich bekommt EA diese Pro-
bleme bis zur Endversion noch
in den Griff. AuBerdem: Kalli
Feldkamp, von der letzten
Europameisterschaft fir seine
Spielanalysen bekannt, hat sich
um die Spielerintelligenz und
die Feinabstimmung gekim-
mert. Die Eigenheiten jedes
Landes und jedes FuBballers
finden sich im Match wieder:

WO 3T 0000is0ssnsbtatiabeas FAEABAEEBAAL 80040
| (]

ar die Schatten der Spieler
wurden nicht vergessen

So spielt England hadufig lange
Balle und Brasilien Kurzpdsse;
Andy Moller ist, wie in Wirk-
lichkeit, schnell und ausdau-
ernd. Drei neue Stadien wur-
den unter Berilicksichtigung
der Originalstadien in FIFA 97
integriert. Der Netzwerk-Mo-
dus ist allerdings eher theoreti-
scher Natur: Bis zu 20 Spielwil-

; "'2 :001 l:lllalllll!ltl'l'

Der Kreis am FuB zeigt immer denjenigen Spieler an, den
man gerade steuert

Bei den Play Offs kann man in 12
verschiedenen Ligen mitmischen -
von International bis Malaysia

lige kénnen sich zusammen-
schalten und ein gemeinsames
Match vor ihrem Monitor zok-
ken. (Christoph)

Hersteller: Electronic Arts Er-

i scheint: November Genre: Sport-
i spiel Umsetzungen geplant: Sa-
i turn

A

Bei den Bewegungsabliufen
wurde die Motion Blending
Technik eingesetzt

EASBASALANA LI BN saR I an bl b baapibtsbhosiblansa

e e pat

Die Stadien wurden nach Bildern
originaler Vorbilder erstelit




FILIALE:

BONN

IMUNSTER STR.

FILIALE:

ESSEN

-~ Card Softhiillen 100er 290
FILIALE: | Card Spielhillen 100er 15.90
KOI-N . E:rd R“mgordner ) 2490

- rdhiillen 9er A4 100 Stiick 39.90

VATHIAS STR. 24 NEU
Fleer Basketball 96/97 Box 64.90

Fleer Basketball 96/97 Booster 290

' Fleer Hockey 96/97 Box 64.90

FILIALE: Fleer Hockey 96/97 Booster 2.90
KOB[ENZ Fleer Metal Football 96 Box 109.90
. 16 Fleer Metal Football 96 Booster 490

. NBA Hoops 96/97 Box 4490

! NBA Hoops Booster 220

Topps Basketball 96/97-1 Box 114.90

FILIALE: Topps Basketball 96/97-1 Booster ~ 3.40
D' DORF Upperd. Basketball 96/97-2 Box  159.90

lAM WEHRHAHN 23 Upperd. Basketball 96/97-2 Booster 2.40

Wir kénnen Ihnen aber auch jede andere
amerikanische Spori-Karten-Serie und

FILIALE: alles an Karten-Zubehdr besorgen.
AACHEN S SEGA SATURN
Tkl Grundgert + Pad  429.90
6 Player Adapter 79.90
Arcade Racer Joystick 129.90
Backup Memory 99.90
PRI Control Pad Sat 18 3490
' Control Pad Sony 4490
Alien Trilogy (KD) 99.90
Alone in the Dark 2 (KD) 109.90
L Amok * iV,
" Area 51 (DA) 89.90
Athlete Kings (DA) 89.90
Baku Baku (DA) 69.90
Baseball 96 (DA) * 89.90
Artikel aus unserem Sortiment  Bedlam (DA) 89.90
erhalten Sie auch bei unserem  Blackfire (DA) 89.90
autorisierten Blam Machinehead (KD) 89.90
JOYSOFT POINT: Blazing Dragons (DA) 89.90
4 o Bust a Move 2 (DA) 69.90
Firma DISO Castlevania the Bloodl. (DA) 109.90

TR M  Command & Conquer (KD) 99.90

| Congo (DA) 109.90
Crusader No Remorse (DA) 99.90
Preise der
JOYSOFT POINT Liiden
kannen abweichen.

' SPIEL DES MONATS

Sega Saturn

99.90

sony

89.90

deutsche Anieitung

TEL: 0221/

94 86 1050
FAX: 0221/

| TOMB RA'DER Ab sofort in allen Joysoft Filialen:

4 \:.
|

SEGA SATURN SONY PSX
Daytona USA Playstation Grundgerdt 379.00
Champion Ed. (DA) 99.90 (ontrol Pad 59.90
Deadly Skies (DA) 89.90  Control Pad ASCII Stick 119.90
Descent (DA) * 10990  Control Pad ASCII Special 59.90
Destrudtion Derby (DA) 89.90  Control Pad Cyclone 49.90
Die Hard Trilogy (DA) *  99.90  Gamebuster Mogel Modul 89.90
Earthworm Jim 2 (KD) 8990  Laufwerk Memory Diskdrive 179.90
F 1 Challenge (DA) 10990 Lenkrad 159.90
FIFA Soccer 97 (KD) * 99.90  Ne GeCon Joypad (DA) 89.90
Fighting Vipers (DA) 99.90  Memory Card 49.90
Galaxy Fight (DA) 9990  Memory Card 120 Speicherpl. 89.90
Guardian Heroes (DA) 89.90  Multitap 4 Player Adapter 69.90
Hang on - Gr.Prix (DA) 99.90

Heart of Darkness * 99.90 A4 Evolution (KD) 99.90
Iron Man X-0 (DA) 89.90  Alien Trilogy (KD) 99.90
John Madden 97 (DA) 99.90  Aliens (DA) 99.90
Keio 2 (DA) 89.90  Alone in the Dark 2 (KD) 109.90
Legacy of Kain (DA) * 89.90  Andretti Racing (KD) 89.90
Mission Impossible (DA) 109.90  Area 51 (DA) 89.90
Mr. Bones (DA) iV.  Baphomet's Fluch (KD) 89.90
NBA Adtion Basketball (DA) 89.90  Baseball 96 (DA) 89.90
NBA Jam Extreme (DA) 89.90 Bedlam (DA) 89.90
NBA Live 97 (DA) 99.90  Beyond the Beyond (KD) * 99.90
NHL Hockey 97 (DA) 99.90  Blades of Rage (DA) 109.90
NHL Powerplay Hockey 97 (DA) ~ 89.90  Blast Chambers (DA) 99.90
Nights (DA) 99.90  Blazing Dragons (KD) 89.90
PGA Tour Golf 97 (KD) 9990  Bubble Bobble 2 (DA) 89.90
Pro Pinball the Web (DA) 99.90  Burning Road (DA) 89.90
Project Overkill * 10990  Carnage Heart (KD) 99.90
Return Fire ( DA) * 99.90 Casper (KD) 99.90
Sega Rally (DA) 9990 Chaos Control (DA) * 99.90
Sega Touring Car (DA) *  99.90  Crash Bandicoot (DA) 109.90
Sim City 2000 (KD) 9990  Cyberia (KD) 99.90
Sonic X-Treme (DA) * 99.90  (yberspeed (DA) * 99.90
Soviet Strike (DA) * 9990  Darkstalker (DA) 89.90
Syndicate Wars (KD) * 99.90  Deadly Skies (DA) * 89.90
Tilt (DA) 89.90  Destruction Derby 2 (DA) 99.90
Tomb Raider (KD) 99.90  Die Hard Trilogy (DA) 99.90
Tunnel B1 (DA) 9990  Discworld 2 (KD) * 99.90
Virtual Cop 2 (DA) * 10990  Earthworm Jim 2 (DA) 89.90
Virtual Fighter Kids (DA) 6990  Fifa Soccer 97 (KD) * 89.90
Waterworlds (DA) 10990  Firo & Klawd (DA) 89.90
Wild Nine's * iV.  Formula 1 (KD) 109.90
World Series Baseball 2 (DA) 99.90  Grand Theft Auto (DA) * 89.90
World Wide Soccer 97 (KD) * 9990  Hardball 5 (DA) 99.90
WWF in your House (DA) 99.90  In the Hunt (DA) 89.90

NEU!

T unﬂrl-llu

Jede Woche stiindig wechselnd
2 Spiele zu Aktionspreis!
Wir freuen uns auf Ihren Besuch.

'] OKATALOG

fast 120 Seiten voller
Spielbeschreibungen
‘Al-.lAHLiC"’mEF TARTIREL

WEIHNACHTSZEIT: &
Vom 18.11.bis 201296 L&

"DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

I BLITZ- BESTEI.I.UN

| ]
uu'md
Los

SONY PSX
Int. Championship

Soccer (DA) 109.90
Iron & Blood (DA) * 89.90
Iron Man X-0 (DA) 89.90
Jumping Flash 2 (DA) 99.90
Legacy of Kain (DA) * 89.90
Lomax in Lemmingland (DA) 89.90
Lost Vikings 2 (DA) * iV.
Magic the Gathering (KE) * 89.90
Mission Impossible (DA) * 109.90
Moto Toon 2 (DA) 89.90
Moto X (DA) 89.90
Myst (KD) 89.90
Namco Museum 2 (DA) 89.90
Namco Soceer (DA) 8990 &
NBA Live 97 (DA) * 89.90
NFL Quarter Back 97 (DA) 89.90
NHL Hockey 97 (DA) 89.90
NHL Powerplay Hockey 97 (DA)  79.90
Onside Soccer Compil. (DA) 99.90
Pandemonium (DA) 89.90
Pete Sampras Tennis (DA) 99.90
PGA Tour Golf 97 (DA) 89.90
Pro Pinball The Web (DA) 99.90 }
Projekt Overkill (DA) 99.90
Racing Skies (DA) 99.90
Rayman 2 (DA) * 99.90
Return Fire (DA) 99.90
Roll Cage (DA) * 109.90
Soviet Strike (KD) 89.90
Spot 3 (DA) 89.90
Star Gladiator (DA) 89.90
Starfighter 3000 (DA) 89.90
Street Racer (DA) 99.90
Super Moto Cross (DA) 89.90
Syndicate Wars (KD) * 89.90
Tekken 2 (DA) 109.90
The Crow (DA) * 89.90
Wing Commander 4 (KD) * 109.90
Wipeout 2097 (DA) 99.90
Zork Nemesis (DA) * 99.90
(KD) KOMPLETT DEUTSCH
(DA) DT. ANLEITUNG
(EA) ENGL. ANLEITUNG
(KE) KOMPLETT ENGLISCH
(*) NOCH NICHT LIEFERBAR
VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH

VERSAND INLAND
AB EINEM RECHNUNGSBETRAG VON 200,- DM ‘
| LIEFERN WIR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI

| O NACHNAHME POST: 9.90DM QUPS: 16.90DM
O VORKASSE/SCHECK: 6.90 DM O UPS: 9.90 DM
| O KREDITKARTE: 6.90 DM

VERSAND AUSLAND |

O POSTBARE VORKASSE O KREDITKARTE |
EUROPA: WELTWEIT.

PACKCHEN: 20.- DM 25.- DM

PAKETE 50.- DM

1‘ O KOMPLETT-LIEFERUNG Q TE!LLIEFERUNCJ

ICH ZAHLE MIT KREDITKARTE |

ist unser Versandtelefon fiir Sie |8 ‘
Mo.-FR. von 9.00-20.00 Uhr

und

Samstags von 10.00-14.00 Uhr
besetzt. N

|
. B e = { ———| © EUROCARD/ MASTERCARD O VISACARD |
| B [ 'NR:
|
| | GULTIG BIS:
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| | | UNTERSCHRIFT: |
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* ¢ MAKE THE TRADE N

F1
| RESET TO DEFAULT | g7

| previous Menu |

COLLEGE

Choose shape.

Das abstrakte Intro erinnert von der
Machart her an moderne Werbespots

bekannter Sportfirmen

BA in the Zone gehérte

zu den ersten Basketball-
Simulationen im 32-Bit-Bereich
Uberhaupt und erntete auf-
grund der Uberzeugenden Poly-
gon-Grafik viel Lob. Bei der
Spielbarkeit gab sich die
CD-ROM jedoch einige BléBen.
So fehlten beispielsweise strate-
gische Elemente véllig und
bereits mit einem energischen
Solo lieB sich die gesamte
Abwehr Ubertdlpeln. Gerade in
diesen Bereichen wurden deut-
liche Verbesserungen gegen-
Uber dem Original erzielt. So
dirft Ihr im Trade-Modus
eigene NBA-Recken erschaffen
oder auf dem Transfermarkt die
Team-Aufstellung nach Belieben
verandern. In puncto Strategie
sollen die L- und R-Tasten flr
wesentlich mehr Variations-
moglichkeiten sorgen. Durch
diese Aktionsknopfe kénnt |hr
namlich wahrend des Spiels die
Spielweise in der Defensive und
Offensive verdndern und so den
Widersacher verwirren. Auffal-
lig beim Sequel ist desweiteren
die deutlich erhdhte Spielstdrke
der CPU-Teams. Durch einen
duBerst aggressiven "Steal" ver-
liert Ihr den Ball sofort, wenn
lhr nur eine Sekunde unacht-
sam gewesen seid - simple Soli
gehoren somit der Vergangen-
heit an. An den Aktionsmdglich-
keiten wurde zudem etwas
gefeilt; neben den Standardmo-
ves Passen, Werfen, Blocken

Um bei der Aufstellung immer auf dem
neuesten Stand zu sein, dirft lhr im Trade-

CROATI

Modus Spielertransfers durchfithren

PlayStation

'NBA

In the Zone 2

Nach dem technisch starken Erstlingswerk
kiimmerten sich Konamis Programmierer bei
der zweiten Auflage vor allem um das Mehr

an spielerischer Tiefe

und Steal sorgt die "Action"-Ta-
ste fUr individuelle Bewegungs-
abldufe mit oder ohne Ball. Seid
lhr beispielsweise im Ballbesitz,
ohne daB3 |hr hautnah gedeckt
werdet, sprintet der Akteur

beherzt diagonal Uber den
Platz, das begehrte Rund dabei
stets gut abgeschirmt. Drickt
lhr hingegen die Action-Taste,
wenn |hr unter dem Korb steht,
windet sich der ballfiihrende

REPL

Replays werden auf Wunsch nur bei besonders gelungenen Korben
eingespielt. Weiteres Options-Schmankeri: ein einstellbarer Heimvorteil

Exzellenter Effekt: Licht, Bande und Sportler spiegein sich auf
dem glatten Parkettboden wider

Darf’s eine Nummer gréfier sein? Wer wolite
nicht schon immer einmal seinen eigenen

NBA-Recken kreieren!

211 &h
Yy [|t':l1l'.'?}’5(’.hf‘f:ﬂ'tpi
SEATTLE SONIGS
- e T I

Polygon-Schrempf: Wie in der
NBA stelit Euch das Programm auf
Wunsch alle Spieler einzeln vor

Spieler hin und her, bis |hr
schlieBlich in einer guten Wurf-
position seid. Sdmtliche Bewe-
gungsabldufe werden dabei in
ultrarealistischer Manier voll-
fuhrt. Dynamische Slam-Dunks,
schnelles Abklatschen des Balls
beim Korbwurf oder verspielte
Ballannahme, die Motion Cap-
ture-Technik liefert bei dieser
Simulation Animationen von
hochgradiger Authenzitit.
Durch feinere Texturen (inklu-
sive Gesichtern), wundersché-
nen Spieleffekten auf dem
Court sowie coolen Hip Hop-
Rhythmen wirken Optik und
Sound noch stimmiger als beim
Vorgdnger. Mein erster Ein-
druck daher: Abgesehen vom
(zu) hohen Schwierigkeitgrad
ist NBA In the Zone 2 eine
ziemlich geniale Basketball-Si-
mulation und somit ein dirketer
Konkurrent zu Sonys NBA Live
'96. (UIf)

Hersteller: Konami Erscheint: Ja- :
i nuar '97 Genres Sportspiel Umset-
! zungen geplant: Keine
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« Points 0

Wenig Freiwiirfe: Der Schiedsrichter greift bei Fouls
relativ selten zur Pfeife
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Komm, Baby! Unser Held setzt auch bei Frauen
seine wirkungsvollen Wurftechniken ein

f

Zwischensequenz: Die Riuber
wollen sich mit den Millionen aus
dem Staub machen

er Titelscreen mit dem

Logo vom Film-Multi Fox
Entertainment sorgt flir etwas
Verwirrung. Bei Die Hard
Arcade handelt es sich nicht um
eine direkte Film-Umsetzung,
sondern lediglich um eine
Anlehnung an den bekannten
Actionstreifen mit Bruce Willis
in der Hauptrolle. Die Paralle-
len bei der Handlung sind dem-
entsprechend groB3: Ein moder-
ner Firmentower wird von
einer gut ausgestatteten Bande
von Super-Schurken in ihre
Gewalt gebracht, um den millio-
nenschweren Safe zu knacken.
Um diese prekdre Lage
schnellstmdglichst zu bereini-
gen, wird ein kampferprobtes
Duo mit einem Helikopter

Wenn Ihr in dieser Szene im richtigen
Augenblick zur anderen Leiter riiberspringt,

winken eine Menge Energieauffiiller

- Saturn

Ohne Riicksicht auf die Fiuste werden selbst
diese Laser spuckenden Roboter verdroschen

Die Hard Arcade

Bei ihrem neuesten Arcade-Kracher auf der Saturn-ihnlichen Titan-
Hardware wandelten die Designer auf den Spuren von Streets of Rage

abgesetzt, das sich nun im
Alleingang bis zur Hochhaus-
spitze vorkdampfen muB. Wih-
rend Ihr Euch von Stockwerk zu
Stockwerk kampft, kommt es
erwartungsgemaf zu Auseinan-
dersetzungen mit den schwer-
bewaffneten Gangstern, wobei
wir auch schon
beim Thema
wadren: Von der
Spielmechanik
her handelt es

Mit Die Hard
Arcade wird die
Streets of Rage-

Schlagen, Treten und Springen
aufmischen muBt. Ahnlich wie
bei Virtua Fighter stehen Euch
dabei diverse Combos zur Ver-
figung, die lhr durch schnelles
und abwechselndes Driicken
der beiden Schlagtasten akti-
viert. Gleiches gilt auch fiir den
Nahkampf.
Sobald Ihr den
Langfinger am
Schlafittchen
gepackt habt,

sich um einen Erfolgsgeschichte kénnt |hr ihn
scrollenden . hitah per Combo auf
Beat ’em Up- weltergesc rieben auBerst

Vertreter  in schmerzhafte

der Tradition von Final Fight.
Scene fur Scene habt |hr es
alleine oder zu zweit gleichzei-
tig oftmals mit mehreren
Widersachern zu tun, die lhr
moglichst ohne Energieverlust
mittels der drei Aktionstasten

Art und Weise ausknocken.
Beispiel geféllig? Erst ein paar
satte Ohrfeigen, danach einen
Schulterwurf, um schlieBlich auf
ihm knieend die Auseinander-
setzung mit ein paar derben
Schldgen ins Gesicht zu been-

den. Da die gesamte Grafik auf
Polygon-Basis erstellt wurde,
zoomt die Kamera in solchen
Szenen gegebenenfalls sogar
extra nahe heran. Doch mit die-
sen Combos ist das Schlagre-
pertoire noch lange nicht
erschopft. Drickt lhr alle drei
Aktionstasten gleichzeitig, voll-
fihrt Euer Edel-Bulle einen
unwiderstehlichen Supermove,
der allerdings etwas Lebens-
energie kostet. Das Salz in der
Suppe sind jedoch die zahlrei-
chen Waffen-Pick Ups, die lhr
im Laufe der Keilerei aufsam-
meln kénnt. Zur Wahl stehen
beispielweise eine simple Pisto-
le, eine MG oder aber auch ein
langer Besenstiel bis hin zur
groBen Turmuhr, sprich das
gesamte Inventar wird als
Waffe oder Wurfgeschof3
zweckentfremdet. Gerade in

a2 R ART Y T SR

Showdown auf dem Dach: Der Bandenfiihrer bewirft Euch mit ganzen
Salven von Wurfmessern, die sogar in Eurem Koérper stecken bleiben

David gegen Goliath: Dieser Brocken wirft Euch an einem Bein quer
durch den Raum, wenn er Euch zu packen bekommt




Die Anzahl unterschiedlicher Widersacher
ist betrachtlich, zumal jeder Feind auch

diesem Punkt spielt Die Hard
Arcade seine grof3e Starke aus.
Seid |hr beispielsweise mit einer
Rohrstange bewaffnet, vollfiihrt
Euer Polygon-Recke in elegan-
ten Motion Capture-Animatio-
nen die witzigsten (brutalsten!)
Schlagtechniken. Aber auch bei
groBkalibrigen  Argumenten
bleibt keine Auge trocken. Habt
lhr zum Beispiel einen Missile
Launcher geschultert und eine
Rakete geziindet, werden
getroffene Gegner durch die
Luft gewirbelt, wahrend eine

Vom simplen Trianen-
gas bis hin zum
Missile Launcher sind
alle Waffensysteme
verfiigbar

groBBe Explosion den gesamten
Raum erfillt. Makaber sieht es
auch aus, wenn ein Gangster
durch die Wucht der Pulse Rifle
an die gegenlberliegende
Wand klatscht. Unterstltzt
wird dieser brutale Auge-
schmaus durch wuchtige SchuB3-
und Explosionsgerdusche von
exzellenter Qualitdt. Als Gag
werden zwischen den Runden
noch einige kurze Reaktions-
runden eingestreut, bei denen

einen eigenen Kampfstil pfiegt

Beim Kampf Mensch gegen Maschine miit Ihr den Nahkampf
suchen, um dem Laserstrahl auszuweichen

Die Spezialeinheit wird per Helikopter am
Hochhaus abgesetzt

lhr im richtigen Augenblick eine
bestimmte Taste driicken muBt,
um beispielsweise einen Wider-
sacher im vollen Lauf auszu-
knocken. Als weitere Besonder-
heit habt Ihr die Mdoglichkeit,
einen Schlimmling ordnungs-
gemal gefangenzunehmen,
wenn lhr im Besitz einer Knarre
seid. Fazit: Die Hard Arcade
bietet kurzweilig Beat 'em Up-
Kost vom Allerfeinsten. Insbe-
sondere zu zweit kann man sich

i Hersteller: Sega Erscheints Febru-
i ar Genre: 3D-Beat 'em Up Umset-
i zungen geplant: Keine Muster

i vont Tuning electronic entertainment

dem rauhen Charme dieser
technisch wie spielerisch tber-
zeugenden Hardcore-Keilerei
kaum entziehen, wobei - und
das ist der entscheidende Nach-
teil - das Vergniigen leider nach
gut einer knappen Stunde Spiel-
zeit bereits vorbei ist. (UIf)

Per Tastenkombination steht Euch eine Reihe von
Combos und Wurftechniken zur Verfligung

Der Raketenwerfer erzielt eine beeindruckende
Wirkung nach dem Aufprall
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Habt Ihr als GDI erst einmal die Orcas erhal-
ten, so steht Euch eine effektive Angriffswaffe
zur Verfligung, gegen die sich die Mehrheit der

NOD-Truppen nicht verteidigen kann

- Saturn

Command &

‘Conquer

Teil 1: Der Tiberiumkonflikt

Um ihn, Kane, Anfithrer der Bruderschaft von
NOD, dreht sich das gesamte Command &
Conquer - entweder um ihn zu vernichten oder
um fiir ihn den Endsieg zu erstreiten

Alle Strategie-Freaks aufgepaBt: Nach dem riesigen Erfolg auf dem PC
werkeln Westwood und Virgin an den Versionen fiir Saturn und Play-
Station. Command & Conquer kommt mit einem véllig neuen Kon-
zept: der Echtzeit-Strategie. Wir haben fiir Euch die Saturn-Edition
unter die Lupe genommen

s klingt einfach wahnwitzig:
1 Million mal ist die Dop-
pel-CD fiir den PC weltweit ver-
kauft worden und hat damit
eine magische Schallmauer
durchbrochen. Hinzu kommen

Jede Reaktion
kann nur allzu leicht
eine schnelle und
vernichtende
Gegenreaktion
ausldsen

noch verschiedene Ehrungen:
So ist C&C von einigen Zeit-
schriften zum Spiel des Jahres
1995 gekirt worden. Doch das
reicht den Machern von West-
wood und VIE anscheinend
nicht. Deshalb sollen auch die
32-Bitter herhalten. Wahrend
die Saturn-Version noch vor
Weihnachten in den Regalen
stehen soll, missen alle PlaySta-

tion-Besitzer sich noch ein
wenig gedulden. Der Hinter-
grund: Der Kalte Krieg ist vor-
bei. Die globale Entspannung
fihrte zu neuen Biindnissen
und Feindbildern (DaB3 Saddam
Hussein der neue Lieblingsfeind
der Vereinigten Staaten ist,
durfte  hinldnglich  bekannt
sein). Wahrend sich die reichen
Industriestaaten zu einer Alli-
anz namens GDI (Global
Defense Initiative) zusammen-
schlieBen, grassiert in den
benachteiligten Landern ein
erstarkender  Fundamentalis-
mus. Die bedeutendste Gruppe
ist die Bruderschaft von NOD.
Als eines Tages ein neues und
sehr  brauchbares  Mineral
namens Tiberium entdeckt

h S
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NOD

Eine bessere Metapher hitte man wohl kaum
finden kénnen: Tiberium ist auf der einen Seite
zwar sehr nitzlich, aber auch sehr giftig

Dieser Angriff auf eine NOD-Basis
riecht nach einem
Selbstmordauftrag, da die zwei
Laser am Eingang eine der besten
Verteidigungswaffen darstellen

fGhren. Ziel der GDI ist es, das
NOD-Hauptquartier zu stlr-
men und den mutmaBlichen
Anflhrer Kane zu eliminieren,
wahrend die Bruderschaft als
oberstes Ziel die Weltherr-
schaft hat (wie es sich flr einen
richtigen Bdsen gehort). In

EXT

FEHRUNG
EFFIZIENZ:

GESAMTFUNKTE

GELD BETXT SFIELENDE
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Am Ende einer Mission wird diese ausgewertet. Wenn Ihr also nach
Punkten spielen wollt, dann miiit lhr auf die Effizienz Eurer Truppen
achten, ein nicht ganz einfaches Unterfangen

wird, entbrannt ein Streit zwi-
schen beiden Lagern um

die neu entdeckte Res-
source. lhr habt nun
die Wahl, fir
einen der bei-
den Gegner
Krieg zu

jeweils 15 Missionen - als GDl in
Europa und als NOD in Afrika -
erobert |hr gegnerische Basen,
sabotiert verschiedene Einrich-

Eine der besten Angriffswaffen
ist der Airstrike. Damit kénnt
Ihr z.B. Kraftwerke zerstoren
und so das komplette Verteidi-
gungssystem lahmlegen. Dazu
miissen vorher aber alle FlaRak-
Stellungen ge-ext worden sein




Die neutralen Dérfer sind so lange neutral, wie Ihr oder
der Gegner sie nicht angreift. Im Extremfall kimpft die
Bevélkerung gegen beide Parteien

wl'ﬁgun und individuelle St
derten. Hinzu kamen neutrale Sandwiirmer und \Vﬁ:mlmnhmr,
die Euch und Eurem Gegner gleichermaBen das Leben schwer mach-
ten. Die Gebdude llenen sich mehrfach verbessern. In diesem Spiel
steckte ein dermaBen groBes Potential, daBl es niemanden verwun-
dert, dafl es erneut aufgegriffen wurde, Inzwischen ist der PC in fe-
ster Hand von Blizzards Warcraft, Z (Bitmap Brothers) und dem

"echten™ Dune 2-Nachfolger Command & Conquer - kein Thema also,

daB nun auch die Konsolen damit bestiickt werden sollen.

|

tungen, schaltet unerwinschte
Personen aus oder rettet ver-
trottelte Wissenschaftler aus
prekdren Lagen. Zu allen Mis-
sionen gibt es eine umfassende
Handlung. So sollen insgesamt
tiber 90 Minuten Video in
Deutsch auf die CDs gepreft

werden. Bevor eine Mission
beginnt, wahlt Ihr ein Krisenge-
biet flr Euren Einsatz. Das hat
zwar keinen EinfluB auf das Mis-
sionsziel, jedoch sehen unter-
schiedliche Territorien auch
verschieden aus. Als Gegner
habt |hr die Konsole. Ob es

PREVIEW SATURN
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Mit der C-Taste éffnet Ihr das Baumenii: Neben den Gebduden und
Einheiten seht Ihr das bereits erkundete Gelinde (benétigt ein Radar)
oder kénnt einen Luftangriff befehlen

einen Mehrspielermodus gibt,
ist noch fraglich, Westwood
halt sich da bedeckt. Gehen wir
einmal auf eine der Standard-
missionen ein: Das Prinzip ist
ganz einfach. lhr baut zunachst
Eure Basis auf. Dazu benétigt
Ilhr erst einen Bauhof, Kraft-
werke und Tiberium-Raffineri-
en, um das Mineral zu ernten.
Ihr wahlt innerhalb eines Mentis
und bezahlt wird dann in Tiberi-
um-Einheiten. Weiterhin wer-
den Kasernen fiir Infanterie und
Waffenfabriken bzw. ein Flug-
feld flr Fahrzeuge bendtigt.
Alle weiteren Gebaude wie z.B.
Wachtlirme um Eure Lager sind
Luxus, kénnen aber den Kampf
ungemein erleichtern. Dann
baut |hr Eure Einheiten und
erkundet nebenbei das Gelan-
de. Ist das gegnerische Lager
gefunden, macht |hr es dem
Erdboden gleich, vernichtet die

+ 1300

Die wohl wichtigste und teuerste
Einheit ist der Sammler, mit dem
Ihr das Tiberium erntet

ubrig gebliebenen Gegner und
schon ist das Einsatzziel
erreicht. Das einzige Problem
dabei ist, daB es nicht so schén
linear funktioniert. Es beginnt
schon dabei, daB3 |hr meist erst
den Platz erobern muiBt, auf
dem |hr Eure Basis errichten
wollt. Glaubt Ihr dann ein wenig
Ruhe zu haben, dann kommt
der Gegner schon und schiittelt
Eure kleine Armee ziemlich
kréftig durch. Das alles spricht

Zwei Supermichte
mit individuellen
Waffensystemen im
Kampf um neue
Ressourcen

meines Erachtens fur die Intelli-
genz des Computergegners. lhr
kénnt also gespannt sein, was
die Vollversion von Command
& Conquer zeigt. In der néich-
sten Ausgabe erhaltet |hr einen
umfassenden Test Uber alle Fea-
tures. (René)

. Hersteller: Westwood/Virgin Er=
: scheint: Ende '96 Genre: Strategie |
: Umsetzungen geplant: Playstation |

Eine der interessantesten
Missionen wird mit nur zwei
Truppen ausgefiihrt: mit einem
Commandobot, der fiir
Sabotageeinsitze ausgebildet
wurde, und einem unbewaffneten
Transporthubschrauber
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Neu: Mit der Z-Taste nimmt Bug die Beine in
die Hand und strahit dabei iiber beide Ohren

er insektoide Protagonist

Bug stellt ausnahmsweise
eine rein amerikanische Sega-
Entwicklung dar und war das
erste dreidimensionale Hupf-
spiel fir ihr Flaggschiff. Mit
dem besagten Kifer lauft |hr

auch bei der Fortsetzung
durch ein 3D-Level-Konstrukt,
bestehend aus zahlreichen

Plattformen und schmalen Pfa-
den, wobei die zahlreichen,
comicartigen Feinde durch
gezielte Po-Attacken zu ver-
nichten sind. Dank einer neu-
artigen 3D-Engine konnten die
dreidimensionalen Levels noch
verzwickter und rasanter
gestaltet werden. So gibt es
Wendeltreppen, schwingende
Plattformen und viele andere
3D-Objekte, die den CPU-
Chip (und den Spieler!) gehé-
rig ins Schwitzen bringen. Der
Nachfolger spielt sich dabei
deutlich flotter als der Vorgan-
ger, was vor allem an der neu-
artigen Lauf-Mdglichkeit liegt.
AuBerdem erweitert eine

Schwebe-Funktion (nach dem

Superfly vollfihrt im
Fliegen einen coolen Tanz im
70er jahre-Stil

Saturn

Der Pionier der 3D-Jump

Um an dieses Extraleben zu gelangen, mift
Ihr zahireiche Todesfallen liberwinden

Bug Too!

’n Runs kehrt

zuriick! Diesmal erhilt der griine Schadling
jedoch tatkriftige Unterstiitzung von zwei

neuen Charakteren

Sprung die  Aktionstaste
gedriickt halten) das Reper-
toire an Bewegungsmaoglichkei-
ten. Im Gegensatz zum Origi-
nal agiert Bug diesmal nicht
mehr als Solist, sondern erhilt
zusatzliche Unterstlitzung von
zwei neuen, ziemlich skurrilen
Kumpanen. Der putzige Mag-

got Dog ist ein kleiner Klaffer,
dessen riesige Zunge beim
Umherhipfen stindig heraus-
hangt. Superfly ist hingegen ein
weiblicher Kifer mit Mega-
Afrohaaren und meterhohen
Plateauschuhen - die 70er Jah-
ren leben! Bei der Gestaltung
der Charaktere gaben sich die

Die Grafik iiberrascht durch Nebel- und
kleinere Transparenzeffekte

Bereits die ersten Endgegner sind nur mit einer ausgekliigeiten
Strategie besiegbar

Jedes Level-Thema verfiigt iiber eine Oberwelt,
in der lhr die einzelnen Abschnitte selber aus-
wihlen kénnt

Designer viel Miihe. Hipft lhr
beispielsweise mit dem Vier-
beiner durch die Szenarien,
verwandeln sich die Bonus-
Items in Knochen, wiéhrend
Superfly stilgerecht Discoku-
geln einsammelt. Trotz dieser
Veranderungen spielt sich der
Sequel im Prinzip genauso wie
der Vorgianger, da die Innova-
tion momentan noch im
Bereich "Feintuning" anzusie-
deln ist.  Glicklicherweise
wurde aber ein Kritikpunkt des
Vorgangers ausgemerzt. Der
Schwierigkeitsgrad ist zwar
nach wie vor duBerst deftig,
dafiir wurden aber die ehemals
umfangreichen Levels in viele
kleinere unterteilt, die unter
anderem folgende Themen
haben: Friedhof, Frankenstein
& Co., Unterwasser-Abenteu-
er, der Weltraum sowie Kalei-
doskope. (UIf)

Hersteller: Sega Erscheint: Ende
i Januar Genres 3D Jump 'n Run Um-
i setzungen geplant: Keine

Asphalt-Mus: Bugs Ableben wird
durch einen kurzen CG-Clip
ziemlich drastisch dargestelit

In der ersten Welt habt Ihr es mit unter anderem mit Frankenstein und
anderen Geschopfen der Schattenwelt zu tun
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PREVIEW NINTENDO 64

[Healtn]

in den Alien Trilogy-Levels stehen Euch auch mehrere
AuBen-Perspektiven zur Auswahl

—
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Im schlichten Comic-Intro gibt es
ein Widersehen mit alten
Bekannten

ucas Arts’ Erstlingswerk fur

Nintendos Flaggschiff stellt
neben Super Mario 64 sicher-
lich das ehrgeizigste Projekt dar.
Aus Zeitgriinden werkeln die
Amerikaner bereits seit Sep-
tember 1994 an dieser impos-
anten Filmumsetzung, und das

Alle original
Filmkompositionen
schallen Euch in
CD-Qualitdt entgegen

obwohl sie zu diesem Zeitpunkt
weder ein N 64-Entwicklungskit

noch genauere technische
Daten zu diesem 64-Bitter
besaBen. Es muBte somit

zundchst auf einer SG-Onyx
Hardware improvisiert werden,

Sturmtruppen voraus! Ob solche Szenen auch
in der deutschen Version spielbar sind, ist

noch fraglich

. Nintendo 64

Einfach genial: Beim Anflug auf den méachtigen Sternenzerstérer kommt
ein authentisches Star Wars-Feeling auf

Shadows of the

Empire

Die wohl begehrteste Filmlizenz der Welt
wird von den Urhebern Lucas Arts auf dem
Nintendo 64 besonders aufwendig ausge-
schlachtet. Herausgekommen ist ein technisch
aufregender Flugsimulator/Ego-Shooter-Cocktail

wobei die starken technischen
Voraussetzungen des Né4 es
ermdglichte, die meisten Daten
nahezu 1:1 zu emulieren. Eigens
fur das Né4 wurde auch ein
neuer Plot entwickelt, der zwi-
schen zweitem und drittem Teil
liegt. Ein kurzes Intro erklart
Euch die Geschichte dabei mit
einigen farbenreichen Comic-
Bildern, und macht dabei eine
technische Einschrankung deut-
lich: Aufgrund der mangelnden
Speicherkapazitdt muB man sich
bei N é4-Intros in Zukunft an

Health

vergleichsweise simple Standbil-
der gewdhnen. Das neue Star
Wars-Epos ist jedoch zum Aus-
gleich recht umfangreich. Als
brandneuer Charakter Dash
Rendar, ein Kopfgeldjager und
Kumpel von Han Solo, erlebt |hr
in den insgesamt zehn, spater
per Passwort einzeln anwéhlba-
ren Stages groBtenteils
bekannte Szenen aus der Film-
Trilogie, wie beispielsweise im
Level "Battle of Hoth", wo |hr
im pfeilschnellen Snowspeeder
gegen stark gepanzerte AT ATs

Das Waffenarsenal lifit sich durch die entsprechenden
Power Ups ausbauen; besonders praktisch:

Home-Missiles, die Ihr Ziel selbstindig suchen

Healtn

Hier gut zu erkennen: Selbst nah
herangezoomte Texturen wirken
kein biBchen grobpixelig
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In diesen Gefingniszellen werden Yeti-Wesen
gefangenhaiten; befreit Ihr sie, greifen sie alles

an, was sich ihnen in den Weg stelit

antretet. In anderen Stages seid
Ihr hingegen in dreidimensiona-
len R@umen unterwegs, um
Darth Vaders Schergen zu ver-
nichten. Zwischen den beiden
Genres Ego-Shooter und rasan-
ter Flug-Simulation wird dabei
immer hin und her gewechselt,
was der Abwechslung zugute
kommt, wobei die Designer
sogar flnf verschiedene Spielar-
ten versprechen. Lucas Arts
achtete dabei stets darauf, das
cinematische Feeling besonders
intensiv einzufangen. Im Sound-
Bereich ist dies den Program-

Das cinematische Fee-
ling wurde perfekt
eingefangen

mierern  vollauf  gelungen.
Bereits im Opening schallt Euch
die orchestrale Titelmusik in
Fast-CD-Qualitat entgegen.
Auch im Spiel selbst wurden nur
die originalen Sound-Effekte
und Kompositionen verwendet,
und zwar in einer stets bemer-
kenswert guten Qualitdt. Im
grafischen  Bereich wurden
samtliche Environments auf
Polygon-Basis erstellt und mit
feinsten Texturen und Gouraud
Shading Uberzogen. Sternen-
zerstorer und die machtigen AT

Die michtigen Explosionen haben ihren
eigenen, typischen N 64-Grafikstil

PREVIEW NINTENDO 64

Der gute alte Falcon von Han Solo spielt auch bei diesem
Epos eine wichtige Rolle

ATs sehen beim Anflug dadurch
erstaunlich realistisch aus und
kénnen mit ein biBchen Phanta-
sie sogar flr das original Film-
Modell gehalten werden, zumal
es in keiner Szene grébere Pixel
zu sehen gibt. Die Alien Trilogy-
Levels (berzeugen hingegen
durch ein absolut ruckelfreies
Scrolling und dank der 64-Bit
Power einer enorm weiten
Sichtweite. Auch {ber das
Gameplay 1Bt sich nur Gutes
berichten. Trotz des weitge-
facherten Spektrums, uber-

Wihrend soichen Schlachtszenen peitschen Euch orchestrale
Kompositionen michtig ein

zeugt jede Stage durch eine aus-
gekliigelte  Spielbarkeit — mit
jeweils einem anderen Schwer-
punkt. Beim Kampf auf dem Eis-
planeten Hotha gegen die AT
ATs erlebt l|hr beispielsweise
harte Flugaction. Der Anflug auf
die stahlernen Ungetiime erfor-
dert namlich schnelle Reaktio-
nen, wenn |hr erst kurz vom
dem AT AT den Snowspeeder
hochzieht oder zwischen seinen
Beinen durchfliegt. |hr merkt
schon, nahezu allen Szenen der
Filmvorlage kann man nachei-

Wie bei anderen Ego-Shootern werden die
Feindobjekte semi-automatisch ins Visier

Schwer: Mit einem Cursor
geht es auf die Jagd nach
flinken Tie-Fighters

fern, inklusive dem Lahmlegen
eines AT ATs durch einen
Schlepptau. Wenn ich Euch jetzt
den Mund wdssrig gemacht
haben sollte, muB ich Euch aber
auch gleichzeitig etwas enttiu-
schen. Aufgrund der realisti-
schen Ego-Shooter-Levels arbei-
tet Nintendo Deutschland eng
mit der BPjS zusammen, um
abzuchecken, ob dieser Titel
indizierungsgefdhrdet ist. Im
schlimmsten Fall verzichtet Nin-
tendo gegebenenfalls sogar auf
einen deutschen Release, im
Normalfall miBt lhr mit einer
entscharften deutschen Version
rechnen. (UIf)

i Hersteller: Lucas Arts Erscheint:
i 2. Dezember (USA) Genres Flug-Si-

i mulation/Ego-Shooter Umsetzun-
i gen geplant: Keine

LT

Wie im Film kénnt Ihr die AT ATs mit einem Fangseil und ein paar
Umrundungen elegant beseitigen
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dhrend Next Genera-
tion Rennspiele Uber-
wiegend durch realistische Gra-
fiken und Sounds die Spieler zu
begeistern versuchen, setzt
Miyamoto-san  bei  seinem
Remake wieder auf die ebenso
einfache wie bewdhrte Rezep-
tur des SNES Oldies, fugt hier
und da einige neue, wiirzende
Elemente hinzu und schmeckt
das Ganze mit erlesenen Poly-
gongrafiken ab. Erneut nehmen
acht prominente Nintendo-
Stars wie Mario, Luigi und Yos-
hi, hinter dem Gokart-Steuer
Platz und liefern sich auf zahl-
reichen verschiedenen Strecken
spektakuldre  Rennen. Mit
Marios beriichtigtem Doppel-
ganger Wario und Papa Don-

Zwei Neue im Renn-
geschift: Wario und
Donkey Kong

key Kong sind zwischenzeitlich
zwei neue Draufginger ins
Renngeschaft eingestiegen,
dafir muBten Koopa Troopa
und der kleine Donkey Kong jr.
ihren  Hut nehmen. Wie
gewohnt unterscheiden sich die
Eigenschaften aller Fahrer hin-
sichtlich Beschleunigung,

O TY ‘oR

Im Time Trial kommt es nur auf Eure Zeit an

T

Nintendo 64

‘Mario Kart 64

Mit Super Mario 64 gelang Nintendo ein wahrlich traumhafter Einstieg
ins 64-Bit Geschift. Nun brodelt es erneut in Meister Miyamotos
Softwarekiiche und fiir Spiele-Gourmets steht schon bald das nachste
schmackhafte Siippchen bereit

Hochstgeschwindigkeit und
Kurvenverhalten deutlich von-
einander, so daB flr jeden Fahr-
stil der geeignete Charakter zur
Wahl steht. Die vier Spielmodi
Mario Grand Prix, Match Race,
Time Trial und Battle Mode
wurden ebenso beibehalten wie
die Option, wahrend eines Ren-
nens unterschiedliche Extras
wie Bananenschale und Stern
aufsammeln und damit die Geg-
ner behindern zu kénnen. Im
Grand Prix Modus dust |hr

Koopa Beach darf natiirlich nicht fehlen

zusammen mit den restlichen
sieben Konkurrenten iber die
jeweils vier Pisten von Mush-
room-, Flower-, Star-, und
schlieBlich Special-Cup, mit dem
Ziel, am Ende den begehrten
Siegerpokal in Handen zu hal-
ten. Bis zu vier Mitspieler dar-
fen beim Match Play gleichzeitig
an den Start gehen und sich
nach Lust und Laune auf einem
der 16 Kurse austoben. Ein
Duell auf vier Radern liefert Ihr
Euch im Battle Mode und ver-

Licht- und Schatteneffek-
te machen Tunnelfahrten
zum Eriebnis

Beim Mario GP kommt echtes
Rennfeeling auf
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Am Mario GP diirfen zwei Spieler
gleichzeitig teilnehmen, an Match
Play und Battle Mode bis zu vier!

sucht Euren Gegner auf Spezial-
Kursen mit Schildkrétenpan-
zern und &dhnlichem abzu-
schieBen, bevor dieser Euch
zuvor kommt. Die Jagd nach
Bestzeiten steht beim Time Trial
im Mittelpunkt, und wie gehabt
konnt |hr dabei sogar gegen
Euch selbst in Form eines "Gei-
sterfahrers" antreten, dessen

Geschwindigkeit sich an Eurer
bisherigen Bestzeit miBt. Wer
beim Kampf um Hundertstel
ganz vorne mitmischen méchte,

Auf die richtige Kurventechnik kommt es an
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Um in die Punkteringe zu kommen reicht
ein sechster Platz allerdings nicht

muf nicht nur die Streckenfiih-
rung im Kopf haben, sondern
auch die eine oder andere
Abkilrzung kennen, auBerdem
ist gutes Timing beim Einsatz
der Extras gefragt. Ubrigens
wird es zusitzlich zu den bishe-
rigen noch einige neue Extras
geben, auBerdem soll es mog-
lich sein, in manchen Fillen
gleichzeitig mehrere dieser

Items aufzunehmen. Neben der
Fahigkeit zu springen und ele-
gant durch Kurven zu driften,
kommt bei Mario Kart 64 auch
noch eine neue Technik, nam-

Mit dem passenden Extra riickt
der Sieg in greifbare Nihe

caw /8 R TR

Vorsicht Steinschiag! In manchen
Situationen kénnte ein Helm nicht
schaden

Ob es wirklich klug war diese
Abkiirzung zu nehmen?

lich der Spin Turn zum Einsatz,
bei dem sich das Go Kart einmal
um die eigene Achse dreht. Wie
nicht anders zu erwarten, lie-
gen, was das AuBere betrifft,
natirlich Welten zwischen
SNES Oldie und 64-Bit Remake.
Schriage Hintergrundgrafiken,
wie etwa die schmatzenden

Schrige Hintergrund-
grafiken machen
schon das Zuschauen
zum Vergniigen

Kihe am Fahrbahnrand der
Moh Moh Farm, machen schon
das Zuschauen zum Vergniigen.
Die Polygon-Optik steht den
Charakteren gut zu Gesicht und
bringt frischen Wind ins Strek-
ken-Design, denn die Pisten sind
nun nicht mehr flach wie eine
Pizza Margherita, sondern wer-
den durch unibersichtliche
Kuppen und Mulden bereichert.
Auch vor einigen Uberraschun-
gen seid |hr auf den 16
Rennstrecken nicht sicher. So
kann es auf der Wiistenpiste
schon mal vorkommen, daB3 ein
stahlernes DampfroB Euren
Weg kreuzt, und bei der Fahrt
Uber den Mushroom-Highway

Spielt Ihr zu zweit, wird der
Screen quer geteilt
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solitet lhr acht geben, nicht
unter die Rider eines riesigen
Busses zu kommen. Weitere
Highlights sind unter anderem
herabstliirzende  Felsbrocken
und Nebelbdnke, die Euch die
Orientierung erschweren.
Allem Anschein nach hat Miya-
motos Team, dhnlich wie schon
bei Super Mario 64, wieder mal
ein goldenes Handchen bewie-
sen und geschickt bekannte Ele-
mente mit neuen Zutaten zu

Genau das Richtige fiir Anfinger:

Die Moh Moh Farm

einer abwechslungsreichen
Komposition gemischt. Sollte
auch der Vier-Spieler-Modus
uberzeugen koénnen, dann
dirfte Mario Kart 64 problem-
los der Sprung in die Rennspiel-
Oberliga gelingen. (Guido)

Hersteller: Nintendo Erscheint:
i November (Japan) Genres Rennspiel
: Umsetzungen geplant: Keine
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Das vermutlich schirfste Feature: Der Vier-Spieler-Modus
von Mario Kart 64
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Von manchen Extras darf man
gleich mehrere aufsammeln

WORK IN PROGRESS N64




— WORK IN PROGRESS ARC

Vom Sportflitzer bis hin zum derben Gelindewagen sind
alle Wagentypen vertreten

Arcade

Cruis’n Worlid

Nach Amerika die gesamte Welt: Midways
zweiter Teil ihres Erfolgracers ist mittlerweile
zu 80% fertig. Wir warfen bereits jetzt schon
einen Blick auf einen Arcade-Prototyp dieses
Nintendo 64-Titels in spe!

abt |hr es gewuBt? Cru-
H si'n USA war einer der
meistverkauften Videospielau-
tomaten der letzen Jahre in
Deutschland. Ob es vielleicht
auch daran lag, daB das Nin-
tendo-Logo fett darauf zu
lesen war, wissen wir nicht.
Tatsache ist jedenfalls, daf
Eugene Jarvis, der Schopfer
des ersten Teils, aufgrund des
groBen Erfolges die Neuauf-
lage demnichst fertiggestellt
haben wird, so daB3 wir gegen
Ende des Jahres auch hierzu-
lande die neuen Flitzer in den
Spielhallen bewundern diirfen.
Wie der Name bereits sagt,
artet der Racer diesmal als glo-
bales Spektakel aus. Mit einem
Fuhrpark aus insgesamt 12
Karren plus einigen Geheim-
wagen geht lhr an den Start.
Darunter befinden sich nor-
male Wagen, wie zum Beispiel
ein Porsche oder andere US-
Traumflitzer, aber auch ein
zlinftiger Pick Up sowie ein
amphibien dhnliches Gefdhrt.
Als Gag durft Ihr diesmal auch
die Lackierung durch die drei
Perspektiv-Knopfe bestimmen.

Um die Wagen auszutesten,
stehen insgesamt zwolf Strek-
ken (keine Rundkurse) zur
Auswabhl, die Euch jeweils in ein
anderes Land flhren. Beim
russischen Kurs geht es vorbei
an der Basilika, wédhrend es bei
der deutschen Strecke typische
Schlésser, kleine Fachwerkhau-
ser und sogar die bekannten
halbkahlen Baume zu bewun-
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Ab durch den Kremi! Midways giobale Raserei stellt eine Art
Sight-Seeing-Tour dar

dern gibt - es wird somit kein
Klischee ausgelassen. Die Gra-
fiker nahmen es aber auch mit
Humor. So schweben plétzlich
UFOs (ber der Autobahn,
wenn lhr in England bei Sto-
nehedge vorbeisaust. Die grafi-
schen Details wurden dabei
durch eine geradezu photo-
realistisch anmutende Bitmap-
Grafik mit gutem Tiefeneffekt
realisiert, die allerdings beim
Prototyp noch einige Pro-
bleme beim Grafikaufbau hat-
te. Beim reinen Gameplay hat
sich Ubrigens so gut wie nichts

Auf Hawaii fahrt Ihr lange Zeit durch einen glisernen
Unterwasser-Tunnel

Das Zeitlimit wurde zumindest
beim Prototypen noch sehr
groBziigig gestaltet

verandert. Immer noch setzt
lhr Euch auf den Abschnitten
gegen acht andere Konkurren-
ten - und den Gegenverkehr! -
durch, um noch rechtzeitig
den Checkpoint zu erreichen.
Das Fahrverhalten gestaltet
sich dabei als recht unkompli-
ziert, aber durchaus effektvoll.
Macht |hr  beispielsweise
Bekanntschaft mit dem Kant-
stein, fahrt Eure Karre auch
schon mal auf zwei Raddern
weiter. Laut Hersteller soll die
verwendete Hardware-Archi-
tektur dem Nintendo 64
dhneln, so daB auch diese Kon-
vertierung nur eine Frage der
Zeit darstellt. (Ulf)

Hersteller: Midway Erscheint:
i 1997 Genre: Rennspiel Umsetzun-
i gen geplant: Nintendo 64
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Detailreichtum und Tiefeneffekt sind
beeindruckend, der Grafikaufbau
allerdings noch recht unsauber

Das Handling der Karren gestaltet sich recht einfach; ein simples Antippen der Bremsen
reicht meistens aus, um eine Kurve sauber zu nehmen. Gefihrlich ist jedoch der

heimtiickische Gegenverkehr!




A4 Evolution Global
Adventures of Lomax
Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Andretti Racing

Area 51

Athlete Kings
Baphomet's Fiuch
Batman Forever: Coin-Op
Battle Arena Toshinden 2
Battle Monsters

Black Dawn

Blackfire

Blazing Dragons
Bubble Bobble

Bubble Bobble 2

Bum Cycle

Bust A Move 2

Casper

Chaos Control

Cheesy

Chronicles of the Sword
Complete Onside Soccer
Constructor

Crash Bandicoot

Crow: City of Angels
Crusader — No Remorse
Cyberia

Darius 2

Darkstalkers

Davis Cup Tennis

89,99°
89,99°
89,99"
109,99"
79,99*
B89,99"
89,99

89,99°
89,99

Daytona USA Championship Edition

Deadly Skies
Descent
Destruction Derb

89,99°
89,99
99,95

- 89,99°

PSX
Night Warriors

Olympic Games 89,99
Olympic Soccer 89,99

Parodius Deluxe  AKTIONSPREIS! 59,99
Penny Racers 89,99°
PGA Tour Golf '97 89,99

Pitball 99,89*
Po'ed 89,99*
Poal Champion

Primal Rage 89,99
Project Overkill 89,99*
Pro Pinball 79,99
Raven Project

Real Yumene (dt.)

Resident Evil (dt.) 89,99
Return Fire 89,99
Return to Zork B89,99*
Ridge Racer Revolution 99,99
Road Rash B9,99
Robo Pit B89,99*

Samiras Extreme Tennis 99,99

Sentient B89,99*
Sim City 2000 89,99°
Skeleton Warriors 89,99
Slam 'n Jam 79,99*
Soviet Strike B89,99°
Space Hulk 89,99
Spot 3 89,99*
Starfighter 3000 89,99*
Star Gladiator 89,99°*
Steel Harbinger 89.99°
Story of Thor 2

Street Fighter Alpha 2 89,99°
Striker '96

SAT
109,99
89,99
89,99

Wir prasentieren die
neuen Mega-Hits:

Baphomets Fluch

Sony PSX *

89,99

Crash Bandicoot

Sony PSX *

109,99

Discworld (dt.) 89,99
Disruptor 79,99°
Down in the Dumps 89,99~
Dragonheart: Fire & Steel 89,99° Three Dirty Dwarves
Earthworm Jim 2 89,99° i Thunderhawk 2
Exhumed F Tit!

Formel 1 99,99 Time Commando
Fade to Black 89,99
FIFA Soccer 96  AKTIONSPREIS! 59,99
Fighting Vipers

Galaxian 3 89,99
Gex 89,99
Ghen War Virtual Open Tennis

Grid Run B9,99° Warhammer B9,99"
Guardian Heroes Whizz 79,99°
Gun Griffon Williams Arcade Greatest 69,99°
Gunship (engl.) 89,99 Wing Arms

Highway 2000 Wing Commander 3 99,99
Hyper Final Match Tennis 89,99° Wipe Out 2097 $6,99°*
Impact Racing 89,99 Worms 99,99
International Track & Field AKTION! 79,99 WWF In Your House 79,99"
In the Hunt 69.99* 89.99°  |ENEENCHISRSRSIRSAGH 79,99
Iron & Blood 79,90* Zork Nemesis 89,99*

-
Jewels of the Oracle 89,99* Grundgerite
Jumping Flash 2 99,99°* Sony Playstation incl. Control Pad 389,99
Keio 2 99° Sega Saturn incl. Control Pad 449,99

Killing Zone 89,99 -
Konami Open Golf 89,99 Zubehor
6-Spieler-Adapter 79,85

Konami Open Tennis 89,98"
Lost Vikings 2 79,98° Action Replay Pro 99,99 99,99
Madden '97 Football 89,99° Analog Joystick 129,99
Magic the Gathering 79,99 Antennenkabel 4995 59,85
MegaMan X3 89,99" Arcade Racer (Lenkrad) 129,95
Motor Toon 2 89,99° Backup Memory 109,99
Mr. Bones Joypad mit Aute-Feuer und Zeitlupe 39,89 39,99
Myst 89,99° Lenkrad incl. Pedale 159,99
Namco Museum Pieces 1 99,99 Link-Kabel
Namco Museum Pieces 2 89,99° Maus
Namco Soccer Primal Goal 89.99" Memaory Card (8 Meg)
NBA Action Basketball Memary 3,5"-Diskettenlaufwerk
NBA Hangtime 89,99° Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)
NBA Jam Extreme 79,99* neGcon (Control Pad)
NBA Live '97 89,99° Original Control Pad
Necrodrome 99,99* RGB-Scart-Kabel (Fire)
Need for Speed 89,99
NFL Quarterback Club '97 79.99* Universal-Adapter flr Import-Spiele
99* Video-CD MPEG-Karte
NHL Powerplay Hockey B89,99° Virtua Stick
Nights (incl. 3D Control Pad) X-Tender (Joypad-Verlangerung) 29,99

Syndicate Wars 89,99°
Tekken 2 99,99
Tempest X

Top Gun - Fire At Will
Tunnel B1

Virtua Cop 2

Virtua Fighter Kids

Nur die Besten
kommen durch!

Wipeout 2097

Sony PSX *

99,99
Project Overkill

Sony PSX *
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 MEGA MAIL

I Lahmer Bolide
Formel |

Formel 1 wird Euch ja wohl ein Be-
griff sein, so gut wie lhr es bewertet
habt. Ich sage dazu nur: Gberbewer-
tet! Durch Euren guten Test hatte
ich mir das Spiel fantastisch vorge-
stellt, was sich jedoch spéter als Flop
herausstellte. Die Grafik ist top,
aber Eure Soundwertung ist zu
hoch. Der Sound wird nach spite-
stens einer Stunde lastig, da der
Kommentator sich wiederholt bzw.
seinen Spruch zu spit abgibt. Eure
Fun-Wertung ist lacherlich. Wenn
man alle 17 Strecken in den
Ubungsrunden fiinf mal durchfahrt,
ist man immer Erster. Wer wirklich
noch Fun haben will, sollte die Qua-
lifikationsrunden weglassen, um ei-
ne Aufholjagd zu veranstalten. Ein
weiterer negativer Punkt ist der Pit
Stop. Um Reifen zu wechseln und
aufzutanken, bendtigt man locker
neun Sekunden, geschweige denn,
wenn ein Spoiler ausgewechselt
wird. Meine Frage ist nun: Warum
bewertet |hr das Spiel so gut, wenn
es etliche negative Punkte aufweist?
Lars Pfuhl, Erfurt

Merkwiirdig, wihrend einige er-
ziirnte Leser uns schreiben, daB
Formel 1 wesentlich besser sei als
Sega Rally, putzt Du das Game
michtig herunter. Bei Deiner
Sound-Kritik gebe ich Dir noch
recht, viel besser kann man es
technisch aber momentan kaum
l6sen. Unverstindlich ist jedoch
Deine Kritik beziiglich des Schwie-
rigkeitsgrades. Aufgrund der viel-
filtigen Optionen ist wirklich fiir
jeden etwas dabei, angefangen
vom Greenhorn bis hin zum Voll-
blut-Schumi. Wenn Dir die Rase-
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rei wirklich zu einfach ist, dann
stelle doch einfach die Lenk- und
Bremshilfe aus, setzt den Schwie-
rigkeitsgrad auf Hard und fahre
tiber die volle Renndistanz, inklu-
sive simulierter Schiden. Erst,
wenn Du nach einer kompletten
Saison ganz oben auf der Rangli-
ste stehst, diirften vielleicht erste
Motivationsprobleme auftauchen,
denn das Fahrgefiihl ist nun wirk-
lich duBerst gelungen. Warum be-
schwerst Du Dich denn zudem,
daB ein Reifenwechsel mindestens
neun Sekunden dauert? Das ent-
spricht voll und ganz der Realitit,
oder wiirdest Du es etwa besser
finden, wenn der ganze Vorgang
unlogischerweise nur eine Sekun-
de lang dauern wiirde? Bei einer
langen Renndistanz kommt da-
durch eine Prise Taktik mit ins
Spiel, da auch die Konkurrenz in
die Box muB.

| Frust
Konsolen-Killer

Toll, die "Fachpresse" in Sachen Vi-
deospiele schneidet mal wieder eini-
gen Videospielsystemen den Kopf
ab und behauptet doch frech, alle
Videospieler hitten inzwischen eine
PS oder einen Saturn, da diese Sy-
steme wesentlich besser als alles an-
dere seien (Ha, ha, ha). Uber das N
64 mit seinen zwei oder drei Spie-
len ganz zu schweigen. Sind die Be-
sitzer eines Atari Jaguars und eines
3DOs schon damals von der Fach-
presse geblendet worden, weil die-
se Konsolen teilweise hoch ange-
priesen wurden (und trotzdem
nicht die tollsten sind), wird jetzt
auch nicht mehr lber die beiden be-
richtet. Gut, produziert werden ja
eh keine Spiele mehr daflr, was

Formel | steht bei Euch hoch im Kurs, Lars Pfuhl ist jedoch
véllig anderer Meinung
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Schlechte Hardware!
SNK-Konvertierungen waren
bisher zumeist von
mittelprichtiger Qualitit

hin ohne jeden ersichtlichen Grund
schlecht gemacht. Damals wegen

getestet, trotzdem gibt es schon

sparen. Schén sind auch immer Be-
richte Uber
natdirlich 1:1 fir den Saturn und PS
umgesetzt werden. Schaut man sich

tativen EinbuBen auf. Fir den
Bitmapbereich lassen wir es uns
nicht nehmen, Neo Geo-Konvertie-
rungen als Beispiel zu nennen. Fatal
Fury 3 auf dem Saturn ist beispiels-

weise wesentlich langsamer und :

ruckelt im Gegensatz zum Original. i (2) 1. Monat Jump " Run Nintendo,/Rare

i 2. Breath of Fire 2

ration noch nicht einmal die Qua- :

litit eines sechs Jahre alten Gerits :

: 3., Secret of Evermore

erreichen kann, sollte man sich fra- : % | " s ction-adv. squaresor

gen, was daran denn so toll ist. lhr :

: 4, Sim Earth

solltet Euch hingegen fragen, war- :

" " " PELM Strategie FCI
um man sich ein Multiformat-Maga- § 9™

: 5. Super Mario World

i () 1. Monat Jump "n Run Nintendo

Mal ehrlich, wenn die nichste Gene-

zin kaufen sollte, wenn es doch nur
Uber N64, PS, und SAT berichtet.
Videospiel Club Garbsen

" In Eurem Brief macht lhr so viele

Anschuldigungen, daB3 lhr offen-
bar gar nicht mehr bemerkt habt,

dafB3 lhr Euch teilweise selber wi- :

dersprecht. Am Anfang macht Ihr i 2. Super Street Fighter

4 : . I (3)8. Monat Beat *em Up Capcor
uns dafiir verantwortlich, daB wir ;: " "™ P

. 3, Light Crusader
Flops, wie den Jaguar zuviel gehy- :

. 4, Story of Thor

schrecklich ahnungslose Leser die- :

se Konsole gekauft hitten. Auf :

der anderen Seite verurteilt Ihr : 5. Sonic 3

¢ (<) 1. Monat Jump *n Run Sega

angeblich solche potentiellen

ped hitten, wodurch sich viele,

aber, daB3 wir nicht mehr tiber die-
se Konosolen berichten, obwohl
lhr doch schon die Antwort selber
gegeben habt - totaler Software-
mangel! Ataris Raubkatze wurde
schon vor geraumer Zeit eingei-
schert und Panasonic hat lhr unge-
liebtes Kind abgestoBen, um sich
voll und ganz auf das M2 konzen-
trieren zu koénnen. Sollen wir

Countdown

Uber kurz oder lang abzusehen war. I E I
Gerade das 3DO haben sich auf i ok M?;T:mw -
Empfehlung der Fachpresse viele ge- : g :

i 2. Resident Evil

holt - ganz tolle Leistung liebe Fach- :

presse! Das Neo Geo wurde ohne- ; (1)3: Monat Adventure Capcom

: 3, Tekken 2

i (-) 1. Monat Beat 'em Up Namco

der teuren Module, heute wegen :

der "veralteten" Technik. Dies hat (‘3')..3 :‘; !fug:m:‘:ifz Revolution

dazu gefithrt, daB fast niemand in

Deutschland das tolle Gerit kennt. | 5+ Crash Bandicoot

Super Nintendo und Mega Drive- | 7 ort Jump 19 " Sony

Spiele werden auch immer weniger :

Leserhits Saturn

wieder viele neue Import-Rollen- :

spiele fiir das SNES, aber Ihr miiBt ja i I. Nights into Dreams

Platz fir PS, SAT und N64 Previews
: 2. Sega Rally

Arcadegames, die i

i 3. Virtua Fighter 2
i (2) 10. Monat Beat *em Up Sega
jedoch solche Umsetzungen, wie i

witel Vi i : 4, Daytona USA
zum Beispiel Virtua Fighter 2, : {.Jlmmmpmma

genauer an, fallen einem viele quali- :

(5) 2. Monat Flug-Action Sonic Team

(1)12. Monat Rennspiel Sega

5.Athlete Kings
(-) 1. Monat Sportspiel Sega Sports

Leserhits Super Nintendo

I. Donkey Kong Country 2

(1) 2. Meonat Rollenspiel Capcom

Leserhits Mega Drive

I. Dune 2

(-) 1. Monat Strategie Virgin/Westwood S

(-) 1. Monat Action-Adv. Sega/Treasure

(5) 2. Monat Action-Adv. Sega




uns, angesichts dieser Situation,
nun die Module und CD ROMs
aus den Rippen schneiden?! Si-
cherlich mag es hier und da noch
einige Importspiele geben, doch
solite es wohl einleuchtend sein,
daB wir als deutsches Magazin
vornehmlich auch deutsche Soft-
ware testen. Zum Neo Geo: lhr
glaubt doch nicht im Ernst, daB
wir (die Fachpresse) Schuld daran
sind, daBB sich das Neo Geo in
Deutschland nicht durchsetzen
konnte. Mal abgesehen vom viel
zu teuren Verkaufspreis, besitzt
das gute Stiick noch nicht einmal
den GS-Stempel (gepriifte Sicher-
heit) der Post, um offiziell als
deutsches Gerit gefiihrt zu wer-
den. Das Neo Geo ist iibrigens ein
reiner Bitmap-Spezialist mit ei-
nem ungewdhnlich groBen RAM-
Zwischenspeicher fiir die umfang-
reichen Grafikdateien. Insofern
hinkt Eure Aussage, die Next Ge-
neration-Konsolen seien aufgrund
der schlechten SNK-Konvertie-
rungen nur mittelprichtig, erheb-
lich. Erstens bin ich davon iiber-
zeugt, daB SNK mit ein biichen
mehr Erfahrung bessere Ergebnis-
se erzielen wird und zweitens
wiirde das Neo Geo ziemlich alt
aussehen, wenn es sich mal an 3D-
Spiele wagen wiirde. PS: Wir
sprechen nur von 1:1 Arcade-Kon-
vertierungen, wenn es sich bei der
Hardware um Segas ST-V Basis
oder Namcos System 22-Board
handelt.

| Keine Transfers

NHL Powerplay ’96

Ich schreibe Euch, weil ich etwas
Kritik vorzubringen habe. Es geht
um das Spiel NHL Powerplay '96,
der Test ist ndmlich in einem, wie ich
meine, ganz wesentlichen Punkt
nicht informativ. |hr hattet schon
recht, Grafik und Spielbarkeit ein
Traum! Aber warum in aller Welt
habt lhr nichts davon erwihnt, daB3
man keine Spielertransfers durch-
fuhren kann? lhr meint zwar, daf
das nicht so wichtig sei, da ich aber
die NHL bereits seit vier Jahren ver-
folge und so stets alle Transfers
(130 Spieler haben bis zum Saiso-
nende gewechselt!) mitbekomme,
weil3 ich, daB bereits nach fiinf Mo-
naten mein Modul nicht mehr auf
dem neuesten Stand ist, so dafB3 die
Langzeitmotivation sinkt. AuBer-
dem fehlt die Info, daB man den
World Cup nur alleine bzw. mit

Auch ohne einem Trade-Modus
eine geniale Simulation: NHL
Powerplay *96

Freunden in einem Team bestreiten
kann und daf3 Scorelisten nicht ab-
gespeichert werden. Ich finde, eine
kleine Entschuldigung bei Euren Le-
sern wire eine nette und faire Ge-
ste.

Peter
Landshut

Trappendreher,

Sorry, Peter, aber entschuldigen
werden wir uns nicht, da wir uns

keiner Schuld bewuB3t sind. War-

um sollen wir denn in einem Test-
bericht unnétigerweise schreiben,
welche Features in einem Spiel
nicht enthalten sind. Wenn wir
damit anfangen wiirden, kdme
man vom Hundertsten ins Tau-
sendste. Wenn nichts von mdégli-
chen Spielertransfers erwihnt
wurde, kannst Du folglich davon
ausgehen, daB dieses Feature
auch im Spiel nicht enthalten ist.
Nur bei wichtigen fehlenden Din-
gen, wie beispielsweise einem
Zwei-Spieler-Modus wirst Du eine
Bemerkung finden. OK, in Dei-
nem speziellen Fall als NHL-Freak
mag der Spielerwechsel zwar
wichtig sein, Du stellt aber eine
absolute Ausnahme dar, da fast al-
le anderen NHL Powerplay
'96-Besitzer eh lieber mit einem
Freund zocken und auf den Realis-
mus-Bonus gut verzichten kén-
nen.

| GruB aus Italien

PS steht Kopf

Ich lese Eure Zeitschrift nun seit der
1. Ausgabe, und ich muB sagen, da3
lhr die Besten seid (auBerdem ko-
stet die Mega Fun hier in Italien
weitaus weniger als die Gbrigen Ma-
gazine). Ich habe mir bisher noch
kein Spiel gekauft, ohne mich vor-
her von Euch beraten zu lassen.
Doch nun zu meinen Fragen: 1. Vor
ca. einem Jahr habe ich mir eine
PlayStation gekauft. Ungefahr drei
Monate nach dem Erwerb fingen
die FMV-Sequenzen an zu ruckeln,
wahrend die Spielgrafiken noch ein-
wandfrei liefen. Bis eines Tages nur
noch das Sony-Logo erschien und
danach das Option-Meni. Ich
brachte die PS schlieBlich zum Sony-
Kundendienst und erhielt einen Mo-
nat spéter eine neue, doch schon
bald fingen die FMV-Sequenzen
wieder an zu ruckeln. Ein Bekann-
ter, der das gleiche Problem hatte,
riet mir, die PlayStation nach dem
Einschalten einfach umzudrehen -
und siehe da: alles funktioniert ein-
wandfrei! Dreht man sie jedoch wie-
der um, fangen die Grafiken wieder
an zu ruckeln. Dazu meine Fragen:
Hat jede PS mit solchen Problemen
zu kdmpfen!? Konnte meine PS
durch das Kopfstehen irgendeinen
Schaden nehmen?

Hannes Mahlknecht, Sidti-
rol (italien)

Dein beschriebener Fall ist wirk-
lich kurios, zumal Dein Freund das
gleiche Problem hat. Vielleicht
gibt es im Sidtiroler Gebiet ir-

- —
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gendwelche negativen PS-Energi-
en oder einen Saboteur bei den
italienischen Sony-Werken? Spa3
beiseite, uns ist bisher noch nie et-
was iiber einen derartigen Fall zu
Ohren gekommen, so daB ich Dir
im Prinzip nicht groBartig weiter-
helfen kann. Ruf’ doch einmal die
Firma  Wolfsoft an  (Tel.
02622/83517), vielleicht wissen
die Umbau-Spezialisten irgendei-
nen Rat. Zu Deiner Frage: Das auf
den Kopf stellen der PS ist sicher-
lich nicht gerade optimal fiir den
empfindlichen Laserstrahl, wenn
man jedoch behutsam das Gerit
umdreht, diirfte so schnell nichts
passieren. Zum SchluBB noch eine
Bitte an alle: Falls es doch noch ir-
gendwelche Leser mit einem dhn-
lichen Problem geben sollte, laBt
es uns bitte wissen!

| Teurer Rat

Sony Hotline

Im Heft 10/96 habt Ihr samtliche
deutschen Spiele-Hotlines verdof-
fentlicht. Ich nutze schon seit gerau-
mer Zeit die Sega Hotline bei kniffe-
ligen Fragen zu diversen Rollenspie-
len, mit gutem Erfolg. Beim Kauf
meiner PlayStation war ich erfreut,
daB auch dieser Hersteller solch ei-
nen Service anbietet. Nun zur Sa-
che: lhr druckt fir Sony und Psy-
gnosis jeweils die Rufnummer
069 /66543400 ab. Ich habe diese
Nummer einmal gewahlt und wur-
de von einer freundlichen Anrufbe-
antworter auf die neue Rufnummer
verwiesen, die wie folgt lautet:
0190,/578578! Solche Servicenum-
mern werden bekanntlich mit 1,20
DM pro Minute berechnet. Ist es
nicht allerhand, das Sony seine Kun-
den (ber die Telefongebihren
abzockt? Ein anderes Thema: Beim
Kauf einer Sony PlayStation soll
man ein "Response Coupon" ausfiil-
len und einsenden, um in den Ge-
nuB3 von neuen Demo CDs zu kom-
men. Frage: wann denn endlich?
Oliver S., Hanau

Auf Anfrage bei Sony wurde uns
mitgeteilt, daB diese neue Service-
nummer notwendig war, um Qua-
litdt zu gewidhrleisten. AuBerdem
plant Sony dafiir ab dem 1.1.97 ei-
ne 24 Stunden-Beratung sieben
Tage die Woche. Zu Deiner ver-
miBten Demo CD: Da die begehr-
ten Silberlinge aus England ge-
schickt werden, kann es schon ein-
mal passieren, dal ein paar
Adressen abhanden kommen.
Aber keine Panik, ich habe Deine
Adresse direkt an Sony weiterge-
geben.

| Wir sind dankbar fiir Anregung
und Kritik

Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

| b

MEGA MAIL

y HOTLINE
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Merry X-MAS

mit

Mega

Geschenkt fiir ein Abo:

»Christmas“ Nights fiir SEGA
SATURN - das Demo der faszi-
nierenden Weihnachtsversion

von NIGHTS bringt mit 2 von 8
kompletten Welten die richtige
Adventsstimmung nach Hause! |hr
fliegt an Weihnachtsbaumen vorbei,
schléngelt euch durch Adventskranze
und &ffnet mit Kugeln vollgepackte Ge-
schenkpakete!

Oder:

Die ultimative Spiele-CD-ROM fir
Sony PlayStation-Besitzer mit spiel-
baren Demos zu Crash Bandicoot,
Wipeout 2097, F1, Tekken 2, Monster
Trucks und Destruction Derby 2.

Und zusatzlich:

Tips & Tricks-Sammelordner: Ist fiir alle
unentbehrlich, die die MEGA FUN Tips &
Tricks immer griffbereit haben méchten.

Fun

Hol’ Dir

Software

-.::f'

C. l....

Dein System!

o T e e s s s e s i e

Einfach Coupon ausflllen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC Verlag, Abo-

service, Postfach, 90327 Niirnberg

X JA, ich will das Mega Fun-Abo.
(DM 62,-/Jahr (= DM 5,17/Ausgabe); Ausland 86,-/Jahr)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

StrafBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum 1.Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist
von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, genligt die rechtzeitige Ab-
sendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin damit einver-
standen, dal3 die Post bei einer AdreBdnderung dem Verlag meine
neue Anschrift mitteilt.

2.Unterschrift
(bestétigt Kenntnis d. Widerrufsbelehrung)

Datum

Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten bermnimmt der
Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon bezahite,
aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

lch mochte als Dankeschén:
B T&T-Sammelordner, Art.-Nr.: 995

und zusatzlich folgende kostenlose Pramie
(bitte nur eine ankreuzen):

) Demo ,,Christmas* Nights,
Art.-Nr.:1095, fur SEGA Saturn

(71 spieledemo-CD-ROM,

Art.-Nr.:1096, fir SONY PlayStation
(gilt fir die ersten 1.500 Abonnenten, die Sony PS habenl)

Die Pramien darf ich in jedem Fall behalten, auch im Falle
des Widerrufs.

Gewilinschte Zahlungsweise des Abos:
(7 Gegen Rechnung [T} Bequem per Bankeinzug

Konto-Nr.

[ | | [ ] ]
0

BLZ

3170

. N ———

MEGA FUN - das Video-
spielemagazin - im Abo:
% Das Videospielemagazin fiir alle
Konsolen und Handhelds. Brand-
aktuell, kompetent und unab-
hangig.

% Auf 100 Seiten ausfiihrliche

Spieletests und Software-News
aus aller Welt.

% Lieferung per Post frei Haus -

die Versandkosten Ubernimmt der
Verlag.

% Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld
fir schon bezahlte, aber nicht ge-
lieferte Ausgaben erhaltst du zuriick.

% Du versdumst keine Ausgabe und

erhaltst so ein lickenloses Sammel-
werk.

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung
der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft,
%enugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:

OMPUTEC VERLAG GmbH & Co. KG, Aboservice,
Postfach, 90327 Nirnberg.

E
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Soviet Strike
Realismus pur: das
Sequel im
Hartetest
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TEST PLAYSTATION

Die Einsatzkarte gibt jederzeit Informationen iiber
alle Objekte des Zielgebietes

den drohenden Krieg zu verhindern

PLAYSTATION
Shoot 'em Up / 1-2 Spieler

chon an die finf Jahre sind
S vergangen, doch die
meisten von Euch erinnern sich
noch: Gerade war die Opera-
tion Wiistensturm beendet und
der gréBenwahnsinnige Sad-
dam in die Schranken verwiesen
worden, da war schon das Spiel
zum Krieg in der Mache: Desert
Strike. Die gelungene Mischung
aus Action und Strategie fand
begeisterten Anklang; und so
lieB man mit Jungle Strike und
Urban Strike weitere Titel
dhnlicher Machart folgen.
Das nun vorliegende
Soviet Strike tritt in die
FuBstapfen der
erfolgreichen Tri-
logie. Die Hinter-
grundstory st
kurz

erzahlt: Es kriselt gewaltig in
den jetzigen GUS-Staaten, denn
ein ehemaliger KGB-General
mit dem Decknamen Shadow-
man hat eine Privatarmee um
sich geschart, um die Staatsfih-
rung mit Waffengewalt an sich
zu reiBen. Ein Krieg liegt in der
Luft, und hier beginnt fiir Euch
das Abenteuer: Als Mitglied der
Elite-Truppe Strike ist es Eure
Aufgabe, den Ausbruch des
Krieges zu verhindern. Das
klingt zwar honorig und pazifi-
stisch, in der Praxis lduft das
Ganze aber auf ein martiali-
sches Gemetzel hinaus, bei dem
lhr als Pilot eines
mit Waffen vollge-
stopften Apache-
Helis agiert. |hr
fliegt Uber foto-
realistisch gestal-
tete Landschaften
mit einer Auflo-

Ob Freund, ob Feind - zu allen Objekten gibt es
detaillierte Informationen

Soviet Strike

In den GUS-Staaten riecht es nach Krawall - Zeit fiir Euch, in
den Heli zu steigen, um mit Maschinengewehr und Raketen A

MEGA Fupy

O I
'

sung von 320 x 240 Bildpunk-
ten, wobei die plastischen und
duBerst detailliert wirkenden

Zwei Jahre
Entwicklungszeit
haben sich gelohnt
- mit Soviet Strike
liefert Electronic Arts
ein Strategie-
Actionspiel der
Spitzenklasse ab

Hintergriinde stiandig von der
CD nachgeladen werden. Aus

. B o

— -
Christoph:
Schon vor vier
Jahren hat mich
w Desert  Strike,
das erste Spiel
aus der Strike-
Folge, begeistert
- und mit dem
nun vorliegenden Soviet Strike
ist es ebenso. Die Programmie-
rer haben es geschickt verstan-
den, das bewihrte Spielprinzip
weitgehend unangetastet zu las-
sen, aber in ein zeitgemiBes
Gewand zu kleiden. Vor allem
die nach Fotos gezeichnete und
eingescannte Grafik vermittelt
ein duBerst realistisches Flugge-
fahl, denn die bei PlayStation-
Spielen immer wieder negativ ins
Auge fallenden "Risse" an den
Polygon-Schnittstellen  (Ridge
Racer, Need for Speed etc.) sind
durch diese neue Technik véllig
eliminiert worden. Immer wie-
der werden spontan Zwischen-
auftrige erteilt (Kameraden vor
der ErschieBung retten, Angriff
auf Nachschubkonvoi abweh-
ren), die wie in einem Film auf
32-Bit-Niveau in Szene gesetzt
wurden und durch die komplett
ins Deutsche {ibersetzte Sprach-
ausgabe fiir jedermann verstind-
lich sind. So ist die Spielatmo-
sphire bei Soviet Strike noch
dichter und fesselnder als bei

den Vorgingern.

Polygonen besteht dagegen
alles, was zerstért werden
kann: Ob Panzer, Schiffe oder
riesige Gebdude. Auch die intel-
ligent reagierenden Soldaten
kénnen ins Jenseits befordert
werden; allerdings ohne Blutla-
chen oder Koérperfetzen zu hin-
terlassen. Gelegentlich herum-
laufende Elche hingegen verab-
schieden sich mit brunft-
schreidhnlichem Gebrill vom
Bildschirm-Leben. Die interak-

Wenn Ihr nicht schnell eingreift,
wird Euer Kamerad unten links
exekutiert

= e

In diesem Gefangeneniager auf dem Balkan miifit lhr der
"Sanatoriumsleitung™ einen heiBen Besuch abstatten, um einige
Eurer Kollegen abzuholen




Michael Biittner

Um das Spiel technisch zu
beurteilen, muB3 man beriick-
sichtigen, daB die Texturen der
Background-Grafik asynchron
von CD nachgeladen werden
(d.h. wihrend des Spieles).
Beim Steuern des Helikopters
iber die Welt, werden die
jeweils bendtigten Hinter-
grund-Texturen in kleinen Ein-
heiten geladen und auf die
sichtbar gewordenen Poly-
gone der 3D-Welt gemappt.
Das Scrolling ist relativ rucke-
lig wobei sehr auffillt, daB die
Scroll-Geschwindigkeit ~ stark
variiert. Theoretisch wiirde
die Durchsatzrate der CD aus-
reichen, um ein flissiges Scrol-
ling realisieren zu kénnen. Da
die Textur-Daten auf der CD
eine feste Position haben und

das Programm nicht wissen
kann wann, welche Daten bené-
tigt werden, muB der Lesekopf
auf der CD immer an neue Posi-
tionen "seeken" (steuern). Die-
ser Vorgang kann leider beliebig
lange dauern. Aus diesem
Grund stockt das Scrolling hiu-
figer und wartet auf die neuen
Daten von CD. Der Bildaufbau
ist selbst dann nicht sauber,
wenn der Helikopter sich nur im
Kreis dreht (also keine Texturen
geladen werden miissen). Das
hitte man eventuell verhindern
kénnen, wenn man die Texturen
fr ein groBeres Umfeld als nur
den aktuellen Bildschirmaus-
schnitt im "Texture-Memory"
gehalten hitte. Manchmal ver-
Zieht sich der Rand, da das "Tex-
ture-Mapping" (Zuweisung
einer Textur auf ein Polygon)
fehlerhaft ist. Die Landschaft
besteht aus einem komplett
modellierten 3D-Modell, bei
dem die Flachen ausreichend
“tessiliert" (unterteilt) sind, um
"Texture-Warping" (Verzerren
von Texturen auf groBen Poly-
gonen) zu verhindern. Durch
die Technik, die Texturen von

Soviet Strike - Technikwertung

CD nachzuladen, haben sich
die Programmierer véllig die
Méoglichkeit genommen CD-
Audio zu benutzen. Wenn
man sich darauf beschrinkt
hitte, den Helikopter nur in
eine Richtungen (hoch, runter,
links oder rechts) zu steuern,
hitte man die Texturen mit
den Sound-Daten interleaven
(d.h. mischen) kénnen. Explo-
sionen erhellen mit Gouraud-
Polygonen den Hintergrund.
Trotz dieses wirklich schénen
Effektes wirken die Explosio-
nen nicht machtig genug. Man
hitte z.B. den Helikopter
und/oder die Kamera durch
eine  heftige  Druckwelle
erschittern koénnen. AuBer-
dem habe ich kein einziges
transparentes Polygon im Spiel
entdecken kénnen. Man kann
ziemlich viele Background-Ele-
mente zerstéren (Gegner,
Gebdude, etc.). AbschlieBend
kann ich sagen, da3 der Ansatz
Texturen von CD zu laden und
damit eine groBe Welt darstel-
len zu kénnen, passabel umge-
setzt wurde.

R

Playcom GmbH

Die Spieleprofis

Fade to Black
deutsche Version
Playstation 89.00 DM

' P iﬂagic Carpet

deutsche Version
3 Playstation 89.00 DM
. Saturn

“ive

Fifa Soccer 96

deutsche Version
Playstation 59.00 DM |
Saturn 59.00 DM _

—
i Py "

59.00 DM

Saturn

J s ,'5‘ Theme Park
deutsche Version

Saturn

. ' '.-——.L‘
. E Py 8

~ Need for Speed
deutsche Version
Playstation 89.00 DM

Playstation 84.00 DM
59.00 DM

Road Rash

Saturn

89.00 DM

Extreme Pinball
g deutsche Version
- Playstation 59.00 DM

deutsche Version
Playstation 89.00 DM ' ;
89.00DM .

TEST PLAYSTATION

Um Funkspriiche zu empfangen -
wie hier den des Agenten Nick
Arnold - muB die Start-Taste
gedriickt werden

tive  Sounduntermalung st
ebenfalls ein Novum: Die Musik
ist unmittelbar an das Bild-
schirmgeschehen gekoppelt, so
daB bei heiBen Kampfszenen
automatisch eine  passende
Begleitung  erklingt. Das
Geschehen spielt sich in fiinf
verschiedenen Zielgebieten ab,
die alle zum ehemaligen Territo-
rium der Sowjetrepublik geho-
ren. In jedem Zielgebiet gibt es
an die zehn verschiedene Ein-
zelmissionen, die in loser Rei-
henfolge zu absolvieren sind. So
warten unter anderem Kamera-
den auf ihre Befreiung aus
einem Gefangenenlager, ein
Atomkraftwerk auf seine Zer-
storung oder ein Flugfeld
darauf, dem Erdboden gleichge-
macht zu werden. Eine gewisse
innere Logik sollte jedoch

Wing Commander 3
N deutsche Version
: Playstation 94.00 DM

| Hi Octane
deutsche Version
Playstation 69.00 DM

~_Saturn 49,00 DM

Bestellung per Fax: 089 - 546 0 919
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TEST PLAYSTATION

-

Interview mit dem Produ-
i zenten Michael Kosaka

Mega Fun: Wie lange hat
es von der Idee bis zur end-
gultigen Fertigstellung des
Spiels gedauert?

Michael Kosaka: Es
waren Uber zwei Jahre Ent-
wicklungszeit und ein sehr
groBes Entwicklerteam not-
wendig.

MF: Was waren dabei die
grossten technischen Her-
ausforderungen?

MK: Die hochauflésenden
Landschaften zu kreieren
und diese Daten schnell und
einfach von der CD herun-
terladen zu kénnen.

MF: Warum gibt es keine
Missionen, in denen man

andere Fahrzeuge steuern
kann, oder warum kann man
nicht einfach durch die
Levels laufen?

MK: Wir wollten uns auf
den Super Apache konzen-
trieren und das Beste aus
einem Fahrzeug herausho-
len. Es wird immer noch
Platz fir andere Fahrzeuge
sein. Bleibt am Ball! Wenn
man durch einen ganzen
Level in Echtzeit gehen kénn-
te, wirde man Uber eine
Stunde bendtigen.

MF: Wie war es moglich,
die auf der PlayStation sonst
negativ auffallenden Schnitt-
stellen der Polygone so sau-
ber hinzubekommen?

MK: Hervorragende Aus-
fihrung in der Entwicklung
exzellenter Qualitdt! Das ist

unserem internen EA Ent-
wicklerteam als Verdienst
anzurechnen.

MF: Dirfen wir bei der
Umsetzung auf den Saturn
mit gleichwertiger Grafik
rechnen?

MK: Ja. Wir werden die
Fahigkeiten des Saturn bis an
seine Grenzen ausreizen.

MF: Sind weitere Episoden
der Strike-Serie auf PS oder
SAT geplant?

MK: Wir werden beide Kon-
solen und auch andere mégli-
chen Systeme unterstiitzen

MF: Wie beurteilen Sie die
Machbarkeit von Spielen wie
Soviet Strike auf dem Né4?
MK: WIir haben noch keine
Nachforschun-

genaueren

gen betrieben, so daB die
Antwort "weil3 nicht" lautet.

MF: Glauben Sie, da3 das :
Zielen auf menschliche bzw.
menschendhnliche Pixel sich
negativ auf die Psyche
jugendlicher Spieler auswir-
ken kann?

MK: Wir achten immer
darauf, wer unsere Games
spielt und was gezeigt wird.
Spiele werden bewertet. :
Eltern sollten wissen, was i
ihre jungen Kinder tun. Den- :
noch ergdtzen wir uns nicht :

an Uberflissiger Gewalt. :
Wenn man sich Strike :
genauer anschaut (sogar

riickblickend auf die gesamte :
Serie), dann wird man einen
ausgepragten  Sinn  fir i
Humor fir das, was wir tun, :
entdecken kénnen. ‘

Wenn Ihr iiber die radioaktiven Bereiche
(grell grin!) fliegt, erténen knirschende

Geigenzihlergeriusche

beachtet werden, will man nicht
frihzeitig den Heldentod ster-
ben. So sollten zum Beispiel
zuerst die Radaranlagen des
Feindes zerstort werden, um

. .
b 4 -

Mit wuchtigen Explosionen wird dieses
Gebaude deutlich sichtbar in seine Polygon-

Bestandteile zerlegt

dessen interne Kommunikation
lahmzulegen.  Zwischendurch
erreichen Euch immer wieder
Funkspriiche, die durch Drik-
ken der Starttaste empfangen

werden. Dann wird eine wei-
tere Sequenz der insgesamt
Uber zwei Stunden dauernden
FMV wie in einem Kinofilm ein-
gespielt, und |hr erhaltet Spezi-

Wihrend des Hiuserkampfes in der Moskauer
innenstadt wird so ziemlich alles in Schutt und

Asche gelegt

alaufgaben. Die Waffen kann
man sich vor jeder Mission
selbst zusammenstellen. Neben
den schon bekannten Hydras
und Hellfires sind diesmal auch
Sidewinders gegen Feinde aus
der Luft und Abwehrraketen
gegen die lastigen SAM-Stellun-

Ein Augen- und Oh-

renschmaus: Riesen-
polygone zersplittern
in unzdhlige Bestand-
teile, und das intelli-
gente Soundsystem
untermalt mit drama-
tischer Begleitmusik

gen im Angebot. Bei Soviet
Strike kommt man nur zum
Ziel, wenn man vor der eigentli-
chen Schlacht Karten studiert
und sich eine Strategie zurecht-
schmiedet:  Flugbenzin und

Manchmal findet man auch
niitzliche Items wie Fuel oder
Armor, die nicht auf der Karte
verzeichnet sind



Auch bei grofien Objekten gerit der Prozessor
nicht unangenehm ins Stocken

Waffen missen stdndig gesucht
und Uber eine Seilwinde in den
Heli gehievt werden, und wer
sinnlose Kapriolen dreht oder
wie ein Amokschiitze drauflos-
ballert, findet bald keinen Nach-
schub mehr (welcher anfangs
allerdings noch groBziigig Uber
das gesamte Zielgebiet ver-
streut herumliegt). Auf der
Karte sieht man auch, wo genau
sich welcher Gegner befindet.
Zu jedem feindlichen Fahrzeug
kann auf Knopfdruck eine Tafel
mit exakten Angaben zu SchuB3-

starke, Panzerung etc. einge-
blendet werden. Die Panzerung
der Apache wird aufgefrischt,
indem verschollene Kameraden
aufgespirt, an Bord geholt und
auf dem eigenen Landeplatz
abgesetzt werden. Ein Wort
noch zur Perspektive des Spiels:
Steuerkreuz nach oben bedeu-
tet immer, dal3 der Heli gerade-
aus fliegt. Steht die Spitze Eures
Fluggerdtes also gerade nach
unten, bewirkt ein Druck auf
den oberen Richtungsknopf,
daB3 nach unten geflogen wird.

TEST PLAYSTATION
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Von riesigen Gebiuden bis zu kieinsten Gegenstinden - fast
alles ist zerstorbar

Wer damit nicht klarkommt,
kann aber auch jederzeit Select
driicken, denn der Helikopter
dreht dann automatisch seine
Nasenspitze nach oben. Die
Landschaft dreht sich dann
allerdings auch mit, man muB
sich dann nach dem KompaB
richten, den man sich oben im
Bildschirm einblenden |4Bt.
Bestehen immer noch Orientie-
rungsprobleme, sorgt ein Blick
auf die Ubersichtskarte fir
Abhilfe.

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD; SCHWER
LEVELS: 5

BESONDERHEITEN: DT. SPRACHAUSGABE
CA., PREIS: 99.- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS
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FL

82% GRAFIK
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89,90
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: TEST PS/SAT

Jurassic Park 1aBt griien: In den peruani-
schen Anden findet Lara eine rieBige Hoh-
le, in denen ein T-Rex und Raptoren

hausen (PS)

Langwierige Wendemanéver sind
out: Mit einer schnelle Rolle dreht
sich Lara um 180-Grad und kann
Gegner im Riicken bestens mit
Kugein eindecken. (PS)

= Ein Raptor versucht Lara mit
seinen zahireichen, rasiermesser-
___Scharfen Zihnen zu beien (PS)

Lara ist in den reiBenden Gebirgsbach gefallen
und wird mit voller Wucht aus dem rauschen-
den Wasserfall geschleudert (PS)

Im dritten Abschnitt miit lhr in einer agyp-
tischen Pyramide knifflige Ritsel I6sen und
todliche Fallen iiberwinden (PS)

Tomb Raider

Das Warten hat sich gelohnt! Core Designs neuester Spie-
lestreich, der Adventure-, Plattform- und 3D-Action-Elemente
miteinander verbindet, ist ein Meilenstein in puncto Gameplay
und liutet eine neue Ara des virtuellen Erlebens ein

PS / SAT _
Action-Adventure / 1 Spieler

m in den Besitz des mysti-

schen, aus Atlantis stam-
menden, Artefaktes Scion zu
kommen, beauftragt die skru-
pellose Milliardarin Natla Euch,
die verwegene Abenteurerin
Lara Croft. Schnell merkt lhr,
daB man Euch hintergangen hat
und lhr beschlieBt die Dinge
nun selbst in die Hand zu neh-
men. Dabei endeckt |hr uralte
Geheimnisse und seht Dinge,
die Eure Vorstellungskraft tiber-
schreiten - aber alles der Reihe

nach. Bevor |hr Euch ndmlichin  perfektionieren.

die Welt von Indiana Jones Dazu gehéren b
und Co. begebt, kénnt lhr  neben Distanz- §
erst einmal zu Llara spriingen  und

nach Hause gehen,
um alle ihre akro-

Kletterbewegun-
gen aller Art auch

batischen diverse  Ausweich-
Fahigkei- mandver wie z.B. eine
ten zu Flugrolle mit anschlieBender

180-Grad-Drehung, Seitwarts-
sprilnge und Riickwirtssaltos
sowie kraftvolle Tauchbewe-
‘%ngen. (Anmerkung: Erst
- das flussige Zusam-

menspiel aller
Bewegungsfor-
e

e eine

erfolgreiche
Suche). Die

langwierige

Schatz-Hatz
zerfdllt in zwei
Hauptabschnitte:
zum einen die Wie-
derbeschaffung des
dreiteiligen Scions und zum
anderen der Showdown in der
goldenen Pyramide von Atlan-
tis. Anfangs muBt lhr in den zer-
kltufteten Tiefen der Anden die

Realistische
Bewegungen des

Hauptcharakters
dank tiber 2 000
Animationsstufen

Grabkammer des Qualopec fin-
den, um dann durch die verwin-
kelten Gédnge und Héhlen des
griechisch-réomischen Levels zu
streifen. AnschlieBend heil3t es
die dritte Halfte des Artefakts



Autsch! Die riesige Steinkugel war doch schneller und zermaimt
Lara unter sich (SAT)

ist in einem &gyptischen Tunnel-
system zu finden. Aus einem
Dritte-Person-Blickwinkel
erlebt Ihr Laras Suche in den
dreidimensional gestalteten
Welten. Dabei sorgen mehr als
2000! Animationsstufen  fir

Knifflige Ritsel und
riesige Levels garan-
tieren eine groBe
Langzeitmotivation

realistische und fllssige Bewe-
gungen unserer Heldin, die ihr
vollige Handlungsfreiheiten
gewidhrleisten. So ist es z.B. mit
viel Uberlegung und Kletterge-
schick mdglich, hochgelegene
Plateaus zu erreichen, um die
dort versteckten Boni zu ergat-

Uwe: Heutzu-
tage kann sich
kaum ein Genre
vor einer dreidi-
mensionalen Ver-
jingungskur
schiitzen - jlingst
geschehen im
Adventure-Bereich. Springt Mario
bis Mérz leider ausnahmslos nur in
japanischen und amerikanischen
Gefilden, kann man seine weibliche
Konkurrentin, Lara Croft schon
jetzt durch abenteuerliche 3D-
Welten steuern. Ahnlich wie der
Klempner muB auch die smarte
Hobby-Archiologin ihre Frau ste-
hen. Und das macht sie, wie ich
meine, sehr eigenstindig. Denn
nicht nur die Bewegungsvielfalt der
Powerfrau weil} zu iiberzeugen, es
ist vielmehr der gekonnte Aben-
teuerbeigeschmack, der Appetit
auf mehr macht. Was mir noch
besser gefallen hat, ist der
Abwechslungsreichtum der vier
Welten, die von Aufsammeln von
Zahnréadern bis hin zu logischem
Kombinieren viel Geschick vom
Spieler abverlangt. Und da hierbei
auch die Action nicht zu kurz
kommt, kann ich das Spiel nur
wirmstens empfehlen. Uber 100
Stunden SpielspaB pur - was will
man mehr, zugreifen!

S L < =

TEST PS/SAT

Dieser Abenteurer hatte weniger Gliick und ist wahrscheinlich ein Opfer
des Wolfsrudels gewesen, das diese Riume bewohnt hatte (SAT)

Dank der transparenten Bodenplatten kénnt Ihr sehen, wo sich Eure Gegner befinden, um dann den Angriff

,ﬂa -

Mit diversen
Waffen schieBen

Springen in alle
vier Richtungen

Riickwirtssprung
mit Festhalten

optimal zu beginnen (PS)

Gegenstinde
aufnehmen

Todesmutiger  Tauchen und schwimmen  Sich in alle
Sprung mit Richtungen
Griff nach umsehen

Felsvorsprung

Schalter Steine
umlegen, und verschieben
somit Tiiren

(vortasten)




_TEST PS/SAT

Selbst im groBten Kampfgetimmel behilt Lara dank dem Auto-Targeting-
System die Gegner im Fadenkeuz, so daB Ihr und lhr nur noch ballern

Mit dem riesigen Endgegner liefert Ihr Euch einen
erbitterten Kampf auf der Spitze der grofien Pyra-
mide von Atlantis. Dabei miift Ihr ...

terrn oder Wege in andere
Abschnitte  der  jeweiligen
Runde zu finden. Desweiteren
kénnt |hr mit dem Cinematic-
Camera-System Laras Blickwin-
kel voll nutzen, um z.B. ver-
steckte Nischen in erhdhter
Position zu entdecken oder den

Georg: Achtung
Suchtgefahr! Das
Einzige, was mich
vom ndchtelangen
Zocken abgehal-
ten hat, waren
extreme Midig-
keit und mein tég-
licher Job, denn mit Tomb Raider
ist Core Design ein Geniestreich
gelungen. Nicht nur die absolute
Bewegungsfreiheit, die es ermég-
licht, die meisten seiner Ideen in
die Tat umzusetzen, sondern
auch die aktionsgeladenen Kampf-
situationen und die zahlreichen
Ritsel, die des &fteren stunden-
langes Probieren erfordern, sor-
gen fiir ein exzellentes Gameplay,
mit dem man véllig in die virtuelle
Welt abtaucht. Dies wird noch
durch die plastische, individuelle
und farbenfrohe Gestaltung der
einzelnen Riume gesteigert, was
eine groBartige Abwechslung
bietet. Neben der optimal ange-
paBten Gerduschkulisse sorgen

T -

Abgrund vor Euren FiBen nach
Feinden abzusuchen. Neben
allen Arten von Fallen, die von
briichigen Bodenplatten (ber
Schwingbeile bis zu rollenden
Felsbrocken reichen, mu3 Lara
knifflige Ratsel 16sen und sich
einer grofBen Bandbreite an

die sehr gut animierten Filmsequ-
enzen mit der Abenteuerstory fir
ein herrliches Indiana Jones-Fee-
ling. Zwischen den beiden Test-
Versionen bestehen merkliche
Unterschiede. In puncto Grafik
beispielsweise besitzt das Wasser
auf dem Saturn nicht das Transpa-
rentniveau wie auf der PS oder
auch die FMV-Sequenzen sind auf
Segas Maschine etwas blasser. Die
Soundkulisse auf der PS zeigt
ebenfalls Unterschiede zum SAT,
da z.B. das Rauschen des Wasser-
falls nur auf der PS zu héren ist
oder das Stakkato der Waffen auf
dem SAT dann und wann aus-
setzt. Desweiteren kénnen sich
nur PS-Besitzer auf eine deutsche
Sprachausabe freuen. Nichtsde-
stotrotz ist Tomb Raider auf bei-
den System der Uberknaller im
Adventuresektor dieses Herb-
stes. Wer dieses Game nicht in
seine Sammlung einreihen wird,
ist selber schuld.

Dieser Wichter kann ganz schén viel Blei schiucken, darum ist Eure
Pump- oder Magnummunition hier alles andere als verschwendet (PS)

....
4 .
- 4
- - o > \ o
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« auf engstem Raum den iiberdimensionalen Han-
den ausweichen, um nicht zermaimt oder auf den
Boden geschleudert zu werden (PS)

Gegnern erwehren, um erfolg-
reich die Levels zu meistern. So
gibt es nicht nur Kontrahenten
aus dem heutigen Tierreich, wie
z.B. Bdren, Woédlfe, Ldéwen,
Gorillas und Krokodile, sondern
auch Raptoren und ein T-Rex.
Desweiteren machen Euch Nat-
las Séldner und die Uberbleib-
sel eines vergessenen Volkes
das Leben schwer. Die
Gerduschkulisse besteht zum
GroBteil aus realistischen Tier-
lauten, Naturphdnomenen wie
z.B. Steinschlag oder Rauschen
des Wassers, alltdglichen Lau-
ten wie z.B. quietschende Tiren
und den Gerduschen, die Lara

TEST SATURN -

HERSTELLER: CORE DESIGN
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE

SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

wahrend ihrer Aktionen von
sich gibt. Aber auch dramati-
sche und beruhigende Musik-
stlicke werden entsprechend
der Situation abgespielt. Zur
Abrundung der Geschehnisse
werden FMV-Sequenzen im
Kinostil zwischen den Teilzonen
eingeblendet, die Euch mit
neuen Informationen versor-
gen, um die Story richtig einzu-
ordnen.

Bei der SAT-Version (oben) sind
die Schaumkronen nur weifie Bal-
ken, wohingegen dieselbigen auf
der PS (unten) nahezu transpa-
rent sind

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: CORE DESIGN
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

g LEVELS: 15
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER BESONDERHEITEN: MEMORY CARD,
CA., PREIS: 99,- DM ettt
STER EIDOS . -
NUSTIR Vorh _ MUSTER VON: EIDOS
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Dieses Spiel schldgt andere Rennspiele

&n dngen. Burning Road: schneller,

bunter, aufregender, cooler... Mit

F

fqntast‘ischem 2 Spieler Link Modus
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__TEST PS / SAT

Street Racer

Ubi Softs Super Mario Kart-Pendant schaffte
als erstes den Sprung in die Next Generation-
Epoche und prisentiert mit dem Acht-Spieler-
Splitscreen sogar eine Weltneuheit

PS / SAT
Rennspiel / 1-8 Spieler

bi Soft lieB sich die Prasen-

tation der comicartigen
Go Kart-Raserei etwas kosten.
Auf einer Wiirzburger Go Kart
Bahn traff sich die gesamte
deutsche Fachpresse, um neben
dem Abstauben beider Testver-
sionen noch ein paar Runden
auf der Bahn zu drehen. Mit der
Realitdt hat Street Racer jedoch
wenig zu tun. Statt einer ausge-
reiften Simulation prasentiert
sich der Titel vielmehr als Fun-
Raserei mit Super Mario Kart-
Anleihen. So verflgen die
bekannten acht Protagonisten
tber eine Reihe von Mdéglichkei-

SqeeRa

Ulf: Eine gelun-
gene Grafik, viel-
faltige Spielmodi,
Power Ups, viele
Waffen und nicht
zuletzt der einma-
lige Acht-Spieler-
Splitscreen,  auf
dem Papier stellt Street Racer fast
schon ein Referenzspiel dar. Theo-
rie und Realitit liegen aber
bekanntlich des &fteren weit aus-
einander, wie auch in diesem Fall.
Wihrend das gesamte (ppige
Drumherum einen sicherlich
begeistert, fehlt dem Gameplay
eine entscheidende Sache - ein aus-
gewogenes Fahrgefiihl. Schmerz-
lich vermisse ich wie bei Super
Mario Kart die L-und R-Taste zum

> R B

ten, andere Karts auszuknok-
ken. Mit der L- und R-Taste wer-
den Backpfeifen verteilt und
jeder Mini-Bolide verfligt des-
weiteren Uber zwei individuelle
Special Moves, wie beispiels-
weise einen Elektroschock oder
eine kurzzeitige Flugméglich-
keit. Seit Nintendos Kultspiel
sind auch Items auf den Rund-
kursen salonfdhig geworden.
Die Wirkungen der Pick Ups
sind in diesem Fall hochst ver-
schieden: Dynamitstangen akti-
vieren zum Beispiel einen 20
Sekunden langen Countdown
vor der drohenden Explosion,
wiahrend Stern-ltems in der
Endabrechnung einen zusitzli-
chen Ranglistenpunkt einbrin-
gen konnen, sofern lhr in der

gefiihivollen Driften. Stattdessen
wurde der Schwerpunkt auf
adrenalinférdernde Action gelegt,
wo Schlige im richtigen Augen-
blick und gute Reaktionen oftmals
mehr bringen als ein gekonntes
Bremsmanéver. Weiterer
Schwachpunkt: die Items hétten
vielfiltiger ~und interessanter
gestaltet werden kénnen. Span-
nend ist die Raserei dennoch,
zumal der Championmodus 2 la
Super Mario Kart und die Multi-
spieler-Option maBgeblich zur
Dauermotivation beitragen. Inter-
essanterweise schligt die Saturn-
Version lbrigens den PS-Mitstrei-
ter grafisch gesehen um Lingen,
da es vielmehr texturierte Poly-
gon-Objekte zu bewundern gibt.

Il
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Die Nah-Perspektive krankt an der Grobpixeligkeit des
Go Kart-Sprites. Auf der PS mildert immerhin ein
Transparenz-Effekt dieses Manko (PS)

00:07:0%
/10

Die Suzulu Dschungel-Stage stellt einen vergleichsweise simplen Rund-
kurs mit vereinzelten Hindernissen dar (SAT)

Endabrechnung die meisten
davon eingesammelt  habt.
Diese Ranglistenpunkte sind
auch bitter nétig, um im Cham-
pionshipmodus sédmtliche vier
Pokale (= vier Rennklassen) zu
gewinnen. Wer es hingegen
besonders rauh mag, sollte den
Rumble-Modus anwihlen. Hier
miBt |hr versuchen, durch
gezielte Schldge, die gesamte
Konkurrenz aus einer runden
Kampfarena zu beférdern.
Samtliche Spielmodi kénnen
Ubrigens interessanterweise in
der "normalen" Ansicht (bei
vier verschiedenen Perspekti-
ven) sowie im Micro-Modus
gespielt werden, wobei letztere
Option nicht nur in grafischer
Hinsicht fir ein Micro Machines-
Feeling sorgt.

Im Rumble-Modus muBl die
gesamte unliebsame Konkurrenz
durch gezielte Schlige von der
Spielfiiche befordert werden (PS)

{  TEST PLAYSTATION ==

HERSTELLER: UB! SOFT/VIVID IMAGE
DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER

-~ UMSETZUNGEN GEPLANT: GAME BOY

SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 11 STRECKEN +
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD,

Beide Versionen
im Vergleich
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LEVELS: 11 STRECKEN +

BESONDERMEITEN: BACKUP-BOOSTER,
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Grid

Virgin hat sich bei diesem Game einer ausgefalle-
nen Spielidee angenommen: Fangen spielen!

PI.AYSTATION
Geschlckilchkelt / 1 -2 Spleler

er nun glaubt, man

hatte bei Grid Run nur
ein banales Kinderspiel produ-
ziert, hat sich getduscht. Tat-
sachlich kommt man hier
jedoch nicht ohne taktisches
Geschick aus. Auf einem Spiel-
feld, das meist aus miteinander

verbundenen Stegen besteht,
befinden sich Flaggen. Zwei
Spieler starten nun, um die Flag-
gen mit ihrer Farbe zu markie-
ren (rot oder blau). Hat es ein
Spieler geschafft, eine vorgege-
bene, von Level zu Level ver-
schiedene Anzahl von Fahnen
einzufdrben, ist dieser der Held
der Stunde. Der Haken:
erreicht der Gegner als erster
eine Fahne, erscheint Uber dem

Der griine Pfeil gibt stindig die
Richtung an, in der sich Euer
Widersacher befindet

TEST PLAYSTATION
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Bjorn: Endlich | paBtauch gut zur hektischen Flag-
™ mal wieder eine | gen-agd. Zwar hilt die Motivation eicenen Minnchen ein r HERSTELLER: VIRGIN
“dm =" halbwegs  origi- | bei Grid Run gegen den Computer 8 an ci. A DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH

nelle Mischung aus
¥ ' Action und Strate-

A '~ gie. Ich habe das
4\&- M Gefihl, daB Fans
dieser Spielegat-

tung auf der PlayStation etwas ver-
nachldssigt sind. Umso erfreuli-
cher, daB Grid Run das simple
Gameplay mit einer netten Aufma-
chung zu kombinieren weiB. Die
Grafiken sind ndmlich sehr farben-
froh mit teilweise spacigen Hinter-
grinden, und die schrille Musik

nicht bis in alle Ewigkeit, doch
dafiir steht noch der Splitscreen
fir einen Kumpel zur Verfiigung.
Dann ist das Chaos perfekt, und
die Zweikdampfe kénnen (vor allem
bei reizbaren Gegnern) ungemein
spaBig und herausfordernd sein.
AuBerdem lassen sich hier alle
Szenarien anwihlen und ein Han-
dicap einstellen. So kann ich Grid
Run allen empfehlen, die auf den
kleinen Action-Strategie-Mix fiir
Zwischendurch stehen.

Solange dies der Fall ist, kann
man keine Fdhnchen mehr ein-
farben. Um das X wieder loszu-
werden, muB3 der Spieler nun
seinen Gegner berihren, und
die Sache verhidlt sich genau
umgekehrt. Um seinem Kontra-
henten das Leben mdglichst
schwer zu machen, hat man
noch die Fahigkeit, ldhmende
Schisse auf ihn abzufeuern,
Minen zu legen und einen
Speed-Boost zu aktivieren.

ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR LEICHT BIS
SCHWER

LEVELS: 12+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD, PASSWORT
CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: VIRGIN

schlecht E mittel !

65% GRAFIK |

65% SOUND FX
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TEST PLAYSTATION

Auf der ibersichtlichen Karte
kénnt Ihr Euch frei bewegen und
das Missionsziel des aktuellen
Auftrags wird auch erklirt

Im dritten Level erwartet Euch ei-

ne Horde von humanoiden
Kampfrobotern, die nur darauf
warten, "eingedost™ zu werden

Disruptor

Wenn Soldaten in ferner Zukunft gegen

AuBerirdische und Mutanten ins galaktische
Feld ziehen, ist das genau der richtige Stoff
fiir einen aktionsgeladenen 3D-Ego-Shooter

PLAYSTATION
Shoot em Up/ 1 Spleler

n ferner Zukunft hat die

New Solar Regierung die
Eliteeinheit Glide Stormers ins
Leben gerufen, um sich der
Bedrohung durch die interga-
laktische  Feindesbrut  zu
erwehren. Als neustes Mitglied
der Truppe hei3t es erst einmal

Links befinden sich Energiekugein,
die lhr einsammeln miiBt, um
mehr PSi-Kraft zu bekommen

und rechts, ein fliegendes,

bissiges Etwas
die "Schulbank" driicken: in
den drei relativ leichten

Anfangsmissionen lernt lhr die
rauhe Umgebung im Kampfge-
biet kennen und kénnt aus-
flhrlich Eure Offensivkrifte
Uben. Neben der groBen Band-
breite an futuristischen
SchuBwaffen gibt es noch eine
zweite Moglichkeit, die Gegner
in die ewigen Jagdgriinde zu
schicken: die Psionic-Weapon.
Diese mentalen Krifte geben
Eurem Recken besondere

Fahigkeiten: z.B. Shockstrah-
len und Energiebille, die lhr
Euren Kontrahenten entgegen-
schleudert oder die Eigen-
schaft Heal, mit der Ihr Eure
Wunden versorgen konnt,
wenn gerade kein Stimpack zu
finden ist. Die Energie fiir die
PSI-Kréfte baut Ihr mit der Zeit
(langsam) selbst auf. Effektiver
ist es, wenn |hr die
benutzt.

"Drain"-Fahigkeit

Die Macht der Gedanken (PSi-Fihigkeit): mit dem Terrablast fegt Ihr so
ziemlich jeden Konkurrenten von der Bildfliche

R = =

Georg: Clever
gemacht, Acclaim!
Mit Disruptor
habt Ihr Euch wie-
der einmal die Ver-
triebsrechte  fiir
einen gelungenen
Vertreter der
3D-Shooter  gesichert.

Sparte
Uberzeugt hat vor allem der

schnelle Grafikaufbau und das
abwechslungsreiche und detail-
lierte Leveldesign. Das Ganze wird
noch durch saubere Lichteffekte
abgerundet und Dbietet einen
Augenschmaus der besonderen
Art, wenn z.B. die Gegner und
Gebdude schemenhaft aus dem
Nebel oder Dunkel auftauchen.
Auch die groBe Anzahl an Gegnern

il - Rt i

Diese setzt kleine Energieku-
geln frei, die in Richtung der
Gegner geschleudert werden.
Bei einem Treffer wird dem
Feind Lebensenergie geraubt,
die |hr nur noch einsammeln
miBt. (Anmerkung: Es bedarf
aber einiger gezielter Treffer,
um einen mittelstarken Kon-
trahenten zu téten!). Vor jeder
Mission werdet |hr mit Film-Se-
quenzen Uber die aktuelle Lage
informiert und bekommt die
letzten Instruktionen flr die

Nicht nur Laboratorien und Chemiefabriken bekommt Ihr zu sehen,
auch in eisigen Hohlen miift Ihr fiir galaktische Ordnung sorgen

bietet Abwechslung und fordert
den Zocker zu immer neuen Takti-
ken, um mit den Feinden fertig zu
werden (Vor allem ab dem 5. Level
geht es recht happig zu). So muB
man schon gut (iberlegen, ob man
nun eine der zahlreichen Waffen
einsetzt, bei denen die Munitions-
versorgung nicht gerade die beste
ist, oder ob man sich seiner PSI-
Krifte bedient, mit denen es
schwieriger ist einen Kontrahenten
schnell zur Strecke zu bringen.
Trotz guter Soundkulisse und opti-
maler Filmsequenzen zwischen den
Missionen, die die Gesamtatmo-
sphiare schén abrunden, erreicht
Disruptor jedoch nicht die Spiel-
tiefe und -stimmung anderer Top-
Titel dieses Genres.

- o s

anstehende Mission. Ziel ist es
im Allgemeinen, den rettenden
Teleporter zu erreichen. Vor-
her gilt es aber auch Gegen-
stande zu finden oder Compu-
terterminals zu zerstoren.
Wiéhrend lhr durch die unter-
schiedlichen Landschaften,
vom  verseuchten  Fabrik-
gelande Uber Laboranlagen bis
hin zu staubigen Planetenober-
flichen wandelt, ist Euer Weg
mit einer Armee von Gegnern,
z.B. Kampfrobotern, Angriffs-
drohnen  oder  allerhand
Mutanten gepflastert.

TEST PLAYSTATION ==

HERSTELLER: INTERPLAY

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 12+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

schlecht ; gut uhr super

84% GRAF!I( '
71% SOUND FX
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Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name

Strafle

PLZ, Wohnort
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PlayStation

Formel |

Cheats

Stephan Steinbacher aus Unterwéssen schickte uns diese bei-
den tollen Cheats zu. lhr miit erst einmal ein Rennen im
"Arcade-Mode" starten und dann abbrechen. Dann klickt Ihr
Euch ins Startmenii mit den Optionen "Ubungsrunden |
Qualifikation /| Rennen" hier gebt |hr dann schnell die Kom-
binationen ein.

- Bike Mode: (Select-Taste wihrend der Eingabe gedriickt
halten.) 0, @, O, ©, ®, 0, O, 0. Es erscheint die Meldung
"Bike Mode activated". Startet Ihr nun ein Rennen, sehen die
Wagen wie Motorrader aus.

- Buggy Mode: (Select-Taste wihrend der Eingabe gedriickt
halten.) @, 0, ©, @, 0, O, Q. Es erscheint die Meldung
"Buggy Mode activated". Startet lhr nun ein Rennen, sehen
die Wagen wie Buggys aus.

- Bonusstrecke: (Select-Taste wahrend der Eingabe gedriickt
halten.) @, O, 0, 0, ©, O, 0, ©. Es erscheint die Meldung
"Bonustrack activated". Jetzt erst noch ein Rennen starten
und abbrechen. Klickt Euch dann in die Streckenauswahl und
Ihr dirft "Grand Champion" die Bonusstrecke anwahlen und
zocken.

Kurz vor Abgabe erreichten uns noch zwei weitere Cheats
von Marcel Steffens aus Erkelenz. Gebt sie wie vorher
beschrieben bei gehaltener Select-Taste ein.

- Gibberisch Mode: ....©,0,0, 0,0, ®, 0,0, 0
- Lava Mode: .eecereccesnencneeeee @, 0,0, @, @, 0, O

RACE
QUALIFY

EIN SPIELER MOMMIS
ABCADY  FOGITINES EENPAN

Camme 1w

e 1
BRANN AN g

r L |
Shw e B e ey
WENE RO

0 ALEWAEEN B SETNDIN

ARCADE
MODE

B TO

ALTWAMLEN B SETNDMN

ARCADE
MODE

. Die Spiele-Hotlines in Deutschland

Acclaim: 0211-5233222 /24h/Tag

Activision: 06107-930100/Mo.-Fr. 10.00-17.00

BMG Interactive: 0180-5304525/Mo.-Fr. 10.00 -17.00

Bomico & Laguna: 06107-945145/Mo.-Fr. 15.00-18.00

i Disney Interactive: 069-66568555/Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00
: Electronic Arts: 02408-940-555,/Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00
i Infogrames: 0221-4543106,/Mo.,Di.,Do.,Fr. 15.00-18.00

i Konami: 0221-612352/Mo.-Fr. 17.00-20.00

i Micropose: 05241-946480,/Mo.,Mi. 14.00-17.00

i Mindscape: 0208-89924124,/Mo.,Mi. 15.00-18.00

i Nintendo: 0130-5806 /Mo.-Fr. 11.00-19.00

i Philips Media: 040-23629100/Mi,.Fr. 14.00-20.00

i Psygnosis: 0190-578578 /Mo.-Fr. 14.00-20.00

i Sega: 040-2270961/Mo.-Fr. 10.00-18.00

i Sony Computer Entertainm.: 0190-578578 /Mo.-Fr. 14.00-20.00

: Sony PlayStation (tech. Hilfe): 069-66543300,/Mo.-Fr. 9.00-19.00

i Time Warner Interactive: 040-27855306 /Di.,Mi.,Do. 15.00-18.00

i Virgin: 040-391113 /Mo.-Do. 14.00-18.00

: Viacom New Media: 0130-820115/Mo.-Fr. 9.00-17.00

Tip des Monats

Gevinnt zwei Mega CDs
“inclusive Spiel

Well, well, Theo scheinen die Mega CDs auszugehen. Des-
halb werden diesen Monat nur zwei der CD-Schleudern
unter das Volk geworfen. The Winners are: Mario Schmol-
ler aus Zeitz und Thomas Wunsch aus Burgdorf. Da das
ansonsten ein wenig mager ware, hat sich unser Comman- :
: der Uwe bereit erklart, aus den Tiefen unserer Spiele-
i schranke einige Titel zu zaubern, um diese zusitzlich als :
i Gewinne bereitzustellen. Es werden also bald einige Games
einen neuen, gliicklichen Besitzer finden (zur Zeit lachelt
mich ein Karton gefiilit mit Game Boy- und Game Gear-
Spielen an). Also Leute, Stift schnappen
und Eure gesamten Erkenntnisse in 55
Sachen  Konsolen-Games  (BITTE ||
LESERLICH!!!) an uns schicken: Redak-
: tion Mega Fun, Stichwort: Helpline,
: Pleicher Schulgasse 2, 97070 Wiirz- A 5
i burg. Ach ja, der Rechtsweg ist logi- y
i scherweise ausgeschlossen.

Saturn

sim City 2000

P

Von unserem Leser Christian Flierl aus Nirnberg stammt fol-
gendes: Wer Lust hat, seine eigene Stadt auf den vorgegeben
charakteristischen Landgegebenheiten aus den Szenarien zu
errichten, verfahrt folgendermaBen:

Sucht Euch das gewlinschte Szenario aus. Sobald die entspre-
chende Katastrophe ausbricht, driickt Ihr die Start-Taste.
Markiert "Datei" und bestétigt. Markiert nun "Neue Karte
bearbeiten” und bestdtigt. Auf die Riickfrage "Wollen Sie
lhre Stadt speichern” reagiert lhr mit einem saftigen "Nein".
Nun erscheint der Gelidnde-Editor. Offnet die Befehlsleiste
und bestédtigt auf dem Haken-lcon (das letzte Icon unten).
Und siehe da, die Landschaft ist bereit zum frohlichen "Stad-
le-baue”.

e | Gelénde-Editor |

PlayStation

Total NBA

Spieler

Michael Mendler aus Rickling sowie Michael Uebersalz aus
Leinfelden haben einige recht gute Spieler aufgestébert. Und
zwar sind dies:

Olden Polynice (Sacramento Kinks), Eric Mobbey (Milwau-
kee Bucks), Antonio Hearvey (Vancouver Grizzlies), Doc
Rivers (San Antonio Spurs) und Chris Carr (Phoenix Suns).
Stellt Euer Team mit diesen fiinf Spielern auf und sehet
Euren Erfolg.
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i Saturn

Story of Thor 2

i Two-Player-Mode

Ein Leser, dessen Anschrift nur ein Hieroglyphenforscher
entratseln kdnnte, schickte uns etwas wirklich Hilfreiches fur
das Action-Adventure zu. Wichtig ist hierbei, daB |hr bereits
bevor lhr den Saturn anwerft, ein zweites Pad am Control-
ler-Port Zwei angeschlossen habt. Beginnt oder ladet jetzt
ein Spiel. Schnappt Euch Controller Eins. Offnet das Waffen-
menil mit der Z-Taste. Nun driickt und haltet |hr die X-Taste
und betatigt zusatzlich die L-Taste. Und siehe da, aus den
himmlischen H6hen des digitalen Paradieses fallt ein zweiter
Thor herab, den Ihr selber oder ein Freund mit dem zweiten
Pad steuern kénnt. Allerdings bleibt die erste Spielfigur
immer noch die Primarfigur. Das bedeutet, nur mit Ihr kann
der Saturn zum Weiterscrollen bewegt werden. Dafir hat
die zweite Spielfigur Vorteile, die lhr sehr schnell zu schat-
zen lernen werdet. Ach ja, wiederholt |hr die Eingabe am
ersten Pad, wird die zusatzliche Spielfigur wieder zurickge-
schickt in die Tiefen der Saturn-Ram.

g
H

Hier kénnt lhr bei uns Game Guides und Komplettlosun-
gen nachbestellen. Und zwar lauft das folgendermafBen
ab: lhr schickt uns einen DIN A4-Umschlag, der mit 3,-

i DM frankiert und an Euch adressiert ist. Zusatzlich legt
lhr als Unkostenpauschale 5,- DM in Form eines Geld-
scheines bei. Das Ganze schickt lhr in einem ausreichend

i Copy-Service, Pleicher Schulgasse 2, 97070 Wiirzburg.

i Wir kopieren dann die gewiinschten Lésungen
(schwarz/weiB) und schicken sie Euch umgehend zu.
Beachtet bitte, daBB das Gesamtgewicht der Riicksendung
héchstens 500g betragen darf. Das heift, wir kénnen nur
eine Lésung kopieren. Beachtet auch, da wir nur Bestel-
lungen beriicksichtigen kénnen, die die vorgenannten
Bedingungen erflllen. Folgendes bieten wir zur Zeit an:

- Story of Thor (MD/12 Seiten)

- Snatcher (MD/5 Seiten)

- Comix Zone (MD/4 Seiten)

- Asterix und Obelix (SNES/8 Seiten)

i - Breath of Fire 2 (SNES/10 Seiten)

- Discworld (PS/8 Seiten)

- Mystaria (SAT /6 Seiten)

- Resident Evil (PS/13 Seiten)

- Fade to Black (PS/8 Seiten)

bei der Hotline am Sonntag, den 15. Dezember 1996

i zwischen 14-18 Uhr unter Tel. 0931 / 15 51 8.
!Achtung!

Fiir unsere Leser aus der Schweiz und aus Osterreich!

Legt bitte 10.- DM bei, dafiir braucht der Riickumschlag

frankiert ist. Wir kénnen in Zukunft leider keine Briefe

- wegen nicht ausreichender Frankierung verlangt!!!

frankierten Umschlag an: Redaktion Mega Fun, Stichwort:

Wer an ilteren Losungen interessiert ist, meldet sich bitte

nicht frankiert zu sein. Die 5.- DM Portokosten ziehen wir
logischerweise von den Kosten ab. Und noch etwas in eige- :
ner Sache. Kontrolliert bitte, ob Eure Sendung ausreichend

mehr annehmen, bei denen die Post von uns ein Strafporto

PlayStation

Raging Skies

i Zusitzliche Perspektive

Raging Skies ist die Pal-Version des japanischen Games Side-
winder. Und auch in der vorliegenden deutschen Vollversion
laBt sich die zusatzliche Perspektive, dank Dieter Kochanek
aus Waiblingen, der uns den Tip zur damaligen japanischen
Version zukommen lieB, aufrufen. Haltet im Kampffliegeraus-
wahlbildschirm die Tasten LI, L2, Rl und R2 zusammen
gedriickt und laBt sie erst
wieder zum Missionsbeginn
los. Nun diirft |hr per Select-
Taste die zusatzliche AuBen-
perspektive genieBen. Damit
laBt sich so manche Mission
einfacher gestalten.

Saturn

B. A. Toshinden Remix

Kameraspiel und Auffrischung

Startet eine Klopferei und driickt die Start-Taste, um in den
"Continue-, Options-, Reset-Screen" zu gelangen. Dort wihit
Ihr die Optionen an und markiert irgendeine Option auBer
"Exit". Driickt und haltet die L-Taste und markiert "Exit".
Nun driickt lhr zusdtzlich die R-Taste. Die Optionen ver-
schwinden und lhr seht die Kampfszene, die immer noch
pausiert. Mit der L- und R-Taste durft |hr nun die Arena
rotieren lassen. @, @, @ und @ bewegen die Szene in die
gewlnschte Richtung und mit der Y-Taste bzw. I-Taste durft
Ihr hin- bzw. wegzoomen. Hierdurch erhélt man Einblicke
der besonderen Art. Dieser Effekt hilt die restliche Runde
an. Per "Start" dirft |hr wieder in das allgemeine Spielge-
schehen einsteigen und auch per "Start" die Polygone tanzen
lassen.

Da wir schon mal bei diesem Spiel sind, wollen wir Euch
einige Auffrischungen aus vergangenen Ausgaben nicht
vorenthalten.

Wasserkopfmodus: Haltet |hr die L- und R-Taste ab dem
"Press-Start-Screen" gedriickt bis |hr im Game seid. Nun
warten Eure Fighter mit aufgeblahten Wasserkopfen auf.
Obermotze anwiihlen: Wer allerdings im "Press-Start-Screen"
schnell @, O, X, B, A, Y, C, L, Start eingibt, erhilt als Beloh-
nung die beiden fiesen Obermotze Gaia und Sho zum Zok-
ken bereitgestellt.

Cupido anwiihlen: Wer von Euch Sho bei gehaltener @-Pad-
stellung wahlt, darf gar mit dem versteckten Charakter
Cupido die Kdmpfarena betreten.

by SO 16
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Saturn/PlayStation

Tomb Raider

Players Guide

Lara macht Indiana Jones Konkurrenz. In den vier Welten hat sie viele Geheimnissen zu liiften.
Die Ritsel der ersten Welt findet lhr auf den folgenden Seiten. Nichste Ausgabe gibt es mehr...

1. Das erste Geheimnis findet lhr, wenn
Lara an den Fallen vorbei, dann immer
geradeaus bis an das Ende der Héhle
lauft.

A
4. Hier stellt Ihr Euch in die linke Ecke

und springt mit dem Aktionsknopf nach
oben.

7. Uber die beiden Hingebriicken
kommt lhr zum ersten Savepunkt.

10. Danach sucht |hr den Schalter fiir
das letzte Tor, der sich in der oberen
Ebene befindet.

2. In der hinteren linken Ecke springt Ihr
mit einem Riickwirtssalto auf die Schra-
ge und mit einem weiteren Sprung in
den oberen Raum.

¢

5. Auf dem Bild ist die richtige Ausgangs-
position. Ist das geschafft, kommt |hr an
das zweite Geheimnis.

8. Vor dem Portal befindet sich auf der
linken Seite ein Podest, hinter dem das
dritte Geheimnis zu finden ist.

.-‘i; '—_‘.-‘.""_'2 T

11. Wollt |hr das erste Secret von
Wilcamba, miBt Ihr in den Pool springen.

3. Jetzt nehmt |Ihr die Abzweigung nach
oben, um dann nach den Wolfsspuren
links abzubiegen.

6.Aus der Position vor den zwei Hange-
briicken kénnen schon mal die Wélfe
abgeknallt werden.

9. Ist der Schalter betdtigt habt Ihr nur
begrenzt Zeit, um durch das Tor zu ge-
hen.

12. Dafiir sucht |hr die helle Stelle in die-
sem Raum, legt den Hebel um und
schwimmt nach oben.



 Saturn/PlayStation

Tomb Raider

Players Guide

13. In der gegeniiberliegenden Ecke be-
findet sich noch ein Hebel hinter einer
Sadule, der eine Geheimtir im Raum mit
den Schlangenstatuen 6ffnet.

16. Die auf dem Bild gezeigte Tur wird
mit dem Schalter geéffnet, um dann auf
die obere Etage zu laufen.

14. Hier liegt das zweite Geheimnis zur
Abholung bereit.

17. Hier angekommen, wird der Stein so-
weit wie méglich nach vorne geschoben.
Damit wird der oben befindliche Spei-
cherpunkt sowie der Ausgang erreicht.

_ NEXT LEVEL 12/96

15. Neben dem Heuwagen auBerhalb
des Pools in der Scheune ist ein Medi-
pack zu finden.

18. Den darunter befindlichen Silver Key
und das Gold Idol nehmt Ihr vorher mit.

19. Mit dem Silver Key wird nun die
nachste Tur gedffnet. Achtet dabei auf
die ankommenden Wolfe.

22. Lauft jetzt weiter bis auf das Palast-
dach. Danach den zuvor gedffneten
Raum betreten.

20. Hier angelangt, geht’s erst den lin-
ken Gang hoch.

23. Und auch hier wieder nach oben
springen. An der Spitze betitigt |hr ei-
nen weiteren Schalter, um das mittlere
Tor zu &ffnen. Im mittleren Gang lauft
lhr zum Pool,...

21. Springt da rauf und weiter bis zum
Schalter, der die rechte der beiden Tu-
ren offnet.

24. ...der von einem Bdren bewacht
wird. In den oberen Etagen bringt Ihr mit
dem Schalter erstmal die Beile zum Still-
stand. Der Gang gegeniber hilt das drit-
te Geheimnis parat.

-
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. Saturn/PlayStation

Tomb Raider

Players Guide

25. Wieder im Schwimmbecken geht Ihr
diesem Gang nach. Am Ende geht |hr ein
paar Treppen hoch, die zu einem Schal-
ter fuhren, der die letzte Tir offnet.

28. Die letzte Hirde wird mit einem
Sprung aus dem Stand bewailtigt.

26. Nun muB nur noch das Gold Idol ein-
gesetzt werden und schon ist der Level
geschafft.

29. Ein Stlck weiter gelangt |hr an eine
Hangebricke, vor der sich ein Savepoint
befindet sowie ein Raderwerk, das er-
ganzt werden soll.

27. Am Anfang des Levels geht Ihr erst
nach links und springt Zug um Zug tber
das Wasser in den hinteren Bereich.

30. Geht an den Zahnradern rechts run-
ter, wo ein Skelett zu findet ist. Die da-
neben liegende Shotgun wird eingesam-
melt.

31. Geht an den Anfang des Levels
zurlick und lauft in die andere Richtung.
Am Wasserfall angekommen, kénnen

von einem der oberen Podeste die Wol-

fe abgeschossen werden.

32. Gegenuiber vom Wasserfall befindet
sich ein Hoéhleneingang, wo lhr auch
gleich reinlauft.

33. Diesen Berg klettert lhr hoch bis zu
dem Skelett, neben dem ein Medipack
liegt.

34. Ein Stick weiter trifft Lara auch
schon auf den ersten Dinosaurier.

35. Vorsicht ist bei dem sehr gefraBigen
T-Rex geboten.

36. Das erste Geheimnis des Levels ist
hier am kleinen Wasserfall zu finden.



Saturn/PlayStation

Tom

37. Um wieder zurlick zu kommen, klet-
tert Ihr hier den Berg hoch.

40. Danach geht’s ins Wasser des glei-
chen Woasserfalls. Totet den dahinter
versteckten Dinosaurier und klettert
nach oben, um ein Zahnrad zu finden.

43. Der Eingang links vom Tempel fiihrt
zu einem weiteren Speicherpunkt und ei-
nem Zahnrad. Dafir muB3 nur noch die
kaputte Haéngebriicke Ubersprungen

46. Damit ist das Tor am FluB aufgegan-
gen und Lara kann dem FluBlauf folgen
und durch das zuvor unerreichbare Loch
schwimmen, in einen neuen Raum der seit
Jahrzehnten ein Geheimnis bereithilt.

38. Vor Euch ist ein Podest, auf das Lara
springt und ein kleines Loch dariber ent-
deckt, an dem sie sich festhalten kann.

L . = -
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41. Das dritte Geheimnis ist auch in der
Nihe des selben Wasserfalls versteckt.
Rechts davon seht |hr den entsprechen-
den Hohleneingang.

44, Das Letzte der Zahnrider ist im
Tempelbrunnen versteckt.

47. Am ehemaligen groBen Wasserfall
ist jetzt ein Durchgang erschienen, der
genutzt wird, um in die nachste Welt zu
fliichten.

Fortsetzung folgt...

'NEXT LEVEL 12/96

39. Somit kann sie sich bis zum Wasser-
fall riberhangeln und das zweite Ge-
heimnis mitnehmen.

42. Rechts vor dem Tempel klettert Lara
wieder nach oben bis sie, von Podest zu
Podest springend, auf dem Tempeldach
landet. Was sie hier findet, gleicht einem
Geheimnis.

TN R e e g~

45. Da Lara jetzt alle drei Zahnréder
hat, kann sie diese an der entsprechen-
den Stelle einsetzen. Ist das gelungen,
setzt sie das ganze Werk mit dem Schal-
ter in Bewegung.

o

o
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PlayStation

Crash Bandicoot

Players Guide

Crash muB auf einem beschwerlichen Weg seine Freundin Tawna aus Dr. Neo Cortex
Gewalt befreien.

1. N. Sanity Beach: An der Gabelung 2.
rechts kommt lhr an eine Briicke, die mit
der !-Kiste einen Ubergang aktiviert.
Diese Kisten werden auch zerstort.

Jungle Rollers: Rollende Steine
versperren den Weg. Hinter manchen
Mauern sind auch noch Kisten versteckt.
Also Augen auf!

3. The Great Gate: Das endgiltige Ziel
ist nur mit einem Diamanten aus dem
2D Level zu erreichen. Bei den
Holzdrehern ist genaues Timing wichtig.

4. Boulders: Was Indiana Jones geschafft - \\ < 6. Upstream: Kleine Fische und Fleisch-
hat, packt Crash schon lange. Bretter , Y ’ ressende Pflanzen sind in dem FluB
und Zaunlatten die ihn behindern, 0 ";*:g' langesiedelt. Schatzt die Abstdnde

werden geschickt umlaufen. zwischen den Blattern richtig ein.

| "
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7. Papu Papu: Springt ihm dreimal ins &=
Kreuz, bevor er in die ewigen Jagdgriinde
beférdert wird. Seinen Stab Uberspringt

lhr, wéhrend er damit herumwirbelt.

: 8. Rolling Stones: Mittels Diamant findet

kibj r unterirdisch verstecke Extras. In den
raben bewegen sich die Steinsdulen,

die zielgenau angesprungen werden.

In samtlichen Levels gibt es einen
Diamanten zu finden, der neue Wege
offnet. Daflir missen die Kisten zu

100 % zerstért werden. Nur bei den
Endgegnern gibt es nichts zu finden.
Stefan Bergmeier aus Freising hat es
komplett durchgezockt und uns das
PaBwort fir 100 % zugesandt.

00000000
9. Hog Wild: Gefahrlichen Stacheln und  10. Native Fortress: Das Flammenpo- 00080000
Spanferkeln am DrehspieB gilt es dest, auf dem periodisch ein Feuer 00000000

auszuweichen. Man sollte sich merken
auf welcher Seite man ausweichen muB.

auftaucht, kann als
miBbraucht werden.

Sprungbrett



PlayStation

Crash Bandicoot

Players Guide

11. Up The Creek: Als die Fliisse noch
sauber und dicht besiedelt waren.
Schwimmt auf Bldttern nach oben und
paBt auf andere Gegnerscharen auf.

14. Temple Ruins: Absturzmdglichkeiten
gibt es genausoviele wie Extraleben. Fast
alles bewegt sich in irgend eine
Himmelsrichtung.

16. Boulder Dash: Findet den Schlissel
zu Hole Dog. Bleibt méglichst in der
Mitte des Weges. Aber Achtung, kleine
Fehler bestraft das Leben sofort!

18. Sunset Vista: Bricken sind nur in der

Mitte stabil. Bewegliche Mauern
schieben Euch vom Weg, da muB jeder
Sprung passen.

NEXT LEVEL 12/96
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12. Ripper Roo: Laf3t die Kisten in seiner
Nahe explodieren. Aber Vorsicht, steht
nicht zu nahe am Explosionsherd! Roo’s
Spriinge sind dafir leicht einschatzbar.

13. The Lost City: In den hinteren
Raumen sind oft versteckte Kisten und
Gange.

s/ ]

=_15. Road To Nowhere: Die StraBe ins

ﬂfhirgendwc hat kaputte Briicken,
ﬁ "morsche Bretter und wildgewordene
" Schweine zu bieten. Schaut genau hin!

R

5

17. Hole Dog: Benutzt das Trampolin
um ldngere Grdben zu Uberspringen.
Durch den schnellen Ablauf sind
mehrere Versuche vonndéten.

19. Koala Kong: Liegengebliebene
Felsbrocken werden Koala entgegen
geworfen. Explosive Kisten Uberspringt
lhr im richtigen Augenblick.
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PlayStation

Crash Bandicoot

Players Guide
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20. Heavy Machinery: Ihr lauft
Uber schwebende Plattfor-
men, von den heiBen Rohren
solltet Ihr Abstand halten.

24. Pinistripe: Springt ihm
sechs mal auf den Ricken,
wdhrend er wie wild
herumballert.

27. Lights Out: Die
Lichtmaske spendet fir
kurze Zeit Licht, damit lhr
nicht im Dunkeln tappt.

28. Fumbling in the Dark: Im
wahrsten Sinne des Wortes
muBt Ihr Euch durch dunkle
Rdume tasten. Schwebende
Plattformen erleichtern das
Ganze nicht gerade. An der
Farbe der Podeste erkennt
lhr in welche Richtung . sie
sich bewegen.

31. Nitrus Brio: Zerstort
seine grinen Schépfungen
bis er sich verwandelt. Von
dem nun heruntergefallenen
Stein springt |hr ihm noch
dreimal auf den Kopf.

21. Cortex Power: Ein Level
voller Hochspannung. Der
Weg wird sich bis zum Ziel
oft teilen.

25. The High Road: Diese

gewagtesten Spriinge. Lauff

doch mal riickwarts.

Brucke erfordert di?"k

29. Jaws of Darkness: Zu all
den Podesten kommen sich
bewegende Sdulen hinzu.
Spinnen fallen von oben
herab.

30. Castle Machinery: LaBt
Euch einfach in die Tiefe
stiirzen. Mit dem Diamant
habt Ihr die Chance massig
Freileben zu hamstern.

32. Mit der !-Kiste werden
Tiren geoffnet oder
Fallttiren geschlossen.
Vorsicht ist bei den gelben
Kreaturen geboten.

22. Generator Room: Viele
: Plattformen

33. Tawna kann hier mit
Hilfe des Diamanten befreit
werden. Aber wo bekommt
man den her?

23. Springt Uber die heran-
rollenden Fasser. Unter
springenden Totenkopffas-
sern durchlaufen.

26. Slippery Climb: Benutzt
die Geier als Sprungbrett.
Vorsicht bei Treppen und
Plattformen, die in der
Wand verschwinden.

.,
ot P

34. Dr. Neo Cortex: Schief3t
nur die grinen Strahlen mit
der Wirbelattacke auf ihn
zuriick.



PlayStation

;Motor Toon
Grand Prix 2

Goodies: Diese Boni erscheint, wenn |hr im jeweiligen Schwierigkeitsgrad das
Rennen als Sieger beendet, was bedeutet das |hr den ersten Platz belegen miBt.

Wmu

L

iBolbox] ;

Normal: Neue Strecken

Die funf Strecken gleichen den anfangs
anwahlbaren Tracks nur mit neuer
Szenerie.

Easy: Neue Charaktere
Vanity (Motorrad), Billy the Tough
(Lock) und Ching Tong Shang (F1).

Hard: Tank Combat
In diesem Panzerspiel schieBt Ihr aus der
Ego-Perspektive MTGP 2 Charaktere in

Professional: Submarine X
Schiffe versenken im 3D Format fiir ein
bis zwei Spieler. Nach altbewadhrter

Panzerform ab. Methode werden auf einem
Schachbrettmuster Schiffe des Gegners
versenkt.

Goodies: Alle Boni kénnen angewdhit
werden, ohne daB lhr auch nur ein
Rennen gewinnen miBt. Drickt im
Goodies Ment die Tasten L1, L2, R3, R4
und die Select Taste. Danach sollten auf
der unteren rechten Ecke vier Zahlen
erscheinen, welche folgendermaf3en zu
verandern sind. Driickt eine der Tasten
einzeln oder in Kombination und
bestétigt mit der Select Taste.
R1=1,R2=2,L1=4und L2 = 8.
Zum Beispiel R1 + L2 =9

02:40:897
00’5]:745
LRP: 1

Die Zahlenkombinationen sind folgende:

Expert: Motor Toon R
Eine modifizierte Toon Island Strecke,

Extra Charaktere .........coeeeesereenes 4e43
die Ihr mit einem F1 oder Stock Car  Fxtra Tracks s 4145
fahren kénnt. TA CDMIBAt . riiessinsssinnrmisonsis 5443
SUBIAMNE X cisscssmisichussmnnsausmesins 5358

Motor TOON R ...veeeecrriccriiinennncenns 4631

NEXT LEVEL 12/96
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Advanced Options: Drickt und
haltet im Auswahlmeni die Tasten L1,
L2, R1, R2 und geht mit der @ oder O
Taste in das Options Menl. Mehrere
neue Optionen sind hiermit anwahlbar.

‘;" WHEATTAGR O

EED I & e TEs

Time Attack Mode: Hierfir sollte
schon ein Spielstand abgespeichert sein.
Geht in den Time Attack Modus und
wahlt "Load Ghost from Option..."
widhrend die R1 Taste gedriickt gehalten
wird. |hr koénnt jetzt gegen die
Bestzeiten der SCEI antreten.

Seleet @ video o seplay
g o 4 s e o e
m@;wmom
e 4 e T
2 0-]SGElfieam)

MMIIMMIE

B A o =t MEE I
BA=: OAETEY ,;g
i

SCEl Replays: Haltet die Taste R1
gedriickt, wenn lhr in’s "Replay Video"
Menl reingeht. Flir samtliche Strecken
ist nun das entsprechende Video
abrufbar.

0307-215

01:00°43)

Diverses: WuBtet |hr schon, daB3
Raptor & Raptor riickwarts schneller als
vorwarts fahrt?

) 5 &
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i PlayStation

WipEout 2097

Phantom Class / Waffen / Schild / Zeit / Piranha-Team /
Miniguns

Dirk GieBamer aus Oberursel lie uns vier tolle Cheats zur
Raserei zukommen.

- Phantom Class: Klickt Euch in die Option "Class and
Track”. Dort haltet Ihr gleichzeitig die Tasten LI + Rl + Select
und gebt bei gehaltenen Tasten ©, ©, ©, O, O, O ein. Es
eroffnet sich die Rubrik "Phantom".

- Waffen: Um alle Waffen zu erhalten, miiBt lhr wahrend
des Spiels die Tasten LI + Rl + Select gedriickt halten und bei
gehaltenen Tasten zlgig @, @, O, O, O, O, O eingeben.

- Energieschild: Um ein Energieschild zu erhalten, miBt Ihr
wiahrend des Spiels die Tasten L1 + Rl + Select gedriickt hal-
ten und bei gehaltenen Tasten ©, ®, 0,0, 0, ®, O, O
eingeben.

- Zeit einfrieren: Um das Zeitlimit anzuhalten, muBt |hr wah-
rend des Spiels die Tasten LI + Rl + Select gedriickt halten
und zigig @, O, 0, ®, 0, O, O, @ eingeben.

Ja, ja, und hier noch die letzten zwei Tips die formlich in
letzter Sekunde von Alex hereintrudelten:

- Piranha-Team: Im Teamauswahlscreen haltet |hr L1 + R1 +
Select gedriickt und gebt @, @, ®, ®, O, 0, O ein.

- Minigun: Wéhrend eines Spiels geht |hr in den Pausescreen
und haltet L1 + R1 + Select gedriickt. Nun gebt Ihr O, O, @,
0,0, 0, 0, 0, ®, O cin. Betitigt die Option "Continue".
Als Zeichen dal3 es geklappt hat, blinkt der Bildschirm kurz
auf und Euch steht als Waffe eine Minigun zur Verfligung.

i Saturn

Alien Trilogy

i Cheats

Tja, das PaBwortchen fiir die PlayStation (wir erinnern uns,
1IGOTPINKBCIDBOOTSON als PaBwort eingeben) niitzt einem
bei der Saturn-Version rein gar nichts. Gut, daB uns Jérg
Brockmeier von Dynatex, drei klasse PaBworter, die auf dem
Saturn ihren Dienst verrichten, zugeschickt hat.

- Alle Waffen verfiigbar: FISHINGFORGVNS (= Fishing for
Guns) hiermit erhaltet |hr das gesamte Spektrum an Waffen.
- Unendlich Munition: FILLMYPOCKETS (= Fill my Pockets) ja,
was wohl?

- Levelanwahl: FIYTO. Zusitzlich miiBt Ihr eine Zahl von 00
bis 34 an das "Fly to" hidngen. Dann landet |hr im entspre-
chenden Level. Fiir die Nummer 35 gibt es den Abspann zu
bewundern.

Und das schone ist, daB Ihr die Cheats kombinieren diirft.
Das geht folgendermaBen: Ein PaBweort eingeben. Die
Option "Akzeptieren” mit der A-Taste anklicken. Es erfolgt
die Meldung "Cheats Activated". Spiel starten und STERBEN.
Wieder ins PaBwortmenii gehen und dort das nichste
PaBwort eingeben. Wieder die Option "Akzeptieren" mit
der A-Taste anklicken. Wieder erfolgt die Meldung "Cheats
Activated". Startet lhr
erneut ein Spiel, steht Euch
nun auch der nédchste Cheat
zur Verfugung. Und so wei-
ter. Alles Klaro?

Einen GruB an Jorg! Mégen
die digitalen Gotter mit Dir
sein!

PlayStation

Resident Evil

Anderer Spielverlauf?

Einen etwas anderen Spielstart, den wir Euch nicht vorent-
halten wollen. SchlieBlich gehort das Game mit zu Euren
Favoriten. Startet ein Spiel neu. Wahlt Jill als Spielfigur aus.
lhr befindet Euch nun am Anfang in der Empfangshalle.
Nachdem Euch Captain Wesker in den "Dining Room" bzw.
in das EBzimmer geschickt hat, geht Ihr mit Jill sofort wieder
hinaus. DrauBen versucht lhr, durch die Halle zu laufen.
Wesker hilt Euch jedoch auf, erzahlt Euch etwas davon, daB3
lhr auf Pistolenschisse achten sollt und schickt Euch erneut
ins EBzimmer. Dort angekommen fragt Euch entweder Barry
sofort, ob Euch der Mut schon verlassen hat oder aber es
wird erst die Ubliche Blutlachenuntersuchung durchgefiihrt
und dann werdet lhr gefragt, ob Euch der Mut verlassen hat.
Je nachdem wie die Szene ablduft, miBt lhr im EBzimmer
auf der Seite mit der alten Uhr vorbeilaufen. Sobald |hr dort
steht, springt die Szene wieder in den Movie-Mode und der
Zombie, der normalerweise im Nebenzimmer wartet,
kommt herein und geht auf Euch los. Barry erschieBt ihn
jedoch rechtzeitig. Nun marschiert lhr zusammen mit Barry
in die Empfangshalle. Lauft ein wenig herum und wartet bis
euch Barry den Dietrich gibt. Dann geht Ihr erneut in das
EBzimmer und durch die Tire rechts oben bei der Blutlache.
Lauft nach links und sucht die Leiche von Kenneth. Diese ist
leider recht mitgenommen. Untersucht sie. |hr werdet fest-
stellen, daB sich dort keine Munition wie Ublich befindet.
Auch fehlen ihm die Beine. Anscheinend hatte hier ein Unto-
ter einen Hungeranfall. Nun spielt Ihr normal weiter und
beachtet die kleinen Unterschiede... Leichter habt Ihr es
natlrlich, wenn lhr unsere Komplettlésung aus den Ausga-
ben 7,/96 und 8/96 nicht verpaB3t habt...

Ein groBer, untoter Dank geht an Rainer Wein, der uns dies
auf der letzten Hotline mitteilte.

POLICE

3311 Talemt: e
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Bast dugschon des Mut verlorea?

PlayStation / Saturn
- Worms
| PaBworter

Just for Fun! Noch auf die Schnelle ein paar PaBwérter die
Ihr ausprobieren solltet:

WORMS RULE TRICKMAN 29726 MEGA FUN



PlayStation

Time Commando

PaBBworter

Ubel, iibel! Zuerst einmal miiBen wir Euch mitteilen, daB die
Cheats aus dem letzten Heft nicht in der Verkaufsversion
funktionieren. In unserer seinerzeit verfligbaren Testversion
konnte man sich das Leben mit ihnen noch recht leicht
gestalten. Sorry folks! Aber dafiir verraten wir Euch nun alle
PaBwérter, die wir bisher in Erfahrung bringen konnten:

COMMANDO fiihrt Euch in einen versteckten Level.

Hier jetzt die gesammelten PaBwdérter im "Easy-Mode" von
TAS vom Games Garden. (Thanx Man, dafiir gab’s gleich mal
ein wenig Schleichwerbung):

BITGIMJP beamt Euch ins japanische Mittelalter.
VFYCEELG beamt Euch ins europdische Mittelalter.
FRIYMQBJ versetzt Euch in den Wilden Westen.
TKMNGBGC |38t Euch die Modern Wars spiiren.
TKAAXOCD schickt Euch in die Zukunft.
GKFNWFIE bringt Euch hinter die Zeit.

Und hier noch die PaBworter von Thomas Wunsch aus
Burgdorf:

VVCLVIDW: ..........coooeiiiininiinnns Rom
FRUDEVMES: ....ccccoiv0icaosiassiiciive Japan
RNUDQNCT: ..............covveeeeeee. Mittelalter
GOFAYBMX: ...........cooeeveen, Azteken
WMTDIBMD: ................ Wilder Westen
UDDRIJFLD: ...........ccccecvrnnnee Weltkrieg
. Zukunft
HASRXIKE: ..., Virus

Auch Dir, Thomas, ein groBes "Thank You"!

Saturn

Pebble Beach Golf Links

Zuschauermenge und Videosequenzen

- Zuschauermenge: Startet einfach ein Spiel. Wahlt die
Option "Quick Start" und geht ins Spiel. Haltet nun @ sowie
die B-Taste gedriickt. Resetet den Saturn bei gehaltenen
Tasten bis |hr wieder den Startscreen seht. Driickt die Start-
Taste und laBt die Tasten des Pads los. Als Resultat werdet
Ihr feststellen, daB sich nun bei jedem Game-Modus eine
gewaltige Zuschauermenge einfindet, um Eure Golfkennt-
nisse zu bestaunen.

- Videosequenzen: Startet ein Spiel. Wahlt die Option "Quick
Start". Golft los und haltet
dann @ + X + I gedriickt. o WS

Resetet den Saturn und haltet Ot Gas SOt
die Tasten solange gedriickt COUREs UiDE WOLE ¢
bis sich ein Optionsfenster &ff- O cuT ars -
net, mit dessen Hilfe Ihr alle T S Sts 3
im Spiel enthaltenen Videose- o 1 i A

quenzen betrachten dirft.
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PlayStation

Gunship

Cheats

Wer nicht so viel Wert auf grafische Exzesse, sondern mehr
auf taktische Elemente legt, hat das gute, alte Gunship schon
langst im Regal stehen. Und da die Missionen recht knackig
werden, hilft Euch Mario Schmolen aus Zeitz weiter:

Haltet die folgenden Tasten gedriickt, bevor das "Ladevor-
gang Bild" auf dem Bildschirm auftaucht. Sobald lhr in der
Mission seid, dirft |hr die Finger wieder von den Tasten neh-
men. Habt |hr richtig gehalten, erscheint oben im Bildschirm
das allseits beliebte Wortchen "Cheat".

- Unendlich Munition: ..L1 + L2 + Select + O + O
- Unzerstérbarkeit: .... Rl + R2 + Select + O + O

Ungeahnte Beforderungs-
maoglichkeiten durften somit
kein Problem mehr darstel-
len.

Saturn

Baku Baku

Versteckter League Mode

Na, heute schon mal den Affen auf die Bananen losgelassen?
Wie wire es im versteckten League Mode zu zocken? Kénnt
lhr haben! Im Startscreen mit der Aufforderung "Press
Start", in welchem Euch die Augenpaare anblinzeln, solltet
lhr einmal ziigig B, A, €, ©, B, A, €, O eingeben. Hierdurch
ergibt sich im ndchsten Screen die zusétzliche Option "Lea-
gue Mode". Das einzige Problemchen hierbei ist, daB unsere
japanischen Freunde das Men in diesem Mode nicht (ber-
setzt haben. Aber ein wenig herumexperimentieren schadet
nicht. Ubrigens im Feld fiir die Namenseingabe ist auf der
rechten Seite ABC zu sehen. Wabhlt |hr dies an, habt |hr
anstatt der japanischen Zei-
chen alphabetische Buchsta-
ben zur Verfligung. Und der
freundliche interne Speicher
des Saturns speichert auch
noch alles ab.

INWETEBR. A/CRS I TRE.
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PlayStation (Pal- / jp. Version)

B. A. Toshinden 2

Uranus, Master, Vermilion und Sho anwihlen und mehr

- Wem es zuviel Arbeit bereitet, sich die vier geheimen Figh-
ter bei Battle Arena Toshinden 2 zu erkdmpfen, der hat auch
in der deutschen Version die Moglichkeit, die Charaktere von
Anfang an zu ergattern. Driickt im Startmend, in dem die
Buchstaben von links und rechts hereinfliegen, sobald am
Rand die ersten Wortfetzen auftauchen, sehr schnell auf
Controller Eins diese Kombination: Rl, L2, @, L1, R2, O.
Daraufhin ertént ein Jingle und der Kasten um die Option
"1P Game" farbt sich blau. Nun diirft Ihr, indem lhr im
Kampferauswahlmeni das Fragezeichen markiert und die
Select-Taste gedriickt haltet, Uranus und Master anwahlen.
Gebt |hr auf Controller Zwei schnell O, R2, L1, @, L2, Rl ein,
wahrend die Buchstaben in den Startscreen fliegen, farbt sich
der "1P Game" Kasten rot und auf dem Fragezeichen wer-
den nun auch Vermilion und Sho anwéhlbar. Dieser Cheat
funktioniert in der Pal-Version des Spieles und eréffnet die
genannten Kdampfer. Alles andere, was es so zu lesen gibt, ist
Quatsch.

- Auch fiir die japanische Version gibt es einen Tastencheat,
der wahrend die Buchstaben in den Startscreen fliegen, sehr
schnell eingegeben werden muf. Gebt auf Controller Eins
L1, L2, ©, R1, R2, O ein. Daraufhin ertont auch hier ein
Jingle und der "1P Game" Kasten farbt sich blau. Genau wie
in der Pal-Version dirft Ihr dann Master und Uranus auf
dem Fragezeichen auswdhlen. Um Sho und Vermilion zu
bekommen, miBt Ihr bei hereinfliegenden Buchstaben im
Startscreen auf Controller Zwei sehr schnell

O. R2, Rl, O, L2, LI eingeben. Wieder ist ein Jingle zu héren
und der "1P Game" Kasten farbt sich, als Zeichen, daB es
geklappt hat, rot. Das klappt ausschlieBlich in der japani-
schen Version. Sollte es nicht auf Anhieb gelingen, liegt das
daran, daB das Timing bzw. die Schnelligkeit der Eingabe
nicht stimmt. Mit etwas Ubung dirftet Ihr aber nach weni-
gen Versuchen Erfolg haben. Ach ja, die Fighter bleiben so
lange anwahlbar, bis |hr die PlayStation ausschaltet, resetet,
den Stecker zieht oder einer den Strom abstellt.

- Kamera-Zoom: Unser Leser Christian Lippert aus Otters-
berg schickte uns als Erster eine Erweiterung zu unserem
Kameratip aus der Ausgabe 10/96 zu. Stellt erst einmal im
Optionsmenii die Belegung der L1, L2-, R1- und R2-Tasten
auf "Not Used". Dann stellt |hr die Option "Camera Action"
auf "Camera" (funktioniert erst nachdem die L- und R-Tasten
auf "Not Used" eingestellt wurden!). Nun markiert lhr wie-
der eine beliebige L- oder R-Taste und driickt das Steuer-
kreuz einmal nach rechts. Die Worte "Not Used" springen
alle auf Camera um. Startet nun ein Spiel. Mit den L- und R-
Tasten durft lhr jetzt immer im gleichen Abstand um die
Kampfarena mit den Kampfern rotieren. Driickt nun einmal
die Start-Taste, um in den Pausenscreen mit den Optionen
"Continue/Option/Reset" zu gelangen. Dort drtickt Ihr
mehrmals auf die Select-Taste. Nach jedem Drilicken testet
lhr die L= und R-Tasten. Ihr werdet feststellen, da3 |hr nun
per Selectumschaltung mit den L- und R-Tasten nicht nur
rotieren dirft, sondern auch ganz heranzoomen kénnt. Am
interessantesten wird es hier natiirlich, sobald sich Sofia und
Ellis gegeniiberstehen. Man kann fast den Unterwascheher-
steller erkennen. Seufz!

- Special-Belegung auch bei Difficulty 8: Das ist im Prinzip
ganz einfach. Klickt Euch in die Optionen und stellt erst ein-
mal die Option "Difficulty” auf Stufe 3. Nun belegt |hr Eure
L- und R-Tasten beliebig mit Specials. Schnappt Euch jetzt
Controller zwei und setzt den Schwierigkeitsgrad beliebig bis
auf Stufe 8. Im Game kénnt lhr jetzt trotz hohem Difficulty-
Grades alle Specials nach Belieben losgehen lassen. Eigentlich
ganz einfach, man muB nur drauf kommen.

Saturn

Destruction Derby

Diverse PaBworter

Auch auf dem Saturn funktionieren die PaBworter, die wir
schon von der PlayStation-Version kennen.

- "Ruined Monastery": Diesen Kurs dirft lhr im "Practice-

Mode" anwihlen. Wibhlt erst einmal ein Rennen im "Champi-
onship-Mode" aus. Als Namen tragt |hr REFLECT! ein. Startet
das Rennen und steigt aus (mit Start pausieren und "Quit"
wahlen.). Wartet bis der Saturn alle Plazierungen ermittelt
hat und wihlt dann den "Practice-Mode" an. Auf der Strek-
kenauswahl findet lhr nun beim Fragezeichen den versteck-
ten Kurs mit der Bezeichnung "Ruined Monastery".

- Unverwundbarkeit: Gebt als Namen "!DAMAGE!" ein. Hier-
durch wird Eure Rennkiste unzerstérbar. Und vergeBt nicht,
die Ausrufezeichen mit einzugeben!

Py gD
Lod adSa= o

'.:‘I: ¢
Driver. 1 enter your name:

i Saturn

X'Men = Children of the Atom

"Short Cut Menl" und Powerleiste laden

Im "Versus-Mode" solltet Ihr am Ende einer Runde die L= und
R-Taste gedriickt halten und zusitzlich Start betitigen. Hier-
durch gelangt lhr in ein "Short Cut Mend".

Befindet Ihr Euch im "Survival Mode" und beginnt Eure
Powerleiste sich dem Ende zu nahern, solltet lhr einmal fol-
gendes ausprobieren. Im "Now Loading Screen” haltet |hr die
L- und R-Taste fiir ca. sechs bis acht Sekunden gedriickt.
Dann beginnt |hr die beiden Tasten sehr schnell zu driicken.
Als Resultat |adt sich Eure Energieleiste wieder ein wenig auf.
Das klappt allerdings nicht immer, da der Trick stark vom
richtigen Timing abhdngt. Aber probieren geht lber studie-

Saturn (Jap)

B. A. Toshinden URA

i Trick, versteckte Charaktere und alternatives Outfit

- Kaum in den Redaktionsraumen eingetroffen und schon
haben wir einiges herausgefunden. Spielt |hr das Game min-
destens auf Stufe 4 durch, trefft hr automatisch auf die ver-
steckten Charaktere Repli (eine Art Roboter-Sho) und Wolf
(kdmpft wie Master in BAT 2 auf der PS, sieht allerdings
anders aus). Wer sich durchpriigelt, ohne ein Continue zu
verbrauchen, darf sich auf einen Kampf mit Sho freuen. Er
taucht allerdings nur manchmal auf. Die Charaktere dirfen
zwar spater selbst gesteuert werden, aber dummerweise
speichert der Backup-Booster sie nicht ab.

- Wer ein wenig das Startbild zoomen will, gibt im Screen,
im welchem die Aufforderung "Press Start" zu lesen ist, die
Kombination: A, B, B, €, €, € ein. Ein kurzer Schrei bestitigt
die richtige Eingabe. Nun diirft lhr mit den Tasten A, B, C, X,
Y. L, L und R das Bild drehen und zoomen.

- Alternatives Outfit erhdlt derjenige, der seinen Fighter
anstatt mit der A- oder C-Taste mit den Tasten B, X oder Y
auswabhlt.
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PlayStation

Ridge Racer Rev.
Tip

Auch bei der "Revolution" habt |hr die Moglichkeit (wie auch
schon im ersten Teil), die Rennpisten verkehrt herum, also in
einer Art "Mirror Mode", zu beehren. Hierzu solltet |hr kurz
nach dem Start die Rennkiste wenden und mit mehr als 90
km/h auf die Mauer zurasen. Seid |hr flink genug, folgen Euch
die anderen Autos und das Rennen lauft verkehrt herum.

Und hier noch einmal der Cheat, um alle zusatzlichen Fahr-
zeuge bei Galaga zu ergattern. Haltet Rl + L1 + Select + O
zusammen gedriickt und ballert mit der ©-Taste die Fliegerle
aus der Galaxis. Wer keine Lust auf einen perfekten AbschuB3
hat, und somit im Buggy-Mode landen will, ballert zwischen-
drin noch ein wenig mit der @-Taste durchs Weltall.

Saturn

Guardian Heroes

99 Continue-Trick

Tja, die Continues in der Schwierigkeitsstufe "Hard" sind rar
gesat. Allerdings wei3 unser Leser Sven Brandt aus Magde-
burg einen guten Trick, um das Game auszutricksen. Startet
ein Spiel auf der Schwierigkeitsstufe "Easy" und laBt Euch
metzeln. Bei der Nachfrage, ob lhr denn weiterspielen wollt,
wahlt Ihr "Give Up". Nun klickt Ihr Euch erneut in die Optio-
nen und stellt die Schwierigkeitsstufe auf "Normal" oder
"Hard" ein. Zweimal die Start-Taste driicken und den vorhan-
denen Spielstand, den der Backup-Booster des Saturn bereit-
hadlt, anwahlen. Und siehe da, eine unheimliche Continuever-
mehrung!

Sessssssantrens

Super Nintendo

Donkey Kong Country 2

75 Krem Miinzen

Schon im allersten Level von Donkey Kong Country 2, durft
lhr Euch mit einem Trick 75 Krem Miinzen aneignen! Startet
ein Spiel und begebt Euch in den ersten Level "Piraten
Panik" des Abschnittes "Gallionsplanken”. Lauft sofort nach
rechts. Es geht ein Stlick nach unten. Jetzt geht lhr links in
die Kajlte. Berihrt hier nichts und geht wieder hinaus.
DrauBen befinden sich zwei Bananen. Uberspringt sie (lhr
dirft auf keinen Fall die zwei Bananen beriihren!) und geht
nach rechts. Dort seht |hr eine Bananenstaude, die tber vier
groBen Fassern hangt. Erledigt das Krokodil, und holt Euch
die Staude. Nun zuriick in die Kajite. Vermeidet wieder die
zwei einzelnen Bananen zu beriihren. Holt Euch den roten
Ballon. Rennt wieder hinaus und nach rechts, ohne jedoch
die beiden Bananen zu berihren und holt Euch erneut die
Staude Uber den vier groBen Fassern. Wieder rennt lhr in
die Kajlite. Natlrlich habt Ihr darauf geachtet, die beiden
einzelnen Bananen auf keinen Fall zu beriihren. In der Kajlite
seht lhr nun eine Krem Miinze, die tiber der Nachricht auf-
taucht. Sammelt lhr sie ein, schreibt sie Euch 75 Einheiten
gut! Und jetzt dirft Ihr endlich die Bananen drauBBen holen.

NEXT LEVEL 12/96
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PlayStation

Jumping Flash!

Levelselect und Extrawelten

Levelselect: O.K., das Game gehért zwar nicht zu den neue-
sten Scheiben auf dem Markt, aber der Robohase ist immer
fir ein Spielchen gut. Wem bisher alle Welten versagt blie-
ben, der darf sich erst einmal liber eine praktische Levelan-
wahl freuen. Gebt im Startscreen, in dem |hr die Optionen
"Game Start" usw. seht, auf dem Pad folgende Tastenkombi-
nation €in: 0,0,0,0,0,0,©,9,0,9, 0,0, 0, 0.
Bei richtiger Eingabe farbt sich der Kasten nun von blau in
rot um. Nun erdffnen sich Euch alle sechs Welten via Start-
Taste.

Extrawelten: Jetzt wird es ein wenig kompliziert, haltet Euch
daher genau an die Reihenfolge, damit Ihr die sechs Extra-
welten zocken dirft. Zuerst wird der Levelselect-Cheat ein-
gegeben. Nun geht lhr in die dritte Stage der ersten Welt
und besiegt dort den feuerspeienden Drachen. Dann geht
Ihr in die erste Stage der zweiten Welt. Pausiert das Game
und wahlt die Option "Retire". Bei der Riickfrage wahlt lhr
die Option "No". Im Titelscreen seht Ihr nun neben der
Option "Game Start" die Worte "World 2". Startet wieder
ein Spiel und geht in die dritte Stage der sechsten Welt.
Wieder wird pausiert, retired und verneint. Erneut landet
lhr im Titelscreen, in welchem bei der Option "Game Start"
nun die Worte "World 6" zu lesen sind. Driickt jetzt das
Steuerkreuz Eures Pads einmal nach links (Nur einmal, sonst
heiBt es von vorne anfangen!). Die Kennzeichnung springt
nun von "World 6" auf "Hyper" um. Startet ein Spiel und |hr
dirft die sechs Extra-Welten zocken. Die Levels sind zwar
gleich aufgebaut, an der Umgebung ist allerdings einiges
verdndert. Auch der Hasi hat mehr drauf.

Viel Spal3 damit!

STRGE 1 ,§

[ b

Hotline

Hat das Leben ohne Konsole keinen Sinn mehr? Wo ist das:
Sahnetértchen bei Discworld zu finden? Wir helfen Euch
weiter! Wo? Natirlich bei unserer vierstiindigen Dauertalk-
Hotline. Und zwar am Sonntag, den 15. Dezember 1996

: von 14-18 Uhr unter Tel. 0931 / 15 51 8. Just call!
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i =i= Streetfighter - The Movie (PS) Auch zu die-
i sem Spiel, das Mitschuld am Untergang unseres Planeten
................. .. | i hat (= Rohstoffverschwendung), haben wir noch etwas.
i | 1 Um mit dem Obergneisel Akuma spielen zu kénnen
i (auBer im Movie Battle), mBt lhr im Charakter-Select-
: Screen mit doppelter Lichtgeschwindigkeit @, R1, O, L2, :
¥ : @, L1, ©, R2 eingeben. Falls es nicht funktioniert, daB sich

Frage &

p N der Fiesling nun von Euch steuern I4Bt, liegt das daran,
daB die Tastenkombination nicht schnell genug eingegeben
Antwort wurde! Also, UBEN!
-}- Breath of Fire 2 (SNES): Hier die gesuchten
Diese zwanglose Ecke scheint langsam zum "Oldie-Cor- | | ARP-Codes, Eiie gleich duf:zendwetse eingingen. Der erste
ner" auszuarten. Es scheint wirklich noch einige Leser zu ;| | : }:lfi\{eerljlas;gtufnukrt:en Energiehaushalt und der zweite fiir
eben, die wichtige dltere Ausgaben verpaft haben. : 4
inders kann marg die Tatsachegnicht erkl?éiren. daB immer : | i - Platz Eins: TEIO48FF/7E104C5F
: wieder Fragen zu Spielen auf meinem Schreibtisch landen, i - Platz Zwei: TEIOESFF /TEIOECSF
die wir schon langst veréffentlicht haben (Schon mal iiber | | i - Platz Drei: JEIIB8FF/TENIBCSF
ein Abo nachgedacht?). Na ja, wir wollen mal nicht so . | i - Platz Vier TE1228FF/TE122C5F.
: sein und auch diese Fragen nach Méglichkeit bearbeiten. i | i = Geld gibt es bei 7ESO4BFF. _
Also, Leute nicht genieren, es gibt keine bléden Fragen i Ein GruB an Manuel Labuhn aus Northeim. .
sondern nur bléde und arrogante Antworten (allerdings : | | =3~ Tekken (PS): Florian und Peter suchten Hilfe, um
nicht bei uns). Schreibt Eure Problemchen an die Helpli- | | i die Galaga-Stage besser meistern zu kénnen.
ne, habt aber auch bitte Verstindnis dafiir, daB wir aus - Haltet, wihrend die PlayStation ladt, auf dem ZWEITEN :
Platzmangel nicht alles sofort abarbeiten kénnen. Controller gleichzeitig @ + L1 + @ + O gedrlckt.
Dadurch diirft lhr mit einem Doppelraumschiff ans Bal-
. Fragen, deren Antwort wir suchen: erhs Saneiy

- Haltet |hr die Select-Taste am Ende einer Stage

driickt, dirft Ihr die St I iederholen, bis Ih
== A-Train (PS): Wir suchen einen Cheat, um uns e e T SRR M e

moglichst viel Kohle anzueignen | Sieperinktigusi L Aabt, :
: : : 8 - Und noch etwas Nettes haben wir fir Tekken. Wihrend
. =1- Sim City 2000 (PS/SAT): Auch hier wirden das Spiel im Demo-Mode ist, habt Ihr die Méglichkeit, die
: einige Cheats zwecks betriigerischer Geldbeschaffung wei- Fighter, die sich gegenseitig traktieren sollen, auszusu-
; terhelfen. : | i chen. Und zwar muB hierzu einfach im Screen "Arcade-
i | { Mode/2P Play Mode/Test Mode" auf dem Controller die
Antworten: untenstehenden Tasten gedriickt gehalten werden. Nun
wartet |hr nur noch bei gehaltener Taste bzw. Tasten, bis
-}- Daytona USA (SAT): Das Game scheint mittler- das Kampfdemo beginnt. Das |aBt sich auch kombinieren.
weile wegeri des giinstigen Preises immer mehr Besitzer Also hilt man auf Controller Eins und Controller Zwei @
zu finden. Hier noch mal die wichtigsten Tips: i | i gedrickt, tritt im Demo Nina gegen sich selbst an. Und
: - Um die ganzen anderen Rennkisten und den Gaul ohne : | : hier die Tasten:
: Rennleistung zocken zu kénnen, solltet Ihr im Titelscreen i - Kazuya: «eeees 0
folgende Tasten gedriickt halten: @ + A + B + X + 1. Wer = Patilii ceseseures @
keinen Finger mehr frei hat driickt jetzt mit der Nase die ~Law: cessesenns @
: Starttaste. Im Saturn Mode habt Ihr nun freie Auswahl. i | i -Jack: seeeeeeee®
- Haltet |hr im Screen mit der Streckenauswahl die = INING:  sesevssss 0
Starttaste gedriickt, dirft lhr den Mirror Mode spielen. = King:  seecasssce o
- Und um die versteckten Musikstiicke auf der Scheibe zu - Yoshimitsu: .@
héren, miBt Ihr die folgenden Initalen in die Highscoreli- - Michelle: <. ()
ste eintragen (Logischerweise muB vorher ein Rennen 5 - Heihachi: e +12+RI+R2 Leell +L2+RI+R2+ 0
gewonnen werden). Die Liste mit lhren dazugehdrigen | | i - Kuma: seeeeene UH+L2+RI+R2+ 0
Spielen verdanken wir (brigens Rainer Wein aus Stutt- | | i - Wang: e ll + 12+ RI+R2 + @
. gart. A.B (Afterburner), KAG (Afterburner), KOU (Alex i | i -P. Jack: .......l1 + 12+ R1 + R2 + ©
: Kidd), SRO (Alien Storm), JIM (Alien Syndrome), ANI (Al- i =~ ANNAL sesesrsce LH+12+RI+R2+0
: tered Beast), YAM (Bloxhead), BNB (Bonanza Bros.), YOJ i -Armor King: U+12+RI+R2+ 0
: (Bonanza Bros.), YAN (Columns), IGA (Columns 2), KOS i - Ganryus eeees LH+2+RI+R2+©Q
: (Daytona USA), LGA (Daytona USA), SKH (Daytona i - Kunimitsu: ....L1 + L2+ R1 +R2 + @

i USA), P.P (Daytona USA), DST (Dunk Shot), KAO (Dunk i Den Devil Kazuya gibt es allerdings nicht zu bewundern.
: Shot), H.§ (Dynamite Dux), E.R (Enduro Racer), MAS

: (Enduro Racer), EXN (Exhaust Note), YUI (Flashpoint),

: GLC (G-Loc), NAG (G-Loc), G.F (Galaxy Force), HSB (Ga-

laxy Force), GDA (G. Axe), GPR (GP Rider), H.0 (Hang Bt e
On), K.T (Hang On), SHO (Super Hang On), M.M (Super i PlayStation
Hang On), KEN (L. of F.). Desweiteren haben wir noch
folgende Initalien ausfingig machen kénnen: UME, .KK, The Need for speed
O.R, TOR, OSI, ORS, P.D, ISO, QTT, MIT, TRS, R.M, OKA, : | | Geheime Lunar Springs Piste
KAZ, SDI, MMM, S.H, S.C, S.F, ASA, SMG, AO., VMO, TET, : _ e e
: T.B, NAK, TAK, AKJ, DEK, V.F, A.Y, J.B, S.B, PAl, K.M, Einen hamma’ noch! Und zwar verbirgt sich in dem Renn-
. W.H, J.M, LAU, VFT, V.R. Das war es schon. Viel SpaB game eine geheime Piste auf dem Mond! Alles was |hr zu tun
i beim Austesten! i | habt, um sie zocken zu drfen, ist das PaBwort SPKSHC ein-
-1- Konami-Spiele: Bei so ziemlich allen Konami-Spie- ' zugeben. Nun durft Ihr durch gleichzeitiges Driicken der
len versteckt sich irgendwo folgender Cheat: . | Tasten LI + Rl + © unter Oasis Springs den Kurs Lunar
10,0,0,0,8,0,0, 9, 0, 0. Wo sich der Cheat aller- | | SPrings anwahlen (mit Start bestatigen!). Das geht in jedem
i dings exakt versteckt, miiBt Ihr schon selber rausfinden. ~ ; [ Mode auBer im Wettkampf-Mode. Aber Vorsicht, die

--------- “ I Schwerkraft wird Euch so manchen Streich spielen.
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Moto X

Querfeldein wie eine Pistensau durch den
Dreck zu jagen, ist jetzt auch auf der
PlayStation moglich

PLAYSTATION
Rennspiel / 1 Spieler

ie Realisierung dieses Trau-
D mes ermdoglicht Euch jetzt
International Moto X. Zunachst
startet |hr als absoluter Rookie in
der 125 ccm Klasse und miuBt
Euch erst einmal im hartem Trai-

Guido: Endlich
darf man sich ein-
mal in der freien
Natur wie der Ele-
fant im wohlbe-
kannten Porzellan-
laden auffiihren,
ohne gleich
Punkte in Flensburg zu kassieren
(Ilhr solltet mal meinen Haben-
stand bei dem Amt sehen). Die
Steuerung der Rennbikes ist sau-
ber ausgefallen und die Maschinen
reagieren zudem unterschiedlich
auf den abwechslungsreichen
Pisten. Features wie die Tuning-

ning oder einer der vier interna-
tionalen Ligen beweisen. Hierbei
trotzt Ihr stets den unterschiedli-
chen Wetter- und Streckenbedin-
gungen, die sich natiirlich auf das
Maschinenhandling  auswirken.
Das Rennen verfolgt |hr aus einer
der vier Riickenperspektiven.
Gut, daB das getriebeschonende
Schalten von einer Art Teilauto-

Méglichkeit nach jedem Rennen
und der Level- und League-Editor
runden das gute Gesamtbild ab.
Aber leider vermisse ich den letz-
ten BiB, der das Game in den 80er
Bereich heben wiirde, in erster
Linie einen Two-Player-Modus.
Man kann auBerdem die Kontra-
henten auf der Piste "Just for Fun"
nicht gezielt attackieren oder in
den Schlamm hetzen. Auch hitte
mir eine weniger "saubere" Grafik
(wo spritzen die Schlammassen,
die in dem Gewerbe (blich sind?)
und stirkere Fahrerprofile besser
gefallen.

Voligas und Hirn ausschalten! Auf
der Piste zdhlt nur der Instinkt,
Zum Nachdenken bleibt keine
Zeit. Wer bremst verliert!

matik Ubernommen wird, die
Euch einige Arbeit abnimmt.
Habt lhr einen Lauf in den Punk-
ten geschafft, winkt Euch ein net-
tes Preisgeld, mit dem |hr gleich
Eure Maschine tunen dirft bzw.
in Mitleidenschaft gezogene Bau-
gruppen Uberholt. Wer die Ligen
alle erfolgreich absolviert hat,
darf sich auf den eingebauten
Strecken- und Wettkampfeditor
stirzen und seiner Phantasie
freien Lauf lassen.

7

TEST PLAYSTATION

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: COCONUTS

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH BIS MITTEL
LEVELS: 16+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: WARNER INTERACTIVE
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TEST PLAYSTATION

In diesem Fight-in habt Ihr keine Chance, da Ihr von
hinten niedergeschlagen werdet

Chronicles

Fir den legendiren Zauberer Merlin mift thr
verschiedene Items sammein, damit er Euch einen

Schutzring zusammenbastein kann

of

the Sword

Da ist es nun schon so lange her und es sorgt
immer noch fiir Gesprachsstoff: Was war
denn nun Wirklichkeit in der Legende um die
Hexe Morgana, dem Zauberer Merlin und den

Rittern der Tafelrunde

PLAYSTATION
Adventure / 1 Spieler

s ist fast genau so lange

her, daB wir Chronicles of
the Sword gepreviewt haben,
wie die Ereignisse, um die sich
die Legende von Koénig Arthur
und seine Ritter rankt. Doch
nun hat es Psygnosis wieder
geschafft, sich mit einem
Adventure ins Rampenlicht zu
ricken. Im Gegensatz zum

w®

wahrscheinlich weil sich kein
anderer Ritter opfern wollte.
Morgana gelingt es zu fliehen
und voller Rache veriibt sie ein
magisches Attentat auf Konig
Arthur, das nur durch dessen
Schldue auf eine von Morganas
Dienerinnen abgelenkt werden
kann. Um zu beweisen, dal3
Gawain zu Recht den Titel
eines Ritters tragt, wird er
beauftragt, Morganas Finster-
burg zu finden und die Hexe
zu vernichten. Unterwegs

“leh bin Ragnar, Vampirwachter und Mersanas Beschiitzer,

Wer bist Du? Was willst Du hier?"”

In Gefangenschaft: Ihr habt nur eine Méglichkeit, wieder frei
zu kommen - indem Ihr Euch herausredet

Comic-Hit Discworld setzt
Psygnosis diesmal auf realisti-
sche Grafik. Die Figuren und
Gegenstdnde sind komplett
gerendert. Doch zundchst zur
Story: Der Fast-Ritter Gawain
kommt an den Hof von Came-
lot, an dem sich die Ereignisse
gerade Uberschlagen. So ist es
zum Beispiel Eure erste Amts-
handlung als Ritter, der Kénigs-
schwester und Hexe Morgana
eine Anklageschrift wegen
Hochverrats zu Uberbringen,

A

Jetzt kann ieh nur nech nash verne.”

Die Koénigsschwester Morgana
ist eine Hexe und sie hat
keine Skrupel, ihre Fihigkeiten
auch einzusetzen

trefft lhr dann auf Drachen,
Kobolde und was alles so in ein
Méarchen hineingehort. |hr
wandert durch verschiedene,
jeweils mehrere Bildschirme
groBe Szenarien. Gesteuert
wird mit Point & Click. Kommt
Ihr mit Eurem Zeiger auf einen
Hotspot, einem Bereich in dem
sich etwas Interessantes befin-
det, dann wird dieser rot.
Bewegt sich der Cursor uber
einen Ausgang aus dem Bild-
schirm, so verwandelt er sich
in blaue FuBtapsen. lhr fihrt
Gesprache durch Auswihlen
mehrerer Sdtze. Fuhrt eine
Phrase nicht zum Erfolg, pro-
biert lhr einfach die nachste.
Zum Abrunden der Render-
grafiken werden ab und zu
ebenfalls gerenderte  Zwi-
schensequenzen eingespielt.
Auf die 2 CDs ist neben dem
an das Mittelalter erinnernden
Soundtrack noch eine kom-
plette Sprachausgabe gepreft,
so daB |hr den Gespriachen
auch ohne den Untertiteln fol-
gen koénnt. Gespeichert wird
an beliebiger Stelle. Eure sechs
Spielstinde bendtigen genau
einen Block Eurer Memory
Card.

Ihr seid nun vor Morganas Schiof, ab jetzt gibt es kein Zuriick mehr

René: Chro-
nicles of the
Sword ist ein
Adventure, das
man nicht ohne

weiteres mit
anderen tber
einen Kamm
scheren kann. Es gibt viele

exzellente Ansitze und gleicher-
maBen Probleme, die einem den
Nerv téten kénnen. Die mir-
chenhafte Handlung zeugt von
viel Phantasie, ist jedoch extrem
linear - ob das ein Nachteil ist,
sollte jeder fir sich entscheiden,
mir ist es zu linear. Die wirklich
gelungene Rendergrafik ist leider
so dunkel, daB ich meinen Fern-
seher extra heller einstellen
muBte, um {berhaupt etwas
sehen zu kénnen. Die Figuren
bewegen sich durch die Realgra-
fik relativ langsam. Das ist zuviel
Realismus bei einen Spiel, wo
man viel suchen muB. Die intui-
tive Bedienung ldBt keine Win-
sche offen. Das ist auch bitter
notig, da lhr sehr genau sein
miBt, um die Hotspots zu fin-
den. Ein wenig zwiespiltig sehe
ich auch die Musik. Sie klingt gut
und paBt zur Story, doch es
kommt mir vor als hére ich das
gesamte Game durch ein und
den selben Soundtrack. Auf d4hn-
liche Probleme treffe ich bei der
Sprachausgabe: Wihrend die
Figuren sehr passend gespro-
chen werden - eine Hexe spricht
auch so, wie man es sich vorstellt
- klingt jedoch ausgerechnet der
Hauptheld fast die ganze Zeit
iber langweilig und emotions-
los; und tber die ewigen Ladezei-
ten auf der PlayStation moéchte
ich schon gar nicht mehr reden.
Deswegen erhilt Chronicles von
mir nicht mehr als ein "Gut".

Ragnar, der Wachhund von
Morgana, muB} vernichtet werden,
damit lhr Euch anschliefend die
Hexe selbst vornehmen kénnt

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: PSYGNOSIS
DATENTRAGER: 2 CD-ROMS DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER BIS
SAUSCHWER

LEVELS: KEINE

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: PSYGNOSIS

schiecht !omittel f gt

0
| 3shr (super
ut

82% GRAFK

73% o B

o0



PGA Tour 97

Golf-Veteranen ahnen es schon: Pilinktlich zum
Jahreswechsel gibt’s das Update von EA

PLAYSTATION

;

Sportspiel / 1-4 Spieler

rundsatzlich kann man
G entweder in die Haut
eines von 14 Golfprofis schlip-
fen oder sich einen eigenen
Charakter kreieren (alle Eigen-
schaften und auch eine kom-
plette Spielerkarriere sind auf
Memory Card speicherbar)
und gegen die Profis antreten.

Christoph:
Warum um alles in
der Welt befinden
sich  nur zwei
Kurse auf der CD,
wo doch selbst auf
dem Mega Drive
die PGA Tour Golf
Il vor fast zwei Jahren mit der drei-
fachen Menge aufwartete? In der
Gesamtwertung  schlittert die
PGA Tour 97 damit knapp am
Gold Game vorbei. Im Vergleich
zur Vorversion hat sich nicht allzu-
viel verdndert. Die Optionsmeniis

Es darf aus einer reichhaltigen
Palette an Spielmodi gewidhlt
werden: Practice, Stroke,
Tournament, Skins und Shoot
Out. Drei Schwierigkeitsgrade
(Anfanger, Amateur und Profi)
garantieren dabei, daB das
Spiel weder zu leicht noch zu
schwer wird. Die Kursauswabhl
hingegen fiel weniger umfang-
reich aus: der schon bekannte
TPC at Sawgrass oder The
Links at Spanish Bay. Neu bei

und die hohe Anzahl an Spielmodi
sind nach wie vor uniibertroffen,
und das Spiel ist noch einsteiger-
freundlicher geworden. Vor allem
von der Risikoanzeige und der
Echtzeit-Vorschau dirften Anfin-
ger profitieren. Insgesamt betrach-
tet, gefillt mir die 97er Edition
geringfigig besser, da die Aufma-
chung ansprechender gestaltet
wurde (Live-Effekte durch Bild-in-
Bild Kameras und Reporterkom-
mentare). Wer den Vorginger hat,
kann allerdings gut und gerne auf
PGA Tour 97 verzichten.

amateur
to pin:

TEST PLAYSTATION

fHMyds 2 ft above lie-tee

Auf Knopfdruck kann man sich die voraussichtliche
Flugbahn anzeigen lassen

PGA Tour 97 ist eine zusatzli-
che Anzeige innerhalb des
Abschlagbalkens, die in der
Schlagvorschau auch das Risiko
des geplanten Schlages durch
Farben von Griin (geringes
Risiko) bis Rot (hohes Risiko)
angibt. Auch stehen diverse
Kameraoptionen zur Verfi-
gung, die den Ball durch eine
Bild-in-Bild-Technik ~ wéhrend
der verschiedenen Phasen des
Flugs aus beliebigen Blickwin-
keln einfangen.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: ELECTY ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHW!ERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 36 LOCHER
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 95-DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

gut 1 sehr {super
T




TEST PLAYSTATION

Habt Ihr fiinzig Lemminge
befreit, erwartet Euch am
Levelende eine dicke fette
Bonusrunde, in der Ihr jede Menge
Goodies absahnen dirft

 v—

Die héheren Level sind nicht stur
zweidimensional aufgebaut. Es
wird auch fieiBig in die dritte

Dimension gejumpt

Lomax

Die Lemminge beschreiten neue Wege. In
ithrem jetzigen Einsatz auf Konsole wandelt
sich die Knobelei zum reinrassigen Jump ’'n

Run. Let’s go!

 PLAYSTATION
__Jump 'n Run / 1 Spieler

Das gesamte Lemmingland
ist vom fiesen Ubel-Ed

unterjocht worden. Und alle
grinen Nager wurden in
angriffslustige Monster verwan-
delt. Nur einer kann das totale
Unheil noch aufhalten, der
kleine Lomax. Doch leider lei-
det der Arme an Hohenangst
und auch ansonsten wei3 er
noch gar nichts vom knallharten
Helden-Business. Also miift lhr
Euch via Joypad dem Lemming-

: Lemmings-History
i Wo trieben die kleinen, naiven, :
zum Suizid neigenden Nager :
schon die Spieler zu Wahnsinn?

1991 Lemmings: (Einige Konso- i
lentitel hatten zusitzliche Level!)
Amiga, Atari ST, PC, Mac, 3DO, :
SNES, MD, NES, CDi, GB, GG.
1991 Oh No! More Lemmings!: !
i Amiga, Atari ST, PC, Mac.
i 1993 Lemmings 2 - The Tribes: :
: Amiga, Atari ST, PC, Mac, SNES,
i MD.

i 1994 Christmas Lemmings '94: |
i Amiga, PC, Mac.
: 1995 3D Lemmings: PC, PS,

i SAT.

: 1996 Lomax: PS.

Zusitzlich erschien eine 200 :
Level Edition fiir den PC. AuBer- :
dem gab es als Werbegag fiir ver- :
schiedene Disketten fressende :
Systeme die X-Mas Lemmings :
und die New Year Lemmings. i
i Auch im PD-Bereich finden sich
i unzidhlige Plagiate (Lemmingo-
i ids, Operation Lemming, etc.).

Hey, Psygnosis! Wie wire es mit
i einer Konvertierung aller alten
: Lemmingteile fur PS und SAT?

: Der Datentriger CD ist hierfur
i mehr als speichergewaltig genug. :

Retter annehmen und die
Befreiungsaktion starten. In
guter, alter Jump ’'n Run Tradi-
tion beginnt lhr Eure Aufgabe
mit einem Rat des Zauberers
Lorock, der Euch in den Levels
immer wieder (ber den Weg
lauft und Euch hilfreiche Hin-
weise gibt. Anfangs ist Lomax
ohne Schutz und Fahigkeiten
auBer seiner Spin-Attacke, mit
der er wirbelt und somit ver-
fluchte Lemminge erlést. Auch
dirft Ihr mit ihr gezielt Gegen-
stande zertrimmern, um Goo-
dies aufzunehmen. Uberall fin-
den sich auBerdem Goldmin-
zen, die bei ausreichender
Anzahl ein Extraleben besche-
ren. Wurden flinfzig erloste
Lemminge erfolgreich vom
Bbdsen befreit, dirft |hr am
Levelende zusitzlich eine voll-
gestopfte Bonusrunde leerriu-
men. Aber was flir ein Lemming
wdre Lomax wohl, wenn er
keine charakteristischen Lem-

Guido: Die Lem-
mings in einem
Jump ’'n  Run?
Anfangs war auch
ich noch recht
skeptisch, bis ich
eines  Besseren
belehrt  wurde.
Auch hier miissen die Lemming-
Féhigkeiten gezielt und (berlegt
eingesetzt werden, was dank der
exakten Steuerung klasse von der
Hand geht. Nach kurzer Anspiel-
zeit jagt lhr den kleinen Lomax
gezielt durch die ruckelfreie, kun-

terbunte Smartiesgrafik. Dabei
mingfahigkeiten hdtte. Um

diese zu erhalten und einsetzen
zu dirfen, maBt lhr allerdings
erst entsprechende Boni auf-
nehmen, als da wiéren die
bekannten Fahigkeit Buddeln
und Bauen. Neu ist der werf-
bare Helm, der Lomax vor
Angriffen schitzt. Der Helm
kann zum Bomben-, Flammen-
und Schwebehelm aufgemotzt
werden. Auf Eurem langen
Weg durch die sechzig
Abschnitte trefft |hr auf fiese
Monster, goldgierige Gauner,

Hier das Ringmenii mit den Fihigkeiten, die Lomax auf seinem
Abenteuer einsetzen darf. Neben Bauen und Buddein stehen ihm
verschiedene Wurfhelme als Waffen zur Verfiigung

wurde die Benutzung der dritten
Dimension super gelést. Man ver-
liert so gut wie nie den Uberblick
iber die Szene. Und das ist gut so,
da gerade in den héheren Levels
der Schwierigkeitsgrad rapide
anzieht und dem Spieler seine
ganze Konzentration abverlangt.
Auch die tollen Musikstiicke, die
teilweise eine Art Remix der alten
Lemmingsknobeleien darstellen,
motivieren einen zusitzlich. Kurz
gesagt, Lomax bietet einige harte,
lange, durchzockte Nichte fiir's
sauer verdiente Geld und was will
man als Zocker mehr?

die Euch im wahrsten Sinne des
Wortes die Mlinzen aus der
Tasche ziehen sowie Dutzende
andere Gesellen. Lomax vermé-
belt diese nicht nur in zweidi-
mensionaler Spielweise. Der
Weg des kleinen Lemmings
fihrt auch in die Tiefe des Bild-
schirms, wobei weiter vorne lie-
gende Teile der Grafik ver-
schwinden. Am Ende eines
jeden Levels dirft Ihr Euch ein
PaBwort notieren, um Eure
Erfolge zu sichern.

im finalen Level trefft lhr auf
glitschigste Schieimmonster. Wer
es bisher geschafft hat, darf sich
beruhigt auf die Schuilter kiopfen

TEST PLAYSTATION =N

HERSTELLER: PSYGNOSIS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 20+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: PSYGNOSIS

gut | sehr fsuper
gt
. .
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Ayrton Senna
Kart Duell

Formel 1-Pilot Ayrton Senna erwacht zu neuem
Leben - auf der Asphaltpiste einer Go Kart-Bahn!

PLAYSTATION
Rennspiel / 1-2 Spieler

evor es auf die Piste geht,

kann aus vier Karts ausge-
wihlt werden. Diese unter-
scheiden sich in Geschwindig-
keit, Bodenhaftung und
Beschleunigung. Je nach Wet-
terlage solltet Ihr Eurem Vehikel
entsprechende  Gummi-Schlup-
pen Uberziehen, damit nicht das
vorzeitige Aus durch perma-
nenten Bandenkontakt droht.
Jetzt noch die Qualifikations-
runden gedreht, und schon
geht’s ins richtige Rennen - bei
dem sich Eure Kontrahenten
Ubrigens durch konsequentes
Rempeln als Ripel der Renn-
bahn erweisen. Zur Steuerung:
Bremsen und Gasgeben ist alles,
was lhr zu tun habt. Es gibt drei
verschiedene Kart-Klassen:
S-Stock, SS-Stock und A-Stock.

Die nachsthéhere Klasse darf
allerdings erst gefahren wer-
den, nachdem man als erster
auf dem Siegertreppchen stand.
AuBerdem auf der CD: Bilder
vom jugendlichen Senna in sei-
ner Seifenkiste, Daten aus der
Rennfahrerkarriere Sennas und
technische Werte zu den Boli-
den.

Christoph:
Wer sich in Anbe-
tracht der Vielzahl
hervorragender
Rennspiele fiir die
PlayStation = mit
einem einfalls- und
lieblosen Produkt
wie Ayrton Senna Kart Duell auf
den Markt traut, muB3 Berufsopti-
mist oder Tagtrdumer sein: Die
Grafik zeigt sich im tristen Ein-
heitsgrau, und stéBt man gegen
eine Bande, fuchtelt der gute
Senna wie ein Aufziehménnchen
mit den Handen rum, wobei er

amateur J
shot dst: 120

TEST PLAYSTATION

Der Pfeil unten im Bild zeigt den Verlauf der folgenden Kurve an

permanent die selben Spriiche
abldBt. Auch bei der Plazierung
gewinnt man leider den Eindruck,
daB nicht das eigene Kénnen, son-
dern das Prinzip Zufall entschei-
det: Schon lingst abgeschlagene
Gegner tauchen in Rudeln aus dem
Nichts wieder auf, um Eure hart
erkampfte Pole Position zu verei-
teln. Die Daten zu Sennas Renner-
folgen sind logischerweise in Japa-
nisch und damit fir uns uninteres-
sant. Ayrton Senna wiirde sich im
Grabe umdrehen, sihe er, welches
Schindluder posthum mit seinem
Namen getrieben wird.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: GAPS

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 8 STRECKEN
BESONDERMEITEN: LINK GAME

CA. PREIS: 109.- DM

MUSTER VON: LAGUNA

schiecht

... Project Overkill: Das ultimative Gemetzel.

Project Overkill. Das knallharte Action-
Adventure-Game mit 51 Levels. b E
Die absolute Harte fir Sony Playstation:

4 wahnsinnige Terminatoren

tonnenweise Extrawaffen: Granaten, Laser,
Phaser, SelbstschuBianlagen, intelligente
Homing Missiles ...

Demolieren, Sabotieren, Terminieren

explosive Special-Effects, hammerharte
Sounds und knallharte Action

die Delikatesse fur Action-, Adventure-
und Sci-Fi-Freaks

freigegeben ab 18 Jahren

y T . "

PlayStation

KONAMI -



TEST PLAYSTATION

Destruction
Derby 2

Crash, boom, bang! Psygnosis’ umstrittener Stock Car-Racer geht in
die zweite Saison und iiberrascht simtliche Liebhaber und Kritiker
durch ein véllig umgekrempeltes Gameplay und einen ziemlich
harschen Schwierigkeitsgrad

LAYSTATION

‘Renn_sp_isl 7 1-3__ Splele;

er erste Teil dieser "Wie

kriege ich schnellstmdglich
meine Vollkasko ausbezahlt?"-Si-
mulation zahlt bis dato mit zu
den erfolgreichsten PS-Titeln
und heimste vor gut einem Jahr
bei uns ein Gold Game ein. Den-
noch war dieser wiste Racer
nicht unumstritten. Wahrend
Pro-Sprecher die spektakuldren
Crashs riihmten, wendeten Geg-
ner ein, daB dieses Rennspiel
kaum fahrerisches Kénnen ver-

Verbessertes
Streckendesign &
Fahrgefiihl: DD2
prasentiert sich
diesmal auch als

ausgereifte Simulation

lange. Auch wenn es vielleicht
widerspriichlich klingt, die Pro-
grammierer der Firma Reflecti-
ons machten es mit dem Nach-
folger beiden Parteien recht.
MaBgeblich daran beteiligt ist das
véllig neu konzipierte Strecken-
design. Den ehemalig klaustro-
phobisch engen Rundkursen mit
unrealistisch anmutenden Strek-
kenbegrenzungen sind insge-
samt sieben authentische Rund-
kurse mit breiten StraBen, Tun-

o
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Auch die Cockpit-Perspektive
spielt sich bei DD2 exzellent,

zumal Ihr in dieser Ansicht derbe

Unfille wie diesen Kopfstand haut-
nah erlebt

44

Destruction Derby total! In der
beriihmt-beriichtigten Kampfarena
fliegen nicht nur die Fetzen,
sondern gleich ganze Karren durch
die Luft. Die Uberiebensdauer ist
hier ibrigens noch geringer als
beim Vorginger

neln oder S-Schikanen gewichen.
Uberholen ist somit keine Gliick-
sache mehr, sondern muB durch
konstante Leistungen herausge-
fahren werden. Die Steuerung ist
dabei vergleichsweise simpel
geblieben: Beschleunigen und
Bremsen bzw. Riickwidrtsfahren

bei einer vollautomatischen
Gangschaltung.  Komplizierter
gestaltet sich allerdings das

Handling der Karren. In derben
Kurven spiirt man férmlich die
Fliehkraft, wodurch die schwe-
ren Karosserien arg ins Schleu-
dern kommen und nur mit viel
Geschick wieder ins Gleichge-
wicht gebracht werden kénnen.
Selbst kleinere Beriihrungen mit
den Banden koénnen zudem
fatale Folgen haben. So passiert
es nicht selten, daB sich der
Bolide danach um 180 Grad
dreht und so ein gefundenes
Fressen fir die nachfolgende
Konkurrenz wird. Noch schlim-
mere  Auswirkungen haben
zudem die vielen Unebenheiten,
bzw. Sprungschanzen. Wenn |hr
sie nicht optimal anfahrt, geratet
lhr schnell in eine Schréglage, so
daB der Wagen nach dem

g

Bodenkontakt ins Rollen kommt
und mit Pech kopfiiber liegen
bleibt. Im Gegensatz zum Vor-
ganger gibt es diesmal auf fast
allen Strecken gllcklicherweise
eine Pit Lane, um in solch einem
Fall wieder einen Teil der Scha-

B _ =
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UIf: Selten unter-
schied sich ein
Nachfolger derart
vom Original wie
in diesem Fall.
Statt simple
Crash-Rasereien,
erlauben die neu-
en, exzellent gestylten Rundkurse
mit vielen unterschiedlichen Ele-
menten ein ausgereiftes Fahrerleb-
nis. Nicht nur das Streckendesign
wurde dabei stark verbessert,
auch das Fahrgefiihl Uberzeugt
durch eine realistische Fahrzeug-
physik. Trotz dieser Simulations-
Qualitdten behilt der Titel durch
optisch noch derber umgesetzte
Karambolagen sein eigenes Flair
bei. Insbesondere solche Elemen-
te, wie beispielsweise Sprung-
schanzen, Rauchschwaden oder
liegengebliebene, brennende Kar-
ren sorgen dafiir, daB auch Liebha-
ber von Massenkarambolagen

e __—

Die Schiden an der Karosserie
sind beim Nachfolger viel besser
zu erkennen, so verliert lhr zum

Beispiel recht schnell die
Motorhaube

den reparieren zu k&nnen.
Apropos "Crashs", wenn es beim
Sequel kracht, dann gewaltig.
Ramponierte Stock Cars hinter-

lassen  beispielsweise  dicke
Rauchschwaden, beim Fron-
talcrash  verabschiedet sich

jubeln werden. Die Grafik prisen-
tiert sich dabei duBerst detailver-
liebt und durch feine Texturen
noch realistischer, wobei ein Gra-
fikaufbau aber immer noch
erkennbar ist. Im Soundbereich
spornen zudem optimal passende,
herbe Gitarrenriffs und satte
Grungeklinge zu Bestleistungen
an. Zwei Kritikpunkte sind aller-
dings anzumerken: Zum einen
wurde die AuBenperspektive
etwas zu flach angesetzt, so daB
man teilweise nicht mehr die
StraBe sehen kann, zum anderen
wurde die Gangart etwas zu hoch
angesetzt, denn Erstplazierungen
sind, vor allem bei der Stock Car-
Serie, nur mit eisenhartem Trai-
ning und Glick machbar. Das
dndert aber nichts an der Tatsa-
che, daBB DD2 ein spielerisch pak-
kender Racer mit exzellenter
Optik ist.

. e




~ TEST PLAYSTATION

S EmaT

L SLOW
METION

Beim Replay habt Ihr sogar eine Slow Motion-Funktion. Auf Wunsch
kénnt thr Eure Rennen auf der Memory Card abspeichern

schnell die Motorhaube und
fahruntaugliche Wagen bleiben
mit brennendem Motor als
Auto-Leiche mitten auf der
Strecke liegen. Zu den Optio-
nen: An den drei bekannten
Spielmodi hielten die Entwickler

fest. Beim Wrecking Race
kommt es nur sekundar auf eine
gute Position an, da lediglich
gelungene Crashs Punkte ein-
bringen. Anders hingegen bei
der Stock Car-Serie. Hier muBt
lhr Euch alleine durch fahreri-

Nur Fliegen ist schoner

292@
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Nur die Ruhe bewahren: Vor allem nach dem Start geriat man schnell in
eine Massenkarambolage

sches Geschick gegen die restli-
chen 19 Konkurrenten durchset-
zen. Das Options-Trio rundet
der "Destruction Derby" ab.
Hier miBt Ihr in einer von insge-
samt vier kreisrunden Kampfare-
nen mit solch treffenden Namen,
wie beispielsweise The Colos-
seum oder Death Bowl mog-
lichst lange fahrtauglich bleiben,
bzw. méglichst viele Crash-
Punkte abraumen. Als K&nigsdis-
ziplin sind alle drei Spieloptionen

Action pur: Unfille
wurden noch
spektakuldrer in
Szene gesetzt

im Championship-Modus spiel-
bar. Hier miBt lhr Euch von Sai-
son zu Saison bis in die oberste
Division hochackern (lhr startet
in der vierten Rennklasse). Der
Anreiz, einmal in der obersten
Rennetage mitzumischen, ist
dabei groB, schlieBlich winken
zur Belohnung fiir das Erreichen
der beiden oberen Rennklassen
jeweils ein  Bonus-Rundkurs,
bzw. zwei noch diisterere
Kampfarenen. Fiir Techno-Fans
sei zum Abschluf3 noch erwihnt,
daB es diesmal statt treibender
Jungle-Rhythmen fast nur deftige
Heavy Metal-Klange im Hinter-
grund zu héren gibt.

> Jy5m
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Die gréfte Schwierigkeit bei
Destruction Derby 2 ist, nicht aus
VYersehen mit der Schnauze in der
falschen Fahrrichtung xu stehen,
was aufgrund der sensiblen Steue-
rung sehr schnell passieren kann

- - E 3 .‘

Bjorn: Nach-
dem der etwas
umstrittene
erste Teil gerade
technisch far
Begeisterung
sorgte, so hat
man jetzt auch
das Gameplay noch geliftet.
Durch die drei Disziplinen, die
nunmehr zur Wahl stehen, hat
der ambitionierte Crash-Fahrer
noch mehr Abwechslung. Das
gréBte Manko des Vorgingers,
die mangelnde Streckenvielfalt,
bzw. deren Einfachheit namlich
wurde ebenfalls restlos ausge-
biigelt. Auf den sieben Kursen
und den vier Arenen fiir das
Destruction Derby kann sich
wirklich jeder griindlich beim
Blechverbiegen austoben.
Gerade dadurch, daB die Strek-
ken nun nicht mehr streng in
der Ebene verlaufen, bieten sie
mehr Herausforderung als die
alten, flachen Tracks, die einen
Geschwindigkeitsrausch eher in
Grenzen hielten. AuBerdem
kénnen die Karren nun beim
Crashen auch auf dem Dach lan-
den, was natiirlich noch mehr
Fun macht. Tja, dann mal raus
auf die Piste, und viel Erfolg bei
der Hochgeschwindigkeitsver-

schrottung!

L  TEST PLAYSTATION )

HERSTELLER: PSYGNOSIS/REFLECTIONS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 22, NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SFHR SCHWER
LEVELS: 7 RUNDKURSE = 4 BOWLS
BESONDERHEITEN: LINK-OPTION

CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: PSYGNOSIS

schiechit E mitzel ‘; g E!ehf:luper
83% GRAFIK
74% SOUND /FX




TEST PS / SAT

Die TV-Prisentation ist sehr gut
gelungen - jeder Spieler wird vor
dem Anpfiff persénlich vorgestelit

. UV, YN . YT e
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Auch im 32-Bit-Zeitalter unverin-
dert: Nach dem Abpfiff werden
die drei besten Spieler gekiirt

NHL °97

Auf ein Neues: Nach der miBgliickten und
daher eingestampften ersten PlayStation-
Version, wollen die amerikanischen Sport-
spezialisten mit den zwei 32-Bit-Entwick-
lungen nun endlich das Next Generation-

Zeitalter einliuten

PS / SAT
Sportspiel / 1-4 Spieler

ange Zeit dominierte EA

den Sportsektor bei den
16-Bittern derart stark, daB3 es
schon fast gegen das Monopol-
Gesetz verstie3. Doch im Zuge
der Next Generation-Konsolen
verpaBten die Amis den
AnschluB und wurden bei-
spielsweise durch Virgins brilli-
ante Eishockey-Simulation
Powerplay "96 regelrecht iber-
rollt. Mit einer fast einjahrigen
Verspdtung prdsentieren sie
mit NHL 97 nun endlich die
langersehnte Forsetzung ihrer
weltberiihmten Puckjagd.
Empfangen werdet lhr - im
32-Bit-Zeitalter fast schon
erwartungsgemdaB - durch
einen feinen CG-Clip, der die
Logos einzelner NHL-Teams in
geradezu pompdser Manier
vorstellt. Danach gelangt |hr in

L e

i Ulf: Oh, EA, was
- hast Du aus mei-
ner geliebten Eis-
hockey-Simulation
gemacht?!  Was
helfen vielfiltige
Aktionsmdglich-
keiten, individu-
elle Animationen beriihmter Eis-
hockey-Cracks oder eine - zugege-
ben - wirklich gelungene Polygon-
Optik, wenn das Gameplay von
Grund auf nicht stimmt. Bei bei-
den 32-Bit-Versionen habe ich nur
selten das Gefiihl, wirklich planvoll
ein Tor herauszuspielen. Meistens
wurschtelt man sich mit einem
Solo bis nach vorne und drischt
mit einem SchlagschuB auf das Tor
- aufgrund der starken Goalies
jedoch meistens ohne Erfolg.

- S S

ein gewohnt (Ubersichtliches
Hauptment, das mit keinerlei
Uberraschungen  aufwartet.
Fir die unkomplizierte Puck-
schieberei steht ein schnelles
Freundschaftsspiel bereit, wah-
rend virtuelle Puckjager im Sai-
son- oder Play Off-Modus an
einer langerfristigen Eishockey-
Karriere basteln kénnen. Fir
einige Leser durfte es zudem
erfreulich sein, in der Transacti-
on-Option Spielertransfers
durchfiihren zu dirfen, um so
die Teams auf dem aktuellen
Stand zu halten. Last but not
least, eignet sich der Shootout
als prima Gelegenheit, um
durch Penalties den Torschuf3
zu verbessern. Bevor |hr Euch
nach gewdhltem Spielmodus
auf das Eis begebt, unterrichtet
Euch der US-Sportreporter
John Davidson im TV-Stil noch
Uber die bevorstehende Begeg-
nung, in dem er beide Teams
kurz charakterisiert. Nach

T i A

Unangenehm fiel mir zudem das
etwas konfus anmutende Verhal-
ten der CPU-Akteure auf sowie
die Tatsache, daB die meisten Tor-
schiisse mit der Dynamik einer
Wanderdiine auf das Tor fliegen.
Auch im Detail gibt sich die ansich
renommierte Simulation BléBen:
So wird ein drohendes Off Side
nicht angezeigt, der computerge-
steuerte Torwart kehrt nach einer
Rettungstat nicht immer zu sei-
nem Gehduse zuriick und die CPU
wechselt die Blécke geradezu ama-
teuerhaft aus. Kurzum: NHL
Powerplay '96 spielt EAs Werk
klar an die Wand, wobei es zwar
kein schlechtes Produkt darstellt,
aber den hohen Erwartungen
nicht gerecht wurde.

e 28 B ol
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In der Zeitlupenwiederholung kénnt lhr die entscheidenden Szenen noch
einmal in aller Ruhe geniessen

dem Abspielen einer feierli-
chen Hymne geht es dann end-
lich los - und zwar mit dem
Blattern im Handbuch, denn
allen Aktionstasten kommt
eine Bedeutung zu. Neben den
Standardmoves, wie Schlag-
schuB3 oder Passen, sind sogar
beispielsweise  angetduschte
Torschiisse,  brutale  Ban-
denchecks oder ein elegantes

IST 0OYR 0 0152

0205 FLA 1

John Davidson hat fiir jede Partie
die passenden Analysen parat
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Die meisten Perspektiven bieten nur
wenig Ubersicht

Netter Gimmick: Nach jedem TorschuB wird
anschlieBend die Geschwindigkeit angezeigt

Polygon-Priigler: Die Fight-Einlagen leiden an
einer relativ lahmen Spieldynamik

Ablegen des Pucks fiir einen

mann kann per Knopfdruck

entscheiden, wie er den Puck
ins Spiel bringen

heranstirmenden  Mitspieler
moglich. Selbst der SchluB- wieder

V.

=,
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Ein Foul wird angezeigt: Eine gute Gelegenheit, einen zusitzlichen
Mann auf das Eis zu stellen

mdchte (an der Bande entlang,
durch Passen, aus der eigenen
Zone heraus). Interessanter-
weise kénnen solche Aktionen

TEST PLAYSTATION ==

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 22. NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 28 NHL TEAMS

BESONDERHEITEN: MULTITAP, MEMORY CARD
CA. PREIS: 55-DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

aus insgesamt neun verschie-
denen Blickwinkeln betrachtet
werden, inklusive einer neuar-
tigen Ego-Perspektive.

TEST SATURN .

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 22. NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 28 NHL TEAMS
BESONDERHEITEN: MULTITAP, BACKUP-
BOOSTER

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: H.ECTRON!C ARTS

Esehriu
] Bt :‘pu

81% GRAFIK ' :
67% SOUND/FX :

schiecht
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schiecht !chr super
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78% GRAFIK

67% SOUND FX

74%0 run
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POSTGASSE 1, 6200 JENBACH

OSTERREICH

TEL. + FAX 05244/64959
AUSDERBRD  0043/5244/64959

ALLE NEUHEITEN FUR :
JSONY FSATURN
MECA DRIVE

J - NES
PCCD ROM

NINTENDO 64
GEBRAUCHTSPIELE AB Of 200.-

Game Shop

Laden und Versand

Paul-Hindemith-5tr.10
37574 Einbeck
Tel./Fax:
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TEST PLAYSTATION

Guten Appetit: Auch Rimgals machtige Beifler-
chen kommen zum Leidwesen der Konkurrenz
des ofteren zum Einsatz

Star Gladiator

Feigheit oder schopferische Konzentrationsphase? Lange lief3
sich Capcom bitten, ehe sie endlich eine Priigelei in ein

e

Hinterhiltig: Gores Zauberstab verwandelt un-
aufmerksame Kontrahenten fiir kurze Zeit in

3'57°10

eine leblose Steinstatuen

dreidimensionales Outfit steckten. Das Ergebnis stellt eine
Neuentwicklung dar, die eindrucksvoll beweist: Die Jungs verstehen
nach wie vor etwas vom Knochenbrecher-Geschift

e -

PLAYSTATION
Beat 'em‘Up / 1-2 SpieIeT*

lectronic Arts und Capcom

haben momentan beide ein
gemeinsames Problem: Beide
Firmen waren lange Zeit unange-
fochtene Marktfihrer in ihrem
Parade-Genre, wurden jedoch
im Zuge der Next Generation-
Konsolen von der Konkurrenz
ein- bzw. sogar lberholt. Am
Beispiel von NHL Hockey fir die
PlayStation, dessen erste Versi-
on, aufgrund spielerischer Man-
gel, bereits im Beta-Stadium ein-
gestampft wurde, |aBt sich EAs
derzeitiges Problem im Sport-
sektor am  anschaulichsten
verdeutlichen. Capcom bekam
hingegen bereits vor Jahren
durch AM2s Virtua Fighter eine
derart hochkardatige Konkurrenz
zu spuren, da3 ihrem bisherigen
Zugpferd Street Fighter Il in japa-

nischen Fachzeitschriften fortan
keine wochentliche Extra-Rubrik
mehr gewidmet wurde. Doch
dieses Jahr kontert Capcom end-
lich: Mit Street Fighter Infinite -
nicht zu verwechseln mit Street
Fighter IlI! - balgen sich die
Buben Ken & Co. demnichst in
der dritten Dimension und
bereits auf der E3 wurde mit Star

Ein sensationell
guter Einstieg fiir
Capcom in 3D-
Beat 'em Up-Gefilde

Gladiator eine Neuentwicklung
mit imposanter 3D-Optik pra-
sentiert. Frei nach dem Motto
"Klotzen statt Kleckern" steckten
die Designer hier ihre gesamte
Erfahrung und eine ordentliche
Portion Entwicklungsarbeit in
diese intergalaktische Knochen-
brecherei mit einem insgesamt

Kein Schmusetier: Gamof beherrscht durch ein 4er-Combo eine tédliche
Rammtechnik, dic jedoch eine langeire Kenzentrationsphase benétigt

zehnkopfigen Kampferfeld,
bestehend aus einem illustren
Kreis von postmodernen Rit-
tern, grinen Marsmannchen
oder animalischen Fantasiewe-
sen. Vom Gameplay her verwen-
deten die Macher nahezu alle
bewéhrten Beat "'em Up-Zutaten
renommierter Konkurrenzpro-
dukte. Aus Toshinden wurde die
Flucht in die dritte Dimension via
L- und R-Taste entnommen, der
Fight mit Waffen war bereits bei
Soul Edge das markante Kenn-
zeichen und das Ring Out sowie
die Tastenbelegung leichter
Schlag, harter Schlag, Tritt sowie
Abblocken  erinnnert  vom
Grundgedanken her stark an Vir-
tua Fighter. DaB jedem Fighter
zudem ein umfaBender Pool an
Special Moves, Wurftechniken
(leichte + harte Schlagtasten
gleichzeitig driicken) und Com-
bos zur Verfligung steht, dlrfte
da niemanden mehr (berra-

En Guarde! Der spanische Edelmann fiihrt in
eleganter Manier sein Plasma-Florett

o L

Ulf: Respekt:
Mit ihrem 3D-
Einstand konnte
Capcom  gleich
bis zur Beat 'em
Up-Spitze
anschlieBen. Star
Gladiator stellt
ein fehlerfreies Produkt dar, das
auf Anhieb fasziniert, was
zundchst an der exzellenten Gra-
fik liegt. Bemerkenswert sind in
diesem Zusammenhang vor
allem die  wunderschénen
Transparenzeffekte, wenn die
Raufbolde ihre Waffen schwin-
gen. Auch die Soundunterma-
lung, sonst immer ein Schwach-
punkt bei Capcomwerken, weif3
durch orchestrale Arrange-
ments zu gefallen. Ubertrumpft
wird der technische Rahmen
jedoch erfreulicherweise noch
vom Gameplay. Das ausgefeilte
Charakterdesign, die prizise
Kollisionsabfrage und die Menge
an Aktionsmdglichkeiten bilden
das Fundament fir die tberra-
gende Spielbarkeit. Gekrént
wird das Ganze durch das revo-
lutionire Combo-System, das
zum ausgiebigen Ausprobieren
einlddt und fir zusétzliche spiele-
rische Tiefe sorgt. Mit einem
groBeren Rudel an kampfwiiti-
gen Charakteren, und hier und
da etwas mehr Feintuning, wire
sogar noch ein hoéheres Rating
moglich gewesen, doch das kann
ja noch kommen, schlieBllich ist
Capcom nicht nur der Meister
der Priigelspiele sondern auch
der Fortsetzungen.

Kampfmaschine Vector plittet nach einem gelungenen Final-Combo den
Widersacher durch einen ausfahrbaren Hammer
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TEST PLAYSTATION

Die Beat ’em Up-Elite im Vergleich

: Titel Grafik Sound Charaktere : Besonder- : Fazit Fun
heiten :
Aufwendige Bewe- i Atmosphdrische - Kein "Ring Out" i Namcos Vorzeige-Priigelei mit i
Tekken 2 gungsbaldufe, die Hintergrundmusik ;25 i einem gigantischen Poolan ~ §{  90%
Charaktere sind von Pop bis Rock, i inklusive Endgegner i - Zusatzcharaktere ; Charakteren und Special
etwas kantig, ver- i markige Voice Sam- milssen erspielt i Moves & Combos; effektvolle
gleichsweise wenig i ples des Kommenta- werden i Wurftechniken. Viele Fighter
Texturen, photo- tors : beherrschen jedoch den selben
realistische Hinter- Kampfstil, leicht erlernbare
griinde Steuerung, langsamere Euro-
Version mit dicken PAL-Balken
: Schnelle & saubere i Eher harmloser i - Hochauflésende i Das Original bietet ein Kdmp-
Virtua Animationen, keine : Japan-Pop ohne 10 Grafiken iferfeld mit abwechlungsreichen i  92%
Fighter 2 Licht-Effekte, weni- i groBen Wiederer- i+ 1 Endgegner Kampfstilen, einem ausgefeilten
ger farbenprichtige : kennungswert, die Schlagrepertoire und ein
Texturen als bei der ; Voice Samples sind Gameplay fiir hochste Anspri-
Konkurrenz, verein- : von nur maBiger che, Wurftechniken sind
zelte Grafikfehler, : Qualitat schwer ansetzbar, das trige
flaches Hintergrund- Sprungverhalten ist gewdh-
: layout nungsbedurftig
: Sehenswerte Pompése Hinter- -"Do it : Augefallenes Charakterdesign,
Star Transparenzeffekte, i grundmusik mit 9 yourself-Combo  :nutzt als einziger Priigler im 90%
Gladiator farbenpriachtige Tex- i orchestralen Kom- : + 1 Endgegner System i Feld die dritte Dimension, die :
turen, Arme und positionen, saubere : + 1 Bonusgegner :vielen, belegten Tasten sind :
Beine sind leicht Soundeffekte, gute - Waffen etwas unlbersichtlich, geniales i
eckig, dreidimensio- : Voice Samples : Combo-System |
nal gestaltete Hin- ;
tergriinde
mit einer 5er-Serie samt finalem - A i AT
OverkiII-SchIag einen betrichtli- Guido: Wow! | Abwechslungsreichtum und fein-
chen Teil seiner Lebensenergie Star  Gladiators | ste Lichteffekte (gerade bei den
rauben. Zur Orientierung wird rittelt ganz schén | Laserschwertern!). Der Hinter-
unterhalb des Energiebalkens g o | gainc Zage be sihem Sampt
. o ; 2-Thron auf der | soviel Action, daB man sich schon
cigas dafir Sif Combo—Leiste PlayStation. Die | fragt, wann die PS in die Knie geht
eingeblendet, die die Anzahl und abwechslungsrei- | und zu ruckeln beginnt, aber denk-
Reihenfolge aktivierter Buttons chen,  spacigen | ste! Capcom hat mit Star Gladia-

Hayatos Ebenbild beim Spiegel-
kampf sieht durch eine Augen-
klappe ziemlich unfreundlich aus

schen. Doch es gibt auch eine
kleine, aber feine Innovation zu
vermelden: Bei den Schlagkom-
binationen kénnt Ihr anhand
einer Art Ubersichtskarte im
Trainingsmodus quasi Eure eige-
nen Combos zusammenbasteln.
Ahnlich wie bei Tekken 2 kommt
es dabei vor allem auf das rich-
tige Timing beim abwechselnden
Driicken der drei Aktionstasten
an, wollt lhr den Widersacher

|DAMAGCE: 0
TOTAL: 39|

Im Trainingsmodus kénnt lhr anhand eines ibersichtli-
chen Combo-Plans alle Ser-Kombinationen einstudieren

anzeigt. VerpaBt |hr einmal das
richtige Timing bzw. die richtige

Eine grandiose
Spielbarkeit mit
vielfdltigen
Moglichkeiten

Taste, beginnt die Combo-Leiste
wieder von vorne. Zum Umfeld:
Im Options-Sektor gibt sich Star
Gladiator relativ schlicht. Neben
dem Solo-Gerangel im Arcade-
Modus und beinharten Zwei-
kdampfen im Versus-Modus sorgt
alleine der Battle Group-Modus,

Fighter {iberzeugen durch sauber-
ste Grafik und einen ruckelfreien,
schnellen, sauberen Bewegungsab-
lauf. Auch hier darf man gezielt die
dritte Dimension zum Auswei-
chen benutzen und genau das will
ich bei einer dreidimensionalen
Klopferei sehen! Die mitgefiihrten
Waffen liberzeugen zudem durch

L TS

bei dem |hr in Gruppen organi-
siert gegeneinander fightet, fur
etwas Abwechslung. Ziemlich
unscheinbar, aber dennoch niitz-
lich ist zudem noch die Shortcut-
Option. Aktiviert Ihr sie, werden

Gamof hat als Einziger im Feld durch seine ausgefalle-
nen Nahkampftechniken echte Wrestier-Qualititen

tor meiner Meinung nach seinen
bisher beeindruckendsten Priigler
abgegeben, mein Urteil daher: Wo
Tekken 2 den Porsche des kérper-
betonten Infights darstellt, gilt
Star Gladiator ab sofort als Ferra-

ri-Priigler des Waffenkampfes.
Kaufen!

aufwendige Zwischenbilder nicht
mehr eingeblendet, wodurch
sich die Ladezeiten natlirlich ver-
klrzen.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ANFANG DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT! KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 11 KAMPFER

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99.- DM

MUSTER VON: VIRGIN

86% GRAFIK
78% sou,»-'::x |
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SONY PLAYSTATION:
Sony Playstation Konsole DV 38995 B3
NeGCon DV 84,95
3D Lemmings DV 84,95 Sg™
A-Train DV 94,95
Actua Golf DV 84,95
Adidas Power Soccer DV 94,95
- Adventures of Lomax US™ 109,95
Andretti Racing DV 84,95 ©
Alone in the Dark DV 99,95
Alien Trilogy DV 89,95
Batman Forever DV 84,95 e
Battle Arena Toshinden DV 79,95
Battle Arena Toshinden 2 DV 94,95
Beyond the Beyond US 104,95
Blam! Machine Head f DV 84,95
Blazing Dragons ] DV 84,95
Bubble Bobble . Dv 84,95
Bust-A-Move 2 DV 74,95
Casper DV 94,95 .
Chessmaster 3D DV 84,95 =
Chronicles of the Sword DV 89,95 &
Cool Boarders P 139,95
Crash Bandicoot DV LV.
Crime Wave DV V.
Cyberia DV 84,95 §
D DV 84,95
Darkstalkers DV 94,95
M Davis Cup Tennis DV 8495
Deathtrap Dungeon DV (W'
Destruction Derby DV 94,95
Descent DV 84,95 “
Die Hard Trilogy DV 84,95 &
Discworld DV 84,95
Dragonheart DV 84,95
Earthworm Jim 2 DV 94,95
Extreme Games DV 84,95
. Extreme Pinball DV 59,85
= F1 DV 9995
/¥ Fade to Black ~ DV 8495
¢ FIFA Soccer 97 DV -~ 8495
% Final DV 84,95
& Frank Thomas Big H. Baseb. DV 84,95
Gamebreaker us 109,95
Goal Storm DV 69,95
Gunship DV 89,95
Horned Owl Us- 11495
t Racing . D! g O
§ In the Hunt B R
Iron & Blood DV
Iron Man/X0 DV
g Jumping Flash Dv
Jumping Flash 2
Kings Field §
Killing Zone
Krazy Ivan DV
Lone Soldier DV
Madden 97 DV
Magic Carpet Dv
Megatudo 2096 JP
Moto X DV
Mickeys Wild Adventure Dv
Motortoon Grand Prix 2 P
Myst DV
Nameco Museum Vol. 1 DV
Namco Museum Vol. 2 P
Namco Museum Vol. 3 WP
o DV

NBA Jam Extreme
Need for Speed
NFL Full Contact
NFL Game Day
NFL Quarterback Club 97
NHL 97

DV
DV
us
DV
DV

NHL Face Off

NHL Powerplay Hockey 97
Ogre Battle

Olympic Games
Olympic Soccer
Overblood

Parodius Deluxe
Pennant Race

Penny Racers

Pete Sampras Extr. Tennis
PGA Tour Golf 97
Pitball

Po'Ed

Pro Pinball

Project Overkill

Psychic Detective
Psychic Force

Raging Skies

Rayman

Resident Evil

Return Fire

Ridge Racer Revolution

= Road Rash

Romance of the 3 Kingd. IV
Skeleton Warriors

. Slam’n Jam

Slam Scape
Shellshock

Sim City 2000
Soviet Strike

Space Hulk
Starblade Alpha
Star Fighter 3000
Street Fighter Alpha
Street Fighter Zero 2
Strike Point

Shock Wave Assault
Tekken 2

Tetris Plus

The Hive

Theme Park
Thunderhawk 2

Tilt

Time Commando
Tobal No.1

Tokyo Highway Battle
Tomb Raider

True Pinball
Tunnel B1

g Twisted Metal

Victory Boxing
Viewpoint

Virtual Golf

Warhawk

Williams Arcade Hits
Wing Commander 3
WipEout 2097

Worms

WWEF: The Arcade Game

SEGA SATURN:
Sega Saturn Konsole
3D Lemmings

Athlete Kings

Baku Baku

Bases Loaded 96

Batman Forever

Battle A. Toshinden Remix

DV
DV
DV
Dv

JP

DV
DV
Dv
DV
DV
DV
us
DV
DV
us
DV
DV
Dv
DV
DV
DV
DV
JP

us
DV
DV
us
Us
DV
DV
DV
DV
JP

us
DV
DV

us
DV
DV
DV
DV
DV
Dv
DV
DV
DV
DV
DV
DV

84,95 =

iv. .

124,95
84,95
84,95

139,95
69,95

109,95

119,95
94,95
84,05
89,95
84,95
94,95
84,95

109,95
84.95
89,95

109,95
74,95

.
84,95
84,95
59,95
84,95
79,95

139,95
94,95
69,95
99,95
94,95
99,95
84,95
89,95

m
84,95

129,95

109,95
89,95
94,95
94,95
94,95

109,95
84,95
84,95
89,95

iV,
84,95
84,95
84,95

r

" Black Fire

Blam! Machine Head
Blazing Dragons
Body Special

Bubbie Bobbie
Bust-A-Move 2

Casper

_Knﬁm v
' _ .114,95 8

Crime Wave
Cyberia

Darius Gaiden
Daytona USA
Destruction Derby
Discworld

D

Earthworm Jim 2
Euro 96 Soccer
Exhumed

Fatal Fury Real Bout
F1 Challenge
Fighting Vipers
Gex

Ghen War
Guardian Heroes
Gungriffon

Hang On 96
Hattrick Hero
High Velocity

In the Hunt

{ron Man/X0

Iron Storm
Johnny Bazookatone
Keio 2

Langrisser Il|
Madden 97
Magic Carpet
Myst

Mystaria

¢ NBA Action

Need for Speed

NFL Quarterback Club 97
NHL 97

NHL Powerplay Hockey 97
Nights, incl. Controller
Night Warriors

1 QOlympic Games
: Olympic Soccer
~ Panzer Dragoon

Panzer Dragoon 2
Parodius Deluxe

. PGA Tour Golf 97

74,95 §

89,95

94,95 |

89,95
79,95

i

Pro Pinball
Rayman
Road Rash

Romance of the 3 Kingd. IV US 119,95

Sea Bass Fishing
Sega Rally
Shanghai: Triple Threat
Shelishock

Shining Wisdom
Shock Wave Assault
Sim City 2000
Skeleton Warriors
Slam'n Jam

Space Hulk

Star Fighter 3000

= Story of Thor Il
Street Fighter Zero 2

ame Park
Thunderhawk 2
m

Tomb Raider

Dv

84,95

84,95 True Pinball 89,95
DV 84,95 Ultimate DV 84,95
DV 84,95 Vallora Valley Golf DV 89,95
JP 99,95 Virtua Cop DV 139,95
DV 8495 Virtua Fighter 2 DV 99,95
DV 74,95 B Virtua Fighter Kids DV 84,95
DV 9495 &  Virtual Golf DV 8995
99,95  WingArms DV 8995 ..
g Post Us. 8995
DV iV. WipEout DV 89,95
DV 84,95 World Adv. Military Comm. 2 JP 99,95 &9
DV 89,95 World Series Baseball 2 DV 8495 .
DV 4995 = World Wide Soccer 97 Dv 89,95
DV 84,95 Worms DV 89,95
DV 84,95 WWF: The Arcade Game DV 89,95
DV 89,95 WWF in your House DV 84,95
DV 94,95 X-Men Dv 89,95
DV 89,95
ov 9% SUPER NINTENDO:
DV 89:95 Brain Lord Us 99,85
P 12495 Breath of Fire 2 5) 99,95
DV 84.95 Chrono Trigger Us 13995
DV 8495 Civilization us 129,95
DV 84.95 Donald Duck in Maui Mallard DV~ 139,95
DV 99.95 Earthbound us 12995
oV 59.95 FIFA 97 Gold Edition DV 89,95
US 109,95 Front Mission _ JP !
DV 89,95 Gunforce
DV 84,05 e Hole in One Golf —
Us 109,95
DV 49,95
DV 84,95
JP 109,95
DV 89,95
Dv 59,95 Iaformacioa
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DV 84,95 S Worms N
oV Wizardry V us 7995
JP
DV
DV
DV
DV




a8 s

~—(__TESTMIXED
éD i
PlayStation

Beat 'em Up / 12

Battlga ;
NiTosk

Eigentlich mlBte
na Toshinden
Kampfer in b
treten. Euch stehen
Tracy zur Verfii

- des Klassi-
- in ein krie-

‘Waffensystem aus-
gezielte Schisse
en als gekonnte
uber 30 witzigen
gewohnter Manier in
sktive bewaditigt werden,
eit 20 Kampfarenen.
r Euch auf einer kleinen
mit Waffengewalt gegen die
durchsetzen, indem Ihr sie
fegt. MMM ist die mit Ab-
sichste Version dieser Fun-
wobei sich der Spielspal be-
wieder einmal mit der Anzahl
pieler potenziert. Kritik gibt es
Schwierigkeitsgrad: Nur abso-

4%

A
)

~ luten Profis ist es vergénnt, 9
‘alle Strecken zu erleben. .

e

i

Nascar Racing

Schumi hin, Schumi her - Formel 1 ist ja schon
und gut. Aber so richtig deftig geht’s doch
erst beim Stockcar-Rennen zu. Trotzdem
bietet Nascar Racing nicht nur reinen
BleifiiBlern Unterhaltung

 PLAYSTATION

i Renn;ael 7 1‘§'pie|ermr

B evor Sega die Neuauflage
ihres Klassikers Daytona
USA in die Laden bringt, wirft
Sierra ebenfalls noch schnell ein
Rennspiel zum Thema "Stock-
cars" auf den Markt. Allerdings
setzt man bei Nascar Racing ver-
starkt Wert auf Realitatsnahe,
was sich schon im Menu der
Rennmodi andeutet: neben dem
ublichen Arcade Race stehen
namlich noch das Simulation
Race und das Simulation Testing
zur Wahl. Die erste Option
fihrt erwartungsgemaB (nach
der Festlegung des Schwierig-
keitsgrades Rookie, Veteran
oder Ace) ohne groBere
Umwege direkt auf die Piste
Eurer Wahl. Dabei kann man
schon einige Zeit damit verbrin-
gen, unter den 18 Strecken seine
Traumpiste  herauszusuchen,
obwohl etwa die Halfte davon
aus elliptischen  Rundkursen
besteht, wie es eben beim Nas-
car-Rennen (blich ist. Auf eini-
gen der Tracks ist es auch mog-
lich, sowohl bei Tag als auch bei
Nacht zu fahren. Wahit der
Rennspiel-Fan jedoch den Simu-
lations-Modus, erschlieBt sich
einem die gesamte Technik des
Stockcars in Optionen. Vom Rei-
fendruck jedes einzelnen Rades
Uber StoBdampfer-Harte und
Spoilerneigung 1aBt sich alles ein-
stellen und auch abspeichern, so
dal3 der Wagen nach Maf3 auch
spater noch zur Verflgung

steht. Mitten im Rennen konnt
Ihr Euch dann mittels der Funk-
tion "Pit Radio" aktuelle Infor-
mationen Uber den Zustand der
einzelnen Komponenten Eurer
Schissel geben lassen. So weil3
man genau Bescheid, wann es
Zeit fur einen Boxenstop ist.
Unter dem Menipunkt
"Realism" 1aBt sich ferner noch
die Dauer des Rennens und die
Starke der Kontrahenten festle-
gen sowie Bremshilfe einschal-
ten. Erleidet Euer Fahrzeug wah-
rend des Rennens einmal Scha-
den, so hat dieser auch EinfluB
auf Eigenschaften wie StraBen-
lage oder Lenkbarkeit.

LACK FLAG

-~

0

N

-
cU00mpm

Ubersteuern bei zu hoher Geschwindigkeit filhrt zu
spektakularen Schleuderaktionen

e

Bjorn: W?é
sich weniger fir '
SpaB-Rasereien 2
la Burning Road
oder dhnlichem
begeistern kann,
sondern sich auch
fur die techni-
schen Seiten seines fahrbaren
Untersatzes interessiert, fir den
bietet Nascar Racing einiges an
Méglichkeiten. Die Riesenaus-
wahl an Strecken und Optionen
macht aus diesem Game eher
eine waschechte Rennsimulation.
Dabei fiel die grafische Darstel-
lung der einzelnen Tracks eher
zweckmaBig als opulent aus.
AuBer einer dunkelgrau gefirb-
ten Ideallinie bietet die StraBe
keine Details wie Asphalttextu-
ren. Beim Sound beschrinkte
man sich ebenfalls auf Motor- und
Crashgerdusche beziehungs-
weise Heavy Metal-Musik, Fehlan-
zeige dagegen in Sachen Sprach-
ausgabe. Stattdessen legte man
bei Nascar Racing mehr Wert auf
ein Gameplay, das einem gerade
bei den kurvenreicheren Strek-
ken fahrerisches Kénnen abver-
langt. So kénnte der verwohnte
Speedracer von der etwas sparta-
nischen Optik abgeschreckt wer-
den, wihrend Anspruchsvolle in
Sachen Realitit durchaus gut
bedient sind.
D -

Uber das Pit Radio konnt Ihr z.B.
stindig Uber die Reifentemperatur
informieren

You Must Pit

A

Wird die schwarze Flagge
geschwenkt, heifit es die Box
aufsuchen

R TEST PLAYSTATION :

HERSTELLER: SIERRA
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS

st

SCHWER ”
LEVELS: 18 ey
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 99- DM

i g
61% GRAFIK

$6% SOUND/FX
62% run
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TEST PLAYSTATION

Die Polygon-Grafiken wurden iiberwiegend mit einem Farbverlauf
iilberzogen und bieten streckenweise einen gelungenen Tiefeneffekt

Pandemonium

3D-Jump ’n Run-Spiele sind in: Nach der
Hopserei Gex entfiihrt Euch Crystal Dynamics
diesmal in die dritte Dimension

PLAYSTATION
Jump ’n Run / 1-2 Spieler

chauplatz der Hopserei sind

mittelalterliche Fantasy-Ge-
filde. Die schnuckelige Zauberin
Nikki und der ausgeflippte Hof-
narr Fargus veranstalten durch
ein paar flotte Magiespriiche
eines Nachts ein zlnftiges Feuer-
werk bis sie unvorsichtigerweise
einen verbotenen Spruch ver-
wenden, mit dem Resultat, dal3
das gesamte Konigreich von
einem  Riesenmonster  ver-
schluckt wird. Doch gliicklicher-
weise gibt es im Zauberbuch
einen Lageplan, der anzeigt, wo
man den Gegenzauber herbe-
kommt - der Rest ist Jump ’n
Run-Geschichte. Wahlweise mit
einem der beiden Charaktere
lustwandelt |hr durch zahlreiche,
dreidimensional gestaltete
Abschnitte. Super Mario 64-Frei-
heiten geniet |hr dabei aller-
dings nicht, da der Weg anhand
eines Trampelpfades strikt vor-

Ab durch den Wasserfall: Ohne Unterbrechung wan-
dert lhr durch die einzelnen Abschnitte, die durch
hiibsche Checkpoints miteinander verbunden sind

gegeben ist, wobei eine Freestyle-
Kamera den Akteur individuell
einfingt. Apropos "Akteur",
beide Helden verfiigen lber eine
charakteristische Eigenschaft. So
beherrscht Nikki den Super-
sprung, wahrend Fargus die
Feinde mit einem akrobatischen
Radschlag erledigt. Ansonsten
kénnen die Widersacher mit der
mittlerweile staatlich anerkann-
ten Po-Attacke vernichtet wer-
den. Wer zudem einen roten
Energieball ergattert, hat weiter-
hin die Mdglichkeit, die Aggres-
soren mit einem gezielten Feuer-
ball zu erledigen, allerdings nur
so lange lhr keinen Energiever-
lust erleidet. Im Item-Sektor gibt
es desweiteren klassische Punk-
te-Boni sowie Morph-Power
Ups, die beide Helden beispiels-
weise in ein groBes Rhinozeros
oder eine Schildkréte verwan-
deln. Als kleinen Gag gibt das
Duo im Laufe des Abenteuers
uber 300 witzige Einzeiler zum
besten, gesprochen von bekann-
ten US-Stand Up-Comedians.

Timing ist meistens alles, um beispielsweise diese blasenspuckende
Pflanze zu Gberwinden

Ulf: Crystal
Dynamics hat sich
bei diesem Ge-
schicklichkeitsspiel
viel Miihe gegeben.
Herausgekommen
ist ein toller Hip-
fer mit gelungener
3D-Optik. Zwar beschrinken sich
die Aktionsmdglichkeiten aufgrund
der streng vorgegebenen Wege nur
auf verhidltnismdBig simple Lauf &
Hupf-Aufgaben, durch ein spannen-
des Leveldesign konnte dieses
Manko aber kompensiert werden.
Samtliche Levels unterliegen einer
durchdachten Choreographie mit
einem langsam steigenden Schwie-

rigkeitsgrad und bieten zudem
einige  Uberraschungsmomente,
wie beispielsweise coole Verwand-
lungsméglichkeiten., Die Technik
iberzeugt zudem durch ein sau-
beres 3D-Environemt, wobei ein
paar Texturen mehr wiinschens-
wert gewesen waren. Summa sum-
marum wurde hier eine Qualitits-
arbeit abgeliefert, die allerdings lei-
der nicht Gber einen lingeren Zeit-
raum faszinieren dirfte, da man
bereits nach gut fiinf Stunden Spiel-
zeit durch ist. Ein paar Abschnitte
mehr oder ein ausgekligeltes
Bonuslevel-System wie bei Crash
Bandicoot hitte eine héhere Fun-
Wertung bewirkt.

Das JPEC-Intro fasziniert durch seine unglaubliche Plastizitat und das
ausgereifte Mienenspiel beider Heroen

Bei Mickeymania abgekupfert: Um einen Turm herum
arbeitet Ihr Euch bis zur Spitze hoch, bevor< eine mit
Stachein verzierte Barrikade Euch zum Riickzug zwingt

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS
DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 8+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: BMG INTERACTIVE

schipcht Dominel

Ut i sehr isupcr
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82% GRAFK
68% SOUND :

82% FUN
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Arger in der U-Bahn ist vorprogrammiert,
wenn die beiden die fiesen Punker aufmischen

Firo &

TEST PLAYSTATION

——

Die Levels sind nicht-linear aufgebaut. Je
nachdem wie lhr Euch verhaltet, indert

sich der Ablauf

Klawd

Abgedrehter Ghetto-Humor, ein
durchgeknallter Polizeispitzel und ein stets
tiberbewaffneter Bulle machen sich auf, um
der Falschgeldmafia den Garaus zumachen

o

 PLAYSTATION
Shoot ‘'em Up / 1-2 Spieler

ater Klawd tragt regelma-

Big in den StraBenschluch-
ten von New Yak City Lieferun-
gen fur die Kroko-Falsch-
geldmafia aus. Eines Tages geht
ein Deal schief und der Super-
bulle Firo (gewaltexzessiv wie
Sledge Hammer) mufB3 mit Hilfe
Klawds den Kopf der Bande
dingfest machen. Also wird die
Megawumme, die flr Gerech-

Guido: BMG hat
es sich anschei-
nend zur Aufgabe
gemacht, jeden
Monat einen Hit
herauszubringen.
, Die Jungs haben

gemerkt, daB
nicht Grafikexzesse ein tolles
Spiel ausmachen, sondern viel-
mehr die Idee zihlt, die dahinter-
steht, und das ist hier einfach
klasse in Szene gesetzt worden.
Firo & Klawd ist diesen Monat
eines der ganz wenigen Spiele,
bei denen nachts um 3 Uhr die
Frage auftaucht: "Wie spit ist
es?" - "Echt egal, komm’ wir zok-
ken weiter." Es stimmt fast alles.
Die Levels sind wirklich Detail-
verliebt. Die Figuren lassen sich
gut steuern. Der Sound moti-
viert und paBt zu dem Gesche-
hen. Die Abwechslung kommt
dank der abgedrehten Unterhal-
tungen und der lustigen Sprach-
ausgabe auch nicht zu kurz. Man
merkt, daB da ein paar Entwick-
ler Freude an der Arbeit hatten
und nicht einfach irgendeinen
Pflichtmdiill  abliefern. Den
Schwierigkeitsgrad hdtte man
allerdings ein klein wenig niedri-
ger ansetzen kénnen.

- o F e

tigkeit sorgt, geschnappt und
die Jagd geht los. lhr bewegt
Euch nun auf der StraBe zweidi-
mensional und seht dabei die
Figuren in isometrischer Per-
spektive agieren. Durch gezielte
Bewegungen wie Springen,
normales Laufen und Ducken
klappert  |hr  die  acht
unterschiedlichen Levels ab und
raumt alle finsteren Mitarbeiter
der Kroko Gang aus den Weg.
Hierbei begleitet Euch ein
heiBer Gangster Sound. Habt
lhr gerade keinen Freund zur
Hand, der die zweite Spielfigur
steuert, Ubernimmt dieses der
CPU und unterstiitzt Euch
gezielt. Mit Hilfe der L2- und
R2-Tasten koénnt |hr hierbei die
Figur exakt in die acht mogli-
chen Richtungen steuern und
somit Volltreffer gezielt anbrin-
gen. Herumliegende Granaten
reiBt lhr Euch logischerweise
auch unter den Nagel und setzt

Durch das gesamte Spiel begleiten Euch
tolle Zwischensequenzen mit exquisiter
deutscher Sprachausgabe

Geratet Ihr in ein Kreuzfeuer, solltet Ihr Euch ducken, die
Richtung auschecken und dann gezielt ballern

sie geschickt gegen die Verbre-
cher ein. Habt |hr einen Teilab-
schnitt Eures Falles gelost, fol-
gen "Virtua Cop Sequenzen", in
denen alles abgeschossen wird,
was sich so von Krokos Gang
zeigt. "Feinflihlige" Befragungen
wichtiger Informanten werden
mit dem ndtigen Fingerspitzen-
gefihl per FMV-Sequenz und
toller deutscher Sprachausgabe
durchgefiihrt. Je nachdem wel-
chem Hinweis lhr gerade nach-
geht, entwickelt sich auch das
nicht-lineare Gameplay. Somit
wird jeder neue Gamestart

Auf dem Schrottplatz solitet Ihr alles, was herumsteht, als Deckung
nutzen. Zu zweit habt Ihr logischerweise mehr Chancen

schon ein wenig zum kleinen
Adventure. Werden die beiden
Intelligenzbestien es schaffen,
den Obermotz dingfest zu
machen? Das liegt ganz allein
bei Euch!

In fast jedem verborgenen Winkel
warten zusatzliche Munition und
Goodies auf Euch. Auch solitet Ihr
die Gegner aus dem Hinterhalt
heraus attackieren

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: BMG INTERACTIVE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER *
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS UNFAIR
LEVELS: 8+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD,

DT. SPRACHAUSGABE

CA. PREIS: 95-DM

MUSTER VON: BMG INTERACTIVE
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Super Nintendo
Jump ’n Run/1 Spieiw

sammen und
nach elnem

Prinzen dirften
noch als Held
chen Computern
e das Pixelminn-
echenden Anima-
hiibschen Bewe-
- geblieben, genauso

 Schwierigkeitsgrad und
r als wiederauferstande-
tatt nur durch triste Kata-
pft lhr Euch diesmal aller-
durch Stadte oder eine Insel,
b von 90 Minuten die lber
nitte zu absolvieren. Die Ak-
keiten sind vielfaltig: Laufen,

Schwertkampf, langsames
tasten an Abgrinde sowie Sprin-
AuBerdem sind hin und wieder auch

e Ratsel zu |6sen. Die Technik préa-
t sich mager: orientalischer Dudel-
id und triste Grafiken mit unschénen
rarzen Outlines bei allen Sprites. Das

.--: ist nur etwas fir
FUN

Idige Gemiiter, die Ge-
62%

an knallharten Ge-
schicklichkeitsspielen im Stile
on Flashback finden. (UIf)

Xenobia, die Elfe mit dem
Schwert, wird hier von Kaurik arg
in Bedrangnis gebracht

iIron &

- -

PI.AYSTATIOH
Beat em Up/ 1 2 Spleler

illkommen zum ewigen

Kampf zwischen Gut
und Bése. Acht edle Recken des
Lichts stehen acht schaurigen
Bdsewichten aus dem Reich der
Schatten gegeniber, um ihr
blutriinstiges Stelldichein abzu-
halten. Die Kréfte des Lichts
sind vertreten durch Zauberer,
Eifen, Ritter, Kampftrolle usw..
Auf der Gegenseite befinden
sich fiese Schwertkampfer, ein
Werwolf und andere Héllenge-
schopfe. Als Endgegner trefft
lhr auf vier weitere Fieslinge,
die es zuriick in das Reich der
Schattenwelt zu drangen gilt.
Jeder dieser zwanzig Charak-
tere hat einen ganz personli-
chen Kampfstil und ihm stehen
eine gewaltige Waffe und einige
Zauberspriiche hilfreich zur
Seite. Zusatzlich hat jeder
Kampfer eine andere Reich-
weite seiner normalen Moves,
bzw. seiner Waffe sowie einen
eigenen, charakteristischen
Bewegungsablauf. Auch die
sehr unterschiedlichen Kampfa-
renen erzeugen eine gespenstis-

— —

Das digitale Blut wird eimerweise
vergossen. Jeder Splatterfreak
wird seine Freude am Game haben

Warriors of Ravenloft

Acclaim macht’s mal wieder méglich. Das
Beat ’em Up bietet reinstes Fantasyfeeling mit
"gorigem" Woaffengeklirr!

che und fantasyartige Atmosph-
are. Die Kampfflichen werden
von einer Art Kraftfeld
begrenzt, welches |hr méglichst
meiden solltet, da Euch eine
Beriihrung wertvolle Lebens-
energie abzieht. Zuséatzlich ver-
starkt die teilweise sehr drama-
tische Soundkulisse den Kampf
um Leben und Tod auf dem
Bildschirm. Und so dirft lhr
Euch entweder im "Campaign-"
oder im "Head to Head-Modus"
durchprigeln. Dies vollfiihrt Ihr
mit bis zu 250 verschiedenen
Moves, Kombinationen und der
Méglichkeit, jederzeit per Pad,

Kobolde, deren griiner Lebenssaft bei Treffern den Boden befleckt, sind
genauso enthalten wie geheimnisvolle Zauberer

- B B -

Guido: Wem
schon die beiden
Toshinden Teile
gefallen  haben,
S der wird mit Iron
" & Blood hervorra-
', gend bedient.
Spektakuldre

Infights und Karate-Moves wie
bei Tekken vermisse ich zwar
schmerzlich, die Charaktere sind
dafiir aber derart unterschied-
lich gestaltet, daB einem das
Game wahrlich Freude bereitet.
Das gesamte schaurige Umfeld,
wie die finsteren Arenen und der
distere Sound passen klasse
zum Geschehen. Zusitzlich
gefielen mir die Schatten- und
Lichteffekte sehr gut, da sie
ungeheuer realistisch wirken.
Kein Wunder, irgendwie miissen
sich ja 225.000 Polygone pro
Sekunde bemerkbar machen.
Auch die Méglichkeit die Charak-
tere durch Erfahrungspunkte
aufzumotzen, ist eine tolle neue
Idee. Das Einzige, was mir beim
Durchzocken irgendwie fehlite,
sind spektakulire Fatalities, aber
so was kriegt man in Deutsch-
land wohl nicht in 3D geboten.

die dritte Dimension zur Flucht
nutzen zu kénnen, um Euren
Gegner ins Leere laufen zu las-
sen. Nebenbei werden Eure

Erfolge sowie Erfahrungswerte
auf Memory Card (kostengun-
stig, da nur ein Block bendtigt
wird) abgespeichert.

"Die Totgeweihten griissen Euch”
kénnte der Untertitel der Keilerei
lauten

TEST PLAYSTATION ==

HERSTELLER: TAKE 2 INTERACTIVE SOFTWARE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 12+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 59,- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

schiecht mittel -e-rmper
87% GRAFIK
78% SOUND FX

30°/o FUN
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TEST SATURN

Battle Arena Toshinden
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...stellt den zweiten Teil fiir Segas Flag-
schiff dar. Aber ob die Versprechung

"Ultimate Revenge Attack" so ultimativ ist
wie der Titel lautet, verraten wir Euch hier

et Tl el
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‘ Ellis, Tracy und zwei neuen
; S_A'“"“f' - Kampfern fortgesetzt. Der Rip-
Beat 'em Up / 1-2 Spieler per wartet mit zwei gefahrli- ,':
- o . i chen Kampfklingen auf, wah-
er zweite Teil wird aufdem rend Ronron eine Chemiestu- Auch zwei neue Kimpfer kénnen nicht iiber die technischen
Saturn mit Eiji, Kayin, dentin ist, die versucht mit che- PRSI

Sofia, Rungo, Fo, Mondo, Duke, mischen Billen ihren Gegnern den Garaus zumachen. Durch lhr jederzeit per Z-und C-Taste
= = = ) die Overdriveleiste dlrft |hr alle Specialmoves abfragen.

knallharte Ultra-Attacken an _
Guido: Fir mich | méglichst nahe zu kommen, ist der Eurem Gegner auslassen, um FEBT SATURN

gilt Battle Arena | Versuch d:ach gescheitert. Zugege- seine Energieleiste schneller :Ami!;*:’(cf*;:on sl
Toshinden  auch | ben die Kimpfer sind grafisch wun- dem Kollaps niher zu bringen. !mlmnlllmuuuﬁﬁmms gt

heute noch zu dem | derbar fein animiert und bewegen Priselt Ihr Euch durch den UMSETZUNGEN GEPLANT: KA
dreidimensionalen | sich sehr geschmeidig, aber das war g e

d : SCHWIERIGKEITSGRAD: ZUU EINFACH BIS
Gepriigel es dann schon. Die hochauflésend One—Playe‘t.‘ Modus, stellt sich LEICHT

schlechthin.  Da | dargesteliten Hintergriinde leiden Euch zunachst _d?r versteckte LEVELS: 15 KAMPFER

hier nur die Még- | an Einfallslosigkeit und auch die Charakter Repli in den Weg. BESONDERHEITEN: KEINE

lichkeit zur Flucht in die dritte | Moves wissen in keiner Weise zu Als letzten Gegner gilt es Wolf :ts::ﬁoﬁ.mmml i
Dimension besteht. Aber leider | gefallen. Dies liegt einfach an der zu knacken, der den Endboss SNl

ergreift mich bei der vorliegenden | grauenhaft unexakten Kollisionsab- des Gerangels darstellt. Am e ’:n“w
CD-ROM ein wenig Frust. Auch | frage und der mangelnden Spiel- Ende stehen Euch diese beiden 75% GRAFIK :
wenn man sich bei Battle Arena | dynamik. Es ist einfach zu wenig e te : :

. . . : zusatzlich zur Auswahl. Und §7% SOUND /FX !
Toshinden  Ultimate  Revenge | geboten, wenn man ein Beat 'em darnit dor K # iind dar B 9 £ 4
Attack sichtlich Mihe gegeben hat, | Up mit dem Betitigen eines Knopf- il it kit illod ;
der PS-Version der Toshinden-Saga | chens locker durchzocken kann. satz der'verschledenenl Spesial- 58% run g

moves nicht zu schwer ist, dlrft E : b

G T e g o L e v
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SAT ~
iron Man /XO 89,856
J.M. NFL Football 87 88,85
Mr. Bones 80,85
NBA Jam Extreme 89,85

+; Earthworm Jim 2 89,85
. Exhumed 89,85
Flifa Soccer 97 80,85
Firo & Klawd 89,85 Ps

PSX

Konsole dt. 389,00  Formel1 109,85  Romanceo.3 K “\ o NBA '-""c" 04,85 Fly. Nightmares )
Gamebuster 79,85 Grid Run 89,85 . Sampras Tennis 99.8 Quarterb. Club 87 89,85 40,

1 Anfrage e NHL Hockey 97 * Fravengame 108

ANHL PP. Hockey 80,85 ., 0 S oEiele 1o e
Shight Warrlors 96,88 immercenery 49,85
Hympic Games 79,85 4oy photo CD 19,86

Tour Golf 87 89,85 Siicroconm 2'9 85
"’-Q‘“ﬁ'" ::-:: ' Nord West America 19,85
Return Fire 89, Psycic Detectly 49,85

(3 Mog amory se0s  Hi0ctane M35 S mn

Infrarot Pad (25t) 79,85 International MotoX 8
Joypad Verldngerung 19,85 Iron & Blood 89,85
Analog Joystick 109,85 Iron Man /XO 89,85 .
RGB-Kabel 49,85 J.M. NFL Football 87 .8,
Mad Catz Lenkrad 139,85 Mega Men X3 80,86

Mouse 54,85 Morkom Trilogy 89,85 Fighter Alpha 2 8 *Road Rash 79,85 Putt Putt 19,86
A-Train 94,85 Motor Toon GP 2 89,88 " Street Racer | e “'::"“ 4086 Quarantine 44,85
Adv. of Lomax Lemm. 89,85 Myst 89,85 Miton Warriors 760,85 Rise o.t. Robots 49,85
Baphomets Fluch 89,85 Namco Museum 2 89,85 SR Racer 89,86 Shadow 24,85
Batman Forever sg.as NBA Jall'l Enr‘me 80,95 VSIS i v Mph::':O"o Soccer Klll 39,35
Beyond the Beyond 89,85 : TOSEE L0 89, Starblade 49,85
Sk S sg,as NBA Live 97 89,85 “Theme Park 49,85

Syndicate 49,85
Theme Park 49,85

Total Eclipse 39,85
Ultraman Powerd 39,85

Three Dirty Dwarves 89,85
Tilt Pinball 89,85
Tomb Raider 09,85

Bubble Bobble 2 79,85 NFL Quarterb. Club 87 89,85
Chronicles o.t. Sword 89,85 NHL Hockey 97 89,85 b §
Command & c“quer 84,85 NHL P.P. Hockey 70,'5 Tl‘.ﬂsﬂonful

Crash Bandicoot 109,85  Onside Soccer 89,85 Twisted Mef : v"l""t"""‘c“""z 5:9'0:0 Wing Commander 49,85
Crow-Clty of Ang. 89,86 Pandemonium 89,85 Victory Boxing 2 Ny w“""' : ;9" s Wing Commander 3 49,85
Destr. Derby 2 89,85  Parodius Deluxe 69,85 \Grid Run 89.¢ wondm:a s: 97 89,85 :
Die Hard Trilogy 89,85  Phllosoma 48,85 Wipeout 2097 99,88, e Soccer ) NGCD
Discworld 2 89,86 Pitball 89,85 WWF 89,88 LAty 49,85 - WWF-In Your House 89,85 :
5 . Poed 89,85 X-Men 89.85 ‘Qﬂl.__ Goal 30,86 WWF-Wrestlemania 79,86 Konsole 249,00 4
Disruptor 89,85 Prime Goal E.C. 89,85 ’ &Blood 89,85 Baseball 30,85
7’“% Project Overkill 89,85 3DO \
g%b I 2 : ; Joypad Adap. f. SNES 39,85 ,;:*é
257 Resident Evil 39,35 gl 6 Button Pad 49,85 g ©
7N % dica, 1000 g _ Flfa Soccer 49,85 ;
ﬁb,é) * - Fragt nach unseréen ¥
. Games Games

- Unfreie Warensendungen werden

oM E@ PSX ab 39,85
o J* 3DO ab 29,85 - 32X ab 79,85
GB ab 19,85 - SNES ab 19,86

00

= SAT ab 39,86 QME,
JAG ab 19,85 -MD ab 19,85 & _.
NeoGeo ab 39,85 - PC ab 9,85




_TEST SATURN

Der berithmte Sonic in der
Felswand ist durch einen
sauberen Grafikaufbau diesmal
frihzeitig erkennbar

Daytona USA

Championship Circuit Edition

Tag der Wahrheit: Nach der technischen Schlappe der Original-

Der Pit Stop macht im
Prinzip nur bei extrem langen
Renndistanzen, wie beim
Endurance Modus Sinn

Derbe Unfille verunstaiten die
Karosserie diesmal individuell und
haben zudem einen stiarkeren
EinfluB auf das Fahrverhalten

Version wurde Yu Suzukis (Frontmann von AM2 und technischer Per-
fektionist) Ehre gehorig angekratzt. Knapp zwei Jahre und viele Ent-
wicklungsstunden spiter prasentiert Sega nun die Wiedergutmachung

o -

SATURN
Rennspiebl / 1-2 Spieler' |

aytona USA war 1994 auf-

grund der revolutiondren
Texture-mapping Polygongrafik
ein Meilenstein der Arcade-Ra-
cer, so daB die friihe Saturn-
Konvertierung mit Spannung,
gepaart mit einer Portion Skep-
sis, erwartet wurde. "Make it or
Break it!", prognostizierte des-
halb auch ein US-Magazin tber
die Zukunft des Saturns in
Zusammenhang mit der Giite
dieser gewagten Konvertierung.
Der Rest ist bekannt: Wahrend
das Gameplay Uberzeugte,
brachte die fehlerhafte Polygon-
Grafik dem Saturn friihzeitig
den Ruf ein, keine sauberen 3D-
Routinen zustandezubringen.
DaB das nicht stimmt, wissen
wir spatenstens seit Sega Rally
und Nights. Der Remix soll
daflir nun der erneute Beweis

sein, und in der Tat: Bereits
nach wenigen Spielminuten
weil3 man, daB hier ein anderer
Wind weht. So kommen beim
Einstieg ins Daytona Rennge-
schaft auf dem vergleichsweise
simplen  ersten  Rundkurs
namens Three Seven Speedway
einige Uberraschungen zutage;

Exzellente
Euro-Version: Keine
PAL-Balken & erst-

klassiger Geschwindig-
keitsrausch

die sicherlich erfreulichste: die
eklig fetten PAL-Balken sind
nahezu verschwunden! Ver-
wundert dirfte man als nach-
stes Uber das Tempo sein, denn

gegenuber dem Nachfolger
gleicht das Original einer
gemutlichen Spazierfahrt,

sprich, die restlichen 39 Kon-
kurrenten peitschen an einem

POsSiTri R

Beim neue Circuit Desert City begleitet Euch zeitweise
ein langer Giiterzug,...

derart rasant vorbei (nahezu
ohne CPU-Bremse), daB man
zundchst einmal Uber den
Geschwindigkeitrausch ver-
blifft ist. Wie bereits angedeu-
tet, hat sich auch an der Grafik
eine Menge getan. Alle Textu-
ren wirken farbenprichtiger,
eine Idee hochauflésender und
das Clipping - der gravierende
Schwachpunkt des Erstlings -
bewegt sich nun auf dem
Niveau von WipEout 2097
oder Destruction Derby 2. So
bauen sich signifikante Punkte,
wie beispielsweise der Sonic in
der Felswand oder der Steinbo-
gen beim ehemals zweiten Kurs
bereits frihzeitig auf, ohne wie
friher plotzlich ins Bild zu
"ploppen". Auch der Sound hat
diesmal wesentlich mehr zu bie-
ten als das leidige "Daaaaytooo-
naaaa!!!"-Gepldrre. Die Tracks
wurden teilweise neu einge-
spielt, teilweise vollig neu kom-
poniert und decken den Bereich

£ 3 & E 3 ¥

Ulf: Der 96er
Remix stellt eine
spite Genugtu-
ung fir Yu Suzu-
kis angekratztes
Ego dar. Nicht
nur, daB alle gro-
ben Grafikfehler
beseitigt wurden, auch der
Sound und das dezent verin-
derte Gameplay iiberzeugen auf
ganzer Linie. So animieren die
aufwendigen Musikstiicke dies-
mal zum Aufdrehen und Mitwip-
pen statt wie zuvor zum rigoro-
sen Abstellen. Beim Spieldesign
fiel mir persénlich zunéchst ein-
mal das enorme Tempo bei
nahezu ruckelfreiem Scrolling
sowie das Wegfallen der listigen
PAL-Balken sehr positiv auf. Auf-
bauend auf diesem technisch sau-
beren Fundament wirken die
funf Strecken ungleich schéner,
zumal alle Texturen einen schoé-
neren Pinselstrich erhielten.
Apropos "Strecken", die zwei
neuen Rundkursen sind eine will-
kommene Abwechslung fir alle
Kenner des Originals, kénnen
sich aber vom Design her nicht
ganz mit dem Ursprungs-Trio
messen. MalBgeblich zur Lang-
zeitmotivation tragen da eher
die neuen Features bei. Ghost-
Driver & Time Compare zum
stetigen Verbessern der Bestzeit
als Solo-Fahrer sowie natirlich
der spannende Zwei-Spieler-
Splitscreen. Kurzum: Der Remix
ist ein rundum gelungener Racer,
bei dem vielleicht nur das recht
komplizierte Handling der Stock
Cars ein wenig AnlaB zur Kritik
gibt - ansonsten: einfach superb!

- = -

von Rock Uber Jazz bis hin zu
dezenten Jungle & House-
Rhythmen komplett ab. Neben
dieser technischen Frischzellen-
kur gibt es natlirlich auch beim
Umfeld einige Verbesserungen.
Besonders wichtig sind in die-
sem Zusammenhang natlrlich
der von Euch immer wieder
geforderte Zwei-Spieler-Modus
via Split-Screen sowie zwei neue

POSITHON

«.als Fahrer miifit thr Euch hier auf einige plétzlich
auftauchende 90 Grad-Kurven gefait machen



Die Racer-Elite im Vergleich

TEST SATURN

éguter Grafikaufbau

: Titel Grafik . Sound Strecken Besonder-  Fazit ‘Fun
: heiten 5
Realistisch anmutende i Derbe Gitarrenriffs : 7 Rundkurse - Link-Modus : Adrenalinférdernes Rennspiel 5
| Destruction : Texturen, schone & Heavy Metal-Klan-: + 4 Kampfarenen | i mit Schwerpunkt auf Karambo- § 87%
: Derby 2 Licht & Schatten-Ef- : ge, rohrende Moto- i - Mad Catz : lagen-Action und waghalsigen i
y fekte, keine CPU- 1 ren, vielfiltige Crash- i Spriingen, guter Geschwindig-
Bremse trotz vieler : Gerausche - NeGcon keitsrausch, duBerst sensible
Fahrzeuge, sauberes | i : Steuerung, Ubertrieben hoher
: Scrolling i Schwierigkeitsgrad
: Faszinierende i Zahlreiche Techno- i 8 Strecken { - Link-Modus Ultra-rasantes Antischwer-
WipEout  Transparenz & Licht ; Acts geben sich hier : i kraftrennen, bei dem auch 90%
2097 i Effekte, distere Tex-: ein Stelldichein, teil- - Mad Catz Waffen zum Einsatz kommen,
ture-mapping-Poly- : weise gewagte bis abwechslungsreiche Strecken
gon-Objekte, flissi- i experimentierfreu- - NeGcon mit Sprungeinlagen, tolles Fahr-
ger Grafikaufbau, | dige Dancefloor- gefihl in der Cockpit-Perspek-
sehr schnelles Scrol- i Tracks, dezente tive
ling i Soundeffekte
Texturierte Natur- i Unauffalliger Japan- : 3 Strecken - Lenkrad i Bestes Streckendesign & bestes i
Sega Rally landschaften mit vie- ; Pop im Hintergrund, i + 1 Bonusstrecke i i Fahrgefiihl, maBiger Geschwin- | 92%
len Details, keine i realistische Fahr- : - Split-Screen i digkeitsrausch, genialer Cham-
i Schatten-Effekte, | gerdusche : i pionship-Modus, zu  wenig i
i guter Grafikaufbau i - Mirror-Mode i Strecken, guter Split-Screen
: Vergleichsweise i Keine Musik im : 16 Strecken i - Link-Modus i Authentische Formel 1-Simula- i
Formel | : unspektakuldre Poly- Spiel, Kommentare i+ 1 Bonusstrecke | i tion mit allen Original-Kursen i 91%
- i gongrafik mit i von Jochen Mass, i - Mad Catz : und vielfdltigen Optionsmdg- :
i hohem Grad an | etwas monotones : lichkeiten, realistische Steue-
: Realismus i Motorengerdusch i - NeGeon i rung, guter Geschwindig-
; i keitrausch
Abwechslungsreiche iUnterhaltsame & {5 Strecken i- Analog Pad Stock Car-Rennen mit guter
Naturlandschaften i abwechslungsreiche Mischung aus Action & Simula- 90%
2 acyt:na o mit einigen auffalli- ;Musik-ArraEge- - Lenkrad tion, guter bis sehr guter
g gen Objekten, kaum iments, dezente Geschwindigkeitrausch, gutes
5 i Schatten-Effekte, i Motorengerdusche i - Mirror-Mode : Streckendesign, anspruchsvolle

 Steuerung, Split-Screen mit

Rundkurse. Der "National Park
Speedway" stellt eine halbe Blei-
fuB-Strecke dar mit einer coo-
len S-Schikane und einer tédli-
chen 180 Grad Kurve, die Euch
an einigen Fahrgeschidften, wie
beispielsweise einer Achter-
bahn vorbeifiihrt. Der zweite
im Bunde namens "Desert City"
prasentiert sich, wie der Name
schon sagt, als staubige Strecke
mit einigen beinharten 90 Grad
Kurven und einem schénen

Der Splitscreen garantiert Langzeitmotivation; der
Grafikaufbau lift allerdings, insbesondere beim Three
Seven Speedway, etwas zu wiinschen ubrig

Felstunnel. Der Optionsdschun-
gel - stets in der hochauflésen-

: Grafikaufbau-Problemen

stick die Zwischenzeit, inklu-
sive der Differenz zur Bestzeit,

den Grafik pra- x anzeigen las-
sentiert - Technisch gesehen, sen. Der Fuhr-
wurde diesmal  muB sich der Remix park  wurde
auf Sega Rally . desweiteren

getrimmt. So nicht vor der aktuel- von Beginn an
kénnt |hr beim len PS-Konkurrenz  ayf insgesamt
Time Trial verstecken acht Stock Cars
sechs verschie- erhoht, die
dene Ghost-Driver, die Eure bis- jeweils in den Kategorien
herige Bestzeit markieren, akti- Geschwindigkeit, Beschleuni-

vieren oder Euch bei jedem Teil-

gung und Kurvenverhalten nach

National Park Speedway: Der neue Rundkurs bietet
einige aufwendige Fahrgeschifte am Pistenrand sowie
eine coole High Speed S-Schikane

einer Wertung von ein bis finf
Sterne eingestuft wurden und
somit jeweils unterschiedliche

Qualititen aufweisen. Zum
AbschluB sind noch zwei
Schmankerl  erwdhnenswert:

Erstens unterstitzt der Sequel
das Analog-Pad und zweitens
verursachen diesmal auch klei-
nere Unfille sichtbare Blech-
schiden am Boliden, was sich
sogar splrbar auf das Fahrver-
halten auswirkt.

! TEST SATURN :

HERSTELLER: SEGA/AM2
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 5 STRECKEN 3
BESONDERHEITEN: ANALOG-PAD, BACKUP-
BOOSTER *

CA. PREIS: 99.' DM . ’
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TEST SATURN.
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Saturn
Shoot 'em Up/1-2 Spieler
L]
Mighty H
Bei dem Spiel handelt es sich
ne pure Ballerorgie, die die
unterstiitzt, sondern mehr u
Mischung aus Denken,
natlrlich SchieBkiinsten,
fur einen der drei Grade

stehen Euch drei kurze‘
Spielchen per Zufallsg

d der makellosen
e te Konkurrenz in
. Die Stiitzpfeiler sind da-
n die intelligent aufspielen-
-Mannschaften, die auf
cks hereinfallen und so-
beherrschen, zum ande-

groBem Strategieteil (Uber 400
neueste Statistiken) sowie viel-
Akﬁonsmﬁgiichkelten Der positi-

e ve Eindruck wird durch Liebe zum Detail
- noch verstirkt. So wird beispielsweise
~ das gesamte Regelwerk angewendet, vor

dem Kick Off eine Windhose eingeblen-
det und mehrere Stadien angeboten.
Kurzum: Ein Sportspiel, das das Pradikat
"Simulation” redlich verdient hat. Im Ver-
gleich zur PlayStation-Version sind die
Grafiken allerdin
schwicher, da die Texturegrf FUN
farbloser und die Sportler 900
grobpixeliger wirken. (UIf)

Mr. Bones

Jump ’n Run skurril: Ein knéchriger
Protagonist in einer Grafikorgie, die gleich

zwei CDs umfaBt

SA'I'URN
Jump n Run / 1 Spleler

er unsterbliche Professor

DaGoulian fuihrt wahrlich
schlimmes im Schilde: Mittels
einer speziellen Energie ist es
ihm gelungen, eine Armee von
Skeletten ins Leben zu rufen.
Da der Knabe zudem globale
Anspriche hegt, sieht es fir
die Erde wieder eimal brenzlig
aus. Ein Knochenmann unter-
liegt nach der Wiederbelebung
jedoch nicht seinem Gehorsam
und versucht nach einer
gefdhrlichen Flucht nun den
Unhold dingfest zu machen. In
der Rolle des Mr. Bones erwar-
tet Euch eine Odyssee mit
einer stattlichen Anzahl von
zumeist hipflastigen Levels.
Die Designer machten sich
dabei das knéchrige Outfit des
Helden zunutze, um einige wit-
zige |deen ins Gameplay zu
integrieren. Beispielsweise ver-
liert Mr. Bones nach einer
Feindkollision eine GliedmaBe,
so daB er ohne Beine durch
die teilweise digitalisierten
Szenarios  kriechen  muB.
Glicklicherweise kénnt  |hr
jedoch per A-Taste die verlore-
nen Teile wieder aufsammeln.
Mit den X-Z Knopfen stehen
Euch zudem einige Verformun-
gen, wie zum Beispiel ein
Superarm zur Verfligung, die
in bestimmten Stages das Wei-
terkommen sichern. Neben
normalen Jump ’n Run-Levels,
wechselt in manchen Stages

Postmortum-Superstar: Mit etwas
Rhythmusgefiihl driickt Ihr nach-
einander alle sechs Aktionstasten
und entlockt so der Gitarre gottli-
che Klinge, die das Publikum auf
Eure Seite bringen sollen

auch das Genre. Ein perfektes
Percussion-Solo muBB wihrend
des Abenteuers ebenso bewil-
tigt werden wie abstrakte
Shoot 'em Up oder Flugsequ-
enzen.

Ulf: Innovation
und grafische
Experimente sind
sicherlich  zwei
I6bliche  Vorha-
ben, doch Mr.
Bones will mich
trotz des grafi-
schen Mischmaschs aus vorbe-
rechneten FMV-Levels, Render-
Sprites und Digi-Optik sowie des
Genre-Allerleis nicht recht tiber-
zeugen. Blickt man ndmlich hin-
ter die, zugegeben teilweise
beeindruckende technische Fas-
sade, entdeckt man in vielen Sta-
ges nur spielerische Schmalkost.
Frei nach dem Motto "Viel Gra-
fik, wenig Spielwitz" erlebt |hr in
den Jump ’'n Run-Abschnitten
nur ein diirftiges Leveldesign mit
vielen unfair anmutenden Stellen
und einer insgesamt zdhen Spiel-
barkeit. Die zahlreichen Einla-
gen, wie das coole Gitarren-Solo
haben zudem nur den Charakter
eines simplen LCD-Spiels mit
wenigen Aktionsméoglichkeiten.
Nur die teilweise grandiosen
FMV-Clips und der enorme
Umfang retten diesen morbiden
Hiipfer vor der Unterklasse.

In der grafisch aufregend gestalteten Shadow Monster-Stage kimpft Ihr
mit mysteriésen Schattenwesen aus dem Hintergrund

Uber ein Dutzend hochklassiger
FMV-Clips, teilweise mit realen
Schauspielern verziert, sind auf
den zwei CDs zu bewundern

Hall of Pain: In einer Kathdrale weicht Ihr heranzoomenden Pflécken
und anderen Barrikaden aus

TEST SATURN x

HERSTELLER: SEGA/AMOEBAE
DATENTRAGER: 2 CD-ROMS
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR SCHWER
LEVELS: 21

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: SEGA
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Highway 2000

Schnelle Autos und heiBe Girls gehéren auf
alle Fille zusammen, aber reicht das aus, um
eine fetzige Bolidenhatz zu kreieren?

SATURN
Rennspiel / 1-2 Spieler

m Intro werdet |hr mit den

Hauptelementen einer
Hochglanz-Autozeitung  kon-
frontiert: leichtbekleidete

Médels, die vor funkelnden Flit-
zern posieren, und schnelle
Sportwagen, die mit qualmen-
den Reifen Uber den Asphalt

BEST LAP

o0’ 'S4 q2

LﬂP TIHE

20 ¥ 4

POSITION

10

10

T —————————

brettern. Danach habt lhr die
Qual der Wahl. Im Tourna-
ment-Modus miBt |hr gegen
neun andere Boliden antreten,
lhr fahrt gegen die Uhr beim
Time Trial oder gebt Euch ein
Race im Zwei-Spieler-Split-
Screen-Game. Dabei stehen
drei Flitzer zur Verflgung, die
vier unterschiedliche Eigen-
schaften wie z.B. Beschleuni-
gung oder Kurvenlage auf-

d_,

THE

-

))))mm Sioms

Georg: Um es
kurz zu machen:
Highway 2000
macht seinem

Namen keine Ehre
und ist auch nicht
die Flitzerei der
Zukunft. Alles in
allem wird uns hier ein Durch-
schnittsprodukt prasentiert. Die finf
Strecken bieten kaum Abwechslung in
Design und Verlauf und sind schon
nach kurzer Zeit ziemlich ausge-
lutscht. Die drei Flitzer sind auch nicht
das abwechslungsreiche Element wie
man das sonst erwartet. Zwar besit-

weisen und jeweils drei Farben
bieten. Die fiinf verschiedenen
Pisten besitzen die Standard-
kost des Rennalltags: von
scharfen Kurven tber Tunnels
und lange Geraden bis hin zu
engen Briicken. Dabei halten
sich die Strecken in einem
durchschnittlichen Design,
graue Beton-Strecken-Begren-
zung mit grinem Bewuchs links
und rechts und einer Skyline im
Hintergrund. Drei mdgliche
Perspektiven  laden  zum
Brettern ein und wiahrend lhr

Mit diesem schmucken Boliden
Iaft es sich recht gut um die
Kurven sliden

TEST SATURN -
(o1

zen sie ein sportliches Design, die Vor-
derrider schlagen beim Lenken ein
und die Reifen qualmen und quiet-
schen beim Anfahren, aber die unter-
schiedlichen  Eigenschaften bieten
kaum fahrtechnische Herausforderun-
gen und das ist ja wohl der wichtigere
Teil einer Asphalthatz. Desweiteren
wird nur ein Automatikgetriebe ange-
boten, das in unseren Breitengraden
eher verpont ist. Fazit: Schéne FMV-
Sequenzen mit flotten Flitzern und Bil-
der mit heiBen Midels (was wirklich
gelungen ist!), reichen nicht aus, um
ein Game interessant zu machen.

Uber den Asphalt flitzt, ertdnt
fetzige Rockmusik.

TEST SATURN

HERSTELLER: VIRGIN
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT} KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 5 STRECKEN
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: VIRGIN
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“TEST SATURN

FREE PLAY PRESS S

Die Autojagd in Mission |
erfordert pixelgenaues Zielen

FREE PLAY

Der erste Boss stemmt vor dem
Abnippeln noch schnell einen LKW

Virtua Cop 2

Endlich wieder neues Futter fiir Segas
Virtua Gun: AM2s virtuelle Bullen in drei
brandgefihrlichen GroBeinsitzen

= -

SATURN
Shoot "em Up / 1-2 Spieler

D as vielleicht faszinierend-
ste an der Virtua Cop-Se-
rie ist vielleicht die Tatsache,
daB trotz rekordverdachtiger
Frequenz an getdteten Polygon-
Recken pro Sekunde, die
gewaltsensible BPjS nicht zuge-
schlagen hat. So dirfen wir uns
nun auch am zweiten Teil dieses
digitalen Rduber & Gendarm-
Spiels daheim ergétzen. Dem
recht eindimensionalen Genre
entsprechend, wurden beim
Nachfolger keine Innovations-
wunder vollbracht. SchlieBt
erneut die Lightgun an (ohne sie
kénnt Ihr die Ballerei im Prinzip
vergessen) und geht in insge-
samt drei Missionen auf eine
bleihaltige Verbrecherjagd, bei
der ungefahr so viele Worte fal-
len, wie bei einer Schachpartie.
Euer Revolver kann sechs
Schisse in Folge abgeben,
danach muBt lhr zum Nachla-
den einmal kurz die Gun vom
Screen weghalten und den
SchuBknopf betdtigen. Wer lie-
ber ohne Atempause ballern
mdochte, kann im Optionsment,
das diesmal wesentlich umfang-
reicher gestaltet wurde, auch
ein automatisches Nachladen
einstellen. Hier werden zudem

772600
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Diese fiinf Raketenmenschen stellen den
zweiten Endgegner dar

“ _

~
¥ 7?"x »

auch Eure besten Ergebnisse
feinsdauberlich  archiviert. Im
Spiel selber ist wieder gute
Reaktion gefragt, wollt lhr die
Gegner rechtzeitig ins Visier
nehmen, bevor sie Euch mit Blei
vollpumpen. Wer auf Punkte
spielt, sollte allerdings versu-
chen, die Bosewichte mit einem
Justice Shoot auBer Gefecht zu
setzen, indem lhr ihnen lediglich
die Knarre aus der Hand
schie3t. Die drei neuen Missio-
nen sind von der Thematik her
recht abwechslungsreich. Beim
ersten Auftrag miBt |hr eine
Bankrauberbande dingfest
machen, wobei es zu rasanten
Auto-Verfolgungsjagden
kommt. Mission 2 entfihrt
Euch auf einen Luxusliner mit

395500
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Sadisten haben keine Chance: Fiir jeden erschossenen Passanten bzw.
Geisel bekommt lhr ein Leben abgezogen

Die dritte Mission startet auf
einer belebten U-Bahn-Station -
hier nimmt die Anzahl der
Gegner gehérig zu

bedriickend langen Korridoren,
vollgestopft mit schwerbewaff-
neten Soéldnern. Zum Abschluf3
begebt lhr Euch in einen U-Bahn
Tunnel und ackert Euch in
bester James Bond-Manier bis
zum Hauptquartier der Lausbu-
ben durch.

%;m'r‘ FREE PLAY FhECoY 21 4AM1

F

FREE PLAY

Am SchiuB habt Ihr es mit diesem Panzer-Ungetiim
Zu tun, das Euch permanent mit Missiles eindeckt

= E

UIf: Tja, was soll
man {ber diesen
Sequel sagen? Im
Prinzip handelt es
sich lediglich um
einen  erneuten
AufguB  dieser
martialischen Bal-
lerhatz mit drei neuen Missio-
nen. Somit bleiben die Vor- und
Nachteile des ersten Teils beste-
hen. Kurzfristig sorgt VC 2 allei-
ne, und vor allem zu zweit gleich-
zeitig, fir ein gepflegtes Rambo-
Flair, das zu fesseln wei3. Habt
Ihr allerdings den letzten Ober-
motz  niedergestreckt, was
bereits nach einer Stunde passie-
ren dirfte, sinkt die Motivation
in den Keller. Macht daher auf
keinen Fall den Fehler, das Game
auf "Easy" mit unbegrenzten
Continues zu zocken, sonst ver-
staubt der Silberling allzu schnell
in irgendeiner Ecke. Ansonsten
gibt es nur noch zu bemingeln,
daB kaum etwas verindert
wurde. O.K,, ein paar Optionen
mehr, schénere Texturen sowie
ein dramatischeres Leveldesign,
aber fiir ein Sequel ist das etwas
zu mager. Besitzer einer Light-
gun werden allerdings schon
alleine wegen des Mangels an
Alternativen an diesem Titel
nicht vorbeikommen.

2 L S e = .

Beim zweiten Auftrag fiihrt Euch
die Spur auf einen Luxusdampfer

TEST SATURN =

HERSTELLER: SEGA/AM2
DATENTRAGER: CD ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 3 MISSIONEN

BESONDERHEITEN: VIRTUA GUN, BACKUP-
BOOSTER

CA. PREIS: 95,- DM

MUSTER VON: SEGA
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Blam!
Machinehead

Begleitet von schnellen Techno-Beats kénnen
nun auch SAT-Jiinger mit dem Vorpal Blade
durch abgedrehte Welten brettern

SATURN
Shoot ’em Up /"I Spielei'

chéne Aussichten: die Welt
wird von Mutanten und alp-
traumhaften Wesen beherrscht
und der Fortbestand der
Menschheit liegt in Eurer Hand

sowie der Eures irren Mitarbei-
ters. Als Dr. Kimberley Stride
miBt Ihr mit der Flugmaschine
Vorpal Blade durch 15
ultraschnelle, skurrile Levels
brettern und dabei die Auftrédge
Eures verriickten Assistenten
erledigen. So gilt es z.B. einen
Energiegenerator zum Laufen

o

———

Georg: Eigentlich
kénnte ich fast
meine Meinung aus
dem letzten Heft
wiederholen.  Die
SAT-Version unter-
scheidet sich nur
geringfigig von der
auf der PS, diese Abweichung ist
jedoch nicht von der Hand zu weisen
und entscheidend fiir den Prozentab-
zug. Zum einen sind die Explosionen
nicht mit denen der PS-Variante zu
vergleichen, denn statt realistischer
und farbenprichtiger Darstellung,
werden uns Flammen mit einem

zu bringen, einen Geheimagen-
ten zu finden oder einfach nur
die  Mutantenbrut  nieder-
zumahen. Spielbestimmend
sind aber Reality-Keys (rote &
grine), mit denen Tlren geoff-
net (rote) oder Un-Reality-Ter-
minals aktiviert werden (gru-
ne), um in andere Abschnitte
des Levels zu gelangen. Um nun
der Horde von Gegnern (meist
mutierte Wesen aller Art)
Paroli bieten zu kénnen, besitzt
Euer Fahrzeug ein Woaffenar-
senal, das Rambo zum Waisen-
knaben abstempelt. Flammen-

Das nervt: schon wieder eine
Mutantenspinne, die uns mit ihren
Plasmaschiissen beharkt

PLAYSTATION

TEST SATURN

"schonen" Rastermuster prisentiert.
Desweiteren sind die Polygongrafiken
und die FMV-Sequenzen etwas pixeli-
ger ausgefallen, was einem kritischen
Auge sofort auffillt. Trotzdem ist
Blam! ein sehr guter 3D-Ego-Shooter,
der mit seinem schnellen Grafikauf-
bau, den skurrilen Landschaften und
der groBen Bandbreite an Gegnern fiir
reichlich Action und Abwechslung
sorgt. Abgerundet wird das Ganze
natiirlich mit dréhnenden Explosio-
nen, schrillen Schreien der Gegner
und einem abwechslungsreichen, fetzi-
gen Techno-Sound.

werfer, Raketen, lon-Sturm-
Granaten und Plasmawerfer,
um nur einige zu nennen.

TEST SATURN

HERSTELLER: CORE DESIGN

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 15

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 79,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601
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"TEST SATURN

Hier vernichtet Ihr ein feindliches Waffendepot. Merke: Hat der Feind
keine Munition mehr, ist Euer Leben nicht mehr so schwer!

Amok

Griffonisten und Kriegsgotter aufgepaBt! Hier
kommt ein weiterer hochkaritiger Vertreter
aus der Sparte "Ballergliick per Kampfrobot"!

- - s o=

SATURN
Shoot "em Up / 1-2 Spieler

ach 47 langen Jahren ist

der Krieg endlich zu
Ende-denkste! Die letzte, alles
entscheidende  Konfrontation
steht noch aus. Und lhr habt die
Aufgabe diese erfolgreich abzu-
schlieBen. Sofort startet lhr mit
Eurem froschartigen Kampfro-
boter alleine oder aber auch zu
zweit, via Splitscreen, um die
vereinten, gegnerischen Krifte

o - =

Guido: Saubere
Arbeit, die Sca-
venger hier ablie-
fert. Die Grafik
ist zwar nicht so
realistisch gehal-
ten wie bei Gun
Griffon, dafir
diirft Ihr jedoch zu zweit in den
Krieg ziehen. Und bei der gan-
zen Action, die teilweise auf dem
Bildschirm abgeht, geht die CPU
des Saturns kein einziges Mal in
die Knie. Auch dirft lhr Euch im
Wasteland-Mode gegenseitig den
Garaus machen und das mit nur
einer Konsole (also keine listige
"Linkerei"). Aber leider beinhal-
tet das Game "nur" acht Missio-
nen (paBt da nicht mehr auf so
eine CD-ROM?). Und so manch
einer unter Euch wird sich
wegen des extrem hohen
Schwierigkeitsgrads schon ab
der dritten Mission die Zihne
ausbeissen. Amok hitte locker
ein "Gold Game" kassiert. Aber
wenn schon nach einer Stunde
Dauerfeuern zu zweit die
Lebensenergie verbraucht ist,
und bis dahin nur 22% der Geg-
ner erledigt sind, breitet sich
schon ein wenig Frust aus.

s 3 s =

in den digitalen Himmel zu Bal-
lern. Eure Kampfmaschine zeigt
in ihren Einsatzmoéglichkeiten
amphibische Eigenschaften. Ein-
mal muBt |hr unter Wasser
Eure Opfer mit Schwimmkdin-
sten aufstébern und zerstéren,
nur um in der nachsten Mission
schon die Laufeigenschaften an
Land einsetzen zu koénnen.
Hierbei hat der waffenstar-
rende "Frosch" Bomben, ver-
schiedene Raketen und eine

Angriffslustigen Tauchern riickt lhr mit der
Kanone zu Leibe. Der Kampf findet an Land und
unter Wasser statt

Zwei Kampfroboter bedeuten doppeltes Gliick, doppelte Zerstérung und
doppelten SpielspaB. Allerdings ist der Splitscreen nicht so iibersichtlich

schwere Kanone zur Verfi-
gung. Zusatzlich kann er in zwei
verschiedenen  Geschwindig-
keitsstufen in alle Himmelsrich-
tungen gesteuert werden und
dabei "id-Like" auch zur Seite
ausweichen. Da die dustere
Umwelt recht dunkel ist, steht
Euch zusatzlich ein Radarmoni-
tor zur Verfigung, der Euch
jederzeit den richtigen Uber-
blick verschafft. Nun gilt es
eigentlich nur noch die verschie-
denen Gegner in den Missionen
auszuschalten. Allerdings durft
Ihr dabei Euer jeweiliges Missi-
onziel nicht unbericksichtigt
lassen. Einmal wird erst einem
Kriegsfort der Strom genom-
men, um es dann gezielt knak-
ken zu kénnen. Ein anderes Mal
werden Gefangene befreit, um

Ohne diese Goodies, die Eure Ener-
gieleiste wieder komplett fiillen,
wire die Schlacht in diesem
Kriegsfort schnell zu Ende

wertvolle Informationen zu
erhalten. Das unterschiedliche
Gelande, das allerorts vermint
ist, weist hierbei sogar richtige
"Secrets" auf, die ersteinmal
gefunden werden miBen. Aller-
dings enthalten diese wertvollen
Goodies, die die Blechkiste
ordentlich auftunen. Und wer
ist dem schon abgeneigt!?

FYF
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Secrets kennen wir ja schon von einigen id-Spielen, sie
bergen viele Goodies. Unten im Screen werden immer

wieder kurze Informationen eingeblendet

Mit den Sprengminen erleichtert Ihr Euch die Kriegsarbeit.
Man kann mit ihnen herrlich Tiirme, Mauern und natiirlich Feinde
in den digitalen Himmel jagen

TEST SATURN -

HERSTELLER: SCAVENGER
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER BIS UNFAIR
LEVELS: 8+4

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: 5EGA
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NHL °97

Nun heif3t es Abschied nehmen: EAs
Eishockey-Cracks gehen auf dem Mega
Drive zum unwiderruflich letzten Male

auf Puckjagd
 MEGA DRIVE
' Sportspiél / 1-4 Spieler

ine Legende verldBt uns:

Nach sieben Sequels geht
EAs weltberiihmte Eishockey-
Simulation auf dem Mega Drive
in Rente. Zum krdnenden
AbschluB wurde das Modul
noch einmal einer kompletten

Modellpflege unterzogen.
Uberraschungen gibt es bereits
im Optionsmend. Neben einem
Trainingsmodus, bei dem lhr
ohne Regeln mit einer selber
festzulegenden  Anzahl an
Puckjagern Tore einstudieren
dirft, erhaltet |hr im brand-
neuen Skill Challenge die Mog-
lichkeit, Euch in insgesamt vier
Disziplinen, wie beispielsweise

-~

Ulf: Egal wieviele
technische Revolu-
tionen wir noch
erleben  werden,
NHL '97 fir den
Mega Drive wird
immer eine geniale
Eishockey-Simula-
tion bleiben. Kaum ein anderes Sport-
spiel bietet eine derart feinfiihlige
Steuerung und ausgefeiltes Gameplay.
Letzteres wurde noch einmal verbes-
sert. Die siebte Auflage spielt sich
nicht mehr so hektisch wie der Vor-
génger, so daB es tbersichlicher wirkt.

- T—

dem TorschuB3, zu verbessern.
Signifikant fur die neueste Auf-
lage sind zudem 13 individuelle
"Signature Moves" flr insge-
samt 41 Starspieler, die lhr mit
der  Start-Taste  aktivieren
konnt. Auffallig ist im techni-
schen Bereich desweiteren das
Mehr an Animationen bei allen
Akteuren, insbesondere beim
SchluBmann, der sich diesmal
beispielsweise schitzend auf
den Puck wirft. Der Rest in
Kirze: verbesserte Speicher-
fahigkeiten (vier Files flir den
Saison-Modus), archivierte All-

Neu: Beim Skill Challenge erfor-
dern vier unterschiedliche Diszipli-
nen Eure voliste Konzentration

TEST MEGA DRIVE

S R

Auch das Feintuning tiberzeugt: Der
CPU-Goalie hilt den Puck beispiels-
weise nicht mehr so haufig fest, so daB
es nicht mehr die vielen listigen Bullys
gibt. Es fillt zudem auf, daB der Com-
puter immer einen Mitspieler als eine
Art Libero abstellt und daB Tore wie-
der einfacher zu erzielen sind. In tech-
nischer Hinsicht sorgen die vielen
neuen Animationsphasen fiir noch
mehr  Realismus, wihrend die
Zuschauerkulisse noch variabler auf
das Spielgeschehen reagiert. Zusam-
men mit dem erhéhten Komfort ein
wahrlich virtuoser Abschied.

i -

Time-Records in 13 Kategorien
und drei Nationalteams: Kana-

da, USA & Europa-Auswahl.

TEST MEGA DRIVE &

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: PS
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 28 NHL TEAMS + 3 NATIONALMANN-
SCHAFTEN

BESONDERHEITEN: 4-WAY-PLAY

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS
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Taglich Neuerscheinungen Call!

SONY PSX

Grundgerit DT
PSX + Spiel nach Wohl DT
PSX Umbau alle Gerdte DT
Memory Card DT
Area 51 )]
Baphomets Fluch T *
Batman Forever DT
BLAM! Machine Head DT
Burning Road DT 89,95
Command & Conquer DT * 8995
(rusader No Remorse DT * 89,95
(rash Bandicoot DT 9995
Dragonheart Fire & Steel DT 89,95
Die Hard Triology DT * 89,95
Destruktion Derby Il DT 99,95
Exhumed DT 9995
FIA Formel 1 DT 9995
FIFA 97 DT 8995
Hexen DT * 89,95
Iron Man X-0 DT 8995
Iron & Blood DT 99,95
Williams Trilogy DT 9995
Monster Truck DT * 8995
NHL 97 DT 8995
NHL Powerplay Hockey

R
<> -

SEGA
PlayStation SATURN

389,95
469,95
109,95
39,95
89 95
99,95
99,95
89,95

Pandemonium DT
Projekt Overkill DT * 89,95
Pete Sampras Tennis DT * 9995
Projekt X2 W DT * 9995
Sim City 2000 DT 9995
Sowjet Strike DT_.+99,95
Star Gladiator DT 9995
TEKKEN 11 DT 9995
Top Gun DT 8995
Tomb Raider DT * 99,95
Tunnel B1 DT 9995
Wipe out I DT 9995
Alle neven Importe auf Lager!

SEGA SATURN
Grundgerit DT
Alien Triology DT
BLAM! Machine Head DT
Command & Conquer T
Exhumed DT
HEXEN 1]
Hunt, In the ]|
Nights into Dreams D1
Night Warriors DT
Sega Worldwide Soccer 97 DT

399,95
89,95
89,95
99,95
89,95
89,95
89,95
99,95
99,95
99,95

FILMS

ALY

Sowjet Strike

Story of Ther Il

Three Dirty Dwarfs

Tunnel B1

Tomb Raider DT
Virtua Cop 2 - £

NINTENDO 64
Grundgerdt + Mario P 699,95
Grundgerdt + Mario Us 72995
Grundgerdt PAL 389,95
Wave Racer 1N
Mario Kart JP/US  Nov.
Robotech JPAUS 112
Turok JP/US  Dez.
Shadow Of The Empire ~ JP/US  Nov.
Crusing USA JP/US 4.2,
Ki 2 JP/US  211.

Bestellungen bis 16.00 Uhr werden noch am selben Tag verschickt!

LADEN & VERSAND

IN DER EUROPA-GALERIE
GEGENUBER BO-HBF
BOCHUM CITY

NINTENDO 64 PAL

ERSCHEINT 1. MARZ 97

UNBEDINGT
VORBESTELLEN!!!

* Bei Drucklegung nicht Verfiighar

Div. Hardware und Umbauten auf Lager!

SRS HANDLERFAX: 9160632

21 60630 + 21 60631

&
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ECHT COOL, MANN!

SIMPSONS COMICS #1, AB 6. NOVEMBER IM HANDEL

CORPORATION ALL RIGHTS RESERVED

THE SIMPSONS @ & TAM TWENTIETH CENTURY FOX FiLM

B © 1093 BONGO ENTERTAINMENT, INC

MATY
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International

Superstar [§

soccer Deluxe

Factor 5s 16-Bit-Abschied setzt noch einmal
einen spielerischen Glanzpunkt

B ad -

MEGA DRIVE
~ Sportspiel / 1-6 Spieler

it Verspdtung (die Dribbe-
lei sollte eigentlich schon
zu Ostern erhéltlich sein) pra-
sentieren die Ex-Kdélner endlich
Konamis erfolgreiche FuBball-Si-

EREERNSE
SERNANRY

Cronin

FW 11

mulation, die im Bereich Opti-
onsvielfalt MaBstabe setzt. Das
fangt bereits bei den Spielmodi
an: Neben zwei Turnieren kénnt
lhr im Practise-Modus in vier
Disziplinen die Steuerung erler-
nen, ElfermeterschieBen oder in
der Scenario-Option in diversen
Spielsituationen einsteigen, um

UIf: Es gibt drei
Griinde, warum
ISSD nach wie vor
eine brilliante
FuBball-Simulation
darstellt. Als
erstes die Opti-
onsvielfalt: Man
merkt dem Programm an, daB hier
FuBballliebhaber am Werk waren.
Manndeckung und andere strategi-
sche Feinheiten, die sich spirbar
auf das Spielgeschehen auswirken,
sorgen dafiir, daB Profis sich hier
so richtig austoben kénnen. Zwei-
ter Grund: die enorme Liebe zum
Detail. Frisuren der FuBball-

= e

beispielsweise kurz vor Schiuf3
noch das Ausgleichs- tor fir
Deutschland zu erzielen. In
Sachen Strategie wird ebenfalls
eine Menge geboten. Neben den
Standards dirft lhr sogar einen
gegnerischen Stirmer in Mann-
deckung nehmen und bis zu vier
Tasten mit bestimmten Spielstra-
tegien belegen. Die Steuerung
ist vielfdltig: Im Stand wird der
Ball gelupft, mit der A-Taste ein
Sprint eingelegt, wobei der Ball
dabei vorgelegt wird und mit
dem Pad lassen sich lange Pésse

Etwas zu grelle Farben und gute
Voice Samples kennzeichnen die
Mega Drive-Konvertierung

TEST MEGA DRIVE

Cracks wurden nachempfunden
oder ein Spieler, der zuvor gefoult
hat, heuchelt beim Schiedsrichter
Unschuld vor. Zu guter letzt die
Spielbarkeit: Mit etwas Ubung
offenbart das Gameplay seine gan-
zen Stdrken. So gibt es kaum eine
FuBball-Simulaton, die eine der-
artige Anzahl unterschiedlicher
Aktionsmoglichkeiten und Tor-
raumszenen bietet. Selbst hochge-
ziichtete 32-Bit-Produkte wirken
dagegen statisch, lieblos und
wenig durchdacht. Fazit: Trotz
schlichter Optik immer noch ein
absoluter Hochkariter.

B B

und  Torschisse
anschneiden.

TEST MEGA DRIVE s

HERSTELLER: KONAMI
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ANFANG DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: PLAYSTATION
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERMEITEN: MULTITAP

CA. PREIS: 85,- DM

MUSTER VON: KONAMI

gefahrlich

schischt E sehr ':supe_r

§gue
BTt 4

{omeel ] g

61% GRAFIK

63% SOUND/FX

@ ; Inh. Carmen Markatsch ) |
empiter & Videoaspicle

SATURN fur 399.--

Batman Forever
Casper
Command&Conguer
Dark Savic

Daytor

Exhum

Fifa So

Manx T.T

Nights into Dream
Olympic Games
Soviet Strike

Street Fighter alpha
Toshinden URA

Tomb Raider

Tunnel Bl £

NHL Powerplay Hockey 89.90
Virtua ( 2 89.90
World Wide Soccer 09 90
WWEF in your House 90 90

89.90
89.90
99.20
99.90
99.90
99.90

89.90

SONY fiir 389.--
A-Train 99.90
Andretti Racing 89
Batman Foreve 89.9C
Baphomets Fluch 89.90
Casper 89.90
Crash Bandicoot 109.90
Destruct,Derby 2 99.90
Die Hard Trilogy 89.20
Formel 1 109.90
Fifa Soccer 97 89.90
NBA Live 97 89.90
Pete Sampras Tennis 99.90
Prime Goal 82.90
Soviet Strike 89
Street Fighter alpha 89
Simcity 200(

Te

. 2 109,90
Wipe Out 2097

99.90

Versand & Laden Mo-Fr 10-18.30 Sa 10-14.00

Neuheiten auf Anfrage! Kompl. Liste anfordern!

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B.:

Trog ,Captain Amerika, Street Fighter 2

~ Sony PSX

NEU!!! Umbau fiir Importspiele
Kein listiger CDTausch!!! 99,99 DM
Einfach CD einlegen und Spielen
PSX+Umbau+Spiel+RGB Ka.649,99 DM
Joypad Verlingerung 29,99 DM
Spiele ab 79,99 DM

SEGA

Saturn+Umbau+ Spiel+RGB 649,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/dt/50/60 99,99 DM
3 Stck. SMD Spiele ab 79,99 DM
Joypadverlingerung 29,99 DM
SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 75,75 DM
(bei 60Hz 20% schneller!)

NEO G€O

Umbau 50/60Hz Schalter+ 99,99 DM
dt./USA/Jap.("Schweifi")

[iir Neo Geo+Toploader CD

Neo Geo CD’s Ausverkauf ab 29,99 DM
Joypadverlingerung 2m 49,99 DM

PC-ENGINE

Turbo Grafx +Spiel+RGB 119,99 DM
Joypad Verlingerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM

RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM
An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

WeLFSOFT

\ Wolfsoft, Schulstrale 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

HARDWAR?

SOFTWARE
SERVICE

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

Y

Scart-Umschalter
Sind Sie das ldstige umstdpseln leid?
Dann haben wir die Lésung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit AnschluB} fiir die Stereoanlage.

4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM
Audiokabel 5Sm 7.99 DM

AnschiuBkabel

NEU! Sony RGB BESSER!!! 49,99 DM
N64 S-VHS Kabel +Hifi 89,99 DM
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM

SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM
Neo Geo, CD Stereo 49,99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fiir RGB Kabel 39,99 DM

Jaguar RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM
Probleme mit dem Anschlufi der Konsole
an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

Nintendo + 64

N 64 RGB-Umbau+Booster

(TOP BILDQAULITAT)+Hifi+

USA/Jap. Modulkompatibilitit 99,99 DM
N 64 USA Gerdit+Umbau lieferbar
Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz 99,99 DM
mit Schalter & Modulportvergréferung

JAGUAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 249,99 DM
RGB Kabel inc. HifianschluB 39,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 59,99 DM

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
Druckfehler und Preisinderung vorbehalten




TEST SUPER NINTENDO

In den verschiedenen Biren-Shops erhaltet Ihr
fir gesammelte Items wichtige Gegenstinde

Donkey Kong
Country 3

In mysteriésen Grotten miift lhr Senso
spielen, um die ebenso mysteriésen

Bananenvégel zu erhalten

Die Render-Designer verpassen dem Edel-Jump 'n Run zum krénenden
AbschluB ein paar Action Adventure-Anleihen und einen neuen
Charakter, der einfach soooo siif3 ist

SUPER NINTENDO
Jump 'n Run /1 Spieler

Wahrscheinlich zum letz-
ten Male kitzelt Rare

aus dem betagten 16-Bitter

32-Bit-Qualitat heraus, denn die
Serie um Donkey Kong wird mit
groBer Wahrscheinlichkeit auf

In dieser Stage mift Ihr listige Rattenkifige
unschidlich machen, um alle Tiren zu offnen

dem Nintendo 64 fortgesetzt.
Doch soviel sei bereits vorweg-
genommen: Zum AbschluB3 lie-
fern die Programmierer noch
einmal ein wahres Jump 'n Run-
Freudenfest ab. Zur Story:
Nachdem die Affenbande den
schlimmen Finger King K. Rool
zum zweiten Mal in die Schran-
ken verwiesen hat, wurde erst

einmal kriaftig abgefeiert. Am
ndchsten Morgen erlebt die put-
zige Dixie jedoch eine faust-
dicke Uberraschung: Diddy und
Donkey Kong sind verschwun-
den und hinterlieBen eine Nach-
richt, in der sie ihr mitteilen,
daB sie das Inselreich erkunden
wollen. Nach dem dritten Tag
ohne eine Nachricht, wird sie

Auf den Oberwelten diirft Ihr Euch erstmals
streckenweise frei bewegen und so beispielsweise

nach geheimen Grotten Ausschau halten

Der erste Endgegner mufl mit Kifern gefiittert
werden, damit er den Geist aufgibt

UIf: Ich gebe zu,
daB ich zunidchst
skeptisch  war
' und lediglich
einen erneuten
Jump 'n Run-Auf-
guBl erwartet
habe. Doch Rare
hat mich eines Besseren belehrt.
Die kleinen, aber feinen Verbes-
serungen, zumeist dem RPG-
Genre entliehen, tragen maBigeb-
lich zur Dauermotivation bei.
Durch die zahlreichen Geheim-
nisse, dem nicht-linearen Spielab-
lauf (nach der zweiten Welt ste-
hen Euch gleich mehrere
Abschnitte zur Auswahl) und
dem schrittweisen Erkunden des
Inselreichs wird ein gekonnter
Spannungsbogen aufgebaut. Das
Leveldesign befindet sich zudem
erneut auf héchstem Niveau,
inklusive dem beinhart kalkulier-
ten aber stets fairen Schwierig-
keitsgrad. Neue Komponenten
sind zwar nicht gerade reichlich
vorhanden, aufgrund der iiberra-
genden Spielbarkeit verzeiht
man diesen vermeintlichen Ide-
enmangel aber gerne. Uberzeu-
gend ist auch die Technik: Die
Render-Grafiken  sind  wie
gewohnt farbenprichtig, atmo-
sphirisch und plastisch, lediglich
der Sound unterliegt qualitativen
Schwankungen; teilweise brilliert
er durch klangtechnisch her-
vorragende Arrangements, oft-
mals gleitet die Musik jedoch ins
Kindisch-kitschige ab. Das |-Tiip-
felchen dieser exzellenten Hiipfe-
rei sind jedoch die vielen lieben
Details. Vor allem das Riisseltier
Ellie stellt eine wirkliche Berei-
cherung dar und das Dosenwer-
fen-Spiel sorgt fiur gepflegte
Abwechslung - top!
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In diesem Bonus-Spiel werft Ihr gegen Kranky Kong um die Wette auf
auftauchende Ziele. Dem Sieger winken Bananen und Goldmiinzen

allerdings stutzig und besucht
den Hobby-Bastler Funky Kong,
der ihr mittels seines selbstge-
bastelten Bootes bzw. Hoover-
crafts die Moglichkeit bietet,
nach den beiden AusreiBern zu
suchen. Doch die Affenschén-
heit ist nicht allein: Funkys Win-
delheld Kiddy Kong, ein stram-
mes Affenbaby im blauen
Strampelanzug, steht |hr bei

der beschwerlichen Reise
Noch mehr
Dauermotivation

dank einiger Action
Adventure-Anleihen

hilfreich zur Seite. Beide anima-
lischen Heroen weisen wie bei
den beiden Vorgangern unter-
schiedliche Vorteile auf: Waih-
rend Dixie die flinkere Person
darstellt und mit ihrem blonden
Schopf den Fall abbremst, kann
Kiddy mit seinem machtigen
Kérper auch groBere Feinde
plattmachen und durch einen

TEST SUPER NINTENDO

Obermotz Nummer 3 bekidmpft Ihr in der Gestalt des
Riisseltiers Ellie

Die obligatorischen Unterwasser-Stages sehen erneut brilliant aus; die
Ohren werden dabei durch eine einfilhisame New Age-Musik verwéhnt

hohen Sprung morsche Stellen
durchbrechen und so zu gehei-
men Passagen gelangen. AuBer-
dem rollt er die Feinde einfach
um und kann durch diese Tech-
nik sogar wie ein flacher Stein
auf dem Wasser entlanghipfen.
Neben diesen individuellen
Fahigkeiten beherrschen beide
Affen zudem eine Team-Tech-

nik, mit der sie ihren Partner
besonders weit bzw. hoch
schmeissen kénnen. Zum Spiel:
Auch diesmal tragt die gesamte
Hopserei die bekannte Hand-
schrift der Rare-Programmie-
rer, jedoch wurde das Konzept
etwas adventurelastiger gestal-
tet. So dirft lhr Euch auf den
Oberwelten teilweise frei bewe-

gen und so Dbeispielsweise
geheime Hohlen entdecken, in
denen sich die mysteriésen
Bananenvogel befinden, deren
Sinn und Zweck allerdings noch
geheim ist. Das Umherwandern
erfordert allerdings je nach
Gebiet einen anderen wasser-
tauglichen Untersatz, den lhr
erst im Laufe des Spiels von
Funky erhaltet. Ihr kénnt somit
erst Schritt flr Schritt die
gesamte Oberwelt erkunden.
Fir diese komplette Erkundung
sind zudem bestimmte Items
nétig, die Ihr von den besiegten
Endgegnern oder im Bazar
erhaltet. Diese Gegenstdnde
miiBt Ihr dann in den zahlrei-
chen Shops gegen eine Art
Visum eintauschen. Die restli-
chen Tugenden, wie eine Extra-
Welt, zahlreiche Bonusrdume
und Begleittiere sind geblieben,
wobei der niedliche Elefant Ellie
sogar vollig neu ist. Mit seinem
Rissel ist er in der Lage, Tonnen
anzusaugen oder mit getank-
tem Wasser Kremlinge aufzu-
mischen.

Dieser schiecht gelaunte
Spinnen-Opa mimt den zweiten
Boss. Sein Schwachpunkt ist das
Gesicht, das Ihr mit einem FaB
bearbeiten miiit

TEST SUPER NINTENDO =

HERSTELLER: RARE/NINTENDO
DATENTRAGER: 32 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 40+

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 149- DM

MUSTER VON: NINTENDO

schiecht

.
.
'l
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95% GRAFIK
83% SOUND /FX

mittel E Esehriswe-
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DIE BESTEN
VIDEOSPIELE

AM2 Beat’em Up 92%

Virtua Fighter 2

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank
héchster Grafikauflosung und 60 Frames. Spie-
lerische Tiefe durch tiber 1 000 verschiedene
Bewegungsabldufe. Ein MuB fir Saturn-Besitzer!

Virgin Eishockey 90%
NHL Powerplay 96

Saturn (Mega Fun 09/96 5.72)

Aufwendige Polygon-Grafik, optimale Spielbar-
keit mit vielfdltigen Aktionsmdglichkeiten, intel-
ligent aufspielende Computergegner und eine
packende Rasanz - das Parade-CD ROM dringt
in EAs langjahrigen Hoheitsbereich ein!

AM3 Rennspiel 92%

Sega Rally

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 in Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun-
derschénen Texture-Grafik, tollem 2-Spieler-
Modus und dem bisher realistischsten Fahrver-
halten im gesamten Konsolenbereich. Langzeit-
motivation garantiert!

Acclaim/Iguana Fun Sports 85%

NBA jJam T.E.

PlayStation/Saturn (Mega Fun 11/95 S. 89)
Das Arcade-Basketball im aufgebohrten
32-Bit-Gewand. Spektakuldre Dunks, origi-
nal NBA-Cracks, viele Secrets und das
unvergleichlich rasante Gameplay machen
NBA Jam zum Ko&nig der Fun Games.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 87%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
5. 94)

Die haarstraubende Dummbheit der

Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhéchsten SpielspalB.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il
Super Nintendo (Mega Fun
12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphérisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich
und technisch voll auf der
Hohe, das sind die Rollenspiele
wie wir sie lieben.

Sega/Climax Action-
Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft
1/94 S. 14)
Isometrische 3D-Grafik,
eine unvergleichliche
Atmosphire und schwie-
rige Geschicklichkeitstests:
Sega stirzt Link vom
Thron.

Sega FuBball 89%
Sega Worldwide

Soccer ’97

Saturn (Mega Fun 10/96 S. 39)

Das dritte Update besticht durch realistische
Motion Capture-Bewegungsablaufe, vielfaltige
Optionen, packende Strafraumszenen und
einem duBerst anspruchsvollen Gameplay mit
vielen Aktionsmaéglichkeiten.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natiirlich von EA.

Codemasters Tennis 86%

Sampras Extreme Tennis
PlayStation (Mega Fun 08/96 S. 42)
Detailverliebte Tennis-Simulation mit originellen
FMV-Sequenzen und einer Zuschauerkulisse,
die individuell auf die Ballwechsel reagiert. Die
gefiihlvolle Steuerung erlaubt Ballwechsel vom
aggressiven Serve & Volley bis hin zum span-
nenden Grundlinienspiel.

Electronic Arts American Football 90%

Madden ’97

PlayStation (Mega Fun 10/96 S. 64)
Perfekter 32 Bit-Einstand: Ubersichtlich und
ansprechend gestaltete Grafik, intelligent agie-
rende Computergegner, opulenter Strategieteil
sowie eine optimale Spielbarkeit - makellos!

Sony Basketball 88%
Total NBA’96

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 68)

Die komplett durchgestylte Prasentation,
geschmeidig animierte Polygon-Sportler und
eine ausgewogenen Mischung aus Basket-
ballaction und -simulation machen Sonys erste
Korbwerferei gleich zum Vorzeige-Produkt in
diesem Genre.

Probe Software /Acclaim Shoot’'em Up 90%

Alien Trilogy

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 40)

Acclaims Adrenalin-Schocker besticht durch eine
fesselnde Atmosphare, bedingt durch fliissige
texture-mapping-Grafiken und realistische Sound-
Samples aus den Film-Vorlagen. Der 3D-Shooter
ist zudem duBerst umfangreich und verbindet
gekonnt Action- mit Strategie-Elementen. Diese
geniale Ego-Ballerei 1aBt niemanden kalt!

Nintendo Jump’n Run 93%
Super Mario World 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)
Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzihligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzdhlige spielerische Méglichkeiten. Der eigen-
standige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-SiiBe sorgen fiir den technischen Rahmen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog
Strategie/Simulation 89%

Theme Park

PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/96 S. 72)
Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



SPECIAL UMFRAGE
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Most Wanted!

Auf dieser Seite seid Ihr gefordert! Um trotz
der nahezu uniiberschaubaren Softwareflut
ein interessantes Heft zu gestalten, wollen
wir von Euch wissen, welche Spiele Euch
interessieren, welche Genres lhr bevorzugt
und welche Systeme Euch am meisten am
Herzen liegen. Fiillt einfach diesen Fragebo-
gen aus und helft uns somit, die optimale
Mega Fun zu erstellen! Mitmachen lohnt sich,
denn unter allen Einsendungen verlosen wir
drei tolle Spiele!

1. Welche der folgenden Titel wiirdest Du kaufen?
(drei Kreuze bei der Systemangabe mdglich)

2. Welche der folgenden Titel interessieren Dich am meisten
(finf Kreuze moglich)

!

System SN | MD SAT | 3DO | N64| GB | GG | Frage 2
B. A. Toshinden 3
Broken Helix

Bushido Blade
Contra: Legacy of War
Command & Conquer
Die Hard Arcade

FIFA '97

Final Fantasy VIl

Lufia O
Marlo Kart 64 O
Micro Machines V3
Monster Truck
Rage Racer

Rebel Assault 2
Sonic 3D O
Sonic X-Treme O
Soul Edge

Star Gladiator
Star Wars: S.o.t.E.
Starfox 64

Super Mario 64
Terranigma O
The Crow

Tobal No.1

Turok

Uitra Rally

Wave Race 64
Wiid Nines

WWEF in the House

ooooOoooo 3
oooa

oo oooao
O

oo

ooo
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oo

3. Welches Genre interessiert Dich am meisten?
(Nur zwei Kreuze moglich)

Beat 'em Up
Jump 'n Run
Jump 'n Shoot
Shoot’em Up
Action Adventure
Rollenspiel
Sportspiele
Denkspiele
Rennspiele
Strategie

Name, Vorname

Strafie

Wohnort

Telefonnummer

4. Welches System besitzt Du?

Sabllf @300 susess
PlayStation ~ -ee..- Mose Wan
e | i aus Mf g ,o°N9-G

...... 9 €win
é?lngue?'rNintendo ...... Roman Stary a/ - e
Mega Drive Dominj /s Wien

------ mKnu,- nn aus -
8 0 ssess aUs Krefery " Bettringen
MegaCDIl ......
GameBoy = @ .---..
Game Gear = -----..

5. Welches System mochtst Du Dir In nachster Zeit zulegen?

Saturn
PlayStation
3D0

3D0 M2
Super Nintendo
Mega Drive
32X

Mega CD Il
Game Boy
Game Gear
Nintendo 64

------
------
------
------

6. Welche Schulnote hat Deiner Melnung nach die aktuelle
Mega Fun- Ausgabe verdient?

-------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------

13. Du bist?

mannlich...... weiblich

Schickt den ausgefiiliten Coupon an
folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Most Wanted
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzburg



COMPUTEC Verlag, 1996

.‘_.:.;_“_‘_“.:__:' o | -y
L P A FIGHTIN' SPIRIT

WING COMMANDER 3

Die legendéare Weltraum-
Action-Serie von Chris
Roberts erwies sich auf
Sonys PlayStation als
janz besonders gelungen!
it des Jahres von E.A.!

Jedes Jahriggichnen'dis, F
Verlags (PC GAMES, PG Al

FUN und AMIGA GAMES)\¢
Dabeiwerden alle Titelbt
Vorjahres infi@halb von 12 M
also hohe Qualitat und Spie
das abgebildete Symbel

, . g3 TOTAL NBA 96
' rominiert zum || amerikanische NSA real
= amerikanische reali-
'\\v  stischer auf einem
Monitor in Szene gesetzt.
Basketball-Fans bescherten
Sony hohe Verkaufszahlen!

e
WORLD CIRCUNT RACING

ALIEN TRILOGY

Die drei Teile der Kulit-
Science Fiction-Serie
vy von Ridley Scott wurden
b AL von Acclaim und Probe
I, Software bestmdglich als
3D-Action-Game prasentiert.

e as Brata MRl

=N Dieses actiongeladene
ﬁ Arcade-Actionspiel Uiber-
raschte Amiga-Experten
in aller Welt mit genialer |
Technik und bescherte Neo j Die Scknc m Aserel el el
die begehrte Auszeichnung. R o Nisl fraihiria

HATTRICK!

65 Ikarion setzte in dem

LCEIIDICT R TURY heliebten FuBball-
Manager-Genre ganz
1996 neue MaBstabe.

Insbesondere die
Detailtreue kann Uberzeugen!
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SLAMTILT

f - Die weltweit erfolgreich-

!, o ste Pinball-Game-Serie
XN \ erhielt mit Slamtilt von

\/\/\/\/ /\ \ \ 21st Century einen wirdi-

N\ /\ AN ARARY gen AbschluB3, der die

.\ % NAANN Charts monatelang besetzte.

\\\.\'\\\\\\
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sten Spigledes Jahregfe
sichtigh, die ab August
ap erschienen sing™
3 pur suchen, aﬁten Sie auf

i C,8piel d8S Jahres®).

F1 GRAND PRIX 2

Geoff Crammond und
MicroProse sorgten fir
das mit Abstand erfolg-
reichste PC-Rennspiel seit
Jahren. Realistischer, schoner
und schneller ging es noch in kei-
ner anderen Formel 1-Simulation
zu. Da nahm man auch die
~ Wartezeit gerne in Kauf!

werdende Genre der

Echtzeit-Strategie-Spiele

erhielt mit Warcraft 2 einen

besonders fantasievollen und

~eindrucksvollen Vertreter. Die

~ Blizzard-Entwickler landeten
damit ihren bislang gréBten
Erfolg Uberhaupt!

COMMAND & CONQUER

Westwood und Virgin
durften sich mit
. ,Lcommand & Conquer”
uber ein tberaus erfolgrei-
~ches Strategiespiel. Da Uber-
i rascht es nicht, daB der noch
komplexere Nachfolger 1997 fur
l Furore sorgen soll!

)
iniert zum

SEGA RALLY

Segas AM3-Entwickler
schufen mit Sega Rally
nicht nur eines der besten
Spielhallen-Rennspiele,
sondern auch den Bestseller
fir den Saturn Gberhaupt!

Der Softwaregigant

nominiert zum || Acclaim wurde seinem
guten Ruf gerecht und
“s E_ 1996 spendierte den Saturn-

Jingern eine tadellose
Umsetzung des 3D-Actionhits!

i}
-

NHL POWERPLAY 96

Einen besonderen

LN
ooy, Lnominiert zum | | ygiienstein in Sachen
> Eishockey-Spiele haben wir
1996 Virgin zu verdanken, die die

32 Bit-Architektur des Saturn
erstmals bis an das Limit nutzten.

DONKEY KONG
COUNTRY 2

Der letztjahrige Hit erfuhr
eine kaum fur moglich
gehaltene Steigerung und
eroberte die Charts in Europal!

NBA LIVE 96

Die Sportspielabteilung von
Electronic Arts spielte ein-
mal mehr ihre Trimpfe aus
und lieferte das mit Abstand
beste 16 Bit-Basketball-Game!

INT. SUPERSTAR

J
; ) Jahres
- Das absolute Optimum in
2 1996 Sachen 16 Bit-FuBballspiel

gelang einmal mehr den
Konami-Programmierern!
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SPECIAL SEGA TOURING CAR

Klein und wendig:
Alfa Romeo 155

Der perfekte Allrounder:
Opel Calibra

Ein alter Bekannter:
Toyota Supra

Arcade

Sega Touring Car
Championship

Die jiingste Entwicklungsabteilung AM Annex liefert ihr Spielhallen-
Debiit ab. Herausgekommen ist ein neuer Arcade-Racer, der sich
erstmals der europdischen Tourenmeisterschaft widmet. Lest alles
Wissenwerte liber diesen Arcade-Kracher im exklusiven Hirtetest!

w dhrend Sega nach wie
vor mit dem Saturn um
Marktanteile kampft, baut der
Branchen-Oldie im Arcadebe-
reich seinen Vorsprung durch
das High Tech-Model 3-Board
sowie einer neuen Entwicklungs-
abteilung namens AM Annex
weiter aus. Fir ihren Einstand im
Spielhallengeschift wahlite das
kleine Programmiererteam das
nach wie vor beliebte Rennspiel-
Gefilde aus und fand mit der
europdischen  Tourenmeister-
schaft die nétige Inspiration, um
dem scheinbar ausgelutschten
Genre einen neuen Reiz abzuge-
winnen. Die nétige Abwechs-
lung fangt schon beim stattlichen
Fuhrpark an. Insgesamt vier ori-
ginal Touringwagen nachemp-
fundene Karren stehen zur
Wahl. Anfanger freunden sich
schnell mit dem wendigen Alfa
Romeo 155 Vé oder dem All-
rounder Opel Calibra V6 an,
wihrend Profis mit dem PS star-
keren AMG Mecedes Benz C

Der Pit Stop macht im normalen Arcade-Modus

keinen Sinn

Klasse oder dem aus Sega Rally
bekannten Toyota Supra den
geeigneten fahrbaren Untersatz
erhalten. Die Fahrphysik ist
dabei recht individuell. So 148t
sich der kleine Alfa Romeo recht

unkompliziert steuern, bietet
aber daflir keine optimale
Hochstgeschwindigkeit,  wah-
rend der schnellere Mercedes
bei krassen Kurven allzu schnell

ins Wanken gerit. Beim Spiel-

In den Kurven schert das Heck stark aus; mit geschicktem Abbremsen
und Gegenlenken ist man aber wieder schnell in der Spur

Der erste Rundkurs kann nahezu mit Bleiful
genommen werden

Schnell, aber sperrig:
Mercedes Benz C-Klasse

EXT STARTING GRIDE it 20 2 =
|1 . NEXT v Roundi

z.%mﬂ Please wait
NT O] __-untilthe

TCom
3@

Anhand der Qualifikationszeit
wird Eure Startposition ermittelt

aufbau orientierten sich die
Designer klar an Sega Rally. Wie
bei AM3s Arcade-Erfolg muBt
Ihr Euch im Championship-Mo-
dus (eine Practise-Option gibt es
im Solo-Modus nicht) hinterein-
ander flr alle drei Streckenab-
schnitte qualifizieren, wobei
Euch nach einem absolvierten
Teilstlick die jeweilige Position
erhalten bleibt und die Restzeit
gut geschrieben wird. Ein paar
Unterschiede gibt es aber den-
noch: Vor dem eigentlichen Ren-
nen absolviert |hr noch eine
Qualifikationrunde, wobei die
Durchlaufzeit uber die
anschlieBende Startposition ent-
scheidet. AuBerdem fahrt lhr auf
jeder Strecke gleich zwei Run-
den. Das Streckendesign stellt
einen abwechslungsreichen Mix
dar; der erste Circuit ("Coun-
try") erinnert durch die
Zuschauertribinen und dem
Formel 1-Flair an Strecke 1 aus
Daytona USA, wihrend die Fels-
wande und Naturlandschaften
des zweiten  Teilabschnitts
("Grinwalt") aus Sega Rally
bekannt sind. Zum Abschluf3
rast lhr schlieBlich auf einer
engen Piste namens Brick Wall
City durch eine moderne Stadt.

i 1 .'.
n _ 1
L
. SPEED
[ B
= 000 ssn

In der Cockpit-Perspektive sind auch
Erschiitterungen optisch sichtbar
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In der Qualifikationsrunde erreicht lhr nur mit sehr viel Ubung einen
Startplatz unter den ersten Vier

Der Anspruch an die fahreri-
schen Qualititen andert sich
stark; wdhrend die ersten bei-
den Rundkurse durch geschick-
tes Anfahren der Kurven nahezu
vollstindig mit BleifuB genom-
men werden kénnen, bietet der
letzte  Rennabschnitt  enge
S-Schikanen und brutale 90
Grad-Kurven, die trotz Auslauf-
zone und starkem Abbremsen
nicht selten an der Mauer enden.
Das Fahrverhalten der Boliden
ist zum Ausgleich dafiir nicht so
anspruchsvoll und sensibel wie
bei Daytona USA oder Sega Ral-
ly. In diesem Zusammenhang
fallt vor allem auf, daB3 die Kar-
ren mit dem Heck stark aussche-
ren, mit ein biBchen Ubung
jedoch wieder schnell in die rich-
tige Spur gebracht werden kén-
nen. Zur Technik: Das verwen-
dete Model 2-Board liefert eine
gewohnt aufregende Texture-
mapping-Polygongrafik mit
einem schnellen Scrolling und
vielen Details. Auffillige Poly-
gon-Objekte am Streckenrand
wie bei Daytona USA sucht man
allerdings nahezu vergebens.
Negativ fielen zudem fehlende
Transparenz-Effekte sowie
unschéne Probleme beim Gra-
fikaufbau im letzten Rennab-
schnitt auf. Soundtechnisch wer-
den vier tanzbare Tracks von
Disco bis Trance geboten, die
sogar teilweise Gesangseinlagen
bieten. Fazit: AM Annex Debit

in den Zwischensequenzen
wird Euer Gefahrt in die
Werkstatt gefahren

erreicht nicht ganz die Klasse
von Daytona und Sega Rally,
sorgt aber durch den interessan-
ten Fuhrpark und dem tollen
Championship-Modus  wieder
einmal flir spannende Rennspiel-
Stunden. (UlIf)

Die drei Strecken

Bﬁcktwcm
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DD 1 s"aar—f

-
™ --'d-ﬁlv

Die Model 2-Hardware
liefert Grafik von gewohnt
guter Qualitit
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PlayStation

Versand: Liegnitzer Strafle 13 . 82194 Grobenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax: 54654

BESTELLANNAHME: MO. —

DO. 9%0-1800, FR, 900—1700

[’ Erweiterte Bestellannahme Dez. 96 samstags 9.00 - 15.00 Uhr =1

Laden in Kassel
Funffensterstrafle 9
Mo.- Fr. 10.00 - 18.00,
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr

Laden in Augsburg
Karolinenstr./Ecke Karistr.
Mo.- Fr. 9.90-13,904 13,30-18.90 Uhr,
Sa. 9.90-12.9° Uhr

| SONY PLAYSTATION GAMES |

| SONY PLAYSTATION GAMES |

J ADVENTURES OF LOMAX D. A. (NOV96) * 89,90
< ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 79,90

J ALONE IN THE DARK 2 KOMPL. DT, 80,90
J ANDRETTI RACING DT. ANLEITUNG 79,90
- AQUANAUTS HOLIDAY DT. ANLEITUNG 99,90
< A-TRAIN DT. ANLEITUNG * 99,90
J AYRTON SENNA KART DUELL DT, A. % 89,90

1 BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DEUTSCH 89,90
- BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG *
1 BEDLAM DT. ANLEITUNG

J BEYOND THE BEYOND DT. ANLEITUNG
- BLACK DAWN DT. ANLEITUNG *

- BLAM! MACHINEHEAD DT, ANL.

J BLAST CHAMBER DT. ANLEITUNG %

J BLAZING DRAGONS DT. ANLEITUNG

J BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLEITUNG

J BURNING ROAD DT. ANLEITUNG

J BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT. ANL.

“{Iu]

JCASPER KOMPL. DEUTSCH 89,90
J CHESSY DEUTSCHE ANLEITUNG 89,80
L CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG % 109,90
L) CHRONICLES OF THE SWORD D. ANL. % 89,90

J CRUSADER -NO REMORSE- KPL. DT, %
J DARKSTALKERS DT. ANLEITUNG %

1 DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG

L DESCENT DT. ANLEITUNG

< DESTRUCTION DERBY 2 DT. ANL. %

J DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT.

U DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH

U EARTH WORM JIM 2 DT. ANLEITUNG

J ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG
O EXHUMID DEUTSCHE ANLEITUNG 3

) EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG

L FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH

() FIFA SOCCER 96 DT. ANLEITUNG

U FIFA SOCCER 97 KOMPL, DEUTSCH %
- FORMULA 1 DT. ANLEITUNG

U FRANK THOMAS ,BIG HURT" BASEBALL
 GALAXIAN 3 DEUTSCHE ANLEITUNG

J GALAXY FIGHT DEUTSCHE ANL. %

<J GRID RUN DEUTSCHE ANLEITUNG %

U GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG

O HEXEN DEUTSCHE ANLEITUNG

J HYPER FINAL MATCH TENNIS DT AN

W IMPACT RACING DT. ANLEITUNC

U INTERNATIONAL MOTO X L
JINT. SUPERSTARSOCCER DELUXE =*
1IN THE HUNT DEUTSCHE ANLEITUNG
L INTERNATIONAL TRACK & FIELD D.A.
JIRON & BLOOD DT, ANL. (NOV 98) %
- IRON MAN XO DT. ANLEITUNG

J JUMPING FLASH 2 DT. ANLEITUNG %
1 JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG

J KONAMI OPEN GOLF DT. ANLEITUNG
J KILLING ZONE DT. ANLEITUNG

) KRAZY VAN DT. ANLEITUNG

O LAST DYNASTY DT. ANLEITUNG #

L LEGACY OF KAIN DT, ANL. (NOV 96) %
J LEMMINGS 3D DT. ANLEITUNG

J MAGIC CARPET KOMPL. DEUTSCH

-J MADDEN 97 DT, ANLEITUNG

< MAYHEM DT, ANLEITUNG *
dJMEGAMAN X3 DT. ANLEITUNG %

O MOTOR TOON GRAND PRIX 2 D. A, %
J MUSEUM PIECES 1

< MYST KOMPL. DEUTSCH %

J NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2%

L NASCAR RACING 96 DT. ANLEITUNG *
- NBA HANGTIME DT. ANLEITUNG %

J NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT, ANL. 59,9
I NBA IN THE ZONE DT. ANLEITUNG ¢
JNBA LIVE 96 DT ANLEITUNG

J NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH
I NFL QUARTERBACK CLUB 97 DT. ANL.
J NHL POWERPLAY HOCKEY 96 DT. ANL.
J NHL ICEHOCKEY 97 DT. ANLEITUNG #*
U ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG

- OLYMPIC GAMES DT, ANLEITUNG

J OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG

J PANDEMONIUM DT. ANL. (NOV 96) %

85,90

Nt}dl

85.90
99,90
85,90

85.90

- PENNY RACERS DT. ANLEITUNG % 85,90
J PGA TOUR GOLF 96 DT. ANLEITUNG 49,90
J PGA TOUR GOLF 87 DT. ANLEITUNG 79,80

JPITBALL DT ANLEITUNG % ﬂ-‘ 80
A PO ED DT. ANLEITUNG %

J PRO PINBALL THE WEB DT. ANLEITUNG
J PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG. %

L RAGING SKIES DT. ANLEITUNG

J RAIDEN DT. ANLEITUNG

J RAN SOCCER DT. ANLEITUNG

J RAYMAN DT, ANLEITUNG

-J REBEL ASSAULT 2 DT, ANLEITUNG

J RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG

J RETURN FIRE DT. ANLEITUNG

L REVOLUTION X DT, ANLEITUNG

J RIDGE RACER REVOLUTION DT. ANL.

J ROAD RASH DT. ANLEITUNG

J ROBOT "X* DT. ANLEITUNG %

L SIM CITY ) KOMPL. DEUTSCH

) SKELETON WARRIORS DT, ANLEITUNG
J SLAM 'N JAM DT. ANLEITUNG

J STARBLADE ALPHA DT. ANLEITUNG

85,80
] STARFIGHTER 3000 DT. ANLEITUNG 85,90

U STAR GLADIATOR DT. ANL. (NOV 96) % 89,90
) STAR GLADIATOR DT. ANLEITUNG * 85,90
J STEEL HARBINGER DT. ANL. (NOV 96) = 89,90
J SHOCKWAVE ASSAULT DT. ANLEITUNG 79,90
- SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH 79,90
J SAMPRAS EXTREME TENNIS DT. ANL, % 79,90

- SPACE HULK DT. ANLEITUNG 75,90
- STREETFIGHTER ALPHA DT. ANL. 79,90
) STREETFIGHTER ALPHA 2 DT. ANL. % 85,80
J STREETFIGHTER: THE MOVIE DT. ANL. 59,90
1 SUPER SONIC RACERS DT. ANL 85,90
J TEKKEN 2 DT. ANLEITUNG 99,90

- THEME PARK DT. ANLEITUNG 85,90

J THUNDERHAWK Il DT. ANLEITUNG 89,90
< TIME COMMANDQ DT, ANLEITUNG 79,90
A TILT DT. ANLEITUNG # 79,90
J TITAN WARS DT. ANL. (NOV 96) # 89,90
J TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG % 89,80
JTOP GUN DT. ANLEITUNG (NOV 86) % 89,80
- TOSHINDEN 2 DT. ANLEITUNG 89,90
1 TRANSPORT TYCOON DT. ANLEITUNG % 99,90
J TRASH T DT. ANLEITUNG * 85,90
< TUNNEL B 1 OT. ANLEITUNG 85,90
JVICTORY BOXING DT. ANLEITUNG #* 79,90
- VIRTUAL GOLF DT. ANLEITUNG 89,90
J VIRTUAL TENNIS DT. ANLEITUNG %

8\“(]

J WATERWORLD ACTION DT. ANLEITUNG
JdWHIZZ DT. ANLEITUNG

O WILLIAM ARCADE GREATEST HITS D. A.
1 WING COMMANDER Il KOMPL, DT,

0 WIPE OUT 2097 DT, ANLEITUNG

J WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT.
U WORMS DT. ANLEITUNG

JWWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME D.A. 59,90
X2 DT. ANLEITUNG * 89,90

1 X-MAN: CHILDREN OF THE ATOM D.A. %
- ZERO DIVIDE DT. ANLEITUNG t)d 30
< ZORK NEMESIS DT. ANLEITUNG 85,90

[SONY PLAYSTATION ZUBEHOR]

1 ANALOG JOYSTICK SONY PSX 119,90
J SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL 379,

J ANTENNENKABEL SONY PSX 49,00
J EURD SCART KABEL SONY PSX 69,90
U LINK KABEL SONY PSX 49,90
J JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX 29,80
J RGB SCART KABEL SONY PSX 29,90
J ACTION RELAY 1 PSX 69,90
A NETZKABEL FUR PLAYSTATION 19,90
J JOYPAD SONY PSX 58,90
J MAD CATZ - LENKRAD 149,90
- MAUS SONY PSX 58,90
J MEMORY CARD PSX (DATEL) 49,90

U MEMORY CARD PSX (SONY) 49,80
J SONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR 69,90
< TASCHE + MEMORY CARD & JOYPAD PSX 89,90

% = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen
Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur
solange Vorrat reicht!!! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Kostenlosen Katalog geq. 3,~

DM Riickporto anfordern!

VIDED 12796
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Joypad Explorer

SAT/Logic 3 19.- DM

Das Spar-Joypad fiir Saturner mit schmalem
Geldbeutel: kein Dauerfeuer, keine Slowmoti-
on, keine sonstigen Features. Liegt aber auch
nicht schlechter in der Hand als das Saturn-
Original.

Wertung: gut

Joypad Control

Station

PS/Logic 3 34.-

Bietet Autofire, aber keine Slowmotion. Liegt
bescheiden in der Hand, die hinteren Tasten
sind viel zu dicht beieinander, das Kabel zu
kurz. Nicht empfehlenswert.

Wertung: schiecht

Joypad Voyager
SAT/Logic 3 39.- DM

Machen wir’s kurz: liegt schlecht in der Hand
(Schwerpunkt zu weit oben; Abstand zwischen
Steuerkreuz und linken oberen Tasten zu
kurz); dafir Dauerfeuer fir alle acht Buttons
und zweifache Slowmotion

Wertung: mittel

Joypad Terminator
SAT/Logic 3 34,- DM

Kein Dauerfeuer und Slowmotion- sonst zu
100% identisch mit dem Voyager - bei fast
identischem Preis.

Wertung: schiecht

Zubehor-Special

Alles unter
Kontrolle

Gut ein halbes Jahr ist es her, daB wir Euch in einem Special
tber Zubeh6r rund um die 32-Bitter informierten. Vor allem
die Fremdhersteller waren in der Zwischenzeit fleiBig und war-
fen viele niitzliche und auch iiberfliissige Produkte auf den
Markt. Grund fiir uns, Euch diese Teile vorzustellen, damit Ihr
Euch den nétigen Uberblick verschaffen kénnt. Diesmal findet
eine Bewertung statt, in die Kriterien wie Preis-Leistungsver-
hiltnis, Verarbeitung, Funktionstiichtigkeit und Praxiswert
miteinflieBen. Die Pridikate lauten: schlecht, mittel, gut, sehr
gut und super. Orientiert Euch einfach an den Wertungski-
sten, die unter jedem Spieletest zu finden sind. Testmuster
von: Theo Kranz Versand 0931/571601; Spectra Video

Predator
PS,SAT/Logic 3 79.- DM

Endlich "mal eine progressive Idee: Die
Predator Gun besitzt zwei Stecker: einen fiir
PlayStation und einen fir Saturn. Auch sonst
zeigt sich diese Plastik-Knarre der Konkurrenz
einen Schritt voraus: Autoreload und Autofire
sind vorhanden, sogar die SchuB3geschwindigkeit
kann in drei Stufen eingestellt werden. Die
Kabelldnge rundet den positiven Gesamtein-
druck der Predator Gun ab.

Wertung: super

Memory Card

PS/JoyTech 39.- DM

Der einzige Vorteil dieser Karte: Sie ist glinsti-
ger als das Sony-Original. Bis auf die giftgriine
Plastikummantelung sind beide Teile vollkom-
men gleichwertig (15 Spielstande).
Wertung: gut

Analog Joystick

PS/Sony 139.-DM

Speziell fir Panzer-Veteranen und Flugkapitine
wurde dieses Stick-Board entwickelt. Die ein-
zelnen Funktionen des Joypads sind auf die bei-
den Steuerknippel verteilt, befinden sich aber
zusétzlich noch einmal in der Mitte des Brettes.
Man kann auch auch auf digital umschalten und
den Stick wie einen ganz normalen Joystick
benutzen. Die Verarbeitungsqualitdt des Ana-
log Joysticks ist sehr gut, allerdings sind die Ein-
satzmdglichkeiten recht beschrinkt: Mit zwei
Sticks analog steuerbare Spiele gibt es kaum,
und im digitalen Modus sind die Hebelwege viel
zu lang. Weitere Fehlanzeige: keine individuelle
Belegung der Feuerkndpfe maglich.
Wertung: mittel

Controller Extension
Cable

PS/Logic 3 19.- DM

Wem der Abstand zur Glotze nicht groB genug
ist, schaltet dieses Joypad-Verlangerungskabel
zwischen und gewinnt zusatzlichen Aktionsra-
dius von Uber einem Meter.

Wertung: gut



Game Buster

PS,SAT/Dataflash 89.- DM

Der Game Buster ist eine Kombination aus
Mogelmodul und Speicher-Utilitie. Zu fast allen
Spielen kénnen Codes aktiviert werden, die
Euch das Bildschirm-Leben ungemein erleich-
tern: Unbesiegbarkeit, die besten Waffen, kein
Zeitlimit etc. Neue Codes kénnen lber eine
Hotline abgefragt und eingespeichert werden
(das Terminal zur telefonischen Abfrage schlagt
allerdings nochmal mit 25,- DM zu Buche; nor-
male Fernabfragen von Anrufbeantworten
funktionieren leider nicht). Der Game Buster
fur die PlayStation enthdlt zusdtzlich einen Pak-
ker, mit dem man die Speicherkapazitit einer
normalen Memory Card bis auf das Zehnfache
erhdhen kann; die Saturn-Variante spendiert 4
Meg externen Speicher als Dreingabe. Negativ:
Neue Codes kénnen nur selbst gesucht wer-
den, wenn man zusatzlich einen PC und das PC
Link Up (ebenfalls bei Data Flash erhiltlich)
besitzt.

Wertung: sehr gut

Scart RGB Cable

PS/Logic 3 39.-

Mit diesem Kabel werden die Farbkanile besser
getrennt als mit dem der PlayStation beigeleg-
ten Kabel. Das Bild wird dadurch schirfer.
Wertung: gut

Memory Card Plus

PS/Dataflash 79.- DM

Die preisglinstige Alternative zum Memory
Disk Drive. Allerdings kann mit der Memory
Card Plus "nur" mit 120 verschiedenen Spei-
cherstinden belegt werden - was immerhin das
Achtfache einer normalen Speicherkarte ist.
Auf der Oberseite der Memory Card Plus
befindet sich ein kleiner Gummiknopf, der
jeweils fiinfzehn Speicherstande weiterschaltet.
Man muB sich also sehr genau merken (besser:
aufschreiben), wo welcher Spielstand abgelegt
wurde. Schlamper suchen sonst ewig in den
unendlichen Weiten des Speichermoduls. Auch
zu bedenken: Bei Defekt oder versehentlichem
Loschen sind alle Spielstinde unwiderbringlich
verloren; mit dem Memory Disk Drive dagegen
kann man beliebig viele Sicherheitskopien zie-
hen.

Wertung: sehr gut

Link Cable

PS/Logic 3 39.- DM

Packende Rennspielduelle und 3D-Ego Shooter
machen noch mehr SpaB3, wenn jeder an sei-
nem eigenen Monitor sitzt. Bei dafiir vorgese-
hen Spielen ist das mit dem Link Cable mdoglich.
Man braucht allerdings auch zwei PlayStations
und zwei Mal das betreffende Spiel.
Wertung: gut

.
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Memory Disk Drive

PS/Dataflash 159.- DM

Wer viele Spielstinde archiviert, kann ein trau-
riges Lied von der begrenzten Kapazitit der
Speicherkarten singen - die bei einem Stilick-
preis von 49.- DM auf die Dauer ein Vakuum
im Geldbeutel des Spielesiichtigen produzieren.
Das Memory Disk Drive schafft hier radikal
Abhilfe. Im Prinzip ist dieses Gerdt nichts wei-
ter, als ein 3,5" Floppy-Drive mit einer durch
ein Kabel verbundenen Speicherkarte. Man
kann jederzeit Spielstinde auf Diskette sichern.
Dabei paBt der Inhalt einer Speicherkarte auf
eine Diskette. Im Klartext: Wenn lhr einmal
das Geld fur das Memory Disk Drive investiert
habt, kostet Euch die Speicherkarte nicht mehr
49.- DM, sondern ca 1.- DM (den Preis einer
3,5" HD Disk). Im Praxistest arbeitete das
Gerit fehlerfrei. Das Speichern einer Memory
Card auf Disk dauert 60 Sekunden, das Einle-
sen einer Diskette ungefahr 40 Sekunden. Lei-
der wurde "mal wieder mit der Kabellinge
gegeizt, so daB der CD-Schacht der PlayStation
vom Kabel verdeckt wird, wenn man das Disk
Drive rechts neben der Konsole plazieren
mdochte.

Wertung: sehr gut

NEUE RUFN

<

504 - 9330 - 0
Mo.-F. 8.30-22.00 Uhr &

ALIEN SOLDIER SONDERANGEBOTE !

1

16,- Porto} * Die aufgelisteten Artikel

* Druckfehler, Preisdnderungen & Irrtimer vorbehalten

ARCADE ( ANIMANIACS 35,95
BATMAN FOREVER CUTTHROUT ISLAND 30,95
BONKERS "Disney” DYNAMITE HEADY 39,95
BUGS BUNNY EEREE] E.A IMG Int. Tenmis Tour 20,95
DAS DSCHUNGELBUCH > ECCO THE DOLPHIN - 10,95
DESERT STRIKE EXO SQUAD 39
Donald Duck Maul Maliard GAUNTLET 4 }
DRAGONS REVENGE 49,95 HYPERDUNK )
E.A. Boxing-Toughman C. 49.95 JUDGE DREDD <A

EARTH WORM JiM

49,95
EARTHWORM JIM 2 $9,05
FIFA SOCCER 96

AKl SUPERBIKES

MEGA ¢
MH. NUTZ

M
) MACHINES 96 <A>
BA Action Basketball'85
NBA LIVE 96
NHL_HOCKEY 968

NFL Chatert 5]
PAGEM
RANGER X
REVOLUTION X

RUGBY WORLD CUP '95
SLAM MASTERS

PGA TOUR GOLF 98

5 (Games In C

BATMAM RETURNS

POCAHONTAS 89,95

PRIMAL RAGE 48,95
F SOTECTOR 19,95

o
=
D
T RISTAR 49,95
: SAMURAI SHODOWN 89,95
SHADOWRUN <US 59,95
B SHANGHAI 2 <S> 70,95

DUNE

ECCO THE DOLPHIN
FINAL FIGHT
FORMULA 1 <US>

SKELETON KREW 19,95

NBA Jam & WWF Raw
fa / Kaolibn / Mothe
ad Mirtua Figh

UTTON PAD

3
fitm
g

Filme ab 19

EXHUMED

NBA Jam T. E. 39,958

GUN GRIFFON FIFA SOCCER ‘96
2 |RON STORM LS FRONT MISSION 1 & 2 j
IRON STORM 2 < ILLUSION OF TIME
"w.-'.a;'il", G INT {ﬁlpl\;;t‘ﬁﬂl.a.r- SOCCER
YST - JOE & C3 e :
oo I KAWASAKI SUPERBIKES 89,95

NIGHT WARI

PANZER DRAGOON 2
PEBHLE BEACH GOLS o

STORY OF THOR 2
STREETFIGHTER -

Thundernawk 2 <Ax
2 TITAN WARS

/IRTUA FIGHTER KIDS 89,95 B TIM IN TIBET <A=

1  HARDWARE: PN
& SAT 379.95 £ ADAPTER US

Act. Replay /
BACK UP MEMORY

VE GEAR * ZUBEHOER * CD-ROM * PLAY STATION

Bernd Herfurth = .
<) Service-Hotline
\d) NI Tel.: 02504 - 9330 - 12 & 14
e s Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte
\ e PSX & Tasche
ﬁ\. ol SAT & Pad &
Alien Trilogy dt.8A/uncut |e89,9E ASTERIX ACTRAISER 2 Memory Card
ATHLETE KINGS 89,95 ASTERIX & OBELIX ALIEN 3 <10/11 49.9¢
BIOMETAL <A BATMAN FOREVER 49.95  TRehon Hepiay Game b
BOOGERAMAN Big Hurt Baseball 19,91 : T
BREATH OF FIRE 2 ”l "["[fl’- ""‘IL]""I <A> QAN ENNENRAD L
, UTTHROL SLAND J

e Trigger US
Trigger Hintbook
ILIZATION <US> 13
) d Duck Maui Mallard 11
DONKEY KONG COUNTRY 99,

Chr

4
v 5
4
KIRBY'S GHOST TRAP 60,95
g

NBA JAM T.E

NHL. HOCKEY '85 <Ax>
60,95 NHL HOCKEY "96

50 9¢ PAG MAN 2

PGA Tour (

Golt 96

79,95

PINOCCHIO 119,06
PRIMAL RAGE

Puzzle Bobble 2 59,95

ROBOTREK <US> 69,95
SAMURAI SHODOWN <US> §

08,95

MOVIE
{uncut

SECRET OF EVERMOF
SECRET OF MANA

STAR TREK N.G. <ausfi
deutsche Anleitung:

shinden Remix

<A>

129,0¢
nigma <10>

% TETRIS & DR. MARIO ;

89,05

=]

VARIO LAND 1 & 2 & 3je
1 x T 2 Arcade & Judg. Day e
]
: 5 TETHIS 2 > g
o . [ A

WORLDWIDE SOC w ZF 69,05 = WARIO BLAST < 9
. 7Fl 9,956 = WAHIO &l £ . 9,95
: : zu BEHOR: @ WWF Superstar 1 & & je ac i TOP GUN 80,05

er

F - “\1

< ANTENNENKABEL

Game Buster

Demolition Man <10/11
DEMONS CREST

LUTION X

SUPER PUNGH OUT
TURBO
UNIRALLY

SAME BOY “farbig®

ALLEYWAY

DONKEY KONG LAND
DR. MARIO

Pinball Land <A

2 Mickey Mouse Zauberstabe 49,95

MS PACMAN }

" NBA All Star Chall. 1 & 2 je29,95
= )

WARS
s TARGATE
SUPER BATTLE TANK <A>

A
I

s Indy Car <10

TOONS

STRIKE 40 9

LONE SOLDIER <uncut>
NO TOBM
World INT “Aut

samland 3

PARC

pic Games §
DIUS DELUXE

o7

PGA Tour Golf

/s Terminator
INVADERS

' SLAM 1 JAM ;

H“GlW}r abe

fah'l'an w]r.ma_n’ i

¥SKELETON WARRIORS 79,95

Ml TUNNEL B1 89,95

89,95

Me 89,95

Pilotwine

DRLD CUP GOLF
FESTLEMANIA

Arcade



NINTENDO 64

Verkaufe Nintendo 64-Spiel Pilotwings 64
(jp) fur 100 DM. Mike Kretschmer, Tel.
0202,/403500, D2 0172,/9105023

Tauschekaufeverkaufe Games fiir PS/Sa-
turn/Né4/dt./US/jp.! 100% zuverlssig!
Tel. 09331,/7630, Chris (bis 24 Uhr!) Ver-
kaufe PS: Final Match Tennis 60 DM, RRR
65 DM, Circuit Beat 65 DM, Toshinden 2
65 DM, Tekken 60 DM, Cyberwar 60 DM
(3 Discs), alle Spiele japanische PS! und viele
mehr, ruft an, es lohnt sich!

Kaufe/tausche Nintendo é4-Spiele. Original
Arcade Automat fiir 2 Spieler mit 3 Platinen
400 DM. Mega Drive mit Joypad, Arcade
Stick und 6 Spielen, VB. Suche WWF-Figu-
ren. Tel. 05037 /2854

Stop: Kaufe - verkaufe PS + SAT + Nin-
tendo 64 - Spiele: suche 7 Trilogy, (PS-
Né4), ISS (PS-N64), Wave Race, Mario
Kart u.v.m. (N64 nur US). Habe SAT:
Nights u.a., PS: Resident Evil, F1 u.v.m.
Suche auch Zubehdr fiir Né4. Da ich stén-
dig tausche, merkt Euch die Nummer, (tégl.
-21 Uhr, Thomas), Tel. 05232 /88839

MASTER SYSTEM

Suche fiir Game Gear den TV-Tuner (50
DM), auBerdem verkaufe Super NES mit
normalen Joypad, Analog Pro 6 + 6 Top
Spiele fur 450 DM. Tel. 06732 /1484, ab 16
Uhr

Verkaufe Game Gear + TV-Tuner und 7
Spiele, u.a. NBA Jam, Sonic 1+2, Preis nach
VB. Tel. 02065,/89510 (Daniel)

GAME BOY

Biete 100 DM fiir Wave Race und Star-
hawk. Suche auBerdem: Batman 1+2
(Sunsoft), Shanghai, Quarth, Hammerin'
Harry, Pipe Mania (Blodia), Bubble Ghost,
Wizardry, GB-Wars, Darkwing Duck.Mog-
lichst mit Anleitung + Verpackung. Thorsten
Togel, Kirchberg 2, 89343 ].-Scheppach, Tel.
08225,/1038, Fax 1418 (nur Wochenende)

Verkaufe Ogre Battle oder Tausch gegen
Super Aleste. Suche Starhawk und Wave
Race fiir Game Boy. Zahle gut. Thorsten
Togel, Kirchberg 2, 89343 J.-Scheppach, Tel.
08225,/1038, Fax 1418 (nur Wochenende)

Suche fiir 3DO Mad Dog Mc Cree Il +
Game Gun, biete 250 DM. Spiele und Gun
auch einzeln anbieten. Preis VHS. Tel.
05843 /1558 oder 05861,/7842, ab 16 Uhr

Suche flir 3DO die Games Sherlock Holmes
und Hell. Tel. 0711 /593806

Verk. Neo Geo CD, z.B. Art of Fighting 3,
Kabuki u.v.m., gesamt 25 Stiick. Tel.
0941,/49548, ab 18 Uhr (Hans)

Verk. Neo Geo-Module, z.B. Viewpoint,
Art of Fighting usw., habe ca. 35 Titel.
Suche z.B. Sengocu Il, Samurai Sh. 2+3, Last
Resort, King of Fighters "95, Ninja Com-
mando. Suche auch iltere Titel. Tausche
auch!!! Suche Saturn-Spiele, z.B. Virtua
Cop, Shinobi X usw. Verk. Neo Geo-Konso-
le/Mega CD + Mega D. + Games, auch ein-
zeln, Preis VB. Tel. 08431,/41991 oder
2564

MEGA DRIVE

Verkaufe 4 MD-Games, z.B. FIFA Soccer,
HHL Hockey, WWF usw. fiir 100 DM oder
tausche gegen Need for Speed o. Nights +
Analog-Pad o. Panzer Dragoon |I. Tel.
089,/9306703, nachmittags

Verkaufe MD Il mit den Spielen Toy Story,
Virtua Racing und EW] | fir 350 DM, fast
unbenutzt und 100% O.K. Immer Do ab 17
Uhr unter Tel. 03737 /42646 erreichbar
(René)

Verk. MD Il mit 9 Spielen, u.a. Dune I,
FIFA "96, Landstalker, Asterix and the
power of the 60 DS, fir nur 280 DM. Ruft
an unter: Tel. 07231/86880, rufe auch
zurlick, verlangt Georg.

Verkaufe MD I, CD I, 3 Joypads (1x But-
ton) und 22 Spiele (z.B. Sonic, Thunder-
hawk, Urban Strike, NHL "95, NBA Jam,
Beat 'em Up). AuBerdem US-Spiele (Auf-
satz dabei!): Star Wars, WWF, Joe Mon-
tana NFL Football, Star Trek, Pirates! Wei-
tere Spiele auf Anfrage. 100% in Ordnung,
mit Originalverpackung und Anleitung! Alles
zusammen: 600 DM Verhandlungsbasis!
Ruft an! Tel. 040,/215486, ab 19.30 Uhr.
Bis bald!

SATURN

Tausche[kaufe verkaufe Games fiir PS/Sa-
turn/N64/dt./US/jp.! 100% zuverldssig!
Tel. 09331,/7630, Chris (bis 24 Uhr!) Ver-
kaufe PS: Final Match Tennis 60 DM, RRR
65 DM, Circuit Beat 65 DM, Toshinden 2
65 DM, Tekken 60 DM, Cyberwar 60 DM
(3 Discs), alle Spiele japanische PS! und viele
mehr, ruft an, es lohnt sich!

MD-, MCD-, GG-Spiele ab 25-65 DM.
Sport, Action, Shoot 'em Up, Adventure,
Disney, Jump 'n Run, Soleil, Comix Zone.
Tel. 07631,/13875 AB, Frank

Verkaufe MD I, MCD Il mit Road Avenger,
7 CD-Spiele + 4 MD-Spiele fiir 360 DM. Tel.
05052 /8428

Verk. MD-Spiele; Urban Strike 30 DM,
Micro Machines Il 35 DM, WWF Raw 30
DM, Revenge of Shinobi 25 DM, Sonic 1+2
je 25 DM, Dr. Robotniks MBM 30 DM,
Where in the World is Carmen Sandiego
25 DM, Super Street Fighter Il 45 DM, Ear-
thworm Jim 39 DM, Super Mario Kart
SNES 39 DM, Hefte Gamers Special 1-4.
Tel. 07807 /533, Steffi

Verk. 17 MD-Spiele, 2 MCD-Spiele, 1 32X-
Spiel, 1 Pad, Antennenkabel f. 330 DM. 4
SAT-Spiele (Nights, Thunderhawk 2 usw.)
nur 200 DM. Suche Bust-A-Move, Alien Tri-
logy, Gun Griffon, Shellshock, Shining Wis-
dom. Tel. 05257 /59096, Gerd

Verkaufe US-NES- & dt.-NES-Spiele. Tel.
04529/624

JAGUAR

Verk. Atari Jaguar/Lynx-Spiele. Jaguar:
Flashback, Double Dragon, Pinball Fantasies,
Kasumi Ninj etc. Lynx: Toki, Rampart, Joust,
Jimmy Connors, Battle Zone 2000, Ishido,
Pinball Jam, Qix, Double Dragon, Dracula,
Battle Wheels, Klax etc. Tel./Fax
04131,/406278

Verkaufe Multi-Mega mit 8 CDs, 12 Modu-
len und 2 Pads fiir 300 DM. Tel.
05461/62115

MCD-Konsole + 12x Spiele 333 DM. 32X-
Adapter + 7x Spiele 270 DM. Multi Mega, 6
CD, 7 Module, 6er Joypad 490 DM. Tel.
07631/13875 AB, Frank

Verk. 150 Mega Drive-Spiele. Ich schicke
eine Preisliste. Ruft an. Tel. 04529 /624.
Verk. auch 50 Mega CD-Spiele.

Verkaufe Jaguar-Spiele: Kasumi Ninja,
Theme Park, Iron Soldier, Pinball, Chered
Flag, 3D-Shooter, C. Morph. AuBerdem Joy-
pad fir Jaguar. Suche Nintendo 64 mit Spiel
und PlayStation mit Spiel. Ruft an! Tel.
02137/12908 (nachmittags)

Suche MD-Spiele: Indiana Jones, Shining
Force, Talmit's Adventure, Time Gal,
Where in the World is C. Sandiego, Long
Raiser. Verkaufe MD: Another World, Ecco
Il (Tides), Chuck Il, Generations Lost, Otti-
fants, Marsupilami, Phelios, Toki, Jewel
Master. Tel. 0711 /694044

Verkaufe Sega Saturn mit 2 Joypads, Ver-
packung etc. und den Mega Games Virtua
Fighter 2 und Sega Rally wegen Zwangsver-
kauf; alles nur 2,5 Wochen alt(!!) fir 480
DM. Tel. 09492 /269, Jurgen verlangen (ab
16 Uhr)

Tausche: Daytona USA, Sega Rally, Thun-
derhawk Il, Prigelspiel,... Suche: Alien Trilo-
gy, V. Cop 1+2, PO’ed, Bug, Need for
Speed, Lenkrad. Einfach alles anbieten. Ver-
kaufe auBerdem je 3 Mega CD-Spiele fir
nur 50 DM, Suche giinstig 3DO + Spiele.
Tel. 02237,/8905, Andreas

und Super Nintendo (Pal). Tel.
0641/970424

Verkaufe Sega Saturn mit 2 Pads, einem
Lenkrad und mit 5 Spielen: Athlete Kings,
FT Big Hurt Baseball, Sega Rally, F1 Challen-
ge, NBA Jam T.E. und Virtua Cop mit
Pistole fiir 800 DM (NP 1300 DM), 5
Monate alt. Tel. 0202 /469339 (Patrick)

Verk. Saturn + Analog-Pad, Nights VF 2,
Myst, FIFA "96, D. Pinball (alles 100% in
Ordnung) fiir 700 DM. Tel. 02641/79659,
Mo-Fr 14-20 Uhr

Verkaufe Saturn mit Umbau
(dt/US/jp/50-60 Hz), mit 2 Pads, Demo
CD und Vampire Hunter fiir 400 DM (Neu-
preis 700 DM), Tel. 05221/24463 (Simon)

Verkaufe Sega Saturn, 2 Controller, Action
Replay und 10 Spiele (z.B. Dest. Derby,
Gun Griffon, Sim City 2000, Sega Rally,...),
VB 950 DM. Tausche auch gegen PlaySta-
tion mit Spielen! Tel. 09943 /8873 (Micha-
el), ab 21 Uhr

Verk.[tausche: Saturn alle Spiele 50 DM
VB, z.B. Clockwork Knight 1, Daytona
USA, Panzer Dragoon, Sega Rally, Bug, Ray-
man, nur dt. Versionen, Tel. 0751/26626

Kaufe/tausche Spiele flir Saturn + PlayStati-
on, auch ganze Sammlungen mit Konsole.
Suche vorrangig Neuheiten. Tel.
04774,/991104, Rainer

Suche Pal-Saturn + Arcade Racer, zahle gut!
Verk. fir PlayStation Mad Catz (+ Pedale),
FP 100 DM + Verlangerungskabel fir Joy-
pad, FP 20 DM. Tel. 02722,/70382, ab 14
Uhr (Guido)

Verk. Sega Saturn, 2 Pads, 1 Monat alt, wie
neu, Antennenkabel mit Bildfilter und Scart-
kabel. Mit 6 Spielen z.B. Need for Speed,
Sega Rally, Virtua Fighter 2 usw. Neuer
Preis ca. 900 DM, verkaufe nur komplett
far VB 650 DM. Tel. 07522 /4963

Verk. Sega Saturn mit Back Up Cord und
zwei Pads, Virtua Gun und 7 Saturn-Spielen
fir nur 550 DM. Tel. 05481,/37725, ab 18
Uhr

Kaufe Saturn (Pal) und Sony PS mit Spielen,
Suche auch SNES mit Spielen sowie Neuhei-
ten fiir alle Systeme von Sony, Nintendo
und Sega! Tel. 0641,/970436, Monika

Suche Gleichgesinnte zwecks "Sega Saturn-
Club™Griindung (Tausch von Informationen
und/oder Spielen). Tel. 02403 /6341

Tauscheverkaufe Alien Trilogy (80 DM)
gegen Athlete Kings oder W. Soccer "97.
Verkaufe V. Fighter 1, Remix und M. Man-
sion (zwei zusammen 50 DM, chne Verp.
und Anl.). Oder tausche alle drei zusammen
gegen: Worms, Hang On, F-1 Chall., D.
Derby, Need for Speed, V. Boxing usw. Tel.

0511 /695643, Hanna-A.

Verk. fir Saturn Bug!, V.F.,, Daytona, Vic-
tory Soccer zu je 30 DM, Street Fighter
Zero (jp), Theme Park, WipEout, Thunder-
hawk Il zu je 50 DM, Nights (ohne Pad) 55
DM oder tausche gegen Battle Arena Tosh.
2 (PS), Guardian Heroes (Saturn), Story of
Thor 2 (Saturn), Athlete Kings (Saturn), F1
(PS), Track & Field (PS), Sim City 2000 (Sa-
turn), Tekken 2 (PS) oder gegen andere.
Tel. 06825/7734

Verkaufe folgende Saturn-Spiele: Euro "96
Soccer, Street Fighter Alpha, Shellshock,
Rayman, Magic Carpet, Int. Victory Goal,
Shoot 'em Up, Need for Speed, Bootleg
Sampler (Demo CD). Zahlung nur per Vor-
kasse! Tel. 0209/379062, fragt nach Lukas.
Also, bis dann...

Tausche Saturn-Spiele, z.B.: Alien Trilogy,
SF-Zero, D, Congo, Bubble Bobble, Need
for Speed, Galactick Attack, Dark Legends
u.v.m.! Tel. 07744 /5187, von 18-20 Uhr

PLAYSTATION

Tausche[kaufe|verkaufe Games fiir PS/Sa-
turn/N64/dt./US/jp.! 100% zuverldssig!
Tel. 09331/7630, Chris (bis 24 Uhr!) Ver-
kaufe PS: Final Match Tennis 60 DM, RRR
65 DM, Circuit Beat 65 DM, Toshinden 2
65 DM, Tekken 60 DM, Cyberwar 60 DM
(3 Discs), alle Spiele japanische PS! und viele
mehr, ruft an, es lohnt sich!

Suche Neuheiten sowie Konsolen mit kom-
pletter Sammlung fiir Saturn, PlayStation

Tausche/verk. z.B. Krazy Ivan, Ridge Racer
I, Warhawk, NBA Jam, Total NBA



’p‘{‘{ % {]I}IP

am anfang kamen sie vom Himmel ... jetzt
ROHL eIN aNgRriff per aliens aus pen tiefen
‘weltmeere. IN X-com: temwxffnom tHe
~ Deep, bem aDReNaLINtREIBENDEN
* nacufolger voN x-com: eNemy
UNKNOWN, WIRD D€R
scH per tiefe fiUR
sie Neu &
pefiniert!

e
8!!

' “'xtION
~ labenen scr- ﬁ

RS
’ - e —
B eLLéQOﬁm‘lﬁ‘ »DAS game ISt.SpANNEND, for_meRND
1mn~.emeqi®§€@ @ “unp SG-UM%H Dé# LdNger
. VA g, * - ,-'.‘3' " CAR

Z

G

-
PlayStation




e e s
e

=
*96,Discworld, Track & Field, X-Com,

WipEout (alle Pal u. kompl.). Suche Formel
1, Worms, Extreme Games, Sim City, Pro
Pinball, Burning Road, Motor Toon, Bubble
Bobble, Impact Racing, Need for Speed,
Return Fire (alle Pal, kaufe auch). Tel.
02501/58613

Verkaufe PS-Games: Worms, FIFA Soccer,
Theme Park, Road Rash, je 60 DM. NHL
Face Off (US) 80 DM, Resident Evil mit
Hintbook (US) 120 DM. Tel. 0511,/7851726

Verk.: WC Ill, Fade to Black, True Pinball,
Need for Speed, jem 60 DM. NBA Jam,
Total NBA, Novastorm, Ridge Racer,
Johnny Bazookatone, Wrestlemania, Krazy
Ivan, je 40 DM. NBA Live, Shooter, Int.
Track & Field, Assault Riggs, Theme Park,
FIFA *96, je 50 DM, Andretti Racing (US)
70 DM, Tobal No.1 + FF VIl Demo (jp) fur
80 DM. Tel. 02208/910888

Verk. PS mit 2 Controllern, Memory Card,
Antennenkabel, WipEout, Discworld,
Theme Park, Total NBA *96, B.AT 2 und 2
Demo CDs fir 600 DM. AuBerdem fiir
3DO Starblade, FIFA Soccer, Road Rash und
Fighting Sword Controller fiir 60 DM. Tel.
04637 /1046 (Matthias)

Verkaufe/tausche: Need for Speed, FIFA
'96, Descent, NBA In the Zone (US), je 70
DM, Street Fighter Alpha, Adidas Power
Soccer, je 80 DM; alles komplett mit Pak-
kung und Anleitung, alles 100% O.K. oder
tausche gegen: NFL Game Day, Sampras
Extreme Tennis, Gunship 2000, Olympic
Soccer usw. Ruft an!!! Tel. 02236 /40793
(David), ab 14 Uhr!!

Suche/verkaufe: Suche 4x Memory Card
(ca. 15 DM). Verkaufe: Track & Field fiir 60
DM. Thorsten Enders, Am Hanggarten 14,
57644 Hattert

Verkaufe: Crash Bandicoot (US) 80 DM,
Alien Trilogy (UK), Total NBA *96 (Pal),
Resident Evil (US), je 60 DM. SNES More
Fun-Set, unbenutzt (Gewinn) 200 DM.
Suche: Tekken 2, Int. Track & Field, RRR,
Jumping Flash 2. Tel. 08161,/65766

Verk.: Warhawk (49 DM), Discworld (59
DM), Theme Park (59 DM), Krazy Ivan (59
DM), Alien Trilogy (69 DM), alle 100%
O.K., Pal & komplett. Tel. 0201,/443587
(Lutz), ab 15 Uhr!

Stop!!! Sony PS-Club sucht noch Mitglie-
der/in. Alle 2 Monate gibt es ein Club.Ma-
gazin mit vielen Extras, z.B. Tests, Tips u.
Tricks, Codes u.v.a.m. Néhere Infos gibt es
gegen frankierten Rickumschlag bei:
Michael Schmidt, Paul-Taubadel-Str. 32,
02827 Gorlitz oder unter Tel.
03581/731102 (nur am Wochenende).
Verkaufe SNES-Spiele.

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Bérse
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:
(bitte auch das System angeben)

1,
2
3.

Verkaufe [tausche kaufe. Biete: Tekken,
Raiden Project, Need for Speed, 2 3D-
Shooter, Warhawk, FIFA Soccer '96. Suche:
Formel 1, Die Hard Trilogy, Tekken 2,
WipEout 2097, Sim City 2000, Tunnel B1.
Preise etc. am besten telefonisch. Ruft doch
an ab 18 Uhr in die Schweiz: Tel.
01,/8030532. Oli verlangen.

Verkaufe [tausche/kaufe PS und Né4 (US)
Games. Habe immer wieder neue Spiele,
wie z.B.: Crash Bandicoot, Die Hard,
Return Fire, Track & Field, Mario 64 (alle
US) und weitere dt. Spiele und Zeitschrif-
ten, Tel. 02551,/80842, ab 15 Uhr.

Verkaufe Ridge Racer, Adidas Power Soc-
cer, Striker "96, Alien Trilogy uncut, Road
Rash, Beat "em Up, Shooter, Tekken, Fade
to Black, Toshinden, Battle Arena 2 und
Resident Evil, zusammen fiir 600 DM VB.
Tel. 0201,/516950, ab 19.30 Uhr werktags
oder Fax 0201/516953

Verkaufe PlayStation + 8 Spiele!!! Dt. PS, 2
Pads, Memory Card, RGB-Kabel, Resident
Evil, Worms, Int. Track & Field, Wing Com-
mander lIl, Need for Speed, FIFA Soccer,
Aquanaut’s Holiday, Formel 1, komplett nur
699 DMI!! (Neupreis ca. 1400 DM) Tel.
0711,/511285 (Peter)

Suche: PlayStation mit Pad, Spiel (Thunder-
hawk 2, Alien Trilogy, Toshinden 2) fur 270
DM. Ruft an unter Tel. 09326,/1207, Chri-
stian

Verkaufetausche Discworld, Fade to
Black, Resident Evil, je 60 DM. Suche
Worms, NHL Face Off, Theme Park. Tel.
04161,/63585, ab 18 Uhr

Verkaufe PlayStation, Lenkrad (Mad Catz),
1 Controller, Memory Card, CD Reinigungs-
set und dazu noch Formel 1 fiir zus. 400
DM. Alles ist nur 2 Monate alt. Greif zu!
Schreibt an: Mike Knechtel, Wigandstr. 44,
04229 Leipzig.

Verkaufe: NBA Live '96 (60 DM), NBA In
the Zone (US, 35 DM), Space Hulk (45
DM), Extreme Games (US, 35 DM),
Memory Card Plus (8 in 1, 45 DM). Tel.
07251/961570, ab 18 Uhr (Mathias)

Suche giinstige PS-Spiele, z.B.: Discworld,
X-Com, Theme Park, Krazy Ivan, Warhawk,
Tekken, Twisted Metal, Worms und Star-
blade Alpha, zahle bis 60 DM pro Stiick.
Tel. 03883 /722016, fragt nach Axel.

Tausche PS-Spiele: Habe z.B. RRR, F1, Gun-
ship, R. Evil, Fade to Black usw. Suche: Tilt,
Crash B., Tunnel B1 usw. Verk./tausche
Sammlungen von Zeitschriften, z.B. alle 7
Mega Fun Clubausgaben. Tausche Game
Gear + Spiel gegen 1 bis 2 PS-Games. Tel.
07354/1487

Verkaufe und tausche PS-Spiele: Habe:
WipEout, Alien Trilogy, Air Combat, Space
Hulk, Toshinden, Tekken, 2 Shoot "em Up,
Beat 'em Up, RRR. Suche: Resident Evil,
Formel 1, Tekken 2, Project Overkill. Sofort
anrufen! Tel. 089/3518115, ab 14 Uhr

(Philipp)

Suche fiir PS die Demo 1 CD auf der Tek-
ken II, RRR, Actua Golf usw. drauf ist (auch
andere Demo CDs). Biete dafiir od. Street-
fighter Movie (20 DM zu verkaufen) RRR
far 80 DM. Tel. 06007 /2763

Verkaufe: Sony PS, 2. Pad, Memory Cards
(15 + 60 Blocks), Spiele: Wing Commander
Ill, Magic Carpet, Ridge Racer, Road Rash,
Fade to Black, Thunderhawk, NBA Jam T.E.,
PGA Tour *96, FIFA Soccer *96, Demo CD,
Formel 1, VB 1000 DM. Tel. 02403 /38239

Verkaufe: Adidas Power Soccer, Thunder-
hawk 2, Tekken, Discworld fiir je 55 DM.
Tel. 04260/364 (Marcel)

Verkaufe Sony PlayStation mit 4 Spielen
(Novastorm, DD, Worms, Shoot "em Up)
fir 440 DM. Tel. 06035/7169, ab 14 Uhr
(Dennis)

Verkaufe PS-Spiele: Ridge Racer,
Novastorm, Warhawk, Gunship, The Need
for Speed, je 50 DM. Tel. 02327 /13665, ab
15 Uhr (Thorsten)

Stop! Verk.! PlayStation! 2. Mon. mit Mem.
Card und 4 Top Spielen: Fade to Black, WC
3, B. A. Toshinden 2, Formel 1 fiir zusam-
men nur 550 DM. Abends unter Tel.
0241/537260. Tausche auch gegen Saturn!!

Verkaufe Shellshock und Cheatlisten fiir
tber 30 Spiele, Liste 10 DM. Shellshock:
Preis nach Vereinbarung. Tel./Fax
02273 /53718, nach Gerrit fragen.

Verkaufe PS mit Demo CD, 2 Pads,
Memory Card, RGB-Kabel, 4 Spiele (Ridge
Racer, NBA Jam, Raiden, Beat 'em Up) fiir
500 DM. Alles Pal mit Anleitung und Ver-
packung. Tel. 09708,/1067 (Oliver)

Derby 30 DM, Krazy Ivan 40 DM,
Discworld 30 DM, Strategiespiel 35 DM,
Need for Speed 35 DM, Alien Trilogy 40
DM, 3D-Lemmings 20 DM, NBA Jam 20
DM, Theme Park 30 DM und noch weitere.
Tel. 07844,/7270

Verkaufe neuwertige Spiele fiir die PlaySta-
tion, habe auch sehr viele Videospiel-Zeit-
schriften. Tel. 036848,/80881 (Thomas)

Kaufe [verkaufe/tausche SNES, Sony PS,
Sega Saturn, Nintendo 64 usw. Komplette
Sammlungen mit oder ohne Konsole, alle
Tauschvarianten sind méglich. Ich bin 100%
ehrlich, Postweg oder Abholung. Tel.
0171,/8234750, ab 16.30 Uhr. Ruf an!!

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fir alle méglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen.

Tel.089 /1403732

Suche Pal-Saturn + Arcade Racer, zahle gut!
Verk. fiir PlayStation Mad Catz (+ Pedale),
FP 100 DM + Verlangerungskabel fur Joy-
pad, FP 20 DM. Tel. 02722/70382, ab 14
Uhr (Guido)

(Ver-)Kaufe PS-Spiele und Zubehér. Zahle
gut. Verkaufe Mega Fun 5/93-12/96 gegen
Gebot. Verkaufe auch andere Mags fiir je
2.50 DM pro Heft. Verkaufe: Lap Top fir
nur 20 DM,. Warcraft 2 Expansionsset (ori-
ginaleingeschweiBt) fiir nur 20 DM, Siedler
fir 20 DM u.a. + PS T&T auf Disc. Tel.
03435/931060

Stop: Kaufe - verkaufe PS + SAT + Nin-
tendo 64 - Spiele: suche 1? Trilogy, (PS-
N64), ISS (PS-N64), Wave Race, Mario
Kart u.v.m. (N64 nur US). Habe SAT:
Nights u.a., PS: Resident Evil, F1 u.v.m.
Suche auch Zubehér fir N64. Da ich stan-
dig tausche, merkt Euch die Nummer, (tégl.
-21 Uhr, Thomas), Tel. 05232,/88839

Verkaufe PlayStation m. Anleitung, 1 Pad, 1
Maus, 1 Memory Card, 2 Spiele: Discworld
(engl.), Lemmings, alles fiir 350 DM. Tel.
06062 /5239, Anrufbeantworter

Verk. PS-Spiele: Raiden Project, Discworld,
Alien Trilogy, Shoot "em Up, Ridge Racer
Revolution, Descent, Strategiespiel, Thun-
derhawk 2, Krazy Ivan, Air Combat,
WipEout, Zero Divide, Battle Arena Toshin-
den, je 30-50 DM + Porto. Tel.
07552/6368, Volker

Verkaufe PlayStation mit 2 Pads, Memory
Card, Action Replay, Warhawk, Adidas
Power Soccer, Theme Park, Street Fighter
The Movie, Ridge Racer, Destruction Derby
fir 750 DM. Tel. 02744 /1365, ab 15 Uhr

Verk./[tausche Sony Games: Gex, Die Hard
(US), Project Overkill (US), Overblood (jp),
Tekken 2, Worms, Timecom., RRR, Fade to
Black, Tobal No. 1, 2 Beat "'em Ups, 2 Ego-
Shooter, NBA Live '96, F1, Thunderhawk 2,
Street F. A., Magazine und CD, Alone in the
Dark, Soviet Strike usw., ab 40 DM. 1x
Umbau-Chip. Tel. 09261,/93104

Kaufe/tausche Spiele fiir Saturn + PlayStati-
on, auch ganze Sammlungen mit Konsole.
Suche vorrangig Neuheiten. Tel.
04774/991104, Rainer

Verkaufe Spiele fir PS (Pal): Rapid Reload,
10 DM, Shoot "em Up 30 DM, Destruction

Suche PlayStation mit Spielen + RGB-Kabel
etc. Tausche gegen Multi-Saturn RGB + 7
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BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine seriésen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstan-

diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir
uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzuleh-
nen. Im Borsenteil werden nur private Kleinanzeigen veréffentlicht.
Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben,
werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktio-

nen an den x-ten Einsender
AuBerdem dirfen wir leider

werden nicht mehr
aus rechtlichen Grinden

bearbeitet.
keine

indizierten Spiele in die Bérse aufnehmen.

Spiele (Panzer D. 2, D, Worms, Sim City
2000, Mystery Mansion, Twinbee), Joypad +
RGB-Kabel! Oder tausche gegen Nintendo
64 ohne Spiel. Tel. 0621,/723315 (Damian),
ab 20 Uhr

Verkaufe nagelneue, unbenutzte PS-Spiele:
Rayman, Toshinden 2, WC 3, Alien Trilogy,
je 70 DM; Formel 1 75 DM. 3 Spiele n.
Wahl 180 DM, 4 Spiele 240 DM, 5 Spiele
300 DM, NP 540 DM. Solange Vorrat
reicht! Tel. 02554,/8023

Achtung! Sony PSX-Club sucht noch Mit-
glieder/innen. Alle 2 Monate erscheint das
Clubheft mit News, Tests, Tips u. Tricks,
Gewinnspielen u. weiteren tollen Angebo-
ten. Nihere Infos gegen Riickporto bei
Michael Schmidt, Paul-Taubadel-Str. 32,
02827 Gérlitz, Tel. 03581,/731102, ab 18
Uhr

Verkaufe: Mickey’s Wild Adventure 45 DM,
Destruction Derby 55 DM, Need for Speed
65 DM, Tekken 55 DM, Ridge Racer 50
DM, Mad Catz Lenkrad + Pedale 95 DM.
Tel. 07362/7968

Suche Sony PS + Saturn (Pal) mit Spiele-
sammlung. Suche SNES u. GB mit Spielen.
Suche auch Neuheiten (z.B. Virtua Cop 2
usw.) fiir alle Systeme. Tel. 0641,/970424,
Kirsten

Verkaufe Resident Evil (60 DM), Total NBA
'96 (50 DM), Adidas Power Soccer (50
DM). Zusammen 150 DM. Verk. diverse
Demo CDs je 5 DM. 19-21 Uhr, Tel.
02161,/897904

PS Games, Tunnel B1, WipEout 2097, Die
Hard Trilogy, Atari Jaguar, 5 Games, auch
im Tausch gegen PS. Suche PS mit Mad
Catz. Diverse ntsc Laserdiscs. Tel.

07203 /2489

SUPER NINTENDO

Verk.: SNES mit 7 Spielen, 2 Joypads,
Super Game Boy Adapter, Fatal Fury, Street
Fighter 2, Smash Tennis, Super Probotector,
The Simpsons, Asterix & Obelix f. 600 DM
VB. Karl-Heinz Reuter, Kalkofen 6a, 82449
Uffing, Tel. 0172,/7327216

Verkaufe: Alien 3 (55 DM), Syndicate (60
DM), Street Fighter 2 (35 DM), W. L. Bas-
ketball (45 DM), Pilotwings (30 DM), NBA
Jam (75 DM), F-Zero (45 DM), Royal Rum-
ble (55 DM), Super Metroid (55 DM),
Game Genie (50 DM). Tel. 0961/36218

Verkaufe SNES, 2 Pads + Scartkabel fiir
150 DM. Zelda 40 DM, Sim City 50 DM,
Secret of Mana 50 DM, Mickey Mouse 40
DM, FIFA Soccer *95 40 DM, Action Replay
2 mit Codes 60 DM, auch VHB. Tel.
07130,/9888

Tausche PS-Gerite neu ungebraucht gegen
Spiele/Gerate SNES, PS, M. Drive, G. Boy,
nur Pal + Hiille + mdglichst Anleitung.
Tauschangebot + Titel + genaue Stlickzahl
an: Klaus Braun, 95195 Réslau, Heimstatten-
str. 7. 1Zum fairen Preis kaufe ich jedes Spiel
an!

Verkaufe: Dschungelbuch (35 DM), Street
Racer (35 DM), California Games (30 DM).
Tel. 08807/6131, Flo

Verkaufe: SNES mit 2 Joypads und 4 Spie-
len (Donkey Kong Country, Plok, Aladdin

und Street Fighter), Preise nach Vereinba-

rung. Tel. 037754/5184, Nick

Raritéten: Brandish, Bastard, Bahamut
Lagoon, Dragon View gegen 7th Saga,
Romance IV, Brainlord, Lufia Il, The False
Prophet, B.o.F., S.0.M. | (US) u. Il, F.F. I
Soundtrack CD. Zahle auch sehr gut! Tel.
037343 /7060, Ronny

Verk./tausche iiber 30 Spiele, z.B. Lost
Vikings, Jordan Basketball, W.L. Basketball,
Starwing, Vortex, Phalanx (jp), Logic Bomb,
Actraiser Il, Hulk, Warlock, Dragon’s Lair,
Castlev. IV, Legend, Spindizzy, Humans,
Pacattack, Seaquest, Drakken, Plok, Bubsy |,
R.o. Robots, Shaq Fu, Paws of Fury, Turtles
V, Ser Adapter, Progr. Pads, SGB. Tel.
02501/58613

Verkaufe[tausche: SNES 90 DM, Yoshi's
Island 50 DM, Diddy’s Kong Quest 60 DM,
Earthworm Jim 2 50 DM, Super Street Figh-
ter 2 50 DM, Final Fight 2 50 DM, Samurai
Spirits 40 DM, Prigelspiel 30 DM. Tel.
05251/37104, Albert

Verkaufe SNES + 2 Controller fiir 70 DM,
verschiedene Spiele fiir je 40 DM: Flash-
back, Yoshi's Island, Super Mario World
(keine Verpackung, aber Anleitung), Secret
of Mana, Stunt Race FX, FIFA Soccer '95,
Super Mario Kart und andere, alles in sehr
gutem Zustand. Tel. 030,/9313784, Nico
Andreas

Verkaufe SNES, 2 Controller, 1 Joystick + 9
Spiele (Secret of Mana, Secret of Evermore,
F-Zero,...) um 2100 OS (ca. 300 DM)!
AuBerdem verkaufe ich ein NES mit 4 Spie-
len + 2 Controllern um 700 OS (ca. 100
DM). Uber den Preis 1aBt sich verhandeln!!!
Christgh Volk, Malserstr, 31, 6500 Lan-
deck, Osterreich, Tel. 05442,/62395, nur
am Wochenende anrufen!!!
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Suche SNES mit kompletter Spielesammlung
sowie Neuheiten. Suche auch Sony PS sowie
Satrun mit Spielen sowie Neuheiten fir alle
Systeme. Tel. 0641,/970424

Suche FIFA 96, ISSD, S.0.E., S.0.M., SMW
2, DK 142, Pinocchio, F-1 Pole Position,
Breath of Fire, Lufia, FF3, Toy Story, Asterix
& Obelix, SSF 2, NBA "96, NHL "96,
Chrono Trigger. Tel, 05137 /78596

VERSCHIEDENES

Tauschekaufe/verkaufe Games fiir PS/Sa-
turn/Né4/dt./US/jp.! 100% zuverlassig!
Tel. 09331,/7630, Chris (bis 24 Uhr!) Ver-
kaufe PS: Final Match Tennis 60 DM, RRR
65 DM, Circuit Beat 65 DM, Toshinden 2
65 DM, Tekken 60 DM, Cyberwar 60 DM
(3 Discs), alle Spiele japanische PS! und viele
mehr, ruft an, es lohnt sich!

Verk. SNES-Spiele ab 40-65 DM, Adventu-
re, Action, Jump 'n Run, z.B. Yoshi’s Island
65 DM, Zelda + 72 S. 60 DM, Pac Man 40
DM, S. Metroid 40 DM, S. Game Boy-Adap-
ter 55 DM, Earthworm Jim 2 fir 75 DM,
Tel. 07631,/13875 AB, Frank

Suche Bomberman 2, zahle 30 DM. Suche
Final Fight 1, zahle 40 DM. Suche PlaySta-
tion plus 1 Pad fur 100 DM. Ab 15 Uhr
unter Tel. 02405,/3707

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle méglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen.

Tel.089 /1403732

Kaufeverkaufetausche SNES, Sony PS,
Sega Saturn, Nintendo 64 usw. Komplette
Sammlungen mit oder ohne Konsole, alle
Tauschvarianten sind méglich. Ich bin 100%

_ehrlich, Postweg oder Abholung. Tel.
- 0171/8234750, ab 16.30 Uhr. Ruf an!!!

Verk. Stargate, NFL Quarterback 96+95,
Beavis & Butthead, Pitfall, Black Hawk, Ear-
thworm Jim, SNES Berater & Game Genie
u. Atari 7800 incl. 8 Spiele + 2 Pads u. Son-
dermodul SNES, Scart, 2 Pads, neuwertig
fir zus. 550 DM. Tel. 089 /5702336, Mo-Fr
ab 18-21 Uhr (René)

Verk. SNES mit 7 Spielen, 2 Controller fir
600-700 DM. Tel.07025,/3314 (Nico), nur
komplett, Sa u. So 15-16 Uhr

Lose meine Mega Drive und Mega CD
Sammlung-auf. Viele Top Spiele fir nur 30
DM. Habe auch giinstig Spiele fiir PS, SAT,
32X, SNES, 3DO, Game Gear. Verk. US
SNES mit Adapter und Spiel fir nur 150
DM. Verk. jp. MD mit 50-60 Hz-Umschalter
und RGB-Kabel fiir 100 DM. Tel.
0511,/414899 (Thomas)

Atari 2600: Kaufe und tausche Module und
Zubehor. Vectrex: Kaufe Konsolen und
Module. Carsten Bonna, Uhlandstr. 18,

44147 Dortmund, Tel. 0231,/881355, ab 20
Uhr

Verkaufe: Sony PS, 2. Pad, Memory Cards
(15 + 60 Blocks), Spiele: Wing Commander
Ill, Magic Carpet, Ridge Racer, Road Rash,
Fade to Black, Thunderhawk, NBA Jam T.E.,
PGA Tour "96, FIFA Soccer "96, Demo CD,
Formel 1, VB 1000 DM. Tel. 02403 /38239

MD 2 (50/60 Hz), MCD 2, RGB-Kabel, 6
Button-Pad + 11 Spiele fir 350 DM. Ver-
kaufe auch Saturn-Spiele. Suche dringend
alle Neuheiten fiir Saturn. Zahle sehr gut!
Tel. 04931,/15648, Holger

Oldies gesucht: Kaufe Vectrex-Konsole,
Zubehor, Folien, Module sowie alles fir
Intellivision (auch Konsole), Philips G 7000,
Schmidt TVG 2000, Colecovision (Netzteil,
Module), Atari VCS 2600,/7800, Saba, NES
Module. Tel. 02156,/77827 (Ralf)

Levelkarten zu A. Trilogy? Wie wire es mit
Moves zu G. Heroes, Nightwarriors, Golden
Axe (SAT), Criticom (PS) und S.S.F. 2
(SNES) oder K.-Losungen zu M. Quest,
Zelda (GB), Shadowgate, Startropics (NES).
Schickt einfach 10 DM an: Fatih Tosulu,
(Name des Spiels), Geleits. Str. 17, 63065
Offenbach

Suche Spiele (moglichst US o. jp., auch dlte-
re) fir PS, SAT, MCD, MD, SNES. Evtl. auch
Tausch oder Verkauf. Verkaufe, suche
auBerdem Gamemusic CDs. Tel.
0511/371551, Daniel

Verk.: Losungen u. Guides, ARP-Codes,
Tips/Tricks/PaBw. aller Systeme. Liste
gegen 1 DM anforden. Kaufe Spiele: SNES:
Lagoon, Brandish, Paladin’s Quest, Congo.
NES: Solstice, Goonies 2, Kickle Cubicle.
GB: Casper, Garg. Quest, Great Greed,
Kwirk. MD: The Ooze, Sorcerer’s Kingdom.
Elvira Brosig, Fr.-Wolf-Str. 51, 12527 Berlin



Verkaufe neue Laserdiscs, Broken Arrow,
Screamer, Barb Wire, Eraser, Twister, From
Dusk Till Dawn u.v.m. Verkaufe auch PS-
US-Games. Tomb Raider, F1, B1. Suche
Vidikron VPF40 Projektor. Tel.

07263 /2489

Movelisten fir alle Beat "em Ups, auBer-
demCheats, ARP-Codes, Tips u. Tricks fir
{iber 200 Spiele. Fast alle Systeme. Verk.
MD-Spiele. Liste gegen 3 DM inn Briefmar-
ken von: P, Miller, Bezirksstr. 137, 66663
Merzig

Suche Konsolen wie SNES - PlayStation,
kaufe Komplettsammlungen fir SNES.
Suche dringend Spiele fiir SNES zwischen
15-20 DM. Kaufe jedes, egal welches, ob mit
oder ohne Anleitung - Verpackung. Bevor-
zuge Komplettsammlungen. Tel.

04401 /69616

Suche/verk./kaufe PlayStation-Spiele. Zahle
50-60 DM. Suche: Tekken 2, Street F. Zero,
alles mégliche. Bitte melden bei Pascal.
Verk. Mega Drive und Super Nintendo,
auch Spiele. Tel. 02153 /6786

Verkaufe + kaufe Spiele und Hardware fir
PC-Engine/Turbo Duo. Tel. 02374 /850355,
ab 17 Uhr

Suche Gleichgesinnte zwecks "Sega Saturn-
Club"-Griindung (Tausch von Informationen
und/oder Spielen). Tel. 02403 /6341

Dringend!!! Suche Bundesliga Manager
Hattrich Editor Diskette. Tel. 02842 /50280
(Thorsten). Zahle bis 50 DM oder Tausch
gegen Magic Carpet (PS).

Suche CDs und Cards fiir PC-Engine. Tau-
sche und verkaufe auch. Verk. diverse Spie-
le, wie z.B. Cosmic Fantasy 9, Xanadu 2,
Sylphia, Emerald Dragon, Snatcher, Deja
usw. Auch Hardware (PC-Engine, LT, PC-
FX). Verk. Turbo Duo (US7jp) + 3 Spiele.
Tel. 08561 /2614, Michael

Suche fiir 3DO Mad Dog Mc Cree I+l +
Game Gun, biete 250 DM. Spiele und Gun
auch einzeln anbieten. Preis VHS. Tel.
05843 /1558 oder 05861,/7842, ab 16 Uhr

Nintendo u. Sega ARP-Codes 2-17 DM,
Tips und Tricks 7-24 DM, incl. Porto u. NN.
Lésungen fast aller Systeme ab 7 DM. E.
Brosig, Fr.-Wolf-Str. 51, 12527 Berlin

Tausche fiir PS Strategiespiel gegen Rollen-
spiele u. Kampfsportspiele, wie z.B. Tekken
2, Verkaufe auch SNES-Spiele (habe: Might
& Magic Il, SMW 2, Super Turrican Il, Sim
City, Beat 'em Up, SM Allstars, Secret of
Mana, SF 2 Turbo, SSF I, Super Bomber-
man 2) + (MD) + Dauerfeuercontroller.
Wenn alles zusammen, dann ca. 400 DM.
Tel. 03491,/886992, ab 19 Uhr

Lése meine Mega Drive und Mega CD
Sammlung auf. Viele Top Spiele fir nur 30
DM. Habe auch glinstig Spiele fir PS, SAT,
32X, SNES, 3DO, Game Gear. Verk. US
SNES mit Adapter und Spiel fiir nur 150
DM. Verk. jp. MD mit 50-60 Hz-Umschalter
und RGB-Kabel fir 100 DM. Tel.
0511,/414899 (Thomas)

Verkaufe diverse PS-Games: WipEout 2097,
Destruction Derby 2, Star Gladiator, u.a.
Verschiedene ntsc Laserdiscs: From Dusk
Till Dawn, Reaser, 3D 4, Twister, Verkaufe
Jaguar (Atari). Tel. 07263 /2489

Verkaufe giinstig Spiele fur Saturn, PS,
SNES, Mega Drive, Jaguar usw., alle mit
Anleitung und Verpackung. Tel.
05321,/22953 Suche Turbo Duo + Spiele bis
100 DM.

Yerk. Neo Geo-Module, z.B. Viewpoint,
Art of Fighting usw., habe ca. 35 Titel.
Suche z.B. Sengoku I, Samurai Sh, 2+3,

Last Resort, King of Fighters 95, Ninja
Commando. Suche auch dltere Titel. Tau-
sche auch!!! Suche Saturn-Spiele, z.B. Virtua
Cop, Shinobi X usw. Verk. Neo Geo-Konso-
le/Mega CD + Mega D. + Games, auch ein-
zeln, Preis VB, Tel. 08431/41991 oder
2564

Verkaufe tausche Konsolen, z.B. Saturn,
PS, Nintendo 64, 3DO, SNES, GB usw.
Kaufe und tausche auch ganze Sammlungen.
Tel. 08341,/73005

BORSE

Extreme Tennis, Gunship 2000, Olympic
Soccer usw. Ruft an!!! Tel, 02236/40793
(David), ab 14 Uhr!!

Verk./tausche Sony Games: Gex, Die Hard
(US), Project Overkill (US), Overblood (jp),
Tekken 2, Worms, Timecom., RRR, Fade to
Black, Tobal No. 1, 2 Beat "em Ups, 2 Ego-
Shooter, NBA Live "6, F1, Thunderhawk 2,
Street F. A., Magazine und CD, Alone in the
Dark, Soviet Strike usw., ab 40 DM, 1x
Umbau-Chip. Tel. 09261,/93104

Verk. SNES, 2 Infrar. Pads, SG Boy + 6
Spiele fur 300 DM. Verk. noch MD, MCD,
2 Pads, 4 PI. A., 2 CDs, 1 Demo CD + 10
Spiele fiir 350 DM. Bob Réttger, Tel.
040,/6054302

Verk. fur Saturn Bugl, V.F., Daytona, Vic-
tory Soccer zu je 30 DM, Street Fighter
Zero (jp), Theme Park, WipEout, Thunder-
hawk Il zu je 50 DM, Nights (ohne Pad) 55
DM oder tausche gegen Battle Arena Tosh.
2 (PS), Guardian Heroes (Saturn), Story of
Thor 2 (Saturn), Athlete Kings (Saturn), F1
(PS), Track & Field (PS), Sim City 2000 (Sa-
turn), Tekken 2 (PS) oder gegen andere.
Tel, 06825/7734

Verk.: WC |ll, Fade to Black, True Pinball,
Need for Speed, je 60 DM. NBA Jam, Total
NBA, Novastorm, Ridge Racer, Johnny
Bazookatone, Wrestlemania, Krazy Ivan, je
40 DM. NBA Live, Shooter, Int. Track &
Field, Assault Riggs, Theme Park, FIFA "96,
je 50 DM, Andretti Racing (US) 70 DM,
Tobal No.1 + FF VIl Demo (jp) fiir 80 DM.
Tel. 02208/910888

Verkaufe/tausche: Need for Speed, FIFA
'96, Descent, NBA In the Zone (US), je 70
DM, Street Fighter Alpha, Adidas Power
Soccer, je 80 DM; alles komplett mit Pak-
kung und Anleitung, alles 100% O.K. oder
tausche gegen: NFL Game Day, Sampras

Verk./tausche tiber 30 Spiele, z.B. Lost
Vikings, Jordan Basketball, W.L. Basketball,
Starwing, Vortex, Phalanx (jp), Logic Bomb,
Actraiser Il, Hulk, Warlock, Dragon’s Lair,
Castlev. IV, Legend, Spindizzy, Humans,
Pacattack, Seaquest, Drakken, Plok, Bubsy |,
R.o0. Robots, Shaq Fu, Paws of Fury, Turtles
V, Ser Adapter, Progr. Pads, SGB. Tel.
02501/58613

Verkaufe SNES, 2 Controller, 1 Joystick + 9
Spiele (Secret of Mana, Secret of Evermore,
F-Zero,...) um 2100 OS (ca. 300 DM)!
AuBerdem verkaufe ich ein NES mit 4 Spie-
len + 2 Controllern um 700 OS (ca. 100
DM). Uber den Preis 148t sich verhandeln!!!
Christoph Vdlk, Malserstr. 31, 6500 Lan-
deck, Osterreich, Tel. 05442,/62395, nur
am Wochenende anrufen!!!

Biete 100 DM flir Wave Race und Star-
hawk. Suche auBerdem: Batman 1+2
(Sunsoft), Shanghai, Quarth, Hammerin’
Harry, Pipe Mania (Blodia), Bubble Ghost,
Wizardry, GB-Wars, Darkwing Duck.Mdg-
lichst mit Anleitung + Verpackung. Thorsten
Togel, Kirchberg 2, 89343 J.-Scheppach, Tel.
08225,/1038, Fax 1418 (nur Wochenende)

Verkaufe PS-Spiele: Ridge Racer,
Novastorm, Warhawk, Gunship, The Need
for Speed, je 50 DM. Tel. 02327 /13665, ab
15 Uhr (Thorsten)

Jetzt die Knaller

der letzten

3 Monate

nachbestellen!
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'GAME OVER

VIEGEE & UN

DAS LEST
IHR IN DER
NACHSTEN

Space Jam (PS, SAT)

Das Spiel zum verriickten Film. Basketball-Legende Michael "Air"
Jordan wird in die Toon-Welt beférdert und hat es nun mit
absurden Monstern zu tun. Doch glicklicherweise stehen ihm
Bugs Bunny & Co hilfreich zur Seite. Ein gefundenes Fressen fur
alle Funsport-Freaks.

Mit einer vélligen technischen Uberarbeitung auf Polygon-Basis und diversen Optionen (Hallen-
fuBball) versucht EA mit aller Gewalt den Referenzthron zu erstiirmen. Egal, ob es klappt oder
nicht, eins ist auf jeden Fall klar: Die
Kommentare der beiden Sportreporter
sind sensationell gut.

Teémpest 2000 (PS, SAT)

Der ehemalige Hit flr die Jaguar-Konsole und absoluter Shoot
’em Up Oldie wird noch einmal fiir die beiden 32-Bitter neu auf-
gelegt. Einige neue Spielmodi, der tolle Rave-Soundtrack und die
geliebte Daueraction machen diesen-Klassiker nach wie vor fiir
Fans dieses Genres interessant.
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Kannst Du mit nur einer Hand
~ 20.000 Leute zum Jubeln
bringent
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SPIEIER-STARKE BASIEREND
RUF AKTUELLEN
NBA-STATISTIKEN!
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JAMSSWIE DU SIE NOCH NIE
GESEHEN HAST!

Fur Shawn Kemp ist das reine - Mit vollig neuer 3-D-Engine, neuester Motion
Routine, fiir alle Normalsterblichen |

nur ein Traum. Bis jetzt... Denn nun
beginnt die totale Basketball-Extase
mit NBA JAM EXTREME. Jetzt pfliigst
Du iibers Feld wie der Reign Man in
Rage. Das ist brandheiRe Basketball-
Action im Schnellvorlauf. High Speed
und High Performance fiir den
absoluten Adrenalin-Kick.

Capture Technik und Polygon-gerenderten
Superstars, die besser aussehen und sich
freier bewegen als alles, was Du bisher
gesehen hast. Alle NBA-Stars sehen nicht nur
echt aus, sie spielen auch absolut real - mit
allen Stdrken und Schwéchen nach jiingsten
'NBA-Statistiken.

Also, laf die Sohlen qualmen und denk dran:
Viele Wege fiihren zum Korb!

Looks real. Feels real. Plays a whole lot better.
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N playstation” sega saturn” windows'g9s 4‘((|dlm

l.mr} entertainment

PRODUCT

www.acclaimnation.com
The NBA and individual NBA Team identifications used on or in this product are trademarks. copyrighted designs and other forms of intelle

whole or in part, without the prior written consent of NBA Properties, Inc. © 1996 NBA Properties. Inc. All rights reserved, Developed by Sculptured Software. PlayStation and the “&" logo are trademarks of Sony Computer Entertainment,
Inc. Sega and Sega Saturn are trademarks of SEGA ENTERPRISES, LTD. All rights reserved. Windows is a registered trademark of Microsoft Corporation
Acclaim Entertainment, Inc. & & © 1996 Acclaim Entertainment, Inc. Al rights reserved

clual property of NBA Properties, Inc. and the respective member Teams and may not be used. in
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1996 Microsoft Corporation, Acclaim is a division and registered trademark of
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Unglaubliche Animationsphasen

-amm:TM Hier kommt die ultimative Herausforderung fir Dich!
| Street Fighter Alpha2™ entfithrt Dich in eine Zeit des
ersten Wettkampfes, als noch 18 legendére Street Fighter

4

um die Krone kidmpften. Wihle Deinen Champion, und
erlebe einen Wettkampf mit unglaublichen Kampfstilen .
und Spezialattacken. Lerne die Super-Combos zu beherr-

schen und im richtigen Moment einzusetzen, um einen

Kampf in letzter Minute noch fiir Dich zu entscheiden.
Beweise, daB Du zu den Besten der Welt gehorst und
Gegner - nicht Opfer bist!

HAVE MORE FUN
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