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Pem, gﬁﬁ que afio vives?.
¢No ves que _tUS colegas te

pueden sacar los colores?,

sonido mejor no hablar. -
usiquilla, mejor irse
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DE JUGONES.
GAME GEAR

: talla
392 colores en pantallg,
de una paleta de ’4..096. -
GAME GEAR. jLa Unica a to

lor!. . .
izloademéls... jconvertible en T.V.:

————
Ta!nafio Pantalla: 83 ¢, |
(Diagona ).

SONIDO ESTEREO con 4 canales

de alta fidelidad. Para no perder el
ritmo de la accién.

==}

Jurassic Park, Aladino, Cool Spot,
| Robocop Vs Terminator, Asterix,
M Sonic... | ' - e
Wl iMas de 150 juegos.e infinidad ge :
periféricos! -
Con GAME GEAR |

a aventura sigue e
tus pasos.
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GUIA DE COMPRAS

85 jNe le des mas vueltas y pide ya esa
consola, ese video o ese cartucho que te quitan
el sveiio! Hemeos hecho para ti una lista de
compras resumida, para que no te falte nada.

62 Londstalker (MD)
66 James Pond 3 (MD)
68 Wiz m Liz (MD)
70 Somic CD (CD)
72 INX (MD) i
74 Chuck Rock 2 (MS)
76 Juongle Book (MS)
27 Asterix (6GG)

78 Ecco The Dolphin (66)
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MEGA-REPILAY
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Esto si que no lo esperabas zeh?

Pues aqui lo tienes, un juego

recién salido, tan reciente que aion
sta "calentito™: Toe, Jam & Earl Il papﬂaga

Drive.

"

EL PANTALLAZO

El prefije de nvestra linea directa ha
cambiado, pero el concurso sigue siendo de
locura. Este mes, diez nuevos videos Manga te
estan esperando.

MEGACODIGOS

93 Cada mes, nvevos codigos
| para Game Genie para que te hagas
los juegos casi a'tv medida.

EL TABLON DE
SONIC

DA va sabes lo que puedes
encontrar en nuestro Tablén: una consola
“tirada” de pre alguien que quiere los
cartuchos que ya no usas...

EL CORREO DE SONIC

»

96 INo hay quien pare a Sonic! No dverme,
no come y casi no juega, con tal de contestar a
vvestras cartas. jTiene madera de héroel!
jAnimate a escribirlél®

. .
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NIGHT THAP

_ LETHAL EHFHHEES

14. HOLF CHILD

SHERLOCH HOLMES
 SEWER SHARHK

&
o

LAS DEMAS RAZONES
NO NOS CABEN
EN ESTE ANUNCIO

ISE SALEN!

o0. PRINCE OF PERSIA 26 SHULL KEEP 32, ETERNAL CHAMPIONS
cl. POWER FACTORY el INDY 33. ALONE 1N THE DARK
£2. S0 OF CHUCH cd. MADDEN 34 34 STAR TREH

15. BLACK HOLE ASSAULT
16. SPIDERMAN V5. HINGPIN

17 ROBO ALESTE £3. HOOH

2d. DURE 35, ANOTHER HORLD I

c4. INXS [MUSIC VIDEO ) 30.0RACULA 36 FLASHBACH
29. C0L SPOT 31. X - MEN 31. ECCO THE DOLPHIN

19, JEURR1J 220
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lve a la Game Gear.
‘I’J'::l'dn:zsd aventura del pa:,o
mdas gruiion del unlve;s’ou ,z
los dibujos animados se pon ::;
enta en las proximas semarn ."da
vSega ha preparado una esfupi: i
continuacion del jveg° que te::, ”-
mo protagonisfu a este f; Y2
ha bautizado como l-Jo.nard e
(jqué derroche de originai af .r;m's
t,r‘:zta de un juego de platato -
n el que ponald ha de hacersi o
- serie de objetos quU¢€ encon r, :
Uﬂ,ﬂ largo de un monton de mve: r
(éo: todos esos objetos poi:ar;e
avanzando en el juego 'y a:eahoml
a su objetivo final que, PO
no os desvelaremos:

lguien dijo una vez que los dioses deben
estar locos. Pues bien, para Hércules (o
para ti, que para el caso es lo mismo),

los dioses no estdn locos sino que son

muy crveles, ya que envian a sus
criaturas para luchar contra el |
Gnico ser bueno que queda en
este mundo, o sea fid.. |

Este juego combina dos estilos ! |
de juego diferentes: aventura y
plataformas y te presenta cua-
tro dificiles misiones. En la
aventura tendras que recorrer
templos impresionantes, laberintos es-
pantosos, pasdjes subterrdaneos cercanos al in-
fierno, civdades perdidas, etc. ;Y todo ello para
qué? Para poder alcanzar la inmortalidad.

T s
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En cualquier

- - LA a
caso, este juego continia |

linea de colaboracion

de Sega con

Walt Disneyr centrada especia;m:l;:
te en los personajes clisicos de

ta compaiiia, ¥ qU€
dos sus antecesores
rado dentro de unos
dad muy aceptables.
cartucho pard vuesira

limites de cali-

Un s,‘mpéﬁm
porn'lﬂl.

Los Dioses No ESTAN Locos

La diferencia con los juegos habifuales es que
hay varias formas de terminar los niveles, depen-

diendo de las decisiones que tomes. Los

estan aseguradas.

pintados a mano y las

La programacion del juego ha co-
rrido a cargo de los Bitmap
Brothers, el mismo equipo que
programé los juegos Xenon, Speedball
y Speedball Il. Los decorados estan

animaciones re-

sultan estupendas. Ademads, si actias

bien, recibiras ayudas o recompensas que hardn
mads facil tv trabajo.

personajes enemigos actuardn también
guiados por tus acciones, por lo que la
accion no se repifte practicamente nun-
ca y las horas de entrefenimiento



ilo prometid

de Cornelld, M° P
Alejandro Gassiot de Sabadell.

Por lo que respecta al concurs
ganadores de un cartucho de Street
para Mega Drive han sido:

Carlos Montero Galban,
Sepulveda Fernan

o es deuda! En el numero 19 os
dos concursos. Ambos tienen ya

proponiamos
ganadores. Los afortunados que sé han llevado  Los que han conseguido un
los premios del concurso del Pantallazo (un car- nante Mortal Kombat pard Mega Drive han si-
tuchocada uno) son los siguientes: do:
M? Cruz Ribes Gurcia, de Zaragozo ha gana- Luis Felipe Gil Castro de Anddjar, Pedro
do el primer premio, la Mega €D; Rafael Alvarez Vegas de Malaga, Fernando del
Poveda Lopez, de Novelda, Raimon Aguer Buey Rey de Toledo, Carlos Martinez Pérez
Muntaner de Lérida, Carlos Martinez Pérez de Cornella y Sergio Pio Gimenez de Madrid.
ilar Robles Ulla de Sevillay A todos ellos nuestra enhorabuena y a los que
mio no 0s desaniméis,

o de Antber, los
Fighter Il s0s ¥

de Barcelona, Juan
dez de Andraitx, Manvel

Cuellos Gonzdlez de Candelaria, Lorena

Burjassot, Francisco Ruiz

Varea Bautista de
Mateos de Valencia.

cartucho de apasio-

no han recibido ningén pre
sequimos haciendo concur-
vuestras oporiuni-
dades de conseguir algon
premio siguen en pie.
Mucha sverte y ja 5€°
guir partidpando!

SEGA ANUNCIA LA VERSION PARA GAME GEAR
A TODAS PARTES
coN ALADINO

T

ardaré
todavia
un poco
en llegar a las
riefldas (un mes y medio
mdas o menos, hasta feb
)(f;d esta afsi lista la ver:ie;: ,)p’t::;oGa
;;1; dej jvego :tlladdin de Virgin. -
mradzrfrptacmn mantiene todas las
et D:'s:ncas que hicieron de la version de
excelemwe un r:nxcelente cartucho:
— ::s ‘;]raflcos, animacion genial y
o nda sonora, aunque su accién se ha
:  que adaptar a las posibilidades
.:_7eaftcas de la portatil de Sega.
quea;iu;nenm es de todos conocido, por lo
i amos a repetirlo vna vez mas. Lo
- 'ffe es que Sega ha puesto a
posicion de los mas jugones la
;:;s:lb.lhdad de ir a todas partes con
g;- dmo, la pt:incesa, el malvado mago, el
e o pero simpdtico sultan y el hilgr; "
gamo. Pero recordad, sera después d ’;te
mosa cuesta de enero, asi que mése y

-re

vale que dejéis ahorrado algo de dinero

A

<
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Hook para Mega €D
Para ir a la Isla

de Nuncajamas

caba de salir al merca-

do -ya os lo habiamos
avisado- y es vna de las
grandes apuestas de Sega
para el inicio de 1994.
Avnque ha llegado con un
cierfo retraso respecto a la
pelicvla que da nombre al
juego, Hook en version
CD-ROM tratara de con-
vertirse en un éxito fan
grande como el film de
Steven Spielberg.

Lo mejor del juego es su
banda sonora (tomada di-
rectamente de la pelicula),
pero no es lo Gnico desta-
cable, ya que, como svele
ser habitual en los juegos
de Mega CD, se incluyen

unas secvencias cinema-
togrdficas excelentes. Los
decorados son otra de las
facetas destacables del
juego, aunque parece que
algo mas se podria haber
hecho en este sentido.

El argumento es bastante
parecido al de la pelicvla,
con un Peter Pan ya aduvlio
que tendra que demostrar
ante los "chicos descarria-
dos" sus habilidades y con
vn Capitan Garfio (Hook)
que espera en la parte fi-
nal del juego un enfrenta-
miento definitivo con su
adversario. Entre medias,
diez niveles de lucha, pla-
taformas y diversion.

Ultimate Soccer

GOLF CON EL 050 DORADO

I que se considera mejor jugador de golf del si-

glo, Jack Nicklaus, el oso dorado, es la tarjeta
de presentacion de esta simulacién deportiva de
Accolade. Jack Nicklavs” Power Challenge es uno
de los mejores juegos de golf que hemos podido
probar, ni més ni menos.

Elige un palo adecvado, controla la direccion del
viento, selecciona el tipo de golpe que vas a dar,
ten en cventa los consejos del maestro y, por su-
puesto, mantén tu pulso firme. Ahora estds prepa-
rado para lanzar la bola en direccién al primer gre-
en del campo. Svelta el brazo y... jya esta! Has co-
menzado vna emocionante partida de golf que te
hard competir con los mejores jugadores del mun-
do.

Una excelente animacién de los jugadores, gran-
des posibilidades en cvanto a la personalizacién de
los competidores, juego compartide por hasta cva-
tro personas, posibilidad de competir en modo tor-
neo (dos opciones), en un juego individual y en
modo de practicas, efectos de sonido de gran rea-
lismo, etc. Estas son algunas de las caracteristicas
mds sobresalientes de este cartucho de Mega
Drive. ¢ Son suficientes para ti? Si crees que no es
bastante, sélo falta que empieces a jugar, veras
como este juego te sorprenderd agradablemente.

cho, estamos ante una nveva simuvlacion de-

portiva, en concreto de un deporte popular
donde los haya: el fitbol. Recién llegado a las
pantallas consoleras, Ultimate Soccer es una de
las nuvmerosas opciones que dGltimamente se han
presentado vtilizando el deporte rey como prota-
gonista.

f

s egun anuncia el propio titvlo de este cartu-

Disponible en ver-
siones para las tres
consolas de Sega,
Ultimate Soccer
consigue los mejo-
res resultados en
las adaptaciones
para Mega
Drive y Master
System, des-
tacando espe-
cialmente

Lu wusion pur 2l

por la gran can-
tidad de opcio-
nes que los ju-
gadores pue-
den elegir. Los
graficos tam-
poco estan
nada mal,
aunque

quizd adolecen de
una cierta falta de originalidad.

La accion se desarrolla, como en la mayoria de
los juegos de este tipo, por medio de vna vista
aérea, de forma que se puede controlar una gran
zona del campo de vn solo vistazo. Por lo demis,
cuenta con todos los movimientos y pases que
hay en el futbol, grandes posibilidades en eleccion
de equipos y jugadores, varios modos de jvego...
Vamos, todo lo necesario para divertir un buen
rato a los aficionados.

MEGAFORCE 10



McDonald’s Treasure Land Adventure

HAMBURGUESAS, ACCION,
PAYASOS Y TESORO

espués de los conocidos
Global Gladiators, la firma
McDonalds aporta su logo-

tipo y su mascota para este nvevo
juego en el que la bisqueda de un
tesoro es el argumento principal.

Land Adventure.
Una vez mas se trata de un jue-
go de plataformas en el que hay
que ir superando etapas de for-
ma progresiva. Los primero es
encontrar las distintas parfes
del mapa del tesoro. Esto,
por supuesto, no serd nada
facil para Ronald, pero con
tu ayuda lo logrard. Luego
hay que encontrar el teso-

hasta el mes de febrero,
pero si podemos asegurar

ro mismo. Y, en todo momento, que su calidad serd tan alfa o
es necesario superar los obstdaculos que mds que la de sv inmediato
van surgiendo en el camino. predecesor hamburguesero,

Pocas cosas mas podemos decir de este jue- justo encima de estas lineas tenéis una prue-
go, ya que el lanzamiento no estd previsto ba de ello.

Mas lucha, movimientos y combatientes
£/ proximo ano, nueva
version de Street Fighters

v presentacion oficial ain se hara esperar, pero ya podemos desvelar uno
de los secretos mejor guardados de Capcom: se prepara ya la version pa-
ra consolas de Super Street Fighter Il.

Las maquinas de arcade cventan entre sus programas con una verdadera
estrella entre los juegos de combate. Su nombre, Super Street Fighter, y la
principal novedad, la inclusion de cvafro nvevos luchadores, aunque
también incluye muchas novedades en el campo de la técnica y de
los movimientos de los personajes.

Pues bien, la noticia es que, a lo largo de 1994, Capcom sacarda
al mercado la version para Mega Drive, aunque al parecer to-
davia no esta definido si lo hara en formato cartucho, en disco
dpfico o en ambos.

Capcom también ha anunciado que pronto presentard una ver- SUSS ¢
sion para la Mega CD de su Street Fighter Il Special Champion | §p>"
Edition, tras solventar los problemas técnicos que han retrasa-
do su aparicion. Como veis, Street Fighter sigue siendo y se-
guird siendo noticia durante mucho tiempo.

MEGAFORCE 11
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* \Un combate a muerte entre los
campeones de lucha mds grandes de
todos los'tiempos
[ETERNAL: CHAMPIONS!. No hay
nada igual. 24 Megas devastadores,
* dan vida a:un total de 9 luchadores
que desatan sus malas artes en la
tormentosa biisqueda de la™"
" inmortalidad. )
. jSolo puede quedar uno!, La glona
- DO se comparte,
Tras el modo de entrenamiento ya *
no hay excusas que valgan, entrards
| , ‘ en la:competicién hacia la'batalla
e | * | a oy Pl ¢ ' final. (3 modos a elegir). .
=« add f y " R o e iETERNAL CHAMPIONS!. Los
DOW  XAvIg R : g o iy elegidos no hacen concesiones,
4 : Y ) : 35 golpes por luchador,
. tres velocidades en ‘combate,-
_repeticion instantanea de golpes.
LiosSprites son'los mas grandes que
hayas'visto. Su potencia de pegada
no tiene comparacion,
4 JETERNAL CHAMPIONS!. Graficos
SE HAN JURADO ODIO ETERNO e e
interactivo: misiles autocontrolados,
ventiladores mortiferos,hiper-
5 43 < - descargas eléctricas...
Y SOLO PUEDE QUEDAR UNO Una lucha gin cuartel, con juego
para la eternidad. Los demés juegos
: de lucha
e N n (STREET FIGHTER II
LLEGA EL. COMBATE DEFINITIVO Special Champion Edition, MORTAL
'KOMBAT de Mega Drive) son el
mejor entrenamiento: La

‘N 24 MEGAS DEVASTADORES necesitards.

ETERNAL CHAMPIONS. La hora
_-::.\
cnmill

de]averd‘ad.
== R4
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SEGA

EDITOR

lado de tu osito de peluche
preferido y reposando el
enorme biberén de leche
que te acababas de zampar...
Cuando de repente... Sniff, Sniff,
jcon tu pequefia trompita acabas
de sentir un inequivoco olor a
quemado! Algo esté ardiendo.
iHay que salir inmediatamente
de aqui! Cuando reaccionas, las
llamas ya te rodean por
todos lados y el calor
empieza a ser
insoportable. Sales
huyendo de aquel infierno
agarrado con todas tus
fuerzas a tu peluche
preferido. 3Ahora sin tus
padres que vas a hacer?

UN PEQUENO ELEFANTE MUY
VALIENTE

Aunque siempre vas con los
paiiales un poco humedos, no te
cansas nunca de andar. A veces
pegas un patinazo sobre el
culete tras un salto algo
complicado. Ocasionalmente te
encuentras con amigos, pero la

u o
v = fie
TR s

h' ,--'!— L:it'} 2] .
S e IS
i sp il s, .
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mayoria de las veces tienes que
vertelas con enemigos muy
malos. Pero ya no te asusta
nada. Cualquier cosa es mejor
que ese horrible incendio del
que tuviste que salir corriendo.

VARIEDAD Y HUMOR
En la habitacién de nifios
escalards entre

“Legos”, pequefios trenes de
madera, o un barco pirata. Iras
dando saltos sobre muelles para
poder recoger todos tus
juguetes. jEn las cuevas te las
tendrés que ver contra los
murciélagos, enemigos armados




hachas,

manos
que surgen
del suelo o monstruos sedientos
de sangre! El bosque estd lleno
de arboles arrancados por la
tormenta y entre ellos podrés
coger todas las frutas que

con

quieras. Veras muchos
caracoles, ranitas, champifiones
y avispas muy gordas... Cuando
llegues a la zona donde estén
las obras tendras que tener
mucho cuidado con los
ladrillos que caen
del cielo. Pero
también ten
cuidado con los
obreros. Salta de
andamio en
andamio
visitando
las

canalizaciones. En una oficina
de un edificio te salvas por los
pelos de las lamparas
carnivoras, ordenadores
alocados y feroces destructoras
de documentos de papel. iPor si
esto fuera poco, tienes que tener
cuidado con los escalones de la
escalera que estan algo
hundidos! Saltaras entre

clasificadores multicolores
apilados de cualquier manera y
entre los cuales encontrarés
diversos. Cuando estés en la
jungla, ya puedes tener cuidado
con los indigenas. Algunos
llevan solo pendientes en las
orejas, pero ofros van armados
con lanzas o incluso con
boomeranes. Por Gltimo, jOjo
con las serpientes!

MAS COSAS

Ottifants parece gue va a ser un
jovial y entretenido juego de
plataformas, lleno de trucos,
astucias y estrategia. 3Bastante
completito no? Serd
comercializado dentro de muy
poco. {Creo que empezamos
bien este 1994, o no!




A, slightlg smaller version of the
M-Sidewinder . this is the definitive close-in
air-to-air wezpon. Take two they're small.

erteneces al “Dream Pilot
Team” americano. En otra
palabras, te llamas Tommy
Cruiseman, uno de los
mejores pilotos de combate
de la US Air Force.
Seguramente el mejor de
todos. Pero tendras que
demostrarlo a bordo del
avion “fantasma”: El F-117.
Tienes que conseguir
completar ty misién.

EL MEJOR DE LOS MEJORES

Iglooman: “ No conseguiras
abatir ni un solo avién
enemigo. Eres un pedazo de

gl I S (VEI’S ion americana Gendeman. yon have bien hand-picked to pilot
el e s b

l_nakin?alprrared (FLIR) and Downward Looking
“geting s'g;s!e.g; h:Fvectnr inafF-16 fro

Tommy: “Pero que dices so LA He bl s e e
ma...: Me los voy a fundir a , e
todos antes de que te enteres”

Esas fueron las ltimas

palabras de animo que dijo

el principal competidor de
Cruiseman, antes de salir en

su primera misién. En la

0ltima visita al hangar pudo
verificar por Gltima vez

su armamento: Misiles

maverick, -
ametralladoras Az- -
67 ... Finalmente, tras T
un momento de gran ;
concentraciéon puso su vista

en el cielo y despegé a plena

potencia.
MEGAFORCE 16

MISSIOH SUNTIARY: TRAINING - DAY 1




m Wiew: Cockpit |

F
r SB-9 Gask:n
2.0 HME_11%

s acabar con todos los piratas
' del cielo. El simulador es de

: Yo crashed por plEree intbo the geeoesred.

Planes Destroyed i
Grround Units De=troged ]

j Tzl Score

e

A DERRIBAR EL “BEAR CAT”

El “Bear cat” es el primer

enemigo que tienes que (s T e s S ) TGt e

derribar. jMuy poco tiempo Filmr

después de despegar ya te i S L O
estan lanzando réafagas de 80 - Zenun |
todos | lores! Tant i - e - cmn
odos los colores! Tanto en e s
modo Arcade, como en modo | 8- . Zqwup
normal, con vision desde el e
Cockpit o desde el exterior o S

P 5 o s~ -

podrés dirigir tu avién a
cualquier parte. Destruiras
todo tipo de carros de
combate y bases militares. £
Solo tienes que evitar una
cosa. Que te alcance el
enemigo. jDesiste si es
necesario, pero sobre todo
ten cuidado con el F-117, es
un avién demasiado especiall
Si quieres lograr tu objetivo,
deberds ayudarte con los
radares del avién. Podrés
incluso pilotar por la noche.
Para ello, el avion esté

E e ———

PILOT HAME

BEARCAT

' dotado de camaras

infrarrojas. Te serd sencillo

TOXIC AVENGER

Electronic Arts. 3Anda, pero

si no es un juego de I
deportes? Lo tendrés a partir |
de comienzos de aio.

(o= i =




EDITOR ELECTRONIC ARTS

uenos dias sefiores. Mi
nombre es Jose Maria
Garciola, comentarista
deportivo que te desea una
inolvidable tarde futbolistica.
Hoy vamos a asistir a un
extraordinario partido de los
que verdaderamente crean
aficién. Dos equipos de
primera categoria, en un
estadio en inmejorables
condiciones. La temperatura
de 22 grados: Perfecta. El
césped de primera. El partido
promete ser bestial: Espafia -
ltalia. El equipo romano tiene
un ataque excelente con
mucha fuerza de choque y
una defensa perfectamente
organizada y muy apretada.
Los esparioles son
increiblemente buenos en la
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delantera y disfrutan con las
tacticas de ataque. jPerforan
el medio campo! El partido
promete lo mejor. Atencién
acaba de comenzar...

o

ANTE TODO REALISMO

iEl juego es demasiado bueno
como para no decir nada! En
la vida es muy importante
saber reconocer la calidad y
hay que elegir lo mejor. Y la
verdad es que este juego es
lo més puntero en tema de
simuladores de futbol. La
claridad es excelente, es facil
de manejar, y es posible
acer cualquier cosa.
sAlguien da més? Dar
remates con la cabeza, giros
rapidos, pases cortos o

largos, regates, empujones,
corners, golpes francos,
penaltis, jDe todo! Es posible
jugar como lo hacen los
profesionales. Hasta es
posible ver repetida una
jugada especialmente buena,
o un gol de antologia.

OPCIONES Y MAS OPCIONES

Este es seguramente el punto
mas fuerte de “Soccer”. Sin
miedo a equivocarme es
necesario repetir que no hay
nada que parezca imposible.
Se pueden realizar todas las
acciones. Al seleccionar un
equipo, seleccionas también
su calidad de juego y su
estilo de juego. Algunos
equipos seran muy buenos en




ataque, otros en defensa.
Hay para todos los gustos. Si
quieres convertirte en una
figura del fotbol, tendras que
conocer todos los trucos del
deporte. jNo te creas que va
a ser nada facil! Bueno
vamos a parar de cotorrear
que parecemos verdaderas
marujas... El mes que viene
descubriras todos los trucos
de este alucinante juego.
iPreparate para el test del
mes que viene!
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uando pensamos

en los clasicos, en

aquellos juegos
que han hecho
historia, recordaremos
inmediatamente el
comecocos “Pac-Man”,
o hos viene a la
memoria el famosisimo
juego de marcianitos
Space Invaders’ o el
‘Galaxian’. Pero nunca
hacemos referencia a
Dragon’s Lair aunque
haya dejado ella

UN POCO DE
HISTORIA

Si eres algo joven, es
posible que no
recuerdes una de las
primeras maquinas de
arcade de los salones
de juegos, llamada
justamente Dragon’s
air. Gracias a su
Video Laser CDV, nos
descubrié un nuevo
tipo de juego mucho
mas realista, y con
unos graficos
realmente
impresionantes.
Ahora, y gracias al CD-
ROM, es posible
obtener una calidad
equivalente en las
consolas. ;Que a
quien hay que
felicitar? El editor se
llama “Ready Soft”.
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» DRAGON'S L/
PARA MEGA-C

Daphnée, que ha sido
capturada por un
dragon del
Apocalipsis. El periplo
comienza cuando se
aproxime a las
cercanias del castillo
maléfico. Todo ocurre
demasiado rapido, y
Dirk se dara cuenta de
que es hecesario ser
mas agil que una
serpiente si no se
quieren perder en un
“plis-plas” todas las
vidas con las que
comenzamos. En el
puente de Levis,
tendra que esquivar
los tentaculos de los
monstruos que surgen




del agua. En el interior
del castillo, Dirk
tendra que tener un
cuidado exquisito con
Ias piedras sueltas que
caen del techo. jHay
que andarse con
cuidado y pisar con pie
firme! En cada
pantalla ocurren
acciones distintas a las
que tendremos que
responder
rapidamente. Para
jugar bien en este
juego es necesario
tener buena memoria.
En todo momento
hemos de recordar lo
que hemos
aprendiendo en el
juego, y sobre todo
debemos actuar en el
momento preciso, ya
que todo ocurre con
mucha rapidez.

uturo inmediato.
Dragon’s Lair estara
disponible en Estado
Unidos sobre estas
fechas, pero puede
que tardemos todavia
un poquito en verlo
aparecer por estas
tierras... (jPor mi
parte, cuanto antes
mejor, ya que es
seguro que el juego va
a gustar a mas de
uno!) Esperemos que
la demora no se
alargue demasiado,
pero por ahora solo
existe una palabra:
iPaciencia!

EDITOR: READY SOFT
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ola todos! Mi
nombre es Fido

Dido y “"Soy una
super estrella”. 58i, si,
te lo juro, soy una
verdadera “Star”
venerada en todo el
mundo. Al principio
me dedicaba a la
publicidad para
‘Seven-Up”. Y alli
encontré un gran
companero, Cool
Spot, ya sabes, el
punto rojo que salta y
vuela por todas
partes... Como Spot
me ha dicho que
acaba de protagonizar
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un video juego, jno he
podido resistir la
tentacion de
apuntarme yo también
a eso de ser “estrella”!
Con el grupo de
programadores y la
editorial “Kaneko” cl_‘ue
he encontrado, me he
lanzado a la
aventura....
iPreparate para lo
mejor, porque mi
juego es de primera!

Se trata de un juego
de plataformas en el
cual tomas el papel de
Fido. Este, y tras una

SAYONARA

vertiginosa
caida,
comenzara
su aventura
en la mesa
de su
dibujante y
creador. En
cuanto tome
vida se dara
cuenta de lo
complicado
ue puede

B o

llegar a ser
esto de vivir. A
nuestro amigo
pacifista le ocurrira de
todo. jMenuda locura!
Gracias a sus amigos,
conseguira escapar en
mas de una ocasion de
una muerte segura.
Podra abrir puertas
con un solo chasquido
de dedos, o podra
acceder a lugares
complicados con solo
intar unas escaleras.
n definitiva, tendra a
su disposicion un
monton de trucos, con
lo que poder actuar...

Estara disponible en
Estados Unidos en las
proximas semanas.
iMEGAFORCE no ha
podido resistir la
tentacion de
compartir con todos
vosotros la emocion
de desvelar este
nuevo juego, que
esperamos tener
cuanto antes con
nosotros!
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PIRATES GOLD

MICROPROSE /MEGADRIVE

n uno de los capay espada contra
reportajes de la bandidos y piratas. El
ultima feria del juego esta a medio

CES en Chicago, ya te

hablamos de este

juego. Esta aventura
e filibusteros esta a

camino entre la accidn
y la estrategia. No
esta previsto todavia
el lanzamiento de

JURASSIC PARK
MEGA-CD/SEGA

a estan acabando
en Estados Unidos

los altimos
capitulos del nuevo
juego Jurassic Park
para Mega-CD. En
esta consola, Jurassic
sera mas bien un
juego de aventuras
Rue de accion.

doptaras la

personalidad del
profesor Grant, y
deberas darte

vueltecillas por el
parque buscando el
material necesario
para lograr sobrevivir,
Como a estas alturas
es de suponer que ya
habras visto la
pelicula, sabras que la
culpa de todo la tiene
el bloqueo del sistema
informatico. Esta es Ia
causa de todos los
males, jespecialmente
de la falta de

d
Eunto de aparecer en
stados Unidos. Seras
un importante
havegante sumido en
una perpetua
busqueda de tesoros
perdidos. Deberas
encontrar una
tripulacién con la que
poder hacerte a la
mar. A lo largo
ancho del Pacificoy
de otros mares,
encontraras
peligrosas
embarcaciones que en
muchos casos te
forzaran a combatir a

Pirates Gold en
Europa. No
desesperemos, puede
que con un poco de
suerte Microprose se
lo piense mejor...

¢ - = -
- Bira-
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cautividad de los
dinos! Haciendo
honor a las
capacidades propias
del Mega-CD, el juego
se desarrollara
integramente en “full
motion”, es decir, Ia
pantalla se desplaza
integramente con el
movimiento del
profesor. Si Grant
avanza, los decorados

&l :*": 3

se mueven. Y aunque
no puedas desplazarte
a todas partes, -ya que
los calculos de
vectores no se
realizan en tiempo
real-, el resultado
obtenido marca una
buen pauta en la
evolucion de los
videojuegos.
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enuda pasada! Me
comentaba a mi
mismo saliendo de las

oficinas de “Monsenor” J'M
Destroy, mientras volvia de
regreso desde Liverpool. En la
redaccion se me encomendo
una misidon que quedaba

claramente
e
‘t't 'i’-\ \Iﬁ
ijf ‘\ "

b e,
: 4},‘1‘:’
| N

a:

o iofe de pren®

gerido jo1¢ *o
,;;’::l:r:lzwiﬂ. jUn fuer

abrazo!

resumida en el Gltimo
comentario efectuado antes
de salir hacia la patria de
Shakespeare, “Sabemos que
Psygnosis desarrolla para
Mega-CD juegos verda-
deramente prometedores y
quiero que seamos los
primeros en verlos y en
comentarlos... “ jY vaya que
si ibamos a ser los primeros!
jQué cantidad de pasadas!
Estaba feliz de descubrir tal
cantidad de prometedoras
maravillas para la Mega-CD.

PSYGNOSIS,
“MADE IN LIVERPOOL - ENGLAND”

Hace 10 anos nacia este
editor tipicamente briténico
formado por una veintena de

personas. jHoy a finales de
1993, Mark Blewitt encargado
de relaciones publicas y jefe
de prensa, nos confiesa con
inmenso placer que son casi
130! Esta claro que el
mercado del video juego
estd en plena expansidn
i Quien lo ponia en duda?
competente de
LOS MEJORES SOBRE MEGA-CD programadores (entre 20 y 25
anos), que dicho sea de
paso, son super majetes...

SONY Y LOS TRECE
PROGRAMADORES

El objetivo para 1994 estd en
desarrollar entre diez y veinte
juegos para el Amiga-CD 32,
CD-ROM PC, FM-Towns y
Mega-CD, dando especial
énfasis a este dltimo, ya que
desean situar a la empresa
como lider en este tipo de
consolas. Asi nos lo hacia
saber lan Hetherinton,
Director de desarrollo (léase
gran “guru” de Psignosis).
Para poder llevar a cabo este
ambicioso objetivo, cuentan
con la colaboracién de Sony
asociado recientemente con
elloes, y un grupo muy

Con una sana ambicién
competitiva y animado
en su propia expansion,
Sony ha querido su-
marse a la aventura de
este editor. Conocedor
del enorme potencial de
mercado, el gigante
japonés ha propor-
cionado sus licencias que
seran causa de mas de una
envidia. Esto ha hecho, que el
equipo de pro-
gramadores haya
pasado del de-
sarrollo de Drécula
al de “El Gltimo
gran héroe” para
Mega-CD o al
eventual
Frankenstein
adaptado de Ila
préoxima pelicula
del Sr. Coppola
(jiMenuda novedad
Eh!). También se
han producido

.‘ - A o\
Ll" e L b
Cvando un grupo de amigos programadores
tienen que pasar alguna que ofra noche
frabajando para ferminar un juego, hay que
descansar de vez en cvando. jA ver quién
apila mds latas! Bveno poquito a poguito...

jovenes

Paul y Andrew, dos
programadores cachondos! Estin
acabando “El vltimo gran héroe”
cFinalmente 5 6 6 niveles, Eh?

algunas nuevas sorpresas
como Puggsy, Microcosm y
Scavenger 4 (que ya he visto
correr sobre una FM Towns).
Los que estén acostumbrados
a ver juegos mediocres sobre
Mega-CD... jQue se vayan

08J

preparando, para alucinarl

Cuatro programadores: Chris,
Andrewl y Andrew2, junto a
la supervisidn de Paul Frewin,
me han hecho descubrir
algunos oscuros misterios de
esta consola de prestaciones
todavia desconocidas... De
nueve a doce meses son
necesarios para producir un
juego nueve. Sobre FT Towns
es necesario algo mas de
tiempo. Menudas pequerias
maravillas! El objetivo
principal es mejorar cons-
tantemente el grafismo, e
implementarlo en juegos




B PSYGNOSIS ® LIVERPOOL ® PSYGNOSIS = LIVERPOOL ® PSYGNOSIS = LIVERPOOL ® PSYG

NOSIS

Reportaje realizado por ARKHAM

cada vez mds elaborados y
complejos. Al regresar al
aeropuerto, Paul me confioé un
secreto: “Mi mayor deseo es
conseguir desarroliar el mejor
RPG -juego de aventuras-
jamas realizado sobre un
CD”. ;Sabremos esperar?
iMientras tanto saborea las
préximas paginas!

Vo

EPorgue no FH
Towns en Espaiia?

:Demusiado caro?,
£l equipo para FM Towns estd < %

en vnos locales separados.
Pero no fe preocupes, en breve
serd fraducido Scavenger 4 al
€D de Sega. ;Solo un poco de
paciencial

Una sala completamente
dedicada a comprobar los
programas anfes de que -

g ¥ *J‘::
vean la fvz. Una decena de (e 'd

ke
VIAVENRFOOL

i| jovenes ingleses fenire 14 ; ; X ¥,
y 17 aiios} los prveban a - y ’ 3 SV
fondo. jTe gustaria ser vno > 2L “f

de ellos verdad! Profesion : Programador del Microcosm. Uno de los
mds bellos programas del tipo “shoof them up” que
proximamente ¢onoceremos sobre Mega-CD.



acida ya hace un

% : R0OJO COMO LA SANGRE...
afo, tuvimos Ila

oportunidad de verla El juego sigue el desarrollo de
en las salas de la historia, y por ello, el

proyeccion, y a partir de jugador encarna la figura del
ahora podremos apreciar el
ambiente frio y acongojante

personaje Jonathen Harker,
gran cazador de vampiros y
perseguidor
infatigable del
eterno...
Dracula. Tendra
que esforzarse
en superar una
multitud de nive-
les plagados de
arafas y agre-
sivos escor-
piones. Todo ello

que ha logrado transmitir la
version sobre Mega-CD. La
versién de la pelicula de
Francis Ford Coppola estd
muy conseguida y su
resultado visual de este
clasico es impresionante.
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sin contar con los esbirros del
maestro, los medio-hombres
medio-animales, a veces
jorobados, en otras ocasiones
amenazantes con sus ofiladas
zarpas, y  casi siempre
preparados para lanzar sus
temibles hachas...

DE LA NIEBLA DE LA CIUDAD
AL FOSO DEL CASTILLO

Jonathan evolucionaré entre
sabanas flotantes y ter-
ciopelos negros segin un
scrolling horizontal. Los
grdficos creados todos a partir
de imagenes digitalizadas son
de gran calidad. Veremos un
montén de rotaciones.
Durante cada cambio de
nivel, en vez de tener una
fransicion fipica a la pantalla
siguiente veremos una
rotacién de todo el decorado
del fondo. El personaje pasa
del recibidor del edificio al
primer piso mediante este
novedoso proceso que se
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adapta correctamente a las
prestaciones de la maquina.

jCOMETE LA SOPA ANTES DE
QUE COAGULE!

Pero la diferencia principal que
aventaja al Mega-CD reside en
las impresionantes prestaciones
de audio. jHay que reco-
nocerlo, las muasica de
ambientacién utilizada en
Dracula es impresionante!
Durante la introduccién, la
c@mara gira alrededor de una
personda, con la pipa en la
boca, senfado en un
confortable silldn, delante de
un crepitante fuego de
chimenea. jLa realizacidon
grafica es barbara, como
también lo es el acom-
pafnamiento musical que
consigue cautivar profun-
damente al jugador! Después,
cuando este extrano personaje
abre un libro y empieza a
contar la historia en un tono
grave y profundo, la atmébsfera

; '
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se llena con un ambiente
opresivo y misterioso. Los
amantes de las impresiones
fuertes estén de suerte. jHay
sangre en todos los rincones!
¢Tendras que matar un
monstruo a golpes? La sangre
brota por todas partes... jNo
es necesario ningln tipo de
“cheat mode” al estilo -Mortal
Kombat- ! jAl fin y al cabo
estamos fratando con
vampiros sedientos de
sangre! El CD en desarrollo
estard préximamente listo
para ser probado.




i te gustaron las peliculas
s;antﬁsticas en que un

grupo de personas
pueden ser reducidas
mediante una maquina futu-
rista, hasta un tamano mole-
cular, y ademdas son introdu-
cidos en el cuerpo de un
paciente para efectuar algin
tipo de manipulacién dentro
de él, este es tu juego.
Microcosm estard disponible
a partir de diciembre.. Y en
Mega-CD!

EXPLICACION

La aventura se desarrolla en

un futuro préximo, en el cual
existen dos enormes
multinacionales industriales
que dominan el mundo
comercial. Sus nombres:
Cybertech y Axiom. Como te
puedes imaginar, las
relaciones enfre estos dos
gigantes de la electrénica
son bastante tibias, quiero
decir especialmente duras...
Cada dia se desarrolla un
nuevo escenario de mutuas
hostilidades. Las fuerzas estdn
muy equilibradas y nadie es
capaz de predecir a que lado
puede inclinarse la balanza
.Hasta que...

r = PSYGNOSIS ® LIVERPOC
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ALTERCADO ENTRE LOS GLOBULOS

Los jefes de Axiom
decidieron espiar a fondo su
Unica competencia. El
método empleado fue
maquiavélico. Mediante
procesos técnicos ulira
modernos. Un cualificado
equipo quir(rgico armado
con cyborgs anestesiaron al
nimero uno de Cybertech.
Momento que utilizaron para
inyectar via sanguinea un
micro-organismo con una
mision perfectamente
definida: Llegar hasta el
cerebro y extraer la matetia

gris, las neuronas de la
inteligencia para poder ser
posteriormente empleadas en
su propio beneficio.

EL PLAN NO ES PERFECTO
En el mismo instante de
efectuar la inyecciodn,
irrumpen en la sala los

guardias de Cybertech que
descubren completamente el
pastel. iPero el mal ya esta
hecho! La Gnica manera de
contrarrestar el micro-
organismo es inyectando
otro. Dicho y hecho. jYa
puedes adivinar quien es el

encargado de contrarrestar al
primer elemento del tamano
de apenas una micra! Tu
naturaimente...

IMPRESIONANTE Y ORIGINAL

El juego es del tipo “Shoot’Em
Up” y tiene cinco niveles de
dificultad y cinco naves
distintas cuyas armas has de
conseguir durante el
transcurso de la trepidante
avenfura. Las imdagenes
digitalizadas, utilizadas para
las fomas en el interior de las
arterias son tan realistas que
parecen ser verdaderos
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canales inundados de sangre
en los que encontrarés
agresivos glébulos blancos.
Hasta que liegues al cerebro
y te encuentres frente al
enviado de Axiom, deberds
vigjar inmerso en este medio
hostil. jFrancamente el juego
es muy impresionante y goza
de unos scrollings muy
répidos. Irds avanzando por
las distintas partes del cuerpo
mirando tu nave desde atrds.
Lo esperamos para el mes
que viene.

iy
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archa a tope, “AC-DC
Mfor ever”! El grupo
encargado de sacar

esfe juego a delante ha
conseguido las autoriza-
ciones necesarias para
incluir las melodias de esie
potente grupo de Hard
Ny Rock. jComo en la

- & fj‘ pelicuial
S ,‘ B SLATER, WHITNEY Y WHISKERS

El juego admite hasta dos
jugadores simultaneos,
pudiendo cada uno de

ellos encarnar tres papeles
distintos. El primero de ellos
es evidentemente Slater.
¥ También puedes encarnar a
su hija, que es una rubita
buenisima (confindase el
verbo “ser” y “estar”). Por
Gltimo podras encarnar o
Whiskers, un gato que
siempre lleva puesta una
gabardina a lo Humphrey

Bogart. Su aspecto recuerda
a los comics americanos. La
verdad es que el gatito en
cuestion sale muy poco en la
pelicula, pero bueno... En
definitiva, se trata de un
juego de “Beat then up” al
estilo “Streefs of Rage” o
similares. Los golpes carac-
terizarGn a cada personaje
que se desplazan durante la
aventura medianfe un
scrolling horizontal.

THE RIPPER...

Si prefieres puedes llamailo el
destripador. Antes de llegar a
este Gltimo ‘boss’ deberds




superar cinco o seis niveles
(tfodavia no se ha decidido el
nimero de niveles que tendrd

finaimente el juego). El
mundo ficticio de Slater
ocupard cuatro de ellos. El
juego comienza con una vista
aérea de la ciudad que se va
dividiendo poco a poco en
tantas partes como cuenta la
aventura.

jCOMO EN LA PELICULA!

Te veras recorriendo las calles
en busca de maleantes y
bandidos, abundantes por
todas partes. Subirds hasta la
azofea de un gran edificio
para acudir al funeral de un
mafioso, tomard el metro
recorriendo sus lineas
apestadas de gamberros,
quinquis y navajeros. Todos
los ‘boss’ que encontrards al
final de cada nivel salen
directamente de i

.
|

Los protagonistas del juego
han sido disefados con un
comportamiento grafico
excepciondl. Los movimientos
de los tres principales actores
son especialmente buenos,
como también lo son los de
los peores enemigos.

HAY QUE ACATAR LAS ORDENES

Ya desde que Big Arnold
hiciera Terminator 2, dejé
bien claro cual es el ejemplo
que quiere dar entre los
jovenes. No es necesario
asesinar... Basta con herir al
contrario. jPuede que dentro
de poco le veamos con una
margarita en la oreja gritando
“Haz el amor y no la guerra”!
-Si lo dice Arnold, seré
verdad- Imaginate Ia
sorpresa de los progra-
madores al enterarse que
tenian que hacer un juego en
iS i

i - 52 (]

Whitney pudieran utilizar
arma calguna en todo el
juego. Y eso no era todo. Los
protagonistas no pueden
mostrarse de manera agre-
siva salvo cuando fueran
atacados por cualquier
enemigo. Bueno, el resultado
es un juego de “Beatf them
up” pero sin realmente serlo.
¢Se  venderd bien el
producto? A esperar y ya
veremos. Quedamos en un
préximo Zapping...
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ascar de la Mega-
drive al Mega-CD
representa un solo
salio, que los pro-
gramadores de
Psygnosis han decidido tomar
dandose prisa en adaptar
Puggsy a la nueva consola. Si
todavia no conoces la historia
de este pequeno marcianito
' rojo, es posible que te
interesen las siguientes lineas.

UN AVENTURERO PERDIDO
Puggsy es un joven
extraterrestre de color

_anaranjado, no mds alto que
'und sandia, y con un par de
{_ antenitas parabdélicas. Hace
muy: poco que se estrelld en
un planeia que se parece

wwwwrel ”

F m PSYGNOSIS & LIVE!

mucho a lg 3 robado su
tierra. Y si |. nave pdra
no se pare- £ desguazarla
ce mas es [= en piezas y
porgue hay revenderlas
un montoén en el mer-

de animales extranos como
por ejemplo los loros piratas,
cuya Unica ocupacion en la
vida es la de molestar a
nuestro amiguito E.T. Sus
complicaciones comenzaran
justo después del aterrizaje
forzoso que tiene que
efectuar tras una caida de
varios cientos de kilémetros
desde el espacio exterior. Su
nave ha tenido una averia
debido a un problema de
baterias. Y por su fuera poco,
ilos habitantes de este
extrafio planeta, le han

t. :-

cado negro! Puggsy muy
enfadado parte en su
blsqueda, recolectandoe todo
tipo de objetos que
encuentra en su camino, que
le valdran para eliminar a los
enemigos y poder continuar
en su periplo.

LA ISLA DEL TESORO EN MEGA-CD

La principal diferencia entre
esta versién y la versidén
Megadrive reside en los
“boss” de fin de nivel, en la

belleza de los escenarios

y de los gréficos, asi

MEGAFORCE 32

como en la deslumbrante
banda sonora que
acompana el juego. jSe nota
gque es un CD! Toda la
aventura se desarrolla en una
isla llena de niveles. Pasarés
de la playa a una densa
selva que te conducird
finalmente al castillo. Los
colores son muy “comic” y la
misica es genial. Perso-
nalmente, la introduccién me
parece excepcional. jSon
verdaderos dibujos ani-
mados! Hay que reconocer
que esfos ingleses trabajan
muy bien, y saben hacer las
cosas.

DO YOU SPEAK ENGLISH ?

Se trata de un juego muy al
estilo  inglés.
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Puggsy nos va a encantar a LR “'}? 4- S
todos, y podremos disfrutar a R TEN Y S &
partir de navidades de un

excelente juego de accion y

aventuras que ha conseguido

explotar al maximo las .
posibilidades de la Mega-CD. | )
Vamos a disfrutar al méximo | ;.7 & ’#lﬁ
con nuestro amiguito [ % ¥ :
extraterrestre. : - il

MEGAFORCE 33



| mejor “Shoot'Em Up”
de todos los que
conozcol Cuidado, no
nos equivoquemos, ya
que la FM Towns no puede
compatrarse en ningun caso
con la Mega-CD. La FM Towns
es practicamente un PC con
CD-ROM, que permite a los
programadores realizar
juegos practicamente per-
fectos. Cuesta mas de
200.000 pesetas en el pais del
sol naciente y resulta
sumamente caro para los

. m&é “ &.-B?B%
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editores desa-
rrollar juegos para
esta maguina de
la que sin em-
bargo se pueden
utllizar video jue-
gos para conver-
tilos a distintas
plataformas
(consolas, CD-
ROM). Esta es la
razon por la que ver-
daderamente no se habla
demasiado aqui en Espana y
en Europa.

ADAPTANDO A MEGA-CD

shiszé

Scavenger 4 y Microcosm
han sido desarrollados por el
mismo equipo. Microcosm
lleva ya mas tiempo en el
mercado. Esta es la razén por
la que su adaptacién a
Mega-CD esté ya en marcha.
Dentro de unos meses le

MEGAFORCE 24
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llegara el turno a Scavenger
4. jLa verdad es que promete!
jLos graficos son para
alucinar! Efectos de reflejos,
detalles increibles, realismo a
todos los niveles... iEs ver-
daderamente el mejor

“Shoot” que jamds haya visto!

EL VOLCAN, EL HIELO, LA GUDAD
Y EL DESIERTO

En total tendrés que
establecer el control
en

cuatro
planetas
del

sistema

interestelar.
Imaginatelo:
*Full Motion
Video”, o lo que
es [o mismo, 24
imégenes por
segundo, como en
una pelicula.
¢Alucinante? Pues
todavia hay més:
Animacion
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ulfrafiuida de los
sprites, sonido CD,

rotaciones, efectos

especiales,

‘

-

distorsiones... Y dhid2d mm q:bomb ¢
el efecto zoom s
iDebo haber
perdido con él las quedaban sanas! Ya
Ultimas neuronas que  estoy totaimente grillado. El
me escendario es basico... pero

-

que digo, ;Que se puede
objetar a resultado como el
obtenido? Creo que es uno
de los juegos mas esperados
para Mega-CD durante el
afio 1994. jAh, olvidaba
decirfe que Scavenger IV
es uno de los
pocos

juegos en

tiempo
real,
menuda
noticial
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BASES PARA CONCURSAR

RHiNE Venta por (atdlogo concederd este mes un
premio de 1 Mega-(D, y 1 Mega Drive.

Las preguntas deberdn responderse correctamente.

Quienes deseen parficipar en el sorteo no tienen

mésquellamargwﬂ 380 070 y responder Lama a la lined / (/-'.i'/ \, ! iles sor \\»,;,
correctamente a las preguntas y dejar su nombre, sveaskncidaiac lac TRy i/ <34l b'\
direccion y teléfono, asi como responder a [as WSS R il / LS |
preguntas que se le planteen. /!/- paricip 1 €1 50rte
La recepcion de llamadas comienza el 1 de

diciembre y termina el 31 de diciembre a los 12 de

lo noche.

Los ganadores del concurso se obtendrdn a.- MacDonnalds

 de entre fodas las famadas cuya b.- Burguer Pig
¢.- Lo hamburguesa fantdstica
i
oficales que ap nica a este fipo de | a.- Meterse en los grandes almacenes en plenas rebajas
| b.- Llamar a RHIiNE y comprar por correo
, s esta llamada serd de ¢.- Esperar tres meses a que la tienda de la esquina
il L 132 pesetos e traiga tu cartucho
ESTOS Brecios son vatmos pard fodo el ferriion It
HAGoN0 .
(ualguier amigo que nos\iarme pora particparen il
el'concurso queifengaimenosideri4 anos, debera |
fenerlalauionzacion expresaiessUs padies) Se \(

contirmarad. telefonicamente eldistadoide
ganadoress




Cada vez te gusta més el campo, el aire libre, la naturaleza, pero el
problema ecoldgico crece de dia en dia... jAfortunadamente has
decidido tomar cartas en el asunto! Viajaras con tus amigos Mick y
Mack en una importante operacién de limpieza a través de un pais
imaginario. Con tu arma “GooShooter” eliminaras a todas las
criaturas y elementos contaminantes que veas. Recorreras 4
niveles antes de tenértelas que ver contra los “boss” del final.
Nuestros dos compafieros te guiaran hacia lugares
sorprendentes: el mundo viscoso, el bosque mistico, la ciudad
toxica y el mundo artico (en el que desgraciadamente no es muy
probable que veas pequenas foquitas). Bien, pues todo esto y
algo més te contamos en este dossier en el que hemos
incluido, como regalo especial, varios trucos

estupendos. Ahora te toca a ti jugar un p
@ ‘o L
&

poquito. jBuena suerte!

.‘ L]
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CODIGOS, iMAS CODIGOS! Explicacion de los SIMBOLOS DE LOS PLANOS

Cofres “M™ Tienes que conseguir unas treinta M para conseguir pasar al siguiente nivel. Si
consigues coleccionar unas 70 podras acceder a la etapa de bonus.
en tu mando los botones: B, C, v Corazones: Podras recuperar toda tu energia.
B,A B,B,C B, A B. Cubos blancos: Representan plataformas invisibles situadas en lugares llenos de objetos.

: Aunque te los indicamos con esta especie de tetron de azlicar, en el juego seguiran siendo
Vidas extras invisibles. (Salvo algunos que pueden parpadear ligeramenite)
Cuando el juego esté en modo ' gunos Geg p B, g

pausa, utiliza el mando y pulsa

Seleccion del nivel
Deja el juego en pausa, y pulsa m

los botones: “A” tres veces. “B” 1-UP: Te permiten conseguir con una vida suplementaria, aunque la verdad es que después
tres veces, “C” cuatro veces, [P de los trucos que hemos contado no sé yo si te resultaran de gran utilidad... {Bueno, tal vez
luego “B” y finalmente “A”. para los puristas!
Obtendras una vida S: Son lugares a partir de los cuales puedes volver a comenzar en caso de que se te acabe |a
. : ¢ q
suplementaria. vida.
Vidas infinitas ) @ El despertador: Te dara un minuto para finalizar el nivel.
Cuando aparezca el logotipo de :
Virgi s botones: A, B, —— i —e =
G %H,ApléSi IOB COtg A C § Global Gladiators™, The Golden Arches™, Ronald McDonald™y Mick & Mack™ son marcas registradas por McDonalds Corporation, © 1992

F/



SLIME MACHINE
Si subes por est -

invisibles encoriifae ontén Aprovecha ahora que comienzas
de cofr?,:—,- < - este nivel para grabar.

/
SUME WORLD 1

'3

m i e | e m m

)
Tienes que propulsarte en el aire Mediante este ofro propulsor * T
con este frampolin. Podrds recoger puedes conseguir ofros ¥ 3 :
varios cofres. cofres. S i o

« " SUME WORLD 2
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Para conseguir estos cofres tendrds que pasar por una serie de plataformas.

Toémate fu tiempo y...jcvidado, que patinan una barbaridad! Si te caes
en el rio viscoso vas a tener serios problemas.
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(SUME WALKER ) (_SLIME 8L0B )
iRecoge el despertador para poder distraerfe en este
nivel sin prisas de ningin fipo!
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otk m ; ..

Salta desde la parte més alta de esta plataforma y

consigue toda la risira de cofres. Si quieres coger
todos los arcones tendrés que describir un
semicirculo al saltar.
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Una nueva seccion de
plataformas invisibles.

LOS HABITANTES DEL MUNDO VISCOSO

SLIME BALL (Bolas viscosas): No son verdaderamente
peligrosas. Ruedan por el suelo de izquierda a derecha. Limitate
a evitarlas.

SLIME BIRD (Pajaros viscosos): No te atacaran en picado como
los de “Hitchcock”, pero revolotearan de aqui para alla. Debes
tener cuidado al pegar saltos... {No te vayas a estrellar con
ninguno de ellos!

SLIME MACHINE (Maquina pegajosa): Son una especie de
maquina a mediocamino entre un cafidn y un depésito de pasta
viscosa. En cuanto te aproximes a ellas te escupiran su
asqueroso potingue verde.

SLIME THROWER (Lanzadores de moco): {Son con diferencia,
los enemigos mas virulentos de este nivell Esta especie de
gelatinas viscosas te dispararan a la minima de cambio. No te
confies, son muy rapidas en el ataque.

SLIME WALKER (Caminantes viscosos): Son parecidas a las
“Slime Ball" pero con una asquerosa diferencia. No paran de
escupir enormes... jviscosidades! Son muy faciles de evitar.
SLIME BLOB (Gotas viscosas): Son las criaturas gelatinosas
mas pequefias que jamas hayas visto. Las veras en las cuevas
rebotando de arriba a abajo.

m... PR m. . m e

Destruye franquilamente esta mdquina viscosa.
Es muy tenaz y peligrosa.
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Te encontrards con Ronald, y si al menos tienes 30
arcas, te abriré la puerta al siguiente nivel.
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Para acceder a esta serie de cofres debes utilizar una serie de cubos
invisibles. Procura no fallar en el salto... jLa altura es impresionante!

Cuidado con esta mdguina. En Etapa Bonus

cuanto te descuides intentard Debes reciclar botellas viejas y papel usac

,,  embadumarte lanzandote su mejor. Para conseguir la maxima puntuaci

. asquerosa pasta verdosa. jNo : s :
\ te despistes ni un solo méaximo nimero de objetos que has de co

instante! respectivos lugares. {Y porqué no, si juege
unas cuantas vidas extras!

MVYSTIC FOREST 1

H
1

Ten cuidado al atravesar lfi'
esta cascada. Es posible 1 ¥
que una nube de pirafias e
comience a zamparse tus '

pies...
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MNO Te aerengas ni un solo Instanre. jEn cuanTo pises

estas plataformas, empezaran a desmoronarse!
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Utiliza los cubos invisibles para trepar por esta liana. A la

; izquierda estd escondida una vida extra.
D, cuantos mas

n debes recuperar el
ycar en sus
s muy bien ganaras
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Salta sobre la copa de estos Grboles, y no falles la

maniobra a no ser que quieras darte un baiio... jpero
mortal!
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Si saltas sobre esta serie de plataformas podrﬁs dur
con unas cuantas arcas mds. También encontrards
un despertador, o lo que es lo mismo, jUnos
cuantos minutos suplementarios!

Si consigues saltar

S5\ desde el extremo

" \de esta rama
odrds alcanzar
a serie de
bos invisibles.

S
-~

Detras de esta
cortina de
agua te
pondras las
botas
cogiendo
cofres.

=

—
=
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Salta sobre los picos, y
procura no caer, jComo lo
hagas mueres, fijo!




es mal momento para
volver a salvar el juego. No
vaya a ser que te ocurra algin
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Tomando el camino

LOS HABITANTES DEL BOSQUE MISTICO

Axe Monster: Es un hacha gue esta viva y que no para de
talar arboles y de cortar ramas. |Procura que no te pille, no
vaya d ser que se ponga también a talar cabezas!

Bee Hive : A lo largo de los arboles veras colgados nidos
de abejas de considerables dimensiones. jNi se te ocurra
tocarlos, a no ser que guieras ser perseguido por un
enjambre de puntiagudos aguijones!

Chipmonks: Estas perniciosas criaturas te esperaran
agazapadas en todas las esquinas y agujeros, listas para
sorprenderte al menor descuido.

Pirafias: Cuando atraviesss la represa, estas bestias
carnivoras te atacaran sin compasion, aungue puedes
llegar a engariarlas con tus adornos.

Skunk : Cuando estés en el tercer basque te encontraras
con esta desagradable “mofeta”, cuya Unica mision parece
ser la de contaminar la atmésfera con sus asquerosos y
nauseabundos efluvios.

Flytrap Plant : Estas plantas carnivoras normalmente se
alimentan de moscas, jpero no creo que les importe mucho
hacer una excepcion y meterse en la barriga un sabroso
gladiadorl

iSi bajas por esta colina

inferior llegards a un seguro que fe haces con una
nueva vida exiral
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Tendrds que escalar estas ramas para
conseguir llegar a la cima de la coling.
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Un corazdn que te puede ser Util
durante lo que queda del nivel.

TOXY-TOWN +""~
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Para conseguir el corazén tendrds que
saltar sobre varios plataformas que van de
izquierda a derecha y que ol menor
descuido te tirardn al suelo.

Coge el corazén y trepa a o largo del Pasa a fravés del muro para conseguir un
muro. Llegarés a una sala de bonos en la corazén que te vendré muy bien para
que encontrards una vida y varios objetos. poder acabar el nivel.




en cuidado, es posidie que encuentres
bolas de fuego cerca de estos homos.
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Para pasar cll otro lado del . . Ten cuidado cuando Justo encima de nuestro
muro debes coger un cubo i l & pases al lado de estos querido Ronald, enconirards
invisible. N r candelabros...jPodria un numeroso grupo de cofres y
y e s acabar cocido! un despertador que fe
permitird avanzar més en este
nivel.

iTe vendrd bien grabar la
partida!

P

|m m m i

Para ir a la zona en donde
estan las ocho arcas, debes
utilizar el carro elevador.
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Si utilizas los barriles que estdn
en el suelo podrds

a a algunas zonas a

las rmalmente no

podrias llegar.

encontrar varias arcas
wescondidas.

sl LS 1\
+ v 1S cuantos cofres mas. jAnimo, Este es ofro buen sitio para salvar
alida estd ya cerca! el juego. |No te vendra nada mal
porque estas muy cerca del final!
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Engdnchate a estas
cadenas que cuelgan
desde arriba y recoge

todos los objetos que

Déjate llevar por estos pasillos 5

e L ]
rodantes y conseguiras algunos @ o ®
cofres.

TOXY-TOWN 3

Salta desde el borde de la
plataforma de la derecha para
conseguir coger todos los cofres.

LOS HABITANTES DE TOXI-TOWN

Flame creatures: Son bolas de fuego que cireulan por todo el
nivel y se lanzarén hacia i en cuando te vean.

“Jack Hammer” : Ten cuidado con el sefior martillo, |Esta grillado
y lo mas probable es que te tome por un clavo medio suelto!
Smog: Son nubes de gas venenoso que rodean a todas las
instalaciones metaldrgicas.

Springs: Son unos muelles bastante molestos. Los veras
botando de arriba a abajo a lo larga de todas las vigas que hay
en &l nivel. Procura no caer dentro de ellos.

Dustbins: |Peligrosas papeleras que a la minima de cambio, te
lanzan a la cabeza un asquerose montén de porquerial

Tyres: Neumaticos. Simplemente neumaticos que no dudaran en
mostrarte su dibujo de goma ... |Pero directamente sobre la caral

Si vas por las plataformas
invisibles es posible que obtengas
una magnifica vida.




Este oso se estd pegando una buena

7 X Haz cualquier cosa, pero no te caigas
M;,';Tuz;d:mme :::';d; - sobre estos picachos. jMeririas
des"' afél P 24 instantaneamente!
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monfon de cofres!
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En este “callejon sin salida” hay ofro
grupo de arcas que te esperan con los
brazos abiertos.
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PULAR BIHD

( POLAR BEAR )

AR P LOS HABITANTES DEL MUNDO ARTICO
mﬂ" ['“! Ay ”(s!"r[ 'mw' llﬁl”“ "[mjm“’ BAT: {Los terribles murciélagos de la nieve!
S e ﬁ DERVISH: Un tipo de ciclén muy extrafio, que se pasea continuamente de
LA é"@m < S 7 ;! a"‘F 1zquierda a derecha y que a la minima de cambio te engancha sin compasion.
i bl Jd “ m ICY BIRD: Se trata de una verdadera colonia de bichos voladores que viven en
R " i g b | 1l ‘l las cuevas de hielo. {Procura esquivarlos, ya que a veces su contacto puede
(R R R R T

ser mortal!
m t ol ki POLAR BEARS: Osos polares bastante peligrosos. No te fies de ellos ni lo
el N | Fm I iy ok L més minimo.
e ’-l ‘m{f’% il YETIS: |Tienen la molestisima mania de utilizarte como blanco de todos sus
disparos de bolas de nieve!

No te distraigas demasiado en este
puente de hielo. Nada méas empezar a
cruzarlo, se empezara a desmoronar.

NN

/) -

En el fondo te esperan varias
arcas. jCégelas!
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GOOEY GARDIEN
Este par de hermanitos son la causa de todos tus problemas. |Se van a tragar toda sus
basuras! Para empezar ponte en la plataforma de la derecha. En cuanto el primer GOOEY
haga aparecer sus murciélagos, disparale a la boca. Luego disparale a los ojos. Con unos
treinta tiros quedara fuera de combate. Repite la operacién con su otro apestoso hermano
gemelo... jy el mundo ya no volvera a temer los desastres ecoldgicos de los hermanos
GOOEY!




B si hay alguien que conozca a fondo todas las triquifivelas de un juego, ese es el
” Maestro Sega, un tipo listo donde los haya. No hay nadie que se se resista, arma
que no pueda conseguir ni enemigo que no pueda vencer. Pero todo lo que él sabe
no tendria sentido si no pudiera contarlo a sus amigos, para que saquen el mayor
partido a las consolas Sega y a sus juegos. Si te has quedado atascado en algin
juego, pon a prueba esos trucos y consejos, pueden ser tu solucién

MICKEY AND DONALD |l EUROPEAN CLUB
WORLD OF ILLUSION SOCCER

£ a de ‘ MEGADRIV

MEGADRIVE , | Ny
N .

KRUSTY’S FUN

o ;\7! > J:?.
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~ TERMINATOR 2
THE ARCADE GAME

MEGADRIVE].




AQUATIC GAMES :

JAMES POND
¥
BATMAN RETURNS

JAMES POND

ALTEBED BEAST (MD)
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ELprofesor Zub acaba de ser UNA AVENTURA MOVIDITA muro, haz una visita a un edificio en

secuestrado por el malvado Nuestros dos aventureros comienzan construccién, lucha contra perros
Junkamn. Este 0ltimo quiere la aventura con cinco vidas. Estén en mecénicos, sierras... Puede que
conseguir los planos del potente un parking, y tienen 5 llaves fijas a necesites hinchar tu cuerpo para subir
androide T2000. Afortunadamente modo de arma arrojadiza y 3 minutos  por las chimeneas. jAl finalizar de
Spin y Slick van a intentarlo todo para ara conseguir pasar esta prueba. cada prueba comenzaras la siguiente
conseguir evitarlo. Bodrés saltar sobre los coches y las con todos tus miembros intactos!...
lémparas para conseguir coger las
opclones y aumentar tu puntuacion.
uando un coche o una moto se dirija
hacia i, focando el pito, tendras que
esquivarlo o firarte contra él. El camino
puede complicarse con tachuelas en el
suelo, robots o parquimetros... En los
talleres de desguace tienes que
andarte con cuidado ya que a la
minima te puedes electrocutar con las
bombillas que caen del cielo.
jterminaras enfrentandote contra una
mezcladora gigante que puede
—— hacerte mucha pupa! Stbete a
| un coche y comprueba la
eficacia de sus
parachoques
estrellandote
'\ contrael
o |

DUMMIES

(_ COMENTARIO )

La versién Megadrive es un pequeno jueqo de plataformas
agradable. Sin mias. La unica originalidad consiste en que
nuestro personaje se va desmembrando con los toques del
enemigo. Por lo demas todo es demasiado clasico, con
graficos mediocres, y una animacién normalita. El personaje
se desplaza demasiado rapido y la banda sonora no es mas
que un conjunto de ruidos estridentes. En resumen... un
Jjueguecito.

(sonino ) (CGraricos ) (ANIMACION) (MANERBLDAD)
* PLATAFORMAS *

EDITOR: ACCLAIM
TAMANO CARTUCHO: 8 MB
DIFICULTAD: FACIL
NIVELES DE DIFICULTAD: 1
NUMERO DE NIVELES: 7
NUMERO DE JUGADORES: 1
PASSWORDS: NO
CONTINUACIONES: NO
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De 1 @ 4 jugadores, con \I ) l X
posibilidad de

de crear su propio
flipper. Se pueden
almacenar hasta 8
flippers distintos. Existen
6 estilos de piezas distintas .
(Clasicas, Huesos,
Madera...), 10 estilos de
fondos distintos para los
tableros (Bambi, Piedra,
Baldosines, Clésico,
Industrial,...), 3 niveles de
dificultas, 3 velocidades
para la bola, y 7 melodias
distintas. Comenzards con

4 bolas.

(_ COMENTARIO )

Un juego de flipper que seria un poco aburrido si no fuese por
sus herramientas “Workshop” que permiten editar el tablero
de juego. Es posible salvar hasta 8 flippers distintos. Se ha
puesto mucho enfasis en las posibilidades creativas. Se trata
de un cartucho para los que estén apasionados por este tipo
de juegos. Los demas se acabaran cansando... jsobre todo si
juegan solos!

D 4
introducir un cédigo y ' 5 \ ) = ) / / :—::_'_'

¥
¥
[
rig ) *“ Se pueden modificar los flippers ya
. existentes destruyendo los objstos
Ly que lo componen. Desplaza tu robot
E s
de trabajo para situar luego tus
s—Ycogidos.
-Ilri’ 4 3
\ e -
'fi'ﬂi-h' 3
' (2]
]
»
!w_£ i

Fliprors
Hal 1=
Kicl: Haolls

| | Srecial

& s -

Para crear un flipper seleccionarés en primer lugar el tablero de

fondo y el estilo de las piezas. Luego situarés los objetos: 3 tipos

de bumpers distintos, 2 tipos de flippers, muros simples o de

&ebote con distintas inclinaciones, 5 tipos de dianas, 7 objetos
iversos,....

* MEGADRIVE *

(CGonwo) (Graricos) (ANIMACIoN) (WD)
* FLIPPER *

FICHA TECNICA

EDITOR: ELECTRONIC ARTS
TAMANO CARTUCHO: 8 M8
DIFICULTAD: FACIL
VELOCIDAD DE LA BOLA: 3
NUMERO DE FLIPPERS: 20

8 Diseiados y salvados.
NUMERO DE JUGADORES: 1 2 4
PASSWORDS: S|
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caba de
aparecer un
gran héroe!
Lleva
puesta una gran
capa y viaja
unicamente con su
certificado de
nacimiento. Su
nombre es Cosmic
y aunque a primera
vista pueda
parecernos algo
ridiculo, la verdad
es bien distinta.
Realmente se trata
de un bebé muy
servicial. Podemos
comunicarnos con
Cosmic aunque con

un vocabulario algo

limitado -cuestion
de edades-. El nene
es bastante goloso,
Yy no para de
zampar caramelitos
amarillos. Necesita
un poco de ayuda
para realizar sus
misiones por lo que
te ha elegido como
voluntario.
Descubriras lugares
insolitos llenos de
increibles y
divertidos
animales. Con algo
de ingenio, podras
resolver los
enigmas que se
vayan planteando.
Deja volar tu
imaginacion y
disfruta con las
divertidas fantasias
de esta aventura...

Tanto en la estacion espacial como en el planeta Linoleum te
enfrentaras en escenas de arcade de dificultad creciente, que
una vez superadas desapareceran para siempre. Procura
evitar a los pequerios monstruos cabezas de huevo... y
comete todos los caramelos que puedas si es que guieres
conseguir muchas vidos extras. Al comenzar?

tendras 4 vidas

a partida

LA ESTACION ESPACIAL

Date una vuelta por las
habitaciones de la estacién
espacial. Recuperords un puente,
un trampolin, una tircling, una
trompeta y un tobogén. Con fado
ello podras atrapar al super
Dollar con el que podras llenar
el depésito de gasolina de tu
nave espacial. jSe trala de poner
a prueba tu capacidad de
esfrategial

EN EL PLANETA DEBROIBICA

Este autobs te lleva hasta la fabrica que quieres
visitar. Las “P” repartidas por distintos lugares del
juego te permitiran anotar la palabra clave. Tienes
que encontirar la forma de parar las maquinas y
poder liberar al personal. Si se te da bien el
"Master Mind” no tendrés problemas.

S FF PP ETE FOR ESF FTR B £ ToE cep £ pw

el

Este cartucho contiene dos juegos
distintos en los cuales te encontraras
con tu amigo Cosmic. En el primero,
nuestro héroe vivira en un ambiente
de aventuras y rol. Para poder entrar
en las ciudades de la tierra del aio
3000 tendras que recoger varios
objetos (pasaporte, dinero, llaves....)
Luego pasaremos a las fases de
plataformas con scrollings
horizontales. Estas fases son
utilizadas para enlazar las distintas
cindades que hay en el juego. Los
graficos son del tipo 8 bits aunque la
consola sea de 16, y las melodias son
algo simples. jAfortunadamente ya no
es como en Dizzy, ahora tenemos
passwords! Finalmente la altima
modalidad de juego consiste en un
tercer juego en el cual podemos jugar
con otra persona. ¢Te acuerdas del
juego de los tanques para Atari, en el
cual dos tanques, uno negro y otro
blanco, se liaban a tiros dentro de un
laberinto? Pues es muy parecido y
bastante divertido.




* MEGADRIVE *

Meclodias
sencillas que
caracterizan a
cada civdad

También puedes jugar con otro amigo

Puedes utilizar hasta cuatro recorridos ( GRAFICOS )

distintos. Cada jugador controla un
pequeno monstruo (Marcha hacia delante Decorados del
marcha atrds y rotacién), y puede disparar tipo “"Comic" de
pelotas. El objetivo consiste en dar al adversario Hana &
varias veces hasta conseguir eliminarle. De vez Barbera. Pero,
en cuando aparecen variaciones, como por la Megadrive
ejemplo bolas que rebotan, bolas répidas, bolas el D

teledirigidas, y de doble tiro. Debes conseguir ( ANIMACION )

acumular las opciones que te permiten controlar

totalmente las bolas
Con ello podras dar 3"9 33':*""”"
al adversario hasta psl':tl.l:\:?én Je
; en los mds escondidos “Regulor”
rincones

(_MANEJABILIDAD )

€s realmente
muy buena.
Cloramente lo
mejor del juego.
El objetivo del juego consiste en formar frases

r ey #* *
mediante los verbos “Mira, Coge, Habla, Da, Wyl ¢ : AVENTURA

EDITOR: CODEMASTERS

personas que veas En general con todo aquello ‘ ; TAMANO CARTUCHO: 8 MB
que sefiales con tu cursor. Por ejemplo: Cage la ; DIFICULTAD: FACIL

llave, Habla a forain, Da la bela al menstruo... En gl o t NUMERO DE NIVELES: 3 MAPAS
los tiempos que corren todavia no esta demasiado ‘ e A NUMERO DE JUGADORES: 1 0 2

- PASSWORDS: S|
a punto el teletransporte ¥ a veces ocurren { CONTINUACIONES: NO
resultados extrafios (Desdoblamientos, e § .

inestabilidades, fuerzas superiores, apariciones.. )

iPuede ser hasta Gtill La maquina tragaperras sera

fu Gnica fuente de ingresos. También participaras

EL PLANETA LINOLEUM

Utiliza” , y los objetos que tengas en tu saco, o las

en una carrera de COChES ,’Bieeennn'

Bueno para "peques”

Graficos con imaginacion

Dos juegos por el precio de uno
B Un poco relajado
I8 ; Porque solo Megadrive ?
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ntes de
lanzarte en
cuerpo y
alma a esta
peligrosa contienda,
debes reclutar a tres
valerosos
companeros de
viaje. No dudes en
buscar a los tres
mejores gquerreros
que puedas
encontrar. Tampoco
te olvides de tus
rezos y oraciones...
Puedes necesitarlos.
El desafio es el mas
peligroso de toda tu
vida. El ataque al
castillo es casi una
completa locura que
hasta ahora nadie ha
godido conseguir.
Ya sabemos que la
vida es corta
pero....Hasta que

punto puede llegar a

serlo? No quieres
que nadie decida
por ti lo que te
parece una correcta
decision. A pesar de
ello, todos tus
compaieros
intentan disuadirte
ara que abandones
tan imposible
hazana. jFres un
aventurero de los
pies a la cabeza y
nada ni nadie podra
detenerte, ni
siquiera los
espantosos
elementos a los que
tendras que hacer
frente! Formar parte
de una leyenda no
es tarea sencilla
pero si hay alguien
que pueda hacerlo,
ese eres ti. Los
peores enemigos
residen en uno
mismo; Dominar el
miedo y los temores
es el camino directo
para la victoria...
iBueno casi siempre!

- enfre cuairo! Las lic s0N necesari

buscar la salida. A veces descul
en un nivel més lejano. El scrolling se puede ef
las direcciones pero los jugo

1 un. mismo perimelro,.. (jla p

| cuatrol) Tar Efnf.f.:

lores deben per

% i
0 no puede dividirse

gy, |

LEVEL 9

8 PUSH STARTZ |
.  URLKYEIE

jGauntlet 4 para cuatro jugadores simultaneamente, Que pasada! Cuatro modos de
tipo de juego. empezando por el de arcade. El juego tiene bastantes variantes,
aunque también es repetitivo. Pues si, ¢Parece paraddjico? Bueno es que aunque
cambiemos la forma de jugar, el fondo es siempre el mismo independientemente del
tipo de juego seleccionado. Los niveles son parecidos y hay MUCHISIMOS.
Personalmente, lo que mas me gusta es el juego de aventuras (Quest Mode), mediante
el cual te veras perdido entre los torreones del castillo, buscando una salida siempre
complicada. Tendras que explorar decenas de etapas armado hasta los dientes y
equipado con todo tipo de pociones. jUn verdadero juego de rol! Otro punto positivo
es su musica, adecuada, extraina y misteriosa. Los graficos no tienen nada de
especial. Los sprites son pequeiios, y se utiliza casi siempre la vista de pajaro. La
manejabilidad es buena, sin mas. j|En cuanto a la animacion, hay que decirlo todo, no
es de lo mejorcito del juego! Es mucho mas divertido jugar entre varios... jSi juegas
solo, preparate para sudar la gota gorda!
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| a 9). la dificultod {de 0 a
el nimero de vidas por ¢
| crédito (100 a 2000). Es
| posible jugar en: cuatro
modos distintos: Arcade,
| Conqui

_£GADPN"

falla, (de 1 a 10
rounds}, cada personaj
sus propias caracleristicas. E
objetivo radica en obt
méximo nimero de p
passwords fe van a 1

imo co
[ 5 €

TIME:
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* MEGADRIVE *
GRERTLEY

Un ambiente
de fantasia y
heroismo.
Buenos efectos
de voces
digitalizadas.

Lo vista de
pajaro anula el
efecto de los
sprites. Los
monstruos son
_algo
repetitivos.

Llamé a los
programadores.
Resultado: jNo
conocian el
significado de
esta palabra!

Resulta muy
Facil luchar.
iSobre todo

contra tu
compafecro!

~ De 1a 4 jugadores simultaneos.
4 modos de juego distintos
__ Melodias francamente conseguidas
. El juego de aventuras jis in english!
EE Demasiado repetitivo




aventuro

descendiente de
una estirpe de

valerosos

exploradores, que
de esta manera se
ha visto envuelto
en una loca carrera
en busca del
tesoro del rey Nole.
El y su inseparable
companera, han
hecho un corto
viaje a espaldas de
umn enorme pajaro,

llegando

finalmente a una
isla aislada en
mitad del océano.
En ella, todo
parece tranquilo y
los nativos son
muy acogedores.
Los problemas
comienzan con una
caida vertiginosa
desde lo alto de
una cascada...
Nigel tendra que
enfrentarse a

NnUmerosos

peligros, resolver
innumerables
enigmas y ayudar a
los oprimidos que
encontrara a lo

largo de su

aventura. sNoble
conducta no te

parece?

n verdadero
aventurero
debe estar
siempre
pendiente de todos
chismes que corran
por la calle y saber
atrapar al vuelo los
buenos asuntos.
Nigel es el ultimo

HVE m MEGADRIVE =

Esto es un albergue
Con algunas monedas
de oro podras
consultar el mapa del
pais y reservar una
habitacién en la que
recuperar las fuerzas
perdidas. Los
albergues son distintos en cada pueblecito y hacen algo
de comercio vendiendo diversos articulos.

Tras “Shining Force” ya esta con nosotros Landstalker, aunque
con un estilo algo distinto. Se trata de un juego de aventuras en
el mas puro sentido de la palabra. Hay combates en tiempo real
contra dragones y trolls. Los enigmas son complicados y es
necesario dedicar tiempo y esfuerzo a su resolucion. Es
apasionante recorrer esta inmensa isla llena de trampas y
emboscadas. La basqueda del tesoro te conducira a grandes
misterios por resolver. jAlgo raro en Megadrive! El juego es de
lo mejor que hay para esta consola y no debe faltar en una
buena “juegoteca”, de la misma forma que tampoco debe faltar
“Aladdin” como mejor juego de plataformas. Tanto la realizacion
como los escenarios estan perfectamente elaborados. La banda
sonora, sus melodias y sonidos nos transportan a un ambiente
medieval ideal para una novela de Tolkien del tipo “El seiior de
los anillos”. En cuanto a los graficos, hay que destacar a los
personajes por su detallado disefo. Incluso los monstruos y
demas bichejos gozan de un excelente grado de detalle digno
del mejor comic. Se han utilizado buenos colores (predominan
los tonos verdes y grises) y el contraste es perfecto.
Técnicamente, hay que destacar que el scrolling es
multidireccional. Nigel esta inmerso en un mundo tridimensional
que causa algunos problemas de manejabilidad al comenzar la
aventura. A veces pueden ser algo molestos, sobre todo si la
situacion requiere un buen uso de reflejos. En cualquier caso el
resultado es excelente. ;Cuando veremos juegos de estos mas a
menudo? Un unico fallo, los textos estan en inglés!

Las setas pueden
brotar
violenfamente
del suelo
lanzandote sus
esporas a la
cara. Algunas
son mds
peligrosas que
ofras. Todo
depende del
color que
tengan. Al
destruirlas
conseguirds algo
de oro.




En los comercios
podras comprar
plantas mégicas,
vidas y un buen
@ montén de cosas
mas. Algunas
tiendas son mas

grandes que ofras y
henen mas

articulos: estatuas,

diferentes tipos de Cada
plantas.. pueblo
tiene su
| iglesia. En
ellas
podras salvar la partida, o
Broad Este fu equipo Béieien Mae desinfo%ucorfe, eliminarte un
* * * SnnmE ol ; adelante le podras pedir a un maleficio, o»hacer desaparecer
? : forjador que fe fﬂbrique una fus aiu;:r{:a;:!ones. iNaturalmente
- Leather . espada muche mds potente, o es-graivio
oo o praeresy e | B T s
lugares distintos. Aqui te Leather weustenie. Este gusano acaba de perforarte
puedes poner bajo el arbol. BOOL S

l' la cabeza! También tienes que
e 2Que para que? jCada vez evitar las bolas viscosas. En

i eacontrarés enemigos MHone
2 ¢

’ -
8./
= cualquier caso, si no tienes

més violentos! dinero dedicate a matarlos

Y conseguiras oro d
combro

, g S e - ¥ s pe
‘ . o 4 =
| : 5 }J
| 4
|
| = =L
i o
" |
= FT W Discute con todos los personajes que te encuentres. Te
. o _ " daran un montén de pistas con las que podrds continuar la
-3 - avenfura.
..""i"-'_.l'. o =
St B Llevas una mochila a la espalda en la que
i By P q
dfrhic (IR transportas fus objefos personales: (hierbas,
; =
bien es : estatuas, llaves, armas...). Para
esta isla. Estos son ek e e

2 ) abrir algunas puertas
necesitards las llaves que
puedes encontrar escondidas en
los cofres o sitios de dificil

los cuatro primeros pueblos que visitards. El
camino sera largo y ain te quedara mucha
isla por descubrir. En mitad del bosque

puedes encontrar casas aisladas, y en la : 3 ot GSerbseiPiadh s hasaron

. 1 - = 3 L -
Tznfcna!cuevas secretas. jUn increible serolling para acceder a otros
aberinto X i Red obf'eros

AR TR >



EL PUEBLO DE RYUMA
Esta es solamente una parte. Las casas son de
piedra. El castillo esta cerca de este lugar. Todos
los habitantes del pueblo han sido hechos
prisioneros, y tienes que liberarlos. Este
pueblecito costero tiene incluso un faro. Sube
hasta arriba y visitalo. Entra en todas las casas
sin miedo a ser atacado

P e W e

| £/ largo camino
serpenteante a través del
bosque te conducird a esta
casa perdida entre los arboles
| Tras un largo camino fe
encuentras con una vidente

X * *k k * k *k *

S o e

El pueblo de Ryum esta situado al borde del mar. Subete en la balsa y busca [ el L
una gruta secrefa

Hay que resolver
algunos

enigmas... Pulsa
los botones,

*x

coloca algin
objeto sobre ello
A veces es
delicado, y esto
no es mas que el

81

comienzo




* MEGADRIVE *

Antes de
poder
B comprar
il cualquier
8 cosa, tendrds
Si J.A.R.
Tolkien la
escuchase...

iDefinitivament
e excelente!

D)

Visita todas las casas. jEsto es un estudiol! Los

encontraras de fodos los famafios. A veces puedes €l efecto 3D es

encontrar debajo de la cama un cofre o una u::té‘:!él‘gg\f?
.
vasija con monedas de oro, u ofras cosas iBravol

Los monjes, los
dm?ones,los
trolls... hasta
los sortilegios
estan_
animados.
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Lonodas

aprender a
manejor los
controles
diagonales del
mando.

g rgaty popes
4 3 . ‘A 4
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EL PUEBLO DE GUMI

Es un pequerio pueblecito del estilo de MASSAN, en el cual los habitantes ,_.. &
van vestidos con pieles de animales. AVE"T" RA

1) Tienes que recuperar un créneo en la casa del jefe. Con él podrés acceder Eﬁ#gﬂtigﬂllg:x
al femplo. .

TAMANO CARTUCHO: 16 MB

2) Es una fonda DIFICULTAD: MEDIA

3) La hija del jefe ha side capturada NIVELES DE DIFICULTAD: 1

4) la iglesia del pueblo. [No dudes en salvar el juego! NUMERO DE NIVELES:Unihimen
NUMERO DE JUGADORES: 1
PASSWORDS: NO
CONTINUACIONES: NO(Se puedh sakiar 4 weres)

Si no has sido invitado
es imposible acceder al

castillo de la civdad de

MERCATOR. Tienes que La mejor aventura sobre Megadrive

€9 Yeria g vidente Escenarios muy elaborados
para que cambie tu '

aspecto. [ Relieve excelente gracias al efecto 3D

Combates en tiempo real
Busca una estatua y utilizala

Sczc:c;: ESP;d:oYfgoﬁe‘;: I para bloquear la afluencia Ve : o , Eumonziy oo e 1 SR
R i g de agua. Esto te permitiré s EAESE e e Hris mekrode waved

en las ciénagas. Salta para ; . o
acceder a varios pasadizos ' o e

pasar el foso i el
secretos. : s g
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pesar de su
reciente
derrota en
el polo
norte, el doctor
MAYBE esta
pensando ya en la
revancha... No ha
tardado mucho en
imaginar un plan
retorcido y
maquiavelico. En
lineas generales,
este consiste en
aprovechar los
inmensos
yacimientos
lunares todavia
inexplotados:
Roquefort, Gruyere
y muchas otras
clases de quesos.
El doctor ha
puesto un pequeio
anuncio en el
“segunda mano”
para conseguir
reclutar a las ratas
mas estiapidas y
violentas. Asi
podra extraer
todas esas
riquezas de las
minas. Ya se ha
instalado en la
luna con su
ejercito de
roedores... Las
excavaciones estan
funcionando a
pleno rendimiento
lo cual le permitira
crear un
monopolio
interplanetario de
mercado de
quesos.. jLa tierra
se rindira ante tal
poderio!
Afortunadamente
estas ta para
impedirlo...

- -

(__COMENTARIO )

iMenuda evolucion desde aquel primer James Pond! Los programadores han
demostrado un verdadero ingenio absolutamente inesperado. Desde ahora, Pond
se desplaza sobre la luna con sus dos pequeiias patitas que le permiten gozar de
una aceleracion digna de su amigo, nuestro querido erizo azul. Con los 16 megas
del juego el scrolling de las pantallas es verdaderamente rapido. Por si fuera
poco, nuestro companero se pelea contra las ratas dormidas o motorizadas con
sus dos punos. Los graficos han sido considerablemente mejorados respecto a
las anteriores versiones. La banda sonora recuerda totalmente a las peliculas de
los aiios 70, del tipo ” Mision imposible” o “El santo”. Al entrar en cada nivel
escucharemos voz sintetizada. El juego es bastante bueno, y en él se mezclan las
plataformas con la necesidad de reflexionar... jUna buena mezcla, si seior!




* MEGADRIVE *

E-
opéeration Starfish

€sta muy
logrado el
ambiente tipo
afios 70.

(__GRAFICOS )

jCompletament
¢ lunar! Ha
mejorado
enormemente.
Los colores son
muy "Comic"”

(__ANIMACION )

Pond es
gracioso,
fuerte, y agil.
iSu patitas y
manitas son
una monada!

( MANEJABILIDAD )

A veces se les
ha pasado la
mano con la
gravedad lunar.

* PLATAFORMAS *
EDITOR: ELECTRONIC ARTS
TAMANO CARTUCHO: 16 MB
DIFICULTAD: DIFICIL
NIVELES DE DIFICULTAD: 1
NUMERO DE NIVELES: 12
NUMERO DE JUGADORES: 1
PASSWORDS: SI
CONTINUACIONES: NO

. é" g“
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Excelente animacion de Pond

Me llamo Pond, James Pond

Miisica muy en el ambiente

Plataformas con las que hay que reflexionar
" Buena duracién de las vidas




1) Sabvar los conejos
2) Recuperar las lefras que se coen de los

: i 0s paira escribir la palabra magica
Wiz y Liz en el et

3) Hazte con esta opcién para aumentar fu
que se cocian tiempo
frutas magicas ﬂﬁecoge Jas estrellas para poder comprar
i S MUgICOs
::l.evada dem]a ?ll:d?) 5) Infenta escribir la palabra “bonus” para
MRS c e g pasar a ka fase de bonus

sin ser vigilado por

1 caldero de “
C
-

6] Puedes ganar 30 segundos, pero

nadie. De repente, cuidado..

Sus pequenos 7) Recoge los frutos magicos abandonados
conejitos o por los conejos
desaparecieron. Wiz y

Liz han aprendido
bien la leccién, y no
volveran a dejar un
puchero en el fuego.
Ahora tendran que
buscar a sus queridos

comparferos de ot R vy
cuatro patas... Para . a0=sH 73

ello utilizaran la

. Con dos jugad
magia de sus frutos y Al

funo es Wiz y el otro

todos .su_s es Liz), la pantalla se
conocimientos divide en dos partes y
oscurantistas. jEs los conejos son de
importante hacerlo distintos colores. Elige

rapido ¥Ya que corren el numero de vidas, la
el riesgo de explotar! | duracion del juego, la
Intentaras ser un velocidad y el nivel de
buen aprendiz de dificultad

brujo, aprenderas a
escoger y elaborar
los frutos magicos. Si LECC RN S0

consigues dominar la + Lives o9
técnica todo sera mas poLtsRen R
facil en este mundo : us 8 SHILMS wE e

T 89 a3

encantado. j SLON - SPEEDS — FAST

Es dificil resistirse al encanto de este bello juego. Estaras junto
a un par de simpaticos compaiieros: Un mago y una bruja. iEl
escenario es francamente original y de la misica podemos
decir que ya nos gustaria que Ia sacaran en CD! Es denial. Una
animacién super rapida a pesar del importante nimero de
sprites en la pantalla. Es posible jugar simultaneamente con un
companero. Los graficos han sido muy trabajados y el
resultado obtenido se asemeja al tipo “dibujos animados” con
colores muy logrados. Los boss del final son muy divertidos, y
las etapas de bonus como para partirse de risa. A poco que
Jjuegues con este cartucho te enamoraras totalmente del juego
y no podras estar sin él. En resumen, un juego excelente con

una rapidez de accién y una banda sonora de primera
categoria.



S
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Temple Land

En el modo “1 jugador”, eliges el personaje.
Puedes introducir un password, elegir ser un
| oprendiz (8 niveles y un guardién), un mago
(16 niveles con dos guardianes), un brujo
(32 niveles y 4 guardianes), o un super
maestro de la brujeria. Puedes elegir fambién
el modo de juego, entre el modo
entrenamienfo o modo cronometrado

¢l Comenzards con tres vidas

1) Recoge suficientes frutos como para llenar

7 Wl fu varita mégica y llevate uno de ellos a
o casa.

N 2) Tienes que encontrar y salvar a los dos

* MEGADRIVE *

9 niveles y 9
melodias
distintas del
tipo utilizado
para los
dibujos
c\mmc\dos.
éPara cuando
en Mega-CD?

(__GRAFICOS )

Decorados
divertidos (Por
cjemplo: €l Yeti
congelado en
Snowland)

(__ANIMACION )

Los wabbits,
los brujos, los
boss,... Todos
ticnen una
animacion muy
fluida.

0ltimos conejos

x3 @00V TIME-1:1Y | ( MANEJABILIDAD )

€xcelente. €l
juego pone a

rucba | 25
fenspall O\ &

* AVENTURA *
Activa la puerta de la tienda ED“OR PSYGNOSIS
de magia, para comprar o TAMANO cﬂkﬂlcﬂg' g8 MB

vender frulos. La magia no DlFlc“

LTAD: MEDI

sty NIVELES DE DIFICULTAD: 3

tiene limites. NUMERO DE NIVELES: 3
NUMERO DE .msnoonas_: 102

PASSWORDS: S|
CONTINUACIONES: NO

Cuando llegues a cosa, podrés darte una vuelta por el bosque y
recoger frutos mégicos. Echalos a la marmita y espera hasta que
la pécima haga efecto. Entonces podrés hacer aparecer cosas
gl f"""ﬁ“ | Melodias dignas de un Mega-CD
ntenta por : AL
ejemplo | Dos jugadores simultineamente
Z’“;;:i‘:ri‘f | Una velocidad de vértigo
dos plétanos, || Graficos muy cuidados
un platono y | Buena duracion de cada vida
una naranja...
jEntra por la
puerta “Exit”
para ir a
buscar a tus
conejos en
mundos
diferentes!




& ' G (& "
et E DR * soo £ No podrés permanecer demasiauo
TIME 2°30"96 tiempo bajo el agua. Utiliza las
RINGS 38 e - burbujas de aire para respirar, y no
pierdas tiempo, ya que todas las
pruebas son cronometradas.
Dispones Unicamente de tres vidas

ﬁ para resistir contra los “boss”.

ola,
Doctor..., si
soy Sonic, ya
llego! El
mensaje esta
clarisimo. El Doctor
Robotnik y su nuevo
robot Metal Sonic
van a pasar por
malos momentos.
jillan capturado a la
novia de nuestro
pequeino amigo, y
desde luego que
se va a armar la
gordal ¢Ta que
harias en su lugar?
Sonic esta colérico,
es una verdadera
bomba y es mas
rapido y fuerte que
RYU... Estamos
seguros de tu éxito.
Nada se le puede
resistir a un
autentico héroe.

Entrenate en los circuitos intentando
7 . | batir los tiempos efectuados. Puedes
- | recuperar partidas anteriores.

e -lqb.."b d*_-fh P ]

ad d..u-d. =t ‘Lu-th . Al

— J { TOTAL 106" DO
ZSabias que sonic se pasa todo el tiempo en “Rave ' F hpecac gy

Party” desde que esta en Mega-CD? jHoy le hemos
visto por nltima vez y es como para alucinar! Siete
niveles a traves de los cuales nuestro querido erizo
azul va descubriendo su otra adorable forma de ser: Su
pequeina companera rosa. Se trata de un juego de
plataformas de dificultad media, bien hecho. aunque
realmente lo genial esta en su musica. jHay que
ESCUCHARLO! Y lo digo con mayiusculas porque
verdaderamente es asi. Melodias tipo “Tecno” super de . . !
moda en perfecto ritmo con el desarrollo de un ' Ly WARN | Salta de
grafismo muy rico en coloridos. jSi hay algo seguro es : = o - opcién en
que ahora Sonic €s mas “Speede” que nunca, un . , ) 4 %21} opcidn
auténtico delirio! Pero no te preocupes, se controla - utilizando
perfectamente. Las etapas de bonus son del tipo 3D... las
iGenial! Bueno eso si consigues encontrar la pantaflas “futuro” y “pasado” para viajar en el tiempo.
esmeralda. Los efectos de rotacion son de primera, y el
unico problema se produce en algunas animaciones

La tele con un anillo te daré 10 anillos, y la de la esfera
te haré invulnerable durante un nico chogue. De esta
manera puedes gonar una vida.

MEGAFORCE 70

que se ralentizan en algunas ocasiones.




Musica Tecno y
Disco.
ilnmejorable!

Esta opcion te permite correr mas ST : el it st e o punal gy
rapido. Sen los zapatos super répidos. :;cg:ef:izz:{o:g;?fos o el A el
e puedas. Si te focan perderds tus anillos, y si te has
quedado sin ninguno y te vuelven a focar,
enfonces perderds una vida. jNo los
desperdicies!

(__GRAFICOS )

Rlucinante.
iCreo que no
esperaremos

emasiado
hasta tener una
version con
gafas 3D!

( ANIMACION )

Rotaciones
fluidas y
distorsiones
muy logradas
en las etapas
bonus.

A pesar de la
alta velocidad,
el delirio visual
queda siempre

bajo control.

Sigue el cartel para buscar la
salida. Cuando destruyes un
enemigo (mosquito, mariposa,
hormiga...}, crecerd una pequefa
flor en el suelo.

Pasa a toda maguina por los
pasillos. jTambién te marcarés
una partidita de flipper! Busca
los pasadizos secrefos.

¥ (KL e}

* PLATAFORMAS *

EDITOR: SEGA
DIFICULTAD: FACIL
NIVELES DE DIFICULTAD: 1
NUMERO DE NIVELES: 7
NUMERO DE JUGADORES: 1
PASSWORDS: NO
CONTINUACIONES: SI
SONIC TIENE NOVIETA: SI

Masica “A tope”

Colores “A tope”

Un intro “A tope”

Etapas bonus “A tope"
I8 Lag ralentizaciones “no tan a tope”




Cuando acabes el montaje
podrds admirar tu video con
fodos los efectos y fomas
seleccionados: Retoques de

PROMPTS ON/OFF = ON
PLAVERCK TIMECBDE ON/OH oN
PLAVERCK BRCHOEOUND ON/BFF ON

YOP YEN BID EDTIORS
e gusta el imagen, pixelado, ERIVEHALLENGS
Pop? ¢Te modulaciones de color, filtros - BECY

gustan los
video clips?
Z2Que también te

rojo, verde, o azul, conversién
a grises, paso de palabras
simulténeas con la misica,

gustan los congelado de “frames”, ralentizacién de secuencias, efectos estroboscépicos, S T :
= : et : : A partir de este ment de opciones
increibles puzzelado, inversién, corte en rayas horizontales/verticales,... i ismmallione s o) “Clip" o mezclar

a visualizar o a saivar. Puedes
crear un nuevo clip y edifgrio
E)ostenormente de forma directa

australianos
INXS? jPues
estas de suerte
y preparate
flipar un rato!
“iBaby don’t
cry!” NO, no te
preocupes, es
sélo el titulo de
una buenisima
cancion de INXS
que vas a poder
mezclar y
remezclar hasta
la saciedad... La
verdad es que
no te lo puedes
perder. Si
alguna ver has
soiiado con
crear tus
propios video
clips y mostrar

y demostrar a los
demas de lo que
eres capaz, ya ha
llegado el
momento de
ponerte a trabajar.
Te convertiras en
un auténtico
artista de montaje
de espectaculares
“Video-Clips”
musicales.

aciendo pavsas en lps

togrémas o mejor dicho
“frames” g partir de los cuales
quieras alterar.

Elige una de las tres canciones sobre la que
quieres montar un Video Clip.

La misica comienza... Empiezan a desfilar distinfas
fuentes de video que vas selsccionando y mezclando
con los efectos elegidos. Simplemente pon el cursor
sobre uno de ellos y pulsa el mando a la izquierda o
la derecha para obtener variaciones distintas sobre
el efecto seleccionado. Los botones A,B,C, te
permiten seleccionar una de las fres fuentes de video.
1) Los efectos especiales

2] Las fuentes de video

3) El tiempo de cancién transcurrido

4) Efecto especial actualmente seleccionado

5) Resultadeo obtenido

-Mensaje para los fans de INXS- jPreparados, listos, YA! Este
“Make My Video” te ofrece tres éxitos del famoso grupo
Australiano con un montén de secuencias de video y efectos 110
digitales para mezclar. Te lo pasas bomba mezclando y

-
—

r o b -
-
e

remezclado. En total tienes hasta 17 efectos especiales. La
originalidad del juego es indudable y lo que también es DD
seguro es que solo en Mega-CD se podia haber metido. jPor

cierto, casi se me olvida! La “nenas” que salen presentando el

juego... Que te puedo contar que tu no te imagines... jTela

marinera!

i
c
-
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iNuevo! Zombies - el juego de
horror mas ingenioso y divertido.

Con 55 fases dificiles no te sentiras aburrido en

ningun momento. Te toca a ti salvar a tus vecinos de

las garras de los Zombies utilizando toda tu
inteligencia e ingenio para engafiarles. Programacion
excelente. Animaciones horripilantes que te daran
escalofrios. iUn sonido terrorifico magnificol
iSi lo puedes evitar, no juegues solo, buscate pareja!
iVaya, puf! Es el doble de divertido jugar este juego
de aventuras junto con un amigo. Anda, ve a tu
tienda y compra ZOMBIES - el videojuego divertido y
escalofriante disponible en Mega Drive y en Super
Nintendo. iEl dltimo juego para la consola de 16 bits!

Imagen de pantalla: Sega Mega Drive

Zombies™ and - 1993 Lucas Arts Entertainment Company. Lucas Arts is a trademark of Lucas Arts Entertainment Company Sega and Megadrive
are trademarks of Sega Enterprises Lid. Nintendo®, SNES™, NES™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trade-
marks of Nintendo. Konami’ is a registered trademark of Konami Co. Ltd. © 1893 Konami all rights reserved.
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movimiento

pd. Mamd, caramelo, biberén...
Pgs todo lo que necesita este gran
bebé. En cuanto a los biberones y a
los caramelos no tienes que
preocuparte. Los encontrarés
diseminados por todas partes,
escondidos entre las rocas, colgados en
el cielo, e incluso camuflados en los
pasadizos secrefos. Los papds... Es més .
complicado. jTe encantaria encontrarlos \ - LAS AYUDAS
y recibir de ellos algunos mimos! Por ‘ . "t Empuja las rocas, subete a los cables de la luz para
esta razén fe armas de valor (y también A2 . coger los caramelos, utiliza escaleras invisibles para
con un enorme mazo), relnes todas fus : atrapar los biberones, lanzate a las cuerdas, utiliza el
fuerzas, y comienzas tu periplo en busca frampolin..

queridos papis. Viajards a través de

bosques, por lugares llenos de monos, je : e | OS ENEMIGOS
incluso sobre la espalda de un I, PO \ion0s, platanos
dinosaurio! jAy, Ay, No empieces a . I St B 2 | oladores, mosquitos,
lloras! T S viejos calvorotas. ..

los dos primeros “boss”: jDinosaurios! Dales un buen mazazo y ya
verds. Al comenzar la partida tienes 3 biberones (3 vidas) y un crédito.
Podras seleccionar uno de los tres niveles de dificultad.

* MASTER SYSTEM *

e (A

La verdad es que Chuck Rock 2 sobre Master System no tiene
nada que envidiar a su hermano mayor para Megadrive. Tiene C SONIDO ) ( GRAFICOS ) (ﬂNIMI’lCION) (NINEII!I.IJII))

el mismo niimero de niveles, aunque a veces algunos han sido 3 PLHT“ Fon Mﬂs *

acortados. Los monstruos y las melodias siguen siendo tan
divertidos como ya lo eran. Solo han cambiado los graficos lo EDITOR: CORE DESIGN

cual es logico ya que se trata de una consola de 8 bits. Nos TAMANO CARTUCHO: 4 M8
quedamos sin scrollings alucinantes y efectos zoom de DIFICULTAD: 3 8%

primera. jlo cual no impide que te lo puedas pasar como un NIVELES DE DIFICULTAD: 3

enano! El juego es quizas un poco corto debido a su facilidad. Hgﬂggg E y&‘éﬂfg&& 1

En cuanto a la manejabilidad... “no problemo”. Francamente: PASSWORDS: NO

Un juego de plataformas muy simpatico. CONTINUACIONES: SI




AHORA TU puedes jugar con el arcade mas
emocionarte del ailo en tu PROPIA CASA.

* Un accesorio original de pistola incluido en &l pack. *La pistola para el segundo jugador se vende por separado.

— Accién realista de LOS POLIS EN LA CALLE. iEs tan
= — mtonso que te preguntaras donde esta tu nomina al final delﬁ
e y f.! mes! Prueba tus habilidades de disparo contra los criminales mﬁa
sl ) ' 7/ peligrosos de  la ciudad, en juna vertiginosa batalla por la lusﬂoia a tra és

'\ ; les fases. F mamento. _, gl
: - o s " i e
i 3 ' i — ;——-—\ -
" ' . Yo

G NEGECE

@ Espafa, Fortuny 39, 28010 Madrid

3 e IS LTD. KONAMI® IS A TRADEMARK OF KONAMI CO. LTD
L FIGHTS RESERVED."
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Pcro poder sobreviviNen clispones en total de 4
la jungla entre gorilas, vidas. Busca bien por
serpientes y demés bestias,  todgs pares

debes aprender TP especialmente entre
arreglartelas por ti mismo.  |os racimos de

Si no te quieres pasar la platanos, entre los
vida en el suelo tendras cuales puedes

que estar en forma y dgil encontrar distintas
como los chimpancés que  opciones. Recoge

- _fetiran bananas. Tu todos los corazones
Algunas objetivo consiste en ir avanzando por la que veas, bananas, vidas, y hojas.

lianas son | jungla buscando los diamantes perdidos.  Descubrirés que las hojas fe permiten

fijas, y otra | En la primera prueba debes buscar 8 obtener una “continuacion”. Al salir de la

se pueden | diamantes en un tiempo méaximo de 9 jungla encontrards un érbol gigante al cual

balancear. | minutos. Afortunadamente podrés saltar  puedes trepar. En él, te las verds contra la
sobre los cactus, agacharte para evitar peligrosa serpiente KAA., No te despisten o

los cocos que fe lancen, asustar a los acabards en la barriga de alguna planta
monos a golpe de plétano, o tirar el ——

boomerang en cualquier direccién,

andar, correr y coger carrerilla para T TR
trepar sobre cualquier liana. Hay 3 & “
niveles de dificultad y

Los monos te

tiraran a la

cabeza una nube :

e bonons e Bl

COCos. : 9 EENE LN, SN K
£

&

VS gy Mo o T

* MASTER SYSTEM *

Q<

COMENTARIO ) (sonino ) (GRAFICOS ) (ANIMACION) (WANERBIDAN)

¢Que te parecen esos juegos extremamente dificiles por * PLﬂTﬂ FOBMHS *
culpa de una deplorable manejabilidad? ;A mi

personalmente me destrozan! Cuanto mas juego con EDITOR: VIRGIN
este Mowgli que en vez de nino de la selva parece el Hﬂ%ﬂ&ﬁgkwgﬂﬂlq me
cojo del barrio jme pongo mas de los nervios! Y todo NIVELES DE.DIFICIII.TAD: 3

esto a pesar de una banda sonora que recuerda la NUMERO DE NIVELES: 7

pelicula y de unos graficos bastante cuidados. ;Te : NUMERO DE JUGADORES: 1

parezco demasiado duro? Definitivamente NO. PASSWORD: NO
CONTINUACIONES: S|




Como en “Mario”, debes utilizar este puente
para continuar tu mision secreta

Un romano canguro
y muy pesado. {Que
se coma su
dentadural

esde aquel primer Astérix que

Dleimos hace ya mucho tiempo, a la
actual versién sobre Game Gear, hay
que admitir que se ha producido una
sorprendente evolucion. No cabe la
menor duda de que tras Mickey y los
Pitufos, nuestros dos compafieros galos
son los personajes més famosos que
han llegado a la Game Gear.

VARIOS IDIOMAS PERO SIN

CASTELLANO
Efectivamente nuestros amigos saben
leer en francés, en inglés y en alemén
sin ningdn problema... s3Pero bueno,
como es que se hqn OIVideO del
Espafiol2 jEsperemos que sea reme-
elicichs i Tog préximas ocasiones! Si
desvelo la misién secreta ya no lo sera
tanto, pero da igual. Vamos a verlo. El

iBuenooo! Obelix esta
ensayando una nueva
técnica de ataque.

A DG
) X/

a P

i Astérix en
plena accién:
2Podra
acabar con
este bosse

(COMENTARIO )

En este juego se mezclan unos buenos graficos, con una
excelente manejabilidad y animacion. El escenario es
divertido y esta continuamente acompanado por una
agradable banda sonora. El resultado esta muy logrado con
efectos muy tipicos de “Dibujos animados”...

problema comenzé hace ya tiempo,
cuando empezaron a escasear los
ingredientes necesarios para la fabri-
cacién de una riquisima pocién... El
objetivo de la aventura esté en buscar
los elementos necesarios para fabricar
la famosa pocién magica, para lo cual
tendras viajar por distintos y lejanos
lugares... jY ya no puedo contar més,
después de todo se trata de una misién
secrefal 30 no?

* GAME GEAR *

DO

SacoS

* PLATRAFORMAS *

EDITOR: SEGA

MANO CARTUCHO: 4 MB
DIFICULTAD: MEDIA
NIVELES DE DIFICULTAD: 1
NUMERO DE NIVELES: 7
NUMERO DE JUGADORES: 1

PASSWORD: NO
CONTINUACIONES: INFINITAS
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yVAME GEAR

'§ g5t
0

Nuestro amigo el delfin ha ro.  PRA S

> § AT g
' - . - - " i 3
WSS e ¥ Wi e -

regresado. No se conforma con

haber salvado a sus pequefios amigos
de la catéstrofe submarina que podria
haber sucedido en la versién
Megadrive. jYa estd aqui de nueve
con nosotros y en Game Gear! La
misién es la misma: Descubrir lo que
ha provocado el cataclismo que ha
hecho desaparecer poco a poco la
flora y la fauna de los mares del
mundo entero.

UN LO DE LABERINTOS

Equipado con su super radar
y armado con su morro de
acero, nuestro amigo parte a
una larga y peligrosa
aventura plagada de
laberintos acudticos en los

cuales encontraré : e’
numerosos cristales que

e D N
entregan utilisimos mensaljes, z

necesarios para las
siguientes operaciones. Pero ojo,

< * .
también pueden bloquear el camino. GAME GEAR

Tienes que averiguar la solucién , :

oportuna que fe permita pasar a la

siguiente pantalla.jA veces no resulta |
tan evidente; jué cantida \

’
( BRVIRENND ) * ACCION / REFLEXION *
Si estas al tanto de los Preview de MegaForce, sabras que

Ecco para GG se parece mucho a la version para Megadrive. EDITOR: SEGA .
Los grificos son bastante detallados y la animacién sigue B?ﬁ%%&ggﬂ'{gﬂgl 4 MB 8 2“

siendo fluida (aunque a veces aparecen algunos parpadeos). NUMERO DE NIVELES: 100
La misica es muy acuatica. y recuerda al canto de las sirenas: NUMERO DE JUGADORES: 1

Triste, embriagadora y casi magica. Se trata de un verdadero WORDS: S|
juego de reflexion que seguro que desata pasiones en contra CONTINUACIONES: SI
o a favor.




suscribime a la revisika MEGAFORCE por un afio (12 nimeros) 5> ‘
al precio de 4.200 pfias., lo que me da derecho a recibir fotaimente . \
gratis las tapas MEGAFORCE para su encuademacion. 2 A

Forma de pago:
[_] Talén bancario a nombre de Avantgarde Publicaciones S.L
[_] Giro Postal a Avontgarde Publicaciones S.L.

C/ Corcega, 267, pral, 2%, 08008 Barcelona
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Puedes elegir entre ocho circuitos muy distintos: San
Marino, Francia, Inglaterra, Alemanig, ltalia,
~ Portugal, Japén, y Australia.

PLAYMER

En la linea
de salida
del gran
premio de
Inglaterra.

T endras que disputar ocho grandes
premios. De San Marino a Japén,
pasando por Portugal y Australia.
Tienes que participar en las carreras
mas prestigiosos de la F1, al volante
de un bélido que puedes configurar a
tu antojo.

iTODO A TU GUSTO!

Dependiendo del tipo de carretera, de
las condiciones atmosféricas, o de si

los jueces de la FISA son o no majetes,

podras elegir neumdticos de goma
dura o blanda, el tipo de motor y el
carenado a utilizar. Los pilotos

principiantes pueden utilizar una caja
de cambios automética, para luego
pasar a la manual cuando hayan
adquirido la experiencia necesaria. Y
hablando de experiencia, te puedes
entrenar en modo “Arcade” sobre el
circuito que elijas hasta que fe lo
conozcas de memoria. A

partir de entonces sal a

conquistar el fitulo

mundial. ;Seguro que

llegas a codearte con el

mismisimo Alain Prost!

(__ COMENTARIO )

Aunque el juego tiene algunas opciones originales, la verdad

EDITO;.

En modo “Gran
Prix” puedes
modificar tu F1
seleccionando las
caracteristicas
mds adecuadas
al cirevito en el
que vayas a
correr. Caja de
cambios
automatica,
neumaticos duros
o blandos, motor
atmostérico,
catalizador, efc...

es que podria ser un poco mas interesante. Creo que hubiera Dlﬂw“”’ '“‘l
sido preferible esforzarse en aumentar el nivel de detalle y ='u"!‘&'° 0E ﬂ%’fum 2 (modo
sacar melodias de mayor calidad. Afortunadamente, los areade

araficos y la configuraciéon de los circuitos son de buena m;n;&o DE JUCADORES: 1

calidad. Pregunta: JPorque no hay ninguna opcién de vista al CONTINUACIONES: SI

estilo “Virtual Racing”?




CONECTA CON LOS VIDEO-JUEGOS A

TU COMODIDAD ECONOMICA p 4
TODA UNA COMBINACION DE OPCIONES R E N T = A - - M E
*Adquirir juegos nuevos *Vender tus juegos =

*Comprar juegos usados *Cambiar tus juegos
por otros usados abonando la diferencia

*Adquirir juegos nuevos con la venta de tus C/ Dr. Esquerdo, 105 - 28007 MADRID - Tel. (91) 669 74 10

juegos usados.

CAMBIAR - VENDER - COMPRAR

MEGADRIVE TITULO KUEVO COM.VENTA  TITULO NUEVO COM.VENTA  TITULO NUEVO COM.VENTA  TITULO NUEVO  COM. VENTA
RINGS OF POWER 6890 2085 3515  SUPER OFF ROAD 4400 1345 2290  SAGAIA — 900 1800 ROCKETER 7890 2765 4025
ko WEVO cowvewTa  FISKYWOODS 6400 1920 3265 SUPER SMASHTV. 3900 1170 1989  SCRAMBLE SPIRITS 2500 995 1985  SONIC BLAST MAN 8490 2545 4330
B NEICHNTED SBE  &lap. 61 sacp, TOADRASH2 6400 1920 3548  TALESPIN 4390 — —  SEGACHESS 2480 900 1670  STAR FOX 9030 27125 —
iR nesh 2000 1000 1905 FOLLNG THUNDER 2 7955 2365 4060  TAZMANIA 4390 — —  SHANGHAI 2760 970 1890  STREET COMBAT 8430 2545 —
b teg oA " o5 o MOLOTOTHE RESCUE 6513 1955 3325  THE TERMINATOR 4490 1365 2290  SHINOBI 2790 960 1915  STREET FHGTER 2 9400 2845 4840
A AN BLADTOR 1056 235 oy SHADOW OF THE BEAST 2990 800 1995  WONDERBG( 3900 1170 1989  SHOOTING GALLERY 2690 980 1970  STREETFIMGTER2-TURBO 16800 5065 9625
ANOTHER WORLD 106 o3e aopy  SMADOW OF THE BEAST2 6400 1920 5265 WONDERBOY 2 4490 1345 2290  SIMPSONS 3560 995 1950  STREET FHGTER3 10490 3147 5350
ARGHRVALS cs0 1750 ooss SHINNGINTHEDARKNESS 6405 2085 3560  WOODY POP 2505 — —  SONIC — 1245 2365 SUPERADVENTUREISLAND 8490 2565 4330
Rl . &100 1920 s SIDEPOCKET 6190 1855 3155 WORLD CLASS GOLF 3900 1170 1989  SONICII — 1600 3040  SUPER CASTELVANIAIV 8990 2695 4600
P s SHi o0 mgs OMCZ 6500 1075 9605 SPACE GUN 3560 080 1980  SUPER CONFLICT 9090 2725 4635
'SONIC THE HEDOGHOG 6513 935 1980 SPECIALGRIMINAL INVEST. 3680 990 1990  SUPERR-TYPE 6490 1945 3310
:I\?m%i%%:r'fs gzgg gg ‘;ggg SPAGE HARRIER If 4190 1255 2145 MASTER SYSTEM SPIDERMAN 3680 080 1960 SUPERSMASHTV. 8490 2645 4330
BATMGN LEVENOCIOOKER:  Tom. oifes - CPIDERMAN 2990 1025 2095 STRIDER 3580 995 1990  SUPERSTARWARS 9490 2845 —
BATTLE SOUADRON 7925 2195 3735  SPLATTERHOUSE 6186 1855 3155  ACTION FIGHTER 2760 900 1800  SUPERKICK OFF 3900 1300 2595 SUPERTURTLEIV 9490 2845 4840
BONANZA BROTHERS s 176 a0 STEEITALONS 6400 1920 3265  AERIAL ASSAULT — 950 1800  SUPERMONACOG.P. 2605 930 1980 SUPERVALIS IV 10400 3147 5350
GRIS VS HiAERS %36 2 gy STREETOF RAGE 5990 1730 3030  AFTER BURNER 2090 900 1810  TENNIS ACE 2490 B0 1870  SUPER WRESTLMANIA 8990 2095 4600
PN AERICA 79t s dggo  STREETOF RAGE2 6400 1920 3265  AIR RESCUE 370 980 1890  TERMINATOR 3190 1120 2190  TAZMANIA 7890 2390 4190
CAPREN SAN DI S i s STROER 2590 900 1995  ALIEN3 3800 1100 2850  THE CYBER SHINOBI 2850 910 1830  TERMINATOR 9490 2645 4840
ST o e 5430 2000 359 SUPERHANGON 4190 1255 2145  ASSAULTCITY 2750 955 1890  THUNDERBLADE 2845 925 1810  TERMINATOR?2 9990 2995 5095
et gl 2680 2600 a43p SUPERSMASHTV. 6190 1855 315  ASTERIX 4375 1645 3125  TOM&JERRY — 980 1990  TINYTOON 7830 2365 4025
gt 795 2385 doso  SUPER THUNDER BLADE 6513 1955 3325  BANKPANIC 2590 945 1890  WANTED 2680 990 1900  WAYNES WORLD 0490 2845 —
ot ot tobe nage . SUPERMAN 7900 2370 —  BATTLE OUTRUN 2695 985 1975  WIMBLEDON 2930 1100 2095 WORLD LEAGUE SOCCER 8630 2545 —
e Rl s0ia o0gs o5  VALESPIN 5000 — —  BONANZABROS 3520 990 2010  WONDERBOY Il — 1210 2190  X-ZONE 6490 1945 3310
’ TASK FORCE HARRIER 6513 1955 3325  CALIFORNIA GAMES 3420 1120 2390  WORLD CUF ITALIA90 — 1245 2365
DAVID ROBINSON'S 6100 1830 3120
B CAB ATTAK o e TAZMANIA 5490 — —  CASTLEOF ILUSION 4375 1495 2005 GAME BOY
i TEAM USA BASKETBALL 7513 2250 3835  CHAMPION OF EUROPE 3680 1010 2190 SUPEH NINTENDO
DESERT STRIKE 7513 2255 183
DOUELE DRAGONS 7056 2ms . JTERMINATOR 6700 2010 3420 CHASEHQ. — 920 1860
i ga00 2515 qogo  TERMINATOR2 7590 2275 3870  CHUCK ROCK 3980 1380 2475 BART SIMPSON 340 1030 1955
gty 6678 1970 aass  THEAQUATIC GAMES 7956 2385 4060  C(BER SHINOBI 2790 990 1995  ACTRISER 7890 2365 —  BASEBALL 3225 965 1900
s G100 1020 g THESIMPSONS VS.MUTANTS 5650 1750 2985  C{BORHUNTER — 900 1800  AXELAY 8490 2545 4330 BATMAN?Z 2615 785 1660
ELWEN%J 6190 1255 a1ss  THUNDER FORCE 6500 1975 3750  DANAN JUNGLE FIGHTER — 1445 2745  BATMAN RETURNS 9400 2845 —  BATTLE TOADS 3590 1075 2130
ELEVENTAL MASTER 7500 2275 sg7  THUNDER FORCE N 6900 2070 3930  DICK TRAGY 1990 500 1200  BATTLE CLASH 6490 1945 3310  BATTLE UNIT ZEOTH 3440 1030 1955
Srcemllid ity 17 o5 e THYTOONS 6400 1920 —  DONALD DUCK 4375 1645 3125  BLAZING SKIES 6300 1890 3190  BILL & TED'S ADVENTURE 390 1075 2130
S EE T e SHORER 7190 oiss aeps  TONY LARUSSA BASEBALL 7956 £385 4060  DYNAMITE DUKE — 1100 2475  BUBSY IN GLANS 8990 2690 —  BIONIC BATTLER 3225 965 1900
B MRERIGLRE TG O o e THOIDUTAN 2090 1025 2095  E-SWAT 2850 900 1800  BULLS VS BLAZERS 9490 2845 4840  BOXXLE 32025 965 1900
el 600 1020 aops  TWINKLE TALE 5450 1635 2800  FLINTSTONES 3670 1120 2230  GHESTER CHEETAM 9490 2845 —  BUBBLE BOBBLE 2925 875 1660
B N €900 2070 303 UNVERSALSOLDIER 6513 1950 3325  FORGOTTEN WORLD 2790 975 1900 COMBAT BASKETBALL 6430 1945 3310  BUBBLE GHOST 2190 655 1245
AL Fi : g0 2515 . VALSII 7290 2185 3715  GAIND GROUND — 975 1900  COMBATRIDES 10490 3147 —  CAESAR PALACE A75 650 1285
FERM’;H GF‘?ANDPHD( CHALLEN ogs iods oras  WHEREINTIECARMENSD. 7856 2385 4055  GALAXY FORCE — 900 1800 DINOCITTY 9450 2845 —  CRYSTAL QUEST 2025 875 1660
Hieimies B0 250 . WHIPRUSH 6800 2065 3515  GAUNLET 2490 795 1505  DOOMSDAY WARRIOR 9490 2845 —  DICK TRACY 2025 875 1660
FLNSTONES 7056 sps _  WONDERBOY3 2990 900 1995 GHOSBUSTER — 980 1970 DRAGONBALLZ 11990 3597 5100  DOUBLE DRAGON 2 3205 965 1900
skt O sigs 1ois 2gs  VORLD CHAMP SOCCER 7690 2305 3925  GOLDEN AXE 3390 1120 2150 DRAGONBALL Z2 15400 4620 B300  DOUBLE DRAGON 3 3225 965 1900
BI56 4% 1255 2146 'WORLDCUP SOCCER 7190 2155 3665  IMPOSSIBLE MISSION 3740 1190 2380 DRAGONS LAIR 9490 2845 4840 DUCK TALES 3225 965 1900
ARy EORGE 20 5y iogs "WORLDOF ILUSION 7513 2250 3835  INDIANAJONES 3800 1100 2745  EART DEFENSE FORCE 7800 2365 4025  FINAL FANTASY 2 3225 965 1900
GHDSISTER 2990 1025 tggs "WORLD TROPHY SOCCER 8100 2430 4135  KLAX 370 990 1950  FATAL FURY 9400 2845 —  FLIPULL 290 655 1245
RN CHOET 5000 2070 a0y WP WRESTLEMANIA €400 1920 3265  LASER GHOST 3280 1030 2120  FINALFIGHT I 13480 4100 7790  FOOTBALL 2725 Bi5 1545
i g 5 e ] MASTER OF DARKNESS 3710 1500 2300 GEORGE FOREMAN'SKOBOY. 10430 3147 5350  FORTIFIELD ZONE 3225 965 1900
gt iz g s MERCS — 1100 2470 GOAL 9490 2845 4840 GEORGE'S FOREMANKOBOX. 3225 965 1900
i ool S GAME GEAR MOONWALKER — 1120 2670 GODS 990 2845 4840 GOLF 2190 655 1245
GREATWALDO SEARCH £ 4t aoon NINJA 2690 830 1780  GRADIUSII 6490 1945 3310  GRADIUS INTERSTELAR 3225 965 1900
SReENDOE sih \miD baee AUENS3 4490 1345 2290  NINJA GAIDEN 39590 1060 2120  GUNFORCE 9490 2845 4840  HOME ALONE 2 3440 1030 1955
"L FRE 6190 1835 a1 AXBATTLER 2505 1050 1895  OLYMPIC GOLD 3720 1070 2230  HOME ALONE 2 7800 2365 4025  HUDSON HAWK 3440 1030 1955
HEBZBGZWET o000 05 ioss CARTSIMPSONVS.MUTANTS 4505 1375 2345  OPERATIONWOLF 3190 945 1390  HUNT FOR RED OCTOBER B990 2635 4600  JEEP JAMPBOREE 3225 965 1900
et Si00 1020 gs  CATTERUP 3900 1170 1969 OUTRUN 2850 900 1800  JOE & MAC CAVERMAN 9490 2845 484D KLAS 2390 715 1355
ity 8100 2690 g CHAKAN 4190 1345 2200  PAC MANIA — 930 1860  JOHN MADDENS3 8490 2545 —  KUNG-FUMASTER 2615 785 1490
Dt NS CHADE 7513 2050 s  CHESSMASTER 2592 950 1990  PARLOUR GAMES — 900 1800  KAUSTY'SSUPERFUNHOUSE 8300 2430 4235  KWIRK 2925 875 1665
i i 700 2130 - CHUCKROCK 4490 1345 2200  PREDATOR2 3190 1120 2190  LETHAL WEAPON 7890 2365 4025 LAZLO'SLEAP 3225 965 1900
JAMES POND I 6515 1950 305 CUTCHHITTER 4490 1345 2290  PROWRESTLING 3240 1050 2390  MAGICAL QUEST MICKEY 11990 3567 —  LOOPZ 325 965 1990
JO'E#ONTANA ’ 5900 1800 3190 CRYSTALWARRIORS 3900 1170 1989 PROWRESTLING 2490 800 1600  MYSTICAL NINJA 9490 2845 4840  MEGAMAN 2 765 825 1565
J0§E ririicks e os gy DEVAEH 4190 1255 2140  PSYCHIC WORLD 3470 1010 2100  OUTLANDER 8490 2545 4330 METROID2 3225 965 1900
i obimuiids 5900 1800 3190  DONALD DUCK 4595 1375 2345  A.C.GRAND PRIX — 930 1860 PAPERBOY2 8490 2545 4330  MICKEY'S DANGEROUS CHASE 3440 1030 1955
g e 800 1020 aogs  DPAGONCRYSTAL 3200 1170 1989  RAINBOW ISLAND 3690 1480 2370  PIT-FIHGTER 6430 1945 3310  MISSILE COMMAND 3225 965 1900
ret oepear o g78 1320 atgp EVANDERHOLYFIELDBOX. 4680 1405 2395  RAMBOIN 2740 895 1895  PRINCE OF PERSIA 0400 2B45 4840  NAILN SCALE 350 945 1780
ek 0500 2850 —  FANTASY ZONE 2595 050 1895 RENEGADE 3700 1480 2480  RANMA 112 (I) 15000 4795 B130  NINJAGAIDEN %15 785 1660
WAk go7s 1520 3100  FOREMAN.S KO BOXING 4595 1375 245  RESCUE MISSION 2760 930 1900 ROBOCOP3 8090 2695 4500  NINJATARO 3440 1030 1955
= G-LOCK 4390 1315 2240
KID CHAMALEON 6190 1855 3185 | eline 3500 170 1089
KRUSTY'S SUPER FUNHOUSE 5850 1750 2985 IMPORTANTE
LEGEND OF GALAHAD 6190 1655 o155 UMANS b A d i ;
LAX ATTACK CHOPPER 6848 2085 3545 INDIANA JONES 4490 1345 2290 Si desea vender o cambiar, enviar los juegos a RENT-A-GAME. Indicando claramente sus datos, juego
JUNCTION 3000 1170 1983 que envia y titulos por los que desea cambiarlos. Por favor no manden dinero ni sellos de correos.
LOTUSTURBO CHALLENGER 6400 1920 3265  \oicrein e BEE G b
M-1 ABRAMS BATTLE TANK 2300 1025 1900 La 12 columna indica juegos nuevos, la 22 el precio a como los compramos y la 3® a cémo los vendemos
LA SIRENITA 4490 1345 2290
MARBLE MADNES 7170 2120 3610 LAND OF ILUSION 4595 1375 2345 usados.
MEGAGAMES | (3 EN 1) — 3080 4890 T
LEMMINGS 4430 145 2290
HEHGS 299 1050 2150\ s GAiDEN 170 1989 [ s
MOONWALKER 200 1025 2200 pricll :
Y OLYMPIC GOLD ag 13145 200 1 NOMBRE
MS PAC MAN 7513 2250 3885 (oo e
MUHAMMAD ALI BOXING M6 2 — oo oo gt CALLE NUM. PISO LETRA__
MUTANT LEAGUE SOCCER 7956 2385 4060 2
PENGO 3300 1170 1989 POBLACION C.P. PROVINCIA
MYSTIC DEFENDER 6400 1920 3265 oo el Db
NHLPA HOCKEY'33 6948 2080 3545 oooloo, 4650 Tis 5995 TELEFONO
OUT OF THIS WORLD 7956 2385 4060
PRINGE OF PERSIA 4480 1345 2290
DL 2090 1075 250 peyryoworLD 3900 1170 1969 . - ; )
P.G.A GOLF 2 6948 2085 365 i en N e 0 Envio los siguientes juegos usados: CANT. | SISTEMA
PHANTASY STAR Il 7956 2385 4060
AC GRAND PRINX 4505 1375 2345
PHELIOS 7290 2185 3715
SHINOBI 2 4490 1345 2290
POWER MONGER 7513 2255 3835
SLIDER 4190 1255 2140
PREDATOR Il 6400 1920 3265
SONIC 4190 1255 2140
QUACKSHOT 4490 1850 350 cou s e T : T -
RAIDEN TRAD 7956 2385 4085 ooy nc\uonen oS O Quiero los siguientes juegos [ USADOS [0 NUEVOS
RASTAN SAGA I 5900 1800 3190 =
SPIDERMAN 3900 1170 1989
FBI BASEBALL 3 7513 2250 3835
STREET OF RAGE 4490 1345 2200
RBI BASEBALL 4 7513 2250 3835
REVENGE OF SHINOBI 4190 1255 45 SUERKICKOFF 40 1105 200
SUPER MONACO G P. 4480 1345 2200
|
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i Ya estan aqui! Hon vuec:tolsz:“ :;u
raperos mas marchosos de 1d
Toe Jam y Earl. Avn estan un

Drive : :
pot¢ aturdidos, y no han tenido ni
l‘iempo de llegar al mercado; g'yu-
han pusado por Mega Force, enseidan

aventura tpn mas
eles, mas humor,

més fovimientos... en une palabr

una hueva historia que haréa las deli-

cias de cuchuier umsole:m,1

a consola de 1&bits de
lSega cuenta por fin con

una nueva version de Toe
Jam & Earl, un juego lleno de
color y huenos grificos que tiene
como protfagonistas a dos jove-
nes raperos de ofro mundo: Toe
Jam (un individvo de color oscu-
ro y cverpo de goma) y Earl (un
fipo grandote, calvo -bueno, w
dos pelos-, burrlgg'm, con calz
de topos y gafas oScuras).

Su pasion es, evidentemente, la
musica, y o ritmo de rap infen-
tardn salvar a su mundo de un
peligro inminente: los tegsicol:

que amenazan con acabar con la
paz que alli reinaba. Por suerfe,
alli estan ellos, para echar a
esos pesados de su planeta, sal-
var a sus habitantes, mandar de
vuelta a la Tierra a los indesea-
bles y, de paso, divertirse un
rato recorriendo miveles fantasti-
cas y escuchondo un poco de su
mésica preferida, el

Toe Jam & Earl Il, Panic in
Funkotron, que asi se llama el
cartucho, no es solo un juego de
plataformas, aunque éstas abun-
den por fodo el rzxﬂo; es Misy
bien un juego dl estilo Cool Spol




Ry

tanto per los movimientos como
por la animacion, e incluso por el
aspecto de los personajes (sus
zapatillas deportivas, o forma
de mover los pies y las manes,
la manera de correr y frenar).
Ademas del tema grafico, que es
bastante hueno, hay que desta-
car otras curacteristicas: los
detalles de humor, que llenan el
juego, la estvpenda idea de
inclvir un modo de juego paru
niiios, los bailes de rap que se:
marcan los protagonistas, la can-
tidad de escenarios diferentes...
Hay un total de 17 niveles
(jqvé pasedal) a lo largo de los
cuales.

Jam.y Earl deberén ir g mids entretenido.
& T

recogiendo monedas y objetos
que les ayudardn a legar of final
del juego. Recorrerdn bosques
llenos de enemigos, se enfren-
taran a terricolas con aspecto de
macarras que les ponen trampas,
viajaran por el espacio saltando
de planeta en planeta y luchando
contra naves espaciales, buce-
ardn bajo el agua acosados por
peligros marinos, buscardn
enr’iu en montefias rocosas...
Toda por salvar a s mundo de la
amenoza_ferrestre. Por sverte,
esta arriesgada mision pvede
realizarse con importanfes ayu-
das que ademds hacen que todo

4

-

T iUE - MEGA

e

Rl j f 8 E,_.{;.‘l -

Lo peor es que la energia se
agota en cvanto fe descuidas un
poco, que el tiempo estd limitado
de una forma v oled y que algu-
nas gonas son mas complicadas
de r de lo que parece. Lo
importante es no dejarse nuda
por recoger, no perder ni un ins-
tante con cosas que no merezcan

.
>

la pena y no fiarse de los biches
v objetes con apariencia sospe-
choso... Bueno, al menos hay.
una bvena misica para relajorse
y disfrutar cvande lu cosa se
pone dificil y no hay forma de
acabar un nivel. La diversion
estd asegurada. .




BASES PARA CONCURSAR
MEGAFORCE sorteard este mes 10 videos Manga.
Las preguntas deberdn responderse correctamente.

Quienes deseen participar en el sorteo no tienen
mds que llamar al 906 380 097 y responder
correctamente a los preguntas y dejar su nombre,
direccion y feléfono, asi como responder a las
preguntas que se le planteen.

La recepcion de llamadas comienza el 1 de
;ﬁciemh re y termina ef 31 de diciembre a las 12 de
o noche.

Los ganadores del concurso se obtendrdn
aleaforiomente de entre todas los llamadas cuya
respuesta sea correcta.

H coste de lo llamoda, cuya duracidn no serd
superior 1 3 minutos, corresponde a los tarifas
oficiales que aplica Telefénica a este fipo de
llamadas.

H coste miximo de esta llamada serd de 192
| mmbwwm_y&f.?fpmtmm

Estos pre vdlidos para todo el ferritorio
precios son para

ﬁ?wmhﬂﬂ'zﬁ

menos de |
ion expresa de sus

e <R, ' il LR s - A ‘Ar“'.,._ 3
LLama a la LINEA DIRECTA MEGAFORCE y dinos cudles son las respuestas
i o b it o de 10 videos Moage

jAnimate! Solo po participaras en el sorteo que i |
que patrocing M::rga Viden?rirs muy facil! "

A ¢En qué ciudad de Gron Bretaiia tiene su central Psygnosis?

A ¢ Como se llaman los protagonistas de
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NAVIDADE:

Tomar una decision
siempre ha sido algo
bastante dificil. Para
que tus compras de
Navidad no se
conviertan en un
calvario -écojo este
juego o aquel video?-
aqui tienes la GUIA DE
COMPRAS mas
completa sélo para {i.

coupns




PPon una cc
e 2021 IUT vidla. .

consola portati
| Esta es la Game Gear

modelo bésico. Desde luego, una forma estupenda de
Precio aprox. 13.800 pts. empezar vna lista de compras es con una
| consola... o con dos. Aqui tienes opciones
il o dimos “:s para todos los gustos y para todos los
gialo ?zu“# chu“e“?‘“’y bolsillos: la portatil con o sin adaptador de
jve9°3 2 onnis: YCPS:““’ 2, TV, la Mega Drive completita, la Master
. System mas basica...

lo de
ve a mds fres |
adicionales: Super Momu': )‘;:905
World Soccer Y Columns, ’
Precio aprox, 12.000 pts.

la version basie




nsolza
. odos

La Mega Drive, dos mandos
Y cvatro juegos (Super Hang
On, Columns, Woriq Cup Italia
Y Sonic) forman of Mega Pack.

26.000 pis.

de 1L

[OETATE R
ILLEGA € pipey
I HEGA-£py

iMega Driye Yy Street
Fighter Il Speciql Champion
Edition... Ung combinacion
explosiva! Induye tambign
Sonic y dos mandos,
Precio aprox. 27.700 pts.




» " Deja gue s
— 0 mega-corn.

mosos) e 2 " ; 5

queva edido™ No sélo de consolas y videojuegos esta hecho
el mundo del ocio... Por un rato, deja que tu
consola descanse y relajate: lee un buen libro,
vete al campo con tu mochila repleta de
bocatas, extiende un juego de mesa en pleno
svelo y llena el salén de amigos...\

anmoﬂ'us

el &
for es yp 1vego como 454,

Precio aprox. 5.000 Ppts.




enlric
sola. ..

Otra opcion para las tardes de
ocio en las que dejamos
"aparcados" la consola, el televisor
y cvalquier cosa electrénica... EI

juego Battle Masters.
Precio aprox. 7.500 pfts.




a fopec y siIr

Y si el invierno se hace largo y sélo
puede librarnos del aburrimiento una
buvena dosis de electrones "en vena"...
para eso estdn estos estupendos videos y,
como no, esta seleccion de algunos de los

a hnoticig j
::as o uen mm";‘;"’ mejores cartuchos del momento.
UM:ng:": la historig de
Y| Urotsukidoji, 14 [0
0 i, yend,
N Seior def Mal, acahy d’: =
B Cparecer en yideo,

Precio aprox. 3.000 pfs

Y no podia faftar el video
que muchos han estado
esperando: Bola de |
Dragén, con las aventur

é V.
de los héroes de
P‘:ecio aprox. 2.000 pts-

. ondo con la "mangd”
. ﬂgm"e"ofro video: El puno

maﬂ:;; ;u Estrella del Norte,

ié Jano como
bién en castel "
. todos los demas.

Precio aprox- 3,000 pts. =+







AJRT-AAG6R
AZRT-AABR
AAXT-BJ2E
AAXA-BJ9G
FJOA-AAGN
AJBT-AAET
ANBT-AAET
ATBT-AAET
AYBT-AAET
EDYA-CABY
EAAA-EAEN
GANA-EAFO
AYIT-EAHG
AEBT-AAEE
BEBT-AAEE
AYBT-AAEL

CODIGO

KBCA-AB22
KBFA-AT62
KBFA-ATK2

CoDIGO

Invencibilidad contra los golpes
Vidas infinitas

Cohetes infinitos después de comprar uno
Bombas infinitas después de comprar una
Pintura infinita una vez la consigues
Empiezas en el nivel 2

Empiezas en el nivel 3

Empiezas en el nivel 4

Empiezas en el nivel 5

Sitta los goles del nivel 1 a 20

Sitda los goles del nivel 2 a 20

Sitda los goles del nivel 3 a 30

Sita los goles del nivel 4 0 5
Empieza con 1 vida

Empieza con 9 vidos

Empiezao con 5 monedas

EFECTO

Los fantasmas no se ponen azules
Los fantasmas son invisibles
Los fantasmas no pueden salir




PEmpezaras en el
nivel que desees.

i P> Saltaras mas alto

P~ Poseeras magias
interminables

p-Seras el mas
<z veloz
S A

bTendras vidas
infinitas

wf@ mundo o de fase

P> Pegaras mas A ' e
\ ' »@ Podras
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COMPRAS
VENTAS

Vendo MS Il con dos pads y ocho jueges
por 19.000 plas. Tel. 93 - 385 27 65
Rail Mayorgas

Sta. Coloma ds Gromanet. Barcelona
Ref. v345

Vendo consalo MS I con ocho juegos:
Alex Kidd, Sonic, Super Tennis, Endoro
Racer, Secret Commod, Ghosibusters,
World Cup lalia 90, Dinamita Duke. Lo
consolo tiene 8 meses. El precio real de
todo es 31.500 pias. y lo vends por
24.000. Tel. 96-241 26 07

Enrique Ortiz

Alcira. Valencia

Ref. v346

Vendo para Master System los juegos:
Back to The Future Il a 3.000 ptas.
Asteris 0 4.500 ptas. Wor Gran Prix a
1.000 ptos. y Siraider o 4.500 ptos.
Tel. 57296 16

Daniel Pans

Guardamar del Segura. Aliconte

Ref. v347

Yendo ordenador Espectrum 128 k con
los jusgos incluidos por 25.000 ptas.
Tel. 977 -5410 87

Raimundo Marques

Bonevista. Tarragena

Ref. v348

Vendo Game Gear con los juegos: G-Loc,
Olimpic Gold, Sonic Z y un pack de nueve
juegos muy huenos. Todo esto junto won
¢l adapatador por 20.000 pfes.

Tel. 91-72692 35

Carlos Bellver

Modrid

Ref. v349

Vendo Master System !l con seis juegos:
Sonic 11, Alex Kidd, Alien 3, Ahered Beast,
Indiana Jones, Air Rescue junto con dos
mandos ¥ los adaptadores a la TV.

Tel, 988 - 4212 80

Jose Miguel Dieguez

Gudifo. Orense

Ref. v350

Vendo Game Gear Plus con Sonic y el
adaptador més Sonic 2 y Tazmanio. Todo
completamente nuevo por 22.500 ptas.
Tel.95-2245013

Fernando Santos

Méloga
Ref. v351

Vendo Master System Il con: Lemmings,
Donald Duck y Alex Kid por 15.000 plas.
(Solo Barcelona) Tel. 93-350 97 40 (de
18.30h. 0 21.30h.)

José Antonio Zorrilla

Barcelona

Ref. v352

Vendo Master System 1l con mando, Alex
Kid y Sonic 2 por 12.000 ptas.
Tel91-5727 1

Elisabet Olivares

Madrid

Ref. v353

Vendo Mega Drive con7 juegos, entre
ellos 50 Picc i, pod grande y pequedio
por 50.000 pras. Tel. 93 - 429 30 88

Radil Gomez

Barcelona

Ref. v354

Vendo Gome Gear con Columms y
udaptador por 13.000 ptas. s urgente.
(Sélo Vallodoliz) Tel. 27 86 37

Victor S. Grau

Yollodoliz

Ref. v355

Se vende Mega Drive en perfecto estado
con siete juegos por 25.000 ptas.

Tel 96 - 67544712

Javi Manzanares

Redovén. Alicante

Ref. v356

Vendo juegos Mega Drive: Klax Alex,
Kidd in the enchanted Castle, 4.000 ptas.
cada uno y los dos juntos 7.000 phas.
Tel. 97 - 38 609 24

Roul Rodriguez

Andorra la Vello. Andorra

Ref. v357

Vendo Master System 11 con doce juegos
Pisto o Control Stick y dos mandos. Todo

cosi nuevo por 25.000 ptas.
Tel. 20 64 64

Roi (ameselle

Vigo. Pontevedra

Ref. v358

CAMBIOS

Combio juego Global Gladiators de Mego
Drive. Quiere comprar mufieco y naves
de Star Wars, es urgente y pagaré bien.
Tel. (91) 373.19.98

Manuel Pifidn

Modrid

Ref. 324

Atencidn a fodos los poseadores de
Master System I, combio Sagalla y Chuck
Rock por juegos como Ghouls'n Ghest y
Street of Roge. Tel. (968} 78.14.50

Juan Manuel Moling

Jumilla - Murcia

Ref. 325

Cambio Street of Rage 2 para Mega
Drive por Fatal Fury o Lemings en bue-
nas condiciones. Tel. (952) 246.22.48
Diego Morifla Sanchez

Fuengirolo - Mélaga

Ref. 326

Combio Master System Il con un Pod y el
juego Alex Kid por una Mega Drive con
un Pad. Tel. (96) 340.02.19

Juan Gardel

Valencia

Ref. 327

(ambiaria el juego de MD Space Harrier
II por otro cualquiera menos Green Dog,
Sonic 1y 2, Sthunderblade, Moonwalker
y Columns. Cambio consola compatible
can nesson 76 juegos dentro y 2 juegos 1
de 22 y uno de Volley Ball, por MD con 1
juego y mando. Tel. (96) 578.66.61
Joume Picot Ramos

Denia - Alicante

Ref. 328

Quisiera combiar 6-Loc por Golden Axe
de MS 11, es urgente. Tel. (976) 21.43.02
Jorge Asensio

Larugoza

Ref. 329
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Me inferesa cambior una de estos juegos:
Tazmania, Toki, Golden Axe 2, Sonic 1,
Mega Games 1, Mickey y Donald, Toejom
and Earl por Sonic 2. Urgente juegos de
Megadrive. Tel. (95) 223.44.77

José Manuel Padial

Méloga

Ref. 330

Quisiera combiar un monopetin por una
Gome Boy o una Game Gear, y si puede
ser ton juegos. Mi tabla es Santa Cruz
Eric Dressen, con dos ejes venture, dos
ruedas Santa Cruz y ofras dos California
pro, més elevadores, Al que me la com-
pre le regalo una tabla variflex y watro
ruedus de goma para ir por rampos.
También cambio Nes por una Game Gear
o por una Game Boy con juegos.

Tel. (93) 560.32.24

Alberto Blonco Gomez

Sta. Perpetua de Mogoda - Barcelona
Ref. 331

Cambio juegos: Super Wrestlemania,
Super Kick OFf, Mega Games | (talic 90,
Super Hang-On y Columns por Ecco The
Dolphin, Cool Spot, Road Rash 2, World
of llusion). Tel. (93) 555.90.54

Daniel Maraleda

Teia - Borcelona

Ref, 332

Me gustoria combiar juegos de Game
Gear con fodos los que vivan en Mariorel]
o cerconis. Tel. (93) 775.56.42

Ramén Flores Tirado

Martorell - Barcelona

Ref. 333

Cambio Axbattler y Wonderboy de Gome
Gear por afros como Shinobi.

Tel. (976) 75.22.49

Victor Jesis Laguardia

Laragoza

Ref. 334

Combio juego Alien 3 por cunlquiera de
estos juegos: Quackshet, Sonic 2, Super
Drusty Fun-House, World of llusion.
Tel. (911) 23.04.02

José Ramén Sénchez

Guodalajora

Ref. 335



Combio Game Geor 3 juegos adaptador
red por Maga Drive o Super Nintendo.
Tel. (966) 32.50.97

Alvaro Gonzélez

Tarancdn - {uenca

Ref. 336

Crue Ball, Colifornia Gomes, Olympic
Gold. Los cambio por otres. Tel. (977)
16.30.19

Juvier Jos Gasulla

Sequr de Colafell - Tarragona

Ref. 337

Intercambio cuatro juegos de Game Gear
par la Game Boy con un juego, 0 i no
vendo 3 juegos por 10.000 pis. Tel.
{943) 62.78.31

Richard Bello Braceras

Iriin - Guipiizcon

Ref. 338

Combio Master System Il con Sonic 2,
Chase Hos. Spirits, Alien 3 y California
Games por Nintendo con 5 juegos y 2
Pod. También puedo infercambiar sblo
los juegos. Tel. (981) 62.01.16

MEGAFORCE

chicos de Zoragozo. Mi teléfono es el
(976) 21.43.02
Jorge Asensio Rodes
Zoragozn
Ref. 343

:ABLON DESONIC
08008 20,267, Principaf o2
008 Barcelong
Pablo Barbeito Meilon
Soda - Lo Coruiio Cambio Fafal Fury por Jungle Strike o
Ref. 339 por Super Meonaco GP Il més 2.000 pias.
Tel. (93) 555.80.34
Combio Tazmania, Sonic 2, Quackshoty ~ Juon Llongueras
Carmen Sandiego where in the Worldde ~ Teia - Barcelona
MD, por juegos de su mismo valor. Sélo  Ref.: 342
Sevilla. Tel. (954) 45.92.65 3
Manuel Gavira Prior Intercambio la Master System [l con |
Sevilla mondo y 8 juegos, Alex Kid, Golden Axe,
Ref.: 340 Buble Boble, Alex Kid en Shinobi World,
por Super Nintendo. Lo vendo por
Combio juegos Mega Drive: Super Kick 25.000 pios. Solo Algeciras.
Off, Super Wrestlemania y Mario Tel. {956) 57.03.98
Lemieux Hockey por Ecco the Dolphin, Antonio Oliva Alcéintara
Super Monaco GP IIl o World of illusion.  Algeciras - Cadiz
Tel. (93) 555.90.54 Ref. 343
Daniel Moraleda
Teia - Barcelona Cambio los juegos Wonder Boy, Block
Ref 341 Belt y My Hero por Prince of Persia. Sélo

CONTACTOS

Busco amigos para formar un Club de
Game Boy - Ninfendo - Super Nintendo -
Mega Drive - Master System. Los intere-
sodos escribir ¢ Antonio a la siguiente
direccion:

Antonio Guillamo

C. José Benlliure, 100 hojos

46011 Volencio

Ref. 111

Quisiera contacior con Juan Gdmez de
Madrid, con lu referencia € 73. Soy
Carolina Morin, de Madrid. Por favor,
tonfacta 16 o algén otro consolero.
Tel. (91) 416.86.58

Corofina Marin

Madrid

Ref. 112

Tablén de Sonic - Normas de participacion

En "El Tablén de Sonic" cualquiera puede poner un anuncio gratuito, para ello basta con enviar el cupén (valen fotocopias).
Es imprescindible que indiques correctamente tu direccion y nimero de feléfono para que el anuncio sea publicade.
Los cupones deben enviarse a:  MEGAFORCE / TABLON DE SONIC

Avantgarde Publicaciones
C/ Cércega 267, Principal 2°
08008 Barcelona

U..l.%...l.l‘.......l....'.'.......'..I....l....'.O......l.l‘l't'-.....‘...O‘.ll..'l.i..l.-.i......ll'l...

TABLON DE SONIC
__MASTER SYSTEM Il

[ Compra

[ Venta [J Intercambio Contacto

N2 21
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Te escribo porque tengo algunas

@ dudas: 1-;Qué juego de los que men-
tiono me recomendarias para la GG?:
Battletoads, Glabal Gladiators, Donald
Duck, Krusty's fun house, Tom and
Jerry, Wonderboy 3, Chuck Rock,
Indiana Jones 3, Sonic 2, Land of
Illusion, Crash Dummies, Sonic Spinball o
Chuck 2: the son of Chuck.

2- §Saldrd el Cool Spot para lu MS 0 GG?
3- ¢Es verdad que el Street Fighter 2 de
SNES es mejor que el de MD?
4- ;Saldra Sonic 3? ;cudnto valdra?

5- §Va a salir un nuevo pack para MD?
6- ;Qué juego es mejor de estos dos:
Cool Spot o Tiny Toon? ¢Me los podrias
puntuar del 1 al 100?
Javier Sanchez
Barbastro, Huesca

I- Te recomendaria los siguientes, por
orden de preferencia: Sonic 2, Sonic
Spinball y Chuck 2: the sun of Chuck.

2- Hectivamente, y ya estdn disponibles
en los tiendas.

3- Solamente en lo que se refiere ol
sonido y al nimero de colores en panta-
lla, por lo demds las dos versiones son
super adictivas.

4- Sonic 3 (Sonic Chaos) ya se vende.

5- De momento se siguen anunciando
los mismos packs.

6- Es dificil porque los dos son hastante
buenos, yo les daria un 91% a los dos.

¢Qué hay Sonic? me gustaria que me
@ respondieras a estas preguntas:
1- §Qué juegos me aconsejos de lucha y
ton buenos gréficos para la 667
2- ;Cudl crees que es el mejor y el mds
dificil, el Fatal Fury o el Street Fighter
para la MD?

jHola amigos! Ya sabéis que estoy aqui para ayvdaros
con cvalquier problema que tengadis.
Si me necesitdis escribidme vna carta a:
MEGAFORCE /Correo de Sonic
C/ Corcega 267 Principal 2° 08008

3- iPara el Street Fighter de o MD es
necesario comprar el control pad de 6
botones?

4- ;Saldrdn juegos de lucha para GG?
Gracias por todo majete, y felicidades
por lu revista.

Esther Baquerizo

Utreta, Sevilla

I- El inico que te puedo

3- ¢Qué juego de lucha callejera o de
combate me aconsejarias?

Gracias por los informaciones que nos
dais en la revista Megaforce.

Abel Capuz

Valencia

I- Lo encontrards comentado en el
ndmero 4, en la pégina 72.

recomendar since-
ramente es el
Streefs of Rage, un
auténfico lujo de
accion para fu
poridtil,

2- Sin duda me
decanto en los dos
aspectos por el
Street Fighter I,
aunque ya sabes que
la dificultad en este
tipo de juegos fe o
regulas tu mismo

desde fo mds fdcil a lo super dificil

3- Sin duda alguna, si quieres utilizar
todo el repertorio de golpes que fe ofre-
cen los jugadores.

4- De momento no, ya que el inico que
se lanzaba (el Morfal Kombat) se ha
retirado del catdlogo.

Hola Sonic: me llamo Abel y fengo
@ una Megadrive, y quisiera hacer
unas preguntas:
1- Estoy interesado por el juego Europa
(lub Soccer, pero no tengo suficientes
datos del juego, jpodrias poner algin
zapping sobre el juego? y si ha salido en
ofra revista, en qué nimero esta?
2- En el juego del Sonic 1 ademds del
truco del menG ;hay algin otro truco?

::, ” Mﬁ!
Ni=EEL

2- (vando acabes el juego, en lo escena
final pulsa A, B y C todo el rato para
conseguir un efecto diferente en el final
del juego.

3- Sin duda alguna Streets of Rage 2,
con 16 megas puros de patadas, purieta-
205 y llaves especidles.

Hola Sonic, que tal, hay van mis
@ dudos:
1- ¢Es cierto que el (D2 y la nueva
Megadrive 2 se venderdn en el mes de
Septiembre del 94?
2- ;Suldrd o un precio mds barato si se
compra la Megadrive 2 y el (D2 juntos?
3- iExiste la posibilidad de que los CD
sufran algdn tipo de deterioro, como
rallarse o algo similar, y asi su funciona-
miento sea incorrecto?

MEGAFORCE 96

4- ;Saldran para (D los juegos de
Dragon Ball, Final Fight 2, Street Fighter
2 turbo 20 Megas, The Art of Fighting,
Fatal Fury, Mutation Nation, Ranma
1/2, World Heroes y U.N. Squadron?
Gracias Sonic.

Jorge Ferndndez

Barcelona

I- De momento no se puede asegurar.
2- Ffectivamente, esa es una de los
ventajas de los "packs” que lanza al
mercado SEGA.
3- No, son muy resistentes al igual
que los cartuchos, a no ser que se
haga infencionadamente. Lo que si
es conveniente limpiarlos de vez en
cwando para que no acumulen polvo
y provoque la mala lectura del
juego.
4- De momento no se va a versio-
nar ninguno de los juegos que me
mencionas.

iHola Sonic! Tengo una Master

 System 2 con 6 juegos pero uno de
ellos es el Bubble Bobble y tengo prable-
mas con él, jte sabes algdn truco? ¥
cudnio valdrd lo Megadrive 2 y que pack
pondrén en ella.

Ruben Mas

Valencia

No tengo disponible ningin fruco para
este juego (solvo el de convertir a los
enemigos en frutas), pero tienes la solu-
cién en nuestra revista hermana: lo Sega
XS, en el nomero 3, donde tienes lo
solucidn completa de todas las pantallas,
explicadas una o una. Fn cuanto o la
Megadrive 2, sequramente saldr junto
con el Mega (D 2 en un pack especial,



iHola Sonic! jcmo te va? A mi muy
@ bien, pero tengo un problema con
mi Megadrive. tengo los siguientes jue-
gos: Sonic, World Cup Italin 90,
Columns, Super Hang On. jMe podrias
decir algon truco para el Sonic, si puede
ser el de Super Sonic y algin fruco si
puedes para los ofros tres. Muchas gra-
tis y espero fu respuesto.
José Manvel Gonzdlez
Cornelld, Barcelona

Aqui tienes el fruco que mds veces he
debido de colocar en esta seccidn: pre-
siona en lo pantalla de presentacion
(cuando sale Sonic saludando) arriba-
abajo izquierda-derecha y el botdn B
més START y accederds a un mend
donde puedes escoger la fase en donde
comenzar. También podrds escuchar
todas los melodias y efectos especiales
que contiene el carfucho. Para el
Columns, si quieres obtener 10.000
puntos extras en la versién arcade de
este juego de infeligencia, cuando salga
lo joya magica -Magic Jewel- colécala
en una columna vacia, de tal manera
que choque conira ef suelo.

Referente ol Super Hang On, existe una
pantalla de opciones oculta que te per-
mite ajustar la dificultad del juego. Para
acceder a ella, en lo pantalla de fitulos
pulsa el botén A y START a la vez.
Cuando esta pantalla de opciones oculta
aparezca ufiliza los cuatro direcciones
de tu mando para elegir lo que quieras.
Y por iltimo, para el World Cup Italia
90 sélo tengo un consejo: cuando jue-
ques contra la consola elige Argenting,
Brasil o Rusia. Esfos tres equipos tienen
lo mejor defensa y los mejores delante-
ros.

Hola Sonic, fengo unas preguntas
@ que hacerte.
1- Hay algdn truco para el juego de
Megadrive, Super Real Basketball.
2- Existe algdn fruco pora el juego Chiki

Chiki Boys y Talespin de Megadrive.

3- ;Cuando saldré el juego Lu Guerra
de los Galaxias pora Megadrive?

4- jCudndo saldrd para Master System
el juego Asterix 2.

Esto es todo por chora, un saludo y
hasta ofra.

José David Rodrigo

Alborache, Valencia

I- E mejor equipo es LA. Hoops (fiene
hasta "nueve” lonzadores). Cuando jue-
ques en los niveles mds dificiles, lo
mejor que puedes hacer es pasar la
pelota en salto. Esfe pase hace que fo
consola no te pueda quitar el baldn,
aunque si el pase es muy largo el ofro
jugador conseguird interceptar el baldn.
2- Lo lamento pero de momento no
tengo ninguno disponible.

3- Todavia no hay fecha definitiva
sobre el lanzamienfo de este juego.

4- Ya estd disponible.

Hola Sonic: me llamo Victor y tengo
@ lo Megadrive, queria que me dijeras
algdn truguillo o alguna manera para
poder pasarme la dltima pantalla del
Desert Strike.
Gracias Sonic.
Victor Molina
Grifion, Madrid

Como cada mes, fe relaciono una lista
de todos los frucos que tengo disponi-
bles para este juego que sin duda te

“ Sl P\ —

serdn de ufilidad. Truco 1: cédigos que
necesitas para enfrar en los niveles
superiores:
nivel 2: WCAHOBS
nivel 3; BLHBEST
nivel 4: EEFKTRT
Y ademds aqui tienes un cédigo para
jugar con cinco vidas: TAQQALOM
Truco 2: Pon el modo de
disparo rapido para el
cafidn, es muy eficaz.
Truco 3: Lo mayor
parfe de los enemigos no
rechistan cuando les ato-
cas. Lo que tienes que
hacer es encontrar un
buen dngulo y disparar
rafagas con ef caiidn.
Truco 4: Dispara pri-
mero con el cafién
sobre los objetivos,
con el fin de guiar bien a los misiles o a
los cohetes.
Truco 5: Juck, el mejor copiloto, se
recupera con el fomo. De hecho, se con-
sidera desaparecido, y una vez que
hayas liberado a todos los prisioneros
del campo, podrds cogerle para los
misiones siguienfes.
Truco 6: Nivel 2: Ve hacia fu derecha
de pantalla y encontrards ol copiloto
Carlos "lake" Valdez, que habia sido
dado por desaparecido. Después de
haberfo salvado, destruye su avion. Esto
fe proporcionard puntos adicionales y
te hard descubrir algunas cosas...
Truco 7: Nivel 3: cuando destruyas los
silos de misiles, lo mejor que puedes
hacer es acabar primero con lo duna
que estonde el silo, después esperar a
que la trampilla se abra y el misil salga.
En este punto, dispara unos cuantos
misiles Hydra, y con un poco de suerfe
y de velocidad, conseguirds destrozar el
misil lanzado y recogerds 50.000 pun-
tos de bonos. Después destruye el silo
vaclo, y hoz lo mismo para el resto de
silos del nivel 3.
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Truco 8: H codigo BAQQAFZ te dard
mds vidas y 10 helicpteros.

,I‘inlu Sonic, queria hacerte unas pre-
# guntas:

1- iMe podrius dar un truco para el
Galaxy Force 2?

2- Produce algdn dafio el odaptador de
la Master en Megadrive?

3- ;I Mega (D aumenta la memoria de
un carfucho normal en la Megadrive?

4- ;Cudindo sacaréin el Sonic 37

Sergio Felipe de Calvo

Madrid

1- De momento no fengo disponibles
irucos sobre este galdctico carfucho.

2- No temas, no produce ningdn dafio.
3- No aumenta lo memoria pero si pue-
des ver incrementada la velocidad de
los juegos, ademés de la posibilidad que
te da de conectarla o un equipo de
misica para escuchar una misica y
unos efectos increibles.

4- F Sonic 3 estd previsto que salga
sobre el mes de Febrero del 94. jPronto
volverds a disfrutar de mis nuevas
avenfuras!

iHola Sonic! Me gustaria que me
@ dijeras si los siguientes juegos de
Megadrive saldrén para la consola
Game Gear: Tozmania, Michael
Jackson’s Moowalker, New Zeland
Story, Pat Riley Basketball y Super Real
Baskethall. Gracias Sonic.
Emilio Moreno
Veracruz, México

De los que me mencionas, el dnico que
estd disponible es el Tazmania, ya que
el resto no se ha realizado ninguna ver-
sin.
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Y D §l, quiero que me envien los nimeros atrasados que indico
al precio unitario de 350 ptas. (incduidos IVA y gastos de envio).
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Mega Force N°% ..... Mega Force N* ..... Mega Force N
Mega Force N°: ..... Mega Force N% ..... Mega Force N
Mega Force N ..... Mega Force N% ..... Mega Force N .....

-

NOMBRE Y APELLIDOS
DIRECCION

CODIGO POSTAL
PROVINCIA

POBLACION
TELEFONO

FORMA DE PAGO
DChe ue nominativo a AVANTGARDE PUBLICACIONES
C/ Cércega 267, principal 2°, 08008 Barcelona

DGiro postal N2 ... o AVANTGARDE PUBLICACIONES . wﬁﬂ
(indique el concepto del pago en el apartado texto)

TN A

D §l, quiero que me envien lu cantidad
de ...... tapas para la revista Megu Force
a un precio unitario de 850 ptas

[] Para los nimeros 1 al 10

[] Para los nimeros 11 en adelante

-No se admiten pedidos contra reembolso
-Se ruega que envien un giro o falon Gnice con cada cupdn

ENVIA ESTE CUPON A
; AVANTGARDE PUBLICACIONES
C/ CORCEGA 267, PRINCIPAL 2%, 08008 BARCELONA

(se aceptan fofocopias)
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