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pouvoirs.de défis et den-
nemis.vous  naurez  pas
assez de 'éternité pour en

Faire le tour! (Les Valeurs de la Famille Addams)



C’est Noél !

. ' on, vous ne révez pas !
h 'mf‘ Ce n’est pas Noé&l mais ¢a
. "y ressemble. Au mois de
]uil'llr les cadeaux se ramassent
a la pelle dans Top Consoles :
la suite de la BD Street Fighter
et une PlayStation a gagner !
Aprés cette entrée en matiere,
faisons un peu le tour du pro-
priétaire de ce numéro de juin,
qui vous fera patienter en dou-
ceur jusqu’aux vacances. Les
Previews occupent une place
de choix dans le mag : chro-
nique de quinze jeux annonceés
a découvrir illico presto toute
affaire cessante. Et pas n'im-
porte lesquels : Chaotix sur
32X, Spirou sur Mega Drive,
Judge Dredd sur MD et Super
Nintendo, sans oublier
Prehistorik Man sur Super
Nintendo. Si les éditeurs res-
pectent leur planning de sor-
tie, I'été risque d'étre trés
chaud sur nos vieilles 16 bits
(qui a dit vieille ?). Bref, on
n‘est pas encore prét de les
ranger au placard (tout du
moins pas aussi vite que cer-
tains le prétendent). Les tests
du mois ne sont pas en reste.
Au menu, Super Turrican 2 est
un vrai régal sur Super
Nintendo. Comment ne pas
s’attarder sur DBZ IV qui vous
propose de prendre en main le
destin de Son Goku. On n'a pas
résisté a vous servir un dossier
complet dessus. Les
Flintstones nous ont égale-
ment bien amusés. lis vous
amuseront aussi... On vous
laisse dévorer le reste sans
modération : les soluces com-
plétes, Ia suite du dossier bas-
ton pour tout savoir sur les
beat’em up, les news, la japani-
mation, les petites annonces,
les publicités, les modes d'em-
ploi, les interviews, les courses
de chevaux, de voitures, de
karting, de jolies filles... Bon,
on y retourne car on a un
numéro d’'été sur le feu. En
attendant : Let's play !

Top Consoles

PS : si vous étes sage, la jeune fille
du sommaire prochain sera plus
dévétue... Vous pouvez toujours
nous écrire pour nous dire ce que

vous en pensez (rubrigue courrier
de Vampi ou 3615 Konsol).
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AU MENU_

Le courrier de Vampi 6
Vampi se demande comment elle va
faire pour répondre a tout le monde.
Rassurez-vous, elle nous a juré qu'il
n'y aurait pas de jaloux... Soyez
patient, tout arrive.

News 8
Newsman est déchainé. En cette
période de vaches maigres pour les
jeux vidéo, il a remué ciel et terre pour
nous trouver des news fraiches sur les
machines et les jeux Nintendo et
Sega. Rien ne |'arréte, il vient
d'allleurs de se faire greffer un micro
derriére |'oreille droite pour tout enre-
gistrer. Newsman, c'est un peu notre
reporter bionique (sans jeu de mot)...

Autres mondes 22
Vous aimeriez savoir ce qu'il y a de
nouveau sur la PlayStation ou la 3D0 ?
David (I'autre) s'est occupé de tout. Il
nous a préparé une sélection qui en
fera certainement réver plus d'un
d’entre vous.

Dossier baston 28
Des coups et des gnons comme s'il en
pleuvait. La seconde partie de notre
dossier baston est entiérement
consacrée aux beat’em up qui
tournent sur Mega Drive et Super
Nintendo. Nos Fighters de
I’Apocalypse n'ont pas ménagé leur
force, ils vous livrent leurs techniques
secrétes et leurs expériences. Avec
eux, vous deviendrez bientot
,Incollables dans le domaine...

Soluces et tips 108
Les soluces occupent une large place
dans Top Consoles. Suite et fin de
Secret of Mana (SN) et de Mr. Nutz
(MD). Deux jeux que vous pourrez affi-
cher a votre tableau de chasse. Dans la
foulée, on vous sert la premiére partie
de La Legende de Thor (MD) et de Soul
Blazer (SN). Vous en redemandez ? OK,
on vous sert quatre pages de tips pour
caler votre faim. En prime, les codes
complets de Pac in Time (SN) et de
Jelly Boy (MD). Merci qui ?

Japanime country 132
Les mangas chinois arrivent en
France. Nous vous proposons de les
découvrir avec nous. Au menu égale-
ment, Ranma 1/2, Bubblegum Crisis
et les Chevaliers de Lodoss. Pour
conclure, découvrez les mangas préfé-
rés de Mcebius,.. Vous n'étes pas au
bout de vos surprises.

IMPORT
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Salut ! Aujourd’hui je suis
extrémement bien lunée
car, a peine arrivée a mon
bureau, j'ai découvert que
celui-ci croulait sous le
poids de vos lettres ! Bien
qu’il m’ait fallu une bonne

heure pour tout lire (mon temps
est trés précieux, c’est vous dire !), j'avoue etre
flattée par 'importance que vous m’'accordez.
Alors laissez parler votre cceur et écrivez-moi a
longueur de journée si ¢a vous fait plaisir !

La vie est belle

Hello les amis ! La vie est belle, le soleil
brille ! Ca fait déja un bout de temps
que j'aurais aimé vous écrire. J'espere
que ma lettre aura la chance d’étre pu-
bliée, car dans un si grand, super extra
géant méga canon hyper (piuff I) mag
comme le votre, vous devez recevoir
des millions de lettres !

Allez, passons

aux guestions :

/A

Wy

gy g
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* Depuis un certain temps, j'ai re-
marqué que les dessins que vous
envoient les lecteurs ne sont plus pu-
bliés. Que se passe-t-il a la rédac ?
Mon brave Antoine ! J'espére que tu ne
verras pas d’inconvénient a ce que j'ana-
lyse un petit peu ta lettre, car je I'ai
trouvée assez dréle. Que tu me dises
que tout va bien pour tol, j'en suis heu-
reuse, mais que tu me parles d'un soleil
qui brille, alors 14 je dis NON ! Ca fait
une semaine qu'il n’arréte pas de flot-
ter icl, alors ton soleil, pour moi il
n'existe pas et j'veux pas en entendre
parler | Ensuite tu dis, et Je cite : « ¢a
fait un bout de temps que j'aurais
aimé vous écrire ». Alors la, si
~ J'comprends bien, ¢a
veut donc dire que tu
ne I'as jamais fait. Et
sl c'est le
cas, com-
ment
peux-tu
savoir qu'lci
on rec¢oit au
moins un million
de lettres par
/ mois ? Ah ! Ah ! Aurais-
W tu des dons de voyance ou
n bien ferais-tu du cirage de

\
—

pompes afin que je réponde
a tes questions ? Enfin et
pour finir (Je te rassure), tu
parles de tous les dessins
que nous envoient les lec-
teurs. La aussi, J'al un
doute ! Te les enverraient-
ils avant de nous les faire
parvenir ? Si tu veux
vraiment savoir si
nous les publions ou
pas, dessine-les et
envoie-les, et tu ver-
ras le résultat !

Le courrier

» Qu'est-ce que Nintendo nous prépare
comme prochains jeux ? J'ai entendu
parler d'un certain Fighting Polygone...
Le jeu de baston dont tu me parles n’est
pas encore sorti, alors c¢'est un peu pré-
maturé. Tout ce que je peux te dire,
¢c'est que les personnages sont faits en
polygones et 3D mappée. On peut donc
d'ores et déja imaginer qu'au niveau de
I'esthétisme des persos, ¢a ne sera pas
le top ! Pour ce qui est du reste, il faudra
attendre le test. En ce qui concerne les
prochains jeux, je te renvole directe-
ment aux pages de news en espérant
que tu trouveras ton bonheur. A bientot
(je I'espére) et sans rancune !

Antoine Laugier, Grenoble.

A la tronconneuse

Salut Vampi. Aprés un long deuil et un
coup de trongonneuse sur le poignet
pour voir si mon sang était rouge, j'ai de-
cidé d'aller m'acheter votre nouveau
mag (a 32 balles, ¢a craint) et |a, oh
joie ! Oh bonheur, en cadeau la BD Street
Fighter 1. Je me disais en moi-méme
que ¢a commencait bien. Moi qui ai déja
la vidéo et toutes les versions du jeu
sur Super Nintendo et pas sur une
console de daube (je parle de la Mega
Drive), D'un pas pressant, je rentre chez
moi, éclate le plastique et commence
ma lecture. Trente minutes plus tard,
j'en fais le diagnostique et en conclu-
sion je le trouve assez bien pour acheter
le numéro 2. Ce qui m'a énervé, c'est
votre match Sega et Nintendo ou vous
présentez les nouvelles consoles Sega
mais pas I'Ultra 64. La mise en page
est trop confuse surtout sur le choix
des couleurs. Je préférais Banzzai pour
son format et parce qu’on offrait pas de




Manga, c’était son point fort. Au fait,
page 81, vous faites de la pub pour I'of-
ficial sticker album SFIl ; mais oii se le
procurer ? En librairie, il est introuvable !
l'espére étre publié, sinon je vous
écrase votre cervelle. A tchao ! Zorro,
I'évadé du zoo.

Bienvenue a toi mon Zorro ! Je vois que
comme beaucoup d'autres fidéles lec-
teurs de Banzzai, tu t'es précipité pour
acheter le nouveau-né : Top Consoles.
Ce qui est vraiment cool, c'est que tu as
pris la peine de m'écrire pour me dire
réellement ce que tu en penses et tu
as bien fait, méme si e ne suis pas d’'ac-
cord avec toi sur tous les points. Tout
d'abord, tu dis étre content de la BD,
C’est déja pas mal | Jusque-la tout va
bien. C’est maintenant que tout se gate.
Tu ne me connais pas trés bien encore,
mais saches que tu n'as pas intérét a
dire du mal de mes petits camarades. En
effet, tu parles du dossier Sega/
Nintendo en insinuant qu'on a parlé de
certaines choses et pas de certaines
autres, enfin bref, que ¢a n’était pas
équitable. Mon petit Zorro, tu divagues,
tu dérapes, tu glisses méme, et hop ! Tu
tombes dans le panneau ! Je te signale
que, si en page 38 on présente la 32X et
la Saturn, il fallait tourner les pages jus-
qu'a la quarante-huitiéme pour décou-
vrir comme par enchantement que I'on
parle tout de méme de I'Ultra 64 sur
deux pages ! Alors, heureux ? Il y a
aussi autre chose qui me chiffonne dans
ta lettre, c’est que tu massacres Sega
gratuitement, et je n’aime pas beau-
coup ¢a. Si tu n"aimes pas spécialement
les jeux sur cette console, c'est ton
droit. Mais ce n'est pas une raison pour
dire que c'est de la daube. Lorsqu'on a
tripé comme moi sur « Landstalker » ou
« La Légende de Thor », on ne peut pas
laisser passer ¢a ! En ce qui concerne
I'album SFl|, je pense que sa sortie en Ii-
brairie ne devrait pas tarder. Au fait ! Il
me semble que tu as osé me menacer
avec ton histoire de cervelle. Méfie-toi
Jeune homme des sortiléges de Vampi...

Merveille
- du monde'!

Sublissime (si ! si I) Vampi, Top Consoles
est la huitieme merveille du monde !
(...) Voici mes questions maintenant :

* Pourquoi nous avoir fait poirauter deux
mois ? Il me semble qu’il était annoncé
sous un autre titre et que sa sortie était

AviS aux amateurs

-

Voici le tout premier test amateur que j'ai recu depuis I’annonce

lancée dans le premier numéro de Top Consoles. Si vous aussi,

vous voulez faire un test d’un jeu (n’importe lequel, méme si je
préfére que vous testiez plutot des nouveautés), n’hésitez pas,
écrivez-moi au plus vite et vous gagnerez peut-étre un abonne-

ment comme Sylvain Rousseau de Houilles.

Might and Magic, sur Mega Drive.

Ce jeu de role de New World Computing paru en 1991 n’est autre que M & M2
sur Amiga, PC et Mac. Cette cartouche au feeling trés micro surprendra les
amateurs de Zelda ou Soleil. Les aventuriers en herbe auraient tort de se pri-
ver du plaisir d'un jeu long et complet. Bien siir, les graphismes sont un peu
grossiers, les bruitages inexistants et les musiques (agréables) répétitives.
Mais les centaines de monstres, les dizaines de lieux (chateaux, donjons, fo-
réts, plans élémentaires...), un nombre d'armes et d'objets a faire palir Dirty
Harry lui-méme, les quétes secondaires longues et difficiles, garantissent
des heures de jeu méme pour les plus expérimentés d’entre vous ! Le manuel
contient les plans des principaux labyrinthes et quelques indices sur les vingt
régions du pays de Cron, oil votre équipe doit retrouver une orbe et des griffes
magiques afin de bouter les hordes de monstres hors du continent. Vous dirigez
six personnages plus deux suivants, recrutés dans les tavernes. Pour créer un
personnage, vous choisissez entre huit classes (chevalier, magicien, pala-
din...), cing races et sept caractéristiques. Au cours du jeu, vous achetez des
compeétences supplémentaires (alpinisme, marchandage...). Vos persos mon-
tent de niveau en cassant du monstre, en résolvant des quétes ou en rendant
des services. |l est impératif de tout explorer pour collecter indices, sorts et
puissants objets magiques. Ce jeu est un investissement de longue haleine qui

comblera ceux qui trouvent les jeux d’aventure sur consoles trop courts.

mtens/zo
I N e e e e

prévue pour le 28 février.

Mon cher Karl, Il y a des choses bien dif-
ficiles a expliquer ! Ceci dit, vu ta cu-
riosité dévastatrice, je m'en vais te ré-
pondre partiellement mais clairement,
Ce magazine n’a pas pu voir le jour pour
diverses raisons que je ne peux t'expli-
quer. Ceci dit, Top Consoles est arrivé
et, comme dit le vieux dicton : mieux
vaut tard que jamais !

* Quels sont pour toi les trois meilleurs
jeux de baston sur Super Nintendo et
Mega Drive ?

Sur SNIN il y a I'incontestable Street
Fighter I, mais aussi Dragon Ball Z Il et
Yu Yu Hakusho Final. Sur Mega Drive
les meilleurs sont : Street Fighter I
Turbo, Mortal Kombat Il et Eternal
Champions. Pour plus d’informations,
consulte notre dossier baston réalisé
par les pros des pros, je cite : Street
Man, Lion et Sartan !

* Sais-tu quels seront les prochains jeux
annoncés sur Super Nintendo a utiliser
les mémes graphismes que Donkey
Kong Country ?

Hé | Hé | T'as pas une petite idée ?
Mais oul ! C'est Diddy Kong, le meilleur
ami de Donkey !
* Enfin, voici ma derniére question : le
Virtual Boy sera-t-il amélioré avant sa
vente ou sera-t-il tel qu’il était présenté
au CES de Las Vegas ? Merci de me pu-
blier car ma vie ne tient qu’a un fil (celui
de mon paddle !) et de toute fagon, les
autres magazines sont incapables de
répondre a mes questions pourtant si
simples pour une pro comme toi...
(C'est vral, j'fayotte pas !).
Apparemment le Virtual Boy restera ce
qu'il est aujourd'hul et c'est vrai qu’il
n'est pas vraiment au top. J'espére
qu'on aura une petite surprise d’icl I,
mais pour le moment, il faut attendre et
toujours attendre | Je te souhaite bien
du courage. A tchao...

Karl Remérand, La Riche,
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BATMAN FOREVER, PART |

Nous avons recu a la rédaction le membre d’'une secte secréte dont nous
tairons le nom. Cet homme, qui souhaite garder I’anonymat, a tenu a
nous informer de la sortie prochaine d’un beat’em all sur Super Nintendo,
Game Gear et Mega Drive ! Ce jeu de baston présenterait des décors
créés sur Silicon Graphics et des héros digitalisés a partir d'acteurs
réels. Les programmeurs auraient inséré dans leur cartouche une option
permettant aux deux héros de s'affronter comme dans un jeu de combat
(plus de cent-vingt-cing animations
pour tous leurs mouvements !). Deux
questions s'imposent d’elles-mémes :
a quel jeu avons-nous affaire et qui
serait assez machiavélique pour
créer un telle merveille ? Nos journa- i
listes ménent I'enquéte... :

e B T v o e i

sl s
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SHELL SHOCK

Le choc!

hoan, Les Faiseurs d'Univers est la sortie du
mois en ce qui concerne le jeu de réle pur et
dur. Inspiré de la saga des Hommes-Dieux de

DY, Li';ﬁgra'zaﬁfg’; . P.J. Farmer, le recueil sera vendu pour environ 350
. cuits intégrés un jeu ' francs. Les univers Thoan sont des « cosmos
maousse costaud de chez privés ». Le seul moyen d'y accéder sont « des

US Gold, Shell Shock ! A bord | portes », ignorées par I'immense majorité des habi-

d'un tank ultra perfectionné, SR SN tants qui peuplent les univers Thoan. Seuls
VOous massacrez des hordes RSN

| = J S 1O A quelques rares individus les ont découvertes par
@ 5 ve mecianin: Ho TR B hasard, prenant soudainement conscience de I'exis-
i Bl cux OG des organisations S ' VY e 0 " b . >
S RN roristes internationales, T tence des mondes adjacents. Impliqués, malgré
vos aptitudes sont mises a trés rude épreuve ! eux, dans le conflit que

L'ensemble des images en 3D, les différents menent les Thoans pour la

scénarios de missions et la possibilité d'aug- possession des meilleurs
menter votre armement au fil des combats univers, les joueurs incar-

procurent @ Shell Shock un je ne sais quoi de ;
super top, crévindiou ! nent ces importuns tra-

qués dont le seul crime
est d’en savoir

trop. Vents
‘W d'Ouest sort aussi trois jeux de

w1 sociéteé affiliés a la BD. Le premier,

« BD Le jeu » vous fait vivre la car-
riere mouvementée des auteurs et
'des éditeurs de BD. Les deux autres,
« Trajectoires » et « La Bourre » sont
issus des planches de Joe Bar Team,

| US GOLD SUR MINITEL

Pour répondre a la demande des fous de jeux, US
| Gold crée un serveur Minitel : 3615 US Gold. En

service a partir du 1* juin, il vous informe sur les FarmerEE \rmer

e
I
:
!
:

| nouveautés US Gold, vous permet de dialoguer avec b

| les testeurs de softs, d’accéder aux soluces et tips f —-

| de plusieurs jeux... Evidemment, ce serveur propose

i également un service VPC (vente par correspon- I
dance) et reste ouvert 24 heures sur 24. Bonardo !

R e e e s e i i i e

i TU VAS TE PRENDRE UNE

i BIIIIIIE A MINE I'I.EIHE TETE!
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TOP QUESTIONS ®
4_1|.|. .
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"~ Prost aime I'arcade

Lors de I'inauguration de « La téete
dans les nuages », en avril dernier,
nous avons rencontré le quadruple
champion du monde de Formule 1,
Alain Prost. Impressions a chaud...

;

.

o
wd

I._.-'

pied sauté de la troisieme corde et autres baragques mus

l es terreurs des rings américains, specialistes du coup de

Top Consoles - Un jeu vidéo, une bome d'arcade, elles ? No problemo. Suffit d'enfoncer dans le port cartouche
estce comparabl avec ne Formuie 1.7 e
Alain Prost - Il ne faut pas exagerer mais il faut Graphismes G|g|ta==5é5. araenfi de rtr_ul:[.';s. rms%ilmlitél d'"F_--u:i_e:te:j
reconnaitre que les jeux modemes sont de plus en joyeusement la téte de |'adversaire sur les barriéres en fer qui
plus réalistes. En ce qui conceme les sensations, entourent le ring... Ca bastonne dur, croyezmoi ! Quoil, quol, Vous
les progrés réalisés sont étonnants. On ressent la Z'en faut encore ? Eh ben sachez
force centrifuge dans les virages. Sur Virtua el v IDCHiCUs . cieu(e
Racing on passe les vitesses au volant. De plus ce o e . br'
sont des jeux qui sont difficiles a maitriser du attendent de uu;i ferme et qu'il
premier coup. est possible de batailler & quatre
Qu'est-ce qui différencie encore une simulation de en méme temps. Le top pied
la conduite d'une vraie Formule 1 ? sidéral pour regler les comptes
Le danger, le rlsque... Le risque est un élément entre copains de trente ans !
déterminant pour I'adrénaline qu'il procure. C'est

difficile a expliquer, mais quand on est assis dans
une voiture de course on a une certaine appréhen-
sion, il en découle un plaisir de vivre dangereuse-
ment et de vivre une sensation que les autres ne
connaitront jamais.

Vous prenez beaucoup de plaisir sur une borme

Oui, c'est trés sympa. Ce qui est tres amusant r -1

c'est de jouer a plusieurs. Les jeux ne sont plus 1 B ATM AN i
réservés a une seule personne. En arcade, par ; I
exemple sur Daytona USA, on peut se mesurer a Fo REV ER P ART I I

sept autres joueurs. La convivialité est quelque I ' [
e A= etz | sur les indications du membre anony- I
une pointe de compétition amicale c'est bon et | me d'une secte tout aussi anonyme (lire i
rien ne remplace les rapports humains. i deux pages plus haut), nous avons réussi en savoir un I

peu plus sur Batman Forever ! Le jeu met en scéne
| deux héros connus de tous : Batman et son pote Robin. !
| lls doivent nettoyer une ville infestée de racailles |
| (comme d)ans leurs précédentes aventures, soit dit en |
passant !)... Un mode versus permet a nos deux
Igaillards de jouer les figh- P msr—— I
| ters de Papocalypse et de BT ¢
| s'affronter comme des
| oufs. Quant a la beauté |8
ld&s graphismes, je vous |
laisse juger en fonction de
| cette photo, Ia !




ul n'a pas
revé d'avoir
sa  propre

borneg d’arcade
chez soi ? Qui
d'entre-nous n’'a
- pas Imaginé avoir
Daytona USA ou Virtua

=

dans le X"
Ces jeux en passant un petit coup de fil au 48

Racing a |a rédaction. Aujourd'hui, c'est chose possible grace a

espace Loisir. Spécialisée dans I'exploitation des jeux vidéo de
loute sorte, cette société située au 33, avenue Philippe-Auguste,
" arrondissement a Paris, vous propose de vous louer
09 25 46. Espace

| ﬂadaahﬁmda hlan, C

mmmﬁ tmhm dmlatrllo-

LoIsir vous propose méme un forfait week-end du vendredi soir
au lundi matin. Pour un flipper, le forfait est de 2 000 F. Pour un
jeu video, 1 600 F. De plus, les tarifs sont dégressifs en fonction

du nombre de

et le dépannage.

VOS reves,

10D CONSOLES, LE MAG QUI FAIT DES RAVAGES !

CD Consoles, vous propose ce mois-ci pas
moins de trois dossiers ! Le premier sur Sega
Japon : tous les projets du géant japonais. Le
second porte sur I'ECTS, le grand salon londo-
nien qui s'est déroulé en avril demier (si vous
saviez tout ce qu'il nous révéééle !). Le troisie-
me dossier fait le point sur les simulations de

r——-———

| »Hanirante ris es! e margue degeste g0 Bectronie Arig

Br. 3
B e

i o ot s idghame: G 72-47-07-83 ou exrive 2 festranc A,
A, 89010 Phminget 2 vt 1% - Woga-CB & Meg Brive soa! des

El-l il 1 NV =

leux et de la

.::. durée de location. Les prix

comprennent le transport

Bref, si vous étes tentés
par un week-end de jeux
acharne, groupez-vous et
louez-vous fa machine de

courses automobiles. Que c’est beau la
Formule 1 ! En ce qui conceme les tests :
Fatal Fury 3 (Neo Geo), Tekken (PlayStation),
Gex (3D0), etc. Il est aussi complet que
d’habitude. Brefos, CD Consoles est le mag du
futur, celui en qui les screenagers croient dur

comme fer !
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THE PUNISHER

Un beat'em all
qui fart mal : em

. . e '. entezvous cette odeur Beat'em all
g ,-;-‘_:EE "-; k de malfrat, cette puan- Disponible
=L .o =I teur qui s"approche dange-

reusement de nous ? Elle menace
la vie de centaines d’hommes et de
femmes, I'avenir méme de notre Terre bien-
aimée ! Son nom n'est autre que la mafia
new-yorkaise ! Un gros malabar appelé le
Caid la controle. Il est temps qu'il prenne sa
retraite, je vous le dis tout net ! Avec |'aide
de deux gars futés et musclés comme Nick
Fury et le Punisher, votre mission (deloger
toutes les racailles de la célébre cité améri-
caine en utilisant habilement poings et
pieds) semble trés facile. Hélas, des pieges,
2 . des boss et un paxon de
.J""-“f_q s | 'fj" ' petites surprises, comme
R RN PR Vous xlees aimez, vous atten-
dent a chaque coin de rue...
Soyez-en certain, dans The
Punisher (inspiré, vous vous
z'en doutez, des joulis
comics ricains), c¢a va
dérouiller sec. Y a de I'em-
brouille sur Mega Drive |

e e — - ¢
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egaman, le p'tit gars qui a fait les
beaux jours de la NES, débargue enfin

Mega Drive : ,
Capcom sur Mega Drive. Tous ses vieux enne-
Arcade mis, dont le tristement célébre docteur Willy, se
Sortie en juillet J sont  donnés rendez-vous

pour lui casser la figure ! lis
lui ont préparé quelques
piéges bien tordus, des coups four-
rés vaaachement méchants ainsi que des |
surprises surprenantes | Megaman ren-
contre des dizaines de boss, recolte
plusieurs armes mystiques... Si cette car-
touche n'offre pas de réelles surprises, on
peut dire qu'elle posséde une trés grande
durée de vie. Elle vous propose d'explorer
une kyrielle de nhiveaux que Megaman a déja
visité autrefois. Vous I'avez compris, c'te
Megaman est upe compile des meilieurs
‘Megamen NES. Ah que j'en veux !

M I- _'.'-"-I 1_-._!' y .: '_II.':. e I T e T :




SLAM MASTERS

La monrtkitue !

L es Slam Masters, véritables spécialistes du double Wilson, de la man-

chette perfide et du coup de pied ciseau débarquent sur Mega Drive.
Hourra, alléééluiaaaa and thanks good lord | Depuis bien des années,
ils régnent sur les rings du monde entier, ils terrorisent tous leurs adver-
saires. Le catch est leur unigue passion... Pour savoir lequel est le plus fort
baléze du monde entier, ils organisent un tournoi de la
mortkitue | Sachez qu'incarner I'un des dix combattants
de Slam Masters est un véritable plaisir, lls disposent
tous d’un éventail de coups trés variés. lls effectuent
des attaques spéciales « a la Street Fighter » | Capcom
a méme inclus une myriade d'options : jeu a deux,
mode versus, etc. Les graphismes, détaillés et colorés
a l'extréme, vous fournissent joie et allégresse. Que
demander de plus ?

CAPTAIN COMMANDO

NO problemo !

s | vous aimez les bons beat'em all ol I'on cogne sans arrét sur les

méchants pas beaux, vous adorerez Captain Commando ! Ce hit de

Capcom, sorti en arcade il y a presque trois ans, sent bon la cas-
tagne. Les brutes épaisses vous agressent aes heures durant, les boss
attentent continuellement a votre vie... Les héros de ce nouveau jeu
Mega Drive sont des humams
Incroyables. Comme les X-Men de Stan
Lee, ils possédent des pouvoirs trés
spéciaux. Captain Commando casse
tout ce qui se trouve sur son passage !
Baby est lui aussi passé maitre dans
I'art d'exploser la crapule... S'éclater a
deux simultanément et, donc, décimer
les méchants deuzzze fois plus rapide-
ment, est possible dans ¢'te petit chef
d'ceuvre. Génial !
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~ Mega Drive, Super Nintendo, Game Gear et Game Boy (sortie
* ['année). Le test complet dans notre prochain numero |

L
o Iy

Un gout de sang !

Avec Primal Rage, Time Warner Interactive
propose la baston préhistorique et jurassique
sur consoles. Objectif : des baffes a outrance
et du sang de dinos partout. Tous les moyens
ont été mis en ceuvre pour réaliser un jeu
sanglant. Séquence dissection...

"est Atari Corporation qui a lancé

: w,
‘: ‘ Primal Rage dans les salles | g

: : d'arcade, |'an dernier. Mais, -
- savezvous qui sont les héros de ce jeu
de baston ? Je ne vous le donne pas en
mille, ni en dix mille, mais en cent mille : (
des monstres préhistoriques | Le A

genre de bétes qui se déplacent s -
comme de véritables dinosaures. [ 887
Elles ont &té digitalisées a partir p : -
de marionnettes en latex (peintes
3 la main et recouvertes de che-
veux, de polls et de plumes) avant
d'étre filmées dans des centaines
de positions (image par image, on
ne vous raconte pas le travall et la
patience nécessaire).

Les programmeurs ont ensuite
« recollé les morceaux ». Sur de
puissants ordinateurs, ils ont retra-  Diablo aime cracher du feu sur son
vaillé les photos et fait en sorte  opposant. Je dirai méme qu'il adore ¢a !
qu'elles puissent étre utilisées
comme animations. Ainsi, nos
dinos courent, sautent et bou-
gent. Les effets spéclaux ont
pimenté le tout : gerbes de sang,
cris capables de réveiller les
morts, etc. Quelques éléments
indispensables a un jeu de com-
bat sont également présents pour
saupoudrer le tout : hits combo
(message qui signale que vous
venez de réaliser une suite de
coups) et les fatalities | Vous
I'avez compris, Primal Rage s'an-
nonce comme une référence du
genre avec une ambiance particulierement gore et une
+ bonrie mais malsaine humeur +. Primal Rage sera adapté sur

ChDESiSSEz Vv #
otre héros .
monstres imaginaires it i

S AUHON TCONQUERS

i

Le combat
_ commence, les bét
rugissent autant qu'elles puuu:t !

A chaque fin de combat, vous réalisez une
incroyable fatality et augmentez votre score.

prévue en aolt) et Saturn, 32X, 3D0, Jaguar CD (pour a fin de
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('EST EUX
LES RESPONSABLES !

Voici, en exclusivité intergalactique, les
concepteurs, programmeurs, scénaristes,
graphistes et musiciens de Primal Rage. Ne sont-ils
pas mignontrognons ?

: X 4 -
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Un spécialiste se charge
de réaliser les touches finales
de couleurs sur les marionnettes.

Avant de recouvrir les bétes
de poils et de cheveux,

on doit étudier leur
squelette...

Pete Kieinow, un p'tit gars d’Hollywood,
fait bouger les marionnettes dans son
laboratoire d'image de synthése...

Concours

Avec Top (

en ra! pondantm:u question?lnalre :

soles

. 1 » Quel a éte le premier jeu

disponible sur la PlayStation ?
A ' Tekken
B 1 Motor Toon GP
C I Ridge Racer

2 * Parodius est un jeu de :
A Tir
B 1 Combat
C L Plate-forme

3 * Combien y a t-il de boss caché
dans Toh Shin Den :

A 1 Deux

B |1 Trois

C . Cing

4 ¢ La PlayStation est une console :
A ' 16 bits
B . 32 hits
C 1 64 bits

5 * Namco n’a pas développé un de
ces jeux sur PlayStation. Lequel ?
A I Tekken
B L Starblade
C LI Toh Shin Den

Nom :
Prénom :
Adresse :

Téeléphone :

Envoyez vos réponses a :

Top Consoles/Concours PlayStation,

5-7 rue Raspail, 93108 Montreuil cedex,

avant le 25 juin 1995. Le gagnant sera tiré au sort et
son nom sera communiqué dans le Top Consoles n° 4.
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& mokicl- s Editions Moult fois annoncée, moult fois retardee

vents d'Ouest sont 3 pour mieux vous exaucer, la console Pico

i e ot est enfin disponible. Cette fois-ci c'est du

SOTRISP . R S sérieux. Et on peut méme vous annoncer
;,E. titres différents au menu, ils sans probléme qu’elle sera I'un des

X', |attaquent sur les chapeaux evenements eurs de I'année 95!
\{‘ - | de roues. Tout d’abord, dans

II T..

a console Pico ressembie plus & un cartable d'école qu'a une

.- la collection Gibier de : I console éducative. Ce n'est qu'aprés avoir lu son mode
Potence, on signale |a sortie d’emploi que le mystére s'éclaircit... Il s'agit bien d'une

de Crimes d'Art de Clave. console dont la fonction principale est d'apprendre.
Cette ceuvre est destinée Winnie I'ourson est le premier logistoire (terme employé (&

aux bédéphiles mélomanes. par Sega pour désigner une cartouche) disponible. Au
Vous I'avez deviné. ce récit cours de plusieurs épreuves, vous devez dessiner,
?

a écrire, résoudre plusieurs énigmes enfantines telles que
baroque a la particularite de le voyage en ballon ou la péche aux lettres.

se dérouler dans I'univers clos Pour diriger Winnie, vous utilisez un stylo spécial. En fait,
d'un opéra. Des personnages il ressemble a la souris du Macintosh. Lorsque je le rap-
comme Deon Juan et Boris proche de la Pico, une petite icone apparait a I'écran. Pas de
Godounov sont de la partie, manette donc mais un simple stylo pour effectuer toutes les W o
p 3 opérations ! Les prochains jeux, Richard Scarry, Ecco Junior, g
cre,a"t ainsi une ambiance Le voyage éclair de Mickey et Professeur Pico sont également
irréelle. Toujours dans la destinés a I'éducation des jeunes. lls permettent d'écrire,
série Gibier de Potence : de dessiner, de compter... Bref, la Pico, qui a cartonné
Qu'elle créve la charogne ! aux Etats-Unis et au Japon, semble s'affirmer comme
de Moynot /Dieter et Mort a une console « révolutionnaire ».
Outrance de Sorel/Mosdi.
LITTLE NEMO Deux albums qui se demar-
$ RO quent par leur ambiance plus
LE MAUVAI que sépulcrale. Toujours et
encore chez Vents d'Ouest,
| Le Fills du Grimacier et
Cybersix n° 2 sont sortis. Le
deuxiéme épisode de

Cybersix est largement  la | " aiR,) '~ St bufasiestenbeiunioniuutuntaniy
- hauteur de son prédéces- “a—a—A= LA Plco A TOUT i
seur. Courrez donc vous le y { ]
procurer... Pour clore la 2 : ’ D UNE GRANDE i l
tubrique, on note chez " ; %/ 1 Aux Etats-Unis, tout le monde s’ac-
Casterman la poursuite des - -1 corde a dire que la Pico est une l
aventures du Chevalier Ardent console « efficace ». Elle permet |
avec un nouvel épisode, La d'apprendre en jouant ! Avec plus |
Fiancée du roi Arthus. De d’un demi-million de ventes en ]
concert avec un recuel : | g8 moins d'un an, elle a véritablement
notre interview en rubrique -~ P NG Mpressionné. Elle a dailleurs recu |
Japanime), Fusions, La suite A S S le prix de meilleur jouet. i

de Little Nemo de

o i e ey iy bl e M e T

Marchand/Mcebius fera une
apparition remarquée chez
les bédéphiles. Logique oblige, apres Le
Bon Roi, le deuxiéme tome s'intitule
. Le Mauvais Roi. A dans un mois...

@l




Top shopping

Les goodies ont le vent en poupe et les nouveautes
affluent sans cesse. Parait meme que Dragon Ball Z va
encore tout casser... Faites votre choix les jeunes.

Sur ces cartes toutes belles,
les débézedivores
reconnaitront certainement
les images que |'on trouve
sur la couverture de
differents mangas Dragon
Ball. Elles vont plaire, moi je
vous le garantis |

Environ 5 francs 'unite.

La nouvelle
collection de

Dragon Ball Z,

est disponible |
Certains la
trouvent plus
belle que la
precedente,
d’autres moins.

images : 20
francs.

Coup de ceeur ! Ces petites figurines en

plastique sont mignonnes et marrantes,

Elles ont tout pour plaire | Certaines

sarvent de tiralire, d'autres de porte-clés

On en trouve a tous les prix et de

: differentes tailles. On & craqué | Entre 30
et 60 francs [selon ia tailla),

= AV, | PR

Dans une boulette de
plastique se trouve
différents morceaux
d’une poupée
entidrement 1

« décomposée », A vous
de la remonter et, par la
méme occasion, de
vous déchirer le bulbe
rachidien... Environ

30 francs.

cartes (ramicards)

Hero Collection 3,

Le sachet de dix

Ce bloc note d’'une centaine de
feuilles est special ; il s'agit du bla
note Tekken ! Au dos de chague
feuille on trouve une superbe
illustration du jeu de combat de
Namco. Qui en veut un

Environ 30 francs

TOP QUESTION

LES GOODIES, UNE MODE ?

On a voulu en savoir plus sur les goodies. C’'est pour-
quoi on a été prendre la température dans une

boutique spécialisée.

Top Consoles - Quels sont les goodies qui marchent ?
Réginald (vendeur chez Samourai) - Les goodies DBZ (rami-
cards, jouet, figurines, poupées) marchent de mieux en
mieux. Ca a commence il y a environ deux ans et ¢a conti-
nue. Les autres, Slam Dunk, Yuyu Hakucho, Ken, remportent
aussi pas mal de succes. Mais ce n'est rien en comparaison
de Dragon Ball Z !

Et Sailor Moon ?

Seules les filles s'intéressent a Sailor Moon. Le dessin
animé cartonne beaucoup actuellement et la majorite de
ses stars sont de jeunes adolescentes. Toutes les filles
s'identifient donc a elles !

Penses-tu que le « phénoméne goodies » durera ?

Aussi longtemps que TF1 diffusera des dessins animés japo-
nais. Tout simplement !

Pourquoi japonais 7

Les dessins animés japs plaisent beaucoup aux jeunes
enfants. lis présentent un style trés particulier et un scéna-
rio complétement dingue. Les héros s'entre-déchirent,
possedent des pouvoirs extraordinaires. Les DA américains
se veulent plus réalistes. lis conviennent plus aux 18/20 ans.

(*JLE MEILLEUR DE
L'IMPORT JAFPONAIS

I NEWS !
Saturn :
- Virtual hydlide

- Gunners Heaven
- Jumping Flash
- Gussun Oyoyo

Neo-geo CD :

- Fatal Fury III

- Front Mission

- Super Bomber Man III
- Excite Stage 95

- Puzzle Bubble

- Tu veux en savoir

& PLUS ?
GROSSISTE
Tél : 69.52.19.38
Fax : 69.52.17.68
. VPC.:69.52.11.53

r-:y e

42 - 44, rue de Maubeuge
75009 Paris

B KA TLKA
; venue Jean-Jaures
91210 Draveil
Tél: 69.42.41.41




TOP CINE

Le livre
de la jungle

1 DE LA IU\IGLE i

le hlm
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LOONEY TUNES
Le baske

en folie !
V

0ila une simu de basket sur Super Nintendo qui sent
bon, le délire en plus. En effet, les toons (Daffy Duck,
Bugs Bunny, le Diable de Tazmanie, Marvin le Martien,
etc.) sont les héros de ce soft déenommeé Looney Tunes Basket
Ball. lls forment des équipes de deux joueurs et s'amusent a
smasher comme des dmgues Affronter Iordlnatem
jouer en mode tournoci et @ quatre en e
méme temps est possible ! Une option
vous autorise a modifier les régles du jeu.
Le délire est absolu ! Le ballon se trans-
forme en bombe ou tarte a la créme, cer-
tains joueurs se teleportent, d'autres
deviennent invisibles...

Et une Saturn
de gagnee !

LA PREUVE EN '
COULEUR!

E n Angleterre, JES pubs de la Game Boy couleur ne passent I

)as inapercues. Regardez-donc ces jeunes loups qui, au
contact de leur portable, se metamnrphnsent Les édk
l teurs ne sont décidément pas a court |dee Attention, une l
' campagne de pub

télé est dnncrru:{.r
l en France... (Au
lf’nt Si quelqu'un

connait le numéro
l de téléphone de la
l jolie rouguine de la

pub, qu'll telepho-

ne a Street Man.

l Forte récompense
alaclé...).

B e 5o
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Les Power Rangers

high-tech qui se tient tous les o

=== [iISent Top Consoles !

plus de 100 000 visiteurs.

w*m al es éditions Merlin lancent une nuuvelle col-
i Sesents cotte Lechun de vignettes avec nos amis les Power
Hestation dans Je but d'y Rangers | Comme Vous vous en d:::yte;.

: plus d'informations sur cette collections nous presente la série télé dif-

b lles technologh fu_a._ef; a.{[iilt:ih:'.'mf‘.m Stir ETF:L x;ous 3?(5;;;. ct:ertte

sérial ol de jeunes adolescents combattent les

2‘”“"” l‘..l mlll::' forces maléfiques venues d'une autre galaxie...

Sritables zones thémath . Pour n:;u:.-*luue-s francs, VOuS pourrez vous procurer
le Jou, la culturs, le son, I'lma- ces vignettes un peu ;JartﬂLJE_En France et en
go... que Ie Jeu ot les Navarre. A vous =T'anamte_ G.E .].E‘.E f?changer pour tout

El]ll 'n" M.',r jont pas. savoir sur vos héros préférés. Et puls, comme on

est sympa avec vous, Top Consoles et Les Edi-
tions Merlin vous offre vos premiéres vigneties !
Alors, heureux ?

NBA Jam 32X a I'horizon !

Z'avez vu la foire de
Paris ?

Peu d’éditeurs se sont
rendus & la Folre de Paris au
mols de mal dernier, od,
comme vous le savez, on fait
ce qu'll nous plait. La féte
n'étalt donc pas belle | Cette
année, seul Nintendo étalt pré-
sent. 00 étalent donc passés
les autres. Espérons qu'lls se
sont réservés pour lo Wanted
Supergames Show. i = = v
Virgin developpe appel a temoins !
sur Ultra 64 ! ous avons surpris ces Francky, rédacteur en chefbiers

Au prix d’un risque Inoui, N petits malfrats a la petite  aimé et adoré de tous (ndie;
NOUS YONS PU NOUS Procurer semaine en  pleine cette news est le fruit du pRoio:
dans les locaux de Nintendo of crise de cleptomanie : il s'agit graphe). En retrait, Rudy ditiia
America un fax annongant que de Pitt Wayable (celui qui @ la Licorne supervise [es: apércs
Virgin Interactive Entertainment main dans le sac) et de son tions... SiVous croisez cesiindis
a l'intention de développer plu- adjoint le fourbe Street Man Vidus aujourd‘huien fuile n'fe
sleurs Jeux sur 'Ultra 64. Hélas, (celui qui essaie désepérement  sitéz pas @ denoncezles s
aucun nom ne figure sur la pré- d'arracher la porte) | lci, c'est vergogne | (Des nouvelies desla
cleuse téécople secréte | Plus trés net : lls fracturent sauva-  pauvre @imoire dans notre pros
d'Infos le mols prochain | gement I'armoire de l'inflexible  ehain numero):
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 COMMANDE LA
VIDEOCASSETTE DE DEMO
"SUPER TURRICAN 2"

(JOINS UN CHEQUE DE 30 F. PAR CASSETTE)

NOM :

ADRESSE :

{2 . NbredeVHS:
Envoie ta commande a OCEAN - 25 Bd Berthier - 75017 PARIS




Ce mois-ci, 'ECTS de Londres nous a permis de fournir
,Lmrs colonnes en news bien fraiches, surtout en ce qui
- conc las softs a venir sur les consoles de Ia « Next
. nera » Le salon du multimedia européeen, qui
| ' I it les plus grands noms de I'édition et du
" développement, a en effet était riche en infos sur ces
~ machines. Nos reporters trés spéciaux nous ont

....

.'x

P - n clair gt sans décadeur, vous
" E incarnez un l€zard perdu dans
un monde hertzien dont les

" différentes parties sont séparées par
des -gcrans- de télévisions. Ces
“derniers s'obstinent @ ne diffuser
que des pragrﬂmmes des années 70,
Ce-qui n'est pas pour me dep_iarre
d'ailleurs.. Vous devez, en. gros,

récupérer une télecommande dans-

‘chaque monde afip -d'allumer -une
autre tele et ainsi compléter votre
“chemin jusqu'a chez vous. Le jeu

est bourré d'humour, souvent noir
[(eomme e monde dans lequel vous

e Top Consoles Juin %

GEX

Gex, c'est Paventure . R
extraordinaire d'un lezard
télephage kidnappeée
par un zappeur fou
a travers son ecran
- de télevision.

evoluez, d'ailleurs) et .volre
|6zard est vraiment affublée dune

personnalité extravagante. Usant de.

sa queue et.de sa langue pour

effacer les obstacles qui se trouvent -

sursa route, Gex (¢'est son nam) va
dE‘u’DII“ utiliser  tous.,
pasmb!és pour- se saortir du pétrin,

‘Sa qualité de ‘reptile Iui -permet

d'adhérer a toutes les surfaces et

des bonus « étranges » lui procurent

des pouvoirs surprenants. D'une

beauté rare et d'une qualité supe:
rieure, Gex prouve encore une fois

que-la 3D0 est capable du meilleur,

les .moyens

mme d’outre-Manche de quoi rendre vertes de
/ jalousie nos Super Nintendo et nos Mega Drive. Aux vues

meme du nombre de titres prévus, la PlayStation est a
l’honneun Ne vous mqmetez pas, les autres consoles ne sont
- pas en reste... Et puis, on ne pouvait passer sous silence
_deux jeux qui nous semblent sortir du lot : Gex (3D0) et
- Tekken (PlayStation). |

- - Une rubrique réalisée par David Msika.

Beaucoup d"humour, telle est
la devise de Gex pour ne pas
perdre le moral et pour se

sortir de situations délicates.
Ainsl, Gex compare son expé-
dition a une Saint-Valentin
fétée en compagnie de Mike

Tyson... Etrange, non ?



; "M'e‘tal? Jacket »
PlayStatlon

Pnny Canyun travcutle d’ arrache—pled pour
- terminer a temps son bébeé de métal. ﬂveﬂ
. Metal Jacket, vous allez connaitre: le& jﬂIBS
. du pilotage d'un robotdeu '

combat en 30. Vous aulm
“techoix parmi plus eurs |

. possihilités dai nen |
et de protectmns dive
- alamode Transform
vous de waus &

setectlonné parm; an
* et sur six niveaux.
* de visualisation trés pe
prevues comme I’ mfr

la p-DSSIb[IIte de jouer a deux, chamm S l‘» $
une PlayStation, via un cable. Sortie . § -
prévue pour le début du second seme%’tre ﬁﬂi’ '- - -
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‘événement du mois sur g
PlayStation, c'est |la sortie de %

Tekken, le nouveau jeu de
combat tridimensionnel édité par
Namco (auteur de Ridge Racer, @&
entre autre..). Il - d'une
conversion fidele du.
du méme nom qui:
de jeu de Virtua f
de TohShinDen).
guerriers vont se dispute
diverses raisons personnelies, ie
titre convoité de meilleur combat-
tant du monde. Chague personnage
posséde ses propres techniques, sa
propre personnalité et ses propres
expressions. lls combattent exclusi-
vement a mains nues, rendant ainsi
les combats . (relativement) plus
réalistes. Il existe plus d'une quinzaine
de coups par combattant, Le: jeu
possede ainsi un potentiel tres im-
portant, tant au niveau des tech-
niques, que de |'exploitation de
chaque. guerrier. Coté technique; le

jeu est entierement gere

Y- -

en 3D polygonale, tex-
turée et mappée et les
mouvements sont calcu-
lés en temps réel. Petite
parenthése, le ralenti
en fin de combat est
une option trés intéeres-
sante.
Tekken est un jeuw de
combat trés bien fait qui
mérite une attention
toute particuliere  de
votre part,

\-:-M“" -
X3

En définitive,

Tekk u
Toh Shin Den ?

Le concurrent direct de Tekken est bien
evidemment le célebre Toh Shin Den.
Les deux jeux sont similaires, puisqu’il
s'agit de jeux de combat en 3D
mappeées calculés en temps réel. La
différence majeure entre les deux
titres, c'est I'appréciable possibilité de
changer de plan qu'on ne trouve que
dans Toh Shin Den. Tekken est tout de
méme un excellent jeu de combat a la
hauteur de la PlayStation.

TEKKEN - PLAYSTATION
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Ace Combat e
- PlayStation

i Une adaptat:on de I'arcade de plus amettre 4

I"actif de Namco | Ce Combat n'est rien

. d'autre que la conversion de laborne Aif

- Combat, Ce simulateur aérien en 3D temps

- réel orienté action vous place dans le cockpit
~ 1 d'unchasseur dernier cri. Comme tout bon

- militaire digne de ce nom, vous devréz remplir
- diverses missions comime la destruction

. d'objectifs au sol ou encore I'interception
d'avions ennemis. Du looping et du tonneau

en perspective ! Sortie prévue en juin.

Top Consoles J'um. 19_95 e



Founn Mokujiroku
* Neo Geo

Founn Mokujiroku qui sort sur Neo Geo est
un jeu de combat dont les différents zooms
sont trés impressionnants (un peua

la Double Dragon). Ce qui fait égale- e
ment grosse img st la
taille des sprite 1S
pas nos mots, s

ce qui est du
jours la méme
organisé par un certain £
(roi des lions), va mettre
persos qui vont combattre
crocher un titre qui leur pmcurera gloire et
richesse eternelles. Parmi ces combat-
‘tants, on trouvera des catcheurs, une spé-
cialiste de GRS, un clown, des criminels et
un expert en arts martiaux. Classique quoi,
mais efficace... Sortie prévue en mai (ver-
sion ¢artouche) et en juin (version CD).

Force 3”

lﬂmnaeﬂtdeaiademestplutﬁt

3'neua.5omeenjumetaum' '

Slam’n Jam e
3D0

Il s"agit du premier jeu de bas-
ket-ball en 3D texture mappée
pour la 3DO. Slam'n Jam vous
propose un jeu en cing contre
cing, agréementé des commen-
taires musclés de Van Earl
Wright, le commentateur vedet-
te américain de la chaine CNN.
Les graphismes sont fabuleux
et les actions d'un réalisme ex-
traordinaire ! Tous les adeptes
de jeu de basket, et méme les
autres d'ailleurs, trouveront
leur bonheur avec ce jeu,
Sortie prévue pour la fin de
I’'année, alors patience.

H .I.“'.I. ‘_:
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moins cher que de l'occase :

149 F 199 F
STARGATE
MR NUTZ NBA LIVE 95
LOTUS 2 MICKEY MANIA
ETERNAL PITFALL
CHAMPION SYNDICATE
HYPER VOLLEYBALL

ESPACE 3 vous ouvre

les portes de l'univers

du jeu vidéo le 17 juin 95.
Vous y trouverez un écran
géant, des bornes'd’arcade
et toutes les consoles en-
démo sur des écrans vidéo.

ESPACE 3 vous propose des milliers de j.eux neufs

299 F

NBA JAM TE
WWE

FIFA 95

FATAL FURY
SPECIAL
~ DBZ3

P -
'1* Lo -)

De nombreux cadeaux, vous attendent pour

I'ouverture d’'un nouveau magasin
articles DBZ, pin’s, manettes, etc.

T-Shirt et

Nouveau magasin ESPACE 3 128, Bd Voltaire Paris 12

(M° Voltaire) © 43.45.93.54
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Le mois demler nous vous parlions d'une espéce en vole

de disparition, les beat’em all. Aujourd’hul, en ce moment

méme, vous parcourez les premiéres lignes de notre

traité sur les beat’em up... Késako ? D’origine anglo-

saxonne, le terme de beat’em up désigne les jeux -
 opposants deux personnages, et seulement Ve, » B . =
- deux, dans un combat & mort. Au hasard, s ' |

par le label VS) : Street Fighter II.

Du calme I Je vois que vous ool - T
commencez a comprendre. | | ':}_\\
Vous savez maintenant de quoi J .ﬂ‘\
on parle ! Sl 'univers des VS -\
vous est étranger, allez en salle |
d’arcade et vous verez... Vous
vemrez ces « allumés » de la | 4
baston, les yeux vides et les B\
doigts dextres, composant moult
manipulations avec un béton rouge
érigé vers le haut (sic I) et quelques
boutons sur la drofte. L’intérét de ce
genre de jeu ? La compétition, le fun,
la technique et J'en passe. Retrouvez
- cette ferveur de la baston en
parcourant notre dossier.
Accrochez-vous, c’est parti |

Un dossier réallsé par David Msika,

David Taborda et Lionel Vilner.
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u début il n’y avait rien. Puis Dieu
créa Pong ! De fil en aiguille Il éten-
dit ses centres d'intéréts en créant
les jeux de baston en duel (VS). Dieu repre-
sente bien sdr les créateurs de jeux vidéo.
La source des VS remonte au début des
années 80 dans les salles d'arcade. Ony
trouvait un jeu, premier du genre, qui pro-
posait une originalité au niveau des com-
mandes : Karate Champ. En effet ce jeu se
jouait avec deux manettes pour chaque
joueur. Les combinaisons étaient dé-
mentes et de nombreux adeptes se sont
ruinés sur cette borne. Les années pas-
sent, ponctuées d'un Yie Are Kung Fu par

SFil - SNIN

oute premiére version du

%ENE“:I‘!

= neors uneil 5'1.

peli

nce exploité pour la console !

Ce jeu VS est hourre d'humour, ie meme

= § = i e
jeie Pon preut retn

urreéaliste. dans fes COups,

uver daris [a sene:
ges

ne teinte
atiitudes

comigues et une personnali-
& pouy chague combat-

’.-l"'

fant. On retiouve Ranma

francais) et LOus

= (filie et gargon), Akane
Q:E: (hdeline, francais) et ¢

plaisir du jouenr.

¢i ou d'un Pit Fighter par-la... Rien de bien
transcendant jusqu'au jour ol IL arriva.
« IL », c'est Street Fighter Il

Alors vint le coup spécial...

Suite du relativement discret Street
Fighter, ce titre de Capcom est le tournant
dans le monde des jeux VS et dans le jeu
vidéo en général. Sorti en février 1991
dans les salles d'arcade, c'était la

grand hit de Capcom sur &~

console, ce Street Fighter Il a fait
Veffet d’'une bombe. A ce jour c'est
la version la plus vendue de la sé-
rie. Les joueurs se sont rués sur
cette merveille lors de sa sortie

taines boutiques étaient obligées de fai-

re de la vente aux encheres. Il est vrai
que pour I'époque, Street Fighter II
était tout simplement formidable et

c'est

et cer-

/t

siire-

-~ ment le jeu

nous sommes

restés le

" longtemps,

-+ (moyenne

de cinq

heures de jeu par joun.
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les antres héros du dessin
animé pour je plus grand

premiére fois que I'on avait autant de
personnages disponibles (huit) et que des
coups spéciaux apparaissaient. Si I'on ne
compte pas la timide boule de feu de
Street |, on peut dire que Street |l est le
premier jeu @ proposer plusieurs coups
spéciaux par personnage, réalisables via
des mouvements secrets de la manette...
Depuis, tous les jeux de combat s'inspi-
rent de Street Fighter Il. Que ce soit au

COUP D'BOULE

Mnrtal Kombat a soulevé

une polémique en ponc-
tuant les coups d’une giclée
de sang exagérée et par des
« finissages » d’adversaire. Du
coup on peut voir maintenant
sur les boites de jeu un petit
autocollant indiquant l'dage
d’utilisation des dits jeux.
Mais les moeurs évoluent.
Alors que la Mega Drive a tou-
jours accueilli ce qui se fait de
plus violent, Nintendo refusait
la moindre chose dégradante.
Mais, business oblige, MKII
sur Snin, aux Etats-Unis et en
Europe, n'a pas été censuré
d’un poil ! Notons quand
méme que la version japonai-
se propose du sang vert!
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quatre mois aprés la sortie d’'un grand jeu, Gamest

msmmsmﬁdéommmhsmm
mmmmmumm
ments. Ces cassettes sont trés demandées dans le
milieu des joueurs et seulement quelques privilégiés

en possedent en France.

- niveau des personnages, des coups, de
~ l'ergonomie générale, du mode de vision,
“tous ces jeux ont contribué a faire de SFl
un standard du genre. Les consoles 16
bits commengant & faire leur percée au dé-

"~ but des année 90, ils leur fallaient absolu-
- ment représenter tous les genres de jeu,

‘etdonc le VS. C'est la Super Famicom, qui
la premiére, a eu le grand honneur d’ac-
cueillir Street Fighter Il en son sein. Quand
on sait qu'elle est sortie fin 1990, on ne
serait pas étonné que les pontes de chez
Capcom et Nintendo étaient de méche

=

/

pour plaquer six boutons aux paddles SFC
(Street Arcade était |a seule borne & propo-
ser six boutons par joueur) ! Le résultat fut
plutot radical : plus de 7 millions de Street
Fighter Il (premiére version !) ont été ven-
dus dans le monde | Aprés Street Il, |'évo-
lution fut extrémement rapide. Le VS a
comme avantage sur le beat'em all de pro-
poser un challenge technique sans cesse
renouvelé. Les joueurs désireux de nou-
veaux horizons délaissent le cété bourrin
des BEA et préférent le VS, moins défou-
lant mais 6 combien jouissif |

/

DRAGON BALL Z-SNIN_

ne véritable fiévre s’est em-

parée de nous lorsque DBZ

(snm D’une part, parce qu'il s’agit du

jeu inspiré d’un dessin animé génial et

)

d’autre part, parce que DBZ s’annoncait
comme le successeur de Street (encore
un !). Bilan : un trés bon jeu, trés sympa

mais pas encore au niveau de Street. Enfin,
quel pied de contrdler San Goku, Piccolo et

tous les autres héros de la série.

VOUS AVEZ
DIT LICENCE ?

Vous croyez que c’est
facile de créer

un beat’'em all inspiré
d’un dessin animeé ?
Pas vraiment répondent
les éditeurs...

Beaucuup de séries télé
cartonnent. Pourtant,
peu d'entre elles naissent sur
console sous lapparence
d’un beat'em all. Il est diffici-
le pour un éditeur, quel qu’il
soit, de créer un jeu de
bagarre exceptionnel ne
dénaturant pas I'ccuvre dont
il s’inspire. Pour le moment,
Konami est la seule firme a
avoir véritablement tiré son
épingle du jeu. Elle s'occupe
des Tortues Ninjas sur Nes,
Mega Drive et Super Nintendo
avec plus ou moins de succeés
depuis 1988 (date a laquelle
les Tortues Ninjas ont vérita-
blement percé sur le marché
américain). Bandai, pour sa
part, se charge de Power
Rangers. Disponible en ma-
gasin depuis septembre, il se
vend comme des petits

~ pains. Quel sera le suivant

sur la liste ? On parie, du coté
de chez Nintendo, de Ranma
1/2 ou d’une série américai-
ne dont le nom est tenu jus-
qu’a maintenant secret...

Top Consoles Juin 1995 31




Qui a dit que le jeu
de baston ne présentait
aucun intérét ? Car au fil

des multiples versions,
les VS s’étoffent...
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Rien ne se

crée, tout

/-

/

FIGHTER HISTORY 2 - SNIN

F

ighter History 2 n‘a rien a voir
avec son préedeécesseur (FH 1). Les
graphismes ont gagné en clarté et en

couleurs. Le jeu est extrémement
jouable et les coups spé-

ciaux sont nombreux. En

plus Fanimation est rapide et

les personnages trés originaux. On
remarque que I'un des persos, Karnoy,

est le héros du premier jeu de Data East

sur Arcade :
Kamov ! Jeu sor-

eut-étre seraitce un peu osé d'affir-
mer que les jeux de combat ont évo-
lué avec les mentalités, mais bon :
osons | Au début, le joueur ne cherchait
qu'a aller plus loin, histoire de délivrer sa
fiancée et d’aligner un maximum de
cadavres en un temps imparti. Désormais,
le temps est toujours limité mais il faut
aligner les macchabées un par un.
L'évolution a lieu également a l'intérieur
méme des jeux VS. Au niveau du nombre
de personnages par exemple. On est parti
de huit personnages disponibles dans
Street Fighter Il, pour arriver aux vingt-
quatre de King of Fighters ! Les perso-
nages eux-mémes ont évolué, méme s'ils
demeurent stéréotypés. Le jeune Ryu de
Street | grandi au fil des épisodes et chan-
ge de tronche a chaque nouvelle version
(de méme que pour les autres bien sir).
Méme si |a violence est un des ingrédients
permanent des VS, elle a aussi changée.

P

tiilyapnésd&)

FIGHTING
SPIRIT - SNIN

résenté comme le tombeur

de Street, Fighting Spirit est
un jeu sympathique. Son point
faible est de ne proposer que
quatre personnages. Deux
d’'entre eux sont des reprises
intégrales de Ryu et Ken. Le troi-
sieme est une nana, le quatrie-
me est un gros brutos. Cette

joyeuse bande doit monter tout
en haut d’une tour pour faire la
peau a un vilain, Jouabilité clas-
sique mais on apprécie option
replay qui permet de

revivre les der-

niéres secondes

du match.
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SLAM
MASTERS
SFC

preés le succés de Street,
Capcom a décidé de renou-
veler le genre en placant ses
combattants sur un ring. Ré-

| sultat, Haggar de Final Fight se

retrouve sur des rings ou tous
les coups sont permis. Meilleur
jeu de catch existant sur conso-
le a notre avis, Slam Masters
n‘est pourtant jamais sorti offi-
ciellement chez nous. Détail
amusant, des persos de Street
se cachent dans le public.
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ART OF FIGHTING
SNINETMD

yerd, ien ne
5S¢ transfonn

L'exemple le plus flagrant est sans contes-
te Mortal Kombat, premier jeu a répandre
des litres d'hémoglobine. D'autre part les
personnages voyagent d'un jeu a unsautre,
On retrouve Haggar de Final Fight dans
Slam Masters. Les clins d'ceil fusent égale-
ment : Chun-Li, Guile et Lee apparaissent
dans les décors de Final Fight 2... Le
Joueur veut toujours plus et mieux, Ainsi un
Jeu possédant plus de personnages et/ou
une innovation technique supplémentaire

aura plus de chance d'étre encensé.

En avant la technique !

Mais I'innovation est a double tranchant.
Par exemple le combat en zoom de
Samourai Shodown et le changement de
plan de Fatal Fury ont été mal percus. Mais
la « technique de programmation » évolue.
D’un mode de vue classique, on est passé
par le mode zoom (Art of Fighting, etc) pour
arriver finalement aux jeux en 3D sur les
consoles 32 bits et sur arcade (Virtua
Fighter sur Saturn et arcade, Toh Shin Den
sur PlayStation...). Les nonjoueurs approu-
vent ces prouesses techniques. Quant aux
joueurs, ils essaient, tatonnent et se de-
mandent si leurs jeux d'antan leur parai-

tront potables d'ici quelques années... U

e titre met en scéne les désor-

mais célébres Robert Garcia et
Ryo Sakasaki. Jeu de combat au de-
meurant classique, Art of Fighting
offre une option zoom qui laisse
voir une aire plus large lorsque les
adversaires s’éloignent. Cette op-

tion a disparu de la version Mega
) Drive mais en revanche les gra-
phismes sont supérieurs a ceux de
Ia Snin. Un jeu sympa mais qui souf-
fre d’une jouabilité approximative.

r I I N S . 1
| INTERVIEW TIP-TOP

‘ un étre étrange aux
l cheveux hirsutes et aux oreilles I
(hum...) décollées.

lop Consoles - pourquoi aimes-tu les

I leux de baston 7 I
J'adore les beat’em up parce que ce

I sont les seuls jeux qui me permettent I

I d'aller au bout de moi-méme. lls re- I
gorgent de techniques et de trucs se-

I crets qui augmentent le plaisir. I

Ou’'est ce que tuentire ?

erviewe

| |.|--'-
ke FTREK

Lorsque je joue, je suis dans le feu de
I'action, je ne vois pas le temps pas-
ser. De plus, les amitiés se nouent fa-
cilement grace aux jeux de baston.
les jeux préféres ?
En arcade et sur console, je me suis

I éclaté sur les différents Street
Fighter Il. Maintenant, c'est avec
King Of Fighters ‘94. I

adaptations I

Que penses-tu des
d’arcade sur console ?
Il y en a peu de gqualité mais certains I
se révélent exceptionnels.
Par exemple, Super Street Fighter II I
Xsur3DO!

aimerais-tu I
mcamer 7

Quel personnage de jeu
I Sagat | Sauf que je ne suis I
s borgne !

st IR
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le combat du siécle.

A drrroiite sur le riling, J'al

nommé Mortal Kombat dit

le ricain, deux ans

de carriére, six millions

d’ex Eta
Street dit le

gaauuuche,
nippon, quatre ans dans le
circuit, dix millions a

travers le moooonde [

n dit que le hasard fait bien les
0 choses, mais il serait exagéré de

dire que Street Fighter |l ait été
fait au hasard ! On dit aussi que le mal-
heur des uns fait le bonheur des autres,
c'est le cas pour Mortal Kombat en pre-
nant les personnages d'un coté (ceux qui
se font couper |a téte) et les éditeurs du
jeu de 'autre (ceux qui se font les thunes).
Ce n'est pas innocemment que |'on a déci-
dé de mettre en vis-a-vis ces deux gros
titres du jeu de baston. En effet, I'un repré-
sente le succés japonais, I'autre le succes
américain. Pour situer chronologiquement
les deux titres, on dira que Mortal Kombat
arrive aprés Street Turbo (en arcade), puis
sort Super Street, puis Mortal Kombat Il
puis Super Street X... Mortal Il arrive bien-
tot, ainsi que Street Il ! C'est donc une
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SAGA EN SERIE

ourquoi les sagas ? Une premiére analyse montre
qu’au fil de son évolution, le jeu devient sans cesse
meilleur. Regardez Fatal Fury. Partant d'un premier épisode qu
flirte avec le ridicule de nos jours, on arrive a un chef d’'ceuvre de

jouabilité, de beauté et d’'amusement réunis. Les editeurs essaient

d’améliorer un concept de départ, sachant que des ele-
ments novateurs vont s’y coller. Autre hypotheése : le
jeu a connu un succes tel qu'il lui faut une suite impé-
rative. On retombe dans le méme cas de figure et au fil
du temps, la notoriété du jeu d’en retrouve solidifiée ou au
contraire essoufflée. Par exemple pour Street Fighter,

les joueurs se sont trouvés partagés. Alors que Capcom n'a

toujours pas sorti de Street Fighter Il (2 prime, Turbo,
Super, Super Turbo) pas mal de gens '
ont craché sur ce jeu alors que ses
défenseurs vénérent déja Street lli !

sorte de course poursuite entre Capcom et
Midway pour le monopole du meilleur jeu
de combat. Cette course poursuite est
retransmise sur consoles également :
toujours Capcom pour Street, et Acclaim
pour Mortal.

Et voila la baston digitale...

De prime abord, les deux jeux sont iden-
tiques : combat one on one avec plein de
personnages, des boss, des coups spé-
ciaux, des combos. Pourtant ils sont radi-
calement différents. Au point de vue du

=g ot = o - =
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graphisme déja. Alors que Street propose
une réalisation classique en bitmap (per-
sonnages et décors dessinés), Mortal
Kombat a été le premier a offrir des per-
sonnages et des fonds digitalisés.
Nouvelle dimension pour le joueur qui peut
alors diriger de « vrais » combattants. Du
point de vue de la maniabilite, Street et
Mortal Kombat sont également résolu-
ment différents, et c'est ce point qui parta-
ge les joueurs. Street lui, reste dans la
base qu'il a établi : trois boutons pour les
poings, trois boutons pour les pieds, un
systéme de garde instinctif en mettant la

¥ P — T —————



manette dans la direction opposée & |'ad-
versaire. Mortal Kombat reprend le méme
systéme de frappe avec quatre boutons (2
poings, 2 pieds) mais la garde, elle, s'ef-
fectue avec un bouton (bouton « block »).
Les commandes pour les coups spéciaux
‘aussi sont totalement a I'opposé : mouve-
ments fluides pour Street (quart de tour...),
mouvements saccadés pour MK (bas, bas,

U WINS

e ————— e

SUB-ZEROQ WINS ‘% néral trés hostile a

gauche, droite...). La prise en main de MK
est trés ardue et c'est slrement cela qui a
fait que de nombreux joueurs ont préféré
rester sur Street. Néanmoins MK a un suc-
cés phénoménal aux Etats-Unis et auprés
de nombreux joueurs en France. Alors
qu'en estil ? Par rapport aux autres
concurrents de Street, MK propose une
philosophie totalement différente. L'am-
biance est bien plus
glaugue et les protago-
nistes ne sont pas du
EENre « propre sur eux ».
Mortal Kombat a été LE
premier jeu gore de |'ar-
cade. Chaque coup don-
né, vide le capital san-
guin de |'adversaire et
I'on peut terminer se der-
nier par une « fatalité » :
encéphaloctomie, hyper-
tension accentuée, élec-
trocution, démembre-
ments de toute sorte...
211 Les joueurs de haut ni-
= Uizl veau japonais et euro-
P N péens sont restés en gé-

Mortal. Pourtant aux
Etats-Unis la folie est tel-
le que méme des tour-
nois sont organisés. Les
sagas Street Fighter et
Mortal Kombat parta-
BN gent donc deux clans de
% joueurs et cela se vérifie
aisément : un adepte de
MK, déteste Street, et
vice et versa | L]

La victime : un grand black avec un
éternel bonnet rivé en permanence
sur la tete.,

IC : avoue, pourquoi tu aimes les
jeux de baston ?

(Sur un ton trés enjoué). Parce qu'il
y a du sang ! (Il nous regarde bizar-
rement). Non plus sérieusement j'ai-
me ces jeux parce qu'ils y ont un
coté technique qui n’existe pas
dans les autres genres.

Qu'est-ce que tu en tires ?

J'en sais rien... euh... du plaisir !
Oui, du plaisir c'est tout !

Pas tres bavard hein... Tes

jeux preferes ?

En arcade, Super Street Fighter 2 X.
Sur console, dans I'ordre, King of
Fighter 94, Fatal Fury Special et
Street Super Nintendo.

Adaptations arcade/console ?
Celle de King of Fighter est bien fai-
te (suivi d'un rire gras caractéris-
tique) ! Non sérieux, les Street
Fighter sur toutes les consoles sont
vraiment excellents.

Qui aimerais-tu incarner ?

Meéme si on dit parfois que j'ai le rire
de Zangief, Ryu est quand méme
mon personnage fétiche.

S

Top Consoles Juin 1995 35



LA VIE DU PETIT DRAGON

istribué par Virgin France, Dragon est 'adaptation console du film
du méme nom. Ce dernier retrace la vie et I'ceuvre de Bruce Lee,
de sa Chine natale o il fit ses début jusqu’a I'accident tragique qui de-
vait lui étre fatal... Virgin, en reprenant la licence, s'assure au moins un
succeés d’estime. D'ailleurs, le jeu suit a la lettre le scénario du film!
Sorti sur Mega Drive et Super Nintendo, Dragon est un beat ‘em up qui
se distingue des autres par l'ori-
ginalité des combats proposés.
Les plus aguerris ont, bien siir,
reconnu le systéme de jeu qui
était utilisé dans International
Karaté + (1987) et qui fit fureur a
I'époque. Trois personnages, de
préférence ceinture noire de
Karaté, qui s'affrontent simuita-
nément est un concept qui est,

certes, plaisant (n'est-il pas 7).

De mw Fury a inspiré une série de dessin anime
en coup de theatre, (trois OAV a ce jour). Mais revenons a nos
les séries a rallonge Fatal moutons. Commengons par Fatal Fury dont

Fury et Dragon Ball, n’en le premier épisode sort sur Neo Geo fin
finissent plus f 91. Tout le monde |'a capté, Fatal Fury

une réponse de SNK au Street Figh e

de surencherir. mﬂﬂo Capcom. Fatal Fury ou Garou MISU (la

aura raison de vous ? légende du loup) connait un suPes limité

armi les grandes sagas du One on  mais installe déja certai bases : le
P One, Fatal Fury et Dragon BallZ ne  combat peut se jouer s deux plans et

sont pas les moindres. Si elles : : trojg@¥iéros indélébiles
- font leur apparition,
Terry  Bogard,
Andy Bogard et
== Joe Higashi.

sont ici traitées ensemble, c'est
un peu par hasard... Enfin pas
trop quand méme. En effet,
Dragon Ball Z est un jeu

inspiré d'un dessin animeé Le deuxiéme
a succes alors que Fatal Fatal  Fury
sort un an
plus tard et

connait un gros

, peu de gens
le savent mais pour la réali-
sation de ce jeu, une équipe de program-
mation de chez Capcom a été débauché
par SNK, La folie atteint celle de Street
Fighter quand sort Fatal Fury Special en
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93. Quinze personnages avec des coups
déments et des super coups disponibles
quand la barre d'énergie clignote (option
présente depuis FF2). Tournoi, goodies,
posters, dessins animés, tout a été fait au-
tour de cette saga devenue |'une des plus
populaires au Japon et qui commence a le
devenir partout ailleurs. Le processus de
Dragon Ball Z est un peu inverse. La série
de dessins animés est connue dans le
monde entier et adulée par de nombreux
fans. Pour résumer, c'est I'histoire d'un ‘

jeune garcon sympathique qui se b

contre d'autres gens sympathiquea?
tous ensemble ils marravent la {gie a
d'autres gens, bien moins symp#ues.
Alors que la premiére série on Ball)
est axée sur un humourg@icatural, la

deuxiéeme (DB Z) est ot orientée sur
des combats quin'’ issent pas et qui
durent en mﬂgz 50 épisodes... Alors

hop, d'un des nimé de combat, on fait
un jeu de at. Bandai, distributeur de

tout ce.g®touche a Dragon Ball, s'occupe
ég?nt de la programmation du jeu sur

ig r Nintendo.

Savatage a distance

En tout et pour tout, trois jeux sont sortis
sur Super Nintendo et un sur Mega Drive.
Le premier, sur Snin, connait un succes
faramineux alors qu'il n'a rien de fantas-
tique. Seule originalité, le combat ne se
limite pas & la surface de |'écran et les
deux protagonistes peuvent s'éloigner I'un
de I'autre, leur partie d'écran étant limité
par un trait noir. On peut alors jouer du
combat a distance en balancant des super
pouvoirs, etc. Le deuxieéme épisode inclut
de nouveaux personnages en suivant pas
a pas la série télé ou bien les OAV (his-
toires paralléles, sorte de mini film de 50
min). D'aprés les spécialistes, cette mou-
ture est certainement la meilleure des
trois, proposant une jouabilité optimale et
un fun inégalable. Bien sur, le systéme de
combat a distance rebute pas mal de
joueurs qui préférent tranquillement rester
sur leur Street Fighter. Le troisieme épiso-
de, sorti recemment, reprend le deuxieme




en changeant lesiliersonnages. Quelques
petites ameéliorat®s ont été faites, mais
rien de transcendant quand on repense &
Dragon Ball Z 2. Efllbref, voici une saga qui
e devait d'existeliyu le succés de la série
et du nombre d'adeptes collés a leur télévi-
‘seur devant les jﬂits de Sangoku et de

Ses potes (sans@blier leurs aventures
‘BD). Quel pied de revivre les matchs de
- 5es heros préféige en les dirigeant soi-
‘méme. Quels pigll aussi de prendre les
- tcommandes du S%per vilain et de mettre
une patée a tous ses ignobles gentils.
Voila done deux j@lx & la philosophie radi-
calement diffé mais qui ont embar-
gué des wagon de joueurs... O

La victime : un gars dont |'appa-
rence parait tout a fait normale
mais dont le nez nous parait

quelque peu suspect. (Allez savoir

pourquoi).

IC : pourquoi aimes-tu les jeux
de baston ?

C’est ce qu'il se fait de mieux pour
jouer a plusieurs et le coté tech-
nique apporte un intérét et une du-
rée de vie inégalable,

En plus ca fait toujours du bien
de découvrir de nouveaux trucs et
de pouvoir ainsi impressionner les
autres joueurs.

Qu'est-ce que tu en tires ?

La joie de rencontrer de nouveaux
adversaires et évidemment de les
pulvériser a chaque fois !

Tes jeux préférés ?

Sans conteste, toutes les versions
de Street Fighter 2. Néanmoins,
King of Fighter s’avére étre la relé-
ve du titre phare de Capcom.

Que pense-tu des adaptations de
I'arcade sur console ?

Parfaites dans le cas de Street,
mais souvent ratées pour les titres
Neo Geo. Je pense que Takara a
encore du pain sur la planche.

Qui aimerais tu étre ?

lis ont tous un style sacrément
dément mais Ryu est un sacré beau
gosse, et meme en salle faut assu-
rer, tu vois ce que je veux dire !

PR S
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" TOH SHIN DEN
PLAYSTATION

oncurrent direct de Virtua Fighter sur la console de Sony, Toh

Shin Den a tout de méme une longueur d’avance. Plus beau,
plus rythmé et plus intéressant, il rafle la premiére place des jeux
de combat polygonaux a Virtua. En plus des cnups specnaux pour
lesquels les fans de Street cra- ™ e iy |
queront, les programmeurs ont |

ajouté le concept du changement |

de plan. On ne se bat plus sur un |

plan, mais sur plusieurs dimen- §

sions, donnant aux combats plus

d’ampleur. Un top qu’'on regrette
de ne pas voir en arcade !

LES DEVIANTS

éme les jeux
d’aventure
reprennent le
systeme des
jeux de com-
bat. Pourtant
ces deux gen-
res de jeux sont
plutot opposeés.
Regardez les magies
de Mash de Final Fantasy 3 qui
s'effectuent en réalisant des
mouvements sortis de Street
ou de Art of Fighting. ldem
pour le héros de Story of Thor
qui combat comme les per-
sonnages de Street of Rage
(les bruitages de Koshiro y
sont pour beaucoup).

uand on pense qu'il y a dix ans on
Q s'extasiait devant une petite boule
jaune, méme pas belle, qui récoltait
des pastilles de couleur (tout le monde
aura reconnu Pac-man, enfin, j'espére...).

Les jeux vidéo évoluent, parce que les
Joueurs changent, en tout cas leurs deésirs.

On voit mal, aujourd’hui, un jeu tel que
Double Dragon produire le méme effet qu'il
y @ cing ans. 94 aura éteé I'année de tous
les changements. En matiere de tech-
nigues de programmation ou de technolo-
gie. C'est aussi celle de la réorientation du
marché vers autre chose que la console

|ENCHAINEMEN'I' MODE D’EMPLOI |

' I-a technique est archi-simple ! Vous réalisez vos attaques spé- |
ciales des milliers de fois et ensuite, vous les combinez avec
les coups spéciaux. YVous ne comprenez pas ? Je m’explique !
Frappez votre adversaire avec un quelconque coup et immédiate-
l ment (oui, c’est tout de suite ou jamais !, vous exécutez I'attaque

I spéciale. Si Fopération réussie parfaitement, Fopposant encaisse I
les deux patates sans réagir. Si ca ne marche pas, cela signifie que

I le coup normal ne peut pas étre associé avec le coup spécial. I
Essayez donc toutes les combinaisons possibles puis amusez-
vous a terroriser votre antagoniste lorsqu’il se protége. L'effet est
généralement garantie. Autre possibilité : vous sautez juste a coté

de votre contradicteur de fagon a passer au-dessus de sa téte. A I
ce moment, vous frappez avec un coup de pied. Et boum, vous en-

chainez avec un... enchainement. La baston, c’est tout facilo, je I

vous lI'avais bien dis !

s s e e e e R, . o =
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VIRTUA F

idéle adapta-
tion du ]eu
d’'arcade du méme nom, Virtua
Fighter sur Saturn est un *
véritable phénome-
ne ! Ne serait-ce
que dans le concept :

des super gueiriers entie-

rement modélisés via

des polygones

“de Gouraud, qui s'af-
frontent dans des com-
bats réalistes (pas de



KING OF FIGHTERS - NEO GEO

{" . L un des derniers nés de Vindustrie des jeux de
- _:“",

combat, King of Fighters 94 est LE successeur de

797\, Street. En attendant Fatal Fury 3 et Street Fighter
t‘ Zero, KoF 94 est ce qui se fait de mieux en jeu de

! combat. Vingt-gquatre personnages, un mode

J combat par équipe de trois, des coups spéciaux

J par dizaines, des super coups..

. En plus on a le

4 ‘: droit a des mouvements tutalement medns comme

B le super saut, I'esqguive, et un tas

= d autres details dans la maniabili- ?
e qui font de ce jeu le meilieur ',‘

B cxistant en ce moment. Est-ce |

qu'un éditeur osera le sortir sur '
Super Nintendo ou Mega Drive ?

(bonne chance a lui s'il existe ).

../
‘ER - SATURN

oups spéciaux). Les dix héros
lisponibles disposent de bottes
ecrétes, de coups vaches et
d'autres subtilités du méme aca-
bits. On prend un réel plaisir a
enchainer une sé-
rie de coups
de poing suivie
d'un jodan mawashi
guéri monstrueux (un
coup de pied circulaire
& dans laface ).

L
» O

)

= _'-'-‘--—_—I"'".’-

béte de base. La progression est rapide :

on passe du bitmap (Street Fighter) a la di-

gitalisation (Mortal Kombat) puis, avec
I'ére des polygones et I'avénement des
nouvelles consoles, a la 3D.

Le bitmap n'est pas mort |

L'exemple le plus marquant, parce que
c'est le premier, est Virtua Fighter sur
Saturn (adaptation du jeu d'arcade du
meme nom). Jeu de combat VS en poly-
gones (gérés en temps réel par la machine
de Sega), il pousse en avant le coté réalis-
te des combats : une merveille ! Enfin, tout
¢a, ¢'est un peu grace & Gouraud... Hum ?
Qui ca ? Mais si, Gouraud, 'inventeur
d'une technique de lissage des polygones
qui leur donne cette faculté de jouer avec
la lumiére et d'avoir |'air plus vrai.
Concurrent direct de Virtua Fighter, Toh

NEO GEO

Faisant partie des jeux de
combat Neo Geo, Samourai
Shodown surprend par plu-

sieurs originalités. Tout
d’abord, I'écran zoom sur
Vaction quand les adver-
saires sont cote a cote.

Ensuite, tous les combats

sont a 'arme blanche. Ainsi,
on a le droit a de grosses gi-
clades de sang a chaque

coup porté. Laversion2 a

apporté de nombreux plus a
la maniabilité. Il est I'un des
jeux les plus complet au ni-
veau des mouvements (avec
King of Fighter). A quand la
conversion sur 16 bits ?

Shin Den, développé par Sony pour la
PlayStation, est plus beau et plus rapide,
méme si les techniques de combat sont
largement moins réalistes (boules de feu,
dragon punch, coup de pied éclair...).

D’un autre coté, le bitmap n’est pas mort,
loin de |3, puisque c'est un style qui conti-
nue a faire recette. C'est bien simple, les
jeux qui ont le plus de succés sont des
Jeux bitmap ! On peut citer King of Fighter
94, Samourai Shodown et Fatal Fury com-
me exemple, tout trois édités sur Neo Geo,
Nintendo et Mega Drive (sauf King of
Fighters 94). Bien sir, chacun de ces jeux
posséde un petit plus : présence d'arme
blanche, nombre considérable de person-
nages, de zoom et de coups spéciaux
géniaux. Et si en plus, on vous dit que la
jouabilité frise la perfection, vous compre-
nez le succes de ces jeux ! O
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Aprés 45 titres parus depuis * ey
1950, 2 millions d’albums " *: “'”""’ 4l 2 "'“'_“_“_" f1 =
vendus chaque année et une | '
série télé en 56 épisodes de
26 minutes chacun, Spirou
arrive sur notre Mega Drive
adoree. Ce jeu de plate-forme
inspiré de la BD est un véeritable
régal pour les adorateurs du
personnage et de son univers.

""“lt
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'histoire débute lors d'un coloque scientifique qui
se déroule a New York. Le Comte de Champignac,
venu présenter ses toutes demiéres inventions, se
fait enlever par la maléfique Cyanure. Cette derniére
espere bien ce servir du Comte et de ses inventions
pour reunir sous son pouvoir machines et robots, afin
de réduire les humains a I'esclavage. Spirou et son
ami Spip partent donc a sa recherche en comptant
bien neutraliser la méchante Cyanure. A travers dif-
ferents décors comme ceux de la ville de New York,
de la Palombie (jungle, marécages, grottes) et un
univers totalement futuriste (usines désafectées,
bases secrétes), vous retrouverez totalement I'am-
biance de la BD. D'ailleurs, pour les initiés, voici les
quelques albums ou séries sur lesquels les program-
meurs se sont inspirés : la vallée des Bannis, la
frousse aux trousses, t'auras t'auras pas, Spirou a
New York, etc. De plus, afin d’obtenir une parfaite
animation, les créateurs du jeu ont
utilisé les technigues tradition-
nelles de dessin animé (animation el
des personnages sur papier, scan- =g
nés puis intégrés sur ordinateur).
Sachez que le personnage de
Spirou est représenté par plus de

300 phases d'animation. Impres-
sionnant tout de méme ! Un jeu qui
nous promet plaisir et divertisse-

jours ! Le test dés le prochain ‘
numeéro de Top Consoles...

: L_"_' !.‘._
ment, ¢a n'arrive pas tous les m

-

OIS 4
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'attendez pas des merveilles des

graphismes de Shadow Squadron. Il
faut croire que la 3D et ses impressions
de volume ne permettent pas de créer
des jeux aussi beaux que saisissants.
Malgré tout, ce jeu innove franchement
dans le domaine. Il permet de jouer a
deux simultanément sans que I'écran se
splite en deux. Il s'agit simplement d'un
travail d’equipe. Je m’explique : pendant
que le premier joueur dirige le vaisseau,
le second vise les vaisseaux ennemis
afin de les éliminer (c’est ce qu'on
appelle du travail d'équipe). Il faudra
tout de méme que vous ayez |'étoffe des
héros car la tache risque d’etre ardue !
Les commandes sont trés sensibles et
demande une certaine adaptation. Pour
vous aider, vous pourrez revoir toutes
vos actions avec le Traces Mode. C’est
encore mieux qu'au cinéma ! On vous
prépare un test aux petits oignons...

D ifficile d'imaginer une simulation de sport
sur une console portable. Et pourtant
Sega I'a fait ! Et pas n'importe quel sport : du
football ! Autant vous dire que les fanatiques
sont nombreux et que pour ceuxda, il sera
trés difficile de se séparer de leur Game Gear.
Dans Striker, le terrain et les joueurs sont vus
de haut. Si les graphismes ne sont pas fan-
tastiques, le jeu en luiméme est bien realise.
Préparez-vous a passer de bonnes heures de
jeu en mode championnat ou en mode entrai-
nement. Tout est visiblement présent pour
seduire et combler les passionnes de ce
sport. Peut-étre méme aussi ceux qui ne
demandent qu’a y étre inities !
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Batman version console de
jeux n’a jamais fait vibrer la
foule des joueurs. Aujourd’hui,
Sega rectifie le tir avec les
Aventures de Batman et Robin
sur Mega Drive.
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Jusqu’a présent, la 32X n’avait
pas vraiment retenu notre
attention avec les jeux qu’elle
nous proposait. Aujourd’hui,
nous serions plutot d’un avis
contraire grace a

I'arrivée de Chaotix.

Normal : retrouver la

bande a Sonic dans un jeu
hystérique et exaltant, ca
n'arrive pas tous

les jours !
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I-I.t-'es copains d'abord-:

Dans Chaotix, vous retrouverez tous les potes les plus dingues et speedés
de I'univers diabolique des jeux Sega... On vous fait la présentation

de vos futurs compagnons, de gauche a droite : Vector, Knuckles, Espio I

et Charmy Bee, c’est a vous de jouer maintenant.

ol e b
3

-"k.

[Psychédéli

Meéeme si vous étes
complétement myope, I

vous avez vite fait de
constater que Chaotix
n'est pas un jeu bucoligue.
Les couleurs plutot vives
collent parfaitement a
I’ambiance speedée du jeu.

Ames sensibles et malades
I du cceur s’abstenir...
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Voici un jeu de combat qui met
en scéne tous les superhéros et
les supervilains les plus
populaires des Comics. Vous
pourrez maintenant vous coller
des superpains dans la
tronche...

i vous etes un fanatique des jeux de

baston reprenant des héros de BD,
vous resterez scotché a votre paddle
devant Justice League. Neuf combat-
tants vous sont proposés. Chacun pos-
sede trois coups speciaux, un mega
pouvoir et une fatalité faciles a exécuter.
De plus, vous pouvez choisir entre trois
modes de jeu : Hero Mode, Tournament
Mode et deux joueurs. Le tout sur cing
niveaux de difficulté, cinq vitesses et
dix décors différents. Non seulement le
jeu propose toutes ces options, mais en
plus, les graphismes sont trés proches
de ceux de Street Fighter Il !

i)

-
dité par Time Warner, Kawasaki Superbike Challenge se prépare a devenir le jeu

Le bitume va encore chauffer et i i : .

: de course de motos le plus rapide et le plus réaliste mis au point pour les ama-
la gomme va fondre_sur la plStE. teurs de jeux a la recherche de sensations fortes. Dur challenge aprés une version
Les motos en question sont des Mega Drive qui nous a laissés sur notre faim. Cette version Super Nintendo est éla-

KﬂWﬂS, ce quf n'est pas pour borée a partir du célébre Formula One de Domark. Quinze circuits internationaux sont
s déplaire disponibles dont la course d'endurance de huit heures de Suzuka. De nombreuses
nou P options sont disponibles comme le choix des pneus et de rapports de vitesse. Le cli-

mat a aussi son mot a dire et il n'est pas
rare de rouler sous la pluie. Le test com-
plet vous dira tout sur ce futur hit auquel
on peut jouer a deux en méme temps.

Super Nintendo
Time Warner

Sport
.. Juillet _
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§

eternal
Champion

Rien de mieux qu’un bon jeu de
baston pour une console quelle
qu’elle soit. Avec Eternal
Champions, le Mega CD se refait
une santé : Fight Gentlemen !
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Prehistoric Man se fait désirer
langoureusement. Toutefois,
lorsque I'on voit le résultat on
pardonne aisément cette
attente. Prehistorik Man est un
futur hit en puissance. En voici
les premiéres images...

48 Top Consoles fuin 1995

ous vous en doutez, les temps pre-
historiques n’étaient pas de tout
repos. Les brigands et les pillards etaient
légion. Certains comme les Yétimans et
les Chenonmanké ont d'ailleurs attaque
et pillé le garde-manger du paisible village
de Jungierock. Mais, ce qu'ils ne savent
pas c'est que Sam Grorock n'aime pas
qu'on lui vole sa bouffe. C'est pourquoi,
notre homme préhistorique, malgré ses
airs lymphatiques, va se mettre en route
pour retrouver ses affameurs. Commen-
cent pour lui des aventures
incroyables. Tout au long des
vingt-six niveaux du jeu, il
affronte des betes sauvages,
et des hommes de Cro-
Magnon delurés. Ses aven-
tures se déroulent dans des

paysages beaux et

variés, tels le village

sur pilotis ou les

descentes de rivie-

res souterraines en

radeau. Vous utilise-

rez un arsenal d'ar -

mes préehistorigues

peu conventionnelles pour lutter contre
les monstres hideux qui se dresseront en
travers de votre route. Néeanmoins, vous
ne serez pas seul dans votre quéete. Les
habitants de votre village troglodyte
seront la pour vous aider. Parmi eux vous
trouverez votre bien-aimée, la sulfureuse
Tatiana Peticayou, ou bien encore |'inge-
nieux Dr Grankortex qui se pliera en
guatre pour vous fabriquer nombre d’en-
gins incroyables pour I'époque (un delta-
plane...). Sam nous entraine donc dans
une des aventures les plus réussies sur la
Super Nintendo. Dialogues et mimiques
sont desopilants. Les graphismes colo-
rés et fins nous donnent envie de pousser
plus avant notre quéte a travers le jeu.
Prehistorik Man est un hit a n'en pas
douter ! Le test vite !
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Si les shoot’em up vous font
triper, si vous aimez flinguer a
tout va et si vous adorez les
histoires qui se déroulent dans
des lieux insolites, alors Exo
Squad est fait pour vous. Ce jeu
de Virgin va vous en faire voir de
toutes les couleurs !
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Exo Squad

Vnus etes un homme, d'apparence
normale, enferme dans une espece
de combinaison futuriste qui vous donne
I'allure d’un véritable robot. A chaque
hras, vous possédez une arme ultrapuis-
sante qui transforme tout se qui bouge
en chair a paté. Votre but : avancer en
continu pour eéliminer toutes les
meéchantes bestioles qui se trouvent sur
votre route. La ou le jeu devient intéres-
sant, c'est que vous béneficiez, selon
les tableaux, de points de vue diffe-
rents. En effet, le scrolling est vertical
ou horizontal selon

les niveaux. Alors
n'hesitez pas !
Cassez du mu-
tant a tout va.

; : =}

Et oui ! Clest '6Q
aussi ca le but '
d’un bon shoot !
Ca nous met en

appétit pour le ‘ sumfg

test, et vous ?

W

"""‘J.I-’.l |
i Ij_r.E

J fait son apparition sur Game Boy et

Gear. Vous pourrez désormais vous arrac
cheveux en essayant d’arriver au bout de ce
voiture, sur la plage, aux toil... heu, hem, ou
dans les transports en commun. Voici donc ¢
deux nouvelles versions débarquent sur Gar
et sur Game Gear. Dans ces adaptations, onn
a peu pres les méemes niveaux, les meme:
les mémes passages secrets et les méeme:
mis que dans les versions Mega Drive et
Nintendo. Pour les férus de plate-forme, d'ac
de grosses prises de tete, I'arrivée de Eart
Jim sur ces supports portables devrait etre
régal. A noter l'excellente réalisation do
bénéficié ces nouvelles moutures. Ce pet
d’humour et de créativité est a découvrir ou
couvrir. Notre test comparatif sur Game
Game Gear dans notre prochain numero...




eésar ne supporte plus qu'un village

gaulois lui résiste. Il fait donc
construire autour de ce village une
immense palissade. Mais Astérix et
Obelix ne sont pas préts a se laisser faire.
lis décident alors de parcourir son Empire
et de lui rapporter un souvenir de chaque
pays traversé. Voila une aventure gui vous
entrainera dans cing pays differents, dans
vingtcing niveaux repréesentés par des
décors de qualité et dans seize tableaux
de bonus. Le point a ne pas négliger, c'est
que l'on peut jouer seul avec I'un ou
I'autre personnage comme a deux simul
tanéement. De plus, les animations des

deux héros sont directement réalisées
sur papier par des animateurs tradition
nels pour coller le plus fidelement pos-
sible a l'univers du dessin animeé. Le résul
tat est la : les mouvements sont alors
beaucoup plus justes et d'une trés bonne
fluidite. C’'est un regal ! En somme, Obelix
est un jeu ou l'on ne s'ennuie pas une
seconde. Distrayant, amusant et varie, il
plaira aux amateurs de la BD comme aux
autres ! Une bonne occasion pour res-
sortir sa collec’ aussi... Si on a le temps,
entre deux albums, on vous sert un test
tout chaud par Toutatix dans Topux
Consolux du mois prochain.
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Judge Dredd est I'événement cinématographique de I'ete.
Sylvester Stallone endosse un role des plus explosifs en
incamant ce juge aux manieres expéditives. Amis joueurs, une
bonne nouvelle : Acclaim nous en offre la conversion en jeu.

Judge Dredd n’a besoin de personne sur sa grosse bécane. Et ceux
qui seraient encore tentés de faire du stop en auront pour leurs frais. &

CLLL

52 Top Consoles Juin 1995



4

J
)
L

1 iy

\ X
> D \
Y () o
D

[Judge Dredd nest p
un petit comic!

M ega City One est une ville anglaise futuriste, dec
surpeuplee. Dans cet enfer, les juges appliquent
ditive et violente. lls sont a la fois juges, jury et exécut
est de ceux-la. Cree en 1977 par John Wagner et Carlos Ezquena ce juge
n'est pas un tendre. Mélange de l'inspecteur Harry (pour le caractére froid et
impassible) et de Mad Max (pour les costumes), Dredd est constamment

oppose a des psychopathes mutants rafistolés. Le visage éternellement barré J - T O }
d'un rictus peu encourageant, Judge Dredd patrouille sur une motocyclette ity es '* r* _
monstrueuse, I'eil aux aguets et le doigt sur la gachette. Ce personnage a s areoicir r—— .
surtout connu la notoriété en pays anglo-saxon. Quelques bandes ont été tra- | J it 4 1—__3—-::_
duites en France, notamment dans le magazine Métal Hurlant. Plus récem- B =y =
ment ont peu trouver un superbe « cross over » lui faisant rencontrer Bat Man. =t -h:::"__.;i:“

On vous dira tout dans le test de notre numeéro d’'éte.

L 4
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Apreés sa sortie sur Mega CD, BC Racers débarque sur 32X pour la
plus grande joie des amateurs de courses. Attachez votre ceinture et
préparez-vous a la course la plus folle qui soit !

Fever Pitch

Fever Pitch est une simulation de « footchebolle ». Fever Pitch vous
permet de jouer a deux, I'un contre I'autre ou ensemble contre
I'ordinateur. Fever Pitch s’annonce méme, disons-le, comme une
veritable révélation.

V oila une simulation dans un esprit assez arcade gui propose un jeu vivant, pai
fois brut, mais toujours efficace. Avec sa vue isometrique, son mode deux

joueurs, le vaste cholx parmi les équipes internationales et la possibilite de gagner
o nik - . sl g Dt~k o atadd
fles competence physiques nouvelles a chaque victoire, rever Fiich sul Super

Nintendo ou .'”.r,_ﬂ: Drive s'annonce comme un hit. De plus, ce demier est servl pai
une bonne réalisation, des graphismes et une animation irreprochables. Ce soft a

Pl T APt (SOl gl o nhaiv = miilicis z mrmibkiroiiee 8 ¥ 1
es C,":'r_i.:!{__|-_'___-3 e s raire une _.:I-|.-:|'...._' ae cnoilx aud mieu daes nombopreusas simu 1 ations

eme Ffenre. A s, donc, les championnats endiables, les penos
FNITras COLUn: lI:|"" 3 T i i il = i " nftre amis Dandar = dMame la mee
IUTres ({ ':""i‘-: irancs pour vioi I SEul ouU entre amis. nenuel-vyous d4dails 2 piaor
T v L " ' srvain s wad I ol . TSI, f ¢
znain 1ap {_,[I:-‘_u.-;c.r*—, JOur un Test f..I.:lnj.:-.::J'.--F des ins Nintendo et Sega
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Ou trouver la Thune Ocean ?

Comment payer tes jeux moins cher ?
0)(1)4053 0348 () 72 02 59 36
L

es
THUNES
A

TU TROUVERAS DES THUNES
OCEAN DANS CES JEUX :
Putty Squad - SNIN et MD

80 Thunes
s ol Pocky & Rocky Il - SNIN
' @ = 4 40 Thunes
Super Turrican Il - SNIN
i 40 Thunes
' 1 Jelly Boy - SNIN
te donnent droit. 250y o
: - H y Jelly Boy - MD
a une réduction 85 T
s Jelly Boy - GB
exclusive sur les | | 40 Th oas
H Jungle Strike - GB
produits Ocean I """%0 Thunes
- - - Theme Park - SNIN
existants et a venir 80 Thunes
= Mr Nutz - MD
sur Super Nintendo, 80 Thunes
= e NHL 95 - SNI
Mega Drive et &= 40 Thunes
G B E" - Fifa Sg;:]ci;" int. - SNIN
Y ; unes
ame __oy. : o Ve NBA live 95 - SNIN
t‘'offrent aussi la i 40 Thunes

1 8 ‘ e 4 T Flintstones - SNIN et'MD:
possibilitée d’'affi- - | 40 Thupes

. Addams Family Values
cher tes couleurs g ieiion
grace aux gadgets iViais aussi
Ocean. | R e Ooars por hagaiino g

1- L'atout Thunes : Tu as droit & une réduction maxi de 80 Thunes (80 F) par jeu Ocean sur
SNIN et Mega Drive et a une réduction maxi de 40 Thunes (40 F) par jeu Ocean sur Game Boy.
2 - Les Thunes en plus : s'il te reste des Thunes Ocean aprés avoir déja acheté ton jeu, tu
peux en profiter pour obtenir de nouvelles réductions sur d’autres jeux Ocean.

3 - Le Club bons plans : C'est le coin des petits malins pour avoir accés a des infos
exclusives et pour t'offrir les gadgets, casquettes, tee-shirts... grace aux Thunes Ocean !

TOP Regarde bien ce billet,
CONSOLE s 40 Thunes Ocean pour payer tes jeux moins cher.
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li etait une fois un génie appelé Akira aventures et de jouer les héros ' ll y a
Toriyama. Un beau jour, il dessine un deux ans, Bandai a réalisé un jeu de
personnage et lui faire vivre des combat inspiré de I'euvre d’Akira
aventures pittoresques, incroyables et Toriyama trés vite suivi par de nouvelles
fantastiques. Sitot dit, sitot fait ! Son versions. ll y a méme des jeux d’aventure
Golu, un bambin doté d’'une force dont le héros, vous vous en n’est
surhumaine, debarque dans les autre que Son Goku ! Le demier en date
magazines japonais et a la télévision. Dix se nomme Goku Densetsu. L’histoire
ans aprés sa premiére apparition, Son débute quand notre jeune héros
Goku est sans conteste I'un des plus rencontre Bulma, alors a Ia recherche de
célébres héros de bandes dessinées du mystérieuses boules de cristal... Assez
monde. Des millions de jeunes ne discuté, entrons dans I'univers d’Akira
pensent qu’a lui, révent de vivre ses Toriyama, Punivers Dragon Ball !

v
'@

————
-




oku Densetsu est un jeu
d’aventure. Il reprend
I'histoire du dessin
animé d’Akira Torlyama
et vous permet
d’incarner Son Goku au moment ol
il rencontre Bulma, alors a la
recherche des boules du dragon.
Dans un premier temps, vous
explorez un monde bizarre et
tombez sur diverses personnes. Ces
rencontres, qui vous permettent
d’obtenir des informations sur les
boules du dragon et sur les
différentes régions du monde,
offrent la possibilité de discuter
avec les personnages importants de
la série. Oh oh ! Vous vous entrainez
ainsi avec Tortue Géniale et Kuririn
en vue du tournoi des arts

martiaux ; avec Karin, dans le but
de boire I'eau de vie... Les phases
de rencontres et de dialogues sont
trés importantes, mais peuvent mal
tourner si le méchant vous embéte.
Vous avez alors droit a une
troisiéme phase de combat. On vous
offre une vue en pseudo 3D

isométrique. Vous voyez Goku

effectuer des pirouettes et lancer

des kamehameha (boules d’'énergie

assez puissantes pour raser le
quinziéme arrondissement). On

retrouve certains combats trés

éprouvants du manga, comme celui
de Goku et Tao Pai Pai (le tueur du
Ruban rouge) au pied de la tour de
Karin... Le principe du jeu est
véritablement fastidieux : dans la
premiére partie du jeu, peu de choix
sont réellement importants, et le
joueur appuie sur le bouton pendant
un bon quart d’heure pour voir
défiler le texte incompréhensible. Si
I'emploi du japonais ne gé ne en
rien la compréhension du scénario, il
est cependant laborieux de tenter
de comprendre ce que I'on attend
de vous lors des tous premiers

choix qui s'imposent...
Street Man & Richy
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ouis pouvez combattre vos
eunemis de différentes
fagoms. En utilisant des pouvoirs

Votre ennemi s’est enfui ! Bulma, tres X !
mécontente, vous demande de rester concentré ©
lors des combats. Moi, je dis qu'elle a

parfaitement raison !

- Ce dragon bleu est
~ trés malin. Son
~ Goku emploie son
~ célebre baton

-,,e -'; magique pour éviter
~ . toute supercherie




Pardonnez-moi, j’ai oublié le nom de cet ours
mal léché contre lequel Son Goku se bat. Tout

ce que je peux vous dire concerne son -

caractere : il ne plaisante pas !

ET SES COPAINS !

e vous le serine encore, Goku Densetsa reprend mot pour

mot histoire du dessin animé de Toei Animation. Il vous
permet d’'incamer Son Gokn au moment ol il rencontre
Bulma, alors a la recherche des boules du dragon. Ses
premieres aventures vous promettent de longs et grands
fous rires ainsi que de chauds et beaux combats. ..

Bulma renseigne  Yamsha recherche
souvent Son Goku. également les tout prix trouver
Avec son radar boules du dragon. les boules du

spécial, elle lui Il est prét a tout  dragon. Il désire
indique of se pour les trouver et exaucer lui aussi
cachent les boules méme au pire ! un quelconque

~ Un gros robot de I'armée du
' ruban rouge cherche des
~ crosses a Son Goku. Un petit
& pouvoir magique dans son
. buffet et c’est fini !

Yamsha réalise plusieurs
: attaques spéciales.
_ Celle de « la griffe
~ du loup » par
exemple.

" Anrrgh, que

Il est tres pittoresque de
revivre les aventures de Goku
et de Bulma tout au long des

. premiers épisodes de la serie :
le jeu s’y entend bien pour rendre aux
personnages toute leur dimension comique.
Personnellement, je me suis bidonné de
rire rien qu’a voir les mimiques de Bulma

; et d'Oolon, ainsi que les diverses pitreries
&H‘ Goku veut a de Guku_

C’est Ia neanmoins le seul signe

positif que j'ai pu trouver a Goku Densetsu.
Il est en effet lassant d’attendre dix
minutes en regardant le texte deéfiler.
L'interface de jeu est simpliste, bref, ne
vous attendez pas a un fantastique jeu

je n'y peux rien aprés tout.

I du dragon. souhait... d'aventure. Mais si vous aimez Dragon Ball,
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Goku Densetsu ne m’a pas du
tout séduit. Attendre pendant
dix longues minutes, regarder les
personnages converser sans jamais
rien faire, ce n'est pas du tout mon genre !
Les combats que livrent nos héros ne sont
pas passionnants. lis ne possedent pas en
effet suffisamment de pouvoirs pour lutter
de facon bienséante (mettez un vieux Final
Fantasy a coté et vous comprendrez !). Les
graphismes primaires et les textes en japo-
nais auxquels vous avez continuellement
droit vous dégoiitent rapidement. Bref, dans
ce nouveau jeu de Bandai, il n’est pas facile
En consultant la carte, vous repérez les différents villages auxquels de réellement s’amuser. Peut-étre que les
vous devez rendre visite. Mon dieu, il y en a un paxon ! fans de la série...

GOKU AIME FAIRE
LA CAUSETTE !

P:‘r‘lﬂrmhm'ﬁ chaque village est le seul

moyen pour progresser. En effet, lls vous révélent des
informations trés importantes, vous disent oi aller...
Un probléme que je n'al pas le courage de vous cacher :
les textes inscrits & I"écran sont en japonails. Y'a pas
bon du tout !

Cette tortue vit avec Tortue Géniale. Elle dit a notre ami Son
Goku oir se trouve son vieux maitre.

Les capsules inventées par Capsule
Corporation se transforment en
tout et n'importe guoi : en avion,

Ce dragon bleu recherche
Son Goku. Il questionne
Bulma et lui odordonne

de lui révéler

I'emplacement du repaire

de son jeune ami. . - — : : Tortue Géniale vous
- apprend a maitriser

Pattaque du kamehameha.
Difficile a exécuter
semble-t-il !
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| TEXTES EN JAPONAIS! |

Vous 'avez sQirement constaté, les textes qui s’affi-
chent a I’écran sont en japonals ! Une question s’impose
d’elie-méme : est-l possible de jouer correctoment et de
progresser 7 Pas wvraiment | Les multiples options,
pouvoirs magiques et autres bldules machines
chouettes ne posent guére de probléme. Par contre,
pour ce qul est des dialogues avec les habitants des dif-

mmﬂlmmﬂmhdiﬂtsltouhnluﬂm: .

ANIMATION

SON

JOUABHING

DUREEIDERNIE

kluré?%ﬂ

COMMENTAIRE

Dommage que Goku Densetsu soit en
japonais car il est trés amusant.
Vivre avec Son Goku, Bulma et tous
leurs copains a travers un jeu d’aven-
ture, c'est vraiment passionnant !

\

¢ Ce lapin transforme ses ennemis

ﬁ en carotte ! Oui, vous avez lu en POUR
carotte. Comment fait-il ?

Mystére et boule de carottes !

LION PAI PAI

Goku Densetsu n’est pas un vrai jeu a
proprement parler. En fait, il s’agit sim-
plement de revivre les histoires du

jeune Son Goku dans les quatorze pre-

miers mangas. Rien de bien interactif a part
choisir parmi plusieurs propositions et combattre
les principaux ennemis de Dragon Ball par un syste-
me pseudo « jeu de role ». Un jeu trés intéressant
pour les fans de la série. D’autant plus que les gra-
phismes restent trées fideles au dessin animeé et
que certaines musiques sont réellement sublimes.
Testez-le avant de I'acheter...
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Vous désirez en savoir un peu plus sur la
folie DmJon Ball, sur ce phénoméne crée par
Akira Torlyama qnl depuis prés de dix ans,
ravage tout sur son pa e tel le plus
pulmnt des ouragans ? Que votre regard
atteigne les quelques lignes qui suivent et
vous serez comblé !

DRAGON BALL Z 2,
LA LEGENDE SAIENNE

ragon Ball Z 2 est doté d’'une réalisation sans
D faille. Autant pour les graphismes fins, les
musiques appropriées a |'univers de Dragon Ball Z,
'animation impeccable et |a jouabilité réellement optimi-
sée. Le jeu propose beaucoup de personnages et de Ja
nouveaux coups spectaculaires (météos 2
smashs, entre autre). Dragon Ball Z
2 vous permet de dialoguer avec
les personnages importants du
jeu (au cburs de séquences de
transition conformes au dessin
animé). Ainsi, on apprécie le
scénario de I'ceuvre d'Akira
Toriyama... A coup sur, ['un des
meilleurs volets Dragon Ball Z.

ela fait bientot neuf ans que le
C club Dorothée diffuse Dragon Ball Z.

Cette série télé de Toei Animation,
adorée par des millions de jeunes,
ll reprend ['histoire du manga d’Akira
Toriyama. Elle nous offre sans cesse de
nouveaux héros ainsi que de superbes
combats... Régulierement, des OAV (Original Anime
Vidéo) apparaissent sur le marché, en cassette vidéo
ou laser disc. |l s'agit d'épisodes d'environ 45
minutes qui racontent I'histoire de personnages
confrontés a de terribles problémes. La derniére OAV, s
Bio-Broly met en scéne les deux petits nouveaux, Son Gﬂten et
Trunks. Ils combattent un vieil ennemi, Broly,
qui est doté de pouvoirs inédits
et d'une force incroyable. La
bataille s'annonce chaude !

62 Top Consoles Juin 1995

ragon
Ball Z 3
apporte

iUl aussl une

foultitude de

nouveautes

qui le rendent

beaucoup plus

INteressant

une seérie de

codes spéciaux

qui augmentent

votre puissan

ce, des coups

spéciaux Ine-

dits ainsi que des nouveaux com-
battants... Tous les personnages
sont de force a peu preés equivalente,
aucun ne possédant de coup
vraiment décisif, dans un soucis
d'équilibre des combats. Question
attaques spéciales, ¢'est goodardo :
on les realise encore plus facile-
ment ! En résume, Dragon bénéficie
d'une excellente reéalisation qui,
fatalement, le rend plus beau, plus
doux, plus Dragon Ballien, quoi !




ﬂ BENTION FRAMG AN

L'EMPFIRE DU EHADSR

i Z

AN ..

DRAGON BALL
LE MANGA

es Editions Glénat publient les mangas
L Dragon Ball en francais depuis bientot trois

ans ! Le treizieme volume - L'empire du
chaos -, paru au mois d'avril dernier, met en scéne
un terrible méchant : Satan Petit Cceur ! Ce
monstre a |la peau verte a autrefois combattu le
maitre de Tortue Géniale, Mutaito. A I'aide d'une
technique de combat mystique, ce dernier est par-
venu a |'enfermer dans un autocuiseur (sic !).
Comme vous vous
en doutez, Satan
Petit Cceur revient
pour se venger... Au
Japon, les choses
evoluent de maniére
difféerente. En effet,
Dragon Ball est
apparu la-bas en
84. En mars der-
nier, le quarantiéme
tome (!) des aven-
tures de Son Goku a

nombreuse...

IPRENEZ |

DATE !

yez, oyez ! j'ai une ex-
cellente nouvelle a
vous annoncer ! Top

Consoles vous proposera
cet été un numéro spécial
entierement dédié 3
Dragon Ball Z. Les tech-
niques spéciales des
difféerents jeux de
combat de Bandai,
des informations se-
crétes -~ sur_|'ceuvre
d'Akira Toriyama...
vous trouverez tout
dans cette bible réali-
sée par les rédacteurs
de votre magazine prék

féré, soyez en sir
I et méme certain !

deferlé sur le pays
du Soleil-Levant ! Au

programme, de nou-
veaux ennemis, de
nouveaux héros et

plein de petites
surprises...
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ne fois de plus, un
systéme solaire est sous
le joug d’un terrible
dictateur galactique. Une
fois de plus, les forces
de I'ordre spatial ont entendu les
cris des pauvres gens oppressés et
réduits en esclavage. Une fois de
plus, les crédits de 'armée étant
limités, un seul homme va aller
combattre le mal. Le mal est
représenté par une centaine
d’ennemis, d’armes et de bases
d’une valeur de plusieurs milliards
de dollars. Le budget du tyran va en
prendre un sacré coup aprés le
passage de notre brave homme
dans son armure Turrican. Dans ce
jeu décomposé en quatre nweaux
comportant plusieurs stages,
I'action prime avant tout. Les
phases plates-formes alternent avec
des phases en 3D, aidées par le
Mode 7 de Ia Super Nintendo.
Impossible de s’ennuyer avec
Turrican 2, les niveaux changent
complétement d’une minute a
I'autre. Shoot’em up, plate-forme,
exploration, passages en scrolling
forcés, boss de toutes sortes... Les
joueurs les plus exigeants vont s’en
donner a ceeur joie d’autant plus
que le nombre de crédits est limité
a trois et que I'on progresse a
chaque partie. Scénarisé par de
superbes scénes intermédiaires et
accompagné par de magnifiques
musiques en Dolby Surround, Super

Turrican 2 est un hit incontournable.

) dnd il AT | B | e R - = NI

I Wﬂrm’llﬂban 2 est

Super Turrilion

Ici, il faut sauter de ver en ver rapidement car
ces derniers plongent directement dans le sol.

'I'URRICAN POWER

ufmm d'étre

]aui Preuves ﬂl sont ces
quelques IIMIH tirées
de la mission de notre -
brave héros. oA ': A part se
Syl SR L balancer et tirer,
7.3 Oonne peut rien
intéressante dans faire d'autre ici.

repousse. Il faut donc
détruire son générateur.

Avec une musique a
la Grand Bleu, notre
Turiccan européen
chevauche un
scooter sous-marin.

Entre chaque niveau,

de superbes images
sl M AT TN hd YR ITT T méﬂaﬂm'um“ﬁ
JLb | : de Phistoire. Elles

£S5 sont parfois

(™1 L - ry [ ] a _al i =0 ™ ] - e
! animeées !

] T 1A 10 AR T ™
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DES JEUX DANS LE JEU

FlnhanpmMmmhm
scénes différentes sont inclues dans Turrican 2. Zyeutez-donc...

Un pen comme dans Star Wars, voici une
phase en Mode 7 dans laquelle éviter les
lasers est de bon aloi.

En scrolling
force, il faut se
frayer un
chemin tout en
démolissant ces
fucking mines.

A

Ty | S
"

R
1!

-
- — hi "h"-l'l

Konami plane
oy dans I'air
avec celte

R
X

a
2 [

Voila un coup a devenir épileptique avec ce tube
aquatique tournoyant. = . : o le haut.

)

m—— 1)
S b |
5 .

S
- |
B
s
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Ce robot |
rouge |
s’accroche
avec ses |
petites |

mimines

rouges. |
Encore du |
pain sur la |

De cette tour

" | sort une téte

par un effet
de morphing.
Elle crache

Vous allez vous prendre des coups de langue par un ver
géant. C'est dément les jeux, non ?

& ﬂr" [
T T L

= T

B - \-' /
L W . ol

actor 5, petit groupe de programmeurs
allemands fit son premier coup d’essai il

— » ﬂ CT y a quelques années sur Amiga avec Turrican.
L OR 5’ Dans I'esprit des Demo makers, Factor 5

ESPACE,
FRONTIERE
DE L'INFINL...
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créé sans cesse de nouvelles versions,
exploitant de mieux en mieux les capacités
des machines. I’Amiga, le ST, la Mega Drive
et la Super Nintendo sont passeés sous les
mains de ces programmeurs de genie...

e — —————————————————
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LION, TU RICANES ?
En ce milieu d'année assez piat, Super
Turrican est une excellente surprise. Les
programmeurs allemands de Factor 5 ont fait

un travail remarquable en créant un jeu spé-

cialement pour la Super Nintendo. ll n’y a rien a
redire sur la réalisation qui exploite a merveille les capa-
cites de la Super Nintendo : rotations et zooms a gogo,
graphismes qui tuent, sans parler des musiques compléte-
ment folles ! Quant au jeu lui-méme, il est suffisamment
varié et difficile pour tenir longtemps en haleine le
meilleur des joueurs. En un mot comme en cent, Super

Turrican 2 est un jeu qui péte Ia forme et auquel on a

plaisir a jouer. Oohhhhh oui, encore ! '

Typiquement Konamien, le boss final est un
robot géant qui court sur ses grosses pattes.

Dans cette partie
shoot'em up, la
téte géante et
meétallique réve
votre
destruction.

Arachnophobes,
vous pouvez

désormais vous
venger sur cette
araignee
4 geante.

Dans les
profondeurs
abrssale:f;,
une raie
manta vous
donne rendez-
vous avec la

La superbe introduction vous
raconte comment notre
brave héros se lance a la
poursuite du vil vilain. Cette
scene a été réalisée grice a
une technique similaire a la
Full Motion Video. Le résultat
donne de superbes images ainsi
que des animations en images
de synthése compléetement
bluffantes !

000000000000 O0O0CCQO0C0RCCQOTVOT
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vec une armure Turrican, on peut vraiment faire

n’importe quol. Sauter, tirer, courir...
Demiérement on y a méme greffé un grappin pour
pouvoir jouer A Tarzan ou encore s’accrocher sur les
murs. Uidéal pour faire la féte entre amis |

Quelle claque j'ai prise ;
lorsque j'ai vu pointer sur mon
~ é@cran ce petit bijoux qu'est
Super Turrican 2. En effet, outre
les superbes aspects graphiques
et sonores, on ressent une ame dans
ce jeu. Tous les ingrédients pour faire un
succeés sont réunis. Super Turrican, est un
hommage permanent aux jeux de plate- :
forme/action. On retrouve des passages a la
Star Wars, a la Castlevania, ainsi qu'a
I'incontournable Probotector. Je vous raconte
pas le cocktail détonnant, c’est du TNT en
cartouche ! De plus ce titre regorge de
petites innovations pas piquées des vers. Et
c’est sans parler, de l'utilisation maximale
des capacités de la Super Nintendo (zoom,
rotations, scrolling horizontaux, mode 7). Un
must dans son genre !

e oo == e 1 == 1= B e =
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( COMMENTAIRE

Le summum du jeu d'action sur
Super Nintendo. Des phases
variees, une réalisation au-dessus
de la moyenne. Factor 5 a du talent
a revendre !

\

/_
POUR |
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i je vous dis The
Flintstones, que me
répondez-vous ? Les
aventures de la famille
Pierrafeu, bien sur !
Apres le film, voici le jeu sur Super
Nintendo. Fred, le héros affronte le
méchant Cliff qui tente d’enlever
ses enfants ainsi que sa femme
Wilma. Tout a fait dans I'ambiance
du film pour les décors et les
personnages, le jeu vous entraine
dans différents niveaux pas
toujours trés faciles, certes, mais
inlassablement tres beaux.
Préparez-vous donc a affronter des
hommes préhistoriques comme
vous n’en avez jamais vu, des
phacochéres plutot nerveux, des
ptérodactyles peu sympathiques,
des mammouths et bien d’autres
encore. Vous ne possédez que trois
armes : une batte, des cailloux que
vous trouvez ca et la, et des boules
de bowling qu'il faudra utiliser
qu'en cas de nécéssité extréme. A
vous de vous débrouiller avec c¢a
pour anéantir les méchants (ils
sont encore la eux ?). Traversez le
désert, la jungle, la zone volca-
nigue, et retrouvez vos chéres
petites tétes blondes. Ce ne sera
pas chose facile car le personnage
n'est pas vraiment sportif pour ne
pas dire carrement amorphe. |l fait
a peine deux pas qu’il est déja
essouffié ! Ce qui est siir en tout
cas, c’est que vous, vous ne vous
essoufflerez pas !

Koopa

Fred voit son
ami Barney se
faire enlever »
par le
méchant Cliff
sans pouvoir
faire quoi que T o v e e

COMME
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LA .CARRIERE PIEGEE

out commence
lorsque Fred arrive a
la carriére a dos de
dinosaure. Armé de sa
batte, il part sur la
montagne et rencontre
de méchants hommes
préhistoriques ainsi que
des grenouilles qui
essalent de lui barrer la
route. Un passage pas
trés facile pour un début

_nnnuuu

Lequel vais-je taper en premier ? Il vaudrait
mieux que je me dépéche tout de méme,
avant que ce soit eux qui me frappent !

000255

Ilutplutﬁtgracmulle Fred lorsqu'il
fait un saut, vous ne trouvez pas 7
Hagurdumpeﬁtosjambes

~

-

- . s ‘\' B = :
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Cliff se déguise en gorille afin
d’enlever Barney plus tranquillement.




Trés importante
cette téte. Si
vous avez éte

touché

auparavant, elle

vous soignera,
" - = Sinon, elle vous
— = ‘ Voici le diamant bleu, celui qui rapporte :;:dﬂeﬂd“m
La coupe vous appurtera des points et peut- beaucoup, beaucoup de sous-sous ! supplémentaire.
étre méme vous encouragera-t-elle. )

LES OBJETS DU BONHEUR!

lors que notre ami se balade a travers plusieurs

décors, Il trouve par-ci par-la différents objets qui
voat faire de lui un homme fort et riche. Le plus souvent
ils somt cachés dans de gros rochers que vous devez
éclater a coup de batte. Ne les négligez pas,
_..car Ns sont tous trés utiles !

trébucher les ennemis.
Mais vous ne pouvez
_ pas en transporter plus

|

g ; La boule verte, qui
= - ressemble a une
S boule de cristal,
"l!_'ﬂ* = n'est autre qu'un

supplément de
points,

Vous trouvez un sablier, et
c'est la féte ! Quelques
minutes de gagnées sont
toujours bonnes a trouver !

Voici la scéne ultime.
=~ Alors que CIiff joue
: les gros malins, du
ciment lui tombe sur
la téte et il se
s transforme en statue.
@ Voila, maintenant il ne
nuira plus !

.'ilff se permet de capturer Cliff débarque chez Fred et enléve
les enfants de Fred. Wilma, sa femme.
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tout droit sur moi ? Tapez sur sa téte et il se
calmera pendant un bref instant.

LA JUNGLE
EN FOLIE.!

lors que notre ami Fred se trouve :

dans la jungle pluiGt maifamée, i | B
fait de mauvaises rencantres. 7
Dinosaures, mammouths et plantes 'Ef
carmiveres fort parlie du decers mais, !
matheureusement, iis ne tiennent pas .
=n piace. Il va donc falioir étre d'one bgt
extréme vigilance § ' B == *—--r-_-ﬂu*: ——

000220

I
Avant de
|u comprendre
2 | ce qui vous
! arrive
...1 vraiment,
s e s | I'enfant se
a S scratchera
. plusieurs fois.
e e i e e AR _]i Par la suite,

- <4028 00m 00 -,“- VOUIS reussirez
B R Sl Bt A e 'T-. a I'épargner.

La premiére impression du jeu
est trés bonne : de helles cou-
leurs, des graphismes sympa et
puis, il a fallu lutter contre les
prejugés de Koopa qui ne cessait
de répéter (le tout en grimpant sur le
conduit de canalisation) « Whoa, il est pas
bien ! ». Autant pour elle, puisque je n'ai pas
démordu de mon idée initiale : il s’agit d'un
tres bon jeu de plate-forme, un peu lent,
certes, mais dont la difficulté est parfaite-
' ment dosée (quoi qu'en disent certains) et
dont 'environnement graphique est toujours
changeant. Bravo Ocean !

S

prisdulﬂmniﬂpﬁ:s,m‘ulil:nd

retourne en ville, 2 Bedrock, pour y vivre une nouvelle
aventure. Installé dans son automobile munie d’une
capote efi pean de « Sartanosaure » (vous savez, cette
créature qui a donné naissance i 'un des rédacteurs de
Top Consoles !), il va devoir faire en sorte que ses enfants
ne s’écrasent pas sur le sol en les faisant rebondir de plus
en plus en haut.
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LES FLINTSTONES AU CINEMATOSAURE

Le 20 juillet 1994 débarquait dans les salles
obscures la famille Pierrafeu (Flintstones)
pour la plus grande joie des petits et des

A l'origine, tiré des cartoons d'Hanna
Barbera, les aventures de ces joyeux lurons
furent dirigées par Brian Levant. Celui-ci, avec
I'aide de Steven Spielberg en personne, a
réuni une brochette d’acteurs désopilants et
méme inattendus, comme Elizabeth Taylor.
Fred Flintstones est incarné par le pétillant
John Goodman (le mari de Roseanne) qui colle

parfaitement avec le personnage du cartoon.

Sl
.
~

—

Pour I'accom er dans ses prestations on
retrouve Rick Moranis (Cheérie j'ai retréci les
gosses) dans le role de Barney ou bien encore
Elizabeth Perkins (Wiima). Tout ce petit
monde va vivre des aventures peu ordinaires
en ces temps prehistoriques et la ville de
Bedrock va connaitre des moments difficiles.
En effet, Cliff Vandercave va mettre sur pieds
une abominable escroquerie et utiliser Fred
comme bouc émissaire de I'affaire. Mais I'ami-
tie, I'humour et la bonne humeur sortiront la
famille Pierrafeu de tous ces petits tracas.

IS'I'ORIQAUE

Fred rencontre sont tout 3

et que

E
tous assez méchants et hargneux g
qui les calme au moins pour un i

i

instant. Alors n’hésitez pas & taper dans tous les sens,
ﬂimuﬂrﬂhﬂuhmumm

e i TR

Cet animal est indestructible
et lorsqu'il vous touche, vous
mourez d’une traite. Ne
cherchez pas ! Evitez-le !

ST e e e

Encore un méchant
dinosaure qui vous envoie
des pics en pleine téte.
Décidément, ils sont

Voila une bonne facon d’attraper les
diamants qui se trouvent trop en
hauteur : envoyez le petit !

& |l est beau le phacochére ! Mais
il vaut mieux le voir de loin car il
est plutot nerveux le petit !

4 Vous aimez les gorilles ?
.\ Celui-ci n’est pas d’une
| trés grande sympathie !
'i: Je préfere Donkey !

Les grenouilles sont traitres !
Elles sautent de gauche a droite '
et vice-versa et quelquefois vous

surprennent. ?*:

> :ti I'enfant saute
! sur les ptéro-
| dactyles, il
Eirehondl!t et
u'cnnhnue son
5  trajet. Difficile
de la suivre
| sans savoir
- | exactement ou
= ['on se trouve !

Voici une bonne
réception de I'enfant.
Le plus dur est de le
suivre maintenant.
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FRED, LA CLASSE

UN POINT C'EST TOUT !

omme vous avez pu le constater, notre héros n'est pas des plus

gracheux | Non seulement il a du mal a se déplacer, mais
lorsqu’il effectue un saut, il prend une pause hilarante | Jugez-en
plutdt 3 cet album photos ! )

n.!'.l

Regardez
comme
notre ami
grimpe
bien !
Espérons
que la liane
ne lache
pas !

RO RPN
i FY P FFFNFPr

L o

Pour éviter les
objets volants,
Fred se baisse
et protege sa
téte entre ses
mains. On
dirait un gros
scarabée,
vous ne
trouvez pas 7

Voila Fred a
quatre pattes,
la téte entre
les mains.

Mais que lui
an ln'ﬂtdh que m.‘ Fl'd arri:ula-t-il ?
est vraiment courageux, car
méme s'll s’arréte souvent pour
s'éponger le front, il continue
son chemin pour délivrer les

slens. C’est beau, non 7

Pour pouvoir passer, poussez ce

rocher au-dessus du feu et
allez-y. Attention tout de méme
aux flammes qui volent.
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Regardez-le
manger. Vous
ne croyez pas

Je crois que Fred aurait bien
besoin d'un bon bain. Dans un
niveau volcanique c¢'est normal

qu'il fasse chaud, non ?7

faudrait un
bavoir 7

Lorsque sa vie arrive a terme,
il fait une chute
extraordinaire. Mais il faut
tout reprendre du début du
niveau. Les boules !

Regardez la belle grimace

9 qu'il fait lorsqu'il se fait
1 toucher. Sans parler de sa

‘4 téte en bas a gauche qui

se décompose !

F oo g et Wallal

Si vous étes fainéant et
que vous n'allez pas
appuyer tout la-haut sur
cet interrupteur, vous
resterez coincé a un
moment du parcours.

Il faut effectuer plusieurs sauts
pour éviter les boules de feu qui
viennent sur vous. Mieux vaut

. connaitre le parcours par ceeur.



C’est ainsi qu’apres avoir découvert
cette extraordinaire famille au cinéma,
je I'ai redecouverte sur ma SNIN. Tout y
est. L'esprit, "ambiance, I'humour, etc.
Sauf que la, tout est beaucoup plus difficile !
Deja, le personnage est assez lent, ensuite, son
temps de réaction est long. C’est a dire que lorsque
vous voulez frapper, il faut le faire avec une ou deux
secondes d’'avance sinon c’est fichu ! De plus, les
niveaux ne sont pas toujours trés faciles. Et je peux
vous dire qu'on a été plusieurs a galérer a certains
endroits (non, je ne citerai pas de nom !). A part cela,
The Flintstones reste un jeu de plates-formes sympa,

sommes toutes sans innovation.

LA MACHINE g

INEERNALE !

lors que vous pensez étre revenu au

tout premier niveau (car celui-ci y
ressemble franchement !) vous arrivez en
fait au tout demier tablean. La, les choses
se corsent vraiment ! Non seulement les

ennemis vort tous bien (fagon de dire qu'll g

y en a beaucoup 1), mais en plus de cela,
le parcours est plein d'embiiches alors
méfiez-vous |

-
-

a3

5

#1005+ 00
T

Vous constatez comme moi qu'il
y a des jets de laves. Alors ne
tardez pas ! Sautez de plates-
formes en plates-formes sans
vous arréter.

Pour étre projeté dans les
airs, montez sur ce pseudo
tremplin et lancez une boule
de bowling qui, en revenant,
vous propulsera.

“ Tiens ! Prends ca

dans les dents ! Au
moins comme ca, je
suis siir que tu ne
viendras plus

Ea—N = EErwr e

Dans cet endroit il y a
beaucoup de « Frishee »
qui volent. L'une des
solutions est de sauter
par dessus, mais alors,
qu’est-ce que c'est
fatigant !

GRAPHISME
ANIMATION

son
12
15

DUREEIDEAVIE

| INTERE;

12)

" COMMENTAIRE

Un jeu qui bénéficie d’'une bonne
réalisation, mais qui peut sembler
un peu répétitif a long terme.

\

"POUR
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/livrer une guerre sans merci. Et oui,
““prisonniers de I'ennemi, le héros de

“savoir si vous étes aussi préts a

iméprochable guelaue soit fp support. De ce cdté Ia, il & égalité parfaite

ecidéement, on aura tout
vu en guise de héros de
plate-forme : des héros
de BD, de dessin anime,
des animaux; des robots,
des étoiles filantes et méme des
vers de terre. Bref, il ne manque
plus que Barbapapa et encore,
cette lacune est comblée par le -
perso de Putty quad qui se situe
entre lui et de la sﬁms Cette petite
boule mi-solide mi-liquide se
déforme a volonteé et ce, afin de

quand il s’agit de délivrer ses amis
Putty Squad est prét a tout. Reste a

tout pour I'accompagner dans ces
aventures pétilleuses, Une fois ce
dilemme régié; Jl faudra encore

choisir votre support car Putty KOOP A

Squad sort sur SNIN et Mega Drive.

Afws b"‘-’:'" sur; votre devoue Khﬂ.""o Et ben voila un jeu qu'il est agréable a regarder
n’a pu s’empécher de vous servir un . et a jouer ! Non seulement le personnage de
o

petit comparatif entre ces deux utty Squad est vraiment marrant, mais en plus
Lani) =p'ho 3 'appui, s'i ' de cela I'ambiance est sympathique. Elle est com-
oros E:,t fas al h s'il pletement loufoque ! De plus, les niveaux sont qualquafms
vous plait ! Le résuitat, dmﬁ ces de véritables labyrinthes ou des énigmes sont a résoudre
pages pour savoir la versiongui afin de délivrer les « MIA », vos camarades. En ce qui
r Ime des smes. concerne les deux versions, le jeu beneficie sur Super
mp:,:te fi:epa Igraphl Nintendo d’une bonne réalisation, alors que la version Mega
r le reste, je vous laisse er Drive rencontre quelques petits problemes. A part cela, il
sur photos. .. est identique alors, que se soit sur une machine ou bien sur
Kingblade Khariho I'autre, pourquoi s'en priver ?

PUTTY SQUAD

| DEVIENDRA GRAND ! 500

version Nintendo. Grace

ci, il y a deux aspects et deux réactions a.avoir : d’une part, Putty Squad E:I;m :i[ﬂll!l-
T

esthilam_lrtetnnsepételamiedeﬂre.ﬂ‘auh'eparl,leieuestdurut :
donc, on g'arrache les cheveux. Voyons ici le ¢6té marrant qui découle s d‘ans e i

: : sans risque mais

surtout des attitudes du perso. Vous appmclemx et jugerez en passant des g e L
différences et similitudes entre la version SNIN ¢t MD. Pour ce qui est de utilisation ’ coilte

I'animation de ces deux softs, avouons tout de méme gu'elle est }  des points de vie

Drole de forme, non ?
- Et pourtant cette
| L'arme absolue est indispensable : : ) : possibilite sera tres
le coup de poing de Bouboule fe =t utile pour vous
| [version Nintendo). A coté, le ) = i . R déplacer rapidement

| dragon punch de Ryu, c'est une v - g — [ ou monter des
| pichenette ! - RN marches (version
' ' Nintendo).
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oté graphismes, et sans faire de mauvais jeu de mots, entre

ceux que I'on trouve sur MD et ceux de la SNIN, il n’y a pas
photo. D’un coté, on a des images superbes, des couleurs soignées
ammmmrmmtrmdum
criardes et des décors beaucoup moins fins. Il est 2 noter

T map snin

_'_""!' £

Aaarrggghh !! Vous
avez failli a votre
mission. Nous on
se disait que vous
étiez un élément en
or et vous voila en
taule [version
Mega Drive).
Sachez que cette
blague a fait un
malheur auprés de
Sartan qui ne s’en
remet toujours pas.

]Ifao bad luu&,ll gll}\

Pour ceux qui
rechignent a se casser
la téte a choper les
étoiles, sachez que plus
vous en prenez, plus
vous aurez droit a de
nouvelles armes telles
que ces fleches qui
remplacent alors le coup
de poing (version
Nintendo).

Rien de tel qu'un bon
deguisement pour éviter

les agressions des
ennemis [Version Mega
Drive). Franchement,
vous 'auriez reconnu si
je ne vous avais pas dis
que c'était Bouboule 7

UN « PUTTY TOUR » DU COTE
| . DE CHEZ SQUAD

cependant, que, vu les capacités technigues de la MD, celle-ci I
propose des images avec des effets d’ombre qui ne sont pas
fréquents sur cette machine. Par soucis d’objectivité, on n’a pas
pu s’empécher de vous proposer de comparer et de trancher vous
méme. Aussi, voyez donc ces maps du méme décor.

m"iu'!u.
B —

Putty squad, niveau 1. Version Megadrive.
I B N N "

Cacheé derriére votre
bouclier, vous pouvez
avancer sans
encombre. Restez
vigilants, il disparait au
bout de quelques
secondes. lci, c'est sur
MD mais sur I'autre
version, c'est pareil.

Lorsque vous verrez des
caisses sur votre
chemin, mettez-y donc
un grand coup dedans et
vous verrez apparaitre
tout un tas de bonus
comme ceux-ci (version
Mega Drive). li n'y a plus
qu’a se servir...

Faites fleche en bas et voila a
quoi vous ressemblerez. C'est
tres utile en tant qu'esquive

mais c’est aussi le seul
moyen d’attraper des bonus
ou de délivrer un MIA. Sur

SNIN, c'est ze meme chose.
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COMMENTAIRE
Putty Squad sur Super Nintendo est
vraiment un bon jeu. Classique mais
bon, tout les ingrédients y sont. Il lui

mangque juste ce petit quelque chose
qui le rendrait complétement délirant.

14
15
14!
)
16
i3

POUR
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PETIT SQUAT CHEZ
PUTTY SQUAD !

liez, je vous emniine en balade & travers les différents niveaux de ce soft qui

n’est pag sl faclle qu'il en a "air. Mais si avez décidé de me suivre je vous
conseille d’éviter fe trip touriste car Ia ou I'on va, la guerre fait rage. Ce serait
plutdt le treillis et le casque qui sont de rigueur. Alors allons-y pour avoir un putty
(ki hi, Psuis en forme moi aujourd"hul) panorama des décors. On-vous montrera
les premiers niveaux en version Mega Drive, les dernlers sont ceux de la Super
Nintendo. Comme ca, il n’y a pas de jaloux...

"‘- 2 ‘r-r u E m
-

~ Trés loin dans le jeu, vous vous
. retrouverez ce niveau sous-
—1 marin. C'est plein de crabes,
= de poissons et de crapauds.

Bref, ca ressemble au
“, rayon de fruits

%, de mer d'une

KHARMO

Putty Squad est un jeu de plate-forme
tout ce qu’il y a de plus classique. Ses
caracteristiques sont I'humour, des
décors variés et une bonne grosse dose de
difficulté. Franchement, que ce soit sur Super
Nintendo ou Mega Drive, ce jeu est a conseiller aux
amateurs du genre. Méme si I'ambiance générale ne
m’a pas complétement seduit, j'avoue qu’il n'y a
rien a redire au sujet de ce soft complet, riche,
drole, long et auquel on peut jouer a deux. Le seul
probléme viendra de la maniabilité sur Mega Drive.
Et oui, la manette de base, avec ses trois boutons,
n’est pas gégéne vu le nombre de manips a faire.




. Niveau sous l'eaun,

| niveau de glace,

. décidément Putty

. squad utilise tout

. les cliches de la
plate-forme. lci,
pour délivrer le
Mia, faites sauter

| les barbeles a la
nitro.

| NOTES
GRARHISME X 12
ok 2LARS NMI&A U ST Y -
) s 4 3 = | ANIMATIHON 1 35
Niveau 1. Pour 28 DS H ) ’ i - 13

avoir accés ades | T T v | 4 . ;
llass;ges sacm;. = A= | SON 12
placez-vous 5 - : : -
d nt tl't - r "'_=‘i | s . P
jpooihn ;@\ (JouAEIE | 13
Fuog s _ 8 | pureElDENIE | 16
téléporté dans un : 7 . :

droit i _ 37 ;
sl | | | INTER : 1 g}

COMMENTAIRE

La version Mega Drive de Putty Squad
est hélas moins belle que celle de la
Super Nintendo. Malgre tout, cela
reste un bon soft que les possesseurs
de la 16 bits noire peuvent se procurer
| @ condition d’aimer la plate-forme.

=

vous des tirs de

ortier et £
mnutammant POUR

' CONTRE

Nous voici au niveau 5 et
ici (entre autre) vous
trouverez une note en
suspend dans I'air.
Prenez-la et vous verrez
apparaitre un DJ qui vous
balancera quelques |
scratches sur ses
platines. Ainsi vous
pourrez danser le Mia.
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ous connaissez un peu
les parcs d’attractions
(ou a thémes), bien. Vous
aimez flaner dans

les boutiques,

les restaurants et les magasins

de souvenirs, trés bien. Vous adorez
les attractions foraines et vous ne
manquez jamais de vous offrir un
tour sur la grand’roue, parfait. Mais
connaissez-vous l'envers du décor ?
Etre calife a la place du calife peut
se révéler assez compliqué, vous
allez comprendre pourquoi !

Theme Park vous met a la téte
d’une entreprise foraine. Vous
commerncez avec une somme assez
réduite, voire ridicule et du fait,
vous étes automatiquement limité
dans vos dépenses (logique !).
Ainsi, vous ne disposez au début
que de trés peu d’attractions et

de trés peu de stands (boissons,
échoppes, boutiques, etc.). Vous

doves cmvioyer ves artisios oy RAVGESTION DE LA FOIRE

attirer les clients, des nettoyeurs I_a diffioulté principale de votre gestion viendra de votre agencement de terrain,
pour garder un semblant de propreté de la pertinence de vos recherches, de votre capacité a écouter

mettent entre vos mains I'avenir
du monde forain. Y z'ont pas peur,
les zouaves !

dans votre parc (faites comme pour hm“f’ﬁ“_mmm&ww_'m

votre chambre !) et enfin allouer R IR A gl

une certaine somme a la recherche

de nouvelles attractions. Et tout ¢ca T

pour quoi ? Pour avoir le meilleur i &

parc a theme du monde et en E . Lorsque vous avez repéreé

construire dans tous les pays. C’est s\ s

fou, non ? Bullfrog et Ocean - § _ ::tfemzf:ﬂ: ,',:f,i:m
—rmmrant sélectionner (contre un peu,

£

enfin beaucoup, de pépettes)
une attraction a construire.

|
¥
v

Sartan
' Et pour que les visiteurs ne meurent ni
Y - 2 : d’inanition, ni d’ennui vous pouvez disposer
== = N des restaurants et des stands de jeux.

| 3T Ll !
Une fois votre YEML Sud pupe |
parc au | QTP SOT I

summum de sa L
. | LuEnarEny S0ENEE
gloire, vous le | i

vendre afin d'en
racheter un |
plus loin sur la |
carte du monde | s
et ainsi - -
augmenter | ] !' 1
le niveau | '
de difficulté. I SRl RN a1 U R T
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A la fin de chaque année, on

vous présente un bilan (aie, la ca
peut faire trés mal !) ou est inscrit
votre placement dans la hiérarchie e |  p— Y ] p—
des « amuseurs ». || FURD TRnSH > PECUHELONI
CMETTLOMND e 3 REMDY

ANMUSENENT TAILLE

| = AN S v LARBRRKROMN

' CIGCHPEUR >0 BOROODLUAONI
La fenétre principale vous Foe Lzl S PECUELOMD
permet de construire des S, FROG LGN 5. RODEOUR
routes, d'implanter des NSTRALLATIONS PLUS AGREABLE
attractions, d’embaucher et Lo e ARBON s S
d’aller a la banque. Apprenez = . HoL TINES 17+ ZARKON
a vous servir de toutes les le. LlIGiapZiiz L. Pl das

L

Ici, vous devez jongler
avec les chiffres,
verifier vos diagrammes
et, comble du comble,
contracter des
emprunts. Ici, aussi,
vous devez décider du
montant a allouer a la
recherche de

nouvelles attractions.

I.
N -
s
‘
.
ol
\
&
g
B
L
L

(4 g s L L
(5 B o

c::hldsmmH“d-immm
restaurants, les débits de boissons quand aux doses de sel, - }E o
de graisses, de glaces et ['en passe, seront essentielles pour L=y 130,190
développer votre commerce. Voyez plutit : RYRGEDR ; 39 .000
| PRET
PECHERCHE
BILLETS

Si vous mettez suffisamment de sel dans vos frites, les visiteurs ' Bon allez, c’est bien parce que

iront rassasier letir nouvelle solf & Ia buvette. le Sartan m'a demandé gentiment
| : de faire un avis que je m'y colle'!

(M irait pas le demander a cette
bécheuse de Vampi, hein !). Enfin bon.
La version Nintendo, a part deux ou trois petits
details, est tout a fait identique a celle de la
Mega Drive. Et comme cette derniére est assez
réussie, on peut dire gue Theme Park est un
bon jeu pour tous ceux qui aiment le genre.
Le seul petit reproche que je lui ferais, c'est
qu'il n’est pas tres beau. Mais bon, tout le
| monde n'est pas parfait, n'est-ce-pas Sartan !
$i vous dosez bien la graisse dans les hamburgers,
les clients se précipiteront vers un vendeur de bolssons.
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Theme park est une simula-
tion... Mais d'ou croyez-vous
qu’ils (Bulifrog et Ocean) ont
péché cette idée, hein ? Tout
simplement en regardant
autour d'eux. En France, deux
parcs a themes principaux
existent. Il s’agit, bien sar, du
parc Asterix, dont le theme
est facile a deviner, et de
Disneyland Paris qui reunit
'univers de 'oncle Walt dans
des attractions merveilleuses.
Prenez-en de Ia graine.

L’adrénaline coule a flot au
parc Astérix. Les attractions
sont nombreuses et provo-
quent presque toujours des
sensations d’enfer. Par
exemple, le parc Asterix
posséde la montagne russe la
plus géniale d’Europe (la plus
grande, la plus sensationnelle,
etc.), si, si ! De plus, le parc
recréee une ambiance de bande
dessinée avec tous les héeros
de Goscinny et d’Uderzo.

A vos paddles...

Bl

Disneyland Paris est un régal
pour les yeux. Les endroits
merveilleux ne manquent pas
pour le plaisir des jeunes et
des moins jeunes. Ce parc
mise plus sur 'ambiance et
les décors fabuleux que sur
les attractions a sensations
(qui existent néanmoins). Ici,
la mascotte des mois d'avril
et de mai qui se deplace en
char : le roi lion. Dans Theme
Park, vous pouvez prendre ce
parc comme exemple...

pE e ) e e
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aNnimanioN X 1 3 ,
SONI 11 0 '
JOUABTIMTE 14
pureElDeRAE | 17/

e BHES

- COMMENTAIRE

1 Le bal péﬁulamn.
w2 Lam des tadeaux. pxs

x5 3 L’obs o:re.

4 La centrifugeuss.
L L

L'interface de jeu peut limiter

:l. I'acceés au jeu aux plus jeunes, mais
5 La grande roue. : avec un peu de pratique, vous serez
a méme de maitriser toutes les
possibilités du jeu.
o.» Lo train ‘fantomo.
: " 7o Les ;!‘Tmlis: S A P

= ﬁ 8 Le serpent tobqg‘an,"
9 Le'chateau rebondi. -

| CONTRE
10 Les nolwu
o e -
- l} T
-— 3 % }
Une fois lndm“pﬂ:ddadipart:ﬁlllnpﬂtqm
vous arriviez a développer Wmuu -

clients) comme les champiggons dans la chambre Je

lﬂurnn,u-rluphdtﬂ-ﬁlt.m-nllﬁhmitn

vicleux et toujours a Pécoute du public pour arriver a ce

| - mﬂwnh__i'mmwmmnm
‘%-B et acheter une nouvelle parcelle de terrain autre part d: )
-5

| que les attractions poussent sur votre

monde pour progresser. Le cercle infernal, quol |
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irt Racer est une
simulation de conduite
tout terrain tout a fait
hors norme. Oubliez Ia
vitesse et les dérapages
incontrolés, ici, ce qui compte, c'est
de maitriser son bolide. Pour cela,
il faut ralentir et freiner au bon
moment. Le but du jeu n’est pas
seulement d’arriver le premier, mais
surtout d’y arriver sain et sauf.
Croyez-moi, ce n'est pas toujours
facile ! Trois types d’engin vous
sont proposés : 4X4, buggy ou

" voiture, Chaque véhicule a ses
avantages et ses inconvénients.

A vous d'opter pour celui que vous
pensez étre le mieux adapté a

la situation, aux circuits ou a vos
préférences. Vous disposez de trois
territoires : I'’Angleterre, I'Alaska et
I'’Australie. Chacun dispose de cinq

circuits (dont deux particuliers

appelés « cascade » et « rallye »). .

Vous disposez ainsi de quinze - ua; = —'“'"——'——"—f!—? = m;t
a i ‘est-ce qui se 2 <

parcours en tout pour apprendre a d':ﬂ“ et B";ﬂﬂ"ﬁ .

maitriser le mieux possible votre Soualy il wnil a s S0l Eﬁﬂ, sl 7

petit bolide. Je vous le répéte, ca ne
sera pas chose facile ! Commencez
donc par le mode « entrainement », Mais non m'sieur ! Fvous assure ! F'roulais tout

vous en aurez bien besoin ! doucement, j’ai derape et je me suis retrouve dans
KOOP& le decor sans rien comprendre !

r s ——
YOUS AVEZ DIT

SUPERFX ?

L-“Squﬂ'urmhi
un composant développé par
Nintendo. Incorporé aux cartouches,

plus avancés que coux réalisés " Cette piste est pieine dobstacles. Si vous avez \
a présent sur consoles 16 bits. le malheur de faire du hors-piste, vous aurez du
Faide du Super FX, les jeux vont mal 3 y revenir. Méfiez-vous !

L s —

zoom, le mapping... Vassoclation Ce vehicule est sympa mais seulement a |
| permet regarder. Le conduire, c'est déja
des simulations extrémement beaucoup moins drole. Derapages et

comme dans Dirt Racer. « viandages » assures ! |
L e ] '
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AUSTRALIE CA SURFE !

—— es kangourous ont intérét & se planquer, mol 'vous I'dis ! ici, i n'y a gue
lines et déseris de sable. Malheureusement, il y 2 aussi cing circuits
sinveux et franchement dangereux ! OQubliez la vitesse et tichez de maitriser
au mieux votre véhicule en vous armant de patience et de sang-froid.

o o e W

Mon 4X4 se fait duuhler
5'  par un autre. OK, j'avoue, je
~ . suis nulle, mais
I'apprentissage est
douloureux a Dirt Racer !

f
=
e
i
i

L

;

;i

L
.|

i
N

Ne - |

\ Drole de jeu ! Que dis-je ? Drole de e | F
simulation ! Tout d’abord, sachez’ . 4\ Ce parcours est ardu a
que ce n'est pas un jeu basé sur la /TN wisemmet s cause des barriéres qui

vitesse. Ensuite, je ne vois pas trés S Bt le délimitent. Essayez
bien comment, on peut piloter un % d'aller tout droit et
vehicule qui répond si bien aux commandes ~~ vous comprendrez

du paddle. A la limite, ¢’est méme un comble % pourquoi !
pour une sirnulatinn: mais on q’e peut pas i NN ‘_ REGIN

trop se plaindre. En gros, lorsqu’on veut
juste tourner un poil vers la droite ou la Tt
gauche, la voiture repond au quart de poil.

Avec Dirt Racer, c'est comme 'si vous étiez au =
volant d’'un 4X4 en plein Paris Dakar ! -
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EN ALASKA ?

DES CANARDS

ien siir, vous imaginez qu'il fait un frold de canard en Alaska.

Alors, c’est normal gue les circuits soient recouverts de neige
et de glace et que tout se complique considérablement. Le terrain
étant hyper g hmmmhmumu

surtout d' d’appuyer sur |§
r_‘;:iDéE’EE 1 k

Paccélérateur un peu trop longtemps.
Sortez donc votre petite laine et
soyez prudent |

C'est le départ.
N'essayez pas de
demarrer trop
brusquement car
sinon vous allez
partir en

travers !

Lorsque vous étes
a I'arrét avant
une cote, il est
difficile de
repartir. Laissez-
vous glisser en
arriere pour
redemarrer
ensuite.

de téte-a-queue,
choisissez le buggy !
Avec ce véhicule, vous
étes certain d'en faire

vitesse, temps
ecoule, le circuit et le
nombre de tours. En
bas, vous avez le
levier de vitesses et
le volant. Si le soleil
sourit, c'est que vous
etes bien classe.

'--..-.-..-_-



Oui, j'avoue que le décor est W~ i}
appréciable. Mais le probléme

avec moi, c'est que j’ai tendance

a le voir d'un peu trop prés !

——

En tout cas, j'ai I'impression de conduire
K2000 (la voiture qui n’a pas besoin
d’étre pilotée).

LION RACER

Peu de jeux utilisent le Super FX,
et a chaque fois ils sont trés réussis (Star
Fox, Wild Trax, Vortex). Alors je ne vous
raconte pas ma surprise a la premiére
vision de ce Dirt Racer. Une simulation a
I'aspect tout a fait repoussant malgré I'utilisa-
tion de la 3D. Si la prise en main n’est pas évidente, elle
se révele étre un élement spécifique de Dirt Racer et on

se doit de le souligner. A part c¢a, Dirt Racer ne m’a pas
emballe plus que cela...

A DEUX, C'EST
ENCORE MIEUX !

ns toute simulation de course, il existe un mode deux joueurs qui

renforce I'intérét du jeu. Comme dans Mario Kart ou Street Racer
(qui offre la possibilité de jouer a quatre simultanément), Dirt Racer
adopte la méthode de I'écran splité pour vous permettre d'y participer
en compagnie d'un ami ou d'un rival (au choix). Ce qui est nettement
plus stimulant pour les courses ! Dans ce cas Pécran est réduit et la
vision considérablement diminuée. Le jeu se corse encore un peu plus.

- a1 .~| \
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Ai-je freiné un peu trop séchement ? T

| Emzun
Elite S

GRAPHISME
ANI'i‘ ON
son R 113
DUREEIDEWIE [ 12

| INTERETREER 12

COMMENTAIRE

Un jeu qui perd franchement de son
intérét a cause de sa maniabilité
beaucoup trop approximative.

POUR
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es X-Men sont de retour !
Leur dernier combat

(un face a face terrible
avec une horde de mutants
encore plus enragés que
d’habitude) les a sans aucun doute
quelque peu fatigués. C'est la raison
pour laquelle ils ont pris des petits
mois de vacances. Histoire

de recharger les accus ! lls sont
maintenant en pleine forme et
peuvent désormais deéjouer

le complot Phalanx. En effet,

des extraterrestres belliqueux ont
pour veeu ultime d’envahir la Terre.
Les X-Men ne I'entendent pas du
touudt de cette oreille. lis vont
mettre la main a la pate ! Le Fauve,
Cyclope, Gambit, Diablo, Psylocke
et Serval sont pret a livrer le
combat de leur vie. Et c’est pas
gagné car ils doivent méme
affronter leurs doubles ! Deux
joueurs peuvent choisir parmi ces
fameux super héros et prendre part
simultanément a I'action.

De nombreux ennemis Phalanx vont
passer de vie a trépas sous

les coups des X-Men. D’ailleurs,
des coups spéciaux dignes de
Street sont disponibles pour chacun
des héros. L'ambiance du comics
est scrupuleusement respectée et
les amateurs risquent d’apprécier !

Street Man

o8 X-Men forment une équipe trés
spéclale. lis en effet
des pouvolrs Incroyables et réalisent,

hum... des trucs bizarres que

le commun des mortels ne peut
imaginer. Sauter dans les airs,
disparaitre, s’accrocher aux murs,
lis savent tout faire ces gars-la |
Remarquez, c'est peut-étre pour cela
qu'on les nomme mutants. Blague &
part, sachez qu'lls possédent tous des
caractéristiques assez différentes que
nous avons I"honneur

de vous détailler ci-dessous !

Gambit ne
possede pas
de super

NOS AMIS I.ES HEROS

Aucun ennemi
ne peut
approcher

le beau et
musculeux
Cyclope. Son
fameux rayon
optique porte
4 tres loin !

pouvoirs mais

il jette des cartes
avec une infinie
précision, qui

explosent
violemment
au cmttact

STREET MAN

Je ne suis pas un fan des héros
de Stan Lee mais j'avoue avoir
pris pas mal de plaisir en jouant
a cette nouvelle mouture de
— maitre Sega. En effet, la possibilite
de choisir six personnages offre une
plus grande diversite de coups et d’attaques. Les
niveaux, tres nombreux je dois dire, proposent
tous leurs propres piéges et une bonne dose de
surprise. M’enféééin, au final, je constate que ce
soft n'apporte pas vraiment de sang neuf. Sauter
de plate-forme en plate-forme, détruire des enne-
mis, explorer de longs niveaux, je le fais depuis
bientot six ans. M'enféééin encore, vous pouvez

vous laisser tenter sans probléeme, vous ne le

regretterez pas !
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Rien de mieux qu'un coup
de griffe de Serval pour cisailler
une horde de monstres.

Psylocke met un genou a terre. Mais I'estocade est

préte pour cueillir cet insolent qui se pavane.




Le Fauve posséde une
morphologie incroyable.

Il résiste donc beaucoup
mieux au coups adverses que
ses potes Cyclope et Serval.

impossible de
saisir le
mystique
Diablo ! Il

| joue sans
cesse les

Psylocke, b
s sylocke, cette superbe brune

\ S élevée par de vieux maitres
s'amuse a ninja, se sert de son sabre
sauter dans pour terroriser les méchants
tous les sens. du monde entier.

STORY, PART |

es X-Men ont la vie dure. Cette série

créée en 1963 par Stan Lee et
dessinée par Jack Kirby a
traversé avec plus ou moins
de bonheur plus de trente
ans de Phistoire du comics
book. Cette année-la, le
professeur Charles
Stan Lee. Xavier (dit X),
paraplégique télépathe, décide de
prendre sous son aile de jeunes
mutants. Rappelons que le
mutant de base est doté de

super pouvoirs dés sa -

naissance et non pas

the Cyclops ;
Jean Grey dite Marvel Girl (la seule
femme !) ; Hank McCoy alias

the Beast, Bobby Drake, the lceman “‘“n ,
et Warren Worthington sumommé mj
Angel. Ensemble, fls se verront

affronter 3 Magneto, b
machiavélique mutant.
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n se concentrant, nos super héros

QUELQUES COou PS MUTANESQU ES'!

effectuent une attaque spéciale qui a le don
de ridiculiser tous leurs ennemis. Comment

la qualifie-t-on dans leur pays 7 Super pouvoir, gt o
tout simplement ! el T S cont bl de tout | |

: Quand le Fauve frappe avec ses
o el iy deux poings sur le sol, les mutants

n’oltqu'ilinuhnkl.enl__ pr—
tremble et les murs s'effondrent. Illllallll*l‘lll!il‘llll!i

Bien que je ne sois pas un accro des X-Men,
ce petit jeu m'a tout de méme bien plu.
Dans I'ensemble, il reprend pas mal d’elements
du premier épisode en ajoutant de nouveaux
personnages. Le concept a quelque peu vieilli mais
_il est trés agréeable de diriger des super héros au travers
d’une horde d'ennemis débiles. Je suis content de voir que
‘les graphismes ont été améliorés, surtout en ce qui concerne
les décors. Un bon jeu dans la moyenne...

STORY, PART I

u début des années 70 la série
s’arréte avant de ressusciter
en 1975 sous la houlette du scénariste
Chris Claremont et de John Byme.
Les Uncanny X-Men repartent &
Passaut avec une nouvelle équipe.
: Seuls restent en lice Cyclops et Jean
Grey. Viennent se joindre a eux : Ororo
C. Claremont.  Mynroe, Storm, une mutante fagon
divinité africaine. Logan, alias Wolverine, pourvu d’une
charpente et de griffes en Adamantium. Colossus,
de son vral nom Piotr Rasputin, un géant au corps
d’acier. Nightcrowler (Diablo), moins connu sous le nom
de Kurt Wagner, aux allures de diabiotin bleu. Et enfin
Banshee (le hurleur) et Thunderbird compléteront cette
joyeuse petite bande. D’autres mutants les rejoindront :
Psylocke, Gambit, Rogue, mais ces X-Men
s’éparpilleront dans une foultitude de X-titles :

X-Factor, X-Calibur, News-Mutants, efc.
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joueur de poker. Voila
pourquoi il envoit
des cartes acérées et
explosives sur

les méchants qui lui
barrent le passage.

\

(

XEMIE
)

GRAPHISME __

ANIMATION X 14 '_
I HEE
JOU AR 16
pureelDEWIE X ]

INTERET " 116

GOMME_NTAIR_E

X-Men 2 est un bon jeu d’arcade/
action, servi par une réalisation
honnete que les possesseurs

de Mega Drive et fan de comics
adoreront, c’'est quasiment certain !

—_—

POUR
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e concept des battletechs

(d’énormes cyborgs

de combat) a souvent été

exploité. Aujourd’hui, Sega

remédie a la lacune
de la 32X avec Metal Head. Dans
un (évident) monde futuriste,
partagé entre les confiits nationaux
et les crises internes, un groupe
d’hommes ceuvre pour la paix. lls
instaurent la Fédération Mondiale,
destinée a prévenir une autre guerre
mondiale. Mais les hommes
n’oublient pas la haine qu'ils se
portent. Certaines régions
du monde sont encore déchirées par
les guerres civiles. Stricte et
implacable, la Fédération décide
de sanctionner les contrevenants en
appliquant la loi du talion (ceil pour
ceil, dent pour dent). Pour mater
les rebelles, la Fédération utilise
des Metal Heads, d'immenses
machines anthropomorphes, bien
armées et revétues d’une carcasse
blindée. Dans un premier temps,
la force de frappe des Metal Heads
est suffisante pour endiguer
les plans terroristes et la paix est
préservée pendant plusieurs années.
Durant cette période,
les organisations rebelles créent
un cartel trés puissant. Les conflits
explosent en plusieurs points
du globe et la Fédération n'est
plus en mesure de les contenir.
De plus, ils sont maintenant équipés
d’engins capables de rivaliser avec
les Metal Heads. C'est la que
vous intervenez... Six vues
différentes sont disponibles afin
d’agrandir votre champ de vision
(vue suggestive, de dos, de bas,
d’au-dessus, sur la gauche et sur
la droite). Avant de partir
en mission, équipez votre robot
en fonction de vos besoins. Chaque
nouvelle phase entraine un passage
obligatoire par I'armurier (pour votre
plus grand plaisir).

Sartan
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ANGLE DE VUE

etal Head met a votre disposition quatre angles de vue, vous permettant ainsi
d’embrasser une plus grande aire de jeu du regard. Pour certaines missions, la vue
basse est idéale puisque vos adversaires sont principalement héliportés, tandis que
pour d’autres, la vue reculée vous indique la position de vos ennemis afin de prévenir
tout risque d’embuscade. Sachez gérer P'angle de vision en fonction de vos missions.

permet
d’appréhender les
piéges qui vous
attendent a chaque
tournant. Elle est trés

appréciable dans les
couloirs de la base.

AUTO

md D' HISTOIRE

ide [pas le notre, bien siir) vous est contée
dans une scéne d’introduction statique.
verdatres vous expliquent que la Terre
35 pupe terroriste puissant et que seul

les Metal HEIHE ) mesure de palier a ce « probléme ».
Chaque image décrit ulf moment clé de I'histoire du jeu.

LE

L'histoire
commence aprés
le troisieme conflit
mondial,

qui a ruiné la
planete. Y

Les scientifiques développent
une nouvelle arme dissuasive :
les Metal Heads.



La vue en recul ne sert
pas a grand chose, si ce
n’est a observer d’un peu
plus loin 'avancée de
votre Metal Head.

GRAPHISME

ANTMATION
SON |
JOUABITE
DUﬁE-@E?F:

| INTERET,

COMMENTAIRE

Beaucoup de jeux du genre existent
sur les plates-formes 16 bits, mais
aucun n'a la classe de celui-la.

Les fous de battletech vont étre
ravis avec Metal Head.

\

/_ﬁ.:\
POUR

\

( CONTRE

D'un point de vue general, Metal Head
' n'est pas traite comme les autres jeux
battletech, a savoir comme un soft
d’aventure. 1l s’agit plutot d'un jeu d'ar-

cade, avec continue et credits. Le jeu est

un peu lent et pas trés beau, ce qui diminue
la sensation d’action lors de vos sorties. On deplore
aussi le manque d’arme disponible. L'intérét du jeu
reside surtout dans I'ambiance qui a été recréée autour
des missions. Ainsi, lorsqu’on attaque la base ennemie,
on est tendu a chaque nouvelle porte. Les missions ne
se resument pas a la destruction massive et arbitraire
de machines, mais a d'autres objectifs plus subtils
(escorte, reperage...), ce qui est louable. Metal Head
est un jeu qui merite le détour.
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prés Fatal Fury et
Samourai Shodown, " =
World Heroes 2 jet est
la troisiéme conversion
- d'un jeu de combat Neo
A ﬁowr Game Boy. C’est un travail
HErS :I:{M mx’ pmrﬂ m ey
de I'arcade & la 8 bits touten
"_j_lasemm'slmma

qui n’ont rien perdu en brutalité.

combats s’enchainent en deux Un bon b ﬂ_-ﬁ: dans le bide, il
manches gagnantes et les coups Y & fhed ww et
spéciaux pleuvent dans tous les

sens. Les

deux boutons

de la Game Boy
sont utilisés : un
pour les pieds, un pour
les poings, une pression
plus forte donne un coup
plus fort. Les nombreux
coups spéciaux se réalisent a
la maniére de Street Fighter.
On peut jouer a deux en méeme
temps et avoir la magie de quelques
couleurs grace au Super Game Boy.
Bref, voila un titre intéressant pour
les possesseurs de l'infatigable

portable de Nintendo !
Lion

[zEUuS DIEU DES BOSS

ne fois tous les autres abrutis mis au tapis,

vous aurez infime honneur d’affronter Zeus. 'y
Une grosse qui passe son temps a
essayer de vous au sol. La partie n'est pas ._,_M
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World HETDes

- o

NOTES
GRAPH |_z., 13
ANIMATION | 13
L DE
JOUAE LL,_h 1 12
ouncEPTRE ] 16

INTERET 15

COMMENTAIRE )

Le mode tournoi permet d’affronter
des équipes de trois adversaires.

Le choix des personnages. Seize en
tout | Et un dix-septiéme si vous collez
le cheat mode.

Une adaptation quasi conforme a
la version Neo Geo, les couleurs
en moins !

STRTUS SELECT

3| vs 3,
FUUMa

choisir les caractéristiques de
ses personnages. Vitesse,
I puissance, défense...

LION CE HEROS

Cette version Game Boy de World
Heroes 2 Jet est tout a fait réussie.
Il est étonnant de constater que tous
les coups de la mouture originale sont

}

presents. Les graphismes n’ont rien de
fantastique mais les bouilles « SD » des person-
nages sont vraiment top. On pourra peut-étre
lui reprocher une maniabilité douteuse mais
bon, c’est de la Game Boy. En bref, World
Heroes 2 Jet est un jeu de combat qui est a la
hauteur de Ia portable.

i-r rg

MUYEE" DES_NGIES
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intendo se lance corps et - -
ame dans la confection de ' §
jeux de réflexion.
Aujourd’hui, I'éditeur |
nippon lance Picross, une
rte de Tetris marrant-comme
tout. Le but du jeu est simple.

.‘déparuneséﬂed‘echﬁﬂ'es' 3
rdiquant la taille d’une piéce du \ _.
nuzzlo le joueur doit graver les - }-
d’une grille pour tracerun - . Plcnos"smhpmAhs Am. PAS it i :
uivons une Picross. commence par un
Inspiré par uin personnage du G R e P e départ. Viens ansuite Ia sélection di niveau de diffiowte] . -
de Mario. Cette simplicite _Pour commencer e nivean C devrakt allr. Vous ftas préts 7 C'est pari | B
ﬂiahoﬂqueestredoutable. Elle .

cache un feu de réflexion sans: — Let's 2o ! L elrenomitre
 VOUS  pae est en route, il n'y a pas
--------- de temps a perdre.
Commencons par creuser les
dalles les plus simples, celles
qui forment de grands
ensembles, de 6 a 15 blocs.

Bels  ihalalelalelebelobsBalnbelodal

: : Une fois les grandes
- : - = l I .

ressive qui cnnwendmnt auss! % 3 FE abservez Jes

aux débutants qu’aux habiﬁes _ B comrespondances entre

les lignes horizontales
S jeux. de réflexion. Furt de ks estla

clé du succes.
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Let’s go ! Le chronométre est en route, il n'y a pas de temps a perdre. Commencons par creuser les dalles les plus
simples, celles qui forment de grands ensembles, de 6 a 15 blocs.




Felicitations, vous étes une étoile de
Picross ! Mais ce niveau était simple.
Saurez-vous dejouer les pieges d'un

TR LI

Aabedidnboboboboladadalaadobolobad

facile, certains
motifs etant

effet pas lésine sur les moyens : des clips
, TV, des pages de pub dans les magazines

et une campagne d’affichage sera peut
] ., étre mise en place. Bref, vous
J B  n'avez pas fini d'entendre
:
|
:

de Mario

MAD F l

Difficile de refuser quand,
=N comme dit Jose, on vous pro-
D R pose d'arreter d’entasser des

S briques pour passer a gquelque chose d'un
peu plus innovateur. Picross est bien

concu et compense une réalisation pas
SR vraiment extraordinaire par une originalité

e qui manque a beaucoup de produits de ce
4 8 type. ll n"'empéche que quelques options
Bl i suppléementaires n’'auraient pas fait de mal
w a I'ensemble comme le mode deux joueurs
S par exemple.




PAS LE DROI'I'
A l.’ERRElIR -

mmwmmmmmmmummmm
mmmmmmluchnnﬂmhﬂmw
mtmmmmsmm;nthsmuhiw:ﬂﬂm-ht&nﬂlb
~ ~trouver descoitibinalsons, et vous découvrez avec surprise que le chrono est
. a0, soit yous prenez trop. de risques et Pordinateur vous pénalise survoire

[ tﬂnmheﬁant,enmuwplmltlapémmépardmlcmqm mnunl-;dml

t_,.,___.a-ph:ni___,ﬂ.__,._.,._ — G W R
= . 2
I r # ¢ " I,-' F
s ST +p = ‘A ~rf

Dans Mario Picross, vous
découvrez les motifs les
e _ plus saugrenus ! Nous vous
GRARHISME Lﬁiﬂ:f.‘.i’ﬂ':;i“p‘;t‘“ t |
——— de rendre les armes..
ANIMATION -3 iz
JOUABIIN TE _3:
puREEIDENIE 1 19

| INTERER] ) 18

COMMENTAIRE

(EIEDI T
Sur un tel jeu, nous avons préféré

ne pas tenir compte des graphismes e ‘ X
et des animations dans notre note. ’ T Tl

Mario Picross prend place a coté de

Tetris ou Block Out. . \. Un mode facile (idéal pour
B  commencer] vous permet de
déemarrer avec des exemples
POUR - simples qui permettent de
' comprendre rapidement le

fonctionnement du jeu.

Brdoinbebrbebobedebebslobebobodene

CONTRE i
BORN
TO BE WIRED

Empiler, graver, creuser... tout ¢ca c’est la Sl
méme chose, un procédeé facile pour sortir des pro- =2
duits identiques mais différents... Il faut cepen- :
dant avouer que Mario Picross utilise un concept
qui n'avait pas été vue sur console depuis le milieu §
des années 80, ce qui équivaut a dire que c’est un
concept neuf, puisque aucun d'entre vous n’a
assisté a sa naissance. Toutes railleries mises a
part, Picross (re)renouvelle la gamme des jeux de
réflexion avec un systeme aussi amusant que

. Tetris, mais bien different.
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des meilleurs jeux'!
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u’il est agréable de
retrouver notre petit
James Pond adoré dans
de nouvelles aventures,
tout a fait hors du
commun, intitulées Operation
Starfish. En effet, ca vous arrive
souvent de gambader sur du gruyere
ou du camembert ? De vous battre
contre des poussins qui se
transforment en bombes
dévastatrices ou encore de
chausser des ressorts
pour bondir mieux qu’'un
kangourou ? Avouez que
c'est assez rare tout de
meme ! lci, tout est
possible et

\""‘
X 0
.

envisageable | p

powss & /I/; JJ I.ES INDISPENSABI.ESﬂﬂ*’
pms vite ses ous pensez bien qu'au bout d’un moment, les petil:s poings de James Pond pe suffisent
petits camarades plus. Volld pourquoi, de temps en temps, notre ami trouve des armes et les utilise.

' Certaines réduisent en poussiére les ennemis, d’autres servent a améliorer les capacités
physigues de notre héros.

agents secrets. A
travers différents

niveaux, vous e =

allez défier le mal pour défendre le R B gk _”"”j | il
bien (c'est bizarre, jai I'impression . - ' « Fiormne. gl valalt Sross
d'avoir déja vu ¢a quelque part !). . m;’;nm:::ﬂ
Au fur et a mesure que vous avan- R

cez dans le jeu, collectionnez les g

croissants de lune, les piéces et les v

tasses pour bénéficier de certains A ; S

bonus. N'oubliez pas les armes au JAA

passage (parapluie-parachute, R

ressorts, pistolet et dynamite), sans - :

elles, vous n'irez pas trés loin ! Lorsqu'il trouve le parapluie, celui-ci lui sert

de parachute. Trés pratique pour éviter
certains ennemis un peu collants !

Récupérez cette arme et lancez des
pommes et des oranges sur tout ce qui bouge.
Elle est trés efficace mais ne peut pas étre tamasSez des pierres et jetezles
transportée d’'un niveau a P"autre. fois que vous le désirez si toutefois vous ne les lancez pas dans le vide !
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oici tous les petits objets,
toutes les petites choses qui
furtquavnhmpmndde

pleur. Cuﬂdumﬂluphu
h Illhlhrtouh:

sortes de choses pour les
détecter. Sauter sans cesse,
méme dans le vide, car
quelquefois des éléments
apparaissent. Osez prendre des

O

Aouus A GOGO !

Ramassez toutes les tasses que vous
trouvez. Celles-ci vous sont utiles pour
compléter votre tasse qui se trouve en
haut de P'écran.

A la fin de chaque niveau vous
trouvez cette borne. Détruisez-la
pour pouvoir accéder au niveau
suivant et ainsi de suite.

Ben alors James, fais pas cette

téte ! Tu devrais plutot étre

content d'avoir trouvé ce
passage dissimulé.

Voila un jeu de plate-forme comme beau-
coup d’'autres. Tous les ingrédients sont la
pour que le jeu soit appréciable. Il manque
tout de méme certaines trouvailles et
quelques idées qui en auraient fait un excel-
lent jeu. Les décors sont un peu vides et les niveaux
trop identiques. De plus, le personnage manque de
personnalité (il a toujours la méme téte et ses armes
sont limitees). Operation Starfish reste donc un bon
jeu, sans pour autant casser des briques. Voila !

GRAPH ISME

ANIMATION
SON
JOUABINTE

DUREEJDERVIE

klNTEﬁ?

COMMENTAIRE

Un petit jeu sympa qui vaut le
détour uniquement si vous avez
apprécié les autres James Pond et
que vous voulez rester dans la
meéme ambiance.

POUR

CONTRE
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'est au détour d’un coin
de la rédaction ou
Kharmo et Bill Ballatine
se prostraient devant un
écran miniature en criant
a tue-téte des phrases d’une finesse
particuliére (« Purée ! J'viens d'faire
un Birdie ! », ou encore « Je t'ai eu
au classement, duc. ») que j’'ai
entendu pour la premiere fois parler
de PGA European Tour. Ma premiére
réaction devant un jeu de golf est,
d’ordinaire, une moue plutot peu
engageante et un gargouillement
rauque, un tantinet moqueur. Mais
la, je m'incline devant ce jeu qui a
réussi a intégrer des notions
techniques et une part de fun bien
dosée. Enfin un jeu de golf ou I'on
ne perd pas les trois-quarts de son
temps a configurer sa prise en main,
I'effet chelou qui fera que votre
balle roulera plus loin, sur la droite
ou encore rebondira par ricochet sur
Ia riviére pour rejoindre le green.
Bref, une interface pratique, rapide,
a la portée de tout le monde (enfin
mis a part Kharmo et Bill). En tout
et pour tout, vous pouvez pratiquer
votre drive sur quatre circuits, vous
mesurer aux plus grands champions
et prouver a tous que vous étes le
meilleur... Enfin, aprés moi !

Sartan

Si le golfeur depasse le
Par d’un coup, il fait un
Boggey. La terminologie ?
« Whoaa ! J'ai fait un
au-dessus du Par ! J'ai
fait un Boggey ».

i

3 SELECT
| FOR

! MORE

L OPTIONS
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m CEST QUOI ?

e plus motivant dans ce jeu, est

de pouvoir réaliser des Eagies et autres
« Birdie sans trop de difficulté. Quelle jole

=%  jorsque la petite fenétre s’ouvre en bas

- agauche de votre écran et inscrit le petit

~  mot « Eagle ».

. Un Birdie, c'est le terme qui désigne

EE‘ﬁEET | un bon trou. En fait, je viens de rentrer
HORE i |a balle dans le trou avec un coup de
e DPTIONS

' moins que le Par.

Le Par, Lk
quand a lui, |
est une o
estimation =
du nombre = .
de coup >
maximum %
qu'un '
golfeur doit o
effectuer | -
sur un trou. |

Un Eagle, c'est
trés difficile a
faire (moins qu'un
Albatros, c¢'est-a-
dire mettre la
balle dans le trou
du premier coup).
Ca signifie que
vous venez de
faire deux en
dessous du Par.




Aprés la serie des PGA Tour Golf, v'la
t'y pas qu’Electronics Arts crée PGA
European Tour. Je vous le donne en
mille comme en cent, vous avez aime les
premiers, vous vous amouracherez de cette
nouvelle série. A réserver aux amateurs de petites

balles et de trous... EDITEUR

THOlF
S CIRCUITS /_-
NOTES

guatre parcours différents.
i amateurs (n’est-ce Bill 7) \ GINA ) )
peuvent i atllln-rluuir: GRA'H 1
sur les pa plus compliqués. Les piéges o o
umzt“;:.mmm ANIMATION 1
Koopa partie a la cueillette aux champignons - _
SON | 1)
Warwickshirs, En_qlqmj = ' 1 0

Home of the English Open Crans-sur-Sierre JO u 3 U | [T 1 1‘
o W Swit.zerlond LV h— i

' pDUREEIDERMVIE X 12

(INTERETIR X 14}

COMMENTAIRE

Meéeme si vous n'aimez pas le golf
parce que c'est trop compliqué,
parce que vous ne comprenez pas
les régles, etc... PGA Tour saura
vous séduire par sa facilité d'acceés
et ses options intéressantes.

Cram‘sllr_Sim,E B o - - : S
Switzerland R VQI.‘L’!,’: Poun

Home of the iMAas 1’555

SRS ———

CONTRE
‘H?-, i L Dabag 2, Spai
. 11-1&::&111.1 ot ;:m‘i , Ipain e e e - ---Un fer 9

iy : o rouillé qui ne facilite pas le drive ! (on ne
-:l:zw“ﬂl. h’hihuﬂtm félicite pas le caddy !).

SARTAN

Whoooaaa ! En voila un jeu qu’il est
bon. Et pourtant, je suis en général
peu enclin a me réjouir lorsqu’on me file
un jeu de golf a tester. Mais, 1a,
je ne regrette rien ! Ca faisait longtemps
que je ne m’'était pas autant amusé sur une
simulation de golf, voire méme sportive.
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lors que César fait tout
pour chasser
définitivement le dernier
village gaulois qui lui
résiste, Obélix et son
fidéle compagnon Astérix décident
de partir a I'aventure a travers son
Empire. C’est en fait I'épisode du
Tour de Gaule que vous allez vivre
sur Game Boy. Nos deux amis sont
donc lancés dans un nouveau jeu de
plate-forme ou humour et émotion
sont au rendez-vous. A travers
plusieurs niveaux différents, qui
sont représentés par des décors
d’'une qualité exceptionnelle, vous
participerez, entre autre, a un
match de rugby, aux Jeux
o’ymPiq"es et méme a une corrida. out le monde connait Obélix et ses
Alors si vous voulez casser du manidres pE; r;athuliquesl de fatire
. i remarguer aux Romains qu’ils son
f:{:;m[le,: :ﬂuh:s;t;;u;::;tfsﬁ;g,’ quelq:?;nis assey {Iéran;earlis ! lci,

toujours fidéle a lui-meme, le voicl plus que

ceci a une seule condition : que jamais déchaine et surtout motivé a faire
vous n’oubliez jamais de vous taire les Romains une bonne fois pour
ravitailler en sanglier et potion toute. Les amis, ¢a va chauffer !
magique ! Sinon, vous ne ferez pas

long feu (n'est-ce pas Astérix ?). Un
jeu carréement sympa qui reste
totalement fidéle aux albums BD,
surtout que vous avez le choix entre
les deux personnages : Astérix (le - B
plus rusé) ou Obélix (le plus pagE S 49;'" %
musclé). Alors, a vous d’opter pour SOISOl

qu;dvousconvienﬂel( o : o

Koopa

2490 X000 1111
|

Obélix souffre-t-il de vertige ou bien
se baisse-t-il simplement pour
ennemis 7
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LE DESTRUCTEUR !

On peut dire que ce Romain la n'est
pas prét de remettre les pieds chez
les Gaulois. Quelle sacrée raclée !

O] Yy
e Eee re v €




Infograimes

NOTES
GRARHISME X 13
ANIMETEN 1 14
son R Y 12
souAEiire | 13
purcelDEIE I 137
wieReTIE | 14

oici le célébre Astérix dans toute sa splendeur. En effet, nanti de la fameuse

potion magique dont seul Panoramix en connait la composition, il devient fort
comme boeuf. Et Ia, c’est la panique du cioté Romain, car non seulement il
posséde la force, mais en plus de cela, il est également doté d’une intelligence
féroce. Les Romains n’ont qu’a bien se tenir !

Vous
croyez
qu'il
joue a
cache-
cache 7

COMMENTAIRE

Il est certain qu'Obélix marié au
Game Boy donne un résultat plus
que satisfaisant, meéme s'il manque
un peu de nouveauté par rapport
aux autres jeux de plate-forme.

Admirez le saut et la souplesse
d’Asteérix, qui sont trés

: avantageux dans certaines
Regardez cet athlete qui grimpe circonstances !

a I'échelle ! ~ —

"POUR

A vrai dire je suis plutot satisfaite de
ce plate-forme sympatoche. Tout
d’'abord parce que I’ambiance BD y est
présente, mais ensuite pour sa réalisation
qui est reussie. Non seulement le jeu est

diversifié, mais en plus de cela il est bourré d’hu-
mour et c¢ca, c’est un bon point ! Une bonne car-
touche pour votre Game Boy, a condition que vous ~
aimiez la baston, surtuut contre les anains ! :
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. GEAR GENESIS

Voici un jeu d'un genre now-
©  veau, ou plutot d'un genre
~ peu fréquent. Dans ce
- soft, vous devrez remplir
~ des missions pour le moins
- delicates qui se passent
dans les fonds marins. A

' ST
L
y
t
'

e
-
L

1-.-.-1-.11} BEERE

'I"I'i
m
i

- j bord de votre submersible,

28 : F _;: vous devrez, entre autre,
£ olesoTEE 0 sauver les membres d'une
e ==°: 15 expédition quiamal

ze 8= | toumné, récupérer du
= @ FETTES ' minerai. Et ce, dans une

:' . : : ‘-r;_;{. ambiance hostile puisque
NE> | Eewesd 21 des sous-marins pirates
B Sooas o B 2, n’arréetent pas de vous em-
JaEEEEERs a— o R0 5 o8 béter. Entre stratégie et

“ "7 action, Sea Quest vous
propose une aventure

originale mais hélas, pas
encore suffisamment
évoluée. En effet, I'aspect
A Un jeu passionnant. répétitif du jeu et la tempé-
AlUne durée de vie infinie. rature de I'eau risque de
Contre refroidir certains.

Dommage car l'idée
est excellente.

| V¥ Pas assez de nouveaute.

Columns est un jeu de

réflexion qui est né sur ' B

Mega Drive, avant d'étre : S g

adapté sur Game Gear.

Apreés le grand succes qu’il

connut, voici la nouvelle e

version, fraichement sortie aE== H
de chez Sega. Ce « Super _'b b i L_ Mic7774 k
Columns » propose en plus e caiam B Eoasn |
un mode « Story » dans !'b L _‘* K27 l!
TORIR VY. S IR ERT i w0 L_‘] T
sieurs ennemis tout au long 'h s Fleris 7

d’une histoire. La question
que vous etes en droit de
vous poser est : cela suffit-il
pour pouvoir en faire un
second volet ?
Personnellement, je ne

pense pas. Cette cartouche Al'ambiance sous-marine.

g % : Alintérét des missions.
est a réserver a ceux qui ne -
possédent pas |'ancienne,
méme si le jeu n'est en rien
altéeré et qu’il est, au

® Moyenne

72/20

contraire, toujours
aussi prenant !

e

des notes

Q o

GAME GEAR

Sous le mot de passe
« Opération Starfish » d'US
Gold se cache I'objectif
d'une mission trés spécia-
le sur Game Gear. Cette
périlleuse charge ne peut
étre attribuée qu’au roi
des agents

AC’est un James Pond.
AC'est immense.

Contre

¥ Dur, dur, la jouabilite.
¥ C'est trop difficile.

b s 72/ 20

secret : James Pond. Mais
il devra pourtant se
méfier ! Car, il est confron-
té au Docteur Maybe qui
veut mettre le monde a
ses pieds. Voici un jeu
vaste, rapide et sympa-
thigue sur la portable de
Sega. Malheureusement,
celui-ci souffre d’'un
manque flagrant de jouabi-
lité ce qui n'arrange rien a
la difficulté déja élevée. A
réserver aux tres bons
joueurs (ou peut-étre

aux maso...).

MEGA DRIVE

Striker, éniéme simu de
foot, propose une flopée
d’options : des tas
d’équipes, des ralentis, des
coupes et championnats
variés, trois angles de vue,
climats variables, etc. Voila
qui est alléchant, n'est ce
pas ? ll semblerait donc
gue les programmeurs aient
pensé a tout, du mode deux
joueurs a I'épreuve des pe-
nalties en passant par le pa-
ramétrage des matches.
Dommage qu’ils n"aient pas
pensé a créer un intérét a
ce jeu qui en est totale-
ment déenué. Si seulement
ca n'avait pas été aussi
lent, on aurait pu etre plus
tolérant. Vraiment, hormis
I'épreuve des tirs au but,
Striker ne propose rien de
nouveau et surtout, rien
de passionnant...




GAME GEAR
- :
;' G :
3 :. Grig 3
% 7

la sortie de chaque niveau.
Un jeu franchement sympa
qui vaut bien le détour parce
que non seulement l'idéee
est bonne, mais la realisa-
tion du jeu est parfaite.
Dommage qu'il y ai un re-
vers a la médaille : sa durée
de vie. Un jeu court est ap-
précié lorsqu’il est difficile
ou ennuyeux mais pas lors-
qu'il est, comme Tempo,
agréable et divertissant.
La, yade l'abus !

¥le jeu est beaucoup
trop facile.

¥Sa durée de vie est
purement inadmissible.

2D

Voici un petit personnage

tout a fait hors du com-

mun. Il se balade avec un
casque sur les oreilles,
avance pratiguement en
dansant, récolte les notes
de musique qu’il trouve et
méme des CD. Son meilleur
atout est de pouvoir voler
grace aux magnifiques ailes
qui habillent ses char-
mantes épaules. Son princi-
pal but : éliminer ceux qui
veulent I'empeécher de pour-
suivre son chemin en mu-
sique et trouver au plus vite

Si Harry Tasker semble
n'étre gu'un commercial

.. tout a fait ordinaire, il n'en

est pas moins I'un des
meilleurs agents d'une
agence gouvernementa-
le ultra-secréte. C’'est donc
dans sa peau que vous al-
lez accomplir différentes
missions afin de désamor-
cer les tétes nucléaires et
d’éliminer les tétes briilées
du Jihad. Récupérez toutes
les armes que vous trouve-
rez (pistolet, fusil de chas-

---------

Ale cote « averture ».
AlLes missions sont
| trés intéressantes.

se, grenades...) et n'ou-
bliez pas les croix rouges
qui vous permettent de
vous faire une santé de
temps en temps. Un jeu
assez sympa, meme si la
vue du dessus n'est pas
trés agréable.

Voici un petit jeu de ré-
flexion bien sympa dans le-
quel Toad (I'ami de Mario)
affronte I'horrible Wario.
Celui-ci s"amuse a lui en-
voyer des monstres, des lu-
tins et des bombes de cou-
leurs différentes. A vous de
les assembler pour faire en
sorte que les pieces s’annu-
lent. Seul ou bien contre un
second joueur, battez-vous
contre la montre pour mar-
quer un maximum de
points. Un jeu comme on
les aime sur Nintendo, qui
demande réflexes et
réfiexion. Entre Docteur
Mario et Columns.

AUn jeu captivant et tout

a fait adapté a la NES.

AOn ne s’en lasse pas.
Contre

_ WPeut sembler répétitif

B pour les non fanatiques

du genre.

Moyenne
des notes

75/20

MEGA DRIVE

i}

L'avenir de la nation
dépend entiérement de
Harry qui doit livrer le
combat le plus périlleux de
sa carriere lorsqu'un
groupe de terroristes
s'empare de tétes
nucléaires dans I'ex-Union
Soviéetique. Partez bien
armeé a leur recherche et
accomplissez les
differentes missions qui
vous sont confiées. True
Lies est un jeu d'aventure
ot imbroglios, méandres
et labyrinthes sont
omniprésents. Les
graphismes sont assez
beaux et la realisation
sans defaut. Le tout est
accompagneé de trés bons
effets sonores, ce qui fait
de ce soft un bon jeu mal-
gré quelques passages
répétitifs.

AOn ne s’y ennuie pas.

AUne bonne realisation.
Contre

¥le manque de diversité.

VPas assez d’armes diffé-
rentes.




Ce mois-ci Top Consoles vous gate. Mwﬂcﬁaﬂmﬂmm. !

iis n’avancent plus dans Soul Blazer, La Licome fait la lumiére sur les plans
des trois premiers niveaux. Nous voici une fols de plus unis pour le méme
combat : partons en croisade contre les forces du mal et délivrons le Monde
des griffes de I'infame « Deathtoll » !

Une soluce réalisée par La Licome
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Révelllez Lisa avec la
baguetie des réves,

W EREN T F G NS

elle vous débloque le  Dans la maison, mettez le ici, vous pouvez ramassez de Aprés avoir vaincu le boss, le
passage pour pinceau sur le tableau pour aller P'herbe médicinale. C’est blen chef du village vous remet la
accéder au pinceau. dans la forteresse du boss. utile pour se soigner. plerre brune.
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I, on devait lui donner un nom, se serait patience ! Tout

d’abord, placez-vous en bas, a droite de la flache.

Posez-vous et attendez qu’il se place juste au-dessus de
vous. Quand il tire, partez en suivant le tracé vers le haut.
Frappez deux ou trois fois puis esquivez son tir en vous
laissant aller en arriére et vers la gauche. Recommencez 3
nouveau. La vie est un étermmel recommencement...

Pour avoir Parmure qul est dans
le coffre, pariex avec I'écureuil
qui bourne autour de la souche.

Avec Pécureuil, échangez des
graines contre 'épée Psyco,
l vous donne un objet utile

pour la suite.

(WU E (i

Dialoguez avec la taupe. Elle
vous apporte son alde pour voir
dans le palais de lumiére.

Ne passez pas & cité de ce cerf
sans lui rendre service, vous
serez bien récompensé.

Chez elle, la taupe vous donne
un ruban pour une de
ses cousines qul vous
donnera un bracelet.
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Le nez du dauphin
est un excellent
moyen de transport.
Chaque statue de

siréne ouvre un
passage dans la mer.
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¥ TECHNIQUE
%! DE BOSS

lacez-vous trés précisément a 'endroit
oil ce trouve le héros. Yous ne devriez
pas perdre de points avec les deux
s premiers monstres. Vous aurez ainsi
o suffisamment de marge pour achever
le demnier si vous restez

TECHNIQUE
DE BOSS

ttirez les mains osseuses du boss sur la passerelle du bas

a droite. Montez ensuite rapidement par Pescalier de
gauche, frappez-le lorsqu’il vient de la proue et redescendez
par la droite... Continuez ainsi jusqu’a sa mort.

A SUIVRE...

Vnus avez maintenant tous les éléments en main pour exploiter 3
fond la premiére moitié du jeu. Désormais La Licome vous
souhaite bon jeu et vous donne rendez-vous le mois prochain pour
la suite de la soluce, a tchao !

TR les Trucs
& AsitiTs
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NXF1 eilleurs jeux de
I'ann T3

IrTn Ball Z

NIy Street Fighter 11
Aladdfy

Deser @il

Nba )zt

EhGStalker

OGP Merlin

\YGIgr | Kombat I
Shino

Equin 0%

LR 3mpire Strikes Back
Fatal U3

L 2]

JeEllgment par
W hltiel : e

0 - Jenepemm———

e

1Y MK onsol, c’est
cliE | es petites
chhiiikes, le dialogue
ITTa# les questions a
FRNS hction, les
LYWL Replay, les
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a y est, c’est bientot

la fin du monde : la

Mana forteresse va
apparaitre. Elle va tout
détruire sur son passage
comme |’avaient annoncé

les anciens. Mais tout n’est

pas perdu : I'épée
Mana est encore
entre vos mains.
Partons ensemble
pour repousser une
derniére fois les forces du
mal et restaurer a tout
Jjamais la paix dans le
monde. Vous n'aurez

aucun probléme pour 3%
achever cette quéte : /&

nous sommes la ! /

_ Une soluce réalisée par La

Licorne.
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e sais ce que vous pensez,

on commence avec la
foudre ! Eh bien non ! Pour lui
enlever ses 1980 PV, rien de
tel que les sorts de boue.
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L'ile de la Lune .

prés s'étre embarqué sur la lune, vous arriverez au Moon Palace. A I'entrée, prenez
immédiatement A gauche et vers le haut. Vous aboutirez a une sphére. Utilisez le rayon pur
mﬁmamﬂmhﬂh.mmmdhimmﬂhmwmmw

Bae—=—rirgec i AT o =

Sel—— T = =
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dressez-vous a Jean dés votre arrivée et

parlez au roi dans la salle du trone.
Dialoguez a nouveau avec lui et Jean apreés le
combat avec Dark Stalker. Il y a un petit
passage secret que vous pourrez exploiter en
prenant modéle sur la photo. Il aboutit a un
marchand identique a celui de I'lle Dorée.
Repartez ensuite pour voir Philo et surtout
Socrate pour faire le test de courage.
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LA BATAILLE FINALE

i
|

endant votre test ou votre promenade

dans la grotte, vous rencontrerez des
monstres assez balezes. Profitez-en pour
monter votre sort pompe magie au niveau
3-4 et la foudre au niveau 5-6, ce sera
assez aisé si vous alternez les deux.
Ensuite, vous avez droit a I'épreuve du
courage : le combat contre vous-méme.
Vous serez enfin prét pour la quéte finale.

n entrant dans le Grand Palace, vous tombez nez =+
a avec 'empereur. Mécontent de vous revoir,
il essaie de vous éliminer par 'intermédiaire de }.=-
{ Schwarzy a bord de « Aégagropolion ». Une fois | (&=
éliminé, partez en bas a gauche, vous trouverez la [ :
salle de la graine. En la touchant, vous récupérez la | -
magie de dryade. Le palais émerge des profondeurs |
| et vous retombez dessus, Parlez alors a Jean avant de |
] vous enfoncer dans les souterrains.

ci, il va falloir agir vite et
bien. Les sorts 7 Ny pensez
- méme pas. |l faut tout faire a
~ I'épée, il n'y a que ca qui
marche. De plus, faites bien
attention a vos points de vie,
ils vont tomber en chute libre.

es que vous entrez dans les souterrains, utilisez

la hache en permanence pour venir a bout des
petits pics qui remplissent les sous-sols. Pour les
chutes d’eau : pas de panique, il y a un interrupteur
comme sur la photo. Recommencez une seconde
fois avant d’affronter Hydra. e

assurer avec ces 3 016
PV. La premiére chose a
faire avec lui : des pompes
magie ! Enchainez a coups
de foudre. Dans le cas o il
a le temps de se protéger
i de la magie, lancez le sort
sabre lunaire et, avec un
peu d'endurance, tout ce
passera bien.

| CE boss commence a
} ‘ 4 Vous risquez d'étre blogué aprés des
escalators. Don't panic ! Il y a un
passage secret qui dissimule un bouton. Si
vous étes coincé dans une piéece : il y a
toujours, en cherchant bien, un interrupteur
au sol. En avancant, vous tombez dans une

salle avec des voyants lumineux. Entrez le
code : rouge, bleu, jaune, vert.
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périeur.

Empruntez le passage du fond. Vers
la droite, il y a une sphére. Utilisez

un sort de glacon dessus.

du Grand

Palace, ne montez pas

immédiatement a I"étage su

b i e e

-

ereur

, les

P SIS

CDTTILS I
RPARRDARASRS o R
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ous arrivez ensuite au métro. A
ne fois a I'int

partir de maintenant, je vous

déconseille fortement d'utiliser
le sabre lunaire [vous perdriez

des points de vie et eux en

Retournez vers la gauche et
vous trouverez une

fois, utilisez un sort de
boue. A présent, vous

seconde sphére. Cette
pouvez m
débloqués.

Boss, encore une fois avec son
ridicule martofou, avant de sortir
une bonne fois pour toute des ég

gagneraient). Vous rencontrez
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écesseur. Il

posséde 1 230 PV,

e ne sais que dire
Alors, allez-y a la

pour vous donner

"

le terminerez ensuite
a la foudre.

une technique. Ce

méme pire que son

étre tranquille. Vous
N N

J
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| vous

bloquez a cette herse, il y
a un petit interrupteur sur
le coté comme sur la

=
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activez les quatre interrupteurs. Allez

artez a la quéte de cette salle et
le passage de droite dans la salle des quatre

magie lunaire. Revenez sur vos pas et empruntez
'~ boutons. Vous rencontrerez un petit dragon

sphére. Pour la mettre en route, utilisez le sort

vers la gauche en bas pour activer une autre

BL) X
Aun sort de foudre. A la
suivante, lancez un sort
-' 9 pur. Vers la droite, vous
. : .;I \ seconde. Utilisez dessus
114 Top Consoles Juin 1995

d'explosion. S
une vague noire.

la premiere sph
en trouverez une

P

' {1 215 PV) juste avant la sortie du palais.

photo. A la sphére
suivante, vers la gauche
en bas, faites un rayon

Martofou

B
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aites une petite sauvegarde avant de continuer,

affirtez vos armes et achetez de quoi faire un
plein. De retour au Grand Palace, parlez a
Fempereur et achevez Multibras. Dans la
foulée, affrontez la demiére et terrible version
de « Mech Rider ». Aprés ce travail, Jean
_ 1 vous conduira a la recherche de I'arbre
e o L — W1 Mana dans un lieu trés nuageux.
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"espére que vous vous étes bien
équipé en sortant du Grand

Palace, sinon, je ne donne pas
cher de votre peau. Au nord-ouest .- )
de cette souche, vous trouverez ' 1
I'entrée d’une grotte a coté de la '

- a- chute. Vous y trouverez un dragon vert, il est ’ , :
o - B censé bloquer I'entrée. Atomisez-le ! %
1 $ f hemin faisant, vous trouverez cet autel. e
¥ Il n'est pas anodin. Pour franchir cette 7o )
| nouvelle épreuve, vous devez vous friter |
' une lignée de boss assez sympa. Enchainez-les deux
-~ par deux et faites le plein pour arriver a I'ultime :
" récompense : 'arbre Mana. La quéte n'est pas terminée : Rk A
il reste la mana forteresse.
Y T A AT &Y b, Sk
l-a mana forteresse ne présente pas vraiment de difficulté. A NN T
partir de maintenant, utilisez un max la magie de dryade et o}
uniquement les sorts de défense. Ouvrez tous les coffres !
_ En persévérant, vous trouverez les ultimes piéces d’armure. o —
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ésormais, les choses s’accélérent. Thanatos va prendre sa 3

forme de Lych. Vous devez vous armer de patience avantde "1y
le battre. Aprés le combat, sortez de la forteresse pour refaire le =~
plein avant d’affronter le boss final : la Mana Beast. Mauvaise =
nouvelle : le coup de la corde ne marche pas dans la forteresse.

hﬁ.m
ga chauffe dur : la Lych posséde environ 10 000 PV. Déja, I;ai
ca vous calme. Vous ne devez pas la laisser respirer une

onde, sinon tous les personnages vont y passer.
Maintenant, a vous d'enchainer a la perfection foudre et

absorption de la magie.
'—______-_=!

(= ES

‘out d’abord, lancez des sorts de garde sur le héros et la

U fille. Faites un sort de sabre lunaire sur le héros. Au
. ent oil le démon lance sa premiére attaque, chargez
| 2 au maximum a son retour et lachez-lui tout dans
khfﬁsnnﬂnwwﬂhmmm
Pelfe. Rechargez I'épée et refrappez a son retour. Continuez
ainsi. 'I_j."___'-iuqn-uh'um

C’est fini ! &b

'était du sport | Mals qul a dit que sauver le monde était une

ﬁehhdo?m#dmlﬂmhhh
sais, ¢’est émouvant d’achever cette aussi longue quéte et de se
séparer ainsl, mails qui sait : uumh-hu
j«nndﬂnlrd'lnhu,lelnl
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alut les assoiffés
de plate-forme. Ca
commence a
chauffer dur ce mois-ci
et je suis assez d'accord
avec vous surtout quand
on arrive au monde .
polaire. Comme '
d'habitude, je vais vous
donner un petit coup de
main pour les vies et
pour les passages
difficiles. Je vous ai aussi
trouvé quelques petits
passages secrets assez
sympa dans le genre.
Vous voyez, il n'y a pas
trop de quoi étre inquiet
meéme si on arrive dans
les demiers niveaux.

Une soluce réalisée par
La Licomne.

CINQUIEME NIVEAU

Bondissez sur les abeilles pour atteindre En prenant le point d’interrogation, vous
cette plate-forme hamburger qui se situe Voici I'entrée du passage secret, si vous avez pourrez flotter. Alors la vie et la fin du stage
en haut a gauche. survécu au défilé de plates-formes. vous appartiennent.
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CINQUIEME NIVEAU
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Ici, vous trouverez une nuée d'abeilles.
Utilisez-les comme les chauves-souris p«:nrI

attraper le hamburger et la vie.

. >

R ETE o r,m

LI A . A s

[ 'ﬁ’i 4"0*-_4"#[ *i "!*i ‘-"f - ¢ 'l

- S 7
i

Puurlespmsarantatlemtlaplm Vers la gauche, il y a une petite maison. Elle

hmﬂ:urgeranallantvmlaguﬂqms vous ameéne ici, a la fin du stage, ou quatre
obtiendrez cette autre vie. - points de vie gratuits vous attendent.

-“ﬂﬂl-_ﬁﬁlil

Ici, sautez sur les monstres pour atteindre  Juste a cote, réutilisez la méme technique Suivez donc la fleche ! Vous pourrez
la plate-forme hamburger. Et vous gagnez que précédemment. Sautez de I'épouvantail ainsi éviter le saut de la mort qui tue
aussi une vie compléte. sur la mésange pour atteindre la plate-forme.  sans scrupules.

En .;ehndimnt sur une mésange, vous
ﬂ"ﬂvgrimper sur cet arbre. Le plein de

En avancant un peu, vous trouverez cette Un jeu de plate-forme sans plate-forme
plah-fnnm a gauche. Le reste est mouvante n'en serait pas un. Aux experts pou
S pow ‘obtenir le point de vie. de jouer. piéces, de noisettes et une vie compléte.
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SIXIEME NIVEAU LA BANQUISE

Ca chauffe, ce niveau est a mon avis le plus difficile du jeu. Ca glisse, ca tire et ca bouge dans tous les sens. De plus, les vies se font
rares. Que dire si ce n’est qu'il s"agit du dernier niveau.

; s el = MRS st PR = —— e o

Attention, ici ca glisse et ¢a bouge Voila la sortie mais, si vous étes gourmand, C’est périlleux, mais comment résister
dans tous les sens. allez a droite. a une vie compleéte. ®

- - - - - - = - - = - - i - — - - - i — _IE.- x
Débarrassez-vous de I'esquimau qui vous Un petit point de vie, c’est toujours ¢a de
attend. C’est déja pas facile ! gagné avant d’attaquer le stage suivant.

En rebondissant sur 'esquimau puis sur Si vous prenez cet ascenseur, vous Ici, laissez-vous tomber et un mur
I'oiseau, vous trouverez un point de vie pourrez attraper cette vie. apparaitra. Longez-le et vous trouverez
sur la cime de I'arbre. C’est simple, non 7 une vie vers la gauche.

Aprés la derniére vie, faites demi-toor et Un peu plus haut, vous trouverez un
repartez a gauche : vous arriverez innocent pingouin. Sautez-lui dessus pour Attendez ici pour tuer les pingouins,
marathon de plate-forme avec cette vie. atteindre un point de'vie caché dans Parbre.  car apres c'est le véritable toboggan. -
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SIXIEME NIVEAU : level 6,1

Surtout,

TRa953

ne suivez pas la fieche... Si je peux me permettre,

la, j'irais plutot a gauche.

21060

Tout au bout, a gauche, vous trouverez ce point de vie.
Ca fait du bien, non ?

—
.

C’EST FINI !

Nutz n’est plus qu’un mauvais souvenir
pour vous maintenant. Vous
pouvez accrocher ce sacré
écureuil parmi vos nombreux
trophées de chasse ! Mais non
c’est une blague ! D’ailleurs si
vous l'aimez tant, maintenant
que vous avez la soluce com-
plete vous pouvez toujours
recommencer le jeu. Allez, a
plus pour une autre soluce.

IS fes Trucs
& AsiTR

17,/

:‘ ’J 4 on *

Al v v W

X2y eilleurs jeux de
‘ann LS

DIetdn Ball 2+

Iy Street Fighter 1
Aladd{y

Deser @ iflG

Nba Jiliy

N Btalker

VO Merlin

YOTgE | Kombat 11

Shino i} |
Equin 0%

il anpire Strikes Back
ICIrury...

-5

gezllament par
W iltiel :

123 Ll onsol, C’est
sl Mlles petites
chhilikes, le dialogue
W[T{Yad les questions a
ERNJhction, les

LYa (0] Replay, les
<LlnlaFenie, ...
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bracelet en or
vous conduit a un
destin hors du
commun. Vous
aurez la lourde et difficile
tache d’arréter le bracelet
en argent dans sa tentative
de détruire le monde. Pas
de lézard, on ne vous
laissera pas tomber dans
cette périlleuse mission.
Comme a mon habitude, je
vous ai préparé les
passages secrets les plus
sympa, les techniques de
mort pour vous manger les
boss au petit déjeuner,
ainsi que des bonus et des
armes par milliers. Don't

worry be happy...

Une soluce réalisée
par La Licome
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a découverte d’'un

2B s e I S & EE

Aprés vous étes mangé le troll du départ, venez faire
une visite au roi qui vous indique votre premiere
vraie mission.

je vous donne un petit coup spécial,
pas trés beau mais trés efficace, Allez
deux fois dans la direction désirée
comme pour courir puis <B> maintenu. Voici le premier chiteau que nous allons
explorer pour récupérer I'élémentaire de I'eau.




ous voyez ces Mﬁmdamlfsﬂh, ils ne sont pas si anodins qﬁ:ﬁ=ﬁcmn- _
pissez-vous en appuyant sur <C> et vous découvrirez une salle. Dans chacune des |
deux salles, vous trouverez un élixir qui vous raméne 2 la vie-et une épée 450,

BOSS

Aprés étre retourné vite fait au chiteau,
repartez a la quéte d'un autre élémentaire.
Pour entrer, appelez I'élémentaire de I'eau.

On ne va pas se laisser
impressionner par cetie face de

crabe. Jouez-la grand seigneur.
Mettez-vous bien en face et
commencez a lui frapper la pince.

Si vous croyez que cette ombre sur le mur,

c'est pour faire joli, vous vous mettez le

doigt dans P'eil. Frappez dans le mur, vous y
: : : découvrirez un passage menant a une

Si monsieur veut se défendre en -

faisant des bulles, explosez-les a Aprés vous étes mangé le boss, revenez vers arbaléte a 100,

o soge i i e S o o oot

avec .

invoquez Dytto et allez jusqu’a I'autre pont Coup de pouce

et faites de méme pour le mur de glace.

Maintenant allez dire bonjour au roi.

BOSS

On va le calmer ‘?:F
ce petit rigolo : -
appelez Dytto et

lancez quelques

salves de tourbillon

pour calmer les

flammes. Pendant

ce temps, frappez =

la téte, c’'estson =
point sensible.

Ensuite, defensz- : ous aviez peut-étre remarqué cette
vous df_ﬂ‘{s mains a salle dans le palais, mais saviez-
coup d’épée, elles vous qu'en ressortant du chateau, les
attaquent : coffres se remplissent ? Alors faites
alternativement a des courses. Et si on pouvait faire ca
gauche et a droite. dans tous les chateaux ?
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avec Iefeuetlmu-hdﬁg
Si vous étes bien placé au ni

comme une lanterne pour ap
quand vous voulez ou un élixir

- -y g 4 e ool Wl b -, t \ _
D dmmnrmnmmznnpmﬂ . trés pratiques. Laissez-vous
. < I8 _ ' | attaquer pour les faire sortir de 'eau
et, aprés quelques instants a Pair,
vous pouvez les prendre pour

Faites un plein sympa car on part en
expédition. Ce passage ne présente pas
de difficulté.

 Voici la bonne combinaison pour ouvrir
, un passage secret trés bien gami.

Suivez la fleche avec votre pierre : la solution est au bout du chemin. Aussi, lancez une
petite grenade sur I'interrupteur et un coffre tombera du ciel.
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,‘ Ici, ce ntﬁont pas vqs!neurﬂnes qui ﬂt, ;
L ot

etre ahgues, mais
auvres doigts. Un"
pB it conseil : pensez a-
vous détendre. .

Courage Shade n’est plus trés loin !

Ici, tuez lés trois pmmm-jﬁm ne Iaissez

qu'un. seul gros. Placez-vous en haut pour

" ne pas étre touché parla prmni#e flamme.

Lorsque la seconde flamme it,
courrez en allant deux fois a d

*Ve

Pour pouvoir passer ces piques, il faut
d’abord tuer tous les

monstres y compris
la flamme.

Pour vaincre cette épreuve,
41,,, mhnt:hez Pinterrupteur puis tuez
les sorciers un par un. Le
passage en force vous ménera
a votre perte.

A suivre...

e bracelet en argent a enfin

découvert vos véritables

pouvoirs et il commence a s’inquié-

ter. Le mois prochain, je vous promets

que nous reviendrons avec de nouveaux

trucs, passages, etc. Pour enfin débar-

rasser le monde de cet ignoble individu. Allez,
a tchao !

[ B

/ A
I
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ous avez vu ? Estce
que vous savez
comment on se fait
offrir une année de Top
Consoles rien qu’en
envoyant un tips a la rédaction.
Alors, faites comme Jérémy
Kieffer de Bagnolet pour gagner
un abonnement, Seule condition :
le cheat doit étre récent et,
surtout, étre de vous. Evitez le
pompage d’astuces sur d’autres
mags. Autre chose, dans votre
courrier écrivez bien lisiblement et
n'oubliez pas de signaler le nom
du jeu et de la console. Signalez
clairement vos nom, prénom et
adresse compléte pour le cas ou
vous auriez droit a un petit
cadeau. Sur ce, je vous laisse
avec cette série de tips en
espérant que vous ne les utilisiez
pas trop. Enfin moi, en tout cas,
Jje les utilise le moins possible,
c'est juste une question d’orgueil.
Tips réalisées par Kharmo

@ Top Consoles Juin 1995

SUPER NINTENDO MOTS DE PASSE

Street Racer

Another world

COURSE SELECT PRGE

Voila de quoi satisfaire les fous du volant
que vous étes. Vous qui avez joueé a ce
jeu au point de connaitre les circuits par
ceeur et d’user la cartouche, le code qui
suit devrait vous intéresser. Pour ce qui
est des circuits en tout cas, parce que
pour I'usure de la cartouche, on n’a
encore rien trouvé. A I'écran des options,
allez dans le menu Custom Cup Set up.
Faites L, R, L, R, X et Y et le réve devien-
dra enfin réalité : vous pourrez courir sur
quatre nouveaux circuits : Hodja 3, Frank
3, Raphaél 3 et Sumo 3. De plus, vous
pouvez booster les capacités de votre
véhicule, Allez a I'écran de choix des per-
sos. Faites X, Y, X, Y, X et Y. En pressant
sur X et en jouant avec la croix, augmen-
tez les capacités de votre véhicule et pro-
fitez-en pour baisser celles de vos
concurrents.

Super Bomberman 2

Méme si le deuxieme volet des aventures
explosives de ce petit personnage est
franchement moins bon que le premier, il
ne faut pas etre rancunier. Aussi, c'est
sans rancune que je vous livre le code
secret qui vous permettra de commencer
directement avec la possibilité d’avoir six
bombes puissance six. Voila... Quoi ?
gu'est-ce qu'il y a encore... Ah oui, le
code ! Excusez-moi, mais j'ai des trous
dans la téte en ce moment. Le code,
c'est : 1111.

Donkey Kong Country

Hey, ca vous branche d’avoir 99 vies
dans ce jeu dément ? Ouais, hein 7 ! Bon,
alors exécutez la manip suivante : allez
dans le premier niveau, Jungle Hijinx.
Terminez-le puis retournez dans le niveaun
et perdez toutes vos vies. Si, si, faites-
moi confiance. Passez I'écran Game Over
et, quand vous rencontrerez Cranky le
vieux singe, rentrez le code suivant sur le
premier paddle : Bas, Y, Bas, Bas, Y.
Vous allez directement vous retrouver
dans une cave de bonus ol vous pourrez
récolter un max de vies. Pour en sortir, il
suffit de faire start et select en méme
temps. Merci qui 7 Mais non, pas Mamie

Nova, pfff... !

Allez va, je sais bien que vous mourrez d'en-
vie gue je vous serve les codes de ce jeu sur
un plateau. Et comme aujourd’hui je me sens
d"humeur guillerette parce qu'a midi, avec
mes copains Bill Ballantine, Sartan et Koopa,
on est allé dans une pizzeria sympa et qu'on
s’est bien mameé, surtout quand Bill est
monté sur la table et que... Heu, vous vous
en foutez peut-étre que je vous raconte ma
vie. Bon, OK mais a partir de maintenant,
faudra plus rien me demander. Les v'la les
codes et si quelqu’un me dit que je suis sus-
ceptible, je ne donne plus un tips et vous
serez bien avances.

Niveau 2 : HTDC  Niveau.3 : CLLD
Niveau.4 : LBKG Niveau.5 : XDDJ
Niveau.6 : FXLC Niveau.7 : KRFX
Niveau.8 : KLFB Niveau 9 : DDRX
Niveau 10 : HRTB Niveau 11 : BRTD
Niveau 12 : TFBB Niveau 13 : TXHF
Niveau 14 : CKIL

Lost Vikings

Voici les codes des niveaux 26 a 37. Voila,
vous pouvez maintenant vous balader dans

tous les stages de votre choix.
26-NFL8 27-WKYY  28-CMBO
29-8BLL 30-TRDR  31-FNTM
32-WRLR  33-TRPD  34-TFFF

35FRGT  36-4RN4  37-MSTR

Ardy Light Foot

0K, on veut bien vous donner les codes de ce
jeu tout a fait intéressant, mais n'en abusez
pas trop quand méme. Ceci dit, ils devraient
vous étre utiles, surtout pour la fin d'ailleurs,
mais ¢ca, ca sera pour le prochain numéro.
Voila déja de quoi visiter les dix premiers
niveaux.

Niveau 1 : raisin sur souche, pomme sur
table et cerise sur toit.

Niveau 2 : raisin sur ballon, pomme sur
souche et cerise sur arbre.

Niveau 3 : raisin sur table, pomme sur ballon
et cerise sur arbre.

Niveau 4 : raisin sur souche, pomme sur
ballon et cerise sur table.

Niveau 5 : raisin sur toit, pomme sur souche
et cerise sur table. :

Niveau 6 : raisin sur toit, pomme sur arbre et
cerise sur ballon.

Niveau 7 : raisin sur table, pomme sur arbre
et cerise sur souche.

Niveau 8 : raisin sur arbre, pomme sur
souche et cerise sur table.

Niveau 9 : raisin sur arbre, pomme sur table
et cerise sur ballon.

Niveau 10 : raisin sur toit, pomme sur table
et cerise sur arbre.

Sink or Swim

100 niveaux dans ce jeu ! Pas mal, non ? Vu
qu’il y en a beaucoup et que vous ne pouvez
avoir les passwords que tous les cing
niveaux, on va etre sympa et vous envoyer




dans les dents la liste des codes : Crumbs,
Jumped, Jigsaw, Warsaw, Banana, Oyster,
Tennis, Island, Crater, Dennis, Paddle,
Fatman, Summer, Clowds, Kehabs, Lizand,
Silver, Bridge, Record.

Alien 3

Voici les mots de passe pour atteindre les dif-
férents niveaux du jeu, Alien 3 est un jeu ol
I'ambiance est primordiale et trés réussie,
alors ce serait dommage d'utiliser ces codes
trop hativement. Enfin bon, moi ¢'est pour
vous que je dis ca...

Niveau 1 : allumer la console (arf, arf !)
Niveau 2 : QUESTION

Niveau 3 : MASTERED
Niveau 4 : MOTORWAY
Niveau 5 : CABINETS

Niveau 6 : SQUIRREL
Séquence de fin : OVERGAME

Flashback

Pour ceux qui n'auraient toujours pas terminé
cet excellent jen, ou pour ceux qui I'auraient
découvert tardivement, voila les mots de
passe des niveaux.

Niveau 1 : Allum... Non ? Bon, d’accord, j'ar-
réte...

Niveau 2 : JWLYX

Niveau 3 : RSVP

Niveau 4 : DXCPT

Niveau 5 : SLMN

Niveau 6 : ZTHRK

Niveau 7 : CRLOXZ

Earthworm Jim

Saviez-vous que cette version d'EJ sur Mega
Drive [comme sur Snin, d’ailleurs) est bour-
rée de cheats modes. Certains sont utiles,
d’autres le sont beaucoup moins. En voici
donc un de chaque pour gque vous vous en
rendiez mieux compte :

* Pour avoir le plein 2 donf de munitions de
la mort qui tue de enfer en apnée : faites
pause puis A, B,B,B,C,A,Cet C.

* Pour avoir la joke de Dave Perry himself,
celle qui vous fait quitter le jeu : faites A, C,
C, A, B, B, A, et C puis vous entendrez une
sonnerie. Faites alors A,A,C,C,A, B, B, A
etCpuisA, A C,C, A B, B, A, C et enfin A,
A, C, C, A et B. Facile, non 7 ! ’'me deman-
de si le bouton reset n'a pas été prévu pour
palier ce genre de probleme m'enfin si ca
VOus amuse...

Shadow of the Beast

Voila un jeu dont on peut dire gu'il n'est pas
tout récent et pourtant, il figure dans cette
page de tips. Figurez-vous que c'est pour
répondre a vos demandes. En effet, il arrive
regulierement du courrier des demandes d'as-
tuces sur des jeux anciens et, comme on est
des gars sympas, on vous répond. Pour ce
jeu, faites une partie et arrangez-vous pour
avoir un score suffisant pour entrer vos ini-
tiales. Entrez Z, Q et X. A I'écran de présenta-
tion, maintenez appuyés A, B et C puis
appuyez sur Start. Désormais, lorsque vous
jouerez et qu'il ne vous restera plus qu'une
vie, vous gagnerez onze vies a chague fois
que vous prendrez un coup. Et ce, tant que
votre console sera allumée. Ca donne envie
d'aller au contact, non ?

Streets of Rage 3

Aller, un petit cheat qui vous permettra
d'avoir un level select dans cet excellent jeu.
Commencez par brancher les deux paddies.
Sur le premier paddie, descendez sur BATTLE,
puis appuyez simultanément sur : Haut, A, B
et C. Vous devriez entendre un petit signal
sonore qui vous indiquera que la manip a
reussie. Allez a I'ecran des options et la, vous
devriez maintenant pouvoir choisir votre
niveau.

LE TIPS DU MOIS

Notez bien : le petit Jérémie de Bagnolet
va vous révéler I'art et la maniére de choi-
sir le niveau dans ce jeu 6 combien dépay-
sant (au passage, il gagne un abonnement
d’un an a Top Consoles). Comme ca, il ne
le sera que plus. A Pécran des options,

appuyez sur Droite, A, A, B et START. Si
vous avez bien effectué la manip, il ne

vous reste plus qu’a choisir votre stage en
appuyant sur Gauche ou Droite. Allez,
bonne balade maintenant...

MOTS DE PASSE

Ecco

Suite et fin de la longue série de codes pour

choisir son niveau parmi les 31 de cette saga

sous-marine.

Level 22: CRDOPLRE  Level 23 : IKRIQOKE
Level 24 : 0JOKLAIE  Level 25 : EONVHWIE
Level 26 : AFYORVCA  Level 27 : WWAIBDA

Level 29 : KSZCXCEA
Level 31 : SUODPXKA

Level 28 : KGRKMUA
Level 30 : WKWOHDFA

Flashback

Des passwords, toujours des passwords...
Bon, j'imagine qu’en niveau « easy », vous
avez terminé ce jeu d’action aventure ? Si ce
n'est pas le cas, je vous autorise a écrire au
journal pour vous plaindre et réclamer ces
codes. Pour I'instant, voici ceux en niveau

« normal » et en niveau « expert »,

« Niveau normal :

N 1:FALCON N 2 : DATA

N 3 : MILORD N 4 : QUICKY
N 5 : BUOU N 6 : BUBBLE
N7:CLIP

¢ Niveau expert :

N 1:CLIO N 2 :ACRTC
N 3:BLOB N 4 : STUN
N5 : MIMOLD N 6 : HECTOR
N 7 : KALIMA

Le dernier code est CYGNUS.
Red Zone

Les codes des huit premiers niveaux de ce
beat’em up, ca vous intéresse 7 Répondez
pas surtout ! Bon, pas de probléeme, les voili
les voica. Ok, je sais qu'il y a dix niveaux
mais faut pas abuser. Il faut bien que vous
ayez une petite difficulte a surmonter. En
I'occurrence, ce sera la fin du jeu.

Mission 1 : ACCC BCA BBAB

Mission 2 : ABAC BCB CABA

Mission 3 : ACCC BCA BBCA

Mission 4 : ABAC BCB CACC

Mission 5 : BAAA BBB CCBB

Mission 6 : ABBA BCA ABCA

Mission 7 : BAAA BBC AAAA

Mission 8 : ABBA BCA ACAC

Les codes des méme niveaux mais avec en
prime, énergie infinie. Je suis siir qu'apres
¢a, vous aurez envie de m’appeler Maitre.
Mission 1 : BAAB AAC BCBA

Mission 2 : ABBB ABA CBBC

Mission 3 : BAAB AAC BCAA

Mission 4 : ABBB ABA CBAC

Mission 5 : BAAC AAB AACA

Mission 6 : ABBC AAB AABA

Mission 7 : BAAC AAB AABA

Mission 8 : ABBC AAC ACBC

Dune |l

Passwords, vous avez dit passwords 7 En
voila encore quelques-uns concemant ce jeu
diabolique. Pour l'instant, vous n’aurez droit
qu’a ceux concernant la famille des Ordos.

1. Domination 2. Spicesabre
3. Arrakissun 4. Coldhunter
5. Wilymentat 6. Slymelanie

7. Stealthwar 8. Powercrush
Zombies

Bon, c'est vrai que ce jeu est archi fadingue.
Il est vrai aussi que vous autre, les brutes de
jeux, I'avez certainement terminé. Mais bon, il
faut aussi penser aux autres, a ceux qui
debutent, ceux qui ont un bras dans le platre,
ou encore ceux qui optent pour le vieux pré-
texte « mais non, j'vous jure qu'j'y suis pour
nien, ¢ca doit etre le pad qui déconne... » pour
justifier leur maladresse. Et bhien que ceux-la
se rassurent car ces quelques lignes leurs
sont directement destinées. Hey, les man-
chots, voila de quoi avancer dans le jeu !
VYTV

VOBB

SDHM

PCFD

QNKR
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oyons si vous avez bien
révisé la lecon du mois
dernier : quels sont les
codes pour accéder
aux niveaux 6, 11, 16
et 26 de ce jeu désopilant qu’est
Pac in time ? Et bien, je vois
qu’on a pas beaucoup bossé ses
tips ! Bon allez, dans ma grande
clemence, je vous les redonne :
N6 : SMPSN ; N11 : CVFTZ ;

N16 : BPQGY et N26 : CQQSH.
Passons maintenant aux codes du
mois et reprenons I'explication la
ol nous l'avions laissée le mois
dernier. En espérant que cela vous
aide a visiter quelques-uns des 51
niveaux de ce jeu.

"

f’ﬂp-jf

&

PAC IN TIME

SUPER NINTENDO

Pour accéder au niveau 31, entrez le
code : STFVF.

En arrivant dans le niveau, descendez au niveau
du sol. En bas, allez a droite. Vous passerez
dermiére un mur oil se trouve le marteau (cf.
photo 1). Continuez vers la droite, vous trouve-
rez une barrique. Frappez dessus avec le mar-
teau pour ouvrir le passage vers le sous-sol.
Dans cette cave, vous trouverez la corde ainsi
que la sortie. Ressortez sur votre droite, vous verrez
une borne d'incendie. Frappez dessus avec le maillet
pour obtenir un One Up. En visitant le niveau, vous
trouverez un paquet au sommet d’une tour. Sautez des-
sus, vous rebondirez trés haut et atteindrez le sommet
d’une autre tour située a droite. De 13, sautez sur la
poulie pour poursuivre votre récolte [cf. photo 2). Le
reste c'est du tout bon. Pour la sortie, je vous I'ai déja
dit, c'est dans le sous-sol de droite, alors foncez !

Pour accéder au niveau 36, entrez le

code : DJZZZ. ] ARk
A votre arrivée, allez vers le taureau avec votre i

marteau au poing pour calmer sa joie le plus vite Vv

possible (cf. photo 3). Une fois le terrain dégage,

commencez votre récolte. Puis, allez sur une tour y :

ol vous trouverez une bache bleue qui vous servira
de tremplin. Sautez dessus pour obtenir la flamme.
A droite du tremplin, vous trouverez une porte obs-
truée par un tonneau. Dégagez-la et entrez. Vous
arriverez au sommet d"une tour ou vous trouverez

J..-r -.

d’autres boules. Pour trouver la sortie, vous devrez vous rendre g =53 Lo -
au sommet de la tour touchée par des éclairs (celle de
gauche). De 13, sautez le plus a gauche possible pour atterrir =55 ot

sur une autre tour. Prenez la porte devant vous et vous vous ' o
retrouverez au sommet, juste devant la sortie (cf. photo 4). Si -

c'est fermé, retournez terminer votre collecte sans oublier les o

sous-sols. Si c'est ouvert, et que vous vous sentez une ame K =Ty,
d'épicier, ne sortez pas tout de suite mais descendez et vous

trouverez un bonus caché dans un tonneau.

Pour acceder au niveau 41, entrez le
code : BLBJN.

Dés que vous arrivez, montez sur le balcon
situé juste au-dessus de votre téte. La, pas-
sez a travers le cercle qui vous donnera le
marteau. Redescendez vers le point de
départ et allez dans la salle de droite. Au
milieu de cette piéce se trouve une trappe en
bois. Frappez dessus avec votre maillet deux
fois de suite pour I'ouvrir (cf. photo 5) et le
passage secret ne I'est plus. Vous n’avez plus
qu'a foncer vers le bonus qui était, jusque la,
apparent mais inaccessible. Pour le reste,
c'est du gateau. Récoltez toutes les petites

« gums » jusqu’a plus soif. La sortie et les
demieres boules sont aux étages supérieurs.
Allez en haut a droite, empruntez les portes
et une fois arrivé dans le demier couloir, fon-
cez vers la gauche, Vous tomberez pile poil
sur la sortie. Méfiez-vous : il y a un fantome
qui traine dans le coin alors ne perdez pas
de temps.
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Pour accéder au niveau 46, entrez le
code : DFLTQ.

Le niveau semble complexe mais détrompez
vous. Allez-y a l'instinct. Commencez par
récupérer la corde qui se trouve dans la salle
remplie d’acide. Grace aux éponges, vous
pourrez passer dans le cercle sans tomber
dans le liquide mortel. Poursuivez votre
cueillette en visitant toutes les salles et sur-
tout en empruntant toutes les portes. L'une
d'elle vous téléportera au sommet, sur une
terrasse ou se trouve le cerceau qui vous
donnera le marteau. La sortie se trouve tout
en bas a droite, a I'extérieur du chateau. 5i,
au moment de sortir, vous vous rendez comp-
te qu'il vous manque une bouboule et que
vous étes persuadé d’avoir fouillé partout,
retournez dans le couloir ou il pleut des
gouttes d’acide (les gouttes vertes) et ol se
trouve un rocher carré. Poussez la pierre. La
. demiére gum est cachée derriére (cf. photo
- 6). Vous pouvez visiter les niveaux suivants.
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lors comme ca, il
parait que ¢ca vous
plait bien les tips, les
codes et les autres
cheats en images et
sur une pleine page ? En tout cas,
c'est ce qui ressort de votre
courrier délicatement dépouillé
par notre « douce » Vampi. C'est
vrai que ce doit étre plutot
agréable. Moi aussi je trouverai
ca chouette a votre place. Mais je
dois vous avouer que, d’un autre
coté, ca me chagrine parce que
ca me file plus de boulot ! Enfin,
ce n’est pas grave. C’est donc
repartit pour ce numéro avec des
codes en images du soft de chez
Ocean et Electronic Arts, j'ai
nommé Jelly Boy sur Super
Nintendo. Mais c’'est bien parce
que vous me I'avez demandé
poliment et qu'en plus, vous
m’étes vraiment sympa...

JELLY BOY
SUPER NINTENDO

TINAE | s eamy|
£ S e = " e10 E1& J o011 000100
;4 L | | B F- N 1 i

'

W PCC - ® O
BCDF GHJ oo o :
LMNPQRS e
UKWXVY ZB 1 o .
3 4 56 7 8 9 . mﬁj
« <+ OKNO 2 T °

Sachez que dans ce jeu de chez Ocean, vous pouvez commencer une partie live direct avec dix
vies, ni plus ni moins. Pour cela, il suffit de rentrer le code suivant : WHCTLH WMFPCD
RWTNWW TTCTLW.

s
BCDFGCHJIK
L MNPQRS T
| UKWHXUYZ8 12
3 45868 789 -
> N

|§

Bon, si vraiment dix vies ne vous suffisent pas pour avancer dans Jelly Boy, on vous propose ZE
cheat mode pour en obtenir 20. Il suffit de rentrer le code : STSHTY NRTCLW FHSMGS SHLWTN.

= - Sa— N

H
BE'-CDFOGCHUJK
LMNPQGRST
UH XY ZB8 12
S 4 S8 7889 -
¢« <+ OKNO

Voila le cheat ultime, celui dont vous révez la
nuit. Vous pourrez maintenant vous balader
dans les niveaux sans vous prendre la téte
pour les terminer. Il vous suffit de rentrer le
code : HHMHCP DHTWHW MFMTHT
SCHMLM.
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=R rel®
BECDF GCHJK
LM NPQRST
UKW X Y ZT 8 12
S 4 S 678 9 -
¢ <% OKNO

I

M
B CDFGHJK
LMNPQRST
U R X %Y 2 686 1 2
3 4 5 6 78 9 -
& 5 OXND

Vous ne supportez pas les portes fermées, celles qui vous empéchent de progresser 7 Voila
de quoi les trouver toutes ouvertes et béantes. Tapez : MTBCNM MTGWTT PMYWTC
TSMFTM.



REVENDEZ/ACHETEZ

30 a 80 % MOINS CHER
et GaGNeZ pes capeaux !

SCORE GAMES;]

PARIS / CONSOLES
46 rue des Fosses St Bernard
75005 PARIS

(1) 43 290 290

PARIS / CD-ROM
17 rue des Ecoles
75005 PARIS

(1) 46 33 63 638

. : T ANTONY
SNIN 449 MD:369 SNIN:449 SOCCER/SNIN 399 SNIN 149 25 av de la Division Leclere

N20 - 92160 ANTONY

(1) 46 665 666

NBA JAM 2 T.E FATAL FURY SPECIAL MICROMACHINES 2 INTER. SUPERSTAR BATMAN RETURNGS

SN 299

COMPIEGNE g
37 cours Guynemer =
cin:!nn 4:1m'v,n"lF‘.émm;.mF,2 &
- 1
(1) 44 20 52 52 :
!
P POITIERS
e il Sy - e 12 rue Gaston Hulin 2
& 4 = " P | TR YR - W ¥ - # " - i L] . g - ;
ST ER THEME PARK  ROCK'NROLLRACING DBZ4 RPG  TgL Clockwork Ruight 329- 86000 POITIERS ¢
SNIN 369 MD 449 MD 399  DBZ 3 JAP 299 Saturn wais 4G SO B B + g
TOULOUSE i
| PLUS DE 40 000 JEUX SUR CONSOLES DIsPONIBLES ! IENTSERNINS
uul,r,"* I rue 5t Rome) 3z
Astorix 2 299 Hyper Dunk Baskent 1y Street Fighter I Turbo 149 W TOULOUSE 3
MEGADRIVE 3 JEUX en UN : Ultioate Soooer Alien 3 199 i
. g 5 irive 2 neave + Wil kb Sugaer Moo G 2040 Asterix 160 o
GAME GEAR B it - 549 Fifu 95 ? 300 GAME BOY F1 Pole Position 199 ; 5
[’;B'Iﬂl'l—l.-;“ﬂ;r e ve '_r'ju - n ERLRCS X [ R 4 [ ] i) Ga“!f ]]l.“l' neEuve i’w _-"[““[I_'"-r “-rurlpl I'}{} I“' ENTE P.'ill. 3
Game-Gear aecasion Juu Megudrive | oceasion + Jeu 399 I\"Ir v ";-! *'“I“ ¥ :itﬂ Game “"} orCasion 199 Dragon Ball ¥ 2 JAP 199 3 ' =
Adaptateur secteur 49 Rallonge manette 449 n”"“ "E il' E"_:"n Manga 390 Game Boy Couleur neove 329 Mario All Stars 240 “m‘ 'IF_H]I%M‘I-J o
B (;Hm_i"ﬂ.a,. 59 Joystick 3 boutons 49 .,;lr-ag-“n_ Fd o 1l A 300 Adaptateur Secteur 49 Aladdin 249 46 rue des Fossés St Bermard 5
Ad ¥ f Mas gy Manette 3 boutons s e e i Loupe Eclairante 3% Mystic Quest 264 75005 PARIS =
Adaptatenr jeux Master Manette i boutons i) Le Livre de la Jllllg]e 399 Battery Pack 12 heures * Dragon Ball Z 204) L) b
Hulh'r}' |un'||. 2 heures 149 A ‘;'ﬂ ] ! }'-}“. ; =F 99 Earthworm Jim a9 JEL‘L D'OCCASION Desert Fighter 24 (l) 43 m m + ;
JEUX D"OCCASION gt “T{ 'r‘ “"ﬁf o Schiroumpfs 399 Tetris 49 Batman & Robin 314 =
Cohimnng sg = manettes Infra Rouge 199 R, Rash 3 399  Super Mario Land | 139 Deason 314 =
Bullmn Hn[um L) A'I'"FL jﬂ“ Mum H! AL 1“9 NH_-"l Li"l' y.‘i 39'}‘ H’"I."r h‘"rl" I- nﬂl‘l 2 I::Iu IJ('" (oA ] F"""E‘ l ""“tr‘ :-‘_I_u E
Road Rash 139 Activn Replay Pro 2 349 NHIL, 95 40949  Super Mario Land 3 ]15 5 hmp:n FOntre \Haqm* 44 E
Sonic 2 139 JEUX IV CCASION Pete Sampras Tennis o9 EL’;"I Kombat }L§ I!:_Iimh“ﬂ[li-".fljl;m 349 =
5 o o Aliered Beast 49 La Légende de Thor 99 . AT SN S i Dragon Ball £2 379 I
!"i'll-nﬂnl Kombat 11 199 Somie 40 Samionrer Shodowis 449 .. _ JEUX NEUFS JEUX NEUFS E :
NBA Jam 194 Street Of Rage =9 Dune 1] 449 l;Iljll}"l'hﬁ"'rl*_i 1 H:': Mortal Kombat 99 2
F1X NELFS * i . * = 2 ieromachines 2 ! Sk wni F 1659 2
Tr'rn:l.inuf ar 11 169 World Cup Ttalia 79 BGA Tour Golf 3 9 Asterix 199 I‘Il::];':ll'ulluw Toons L';'J 7
Desert :h‘. ike !.‘;u Batman Return 94 \I'IIE"_Il { HPr’ I'rﬂ“';m”} 449 CGame HU_"F Gal]-er}' 199 bup{ r Star Wars 1990 5
g ’ “. Ci i 109 David Rolinson Basket O :"""1 &\ h"'“ikl';; 1 ;& Mortal Kembat 2 1" Flashback 199 5
Sonic Chaos = 2 s o Super Street Fighter W Jungle Strike 249 Bues Bunny 1949 1
Aladdin 299 Eﬁ?::::-:l::ﬂi o 3:: Virtuas Racing 649  Fifa 249 H:fu or Magionl Quest 199 CATA'I'OGUE ‘%
Asterix 2 DO 432X Wario Blast 249 Shag-Fu 1413 G
: : : Mickey - Castle of Musion 99 s =7 g g 1 )
Ecra 2 200 g = s / gwcasion 339 NES Prinee Of Persia 199 “ PAGES E
Fatal Fury Special agg Lool Spot 139 Virtua Racing / oceasion 339 Console NES + 2 manettes 249 Jurassic Park 2 109 é'j:
e e 200 Bull vi Laikers 139 Mstal Head / oocasion agy  Manene qup}nh-mm_ﬂ:mn- 10 Legend 1949 GRATUIT | -
L [{:u. I,.;u“ ;t}lJ EA }{""k"} 139 Night Trnp 32X/CT 3949 Adaptateur Jeux US "':—" Pu[l ii Twin Bee 1 5H3 » » L §
Mickev 3 ;._” Eternal Champions 139 Slam Ciry 32/CD 399 .Lh“m l;:h" U :“\ tfi Tortues Fighters ';:M TE LEPHONEZ AU g
R A Sa0 Mickey & Donald 139 Supreme Warrior 32/CD 399 poher tario 1g Super Mario Kart 299 &
Sonie Leill e Fatal F 139 Mortal Kombat 2/ nenf 489 By Mario 149 Super Bomberman 2 299 =
NBA Jam 2 Sgg oIy e ; % ' Asterix 199 Téyris & Dr Mario 389 &
D e VR International Rughy 139 MEGA-CD Donkey Kong classic 199 . 2 ! 3
MAS 8YS 24 it ! B Mortal Kombat 2 399 3
“A. | I'_.‘I'I ‘?:E~.1‘LHI LHX Attack Chopper 120 Terminator / nenf 99  Aladdin 249 NBA Live 05 199
Tl {H -Il R =g Marco’s Magic Football 139 Mortal Kombat / neuf 149 Wario's Wood 249 Demon's Crest SRl
- - ;““'J“ : -ju Mortal Kombat 139 Flink / neuf 149 SUPER NINTENDO Secret of Mana + Livee 449 Deruss ua PROVINGE, COMPOSEZ DIRECTEMENT
ro Wrestling 99 o USA Basketball 139 Mickeymuania [ neuf 149 Congole Super Nintendo LE MUMER(D SABS FAIRE {E |
Super Tennis T f“m ARSI i 2% Pidall / neufl 199 aver | manetle 5909
CrindiDc it 99 Power Monger {stralégie) |:$'l' NBA Jam / neaf a0 Manette 6 boutons 59 " o u VE‘ U ' .
Desert Strike 0 :““" ;-[* ; I :j:; Flashback [ neuf 340 liim':"; Diroitie r-"}- :I[l".r"[h'ir :‘;:: @ "
Sonie Chaos g Wireet Figntcy Samourai Shodown / neul TEL ,}' nprate "'?' L i
.. i n ! Manettes Infra Hou 199
Wimlietow & o L.;;a;;f::r :-i: i F"r}r-'iff';?'rlm TEL Menacer ST '-’ VR"’ o"
JELX NELFS I"Iul-.hhn: L 249 Saturn Pal TEL Action Replay Pro 2 39
Desert Surike 130 ; AN o o - ; . JEUX IFVOCCASION
Le livee die ln Jungle 201 o . .":..l_"'.I NELFS ‘ }':a-.l. :rupplll-.:l:rlljlu|n= ;;g hluﬂﬂlﬁl 74 cHHo“n PBST
Aladdin 2G4 ANETTLEE f‘:pal'rlu'ml My ""'\‘-l r I'I'II! Mory ( "'llipor ario World )
Le Roi Li agg Shagq-Fu 199 Virtua Fighter 499 Super Ghouls & Ghost )
[r ";"i S i -";IH Gauntlet 4 194 Peehle ihﬁ-_'_h Galf TEL Ultraman s 24 "EURES '
3 Jehtronmphs = IMG Tennis | G4} Daytona IISA 499 Batman Returns 129 -

SCORE GAMES - 46 Rue des Fossés St Bernard - 75005 Paris - Tel : (1) 43 290 290 |

[_] coMMANDE EXPRESS |_] DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT

600 points eau surprise | 2000 points : Console portable | :

Hﬂﬂlﬁmqls : [l:hLﬂuTme p 5900 Enmis : hppurmlpl’ s I i e v e s AR e b R e R et =i Ao T,

1000 points - mn?melrj 2400 points  : Reveil Por unt Adresse

{Egg FDE";S : rﬂa“dlu H‘“’E *e '.I'ﬂ'ruuﬂ %ggg p-nlﬂ.:i. : Hﬂglﬂ nggl Istgl' FAFE R E S E R RS EE BB R R R R R R R R R R R R R R R R R R R RSN SR EEE S B EEEEEEE
gints :  Montre spor pints io orto

]ﬁun Il:ﬂ]ﬂ“ . Hum 8 pl:H,IT Eunn gﬁlﬂ“ : MH'H l.’pmﬂl! J Code Pﬂsm‘ ............... wtlﬂ ............................... T T s T T L

1800 points : Balodeur Ro 3200 points  : Mini chaine « Karooke » | Tel ... .............. Date de naissance ....../ ...... /...... Code Client

(2

OMMANDEI FACILEMENT Jeux neul joccnse| IORE0E | PRIX Chéque: Mﬂndql' :
Carte Bancaire : D

T ~ GaGNe
&S Fes

Téisphonﬂ 3615 wOmQaNes | EAX capea“x | FRAIS DE PORT (1 & 3 s0x: X0F) CONSOLEAF |30 F Expirele....../......

(1143290290 SCOREGAMES ~ sbmwd  (1)43295757 : TOTAL A PAYER Signature :




nous allons
encore voyager
a travers

nce avec la traduction
kam. Il s’agit d’une BD
'a offrir ses charmes

VO
-
fi. = i

les ii

de Dr:

I’'écossai

il nous a :

fantome et gl

gateries. Je vc

un programme que vous ne |
retrouverez nulle

part ailleurs !

Cyber Weapon Z est une bande dessinée

Une rubrique réalisée par chinoise qui sera bientét traduite en francais
Ball par Tonkam. Le scénario repose sur la
Bl ntine, Josselin Gadreau et recherche de ['élévation humaine au travers

David Taborda. de I'effort et de la persévérance.
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Tl

PARFUM D'ORJIEN'

parfois brouillon, la couleur et le style d'un__
manga chinois rompt complétement ayet
ce schéma. Nous avons 1a Lufie des
bandes dessinées les plus vidantes de ia
planéte !

Le theme le plus clags

ment asiatique, e

du par la perscug

Nous suivronsig

I"éternel péri

héros qui passe de

se charisma .

arts - { Haux. N'ave

titre deCIub vz

K||Ier

quelge -

le qut

CHINOIS &%

. a
A A
La qualité des dessins, comme nous Quand un ennemi réalise une attaque

vous le disons dans notre article, est extraordinajre, que se passe-til ? La Terre
assez incroyable... tremble de peur, tout simplement.
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) d'élévation, on finit par lui ressem-
bler... De quoi vous stimuler la jeunesse
tout.ca I' Chose peut-étre surprenante,
lorsque |I'on connait |a société chinoise,
Mindividualisme du héros est parfois as-
sez prononcé, si ce n'est peut-étre sa soli-
tude. Les héros de. papier chinois sont
aussi bien peu fatalistes. lls sont maitres
de leur choix, s'il ne le sont pas de leur
destin... Il s’agit d'une BD ol I'ambition et
I'initiative sont mis en avant. Mais s'agit-il
d'un manuel du capitalisme en dix legcons

pour autant ? N'allens pas trop loin quand

méme ! Il s'agit surtout d'une bande @
tiste «, Thio Sane Cyber Weapopdy &
passer le pouvoir divin » en S
une bande dessinée passic

tout en s’inspirant de traditions
millénaires, va de |'avant dans sa forme.
Les valeurs asiatiques qui s'illustrent au
fil de ses pages, sont un bon reméde au
pessimisme occidental. L'enseignement
moral et spirituel du monastére de Shaolin
a plus de poids gue la quéte des boules
de' crystal... La
recherche perpé-
tuelle de I'éléva-
tion humaine

laisse_gnvisag
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Nos modes de vies*miodernes sont-ls
sclérosants ? lcl est affiché le parti pris d'en
changer pour faire de son quotidien une
source/perpétuelle d'@nrichissement. Il s'agit
glune forme nouvélle de Carpe Diem trés
progressiste et trés asiatique.
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Du nouveau

j_ - Les Mvmutés affluent chez Kaze Animation ce mois-ci.
Bu bbleg um Dans les rayons, on trouve le quatrieme volume
des Chroniques de la g orredol.odoss, le second de

SOr i e en fran;:als de la premiére
: 3 une dizaine de titres

Une pose a la Bioman

mise en valeur par e : nibi : 1 ven e, Kaze . ' ait dans la diversi-
un corps de 3, § 1 >N 1 ; . / : H.'ﬂlﬂ devrait
oxquis, } - . : Lt e rais fans ¢ i | sise.

On retrouve des armures fagon Masamune "

Shirow (jetez un ceil dans le numéro préce-

dent de Japanime Country) ainsi qu'un grand Le dragon rouge se joue parfois de nos Nos héros errent dans les montagnes.
nombre de produits high-tech qui.donnent un amis. En effet, il se tourne souvent Lersque le soleil se couche, ils se mettent a
caractére trés futbiriste a la série.. du.cété du plus fort... combattre différents ennemis...
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Ranma parai,

wlumineuse poitrine d

wofesseur.
pourtant I'RE
fenre de chi

i By g e

L

W ST

-
Annon:- du mois !
Au moment ou vous lirez ces lignes, Urotsukiddji Il, I'enfant errant et Cyber City Oedo
808, virus mortel seront disponibles dans toutes les bonnes boutiques d'animation.
Ces deux OAV de chez Manga Vidéo proposent. selon leurs créateurs. encore plus de
violence et d’animation spectaculaire. Pour nous, elle offre surtout bealcoup de sexe
et une bonne dose d'action. A consommer avec modération, vous vous en doutez |
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L’OAV de Dragon Ball Z,
' dont nous vous

s DBZ, fOr ever ?

pramw photos, out va pour le mieux sur la planéte  Namec et bien d'autres méchants dont la

a3 o Terre. Les oiseaux chantent, le prin-  réputation n'est plus a faire ! Unis, ils par-

Iﬂ ete dfff"m_ﬂ" temps s'annonce ensoleillé... Seulerient  viennent a repousser les attaques de Son
Japon il y a deja volla :_un monstre totalement, inconnu  Goku, de Vegeta et de tous leurs amis. lis
trois mois et dﬂlll" nommé Jiyanenba (certainement cousin  les obligent par conséquent a employer

de Freezer) débarque et ravage tout sur  une toute nouvelle‘technique de combat :
son passage. Sa DUISSEIHGE incroyable, sa  la fusion | Elle permet a Vegeta et Son
tenam ¢ el.s  obligent Son Guku Goku ou' Trunks et Son Goten de se mé-
x morts, ; Langer et de devenir le guerrier ultime :
(Goku + Vegeta). Pour vaincre nos
diyanenba n'hésite pas a se trans-
ipe horrible créature dotée de
splus surprenants...
ppose pas de réelies
ke qu’elle offre des
aires. Le match
St des plus pas-
jux fusent de
{hhon vieux

} Elle sera dans tres peu

'\ _de temps disponible .
- en laser disc. Que-

\ les gagaballier

Freezer ressuscité désirait se venger de
ses anciens ennémis. Le pauvre, ilin’est"
pas-de taille... ' ;
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Jean Giraud, alias Mcebius, figure
parmi les plus grands de la bande
dessinée mondiale. Tout en réalisant
I'une des meilleures séries classique,
Blueberry, sous le pseudonyme de Gir,
Jean Giraud innove sous le signature
de Maoebius. Passant avec une
apparente désinvolture d'un style
réaliste a un graphisme épuré. La serie
de |'Incal — - =
reste |'un
de mes
meilleurs
souvenirs
d'amateur
de bande
dessinée.
Si vous ne
connaissez
pas, coures
chez volr
libraire

CO

le
certs
fait res

Que diriez-vous de retrouver I'un des plus
grands dessinateurs francais dans son
atelier, pour.discuter des mangas, de leurs
aracté os, de leurs charmes ? C’est ce
ean Giraud,

dentau

un regard

monde, 0«

leurs... Akira @

moi la BD japo

son désir d'imitatig

d"occidentalisation.
- ]
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" teste les Mands

Le succes '

s —Les personnages féminins des
aries japonaises ont beaucoup de char
me. La présence de femmes nues hors __
sexualité dans Ranma 1/2, est aussi taut
a fait extraordinaire. Icf, e'est surtout le

comique @de situation qui est mis en

avant. Mais ce qui me fascine le plus,
c'est cette infantilisation des person-
nages qui est un élément'souvent caracté-
ristiquedu style japonais... -

Top Consoles Juin 1995 141




GHOST # 1

« Arcadla noctume »
(Luke/Hugues/Farmer). Dark Horses.

Notre petite
Ghost voit le
jour dans la
série X, ou
elle apparait
= 4 (0u disparait,
¥ c'est comme
on veut) a la
recherche de
son meurtrier

en passap
de vie a e
pas, et dong
de vivafite/a’
fantome, /18
e i pau¥re ame
a perdu quelque peu ses
esprits. Ses formes girond@s ont telle-
ment remportées de sucgés, qu'elle se

voit attribuer une série palr elle toute seu-

le. C'est le pére Adam Hugues qui empor-

te le morceau. Son dessin, fortementing-—

piré par Alphonse Mucha (illustrateur du
début du siécle), est infprégné-d'une am-
biance toute spectral@ Léger et beau,
I'ami se paye meme Ie xe de faire appa-
' W rajtre en super
~ guest star, Orson
Welles et Steven
Spielberg/ (dans
le réle dit r&réa[i-
sateur f de} film
pornog) ! Et tant
- que\qﬁusy ites,
procurez-volSye
Ghost Stokie
qui ' regroupe,

toires courtes,

du tres
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et de song
identité. Cap®

des petites his-

I ot surtout dds
| groquis -::m_ﬁ-
I pletement  irk
il édits et beauX
S forty
" Adam Hughes.

By Jove ! Une fois encore ces petits mangamaniaques
vous ont monté le bourrichon de leurs images folles. Ne
paniquez pas, le Bill vous présente ce mois-ci une gentille
fantomette qu’il a ramené de ses Highlands et un gros
machin indéfinissable, creed hybride et musculeux.

A
.

e

0
e MOLS

ngmnar

r
W
ﬂﬁ':'

\
-~ B
¥

« Creatures of the night » (valen

Mpas étre bon a
B

Vampi), Syie
le crayon: Ggarnt
Si vous, dveal

N S S N . —

I voici.

qui ?

L

Le grand Jack s'enestalléilya guelgues
années. Mais son ceuvre rapporte tou-
jours autant . Le voici en cards. Cette su-
perbe collection vous fera découvrir tous
| ses nombreux personnages. Allez on va

quand méme faire un coup de pub pour
Marvel et la réédition des toutes pre-
| miéres aventures des X-Men dessinées
par le maitre. Ca s'appelle X-Men : The
early years. Y a plus de petits profits...

Ty SR

f————N Pitt # 8\

(Keown/Hotton/Chlodo). Image.

C
lioré
tied
plus

miére aux dons affol
a recherche d'un

.,_*‘

insu

n

gy Dale
g dessinateur, €t
4 créateur de’cet—}
te bandg’toute]
en verve virile; ‘ _
1 pages explosent littéralement SOus les

@ coups de bo :
Le caractére grognon du héros est admira-

. Déja qu'a la bas

surs problémes:
Da

ment jaloux de

—

est unéiénorme montagne toute en

migcle qui a déBarqué sur Terre. Cet alien
aufallures quelqlies peu antipathiques est

reed Hyrid, c'ést-a-dire un Creed amé-
a-¢'était pas la moi-
‘un gringalet... Pds avare, il garde au
profond de lui-méme une entité de lu-

an Tout deux sont a

egarcon pos-
a son
la clé de

dernier

aine.
Keown

'én donne a cceur joie. Les
irgde ces aliens démesurés.

blement servi par
un graphisme géné-
Ireux et par le super-
be travail de cou-
leurs de Joe Chiodo.
Pitt est aux Etats-
=M |Unis une véritable
i | série culte. On trou-
R lve déja plusieurs
"W | statuettes représen-
N ltant le volumineux

appellé PittCrew a
réalisé un CéDe...
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Vends NES + 2 manettes + pistolet + 7
jeux. Prix : 700 F. Tél. aprés 17 h. Tél. :
(16) 74 56 37 63.

Vends SN + 4 jeux : 1 300 F. Vends MS2 +
3 jeux : 300 F. Les Deux : 1 450 F.
Contacter Jean-Philippe. Tél. : (16)

78 07 13 28

Achéte Nintendo NES a prix intéressant ;
sans aucun jeu. Tél. : (16) 92 96 92 46.
Vends sur Nintendo NES : Mario, Dragon,
Ninja, Mania, Mansion, Mister Mask : 600
F. Tél. : (16) 20 29 13 27.

Vends SNIN 5 jeux : Street Fighter, Cool
Spot, Scope, Goof Trop, Marlo all Stars. Le
tout : 1 190 F. Tél. : (16) 40 28 22 54.
Vends NES avec Megaman 2 + codes : 350
F. Contacter Olivier. Tél. : (16)

51 22 65 23.

Vends NES 2 Manettes + Mario 3. Urgent !
Prix : 250 F. Contacter Bertrand. Tel. : (1)
47.37 22 78.

Vends jeux SN : Zelda 3, Street Fighter,
Turrican : 100 F. Dragon, NBA, Jam : 200 F.
Tél. : (16) 41 77 19 67.

Vends GB + Power Pack + 6 Jeux : 500 F.
Contacter Eric aprés 19 H. Tél. :

(16).83 28 12 31.

Vends Nes + 3 Jeux 350F. Contacter aprés
19H. Tél. : (16) 75 02 94 44.

Vends Jeu sur GB SNES, PC-ENGINE, MEGA
CD, tout ¢ca en TBE. Telephoner a Anthony.
Tel. : (16) 71 02 07 92.

Vends NES + 2 Manettes + 8 Jeux : 500F.
Demander Bruno. Tél. : (1) 60 04 16 20,
Vends sur ATAR!I LYNX : GATE OF ZENDO-
COM Prix 80F et sur SNES UDS : SUPER
SOLLER Prix 250F (neuf) Tél. :

(16) 94 B0 53 6S.

Vends Jeux DW GG 100F Piéce. Tel aprés
17H Tél, : (16) 80 91 40 63.

Vends Jeux SNIN, S-SOCCER 100F, S-R-
TYPE 50F, ACTION REPLAY 200F Tel a
Fabrice. Tél. : (16) 49 51 11 95.

Vends sur SUPER NES américaine ROBO-
COP 3 et STREET COMBAT sur SUPER NIN-
TENDO : SUPER KRUSTY HOUSE. A
débattre. Tél. : (16) 32 34 01 55..

Vends SN + 2 manettes + SF2 ZELDA 3
DRAGON'S, LAIR SUPER TENNIS ALL
STARS : 200F. Tél. : (1) 64 49 88 74..
Echange GB + GARGOYLES QUEST ou
vends 350F ou contre SNES sans manette
et sans Jeux + BATTERY. Tel. :

(16) 37 99 10 68..

Vends Consoles Nes + 2 Manettes : 70 F.
Tél. 24/24. Achéte Neo Geo : prix a
débattre. Tél. : (16) 98 91 06 27.

Vends Nes + 2 Manettes + 18 Jeux : 2000
F. ou Echange contre SN avec 7 ou 8 Jeux
+ 2 Manettes. Tél. : (16) 44 58 97 13.
Vends Game Boy + 7 Jeux ( World Cup,
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Mario, Gremiins Il, Radar Mission ...) +
Grosse Loupe Eclairante : + Cable : 450F.
Tél. : (16).40 59 17 10..

Vends Jeux : DBZ1 : 250 F, Starwing : 100
F, Super GB :300 F. Contacter Michel. Tél. :
(16) 90 31 95 78..

Vends NES 2 Manettes + 6 Jeux Prix : 500
F. Demandez David aprés 17h30. Tél, :
(16) 47 4512 17..

Vends sur SNIN : JP, Mario All Stars, Final
Fight, Street Fighter, Nhipahockey 94,
TMTIV. Tél. : (16) 33 07 42 97..

Vends ou Echange Nombreux Hits SNIN.
Ecrire a J.P. DIBLING - 3 avenue du Géneéral
de Gaulle - 18390 ST-GERMAIN DU PUY.
Tel :.

Echange SF Il Ranma 1/2 Astérix Rtype
contre MK1 DBZ1 ou Achat entre 300 et
400 F. Contacter Blaise, Tél. :

(16) 67 70 01 32..

Vends SNIN + Mario World + 2 Manettes +
AD29 : 600 F et Donkey Kong Country et
Earthworm J.M :300 F Piéce. Teél. :

(1) 46 32 38 71

Echange Batman contre Mortal Kombat 2.
Contacter Jérome aprés 16h30. Tél. :
(16).87 88 55 57..

Vends trés bon état sur NES Jeux
Buraifigther et Maniac Mansion. Contacter
Jérémie a partir de 19h. Tél. :

(16) 43 06 53 60..

Vends Super-NIN + Mario -Kart + 2
Manettes Prix ;500 F. A débattre. Tel. :
(1) 69 28 48 92..

Vends GG + 6 Jeux 2 900 F + GB + 3 Jeux
4 200 F. Tél. : (16) 75 34 54 64..

Vends RANMAA4 : 200 F, DBZ4 : 250 F,
Smash Tennis : 150 F, Battletank : 100 F.
Tél. : (1) 60 14 72 42..

Echange Sur SN Krusty's Super Funhouse
et Hiperzone contre Mortal Combat 2, ou
Dragon Ball Z 3. Tél. : (16) 88 98 27 84..
Echange Jeux SN : Another World et Wing
Commander contre tout autre Jeu. Tél. :
(1) 47 02 05 72..

Vends SN + 3 Jeux ( Sim City ) + une
manette. Contacter Nicolas aprés 17h30.
Tél. : (1) 43 51 09 04..

Vends GB + 9 Jeux + Mallette de range-
ment + Cordon ou échanger Jeux SN.
Contacter Julien. Tél. : (1) 64 52 15 62..
Echange Ewjim ( Amer ) MK2, Dragon,
DBZ3 ( Jap ) avec boites et notices. Tél. :
(1) 40 71 69 12..

Vends SN + 2 Manettes ( 1 NFR ) + 9 Jeux
dont DBZ2, 3 (Jap ) + Adap + 60 Hz : 2600
F. Contactez moi. Tél. : (16) 88 32 20 57..
Vends 5 NIN : + 10 Jeux a 2500 F.
Contacter Yoni. Tél. : (1) 39 93 16 84.,
Vends Jeux SN : 600 F, Troop : 100 F et
Axeley sans boite et notice ( Jap ) :TO F.
Contacter Marc. Tél. ;: (1) 60 01 78 03..
Venfds ou échange Art fo Figthing : 350 F,
Cool Spot : 300 F, Street Figther 2 : 150 F,
Rival Turf : 250 F, Joe et Mac : 300 F. Tél. :
(1) 30 58 31 87..

Vends NES + 5 Jeux : ( SNB1, 3, TMHTII,
Dragon 1 + Duck Hunt ) + Pistolet Zapper +

2 Manettes : 475 F. Tél. :

(16) 25 24 11 93..

Vends NES + 2 Manettes + 4 Jeux +

Gyromite et le Robot : 650 F ou échange

contre SN + 2 Manettes + 1 Jeu. Contacter

Nicolas. Tél. : (16) 79 38 40 61..

Vends Super NIN 13 Jeux dont Sparkster,

MR Nutz Ranma 1/2 4, Turican Cantona,
Geomonfigther... + Adaptateur 2 Manettes

Je tout 1500 F, Tél. : (1) 39 92 49 29..

Cherche Chao Engine Tetris a échanger Jai

plusieurs titres SN Tél. : (16).65 37 06 28..

vends SN et Jeux Street Figther 2 et 4

autres. Prix : 950 F. Urgent contacter

Serge. Tél. : (16) 55 26 49 01.

Vends Jeux SNIN et SNES Cbubsy Starwing

Kick off J. Connots entre 100 et 200 F.

Tél. : (16).93 31 08 72..

Vends NES + 2 Manettes + Pistolets + 10

Jeux. Prix & débattre. Contacter entre 19 h

et 22 h. Tél. : (1).45 62 93 02..

Vends Jeux Mario All Stars Prix : 200 F.

Contacter Olivier. Tél. : (16).79 25 62 59.,

Vends SN + Super SF Il + Mario Paint +

Adapt Univers Ec + Mortal Combat + World

Heroes etc... Pour 800 F. A débattre. Tél. :

(1).47 84 04 65..

Vends Jeux sur Super Nintendo : F. Zero et

Tortues Ninjas 4 : 250 F 'un. Tél. :

(16) 83 74 57 43..

Vends Simpsons SN : 200 F; WWF 100 F.

Tél. : (16) 84 30 16 94.-.

Echange Jeux SNIN : Earthworm Jim contre

toutes autres jeux ou le vends a 300 F. :
Contacter Nicolas. Tél. : (16) 86 87 09 05.. '
Vends 4 Jeux SN 350 F. Echange 3 Jeux
contre SSF |1, Secret of Mana, Super
Metroid. Tél. : (16) 59 68 81 61..

Echange Street Figther 2 ou Acaddin (SNES
) contre Dragon Ball Z 2 ou Mortal Kombat
2 Tél. : (16).98 46 14 86.

Vends NES + 5 Jeux ou échange contre
SNES + 1 Jeu. Vends sur GB : Astérix 160
F, Spiderman, ect... Contacter aprés 18 h,
Tél. : (16) 37 23 73 90..

Echange Jeux SN Super Scope + 6 bons
Jeux contre DCK ou SSF 2 ou E Jim ( en 07
ou 26 ). Contacter Florient. Tél. :

(16) 75 60 96 74..

Vends NES + 5 Jeux le tout a 450 F. Si inté-
ressé contacter Sébastien. Tel. :

(16) 51 69 09 96..

Echange sur SN : F Zero Mario Kart contre
autres. Contacter Dennis. Tél. :

(16) 67 64 81 11..

Vends Jeux MD : Aladin 150 F, Urban Strike
250 F. Tél. : (1) 45 46 14 91..

Vends SN + 2 Manettes + Adaptateur 6 J +
6 Jeux ( SSF 2, FLPP ? DBZ 2) + MAGS :
2100 F. Trés bon état garanti. Tél. :

(1) 48 29 62 49..

Echange Super Golf ou Super Monaco GP
contre soit Asterix, Ecco, ou Lenning. Tél. :
(1) 60 20 67 11..

Vends NBA Jam ( SN ) trés bon état : 200
E. Contacter Thomas aprés 18 h. Tél. :

(16) 20 09 22 49,

Vends Dragon Ball Il avec Adaptateur : 350




F ou échange contre Mortal Kombat I,
Tél. : (1).42 04 17 00.

Vends Asterix Super Soccer : 200 F sur
Super Nintendo ( ou ). Tél. :

(1) 45 67 36 18..

Vends ou échange World Cup USA contre
Ecco ou Sonic 3 MD.Prix :200 F. Contacter
aprés 16 h 30. Tél. : (16) 59 30 65 02..
Vends Atari 1040 STE écran + clavier, plu-
sieurs disquettes dont Lotus Challenger, 2
Manettes : Prix a débattre Tél. :

(1) 34 62 80 58..

Vends ou échange Jeux MD Streets of
Rage, Jurassic Park, Batman, Chiki Chiki
Boy, Cyborg lustice. Tél. :

(16) 73 37 88 19..

Echange Jeux Mortal Kombat 1 contre Jeux
de Basket-Ball ou Sport. Contacter
Christophe. Tél. : (1) 45 99 05 72..

Vends sur SNIN : Equimox, Flash Back a
200 F, Street Fighter Il Turbo a 150 F et
Mortal Kombat a 90 F. Tél. :

(1) 69 34 89 12..

Vends SN + 6 Jeux + Act Replay 2 + SN
Progranpad. Prix : 2600 F. Tél. :

(16) 93 56 42 23..

Vends SN : Starwing, Axelay, Super Mario
World, Pilotwings, Pocky et Rocky : 210 F
chacun. Tél. : (16) 78 34 09 59..

Vends Console 4 Jeux 1 PAD Turbot Fifa
Soccer, Street Figther 2, Mario Kart, Bulls
SV Blazers 1500 F. Tél. :

(16) 44 46 36 83..

Echange Best of the Best, Desert Strike,
Mortal kombat contre Super Fire Pro
Wrestling. Tél. : (16) 46 05 58 51..
Echange sur SN Mickey Mania ou Donkey
Kong Country contre Earthworm Jim.
Contacter a midi. Tél. : (16) 54 20 34 10..

;ga

Vends MD + 2 manettes + 8 Jeux (DBZ2, X-
Men, Mortal Kombat, Street Fighter Il : 500
F. Tél. : (1) 60 79 35 27.

Vends MS + 1 Manette + Alex Kidd en
mem. + Sonic 2. Trés Bon Etat : 250 F.
Contacter bertrand. Tél. : (1) 47 37 22 78.
Vends 4 Jeux Snin BDZ3, HyperV, Ball, Etc.
300 F. Piéce ou 500 F. les deux. Bon Etat.
Tel. : (1) 45 81 60 20.

Vends 32 X, Mega CD + 1 Jeu : 900 F.
Doom, VR DLXE, Syndicate, Star Wars Arc :
300 F. Tél. Le W.E. Tél. : (16) 97 44 07 91.
Vends Cable reliant Consoles sur écran
Amstrad, Amiga, Atari : 105 F. Port Inclus.
Tél. : (1) 69 89 28 98.

Vends Zelda sur SN VF a 170 F. Prix a
débattre. Contacter Cary. Tél. : (1)

45 08 85 13.

Vends NES + 7 Jeux + 2 Manettes +
Pistolet : 475 F. Contacter André a 17 H.

sauf le vendredi. Tél. : (1) 46 58 73 77.
Recherche Adaptateur 220 V. et Jeux sur
MD. Contacter Damien. Tél. : (16)

40 77 41 43.

Vends ou Echange Days of Thunder sur NES
et Street Fighter 2 sur Snin. Tél. : (16)

21 51 15 74.

Vends Game Boy + 4 Jeux + Loupe
Lumineuse : 400 F. Tél. : (16) 83 36 65 28.
Vends MCD + 4 Jeux CD + MD + 6 Jeux + 2
Manettes : 2000 F. 4 débattre. Tél. aprés
19 H. Tél. : (1) 64.36 14 76.

Vends MEG 32 X : 800 F. + Doom : 300 F.
ou 1000 F. le Lot. Tél. : (16) 65.45 21 11.
Vends Jeux Snin de 50 F. & 200 F. : Starfox,
MK, Dead Dane, King of the Monsters, ete.
Tél. : (1) 49 11 13 76.

Echange Jeux sur Jaguar ou Vends Kasumi
et A\V.P. : 300 F. Tél. : (16) 87.52 10 94.
Vends SNES + 7 Jeux et Master System + 4
Jeux. Prix a débattre. Tél. : (16)

56 68 92 75.

Vends Jeux MD : MK2, DBZ, Soleil,
Earthworm, NBA jam a 250 F. Tél. : (186)
66 75 43 29.

Vends Jeux SNin en VF : Soulblazer, Gaia
Mana, Zelda 3. Tél. : (16) 56 45 57 07.
Vends Neo Geo : 2 Paddles + F. Fury 2, W.
Heroes 2, M. Nation : 2300 F. Tél. : (16)
99 00 57 88.

Vends Jeux MD : Sonic : 50 F. Cool Spot :
150 F. ou 170 F. les Deux. Tél : (16)

20 09 42 53.

Vends Jeux MD : Landstaker : 200 F.
Mortal Kombat : 50 F. Tel. : (16)

56 26 76 96.

Vends Cable reliant Consoles sur écran a
MST, Amiga, Atari : 105 F. Tél. : (16)

69 89 28 98.

Vends Jeux Snin : Chaos Engine : 260 F.
Amazing Tennis : 200 F. Tél. : (16)

88 91 68 58.

Vends 3D0 60 Hz + 2 Manettes + 5 Jeux
seulement : 3200 F. et Jaguar 60 Hz : 1000
F. Tél. : (1) 30.92 28 31.

Achéte Neo Geo CD + 2 Manettes a 2200
F. a débattre. Tél. : (1) 42 81 32 61.

Vends Snin + 2 Manettes + 7 Jeux (NBA
lam, Megamanix M.NVTZ, Flashback) :
1500 F. Tél. : (16) 37 22 05 64.

Vends Jaguar + 2 Jeux (Cybermorph, Doom)
achetés en janvier. Prix : 1900 F. Tél. : (16)
21 35 47 56.

Vends Amiga CD 32 avec 8 Jeux et 2
Manettes TBE. Prix : 2000 F. Urgent ! Tél. :
(1) 64 63 15 32,

Vends Game-Genie pour Nintendo a 50 F.
Tél. : (16) 83 25 55 54.

Vends Suterrania : 190 F. Port Compris.
Tél. : (16) 33 28 84 20.

Echange, Vends Snin + 3 Manettes + 11
Jeux + AD29T + Game Boy + 12 Jeux
Contre PSX + 1 Jeu. Tél. : (16)

40.60 75 27.

Vends SF2 Turbo sans Boite ni Notice : 100
F. Tél. : (16) 93.71 81 50.

Vends Earthworm Jim : 280 F. Aladdin : 160
F. Megagames : 90 F. Tél. : (16)
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97 75 15 02.

Vends CD32 : 800 F. ou Echange contre
MD + Jeux ou jeux NEC. Tél. : (18)

27 80 16 13.

Vends MD : 300 F. SSF2 : 250 F. Shi. F2 :
230 F. Tél. : (16) 93 40 46 97. :
Vends Jeux Saturn : Virtua Fighter et
Victory Goal. 400 F. I'un. Tél. : (1)

48 99 62 42.

Vends Neo Geo + 6 Jeux (Art 2, SSK) :
2500 F. Contacter Fabrice aprés 17 H.

Tél : (1) 47.37 74 70.

Vends 3DO + 2 Jeux + plein écran : 3000 F.
ou Echange contre PSX. Tél. a 18 H. Tél. :
(1) 43 55 00 65.

Vends ou Echange 3D0 + 3 Jeux : 3000 F.
ou Contre Saturm + 1 Jeu. Tél. : (16)

20 73 69 37.

Echange sur 3DO : Alone in the Dark +
Immortal Desires. Contacter Samuel. Tél. :
(16) 20 64 24 02.

Vends 3D0 FZ10 Parfait Etat : 1900 F. + 5
Jeux (SF2, Fifa, Etc) + Mantette 6B. Tél. :
(16) 90.27 98 57.

Vends 3D0 Panasonic + 1 Manette 6
Boutons + 1 Jeu : 2990 F. Tél. a partir de
10 H. Tél, : (16) 40.38 98 04.

Echange SN + 3 Jeux + AD29 + Atari ST
Contre PC 486 DX2 66 avec 320 Mo Ram.
Tél. : (1) 48 35 38 54.

Vends CD 32 Amiga + 10 Jeux + 2
Manettes : 2000 F. & dEbattre. Contacter
Franiols. Tél. : (1) 39.78 87 92.

Vends Jaguar Fr + Aliens Vs Predator +
Cybermorph : 1000 F. le tout. Tél. : (1)

30 65 08 21.

Vends Jeux Jaguar Etat Neuf : Alien Vs
Predator + Crescen Galaxy + Kasumi, Etc.
Tél. : (16) 87.52 10 94.

Vends 3DO sous Garantie + 6 Jeux : R.
Rash, Need, Total Eclipse... 3900 F. et
4000 F. ou Echange contre PSX. Tél. aprés
18 H. Tél. : (1) 46 55 83 88.

Echange ou vends Jeux sur 3DO. Contacter
Jean-Michel aprés 21 H, Tél. : (186)

-
b
|

20.81 29 78.

Vends sur CD-i : Tennis open : 180 F. et
Zelda : 200 F. Contacter Julien. Tél. : (16)
25.40 98 98.

Vends Jeux MD : Ecco le dauphin 1 : 150 F.
Prix discutable. Contacter Matthieu apres
18 H. Tél. : (16) 78.20 65 76.

Vends Jeux MD : Jurassic Park, Aladdin...
100 F. Tél : (1) 43 46 10 05.

Vends, Achéte, échange jeux sur 3D0 et
PSX. Vends accessoires PSX. Contacter
Adel. Tél. : (1) 42 05 86 39.

Vends jeux MD : Jurassic Park et Robocop
Vs Terminator : 200 F. Prix discutable. Tél. :
(16) 78 20 65 76.

Vends Snin + 7 Jeux (DK, Pop 2, DBZ3, MK
2. S. RaceFx...) + 3 Joypads. Le tout :
2200 F, Tél. : (1) 42 B85 27 04.

Vends Megadrive + 2 Jeux : 799 F. le tout.
Tél : (16) 91 74 07 58.

Vends Neo Geo CD + 3 jeux. Date d’achat
14/02/95. Prix : 3000 F. Tél. : (16)

42 20 20 43.

Vends Earthworm Jim SNES : 380 F. Lynx
2 + 2 Jeux : 290 F. ou Echange. Contacter
Bruno. Tél. : (16) 44 71 40 62.

Vends Jaguar avec 3 Jeux : 2300 F. Tel.
aprés 19 H. Tél. : (16) 43.87 78 13.
recherche Adaptateur 4 Joueurs et Jeux
aventures MD (Thor Soleil). Tél. : (1)
43.30 25 42.

Achéte Jeux Jaguar a petit prix. Tél. : (1)
39 91 91 93.

Vends CD32 + 8 CD : MicroC, Pirates, Alf.
Chicken, Sens. Soccer + 2 Manettes. Tél. :
(16) 20 40 99 91.

Vends CD-i + 2 Manettes + Encyclopédie +
Tennis : 2500 F. Echange possible. Tél. :
(16) 49 45 23 75.

Vends Jeux Jaguar : Tempest 2000,

Dragon : 300 F. Tél. : (1) 39 76 10 72.
Vends 3D0, Gold Star + 3 Jeux (Fifa, Need
for Speed, Return Fire) + 2 Manettes :
4000 F. Tél. : (1) 43 96 46 98.

Vends MCD MD 32 X + Jeux pas cher. Tél. :
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COUPON REPONSE - PETITES ANNONCES GRATUITES
Renvoyer ce coupon a Fadresse suivante :
PA Consoles, 5-7, rue Raspail 93108 Montreuil Cedex.

. Prénom :

:

Adresse :

Code postal : Ville :

Numéro de téléphone :

U AuTRE :

Yaiune [JSUPERNINTENDO [JMEGADRIVE [JAUTRES

Rubrique : ] VENTE [] ACHAT

Texte de votre annonce (ioubliez pas votre numéro de téléphone).
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(16) 76 22 35 93.

Vends 3DO (US) + Jeux : Road Rash, Street
Fighter 2, S. Shodown, Fifa, le tout de
février 95 : 3000 F. Tél. : (1) 45 93 13 49.
Vends 3D0 + 3 Jeux + 2 Manettes (2
mois). Le tout : 2500 F. Tél. : (1)

49 62 53 33.

Echange CD sur Mega CD et Vends 25 jeux
MD. Tél. HR. Tél. : (16) 58 45 20 61.
Echange 3D0 FZ10 Pal + 2 Jeux

(Samoural + Shock) Contre PSX Pal.
Contacter Cédric. Tél. : (16) 87 93 67 45.
Vends MD + MCD2 + 3 Joys + Menacer +
14 Jeux MCD + 29 Jeux MD + Adaptateur :
4000 F. Tél. : (1) 48 77 63 91.

Vends Jeux sur 3DO : Star Blade : 350 F. et

‘Rebel Assault : 300 F. Vends 6 Jeux SNin :

150 F. piéce.

Attention ! 3DO : Vends ou Echange John
Madden : 200 F. Return Fire : 300 F. Tél. :
(16) 50.69 13 71.

Vends jeux SN : Donkey Super Metrood :
300 F. Hyper VBall : 200 F. Super Star
Wars : 150 F..

Vends Roi Lion + Sonic Knuckles. Tél. : (1)
44 18 90 75.

Vends 3DO FZ1 Pal Plein Ecran + 2
Paddles + 12 Jeux. Parfait Etat : 3800 F.
Tél. : (1) 39.83 66 41.

Urgent | Vends 3DO + Fun + 2 Manettes + |
8 Jeux : 4600 F. Tél. : (1) 45.46 38 25. |
Vneds Neo CD + 4 Jeux : 3000 F. ou Echan-
ge Contre PSX ou Saturn. Tél. aprés 19 H _
30. Tél. : (1) 43.07 12 B4. !
Vends Neo Geo CD + 3 Manettes + 6 Jeux :
(KG 94, Art of 2, Toph...) : 3500 F. Tel. : :
(16) 55 87 27 90.

Vends SNin + 3 Paddles + FF3 +

Sparkster + Soul Blader (Jap) +

Adaptateur : 1600 F. Tél. : (1)

48 36 60 82,

Urgent ! Vends SNES + 9 Jeux + Multitap
(4 Joueurs) : 1300 F. Tél. : (16)

258098 73

Achéte Jeu Devil Crush sur NEC pas trop
cher. Tél. le Week-End. Tél. : (16)

25.74 3117

Vends jeux MD, Streets of Rage : 100 F.
Sonic : 100 F. Moonwalker : 100 F. Back to
the Future 3 : 100 F. Et autres jeux... Tél. :
(1) 34 46 00 97.

Vends sur MD, California Games : 150 F.
Flashback : 200 F. Wonder Boy : 100 F.
Altered Beast : 50 F. Aquatic Games : 100
F. Tél. : (16) 83 24 23 37.

Vends MD + 2 Jeux + 2 Manettes +
Adaptateur Jap. : 1000 F. le Tout. Tél. apres
18 H. Tél. : (16) 32 33 76 92.

Vends Jeux GG : Chakan, Paperboy et Super
Kick Off. 70 F. I'un. 200 F le tout. Ou
Echange. Tél. : (1) 48 27 59 65.

Vends sur GG : Cool Spot : 150 F. Wonder
Boy : 60 F. Street of Rage 2 : 110 F.
Shinobi : 60 F. Wrestle Mania : 60 F. Tél. :
(16) 40 91 41 B3.

Cherche GG + 2 ou 3 Jeux Entre 300 F, et
400 F. Contacter Guillaume aprés 17 H.

Tél. : (16) 78 48 53 97.
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les "Top"

sont chez Carrefo

Chaque mois, Carrefour
cree l’evenement !

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accés et services
des magasins, tapez 36-15 Carrefour.
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Pete Sampras Tennis ‘36

Codemasters |

Vous mourrez d'envie de trouver
pour cet été un jeu de tennis tres
realiste sur votre l":lega Drive!?
Votre souhait est exauce,
Pete Sampras Tennis '96 arrive,
et il ne vous laissera pas avide de
sensations bien au contraire!
A réserver d'urgence pour

tous les vrais champions.
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