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• dSPILLI(ONGENitS 
VIS omsor 
Detta skulle dere ha vært med på! - Jeg jobba 
hardt med å endre highscorelista i Tetris med 
Game-Boy' et mitt, da en eller annen som ikke 
skjønte hvor optatt jeg var, ringte på døra. "Hei! 
Det er en pakke til deg" hørte jeg, mens 
brikkene falt fint på plass foran meg. " ... Hakke 
ti" sa jeg. - "Den er fra Enge/and" fortsatte 
stemmen. Jeg så opp og glemte byggeklossene 
på skjermen et øyeblikk. "A ærre fårno!" 
mumla jeg. 
"Veit ikke, ser ut som et nytt spill, -skarukke 
pakkenopp". 
"Skitt". Der kom den velkjente lyden som fort­
alte at klossene var i ferd med å komme opp av 
toppen på Game Boy'et. Så klarte jeg omsider 
å konsentrere meg om omverdnen igjen. Hvem 
var det nå som kom å ødela highscorelista mi? 
Å nei, det var postmannen. Sikkert norges mest 
spillegale fyr, så når det er en ørliten sjanse for 
at det er kommet et nytt spill til meg, så kan du 
være sikker på at han egenhendig kommer med 
pakken. 

Jeg pakket den opp ... og det er det 
værste jeg noen gang har sett. Synet som 
møtte meg var så utrolig at det umulig kan 
beskrives her med neon få ord. For ut kom de 
strømmende alle sammen. Det var demoner fra 
Doom og fotballspillere fra Superstar Soccer . 
... Og der kom Donkey Kong. Han vokste og 
ble større og større. Han ble like stor som King 
Kong. Og ... Hjeeelp!!. .. 

... Jeg våknet opp og reiste meg opp i senga .. 
"Huff, mareritt nå igjen!" 

Med andre ord, ta ikke videospill alvorlig. Det er 
bare drømmer og fantasier alt sammen, men 
jommen så artig det er! 

Spil/kongen 



Combat juksetipS 
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Forrige Denne 
Uke Uke Tltel Fabrikat 

1 1 Kirby's Oreamiand Nintendo 

6 2 Zelda - Links Awakening Nintendo 

2 3 Micro Machines Ocean 
3 4 Fifa International Soccer Thq International 
4 5 Oonkey Kong Nintendo 

15 6 Tetris Nintendo 
5 7 Super Mario Land 3 Nintendo 
7 8 The Lion King Virgin 

8 9 Warioblast Nintendo 
9 10 Super Mario Land Nintendo 

10 11 Race Oays Gametek 
12 12 Space Invaders Nintendo 
11 13 Lemmings 2 Sony/Psygnosis 
14 14 World Cup Nintendo 
13 15 Tetris 2 Nintendo 
16 16 Golf Nintendo 
18 17 Soccer Nintendo 
20 18 Super Mario Land 2 Nintendo 
19 19 Oesert Strike Ocean 
17 20 Mortal Kombat 2 Acclaim 
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64-BIT POWER!!! 

Atari .Jaguar m/Cybermorph.............. 1998,· 
Atari .Jaguar m/joypad og AC·adapter 1798,· 
CD·ROM add on m/1 spill •••••••••••••••••••• 1798,· 

Norsk importør: 
DigiCorp norway 

Sandveien 5, 1719 Greåker 
Tel/Fax: 69 14 06 69 

Mobil: 920 93 222 
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Komplett liste over hovedpersonene: 

l. Liu Kang 

2. Kung Lao 

3. Shang Tsung 

4. Kano 

5. Sonya 

6. Sub Zero 

7. Sheeva 

8. Sindel 

9. Cyrax 

10. Sektor 

11. Nightwolf 

12. Stryker 

-uten ninjadrakta 

_ en jente som likner på Goro 

_ en jente med lyst hår, øyne og .. , gjeller! 

_ gul robot-ninja 

_ rød robot-ninja 

- indianer 

_ en vill politimann med granater 

13. Jax 
14. Kabal _ en fyr med hjelm og lekepistoler 
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Dafandar 2011 
Jeff Minter, mesterhjemen bak Tempest 

2000, har store planer om å følge opp 

denne ultraspillbare arkadeoversettelsen 

med en Defender klone. Kjenner vi gode 

gamle Jeff riktig blir det nok ikke snakk om 

'bare' en ny versjon, vi har kikket litt bak 

kulissene under produksjonen og det ser ut 

som Llamaer nok en gang triumferende 

kommer til å invadere TV skjermene i de 

tusen hjem, for dette spillet ser ut som en 

potensiell bestselger! 

Defender 2000 er basert på arkade­

spillet Defender som gjorde suksess tidlig 

på åttitallet. Det vil ha silkeglatt grafikk og 

spillbarhet i stjerneklassen. Jeff's person­

lige mål med spillet er «å få tomlene dine til 

å blø! », så vi aner et heftig actionspill i 

luften. 

Ditt oppdrag er å beskytte arbeidere 

på asteroider hvor det holdes gruvedrift. 

Alt er ikke bare rosenrødt, dessverre. 

Angrepet på Jorden fra det fiendtlige 

Alpha Proximian imperiet ble nylig slått 

tilbake, men som de dårlige taperne de er 

har de bestemt å angripe gruvene isteden­

for, vel vitende om at hvis de lykkes vil jor­

den miste livsviktige forsyninger og bli et 

lett bytte. De har fremdeles mektige styrk­

er igjen etter krigen med jorden, og ved 

hjelp av avansert teknologi kan de gjøre 

om arbeiderne til livsfarlige mutanter, men 

først må de komme forbi deg! 

Defender 2000 vil inneholde 3 
forskjellige spill: Defender CIassic, 

Defender Plus og Defender 2000. 

Defender CIassic er 100% lik originalen, 

med lydeffekter digitalisert fra arkade­

maskinen. 

Defender Plus er i samme formatet 

som originalen, men med en ny vri. En ny 

eksplosjonsrutine vil omtrent virke hypno­

tiserende! Denne versjonen vil kanskje 

minne mer om Stargate, oppfølgeren til 

Defender. 

Defender 2000 vil gi en eksplosjon 

av farger og action, store monstre og ver­

tikalscrollende brett! Bakgrunnene vil være 

detaljerte og varierte, inndelt i flere lag for 

å gi følelsen av dybde. 

Musikken lages av Imagitec, som vi 

kjenner fra Tempest 2000. De som har 

koblet jaguaren til stereoen vil kunne op­

pleve tredimensjonal lyd, ved hjelp av en 

ny teknikk kalt «Q Sound». Ikke bli overras­

ket over å høre litt breking og grynting in­

niblant heller, Jeff er fremdeles den 

samme gode gamle hippien med 

forkjærlighet for alle dyr! 

Med over 100 brett, skjulte bonus­

runder og horder av forskjellige monstre å 

skyte blir det nok å henge fingrene i for 

den erfarne spillentusiast. Ingen offisiell ut­

givelsesdato er gitt enda, men spillet skulle 

være rett rundt hjørnet og kommer da 

både på CD og kassett. 

SPILLKONGEN 
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Testet av Tom Swiff 

Bruce Lee er en av vår tld� 
største forbilder, og har In­

spirert utallige slagsmål I skole­
gårder verden over. 

H vor mange T-skjorter, plakater og video­

er som finnes med Bruce i hovedrollen 

anes ikke, men Arnold Schwarzennegger 

og Steven Segal har langt igjen - Her snakker vi om 

nærkampens største millionindustri. Det bør derfor ikke 

komme som noen overraskelse at Mesteren nå dukker opp på 

konsollmarkedet. 

Dragon er basert på filmen med samme navn, som var en 

slags iscenesetting av Bruce's liv og gjerninger. Noen av dere 

kjenner sikkert til at Lee's sønn, Brandon, omkom under inn­

spillingen men at showet - I verste Hollywood ånd - Gikk videre. 

og filmen ble utgitt. Hovedhandlingen i spillet er derfor, som i fil­

men, en kronologisk rekke 'viktige slagsmål' i Lee's karriere. 

Motstanden er fargerik, du må nedkjempe indianere, lettkledde 

damer og kung-fu kokker med kjøttøkser. På tross av dette 

holder spillet seg noenlunde på bakkenivå - Det er ikke flere 

magiske våpen og sinte demoner i Dragon enn strengt tatt 

nødvendig og, for å være helt ærlig, er dette ganske forfrisk­

ende. Jeg er fryktelig lei av kampspill som gjør det til en 

æressak å presse inn så mange overnaturlige fenomener 

som mulig. Kampsystemet i dette spillet er, generelt 

sett, veldig godt gjennomført. Det tar ikke lang tid før 

du har grunnleggende oversikt, og nedkjemper dine 

første motstandere. Etterhvert som du blir dyk­

tigere lønner det seg å eksperimentere litt -

Bruce Lee mestrer utallige angrepskombi­

nasjoner som du kan benytte deg av i 

jakten på ære, berømmelse og 

sluttsekvensen. Mange av de 

mer obskure angrepene 

kan bare gjennom-

2 stk. Bruce Lee vs. 1 
kokk. Ikke de oddsene vi 

husker fra filmene 



føres under spe-

sielle omstendigheter -

Som når du, på grunn av 

dyktig spilling, går inn i 'fighter' 

eller 'nunchaku' modus. Andre an-

grep er bare mulige når Bruce står i 

spesielle posisjoner, for eksempel mellom 

to motstandere. Min mening er at pro­

dusentene av Dragon her har gjort et 

mestertrekk - Kontrollen over Bruce er intuitiv. I 

stedet for desperat knapp-pugging, er suksess 

avhengig av taktisk dyktighet, noe som gjør spillet 

veldig tilfredsstillende. 

Jeg ble raskt imponert over animasjonene i dette 

spillet - Teknisk sett ikke mer imponerende enn man 

bør forvente på en 64-bits Jaguar, men til gjengjeld 

utrolig stemningsskapende. Hver minste finte og hånd­

bevegelse er som hentet ut av en Bruce Lee film, jeg er 

sikker på at hvis Mesteren hadde levet idag, hadde han 

nikket samtykkende - Dragon gir deg virkelig følelsen av å 

kontrollere Bruce. 'Enter the dragon', med deg i hove­

droIlenDessverre mangler de hysterisk morsomme lydene 

som kjennetegnet Lee's filmer - Jeg savner virkelig svisjin­

gen og svusjingen som fulgte med hver gang han så mye 

som flyttet på seg. Grafikken ellers holder grei standard. 

Spillet har også en passabel lydside, uten å utmerke seg 

på det området. 

Det eneste jeg egentlig har å utsette på Dragon, 

er at det har begrenset holdbarhet. Historien du 

spiller gjennom har ganske få deler og, selv om det 

er forskjellige vanskelighetsgrader, gikk ihvertfall 

jeg lei etter bare noen dagers spilling. Muligheten 

for to-spiller kamp/samarbeid hjelper litt men 

ikke nok, og Jeg føler at dette spillet ikke helt 

er verdt pengene. Hvis du ikke er Bruce 

Lee-fan vil du nok raskt miste inter­

essen, og føle deg litt snytt hvis du 

kjøper Dragon. 

Spillet er utlånt av: 

Digicorp. Tlf. 

6 9 14 06 6 9  

Bruce banker en 
liten indianer. 

Tøffe tak og høy hælføring. 
Dragon har det som trengs. 
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... Går ikke av veien for en real 
slosskamp ... 

Det røde lappeteppet oppe på veggen tror 
jeg skal forestille en hardrock-smiley, eller 
noe •.. 

Profesjonell superhelt og tungrock-vokalist 
Kyle Blackhawk planter bly i onde monstre. 

20 SPfLLKONGEN NR.3-95 



Hagla puttes på plass i slira på ryggen. Nok 
en grei dag på jobben for Kyle B. 

Brei benføring og cowboystøvler. Jiiihaaaa! 

Den litt mørke og dystre grafikken skaper 
fin stemning. Her ser vi en deltamuskel og 
kombinert triceps-/bicepmuskel posering 
av Blackhawk. 

Iskaldt passerer Kyle «steintøff» Blackhawk et 
finspist skjelett. Det må nok sterkare saka te 
om denna guten ska bli redd! 

Den feite blå klumpen i midten av bildet 
er en av de slemme. Du kan trygt ta livet 
av han. 

SPILLKONGEN NR.3-95 21 



SEGA MEGADRIVE . 

Ilhockey il 
barnaro 

Som alle Amerikanske 
sportsspill, har NHL pnnrm" 
mengder statistikk. 



o 

I 
... 

En forsvarsspiller gir alt 
Jor laget sftt. Gi den man­
nen dobbel dose XL-l i 
pausen. 

Tendenser til hypervold bak 
mdlgården. 
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"Din første, og minst farlige, motstander. 
«Her ser vi at jeg raskt overkom samvit­
tighetskvalene mine, og ga beste-

Jeg fikk nesten dårlig samvittighet, denne 
mannen greier knapt å holde seg på beina i 
motvind.» 

far en god omgang juling. 
Sikkert velfortjent.» 

Testet av: Bjørn Tore Øren 

D ette er noe så sjeldent som 
et nærkamp-spill med bare 
to ninjaer! Grunnen til det 

er at Punch- out simulerer selv­
forsvaret's mest noble kunst: Boksing. 
Hva de to ninjaene gjør her må du ikke 
spørre meg om - Nintendo tok vel ikke 
sjansen på å lage et kampspill uten. 

Du kontrollerer en halvveis gjen­
nomsiktig overkropp som deler ut slag 
mot magen og hodet på et bredt utvalg 
motstandere. Dette høres greit ut, ikke 
sant? Problemet er bare at mot-

standerne dine ikke lar seg begrense av 
noe så barnslig som reglementet, de 
sparker, skaller, klemmer og gjør seg 
usynlige i hytt og pine - Det er ikke få 
ganger jeg har skreket "Dommer!", 
etter å ha fått nesen slått gjennom 
kraniet av ett eller annet totalt ulovlig 
angrep. Dommeren har, som jeg raskt 
fant ut, fri idag så forbered deg på mye 
juling før du lærer å dukke unna i tide. 

Målet ditt er å slå deg vei fra ingen­
steds til verdensmesterskap. For å 
oppnå dette må du gjennom fire 
forskjellige rankinglister, som hver 
består av fire «boksere». I den første 
møter du en fransk bestefar med lum-

bago, en 
.!!� kanadisk tøm-

merhogger , en lyn­
rask cubaner med magetrøbbel og en 
skallet tyrker - Som du sikkert skjønner 
er det få utfordringer her, og denne 
konkurransen er vel også ment som en 
slags oppvarming. 

Det blir raskt verre, og har du ikke 
lært å forsvare deg skikkelig før neste 
rankingliste, er du i trøbbel - En mek­
sikaner med det sjarmerende navnet 
«Maskert Muskel», vil for eksempel 
kunne by på enorme mengder grise­
bank. 

Kontrollsystemet 
Kontrollsystemet i Punch-Out er enkelt 
og greit. Du dukker, smyger unna og 
dekker deg ved å bruke piltastene, og 

«To minutter, ni sekunder og noen pene 
slagserier senere er jobben utført .• 

«Spilleren du kontrollerer er halvveis 
gjennomsiktig, dette ser litt merkelig ut 
men fungerer veldig bra.» 



«Hold 
deg unna 
springskallene til denne karen, det skal ikke 
mer enn et par stykker til for å knocke deg.» 

«Alle bokserne i Punchout er to-
talt latterlige, denne eks-tømmerhuggeren som 
har forvillet seg inn i bokseringen er et godt ek­
sempel. Gi ham inn . .. » 

ved hjelp av disse kombinert med knap­
pene, slår du høye/lave slag mot 
høyre/venstre. I tillegg får du noen 
ganger sjansen til å slå spesielt harde 
knock-out slag. 

Hver gang du treffer fienden, 
stiger ditt «kraft-o-meter». Etterhvert 
som dette går mot toppen slår du hard­
ere - Hvis pila når helt opp, er det på 

tide å gå for knock-out. 
Dersom motstanderen din, 

derimot, får inn en tref­
fer synker kraft-o-me­
teret raskt igjen - så 

pass deg. Dukk, dekk og 
ikke slå før du er sikker på å 

treffe. 

Fristende eller 7 
Alt dette høres kanskje fristende ut, 
men jeg har dessverre sterke reser­
vasjoner angående Punch-Out. 
Spillet er på mange måter utdatert. 
Grafikk, animasjoner og lyd gir in­
ntrykk av å komme fra en annen tid -
Kornete og hakkete er stikkord og jeg 
glemte nesten at jeg spilte på en 16-bits 
Nintendo. Jeg mistenker dette for å 
være et skikkelig helgeprosjekt som 
ingen har interessert seg for, det hele 
virker fryktelig uinspirert. 

Konklusjonen min er at, på tross 
av utallige tjuvtriks, slår ikke Punch-out 
seg vei til tittelkamp - Det ender opp 

som en overvektig, 
middelaldrende 
bokser halvveis ned 
på rankingen, som 

«Med 10 seire og 
16 tap i kofferten 
er det på tide å re­
vurdere den jobben 
hos RIMI.» 

flys inn hver gang noen trenger en billig 
seier. 

Synd, egentlig, for ideen er god, 
kontrollsystemet er bra og den eneste 
feilen er at spillet burde kommet ut for 
tre år siden. Let etter trøbbel andre 
steder enn hos Punch-Out. 

Spillet er utlånt av: 

Hob Charlie har rytmen i blodet - still deg i 
l eien for slagseriene hans og 'lOdet ditt blir 
aldri det samme. 

UNSACO as 
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Rosa, men ikke 
myke og kosete 
som man skulle 
forvente . . .  

Uflaks! En av disse kan gjøre 
livet surere enn du trodde var 
mulig. Selv å ha time hos to 
tannleger samtidig ville være å 
foretrekke fremfor et møte med 
disse . . .  

Disse monstrene er ufarlige på 
avstand, men kommer de nær 
nok er det bare en utvei -
panikk! 

Motorsagen er rå, men igrunn 
bare siste utvei når man er tom 
for ammo. 

En rakettkaster tar livet av det 
meste, inkludert deg selv om du 
står litt for nær eksplosjonen ••• 
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La meg 
gjøre en 

ting klart 
helt fra begyn-

nelsen - Golf er 
ikke funky. Lubne 

menn med over­
belastede 
bankkontoer 
som, ikledd rare 
gensere, bruker 
søndagen til å 
vime rundt på en 
nyfrisert gress-

Velg mellom åUe forskjellige baner 

TeStet av Tom SWlff 

O mtrent like underholdende som å stirre på 
tånegler for å se hvor raskt de vokser. KaD 
meg en sports-rasist, men jeg bader gjerne 

i glasskår for å slippe å se goU på Eurosport. 

____ --------------------� mens de 
slår små baller 

Med dette som bakgrunn gledet jeg meg ikke akku­

rat til å teste PGA Tour. Musikken som møtte meg, 
etter at jeg sagt 'unnskyld' tll Sega'en og puttet inn kas­

setten, forsterket mine motforestillinger. Fuktig taffel­
jazz med pornografiske undertoner og 'lekne' bass­

ganger, her finnes ikke håp. 

�.A. R� SPORTS 

foran seg. 
Heldigvis er jeg en tålmodig mann, så 

.................. iliiiiiiill..... jeg trykket meg vei tO selve spillet, 

og fikk en overraskelse. 

PGA viste seg å ha overbe­
visende grafikk, høy spill­

barhet og flere valgmu­

ligheter enn en gjen­

nomsnitts 



yrkesveileder. 
Du får utlevert din personlige 

lubne mann m/rar genser, og spiller 
på et titalls forskjellige baner med 
vann, sandhull, trær og alt som føl­

ger med. Grafikken på både baner 
og spillere er imponerende og set­

ter raskt stemningen - Hvis 'stemn­
ing' er et ord som kan brukes om 
golf. Før du vet hva som traff deg, 

jazzer du rundt på verdens golf­
baner uten å mistrives. 

Spillet er lett å sette seg inn i, 
selv om det kryr av 'golf-ting' som 

Putt-køller, Drivere, Fairways og 
Birdies. EA sports har virkelig 
anstrengt seg for å gjøre dette pro­

duktet tilgjengelig, selv for folk som 
aldri har sett en golfkølle: 
Eksperter gir deg råd, Sega'en vel­

ger kølle for deg og du kan lagre 
spillet så ofte du vil. Plaff løs helt til 

du får ballen dit du vil ha den, med 
andre ord. 

Når du har spilt noen turner­
inger kan du ta en titt på statis­
tikkene for golferen din. Alt fra 
lengste slag til prosentsjansen for 
at du klarer en putt, er nitidig målt 

opp og telt av din flittige 
Megadrive. Morsomt. 

En spesielt 
underholdende 

funksjon gir deg mu­
ligheten til å spille en 
Shoot-Out. Dette er ikke 
så voldelig som det høres ut 

UAY Zoeller Idtter ti • Et langt slag 
mot green 'en. 

og involverer deg, noen venner 
og/eller datastyrte spillere som 
møtes til dyst ved fire spesielt 
vanskelige hull. Den dårligste 

golferen fra hver omgang forsvin­

ner ut av konkurransen, helt til to 
tapre spillere står igjen. Tro meg, 

dette er nervepirrende saker. 
Konklusjonen blir at, hvis du 

ikke liker golf, må du glemme at 
dette er et golfspill. Har du over­

hodet har sansen for den spe­

sielle stemningen man får 
av sportsspill, liker du PGA 

Tour Ill. På tide å finne 
fram den gamle Laeoste 

genseren din, far's dress­
b ukser og bestefar's six­
pence - På tide å spille 
litt golf. 



TeStet av Bjørn Tore Øren 

oen raske menyer og to min­

utter med manualen senere, 

var min første kamp igang -

Det dårlige førsteinntrykket ble raskt glemt 

og all tvil feid til side. 

SANTA MARADONA! 
Verdens 26 beste nasjoner, Norge inklud­

ert, er glimrende representert i dette spillet. 

Alle landslagene spiller med forskjellig tak­

tikk og forskjellige egenskaper, basert på 

virkeligheten. Dette er genialt gjennomført. 

Lagene du spiller med/mot oppfører seg 
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svært realistisk - Norge er godt organisert, 

Columbia vimer rundt på midtbanen og det 

er nesten umulig å score mot Irland. Selv 

om Konami ikke har hatt lisens til å bruke 

ekte spillernavn. dukker også markante per­

sonligheter opp. Sverige har en farget mål­

tyv (les: Dahlin). Italia forer pasninger til 

kjekk kar med hestehale (Baggio) og 

Argentina har en dopet, kortklipt gud i an­

grep (Maradona!). Programmererne trenger 

ikke angre en eneste time de har brukt på å 

få lagene til å stemme, variasjonsmu­

lighetene og realismen gir Superstar Soccer 

nesten ubegrenset holdbarhet. 

Teknisk sett, er dette spillet nesten 

perfekt. Tempoet er helt riktig, vanske­

lighetsgraden er godt balansert og mengden 

av finesser spillerne kan utføre er høy, uten 

at kontrollene blir for kompliserte. Følelsen 

av å spille fotball er nesten akutt og når jeg 

sier nesten perfekt, er det mest fordi jeg 

holder mulighetene åpne for et enda bedre 

fotballspill. Selv om jeg frykter at dette må 

involvere 24 spillere og en dommertrio på 

soverommet mitt. 

Valgmulighetene du gis, er det også 

lite å utsette på. Mest fristende er selvsagt 

en VM-aktig konkurranse med kvalifikasjon, 

sluttspill og all stemningen bare denne ene 

NR.3-95 

sportsturneringen kan gi. I tillegg har 

spillet en slags verdensserie. hvor alle 

lagene møter hverandre to ganger for 

å avgjøre hvem som er best - En god 

ide, om ikke annet så for variasjo­

nen's skyld. 

En tredje modus lar deg spille 

forskjellige scenarier, med varierende 

vanskelighetsgrad. Disse er praktiske 

hvis du bare ønsker et kort spill, og er 

av typen: Nigeria 1 - Frankrike 1, du er 

Nigeria og har to minutter på deg til å vinne 

kampen. Originalt. 

Det er selvsagt også mulig å spille 

enkeltkamper, alene eller mot en venn. Det 

er spesielt underholdende å møte en kamer­

at som foretrekker et lag med helt annen 

spillestil enn du er vant til. Utfallet av slike 

kamper er nesten umulig å forutsi. 

En del av spillet som ikke fungerer 

spesielt godt er trenings-funksjonen. Denne 

er kjedelig, på grensen mot traurig, og ikke 

videre nyttig. Du lærer mer av fem-seks 

kamper på 'Easy' mot regulære mot­

standere. I stedet for pasnings- og drible­

trening burde spillet gitt deg muligheten til å 

spille treningskamper. Et par hjemmekam­

per mot San Marino ville gitt både fer­

dighetene og selvtilliten god trim. 



He Thooth! He Thcorth! 
Grafikken i International Soccer er ikke 

spektakulær, men god og gjør jobben 

sin. Spillergjengivelsene har perfekt 

størrelse, og detaljnivået ellers er akku­

rat passe. Ti poeng til Konami for ikke å 

la overdreven grafikk komme i veien for 

spillbarheten. 

På lydsiden er det lite variasjon, men 

det som er holder ihvertfall grei 

kvalitet, med oppmuntrende tilrop og 

sambatrommer fra publikum. Til og 

med lesperen fra åpningssekvensen skjerp­

er seg, og styrer unna ord med 's' i. 

Konklusjonen er 
nesten selvsagt. 
På tross av et par små irritasjonsmomenter, 

er dette verdens beste fotballspill. 

Konami 1 - Røkla O 

Trenings­
delen er 

kjedelig, og 
spillets en- �� __ �"'l 
este svake ��z;:.;;::,.� 

side. 
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Ear 

Dette er akkurat h 
En ku-utskyt , 

va det ser ut som 
e sesrampe. 

. 

Et Grønmo-monster.nl J 
sine første t 

Bor 1m n av 
• s ore utfordring r. 
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worm 

NR.3-95 

God grafikk og 
høy vanske-
Il h ts rad. 
Mørken Jim er 

n v'nn r. 



.,.....-------------- ----- -----------

Jim smiler til fotografen . 
••• SJarmerende, er han ikke? 

Ke ..... Vrooml 

Selv om Jim 
er en mark, 
tar han seg 

,JI€;;:::�������:::;::::!�::!::I fram de 
fleste steder. 

Jim henger i stroppen. Bare et lite 
ulykkestilfelle. 

Et artig kosmisk fenomen, 

Fram med skyter'n. Farene lurer 
overalt. 
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l VSA ligger «The St. Louis 
Coin-Op and Video GJme 

_lestasjon for 

P� fnvasjon. Her er de 
øDe -..... en; Pøc Man. Super 
Pac .... Pac Man PI .... Pac 
...... Babv Pac Man. 
Gjano.alktfg Pac MØlL •• 

SPILLKONGEN 

Har du noen gang 
tenk over hvor gamle 
arkadespill havner 
etter at de har slukt 
sin siste fem'er? ••• På 
skraphaugen kan­
skje? Det gjelder vel 
for de fleste, men 
noen er heldige å 
kommer til videospill 
himmelen. 

NR.3-95 

Hva med en Nintendo fn­
nebygget f et ar kadespUL 

Av. Vidar Martinsen 

g videospill himmelen ligger -
St. Louis i USA. Der har de 
nemlig et museum for slitne 

arkade og videospill. 

«The St. Louis Coin-Op and Video 
Game Museum», heter himmelen, og her er 

det mange godbiter for barn i alle aldre. 
Det er ikke bare stablet inn hvilke som 

helst gamle arkadespill, nei her er det klas­

siske spill. Du ser bl. flere typer PAC-MAl\' 



spill en du trodde eksisterte. Dragons 
Lair, både 1 og 2 er representert. 

Donkey Kong og Q-Bert samt mange 
flere. 

Det er gratis å komme inn på 
museet, men til gjengjeld så er det 
mulig å spille på de aller fleste spil­
lene. Og slipper du opp for mynter er 

selvfølgelig ikke det noe problem, da 
veksingskontoret aldri er langt vekk. 

Alle spillene har en plakat som 
forteller litt om spillets historie. 

Det er gratis å komme 'nn pti muaeet, men 
tfl sIensIeld er det fldce I1ØJlBlælfg et blf ku'tt 
vekslepengene .'ne. SPILLKONGEN NR.3-95 37 



D enne maskinen er mest 

sannsynlig Nintendos store 

mareritt og den verste 

konkurrenten til Ultra 64. Den er 32-bits, 

CD basert og har muligheten til å spille av 

video i full størrelse. Flere glimrende spill 

har alt blitt produsert til denne maskinen, 

blant annet T oshinden og Ridge Racer. 

Disse spillene viser virkelig maskinens mu­

ligheter og er minst like bra som de beste 

du finner i spillehallene! Mortal Kombat 3 

er også lisensiert til Playstation, noe som 

neppe vil føre til at færre blir solgt. Den var 

en braksuksess i Japan da den ble lansert, 

hele 365,000 maskiner ble revet bort etter 

tre uker. En virkelig hit, noe som fører til at 

en mengde spill kommer til å bli produsert 

til den fremover. 

Som de andre maskinene omtalt har den 

også støtte for 3D grafikk. 360,000 flater 

med tekstur kan tegnes hvert sekund. 

Oppløsningen er på 320x224 eller 

640x480 punkter, i 16.8 millioner farger. 

Lyden er i høykvalitets stereo, og man kan 

også spille musikk CDer på den via en 

meny på skjermen. Det verserer også ryk­

ter om at Playstation kan brukes som en 

CD-ROM spiller på en PC, skjønt disse er 

ikke bekreftet. 



ette er Nintendos nye 64 

bits vidunder, utviklet av 

Nintendos selvutnevnte 

Dream Team. Den er basert på RISC 

teknologien, noe som gjør den blendende 

rask. Den største attraksjonen blir nok de 

unike grafikkprosessorene som er i stand 

til å generere svært heftig 3D grafikk. 

Grafikkchipene er utviklet i samarbeid med 

Silicon Graphies, kjent for maskinene som 

ofte blir brukt i filmindustrien til spesialef-

fektmakeri. Filmer som 

Terminator Il,  Jurassic 

Park og the Mask kunne 

ikke blitt gjort uten 

teknologien til Silicon 

Graphics. Dette lover 

svært bra 

grafikkavdelingen. 

Oppløsningen kan 

variere fra 

320x224 til im­

ponerende 

1200x1024 punkter. 

16. 8 millioner farger 

kan vises samtidig. Over 

100,000 flater med tekstur kan teg­

nes hvert sekund. Avansert skyggelegging 

(phong og Gouraud) er også støttet. 

Spillet Cruisin' USA har blitt lansert i 

spillehallene, og kjøres på en tidlig versjon 

av Ultra 64. Dette bilspillet ser im­

ponerende bra ut, og sier ikke lite om 

maskinens potensiale. 

Lyden vil bli i stereo, med 64 bits op­

pløsning og en samplingsfrekvens på 

44kHz. 

Maskinen vil bli kassettbasert. Dette 

vil si at lengre sekvenser med film og lyd 

ikke blir mulig, slik som på konkurrentenes 

maskiner som benytter seg av CD teknolo-

gien. Spillkassettene vil kunne romme alt 

fra 8 til 64 megabytes. Til sammenligning 

kan en CD plate romme ca. 650 

megabytes, 10 ganger mer. Heldigvis er et 

spills spillbarhet uavhengig av hvor mye 

fancy animasjonssekvenser som er dyttet 

inn. Nintendo har nok et ess på hånden 

hva spillutviklingskompetanse angår, så 

denne spillmaskinen er uten tvil spen­

nende. Vi tar en nærmere kikk på den i 

neste nummer. 



Donkey tips Av Egebart 
Det spillet du nå har dytta 
ned i gapet til din Super 
Nintendo maskin har tjent 
mer penger enn Jurassic Park 
og for å oppleve noe lig­
nende her til lands må du dra 
til Kr.Sand Dyrepark. Det kan 
bli dyrt, hvis du bor langt 
unna (toglbuss + Inngangs­
billett,. Der har vi vår egen 
lille Julius. Også en penge­
maskin, men kanskje ikke 
helt på høyde med de to 
foregående eksemplene. 

å kan ikke jeg gi deg noen tips 

om hvordan du skal klare å 

overleve et besøk med Julius 

og vennene hans, men her følger noen tips 

om hvordan du skal klare deg igjennom 

Donkey Kong Country. 

Med 101 brett med kongen av Nintendos 

Jungel kan det være kjekt med noen tips. 

I dette nummeret tar vi for oss hvordan man 

kan samle opp ekstraliv raskest mulig for å 

klare seg igjennom den lange turen. 

Jeg vil ha en rød ballong ... 

Her følger en del av de stedene hvor du kan 

finne ballongene, som gir deg ekstraliv. 

KONGO JUNGEL 

Jungle Hijinx 

• Rød ballong i DK'S residens på begyn­

nelsen av brettet. 

• På toppen av tretoppene er det tre syn­

lige ballonger, to røde og en grønn, som gir 

deg to ekstra liv . For å komme opp på 

trærne må du hoppe fra DK'S bolig. Noen 

av tretoppene står så langt ifra hverandre, 

at du ikke klarer å hoppe over til neste tre 

på vanlig måte. Da må du bruke Diddy og 

rulle litt utafor kanten for så å hoppe. Dette 

kan være litt vanskelig i begynnelsen, men 

etter litt øving så går det nok. 

• Inne i det første hemmelige rommet, rett 

etter at du har fått Rambi. Dette rommet er 

i den første veggen du møter, bare la 

neshornet gjøre jobben og ri rett fram. 

Ropey Rampage 

Ingen ballonger, men andre muligheter til å 

samle seg ekstraliv. Men vil du ha flest mulig 

liv så gå igjennom Jungle Hijinx et par 

ganger. 

Coral Capers 

• En rød ballong på høyre hånd av andre 

«Croctopus». Bruk En Garde til å få tak i bal­

longen. så snu helt om for å unngå 

"Croctopusn. 

GORILlA GLACIER 

Snow Barrel Blast 
• En Garde ikonet og en rød ballong finner 

du i et hemmelig rom inne i tunnelen, i om­

rådet der den 1. «Coroctopusn viser seg, rett 

etter N ikonet. Nær toppen av den 3. ver­

tikale pila svømmer du igjennom veggen på 

venstre hånd. I det skjulte rommet er ballon­

gen i sentrum av toppen og En Garde i bun­

nen til venstre. 



Zx Ikonet 
Det finnes mange måter å skaffe seg ek­

straliv på. Den mest effektive er å samle 

opp de gylne dyre ikonene, Rambi (neshor­

net), En Garde (fisken), Winky (frosken), 

Expresso (struts). Disse ikonene finner 

spredt rundt på brettene eller på bonus bret­

tene. Når du har samlet opp tre like, kom­

mer du til et bonusbrett hvor det gjelder å 

samle opp flest mulig dyreikoner . Et veldig 

«hoD' tips da er å finne 2x ikonet, det er en 

kjempe versjon av de små ikonene du har 

flydd rundt og samla på. Dette kjem­

peikonet fordobler da summen av små ikon­

er. Det er faktisk, hvis du er flink, mulig å 

samle opp ni liv på halvannet minutt. Men 

du burde være fomøyd med 7 eller 8. Disse 

ikonene er, som du sikkert skjønner hvis du 

ikke har funnet dem før, skjulte. Men ikke 

så vanskelige å finne, hvis du nå bare leser 

videre. 

Expresso 
Du flyr helt til høyre av bonus brettet, etter å 

ha samlet flest mulig av de mindre ikonene. 

Manøvrer strutsen din opp på det øverste 

trinnet på høyre veggen og hopp opp mot 

høyre. Men du må også ta et ekstra vinges­

lag for å få tilstrekkelig høyde. Og «off­

screeen" , som det heter på godt norsk, er 

det en åpning som du nå burde klare og 

komme deg over. Ikonet ligger litt til høyre, 

så du må fly mot denne retningen. Og 

HUSK å ha god tid på deg, dette gjelder for 

såvidt for de andre dyrene også. 

En garde 
I et skjult rom i senter av bunnen, det er rett 

ned fra En garde's startpunkt, der du trodde 

at det var vanlig, ugjennomtrengelig bunn, 

ligger det store En garde ikonet. På dette 

bonus brettet er det også 3 andre hem­

melige rom, med vanlige ikoner. Disse har 

samme utgangspunkt som nevnt tidligere. 

Disse rommene ligger rett til høyre, og rett 

til venstre og det er et rett opp fra ut­

gangspunktet. 

Rambi 
Hopp opp på toppen av inngangsdøra og 

hold deg på de øverste avsatsene. Hopp så 

mot høyre, så langt som overhodet mulig, 

hopp så over kanten helt på høyre side og 

fall ned til du lander. Framgangs måten her 

er nesten den samme som på Expresso. 

Wimpy 
På dette bonusbrettet så skal dra mot ven­

stre. Gå i denne retningen så langt du kom­

mer, hopp så opp til toppen og over den 

veggen du trodde det ikke var mulig å 

komme over før. 

Nå som du har fått noen tips om DKC, 

men ikke har det til din SNES, så vil jeg an­

befale deg å kjøpe det. DKC er faktisk et av 

de beste platformspillene jeg har spilt, det 

er absolutt verdt pengene. Og hvis du spar­

er noen flere penger og kjøper neste num­

mer av dette bladet, vil du få flere nyttige 

tips om DKC. 

Du kan få tips om flere hemmelige 

rom, tønner, bananer etc. 

Men til da les dette bladet og mat din 

SNES med DKC. 



Super Nintendo Topp JO liste 

Sist Denne Sist Denne 

Uke Uke Titel Levrandør Uke Uke Titel Levrandør 

2 
1 
3 

20 
4 
9 

7 
10 
11 

8 
13 
14 

5 

1 International Super Star Soccer Konami 6 16 The Lion King Virgin 

2 The Incredible Hulk Kixx 16 17 Plok Nintendo 

3 Starwing Nintendo 2 2  18 Street Racer Ubisoft 

4 Super Bomberman 2 Hudson Soft/Virgin 19 Syndicate Ocean 

5 Donkey Kong Country Nintendo 25 20 Mystic Quest Nintendo 

6 Jurassic Park 2 Ocean 12 21 Star Trek: Starfleet Academy Interplay 

7 Shaq-Fu Ocean 28 2 2  Super Punch Out Nintendo 

8 Desert Fighter Kixx 15 23 Nba Jam T.E. Acclaim 

9 Zelda 3 - Link To The Past Nintendo endo 19 24 Newman Haas Indy Car Acclaim 

10 Sensible Soccer Renegade/Sony 21 25 Micro Machines Ocean 

11 Mario All Stars Nintendo 26 PitfaU Activision/Sony 

12 Cannon Fodder Virgin 23 27 Stunt Race Fx Nintendo 

13 Star Trek: The Next Generation Microprose 27 28 Earthworm Jim Virgin 

14 Animaniacs Konami 29 29 Claymates Interplay/Ocean 

15 Battletoads In Battlemaniacs Nintendo 17 30 Mortal Kombat 2 Acclaim 

AKERS MIC spill Avd har norges største utvalg i spill til både PC og TV spill. Vi 
selger spill til PC, Super Nintendo, Sega Megadrive, Gameboy, Gamegear, Sony 
Playstation og Seg a Saturn. 

Vi selger allerede Sony Playstation og Sega Saturn maskiner direkte importert 
fra Japan. Kom å se begge maskinene lIin Actionll i kongens gate 14. 

Har du spørsmål om de nye TV-Spill maskinene eller ønsker tilsendt vår spill 
katalog ring oss på telefon 22 33 55 55 linje 266 eller 276 



,""""-------------------- - -- - -----

12 14 
15 15 

Sist Denne 13 16 
Uke Uke Tittel Levrandør 19 17 

1 1 Winter Olympics Kixx 18 
2 2 Ballz Accolade 14 19 
4 3 Road Rash 3 Electronic Arts 16 20 
5 4 Fifa Soccer '95 Electronic Arts 20 21 
8 5 Eternal Champions Sega 18 22 
3 6 Pga European Tour Electronic Arts 23 
7 7 Toe Jam And Earl 2 Sega 25 24 
6 8 Marko's Magic Football Domark 21 25 

10 9 Micro Machines 2 Code Masters 24 26 
9 10 Puggsy Sony jPsygnosis 22 27 

11 11 Urban Strike Electronic Arts 28 28 
12 Dragon: The Bruce Lee Story Virgin 23 29 

17 13 Jimmy Whites Whirlwind Snooker 27 30 

------- - - - -

The Lion King 
World Cup Usa '94 
Sylvester & Tweety 
Pga Tour Golf 3 
Animaniacs 
Sonic And Knuekles 
Mega Bomberman 
NbaJam T.E. 

Virgin 
Kixx 
Time Wamer Int. 
Electronic Arts 
Konami 
Sega 
Sega 
Acclaim 

Rugby World Cup 1995 Electronic Arts 
Pete Sampras Tennis Code Masters 
Cannon Fodder Virgin 
Streetfighter 2 Champ. Edition 
Wiz N Liz Sony jPsygnosis 
Power Rangers Sega 
Newman Haas Indy Car Acclaim 
Earthworm Jim Virgin 
Sonic The Hedgehog Sega 



Spill til 
Super Nintendo og 

Sega Megadrive 
International Superstar soccer SNES 

Psyco Pin Ball SEGA MEGADRIVE 

NBA Live 95 SEGA MEGADRIVE 

SNES 

Super Street fighter 2 SNES 

Black Hawk SNES 

Secret of Mana SNES 

SNES 

Ant. Jeg ønsker å bestille: 

o International Superstar soccer SNES 

O Psyco Pin Ball  SEGA M EGADRIVE 

O NBA Live 95 SEGA M EGADRIVE 

O NBA Live 95 SNES 

O Super Street fighter 2 SNES 

O Black Hawk SNES 

O Secret of Mana SNES 

D .Mega manix SNES 

kr 698,· 
kr 698,· 
kr 698,· 
kr 798,· 
kr 698,· 
kr 698,· 
kr 698,· 
kr 698,· 

kr 698,­

kr 698,­

kr 698,­

kr 798,­

kr 698,­
kr 698,-

kr 698,­

kr 698,-

Navn ............................................................................................. . 

Adresse ........................................................................................ . 

Postnr/Sted ................................................................................... . 

Tlf .................................................................................................. . 

o Jeg ønsker tillsendt mere informasjon 

om alle produkter. 

Send kupongen til: 

multimedia 
HOT SHOP 

Maridalsveien 9 A 

0178 Oslo 
Tlf. 22 60 44 92 



LI ABONNENT PA GiGA 
Bladet for PC (ogAmiga) brukere. 1 år (10 nr.) for kun kr. 295,- eller 2 år for kr 495,-

Du kan få tned opp til 3 vedleggs­
disketter eller CD-ROM tned bladet. 
1. Hoved vedleggsdiekett. 

Denne disketten selges sammen med bladet hos blad­
forhandler. Den vil inneholde både spill-, undervisnings­
og nytte- programmer. Kr 395,- pr år for 10 nr og 10 
disketter. (kun kr 10,-pr diskett ekstra) 

2. Ekstra disk Dled spill. 

Kun spill på denne disketten. Kr 200,-ekstra for l år. 
(10 disketter.) 

3. Ekstra disk Dled nytte og opplæring. 

Kun nytte programmer og opplæringsprogrammer er 
det på denne disketten. Kr 200,-ekstra for l år. 
(10 disketter.) 

Velg PC eller Anrlga 

Du kan velge mellom disketter i PC eller Amiga format 
på alle vedleggsdiskettene. Hvis du har både PC og 
Amiga kan du selvfølgelig få begge deler. Du kan da få  

totalt 6 disketter med hvert blad. 

CD-ROM til Dleget rim.elig pris! 

Har du CD-ROM spiller vil du fra dette nr. kunne få CD­
ROM i steden for disketter. På CD-ROMen er det 
selvfølgelig alle programmene som også finnes på disket­
tene samt mye mer. CD-ROMen er både PC og Amiga 

--..:0=.==:::::;0.; kompatibel og det vil finnes både PC og Amiga program-

mer på den. 

Blad ujvedleggsdiskett D 1 år kr 295,- D 2 år kr 495,-
, Jeg vil abonnere på GiGA 

Jeg vil i tillegg ha Dled: 
Ved leggsd iskett D 1 år kr 100,- D 2 år kr 150,-
Klick disk med spill Dl år kr 200,- D 2 år kr 300,-

I 
Hack disk med nytte prg. Dl år kr 200,- D 2 år kr 300,­
CD-ROM med masse prg. * D 1 år kr 350,- D 2 år kr 500,-
Jeg vil ha disketter til: D PC DAm iga 
Jeg har CD-ROM spiller: DCO-ROM (PC e 

O Jeg har forskuddsbetalt til bankgiro: 7035 05 32895 og får 
med ekstra blad på kjøpet (1 år er 11 nr.) (2 år er 2 2  nr.) 

Ring gjerne inn bestiJJingen på tlf. 22 60 44 07 

Navn .......................................................................................................... . 

Adresse ..................................................................................................... . 

Postnr/Sted ................................................................................................ . 

Tlf... ............................. ......... Abonnement nr. (Se bak på bladet) ................................... . 

Underskrift av person over 18 år ............................................................... .. 

Husk 
frimerke. 

Porto som 
brev, 

GiGA 
Hegdehaugsveien 24 

0306 Oslo 



o var a o se efo Rin 
Tlf. 829 60660 

(kr 6, 1 7  pr. min. ) 
Mange fordeler. 

1 Du k�n høre på mange helt ferske annonser om s ill o :r.askiner som selges eller ønskes kjøpt eller du kan l:se in: 
ane egne annonserog få svar på annonsen kansk' 

allerede dagen etter. 
Je 

� Dette er en m�g,=t rimelig måte å annonsere på. 
4 �on�n er ttlwengelig dagen etter du har lest den inn 

et er ere eksempler på at utstyr er solgt dagen etter 
. 

at annonsen er lest inn
. 5. DU

I 
ka

d
n selv ringe inn å slette annonsen din, hvis du ha 

so gt et du annonserte for. 
r 

Jeg selger eller 
bytter spill og ut­

styr tor deg! 

Legg igjen navn og adresse, hvis du 
ønsker kontakt med andre med 

samme interesser som deg. 

Tegnekonkurranse!  

t' 



Du kan gjerne ringe 
inn flere ganger! 

På den måten øker du 
vinnersjansene! 

Ring tlf. 829 60660 (kr 6. 17  pr. min.) og svar på 
fire spørsmål, og d u  kan vinne en GameBoy. 

- -

3 
'3 

Alle svarene finner du i dette 
nr. av SPILLKONGENI 
Spørsmål 1 : 
Hvor ligger "Videospill-himmelen"? 
1. Europa 
2. USA 
3. Australia. 

Spørsmål Z : 
Hvor kommer "Biker mice" fra ? 
1. Mars 
2. Venus 
3. Jupiter 

Spørsmål 3 : 
Hvilken produsent lager Ultra 64? 
1. Atari 
2. Nintendo 
3. Sega 

Spørsmål 4 : 
Hvilken port må Donkey Kong ta for 

å komme til utgangen? (I labyrinten på 

denne siden.) 

1. Inngang 1 

2. Inngang 2 

3. Inngang 3 



D OS/2 Warp v3 CD 

TEKSTBEHAN DLING 
D MS Word Norsk versjon 
D MS Word Oppgradering Norsk* 
·Kampanjepris med gratis video 

D WP 6.1  Win No 
D WP 6. 1 Win No oppg. 
D Ami Pro No 

G RAFI KK 
D Corel Draw 3 . 0  No C D  
D Corel Draw 5 . 0  Eng C D  
D Corel Photo-Paint 5 Plus E n g  C D  
D Corel Gallery 2 . 0  ClipArt 
D Adobe PhotoShop 3.0 Eng PC 
D Designer Power Pack 

Designer 4. t + Picture Publisher 5.0 + Kal's Power 

D Visio 3.0 U k  
D HiJaak G raphics Suite 3 . 0  Win 

DESKTOP PU BLISHING 
D PageMaker 5 .0 Win No 

MS OFFICE WIN 
D Office Std 4.2N 
D Office Std 4.2 N.  X-oppgr. 
D Office Pro 4.3 N. 
D Office Pro 4.3 N. X-oppgr. 
D Office Std 4.2 N.m/N EC CD-Rom 
D Office Pro 4.3 N.m/NEC CD-Rom 
D Office Std 4.2 E CD 
D Office Pro 4.3 E CD 

OCR 
D OmniPage 5.0 Professional 

FAXMODEMER 
D Sportster 1 4.400 faxmodem 
D Sportster V.34 28.800 faxmodem 
D Courier V.34 28.800 faxmodem 
Modemer leveres med 30 dager gratis Intemet via 

DATABASER 
D AccesslWin 2.0 N 
D AccesslWin 2.0 N Kryssoppg. 
D dBase 5.0 Win UK 
D DataEase 5.0 for Win 

UTVI KLING 
D Visual C++/2.0 Win&NT CD 
D Visual Basic 3 .0  Std E 
D Visual Basic/Pro m/ODK 
D Borland C++ 4.5 
D Borland C++ 4.5 Skole 
D Delphi 95 
D Delphi 95 OD fra Pascal 
D Delphi 95 Client/Server 

CD-KUPP, 1 1  TITTLER 
D Softkey's One Stop CD-Shop 
11 topp CD-tittler. Bl.a. Time oppslagsverk, spill, UFO 
Video Cube game, Key Gourmet, Fonter, ClipArt, 
CNN News, Fotball oppslagsverk World Cup 94, etc. 

750 

3 720 
1 1 90 

1 290 
1 490 

6 750 

5 290 
3 290 
6 390 
4 380 
5 880 
6 980 
4 690 
5 630 

3 490 
91 0 

2 790 
2 790 

980 
1 850 
1 390 

1 0 980 

D Min fø rste Internetbok 
D Excel for dummies, Norsk 
D Word for Win 6 for dummies, No 
D Boken om Microsoft Office 

MULTIMEDIA 
D Multimedia Office 
D 3D Surround lyd boks PC 
D 3D S. lydboks for PC & stereo 
Lager en 3 dimensjonal surround Lyd ved hjelp av 
kun 2 høyttalere. Kompaljbel med alle typer PC 
lydkort og multimedia applikasjoner og stereoer. 

D SB Discovery C D 1 6  
D Sound Blaster 1 6  Value Ed. 
D Sound Blaster 16 MultiCD 
D Sound Blaster AWE32 

CD-ROM 
D NEC CDR-271 , Intern 4x, IDE 
D Toshiba 4,4x CD-Rom 
D Plextor 6x Intern løsning 

SCAN N E R E  
D HP ScanJet 3C 
HP's beste scanner til nå Inntil 2400dpi. 
Dobblet sil rask. 5 sekunder pil en A4 side. 

D Relisys AVEC2400 
2400 dpi (6oox3oo optisk), 3-pass, 16,8 mill. farger, 
s/hv, Adobe Photoshop 3. O 

WESTERN HAR D  
D 425Mb < 1 3ms, 64KB cache 
D 730Mb < 1 0ms, 1 28KB cache 
D 1 280Mb < 1 0ms, 1 28KB cache 

SKRIVERE 
D XEROX 451 0 A4 sort/hvit 2MB 
PCL Se, toner for 4000 sider, l kortplass, 10 
Apple Talk, Ethernet., T-Ring, 6oox600dpi, 5spm 

D Canon BJC-4000 
D Epson Stylus COlOR 
D HP Deskjet 540 
D HP Deskjet 560C 
D HP laserjet 5P 

DIVERSE 
D Timex Data link 
D InterNet in A Box 

_m'!!!.Ii-IiM1Ml.r"l:i.t.,·-'_ .... �.rt. • .:'��'-"'''--- D Ønsker info. Internet tilkobling 
Compo Data AS kan nil tilby Internet tilkobling via 
EUnet Norge. EUnet Norge betjener i dag 46% av 
komersielle IP markedet i Norge. Her er høv kvalitet. 
oppetid, og responstid en selvfølge. � Un 




