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visdomsor

Detta skulle dere ha veert med pa! - Jeg jobba
hardt med & endre highscorelista i Tetris med
Game-Boy’et mitt, da en eller annen som ikke
skjente hvor optatt jeg var, ringte pa dera. "Hei!
Det er en pakke til deg" herte jeg, mens
brikkene falt fint pa plass foran meg. "... Hakke
ti" sa jeg. - "Den er fra Engeland" fortsatte
stemmen. Jeg sa opp og glemte byggeklossene
pa skjermen et oyeblikk. "A aerre farno!"
mumla jeg.

"Veit ikke, ser ut som et nytt spill, -skarukke
pakkenopp".

"Skitt". Der kom den velkjente lyden som fort-
alte at klossene var i ferd med & komme opp av
toppen pa Game Boy’'et. Sa klarte jeg omsider
a konsentrere meg om omverdnen igjen. Hvem
var det nd som kom & edela highscorelista mi?
A nei, det var postmannen. Sikkert norges mest
spillegale fyr, sa nar det er en erliten sjanse for
at det er kommet et nytt spill til meg, sa kan du
veere sikker pa at han egenhendig kommer med
pakken.

Jeg pakket den opp...og det er det
vaerste jeg noen gang har sett. Synet som
mette meg var sa utrolig at det umulig kan
beskrives her med neon fa ord. For ut kom de
stremmende alle sammen. Det var demoner fra
Doom og fotballspillere fra Superstar Soccer.
...Og der kom Donkey Kong. Han vokste og
ble sterre og stzrre Han ble like stor som King
Kong. Og...

...Jeg vaknet opp og reiste meg opp i senga..
"Huff, mareritt na igjen!"

Med andre ord, ta ikke videospill alvorlig. Det er

bare dremmer og fantasier alt sammen, men
jommen sa artig det er!

Spillkongen




Juksetips‘ til Nemesi

N , |
H Forsp, 7 JukserinN |
For a fa SPEED og SHIELD, 20 3 1g st
~ pause spillet og trykk disse tastene: pa ﬁtt ‘andey tryk}
- BEEEBEAAAAA g : \
; _ For a fa SHADOWFIGHTERS, SHIELD,
i LASER og MISSILES pause spillet og | -
trykk disse tastene: \ -
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1. Spill som normz? .
Vent til "credits’ kommer fr

2 :
= & mer til syne,
( 3. Nar "The End" kom X

am pa skjermen.

holder du nede: Q.0 G .
4. Skriv inn dine initialer og trykk: @
5. Na kan du spille "Goro - .
6. Nardu spiller "Goro kan

e " vil forsv
og deretter trykke &9 Go.ro (;n Pt
mye fortere samtidig som fienden

nitia

u holde nede @ e

inne og spillet vil ga

vil treffe deg.
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Forrige  Denne
Uke Uke Titel Fabrikat
1 1 Kirby's Dreamland Nintendo
6 2 Zelda - Links Awakening Nintendo
2 3 Micro Machines Ocean
3 4 Fifa International Soccer Thq International
4 5 Donkey Kong Nintendo
15 6 Tetris Nintendo
5 7 Super Mario Land 3 Nintendo
7 8 The Lion King Virgin
8 9 Warioblast Nintendo
9 10 Super Mario Land Nintendo
10 11 Race Days Gametek
12 12 Space Invaders Nintendo
11 13 Lemmings 2 Sony/Psygnosis
14 14 World Cup Nintendo
13 15 Tetris 2 Nintendo
16 16 Golf Nintendo
18 17 Soccer Nintendo
20 18 Super Mario Land 2 Nintendo
19 19 Desert Strike Ocean

Mortal Kombat 2 Acclaim
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64-BIT POWER!!!

JAGLINK

Head to Head gameplay, Spill med modem,
Spill i nettverk, Video on Demand,
Virtual Reality.

Over 30 spill tilgjengelig og med titler som: Doom -
Special Edition, Alien vs. Predator, Iron Soldier,
RayMan og Kasumi Ninja er den en sikker vinner!!!

Atari Jaguar m/Cybermorph.............. 1 998, =
Atari Jaguar m/joypad og Ac-adapter1 798, e
CD-ROM add on m/1 spill......ccueuneannnane 1 798, -

Dobbel speed , Audio CD, 790MB,
Cinepak tech. (24 /s fullskjerm) MPEG
mulighet, Virtual Light Machine
innebygget.

Masse grafikkeffekter med spesial hardware
chips som 3D rendering, shading, skalering, ro-
tasjon og med CD kvalitets lyd. Say no more!!!

Norsk ﬁnport¢r:
DigiCorp norway
Sandveien 5, 1719 Gredker

Tel/Fax: 69 14 06 69
Mobil: 920 93 222




SPILLKONGEN er et nytt blad som omhandler
det meste innen hjemmeunderholdning
Alt dette vil bladet inneholde:

Tester og omtale av spﬂl for disse splllmaskmene
lintendo,GameBov, Se ari juar, F ‘ ;
Altsa alle de mest k]ente v1deosplllmaskmene pluss splll til PC
Vi vil dessuten ha med disse temaene i bladet:

Spilltester

Spilltester og omtale av de aller fleste nye spill.

Nvheter

Vi har med nyheter og kuriositeter for hjemmeunderholdning.

Videofilm

Omtale av de nyeste videofilmene. Hovedsakelig barne og ungdomsfilmer.

Leserenes sider
Med konkurranser, labbyrinter, oppgaver. Leserenes tegninger og leserbrev.

Vedlegg

Spillkongen vil alltid ha med et vedlegg som gjor bladet ekstra interessant.

N i

_| JA! Jeg vil abonnere pa SPILLKONGEN. Send

meg innbetalingskort med forste blad! __ @1 5 : _HUS:: ,
O1ar(6n)  kr198,- “e“wst\\ \ ol a7 rimerke!
124ar(12n1)  kr 346,- © Porto som

‘_ L J brev

SPILLKONGEN

Hegdehaugsvegen 24
0306 Oslo

Underskrift av person over 18 ar
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CatBox

Er det lite ambisiose navnet pa det nye
tilleggsutstyret til Jaguaren.

Ved hjelp av dette interfacet skal
Jaguaren din bli i stand til a snakke
med omverdenen pa forskjellige mater.
De mest spennende tilkoblingsmu-
lighetene fas ved hjelp av en RS-232
port, som gjor at maskinen kan kobles
opp mot et modem. Spennende i og

med at det kommer flere og flere
tospiller spill som kan spilles via et
slikt. Boksen skal ogsa ha stotte for
nettverk for a muliggjore at fler enn to
kan spille samtidig.

~ LiuKang
 Kung Lao
_ Shang Tsung
. Kano
' Zzzy;ero -uten ninjadrakia °
. Sheeva
8. Sindel
9, Cyrax
10. Sektor
11. Nightwolf
12. Stryker
13. Jax
14 Kabal

i en l . .

- gul robot-minja
- red robot-ninja
- indianer

_ en vill politima

_en fyr med hj

i Goro
- on jente som likner pa o
g )'eeme med lyst har, @yne og -.. gjeller

nn med granater

elm og lekepistoler

~ SPILLKONGEN
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Ellers gjor CatBox det mulig a
koble Jaguaren til stereoen eller hode-
telefoner. S-Video og Composite Video
er heller ikke fremmedord for denne
boksen. Kjekt a ha... (te)




Jeff Minter, mesterhjernen bak Tempest
| 2000, har store planer om & felge opp
| denne ultraspillbare arkadeoversettelsen

med en Defender klone. Kjenner vi gode
| gamle Jeff riktig blir det nok ikke snakk om
| ‘bare’ en ny versjon, vi har kikket litt bak
| kulissene under produksjonen og det ser ut

som Llamaer nok en gang triumferende

| kommer til & invadere TV skjermene i de

tusen hjem, for dette spillet ser ut som en
potensiell bestselger!

Defender 2000 er basert pa arkade-

spillet Defender som gjorde suksess tidlig

| pa attitallet. Det vil ha silkeglatt grafikk og

| spillbarhet i stjerneklassen. Jeff’s person-

| lige mal med spillet er «a fa tomlene dine til

a blg!», sa vi aner et heftig actionspill i

luften.

Ditt oppdrag er a beskytte arbeidere
pa asteroider hvor det holdes gruvedrift.
| Alt er ikke bare rosenrgedt, dessverre.

Angrepet pa Jorden fra det fiendtlige
| Alpha Proximian imperiet ble nylig slatt

tilbake, men som de darlige taperne de er

har de bestemt a angripe gruvene isteden-

" for, vel vitende om at hvis de lykkes vil jor-

den miste livsviktige forsyninger og bli et

| lett bytte. De har fremdeles mektige styrk-

er igjen etter krigen med jorden, og ved

hjelp av avansert teknologi kan de gjere

| om arbeiderne til livsfarlige mutanter, men
ferst ma de komme forbideg!

Defender 2000 vil inneholde 3

| forskjellige spill: Defender Classic,

Defender Plus og Defender 2000.
Defender Classic er 100% lik originalen,
med lydeffekter digitalisert fra arkade-
maskinen.

Defender Plus er i samme formatet
som originalen, men med en ny vri. En ny
eksplosjonsrutine vil omtrent virke hypno-
tiserende! Denne versjonen vil kanskje
minne mer om Stargate, oppfelgeren til
Defender.

Defender 2000 vil gi en eksplosjon
av farger og action, store monstre og ver-
tikalscrollende brett! Bakgrunnene vil veere
detaljerte og varierte, inndelt i flere lag for
a gi felelsen av dybde.

Musikken lages av Imagitec, som vi

kjenner fra Tempest 2000. De som har
koblet jaguaren til stereoen vil kunne op-
pleve tredimensjonal lyd, ved hjelp av en
ny teknikk kalt «Q Sound». Ikke bli overras-
ket over a here litt breking og grynting in-
niblant heller, Jeff er fremdeles den
samme gode gamle hippien med
forkjeerlighet for alle dyr!

Med over 100 brett, skjulte bonus-
runder og horder av forskjellige monstre &

skyte blir det nok & henge fingrene i for

den erfarne spillentusiast. Ingen offisiell ut-

givelsesdato er gitt enda, men spillet skulle
veere rett rundt hjernet og kommer da
bade pa CD og kassett.

Det gar rykter om en film om heltene fra Mortal Kombat, og at blant andre

Katalin Zamiar spiller i rollene som Kitana og Meleena. Sammen
med Streetfighter - The Movie er vel disse to en must-
see for de fleste databrukere?

SPILLKONGEN NR.3-95 9
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errv Pratchett er kjent
som "Englands mest mor-
somme mann'. Bokene
hans har velstrukturerte plot, glim-
rende framdrift og er stappet med

oppfinnsom humor - Det er min vur-

derte oppfatning at Pratchett far

andre humorforfattere til a minne

om den litt treige gutten som satt
bakerst i klasserommet ditt pa

videregaende, og het Kjartan. (Du
vet hvem jeg mener - Han som

glemte a ta pa seg treningstov for
han lop opp i gymsalen. og som svk-
let av veien med jevne mellomrom.
Du lo aldri av ham, rett og slett fordi
det hadde veert en slem ting a gjore.)

Salgslistene i Storbritannia be-
vitner at mange er enige med meg -
Kanskje ikke i delen om 'Kjartan',
men ihvertfall i at mannen er mor-
som.

Noen fa utvalgte blant dere
husker kanskje at det kom ut et off-

NR.3-95

stre: simple stillbilder. Pa
s av disse handikapene greide
spillet a vaere morsomt, og fanget
opp mve av stemningen i boka den
var basert pa. Kanskje ikke sa rart

3eQﬁkk pustevan*t nar j jeg

liovedrollemqleg trodde zerlig talt

ikke at Psygnosis kunne tabbe seg
ut med sa sterke kort pa handen. og
at dette kom til a bli en spillop-
plevelse verden sent ville glemme.
Sa jeg holdt av forsiden pa
Spillkongen og filleristet postman-
nen hver gang han pastod at det
"ikke var noen pakke"”. (En grusom
tabbe - min lokale postmann viste
seg a veere topptrent i IKEA-Fu, &=
fruktet kampsport som involverer <




roppsapninger og
Jeg kunne hverken

Hellig overbevist om at D

ble holdt tilbake pa hovedpostkon-
toret som et ledd i en ond plan med
det til hensikt a drive meg ut av

soverommet, og inn i en normal
jobb.

Vel, jeg gledet meg forgjeves.
Dette er noe sa fryktelig provo-
serende, forventningene tatt i be-
traktning, som et helt OK eventyr.
Discworld er nok et produkt i junge-
len av spill som ligner pa Monkey
Island II, uten a veere like godt.

Det verste er at Discworld,
utrolig nok, ikke en gang er like mor-
somt som de beste konkurrentene
innen genren. Greit nok at jeg
smagliste mens jeg spilte, men poen-
gene koker vanligvis bort i endelose
dialoger og ustrukturert handling.

Det mest underholdende var a
vandre rundt i byen Ankh-Morpork,
scene for mange av Pratchetts boker,

og kikke etter landemerker. Utallige
steder, personer og uttalelser fra
bokene dukker opp i spillet - Og for
en fan som meg var dette nesten som
sightseeing.

De verbale skuespillerne i
Discworld gjor en utrolig god jobb.
Lydsiden er utvilsomt spillets
sterkeste, og det er liten tvil om at
det har lonnet seg for Psygnosis a
hyre velrenommerte utovere som
Eric Idle og Tony Robinson (Baldrick
i Black Adder.)

Grafikken er ogsa godt over middels.

Konklusjonen blir at dette
tilhorer hopen av eventyrspill som
passer beskrivelsen ’bra’

Det kan trygt anbefales til tro-
faste tilhengere av genren, og fa-
natiske beundrere av Hr. Pratchett.
Alle andre bor spare pengene, og in-
vestere i noen av boekene hans i
stedet.

Utgiver: Psygnosis,
Testet pa: PC:
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—w eller Jeff Minter’s

eksploderende versjon med stoyende lyd,
utallige farger og ti tonn action (Tempest 2000).
Du gis ogsa sjansen til a spille med eller mot en
venn. Foler du deg feig er det en modus hvor en
droide hjelper deg mot overmakten. Selve spillet
foregar pa en rekke fargede striper, med deg pa
den ene siden og et utall rommonstre pa den
andre - Monsterne jager mot deg, i overkommelig
tempo forst, men etterhvert i hastigheter hittil
ukjente for menneskeheten. Her gjelder det a fa
med seg alle ekstravapen som finnes, er du ikke
rask nok til a plukke opp og bruke disse har du
enorme mengder trobbel. 'Rask nok’ er forresten
et (to?) stikkord. Tempest viser ingen nade, svet-
ter du teknikken ender du raskt opp som en vat
flekk i verdensrommet - Ingen tid til a klo seg pa
nesa her. Teknisk sett overbeviser Tempest, med
overbevisende hastighet og fargebruk. Dessuten
har det en veldig sterk lydside, med futuristiske
skytelyder, hoye eksplosjoner og et inspirert
Techno-soundtrack. Plugg det inn, og veer tilgitt
hvis du tror George Lucas har bestemt seg for a
spille inn Star Wars IV i stua di. Wow.

Dette spillet bade ser og hores annerledes
ut en alt annet du har provd, det ligner mer pa
lysshowet til en Techno-Rave enn noe annet.
Farger, monstre og eksplosjoner raser over
skjermen og gir inntrykk av at du
spiller en LSD-inspirert hip-

neste

La meg ta deg med
tilbake til begynnelsen
av 80-tallet.

inosaurer vandret jor-

den, pyramidene var

under planlegging og

Atari lagde glimrende Arcade og
TV-spill. De viste veien inn i fremti-
den med utallige originale og spen-
nende titler, mens Nintendo og Sega
fortsatt gikk i kortbukser. Atari
tjente penger som gress og opplevde
en lang gullalder, for japanerne innsa
markedets potensiale, investerte et
par-tre norske forsvarsbudsjett og tok
over showet. En av de storste suk-
sessene i Atari's storhetstid var
Tempest, som na har manifestert i en ny
og forbedret utgave. Jeg hadde ikke spilt
Tempest pa ti ar, og ma innromme at
sjansen til a prove det igjen utloste svette-
tokter og abstinenssymptomer. Disse ble
ikke mindre nar jeg apnet boksen og fant
ut at den nve versjonen er laget av Jeff
Minter’s Llamasoft - Produsenter av en lang
rekke glimrende spill for tidlige maskiner

som Vic-20 og C-64. Titler som Attack of the
Sheep in Space, pie's visjon av
arhundres dataun-

derholdning.
Nar jeg

Mutant Camels,
Metagalactic LLamas og Hellgate ringer nok

en bjelle hos noen av dere.

Tempest apner med a gi deg en
handfull valgmuligheter.
Du kan velge mellom en nostalgisk runde
pa originalversjonen (Tempest
Traditional), en litt oppgradert

utgave (Tempest Plus), 218282

NR.3-95
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tenker meg om er ikke
dette sa langt fra sannheten. Minter er en
harete, skjeggete mann som bor i en hytte pa  spilleglede. Mer kunne
landet i Wales og eier en sau han kaller ikke Atari fatt ut av sin gamle spillehall-
Flossie - Mer hippie er det vel fysisk umulig @ maskin, kjop det eller ga glipp av en totalt an-

bli. nerledes opplevelse.
Street Fighter III - Pah!
Massemord Spillet er utlant av

Spillet han har produsert er en vat drom av et Digicorp
skytespill, med enkel og fengende handling TIf. 69 14 06 69
som jeg tror de fleste vil forelske segi- W
Tempest er forfriskende og skiller seg klart

ut fra det meste pa konsollmarkedet for tiden.
Veldig godt a kunne spille noe som

Grafiki: 93%
Lyd: 925%
Totalt: 23%

ikke involverer hverken plat-
tformer eller ninjaer - Bare

godt gammeldags masse-
mord i verdensrom-
met og ub-

landet

'3
288 -
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Testet av Tom Swift

Bruce Lee er en av var tid’s
storste forbilder, og har in-
spirert utallige slagsmal i skole-
garder verden over.

R T RIS LTPRTR e 2o, 2.0 PR
e B e vor mange T-skjorter, plakater og video-
er som finnes med Bruce i hovedrollen

anes ikke, men Arnold Schwarzennegger
og Steven Segal har langt igjen - Her snakker vi om
naerkampens sterste millionindustri. Det ber derfor ikke
komme som noen overraskelse at Mesteren na dukker opp pa
konsollmarkedet.

Dragon er basert pa filmen med samme navn, som var en
slags iscenesetting av Bruce’s liv og gjerninger. Noen av dere
kjenner sikkert til at Lee’s senn, Brandon, omkom under inn-
spillingen men at showet - [ verste Hollywood and - Gikk videre.
og filmen ble utgitt. Hovedhandlingen i spillet er derfor, som i fil-
men, en kronologisk rekke 'viktige slagsmal’ i Lee’s karriere.
Motstanden er fargerik, du ma nedkjempe indianere, lettkledde

damer og kung-fu kokker med kjottokser. Pa tross av dette
holder spillet seg noenlunde pa bakkeniva - Det er ikke flere
magiske vapen og sinte demoner i Dragon enn strengt tatt
nedvendig og, for & veere helt aerlig, er dette ganske forfrisk-
ende. Jeg er fryktelig lei av kampspill som gjer det til en
aeressak a presse inn sa mange overnaturlige fenomener
som mulig. Kampsystemet i dette spillet er, generelt
sett, veldig godt gjennomfert. Det tar ikke lang tid fer
du har grunnleggende oversikt, og nedkjemper dine
forste motstandere. Etterhvert som du blir dyk-
tigere lonner det seg a eksperimentere litt -

Bruce Lee mestrer utallige angrepskombi-

nasjoner som du kan benytte deg av i
jakten pa eere, bersmmelse og
sluttsekvensen. Mange av de

mer obskure angrepene

kan bare gjennom-

2 stk. Bruce Lee vs. 1
kokk. Ikke de oddsene vi

husker fra filmene

EN © NR.3-95




AGUATA.

fores under spe-

sielle omstendigheter -

Som nar du, pa grunn av
dyktig spilling, géar inn i fighter’
eller 'nunchaku’ modus. Andre an-
grep er bare mulige nar Bruce star i

spesielle posisjoner, for eksempel mellom

to motstandere. Min mening er at pro-
dusentene av Dragon her har gjort et
mestertrekk - Kontrollen over Bruce er intuitiv. |
stedet for desperat knapp-pugging, er suksess
avhengig av taktisk dyktighet, noe som gjer spillet
veldig tilfredsstillende.

Jeg ble raskt imponert over animasjonene i dette
spillet - Teknisk sett ikke mer imponerende enn man
ber forvente pa en 64-bits Jaguar, men til gjengjeld
utrolig stemningsskapende. Hver minste finte og hand-
bevegelse er som hentet ut av en Bruce Lee film, jeg er
sikker pa at hvis Mesteren hadde levet idag, hadde han
nikket samtykkende - Dragon gir deg virkelig felelsen av &
kontrollere Bruce. 'Enter the dragon’, med deg i hove-
drollen.Dessverre mangler de hysterisk morsomme lydene
som kjennetegnet Lee’s filmer - Jeg savner virkelig svisjin-
gen og svusjingen som fulgte med hver gang han sa mye
som flyttet pa seg. Grafikken ellers holder grei standard.
Spillet har ogsa en passabel lydside, uten & utmerke seg
pa det omradet.

Det eneste jeg egentlig har & utsette pa Dragon,
er at det har begrenset holdbarhet. Historien du
spiller gijennom har ganske fa deler og, selv om det
er forskjellige vanskelighetsgrader, gikk ihvertfall
jeg lei etter bare noen dagers spilling. Muligheten
for to-spiller kamp/samarbeid hjelper litt men
ikke nok, og Jeg feler at dette spillet ikke helt
er verdt pengene. Huvis du ikke er Bruce
Lee-fan vil du nok raskt miste inter-
essen, og fele deg litt snytt hvis du
. kjoper Dragon.
| Spillet er utlant av:
Digicorp. TIf.

69 14 06 69

Bruce banker en \
liten indianer.

THE BRUCE LN R

Rl

A . =X

T TARTARAY A
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i
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Testet av Bjgrn Tore @ren

Jeg er ikke spesielt
glad i motorisert un-
derholdning, sa jeg ma
innromme at navnet
var den eneste grun-
nen til at jeg plukket
ut dette produktet til
testing.

iker Mice from

Mars er en veldig

sterk kandidat til
den gyldne ’Bjorn Tore’-stat-
uetten for beste tittel pa et
TV-spill i '95.

Nar jeg var ferdig med a
glise over navnet og den ha-
plost harete musikken, best
beskrevet som 'Synth-Heavy
from Mars’, tok jeg meg tid til
a kikke litt pa selve spillet
ogsa.

Handlingen spinner
rundt et langt motorsykkel-

race - en slags pervertert
versjon av Paris-Dakar
for aliens. Lopet har

30 omganger, delt opp i fem
etapper bestaende av seks
lop hver.

For a gjennomfore ma du
veere blant de tre beste sam-
menlagt etter hver etappe.
Dette episke lopet kan spilles
i 'vanlig’ eller 'battle’ modus.

I vanlige lop er det forst
og fremst kjoreegenskapene
som avgjor, i sistnevnte er
malet a plaffe ned all mot-
stand og overleve til mal.
Vanskelighetsgraden er
naturlig nok hovyere i ’battle’
modus.

I tillegg kan to spillere ta
en tvekamp og, som i mange
actionspill, er dette utrolig
underholdende. Det er noe
spesielt tilfredsstillende i 2
eliminere en kompis - Bare
pass pa at ingen skarpe gjen- "
stander ligger i neerheten av
Nintendo’en.

Underveis i din karriere
som Motorsykkelmus, hjelpes
du av forskjellige gjen-
stander. Blant annet en
Snickers sjokolade som, i

Dapligued
= broolam |
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stedet for a fa tenna dine til a
ratne og ramle ut, gjor deg
udoedelig i ti sekunder.
Fascinerende. Enten har Freia
tuklet med oppskriften, eller
sa har dette en sammenheng
med at spillet er sponset av
Snickers.

Mellom hvert lop kan du
handle utstyr til sykkelen din
for eventuelle premiepenger.
Ny motor, bedre dekk,
magiske Snickers og vapen er
hjelpsomme forbedringer som
du boer benytte deg av -
Oppgradering av motoren er
spesielt viktig for a holde folge
i racet’s senere etapper.

Noen av dere vet sikkert
at Biker Mice er basert pa en
tegnefilm med samme navn,
og hovedpersonene fra denne
dukker ogsa opp i spillet.

Her har du sjansen til a
spille din favoritt blant de tre
heltene Throttle, Modo og
Vinnie. De mer ondskapsfulle
av dere gis ogsa muligheten til
a spille Limburger, Greasepit
eller Dr. Karbunkle - Biker

Mice’s erkefiender.

Disse seks konkurrent
har forskjellige kjoretoy og
vapen, sa det lonner seg a
eksperimentere litt, for a finne
ut hvem du liker best.

Selve spillet er for-
bausende godt. Det har soli
grafikk, oppfinnsomme bane
og mer enn nok ’Biker Mice’
stemning.

Den helt store farts-

folelsen uteblir, men dette
kompenseres for av store
mengder god gammeldags

moro. Jeg gliste og smalo

mesteparten av tiden jeg teste
dette spillet, noe som skremte
redaktoren sapass at ha
hadde hotline til Gaustad hel
forrige uke - 1 tilfelle jeg skull
klikke helt.

Sa, uansett om du er en fan
eller ikke, Biker Mice from
Mars er et forsteklasses, ac-

tionfylt, humerskapende spill

som definitivt bor sjekkes ut
Spis Snickers. Spill
Biker Mice.

SPILLKONGEN

NR.3-95
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-Testet av Tom Swift

unken med spill til sys-

temet, derimot, er et de-

~ primerende og nedstevet

syn: Noen av titlene mangler enhver

form for holdbarhet, som Voyeur.

' Andre igjen, som Burncycle, er
kjemisk renset for spillbarhet.

Det virker som om ’interak-

tiv film’ er i ferd med a bli

synonymt med ’lite under-

holdende’. Nesten alle

forsok pa slike spill

er fryktelig

 NR.3-95

darlige rent
spillteknisk, men
pakket inn i overveldende
grafikk. Er det sa fryktelig vanskelig
a kombinere spill og levende bilder?
Noen ganger dukker det opp ti-
tler som viser CD-mediets poten-
siale, hvor filmsekvenser er en del av
spillet, ikke overtar helt. Chaos
Control er, ved forste oyekast, et
slikt hederlig forsok.

To Fingre Pa Skyteknappen

Bakgrunnen for spillet er en invasjon
fra verdensrommet. Insektvesener
fra galaksen’s mindre fasjonable
strok har svermet over jordkolonien
pa Mars, og truer na med a utslette
hjemplaneten var ogsa.
Menneskehetens eneste hap er et
topp moderne romfartoy, som har
slagkraft nok til a utfordre fienden’s
Rom-Armada. Trenger jeg a si at det
bare finnes ett slikt skip? Trenger
jeg a si at du er den eneste som kan

kjore det?

Samme gamle

leksa, med




trol

g andre ord
/ - Deg alene mot en
halv million monstre fra

Science Fiction-land. Her ma jeg
nevne at Infogrammes har gjort en
veldig original vri pa konseptet -
Hovedpersonen er en jente!

Sannelig pa tide at kvinner far
sjansen til a redde planeten pa

egenhand de ogsa. Dette har, for a

si det mildt, veert et mannsdominert
vrke.

Chaos Control skiller seg ogsa
ut med sitt vanvittige tempo. Alt
skjer samtidig, hele tiden. Dette
spillet setter ny rekord for antall
laserbolter avfyrt per sekund, og du
gis liten anledning til a nyte utsik-
ten. Nesten litt synd, for bakgrunns-
grafikken pa noen av brettene hold-
er olympisk standard.

Til & begynne med virker det
som om barrieren er brutt, og CD-I
eiere endelig har fatt valuta for pen-
gene - Grafikk og action samstemt i
et spill med mange utfordringer.
Dessverre holder heller
ikke denne ut- 5,

Redd denne bven, og resten
av verden, fra den sikre un-
dergang.

- ) '@ﬂ
4

givelsen til
mal.

Skyt Noe Annet
For det forste blir grafikken
darligere utover i spillet. De
imponerende bylandskapene fra
spillets forste del erstattes med
langt mindre imponerende saker,
som virker raskt sammensatt.

Enda mer skuffende er det at
spillet har veldig begrenset levetid.
Nar du forst behersker et par enkle
knep, suser du raskt gjennom hele
spillet. Det er fullt mulig a runde
Chaos Control pa et par kvelder,
selv om du ikke er noen topptrent
skytespiller.

Det er all grunn til a bli skuffet
nar 600 kr. gir fem timer moro.
Ekstra skuffende i dette tilfellet,
hvor et i utgangspunktet godt
spill svikter totalt pa op-
plepssiden.

Synd.

— New York er i
hendene pa

ramponerende

aliens. Ring

politiet.

Grafili:
Lyd:
Totalt:

86%
789,
499,

Stort, stygt sluttmonster.
Avlslutt ham.

NR.3-95 19

SPILLKONGEN




Testet av Claus Grevdal

Tid for selvransakelse. Drommer du om a
sprade rundt i motorsykkel-outfit med langt
har, solbriller og hagle mens du redder en hel
nasjon? Interplay gir deg med spillet

-..Gdr ikke av veien for en real Blackhawk sjansen til a leve ut dine drommer.
18 slosskamp... -

\

\

\

\
istorien er som hentet ut av en videofilm du
finner nederst i hyllene (Tilbud! To filmer for

femten spenn!). Etter litt bla bla koker det ned til

!

\

\

at landet til det snille folket Androthi har blitt invadert av de
onde Ka'dra'suulene. Androthiene holdes na som slaver av
Sarlac, den slemme sjefen til Ka'dra'suulene, og de har det
ikke szerlig bra (klag, svt). Du spiller enkelt og greit superhel-
ten Kyle Blackhawk som skal redde alt og alle fra Sarlac.

Veldig tungrock

Den ganske uinteressante og skremmende harry historien
gjorde at jeg i utgangspunktet var fryktelig negativt innstilt
til dette spillet. Da jeg fikk se min gloriose helt Kyle
Blackhawk posere ifort T-shirt og solbriller, og med ei hagle
~ over skulderen i introen til spillet, holdt jeg en finger truende
Det raaer appetebpét obpe pa veggeﬁ tror - | pa off-knappen. Det ble ikke seaerlig mye bedre da jeg testet |
(4 jeg skal forestille en hardrock-smiley, eller ut kontroll-systemet og fant ut at Blackhawk hadde den
‘ noe... - - ’ - . unike haglemanoveren "skyt pa noe bak deg, uten a snu deg.
- og med ei hand" pa repertoaret. Dette var veldig harete.
Dette var veldig tungrock.

1edetdente

¥
e

A R e T LT R e g TR S S e

vle Blackhawk planter bly i onde monstre.

SP»IL‘_LKONGEN_A ‘NR.3-95
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Hagla puttes pa plass i slira pa ryggen. Nok
en grei dag pa jobben for Kyle B.

Den litt morke og dystre grafikken skaper
fin stemning. Her ser vi en deltamuskel og
kombinert triceps-/bicepmuskel posering
av Blackhawk.

Sveert Spillbart
Men spillet er utrolig nok ganske bra! Selv om spillet omtrent
lover deg mere har pa brystet, sa er det meget spillbart. Det kan
til tider minne om spillet Rick Dangerous som kom til Amiga for
endel ar siden, og har mange overraskelser pa lager. Det spinner
egentlig rundt skvt, eller spreng, de slemme, hopp over avgrun-
ner og finn vapen og hjelpemidler underveis, men det er gjort
sveert overbevisende. Du blir hele tiden dratt videre i spillet, og
ender opp med a ga glipp av mye sovn. Rent teknisk er det helt
greit, og grafikken er fin, selv om Interplay kanskje burde jobbet
litt mere med enkelte animasjoner. Lvdeffektene er bra, med
mye grynting og flotte ladegrep effekter (ehh?). Musikken er
som i de fleste konsollspill ganske ensformig og kjedelig, men
ikke irriterende. Kontrollsystemet er helt greit, og du kommer
fort inn i det selv om alle knappene benyttes.

Konklusjonen er derfor at Blackhawk anbefales som fin un-
derholdning for de som liker skyte-/problemlosningspill der en
hardrock-vokalist utstyrt med

:::19(;9 SP“:’el;(ho"ed"One“- Lite Iskaldt passerer Kyle «steintoff» Blackhawk et
0d og obskone scener, men H inspist skjelett. Det ma nok sterkare saka te
bor nok helst holdes unna de Graf""‘: r 4 s% {)m ZennaJQUten ska bli redd!

minste uansett. Kjop det ._yd: 78°
Yo

gjerne, bare husk a teste det

ut i butikken forst. Tota'tg 8 20 /o

Spillet er utlant av:
UNSACO as

ihorc sty oy

Den feite bla klumpen i midten av bildet
er en av de slemme. Du kan trygt ta livet
av han.

Brei benforing og cowboystovler. Jiiihaaaa!

'NR.3-95



Testef av Claus Gravdal

Jeg jager nedover isen
mot buret til Rangers.
Backene klarer ikke a
stoppe meg. En kjapp
finte som far keep-
eren litt ut av balanse
er alt som skal til for
a score. Publikum
broler av forvent-
ning. Nervost rykker
jeg i kontrollen for
jeg lynraskt trykker
inn C-knappen.
Keeperen strekker
seg med snap-
phansken - for
seint, det er MAL!

n rekke for-
skjellige is-

likumsidrett og dermed

et godt satsningsomrade for
spillprodusenter. Electronic
Arts gir oss na NHL '95. Et spill
lisensiert fra National Hockey
League og inneholder alle de
nyeste lagoppdateringene fra
den nord-amerikanske serien,
mange muligheter for finter,
langskudd, direkteskudd,
blokkeringer, m.m. I tillegg har
den erfarne underholdningsfab-
rikken Electronic Arts slengt
med muligheten for a bytte og
lage nye spillere.

Sett av sommerferien

Du gis utallige muligheter til a
trene pa de forskjellige fi-
nessene ved NHL '95 for du
kaster deg pa en hel sesong. Du

hockeyspill
har sett dagens lys pa
datamaskiner og
spillkonsoller de siste
arene. Hockey er USAs
fijerde storste pub-

kan spille alene mot mot-
standerens keeper, eller kjore
straffekonkurranser dersom du
synes det er mer spennende.
Selvfolgelig kan du ogsa spille
enkeltkamper

A 3
EASTERN CONFERENLE MNORTHEAST BD
Pts CF @

13 PI'ID;: : o -
Det er viktig ad mestre

kunsten a vinne en drop.
Tunga rett i munnen.

W\ I

coocoococoooom™
O 0o 00000«
Toocoooo0o0

]
H
@ 0ooco0o0o000

*4 For Conference -

Som alle Amerikanske
sportsspill, har NHL eno
mengder statistikk.

© SPILLKONGEN © NR.3-95



mot maskinen eller

en tilfeldig kamerat. Den virkelige
utfordringen ligger uansett i a
spille en hel NHL sesong. Da har
du 84 kamper a kose deg med, og
det er nok spilletid til a holde de

fleste spillentusiaster innendors i
sommerferien.

Grafikken pa dette spillet er
helt grei. Ikke noe ekstraordineert,
men flott flyt og pene animasjoner.
Det gir et ekstra kick a smelle en
motspiller sa hardt i brystet med
kolla at han kastes over vantet og
havner ute blant publikum. Lyden
er meget bra, med et aktivt pub-
likum, orgelmusikk og alle lydene
som skapes av skeyter mot is, puck
i vantet, kolle i magen, osv.
Musikken er laget av Commodore
64 legenden Rob Hubbard uten at
det har hjulpet. Musikken
er

dessverre  direkte
plagsom til tider.

Musikken til tross - dette er
et utrolig bra spill som vil veere
en direkte trussel mot all
eventuell bading i sommer.
Jeg vil ga sa langt som til a si
at det er verdt a kjope en
Sega Mega Drive bare for a
fa spilt NHL '95. Kjop det
og nyt det. Husk bare a
skaffe deg en batteri-
pakke slik at du kan
lagre endringene i
spillet!

Spillet er utlant av:
BRIO

4 Tendenser til hypervold bak
2 malgarden.
En forsvarsspiller gir alt

for laget sitt. Gi den man-
nen dobbel dose XL-1 i
pausen.
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«Din forste, og minst farlige, motstander.
Jeg fikk nesten darlig samvittighet, denne
mannen greier knapt a holde seg pa beina i

motvind.»

Testet av: Bjgm Tore @ren

ette er noe sa sjeldent som

et neerkamp-spill med bare

to ninjaer! Grunnen til det
er at Punch-out simulerer selv-
forsvaret’s mest noble kunst: Boksing.
Hva de to ninjaene gjor her ma du ikke
sperre meg om - Nintendo tok vel ikke
sjansen pa a lage et kampspill uten.

Du kontrollerer en halvveis gjen-
nomsiktig overkropp som deler ut slag
mot magen og hodet pa et bredt utvalg
motstandere. Dette hares greit ut, ikke
sant? Problemet er bare at mot-

o s (19742

PLiNCH

© iLONEN N3—

«To mmutter ni sekunder og noen pene
slagserler senere er jobben utfart,» :

standerne dine ikke lar seg begrense av
noe sa barnslig som reglementet, de
sparker, skaller, klemmer og gjer seg
usynlige i hytt og pine - Det er ikke fa
ganger jeg har skreket "Dommer!",
etter a ha fatt nesen slatt gjennom
kraniet av ett eller annet totalt ulovlig
angrep. Dommeren har, som jeg raskt
fant ut, fri idag sa forbered deg pa mye
juling fer du leerer & dukke unna i tide.
Malet ditt er a sla deg vei fra ingen-
steds til verdensmesterskap. For a
oppna dette ma du gjennom fire
forskjellige rankinglister, som hver
bestar av fire «<boksere». I den forste
moter du en fransk bestefar med lum-
bago, en
kanadisk tem-

«Her ser vi at jeg raskt overkom samvit-
tighetskvalene mine, og ga beste-
far en god omgang juling.
Sikkert velfortjent.»

BOBES 1 D250
SEORE 5

merhogger, en lyn-
rask cubaner med magetrabbel og en
skallet tyrker - Som du sikkert skjenner
er det fa utfordringer her, og denne
konkurransen er vel ogsa ment som en
slags oppvarming.

Det blir raskt verre, og har du ikke
leert & forsvare deg skikkelig for neste
rankingliste, er du i trebbel - En mek-
sikaner med det sjarmerende navnet
«Maskert Muskel», vil for eksempel
kunne by pa enorme mengder grise-

bank.

Kontrollsystemet

Kontrollsystemet i Punch-Out er enkelt
og greit. Du dukker, smyger unna og
dekker deg ved a bruke piltastene, og

s ramefl 0347271

«Sp!lleren du kontrollerer er hahmefs ‘
giennomsiktig, dette ser litt merkekg ur 3§
men fungerer veldig bra.» =




«Hold
deg unna

«Alle bokserne i Punchout er to-

talt latterlige, denne eks-tommerhuggeren som
har forvillet seg inn i bokseringen er et godt ek-

sempel. Gi ham inn...»

ved hjelp av disse kombinert med knap-
pene, slar du heye/lave slag mot
heyre/venstre. | tillegg far du noen
ganger sjansen til a sla spesielt harde
knock-out slag.

Hver gang du treffer fienden,
stiger ditt «kraft-o-meter». Etterhvert
som dette gar mot toppen slar du hard-
ere - Hvis pila nar helt opp, er det pa

tide a ga for knock-out.
Dersom motstanderen din,
derimot, far inn en tref-
fer synker kraft-o-me-
teret raskt igjen - sa
pass deg. Dukk, dekk og

ikke sla for du er sikker pa a
treffe.

; 3‘:’3225‘39‘3 e} D00
g EEmUSEE: &

Fristende eller...?

Alt dette hores kanskije fristende ut, |
men jeg har dessverre sterke reser- |
vasjoner angaende Punch-Out.
Spillet er pa mange mater utdatert.
Grafikk, animasjoner og lyd gir in-
ntrykk av & komme fra en annen tid -
Kornete og hakkete er stikkord og jeg
glemte nesten at jeg spilte pa en 16-bits
Nintendo. Jeg mistenker dette for a
veere et skikkelig helgeprosjekt som
ingen har interessert seg for, det hele
virker fryktelig uinspirert.
Konklusjonen min er at, pa tross
av utallige tjuvtriks, slar ikke Punch-out
seg vei til tittelkamp - Det ender opp
som en overvektig,
middelaldrende
bokser halvveis ned
pa rankingen, som

UNSACO as

aldri det samme.»

«Bob Charlie har rytmen i blodet - still deg i
veien for slagseriene hans og hodet ditt blir

springskallene til denne karen, det skal ikke
mer enn et par stykker til for a knocke deg.»

Spillet er utlant av:

/——————-— =
SPILLKONGEN © NR.3-95 ©

«Med 10 seire og
16 tap i kofferten
er det pa tide a re-
vurdere den jobben
hos RIMI.»

flys inn hver gang noen trenger en billig
seier.

Synd, egentlig, for ideen er god,
kontrollsystemet er bra og den eneste
feilen er at spillet burde kommet ut for
tre ar siden. Let etter trabbel andre
steder enn hos Punch-Out.




Av Tonny Espeset

Jeg har lenge veert
Spillkongens offisielle
Doom fan, etter a ha
tilbrakt unevnelig mange
timer foran PC versjonen.
Da Doom til jaguaren
dukket opp ble de andre i
redaksjonen ogsa farlig
interessert, til tross for at
ingen hadde sansen for
PC utgaven.

en for de rakk a rea-

geré snappet jeg

den til meg og lap
inn pa Spillkongen’s fluktsikre
testrom og boltet dera. Denne
klonen skulle granskes noye,
pixel for pixel - og av en fag-
mann!

Jeg ma innromme at jeg
forst ble skuffet. Musikken! Hvor
var det blitt av den stemnings-
fulle musikken!? Og grafikken
var fritt oversatt, mye manglet
eller var ombygd. Hvordan kunne
de? En klassiker som Doom
burde bli oversatt med respekt!
Det hjalp ikke mye at ID software
selv stod bak oversettelsen.
Blasfemi, det er hva det er! Men

En helvetes- |
demon far
det mellom s
oynene!

NR.3-95

jeg lot denne klonen fa en sjanse
alikevel, fargeovergangene var jo
tross alt mye jevnere enn pa PC
versjonen... Grafikken var
dessuten overraskende rask. Hm,
kanskje det alikevel var hap?

Historien bak

Du er fremdeles en elitesoldat og
selvsagt toffere enn toget.
Kompisene dine og du har
uheldigvis blitt teleportert til en
verden full av ondskap, og du ma
romme tilbake til jorden. Ingen
enkel sak, siden alle demonene i
helvete er etter deg. Kompisene
dine har alt blitt drept pa mak-
abert vis, du finner deler av dem
rundt omkring i store blodpoler..
Til alt hell finner du ogsa flust av
vapen slengende rundt, og
magiske gjenstander hjelper deg
ogsa i kampen for frihet. Hagler,
rakettkastere og plasmarifler er
bare et lite utvalg av hva du
finner. Om du gar tom for ammu-
nisjon, ma du frem med nevene -
noe som ikke anbefales mot ild-
sprutende demoner som stadig er
i haelene dine.

Stemningsfull action
Dette spillet har oppnadd enorm
popularitet i hele verden.




Ikkeminst pa grunn av atmos-
feeren i spillet. Jeg har tatt meg
selv i a hoppe hovt i stolen om jeg
blir overrasket av en demon som
lurer bak hjernet og jeg dukker
om det kommer en ildkule litt for
nzer. Denne intense folelsen av a
veere der er helt unik...

Grafikken i spillet er et kapit-
tel for seg selv. Da spillet forst
kom falt de flestes kjever ned pa
tastaturet og de ble sittende a
mape i flere minutter. Lys, skyg-
ger og realistisk tekstur samt
kompiserte tredimensjonale byg-
gverk man kan tusle rundt i
gjorde sitt til det. Jaguar-
versjonen har like avansert
grafikk, skjont noen mindre detal-
jer som delvis gjennomsiktig tek-
stur er kuttet ut.

sa de som ikke klarer a skille mel-
lom virkelighet og spill boer styre
unna, uten at jeg tror det er for
mange av dem. Vel, dere er ad-
vart...

Konklusjon
Dette er et glimrende spill, og
Jaguarversjonen er sveert bra. En
del detaljer er endret, men oftest
til det bedre - skjont edderkopp-
monsteret pa det siste brettet
savnes... Noe jeg ogsa savner er
musikken, men lydeffektene er
like bra som pa originalen.
Moralen er: Om du ikke er
redd for litt underholdende vold,

lop og kjop!

Spillet er utlant av: Akers Mic.
TIf. 22 33 55 55

Voldelig

De som har fulgt med litt
pa nyhetene har fatt med
seg at dette spillet har blitt
omtalt som sveert voldelig.
Det stemmer, det er vold-

elig. Men det kan faktisk

virke som om denne ver-

sjonen har feerre voldelige

Grafikik:
Lyd:
Totalt:

20%
85%
22%

elementer i bakgrunns-
grafikken. Doom har ogsa en
sterk okkult stemning over seg,

L2

Rosa, men ikke
myke og kosete
som man skulle
forvente...

Uflaks! En av disse kan gjore
livet surere enn du trodde var
mulig. Selv a ha time hos to
tannleger samtidig ville vaere a
foretrekke frem for et mote med
disse...

Disse monstrene er ufarlige pa
avstand, men kommer de naer
nok er det bare en utvei -
panikk!

Motorsagen er ra, men igrunn
bare siste utvei nar man er tom
forammo.

En rakettkaster tar livet av det
meste, inkludert deg selv om du
star litt for nser eksplosjonen...

[ SPILLKONGEN




lestet av Claus Gragvdal

et er store penger a tjene
pa a gi ut spill. Idrettsspill
tjener inn mest penger, og
basketball er den heiteste idretten i
USA pa spillsiden. Med NBA JAM
skulle derfor Acclaim ha en sikker vin-
ner pa sine hender. Vi gar one-on-one
med deres nye gullgruve.

Vi gar rett til kjernen av spillet
med en gang. Dette er en direkte

SPILLKONGEN

oversettelse av arcade-spillet med
samme navn. Med andre ord - ikke
forvent masse taktikkdeler,
spillerkjop, serier etc. Dette er two-
on-two action fra foerste sekund. Du
velger deg ganske enkelt et NBA lag a
styre, og har tre spillere til radighet.
Her kan du velge hvilke to du vil ha pa
banen i hver enkelt periode. Deretter
er det rett ut foran et sultent hjem-
mepublikum, som forventer at du vin-
ner. ;
Ideen er enkel men genial. Du far

NR.3-95

lov til a styre rundt med baskethelter
som Scottie Pippen, Dennis Rodman,
Karl Malone m.fl. og kan gasse deg i
fine langskudd, imponerende blocker
og spenstige dunks som slar pusten
av motstanderen. Grafikken er utrolig
bra og lyden er perfekt, med pub-
likum, dommer og kommentarer fra
speaker. Kampene flyter utrolig godt,
og det er brukt mye tid pa a fa alle
bevegelser fra ekte basketball med i
spillet. Man blir sittende med hoy puls
allerede fra tip-off. Du skal spille deg

N
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k=1 Spillerne lever i
1 I.’ konstant fare
8 for a lande i
korga selv.

Gravitasjons-
./ lovene blir

puttet pa hylla
i NBA Jam.

Legg merke til at
ingen slam-
dunker pa dette
bildet. Et
sjeldent oyeb-

| NBA JAM, er
jeg redd det
gar nedenom
og hjem med de
fleste
» gatekjokken og
spillehaller rundt om
i verden. Har du en
Super Nintendo liggende a

.
oppover pa rangstigen, siden spillet er
4 og starter med det antatt sapass bra i
| ‘ W darligste laget i NBA. seg selv. Det er
‘y Etter at du har slatt alle la- viktig a fa fram:
gene, far du prove deg mot Dette spillet er en
spesielle superlag. gave til alle som
I tillegg til a spille kamper direk- har kastet bort flere
te, sa er det lagt ved en tren- tusen kroner foran en
ingsmodus som gir deg sjansen tila NBA JAM arcademaskin et

prove ut de forskjellige triksene i eller annet sted. slenge hjemme, sa lop ut og skaff deg
spillet. Pa toppen av dette finnes det Som oppsummering ma jeg bare NBA JAM i dag!
diverse spesial-moduser du kan sla av  si at dersom det er trenden at spille- Spillet er utlant av: Akers Mic.

og pa. Disse fant jeg ganske kjedelig, hall-oversettelser blir sa gode som TIf. 22 33 55 55
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| SEGA MEGADRIVE

Velg mellom dtte forskjellige baner.

helt fra begyn-
nelsen - Golf er
ikke funky. Lubne

menn med over-
belastede mtrent like underholdende som a stirre pa

bankkontoer tanegler for a se hvor raskt de vokser. Kall
som, ikledd rare meg en sports-rasist, men jeg bader gjerne

gensere, bruker i glasskar for a slippe a se golf pa Eurosport.
sondagen til a Med dette som bakgrunn gledet jeg meg ikke akku-
vime rundt Pé en rat til a teste PGA Tour. Musikken som meatte meg,
nyfrisert gress- etter at jeg sagt 'unnskyld’ til Sega’en og puttet inn kas-
plen, mens de setten, forsterket mine motforestillinger. Fuktig taffel-
slar sma baller jazz med pornografiske undertoner og ’lekne’ bass-

foran seg. ganger, her finnes ikke hap.
Heldigvis er jeg en talmodig mann, sa
jeg trykket meg vei til selve spillet,
og fikk en overraskelse.
PGA viste seg a ha overbe-
visende grafikk, hoy spill-
barhet og flere valgmu-
ligheter enn en gjen-
nomsnitts

Testet av Tom Swift

gjore en | \
ting klart
|
|
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vrkesveileder.

Du far utlevert din personlige
lubne mann m/rar genser, og spiller
pa et titalls forskjellige baner med
vann, sandhull, traer og alt som fol-
ger med. Grafikken pa bade baner
og spillere er imponerende og set-
ter raskt stemningen - Hvis ’stemn-
ing’ er et ord som kan brukes om
golf. For du vet hva som traff deg,
jazzer du rundt pa verdens golf-
baner uten a mistrives.

Spillet er lett a sette seg inn i,
selv om det kryr av 'golf-ting’ som
Putt-koller, Drivere, Fairways og
Birdies. EA sports har virkelig
anstrengt seg for a gjore dette pro-
duktet tilgjengelig, selv for folk som
aldri har sett en golfkelle:
Eksperter gir deg rad, Sega’en vel-
ger kolle for deg og du kan lagre
spillet sa ofte du vil. Plaff las helt til
du far ballen dit du vil ha den, med
andre ord.

Nar du har spilt noen turner-
inger kan du ta en titt pa statis-
tikkene for golferen din. Alt fra
lengste slag til prosentsjansen for
at du klarer en putt, er nitidig malt
opp og telt av din flittige
Megadrive. Morsomt.

¥
Tk

a

En spesielt
underholdende
funksjon gir deg mu-
ligheten til a spille en
Shoot-Out. Dette er ikke
sa voldelig som det hores ut
og involverer deg, noen venner
og/eller datastyrte spillere som
motes til dyst ved fire spesielt
vanskelige hull. Den darligste
golferen fra hver omgang forsvin-
ner ut av konkurransen, helt til to
tapre spillere star igjen. Tro meg,
dette er nervepirrende saker.
Konklusjonen blir at, hvis du
ikke liker golf, ma du glemme at
dette er et golfspill. Har du over-
hodet har sansen for den spe-
sielle stemningen man far
av sportsspill, liker du PGA
Tour III. Pa tide a finne
fram den gamle Lacoste
genseren din, far’s dress-
bukser og bestefar’s six-
pence - Pa tide a spille
litt golf.

Fuzzy Zoeller kitter til. Et langt slag ' |
mot green’en.

i - -
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Testet av Bjgm Tore Dren

| oen raske menyer og to min-
" utter med manualen senere,

_ var min ferste kamp igang -
Det darlige fersteinntrykket ble raskt glemt
og all tvil feid til side.

SANTA MARADONA!

Verdens 26 beste nasjoner, Norge inklud-
ert, er glimrende representert i dette spillet.
Alle landslagene spiller med forskjellig tak-
tikk og forskjellige egenskaper, basert pa
virkeligheten. Dette er genialt gjennomfert.
Lagene du spiller med/mot oppferer seg

sveert realistisk - Norge er godt organisert,
Columbia vimer rundt pa midtbanen og det
er nesten umulig & score mot Irland. Selv
om Konami ikke har hatt lisens til & bruke
ekte spillernavn, dukker ogsa markante per-
sonligheter opp. Sverige har en farget mal-
tyv (les: Dahlin), Italia forer pasninger til
kjekk kar med hestehale (Baggio) og
Argentina har en dopet, kortklipt gud i an-

grep (Maradona!). Programmererne trenger

ikke angre en eneste time de har brukt pa a
fa lagene til & stemme, variasjonsmu-
lighetene og realismen gir Superstar Soccer
nesten ubegrenset holdbarhet.

Teknisk sett, er dette spillet nesten
perfekt. Tempoet er helt riktig, vanske-
lighetsgraden er godt balansert og mengden
av finesser spillerne kan utfere er hoy, uten
at kontrollene blir for kompliserte. Falelsen
av a spille fotball er nesten akutt og nar jeg
sier nesten perfekt, er det mest fordi jeg
holder mulighetene apne for et enda bedre
fotballspill. Selv om jeg frykter at dette ma
involvere 24 spillere og en dommertrio pa
soverommet mitt.

Valgmulighetene du gis, er det ogsa
lite & utsette pa. Mest fristende er selvsagt
en VM-aktig konkurranse med kvalifikasjon,
sluttspill og all stemningen bare denne ene

Du Ser heie tiden hvillen spzuer /
SO CiiG ki eiie er mareri ieo
€11 ring runds spillerert.

SPILLKONGEN

NR.3-95 )

sportsturneringen kan gi. I tillegg har
spillet en slags verdensserie, hvor alle |
lagene mater hverandre to ganger for
a avgjere hvem som er best - En god |
ide, om ikke annet sa for variasjo- |
nen's skyld. ‘

En tredje modus lar deg spille |
forskijellige scenarier, med varierende |
vanskelighetsgrad. Disse er praktiske |
hvis du bare ensker et kort spill, og er
av typen: Nigeria 1 - Frankrike 1, du er
Nigeria og har to minutter pa deg til a vinne
kampen. Originalt.

Det er selvsagt ogsa mulig a spille
enkeltkamper, alene eller mot en venn. Det
er spesielt underholdende & meote en kamer-
at som foretrekker et lag med helt annen
spillestil enn du er vant til. Utfallet av slike
kamper er nesten umulig & forutsi.

En del av spillet som ikke fungerer
spesielt godt er trenings-funksjonen. Denne
er kjedelig, pa grensen mot traurig, og ikke
videre nyttig. Du leerer mer av fem-seks
kamper pa 'Easy’ mot regulere mot-
standere. | stedet for pasnings- og drible-
trening burde spillet gitt deg muligheten til
spille treningskamper. Et par hjemmekam-
per mot San Marino ville gitt bade fer-
dighetene og selvtilliten god trim.
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delen er @
kjedelig, og

- i ol spillets en-
He Thooth! He Thcorth! este svake
Grafikken i International Soccer er ikke side.

spektakulaer, men god og gjer jobben
sin. Spillergjengivelsene har perfekt
storrelse, og detaljnivaet ellers er akku-
rat passe. Ti poeng til Konami for ikke a
la overdreven grafikk komme i veien for
spillbarheten.

Pa lydsiden er det lite variasjon, men
det som er holder ihvertfall grei
kvalitet, med oppmuntrende tilrop og
sambatrommer fra publikum. Til og
med lesperen fra apningssekvensen skjerp-
er seg, og styrer unna ord med ’s’ i.
Konklusjonen er

nesten selvsagt.

Pa tross av et par sma irritasjonsmomenter,
er dette verdens beste fotballspill.

Konami 1 - Rekla 0

Keeper ser dumt pa idet Dubois
gir Frankrike ledelsen.

“NR.3-95 33
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Dette er akkurat hva det ser ut som.

En ku-utskytelsesrampe.

Et Grenmo-monster gir Jim en av
sine forste, store utfordringer.

Testet av Tom Swirf

TV-spill er virkelighets-
flukt. Med din SNES kan
du bryte hverdagens ru-
tine og, for en kort
stund bli superhelt,
karatemester, proff-
bokser, racerbil-sjafor
eller mark.

Mark??

a faktisk, dette nye pro-
duktet fra Nintendo
har en av vare sma,

slimete, venner i hovedrollen.
Spis jord, krabb over veien,
spis mer jord, do i en solepytt -
en mark’s liv er gloriost og
spenningsfylt. Jeg kunne knapt
vente, og sitret av spenning nar
kassetten gled inn i
Nintendoen. Mark-moro, her
kommer jeg. Whee. Skuffelsen
ble stor da jeg fant ut at
Earthworm Jim ikke er noe van-

34
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lig insekt. Han krabbet i sin tid
inn i en merkelig drakt som har

gitt ham spesielle evner - Jim
kan lope, skyte, hoppe og kjore
romskip. Nedtur.

Vel vel, siden en realistisk

mark-simulator tydeligvis lar
vente pa seg, far jeg noye meg
med a spille enda et plattform-
spill.
Et produkt innen denne utslitte
grenen ma virkelig overbevise
for a veere verdt pengene - De
fleste av oss har sett flere plat-
tformer enn strengt tatt nod-
vendig, og begynner a fa nok.

Det er irriterende at soft-
ware-husene ikke benytter de
siste ars teknologiske frem-
skritt pa nyvinninger, bare til a
forbedre gamle konsepter. Hvis
jeg skal vaere helt zerlig hadde
en mark-simulator veert a over-
drive, men litt mer variasjon ma
vi vel kunne forlange?

Heldigvis er Earthworm
Jim et av de spillene som slip-
per unna med sitt uoriginale
grunnkonsept. Den viktigste
grunnen til det er at Virgin har
stappet det fullt av skrudde
ideer, perverse innfall og syke

God grafikk og
hoy vanske-
lighetsgrad.
Marken Jim er
en vinner.




Selv om Jim
! er en mark,
tar han seg
fram de
1 fleste steder.

Jim smiler til fotografen.
...Sjarmerende, er han ikke?

monstre - spytthopping, profes-
sorer med sjimpanser der hodet
burde veert, onde gullfisker som
styrer robo-katter, advokater
som skyter dokumenter ut av
stresskoffertene sine er noen
eksempler. Designavdelingen
til Virgin har utvilsomt en bolle
full av mystiske piller staende
ved siden av kaffe-automaten.

Heldigvis folger grafikken
opp. Bakgrunnene er flotte,
monstrene godt gjengitt og ani-
masjonene blant de beste jeg
har sett uansett format. Om
ikke annet, bor du ta en titt pa
dette spillet for a se Jim bevege
seg - Tro meg, her snakker vi
om en sexy mark.

Musikken og lydeffektene
holder ogsa grei standard,

Earthworm Jim bor du sette av

et par uker - Litt for mange spill
kan rundes i lopet av et par
dager, og gir derfor darlig valu-
ta for pengene.

Konklusjonen ma bli at
dette er et sykt, morsomt og ut-
fordrende spill som vil frareve
deg nattesovnen i lang tid
framover. Earthworm Jim har
alt du krever av et plattform-
spill og litt til - Du far blant
annet sjansen til a sende kveg
ut i verdensrommet, en
passende straff for stokk
dumme drovtyggende melke-
produsenter. Sa glem alt
mamma sa om at du matte
holde deg unna insekter med
vapen, invester.

ulykkestilfelle.

selv om programmererne
ikke har overanstrengt
seg pa denne delen av
produktet.
Vanskelighetsgraden
er hoy, noe jeg synes er
positivt, selv om det
betyr store mengder
frustrasjon og stump

Grafiki:
Lyd:
Totals:

9239,
819
86%

vold mot joypad’en. @nsker
du a se sluttsekvensen i

Fram med skyter’n. Farene lurer

overalt.

SPILLKONGEN
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Videospill

-himmelen

e ek ST R

: R : Hva med en Nintendo in-
e : N e nebygget i et arkadespill.
I USA ligger «The St. Louis ' ‘
Coin-Op and Video Game

Av. Vidar Martinsen
Har du noen gang

tenk over hvor gamle ‘
arkadespill havner g videospill himmelen ligger i
etter at de har slukt St. Louis i USA. Der har de
sin siste fem'er? ...P3 nemlig et museum for slitne
skraphaugen kan- arkade og videospill.

skje? Det gjelder vel «The St. Louis Coin-Op and Video
for de fleste, men Game Museum», heter himmelen, og her er

noen er heldige F det mange godbiter for barn i alle aldre.
kommer til videospill Det er ikke bare stablet inn hvilke som
himmelen. helst gamle arkadespill, nei her er det klas-

siske spill. Du ser bl. flere typer PAC-MAN




spill en du trodde eksisterte. Dragons
Lair, bade 1 og 2 er representert.
Donkey Kong og Q-Bert samt mange
flere.

Det er gratis a komme inn pa
museet, men til gjengjeld sa er det |
mulig a spille pa de aller fleste spil-
lene. Og slipper du opp for mynter er =
selvfolgelig ikke det noe problem, da &
veksingskontoret aldri er langt vekk.

Alle spillene har en plakat som |
forteller litt om spillets historie.

Det er gratis @ komme inn pd museet, men
til gjengjeld er det ikke vanskelig a bli kvitt

vekslepengene sine. SPILLKONGEN  NR.3-95




enne maskinen er mest
sannsynlig Nintendos store
mareritt og den verste
konkurrenten til Ultra 64. Den er 32-bits,

CD basert og har muligheten til & spille av
video i full sterrelse. Flere glimrende spill
har alt blitt produsert til denne maskinen,
blant annet Toshinden og Ridge Racer.
Disse spillene viser virkelig maskinens mu-
ligheter og er minst like bra som de beste
du finner i spillehallene! Mortal Kombat 3
er ogsa lisensiert til Playstation, noe som
neppe vil fere til at feerre blir solgt. Den var
en braksuksess i Japan da den ble lansert,
hele 365,000 maskiner ble revet bort etter
tre uker. En virkelig hit, noe som ferer til at
en mengde spill kommer til & bli produsert
til den fremover.

Som de andre maskinene omtalt har den
ogsa stette for 3D grafikk. 360,000 flater
med tekstur kan tegnes hvert sekund.
Opplesningen er pa 320x224 eller
640x480 punkter, i 16.8 millioner farger.
Lyden er i hoykvalitets stereo, og man kan

ogsa spille musikk CDer pa den via en
meny pa skjermen. Det verserer ogsa ryk-
ter om at Playstation kan brukes som en .
CD-ROM spiller pa en PC, skjent disse er
ikke bekreftet.

Her ser du et eksempel pa
grafikken til PlayStation.

enne 32-bits, CD baserte
spillmaskinen gjer det skarpt
i grafikkavdelingen.
Opplesningen varierer fra 320x224 til
640x480 punkter, med 16.8 millioner

farger i paletten. 32000 farg-
er kan vises samtidig. Den
har innebygget prosessorer
som tar seg av 3D grafikk.
60,000 skyggelagte flater
med tekstur kan tegnes hvert
sekund. lkke darlige spesi-
fikasjoner, og i praksis fun-
gerer maskinen ogsa bra.
Spillet Panzer Dragon viser
3D grafikk som man kun
trodde var mulig & se i ani-
merte introsekvenser for.
Veldig imponerende! Maskinen klarer
ogsa a gjengi video i full sterrelse.
Forelepig er det laget relativt fa spill til
denne maskinen, i forhold til f.eks.
PlayStation, men en mengde nyheter er
underveis.




'vi'dunderma'skmene?

ngen av maskinene omtalt er off-
|5|elt sluppet i Norge i skrivende

Ultra 64 er ikke ferdig enda, men jeg
mistenker vel at nevnte importor nok
blir en av de forste som far kloa i
denne ogsa.

Om du kjeper en xmportert

ette er Nintendos nye 64

bits vidunder, utviklet av

i ” Nintendos selvutnevnte
Dream Team. Den er basert pa RISC
teknologien, noe som gjer den blendende
rask. Den sterste attraksjonen blir nok de
unike grafikkprosessorene som er i stand
til & generere sveert heftig 3D grafikk.
Grafikkchipene er utviklet i samarbeid med
Silicon Graphics, kient for maskinene som
ofte blir brukt i filmindustrien til spesialef-

Norge bruker en standard som heter
PAL. Heldigvis finnes det TVer som
klarer a tyde NTSC signalene ogsa
her i landet. Disse kalles ‘Multi TVer’'.

na. Nar de europeiske versjonene av

spillmaskinene kommer i salg kan det
bli vanskelig a finne slike japanske ti-
tler i hyllene, kun europeiske utgaver
av disse.

fektmakeri. Filmer som
Terminator Il, Jurassic
Park og the Mask kunne
ikke blitt gjort uten
teknologien til Silicon
Graphics. Dette lover
sveert bra i
grafikkavdelingen.
Opplesningen kan
variere fra
320x224 til im-
ponerende
1200x1024 punkter.
16.8 millioner farger
kan vises samtidig. Over

100,000 flater med tekstur kan teg-
nes hvert sekund. Avansert skyggelegging
(Phong og Gouraud) er ogsa stettet.
Spillet Cruisin’ USA har blitt lansert i
spillehallene, og kjeres pa en tidlig versjon
av Ultra 64. Dette bilspillet ser im-
ponerende bra ut, og sier ikke lite om
maskinens potensiale.

Lyden vil bli i stereo, med 64 bits op-
plesning og en samplingsfrekvens pa
44kHz.

Maskinen vil bli kassettbasert. Dette
vil si at lengre sekvenser med film og lyd
ikke blir mulig, slik som pa konkurrentenes
maskiner som benytter seg av CD teknolo-

e
Giray

Tiken maskin
bor man satse pa?
Det er vanskelig a gi noen gode rad sa
tidlig, men Ultra 64 og Playstation
sklller seg posntlvt ut. Mltt rad er a

gelige for lommepengene brukes, en
fantastisk avansert maskin er ganske
ubrukelig om det ikke finnes et rikt og
godt programvareutvalg til den...

gien. Spillkassettene vil kunne romme alt
fra 8 til 64 megabytes. Til sammenligning
kan en CD plate romme ca. 650
megabytes, 10 ganger mer. Heldigvis er et
spills spillbarhet uavhengig av hvor mye
fancy animasjonssekvenser som er dyttet
inn. Nintendo har nok et ess pa handen
hva spillutviklingskompetanse angar, sa
denne spillmaskinen er uten tvil spen-
nende. Vi tar en neermere kikk pa den i
neste nummer.

PRESS START EVEDOL @

til den nye Ultra 64
na:
e jra et nyit

ticken
stort a uisette

) vises et bild

- det ilkke
I{ som vil veere et av de

ste spillene tilgiengelig for

enne maskinen.
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Donkey tips Av Egebart

Det spillet du na har dytta
ned i gapet til din Super
Nintendo maskin har tjent
mer penger enn Jurassic Park
og for a oppleve noe lig-
nende her til lands ma du dra
til Kr.Sand Dyrepark. Det kan
bli dyrt, hvis du bor langt
unna (tog/buss + Inngangs-
billett). Der har vi var egen
lille Julius. Ogsa en penge-
maskin, men kanskje ikke
helt pa hoyde med de to
foregaende eksemplene.

I'Kf'

. akanikke jeg gi deg noen tips
" om hvordan du skal klare &

W overleve et besgk med Julius

og vennene hans, men her felger noen tips

om hvordan du skal klare deg igjennom

Donkey Kong Country.

Med 101 brett med kongen av Nintendos

(37

-
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Jungel kan det veere kjekt med noen tips.

| dette nummeret tar vi for oss hvordan man
kan samle opp ekstraliv raskest mulig for &
klare seg igjennom den lange turen.

Jeg vil ha en rod ballong...
Her folger en del av de stedene hvor du kan
finne ballongene, som gir deg ekstraliv.

KONGO JUNGEL

Jungle Hijinx

B Rad ballong i DK'S residens pa begyn-
nelsen av brettet.

B Pa toppen av tretoppene er det tre syn-
lige ballonger, to rede og en grenn, som gir
deg to ekstraliv. For & komme opp pa
treerne ma du hoppe fra DK'S bolig. Noen
av tretoppene star sa langt ifra hverandre,
at du ikke klarer a hoppe over til neste tre
pa vanlig mate. Da ma du bruke Diddy og
rulle litt utafor kanten for sa & hoppe. Dette
kan veere litt vanskelig i begynnelsen, men
etter litt @ving sa gar det nok.

M Inne i det ferste hemmelige rommet, rett
etter at du har fatt Rambi. Dette rommet er

En Garde er en god folgesvenn a ha, og kan i

tillegg skaffe deg mange liv pa bonusbrettene

om du leter pa de rette stedene.

SPILLKONGEN
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i den ferste veggen du meter, bare la
neshornet gjere jobben og ri rett fram.
Ropey Rampage
Ingen ballonger, men andre muligheter til &
samle seg ekstraliv. Men vil du ha flest mulig
liv sa ga igjennom Jungle Hijinx et par
ganger.
Coral Capers
M En rad ballong pa heyre hand av andre
«Croctopusr. Bruk En Garde til & fa tak i bal-
longen, sa snu helt om for & unnga
«Croctopus».

GORILLA GLACIER

Snow Barrel Blast

M En Garde ikonet og en red ballong finner
du i et hemmelig rom inne i tunnelen, i om-
radet der den 1. «Coroctopus» viser seg, rett
etter N ikonet. Neer toppen av den 3. ver-
tikale pila svemmer du igjennom veggen pa
venstre hand. I det skjulte rommet er ballon-
gen i sentrum av toppen og En Garde i bun-
nen til venstre.

Sving deg lekende lett igjennom Donkey
Kongs verden med Egebarts tips... Flere
tips i neste nummer!




2x lkonet

Det finnes mange mater a skaffe seg ek-
straliv pa. Den mest effektive er & samle
opp de gylne dyre ikonene, Rambi (neshor-
net), En Garde (fisken), Winky (frosken),
Expresso (struts). Disse ikonene finner
spredt rundt pa brettene eller pa bonus bret-
tene. Nar du har samlet opp tre like, kom-
mer du til et bonusbrett hvor det gjelder a
samle opp flest mulig dyreikoner. Et veldig
«hot» tips da er & finne 2x ikonet, det er en
kjempe versjon av de sma ikonene du har
flydd rundt og samla pa. Dette kjem-
peikonet fordobler da summen av sma ikon-
er. Det er faktisk, hvis du er flink, mulig &
samle opp ni liv pa halvannet minutt. Men
du burde veere fomeyd med 7 eller 8. Disse
ikonene er, som du sikkert skjgnner hvis du
ikke har funnet dem fer, skjulte. Men ikke
sa vanskelige a finne, hvis du na bare leser
videre.

Expresso
Du flyr helt til heyre av bonus brettet, etter &
ha samlet flest mulig av de mindre ikonene.

farste brett kan du fé hele 5 ekstmlk’ bm

ved a plukke ballonger...

Manevrer strutsen din opp pa det gverste
trinnet pa heyre veggen og hopp opp mot
heyre. Men du ma ogsa ta et ekstra vinges-
lag for a fa tilstrekkelig heyde. Og «off-
screeen», som det heter pa godt norsk, er
det en apning som du na burde klare og
komme deg over. [konet ligger litt til heyre,
sa du ma fly mot denne retningen. Og
HUSK & ha god tid pa deg, dette gjelder for
savidt for de andre dyrene ogsa.

En garde

I et skjult rom i senter av bunnen, det er rett
ned fra En garde’s startpunkt, der du trodde
at det var vanlig, ugjennomtrengelig bunn,
ligger det store En garde ikonet. Pa dette
bonus brettet er det ogsa 3 andre hem-
melige rom, med vanlige ikoner. Disse har
samme utgangspunkt som nevnt tidligere.
Disse rommene ligger rett til hoyre, og rett
til venstre og det er et rett opp fra ut-
gangspunktet.

Rambi
Hopp opp pa toppen av inngangsdera og

hold deg pa de overste avsatsene. Hopp sa
mot heyre, sa langt som overhodet mulig,
hopp séa over kanten helt pa heyre side og
fall ned til du lander. Framgangs maten her
er nesten den samme som pa Expresso.

Wimpy

Pa dette bonusbrettet sa skal dra mot ven-
stre. Ga i denne retningen sa langt du kom-
mer, hopp sa opp til toppen og over den
veggen du trodde det ikke var mulig &
komme over for.

Na som du har fatt noen tips om DKC,
men ikke har det til din SNES, sa vil jeg an-
befale deg & kjope det. DKC er faktisk et av
de beste platformspillene jeg har spilt, det
er absolutt verdt pengene. Og hvis du spar-
er noen flere penger og kjeper neste num-

mer av dette bladet, vil du fa flere nyttige

tips om DKC.
Du kan fa tips om flere hemmelige
rom, tenner, bananer etc.

Men til da les dette bladet og mat din

SNES med DKC.

annsbrettene lonner det seg a

SPILLKONGEN
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Super Nintendo Topp 30 liste |

Sist Denne Sist Denne

Uke Uke Titel Levrandor Uke Uke Titel Levrandor

A T R

2 1 International Super Star Soccer Konami 6 16 TheLionKing Virgin I
1 2 The Incredible Hulk Kixx 16 17 Plok Nintendo
3 3 Starwing Nintendo 22 18 Street Racer Ubisoft
20 4 Super Bomberman 2 Hudson Soft/Virgin 19 Syndicate Ocean
4 5 Donkey Kong Country Nintendo 25 20 Mystic Quest Nintendo
| ! 9 6 Jurassic Park 2 Ocean 12 21 Star Trek: Starfleet Academy Interplay
7 Shag-Fu Ocean 28 22 Super Punch Out Nintendo
7 8 Desert Fighter Kixx 15 23 NbadJamT.E. Acclaim
10 9 Zelda 3 - Link To The Past Nintendo endo 19 24 Newman Haas Indy Car Acclaim
11 10 Sensible Soccer Renegade/Sony 21 25 Micro Machines Ocean
.~ 8 11 Mario All Stars Nintendo 26 Pitfall Activision/Sony
; 13 12 Cannon Fodder Virgin 23 27 Stunt Race Fx Nintendo
1 14 13 Star Trek: The Next Generation Microprose 27 28 Earthworm Jim Virgin
14 Animaniacs ~ Konami 29 29 C(Claymates Interplay/Ocean

e
(%)}

Battletoads In Battlemaniacs Nintendo =~ 17 30 Mortal Kombat 2 Acclaim

AKE[R[S[MI[C
MULTIMEDIA

AKERS MIC spill Avd har norges starste utvalg i spill til bade PC og TV spill. Vi
selger spill til PC, Super Nintendo, Sega Megadrive, Gameboy, Gamegear, Sony
Playstation og Sega Saturn.

Vi selger allerede Sony Playstation og Sega Saturn maskiner direkte importert
fra Japan. Kom a se begge maskinene "in Action" i kongens gate 14.

Har du sparsmal om de nye TV-Spill maskinene eller gnsker tilsendt var spill
katalog ring oss pa telefon 22 33 55 55 linje 266 eller 276

HIK[ERIS|MIiIC

NR.3-95
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Sist Denne

Uke Uke Tittel

Winter Olympics
Ballz

Road Rash 3

Fifa Soccer '95
Eternal Champions
Pga European Tour Electronic Arts
Toe Jam And Earl 2 Sega

Marko’s Magic Football Domark

Micro Machines 2 Code Masters
Puggsy Sony/Psygnosis
Urban Strike Electronic Arts
Dragon: The Bruce Lee Story Virgin
Jimmy Whites Whirlwind Snooker

Levrandor
Kixx

Accolade
Electronic Arts
Electronic Arts
Sega

1
2
3
4
5
6
7
8
9

[u—y
= OOANWON RN

bt e
~

The Lion King
World Cup Usa ‘94
Sylvester & Tweety
Pga Tour Golf 3
Animaniacs

Sonic And Knuckles
Mega Bomberman Sega

Nba Jam T.E. Acclaim

Rugby World Cup 1995 Electronic Arts
Pete Sampras Tennis Code Masters
Cannon Fodder Virgin
Streetfighter 2 Champ. Edition

Wiz N Liz Sony/Psygnosis
Power Rangers Sega

Newman Haas Indy Car Acclaim
Earthworm Jim Virgin

Sonic The Hedgehog Sega

Time Warner Int.
Electronic Arts
Konami

Sega

Her omtaler vi aktuelle filmer for barn og JOhane Kili io filmer denne gangen, men

Vi kommer sterkere tilbake i neste nr av SPILLKONGEN.

Medvirkende

En dag han
s aldri vil glegmme Dana QR‘TVE'E&
..for i morgen Valeria
Golino,
James Earl
Jones

g En detekriv
- pa jaki erier seg selv.

BLACK OUT
(Clean Slate)

ana Carvey spiller privatdetektiv med seriost
handikapp; Hver morgen nar han vakner har han
glemt alt som skjedde dagen fer! Problemene
tarner seg opp nar han vikles lengre og lengre inn i en krimgate
han egentlig allerede er viklet godt inn i. Forvirrende, ikke
sant? Det synes hovedpersonen ogsa.

Med skuespillere kjent fra Waynes World, Saturday Night
Live, Hot Shots og Meteormannen har Mick Jackson klart &
sette sammen en sveert underholdende komedie som lokker
fram latteren nar du minst venter det. En Oscar ber ga til de-
tektivens hund(!?) som gjer en fantastisk bra rolle. Dra ut til
neermeste videoforhandler, og lei Black Out i dag. (Levi)

.

\ ( &
¢ “
@ VWARNER HOME VIDEO
Sensur:
Sensur: 15 ar
10 ar ROBERT DE NIRO
L — A BRONX TALE - Regi:
Mi f‘f_gu; - Robert De
ICIK JACKSON En senn Niro

En far
En mafiaboss
Ett valg ...

Medvirkende
Robert De
Niro,
Chazz
Palminteri,
Joe Pesci

LOPEGUTT

GUDFARENS LOPEGUTT
(A Bronx Tale)

obert De Niro tar oss nok en gang med bak kulis-
sene blant italienske mafiagutter og deres sysler.
Gudfarens lapegutt gir oss en oversikt over prob-
lemene som oppstar nar en ung gutt slites mellom den trauste
og lovlydige faren og den karismatiske gangsterbossen. Filmen
beeres i hovedsak av Chazz Palminteri som er glimrende i rollen
som mafiasjefen Sonny.

De Niro serverer oss en grei og til tider underholdende
film, men den setter ingen varige spor hos publikum, og er
raskt glemt. En liten detalj er det imidlertid at vi far se Joe Pesci
i noe som sannsynligvis ma vaere hans minste rolle noensinne.
Lei denne filmen en gang du trenger lett underholdning. (Levi)

L J
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INTERNATIONAS
PERSTAR
SSoCcC

RELEASE DATE: DECEMBER 54

Spill til
Super Nintendo og
Sega Megadrive

International Superstar soccer SNES kr 698,-
Psyco Pin Ball SEGA MEGADRIVE kr 698,-
NBA Live 95 SEGA MEGADRIVE kr 698,-
NBA Live 95 SNES kr 798,-
Super Street fighter 2 SNES kr 698,-
Black Hawk SNES kr 698,-
Secret of Mana SNES kr 698,-
Mega manix SNES kr 698,-

Ant. Jeg onsker a bestille:

;] International Superstar soccer SNES
() PsycoPinBall SEGA MEGADRIVE
___] NBALive 95 SEGA MEGADRIVE
(_J NBALive 95 SNES

\ g] Super Street fighter 2 SNES

BT el TR L] Jeg onsker tillsendt mere informasjon
[ Secret of Mana SNES = om alle produkter.

] .Mega manix SNES

Send kupongen til:

Multimedia
HOT SHOP

Maridalsveien 9 A
0178 Oslo
TIf. 22 60 44 92



. BLI ABONNENT PA GiGA

Bladet for PC (og Amiga) brukere. 1 ar (10 nr.) for kun kr. 295,- eller 2 ar for kr 495,-

3 vedleggsdisketter
eller CD-ROM

- Du kan fi med opp til 3 vedleggs-
. disketter eller CD-ROM med bladet.

1. Hoved vedleggsdiekett.

- 'n’t‘"' her? £ Denne disketten selges sammen med bladet hos blad-

; 95 ; forhandler. Den vil inneholde bade spill-, undervisnings-
W"‘ p : ~ : og nytte- programmer. Kr 395,- pr ar for 10 nr og 10
Smart ring e T . disketter. (kun kr 10,- pr diskett ekstra)

Windows 95 - : S ; | 2. Ekstra disk med spill.
' ‘ SP]LLTESTER y i i Kun spill pa denne disketten. Kr 200,- ekstra for 1 ar.

' W (10 disketter.)
3. Ekstra disk med nytte og oppla®ring.

Kun nytteprogrammer og opplaringsprogrammer er
det pa denne disketten. Kr 200,- ekstra for 1 ar.
. (10 disketter.)

mneholder@ g 1er . Velg PC eller Amiga

bade foqu Amlga Og% Du kan velge mellom disketter i PC eller Amiga format

| pa alle vedleggsdiskettene. Hvis du har bade PC og
Amiga kan du selvfglgelig fa begge deler. Du kan da fa
€. totalt 6 disketter med hvert blad.

- CD-ROM til meget rimelig pris!

- Har du CD-ROM spillervil du fra dette nr. kunne fa CD-

= - ROM i steden for disketter. P4 CD-ROMen er det

e ~ selvfplgelig alle programmene som ogsa finnes pa disket-
tene samt mye mer. CD-ROMen er bide PC og Amiga
kompatibel og det vil finnes bade PC og Amiga program-
mer pa den.

Jeg vil abonnere pa GiGA
Blad u/vedleggsdiskett (1 ar kr 295,- (12 arkr495,-
Jeg vil i tillegg ha med: : .HUSk
Vedleggsdiskett O1arkr100,, O2arkr150,- | frimerke.
Klick disk med spill UJ21arkr200,- (J2arkr300,- | Porto som
Hack disk med nytte prg. (11 arkr 200, (12 arkr300,- |} brev,
CD-ROM med masse prg.* (11 ar kr 350,- (2 ar kr 500,-
Jeg vil ha disketter til: L1PC UAmiga
Jeg har CD-ROM spiller: LICD-ROM (PC e
(] Jeg har forskuddsbetalt til bankgiro: 7035 05 32895 og far 2
med ekstra blad pa kjgpet (1 arer 11 nr.) (2 arer 22 nr.) %
Ring gjerne inn bestillingen pa df. 22 60 44 07 5

Navn G i GA

R O ST s . e M e T IR e et e L BRI B v Hegdehaugsveien 24
0306 Oslo

P S /S e e e e i

L. ... or e s S Abonnement nr. (Se bak pA bladet)......eeeeeeeeeireeeereererianaannns




R NYHET!

etelefon!

pet er meget enkelt
i r [ [TH
Ring var annonsetelefon slik gjo =
1. Ring 829 60660 (= 4757
TIf. 829 60660 2- Folg instruksjonene- e
(kr 6,17 pr. min.) 3. Les inn eller hor pd @

et onske.

Mange fordeler. gt
1 Du kan hore pa mange helt ferske annonser om spill og

maskiner som selges eller enskes kjopt eller du kan lese inn

dine egne annonserog fa svar pa annonsen kanskje

allerede dagen etter.

Dette er en meget rimelig mate a annonsere pa. h tter spl“ og “

Annonsen er tilgjengelig dagen etter du har lest den inn. v

Det er flere eksempler pa at utstyr er solgt dagen etter stvr ior deg

at annonsen er lest inn.
. Du kan selv ringe inn a slette annonsen din, hvis du har
solgt det du annonserte for.

Bytte spill.

Har du spill til maskinen din, du er lei og AR 41
kunne tenke deg a bytte med andre? Les inn _
en annonse, og om ikke lenge har du mange

interessert som vil bytte spill med deg.

Leserenes egne sider!

Vi starter opp med leserenes egen spalte og

i den forbindelse onsker vi respons fra : ¥ i
dere. Send oss komentarer til bladet. Hvilke Tegn en tegning av ditt

ting onsker dere skal vaere med. Brev med favorittspill.

tegninger trykker vi gjerne i bladet. Ikke sitt Vi trekker ut de beste og

a vent. Send inn noe til oss! viser disse ibladet!

SPILLKONGEN NR.3-95 e
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Flere Preler

5 Heldige vinnere far hver '\
sin Game Boy!

Du kan gjerne ringe
inn flere ganger!

Pa den maten gker du
vinnersjansene!

Ring tif. 829 60660 «:6.17or. min) 0g svar pa
fire sporsmal, og du kan vinne en GameBoy.

i
[
i
T

Sporsmal 3 :

Huvilken produsent lager U ltra 647
1. Atari

' - 2. Nintendo

3. Sega “

F%

Sporsmal 4 : B
Hvilken port méa Donkey Kang tAfor
& komme til utgangen? (I hbgﬁntsn pa
denne srderl.) = :

il inrgang e

2\ hngahg 2

3.Inngang3

UTGANG!

SPILLKONGEN
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SJEkk prlsen hbs Compo Data !

kg

/ /”/_

N3 a

ogsa

pa In

ternet via EUnet

http://www.Compo-Data.no/Compo-Data

| SYSTEM

O OS/2 Warp v3 CD
TEKSTBEHANDLING

O MS Word Norsk versjon

O MS Word Oppgradering Norsk*
‘Kampanjepris med gratis video

O WP 6.1 Win No

| OO WP 6.1 Win No oppg.

O Ami Pro No
GRAFIKK
O Corel Draw 3.0 No CD

| O Corel Draw 5.0 Eng CD

O Corel Photo-Paint 5 Plus EngCD

| O Corel Gallery 2.0 ClipArt

O Adobe PhotoShop 3.0 Eng PC

| O Designer Power Pack

Designer 4.1 + Picture Publisher 5.0 + Kai's Power Tog

| O Visio 3.0 Uk

O HiJaak Graphics Suite 3.0 Win
DESKTOP PUBLISHING

| O PageMaker 5.0 Win No

MS OFFICE WIN

O Office Std 4.2N
O Office Std 4.2 N. X-oppgr.

| O Office Pro 4.3 N.
| O Office Pro 4.3 N. X-oppgr.

O Office Std 4.2 N.m/NEC CD-Rom
O Office Pro 4.3 N.m/NEC CD-Rom

| O Office Std 4.2 E CD

O Office Pro 4.3 E CD
OCR

| O OmniPage 5.0 Professional

FAXMODEMER

| O Sportster 14.400 faxmodem
| [ Sportster V.34 28.800 faxmodem

O Courier V.34 28.800 faxmodem

Modemer leveres med 30 dager gratis Intemet via EUne|

DATABASER
O Access/Win 20N
O Access/Win 2.0 N Kryssoppg.

| O dBase 5.0 Win UK
| O DataEase 5.0 for Win

UTVIKLING

O Visual C++/2.0 WIin&NT CD
O Visual Basic 3.0 Std E

O Visual Basic/Pro m/ODK

O Borland C++ 4.5

O Borland C++ 4.5 Skole

O Delphi 95

O Delphi 95 OD fra Pascal

O Delphi 95 Client/Server

CD-KUPP, 11 TITTLER
O Softkey's One Stop CD-Shop

| 11 topp CD-tittler. Bl.a. Time oppslagsverk, spill, UFO

Video Cube game, Key Gourmet, Fonter, ClipArt,
CNN News, Fotball oppslagsverk Worid Cup 94, etc.

U.S.Robotics Sporisterig

V.34,28.8 faxmodé
14.4 faxmodem

Di. Solomon's Anti-Virus Ve c//@/m 7.0

990 41_ O 425Mb <13ms, 64KB cache

EverCom Pentium 60 PCl
WIS Oifice Wo 1) BB VEC €D Rom

o a2 pro e InterNet in A Box

N

off u.adm/ﬁﬁ(ﬂl{t . 980 ]

80
—
s |
4 y = m
4

FIRMA:

~ [ Min farste Internetbok

OKER

O Excel for dummies, Norsk
O Word for Win 6 for dummies, No
O Boken om Microsoft Office

MULTIMEDIA

O Multimedia Office

O 3D Surround lydboks PC

O 3D S. lydboks for PC & stereo

Lager en 3 dimensjonal surround Lyd ved hjelp av n'; .
kun 2 heyttalere. Kompatibel med alle typer PC
lydkort og multimedia applikasjoner og stereoer.

O SB Discovery CD16

O Sound Blaster 16 Value Ed.
O Sound Blaster 16 MultiCD

O Sound Blaster AWE32
CD-ROM

O NEC CDR-271, Intern 4x, IDE
O Toshiba 4,4x CD-Rom

O Plextor 6x Intern lgsning

SCANNERE
O HP ScandJet 3C

HP's beste scanner til nd. Inntil 2400dpi.
Dobblet sa rask. 5 sekunder pa en A4 side.

O Relisys AVEC2400
2400 dpi (600x300 optisk), 3-pass, 16,8 mill. farger,
s/hv, Adobe Photoshop 3.0

WESTERN HARDDISKER

O 730Mb <10ms, 128KB cache
O 1280Mb <10ms, 128KB cache
SKRIVERE

0O XEROX 4510 A4 sort/hvit 2MB
PCL Se, toner for 4000 sider, 1 kortplass, 10 TrueTTF
Apple Talk, Ethernet., T-Aing, 600x600dpi, 5spm

O Canon BJC-4000

O Epson Stylus COLOR
O HP DeskdJet 540

O HP DeskJet 560C

O HP LaserJet 5P

DIVERSE
O Timex Data link

O @nsker info. Internet tilkobling
Compo Data AS kan na tilby Internet tilkobling via
EUnet Norge. EUnet Norge betjener i dag 46% av det|
komersielle |P markedet i Norge. Her erhav kvalitet.

oppetid, og responstid en selvfalge. ——— U n ef —

llifelog fax inn hele siden!

NAVN
ADRESSE!






