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itiou titain air, tyre smoke and nitrous /

i | | | With cities cracking down on street racing and the
once-underground drift scene sliding toward sanctioned
i B u | ' respectability, the corest of the core are heading for the
. hills. Or, more accurately, the canyons, where it all began

- . decades ago in the Japanese touge.
I I U S I A perfectly executed driftis amarvel ofphysics and a thing
of beauty on a track, but on a plummeting mountain turn, the

Riglidilji ‘ _
stakes - and the adrenaline levels - are higher: In streetrac-
I I I ing, a bad night ends with the police impounding your ride and
crushing it. In the canyons, a bad nightends with a 200-foot drop
iliiiits i» into aravine - and your ride crushing you
THERE RRE
: TO GET
crews [/ races. Recruiting a rock-solid
| crew paves the road to world domination.
0 0 drafter i
Purist Team player. Creates the aerodynamic draft
QO that slingshots you to the front of the pack.

scout
Knows the map ~ and what's noton the
map. Sees around corners. Finds shortcuts.
blocker
Rough. Aggro. Makes life hell for your
opponent Opens the road wide for you.
fabricator
Master of mods - adds body panels, roof
scoops, tall wheels, exhaust kits, wings.
mecHanic
Has skills to boost your ride's juice and
connections to get discounts on cars and parts.
fixer
Keeps the heatoff your back - and gets
you extra money when you win races.

www.pegiinfo NEEDFORSPEED.com
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prmier, bolts and weldiEig burEis /

Like a lot of us, Andy Blackmore draws cars - except he does it
really, realky™ufill. Blackmorer~esigner at the EA Black Box studio in
Vaacouver who-onte worked for McLaren, spends his days putting
down-irwredibly detailed visions of American muscle, tunerimports and
exotics - freehand, no less. In Need FofSpeed Carbon, Blackmore has i
,added 200 new works of art to the gamfs lineup. M
1 /nMiTgdVeed For Speed Carbon shop,*players who love to get their U
| A £ ‘lirty'can use the revolutionary new Autosculpt™ toolkit to
w eik body shapes, hoods, Intakes, vents and every other detail of the
Kasterpieces created by Blackmore and fellow designer Mike Hayes.

~ Jr they can build eye-popping whips of their own. The best part of
working in the digital realm, as Blackmore puts it: "In the real world,
you have to worry about legality. "

TO THE
BOTT

'\ ro



DE REDACTIE

GEEN mRKKELIJKE JOB

Het leuke van een blad maken is dat het elke
maand weer anders is. Niet alleen omdatwe
steeds weer een winkelwagentje vol nieuwe
games krijgen, maar ook omdat een blad -
als het goed is - continue aan verandering
onderhevig is. Een nieuw rubriekje hier, een
andere indeling daar, en een vormgeving die
daarop aansluit.

Voor dat laatste heeft Johannes van vorm-
geefstudio Wonderworks de laatste jaren
gezorgd en ik kan je vertellen, dat is bij PU
geen makkelijke job. Niet alleen is hetvorm -
geven van een blad als PU een stuk lastiger
dan menig ander blad, hij heeft ook nog eens
te maken gehad meteen van de meest kriti-
sche en tegelijkertijd meest chaotisch wer-
kende redacties van deze planeet. Probeer
na achtuurvergaderen onder het genot van
de nodige drankjes maar eens de essentie
ergens uit te vissen.

Ik zeg ‘gehad’, want Wonderworks gaat het
stokje over geven aan Mz Industries. Mz
staatvoor Melle en Marije (jaja, de creativi-
teit druipt er nu al vanaf!), waarvan jullie de
eerste natuurlijk kennen als medewerker van
Gamekings. De man heeftechter meer in zijn
mars, zoals vanafvolgende maand te zien zal
zijn.

M arije is wellicht wat minder bekend, maarts
onder andere samen met Muriélle verant-
woordelijk voor hg),ontwerp van de PU-stand
op Gameptay 8006 en de restyle van de nieu-
we website die over enkele weken online zal
jijn .

Ik wens ze alle drie veel succes, en jullie
natuurlijk veel leesplezier. Zowel online als

offline!

NIELS

REDACTIE

JEROEN

PIKIBIN POEP?

Hoe we ook inzoomden op deze foto, het

bleefvolstrekt onduidelijk wat jurjen zo

tevreden aan hetverorberen was tijdens de

Nintendo Wii persconferentie.

Kenners beweerden dat het een gerecht

betrof, bestaand uit met grote zorg geselec-

teerde uitwerpselen van Pikmin, maar, zo

lachte jurjen, als je net met de Wii hebt

gespeeld, is die grijns sowieso de eerste

uren nietvan je smoelte beitelen. (Zie ook

het uitgebreide Wii-verslag in dit nummer.)

ED mEVROOS

Als jullie dit lezen, is de kans

grootdat onze Jan inmiddels

vader is.

tijdje behoorlijk in de war is,

Dat de man aleen

bleek afgelopen maand uit

een weddenschap die Jan

met Ed afsloot over het op

tijd inleveren van een artikel.

Zoals gebruikelijk verloor Jan

en dat terwijl hij gezworen

had dat wanneer hij niet op

tijd zou zijn, z'n kind Ed zou

gaan heten...

Ed Meyroos... mmm klinkt

best goed. Alleen voor Jan te

hopen dat 't geen meisje

wordt.

Geef mij de Wii
maar, ik ben wel in
voor iets nieuws.
lets dat zich orién-
teert op een geheel
nieuwe speelewa-
ring, zonder al die
poeha van'nu nég
mooiere graphics’.
Daar komt bij dat
mijn vriendin de
financién in de
gaten houdt en tja,
die Wii Is natuurlijk
nog cheap ook.

Als ik echt, echt,
echt moéet kiezen,
dan ga ik voor de
Xbox 360. Daar zijn
ten eerste op dit
momentde beste
games voor, en er is
één game die ik dit
jaar gezien heb, die
ik absoluut niet wil
missen, en dat is
natuurlijk de 360-
only titel Gears of
War.

De Xbox 360 lijkt mij
de meest logische
keuze omdat die
console momenteel
de meeste games
heeft. En Gears of
War, Forza 2 en Lost
Planet zijn een
must-have voor
iedereen die zich
een echte gamer
noemt. Heel stie-
kem laat ik mijn
vriendin dan de Wii
kopen...

(A

Mijn voorkeur gaat
uit naar de 360 en
dat komt puur en
alleen door Gears of
War. Maar ik heb
ook echt heel veel
zin in de Wii, en dat
is normaal gespro-
ken niets voor mij...

Deze maand arriveerde een uitnodiging voor een perstripje naar... Amsterdam!

Jullie begrijpen dat onze redacteuren hun enthousiasme nauwelijks konden

verbergen. Freshman Maarten, ook wel de man met de gouden pik genoemd,

was als enige in staat een getalonder de tien te noemen toen Ed daarom

vroeg (de rest kwam er écht niet op!) en was de gelukkige die de nieuwe

Killzone voor de PSP mocht checken. Het werd meteen Maarten’'s eerste Gold

Award uit z'n carriére.

IK WEET DAT T STOM WAS

SCHAT, MAAR ED IS TOCH BEST

EEN LEUKE NAAM?

Als dat tennissen op
de Wii echt zo vet is
als Jurjen beweert,
zie ik me datwel
doen met m’n kin-
deren. Sowieso
denk ik dat die Wii
In het gezin wel aan
zou slaan, gezien
het enthousiasme
voor al die EyeToy
games. Voor Koen
zou er dan wel een
GTAvoor de Wii
moeten komen (hij
mag niet schieten.

STEVEN

Duhl De PS3 natuur-

lijk. De Xbox 360
heb ik al en de Wil
is goedkoper (kie-
zen is krijgen,
toch?). Bovendien
zal de PS3 lastig te
bemachtigen zijn
dus dat is nog een
goede reden om
voor de PS3te kie-
zen. Als het puur op
games zou aanko-
men, zou ik op dit
moment echter de
360 nemen. Die

TOKYO GRIOE SHOUI 2006

De drukstbezochte game show ter wereld opende
eind september weer zijn deuren. Namens de PU
waren Boris en Steven van de partij. Boris stortte
zich op de vraag hoe heter met Sony voor staat,
na de vele negatieve publiciteit rond de PS3.

Steven concentreerde zich vooral op de nieuwste

games voor PS3 en Xbox 360.

stel, zo luidde onze vraag aan de redacteuren, je moet kiezen tussen de Wii, de Xbox 360 en de PS3.
Het mag er echt maar eentje zijn...

| JURJEN | IOURIELLE

Ondanks mijn grote
afkeer van voorspel-
baarheid, voel ik me
in dit geval toch ver-
plicht om voor de
Wii te kiezen. Hoe
meer ik erover lees,
schrijf en nadenk,
hoe enthousiaster ik
word over het aan-
breken van deze
werkelijk nieuwe
generatie in mijn
favoriete vorm van
entertainment.

Dat moet de Wii
worden. Ik ben zelf
iemand die nauwe-
lijks stil kan zitten
dus die manier van
gamen spreekt me
zeer aan. |k hoop
dan zeker op een
touwtje-spring spel
op de Wii want
daarmee was ik

vroeger onverslaan-

baar op 't school-
plein.

Ergens zegt mijn
gevoel dat ik zoals
altijd voor de
PlayStation 3 moet
gaan. Toch ga ik
typisch Nederlands
voor zekerheid. En
die heb ik met de
Xbox 360. Oh, en
omdat ik op de PS3
had gerekend, heb
Ik nog wat geld
over. Daar koop ik
dan maar een Wii

voor...



UJRRR UIRS DE REDRCTIE
DEZE mRRND ME DEZIG?

tB % Koffers inpakken voor een shitload aan trips.

B % Uitons dak gaan van Lost Planet.

Juiste woorden vinden in ‘Japanese for Dummies’.

B % Sintafbellen omdat de Wii pas 8 december komt.

B % Ed haten omdat ie diepbruin is (en over

deadlines zeikt).

T7% Boris zijn gezwam aanhoren over Company of

Heroes.

B % Lachen om Rockstar dat opeens bang is voor

bad publicity.

B % Lachen om Canis Canem Edit dat extreem tof is.

S % Vrezen voor Steven’s sociale leven omdat

Burning Crusade er aan komt.

tO % Lachen om Niels die denkt dat ie straks goed

is met de Wiiomdat ie hoog heeft getennist.

]_1.% Laten zien hoe Feyenoord moet voetballen in

nieuwe Pro Evo 6

B % Hopen op weer een uitverkochte Gameplay.

LOSTPLfINET
SPRINGT NOG UEYER RIET JE
BLOTE KONT IN OE BERENKUIL VRN RRTIS.

YRKRNTIEFOTO'S

Ditis 'm dus: de winnende vakantiefoto van dit jaar.
De keuze was moeilijk (ook Tanje, naakt poserend
voor de Eiffeltoren was bij velen favoriet) maar we
kozen voor het originele idee van Chris van Es die deze

PU opdook voor de kust van Malta.

Jezult de “volwassenen” die Disney-gek zijn de kost

moeten geven. We kennen natuurlijk allemaal de pia-

nist Wibi Soerjadi, die met deze afwijking opnieuw aan-

toont dat de scheidslijn tussen genialiteit en gestoord-
heid een uiterst dunne is.

Ook onze Jeroen is een enorme Disney fan; daarvan is
deze foto, waarop de man Kingdom Hearts Il (review in
dit nummer) in z'n favoriete setting speelt, het bewijs.
Met genialiteit heeft dat in zijn geval vanzelfsprekend

niets te maken, hetis volgens ons gekomen omdat ie

D
E

zo op Goofy lijkt!

T DE
DEN

The Legend of Zelda serie is een van de boegbeelden
van de game-industrie. Toch sierde hoofdpersoon Link
slechts twee keer de cover de afgelopen dertien jaar
dus hetwerd wel weer

eens tijd.

De covervan vorig

jaar (ook voor The

Twilight Princess)

herinneren jullie je

misschien nog wel

maar die van

Ocarina of Time zal

bij velen niet meer

vers in het geheu-

gen liggen want dat

was bijna acht jaar

geleden! En wfe weet

ernog wat die game

destijds scoorde?

\6'6 uos
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[IBRIEF [
VAN DE MAAND

FOUTJE, BEDRUKT!

Hallo redactie van de PU,

Hier een gezeliig verhaaltje uit het ieven van
een arm HAVO-studentje 6k dus).

Het was zaterdag, ik denk rond een uur of drie
en het kwam met bakken uitde hemei. Ik
wachtte al de hele dag of het een beetje droog
zou worden, maar dat moment kwam niet.

ik vond hetwelwelletjes en stapte toch maar
op de fiets. Net vertrokken kwam ik iangs een
sloot die uitgebaggerd werd. De geur was
bijna ondraaglijk en ieek versterkt te worden
door de regen. Het leek een combinatie van
een oude zweetsok in de hoek van een muffe
gymkieedkamer en een dode kat die al een
half jaar in een badkuip ligt. Ik fietste snel
door om aan de geurte ontsnappen, en zo
was ik al snel aangekomen bij mijn doel: de
Free Record waar ik begon te zoeken naarinte-
ressant game en dvd-voer.

Ik keek naar links, het Gamecube-rek: een
triest gezicht. Sinds de internationale game-
pers de spelkubus heeft doodverklaard, heb-
ben de meeste gameshops hem hetgrafin
geholpen. Het spelaanbod bestond uit een
paar Pokémon-titels, een paar oudere

spellen en wat games die ook op de

andere consoles te bewonderen

zijn. Het rek vormde ongeveer

een tiende van het Xbox-rek, en het PSz assor-
timent was ongeveer drie keer zo groot als het
gehele Xbox en GameCube gedeelte samen.
Eigenlijk wel grappig; het eerst begonnen en
het sterkst geéindigd, dat zie ik niet veel con-
soles de PSz nadoen.

Maar back to business, ik was hier namelijk
voor maar één titel, en dat was Hitman; Blood
Money voor mijn Xbox. Opeens zie ik hem
staan, ik gris hem uit het rek en leg het doos-
je op de balie. i
Twee minuten later loop ik weer naar mijn *
fiets met een blauwwitte plastic zak in "
mijn hand en een brede grijns op m’'n
smoelwerk. Het lijkt nog harder te rege-

nen, maar dat kon me eerlijk gezegd EEE

weinig meer schelen. Ik sprong op de
fiets. Ik kon niet wachten om de game
te spelen, en ik fietste ondanks pijn in
mijn benen harder dan op de heen-
weg.

Buiten de bebouwde kom kwam ik er
snelachterdatde wind was gedraaid,
ik had nu de wind recht in mijn gezicht
en het weer werd er ook niet beter op:
het begon plotseling te hagelen. De
hagelsteentjes waaiden tegen me aan
alsof het kiezels waren die onder de
banden van een langsrijdende auto
met grote vaart opsprongen. Ik wor
stelde mezelferdoorheen door te blij
ven herhalen dat het de moeite waard
zou zijn.

Ondanks hetvreselijke weer was ik
toch sneller thuis dan verwacht, en na
een snelle maaltijd was het eindelijk
pay off time voor alle ontberingen die
deze klotendag maakte tot wat Wj
was. |k liep naar de tafel, pakte het
hoesje op en opende het.

Entoen... bleek die drol bij de Free Record er
de PSz versie van het spel te heb

ben ingeschoven! En laat dat nou

net ongeveer de enige console

zijn die ik niet in mijn thuisbasis

heb staan.

Met vriendelijke groet en compli

menten over jullie kick ass blad,

Christian Woudenberg I Internet

Hetzelfde is Ed een keer over-
kémen toen hij helemaal in
Thailand een postorderbruid
op ging halen: eenmaal thuis-
gekomen, bleek het een kerel!
Om het leed enigszins te ver-
zachten mag je een EAgame
naar keuze uitzoeken. Dan
sturen we jou de PSz erm Xbox
versie op natuurlijk.

1 pdwikrunumitkd.nl

RIJDEND VARKENI

Vorige week gingen mijn buurjongen en ik gezellig even naar het
stadje toe. Wij naar de Intertoys, zien we daar een stel goedkope
games liggen voor de Xbox en de PC! Zie ik daar ook Far Cry tussen
liggen voor maar 6 euro dus de keuze was snel gemaakt!

Ik dus op dat eiland iedereen overhoop schieten en rondrijden... tot
ik het motorgeluid van mijn buggy achter me hoor! Het zal toch niet
zo zijn dat ze er met mijn buggy vandoor gaan! |k draai me om en
wat zie ik: er zit een zwijn achter het stuur!! En die probeert nog
eens te rijden ook, dus ik me kapot gelachen!

Even snel mijn buurjongen bellen dat ie dit even moet komen chec-
ken! Hij komt er aan en ligt ook helemaal dubbel! En toen werd het
nog gekker; dat beest gast

ook inderdaad weg!

Mijn buurjongen zegt,

maak hier een screen-

shot van joh! En ik

dacht: laat ik even

een leuk briefje

Hde niet wil

bordengenaaid,
~ngtdathijeerst

w #zakkiegraait

naarde PU sturen!
Ps. Verder wil ook nog even
zeggen dat de restyle van
julie blad erg goed gelukt is
met onder andere een paar
mooie extra’s erbij. Het is
altijd een genot om te lezen
maar niet zo leuk als je
weer een maand moet
wachten omdat je hem zo
snel uit hebt.
Adios,

Bart Buitenhuis i Wijk bij

Duurstede

Hij die een
varken onderschat,
moet oppassen dat

Z 'nauto niet
wordt ejat.

In Wijk bij Duurstede gebeuren wel meer vreemde dingen met

varkens, hebben we gehoord.

Hallo hallo.
Ik heb een vraagje over The
Godfather The Game. Hoe moet je je
eigen familie maken. In de review
van Boris stond dat dat kon, maar
hoe the f*ck kan dat dan?

Melvin

Oooh, niet vioeken in mijn brieven-
busje, Melvin! je had beter moeten
opletten met biologieles. Weet je
trouwens wel zeker dat je toe bent
aan een eigen familie? Weet je hoe-
veel luiers tegenwoordig kasten?
Daar kun je heel wat games van
kopen, hoor.

Wees maar blij dat Boris van die
onduidelijke verhaaltjes schrijft
want voorlopig moet jij maar
gewoon The Godfather

gaan spelen en je hele-

maal niet druk maken over i

het stichten van een fami-

lie!

Hoi,
Ik heb een hele raren vraag over obli-
vion want ik ben een imperial van ras
en weetje wat me char is lichaam is
paars ik dacht is dit een fout in het
spel nou me broer heeft ook een
acount op de 360 en heeft nergens
last van ik wel het maakt niet uit
hoeveel chars ik maak van het men-
sen ras hun lichamen blijven paars ik
hoop dat jij weet of dit aan de instel-
lingen licht ik hoop echtdatje het
antwoord weet

Lars

Gefeliciteerd Lars! je brief staat in
de PU. Helaas geef ik uit principe
nooit antwoord aan mensen die in
dialect schrijven...



IK mOET EEN 360!

Beste putjes,

Ik ben iemand die vecht voor wat hij wil. Ik ben ook een game-
fanaat en vooral fan van de Xbox. Nu ik een paar maanden
geleden foto's op het internet heb gezien van de Xbox 360
was ik er helemaal weg van. Maar toen ik naar de prijs keek...
Ik bleefvragen aan m'n ouders of ik voor m'n verjaardag een
360 mocht, maar ook alvond m’n vader het een prachtige
machine, ik krijg ‘m nietvoor m’'n verjaardag.

Ik keek een beetje op de Xbox site en wou gewoon even naar
een paar games zoeken. Ik ging naar ‘zoeken’ en tikte (voor
de grap) Halo 3 in, en ja hoor, daar stonden screenshots en
trailers op m'n scherm van Halo 3. Ik klikte meteen op de eer-
ste trailer en zag m'n ouwe vriend Master Chief uit het niets
komen. Toen kreeg ik tranen in m'n ogen. |k besefte dat Halo 3
alleen op de 360 kwam (misschien nog over een jaar of twee
op de Xbox). Dus ik zei tegen Daddy: 'lk moetvoor 2007 een
360 hebben!" En mijn vader lachte alleen maar. Tot op de dag
van vandaag blijf ik vechten voor die 360, en misschien, lukt
het me om ‘m te scoren!

Joris | Internet

Gedraag je de komende drie maanden eens als een voorbeel-
dig kind. Was je vader z'n auto, help je moeder
met tafeldekken, luister

als je ouders wat tegen

je zeggen en doe wat ze

vragen... en probeer het

dan nog een keer.

Wedden dat jij dan in

2007 een 360 hebt? Zo

doet Ed het in ieder geval

metz’'n kinderen in ruil

voor 1 euro zakgeld in de

week.

Betreft het antwoord wat jullie gaven in Nr 153.

De gamers in Volendam zijn diep teleurgesteld over wat
jullie daar hebben geschreven toen ik over de “Wii" begon.
Wij willen dat jullie in het volgende nummer jullie excuses
aanbieden aan ons. Wij Volendammers houden er van
mensen voor de gek te houden en geintjes mee uit te
halen maar dit gaat toch even te ver.

Greetz,

Pieter NanlVolendam

Het was natuurlijk weer een geintje van Ed. Onze eind
baas is overigens elke zon
dag in Volendam te vinden
bij Tennisclub Dijkzicht
waar z'n zoon competitie
speelt. Dus we zouden
zeggen,zoek'm eens op
voor een verhelderend
gesprek. Alleen vreest hij
dat ie jullie dialect (door

zoete koek

hem spraakgebrek palng
genoemd) niet kan ver
staan.

De redactie houdt zich het recht
voor om brieven niet te plaatsen
of in te korten. Plaatsing bete-
kent niet dat de redactie de
inhoud van de brieven onder-
schrijft. Anonieme brieven worden
niet geplaatst. De schrijver van de
beste, leukste, mafste, en meest (on)zin-
nige brief, ook wel briefvan de maand genoemd, krijgt
een (recente) game naar keuze van Electronic Arts thuis-
gestuurd.
STUUR )E BRIEF NAAR:
POWER UNLIMITED YOIiPOST
POSTBUS 1914 - 2003 BA HAARLEM
OF MAIL NAAR: YOPOST@POWERUNLIMITED.NL

FREE ROAMING

Beste PU redactie.

Ik wil graag reageren op de review door Boris van Saints Row en dan vooral
op de genre discussie. Ik vind namelijk dat Boris hier compleet de mist in
gaat.

Hij zegt dat GTA een opzichzelfstaand genre is, namelijk het free-roaming
genre, en dat Saints Row enkel tot dat genre behoort, en dus geen rip-off
kan zijn. Hier ben ik het niet mee eens.

Om dit te verduidelijken zal ik een vergelijking maken met het first-person
shooter genre. Er zijn veel verschillende subgenres binnen de FPS. Je zou
games als UT en Quake bij hetzelfde subgenre kunnen scharen, net als
MOH en COD.

Als je nu de vergelijking maakt met het free-roaming genre, is GTA een sub-

genre daarvan en daar schaart Saints Row zich nu ook bij. Dit zijn wel heel
andere games dan bijvoorbeeld een Mario free-roaming game, als die zou
bestaan.

GTAis dus te beschouwen als een subgenre binnen free-roaming, en niet

een genre op zich. Bovendien hoort een rip-off van een game per definitie

bij hetzelfde genre, en dus kan Saints dit ook zijn.

Waar Boris dus zijn review op zou moeten base-

ren, wat betreft het al dan niet kopiéren van GTA,

is de vraag of er vernieuwende gameplay aanwe-

zig is, en niet op De Dikke van Dale.

Later!

Pim Hanssen | Internet

We stonden zelf al versteld van het feit dat Boris
uberhaupt wist van het bestaan van De Dikke van
Dale.

PR 15 VERSLRRFD

Beste PU mensen.
Waar zal ik beginnen? Ik lees de PU nu zo'n 1,5 jaar en telkens als ik die
YoiPost lees denk ik: 'heb ik nou nooit eens een verhaaltje wat ik kan stu-
ren om misschien in de PU te komen?’
En ja hoor, er gebeurde na anderhalfjaar eindelijk iets dat ik wel grappig
genoeg vond om naar jullie te mailen.
Het begon allemaal op de dag dat ik een laptop binnen kreeg voor
school. Toen ik thuis kwam gelijk even showen aan m’'n moeder en de
rest.
Ik ging naar m'n kamer en greep meteen het CD-rek om spellen erop te
zetten. Na een tijdje speten en doen, kwam mijn stiefvader (houd hele-
maal niet van spellen op de PCwant vindt zogenaamd dat je PC er van
kapot gaat) de kamer op. Na een half uurtje kijken hoe ik speelde (C&C
Generals), kwam hij met de vraag: “kun je dit ook met zijn tweeén spelen
op twee computers?”
Ik; “Maar je houdttoch helemaal niet van spellen op de PC?"
Hij: “Nee, maar we kunnen wel even testen of dat ook kan, draadloos.”
Nou diezelfde avond zaten we beneden aan de tafel met twee notebooks
Generals tegen elkaar te spelen. In het begin was het nog een beetje
makkelijk voor mij omdat hij nog nooit een spel op de PC had gespeeld,
maar nu twee weken verder houdt hij maar niet op. Als hij van z'n werk
komt zegt ie: “Raymon heb je zin om straks even een potje Generals
tegen elkaar te doen?”
Ik word er nu wel een beetje
ziek van.
Nu zie je maar dat oudere
mensen van in de 40 niet te
stoppen zijn van gamen.
Straks heb je mensen van iets
van 70 jaar die ook heel erg
game verslaafd zijn. Het moet
niet gekker worden.
Groetjes aan jullie daar alle-
maal. En ga zo door en vooral
met de YoiPost =P

Raymon Boensma |

Steenwijk

Man, zeur niet; wees blij met
zo'n vader!

-

KORTE VRAAGJES

Hey PU luitjes, jullie blad

is HET gameblad (slijm,

slijm...) maar ik

heb nog wat vraagjes.

1. Staan er ook Wil demo-

pods op de gameplay?

2. Komter nog een

BaklapTV3?L

3. Komen Assassins Creed

en Rayman 4 ook op de

PC?

PS. De restyle is goed

gelukt! Ik mis alleen het

“Online” gedeelte...

Sebastiaan Scheers |
Internet

1. Uiteraard.

2. We proberen zelfs
iedere maand nieuwe
Baklap TV uitzendin-
gen in elkaar te flan-

3. We hopen met je

Beste PU,

-j,"Bedanktvoor jullie hemel-

se blad elke maand.

Ik wil ff zeggen hoe vet
mijn vader is!

1: Hij gamed: Metal Gear
Solid, Need For Speed,
Tekken, Unreal. Hij spaart

samen met mij old school

“consoles!

2: Hijvindt Murriélle een
lekker ding (datis natuur-
lijk ook zo) en het zou me
niks verbazen als hij een
foto van haar op zijn
bureau heeft staan.

3: Hij leest ook de PU
(soms maken we ruzie om
wie hem heteerste mag
lezen).

4: en WE GAAN NAAR DE
PU GAMEPLAY!I!

W aarom ik dit zeg: omdat
ik het leuk vind als hij de
PU leest, en dat hij dan
een verhaaltje over hem
ziet staan!

Groetjes.

Sven | Internet

Nou Sven, bij deze. You
have one super dadul

Hey PU,

Komt er binnenkort nog
een versie van Super
Smash Bros. uitvoor de
DS of zijn hier plannen
voor? lk vind Super
Smash Bros. Melee nog
steeds de leukste party-
game ooit.

Nick I Internet

Nee, een Super Smash
Bros. game voor de DS zit
er helaas nietin.

Hey PU-gasten, -1

Ik zit erg te twijfelen over
welke DS-game ik moet
kopen. Ik wil graag
Metroid Prime: Hunters
halen, maar misschien
hebben jullie andere voor-
stellen?

Ik heb altwee spellen
(New Super Mario Bros.
en Animal Crossing: Wild
World). n

Alvast bedankt! P
limme Lenferink | Hengelo

Metroid Prime Hunters is
een hele goede keuze
Jimme, daar sluiten we
ons helemaal bij aan.

Hey gasten, ik heb een
paar vraagjes.
1. Hebben jullie aliets

gehoord over de release-

' date van TLOZ: Twilight

Princess?

2. Enis deze game voor
de GameCube?

3. Denken jullie dat
Nintendo met een indruk-
wekkende line-up komt
voor de Wii?

Ga zo door met jullie blad,
en Jordi Peters; toffe strip-
jes man.

Groeten,__

Nick Eijbergen I Internet

1. Hij moet in november'
toch echt in de winkels
liggen.

2.Yep, en ook nog eens
voor de Wii.

3. Dat komt wel goed.

Hey PU redactie,

Ik heb pas een Nintendo
DS Lite gekochten nu heb
ik een paar vraagijes;

1. Hoe duur is een
Nintendo Wi-Fi USB
Connector en waar kan ik
hem kopen?

2. Weten jullie nog een
goede RTS game voor de
DSdie aluitis of nog
moet uitkomen

dit jaar?

3. Watvinden jullie van
Age of Empires 2 voor de
DS?

Bas/Internet

1. De Wi-Fi USB
Connector kost € 39.99
en is - bijvoorbeeld - bij
Dixons te koop.

2. Als het ook Turn Based
Strategy mag zijn;
Advance Wars Dual Strike
is een absolute topper.
Age of Empires 2 is ook
niet slecht.

3.jan gaf hem een 84.
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De nieuwe Zeida komt in december uit. Als een van

,de weinigen mocht jurjen al wat levels spelen van

‘“en spel dat hij nu al betitelt als de beste video-

game aller tijden...

Dé"eeste mensen op deze aarde
worden geboren als zomaar iemand.
Je achterhaam ligt alvast voordat je
bent geboren, je ouders verzinnen er
een leuke voornaam bij.
ik vind Boris wel leuk, lieverd.
1 Nee joh, da's meer een hondennaam,
waarom geen Jan-johan?
lan-)ohan? Nee man, da's echt zo'n
kaknaam. Dan kunnen we ‘m net zo
goed Laurens-Christoffel noemen. Of
Okke-Harm .
Mm., wat dacht je van jurjen?
W hahaha, Jurjen? Wil je soms dat onze
zoon later een boerwordt ofzo? Hahaha,

Jurjen, die is goed.

KOEIENHERDER

De naam die je bijje geboorte hebt gekre-
gen, moetje ook aan het begin van het
nieuwste Zelda-avontuurinvoeren.
Tenminste, dat is de bedoeling.

Ik voer de naam Jurjen in, en begin het nieu-
we Zelda-avontuur... als boer. Snel probeer ik
een andere naam, maar het helpt niet; ik ben

en blijf een boer.

Link, de algemene naam voor het personage
dat je dus zelfeen naam moet geven, is een
boer, een soortvan veeboer. Hij hoedt de
koeien, dus je zou hem ook een cowboy kun-
nen noemen. Maar hetis niet zo'n heldhaftig ,
Clint Eastwood-type hoor, meer een soort

van koeienherder.

Een koeienherder. Nu niet meteen het meest
heroische beroep op aarde. Link is geen held
maar zomaar iemand, iemand die is geboren
en een naam heeft gekregen.

Hij doet zijn werk om te kunnen eten en !
daarna gaat hij naar bed want morgen is er
weer een dag.

Hij draagt nog niet eens zijn stoere witte

m aillot. Eris niets waarmee hij zich onder-
scheidtvan de andere boeren en burgers die
in en rond Toaru leven. Toaru is ook maar een
doodgewoon stadje, een stuk kleiner en rus-
tiger nog dan Assen, aan de rand van Hyruk..

Niets bijzonders, tot nu toe.

ZWARTE MUUR
Maar dan, en dit zag je natuurlijk al aanko-
men, gebeurt eriets dat niemand zag aanko-

men. Een stel ongure zwijnenrijders komt

BEELD EN GELUID

Eris door een kleine honderd zeer getalenteer-
de mensen een dikke drie jaar aan Twilight
Princess gewerkt, en dat zie je er aan af.

De manier waarop de zon zich door het ruisen-
de bladerdek brandt om zijn gouden licht te
laten weerkaatsen door de zoet kabbelende
golfjes van een lieflijk meertje, omringd door
blanke watervallen, het voelt zo warm, zo rus-
tiek... je voelt je als speler verwend en vereert
dat je alleen al in zo'n mooie omgeving aanwe-
zig mag zijn.

le kunt gerust op je paard stappen en een half
uurtje rondrijden zonder duidelijk doel, en je
zult je geen minuut vervelen. Jeziet vogels, eek-
hoorntjes en hier en daar natuurlijk de zwaar-
den van aanvallende trollen of ander gespuis.
Subtiele dingetjes, zoals het lichtjes laten tril-
len van het beeldscherm om de bewegingen
van een zwaar beest te benadrukken, of hetver-
vagen van de randen om een snelle beweging te
laten zien, worden afgewisseld met grote geba-
ren en automatische scénes die met veel gevoel
voor drama in beeld worden gebracht. Na het
verrichten van een bepaalde heldendaad zien
we Link bijvoorbeeld zijn zwaard ten hemel hef-
fen terwijl zijn paard steigert, van achteren ver-
licht door een vuurrode hemel waarlangs zwar-
te wolken drijven.

Het geheel wordt een eenheid door een even
consistent als adembenemend spel tussen licht
en schaduw enerzijds, en anderzijds de fascine-
rende runen die niet alleen de huid van de wolf
bedekken, maar ook de muren van bepaalde
kastelen en de mantel van een bepaalde prin-
ses. Ze zijn zelfs in rookwolken te herkennen.
De legendarische Koji Kondo componeerde een
reeks prachtige nieuwe stukken en liet variaties
op bekende thema's inspelen door complete
orkesten om de betoverende wereld te comple-
teren met soms opwekkende maar soms ook
erg zware en emotionerende muzikale hoog-
standjes.



DE REYIEUIKOMTRLS
IE AFIS ~

Nee, ik laat me dit keer niet verleiden om als
een gek door de game te rushen om er maar
voorlelorgen dat de review is voltooid voordat
PU 12 naar de drukker moet. Dit is zozeer een
game naar mijn hart dat ik van plantten van
elke minuut in Hyrule te genieten en ruim de i
tijd te nemen om alle schitterende details op
mij in te laten werken. . .

Nsigens Aonuma gaat het minstens zeventig
uui*kostdn om de game inclusief alle side- j.
quests en mini-games te voltooien, en ik ben
van plan er minstens een keet zo lang over'te -
gaan doen. "
Van mijn baas Niels heb ik jti dit speclflek””
geval toestemintiag gekreun om (jatreview pas
in te leveren als lkaU” hebgejidh en gedaan
en mijn diep dqorwroctHe”mémng naar eigen
tevredenheid op papier helxgekregen. Dat kan
nog wel'een-tijdje duren. Y
Gelukkig hoefje in dit specifiske geval Rtijtt_
review nietafte wachten om- i.v

' overeen aanschafte beslui
ten: dit isgcTn zeldzame
game did je blind in huis

-JtUPlhalen. 1, :

DSt mag je alvastvan mij ¢

aannemen.

vanuit het niets aanstormen om de knappe
dochtervan de burgemeester en haar broer-
tje te ontvoeren. Jijwilt ze nog tegenhouden
maar wordt geveld door een knotsslag.

Als je weer een beetje bent bijgekomen, wil
je natuurlijk weten waarje twee dorpsgeno-
ten zijn gebleven. Maar waar je ook zoekt,
geen spoorvan llia en Collin (dat zijn de
namen die de gekidnapte kiddo's bij hun
geboorte kregen toegewezen).
Intoenemende staat van paniek doorzoek je
de bosachtige omgeving, totje op een muur
van zwarte nevel stuit. Er lekt iets uit die
muur. Boosaardigheid.

Voorzichtig zet je een stapje vooruit om de
nevelwat beterte kunnen zien, en dan word
je bijje strot gegrepen door een zwarte,
klauwachtige hand. Die hand trekt je dwars
door de zwarte muur het duisterste en meest
realistisch ogende avontuur binnen dat je

ooit als Link hebt mogen beleven.

DE IUISTE WEG
Wam-bam, hetis gebeurd, je bent niet
zomaar iemand meer maariemand die door
“een zwarte muur een avontuur is binnenge-
trokken. lemand die vast en zeker allerlei
onalledaagse dingen gaat beleven en op zijn
weg de gevaren zalvinden die hem de kans

geven zijn verborgen heroische aard te

openbaren.
W ant zo alledaags ben jij nam elijk
niet.
je lichaam biedt onder-

dak

aan heterfgoed van miljoenen jaren evolutie.
Jij draagt een vonk van licht en reflecterend
bewustzijn in een uithoek van een ievenloos,
koud en duister universum,
jij bent niet zomaar iemand, ook al ben je
zomaar iemand want diep van binnen weetje
dat je bentvoorbestemd een heroisch
bestaan te leiden. Om iemand te worden
wiens naam nog lang na zijn dood bezongen
zai worden. Aileen; hoe krijg je datvoor
eikaar?
In The Legend of Zelda: Twilight Princess hoef
je de weg naar je heidendom niette zoeken,
want die iigt aan je voeten. Je hoeft enkel het
pad te volgen.
Het is de weg die je zal voeren tot de hoog-
ste bergtoppen, voorbij de meest adembene-
mende vergezichten en tot diep in de duister-
ste kerkers, waar ratten aan je voeten kna-
gen en zombies hun rottende vingers
om je keel buigen.
Deze weg leidt naar de
Tempel der Tijden, waar
het Meesterzwaard
wachtom uit de steen
getrokken te worden
door de ene, de uit-
verkorene, de
enige die de
wereld uit de

klauwen van

SECUNDAIRE FUNCTIES

De bovenwereld van Hyrule zul je grotendeels
op de rug van je paard verkennen, waarbij het
goed van pas komt dat je niet hoeft afte stap-
pen om vrijwel alle wapens en voorwerpen te
kunnen gebruiken.

Onder deze voorwerpen zitten een paar nieuwe,
maar er zijn ook veel varianten op klassieke
voorwerpen, waar je in de loop van het avon-
tuur nieuwe functies en mogelijkheden aan
kunt toevoegen. Zo gebruik je bijvoorbeeld niet
een Hookshot maar een Clawshot, en kun je dit
wapen upgraden om meer poten aan de klauw
te krijgen, zodat je er meer verschillende dingen
mee kunt vastgrijpen.

Een geworpen boemerang trekt dit keer een
kleine tornado achter zich aan, waarmee je lich-
te voorwerpen kunt vervoeren of bepaalde voor-
werpen in beweging kunt zetten.

Meer dan in eerdere Zelda's zul je de voorwer-
pen en upgrades niet (alleen) in kerkers vinden,
maar ook moeten aanschaffen in winkeltjes die
je overal kunt tegenkomen. Het loont de moeite
om de prijzen van de shops te vergelijken, want
sommige voorwerpen zijn in de ene winkel echt
belachelijk duur terwijl een andere verkoper ‘m
juist In de aanbieding heeft.

de duisternis kan redden. En die ene, dat bei>;

Het is'eeh last die je op je knieén dwingt.
Niet te dragen.

Maar opeens is het alsofiets diep binnenin

W- ' - 0z
ALS WOLF
De duisternis drukt zwaar op je schouders, v

je wakker wordt om zich doorje scheurende -j

huid naar buiten te dringen, je schreeuwt, je
gromt, je bent een wolf.

Geen mens kan in de schemerversie van
Hyrule een mens blijven. Dus verander je in
een dier. Het dier dat je heroische aard het

beste tot uitdrukking brengt. Een wolf. ]

Ha, nu zal de vijand eens wat beleven. Als t]

wolf kun je bijten, rijten, klauwen en scheu-,
ren. Bovendien kun je veel beter zien, horen
en ruiken dan wij mensen gewoon zijn.
Spijtig dat je aan het begin van je carriere als
viervoeter nog geen van deze krachten kunt
beputten. Om eerlijk te zijn ben je aanvanke-
lijk een nogal machteloos scharminkel, nau-
welijks in staat je eigen kontte krabben, laat
staan de krachten van de duisternis te
bestrijden.

Al snel word je in eeii tochtige cel gedon-

derd, met een ketting aan je voorpoot. En

*J
tl



iaarwas je nooit meer uitgekomen als de

nysterieuze Midna je niet was komen red-

SLEUTELFIGUUR

Midna is de sleutelfiguur in Twilight Princess.
De dame waar alles om draait.

Dat dit duistere meisje een verborgen agen-
da heeft, wordt al snel duidelijk maar je bent
als wolfnu eenmaaltot haarveroordeeld. Je
hebt haar nodig om dit avontuur tot een
goed einde te brengen. En zij heeftjou net zo
hard nodig bij het bereiken van haar eigen
doelen, wat die ook maar mogen zijn.

Er zijn een paar opdrachten die je als wolf

stuk stoferaan datje kunt besturen met de

SPEEL JE UNKS OF RECHTS?

remote of C-stick om vijanden aan flarden te
scheuren.

Als wolf komen je moves en mogelijkheden
stuk voor stuk in de loop van hetverhaal
beschikbaar. Zo ontgrendel je ook de vermo-
gens om dingen te zien, horen en ruiken die
aan mensen voorbijgaan. Geurvlagen van de
vijand die je achtervolgt, bijvoorbeeld, of de
geesten van mensen uit een ververleden.
Wanneer je alvechtend en puzzelend een
bepaalde bewaker der duisternis hebt over-
wonnen, keert het lichtterug naar datdeel
van Hyrule, wordt de wolfweer een mens, en
verandert Midna in... je schaduw? Navi? Wii

zal het zeggen?

In de Wii-versie is Link voor het eerst niet links maar rechts, wat betekent datje met de remote inje ,

rechterhand moet zwaaien om Link met zijn zwaard te leten slaan. Deze bewegingen worden niet één op .
| één vertaald, dus eigenlijk is het zwaaien met de remote weinig meer dan een fysieke variant op het

ouderwetse knopje-drukken.

Zwaai één keer voor een enkele slag, zwaai twee tot drie keer heen en weer voor een combo, of beweeg
'"rem ote snelvooruitvoor een stekende beweging. s r’ '

Een korte schudbeweging metde Nunchuk laat Link een rondslag maken. Houd je de knop aan de onder-

kant van de Nunchuk ingedrukt dan heft Link zijn schild met zijn linkerhand voor zich. Maak je vervolgens

met de Nunchuk een stotende beweging vooruit, dan ramt Link zijn schild vooruit, een aanval die een

nabije vijand duizelig kan beuken.

Zolang je de knop onderaan de Nunchuk ingedrukt houdt, blijft de cursor gericht op je doelwit, waardoor

je er gemakkeltjik omheen kunt lopenzonder hem uit het oog te verliezen. Het is in dieze stand ook moge-

lijk om een sprongaanval uit te voeren met de A-knop van de Remote. Deze move komt tevens goed van

pas bij hetafmaken vangevloerde vijanden, of om eventueel overeen vijand heen te springen.

Inderdaad, hetis best veet allemaal, aanvankelijk zelfs -~

overweldigend veel, maar na een uurtje spelen ben je

eraan gewend. En dan wil je niet meer zonder, al was het " ij s
maar omdat de remote het richten met wapens als boeme- t "
rang, clawshoten boog een stuk leuker,‘echter’ en doel-

treffender maakt.

De speaker en t(ilfunctle van de remote worden ook opti- " » j

maal benut om je nog meer bij de actie in beeld JL " i r
..tebetrekken, waardoor je toch echt wat mist als Vi "

je uit nostalgische overwegingen Qa maar Link
hoort links te zijn!) besluit voor de Cube-versie te

Daarbij; de Wii-versie is de enige versie met een
16:9 breedbeeldweergave.

snelvooruit dan als een wolf, en dus is het
een goede zaak dat je al aan het begin van
dit avontuur kunt beschikken over een paard,
dat je zelf een naam mag geven (ik heb ‘m
Mr. Ed genoemd). En bestwel vervelend dal
je dit paard al heel snelweer kwijtraakt.

Wat nu? Nou ja, dan maarte voet op avon-
tuur. je koopteen drankje voor onderweg,
neemt afscheid van de burgemeester en

steekt de brug over naar Hyrule Field.

Als je de eerste stapjes in deze weidse omge-

ving hebt gezet, bekruiptje een overweldi-
gend gevoel van nietigheid.

Tijdens een interview dat ik had met
Aonuma, bracht deze regisseur van Twilight
Princess het als volgt onder woorden:
“Hyrule is dit keer gigantisch groot. Het was
altijd al een groot land maar nu is Hyrule
[werkelijk gigantisch groot. Aan het begin van
hetavontuur moetje lopen, je hebt geen
paard. En je zult je verbazen over hoe groot
de wereld is. Jevoeltje hulpeloos, je voelt je
machteloos, als je beseftdatje dit enorme
land op eigen kracht moetverkennen op je

eigen twee benen.”

STERK EMOTIONERENDE
WERKING

Datgevoelvan machteloosheid, hetis iets
dat elk mens wel eens bevangt. Je wilt zo
graag iets betekenen, iemand worden die er
toe doet. je weet dat er meer kracht, moed
en wijsheid in je schuilt dan eruit komt, maar
wat moetje doen om dattot uitdrukking te
brengen?

Hetverhaalvan de alledaagse jongeling die
zijn diepere krachten ontdekt en deze aan-
wendtom de held te worden die de wereld
van het kwaad verlost, speelt een centrale rol
in elke bekende cultuur en religie.

Ook in de onze, getuige de emoties die men-

sen ondervinden tijdens het hartstochtelijk

meeleven met Luke, Harry, Frodo, Neo en
andere alledaagse of minder alledaagse hel-
den.

Zo'nverhaal raakt aan het stille weten dat de
mens de mogelijkheid in zich draagt zichzelf
te overstijgen, ten gunste van zowel zichzelf
als de wereld om zich heen. Het is het tijdlo-
ze verhaal dat resoneert met het diepste
wezen van de mens, en precies daaraan zijn
sterk emotionerende werking dankt.

Niet zo vreemd dus, dat het verhaal van 'de
held met de duizend gezichten' de grondslag
vormtvan de meest geprezen en best beoor-
deelde spellenserie aller tijden.

Legend of Zeida: The Twilight Princess
belooft de mooiste, meest meeslepende en
meest aangrijpende manier te worden om dit
verhaalte kunnen beleven.

Dus: op naar Hyrule, en zorg dat ze je naam

daar niet snel zullen vergeten! B

pdwerunlimited.nl Il
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AN EPIC BATTLE RAGES
FOLLOWING A BRUTAL CHAOS
INVASION, THREATENING THE

REALMS OF THE EMPIRE...
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PDKEMANIA
DE VIERDE RONDE

Volgend op de gebruikelijke terug-
loop na de eerste topmaanden, is
Pokémon Emerald (een jaar geleden
gelanceerd) gedurende de zomer van
2006 steeds weer iets beter gaan
verkopen, terwijl de zakjes kaarten
voor het Pokémon Ruilkaartenspel
sinds de release van het nieuwe
thema Ex Crystal Guardians weer als
natte Dratini's over de toonbanken
van de strip- en gameshops glijden.
Het fenomeen Pokémon maakt zich
gestaag op voor een vierde generatie
met nieuwe zakmonsters en nieuwe
games, en onder fans van over de
hele wereld begint het enthousiasme
weer aan te zwellen tot ongekende
hoogten.

in het huis van onze oudste mede-
werker en grootste Pokéfan te Assen
is het Pokéfeest inmiddels alweer

begonnen.

Jurjen: "Het is moeilik om mensen
die de games niet spelen uitte leg-
gen hoe tof Pokémon is maar ik kan
je uit eigen beleving vertellen dat het
waanzinnige succes slechts voor een
klein deel is te danken aan de door-
trapte marketing en voor het groot-
ste deel aan een waanzinnig leuk en
altijd weer verrassend spelconcept
dat consistent is doorgevoerd in de
videogames, het ruilkaartenspel en
zelfs de tekenfilms.

Zorg dat je weetwat de mogelijkhe-
den en beperkingen zijn van de talrij-
ke Pokémon, probeer op basis hier-
van de juiste Pokémon in handen te
krijgen en geefze hun beste vorm
door ze te trainen ofvan items te
voorzien. Ga dan pas de strijd aan
met trainers die er net zo diep over
hebben nagedacht als jij. De beste

wint."

POKEMON MYSTERY
DUNGEON (NINTENDO OS /
GBA)

je bent geen trainer maar een
Pokémon in deze variant op de lang-
lopende Mysterious Dungeon-serie
van Chunsoft, bekend om de wille-
keurig samengestelde kerkers.

De game ligt 10 novemberin de win-

kel, review in de volgende PU.

POKEMON DIAMOND &
PEARL (NINTENDO DS)
Vergeet Brain Training en M ario, de
grootste hitop de DS wordtonge-
twijfeld Pokémon Diamond & Pearl.
De release van de game heeft in
japan inmiddels altot hysterische
taferelen geleid, in meiofjuni 2007

wordt de game bij ons verwacht.

POKEMON BAHLE
REVOLUTION (WH)
Download je Pokémon uit Diamond
en Pearlom ze in explosieve 3D-
beelden te laten strijden - tegen de
computer, tegen je vrienden ofonli-
ne tegen trainers van over de hele
wereld.

Op de laatste dag van 2006 wordt
deze monstergame in japan gelan-
ceerd, in Europa verwachten we 'm

zomer 2007.

HET IS RLGEmEEN BEKEHD DAT DE KILLZOHE-YIPEO,0P Dy3_GEUIOOH _
TLRSHV FLUFF' UIRS. IRRRR VEEL DINGEN DIE JE ZRG IN HET FILIAPJE GEVEN UIEL
EEN VRN [URT ER IROGELUK KRN ZIJN DP DE PS3* WE DOEH RL

EEN FLINK RRNTRL DINGEN IN BRDTHERS IN RRIDS HELL S ****'[Atkx*t\[¢jy A
DIE GOED IUERKEN EN DIE TE ZIEN UIRREN IN HET BERUCHTE FILIDPJE.

Vandy Pitchford, baas van Gearbox Software bevestigt wat we al lang wisten.

INTERTOV5 VERKOOPT
PS3 IN NOVEIOBER!

W at staat daar nu toch op de achter-
kant van de het Intertoys Speelboek
20062 Zouden we dan toch iets gemist
hebben? Oei, oei, oei... wat een afgang!
En leuk voor Sony maar niet heus.
Helemaal als je weet hoe peperduur
zo'n advertentie is.

the next generation

Caji) alt carstt daitdaging aan..
kwiw ém F» E h\WWindD%gnﬁieevwl\ii‘ lediniva

miEUUIE ROCK5TRR GRIOE IN NOIR STIJL ?

Rockstar gaat het detective pad op met een nieuwe game die ergens in
2007 moetverschijnen voor next-gen consoles.

Het behelst de game L.A. Noire die wordt ontwikkeld door de nieuwe
ontwikkelstudio Team Bondi. Het moet een interactief adventure wor-
den in het Los Angeles van de jaren '40 waar je te maken krijgt met
een grote, levendige nachtelijke stad vol schimmige cafés, broeierige
jazzclubs, donkere steegjes en gevaarlijke vrouwen. Actie, drugs, en
corruptie staan centraal en het geheel doet denken aan de film L.A.
Confidential. Niemand minder dan Rockstar Games oprichter Sam
Houser is executive producer van de game, terwijl Team Bondioprich-
ter Brendan McNamara, schrijver en bedenker van The Getaway, de
titel director of development draagt.

Erwordt gezinspeeld op het feit dat de game zich helemaalin het
zwart-wit afspeelt, met slechts af en toe kleur, vergelijkbaar met de
film Sin City. Ofdat klopt kun je hiervinden;

www.rockstargames.com/lanoire/

O 'r'/-


http://www.rockstargames.com/lanoire/

RRmV OF TUIG GRV-GRmE?

Eris watophefontstaan over de nieuwe shooter
van EA: Army of Two. Deze veelbelovende game
zou draaien om twee personages die volgens
“kenners" een latent homoseksuele relatie met
elkaar hebben. Hetverhaal ontstond toen het
Amerikaanse gamesblad E6M naar aanleiding
van screenshots (veel lichamelijk contact, veel
leer, hoge sm-factor) vragen over de geaardheid
van de kerels stelde aan de maker van de game.
En diezelfde maker reageerde als door een wesp
gestoken. En wat is vaak het geval met mensen
die iets te fanatiek ontkennen... Precies, dan gaat
zo'n gerucht een eigen leven leiden.

Nu kan het ons letterlijk en figuurlijk geen hol
schelen; wat ons betreft gaan we straks aan de
slag mettwee lesbische elfjes en een necrofiele
necromancer, maar hetwordt natuurlijk wel grap-
pig als men het allemaal zo heftig ontkent.

We leven potjandorie in 2006.

Een Canadees werd onlangs
gepakt toen hij een auto
trachtte te stelen.
Buurtbewoners hadden de
man al geruime tijd aan de
auto zien prutsen en belden
de politie met het signale-
ment. De cops zetten vervol-
gens een val op, waar de
man met open ogen in trap-
te. Gezien zijn tattoo, von-

den we dat geen wonder.

DE REV
GUITAR

OLUTIE
HERO H

DIE
E

ET

Guitar Hero is me een partijtie hot momenteel, dat wil je niet weten. MTV heeft zelfs een stra-

tegische alliantie met maker Red Octane gesloten. Terwijl de makers dezelfde game twee jaar

terug nog niet aan de Aldi of Lidl konden slijten.

Het is grappig om te zien hoe we met z'n allen op een op hol geslagen hype springen. Want

wie had een jaarterug gedacht dat een gitaargame de cover van een van de grootste games-

bladen ter wereld (EGM) zou sieren? En wie had toen geloofd dat MTV in de gamesbizz zou

stappen?

De gitaargame die nu zo'n immense hit is, is namelijk in wezen dezelfde game die Red Octane

een paar jaarterug aan de uitgevers aanbood. En niemand zag toen iets in zo'n muziekspel.

Toch zetten de mannen van Red Octane door. Met behulp van kleine uitgevers en in voorzich-

tige aantallen kwam de game uit. En na de eerste positieve reviews explodeerde de hype.

En nu wil iedereen het, iedereen roepttegen elkaar hoe geweldig het spelis, er worden apar-

te gitaartjes gemaakt, men wil een heus WK houden, rockartiesten laten zich fotograferen met

het plastic snareninstrument, en ga zo maar door. Guitar Hero is ingeslagen als een bom.

MODDERVET

Ik gun Red Octane het succes van harte en vind Guitar Hero 2 met de nieuwe "Classic Red"

SG controller, drie nieuwe personages en splinternieuwe songs als You Really Got Me - Van

Halen ,Who was in my room

last night 1 Butthole Surfers, Psychobilly Freakout - Reverand

Horton Heat, Primus - John the Fisherman, Madhouse - Anthrax, Sweet Child O' Mine - Guns N'

Roses, Heart Shaped Box - Nirvana, Message in a Bottle - Police en Them Bones - Alice in

Chains wederom moddervet. Maar we moeten ook nog eens heel blij zijn dat er nog develo-

pers zijn die in tijJden van extreme commercie en futloze licentiegames, nog onvoorwaardelijk

durven te geloven in een moeilijk project. En MTV moet zich eigenlijk schamen dat ze

niet meteen in dit spel hebben geloofd.

HIER IS DE VOLLEDIGE SONGUST VAN GUITAR HERO

john the Fisherman - Primus
original master recording
Psychobilly Freakout -
Reverend Horton Heat
3. Strutter - KISS
4. War Pigs - Black
Sabbath

5. Who Was In My Room

Last Night? - Butthole
Surfers
5. You Really Got Me -
Van Halen
7. YYZ - Rush
8. Madhouse -
Anthrax
9. Shout at the Devil -
Motley Crew

10. Trippin' on a Hole

in a Paper Heart -
Stone Temple Pilots
11. Freebird - Lynard

Skynard
12. Sweet
Child O'
Mine-
Guns N*
Roses

13.

14.

15.
16.
1
18.
19.
20.
2
22.

~ o

©

[y

23.
2

I

25.
26.
27.
28.
29.
30.

31.

s

32.
33.

34.

Beast and the Harlot -
Avenged Sevenfold

Can't You Hear Me Knocking
- Rolling Stones

Crazy on You - Heart

Heart Shaped Box - Nirvana

. Jessica - Allman Brothers

Laid to Rest - Lamb of God
Message in a Bottle - Police
Misirlou - Dick Dale

. Surrender - Cheap Trick

Tattooed Love Boys -
Pretenders
Them Bones - Alice in Chains

. Tonight I'm Gonna Rock You

Tonight - Spinal Tap

Bad Reputation - Thin Lizzy
Carry Me Home - Living End
Freya - Sword

Girlfriend - Matthew Sweet
Hanger 18 - Megadeath
Institutionalized - Suicidal
Tendencies

Killing in the Name - Rage
Against the Machine

Last Child - Aerosmith
Monkey Wrench - Foo
Fighters

Mother - Danzig

35.
36.

37.
38.

39.
40.

1.

Rock This Town - Stray Cats
Search and Destroy - Iggy
Pop and the Stooges

Stop - Jane's Addiction
Carry On My Wayward Son -
Kansas

Sweet Cherry Pie - Warrant
Woman -Wolfmother

Verder heeft dit tweede deel een

aantal nieuwe multiplayer

modes.

Co-Op waarbij de ene gitarist de

basgitaar speelt terwijl de ander

de lead voor zijn rekening neemt.

In Face Off mode is 't gewoon

ouderwets tegen elkaar spelen

om te zien wie de beste gitarist

is.

En dan is
er nog
een
Pro
Face
Off
mode, deze
lijkt erg op de
normaie Face Off
mode, maar is net
een tikkeltje anders
omdat beide hetzelfde
nummer spelen met

dezelfde noten selectie.

RECTIFICATIE

In de coverview van vorige maand

hebben we een uitspraak gepubli-

ceerd als zou het een quote zijn van

Take Two product manager Onno

Bos. De weergegeven uitspraak is

echter niet van Onno maar komt

geheelvoor rekening van de auteur.

PDIMERSPV

© Gillervan de maand: EA komt
met een nieuwe game, genaamd

® Hetis dat "onze Skate" niet
meer bij de PU werkt, anders
hadden we nu de hele Powerspy
kunnen volplempcn metinkop

® Jeweetwel, in de trend van
SKATE, de trage variant op
Bully', 'SKATE, de game waarin
je altijd bij missies aankomt die
net afgelopen zijn' en 'SKATE,
de game die op zeker wordt uit

® Het blijkt echter om een
hippe skateboard-game te gaan.
® We konden ook al niet gelo
ven dat EA nu al wereldwijd op
de presentator van Gamekings
m zou zetten.

® Overigens is de ster van
Skate snel rijzende, want hij
doet dit jaar ook de presentatie
van de TMF Awards.

® Dat zal even wennen zijn, niet
Gears of War aankondigen, maar

® We hebben al zoveel over
World of WarCraft gemeld, al
zoveel veren in de reet van
Blizzard gestoken, dat het ti|d
wordt om Steven en al zijn
vriendjes uit het grote sprook
leshos met beide benen op de
grond te zetten.

® Zijdenken namelijk dat ze
heel stoer zijn met hun zes mil
|oen abbo's. Maar American
Army, het spel dat door het
Amerikaanse leger is gemaakt
om nieuwe soldaten te recrute
ren, verslaat ze gemakkelijk met
dik acht miljoen actieve spelers.
® Endie achterstand maakt
Blizzard ook niet snel goed.
want elke maand komen er
40.000 nieuwe spelers bij.

® Hoeveel van die acht mil)oen
zandhazen in de dop inmiddels
al een kogel in Irak hebben
gekopt, ISmet bekend.

® Erg stoer dat die PS3 drie
keer zo snel zou zijn als de Xbox
360, maar hij komt ook drie keer
zo traag uit.

® Rockstar heeft Nintendo
beloofd zogenaamde M-rated
content te maken.

® M-rated staat voor games
waar je moeder spontaan van uit
de onderbroek schiet.

® Powerspy vindt het trouwens
een prima plan, want waarmee
is het beter hoerties knuppelen
dan met de Wii-controller.

® Was Powerspy altijd al
gevreesd bij de industrie, inmid
dels hebben ook de eigen PU
medewerkers kennisgemaakt
metde mets en niemand ont
ziende roddels. Zo pakte
Powerspy, jan het recht af om de
lezers zelf mede te delen dat hij
vader wordt.

® Tja, dan moet je die medede
ling maar niet laten rondzingen
binnen de industrie.

® Een gevalletje gameverdwa
zing. De hoofdredacteur van
EGM (de PU van de VS, ahum)
werd onlangs in de metro over
vallen door een aantal thugs.
terwijl hi| zijn Xbox 360 in zijn
rugzak had zitten. Het eerst wat
de man dacht was: 'O, my God,
mysavegames

® Dan ben je toch wel diep
gezonken.

Alhoewel we ons wagenpark
uit Project Gotham Racing 3 en
ons maximaal gelevelde karak
ter In Oblivion niet graag zouden
willen missen.



© Mooie uitspraak van een
Sony hotshot genaamd lack
Tretton. Die meldt even dood
leuk dat de PSP de DS ownt.
Hou je vast!

® “Nintendo en hun DS trek
ken precies hetzelfde publiek
als de Game Boy. En als |e kijkt
naar de hoeveelheid nieuwe
gamers die de DS in de eerste
zeventien maanden heeft
getrokken dan zie je dat de
PSP het niet alleen beter doet,
maar ook dat het zelfs alle
andere spelcomputers over-
treft... Nintendo vindt geen
nieuwe gamers en verliest er
zelfs wat, terwijl wij net als bij
de PS echt hele nieuwe doet
groepen bereiken, De jonge
consument pakken we binnen
kort ook en dan zal de PSP
voor iedereen een aantrekke
lijk product zijn."

© Powerspy weet niet waar
die gast de laatste twee jaar
verbleven heeft, mogelijk aan
de binnenkantvan de PS3,
maar eeeh. Brain Training,
Nintendogs. Geen nieuwe doel
groep...

© Evenvoorde duidelijkheid,
dit verhaal komt uit dezelfde
pr-keuken die ons op de E3
2005 met een stalen gezicht
meldde dat het filmpje van
Killzone 100% real time game
play liet zien.

© la, en de vrouw van lack
Trenton is een lekker wijf...

© Hilarisch commentaar van
de THQ-afgevaardigde die in
Kiev is neergezet om
S.T.A.LK.E.R. afte maken.

© Boris vroeg de man of het
waar was dat de maffia geld in
de game had geinvesteerd en
dat een jaar geleden terug
wilde, waardoor de boel ern
stig vertraagd werd.

© Waarop hij antwoordde: “dat
zou mij niks verbazen.”

© Is dan welzo netjes om de
maffia straks bij de credits te
zetten...

© Onlangs schoot een licht
labiele scholier een aantal
medescholieren dood in
Canada. Uit zijn afscheidsbrief
liet hij weten enorm veel fun te
hebben gehad met en te zijn
geinspireerd door de game die
gemaakt is van het bloedbad
op Columbine High...

© ...die weer geinspireerd
was op Quake en Duke Nukem.
© Rockstar mag blij zijn dat
Bully toentertijd nog niet uit
was, anders...

« '"nFK? nm V
IK DENK DAT J

COmmENTRRR

IS ROCKSTAR HYPOCRIET?

Bul..., sorry, Canis Canem Editis dan ein-

delijk uit. De game die dankzij vreselijk
politiek correcte types in de prullenbak
dreigde te verdwijnen, heeft dan toch de
winkels bereikt. En wij (ook ik) hebben
erveel plezier mee. Het is een toffe,

heerlijk humoristische game, die een

verfrissende insteek heeft gevonden bin-

nen het free roaming genre. Ofzoals
leroen in de vorige PU terecht schreef:
‘al die urban shit kennen we nu wel.'
Maar hetverhaal datwe momenteel
tegenkomen in sommige bladen, zint me
niet helemaal. Ooit was Bully een titel
die de complete jeugd naar de verdoe-

menis zou helpen en nu wordt in alle

bladen benadrukt dat het spet de puiste-

rige pubers juist aanspoort zich te
gedragen op school. Want pesten levert
strafpunten op en je moetook in de
schoolbanken presteren om verder te
komen. Rockstar als hoeder van de
schoolgaande jeugd. Het moettoch niet

veel gekker worden.

TERGEND SAAI

Deze 180 graden draai vind ik ietwat
hypocriet. Ik begrijp het wel, als men
volgehouden had dat CCE om pesten
draaide, dan was de pleuris uitgebroken
en daar zitten ze bij Rockstar niet op te
wachten. Maar dat het spel nu opeens
een soortvan educatiefaura over zich
heen gekregen heeft, vind ik echt ner-
gens op slaan.

Tuurlijk zitten die facetten nu ook in de

game maar pesten speelt nog steeds

oI M

ST
E DEZE COHSOIE VDDRRL DP FEESTJES UIT D
EEN PRfIR miNUTEH. mRRR IK KRN FOUT ZITTEN.

een rol, een hele belangrij-

ke zelfs. |e kunt nog steeds

dingen doen waarvoor je op

een echte school een enkel-

tje naar huis krijgt, jimmy is

nog steeds allerminst een

voorbeeld voor de jeugd. En

gelukkig maar, anders zou

heteen tergend saaie game zijn gewor-
den. En luiniet dat pesten strafpunten
opleverten dat dit systeem de speler op
hetrechte pad houdt. Denk je echt dat
dit de gamertegenhoudt?

In GTA leverde het slaan van onschuldige
mensen ook niks op maar hetis wel bij-

kans een nationale hobby geworden.

LIVE YOUR DREAMS
Het lijkt wel of Rockstar bang is gewor-
den voor die nare types. Datde terreur
van eikels als jack Thompson resultaat
begintop te leveren.
En nu had ik zekerverwacht dat sommi-
ge bedrijven zouden zwichten voor die
gasten, maar Rockstar... Wantwees nu
eerlijk rocksterren: jullie weten net zo
goed als ik, dat al die kids de game gaan
spelen omdat ze kunnen pesten, katte-
kwaad kunnen uithalen, dingen kunnen
doen die op schoolverboden zijn. Dan
kunnen jullie nog zoveel maatregelen
nemen in de vorm van strafpunten, maar
ik geefvijf euro voor elke gamer die de
game kooptomdat ie wil leren.
Games zijn fantasie, games zijn er om je
dromen te beleven. En hoe leuk is het
niet om een punaise op de stoel van die
verschrikkelijke lerares Duits te leggen
en ze er met haar dikke reetop gaat zit-
ten.
Rockstar, pak deze droom niet van ons af
(wantvanuitdat gegeven is de game
ontstaan) omdat een paar van die puri-
teinse gasten lopen te blaten. Kom er
gewoon eerlijk voor uit, net zoals

jullie bij GTA hebben gedaan.
)-)-

EEN PRRR GRIDES
KRST HRRLT. HET

RELRXTE GASTEN BIJ
miCROSOFT

Kijk, dat kunnen we welwaarderen; de winnaar van

de nationale World Cyber Games finale voor Dead

or Alive 4, Wouter Strankinga, bleek niet meer te

beschikken over een Xbox 360, en dus kon hij niet

meer oefenen. Watwel nodig is om straks in Monza

te kunnen winnen van de wereldtop. Microsoft

Nederland heeft wel zin in een medaille en liet me-

teen een nieuwe 1
console aanrukken. n
Die hij meteen kon

koppelen aan het : jil
splinternieuwe LCD- i

scherm dat

Samsung hem had l’\ )6,511 _

geleverd.

Als we nii nog een
reden moeten ver-
zinnen om volgend
jaar mee te doen

aan de WCG-voor-

ronden...

REDENEN UIRRROm
UITSTEL PS3 NEP IS

&

1.Nu weten we nog niet ofde Xbox 360 goed ofslecht is.

2.je hebt die PS3 al fucking aanbetaald. Hoe leg je dat je

vriendin/ouders uit?

3. Hoe leuk is 't om tot maart alleen God of War 2 te kun-

nen spelen?

4. Hoe lang kan je het gezeik van Xbox 360- en Wii-fans

aanhoren?

5.Nu moetje de PS2 weer van je broertje terugeisen.

REDENEN UIRRROI11
UITSTEL PS3 TDF IS

1. Hoe snel denk je datje 600 euro bij elkaar spaart...

2. Killzone 2 is toch nog niet af.

3-je koopt geen dure console om een opgepoetste versie

van GT4 te spelen.

4.Wie weet komter een producent die rumble en tilt wel

kan matchen.

5.1e hebt in maart meer toffe launchgames dan die

lappen en Yanks.
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BEARS OF WAR

Heb je 'm nog bewaard, die Gears of War
tattoo uit hetvorige nummer, maar nog
geen babe gevonden om 'm op te plak-
ken? Dan krijg je deze maand nég een ket.
kans om een van die vijf vette Gears of
W ar prijzen te winnen.

De nummers 2 t/m 5 winnen een GoW s
limited edition Xbox 360 faceplate -r de

GoW game.

Degene die de foto instuurt van de aller- gen. Maak hier een foto van en stuur hem

mooiste babe met een GoW tatoo wint de
hoofdprijs: Een Gears of War VIP treat-
ment tijdens de Gameplay 2006.

iR ZIJN OOK LIEVE GRIRERS

Gamers worden door non-gamers vaak gezien als agressievelingen
die zich graag verlustigen aan een potje gewelddadig vermaak. En
inderdaad, een middagje moffen knallen of hoertjes knuppelen
behoort vandaag de dag tot de normale vrijetijdsbesteding van veel
gamers.

Maar er zijn ook uitzonderingen; gasten die games juist aangrijpen

om te protesteren tegen geweld.

Neem nu joseph DelLappe, een Amerikaan die elke dag inlogt op de
servers van American Army (gratis tactical shooter van het
Amerikaanse leger) en daar de hele tijd de namen van Amerikanen
die in Irak gesneuveld zijn, in het chatkanaal intypt. En dat zijn dus
25.000 namen.

Gedrag dat hem niet in dank wordt afgenomen door de gamers, die

hem vooral de quote 'shutthe fuck up' toezenden.

VREDESDUIVEN

Een andervredesinitiatief komtvan de groepering Velvet Strike die
een soort pacifistische graffiti heeft gemaakt (soldaten in de vorm
van een vredesteken, protestleuzen tegen Bush, etc.) die je van hun
site www.opensorcery.net kunt downloaden en dan in Counter-
Strike tegen de muur kunt sprayen.

Velvet Strike roept ook op tot burgerlijke ongehoorzaamheid in oor-
logsgames. Neem 'Recipe for Salvation’, oftewel 'receptvoor gees-
telijke redding'. Hierin worden gamers opgeroepen in Counter-
Strike mee te doen aan de matches waarin gij-

zelaars bevrijd dienen te worden.

Als je vervolgens aan de kant van de terroris-

ten zit, zorg je ervoor dat jij de gegijzelden

moet beschermen. Als de game

dan begint, laatje de teamleden

weglopen en laatje vervolgens

de gegijzelden vrij. Peace man!!!

Van dat soort gedrag zou je toch

bijkans agressiefworden...

Dit houdt in: een gratis hotelovernachting,
kaarten voor de Gameplay, een GoW Xbox

360 en een niet al te misselijk goodiepak-

Dus nogmaals; wat moet je doen: spoor

nummer (PU 154) op en plak hem op de in

jouw ogen mooiste babe (van echtvlees

naar onderstaand adres.
De foto’'s worden op Powerweb gezet

alwaar iedereen op zifn of haar favoriete

stemmen wint

natuurlijk.

die Gears of War tattoo uit het vorige

en bloed natuurlijk) die je zo gek kunt krij- of

Postbus 1913

foto kan stem -
men. En degene

met de meeste

Ow Gears of War

Power Unlimited

Ow Gears of War

2003 BA Haarlem

Prijsvraag@ powerunlimited.nl

EYETDY NAAR

Het lijkt op een EyeToy voor de
Xbox 360 maar dat kan natuurlijk
niet; Microsoft komt vanzelfspre-
kend met zijn eigen cameraatje.
Vraag is nu of het andere functiona-
liteiten heeft/krijgt dan de EyeToy
camera van Sony of dat we hier te
maken hebben meteen ijverig stuk-
je kopieervlijt. Jeroen ging met de
cam aan de slag.

We zullen nietecht met de hele fami-
lie voor de Xbox 360 staan te sprin-
gen en dansen om op de televisie
wat ninja's te beuken ofom voetbal-
len uit het doel te slaan.

Nee, de Live Vision Cam zal meer
ingezetworden om videochat of
videomessage mogelijk te maken of
om je koppie in een game te plaat-
sen (Rainbow Six: Las Vegas-zie
elders in dit nummer).

Je kunt er natuurlijk ook gewoon een
fotootje mee maken zodat je een
echt originele Gamertagfoto hebt.
Een revolutie zal de Live Vision Cam
in eerste instantie nietteweeg bren-
gen. Zeker niet als het apparaat
vooralwordt gebruikt als een moge-
lijkheid om zelffoto's en video's
mee te maken.

Welis het zo dat Xbox Live Arcade
games meer en meerworden aange-
past op de mogelijkheden van de

camera.

XBOX LIVE VISION;

Xbox Live Vision camera;

1 maand Xbox Live Gold;

Xbox 360 headset;

Xbox Live Arcade games: Uno en
TotemBall.

Prijs: € 49,99

XBOX UVE VISION GOLD KIT;
Xbox Live Vision camera;

ijaar Xbox Live Gold;

Xbox 360 headset;

Xbox Live Arcade games: Uno,
TotemBall en Robotron;

200 Microsoft Points.

Prijs: € 89.99

® Speciaal voor Canis Canem #
Edit hebben we een nieuwe
Award in het leven geroepen bij
de TMF Game Awards en wel die
van meest neppe gamenaam
2006. Hoe hebben ze het kun-
nen verzinnen!
® Gerucht. De Amerikaanse
supermarkt gigant Wal-Mart
heeft geen demo-units besteld
1 van de Wii. Reden: men is bang
dat de kinderen al zwiepend en
hakkend brokken maken.
® Wal-Mart moet het gewoon
wat positiever zien. Eindelijk een
apparaat waar je kutkoters mee
uit je winkel krijgt. Je weet wel,
van die spijbelaars die een uur
boven je demopod lopen te kwij-
len.
® Verkoper tegen kutkoter:
‘hallo jongeman, zal ik eens laten
zien wat je allemaal met Wii-
sports kan doen’
Kutkoter: ‘eeeh, ja meneer, dat is
goed’, .
Verkoper: ‘nou, je kunt er bijvoor-
beeld hele harde forehands mee
geven' Flaash, klaaatsh!
‘O shit, nu sla ik je zo maar mid-
den op je fontanelletje.’ .
® Jack Thompson, de man die er
A~ azijn levenswerk van heeft
gemaakt alle gewelddadige
games van de aardkloot te doen
verdwijnen en die van Rockstar in
het speciaal, slaat nu echt door.
® Hij mailt persoonlijk journa-
listen die positieve previews
hebben geschreven over Bully.
Sf Om te melden dat ze naieve
eikels zijn en voortaan ook
bloed aan hun handen hebben
als jongeren ongelukken maken,
® Jerone Hunter (20) en Troy
Victorino (29), zijn ter dood ver-
oordeeld naar aanleiding van de
moord op zes mensen in 2004.
De slachtpartij vond plaats
nadat Victorino, die uit het huis
was gekicked waar hij tijdelijk
verbleef, terugkwam om zijn
Xbox en andere eigendommen
terug te halen.
® Weer die savegames...
® Enwe gaan nog even door
met verhalen uit het land van de
hoeders van democratie & vrij-
heid. De 25-jarige Amerikaan
Tyrone Spellman mepte zijn
dochtertje dood nadat deze aan
het snoer van de PS2 had
getrokken. Volgens de moeder
van het kind was de PS2 daar-
door gevallen, waarop de vader
het kind twee keer hard in het
gezicht sloeg.
® Deze combo werd haar te
veel.


mailto:Prijsvraag@powerunlimited.nl
http://www.opensorcery.net
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® Lekker hoor, eerst krijgen
die rijstkakkers de PS3 een
paar maanden eerder en nu
doet Sony hen ook nog een

Splinter Cell Conviction”B

prijsverlaging cadeau.

® Hoezo prijsverlaging? Het

ding is nog niet eens uit! En

Sony is er toch zo van over-

tuigd dat iedereen die conso-

le wil gaan kopen? Het lijkt

wel of moeilijk doen loont.

® VS en Europa moeten het

vooralsnog doen met de

excuses van grote baas 1 ) "
Kutaragi.

® Volgens ons kun je met

een onsje excuses nog niet

eens een crappy budget

game bij de Etos kopen.

® Nog zo'n voorbeeld van VS

& Europe-bashing. De tolk die

verantwoordelijk was voor de

live vertaling van Ken

Kutaragi's speech op de Tokyo

Game Show vergat spontaan

hele stukken te vertalen.

® Bijvoorbeeld datde PS3

een prijsverlaging zou krijgen

in Japan.

® Powerspy voelt een con-

spiracy-theorie aankomen. I T e K

® Opmerkelijk trouwens de
overeenkomsten tussen deze
speech en de speech die
Kutaragi zes jaar terug hield
toen hijde PSz kwam pimpen.
® TGS 06: "We need an open
system. Like an internet.
People can have a first hand Splinter Cell Conviction
experience: the network

world ofthe game has to be

open to everyone."

® TGS 00: "Sony has Sony's 1iB niiiitaviiB taniit

agenda. But () want a very
open platform, equal for
every person."”

® Ninja Gaiden komt naar de
PS3. We kunnen ons nu al
verkneukelen op al die casual
PS3-kopertjes die straks
helemaal gefrustreerd stuk
lopen op de eerste de beste
eind baas.

® Volgens Nintendo zal de
Wi vanafdag één winst gaan
maken voor het bedrijf. En
dat is een unicum want de
consoles van Sony en
Microsoft zijn verliesgevend.
® Datdoen ze bewust
omdat ze willen dat er snel
veel consoles worden ver-
kocht, zodat ze op de games
kunnen incashen.

® Dan is het hopen dat ze er prince of Persia 4
van de Wii wat meer gaan

verkopen dan van de ) )
GameCube want dat was -Prlnce of Persia 4
bepaald geen vetpot.



Hill intNU

Onverwacht kregen we nog wat
screenshots binnen van Nintendo. Het
betreft enkele beelden van het Wii
menu en de verschillende toepassin-
gen daarbinnen.

Zo is ereen messageboard waarop je
memootjes voor elkaar kunt achterla-
ten. Da's weereens wat anders dan de
koelkast vol plakken.

Ook zie je het overzicht van het hele
Menu, alles in één oogopslag te zien;
watvoor weer hetis bijvoorbeeld en
watvoor klassieke games je aange-

schaft hebtin de Wii Shop.

120l litt (eldl..
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Natuurlijk heb ook ik menig scheldwoord door

>

mijn kantoor laten vliegen toen het bericht van
de uitgestelde PS3 launch voor Europa mij ter
oren kwam. En nog steeds ben ik pissig en
teleurgesteld. Maar nu het nieuws een tijdje
heeft kunnen bezinken zie ik steeds meervoor-
delen.

Om te beginnen krijg ik het persoonlijk als all-
round gamer druk genoeg de komende tijd. Met
Gears of War Oabbedabbedoe), Splinter Cell:
Double Agent (oh yeah), de Wii en de daar bij-
horende (fun)games (whoepie), de nieuwe
Zeida (yesi), Dark Messiah (hell yeah!).
Medieval Il: Total War (bring it on!). Call of Duty 3
(hammahammahamma), Canis Canem Edit
(hebbuhi). Battlefield 2142 (love it!) vraag ik me
afwaar ik de tijd vandaan moet halen om ook
nog het aankoopje van de PS 3 te vinden.

Nu begrijp ik heel goed dat lang niet iedere PU
lezer deze games op zijn deurmat vindt, maar
we hoeven ons echt niet te vervelen komende

maanden. Er komen bakken met nieuwe games

IAPAN SHIP DATE TITLE

11/11/2006 Genji: Days ofthe Blade
11/11/2006 Resistance: Fallof Man
11/11/2006 Ridge Racer 7

November 2006 Armored Core 4
December 2006
December 2006
December 2006 Motor Storm
W inter 2006
W inter 2006
Spring 2007
Spring 2007
Spring 2007
Spring 2007

Enchanted Arms

Heavenly Sword

Virtua Fighter 5

Virtua Tennis 3

UITSTELLEN
UNCH BEEN

Need for Speed Carbon

Lair (tentative for japan)

RAMP

uit, alsook een hele nieuwe spelcomputer. Dat
betekent meer ruimte en een frisse blik aanko-
mende maart als de PS3 arriveert. Dan ligt de

grootste hoos toppers achter ons.

GEEN LAUNCH-TOPPERS

En dan de line-up voorjapan en Amerika. lk
vind dat men nu niet overdadig veel toffe spelen
te spelen krijgt op dag één. De echte toppers.
Heavenly Sword, de nieuwe Naughty Dog game.
Assassin's Creed etcetera, komen allemaal pas
ergens in 2007 uit. En dus zullen tijdens launch
Resistance: Fallof Man, Ridge Racer 7 en Genji
het moeten doen om de eerste honger te stillen.
Pas in december verschijnen als alles goed gaat
een Fi Championship, Gran Turismo HD en
MotorStorm en dat zijn alle drie racegames.

Ik zeg er bewust bij "als alles goed gaat" want
een releaselijst die door Sony zelf (!) is vrijgege-
ven geeft aan dat de meeste launchgames eind
september nog verre van afwaren. Check

onderstaan lijst:

STATUS

70% complete
80% complete
80% complete

80% complete

FiChampionship (working title) 60% complete

Gran Turismo HD (working title) 70% complete

60% complete
70% complete
70% complete
65% complete
40% complete
70% complete

50% complete

Wat wil dit zeggen? Nu, dat is moeilijk te voorspel-

len maar de kans dat nog meer games gaan worden

uitgesteld, is aanwezig.

Toch zal ik in maart maar wat graag mijn knuisten

aan de PS3 controller zetten en ik weet bijna zeker
dat Boris en Steven enthousiast (zie elders in deze
PU) uit Tokio terug zijn gekomen.

Maar toch... het knaagt, het rommelt, hetvoelt niet

allemaal even goed.

JAN

'HET GRRT JRREN DUREN VOOR UIE HET IRRXimRLE UIT DE PS3 HRLEN

Opnieuw Pitchford. Wal een mazzel dus dat we hem parin maart kunnen haten.

POIUERSPY

® Yes! Online hooliganism
is there! Spelers van World
of WarCraft vallen regelmatig
de wereld van de MMORPG
Second Life binnen en klie-
ren wat in het rond.

Op iedere dinsdagochtend
om precies te zijn, als alle
WoW-servers tijdelijk geslo-
ten worden voor onderhoud.
® Over Second Life gespro-
ken.

Het bedrijf Vivox dat er voor
zorgt dat je binnen SL kunt
praten, geeft een miljoen
minuten beltegoed weg aan
de spelers die meedoen aan
hun prijsvraag.

® We zouden zeker even je
zusje inseinen.

® In Callfornié is het eerste
fitnesscentrum geopend dat
gebruik maakt van games
om de jonge bezoekers aan
het sporten te krijgen.

In de sportschool kunnen de
fatzo's namelijk een aantal
games spelen die bestuurd
worden middels beweging.
® ).). is aan het kijken of
Gameplay 07 niet de rol van
de E3 in LA kan overnemen.
Hij wilde er toch altijd al
een mini-E3 van maken.

® Aan alle onzekerheid is
een einde gekomen.

Valve gaat Half-Life 2 op
zeker naar de console bren-
gen.

® Vraag is nu hoe ze dat
gaan doen. Gewoon mid-
dels een fysieke game of
via STEAM en Xbox Live en
PS3 online.

® Xbox 360 komt met een
PGR3 bundel.

® Eeeh, was die game al
niet dik een jaar uit...

® Toch wel grappig; de
briefdie |.|. in de PU plaat-
ste in het Leipzig-verslag
was geschreven een aantal
dagen voordat het nieuws
bekend werd dat de PS3
uitgesteld was.

® Hetunheimische gevoel
dat we op de Sony-stand
hadden gekregen, bleek
dus terecht en niet het
gevolg van een ziekmaken-
de mix van zuurkool, bral-
wurst en een flinke plens
witbier in de maag.
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iJE mOET CONTINU OP JE HOEQE BUJVEN

|]an heeft zijn Romeinse hel||[i a®ezet en zijn mid

deleeuwse zwaard en lans opgepoetst Dat kan

maar een ding betekenen: Medieval Il: Total War is

in aantocht!

Oké, ik geefhet toe; ik was aanvankelijk een
tikje teleurgesteld dat Creative Assembly voor
bekend terrein koos door opnieuw de

Middeleeuwen (io80 -1530) te pakken als

decorvoor massale strategische slachtpartijen.

Maar nu ik de game uitvoerig heb gespeeld,
heeft die teleurstelling plaatsgemaakt voor
euforie. Immers, watis er fijner dan op een
druilerige zondagmiddag afte spreken op een
groot stuk landbouwgrond van een tegensput-
terende jjoer (mijn knolrapen!) om vervolgens
met 10.000 tegen 10.000 lekker op elkaar in te

gaan hakken.

AUTHENTIEKE SFEER
Natuurlijk zeggen de sympathieke mannen van

Creative Assembly dat het hier om een com -

pleet nieuwe game gaat. Met een volledig nieu-

we engine! Met nog betere A.l.! En nog betere

animaties! En nog meer mogelijkheden!

Een slimme zet van de vijand om iedereen
briefte sturen dat hun schoonmoeder

de kazerne komt bezoeken.

Toch zou het onterecht zijn dit afte doen als
“factsheet gelul" want op bijna alle punten
hebben de makers gelijk. Ik zeg bewust bijna,
want de engine is nietvolledig nieuw. Die is
echterwelflink opgeschroefd waardoor de bat-
tles er inderdaad bruter uitzien, mannetjes nog
fanatieker op elkaar inhakken en de paarden

gehuld in oorlogsoutfit met briesende schuim-

%

MMMM, |k TWIbFEL. MISSCHIEkK) kUWWEK)
WE HET EVEN OP WET OROTE SCHERM

k) SUOW-MOTIOk) TERUO 2IEW.

fluimen over de voetsoldaten heen denderen.
De vooruitgang van de A.l. is eveneens onmis
kenbaar. Soldaten kunnen voor het eerst bang
kijken en besluiten individueelweg te rennen.
Voorts bespeurde ik een meer gestroomlijnde
interface en werden mijn oortjes getrakteerd op
beter geluid. ledere natie heeft het juiste
accent en dat draagt bij aan de authentieke
sfeer van deze game.
Het is echter vooral het visuele aspect dat me
wegblaast. Zo worden soldaten langzaam vies,
naarmate ze meer vechten en in de regen door
de modder ploegen. De felgekleurde unifor
men en vlaggen worden smeriger en smeriger
en raken langzaam besmuikt met bloedspet
ters, klei en aarde, je ruikt tijdens de gevech

ten bijna de mix van zweet en bloed...

SLAAPTEKORT
Vernieuwingen te over in Medieval Il. Zo spelen
heksen en ketters een rol en kunnen die voor
onrust zorgen in je rijk en provincies, je kunt
priesters inzetten om de ketters te bekeren
maar ook de priesters kunnen overlopen. En
als je helemaal geen zfn hebtm deze onzin,
kun je ook heksen verbranden.
Andere vernieuwing is dat je
thuishaven een stuk minder
veilig is dan in Rome; Tot"
War. Dat betekent dat je
meer dan voorheen aan-
vallen kuntverwachten
maarook dat je rivalen
onderling gaan

heulen als

OAOHIE

Zo goed als de Total War serie ook is, de diplo-
matie was altijd een beetje een ondergescho-
ven kindje. Minder belangrijk voor de gamer die
puur voor de massale gevechten gaat, maar het
turn-based civilization deel van de gameplay
spreekt eveneens een grote groep fans aan.
De diplomatie is nu veel dieper en dat uit zich in
het gegeven dat omliggende landen jouw
manier van handelen inschatten en onthouden
en bekijken hoe jij omgaat met andere landen
en daarweer hun houding jegens

jou op baseren. Met de cursor "

kun je over je vijanden,

bondgenoten en buurlan- o

den heen scrollen en je

hoort meteen een stem

die je vertelt hoe jeer, in

hun optiek, voor staat.

Een en anderis weer

te beinvioeden door

spionnen, huurmoor- n

denaars of geld. En

zelfs de gevaarlijkste

tegenstander kun je inpal-

men door met een sexy,

rondborstige prinses

een huwelijk te

arrangeren.

Precies zoals dat

in die dagen

ging...

jij te machtig wordt, je moet continu op je
hoede blijven.

Inmiddels heb ik dus een ernstig slaaptekort
door deze game. Wees overigens niet jaloers,
want nog een paar weekjes en dan ligt de game
netjes in de winkels, en dan kunnen alle strate-
gen ter wereld zich weer laven aan dit waanzin-

nige strategische epos. :|3

VERWACHTING

CREATIVE ASSEMBLY / SEGA /
ATARI
VERWACHT: HALF NOVEMBER

| I J . \%
pdwerunlimited.nl ib



PLANET

JE SPRINGT IN RRTIS NOG UEVER I0ET JE BLOTE KONT IN OEIJSBERENKUIL!

Ik had, onwetende zak die ik ben, eigen-
lijk helemaal niks van Lost Planet ver-
wacht. Op de E3 vond ik het maar zozo.
Maar nu ik vijf missies gespeeld heb... ben

ik zelfs Gears of War helemaal vergeten!

Onze jeroen loopt al een aantal maanden te
orakelen over Lost Planet. Doorgaans hou ik
daar niet zoveel rekening mee. Die gast lijdt
immers aan de ‘Japanse Ziekte'en digt alles
watin het land van de Rijzende Zon wordt
gemaakt (een afwijking waar meerdere
redactieleden last van hebben).

Dus toen Jeroen tegen mij riep dat ik Lost
Planet absoluut eens moest gaan checken,
riep ik: ‘is goed jongen en doe mij nog maar

een koffie’.

IT'S AN ORDER!

Natuurlijk kende ik Lost Planet wel. Ik had de
game op de E3 en in Leipzig gezien en even-
tjes gespeeld.

Het spelvan Capcom liet me echter letterlijk
en figuurlijk koud. Beetje baggeren door de

sneeuw en stom knallen op inwisselbare

spinnen, en dat alles overgoten met een

mRO HET EEN ONSJE
mOEIUJKER?

Het is grappig om te zien hoe Aziatische en
Westerse ontwikkelaars steeds verder van
elkaar af komen te staan als het gaat om de
moeilijkheidsgraad van een game. Waar je,
even overdreven gesteld, bij een Westerse
game vaak nog maar één hand nodig hebt om
‘m uit te spelen, daar lijkt het wel of Japanners
willen datje het gekkenhuis in draait, zo pittig
maken ze hun spellen.

Nou, Lost Planet mag er ook zijn. Capcom heeft
er werkelijk alles aan gedaan om je het leven
op de bevroren planeet zuur te maken. Maar
eerlijk is eerlijk; als je het niet haalt, ligt het
altijd aan jezelf, niet aan de game. Want de
besturing is echt goed. Het is de game die
gewoon verdomd tricky in elkaar zit.

® Plenty vijanden in beeld.

® Die allemaal over een uitstekende A.l.
beschikken.

9 En allemaal op een andere manier gedood
dienen te worden.

9 Je ammo is snel op.

9 Je loopt door meters sneeuw wat nogal
afremt.

Terwijl de aliens erg snel zijn.

Het is extreem koud, en dus dien je de ener-
gie van je pak steeds aan te vullen (via dode
vijanden of energiepalen).

le moet niet alleen oppassen voor vijandelijke
aanvallen, maar de bastards ook nog eens bin-
nen een bepaald tempo afwerken, anders heeft
je pak geen energie meer en vries je dood.

Heb je er nog zin an?

2D PDWERUNUMITED.NI.
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VIJF REDENEN DIE LDST
PLRNETIJSKDUD DE
DESTE IDRKEN

Er zijn nog niet zoveel shooters die
zich in de sneeuw afspelen en al helemaal niet
die ook nog eens zo mooi zijn uitgewerkt. De
explosies, de stuifsneeuw, de rookwolken... het
blaast je letterlijk van de sokken.

Ook de animaties van de soldaten en de aliens
(alhoewel de spinnen van mij niet hadden
gehoeven) zijn superb. En dat alles in totaal
bevroren steden,

industriéle com-

plexen en grot-

ten, die ook nog

eensvoor een

groot deel kapot

kunnen.

Kippenvelstuff.

De Japanse voorliefde voor deze
superrobots (geen Mechs) wordt hier heerlijk
gebotvierd. Sommige levels kun je alleen
levend afsluiten als je een deel ervan in deze
suits afwerkt. Suits die over vette gatling guns
beschikken, hoog
kunnen springen
en een flinke

dash-knop drukt. IT ’1

Heerlijkeafwisse-P

gevechten te fif 8
voet.

‘O gezegend wapentuig, wat bent u
mooi'. LP bevat de wapens die we allemaal al
kennen, van sniperguns tot mitrailleurs en
bazooka's. Maar je kunt ook de gatling gun of
een heuse raketwerper van een Mech afslopen
en er mee gaan rondzeulen. Hetvette is dat jij
hem net als in het echt nauwelijks kunt dragen.
Je bent daadwer-
kelijk aan het sle-
pen met dat ding
en dus zo kwets-
baar als de neten.

Maar als je hem
afvuurt... Ouch!

Hoeveel third-party shooters heb je wel niet

gespeeld waarbij je in de eerste drie levels
NAGEDACHT dacht ‘wat vet’, om na zes levels te moeten con-
Ik zou werkelijk niet weten waar ik moet cluderen dat ‘hettoch wel erg veel van hetzelf-
- de was’.
beginnen om jullie allemaal, maar dan ook

Nou, vergeet dat maar bij LP. Ik heb de eerste

allemaal, ervan te overtuigen datje deze L . . -
vijf missies gespeeld en iedere missie was

game straks moet gaan checken. anders. Andere settings (stad, grot, weg met
Ik begrijp best dat er meer neppe third-party bruggen, etc.), andere vijanden, andere taktie-
shooters zijn dan goede en dat de Japanse ken, andere

wapens, etc.
En alles is echt
meesterlijk in

inbreng op de 360 tot nu toe nietoverhoudt
(N3, kuchkuch), maar dit gaat anders wor-
den, heel anders. balans. Alhoewel
Over Lost Planet is namelijk z6 goed nage- je dat pas door
dacht. Deze game gaatveelverder dan hebt als je een
paar keer bent
doodgegaan (zie

‘neem een held, zet hem tegenover flink wat

knalvee, en ga los’. Capcom heeft echt aan
kader elders).

Hier geldt eigenlijk hetzelfde als

ter een nieuwe twist gegeven. En ik zal het je ik hierboven meldde; ook in dit opzicht lijkt

bewijzen, lees de strook rechts maar eens. (3 geen level op elkaar. En de vijanden zijn nog
eens erg interessant van uiterlijk en ‘bewape-
ning’ en kennen allemaal een andere zwakke
plek. Ik heb kwat-

VERWACHTING e somen s
afgemaakt, rol- "
lende giga-torren, |

alle facetten van de geijkte third-party shoo-

Wat ben ik blij dat Gears of War al in november vliegende larven

komt en Lost Planet pas in de eerste maand van en tuig in zwaar

2007. Wantvoor welke van deze toppers had ik bewapende suits, j

bij een gelijke launch moeten kiezen... en steeds was

het eerst even

Exploooooosies. nadenken.
Wapentuig met hoofdletter W. Tel hierbij nog eens op de grappling
Lekker moeilijk. hook die je dientte gebruiken om hogere delen
Had ik de explosies al te bereiken (en klimmen zul je), de kou die echt
gemeld... een rol speelt in de game (zonder Thermal

Energy vries je dood), het mooie verhaal, vier
puike multiplay modes in de maak... en je moet

LOST PLANET toch ook wel beseffen dat we hierte maken
CAPCOM / EA/ SONY hebben met een spel datveel gamers zal gaan
JANUARI 2007 bekoren. Ei

PDWERUNUMITED.Nn1 21



JWt SLUIT OUDE
AEW O£ IN DE RRHEEN

NuJN HRRT SLRRT OVER EN IK KRIJG SPONTRRN KIPPENVEL *

De koning van de RTS games keert begin
volgend jaar terug om zijn troon op te
eisen. Of dat gaat lukken, valt nog te be-
zien maar jan straalt na z'n eerste kennis-
making net zo uitbundig als tien ton ille-

gaal gestort Tiberium.

22 PDWKRUNUMITKD.N1

Ik bevind rtie in een kamertje met twee PC’s.
De lichten Whrflen gedimd, het spel wordt
opgestart. Ik zie het Command & Conquer 3
logo in beeld verschijnen en een Tiberium -
groene laadbalkvult zich rap. Hetspelmenu
verschijnt, een missie wordt gestart en ik hoor

EVA zegger™ “Welcome back, Cohimander!"

MOKERSLAG

Mijn hart slaat over en |k krijg spontaan kip-

penvel. Ditis zo’'n moment waar je je niet op
voor kunt bereiden. Weliswaar draag ik de
C&C serie een warm harttoe maar inmiddels
zijn we vele RTS games verder en zit het C&C
gevoel diep bij me weggestopt.

Toch raakt de presentatie me als een moker-
slag. Al die weken, wat zeg ik, maanden
gameplay met Command & Conquer games
uit het verleden flitsen voorbij. Qe eindeloze

skirmish potjes, de bizarre humor uit de Red



KRNE IS TERUG

Kane is terug en dat kon ook niet anders want de
1 Nod zonder Kane, is als |an-Peter Balkenende
zonder Playmobil kapsel. Maar Kane is ook écht '
terug. Dat wil zeggen, de acteur die Kane speelde
in de funny tussenfilmpjes van Command &
Conqueren Command & Conquer; Tiberian Su”
' doet eveneens opnieuw mee. \ ;S i
~D e man in kwestie, Joseph D. Kucan, werkte *
Twenlang bij Westwood Studios als casting direc-,
toferrregisseur Loy
voor de tussen- 0
films met real-life -
actors. Zelf nam hij’
destijds detolop"
zich van supe'fboef
» Kane en nu duikt ‘1
hij dus opnieuw in .
de huid van de
charismatische n !
biljartbal. . ‘ j

Alert serie, mijn gametrip naar Westwood in
Las Vegas... het trekt allemaal als een film

aan me voorbij...

DIEPGAANDER

Ik ben in Leipzig, bij EA, en ik kijk achter
gesloten deuren naar Command & Conquer 3.
Het langverwachte deel dat de C&C trilogie
moet afsluiten.

C&C: Tiberium Wars was voor ons natuurlijk
alop de E3 te zien maar feitelijk behelsde
dat niet veel meer dan een techdemo, een
viuchtig voorproefje.

De presentatie hier en nu is vele malen beter,
uitvoeriger en diepgaander, en laat meerdere

facetten van het spel zien.

POSTAPOCALYPTISCH

Vergeleken met games als Company of
Heroes, Medieval Il: Total War en Supreme
Commander, is C&C niet zo groots en strate-

gisch van opzet. Zelf zien de makers het spel

DEROERRS k

Cofhmand & Conquer 3 kent naast de NOD en GDI

ook nog een derde speelbare factie; de aliens. Welke
aliens? Welnu, de aliens van wie het Tiberium afkom-
stig is. Het kristal komt namelijk oorspronkelijk van

een verre planeet, waarvan een deel ooit als meteoor

op Aarde landde. Het betreft overigens diezelfde

Bij de GDI dachten ze een deserteur te hebben”
De man riep: Wij gaan winnen... NOT! AchteraPip

hij gezegd te hebben: wij gaan winnen. NoD!

IK WEET TOCH 2EKER
DAT MW FIETS HIER
ERSEWS STOWD...

dan ook meer als een actie-RTS, en wat die
actie betreft zul je niets tekort komen.
Grafisch doet de game overigens niet onder
voor bovengenoemde titels. Company of
Heroes is momenteel de top van de RTS
games, in ieder geval qua looks, maar C&C 3
kan zich daar zonder meer mee meten.
Vooral de Tiberium die overal in de maps
oprukt en de groene gloed die het afgeeft,
zorgt voor een ongemakkelijke postapoca-
lyptische vibe.

Complete flatgebouwen kun je Twin Tower

style met de grond gelijk maken, waarna

brokstukken en stofwolken je monitor vullen.

De voertuigen en eenheden kennen tonnen

detail en komen met lichtjes, antennes en

ANjens waarmee we voor heteerst voorzichtig kennisrnaakterr In Command & Conquer: Tiberian Sun.
In éénvan de missies destijds doemde e«n groot, gecrashed buitenaards schip op, beter bekend als -«

“Serin ship” ;" ooJ*

- > -1 , \

Erwordt nu aartgenomenjifat dit de naam van de aliens zijn die je in Tiberium Wars mag spelen (Serins
dus). Overigens blijven'di aliens lange tijd geheim voor de speler. Je moet eerst de GDt*ende NOD cam-

pagne in siggleplayer uitspelen, alvorentf*e de aliens campagneu n lo c k e d .Yy"-
N

1 V. 2" ‘K

fiijnzinnige animaties knap tot leven. De licht-

en schaduweffecten doen filmisch aan.

En ondanks dat de units een stuk stoerder
(GDI) en grimmiger (NOD) ogen dan voor-
heen, heeft het spel nog steeds die bekende

C&C sfeer.

BEKEND & NIEUW

De gameplay van Tiberium Wars grijpt terug
naar zijn voorgangers waarbij je weer ouder-
wets je basis bouwt en Mammoth Tanks van
de band laat rollen. Ook de interface is ver-
trouwd (maarveel strakker vormgegeven)
waarbij je kunt kiezen tussen old skooi C&C
ofde besturing van C&C: Generals. Daarbij

kun je, middels een paar simpele icoontjes,

in een oogopslag zien wat de sterke en zwak-

ke punten van iedere unit zijn.

Naast veel bekende units in een fraai nieuw
jasje, zijn er ook veel nieuwe eenheden van
de partij zoals de Avatar WarMech aan de
NOD zijde. Deze stort zich op wrakstukken
van kapot geschoten voertuigen en verwerkt
de onderdelen die nog bruikbaar zijn.
Vervolgens plaatst hij die onderdelen op
zichzelf zodat de WarMech nog meer vuur-
kracht heeft. De GDI heeft als een van de
vele nieuwe units de Firehawk Jet, een combi
tussen een fighter en een bomber.

Voorts zijn er meerdere kleine aanpassingen.

Zo is de A.l. in te stellen (je kunt tegen een

meerverdedigende of tegen een zeer agres-
sieve CPU spelen) en nemen je voetsoldaten
nu een knielpositie in op het moment dat ze
onder vuur liggen en zoeken ze zelf dekking
in huizen en achter puin.

Stuk voor stuk interessante vernieuwingen
die de bekende old skooi C&C gameplay
naar een nog nooit bereikt niveau kunnen til-

len. B

C&C 3 zal geen revolutie binnen het RTS genre
inluiden, maar straalt wel een en al plezier uit. Mijn
gameplay-sessie voelde als een teiltje met warm
water en esoterische olién waar ik na een lange
wandeling mijn voeten in liet zakken... of zoiets.

+ Prachtige graphics laten het C&C universum
als nooit tevoren tot leven komen.

+ Voor fans van de serie wordt het old skooi
gameplay in een next-gen jasje.

— Inhoudelijk mogen we niet al te
veel vernieuwingen verwachten.

— Leeft de serie nog wel zo als
vijf, zes jaar geleden?

* cOMMAND&CONQUER3:TIBERUIMWARS
PC,:
ELECTRONIC ARTS ~ S

g idol " w
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geiIKKELHRRDE RCTIE GECORIBINEERD HET GEVRRIEERDE GRIREPLRV]?

Normaal gesproken is de link tussen de luxe loca-

ties die onze redacteuren tijdens de perstripjes

bezoeken en de games in kwestie nogal vaag.

Ditmaal was het echter zonneklaar waarom Steven

juist naar Sin City afreisde voor de nieuwe Rainbow

Six. De aankomende tactical shooter van Ubisoft

speelt zich namelijk volledig af in Las Vegas.

Ik heb ooit een uurtje terroristen lopen knal-
len in Rainbow Six Lockdown, maar moet
bekennen dat ik verder weinig ervaring heb
met deze serie. Na het spelen van de uitge-
breide demo van Rainbow Six Vegas weet ik
echter zeker dat ik deze even actievolle als
gevarieerde game absoluut nog verder ga

checken.

FRISSE WIND

De basis van de serie is ongewijzigd geble-
ven maar er zijn meerdere aanpassingen
gemaakt die voor ervaren elite-soldaten als
een frisse wind zullen aanvoelen.

Uiteraard ben je nog steeds op tactische

wijze een vijandelijke bedreiging aan het

\%

2A POWERUNUMITED.NL

uitschakelen waarbijje handig gebruik moet
maken van jouw team, dat je doormiddel van
de D-Pad opdrachten kunt geven nadat je
hen strategisch hebt geplaatst.

Dat doe je overigens met behulp van een
gloednieuwe held, Logan Keller genaamd,
die ditmaal mettwee Rainbow Six leden aan
zijn zijde vecht: Michael W alter is van het
zware sloopwerk, terwijl )Jung Park iets sub-
tieler te werk gaat, een verschil dat dankzij
de A.l. echt merkbaar is.

Nieuw zijn de Rules of Engagement waarmee

je bepaalt of jouw partners agres-

sief handelen of alleen reage-

ren op vijandelijk vuur.

ff De optie om tegenstan-
v ders te markeren is
n " eveneens nieuw. Zo kun

je van tevoren bepalen

in welke volgorde jouw

1'1

5raArR ME WIET
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team vijanden uitschakelt, om te voorkomen
dat je met z'n allen kogels verspilt aan

dezelfde terrorist.

OPA

Eris een nieuwe term in het leven geroepen

om de actie in Rainbow Six Vegas te beschrij-

ven: iedere ontmoeting met vijandelijke
strijdmachten wordt namelijk (idealiter) in
drie fasen doorlopen; fasen die Ubisoft, om
de spanning optimaalte omschrijven, heeft
afgekort tot OPA.

Het begint met observeren (Observe). Om
een goed beeld te krijgen van de positie van
de vijanden heb je een aantal gadgets tot je
beschikking, zoals een goggle met thermal
en night vision, evenals een snake cam die je
onder deuren door kunt schuiven. De moge-
lijkheid om vanuit een third-person view om
muurtjes heen te gluren, speelt ook een
belangrijke rol bij deze fase.

Vervolgens begin je met het plannen (Plan),
en bedenk je waar je het beste jouw team
kunt plaatsen en welke wapens je gaat

gebruiken.

Het schijnt dat deze zaal geinspireerd

is op de meterkast in het huis van |an

Pas daarna ga je over tot de aanval (Assault).

VOLDOENING

De vele opties die je hebt om een situatie te

lijf te gaan, zorgen ervoor dat het iedere keer
fris en dynamisch aanvoelt. Bovendien levert
het ook spectaculaire taferelen op.

Als je ondersteboven voor een raam hangt en

je aan jouw team vertelt welke van de aan-



Tot mijn verrassing kon ik ook nog spelen met de \

PSPversie van Rainbow Six Vegas, een game die

door een ander team wordt ontwikkeld en allerminst als een simpele één op één
port is te beschouwen. - i s n,
Zo speel je in de PSP versie met een ander Rainbow team dat uit slechts twee

man bestaat. Het belangrijkste verschil is echter de mogelijkheid om tussen de
twee personages in je team te schakelen (een optie die tot voorheen nietin de
serie te vinden was), je begrijpt dat dit de gameplay compleet verandert en om

H 1 T

nieuwe strategieén vraagt. _

Overigens vind je ook alle nieuwe gadgets uit de console versie terug alsmede de
mogelijkheid om vanuit third-person om hoeken heen te kijken en achter muur-

tjes te schuilen. i

' \

Net als in de console versie wordt de singleplayer aangevuld met uitgebreide mul-

tiplayer actie. De zes tegen zes gevechten vind je terug in de welbekende vormen,
en zijn zowel online als over een lokaal WiFi netwerk te spelen. Dit maakt Vegas de
eerste handheld game van Uhisoft die officieel wordt voorzien van een online mul-

tiplayer mode. T ;

wezige terroristen zij moeten uitschakelen,
voel je de spanning. En als je vervolgens al
schietend door het raam naar binnen don-
dert, Isde beloning een geweldig gevoel van

voldoening.

SFEER

In tegenstelling tot de vorige delen, waar
iedere missie in feite een op zichzelf staande
situatie was, kent Rainbow Six Vegas één
grote campaign die zich in een tijdsbestek
van één dag afspeelt.

Als je voor het eerst voet zet in Las Vegas is
de stad nog in zijn oorspronkelijke staat

maar daar komt naarmate hetverhaal zich

1! J f» |

"Sorry dat ik zo met het raam in huis val."

ontvouwt uiteraard verandering in, en aan
het eind zijn veel van de casino's veranderd
in rokende bouwvallen.

De casino's zijn door juridische beperkingen
overigens allemaal fictief maar omdat de
populaire Unreal 3 engine ervoor zorgt dat
de casino's vol leven en details zitten, zul je
geen seconde rouwen om het feit dat ze niet
echt bestaan.

Het leuke van deze setting is dat ieder casino
door de bizarre en gevarieerde thema's als
een compleet andere omgeving aanvoelt. |e
komt tevens in verlaten delen van de stad,
evenals in casino's die nog in aanbouw zijn;

je hoeft dus niet bang te zijn urenlang gecon-

FREVIEWS

fronteerd te worden met identieke gokkasten
en neonlichten.

Alles In ogenschouw nemend, ziet 't er naar
uit dat Rainbow Six Vegas de serie, na het
matige Lockdown, weer helemaal op het juis-

te spoor zet. B

VERWACHTING

Dé bfKKSIharde actie wordt aangevutd met
gevarieerde gameplay hetgeen van Rainimw Sx
Vegas meer maakt dan eaa simpete shooter.
Voor mijreden genoegmm SSN hetemd van lu
jaaizeléereens een keertjeanAainbow Mam
te leiden. -

;en gevariecfritaimgaliiMie~pette-
Riem k actie opleverL
ji~teebtoriB muiliplayer,
pginelesatting die grafisch
luit de werfkomt.
PittigvDoroneiwen sp”rs.

I irM niliiiiaim anaia.i |

! i» (asiialiaiaapmumn-wN

Ti'rtilu

JBCKPOT,

CUSTOm CHRRRCTER

Uiteraard is hetin de multiplayer mode moge-
lijk om jouw eigen personage te creéren, we zijn
tegenwoordig immers niet anders gewend.
Rainbow Six Vegas biedt je hierbij echter wel
een aantal leuke en opvallende opties.
Laat ik maar meteen beginnen met het parade-
paardje: de Xbox 360 camera. Met behulp van
deze gadget kun je een foto maken van jouw
gezicht en die vervolgens op het hoofd van
jouw virtuele tegenbeeld mappen. Nu is dit
zeker niet de eerste keer dat dit mogelijk is in
een game maar het resultaat in Rainbow Six
Vegas ziet er wel opvallend goed uit.
le hoeft daarbij niet voor een waarheidsgetrouw
voorkomen te gaan want er zijn nog meerdere
lagen van textures op je eigen hoofd te plakken.
Als je dus altijd al hebt willen weten hoe je er
uit zou zien met een lange baard en een half
verbrand hoofd als gevolg van een gra-
naatinslag, is dit een uitgelezen
kans.

Uiteraard trefje verder ook de stan-
daard custornizing opties aan die
je de gelegenheid geven om elk
detail van je uitrusting aan te pas-

sen. Niet één van al deze aanpassin-
gen heeft overigens invioed op de
gameplay. Een tegenstander in z'n
blote bast gaat even snel neer als een
tegenstander met een bruut kogelvrij
pak. Ubisoft wil dat een overwinning
wordt behaald door skills, niet door
wapens en uitrusting. Een keuze waar

(( ik mij prima in kan vinden.

Vrouwelijke gevangenen met
~ een lekker kontje, noemen

ze ook wel gijzel-aars.

tiif
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DE Wil: ENTERTAINME

MAAR VDDR WIE

jurjen vloog het afgelopen jaar de wereld rond om

waar hij maar kon met de Wiu-remote te zwaaien.

Binnenkort ligt het ding ook binnen jouw handbe-

reik, dus leek dit onze Nintendo-expert een mooi

moment om de gedachtegang achter Nintendo's

nieuwe generatie videogames eens wat nader te

beschouwen.

UIIUIRNT VQU:
EX-GRmERS

|j:iirili- Vroeger speelde je Pac-Man,

Marble Madness en Space Invaders. Daarna

ben je nog een tijdje verslaafd

geweest aan Sim City maar

toen kreeg je het zo druk met o i

werk, studie en gezin dat het ~

gamen langzaam maar zeker uit

je teven is verdwenen. De aller-

nieuwste games vind je er wel

mooi uitzien maarz*ogen je te

complex om er weer eens écht.

aan teljeginnen. /
Ipegankelijlte

gaMes die je nietporisfant

straffen voor je onwannigheid

met de gecompliceerde bestu-' * jiiHjv

ring, maar een direct gevoelvan ~ i 'OS’

begrip en voldoening bieden. Je |

speeltbijgeleverde sportspel-

len als Tennis en Bowling

instinctlefzwaaiendmetéén |

hand en merkt dat je dat écht |

hebt gemist, het plezier in het

spelen.

Voorzichtig probeer je race- en I

rol-spellen als Excitetruck.Tony I

Hawk, Sonic en Monkey BaU te

besturen door de Remote

dwars te houden en als een 1

stuurtje heetten weer te bewe-

gen, en ook dat gaat je veel "

beter af dan je had verwacht.

Dat Monkey Ball lijkt zelfs wel ~

wat op Marble Madness! .,

2B PDWERUNUMITED.NI.

In 1889 begon de Marafuku Company met
het ontwikkelen en distribueren van

Hanafuda. Dat zijn de Japanse speelkaarten

die je ook in het nieuwe DS-spelletje ‘42 Spel

Klassiekers' kunttegenkomen.

In 1951 werd de naam Marafuku veranderd in

Nintendo. De piepjonge directeur Yamauchi
besloot de speelkaarten in 1959 te voorzien
van Disney-prints, en scoorde daarmee de
eerste Nintendo-hit op Westerse bodem.
Na wat mindere jaren, waarin werd gegoo-
cheld met ‘liefdeshotels’ (hoezo Nintendo
kiddy?), een taxibedrijf en instant rijst (een
grote flop!), besloot Yamauchi dat het tijd
was om terug te grijpen naar dat waar Nin-
tendo mee grootwas geworden: entertain-
ment.

Nintendo’'s enige onderhoudsmonteur
Gunpei Yokoi werd in 1969 bijde directeur
van Nintendo geroepen. Yamauchivertelde
hem dat hij iets nieuws moest maken, iets

waar mensen zich mee konden vermaken.

“Maar wat moet ik dan maken?” Vroeg Yokoi.

.Yamauchi antwoordde:

“Gewoon. lets fantastisch.”

Dit artikel is mede
geschreven als eerbe-
toon aan Gunpei Yokoi

(1941 -1997).

IS DE W il

VERLENGSTUK
~Een verlengstuk van je hand. Dat is de
beste manier om Yokoi's Ultra Hand
te beschrijven. Het ding
bestond uit een hand-

Avat, een harmoni-

ca-achtig hekwerk-

je en een mechanische hand. Als in het hand-
vat werd geknepen strekte het harmonica-
achtige hekwerkje zich uit en sloten de vin-
_gers van de mechanische hand zich. Het
‘ding nodigde kinderen uit om zelf
‘“spelletjes te verzinnen, ze konden bij-
‘voorbeeld proberen de bijgeleverde gekleur-
de pionnetjes zo snel mogelijk te pakken.
De Ultra Hand werd gelanceerd in juni 1970,
jtwee weken en vier dagen voordat de schrij-
ver van dit artikel werd geboren. Erwerden
1,2 miljoen exemplaren van verkocht. Van de
Ultra Hand, welteverstaan.
Voor Yamauchi het bewijs dat een focus
op entertainment de enige juiste weg

was voor Nintendo.

(de hand van samus
tOp de E3 van 2006 drong de

gedachte van de Ultra

EIBENLIJK BEDOELD?

Hand zich aan mij op. Ik speelde Metroid
Prime 3, een first-person adventure. |k
bewoog mijn hand met daarin de afstandbe-
diening naar achteren om een hendel naar
me toe te trekken, en zag tegelijk de gepant-
serde hand van Samus hetzelfde doen. Ik
draaide mijn hand een kwartslag naar links
en bewoog mijn hand weer naar voren om de
hendelterug in de deur te duwen. Pwwwsssj,
de deur ging open. Dat had ik gedaan! Alsof
ik mijn hand zo door het beeldscherm in de
spelwereld had gestoken. Alsof de hand van
Samus een verlengstuk was geworden van

mijn eigen hand. Wauw!

WAUW

Het is echt zo, toen ik de sleutel in Prime 3
had omgedraaid zei ik ‘wauw’. Datwoord lag
tijdens de E3 van 2006 telkens voor in mijn
mond. Wauw.

Toen ik met Mario onder een ster ging staan
en metde Nunchuk schudde om - pfiew! -zo
de hemelin te schieten, met het spoor van
sterren dat uit mijn voeten stroomde, wauw.
Wii Sports liet me tennissen zonder erbij na
te denken. Ik deed simpelweg wat mijn

instinct me vertelde: op hetjuiste moment
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DE HRRDE UIIhFEITEN:

UNCERING: 8 December 2006

PRIjS: 249 Euro - Inclusief Remote, Nuncbuk &
Wii Sports (Bowling, Tennis, Basebaii, Boxing, *
Golf). Games kosten 49 - 59 Euro per stuk. 1
LAUNCHTITELS: Ongeveer twintig, waaronder de
nieuwe Zeida, Wii Piay (compilatie van vette i

actiespelletjes, inclusief extra remote g e I e

Rayman Raving Rabbids en de nieuwe Monkey
Ball. r>
INTERNET; Als je de Wii aan hetinternet hebt

gehangen, kun je zonder extra kosten tegen andere Wii-bezitters spelen (met games die online-gameplay
ondersteunen). Ookkomen direct de Wii Channels beschikbaar. Deze bieden toegang tot de weersvoor-

spelling, het laatste nieuws, een fpto-bewerkkanaal, de speelplaats voor je Mii (zie kader) en (nu gratis
downtejden van de Opera Bfowser) het reguliere internet (inclusief Flash-ofldersteuning).

Het ‘Virtua(Console'-k«naal biedt toegang tot een iTunes-achtlge catalogus waarin je oude games van
s.a. Nintendoen Sega kunt downloaden tegen etn betaling van 5tot 10 euro per stuk. De gedownloa-

O de games veranderen in nieuwe kanalen, zodat” ze direct kunt selecteren door er met de afstandbe-

diening naar te wijzen.

Hetis de bedoeling dat je Wii altijd standby en online is, zodat je regelmatig door iets nieuws ver-
rast kan worden in het Wii-menu, bijvoorbeeld de boodschap dat een van je vrienden een bepaalde

game heeft gekocht, de uitnodiging om op bezoek te komen in het Animal Crossing-dorpje van

een andere vriend, of een heel nieuw kanaal van Nintendo. - s

Metroid Prime 3

eenagllimet mijn arm maken oW
de balte aken. En hij ging nog de fO K ie
kantop ook! Wauw, dacht ik, dat «fas'toch

fantastisch?!

E)ORfiB>ROafMMEERD

N atuurlijk, niet ales werkte even goed. Aan
het spelen Van Monkey Ball beleefde ik veat
plezier maar de bewegingen voelden soois
als voorgeprogrammeerd, alsof een iifbtiele
beweging die ik met de remote nUakte te
snel werd vertaald in een veel grotere bewe-

ging in beeld.

Excite Truck was zo'n game die

qua besturing alwel in orde was,

al leek het Ween en springen mij

wat bejjtrkt en waren de gra-

p h” te grofen te wazig'bm te negeren.

EN dan het besturen van eerste-persoons
actie in Red Steet. Tja.

Hetwas vooralfeuk omdat het nieuw en
anders was. ftitenser ook, ijcvoelde me meer
betrokkeitbij de actie in bétld. Maar of de
‘revolutfonaire’ controller ook het beste
geiRédschap is om nauwkeurigheid vweisen-

jfe games als firstjitrson shooters naar een

HET WERKT

Mijn twijfels zijn niet wegge
nomen door het spelen van
de nieuwste versie van Red
Steel, De loop-en-schiet
actie voelt nog steeds
watomlachtig ensghok
keriltalsofde juists
afstelling en g M |7

li|~id gewoon ndg

tilet zijn gevon-

den.

Mijn twijfels

zijn wél



\G[RLI\A! IS @ UIII? Dat lurjen enthousiast is di(er de Wii mag duidelijk zijn, maar hoe zit dat met de rest van de redactieleden. Vertel eens jongens, is dat ook wat voor jullie, zo’n Wii?

Ik kijk uit naar de Wii en kan
nietwachten om te gaan
stoeieh”t het apparaat,
maar heb tegelijkertijd twij-
fels bij sommige games, ik
denk dus dat sommige spel-
len (erg) leuk worden, tervvijl
er ook een hoop gimmicky
robooi zal verschij-

Oe W iilttiedoet iets anders. lets wat
me aantrekt, watm e leuk-lijkt om te
doen. Zelf, met mijnvriendin-of met
vrienden. Ik zie mezelf4—"wiepen met
Wii-Sports, Ik zie een aantal hele toffe
mogelikheden met puzzelgames
(Monkey Ball), ik voel eeo hele vette

beat bm up aankomen. Ik voel, ik voel,

ik voel... ontzettend veel
toffe mogedjltheden. »

Zekerweten dat de Wii iets Vbor mij is! Ik ben

Absoluut! Die

reuze benieuwd naarde nieuwe spetbele-

. " . remote is geni-
ving die de Wii met zich zal meebrengen.

aal en ik kan
niet wachten
om ermee aan

ja, de Wii is wat voor mij. Nintendo heefttegenwoor-

de slag te
gaan. IS

dig een soort iPod coolness over zich heen gekregen
die ervoor zorgt dat ik een gadget als de Wii gewoon
wil hebben. Er zijn nog geen games die me echtinte-
resseren maar die komen nog wel. i

HET UIERIf. BETER DBHJE ZOU VERUIICHTEH VEELB E 17

Tim Henman en Greg Rusedski waren aanwezig

om de Wii tennisgame te show eiT *"® i*j* (
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weggenomen door het spelen van de nieuw-
ste versie van Metroid Prime 3.

Gefeliciteerd Retro, hetis jullie gelukt. Dat
het absoluut mogelijk is om met de magie
van de Wii een eerste-persoons spelbeleving
tegelijk intenser en nauwkeurig te maken,
dat heeft de nieuwste versie van Metroid
Prime 3 aan mij bewezen. Het werkt. Beter
dan je zou verwachten. Veel beter.

Denk aan het comfort van het spelen met
twee analoge sticks, gecombineerd met de
nauwkeurigheid en (vooral!) de bewegings-

snelheid van de combi muis & toetsenbord,

en tel daarbij een meer natuurlijke en instinc-

tieve methode om metje geweer te richten
en te schieten. Laat dit feit even tot je door-
dringen en zeg me na: wauw.

Aan de ontwikkelaars van Red Steel en Call
of Duty 3 zou ik willen zeggen: ga die game
ook eens spelen en leer ervan!

Voor alle duidelijkheid: ik speelde de nieuw-

Als die tennisgame een beetje realistisch is,
zie ik dat cpparaat wel zitten. Kunnen we zo
de helft van de tennislessen voor m’'n zoon
schrappen. Wateen besparing!

‘MW i wegt!

ste versies van genoemde games in
Londen, waar wel meer bijzondere din

gen vielen te beleven.

BIKKELEN

Super Monkey Ball Banana Blitz is...
gevoeliger dan eerdere versies. De

levels zien ervoor een ervaren
Monkey-man als ik eenvoudig

uit, metveel opstaande rand-

jes en hekjes langs de slinge-

rende parkoersen. Maar door '

de uiterst gevoelige manier

waarop remote-bewegingen

worden omgezet in omgevingshewe-
gingen is het echt weer een kwestie

van bikkelen, zweten en vioeken om de
apenbal naar de finish te rollen.

Het werkt. Behoorlijk goed zelfs. En het
levert eens een andere spelbeleving op dan
in de voorgangers. Niet alleen in het hoofd-
spel maar ook in de reeks eenvoudige maar
zeervermakelijke minigames.

Mijn voorlopige favoriet is Fish Catch, waarin

je met een drietand vissen moet

Ul [URNT YOU; XBOX 360-BEZIIIERS

yoor die vette, realistische graphics en topspellen als Oblivion, Dead Rising en Gears

of Warbeb j*een X360 aangeschafl, en daar heb je geerr spijt van.

. Games die je speelt meteen glimlach. Games die jé nieuwe dingen laten

beleven, die je op andere manieren
je gewend bent. Meer

fysieke controle. Hilarische multiplay-
er-sessies met je vrienden. En natuur-
lijk is de toegang tot die games waar
N-schapen altijd zo over lopen te bla-
ten ook nooit weg. Smash Bros schijnt
wel lachuh te zijn. Misschien dat
Biohazard: Umbrella Chronicles,
Necro-Nesia en Disaster: Day of Crisis
de nodige bruutheid aan de mix kun-
nen toevoegen. i
Wat graphiurbetreft had je wel wat
meer verwachtvan eep nieuwe conso-

stoere games als Gears of War
blijven natuurlijk veel vetter. Maar
daarvoor had je toch atde Xj6o aan-
geschett? s



SPECIAL

UlIl UIRNT YOU; HEISJES, VRQUIUEN EN
BEJRRRDEN

Games zijn voor stoere brommerjongens, niets voor jou. Oké, dat Brain
Training was wel even leuk maar dat was ook geen game, natuurlijk. Het idee dat je
ooit zelf een console aan zou schaffen kun je moeilijk serieus nemen.

Een fantastisch ogend appraat. Daarbij is hij ook nog eens heerlijk stil,
zodat je ‘m altijd aan kunt laten staan, wat volgens Nintendo ook de bedoeling is.
Tijdens de commercial-break van Oprah gebruik je die handige aanwijzer/afstandbe-
diening om snel even hetinternet op te gaan voor een worteltaartrecept, want je ver-
wacht nog gasten vanavond.

Die gasten laatje natuurlijk vol trots zien dat de Wii Channels ook toegang bieden tot
het laatste nieuws, het weerbericht, en... oh ja, die non-game die je had aangeschaft.
Big Brain Academy. De avond loopt uit op een stevige pot tv-bowlen, en de volgende
dag verzucht je: toch best wel leuk eigenlijk, een spelletje spelen op tv. Langzaam
maar zeker overwin je je schroom en geefje toegankelijke, non-agressieve en heerlijk

trage spelletjes als Sudoku, Animal Crossing, Dog Island en Wing Island een kans.

en deze hoogte gunde me een adembene-
mend uitzicht op de omgeving die er enorm
Veel beter en kleuriger uitzag dan die grauwe
bende van de E3-versie.

Met open mond draaide ik de remote in mijn
handen iets naar links en een beetje schuin
naar achteren, waarbij het me niet uitmaakte
dat ik als een ctebiel of nieuwkomer helemaal
mee ging hangen, want ik wist wel even mooi
evenwijdig met de ondergrond te landen,
zodat ik mjjn turbo kon tatén knallen om
rechtstreeks naar de volgende bergtop te
schieten. Wauw.

Ik ging nog even aan de gang met Wii Sports,

8th Dec 2006

gooide een strike in Wii Bowling, keek nog
eens goed naar al die enthousiaste twin ti-
gers, dertigers en veertigers om mij heen, en
ik kreeg kippenvel.

Het besefdrong ineens in schokkende volle-
digheid tot mij door: op één of andere
manier is Nintendo ontsnapt uit de neer-
waartse spiraal, waar ze met de N64 in
terecht kwamen.

Gestuwd door het succes van de DS en aan-
gezwengeld door de vernieuwing van de Wii
lijkt het bedrijf op dit moment werkelijk alles
mee te hebben om rechtstreeks naar de top

te schieten.n
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UIIUIRNT VOU: Vi
NINTENDO FRNS

Vier oktober is voor jou
geen dierendag, maar de dag dat
je een kaarsje gaat branden voor Gunpei
Yokoi. Voor de zekerheid houd je je Mario-
zakdoekjes bij de hand.
De Wii heb je al besteld voordat dit mogelijk
was door een aanbetaling van honderd euro
te doen bijde gameshop waar je elke zater-
dagmiddag rondhangt om over Kid Icarus en
je nieuwe Pokémon-kaartjes te praten. Als de
eigenaar van de gameshop je vriendelijk doch
dringend verzoekt om even naar buiten te
gaan, druk je snel de dopjes van je iPod in je
oren om naar het overworld-thema van Zelda
te luisteren.

Toegang tot een schatkamer vol
klassieke Nintendo-hits via de Virtual Console
(dat je vijf, acht of tien euro moet dokken
voor een virtuele versie van een ouwe game
voor respectievelijk de NES, SNES en N64
maakt jou als N-fan naluurlijk geen fluit uit).
Vanafdag één de mogelijkheid om
ook al je GameCube-titels in je Wii
te douwen (complete backwards
compatability dus, da's wel iets
anders dan datvage gehannes
met de Xbox 360). |
Potentieel de beste delen in je vijjt
favoriete spellenseries (die van I»Ilp 1
Mario, Samus en Zelda), en dat

ftjjH

allemaal in het eerste jaar na de

release. tS>
Tel daarbij nog eens het uitzicht | |
op spoedige releases van Super

Smash Bros. Brawl, Pokémon St
Battle Revolution en Donkey Kong | |
Racing. En natuurlijk geheel nieu-
we manieren om al deze geliefde jifc,
titels te beleven, dankzij de Wii lip 1
Controller, waar je al een jaar lang | |
elke avond voor het slapen gaan

over fantaseert.

De Wii brengt je alles wat je had |
durven dromen, en meer.

litarUmIBIliW IIMaBR

een serie interviews die zijn gebundeld in het
Mario Galaxy boek ‘Yokoi Gunpei Game House'.
De kern van zijn betoog is dat het gebruik
van de allernieuwste technologie grote nade-
len met zich mee brengt, en dat het door de
hoge prijs en de onwennigheid van de men-
sen die ermee moeten werken, juist een
struikelblok kan betekenen bij het ontwikke-
len van nieuwe entertainmentproducten.
In plaats daarvan was Yokoi ervoorstander
van oudere, beproefde technologie te gebrui-

ken en deze op nieuwe manieren te gebrui-

ZE5 STRUIKELBLOKKEN OP UIEG NRRR DE TOP

Ds prijs, de timing van de aankondigingen, de line-up voor de eerste maanden, de bewezen winst die bij
nieuwe gamers is gehaald met de DS, het uiterlijk van de Wii, de bewezen functionaliteit van de control-
ler, het onweerlegbaar innovatieve en daardoor verfrissende karakter van de hele strategie, het potentieel
van de Wii Channels en internetten op tv, gratis online gamen, het enthousiasme onder third-party deve-
lopers, de vrijwel unaniem positieve ondersteuning door de pers - de Wii lijkt werkelijk alles mee te heb-
ben om in korte tijd naar de top te schieten.
Nu weet iedere Mario-speler dat een voordelig vertrekpunt nog geen garantie is om de top te bereiken,
er zijn natuurlijk altijd weer die hindernissen die overwonnen moeten worden. Hieronder zes van de
belangrijkste struikelbiokken die Nintendo halverwege de berg ten val kunnen brengen.

ARROGANTIE
Het is Nintendo wel vaker oVerkomen, en op een bepaalde manieris het Sony nu ook over-
komen: de valkuil van de arrogantie. Als eigenwijsheid leidt naar succes, denkt een spel-
\Y lenmaker al snel dat zijn visie de enige juiste visie is. Op het moment dat die gedachte
een overtuiging is geworden, kun je erop wachten tot zo iemand keihard op zijn
hek gaat. Laten we hopen dat Nintendo in de loop der jaren wat wijzer is gewor-

' THIRD-RARTIES
.. ' Tuurlijk, de third-parties roepen ineens allemaal enthousiast te zijn over de
WH. Enthousiast genoeg om een graantje mee te willen pikken met alweer
zo'n puike verzameling mini-games of een zeer geforceerde implementatie van de wapperbesturing in
een slechte versie van een langlopende spellenserie.
Zet de roze bril even af, dan zie je dat er maar weinig écht relevante games door third-parties zijn aange-
kondigd.

WH WERKT Nil

Dat de Wii-controller op zich uitstekend werkt is nu wel bewezen, maar dat de nieuwe besturing in som-
mige games gewoon niet goed (genoeg) werkt ook. Daarbij kunnen kleinbehuisde mensen nog een pro-
bleem krijgen, omdat ik herhaaldelijk problemen metde besturing opmerkte als ik binnen een meter
afstand van de tv ging zwaaien met de remote. Even zien hoe dat uitpakt met de definitieve versie.

DELAY, DELAY, DELAY

Het eerste jaar zitten we helemaal goed, met nieuwe games in vrijwel alle grote franchises van Nintendo.
Maar wat kunnen we in 2008 verwachten?

Het maken van spelletjes als Metroid Prime 3, Mario Galaxy en Twilight Princess kost zo een jaar of twee,
dfie, vier ontwikkeltijd. Aangezien derde partijen doorgaans weinig bijzonders naar de consoles van
Nintendo brengen, zou hetbesteens kunnen dat er in 2008 en 2009 grote gaten in de releaselijsten gaan
vallen. Het zou niet voor het eerst zijn.

GRAPHICS
Blabla, graphics doen er niet toe, blabla, entertainment boven technologie, het zal allemaal wel. De
> gemiddelde Wii-game kan er nu zeker nog mee door maar hoe staan de zaken er over een jaar voor?
En over drie jaar?
Ontwikkelaars zullen steeds meer power uit PS3, Xbox 360 en PC weten te persen voor visuele hoog-
standjes waar je werkelijk steil van achterover slaat. Gaan we dan niet het gevoel krijgen een beetje ach-
ter de feiten aan te lopen met onze gekartelde spelfiguren?

VERLIES VAN FOCUS
Nintendo moet games maken voor non-gamers, voor trouwe volgelingen, voor mensen die nieuwe fran-
chises verlangen en natuurlijk ook met de verplichte vervolgen op eerdere hits blijven komen. En dit op
twee systemen tegelijk, terwijl er waarschijnlijk ook nog wel eens een nieuwe Game Boy zal worden
gelanceerd.

* Als je zoveel doelgroepen tegelijk wilt bedienen, loop je snel kans ze allemaal een béétje tevreden te stel-
len. En dus geen één helemaal.

ken om de focus te leggen op spelspecifieke

innovatie en vernieuwende gameplay. Kort

samengevat: entertainment boven technolo-

gie.

GEEST

Yokoi is vaak bekritiseerd om zijn opvattin-
gen (niet altijd onterecht, denk bijvoorbeeld
aan Nintendo's weigering om met de N64
overte stappen op een CD-systeem), maar

als we kijken naarde stand van zaken anno

2006 (heeftiemand de doos metde blauwe
laser diodes al gevonden?) dan blijkt zijn
gedachtegang zo gek nog niet.

Nintendo laat het wedstrijdje 'wie heeft de
grootste’ over aan Sony en Microsoft, en ver-
laat het pad van de meest geavanceerde
chips en technologie om het vizier te richten
op dat waar Nintendo groot mee is gewor-
den: entertainment.

De geestvan Gunpei Yokoileeft voort in de

Wii, en daarmee ook in ons speelplezier. B

pdweruni.imited.nl



BORIS B STEVEN

TOKYO

ledereen die het gamenieuws een beetje volgt, zal

het niet zijn ontgaan dat Sony de laatste maanden

een behoorlijke lading negatieve pers over zich

heen heeft gekregen. Wij vroegen ons af hoe daar in

japan op wordt gereageerd en viogen naar Tokyo

om op de Tokyo Game Show 2006 het antwoord te

vinden.

De Tokyo Game Show wordt sinds jaar en
dag op vrijdag geopend met een zogenaam -
de keynote speech. Ditjaar was het
PlayStation baas Ken Kutaragi die de wereld
een uur lang aan zijn lippen had maartot
ieders verbazing nauwelijks iets noemens-
waardig had te melden!

Geen demonstraties van nieuwe games,

geen nieuwe samenwerkingsverbanden tus-

sen Sony en top developers, geen visionai-
re verhalen over de toekom st van de
gamesindustrie en geen briljante marke-
tingconcepten die de kritische consument
moet overhalen om een PlayStation 3 in

huis te halen.

In plaats daarvan bazelde de man een beet-

B AM

ze HOUDEN VRN PLRYSTRTION IN
JRPRN EN DRT UIERD NIET ONDER

STOELEN OF BRNKEN GESTOKEN. ™

je over het succes van Google Earth en
YouTube en speculeerde hijover een toe-
komst waarin je ook op de PlayStation 3 je
eigen video's zou kunnen uploaden.
Hetwas ongeveer even spannend als kijken
naar een kapotte broodrooster en even
overtuigend als een opa die zijn World of

W arCraft spelende kleinzoon enthousiast

probeert te krijgen voor de flipperkast in de

kantine van het bejaardentehuis.

VECHTEN TEGEN DE SLAAP

journalisten met jetlag waren zichtbaar aap
het vechten tegen de slaap en buitenlandse
Sony PR medewerkers probeerden de sfeer

erin te houden door grapjes te maken over



SHOW

Everybody’'s Golf, Formula One, Resistance, Resident Evil, bleken Virtua Fighter 5 en Devil

Eye ofjudgement en Heavenly Sword mee- May Cry 4 regelrechte triple A titels te zijn die

genomen. Verder stonden er een aantal zonder veel problemen draaiden op de

third-party games op de stand waaronder PlayStation 3 hardware.

Virtua Fighter 5 (Sega), Devil May Cry 4 Hetzelfde kon niet gezegd worden van de PS31

(CapCom), Ridge Racer 7 (Namco), Coded games die Sony zelfin ontwikkeling heeft.

Arms Assault (Konami), Fatal Inertia (Koel) Gran Turismo HD zag er alles behalve indruk-

en Mobile Suit Gundam: Target in Sight wekkend uit. De framerate zakte ver onder de

(Namco). 6o0fps, de popup was verschrikkelijk, er waren Even verderop op de stand deed de draken

v-sync problemen, de anti-aliasing ontbrak en

battle game Lair het een klein beetje beter

THE OFFICIAL TGS 2006 GUIDE het publiek langs de kantvan de weg was zD maar de titel was verre van klaar en kende
hoe moeilijk het is om een uur lang over Vooral deze third-party games maakten en zo dood als een pier. Het enige dat HD slechts één leveltje.
niets te praten. De toon was gezeten wij indruk op ons en de overige bezoekers want genoemd mochtworden aan de game waren Motor Storm sloeg echter alles. De game
vertrokken lichtelijk teleurgesteld naarde ondanks het ontbreken van bijvoorbeeld de de foto’s van berglandschappen die gebruikt draaide, met een dram atische framera-
beursvioer waarwe meteen op zoek gingen nieuwe Metal Gear Solid en de nieuwe werden als achtergrond. te van maximaal 17 frames per secon- (3

naar de PlayStation 3. Dat was geen moei-

lijke opgave want de PlayStation stand was

SIS HET ONTBREKEN VRN DE RUIOBLEPHCK ZORGT ERVOOR ONT DE
in beslag.

Het enorme filmscherm van vorig jaar was

SIS psg OONTROLLER RRNVOELT RLSOF HET Z N KLOTEN IRIST.”

Turismo HD, Genji, Lair, Motor Storm,

VIRTUA FIBHTER B

Met DOA als paradepaardje van de Xbox 360 is hetverleidelijk o in V if*'j|[F t*5 ,m e t't|* N in ja’'s meesterwerk te vergeiij
ken. En met DOA 4 in je achterhoofd geeft Virtua Fighter 5 je vooi”® hetidee eén dd SchboiyeCthpefcte spelen. Gelukkig hou
den wij welvan dit soort snelle en ouderwetse actie. Toch was het W W eveirwennen aan de kldnea”Bpbakende levels
bestaand uit één laag, ongeacht hoe realistisch deze omgevingen ook ogen.

Alles draait om hetinzetten van de juiste combo op hetjuiste moment, en je tegenstander geen kans te geven zich te herstel
len mocht hijofzijeen fout maken.

De bekende vechters worden aangevuld met twee nieuwe, die er allemaal (zoals valt te verwachten) beter uitzien dan ooit te
voren. Ditwordt vooralduidelijk tijdens de replays, waar je zelfs de oneffenheden in de huid kunt zien. Spelers metoog voor

detail zullen dit soort elementen zeker kunnen waarderen.

RIDGE RRCER /

Het nieuwste deel in de Ridge

Racer serie is een van de
paradepaardjes van de PS3.
De game draait namelijk op FlNRL FRNTRSV

de momenteel hoogst moge- Erwaren vele nieuwe Final Fantasy titels te vinden maar

lijke resolutie voor een conso-
le: io8op. Bovendien doet de
game dat op een constante
60 frames per seconde, het-
geen behoorlijk wat reken-
krachtvraagt. De PS3 wilde
tijdens het spelen dan ook
nog wel eens een enkele keer
vastlopen.

De game voelt vertrouwd
maar met name de omgeving
oogde anders dan we gewend
zijn. Ridge Racer 7 speelt zich
niet alleen afin en om de
stad, er zijn ook bosrijke
omgevingen met grote stand-
beelden. We voelden een

beetje een Thaise vibe...

helaas was er weinig speelbaar. Zeg maar gerust niets
eigenlijk.

Een trailer in de bioscoop van Square-Enix verraadde
wel datereen nieuwe versie van Advent Children aan-
komt om Blu-Ray te promoten, met meerdere nieuwe
sceénes waaronder een extra gevechttussen Cloud en
Sephiroth.

De belangrijkste titel is natuurlijk Final Fantasy XlIIl. Los
van de mobiele telefoon versie die wij waarschijnlijk
niet zullen zien in ons deel van de wereld, komen er
twee compleet verschillende versies voor de PS3. De
eerste zal een actiespel worden, terwijl de gameplay
van Final Fantasy XIll Versus nog geheim wordt gehou-
den. Aannemelijk is dat deze de bekende RPG fakkel zal
doorgeven, hoewel de subtitel ook hint naar een moge-
lijke online variant gericht op multiplayer actie. De trai-
ler maakte alleen duidelijk dat het verhaal een proloog
is op de gebeurtenissen uit de eerst genoemde versie

van Final Fantasy XIII.

pdwerunlimited.nl 3B



de, praktisch in siow-motion en de bugs
waren zo fundamenteei dat wij ons afvra-
gen wat Sony in godsnaam heeft bezieid
om dit een iaunchtitei te noemen.

Later iazen we in de officieie Tokyo Game
Show gids dat Motor Storm nog maarvoor
60% kiaar is. Overigens wist de gids over
Lairte meiden dat de game pas voor 35%
kiaar is! Sony biijft voihouden dat beide
games op tijd gereed zuilen zijn voor de

launch in Japan maarwe denken dat deze

nalist van de Japanse Nikkei beurs. Op een
kritische vraag over de hoge prijs van de
PlayStation 3 wist de Sony topman te mel-
den dat er in Amerika en Europa grote

tevredenheid bestaat onder uitgevers en

winkelketens over deze “geweldige functio-

naliteit voor die prijs”. Het tegendeel is
waar maar deze inform atie lijkt niet te zijn
doorgedrongen tot de PlayStation top.
Gelukkig zijn de negatieve reacties uit

Japan over de hoge prijs van het basismo-

delwel tot Kutaragi en de zijnen doorge-
drongen want in hetzelfde gesprek verklap-
te de Sony baas dat de basisversie van de
PlayStation 3 in Japan in prijs was verlaagd
en voor 49.980 Yen over de toonbank zal
gaan. Omgerekend is dat ongeveer 335
euro. Bijna 170 Euro minder dan wat de
console in Nederland gaat kosten bij de lan-
cering. Daar moet wel bij gezegd worden
dat de Yen ongekend laag staatten opzich-

te van de Euro en de gevoelsmatige waarde

opmerking meer zegt over de menta-
liteit die er momenteel bij Sony
heerst dan over de status van beide

games.

DE WISSELKOERS
Na zijn keynote speech werd

Kutaragi geinterviewd door een jour-

NINTENDO IS HOT EN VEEGT OP DIT OGENBLIK
DE VLOER RRN RIET SONY EN |OICROSOFT. ™

Het opvallendste aan Monster Kingdom is de fantasierijke vormgeving. De demo liet ” d”ore”n donker bos wandelen dat

werd verlicht doorvele gekke planten. Hier waren meerdere bizarre vijanden teyind” dw je met behulp van speciale aanval-

len kunt uitschakelen. Denk aan Kameo, maardoor op een knop te drire/\)efbnder je nietin een and”r beest, je roept een

beestvoor één korte simpele aanval op.’

A A

-f, De originele gameplay samen met de originele setting zorgde ervoér dat Monster Kingdom 'féh goed gevoel achterliet.

DEVIL mRV CRV 4

Een van de titels waar wij echt
naar uitkeken om eens lekker
mee te gaan spelen, was Devil
May Cry 4. De game bleek tot
onze geruststelling ook ijzer-
sterk in elkaar te zitten, maar
een mogelijke revolutie die de
serie naar nieuwe hoogten
brengt, blijft uit met dit vierde
deel. Los van enkele nieuwe
moves en trucjes speelt Devil
May Cry hetzelfde als altijd.
Dat is zeker geen slecht
nieuws maar verandering van
spijs doet eten... zegt men.

De enige opvallende verande-
ring zit 'm uiteraard in het
uiterlijk, hoewel de game er
niet beter uitziet dan wat we
momenteel van de 360
gewend zijn (de game zal
waarschijnlijk ook nog wel
stiekem op de 360 belanden,
overigens).

Wel noemenswaardig is een
nieuw personage waar je mee
speelt, die mogelijk Dante’s
broeris of een alternatieve
versie van de beste man zelf,
en een gedeelte van zijn krach-
ten is kwijt geraakt.

Bekende kost of niet, DMC4
staat nog steeds hoog op ons

verlanglijstje.

3B PDWERUNLIMITED.N1

van 49.980 Yen voor de Japanners
ongeveer gelijk is aan een bedrag

van 499 euro bij ons.

DE INTERFACE
Diezelfde avond waren we uitge-
nodigd op een informele borrel in

het Sony headquarter waar we

A LaR

Eindelijk hebben we Lair kunnen spelen en zijn onze
vragen waar deze game in godsnaam over gaat, beant-
woord.

Het komter op neer dat je vanafde rug van jouw draak
vijanden in de lucht en op de grond uitschakelt, en dat
is dankzij het geweldige uitzicht heel aangenaam om te
doen.

In de lucht ben je grotendeels in strijd met andere dra-
ken en hun berijders, waardoor die actie vooral een
shooter gevoel met zich meebrengt, met uitzondering
van de momenten wanneer je op een andere draak
springt en deze (inclusief berijder) kapot steekt, om
vervolgens weer door jouw eigen draak opgepikt te
worden.

Dit alles ziet er ongelooflijk spectaculair uit, met de
besturing als enige twijfelachtige kanttekening. Dit
soort acties spelen namelijk als de stoere combo’s uit
God of War, waar je bepaalde combinaties moetinvoe-
ren om vervolgens te genieten van een show waar je
zelf geen hand meer in hebt. In Lair gebruik je hier ech-
ter geen knoppen voor maar de bewegingssensor van
de controller, en het wild zwiepen met de controller
voelt niet erg relaxed.

Hopelijk krijg je in de uiteindelijke versie meer controle
over de gameplay want op dit moment gebeurt er meer

interessants op het scherm dan met de controller.
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tevens de mogelijkheid had-
den om Ken Kutaragi en Phill,
Harrison (Sony Europa) enkel
le vragen te stellen.

Eerst kregen we echter een

korte demonstratie van

interface die als twee drup-

pels water lijkt op de inter-

face van de PSP (logisch ook als je er over
nadenkt) Het duurde niet lang voordat Phill
een digitale camera uit zijn zak had geto-
verd en enkele foto’'s begon up te loaden
naar zijn PS3. De foto's dwarrelden in 3D
over zijn scherm en we kregen flashbacks
naar de tergende Xbox 360 Digital Lifestyle
Entertainment demonstraties waar marke-
tingfiguren maar niet willen ophouden met

voorbeelden geven van apparaten die je

frex

RESISTRNCE

Op de E3 wist Resistance ons niet weg te bla-
zen, waar achterafde onrealistische ver-
wachtingen over de PS3 hardware verant-

A~ .woordelijk voor was. Bestzonde want het is
een vette titel.

Het plaatsen van een hightech buitenaardse
bedreiging in de jaren '50, de vette wapens
en de evengoed haarscherpe beelden, zijn
ailemaal elementen die Resistance dé EPS
toppervan de PS3 moeten maken. En vol-
gens ons zal deze game die rol prima kunnen

vervullen.

Interface PlayStation 3

i1

a

DE PLRYSTRTION 3 mRRKT BIINR GEEN GELUID; EEN
LU GRDTE VERBETERING TEN OPZICHTE VRN DE XBOH 360,

allemaal kunt aansluiten op je console.

Ons kan hetin ieder geval weinig schelen en
dus besloten we ons klaarte maken voor
een gesprekje met de boomlange Phill
Harrison die in Europa verantwoordelijk is
voor de productie van PlayStation 3 games.
We hadden eigenlijk maar één vraag:
“Waarom is de lancering van de PlayStation
3 uitgesteld in Europa?’. Phill vertelde ons

dat er niet genoeg PlayStation 3 consoles

meTRL GERR SOLID 4

Metal Gear Solid 4 was nog steeds

niet speelbaar aanwezig maar de

nieuwe trailer liet evengoed

gameplay zien en dat was genoeg

om ons te doen kwijlen.

Sowieso bewijst deze titel hoe belang-
rijk een groot team en dito budget is met
betrekking tot het ontwikkelen op de
PS3, want dit is een van de games die de
spierballen van de hardware laat zien.
Opvallend is het camouflage effect waar-
mee Snake de kleur van zijn omgeving
kan aannemen en zo heel effectief kan
schuilen, om vervolgens bikkelhard toe te
slaan met een mes of vuurwapen. Ook
hebben we de oude man in een ton zien
rondsluipen om deze vervolgens te
gebruiken om enkele vijanden mee platte
walsen. Al met al zeer indrukwekkend.
Om nog wat extra verwarring te creéren
eindigde de trailer met een fragment
waarin een jonge(!) Snake tussen enkele
standbeelden stond, zijn hand gebruikte
om de piemelvan een ander standbeeld
te bedekken, om vervolgens onderge-
scheten te worden door een vogel.

Rare jongens die Japanners, maar ze

maken wel gruwelijke games!

geproduceerd konden wor-
den maar was het met ons
eens dat een bedrijf zo
groot en zo ervaren als
Sony zulke productiepro-
blemen echtwel eerder
heeft zien aankomen. “Is er
meer aan de hand?”, pro-
beerden we; maar Harrison
lachte slechts en vertelde ons dat er niet al
te veelover gezegd kan worden. Hijver-
klapte alleen dat het ook vrij lastig schijnt
te zijn om Sony’'s online service naar Europa
te brengen. Daarmee eindigde ons korte

gesprek.

ZATERDAG
De volgende dag waren we alvroeg op de

beurs. Het was zaterdag, de eerste (3

rffal
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dag dat ook consumenten wel-
kom zijn op de show. Het was
ongelofelijk druk. We zijn al vijf
keer eerder naar de TGS
geweest maar nog nooit heb-
ben we zoveel mensen bij
elkaar gezien. Er was geen
doorkomen aan en hetwas dat
de maximale wachttijd in een rij
vier uur bedroeg anders hadden mensen
ook weltien uurin de rij gestaan om met de
PlayStation 3 te spelen.

Er stonden zelfs gasten een uur in de rij om
een kaartspelletje op de mobiele telefoon
te spelen. In het licht van de ondergang van
de E3 zou ook de Japanse gamesindustrie
zich eens af kunnen vragen wat het nut is
van de Tokyo Game Show want het was bij-
voorbeeld al bijna onmogelijk om in de

buurt van de Square-Enix stand te komen,

werd niet onder stoelen of banken gesto-
ken. Hetis moeilijk om in te schatten maar
het zou goed kunnen dat er op het hoogte-
punt van de show tegen de 40.000 gamers
in en rond de PlayStation 3 en de naastge-
legen Square-Enix stand stonden.

De andere zaal waar Microsoft stond met
zijn Xbox 360 was nagenoeg leeg. Hetcon-
trast was schrijnend en ondanks het feit dat
er een aantal leuke 360 games te zien

waren, is het duidelijk dat het Japanse Xbox

laat staan daar iets te spelen.

Gelukkig hadden wij dat laatste allemaal op

vrijdag al gedaan en hoefden we verder

weinig te doen behalve staren naar het

enthousiasme van de Japanse gamers.

Ze houden van PlayStation in Japan en dat

verhaal op zijn eind begint te lopen. Een
Xbox medewerker wist ons te vertellen dat
de geldverslindende Japanse marketing
afdeling van Xbox recentelijk voor de helft
isingekrompen en het zou ons nietverba-

zen als Microsoft het binnen niet al te lange

LDST DDYSSEY

DE TOPPER VAN DE TBS

De topper van de TGS 2006?
Misschien was dat wel Lost Odyssey
op de Xbox 360. Dit grootschalige
project van de geestelijke vader van
de Final Fantasy serie, druipt van de
kw aliteit.

De hand van RPG grootmeester
Sakaguchi is alom aanwezig. Van de
opbouw van een scéne tot de gevech-
ten en de menu’'s aan toe; alles zit
even goed in elkaar en heeft dat
echte magische Final Fantasy gevoel.
Zelfs het scherm en bijbehorend
muziekje als je een random turn-
based gevecht hebt gewonnen, roept
vertrouwde gevoelens op, en aange-
zien Sakaguchi dit alles ooit zelf heeft

bedacht (de muziek is overigens van

Uematsu, de componist van de zo'n
beetje alle Final Fantasy muziek) is
het geen stelen wat ons betreft.
Sakaguchi hecht grote waarde aan
het op filmische wijze vertellen van
een verhaal en slaagt daar op briljan-
te wijze in met Lost Odyssey. De schit-
terende computeranimatie (de demo
opende met een van de mooiste ani-
maties van de laatste jaren) wordt
naadloos aan de actie geplakt. Ook
de manier waarop de aanvallen wor-
den weergegeven is geweldig. Je hebt
nooit het idee naar een statisch
gevecht te kijken.

Meneer Gates mag de nieuwe studio
Mistwalker erg dankbaar zijn voor dit

juweeltje!

HET LUKT DUIDELIK DRT HET JRPRNSE XBOX
VERHRRL DP ZIJN EIND BEGINT TE LOPEN. ™

tijd over een heel andere boeg gaat gooien
in Japan. Misschien wel met de kom st van

een handheld...

IAPANSE CONSOLE WAR

En dat brengt ons bij de stand van zaken in
de Japanse console oorlog. Op de terugweg
naar ons hotel kochten we een exemplaar
van Famitsu Magazine, het grootste
Japanse gamesmagazine en daarin lazen we
dat er in de voorgaande week 1074 Xbox
360's waren verkocht, 23.290 PS2's, 30.462
PSP's en een onvoorstelbare 230.081 DS
Lites!

Nintendo kan de DS Lite op dit ogenblik in
Japan gewoon niet aanslepen. De handheld

is overal uitverkocht en wij kwamen game-

stores tegen in Tokyo waar de DS Lite voor
honderd euro meerwerd verkocht dan de
adviesprijs, en ook hier was de machine
niet meer in voorraad.

In alle gamestores hingen posters voor de
Wii lancering en iedereen in Japan is heter
over eens dat Nintendo een wonder heeft
verricht. De honderd jaaroude gamefabri-
kant heeft zichzelfopnieuw uitgevonden en
de boodschap dat Nintendo een creatief
bedrijf is waar innovatie en plezier voorop
staan, heeft zijn uitwerking niet gemist. Het

bedrijfis hot en hetveegt op dit ogenblik
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de vioer aan met Sony en Microsoft.

Even ter vergelijking. Er zijn sinds de lance-
ring van de 360 vorig jaar in japan nog
maar 150.000 Xbox 360's over de toonbank
gegaan. Datis minder dan de DS Lite in één
week verkoopt!

Sony volgt de tactiek van Nintendo en
brengt de PSP nu ook in alle kleuren van de
regenboog uit maar ook al doet de PSP het
goed, de cijfers komen niet in de buurt van
de DS Lite.

De toekomstvoor Nintendo ziet er roos-

kleurig uit, en in Japan is men er van over-
tuigd dat de Nintendo Wii na de kerst de
meest populaire console zal zijn. Sony zal
tevreden moeten zijn met een tweede
plaats voor de PlayStation 3 en hopelijk zet
dat de multinational aan het denken.

Ken Kutaragi heeft openlijk kritiek geuit op
zijn werkgever en dat zou wel eens een
teken kunnen zijn dat er snel ontslag zal
volgen. Misschien dat iemand anders dan in
staatis om de focus te verleggen naar de
consument en naar een beetje creativiteit
want ook in Japan is men van mening dat
de PlayStation 3 heetduur is en te weinig

innovatie biedt.

TOCH EEN VETTE CONSOLE

Wij hebben in Japan genoten van Virtua
Fighter 5 en Devil May Cry 4 maar bij de
overige PS3 games ontbreekt kwaliteit.
Gran Turismo HD is misschien nog wel de
grootste teleurstelling en het gegeven dat
Sony een lege huls van de game zalwegge-
ven om vervolgens de tracks en de auto’s
los te verkopen via internet lijkt ons ronduit

bizar.

VAMPIRE'S RAIN

De idioot die heeft besloten Vampire's
Rain op de beursvioer te plaatsen,
verdient een pak slaag want de game is
nog veelte buggy om er een positief
gevoel aan overte houden. De camera

wist in iedere omgeving ruzie te krijgen

Van de controller werden we nog ongelukki-
gerwantonze oude vertrouwde robuuste
PlayStation controller is ingeruild voor een
lichtgewicht plastic geval dat goedkoop en
breekbaar aanvoelt. De Lz en Rz knoppen
zijn analoge triggers geworden die gewoon
te klein en te fragiel zijn en het ontbreken
van de rumblepack zorgt ervoor dat de con-
troller nog maar een fractie weegtvan het
origineel en dus aanvoelt alsof hetz'n klo-
ten mist.

De tilt functie waarmee je games als Lair,
W arhawk en Genji bestuurt door

troller opzij te bewegen, wet

principe goed maarvoegt he

maal niets toe aan de gamei

Hetis een gimmick die je

zeker na een uurtje uit gaat

zetten in het menu waarna i

je de besturing hopelijk I

weer gewoon ouderwets

kunt instellen.

De console zelfwas wel een aange

name verrassing. De uiteindelijke versie

is veel kleiner dan we hadden gedacht en

ook de powersupply zit gewoon ingebouwd

in de console. Daarnaast maakt de machine
bijna geen geluid. Dit is een grote verbete-
ring ten opzichte van de Xbox 360 en al met
al zorgde dit ervoor dat we toch met een
tevreden gevoel naar huis viogen.

Sony heeft (ondanks alle bedenkingen die
je kunt hebben) laten zien dat men in tech-
nisch opzicht nog altijd een vette console
kan bouwen; en nu maar hopen dater snel

heelveel vette games gaan komen. O

BLUE DRABDN

Omdat Blue Dragon ontwikkeld wordt door Mistwalker en, meer speci-

fiek, gemaakt is door Artoon (juist ja die van Blinx) zijn de verwachtingen

rond deze RPG hoog gespannen.

Gelukkig stelde de game allerminstteleur en volgt het Lost Odyssey

(eveneens van Mistwalker) op de voet als ‘beste game van de TGS zoo6"'.

De designs zijn afkom stig van Akira Toriyama maar ogen eindelijk een

keertje fris, ondanks dat zijn hand evengoed herkenbaar is. Dit in tegen-

stelling tot de DragonQuest reeks die visueel wel heel erg op Dragon

Ball lijkt.

Blue Dragon verdient echt respect voor het warme gevoel en de magi-

sche uitstraling die de setting onmiddellijk weet op te roepen.

Gelukkig is de gameplay ook van een hoog niveau, en kun je op old

school RPG wijze losgegaan met de helden en hun blauwkleurige magi-

sche wezens. De turn-based actie wordt op leuke wijze afgewisseld met

minigames, zoals het neerschieten van een vijandelijk vliegtuig vanuit de

cockpitvan jouw eigen vliegende gevaarte.

Als Blue Dragon geen topper blijkt te zijn, vreten wij onze Gameplay VIP-

passen op.

metde muren.

Jammer, wantdeze kruising tussen
Splinter Cellen Resident Evil heeft zonder
meer potentie.

De Nightwalkers, een soort gemuteerde

vampiers, zien erongelooflijk bruut uit.

De game is lekker grofen het sluipen
door een stad vol metdeze monsters, om
ze vervolgens op hetjuiste moment uit te
schakelen metje team, kan leuk zijn.
Hopelijk neemt Artoon de tijd om alle

oneffenheden glad te strijken.
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Genoeg goede games deze
maand maar de meeste
speeltijd ging toch wel op
aan potjes Pro Evolution
Soccer 6. Er zitten zoveel
details in die game, en die
komen pas goed aan het
licht als je er letterlijk
dagen speeltijd in steekt.
Het was dan ook een hele
klus om alles uit die game
te halen, maar het was de
moeite waard en Konami
mag trots zijn op het uitein-
delijke resultaat.

De japanse softwarereus is
dit nummer sowieso goed
vertegenwoordigd, want
naast PES 6 kwam ook de
langverwachte Alletal Gear
Solid 3 Subsistence binnen
én het verrassende Digital
Graphic Novel. Deze digitale
strip is een hele vette erva-
ring voor Metal Gear fana-
ten; het geeft het verhaal
omtrent MGS net dat beetje
extra diepgang dat de fans
zullen waarderen.

MGS3 Subsistence daaren-
tegen is meervan hetzelfde,
maarwel met een online
segment dat uitermate ver-
slavend is.

Misschien zie ik je binnen-
kort wel online ennuh... ik
ben diegene onder de kar-
tonnen doos.

Het was wel effe wennen,
zo'n eerste PU na een vakan-
tie van bijna vijf weken.
Sommige routines gingen wat
stroef (had ik vroeger ook
zo'n moeite om onderwerpen
voor columns te verzinnen?)
maar bij andere zaken, merk
je toch dat je wat opgefrist
bent (de bijschriften gingen
bijvoorbeeld heel snel deze
keer, en ik hoop dat ze ook
leuk geworden zijn...).

Verder was het toch weer ver-
trouwde shit; met redacteu-
ren die niet op tijd inleveren
terwijl ze reisjes naar de
prachtigste locaties maken
waar ik nooit naar toe kan...
Terwijl ik daar een beetje over
somberde, schoot me ineens
te binnen dat dit nummer op
23 oktober in de winkels ligt,
en da's nog geen maand voor
deGameplay!

Nou, dan moet de Gameplay
maar mijn “reisje” worden dit
jaar, en reken maar dat ik die
drie dagen zal genieten alsof
ik op seksvakantie in
Thailand ben.

PU test op een PC met
geluidskaart van

2 rr AT ivid
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UBLE A

DE TERRORISTEN EISEN DRT JE DUIZENDEN IDENSEN SLRCHTOFFERT.  k f

Na drie delen neemt Ubisoft zonder pardon geheim

FRYORIETE NIEUUIE mOYE

In ieder nieuw deel heeft Sammy welweer een
paar nieuwe trucjes die hij uit zijn mouw
schudt, en met Double Agent Is het gelukkig
niet anders.

Eén move steekt er voor mij echt met kop en
schouders bovenuit. Het gaat als volgt: je drukt
je tegen een muurtje aan en wacht tot een
bewaker of vijand langszij loopt. Op het juiste

moment grijp je het nietsvermoedende slachtof-

fer en druk je hem tegen de grond terwijl je je
arm om zijn nek
legt. )e kunt je
slachtoffer onder-
vragen en dan
besluiten hem
(bijna) te laten stik-
ken zodat le bewus-
teloos raakt. Of je
breekt met een
ferme ruk zijn nek.
Krrrrrackl

VOLOEKIS MIP PROBEERT DE
KUNSTENAAR MET DIT WERK AAN
TE SEVEN WELKE ROL HET
KABINET BALKENENDE SPEELT IN
DE SROEI VAN DE ECONOMIE.

MINNINTEN

agent Sam Fisher zijn hightech goggles af en scheert

men ook nog eens zijn kop kaai. Maar niet alleen

daarom ervoer )an dezp Splinter Cell anders dan alle

voorgaande delen.

Ik ga er gevoeglijk vanuit dat
iedereen inmiddels wel door-
heeft dat hetvierde deel in de
Splinter Cell reeks uit een
ander vaatje tapt.

Sam infiltreert als NSA agent
(na een paar proloogmissies)
in de John Brown Army OBA),
een terroristische organisatie

met - uiteraard- snode plan-

Daarbij ga je een aantal keren behoorlijk
over de schreef hetgeen subtielinvioed heeft
~op de gameplay. Via twee vertrouwensme- J
t*rs boven in je scherm zie je namelijk hoe fW
ervoor staat. Dood je tijdens de rellen in de
gevangenis bijvoorbeeld (per ongeluk) te>!
veel bewakers, dan kan de NSA besluiten dat
je te ver gaat en dan is het missie over.'
Toch zulje je om hetvertrouwen te winnen
van de terroristen afen toe als een geweten-
loze bullebak moeten opstellen. Datlevert
ook nog eens voordeel op tijdens de missies,
zoals speciale wapens, leuke terroristische

gadgets en... hete sex!

Natuurlijk is niet alles hosanna aan Double Agent. Zo is de interactie met niet speelbare personages nog
wat stijfies vind ik. Zeker als je het vergelijkt met titels als Mass Effect of Half-Life 2.

Ook vind ik dat het verhaal er iets te snel doorheen wordt gejast. De game bezondigt zich niet aan over-
dreven filmische epistels zoals bij Metal Gear Solid 2 het geval was, maar tegen iets meer uitdieping had

ik geen bezwaar gehad.

Het is wel de meest emotionele Splinter Celltot op heden maar dat hadden de makers meer kunnen uit-

buiten, vind ik.
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SPUNTERCELL: DOUBLE RGENT =

IAMES IMPOSSIBLE

Splinter Cell: Double Agent kan ik het best
samenvatten als een spannende aaneen-
schakeling van korte spionagefilms. ledere
missie weer had ik hetidee mee te spelen in
een Hollywood rolprent.

Zo zijn de leveldesigns en de daarbij horende

acties om te zoenen. Of het nu een nachtelijk

CEUETENSNOOO

CURRENT & NERT-GEN

Splinter Cell: Double Agent ziet er prachtig uit
op de Xbox 360 en de PC maar op de Xbox en
de PS2 levert de game grafisch logischerwijs
wat in. Het is dan ook de laatste Splinter Cell
game die op de huidige generatie spelcompu-
ters uit zal komen (de GameCube versie volgt
ook nog, maar later).

De Xbox en de PS2 versies kennen ook een iets
andere levelopbouw en in een aantal gevallerr
anders opgezette missies, maar beide versies
waren op het momentvan schrijven niet
beschikbaar.

geweesten met Double Agent gaat Ubisoft

niet opeens de formule van de game omgooi-

avontuur In Shanghaiis (bovenop een 88

verdieping tellend hotel), een burgeroorlog

in Kinshasa, of een missie die zich afspeelt

tijdens een sneeuwstorm... steeds weer
weten de makers de stealthy gameplay te

verplaatsen naar nieuwe, uitdagende en

prachtig uitgewerkte omgevingen, die je eer-

der zou verwachten in een actuele James

Bond of Mission Impossible film.

Splinter CéIT'fans zullen los gaan op Double
Agent maar ook afen toe de haren uit hun
kop trekken van frustratie. De game is
wederom behoorlijk pittig, introduceert een
totaal andere ervaring terwijl je tegelijkertijd
een vertrouwd gevoel hebt.

Ik heb me van begin tot eind enorm vermaakt
en vele missies nog een keer opnieuw
gespeeld omdat ik er echt een kick van

kreeg.

De missie op een enorme cruiseschip is daar
een fraaivoorbeeld van. Ook in deze missie
(die zicl®net als alle andere op klaarlichte
dag afsjjeelt) dien” zowel de NSA als de )BA
tevreden te houden. Die laatste wil dat je het
schip met=alles eh iedereen aan gruzelemen-
ten blaast, maarde NSA laatjou natuurlijk
nooitduizenden mensen slachtofferen. Aan
jou (JeTaak een goede balans hierin te vin-
Xlen.

D aiim ~t kun je geen personeelen bewa-
kers dooen, dus moetje het doen met je
handen en een enkele sticky shocker.
ledere'missie is weer een op zichzelf staande
puzzel waar je met een veelvoud aan moves,
wapens en mogelijkheden twee tegenstrijdi-

ge agenda’s'zo goed mogelijk bedient.”

LOVE OR HATE

Er zijn mensen die Splinter Cell te veel een
trial & error game vinden (zo had Boris al
moeite hetwak uitte komen tijdens de eer-
ste missie en kon hijin de tweede missie een

accukastjjlnietvinden), maa ~*v i® datwel

Splinter Cell is altijd een lovej[*j|||lwam e

Ik hou aan Double Agent dus allesbehalve

een dubbel gevoel over. B

CONCLUSIE

Met Double Agent zet Ubisoft de toch al sterke
Splinter Cell reeks opnieuw op de kaart. Het
infiltreren bij de vijand zorgt voor een nieuwe
dimensie tijdens de toch al zenuwslopende mis-
sies. Puur genieten.

L i

@ Desingteplayer bezorgt je een flinke reeks
spannende winteravonden, en online je stealth
skills blijven verbeteren, gaat nooit vervelen.

SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT
XBOX 360 - OOK PC/ PS2 / XBOX
UBISOFT

1- 6 SPELERS

OUT NOW
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XBOX 360

Tom Clancy’s: Rainbow Six Vegas

Geschikt voor Xbox live vision camera. De veeigeprezen First person shooter-se-

XBOX360 COﬂSO|e |nCIUS|ef 209b hard dlSC & rie neemt een dramatische nieuwe wending als een terroristische organisatie het
. . duistere oog heeft gericht op de zondige straten van Las Vegas.

wireless controller + de game Splinter Cell:

Double Agent

e A WBWBCHT2aNO»IIHIBtB)
CIBBIVBCHTITNOWIIIBB )) 0 .

OMtUUTY3
AUEEN B FREREICROSHP

rSTWYV

24,9 CPCP

Q x 6 o x 360

AcliVBoh.
Gears Of War Call Of Duty 3
Jij bent antiheld Marcus Fenix in zeifdodende missies tegen een mysterieuze en PS2 & Pc game verwacht 6 november
genadeloze vijand uitde undergroundgenaamd Locust. Uitgebreide ondersteuning Is het vervolg op de next-generatlon game die r e €
van XBox Live om meten tegen andere soldaten te gamen. zoveei succes oogstte. De game is
_ 09 ¢ re c o rd
intenser dan ooit, omdat de speler nog
nooitzo dicht met zijn neus op de strijd S h 0 p | M

heeft gestaan. Het draait ailemaai om -
llUrS ENTEBiaNMEHT

de Normandy Breakout.

VVOORDEEIMHIEVIGCARD!

Deze acties en/of aanbiedingen zijn alieen geidig in Nederland. Niet geldig in combinatie met andere acties en/of aanbiedingen. Wijzigingen in afbeeldingen, prijzen en/of drukfouten voorbehouden.
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NINTENDD DS

Jurjen is normaal gesproken best een ~

"amicaal en aanspreekbaar persoon, nl*ar

Tals hij Actionloop in de DS heeft gestoken,

kun je hem beter met rust laten.

"Nee-nee-nee-nee-nee." Of: “niet praten,
niet praten, niet praten!”
Zo reageerde ik tijldens mijn vakantie op
AVtieiand op het '‘goedemorgen' van mijn
zwangere vriendin, al dan niet aangevuld
met de vraag of ervoor mij ook een croissant
in de oven moest.
Daar zat ik dan in ons luxueuze appartement
vakantie te vieren, met gespannen kaken,
binnensmonds vioekend, kut-kut-kut, zweet
op de kop.
Mijn vriendin wist dan meteen wat ik aan het
spelen was: Ballenzwieper.
Ik was de ballenzwieper. |k zwiepte de bal-
len. En ik zwiep ze nog steeds, want zwiepen
met ballen gaat nooit vervelen. Het is een
van de leukste dingen die een mens kan
doen. Tijdens de vakantie, maarook daarbui-

ten.

GEZWIEPT

Puzzloop, Zuma, Ballistic, Magnetix,
Actionloop, dit spel heeftvele namen, maar
ik noem het ballenzwieper. Het zit nam elijk
zo.

In het midden van het touch-screen zit een
gat waarin telkens een gekleurde balver-
schijnt. je zet de stylus op deze bal en trekt
het stokje in een richting met een korte,
zwiepende beweging om de bal in deze rich-
ting over het scherm te laten viiegen. De bal
is nu gezwiept.

Rondom het gatloopt een gootje waardoor
een rij gekleurde ballen langzaam maarzeker
naar voren rolt. Als de rij het eind van het
gootje heeft bereikt, is je spelvoorbij. Maar
de ballen gaan het eind van het gootje hele-
maal niet bereiken. Niet als het ligt aan jou,

de ballenzwieper.

IYSTERIEUZE MAGNETISCHE
INVLOED
Zwiep je een blauwe baltegen twee blauwe
ballen, dan is een groep van drie blauwe bal-
pn ontstaan, genoeg om ze te laten verdwij-
n. Als voor en achter de blauwe ballen
"rode ballen lagen, dan zullen deze een mys-
terieuze magnetische invioed op elkaar uit-
.oefenen om naar elkaar toe te rollen en
fcet gatin de rijte sluiten. Wanneer hier-
fdoor een groep van drie of meer rode bal-
len is ontstaan, zullen deze ook verdwij-

nen.

Ondertussen heb jij alweer een gele bal
tegen een groepje gele ballen gezwiept, iets
verderop de rij, en gaat er een paarse naar
twee paarse.

Zo zwiep je, zwiep jf* als in trance, tot ook de
allerlaatst*ballen in de rij zijn verdwenen.
Quest i6 em-de-lijk gehaald, nog 44 om te
overleven.

Niet praten, niet praten, ik ben de ballen-

zwieper!

GETRAIND

Terug van mijn vakantie op Vlieland moest ik
de eindredactie van Ed overnemen, twee pro-
ductsheets schrijven, een handleiding verta-
len, en mijn stuk over Scarface afronden, en
dat op één dag. En de klussen voor de vol-
gende dag drongen zich alweer op.

Maar het ging me goed af, want ik was
getraind in het zwiepend en swingend weg-

spelen van problemen.

IN DE OOGHOEK

Rustig blijven, stapje voor stapje wegwerken
die zooi, met hetvolgende probleem altijd in
de ooghoek. Concentratie. Alle aandacht
gericht op dat ene, waarbuiten niets meer
bestaat. Het gaat goed, het gaat me lukken.
Ofnee, kut-kut-kut, nou moet die andere
pagina ook nog aangepast, zweet op de kop.
Werken onder gestaag oplopende druk is

bijna net zo leuk als zwiepen met ballen. S|

' Als ik moest kiezen tussen Tetris DS en Actionloop,

* zou ik ze allebei kiezen. Of één van de twee maar

1 dan weet ik niet welke. Het zijn beide hele fijne *
spelletjes die hun tranceverwékkende charme
eigenlijk nooit vertiezén.

U NIET PRRTEN, NIET PRRTEN, IK BEN DE BRLLENZUIIEPER!

-J

X

REVIEW

TE DUUR

Actionloop kost veertig
euro, net als bijvoorbeeld
New Super Mario Bros en
Legend of Zelda: Phantom
Hourglass, tenivijl er
natuurlijk veel minder tijd,
geld en moeite in het ont-
werpen en ontwikkelen van
Actionloop is geinvesteerd.
Als games als Brain
Training, Polarium en Big
Brain Academy vanwege de
beperkte content een prijs-
kaartje van dertig euro
mogen dragen, waarom
Actionloop dan niet?
Gezien het feit dat het puz-
zelconcept al voor de DS-
versie bestond, zou twintig
ofvijftien euro zelfs nog
redelijker zijn geweest.
Geldlust. Bah.
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U OP DE BONK ICET EEN BEKER UIBRInE CHOCOLRDEMELK
EN EEN PRRR mICKEY RIOUSE HRNDSCHOENEN. ™

Met een kop warme chocolademelk voorzien van een toefje slag-

room, een paar extra dikke sokken en een warme deken nestelde

jeroen zich op de bank van zijn gamekamer. Helemaal klaar voor

het avontuur waar hij zo'n vier jaar op heeft moeten wachten.

Vier jaar geleden werd ik betoverd door Kingdom
Hearts. De combinatie van Disney figuren en
Final Fantasy personages zorgde ervoor dat ik
mezelf helemaal verloor in het spel. Nachten
haalde ik door om hetavontuurvan Sora,
Donald en Goofy tot een goed einde te
brengen... Om ervervolgens achter te
komen dat het avontuur nog niet voorbij
was en dat er een vervolg aan zou
komen.
Zo begon dus het lange wach-
ten, en om de honger naar
hettweede deel van
Kingdom Hearts ietwat te

stillen bracht Square

Enix het Game Boy Advance avontuur

KH Chain of Memories uit, dat (ondanks zijn
ietwat afwijkende gevechtssysteem waarin
kaarten een grote rol spelen) gezien kan wor-
den als een vervolg op het PSz avontuur.
Hiermee is gelijk een minpunt van Kingdom
Hearts Il genoemd: je moet namelijk het ori-
gineel en het GBA avontuur doorgespeeld
hebben om te begrijpen waar dit tweede

deelin hemelsnaam over gaat.

DISNEY GEVOEL
Aangezien ik niet te veel wil verklappen voor
diegenen die ook vier jaar lang de dagen weg

hebben zitten strepen tot dit moment, zal ik



Zorg er tijdens het spelen voor dat je een grote
bak popcorn naastje hebt staan want het komt
regelmatig voor dat je wordt opgehouden door
ingame filmpjes.

De cinematics zijn overigens erg leuk om te vol-
gen, niet alleen door de prachtig vormgegeven
personages en de sterk ingesproken stemmen,
maar er zullen heel wat voorvallen de revue
passeren die je nog lang bij zullen blijven.
Bijvoorbeeld de eerste keer dat Cloud zijn
opwachting maakt, of Sephiroth. En ik kan me
bijvoorbeeld een dialoog tussen Cloud en Leon
nog zo voor de geest halen.

vanafnu niets meer over het achtergrondver-

haalvertellen, behalve dan dat het een beet-

je traag op gang komt. De eerste uren van
het avontuur kabbelt het atlemaal een beet-
je voort; slechts heel geleidelijk worden
enkele vragen beantwoord en ontdek je uit-
eindelijk het complot waar Sora zich in
bevindt... en dan wordt hetverhaal interes-

sant!

Op zoek naar antwoorden op de vraag waar-

om de geheimzinnige organisatie XIII
(thirteen) achter de harten van de Heartless
aan ziten wat de rolvan de nobodies daarin
is, bezoek je wederom een groot aantal
Disney gebieden. De Disney figuren worden
nam elijk bedreigd en het is aan de drie hel-

den om daar een stokje voor te steken.

GELOOFWAARDIG

Tijdens je bezoekjes doe je nieuwe gebieden
aan, zoals Tron, Pirates ofthe Caribbean en
Mulan. Maar ook bij oude bekenden als
Beast's Castle, Atlantica en Agrabah wip je
even langs.

De gebieden zijn allemaal prachtig vormge-
geven en stralen echt het Disney gevoel uit.
Zekerwanneer de bekende deuntjes van de
bijpassende soundtrack te horen zijn. Maar
de werelden komen pas echt tot leven wan-

neer je de bekende Disney personages

tegen het lijf loopt. Ze worden schitterend in
beeld gebracht en je ziet en voelt gewoon
dat Disney een hand heeft gehad in de crea-
ties. Ook de stemmen zijn perfect gedaan en
zorgen netvoor dat beetje extra geloofwaar-
digheid.

De figuren zijn niet alleen maar sfeerverho-
gend, ze zullen ook zij aan zij met je tegen
de Heartless en Nobodies vechten. Daarbij
kun je ook nog eens een extra stoere combo
met hen uitvoeren die extra schade aan

tegenstanders toebrengt.

EENTONIG

Dat brengt me me-

teen bij de gevechten,
een puntwaarop (vooral
vanwege de onoverzichte-
lijke camera) de vorige
Kingdom Hearts nogal
tekort schoot.

In dittweede deel is

er eigenlijk weinig
veranderd. De

camera is nu zelf-

standig te bestu-

HRLEN RLS:

+ je zdftet Oisne”als Final
Fantasy eetuwrm hart
toedraagt. .

. 9 Je Kingdom Hearts en
1 Ctiafh ofMemories hele-

maal grijs hebt gespeeld.

9 je warme chocolademelk
ook zo lekker vindt.

ren maar de gevechten hebben nog steeds
een ietwat onoverzichtelijk karakter.
Dat komt vooraldoor het lock-on systeem
waardoor je één slechterik in het vizier
houdtom er zo lustig op los te slaan. In
de praktijk betekent dit dat je voorname-

lijk op de X-knop aan het rammen bent.

Erg eentonig.

De eindbaasgevechten zijn een stuk inte-
ressanter, aangezien je de aanvallen van
je tegenstander moet herkennen en je

dus ook dient te weten welke maatrege-

len je moet nemen.

I

pimp mv GummvsHip

Om verder te komen in hetverhaal dien je wederom gebruik te

maken van het Gummyship. Met dit ruimteschip beweeg je je tus-

sen de verschillende werelden.

Sommige werelden zijn echter niet meteen toegankelijk; die zul je

eerst moeten openen door een kort level te spelen dat iets weg

heeft van een ouderwetse spaceshooter.
Zelfvliegen hoeft niet, het
enige wat je moet doen is de
tegenstand onder vuur
nemen in een zeer simplisti-
sche variant op REZ of
Ikaruga. Het grappige hierbij
is dat je een eigen
Gummyship in elkaar kunt
flansen.

Kingdom Hearts Il kan een hele saaie aangelegenheid zijn voor
mensen die de Story mode spelen. Het komt dan neer op vechten,
vechten en nog eens vechten.

Maar er is gelukkig veel meerte beleven. Zo is Winnie The Pooh
weer van de partij en vind je tijdens je avontuur pagina's die uit
zijn boek zijn gescheurd. ledere pagina levert een nieuw stukje ver-
haal rond Pooh Bear op en die bestaan voornamefljk uit vrolijk
gekleurde mini-

games.

Naast Pooh kun je

voor muziekgetin-

te minigames aan-

kloppen bij Ariel.

Bij haar muzikale

uitspattingen

komthe.tvooral

aan op timing. , Maybe Inch's tumrnyjs”lsuirl:|n

laten meten en ook de mysterieuze gasten
van organisatie XIll doen vermoeden dat de
game bestwel 'cool' is. Toch verliest
Kingdom Hearts nooit zijn ietwat zoetsappi-
ge karakter. Daar moet je dan ook van hou-
den; je moet die Disney sfeer diggen, wil je
optimaal van dit avontuur kunnen genieten.
Gelukkig schuilt er in iedereen nog wel

een kind. Dus je hoeft je niet te schamen
als je net als ik op de bank kruipt met een
beker warme chocolademelk en een paar
Mickey Mouse handschoenen. Als je die

oortjes maar achterwege laat, die zijn zo

Om hetnog wat afwisselen- suf... B

der te maken is er een acti-

on command aan de

gevechten toegevoegd (een

beetje zoals de commando's

BDNCLUSIE

in God of War) waarbij er een sym-

bool in beeld verschijnt en jij als spe-
ler de juiste knop moet beroeren. In

Kingdom Hearts Il is er echter

Kingdom Hearts Il begint een beetje stroef
maar als het eenmaal op gang is, laat het je
niet meer los.

maar één knop die een action

command los kan laten en luistert

de timing niet zo nauw als in God

of War.

Dit maakt de gevechten dan

ook soms een beetje te mak-

kelijk, aan de andere kant

zorgt het erwelvoor dat geen

enkel eindbaasgevecht het-

zelfde is.

ZOETSAPPIG

Sora heeft zich in dit deel

een wat stoerdere outfit aan

PDVWKRUNUMITED.N1 47
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We kunnen de laatste maanden van 2006 een

stortvloed aan

interessante DS-titels venn/achten

lurjen bespreekt in deze PU de eerste druppels,

waaronder Tenchu Dark Secret.

En dan blijkt dat achter een

interessante titel niet altijd een

interessante game schuilgaat.

Hetis zondagmiddag, de regen houdt me bin-
nen. lk zie de wijzer telkens met een tik ver-
springen. Tik tik tik. Op de achtergrond het
geroffel van de druppels tegen het raam.
Kwartvoortwee alweer.

Ik kijk omlaag en tik met de wijsvinger van
mijn rechterhand tegen het onderste scherm-

pje om mijn ninja-sterren te selecteren...

MOORDMACHINE

Die man die daar met een witte DS Lite aan
de keukentafel zit, dat ben ik. De spelbespre-
ker, maar nu even niet. Nu ben ik een Ninja.
Een moordmachine. Ik moet geen spellen
beschrijven maar mensen doden.

Die mensen lopen door forse doolhofachtige
omgevingen. Als iemand mij ziet, hoor ik een
robotachtige stem "W ho goes there?" roe-
pen. Er komt dan een ander mens bij, en
samen proberen ze mijte doden.

Beter is het om de vijanden ongezien te
benaderen. Datis wat ik als Ninja moet doen,
mensen ongezien naderen. Liefst van achte-
ren. Dan kan ik ze met een enkele zwaardslag

doden, en blijf ik zelfongedeerd.

PIAHEGROND

Ik volg de actie van bovenaf. Dat is handig,

PORNOPOmMPmUZRK

Niet alles is slecht aan deze game (het titel-
scherm oogt bijvoorbeeld best interessant),
maar de muziek is dat zonder enige twijfel wel.
Het ene moment probeert de game een soort
van sfeertje neer te zetten met van dat oosterse
getingeltangel, terwijl hetvolgende moment de
serene windvlaagachtige omgevingsruis bruut
wordt doorbroken door Amerikaanse Bon Jovi-
achtige gitaren of vrolijke pornopompmuzak.
Het gros der geluidseffecten is al evenmin op
hun plaats.

HRLEN RLS:

®)e Mikado te spannend vindt.

® je geen waarde hecht aan reviews maar spel-
len 'op je gevoel' aanschaft.

® je eens goed wilt lachen (om de muziek).

48 POWERUNLIMITED.NL

want dan kan

ik ook mensen

zien die aan de

andere kantvan een

muurtje staan.

Net zo handig is de

plattegrond op het

onderste scherm. Hierop

wordt een nabije vijand en de

richting waarin hij kijkt met een

opvallend rood pijltje aangegeven.

Die kijkrichting is belangrijk; want als

je die kruist, ben je gezien.

Soms tik ik tegen het scherm om een

van de vele valstrikken of bijzondere werp-
wapens te selecteren. Maar in vrijwel alle
situaties zijn die dingen overbodig en lastig
toe te passen. Gewoon een mes in de rug, dat

werkt het beste.

GEDROGEERDE MUIZEN

Soms moet ik alle vijanden in een doolhof
opzoeken en doden. Soms moet ik iemand
bevrijden, wat betekent dat ik een bepaald
punt op de kaart moet bereiken. Soms moet
ik een beerverslaan, of een ander soort eind-
baas.

Dit zou een spannend kat-en-muis-spel kun-
nen opleveren maar datis het niet geworden.
Hetis wel een kat-en-muis-spel maar niet

spannend.

Bombusfaltt:
Amsloswi duTch Konrekr

KWARTIERTJE

Ik ben de Ninja. Ik ben de Ninja.

Nee, het lukt me niet. Ik ben niet
de Ninja. Ik ben de spelbespreker. Ik kijk op
de klok. Halfvijf. Hetis mooi geweest. Ik kijk
naar buiten. Het regent niet meer. Ik ga het
spel beschrijven, dat moet in een kwartiertje
zijn gelukt.
Daar zit ik dan, achter de typemachine. Tik,
tik, tik.
Veertig spannende missies, bla bla bla, speel

met Rikimaru of Ayame, zo zo zo, bekijk

plaatjes van je bruutste moorden in de Kill
Gallery, nou nou nou.

Deze Tenchu is en blijft een saai actiespel dat
je van bovenaf bekijkt. Van een afstandje. lk
kreeg niet het gevoel dat ik erbij was, dat ik
werkelijk mensen doodde.

Ik doodde de tijd. B3

CONCLUSIE

Al ' i
n paarveranderingen, nog niet eens van die
I hele grote: meer was niet-nodig geweest om
i van dit oersaaie zoek-sluip-en-steek-gamepje
een spannend kaben-muis-spel te maken. \
‘jammerwhoreitrt " -t \ i

AD

# Het spel blijft zo'n vier uur vervelen. .
DS n
FROMSOFTWARE / NINTENDO
i-ZSPELERS

VERWACHT: OUT NOW v



Reserveer nu en je hebt de
nieuwe Need for Speed als eerste.

Game van de maand

0 XBOX360

Ook daarom koop je bij bol.com

Een absolute topper voor de XBox 360 en jij hebt‘m als eerste in huis: Reserveer nu bij de grootste gamewinkel van Nederland, dan komt de
Need for Speed: Carbon voor maar €62,99. Ook verkrijgbaar voor PC, postbode ‘m persoonlijk bij je langsbrengen. Bovendien is exclusief voor
PS2,GameCube, PSP, Game BoyAdvance en Nintendo DS.Terwijl de rest lezers van Power Unlimited de bezorging gratis. Dit geldt voor alle games.
nog in de rij voor de kassa staat te wachten, zit jij al in het volgende level. Ga naar bol.com/PU en vul de actiecode in.

Met deze actiecode: B L CMP U.Il.1.0.6 g;ratis thuisbezorgd!

De grootste mediawinkel van Nederland



THE CONQUEROR HAS RETURNED
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ZMNEMNBR DE WEDERGEBOORTE VAN*B)E»BESJ VEHIGOCHTE HIStORISGHE CITY BUIDER SERIE

1 | * t Xl A .zl
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j
Een compleet nieuwe grafische Ervaar de levendige stad als je ste- Vergelijk de resultaten van jouw
engine geeft geweldige details weer delingen werken, progressie maken beste stad online met die van andere
vanuit elk mogelijke hoek. en floreren op een realistische Caesar spelers van over de hele
manier. wereld.
12! WISSTIW S ER R
www.pegi.info

<C) *006 Siérra enlcrtainm«'nt. Ine. Alle rechten voortxrhoudon. Caesar. Sierra en hot Siorra I@Z\jn geregistreerde handelsmerken of hartdelsmerken van Sierra Entertainment. Ine in de Verenigde Staten en/of andere landen
Ontwikkekt tloor Tilted Mill Eninrtainirrent. Inc. Allo andere handelsmerken zi(n hot bezit van hun fOspectievolilke eigenaren
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U JnmniER drt die rvontuurujke,
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'
Het nieuwste deel in de grilligste serie va heel wat
verrassingen met zich mee. lurjen brengt je
Luister ~en want dit is belangrijk: je bent aan te gwen hoe de leden van
een vos. Nee, natuurlijk ben je niet alteen jj team moeten vliegen. Sl-FIRR]FlwcomND.
maarefnvos, dat zou gite gek zijn. Soms Vervolgens tik je tegen het Beomeeee
ben je ook een kikker. Of een haas... of een beurt-icoontje om de boel in
ander dier. beweging te zetten. \ X\ N I
Elk beest heeft een ander vliegtuigje met Als een teamlid een bonus n : DE GRILUGE GESCHIEDEN'S
eigen kenmerken. Hetvliegding van de vos passeert wordt deze opgepikt, s
heeft bijvoorbeeld slechts een enkele laser, als hij botst met een vijand YRN DE STERRENYDS
terwijl hetvehikel van de kikker een dubbele wordt een actielevel geacti- De eerste driedimensionale game van Nintendo
laser heeft maar deze niet op doelwitten kan veerd. In zc”n actielevel moet was een vlieg-en-schietspel. Dit spel moest
vastzetten. je altijd iets vernietigen: een basis, een groep natuurlijk een naam hebben, deze naam was
In totaal zijn er maar liefst vijftien beesten en vijanden of een missile die koers zet naar je Star Fox. Sinds de release van deze game in
N i dekk b . 1992 zijn vijf vervolgspellen gemaakt waarvan
viiegtuigen om te ontdekken en te besturen. moederschip. er één niet is uitgebracht (SFz), één door Rare is
omgezet tot een Zelda-achtige adventure (SF
ONKWETSBAAR \ Adventures) en één door Namco is verknoeid
Je bestuurt zo'n vii*tuigje door de stylus (SF Assault). Het beste deel is nog altijd Lylat
over het touch-screen te trekken, en dat Wars (zie screen), dat in 1997 verscheen voor de
N64.
werkt perfect.
Tik ook eens tegen die icoontjes in beeld om =« | Leader to base;
een u-bochtoflooping te maken. Tik twae er kruip{]éis ofiemand in m'n hol.
keer boven in beeld om te versnelfen en twee
keer onder intteeld om te remmen. TELEURSTELUNG
Kras even snel heen en weer om het vliegtuig Helaas, de tunnelachtige ‘on raits'-tevels uit
om zijn as te laten spinn~h. Datis een belang- de originele Star Fox zitten er niet)tFdit keer.
rijke move, omdat het draaien een soort kracht- D ~ctielevels zijn allemaal ‘'free roaming’, wat
veld genereert dat je vliegtuigje onkwetsbaar betekent datjEvriJeIijk in alle richtingen kunt
maakt en bonussen naar je toe trekt. bewegen om een voorafbepaald aantal vijan- A .PEPPV
den te killen. l m a barrel_ roll
iZ or P twice)l
UINTIES In combinatie met de stylusijesturing en stra-
Elke missie begint met een plattegrond- tegische aspecten geeft dit de actie een meer
scherm, waarop je*lijntjes moettrekken om combat-gericht en minder avontuurlijk, meer mee verder; veel dingen komen uifein-
gevoel. ‘ delijk op hetzelfde neer.
D”vond ik een flinke teleurstelling, maar na Ik hoop dat Nintendo de stylushesturing en
h~verwinnen van een wat steile leercurve hoogstaande kwaliteit meeneemt naar een
(de mogelijkheden zijn in het begin nogal volgend deel, waarin ik toch echtweer wat
® Je wilt genieten van een heerlijke stylusbhe- . i
. . . overweldigend) voncfik toch nog best veel om )*ran die,lekker beperkte tunnelachtige levels
sturing en prachtig beeld en geluid.
® je weltrek hebt in honderden luchtgevech- van te genieten. hoop aan te treffen. . :
ten in 'free roaming'-arena's. Teveel vrijheid is niet goed voor een oude
® Jeookveeltegen je vrienden speelt. VOLOP SFEER vos als ik. B
Vooral als er iets ernstig mis dreigt te gaan, is
het spannend om je vliegtuigje door een serie
steeds sneller verschijnende hoepels te stu- CONC LUSI E
ren en soms enorm grote vijanden ondervgur
te nemen.
De muziek isjifin topkwaliteit, brengt volop Na wat oefening werkt de touch-screen bestu-
sfeer en ook de zeer subtiele en met liefde ring feilloos, en ook beeld en geluid zijn dik in
’ verzorgde geluidseffecten ondersteunen de orde. Wel jammer dat die avontuurlijke, tunnet-
achtige levels er niet in zitten, de actie wordt
Star Wars-achtige gevoelens die de luchtge- . .
hierdoor snel eentonig.
vectiten oproepen.
De stijlvolle ontwerpen van de mechanische
"Mag ik van jou, uit de serie nietszeggende vliegtuigen en vijanden contrasteren
screenshots, de ZOOM +2?"  ft'b ~ prachtig met het warme kleurgebruik in
de omgevingen, voor nog meer
sfeer tijdens de luchtgevechftii. ‘A'Y 'S *
Eén keer uitspeten 4.00e€ in een uur of.,
twew alles zien en vrijspel tjen keer
VIJF KEER
zolang.
W Ik speelde de game al vijf keer uit en vond
g HN v . - :
elke keer nieuwe missies, routes en vijanden iW tendo ds
op mijn weg naar de verschillende einden ' Q-GAMAS / NINTENDO
(die middels fraaie, schilderachtige piaatjes I-4SPEIERS
OUTNOV»

in beeld worden gebracht).
Er zijn nog veel meer missies en einden in
deze game te bereiken maar na het schrijven

van deze review ga ik er denk ik toch niet

POWERUNLIMITED.NI. Bl
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GEVRRIEERD TE DOORLOPEN OEUIEESTI
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Kijk daar! Wat is dat jongens? Is AuiN LIED TE 3°
het een RPG? Is het een shooter”® GOL |
Nee... het is Dark Messiah of n

Might and Magic!

Laat ik maar gelijk in de eerste zin Oblivion

aanbalen, dan hebben we deze voor de hand

liggende vergelijking meteen gehad. Oblivion

en Dark Messiah zijn immers beide RPG's

meteen first-person view en een overduide-

lijke Westerse fantasie stijl.

Echter, ondanks de actie invioeden is

Oblivion vanwege de ongeévenaarde diep- /\ u
gang, toch vooral een game gericht op de

ervaren RPG speler, terwijl Dark Messiah een

echt actiespelis maar dan met enkele sterke

RPG invioeden. Dit maakt Dark Messiah niet

alleen toegankelijker maar ook een compleet m

andertype spel dan Oblivion.

SPEELTUIN M
De opzetvan Dark Messiah vertoont

ook nauwelijks kenmerken van een w
RPG. Eris geen grote open wereld waar 4b

je doorheen trekt en naar eigen inzicht 1%
sidequests aanneemt en eventueel

terugreist naar eerder bezochte "

locaties. w 1 \
W at betreft het spelverloop is Dark . .> \e
Messiah een standaard shooter

en reis je op lineaire wijze door /T '
de levels. to

Dat is overigens geen ramp ot .

want in de verschillende 1 \

manieren waarop je te werk f o~ E \ \

kunt gaan binnen de levels, zit ' w

meer dan voldoende diepgang m

en variatie. r P
De interactie met de spelwereld en de ver-

schillende te leren aanvallen maken elke

confrontatie in Dark Messiah uniek en dyna-

misch. De levels zitten namelijk vol met ele-

menten die je in kunt zetten tijdens de strijd.

Denk aan het weghakken ofschieten van

steunbalken waardoor bepaalde constructies

op jouw vijanden vallen of touwen en kettin-

gen die je kunt doorsnijden om kroon-

luchters en dergelijke te laten neerstor- n

ten. Ook is het mogelijk om tegen-

standers tegen scherpe voorwerpen M r

ofin hetvuur te trappen.

Al deze mogelijkheden voorzien yJ /y ) / | (1]

Dark Messiah van een hoog 'speel-

tuin‘gehalte, en de vele opties M f1l

om de slechteriken op gruli»etli- !

B2 PDWERUNLIMITED.N1



M, KEK MUTSOe UE. WA5 EEK)
PATROOK) UIT UMDEAD MAGAZIKE,

mMULTIPLRYER

Sl

In mijn preview van Dark Messiah heb ik de multiplayer mode uitgebreid besproken maar mocht je dit

hebben gemist, bij deze een korte samenvatting.

De multiplayer mode is volledig door een ander team ontwikkeld (Kujo, de mannen achter de Alien versus

Predator game voor de PC) en is op zich zelf bijna een volwaardig spel, helemaal als je bedenkt dat er nog

vele mods en officiele maps voor de multiplayer mode zullen verschijnen.
De vijf klassen waaruit je kunt kiezen, die ieder bepaalde

skills uit de singleplayer onderbrengen, zijn allen leuk om

mee te spelen en de balans lijkt zo op het eerste gezicht goed

uitgewerkt.

Ook de maps zijn goed ontworpen en met de verschillende

modes valt er genoeg te beleven. Met name de Crusade
mode, waar je met 32 spelers het conflict tussen de mensen

en de undead uitvecht, zit goed in elkaar.

HRLEN RL5

® )e ook maar enige interesse hebt in actie-
spellen en RPG's.

® |e genietvan het kapot snijden van ores en
goblins.

® je in Oblivion graag (ets meer actie had
gezien.

UAUAI6, WIET OP MW
BAUEW, DAAR KAW KK WIET

TEOEW... UAUAMAHAUA'!

Kortom, de multiplayer sluit mooi aan op de kwaliteit van de
singleplayer en stelt je in de gelegenheid om de geweldige

ervaring na het beéindigen van hetverhaal, nog lange tijd

voort te zetten.

Oeps, ze lekt. Tijd voor een maandverband . (i#
voor spinnen: Kruisspin Invisible. " 1
fr;
. igfL. -

-Jp

ke wijze te vermoorden maak-
ten mijoprecht enthousiast

‘Abijieder treffen.

EEN WILLEKEURIG ! v A
GEVECHT r et g
Laat me je zo'n gevarieerd

gevecht eens beschrijven...

Ik iaat me zo stilletjes moge- et

lijk achter een vijand neerda-

len en steek deze onnozele met mijn dolk
neer, hetgeen dankzij mijn 'backstab’ skill
slechts één steek kost. Voordat de nabij
geplaatste bewaker mij heeft gehoord, ben ik
naar hem toe gesprint en laat ik hem met

een goed geplaatste trap over de balustrade

DRRKmESSIRH =)

vliegen, om vervolgens zijn hoofd uit elkaar
te zien spatten op het harde cement.

Twee andere bewakers komen met getrokken
zwaarden op mij af gestormd. Na een kort
gevecht weet ik er eentje voor de open haard

te plaatsen en in het vuur te trappen, het-

M )

geen uiteraard eindigt met een verkoold
lichaam. De overgebleven bewaker weet ik
met een paar stoere aanvallen met mijn dol-
ken op de grond te krijgen, waardoor het
mogelijk is om met een harde neerwaartse
steek een einde aan zijn miezerige leventje
te maken.

Maar tijdens mijn gevecht heb ik een touw
gespot dat een zware kroonluchter vast-
houdt. Ik laad mijn laatste save in en besluit
deze confrontatie nogmaals aan te gaan.
Ditmaal open ik met het doorhakken van het
touw waardoor de kroonluchter door de zaal
zwiept en op spectaculaire wijze de eerste
twee bewakers uitschakelt. Door wild rond te
rennen weet ik ook een ontmoeting te rege-
len met de overige twee bewakers en de
kroonluchter. Lineaire levels zijn nog nooit zo

gevarieerd te doorlopen geweest.

DOLLE PRET

Een eervolle vermelding verdient het skill en
inventory scherm, dat mede de RPG invloed
op Dark Messiah voelbaar maakt. Hier vind je
de drie takken waar je skills uit kunt halen
door tijdens het spelen verdiende punten te
besteden.

Na een paar seconden is de opzet al duidelijk
en kun je gemakkelijk de voortgang van jouw
held plannen. Met vette magische aanvallen,
meerdere mogelijkheden tot mélee aanval-
len, opties als boogschutter en een verschei-

denheid aan statistiek versterkende skills.

RNIIRRTIES

Belangrijk bij het neerzet-

ten van geloofwaardige actie W

vanuit een first-person view zijn de

animaties. Zo heb ik bijvoorbeeld in Oblivion
bewust niet met slagwapens gespeeld omdat ik
dat er té knullig uit vond zien. Zo'n arm met een
zwaard dat maar een beetje loopt te hakken,
doet het 'm nietvoor mij.

Dark Messiah weet dit echter wél subliem in
beeld te brengen dankzij vioeiende en gevari-
eerde animaties. Als je bijvoorbeeld een dolk
aanval uitvoert, heb je echt het idee een ninja te
zijn die als een meester met wapens loopt te
toveren, en door enkele speciale aanvallen te
gebruiken, oogt het echt als een martial arts
spektakel.

Zelfs de magische aanvallen zijn spectaculair
met stoere ijs en vuur effecten die je handen
doen oplichten. Zeker als de Adrenaline meter
gevuld is en je de actie tijdelijk in slow motion
ziet, zijn de aanvallen Indrukwekkend.

Het afhakken van een hoofd en het aanschou-
wen van de stralen bloed uit de nek is natuurlijk
ook een gebeurtenis die niet lang genoeg kan
duren.

zijn er zat interessante combinaties te
maken.

Mijn geweldige moves met m’'n dolken en de
optie om ongezien vanuit de schaduwen toe
te slaan, zorgden alvoor genoeg vermaak;
gooi hierbij nog de simpele pijl en boog skills
en magische aanvallen en de pretis com-

pleet. Q

CONCLUSIE

@ Vooreen RPG Isde singleplayer (10 a i$
uur) aan de korte kant, voor een actiespel is de
deurgemiddeld. Maar dankzij de multiplayer
mode en de veelzijdige actie van de singleplay-
er, zie ik Dark Messiah de komende maanden
niet uit mijn PC verdwijnen.

ARKANE STUDIO / UBISOFT
1-32 SPELER

PC

OUT NOW
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IS YOURS

U ALS SCRRFFICE-FRN LOPEN DRN RL LRNG DE TRRNEN

. DRUCSCEU) M

BULLSHIT

Als je de PS2 hebt aangezet
kun je achtereenvolgens
genieten van het Playstation
2-logo, Scarface legals, de
waarschuwing datde vol-"
gende preview voor alle leef
tijden is, een reclamefiimpje
voor de Scarface-DVD, het
Radical Entertainment-intro,
het Sierra-logo, het Dolby
Pro Logic ll-logo. Het THX
logo, twee Memory Card
schermen en het Scarface-
laadscherm.

What the fuck moet ik met al
die bullshit? Lekker toegan
kelijk, zo'n

m

OVER JE UIRNGEN. EN NIET VRN ONTROERING. ™

De videogame Scarface begint
op de slechtste manier waarop
een videogame kan beginnen:
met het bruut verkrachten van
een heilige film. Als groot lief-
hebber van deze film was de
aandacht van jurjen in ieder
geval getrokken.

Aan het eind van de film Scarface sterft Tony
Montana in een wolk van coke en kogels, en
daar hadden ze het bij moeten laten. Zoiets
leent zich niet voor een vervolg.

Maar nee, in de videogame Scarface overleeft
Tony Montana de schietpartij. De coke en

kogels activeren slechts de Rage mode, waarin

Tony automatisch begint te vioeken en te schel-

den (Come on, cocksuckersl), at zijn schoten
dodelijk zijn, en hetvellen van vijanden hem
extra levensenergie schenkt. Kan het suffer?
Jazeker, blijkt uit de volgende tien minuten
gameplay waarin Tony door gangen rent en
telkens om de hoek wordt opgewacht door
een schietende vijand, zoals gebruikelijk
In het actiefilmripoffspellengenre.
Als Scarface-fan lopen dan al tang de
tranen over je wangen. En nietvan ont-

roering.

TWEE WEGEN
Een filmpje laat zien hoe Tony zich
terugtrekt op een tropisch eiland, om
een paar jaar later terug te keren naar
Miami. Vol testosteron, klaar om zijn
oude koninkrijk weer op te eisen.
Op dat moment ontpopt de game zich als
een game in het Free Roaming-genre, en

kunnen twee wegen worden ingeslagen: je

kunt enerzijds gaan waar je wilt om willekeuri-
ge mensen uit auto’s te trekken en passanten
omver te rijden, resulterend in een spelervaring
a la GTA.

Ofje kiest ervoor trouwde opdrachtjes uit te
voeren; dan word je van hot naar her gestuurd
om hier eens een praatje te maken en daar
eens een doos op te halen, gaap, een beetje als
in de wandelvierdaagse-simulator Shenmue,

maar dan met een auto.

MONOPOLY

Goed, een vette onvoldoende dus, een game
die we maar beter snel kunnen vergeten,

Nee nee, zo snel mag deze game niet beoor-
deeld worden. Want onder het bekraste uiterlijk
gaat zowaar een behoorlijk sterke en vaak zelfs
bijzonder vermakelijke game verscholen. Het
kost het nodige doorzettingsvermogen, net als
bij de avondvierdaagse, maar je inzet wordt na
een uurtje bikkelen beloond. Want dan heeft
Scarface zich ontpopttot een episch uitgewerk-
te kruising tussen GTA en het klassieke bord-
spel Monopoly, iets wat je maanden blijft spe-

len zonder je te hoeven vervelen.

OVERZICHTSKAART

Het is hetveiligst om als een gentleman zaken
te doen en drugsdealers niet meteen na een
geslaagde deal te killen om je geld terug te
pakken, maar afen toe kan het geen kwaad.
Het verdiende geld investeer je in sigarenwin-
keltjes, bioscopen en kroegen, en op een fraaie
overzichtskaart kun je precies zien hoeveel pro-
centvan een wijk je op die manier in bezit hebt
gekregen.

Uiteindelijk zul je altijd toch nog even het
wapentuig uit de kofferbak moeten halen om
de laatste gangs van jouw straten te vegen, en
dan is het prettig dat het richten en schieten

uitstekend werkt.

PRULLARIA
De mix van bedrijfsleidertje spelen en bruut
geweld is aangekleed als een Scarface-film, en
daarbij is hier en daar wel iets mis gegaan. De
‘gesprekken’ die je met passan-
ten kuntvoeren

staan bij-

SCfIRFRCEITHE UIQRLDIS VQURS =

UE TOPPERTDE, MAS
IK XU EEN BREEZ2ER |
ABANAS5 AANBIEOEW?

LEKKER, Ek) DOE ER
OOK MAAR EEN
| DUBBELE WUI5Ky BID,

HE LOSER. AAN DE HAAR KAN IK

2IEN DAT DE IN EEN SMART RIDDT,

voorbeeld bijna altijd haaks op de situatie,
vaak op het genante af.

Maar goed, dat is een aspect dat je gemakkelijk
kunt negeren, en qua muziek, verhaalontwikke-
ling, sfeer en besturing slaat de ontwikkelaar
meestal wel de spijker op z'n kop.

Daarbij is zichtbaar veel zorg besteed aan de
detaillering van de behoorlijk forse buitenwe-
reld, en kun je zonder laadtijden of haperingen
flink wat gebouwen binnenwandelen die even-
eens overtuigend zijn ingericht.

De mogelijkheid om je drugsgeld te investeren
in ‘Exotics’ als nieuwe wagens, handlangers,
wapens, boten en prullaria om je landhuis mee
in te richten, geeft de game een typische Tony-

swing. E)

Er is veel mis met deze game, maar merkwaar-
t(ig genoeg concentreren de missers zich vooral
in het eerste uur dat je ermee aan de slag gaat.
Vervolgens kun je nog een uur of vijftig genie-
ten van een brute en redelijk gevarieerde mix

. tussen GTA en Monopoly.

# Als je twee uur per doordeweekse avond
speelt, heb je na een maand zo'n vijftig pro-
centvan de wereld in bezit.

PLAYSTATION 2 / XBOX / PC

>)e het sfeertje van Scarface wel eens in een videogame
wilt beleven.

>)e niet zo'n religieus getinte fan bent die zelfs de kleinste
variatie op de film al beschouwt als heiligschennis.

>)e nog geen geld hebt voor een nieuwe console (of wel
het geld bezit maar je favo console nog niet is gearri-
veerd) maar wel een tijdje zoet wilt zijn.

RADICAL / VIVENDI
1SPELER
OKTOBER / NOVEMBER 2006
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SNAKE BATE -

SHAKE EHTER SUBSISTENCE MEETH E I

IYRIGINEEL AANZIENLIJK TE VERBETEREN.

Alleen jeroen is Metal Gear nerd genoeg om het

codec melodietje op zijn mobieltje te hebben. De

aangewezen man dus om zich op twee Metal Gear

avonturen tegelijk te storten.

Konami heeft er een handje van om Metal
Gear avonturen een beetje uitte melken. Na
Metal Gear Solid voor de PlayStation ver-
scheen er een add-on disc met extra missies
(MGS: Special Missions) en kreeg Metal Gear
Solid 2 ook een heruitgave onder de noemer
Substance.

Metal Gear Solid 3: Snake Eater Subsistence
is 00k een heruitgave, maar wel een met een
aantal vernieuwingen die de moeite waard

zijn om eens nader te bekijken.

CAMERASTANDPUNT

Allereerst heeft Snake Eater Subsistence een
nieuw camerasysteem. De camera zweeft
niet langer boven het hoofd van Snake maar
is achter de sluipheld gepositioneerd.
Bovendien heb je als speler de controle over
die camera zoals je dat gewend bent in veel
hedendaagse third-person shooters. Door dit
nieuwe camerastandpunt heb je iets meer
overzicht over het gebied.

Overigens kun je altijd met één druk op de

knop, overstappen naar de oldskool camera.

METAL GEAR ONUNE

De belangrijkste vernieuwing (en misschien
wel de reden waarom je dit derde deel
(opnieuw?) aan zou schaffen) is echter de
online mode.

Er zijn drie verschillende speelstanden aan-
wezig, verdeeld overtwaalfverschillende
maps, waar je met een maximum van acht
spelers op los kunt gaan.

Eris een Sneaking Mission, waarin één spe-

ler de rolvan Snake aanneemten de overige

zeven in de huid van soldaten kruipen. De
speler die Snake bestuurt, dient een aantal
microfilms te stelen en deze naar vaststaan-
de plaatsen te brengen terwijl de overige
spelers Snake uit moeten zien te schakelen.
Dit lijkt een ongelijke strijd, maar de held

heeft een extra troefin handen en dat is

camouflage. Als hij zich nam elijk goed schuil-

houdt, wordt hij nagenoeg onzichtbaarvoor
de tegenstanders en de mogelijkheid tot
stealth camouflage maakt hem zelfs, zolang
hij geen wapens draagt, geheel onzichtbaar.
Andere modes zijn Capture the Frog, waarin
twee teams hun best doen om een ‘Kerotan’
te stelen, naar hun schuilplaats te brengen
en hem daar te verdedigen. De laatste
modus is een reddingsmissie, waarin je een
rubberen eendje (jaja, Kojima heeft humor)
moet zien te bevrijden uit de handen van de
tegenstanders.

In al die missies kun je kiezen ofje in de huid
van de Gru-, Ocelot- of KGB groep kruipt. De
beste spelers kunnen ook nog eens in de
schoenen stappen van Ocelot zelf of Raikov,

erg tof natuurlijk. B

Snake Eater Subsistence weet het origineel
aanzienlijk te verbeteren, waarbij het online
segment natuurlijk de belangrijkste vernieuy
wing is.

# Na een uurtje of acht heb je de game wel
uitgespeeld en kun je aan de online mode
beginnen.

PS2

KONAMI
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HOE mOEIUJKKRN
VQETBRL ZIIN?

Voetbal kan een behoorlijk lastig spelletje zijn,
laat dat maar aan die knakkers van Konami
over. Want potjandorie wat hadden we moeite
met de drie sterren mode. We wonnen wel,
maar een lekkere 4-0 zat er niet bij. De vier en

vijf sterren mode hebben we nog maar niet aan-

geraakt.
Wat maakt Pro Evo 6 nu zo moeilijk (en in onze
, ogen duidelijk moeilijker dan deel 5!):

*De bal afpakken is behoorlijk lastig. Er tegen *

aan lopen betekent bal los, maar dan moet je
hem dus nog aan je voet zien te krijgen.

*A.l. CPU's is (nog) verder opgekrikt.

*De keeper is van kaliber Van der Sar meets
Buffon. Oftewel, bijna onpasseerbaar.

*|le schot moet preciezer dan ooit zijn. De compu-

ter houdt rekening met alles. Hoogte van de bal,
snelheid van je spurt, positie van je speler, etc.
sInstellingen veranderen is een must, de elftal-
len staan standaard in ietwat matte opstellin-
gen op het veld.

B8 PDWERUNLIMITED.N1

In welk kruis zou ie schieten?

Nog voordat de disc van Pro
Evolution Soccer 6 de deurmat raak-
te, waren ).). en Maarten er ai om
aan het bekvechten. |.|. bulderde; "Ik
deed 'm vorig jaar, dus hij is voor
mij!" Waarop Maarten brutaal ant-
woordde: "Klopt! En nog steeds
kun je er geen reet van!" Dit ging
door totdat Ed er een einde
aan maakte: "Weet je wat?
lullie gaan die game maar
lekker samen doen!”

Je kunt lullen tot je een ons weegt, maar voor
de gamende voetballiefhebber is het belang-
rijkste vraagstuk van elk jaar toch weer welke
footle zich de beste van het seizoen mag noe-
men. Vorige maand werd FIFA 07 rijke lijk
beloond met een 88. Nu ligt Pro Evo 5
op de weegschaal en zal duidelijk
worden welke van de twee zich dit
jaar de koning van de groene mat

mag noemen.

MOEIUIKER
Als er een nieuwe PES op de redac-

tie binnenkomt, wil eigenlijk iedereen wel
even proeven van het Konami snoepje, zo ook
leroen. Al snelviel op dat we alledrie tegen
hetzelfde probleem opliepen: scoren. Het
maken van een doelpuntis namelijk een stuk
moeilijker geworden. Dat komt onder andere
door de keepers die hun werk goed doen,
maarvooral door het schieten dat weer een
tikkie lastiger is geworden en van veel zaken
afhankelijk is; namelijk de ruimte, je timing,
hetrichten en natuurlijk het allerbelangrijk-
ste; het gevoel.
Niet alleen het schieten is de schuldige, ook
de A.l. is flink opgeschroefd. Dat brullen we
elk jaar misschien wel, maar hetis wel zo.
Echt, die gasten maken aanvallen waar Louis
van Gaal in de hoogtijdagen van Ajax een hard
plassertje van had gekregen. Verdedigend
staan de CPU's ook
hun mannetje

waardoor

je

WOe'lyQj



DE SNELHEID 1S UIEER DPGEKRIKT
EN DE DIEPTEPRSS IS UIEER EEN
lJZERSTERK UIfIPEN GEIUORDEN.””

PRO EVOLUTION SOCCER 6 =

harder aan de bak moet dan je gewend bent.
De verdedigers zitten er strak op, en de aan-
vallers nemen daar een voorbeeld aan.

Een korte uittrap van de keeper betekent een
aanval opbouwen, maar jongens wat is dat
soms moeilijk! Het balletje rond laten gaan is
een opgave en dient met precisie en gevoel

gedaan te worden.

VLEUGELSPEL

Omdat de geleidelijke opbouw dus moeilijker
is geworden, ga ja al snelvia de flanken spe-
len want daar krijg je de ruimte en minder
weerstand van je directe tegenstander, en kun
je lekker aan de dribbel met die lederen knik-
ker. Beheers je dat een beetje, dan kun je ook
op het middenveld soms een rush maken. lets
wat in PES 5 ondenkbaar was. Enfin, vanafde
flanken geefje die bal een hoge voorzet, maar
ook dan zulje merken datje dit echt moet uit-
kienen wil je de bal op de gewenste plek krij-
gen.

Vervolgens moetje precies goed koppen, wat
enoverigens stukken realistischer en beter
geanimeerd uitziet dan in vorige delen.

Mis je de bal en werkt een verdediger 'm weg?
Dan nog is de kans niet voorbij. Door hetver-
nieuwde schietsysteem, kun je de bal beter
volleren dan ooittevoren. Maar je raadt het al,
ook deze actie vraagt richting, timing en

gevoel.

VECHTEN OM DE BAL

Het duelleren heeft een behoorlijke twist
gekregen. Er ontstaan nu echtduels zoals je
die op hetvoetbalveld ziet. Als je als verdedi-
ger op kruisje aan het bashen bent, betekent
dit niet dat je de bal automatisch in bezit

krijgt. Nee, je moettimen (alweer) en dan

. ZUIGT ER OOK UIRT BIJ PES?

druk je op kruisje. Echter, dan
tik je de bal slechts voor de
voeten van de tegenstander
weg. Vervolgens moetje hem
ook nog in bezit en onder
controle krijgen, maar dat wil

de man die de bal kwijt is

'CI II ook!
I Kortom: hetis vechten en dat

gaat gepaard metde nodige
ellebogen, botsingen en bodychecks. Dit alles
levert realistische, fysieke battles en heerlijke
animaties op, waarbij er regelmatig een derde

hond met het been... eh, de balvandoor gaat.

SNELLER

Pro Evo 4 was snel en als je tegen Arsenal
speelde met die waterviugge Henry zul je dat
ongetwijfeld gemerkt hebben. Twee diepte-
passen door het hart van de verdediging en
de bal lag al in het netje.

In PES 5 werd de snelheid omlaag gehaald.
Meer realisme en een betere A.l. kwamen
ervoorin de plaats.

Het goede nieuws van PES 6: de snelheid is
weer opgekrikt en de dieptepass is weer een

ijzersterk wapen geworden. B

Ondanks een hele goede FIFAOQ7, is en
blijft Pro Evolution Soccer koning voetbal.

Jj. & MAARTEN

@ PES 6 kun je natuurlijk zovaak en zolang
spelen als je zelf wilt, maar om 'm te maste-
ren moet je er sowieso veel tijd in steken.

PSa/ PC/ XBOX 360 / n
PSP/PC

KONAMI

AANTAL SPELERS; 1-8 s
OUT NOW

Zelfs Pro Evo is niet perfect, maar je moet wel goed zoeken naar de missertjes.
® Topspelers als Henry, Eto'o, Ronaldinho en Ronaldo hebben ingebouwde turbo en dynamiet in de

schoenen. Terwijl de linksbuiten van Manchester City (Marcus Beasley) in het echt harder loopt, maar

in de game een slak is.
® De voordeelregel wordt te weinig gehanteerd.

® Keepers gooien of schieten te traag uit en hun uitgooi en uittrap is veel te kort. Gomez slingert in het

echt de bai nota bene dik over de middenlijn.

® De keeperwint altijd het duel bij een verdwaalde hoge bal. Terwijl hij, als ie buiten z'n hok is, best een

beetje gebeukt zou mogen worden.

® Spelers- en clubnamen die niet kloppen. Kom op Konami, dat is zo 90's.

REVIEW»

EN DAN NU HET ANTWOORD OP DE VRAAG. WELKE FOOTIE IS BETER: FIFA 07 OF PRO EVO 6? "]
ga voor Pro Evolution Soccer 6. Eigenlijk doet EA met FIFA07 alles goed en mrs
schien wel beter dan Konami met Pro Evo, behalve de gameplay. En dat is toch wel het belangrijk-

J . ste voor een footie. Daar komt bij dat de singleplayer van PES nog een uitdaging voor mij is. Dat

kan ik niet zeggen van EIFA 07 waar ik op wereldklasse niveau met ADO Den Haag, Manchester
United van de mat veeg.
Dan moet ik toch weer PES 6 noemen, alhoewel ik me er niet langer voor 'schaam' om EIFA

07 te spelen. Ik heb die game nu al vaak in de multiplay gespeeld en dan haal ik er bijna net
« M * zoveelvoldoening uit als bij de nieuwe Pro Evo.

EA heeft echter een fikse steek laten vallen bij de moeilijkheidsgraad. Ik speel graag een competi-

tie met PSV, en bij FIFA07 won ik meteen in de moeilijkste mode. Terwijl ik in Pro Evo 6 op drie
sterren het gevoel had het veld met Dwarsspleetse Boys n te betreden. Plus het feit dat de mannen ach-
ter Pro Evo 6 toch net iets meer van de finesses van het voetbal begrijpen. Maar als iemand op Gameplay
een potje FIFAO07 wil spelen... ik ben je man,

11" "TOjTi Ik ben al PES fanaat sinds het PSone tijdperk, het antwoord lijkt me dan ook duidelijk.
4B Alleen vind ik PES 6 juist een tikkeltje makkelijker dan PES 5, dat komt in mijn ogen doordat er nu
EBf meer gedribbeld kan worden.

HF Verder ben ik erg te spreken over de uitgebreide Master League met z'n vele opties en al die oude

bekende spelers die weer terug zijn. Het is toch best wel weer leuk om met larie een vrije trap te
mogen nemen net buiten de zestien, de bal in de bovenhoek te krullen en zo nipt met t-o te winnen van
een team dat op papier veel sterker is.

pdwerunlimited.nl BS
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Caesar IV is feitelijk een betere game dan CivCity:

Rome maar toch scoort de game lager. Zoiets kan

alleen )an rechtpraten...

Een beetje PC gamer zal het

niet zijn ontgaan dat het

thema Rome momenteel flo-

reert. Recentelijk heb ik in de 1 |K
PU al CivCity: Rome en Glory
ofthe Roman Empire bespro- 1

ken, maar ik wist dat er nog |L

een toetje aan zatte komen. "

De Caesar serie is, samen met

SimCity, de oervader van de

city building games en een van mijn favorie-
ten. Toch kostte het me de nodige moeite om
lekker in de game te komen, en dat was niet
omdat hetthema me niet meer aansprak

maar omdat deze game ronduit bikkelen is.

BAKKEN MET GELD

De Caesar games waren altijd al lastig maar
voor hetvierde deel moet je van zeer goede
huize komen om succesvol te zijn.

Ook deze keer dien je je burgers tevreden te
houden, waarbij er onderscheid is tussen de
werkende klasse, de middenklasse en de

elite, en allemaal hebben ze een rol in het

KLRRRIRET ROmMC?

Ik moet zeggen dat de timing van de op Rome
georiénteerde games echt briljant is... maar niet
heus. Binnen een paar maanden tijd drie city
builder games in het oude Rome uitbrengen,
hoe verzin je het. Wellicht had ik Caesar IV een
warmer hart toegedragen als dit de eerste uit
de reeks was geweest.

Ontwikkelaar Deep Red Games van Heart of the
«Empire: Rome

(zie screen),

je raadt het

al, een empire

building

game in het

oude Rome,

was alvast zo

slim haar

game uit te

stellen naar

grotere geheel. Tijdens het spelen had ik met
name moeite met dat grotere geheel en had
ik vaak 't idee een beetje achter de feiten
aan te lopen.

Het grootste probleem zijn de belastingen, je
kunt niet jarenlang torenhoge bedragen
eisen want dan dreigt opstand, maar je hebt
echt bakken met geld nodig om alles in
goede banen te leiden. Hier lijkt de balans

een beetje zoek.

BIiIBENEN

Ceasar IV spelen is hard werken. Klik je bij-
voorbeeld de Senaat Advieslijst aan, dan
krijg je me toch een bak commentaar over je
heen.... dit doe je niet goed, dat heb je slecht
voor elkaar, je moet meer aan infrastructuur
werken, je handel kan beter etc. etc.

Klik, klik, bouw, bouw,

research, research om alles '

op orde te krijgen en net als

je denkt in rustiger vaarwa- J

))e Glory of the Roman
Empire maar matigjes
vond.

>CivCity: Rome het ook
niet helemaal voor je
deed.

>Je altijd al wist dat er een
meesterlijke, stedelijke N
plannerin je huisde. 1/

D UERKEN

ter te komen, staat er een afgezant van
Caesarop de stoep die eist dat je even wat
manschappen richting Rome stuurt. Op zich
leuk al die zelfwerkzaamheid maar weet dus
dat je fors aan de bak moet om alles bij te

benen.

LIEFHEBBER?
Erzit zelfs een snuifje RTS in deze game, en Ze hebben in ieder geval

dat is een stuk beter uitgewerkt dan in soort- een goede firewall.
gelijke city building games die het er meestal
met de haren bijslepen. Het is tegelijkertijd
welweer een extra facet dat je aandacht
vraagt.
Caesar IV is dan ook extreem moeilijk/uitda- CO N C LUS I E
gend en daar staat de franchise ook bekend
om. Liefhebbers van deze langlopende serie
worden dus op hun wenken bediend.
Misschien ben ik alleen een beetje liefhebber
af?0
IK Ztl VAWMOCeeK) WOG: WE
VERGETEW IET5 BEWWORIPKS EN -
HET eEGINT MET EEN ‘W' EN I
EINDIOT OP 'APEN5.. I
# Na drie avonden hield ik het voor gezien,
maar je kunt hier maanden mee toe. Zorg wel
dat je genoeg aspirientjes bij de hand hebt.

CAESAR IV

PC ,

TILTED MILL ENTERTAINMENT/, —
VIVENDI GAMES ,
1-2 SPELERS

OUT NOW
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I"DE UIRPENS ZIJN VET EN DE GRIREPLRY S

VERTROUUID EN CPUIINDEND TEGEU jkm . A

Dat het niet goed gaat met het klimaat, is iets waar

onze |an als aanstaande vader zich 's nachts wel

eens zorgen over maakt terwijl hij naar het plafond

staart. Maar als dit thema een aangenaam virtueel

schietfestijn oplevert, dan verdwijnen die zorgen als

sneeuw voor de zon...

B2 PDWERUNLIMITED.N1

BF 2142 wordt door DICE (en EA) voorge-
steld als een compleet nieuwe game.
Cynici echter hebben het over een uiterlij-
ke make-over met een paar nieuwe
wapens.

Beide partijen hebben een beetje gelijk, je
zou ook kunnen zeggen dat beide partijen
ongelijk hebben.

Hoe dan ook, tijdens mijn bezoek aan EA’'s
The Show twee maanden terug, had ik
behoorlijk zin gekregen in BF 2142. Dus
wel/lgeen volledige nieuwe game... het kon
me even geen snars schelen. Ik had de
reviewcode van BF 2142 binnen en was

een gelukkig mens.

SOEPELER

Inmiddels zijn we een paar dagen verder,
en ik ben nog steeds erg gelukkig.
Misschien ligt het aan mijn nieuwe PC,
maar de game lijkt soepelerte lopen dan
tijdens de release van BF 2. Ook nu nog
steeds de typische BF hick-ups en afen
toe rare vertragingen, maar verderverlo-

pen de speelsessies lekker viotjes.

Door Wikuk:

BRnLEFIELD 2142

Ik heb me inmiddels ook neergelegd bij die
ietwat grauwe levels die spelen in Europa.
De andere maps zijn geler en zanderig, en
zijn onderdeelvan het Afrikaanse oorlogs-

theater, zoals dat zo mooi heet.

IISTID
Eris een nieuwe ijstijd aangebroken en de
laatste stukken land waar je voor knokt -
hetzij als Europese Unie, hetzij als PAC
(Pan Asian Coalition) - zijn dichtbevolkt. Er
wordt geschoten, er wordt gevloekt, er
viiegen soldaten door het beeld en er vin-
den ontploffingen plaats.

Ik merk al snel dat er kwistig wordt
gecloacked Qe ziet tegenstanders voor
90% niet, behalve als ze hun wapens afvu-
ren) er zijn magnetische mijnen en erwordt
gebruikt gemaakt van drones; viiegende

robots die voor extra vuurkracht zorgen.

TITAAN KLEEF AAN
De meeste aandacht gaat uit naar de Titan

mode en die is dan ook bijzonder leuk,

vooral omdat ie zich afspeeltin verschillen-

de fasen. De maps van deze mode zijn
behoorlijk groot en hebben meestal zo' n
vijf a zes missile silo’s; dit zijn vervangers
van de bekende BF capture points. Hier
lanceer je raketten richting de zwevende
Titan, het oorlogsvliegtuig, hoog in de
lucht, om diens schild uitte schakelen. Het
is dus heel belangrijk dat je zoveel moge-
lijk van deze silo’s bezet, want alleen dan
kun je de Titan van de tegenpartij besto-
ken. Het resultaat is dan ook dat de mees-
te en langste gevechten plaatsvinden met
deze silo's als inzet.

Is het gelukt een silo te veroveren, dan hop
je in een APC, die pods heeft die de speler
zelf lanceert richting Titan (heelvet!).
Eenmaal aan boord, verandert de game-
play naar nauwe corridor shootouts, bijna
straatgevechten zo je wilt, waarna je uit-
eindelijk met je team doordringttot het
centrum van de Titan om de reactor te ver-
nietigen.

Vervolgens is het sprinten voor je leven en
maken dat je wegkomt. Als je genoeg tijd

hebt, kurije nog net omkijken om te zien

-'oiesf
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DE KLHSSEN

BF 2142 beperkt zich tot vier klassen. Ik neem ze even met je door.
I:i tf» T Ttleen combinatie tussen een Special-Ops en een Sniper en
daardoor online erg geliefd. Sterk in de aanval op afstand tegen
infanterie.

Da's vast een Belgische soldaat. Wie gaat |2 | 2 Q ~S'~nti-Tank en Combat Engineer, deze kan voertuigen

. . repareren eri vijandelijke voertuigen tot schroot blazen.
,er anders als een idioot staan knallen en tegelijk op P ) | 9

HE-I- BRI‘ILEFIELD GEVOEL Combinatie van een Assault en een Medic, je kunt een

~n tenen lopen om niet gehoord te worden... Medic kit uniocken
zodat je ook je
bloedende wapen-
broeders bij kunt

Mensen vragen mij wel eens: “Wat is er nu 20 leuk aan Battlefield?" en dan zeg ik
altijd: "ga het spelen".

Vervolgens haken velen af vanwege de hoeveelheid patches die ze moeten downloa-
den en de zware grafische eisen die het spel stelt, maar de mensen die daarna toch staan in het heetst
van de strijd. Ditis

blijven hangen, die raken hooked.
de meest allround

Ik kan er niet precies mijn vinger op leggen, maar het Is een soort gevoel. Het

Battlefield gevoel. klasse van de vier.

Ik had dat ook met Delta Force (zie screen). Vooral die eerste delen heb ik helemaal

kapot gespeeld online. [k was een meester-sniper en wist feilloos een vierkante pixel Traditionele onder-
. . . . steunende rol die

van een potentieel doelwit op duizenden meters afstand te spotten. Totdat ik echt

misselijk werd van die lelijke graphics en overstapte op Unreal Tournament en later onder andere

Battlefield.
Ik heb Counter-Strike gespeeld maar ik kan daar het geduld niet meer voor opbren-

automatische
defense turrets

gen, vooral omdat je meteen een ronde moet neer kan zetten.

wachten als je één misstap maakt.

Ik heb joint Operations gespeeld-een poten-
tiele BF killer-m aar die game had het ook
niet voor mij. En zeg nu zelf, wie speelt dat

spelnog? T Net toen oma lansen bingo riep, werd het
En dus kom ik iedere keer weer terug bij BR”LEFIELD '
Battlefield. De wapens, de voertuigen, de n buurthuis getrakteerd op een voltreffer.

balans, de maps... alle onderdelen grijpen in ft BErR

die games in elkaar. Tja, Battlefield; oude lief- T
Ook voor BF 2142 is een

beétatest geweest waar

de roest nu eenmaal niet...

wereldwijd uiteindelijk
75.000 gamers aan hebben
meegewerkt (niet allemaal
Door MasterM: Weledele Walker, bij deze tegelijkertijd uiteraard). Het
tijd ben ik dood, na het vullen uwer aars stoeien met de béta en de
resultaten van de gebrui-
kers, hebben uiteindelijk lot
meer dan 1000 fixes geleid.
I t ! Dat is nog eens resultaat...

— "Tggiitt — |

eiiodo.’

HRLEN RLS:

® je een triggerhappy team-
speler bent.

® je ledere map van BF 2
inmiddels blind kan uitte-
kenen op een koffiefilter-
tje, add-ons incluis.

® je wilt kijken hoe up-to-
date je PCis, want als le
BF 2142 met alle grafi- nifr
sche toeters en bellen
aankan, dan...

« - —ei .-
hoe het enorme gevaarte in stukken naar is allerminst een Battlefield 3.
beneden stort. Dat de game wreed is, is echter een

spijkerhard feit, en dat is uiteinde-
NATUURUJK tijk wat terr. O
N atuurlijk heb ik met Battlefield 2142 een
fantastische tijd gehad; de wapens zijn
immers vet en de gameplay is vertrouwd
en opwindend tegelijk.
Toch moeten we niet gaan doen alsofwe
hier met een volledig nieuwe game te
maken hebben. Het is te uitgebreid om het

een verkapte add-on te noemen, maar het

. . TTvr
Door Mare: Waarom werkt mijn uitklapbare ,

AN
® |k ken mezelf, dus zit ik de komende
maanden zeker iedere avond een uurtje te

spelen. Of twee uurtjes.
of drie, of...

DICE/ELECTRONIC ARTS
1- 64 SPELERS
OUT NOW

"1
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« REVIEW

EXTRACTION

Na het tiits0Olerv van REAR, sliep |an lange tijd met
bedlampje aan. En net nu hij weer een beetje
van de schrik bekomen was, besluipt de zwartharige

Alma hem opnieuw, jijks!

F.E.A.R. was een fantastische mix tussen

HRLEN RLS:

© )e altijden hunkerde naar meer volvette
F.EJtR. actie.
© )e nuwel een PC hebt die F.E.AAR. kan draai-

brute shootouts en horror met Japanse
invioeden en._een duidelijk open einde. Het
was dus nietde vraag 6fer een add-on zou
verschijnen,ralleen vyanneer.

En terwijl TimeG atejjnder supervisie van en.
© Je het liefst games in het donker speelt.

Monolith aan daadd-'Sft'Extraction Point
werkte, is MolIM ith zéjfbezig met het afron-
den van het originele F.E.A.R.voor Xbox 360
en PlayStation 3, én in hst geniep (hoewel,
als het in de PU staatis het natuurlijk geen

geh” meer) alweer druk met F.E.A.R. 2.

Dus aan virtuele angst geen gebrek de

komende,tijd. s

SLOWMOTION
‘De add-on pakt de boelweerop waar het
jfArigineel zo plotseling ophield. Alma is weer
V lékker bezig en de ktoonsoldaMb hebben
.|p~en nieuwe leider.

1 "rneitelijk ga je dus gewoon weer verder waar

|le komt jeroen steeds vaker tegen in trein
met de PSP in zijn handjes geklemd, ritnrH& schud-
dend met z'n hoofd alsof hij naar hippe deuntfés

luistert, terwijl zijn duimen over de PSP dansen.

Sinds de lancering van de PSP speel i|||U||ge de reclamezuilen scheurt.

PCINT ,

‘dan toen {/lonolitn zelf aan het roer stond.

Racer met grote regelmaat. Gewq”n everuk,
oordopjes in en genieten van die heerlijk
hippe Racer muziek terwijl ik mijn wagerfl
overTiet digitale asfalt stuur.

Ridge Racer heeft iets zorgeloos; overdag is
het altijd mooi weer met een plagerig zonne-
tje in je ogen als je de bocht om komt glij-
den, en ‘s nachts zie je de stad van een heel
andere kant, met neonlichten die gekleurde.,”

lijntjes op je netvlies achterlaten als je langst

Door: joris: De beroemde Laarsspeldbocht

moest genomen worden met o km/u.

jf f - <4o00",
povverunlimited.nl ba

En het gaat ook zo gem akkelijk, gewoon gas
geven, gas loslaten, insturen en het gas er

weer op; zo glijd je door bochten en bouw je
de nitro's op, die je natuurlijk inzet op rechte
stukken om voorbij je tegenstanders te bla-

zen. Heerlijk.

MEER VAN HETZELFDE

Dijir'oude" Ridge Racer bevalt me dus nog
steeds prima en hetis mij dan ook een raad-
servwfefom Bandai Namco nu gewoon het-
zelfde spel nog eet’ceer uitgeeft. Want hoe-
wel de tj*egingvan die 2 achter de titel
doetvermoeden datwfe hierte maken heb-
ben meteen nieuw deervan de serie, is
Ridge Racer 2 echt geen compleet nieuw
‘'spel; hetis in feite gewoon het eerste deel
maar dan met wat extra tracks.

Die nieuwe tracks zijn weliswaar niet de
enige verandering (er is ook * versus
mode toegevoegd en een survival m oJjk
maar hetis niet genoeg om teyerblo"E

dat we hierte Rigken hebbejuaet gaJIK

je gebleven bent; uitdagende gevechten met
de bad-ass motherfuckers enerzijds en je af CDNC LUS I E
en toe volledige het apelazarus schrikken tij-

dens de horrormomenten.

Meer dan ooit heb je de waanzinnige slow-

motion momenten nodig om de shootouts

tot een goed einde te brengen.

GANGETIE, GANGET|E n
Er zijn nieuwe wapens, maar dat zijn hoofd-
zakelHk variaties op bestaande. Daarnaast

leggen”kende en nieuwe vijanden je het

vuur aan se schepen; zoals de shadow sol- @ Twee lange avonden intens sidderen en

knallen bezorgden me wederom een aange-

iers.-een r varianten van de ninja vijan- . R
d n t t d
naam angstaanjagende trip.

den uit hetoi\meel. e
Wel zijn de leve»gijer gangetje, gangetje -TIMEGATE STUDIOS/ MONOLITH/

SIERRA/ VIVENDI GAMES

Datis jammer, want juist de verschiffcnde PC M | X +
routes in combi met de verbluffende A.Llvan 1-16 SPELERS rv
OUT NOW

de vijanden maakten F.E.A.R. zo sterk. De A.l
is gelu”ig n'og steeds top notch en mis-

schien welde beste tot op heden in een

shooter. B

Door: se/enEleven; Gelukkig heeft
hij altijd z'n flesje Maggi bij de

hand voor zulke flauwe bochten.

HRLEN RLS:

© je Ridge Racer fanaat bent.'

9 je van heerlijk speelbare zorgeloze racers
houdt.Ar_r-

© Ridge Racer 1 uitverkocht is.

zucht. Ook grafisch is er nam elijk nauw elijks
iets veranderd. Weilicht dat het er een tikkel- CDNC LUS I E

tje beter uitziet, maar mij is dat niet opgeval-

len.

DOWNLOAD

Liever had ik gezien dat Ridge Racer net als

.vooral jammer dat er zo gemakzuchtig een .f
\ tweede deel uitgepoept wordt.
W ipEout Pure een download service zou

bezitten, waar je gratis nieuwe tracks en
nieuwe voertuigen kunt downloaden. Ditver-
lengt de levensduur van de game aanzienlijk.
Ik had zelfs welwat geld voor dergelijke

downloads neer willen tellen, maar ik ben
toch echt niet zo gek om hetvolle pond neer # Met drie moeilijkheidsgraden zul je toch
zeker een aantal weken aan deze racer
te tellen voor een tweede deel zonder noe- . .
gekluisterd zitten.

menswaardige veranderingen.

Toch is er vrijwel niets op de game aan te ,, | PSP Q

merken, het is nog steeds een van de bete- BANDAI NAMCO / SONY 1%+

re Ridge Racergames tot op heden. Je moet 1-2 SPELERS w
OUT NOW 1

alleen even voorjezelf bepalen of je deze
update aan wilt schaffen, terwijl het origi-
neelvoor minder dan de helft in de bakken

ligt. B



lurjen is de laatste jaren niet meer zo geinteresseerd

in het werk van Square-Enix, maar dat verandert

natuurlijk als Mario op het doosje staat,jj||i||"

Sinds 2003 botert het weer een beetje tus-
sen de twee japanse grootmachten Square
en Nintendo, maar toch blijft het een verras-
sing dat Square(-Enix) weer eens met Mario
aan de slag is gegaan, al was het maar
omdat er geen RPG maar een basketbalspel

rondom de veelzijdige snorremans is

|
A& IL-.1

] .straRE
y ino?

Door: Dutch Yoda: Dit is een standje

-Mam

bedacht. Nubestaan”||H |[|[*||[*H |thal-
zend blijven ultzlen het
eerst heeftelke s p e lertr [~ ~AAAH
speelstijl en kunnen tu 9 tij|[I[]0O P i~ ti
worden gekozen!), maariiflH n~vind ik
het weltofdatereens échflW nieuws
gedaan wordt in een sport « al zo einde-

loos vaak naar een game is vertaald.

KRASSEN

je verplaatst je spelers over hetveld met de
vierpuntsdruktoets terwijl je alle moves
maakt door met de stylus over hettouch
screen te krassen.

Twee keeromhoog in de buurt van de basket
levert bijvoorbeeld een superdunk op, en
vervolgens kun je nog snelwat heen en weer
krassen om je speler salto’s boven de basket
te laten maken voor extra muntjes. Dat levert
wél het risico op dat een verdediger je er
vandaan beukten dan verdien je geen cent.
Lukt het je welte scoren dan verdien je geen
twee maartwintig munten, plus alle muntjes
die je onderweg verzamelde.

Een paar honderd punten scofen met één
Siam is geen uitzondering, alleen kun je dit
tegen een geoefende tegenstanderwel ver-

geten.

streetwizards

MU IM

t>*

W IMK«L>

leam to plan the yame from the best streetplaers in the world

REVIEW »
MARID SLAM BASKETBALL

-COIM S -*

Door: FelixR: longens, pas op! Dat is

een spaghetti-fundamentalist. W
irsti rfti ® §iTi Oil m

DIKKE FUN n
Square-Enix levert misschien wel de beste
graphics en presentatie tot nu toe in een DS-
game. Het is allemaal heel goed te vergelij-
ken met de grondige aanpak die Mario Kart
DS van Nintendo heeft gekregen, en dat ze
nogal wat.

Speltechnisch is Siam Basketbha

anders. Aanvankelijk nogal ove

qua mogelijkheden en ook

spelen soms nog wat

delijktoch gew

HRLEN RL5:

CDNCLUSIE

B-ball met een twist, waanzinnig fraai gepresen-
teerd en na wat oefening ook gewoon erg leuk om
te doen. lammer dat er twee Game Cards nodig
zijn om multiplayer-wedstrijden te kunnen spelen.

El

@ In een paar dagen heb je alle trofeeén en
extra spelers wel verzameld. Ais je DS-vriend
ook een exemplaar bezit, blijft de game veel
langer leuk.

NINTENDO DS
SQUARE-ENIX

1-4SPELERS u
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BERATIDN

Bij een trip voor de inteHBnale denk je al

snel aan een retourtje bM~land. M «r voor Kill-

zone; Liberation kon Maarten gewoon in Nederland

blijven! En het Amsterdamse Guerrilla laat zien dat

niet alleen wat je van ver haalt lekker is.

Hetis inmiddels een bekend
verschijnsel dat een succes-
volle PlayStation 2 game
wordt overgezet naar de PSP.
~en trenédie in de meeste
Avijlle D Ifeidttot gemakzuch-
+ tige en voorspelbare games.
tfAClukkig pakt Guerrilla het

H e n tikkeltje anders aan.

p tt grootste verschil tussen Killzone:
ibeMUon en Killzone voor de PS2 is dat
eers”néemde geen first-person shooter is.
OmilesaMeplay het besttot z'n recht te
laten kom « op de handheld heeft Guerrilla
ervoor gekozen om het spel een top-down
(third-pej;Son) view te geven.

Tegelijkertijd wordt is in Liberation het
accent meer op de tactiek gelegd; dus in
plaats van als een Rambo tekeer te gaan,
dien je je acties te plannen en de eventuele

gevolgen ervan goed in te schatten.

LIBERATION

Killzone: Liberation speelt zich twee maan-
den na de originele Killzone af. De Helghast
ratten hebben nog steeds het zuidelijke
gedeelte van Vecta in hun bezit. Foute boel
dus, maar jij bent de aangewezen man om
daar verandering in te brengen,

je kruiptin de huid van jan Templar (bekend
van de eerste Killzone) en je zult belangrijke
gijzelaars moeten bevrijden om vervolgens

samen met de ISA de jacht op Helghast

generaal Armin Metrac te openen... en ‘m uit-

eindelijk koud te maken.

BUDDIES
Dat gaat natuurlijk niet zomaar. Het is een

strijd vol actie en spanning die je langs vier

Kom op Dirk: schieten! Alis "

ET 't maar in z'n kuit.

hoofdstukken met elk vier missies voert. In
totaal bestaat de singleplayer dus uit zestien
opdrachten.

Het eerste hoofdstuk liep ik vrij viotjes door
en ik vreesde alvoor een extreem korte
speelduur, maar gelukkig bleek dat het na
verloop van tijd allemaal een stuk lastiger
wordt.

Het komt dan ook goed uit dat je niet alles
solo hoeft op te knappen, je krijgt nam elijk
hulp van buddies, zoals de oersterke Rico of
de dodelijk Lugar (uit de originele PS2 ver-
sie).

Als je samen met zo'n buddy speelt, komt
die view van boven goed tot z'n recht, je kunt
je maat namelijk heel snel en gemakkelijk
opdrachten geven. Dat doe je door op het
pijltje naar boven op de vierpuntsdruktoets
te drukken. Erverschijnt dan een heel simpel
menuutje. Met de pijl naar rechts of naar
links geefje je buddy een opdracht en klaar
ben je. Vervolgens hoor je: ‘I gotitl’of ‘Yes
Sirl’waarna je maatje een muur wegblaast

en jij je tocht kunt voortzetten.

HRLEN RLS:

® je eindelijk weer eens een goede PSP game
wilt scoren.

® je natwerd van Killzone op de PSz.

® je alles uit je PSP wilt halen.



IN GESPREK mET..

STEVEN TER HEIDE (PRODUCER) EN
MATHUS DE JONGE (DIRECTOR)

PU: Een logische vraag om mee te beginnen:
waarom geen first-person shooter zoals
Killzone op de PSz was?

S&M: We wilden iets nieuws maken voor de
PSP, en op het moment dat je de cameraview
verandert, krijg je een compleet nieuwe game.
Op het moment dat we de camera omhoog
haalden, werkte alles een stuk beter; de A.l. is
zichtbaarder en zo zijn er nog wel meervoorde-
len.

PU: Maar vonden jullie dat niet een groot risi-
co? jullie hadden toch ook een cheap-ass port
van Killzone van de PSz kunnen maken? En
iedereen verwachtte in eerste instantie ook een
EPSvoor de PSP.

S&M: Klopt, maar deze handheld verdiende in
onze ogen gewoon een nieuwe titel en daarom
hebben we 'm speciaal voor de PSP gemaakt.
PU: Gaat Killzone z ook heel anders worden?
S&M: Daar gaan we het nog niet over hebben,
maar je krijgt punten voor het proberen.

PU: Hehe. Even over die multiplayer dan. Die
speelde ik metvier andere gasten maar door
het zicht van bovenaf mis ik de ‘wie-staat-er-
om-de-hoek’ spanning die je bij een EPS wel
hebt. Denk je niet dat mensen snel uitgekeken
zijn op de multiplayer?

S&M: Nee, het is een heel ander spel. We heb-
ben andere mechanics, andere wapens en zo is
het een totaal andere beleving. En als je er een-
maal in zit, is het gewoon heel erg leuk om te
spelen. Mensen uit ons team spelen zelfs In
hun pauzes nog tegen elkaar!

PU: En dat blijft leuk?

S&M: ja, hoewel de controls over het algemeen
vrij makkelijk op te pakken zijn, kun je er ook
echt goed in worden. Hetis frustrerend, maar
sommige gasten zijn er gewoon meesters in.
PU: Tot slot. Trots op jullie nieuwe product?
S&M: Trots én benieuwd. Hetvoelt nu een
beetje aan alsof je je kind voor het eerst in het
diepe laat zwemmen. Moeilijk om los te laten
dus.

VOERTUIGEN

Niet bij elke missie krijg je hulp. je bent ook
regelmatig op jezelf aangewezen en juist die
afwisseling werkt perfect.

In enkele delen heb je de beschikking over
een tank, hovercraft of een jetpack. Gelukkig
maarwant m sommige situaties heb je
gewoon niet genoeg aan je snipergun, een
setje granaten ofje machinegeweer.

Al rijdend (of dobberend) maak je korte met
ten met alles wat op je pad komt en de chaos
is compleet. Vooral het spelen met die hover
craft ziet er ontzettend strak uit op dat kleine

PSP schermpje. En die explosies... heerlijk!

IISKOUD BIERTIE

Liberation is als een ijskoud biertje op een
zinderende zomerdag. Je hebt ‘m gewoon
effe nodig. Precies zoals het PSP-aanbod een
dikke game nodig had. En dik is ie; ik heb In
ieder geval ontzettend genoten van dit mees
terwerkje.

Killzone: Liberation ziet er bruut uit, het ver
haal is vet, de muziek is tof en de sfeeris om

van te smullen. Deze game is een en al lek

eens wat zien bij de intocht van Sinterklaas

KILLZONE.CQm

Wie Killzone op de PSP speelt, zal al snel een

hechte band opbouwen met www.killzone.com.

Zo worden hier bijvoorbeeld je achievements
bijgehouden en kun je je stats met andere spe-
lers vergelijken.

Maar nog belangrijken in het eerste kwartaal
van Zoo7 is er een infrastructuur pack te
downloaden zodat je ook online kunt spelen.:
Dan kun je je skills pas echt meten!

En da’'s nog niet alles: in het tweede kwartaal
van 2007 komt er namelijk een (downloadable)
uitbreiding uit. Een heel nieuw hoofdstuk

voor de singleplayer mode ligt er dan op je

te wachten, en dat betekent dus vier
gloednieuwe missies. We verwachten ech-*
ter wel dat je hiervoor iets zult moeten
dokken.

De actie, de spanning, de sfeer, de afwisseling
en de pracht van Killzone: Liberation maakt dit
een van de vetste PSP games die ik tot nu toe
gespeeld heb.

MAARTEN

O Je kunt'm in twee dagen uitspelen.

KILLZONE: LIBERATION
PSP

SCEE / GUERRILLA
AANTAL SPELERS: 1-6
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http://www.killzone.com
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Als er één titel is die aan Oblivion's stoelpoten kan zagen, is het Gothic

A

maar het regent zonnestralen.V

GOTHIC 3 VS
OBLIVION

Natuurlijk kun jeer niet
omheen om Gothic met
.Oblivion te vergelijken.
Beide games zijn van hoog
niveau maar hebben zo hun
voor- en nadelen ten opzich-
te van elkaar.

Zo is de wereld van Oblivion
groter, maar is die van
Gothic 3 levendiger Oblivion
is grafisch een tikkie mooier,
terwijl Gothic 3 je veel ver-
der laat kijken.

Gothic 3 kent dan weer een
uitgebreider vechtsysteem
(al blijft Dark Messiah wat
dat betreft de koning).

Dark Messiah’s combat met
de grootse wereld van
Oblivion, plus de levendig-
heid van Gothic 3...ja dat zou
de ideale game zijn.

Tot slot, en dat is een
gevoel, blijft Gothic 3 iets
'‘Duits' hebben. En daar
moet je van houden.

1B POWBRUNLIMITED.NL

y

een werkloze circusdwerg.

wel. Bovendien huisvest Gothic 3 hordes Ores en dus was |an er hele-

maal klaar voor.

HE UIUSKUIKEW;
IHAWDX5 THUI5 HE!

Ach meneer, heb medelijden met

Eris meertussen hemelen
aarde dan de MMORPG, beste
lezers. Namelijk de singleplay- JH
er RPG!)e zou hem bijna zijn

vergeten, ware het niet dat B m
Oblivion eerder dit jaar het

genre nieuw leven inblies.

Gothic 3 gaat hetzelfde doen

in een game die qua grootte K
aan Oblivion doet denken

maarwelvoor een andere benadering kiest.

MENSEN OP SPIES

Gothic 3 is een action-RPG die je speeltvan-
uit de derde persoon. Plaats van handeling is
hetland Myrtana waar je voor het eerst in de
minderheid bent. De Ores hebben namelijk de
oorlog met de mensen gewonnen en er zijn
nog maar een paarvrije mensen aanwezig.
De overigen zijn tot slaafgemaakt of hebben
zich verscholen in de bossen en de woestijn.
Deze situatie geeft de game een onheilspel-
lende vibe. Zeker als je een Ore stad binnen-
wandelt en de bebloede mensenlichamen ziet

die als versiering aan palen gespiest zijn.

BETER DAN FABLE?

jij speelt wederom de naamloze held uit de
vorige delen en upgrade je personage al
spelend metvechtvaardigheden en magi-
sche skills, je kunt dus geen ras en uiterlijk
kiezen.

Doordatje het spelvanuitde derde persoon
speelt, deed het me regelmatig denken aan
Fable. Dat kwam vooral door de personages,
die onbedoelde?) iets koddigs hebben, maar
ook door de maniervan vechten en toveren.
Het is misschien een beetje flauw om te stel-
len dat Gothic 3 de game is die Fable had
moeten zijn - alwas het maaromdat Fable
twee jaar geleden uitkwam - maar een enor-
me, levende, naadloos in elkaar overgaande
wereld zoals je die hier krijgt voorgeschoteld,

dat is wat je wilt.

KIES |[E EIGEN VERHAAL

De laadtijden zijn minimaal en de wereld vol
leven en avontuur, meer nog dan in Oblivion.
Bovendien is het uitgangspuntvan Gothic 3
anders. Eris geen overkoepelend, vrijwel
onontkoombaar doomscenario maar een
grote, open non-lineaire wereld met drie ver-
haallijnen. Aan jou de keus om een van deze
paden te kiezen.

Zo kun je je aansluiten bij het menselijk ver-

HRLEN RLS:

)|e niets nieuws meer kan ontdekken in
Oblivion. (

) ie je opnieuw 50 uur of meer wilt laten onder-
dompelen in een overtuigende fantasiewereld.

) Je het altijd al een keer op wilde nemen voor
de Ores. ot i ?

rnruir a
uvoTHICc 3 -

IW LiB I

O 0 vy

. z . . . .
E ilE c . n (V)
Z'n verre voorouders waren ook altijd in de weer met zagen

Ij~an boomstammen. Dat wist ie uitz’nstamboo**J|

zet en tegen de Ores vechten, maar je kunt je
ook bij de Ores aansluiten en voor hen aller-
lei klussen doen.

Afgezien van de hoofdverhaallijnen, zijn er
honderden subqueesten te doen die je naar
eigen inzicht mag volbrengen. Hoor je bij-
voorbeeld dat ergens een kasteelvan men-
sen wordt aangevallen door Ores, dan kun je
je naar dit gevecht begeven, maarje kunt de
mededeling ook negeren en iets anders gaan
doen. Kom je later bij het kasteel dan kan het
inmiddels in handen zijn van de Ores ofde
mensen hebben de aanval afgeslagen. Met
andere woorden, alles in Myrtana gaat
gewoon door, ook zonder jou. Daardoor heb
je meer dan ooit het idee één te zijn met de

speelwereld. B

CONCLUSIE

# Hier ben je zeker tot de release van de Wil
zoet mee, helemaal als je de verschillende
verhaallijnen allemaal wil uitspelen. v
~o'd: ‘v
GOTHIC 3 " '
..PCf
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Kill or be killed. Battlefield 2142 takes the intensity of its
predecessors and adds the first new mode for the series: Titan
Hovering high above the battlefield, these vast warships need
taking down through tactical teamwork; disable the Titan's
shields through ground-based missile attacks, then hitch a ride
and blow up the core. "The fierce, intensive fighting on board the
Titan is something brand new - 32p|ayers fighting in those
corridors is just so awesome,” exudes Senior Producer Marcus,
who is buzzing from the first of the studio’s two daily playtests.

-ENTER THE TITAN.

Only by playing and replaying does the development team achieve
Battlefield s unrivalled signature game balance.

"Our focus is to have the best gameplay. the best vehicles and the

best soldier experience," Marcus adds. “That's whatwe're aiming
for." And that's why no one does war like DICE.

We wanted people to feel like they're in the future without
alienating them from the game,” says Producer Jamil,

explaining the fundamental decision to keep recognisable
vehicles and ballistic weapons,

FUTURE WAR TOYS.
This doesn't mean you don't getyour hands on

ultramodern warfare - expect smart mines that home in
on vehicles, hovering gun drones to cover your back, and
a tried-and-tested assortment of weapons updated for
next century fighting. And then there are the new combat
vehicles...

Let's just say no one is likely to forget their first
encounter with an eight-metre high Battle Walker.



De stralende zon boven Barcelona gaf perfect de

gemoedstoestand weer waarin Microsoft zich

momenteel bevindt. De Amerikanen blaken van het

zelfvertrouwen. Middels gepeperde quotes werd

gemeld dat Microsoft "tenminste levert, wat het

belooft" en als enige "alle delen van wereld even

serieus neemt"”. Twee duidelijke sneren richting Sony

dat onlangs Europa in de kou liet staan door af te

zien van de beloofde wereldwijde launch.

Het zou echter onterecht zijn dit opgepompte
zelfvertrouwen geheel toe te schrijven aan
de slipper van Sony. De wereldwijde lance-
ring van de Xbox 360 liep immers ook alles-
behalve soepel. lets dat Peter Moore ook
ruim hartig toegafin Barcelona .

Nee, het zelfvertrouwen is voornam elijk het
gevolg van heel hard werken, een goed
opgezet masterplan, de uitstekende relatie
met third-parties en een paar diepe zakken.
Als je alle ronkende pr-taal in Barcelona voor
zoete koek zou nemen, dan leek hetwel
alsof de hele wereld op de Xbox 360 was
overgestapt. ‘Exclusief” was echt hetthema
van de avond. Hetwoord galmde te pas en te
onpas door de zaal.

Maar wat is exclusief? Was het niet eerlijker
geweest om te stellen dat hetvooral ging om
spellen die ‘een tijd lang exclusief zijn’.
Microsoft maakt nu handig gebruik van het
feit dat de PS3 nog niet uit is en dus de
komende tijd over een veel kleinere fanbase
zal beschikken dan de 360, met als gevolg
dat veel uitgevers hun titel liever eerst op de
console van Microsoft laten debuteren, en
pas daarna, als de PS3 op stoom is (en dat
gaatvroeg of laat toch een keer gebeuren)

alsnog de titel ook daar uitbrengen.

MACHTSVERTOON
Toch was het lastig om niet onder de indruk
te raken van het machtsvertoon van

Microsoft. Want wat valt er te klagen als je

TELEURSTELLENDE
X06 GflIDE

Dead Or Alive; Xtreme 2. Waarom
besteedt Tecmo haar tijd en mankracht niet aan
Ninja Galden 2 in plaats van aan deze kinder-
achtige onzin?

Doom voor Xbox Live Arcade. Ik ben
echt klaar met die ouwe, gare shit.
Pro Evo 6. Deze build speelde veel te
sloom!

a FOAKRLINLMTKDNL

VOUSEIO5 MD 15 DAT PETER dACK50W
WIET. Ik 2AG DE2E SA5T OISTEREW-
AVOWD W EEW VUIU)I5PAk ORAAIEW.

games als Gears of War, Alan Wake, Mass
Effect, Crackdown, BioShock, Lost Odyssey,
Viva Pifiata, Blue Dragon, Halo 3, Lost Planet,
Alone in the Dark, Halo Wars, Splinter Cell;
Double Agent ziet en speelt? Ook de aankon-
diging dat Rockstar exclusiefvoor de Xbox
360 twee extra, downloadable episodes van
6TA 4 zal fabriceren, maakte indruk. Niet
zozeervanwege de tien uurtjes extra game-
play, nee; hetis vooral dat Rockstar hiermee
lijkt aan te geven op dit moment meer te wil-
len doen voor de Xbox 360 dan voor de PS3.
En zoiets was een jaar geleden nog ondenk-

baar.

HEEL BLIJ

De tijd zal het allemaal leren. Niets is name-
lijk zo opportunistisch als de gamesindustrie.
Als de PS3 straks op stoom komt, dan wipt
men allemaalweer (ook) die kant op.
Beperken we ons echter tot de aankomende
maanden, dan kun je niet anders dan conclu-
deren dat je heel blij mag zijn als er een Xbox

360 naastje tv ligt te pruttelen. B

FRYQRIETE X06 GflmE

Mass Effect en Alan Wake. Die games
staan daadwerkelijk inhoudelijk voor next-gen
storytelling en beleving.

Gears of War, inkoppertje.
Dat is Alan Wake, of ja, nee. Gears of War,
of nee toch Alan Wake... mmm, ik kan niet kie-
zen!
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Eigenlijk was X06 één grote lawine aan indrukwek-

RLRN UIRKE

Een titel die écht aanspraak
kan maken op de veelbespro-
ken term next-gen, is Alan
W ake; een psychologische
thriller annex adventure waar-
van we in heel 2005 slechts
één techdemo zagen.
Nu toonden de makers van
Max Payne 1& 2 zwaar indruk-
wekkende ingame gameplay.
Geen bullshit, geen techdemo:
the real deal!
Enwatvoor een deal. Check de
filmpjes en screenshots op
interneten besefdat het alle-
maal echtis. Ingame. Dus ook
die waanzinnig mooie real-time
weer- en lichteffecten die voor
een creepy sfeer zorgen waar
de rillingen van over je ruggen-
graat lopen. Denk aan Stephen
King, Twin Peaks en Silent Hill.
Deze game draait om jou; de
B schrijver Alan Wake. Alles wat
je opschrijft komt uit. En als je
slaapt, beleefje nachtmerries.
Vreselijke nachtmerries over je
plotsklaps verdwenen vriendin
en over schaduwwezens. En als
je wakker wordt, lees je gruwe-
lijk e aantekeningen waarvan je

p e niets meer kan herinneren.

Aantekeningen die een voor
een lijken uitte komen.

Alan Wake doet qua open
sandbox omgeving, wat M afia
een paar jaar geleden deed.
Alleen nu is de wereld vele
malen groter en grafisch onbe-
schrijfelijk gedetailleerd en
fraai. De natuur, de bergen, de
bossen, het water... alsofje In
een fotorealistische thriller
bent beland.

jammeris weldat je als Wake
rent alsofje onderboek vast in
je bilnaad zit, maar dat is dan
ook het enige.

En rennen moetje soms.
Bijvoorbeeld voor het ontsnap-
pen aan een allesverwoesten-
de wervelstorm. Planken, die-
ren, bomen, daken, complete
autobussen... Twister is er niets
bij. Een autowrak kwakt op
twee metervan je neer. Wat is
hier aan de hand?!!!

Ook beleefje een level waarin
je een lifter meeneemt, terwijl
je juist in aantekeningenboek
geschreven had over een lifter
die om zou komen. Nog geen
vijf minuten tater rijd je een

auto-ongeluk voorbij. Je zet

jouw auto langs de kant van de

weg, en wil hulp bieden. De

auto lijkt bij nader inzien 1
verdachtveel op je eigen !
auto en de man die op de n

grond ligt, lijkt sprekend £
op jezelfl What the...? n
Dan doemt er uit het niets |
een toeterende vrachtwa- i
gen op die aan de andere kant
van de weg de lifter schept!
Alles wordt donker, en je j ' 4
wordt pas wakker in het j
midden van de nacht, je !
bestuurt Wake richting i,
een berghut in de verte.

De lampen langs het

pad knappen een voor

een op mysterieuze

wijze, terwijl je voelt

datje wordt opgejaagd door
een schim. Die schim, is dat
niet, nee, dat kan toch niet? Is
dat de lifter die je eerdervan-
daag meenam? je draait je om
en rentvan hem/het weg. Met
je zaklamp schijn je om je heen
maar je ziet niets, je gaat snel-
ler lopen, rennen, sprinten.
Geen lantaarn blijft heel, je
hijgt je longen uit je lijf, je...

TO BE CONTINUED.
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INRFUNE BOOS
OPJ.J.

Het is niet eenvoudig, maar
het kan: japanners over de
zeik krijgen, j.j. lukte het,
met één enkele vraag aan
het einde van een Lost
Planet intervlewsessie. En
toen bleek mister Inafune,
ook de man achter Mega
Man, Resident Evil j en Dead
Rising opeens een beetje
Engels te kunnen praten...

Was het jouw idee om
een shooter te maken die een
beetje japans en een beetje
Westers was, of kreeg je die
opdracht mee van Microsoft?

Mijn idee. Ik
wilde in Lost Planet de
Japanse stijl met het shooter-
genre mixen. Het kwam mooi
uit dat Microsoft dat ook
graag wilde.

Waarom diggen

japanners de Xbox 360 niet?

Omdat er te wei-
nig Japanse games voor zijn.
De meeste japanners stellen
zich nog steeds tevreden met
Dragon Quest en Final
Fantasy op PSz. En ondanks
dat er toffe games aankomen
zoals Lost Odyssey en Blue
Dragon, ben ik bang dat het
ook in de toekomst heel
moeilijk gaat worden.
Anderzijds vind Ik het ook
leuk om eens een keer succes
in het Westen te hebben.

Waarom bent uvan PSz
naar Xbox 360 overgestapt?
Betere techniek, meer vrij-
heid of gewoon een dikkere
bankrekening?

Het heeft niks
met techniek, vrijheid of geld
te maken. De Xbox 360 is
momenteel het enige next-
gen apparaat op de markt.
Dan ben je gek als je er niet
mee aan de slag gaat.

Is er al iets op de Xbox
360 uitgekomen dat next-gen
is?

Nee, dat dan
weer niet. |k ben erg teleur-
gesteld in de developers dat
ze behalve grafische vooruit-
gang nog weinig andere stap-
pen vooruit hebben kunnen
zetten.

Gaat Lost Planet die
revolutionaire vernieuwing
wel brengen?

ja, als het spel
goed scoort, is het de eerste
keer dat een japanner een
goede shooter weet te maken.
Dat is net zoiets als japan dat
het WK wint. Ha, ha. Ha.

Het schijnt dat Resident
Evil 5 mogelijk exclusief 360
wordt?

Waar haal je dat
vandaan? Wie heeft dat
gezegd? Wat een gelul! Die
game komt gewoon op de
360 en PS3 uit. Einde
gesprek!

WAT eeio
GELUL, QQ.'



DE GAMES

FEESTJE!

Geen Xo zonder feest en ook
dit jaar waren kosten noch
moeite gespaard om het de
vele honderden genodigden
naar hun zin te maken.
Wisten de internationale
bezoekers vorig jaar in
Amsterdam (X05) niet hoe
snel men het feest moest
verlaten om richting de
Bulidog te sprinten om een
blowtje te draaien; het feest
in een trendy vilia in
Barcelona was daarentegen
zeer geslaagd.

)e botste voortdurend tegen
lieflachende X06 meisjes op,
met dienbladen met eten en
champagne. De bar was rij-
kelijk gevuld, we gingen op
de foto met een iieftaliige
collega van een niet nader te
noemen website en compli-
menteerden Assassin’s
Creed producer jade
Raymond nogmaals met
haar fabelachtige game. We
aten verse vis en gegrilde
steak van de barbecue en
dronken een afzakkertje in
een Xbox 360 groen veriich-
tetuin.

Het was goed toeven in

mRSS EFFECT

iedere nieuwe presentatie van Mass Effect is daadwerkelijk
nieuw. Op de E3 legden de makers de nadruk op de conversatie
tussen de hoofdrolspeler en zijn reisgezelschap enerzijds en die
met zijn omgeving anderzijds. “Emotievol, filmisch, verbluf-
fend...” stamelde jan toen.

Nu toonde BioWare de combat op verschillende planeten.
“Tactisch, veelzijdig, toegankelijk en dynamisch”, sprak jan

zacht, nog nagenietend van de presentatie.

En de sterrenmap waarmee je door het heelal reist? “Groot, gro-

ter, grootst. Elke bezochte planeet leidt weer naar een volgende.

Naast de stuwende verhaallijn kun je ervrijwel oneindig op uit
trekken”, mompelde Jan met een gelukzalige grijns op zijn

gezicht.

BioShock is een goede naam voor
dit afwijkende action-adventure
want als deze game iets deed in
Barcelona was hetwelchoqueren.
Even heel kort; jij benteen persoon
die bijtoeval in een onderwater-
stad op de bodem van de oceaan
terecht komt. Ooit een Utopia, nu
een halfbakken, natte wereld waar-
in overlevenden, gemuteerde
wezens, kleine meisjes met wallen
onder hun oogjes en veel te grote
injectienaalden, wetenschappers,
enorme monsters en wat dies meer
zij, tot elkaar veroordeeld zijn.

Aan de speler om zich via het kies-
je-eigen-speelstijl-principe, bekend
van Deus Ex en System Shock,
staande te houden. Beide toonaan-

gevende titels kenden verschillen-

de verborgen klassen waarbij je bij-

voorbeeld sluipend, mettechniek
(hackend), met klimmen en klaute-

ren, of met bruut schietgerei van A

naar B kwam. Ofje nam van alle
verschillende speelstijlen een beet-
je. Hetzelfde zien we ook terug in
BioShock. Ook hier ‘upgrade’ je
jezelfdoor injecties metverschil-
lende experimentele goedjes. Maar
ook de botte actie kan je op weg
helpen. Dat kan bijvoorbeeld door
meteen waterpomptang op die
eerder genoemde kleine meisjes in
te gaan slaan om zo aan verster-
kend serum te komen. Pas wel op,
de meisjes worden bewaaktdoor
brute bullen die zonder pardon hun
mechanische boorvia je rug door
je maag naar buiten duwen,

je kan je laten gelden met diverse
guns ofje hacktvernuftige machi-
nes en laat die hetwerk voor jou
doen. Ofje duwt een duivels goed-
je in je arm, waarna hetvlees op je
arm verandert in een zwerm rode
bijen die je vijand belagen. En dit is

pas het begin...

Barca...
GERRS OF UIRR
Moeten we het nog over Gears of War hebben? ja, want we willen gewoon even zeg-
gen dat iedere keer als we de game zien, het spel wéér indruk maakt.
GoW werkt waanzinnig goed, walst over alle shooters van dit moment heen en doet
je watertanden van genot. Steeds meer kleine dingen vallen positiefop. Zoals die
bloedklodders die op de camera (en dus de binnenkant van hettv-scherm, zo lijkt
het) spetteren. Het feit dat diezelfde camera een tikje kantelt als je een sprintje
maakt, om het gevoelvan snelheid te versterken. De intuitieve controles. De brute
executiemogelijkheden in multiplayer. Vooralde genadeschop richting adamsappel
van een op de grond liggende en piepende tegenstander, is gewoon gruw elijk.
IK miSTE OP DEZE X06..
jO p X05 kondigde id Software,
1j Wolfenstein ill aan. Waar blijft die game?
iy jlinH alo 3.
"_~lk had stiekem op Resident Evil 5 gehoopt.
A /
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VIVA PINATA

Rare wil met Viva Piiiata eindelijk weer eens laten
zien waar het ooit zo goed in was: het creéren van
unieke, kleurrijke werelden met daarin aaibare
beesten die al snel een plaats verwerven in de
harten van de spelers. Maarliefst zeventig verschil
lende beesten (Pihata's) spelen de hoofdrol in
deze opvallende en frisse smeltkroes van
Mexicaanse folklore, de Sims, Artis op speed en
hetverzamelkarakter van Pokémon. Door aan
bepaalde condities te voldoen,

lok je wilde Pinata’s

naar je tuin

waar ze spontaan in bontgekleurde wezentjes ver-

anderen als ze het naar hun zin hebben. Maar bij
dat lokken komt nog heel wat kijken.
Het spel maakt gebruik van de kennis van de
voedselketen. Ploeg je je tuin om, dan komt er
vanzelfeen worm op je tuin af. Zijn ertwee wor-
men, dan komt er een mus op je tuin afwant een
mus houdtvan wormen. Plantverschillende zaden
in je tuin en je kweekt knollen, boterbloempjes en
wortels. Op wortels komen konijnen afen op
konijnen komen weer vossen af.

Met boterbloempjes lok

je bijen, die maken honing en zo lok je weer een

beer.

Maar om de beesten daar te houden, zul je voort-

durend alles in goede banen moeten leiden, cor-

rupte Pinata's tam maken, zaadjes planten, bloe-

metjes bewateren, Pihata's laten paren voor nage-

slacht (compleet met unieke liefdessongs) en
allerhande opdrachten tot een goede einde moe-
ten brengen.

Zelfs j.J. werd een beetje week van Rate's nieuwe

game.

YERRRSSINGL

BRNJQ-KRZOOIE

Microsoft begon haar presentatie met de terugkeer van

Banjo-Kazooie. De aaibare beeren de knalrode vogel

maken zich op voor een nieuw platform/actieavontuur

op de Xbox 360.

Het feit dat Microsoft met deze koddige kornuiten haar

show startte, kon gezien worden als een verkapt state-

mentdat de Xbox 360 meerte bieden heeft dan alleen

fluitende kogels.

HALD WARS

Microsoft eindige haar presentatie
enigszins vergelijkbaar als op de
E3. Terwijl een handjevolongedul-
dige stommelingen al aanstalten
maakte om de zaal te verlaten,
had Peter Moore nog een troef in

handen die hij op het juiste

moment uitspeelde. De troef

ging om niet minder dan de aan-
kondiging van Halo Wars; een RTS
die exclusiefvoor de Xbox 360

ontwikkeld wordt door ontwikke-

bleek een dikke aas te zijn: het

de makers van de Age of Empires

Halo Wars speelt zich afvoor de
gebeurtenissen van Halo 1en laat
je de oorlog tussen de UNSC (de

mensen) en de Convenant naspe-

VERRRSGING 2

meteen heleboel Master Chief’'s
onder jouw controle.

Overigens durft RTS deskundige

)an zijn collectie WarCraft miniatu
ren te verwedden dat Halo Wars

vroeg of laat gewoon naar de PC

laar Ensemble Studios. Inderdaad, len. Dat betekent dus knokken komt.

h "W
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FORZR?2
UIIOESTELD...
GQDZIJIDRNK

Natuurlijk hadden we Forza 2
liever vandaag dan morgen
in onze Xbox 360 geschoven,
maar afgaande op wat we in
Barcelona zagen, was de
game er nog lang niet klaar
voor. Het stotterde aan alle
kanten.

Was je bereid om door de
technische ellende heen te
kijken (en dat waren we,
lieve jongens als we zijn)
dan ontwaarde je toch iets
moois. We zagen prachtig
vormgegeven wagens (PGR3
maar dan beter), we zagen
een schademodelwaar je U
tegen zegt, we hoorden een
sound waarbij de botsingen
pijnlijk echt klonken en
zagen om ons heen de ken-
merkende frustratie van
nOObs die zich wagen aan
een simulatie. Want Fz
wordt allesbehalve makke-
lijk en dat is goed nieuws
voor de vele eSporters die
zich ergeren aan de te lage
moeilijkheidsgraad van
Project Gotham Racing 3.

VOnBRL-
MISERE?

Tussen al het gejubelwas er
ook een flinke fronsende
wenkbrauw waar te nemen
bij uw verslaggevers. We zijn
namelijk lichtelijk geschrok-
ken van de builds van FIFA 07
en Pro Evo 6. Beide games
speelden allesbehalve soe-
pel. Vooral de traagheid viel
op. Het leek wel of je met
twee bierbuikelftallen stond
te ballen. Bizar, aangezien
de PSz en Xbox-versies van
beide games heerlijk speel-
den.

Vandaar dat we net deden
alsof ze er niet waren, ons
hoofd in een emmer Sangria
onderdompelden en wach-
ten op de review versie.
Want van next-gen ogende
footies met de snelheid van
een bejaarde reuzenpanda,
raken we spontaan aan de
Prozac.



= NOMINRTIES ZIN

Ze zijn bekend: de nominaties voor de TMF
Game Awards 2006. jullie hebben massaal
gestemd en het kaf is van het koren gescheiden.
Nu is het aan jullie om in elke a®onderlijke
categorie te bepalen wie van de drie genomineer-
den straks op vrijdag 24 november tijdens
Gameplay zo'n felbegeerde TMF Award 2006 in
ontvangst zal gaan nemen. Speer daarom meteen
naar www.powerunlimited.nl, klik op het TMF
Awards logo en stem, stem, stem! Want er kan er

maar een de beste zijn! ~»

DE GENOmINEERDEN

‘“BESTPS2

Shadow ofthe Colossus’
Black _ "

Pro Evolution Soccer 5

BEST XBOX
Black 1
i Half-Life 2

Pro Evolution Soccer 5

BEST XBOX 360 , N
Saints Row
Dead Rising
The Elder Scrolls IV: Oblivion

BEST PC
The Elder Scrolls IV: Oblivion

‘Company Of Heroes

F.E.AR.

BEST GAMECUBE
Mario Smash Football
M ario Party 7

Chibi Robo

BEST DS/GBa'(SP)
New Super Mario Bros.
Metroid Prime Hunters

Brain Training

BEST PSP
Loco Roco
GTA: Liberty City Stories

Tekken Dark Resurrection

BEST ONLINE GAME
(ALLE PLATFORMEN)

. Call of Duty 2 (PC/)()ox36ol

Guild Wars: Factions (FQ
Saints Row (I(b«360l

BEST SPELCOMPUTER
Xbox 360 1,

PC

PlayStation 2

BEST HANDHELD
PSP

GBASP

Nintendo OS

SPECIALE

AWARD

VOOR BEST

SOUND \
Guitar Hero 1P

Callof Duty 2 (FRQ

Lumines (PP j

WORD NEDERLANDS KAMPIDEN FIFA

AVAVAYA | m mm
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o 5EA
|/}'-_B | |\/|\/|B’CBm Gameplay, je kunt er 80k nog eens serieus

.PDW VRMNLIMITCO .It"

aan de bak. Bijvoorbeeld bij de FIFA
Interactive World Cup.

EAis namelijk net zoals vorig jaar op
Gameplay, weer op zoek naar de beste
FIFA-spelervan Nederland.

En iedereen kan meedoen, mits hij of zij
zich op tijd inschrijft op www .fifaO7.ea.com.
Erwordt gespeeld met de Xbox 360-versie
van FIFA 07.

Het winnen van dit toernooi is meer dan de
moeite waard. Niet alleen ontvang je de
eeuwige roem als je op het podium ten
overstaan van duizenden bezoekers de fina-
le wint en 'gekroond wordt' tot Nederlands

beste FIFA-speler, je krijgt tevens een ticket

HFAO/

voor de internationale FIFA finale die op 9
december in Amsterdam wordt gehouden
(prijzenpot $20.000). En alsofdat nog niet
genoeg is, pak je als winnaar ook nog eens
2.000 euro mee. En dat is toch een leuk
bedragje voor een dagje gamen.

Surfdus vanafl1november naar
www.fifaO7.ea.com en schrijf je in, want

vol = vol.


http://www.powerunlimited.nl
http://www.fifa07.ea.com
http://www.fifa07.ea.com
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www.killzone.com Een eerste strijd is gestreden maar de oorlog is nog niet voorbij.

Een nie6W Helghastleger heeft zich gevormd onder het goedkeurend oog van de wrede
generaal Armin Metrac. De toekom st van de planeet hangt aan een zijden draadje

en hetlotvan hetvolk ligt nu in jouw handen. Kun jij het ultieme kwaad vernietigen?


http://www.killzone.com

GROTER, BETER ER UITGEBREIDER DRR GRmEPLRV 06 GR JE HET OIT JRRR

RIET KRIJGER : 12.000 IR® GRIRES, GRIRES ER ROG EER5 GRRIES. *m
URT ORCHT JE URR DE RIEUUJSTE GRIRES ER REHT-GER CORSOLES?  FrOmpemTEna
GROTERE STRRDS, IREER DEIROPOOS, IREER SPEKTRKEL, ER otertamErt
BETERE SHOUJS! mgﬁ%n
2 EMBEBSIOR Lo
e
I weplekkerste bodtiialies
- Neast cATES K ITOMICS
Xremesports hichinegp

IUIUUI -GamEPLﬂY'nL KHfIRTEn KOOP JE RU BIJ

FREE RECORD SHOP.
TICKETBOK OF GRIREPLRV.IIL
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|le weet natuurlijk al lang dat we op www.powerunlimited.nl de

meest bizarre tests uitvoeren. Meestal is onze Groningse ex-

stagiair Wouter daarbij het slachtoffer. Waarom juist hij? Nou,

voor onze PU-proeven heb je een ijzersterk gestel nodig, en

omdat Wouter groot is geworden tussen koeienvlaaien en

geitenschijt, is hij een van de weinige gezonde Hollandse

jongens op de redactie. In deze eerste aflevering in de PU

moet de knakker uut Grunn uitvinden hoe goed je nog kunt
gamen na dertig uur niet geslapen te hebben.

We zouden de PU niet zijn als we het Wouter niet
nég een tikkie moeilijker hadden gemaakt. Naast de
circa dertig uur slaap die we hem ontzegd hadden,
zadelden we hem ook maar meteen op met een van
de moeilijkste games ooit: Ninja Gaiden Black.

Tja, het was dit of de test: 'Kun je nog gamen na...
twee weken zonder seks', dus Wouter ging al snel

akkoord met deze extra uitdaging.

VALS

Voordatwe beginnen, moeten we er even bij zeg-
gen dat Wouter een klein beetje vals heeft
gespeeld. Hij heeft namelijk voor het spelen
begon, zo'n acht koppen koffie opgeslurpt en dat
was niet de afspraak. Maar vooruit, omdat hij het
testhok binnenstrompelde met kringen onder de
ogen die zwarter waren dan die van een leshische

reuzenpanda, vergeven we hem dat maar.

LET THE GAME BEGIN...

Tot ieders verrassing krijgt ons Gronings genie de
game in één keer in de Xbox (daar heeftie nor-
maal veel meer moeite mee) waarbij hij opmerkt
dat hijwel een nadeel heeft. '‘Die oude Xbox con-
troller is groter dan mijn hoofd en verkrampt mijn
klauwen' Datslaatdus helemaal nergens op
want er zijn maar weinig dingen op deze wereld
groter dan Wouter z'n hoofd en hij heeft dezelf-
de reusachtige kolenschoppen als z'n moeder.

Aarzelend begint Wouter aan het eerste level.

ONDERGRONDSE PROBLEMEN

Vrij rap heeft Wouter het Ninja Fortress bereikt.
We zijn impressed. Hij mag dan onafgebroken
gapen en welgeteld dertig centimeter van de TV
afzitten (Wouter moet al jaren een bril maar
vindt dat kijkglazen 'zijn stijl breken'), voorals-
nog houdt Ryu Hayabusa aardig stand.

De vreugde is echter van korte duur want
Wouter sodemietert plotseling door een luik
en komtonvrijwillig in het gangenstelsel onder
het fortress terecht.

Fanatiek vileermuizen choppend weet hij zijn
weg terug te vinden naar de ninja headquar-

ters... waar hij meteen weer door hetzelfde
luik valt!

GEGNIFFEL

Eris al enig gegniffel te horen in het testhok
maar na een zeer geirriteerde blik van Wouter's
panda-ogen is het weer snel stil.

W aar waren we ook alweer? O ja, in het Ninja
Fortress en wat moesten we ook alweer niet
doen? Precies, niet door dat lui...

Na verscheidene valpartijen is Wouter eindelijk
voorbij het luik en komt ie een zogenaamde
witte ninja tegen. '‘Die zijn heel gevaar...', helaas
wordt zijn zin onderbroken door het Game Over
scherm. Hij gaapt. Het is duidelijk, we hebben hier

te maken met een allesbehalve alerte gamer.

IN DE KNOOP

Om z'n eerte redden moet er nu toch echtwat
gebeuren. Wouter rekt zich uit en gaat n6g dichter
bij de TV zitten. Met een uiterste krachtinspanning
weet hij de ninja's te verslaan, inclusief de witte.
Verrassend snelvindt hij daarna de sleutel en dan is
het nog maar een kippe-eindje naar de eindbaas. En
ja hoor, ook dat redt hij!

De eindbaas is een langharige gast met nun-
chaku's die geen tijd heeft voor slaapwande-

laars. Wouter krijgt een pak rammel alsof le een
leerling van een Engelse kostschoolis. Het duurt
niet lang voor hij in een fatale knoop ligt met de
wurgstokjes.

LEVEL UITGESPEELD

De tweede keer lapt hij hettoch. Soepelis echter
anders, want Wouter loopt al rennend vaker tegen
obstakels op dan Ed op de Volendammer kermis.
Maar daar gaat het nu even niet om: Wouter heeft
het gepresteerd om level i van Ninja Gaiden Black

uit te spelen na dertig uur zonder slaap! Bravo!o

CONCLUSIE

Game je solo en vind je slapen zonde van je tijd,
ga dan vooral je gang. ErlIs toch niemand om je
uit te lachen en bovendien slaap je al een derde
van je leven.

Heb je wélvrienden, ga dan eerst maar even een
tukje doen. Tenzij je er genoegen in schept om

de laughingstock van de buurt te worden...

IN DE NRRm DER UIETENSCHRP!

Benieuwd hoe Wouter het er vanaf bracht onder invloed van drank en drugs? Check
dan www.powerunlimited.nl (GAMES - SPECIALS) voor de schokkende resultaten.


http://www.powerunlimited.nl
http://www.powerunlimited.nl

MOBILE GAMES

Zoals je zult weten, zijn er inmiddels heel veel mobile games

op de markt en proberen wij het kaf van het koren te scheiden.

Oftewel: alleen de games die de moeite waard zijn, komen in

de Power Unlimited

Tenminste, dat is het streven, want
uit de verkooplijsten (waarvan we
deze maand een top drie van een
aantal providers afdrukken) blijkt
dat er genoeg mensen zijn met een
“slechte smaak”, en die kunnen we
niet negeren natuurlijk.

Ook komen we in die lijsten heel
wat spellen tegen die we kennen
van de PC ofvan consoles, en dat
lijkt steeds meer een trend te wor-

den.

GROTE JONGENS

Niet alleen Electronic Arts heeft
zich op de mobile markt gestort en
brengt enkele van haar succesvolle
console/PC games uit op de
mobiel. Denk aan de NBA Live of
Madden serie, maar ook De Sims 2,
Need for Speed en Defjam Fight
for New York.

Ook Ubisoft is bezig op dit gebied;
we zagen al eerder Splinter Cell en
Brothers in Arms verschijnen op de
telefoon, en onlangs kondigde Ubi

aan ook Splinter Cell: Double

aan bod...

Agent naar de mobielte brengen
(we hopen volgende maand wat
meer over deze game te vertellen).

Eveneens komt de Ubisoft game

DITavontuur bégintTnéTi"W W iBIW fFatsnelwordfduide-

A

Assassins Creed naar je mobieltje;
maar dat een Tripple A titel niet
garant staat voor succes, bleek wel
uit Splinter Cellvoor de Nokia
N-Gage: het spel stotterde te veel

en was daardoor onspeelbaar.

GAMELOFT

Toch weet men, bijvoorbeeld bij
ontwikkelaar Gameloft, de kwali-
teit van de games te behouden.
Goed voorbeeld hiervan is Splinter
Cell: Double Agent. De manier
waarop men omgaat met de fran-
chise verdient erg veel bewonde-
ring.

Het spel ziet er niet alleen super
uit maar behoudt eveneens heel
veelvan de karakteristieke elemen-
ten die de serie tot een grootsuc-
ces hebben gemaakt.

En het belangrijkste: men weet ook
nog eens rekening te houden met
het (mobiele) platform. Het is
namelijk geen platform waar snelle
actiespellen één op één op overge-

zet kunnen worden, daar is een

mobieltje namelijk nietop ge-
bouwd. Het zijn met name de puz-
zelspelletjes die heerlijk speelbaar
zijn.

Toch zie je steeds meer actiespel-
len die de stap wagen en nietzon-
der succes. De snelheid van deze
games is aanzienlijk aangepast,
maar de essentie waar de spellen

om draaien is zoveel mogelijk

intact gehouden.

THQ
Naast EA en Ubisoft manifesteert
THQ zich ook steeds meer in de

mobiele sector. Tijdens de Leipzig

Games Convention zag Jan meerde-

re games die de overstap van de
console maken naarde mobiel.
Worms voor de mobiele telefoon is

natuurlijk een logische keuze maar

uiiSQR“spggtBarB |||s:hchlsje' "

ook aangepaste versies van
Company of Heroes, juiced
Eliminator, Saints Row en Destroy
All Humans 2 komen er aan.
Daarbij valt het op dat de games
stuk voor stuk geoptimaliseerd
worden voor het platform in kwes-
tie.

Company of Heroes is een top-
down arcade WO Il spel geworden
en Saints Row doet denken aan
GTAlen 2van weleer. Ook Destroy
All Humans 2 is getransformeerd
en wel naareen isometrisch actie-
spel met meerwapens en missies
dan in de console versie, maar wel
rechtlijniger.

Hoe meer ontwikkelaars in gaan
zien dat er geld valtte verdienen
op de mobiele markt, des te meer
console en PC games we zullen
zien verschijnen. Datis op zich s

geen slechte zaak, zolang de kwalf-

p lI~~ Cell: Double

lijk dat dit weleens een voorspellende droom kan zTjm 1~

' je begint dit avontuur, waarin jij gestrand bent op een

, .Mjohbewoonri?) eiland, namelijk al meteen met hetvreemde
gevoel dat je exactde dingen en gebeurtenissen beleeft die
ook in jouw droom een rol speelden.
Standed is een avontuurlifke game, W fflrin hetrrooral gaat
om 'simpEle’' puzzels oplossen en opdrachten vervullen
voor andere personages. Beetje bij beetje zul je steeds
meerachter de raadsels van heteiland komen.
De opbDuw is vrij traag»<naar dat is eigenlijk wel prettig
vooreen avonturenspelop de GSM.
je speelt Stranded in korte tijdsbestekken en het opslaan
gaat heel greiBkke)jjk,.zadat je simpel tussentijds kunt
stoppen om op een later tijdsstip weer verderte~an.

Een game dieaan alle kanten icio”.

>

duim. Ofje con”trbieert*e'rollende w a ||~ § ~t dejtoets-;;
knoppen 6fgewoon metje pookje'6f'anfe soortcei”~al
naageergoedje op je mobieltje. ~ i

Het spelletje is kkurrijken snel, entypi®‘een gam'?

voor als je V\Hm inuutjes over hebt.

In het spette verm eije sterretjS Fen doofg«roee=": 2 y
sterretjes te kun je aan heteinde van het
andere-wasbeertjes bevrijiien.

Het heeft allemaal niet erg veel om 't lijL ware het riiet
dat de besturing aanvankelijk nogal meeiiijfc tn de vingers
te krijgen is.

Toch heeft hetiets aandaenlijks,.deze com binate”n
Super Monkey Ballen Donkey Kong Country alleen dan

zonder aap in de hoofds”."

je mobi~e~njBel$y?en|éiEtdér aangaven,
isdeze,variantilaadW erk«IlJk3»sepa5”n de mogetijkhe-
(fcrrehieperkingsivyan de m (j6ftM ® ét66r>. We hebben
dus ge”n 3D SplinterCel'!n”~1"an'meCeen zD Sam Ffsher
op stap en hétvyerkt perfect -5
.Interactie rnet de omgeving terfidnor mklilEIwn de”taefe.
I(ofdoirjeipookje in teftukken”boyendien is Sam heel-
gem akkélijk te besturen. ~Jgjijlvoorbeéld voorw r kist,
dan is een simpele drukm t6fSrer genoeg om Sam de lust
te lateti bekSmmen.
Do game is erg iifgébréJ wat beEeft mogeiJBaden edde
manier van besturen werkt uitstekend. Ftet feitdatde"m e

ia zD is.teveEp tu E jWM iroblemenop.sngezm ds



INDER REDACTIE VAN JERDEN D\

NEUIS... opALERmD,

MciUKoi CHrlOS
O W at krijg je als je Lemmings kruist met

de aapjes van Ape Escape? juist: een

PREPARE

Lemmings game met aapjes in de hoofd-

-
rol. We zullen het waarschijnlijk nooit en
l | I l tenimmer i Tiut!,
in Europa i '

. BiT Jiri. rrrrt-—
Hierondervind je een 2ien maar ' ff
gamecharacter en hetis het blijft
de bedoeling dat je het v natuurlijk
figuurtje uitknipt (netjes)
weUachen. -
en ervervolgens een
. n = Vsm
grappige tao van maakt
met )e mobieltjs. Hou - o ‘'S Volgens de geruchten is Apple er al een

daarbij het uitgelthipfe isf" tijdje mee bezig en nu heeft Microsoft aan-
figuurtje tussen de tele- E ~. N gegéven er ook iets in te zien... beide

R *opn
foon en het te fotografe r bedrijven willen iets gaan doen in de tele-
ren slachtofferen druk af! . -~ 7

. . fonie. Appl ! hijnlijk I dj
De winnaar van vorige onie. Apple zal waarschijnlijk volgend jaar

maand is: Helmer — met een iPhone komen, een telefoon die
Raterink (en hond "A fe

Sjonnie) en zij winnen de \iv f

gebruik maakt van iTunes; een telefoon

waarmee je dus muziek kunt luisteren.
game luiced Eliminator

VOOrAPSP. O Microsoft komt met de Zune Phone. Er

Heb je de foto gemaakt, haal hem dan even van je mobieltje af is nog niets over

(doormiddel van blue tooth, memorycard of gewoon door je bekend maarwe
mobiel aan jeP Cte hangen). gokken dat het et
Stourjé foto naar redactie@ powerunlimited.nl o.v.v. \

MaffeMugShot, De lepkste inzenderkrijgt een ereplaats

ongeveer zo uit

) . komt te zien. --le Ja
in het bladen wint FacesQ”Var voor de PC.

Om het helemaal 't

interessant te

maken, gaan er nu

ook geruchten dat ’ X ’V
DQUlNLQRD TOP 3 Sony met een
VODAFONE >k | extraatje komt voor
1 Tetris Mania de PSP waarmee je kunt bellen. Het gaat
2 Pirates of the Caribbean: vooralsnog om een gerucht. We zien ons
Dead Man's Chest ook niet echt telefoneren metzo'n grote
3 Stratego PSP aan ons oor.
T-MOBILE A
1 Worms * 3 Erg leuk voor mensen die geen Black
2 Pirates of the Caribbean 2 Berry hebben: een opvouwbaar toetsen- R
Dead Man's Chest bord dat middels . \ J W !

3 Night Club Empire Bluetooth werkt. Erg {HH

handigvoorals je nog Q Q
SAMSUNG FUN CLUB
1 The Sims 2
2 Funky Cops Pinball i
3 Midnight Hold 'Em A
Poker

geen SMS duim hebt. i

O je kon erop
wachten. LG's -J
Chocolat, die

erg fraaie

telefoon met

touch pads, is er nu

ook als flip model.

d We hadden Elven Chronicle

al eens in de vooruitblik, maar waren er
destijds nog niet achter of de game daad-
werkelijk naar Europa zou komen. Welnu,

de ontwikkelaar

H uitgever
gevonden en we
H j' T | kunnen deze winter
" waarschijnlijk al
1 s _7** gaan avonturieren
- * ‘ * op onze mobieltjes!

P tmeo« Q Da’'s best knap, een handsfree setje op

INBOX

WH je weten vraar je gemak-

liliie .ii deze manier verkopen, je kan ook
gewoon eert elastiekje aan de postbode

kelijk en zonder rompslomp"* vragen natuurlijk.

games vandaan haalt of hoe
je van die stomme ringtones

Stuur deze en al je andere mEEST
IRRITANTE
RINGTONE
TOPPERTJE

vragen over je mobieltje,

naar redactle@ powerunlimi 2 4 N OV E M B E R
ted.nl o.v.v. Mobile Games'
en we zulten je vragen in de

PU beantwoorden.


mailto:redactie@powerunlimited.nl

COLOFON

POWER UNLIMITED
VNU Business Publications

Klantenservice Voor vragen over abonnementen, wel-

reeds ver:

kom num-

ken, n
mers (tot 6 maanden na verschijningsdatum) en andere
vragen bel: 0900-7693786 {10 ct/minuut)

Of surf naar: www.zester.nl/klantenservice

Of schrijf naar: Sanoma Uitgevers, Postbus 41015, 2130
ML Hoofddorp.

U kunt ook bellen met Media Expresse, het telefoon-
nummer vindt u op de adressticker

HOOFDREDAOEUR Niels Roodenburg
EINDREOAaEUR Ed Wiggemans

REDACTIE )an-)ohan Belderok, Maarten Blonk, jan
Meyroos, Jeroen Rodtng, jurjen Tiersma, Steven
Saunders, Boris van de Ven, Muriélie Woudenberg
REDACTIE-ADRES Power Unlimited, Postbus 1913,2003
BA Haarlem

INTCRNET www.powerunlimited.nl

VORMGEVING Wonderworks. Haarlem
IUUSTRATIESjordi Peters

MARKETING Martijn van der Neut. Amout Verheij,
Veronique de Groot, jelka Bongaerts. Karin Bieshaar,
Kieke Escarabajal, Rowan Stroo

UITGEVER Anita van der Aa

VNU LABS Gerard Sombroek (coérdinator)
ADVERTENTIES Reserveringen tel: 023*5463536

fax: 023-5465503

E-mail: sales.pc@bp.vnu.com
http://adverteren.vnubp.nl

ACCOUNT MANAGER Karei Broshuis, Pim Versteijne
ACCOUNT MANAGERS BINNENDIENST janet Robben,
Raymond Vos. Rocky Wilson

SALES MANAGER Danny Francken

INTERNATIONAL ADVERTISING Sales Representation
www.vnuglobatmedia.com

USA: tel: 1415 2491620, fax; 1415 249 1630
Europe/Asia/Middle East:

tel: 44 207 316 9101, fax: 44 207 316 9774

DRUK Roto Smeets Utrecht

Nieuwe abonnementen wvm.zester.nl/powerunlimited, vul
de bon inin dit blad of bel 0800-5566622 (ABONNEREN)
7 dagen per week van 09.00-21.00 uur.
Adreswijzingingen uiterlijk 3 weken voor de verhuizing
www.zester.ni/klantenservice of bel 0900-7693786 (10
ct/minuut) of schrijf naar Sanoma Uitgevers, Postbus
52, 5600 A6 Eindhoven

Abonnementsvoorwaarden Een jaarabonnement (12
nummers) kost€ 39,60 als u betaalt via automatische
incasso; via acceptgiro betaalt u € 41,16. Het abonne-
mentsgeld dient bij vooruitbetaling te worden voldaan.
Abonnementen gelden tot wederopzegging en worden
zonder tegenbericht automatisch verlengd voor maxi-
maal een jaar. Het opzeggen van uw abonnement dient
6 weken voor afloop van het abonnement te gebeuren
bij Media Expresse of Sanoma Uitgevers, Postbus 44,
5600 AA Eindhoven.

Losse verkoopprijs Een los nummer in de winkel kost

€ 3.50.

Leveringsvoorwaarden Levering van tijdschriften
geschiedt volgens de Leveringsvoorwaarden
Abonnementen. Uvindt die op www.zester.nl. Levering
en verkoop van Premies en Handelsartikelen: www.zes-
ter.nl/powerunlimited/shop. U kunt beide voorwaarden
ook schriftelijk opvragen bij Sanoma Uitgevers, Postbus
40005.2130 KM Hoofddorp, onder vermelding van
welke voorwaarden u wilt ontvangen.

Belgié Wilt u zich in Belgié abonneren dan kunt u con-
tact opnemen met: PARTNER PRESS « Klein Ellandstraat
1-1070 Brussel Tel; 02/556.41.40 - Fax : 02/525.18.35
E-mail: partnerpress@ampnet.be of ga naar
www.powerunlimited.be/abonnerenbelgié
Overschrijving op rekeningnummer 210-0985012-29

De abonnementsaanbieding voor Belgie I*draagt

€ 39,60 voor een jaarabonnement en is niet mogelijk in
combinatie met een welkomstgeschenk

Privacy. Wij nemen uw gegevens, zoals naam,
(e-mail)adres en telefoonnummer op in een gegevens-
bestand. De verwerking van uw gegevens is door VNU
Business Publications B.V. aangemeld bij het College
Bescherming Persoonsgegevens te Den Haag. Uw gege-
vens worden gebruikt voor de uitvoering van met u
gestoten overeenkomsten, zoals de abonnementenad-
ministratie. Deze abonnementenadministratie is door
VNU Business Publications B.V. ondergebracht bij
Sanoma Uitgevers B.V. Daarnaast kunnen wij uw gege-
vens gebruiken om u op de hoogte te houden van inte-
ressante informatie e n ~f het doen van aanbiedingen.
Uw gegevens kunnen worden geanalyseerd om de infor-
matie en/of aanbiedingen zo veel mogelijk op uw inte-
resse afte stemmen. Uw adresgegevens kunnen even-
eens door ons worden aangeboden aan zorgvuldig
geselecteerde andere bedrijven voor het verstrekken
van informatie en/of aanbiedingen. U kunt bij het opge-
ven van uw gegevens bezwaar maken tegen beschik-
baarstelling van uw gegevens aan derden. Wij kunnen,
evenals de genoemde andere bedrijven, u ook informa-
tie en/of aanbiedingen via e-mail toezenden. Ook hier-
tegen kunt u bij het opgeven van uw gegevens bezwaar
maken. U kunt uw gegevens opvragen en verzoeken om
ze te laten corrigeren of verwijderen. Stuurt u hiertoe
een schriftelijk bericht met uw persoonsgegevens aan
Klantenservice, Postbus 40005,2130 KM. Hoofddorp.

Gro«p pubMcki H IJ
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VETSTE UIRPEN

PIJL EN BOOG IN LEGEND OF ZELDA
TWILIGHT PRINCESS

GULLE GEVER

"Direct richten met de remote voelt
al geweldig. Dan laat je 'de pees’
los en voel je en hoor je hoe de pijl
bij je vandaan schiet via respectie-
velijk de trilfunctie en de speaker in
de remote. Een split-seconde later
zie je de pijl steken door de keel
van een monster dat rochelend in
een afgrond lazert. Daar kan wat mij

betreft geen tank aan tippen.”

VOLGENDE mRRND IN POUI

1 Maarten heeft een iets te grote mond voor een groen-
tje. Zo noemt hij zichzelf bijvoorbeeld 'Koning PES'
Reden genoeg om hem naar een officieel PES toernooi te
sturen. En dat heeft ie geweten.

1 We hebben het al vaker gezegd, Boris en oorlog...
Geen verrassing dus dat Boris z'n slaapzak meenam toen
ie hoorde dat Gears of War in het testhok voor 'm

klaar lag.

1 Canis Canem Edit is binnen en |eroen mocht

zich op dit schoolavontuur storten.

1 jurjen stoeide met gekleurde

beestjes. Nee niet die Pokémon

van Nintendo maar die van

Microsoft. Toch vermaakte hij

zich prima met de Pinatas.

1 De PlayStation 2 blijft

een console waar nog

steeds vette games voor

uitkomen, zie Canis

Canem Edit en begin

volgend jaar God of

War Il. Maar ook een

GEmIiSTE KRNS

“Xo06 in Barcelona was de beste
ooit", aldus Jan. "Zon, een tof feest,
alleen maar vette games én ik ont-
moette wederom Jade, de uiterst
aantrekkelijke producer van
Assassin's Creed. Alleen jammer dat

Boris de hele tijd in de buurt bleef.”

“lk voel me net Sinterklaas!”, grijnsde Maarten. “lk
heb deze maand twee Gold Awards uitgedeeld! En

die voor Killzone was échtterecht, hoor!”

UIRRmSTE UIEERZIEN

SPLINTER CELU DOUBLE AGENT
Jan: “lk genoot opnieuw van good old Sam die
voor totaal andere, maar niet minder hete vuren

komt te staan.”

ER UNLImITED

juweeltje als Okami staat te trappelen. Steven blikt alvast
vooruit.
1 Op 8 december ligt de Wii in de winkels en hoewel
we stuk voor stuk allemaal zeer uitkijken naar de nieuwe
console van Nintendo, claimde jurjen terecht de eerste
officiéle speelsessie in het PU testhok. WiiSports was de
game die het spits afbeet.
|EA weet wel hoe ze de massa moet bereiken met
hun games. Ook dit jaar denkt men met Need for
Speed Carbon hoge ogen te gaan gooien in de ein-
dejaarslijstjes. j.j. checkte voor ons of 't inderdaad
een topper gaat worden.

1 Alles onder voorbehoud natuurlijk.



FRAMEDROP



THE TOP SHOOTER OF 2005 LVES ON

IOIM

whatisfear.com


http://www.pegi.info

DANCEREALTONES

SMS NAAR 4636*

REALTONES

11 BOB SINCLAR-ROCK THIS PARH J1661on
Z| GUILLERMO FT.TROPICAL 0. - TOPPERTJE J1u201)
31FEDOE LE GRAND - PUT TOUR HANDS.. J16630n
4ITIESTO-DANCEUIFE J16660n
S5ICASSIE-ME&U JiU5on
61 JUSTIN TIHBERLAKE-SEXY BACK J16660n
71 SERGIO MENDES -MAS OUE NADA J16670n
81P. DIDDY FT NICOLES.-COME TO ME Ju68on
91PAKITO-LIVING ON VIDEO J16690n
101CHAMILLIONAIRE-RIDIN DIRTY JusOon
111 SEAN PAUL-WHEN YOU GONNA.. JuSlon
12ISANDITHOM-IWISHIWASA.. J16520n
131SHAKIRA-HIPS DON'T LIE J16530n
Ul PINK-U> UR HAND J16560n
151 NELLY FURTADO-PROMISCUOUS J16550n
16IBEYONCE-DEJAVU J16560n
171GNARLS BARKLEY-CRAZY JU570n
181FERGIE -LONDON BRIDGE J16580n
19) OUTWORK-ELEKTRO J16590n
201 EVANESCENCE-CALL ME WHEN.. Ju60on
211DIVINI8, WARNING-4LB JuOlon
221RINANNA-UNFAITHFUL J16620n
231 JOHN MAYER-WAITING ON THE.. JU63on
261 LUIE HOND & DEJEUGD.. - POESIN DEP. J16660n
251JUANES-LACAMISANEGRA J16650n
261 INFERNAL-FROM PARIS TO BERLIN J16660n
271 GNARLS BARKLEY - SMILEY FACES JU670n

MOBILEWATCHES

11 MORSE CODE J162Zon
21 OLIFANTENKOOR J16230n
VI D E O RINGTONES 31 IMPORTANT BUSINESS CALL J16260n
Nelly Furtado 6) LUCHTALARM J16250n
Promiscuous 51 HEFTIG ZOENEN J16260n
61 OUDE TELEFOON J16270n
71 BEER GARDEN J16280n
81 GROTE HOND J16290n
91 BASSIE BELASTINGSDIENST J16300n
101 GILLEND SPEENVARKEN JUSlon
11) CRAZY FRDG-KNIGHT RIDER J16320n
121 DEMON-OEPS J16330n
131 MESSAGE FROM DARK SIDE J16360n
161 DRONKEN TELEFOON J16350n
151v8 MOTOR J16360n
161 FIETS TOETER J16370n
17) EEND J1638on
181 WIPPEND EEKHOORNTJE J16390n
191 GRAPPIG NIEZEN J16600n
m G.BTndey
Smiley Faces
1 M asen ZPIBESMELKJEh SOETWARE

&N\”O&jW&IJI] wil blj Jarrba en SV naar 636* MOBILE FLASHLIGHT MOBILE DISCO MOIILESATELITE

I Bevestigjr*  Klikop

Controleer voordat je bestelt of je telefoon geschikt is voor het product van je keuze en dat je de juiste WU /GPRS/UMTS instellingen "AJamba is een senvice van Jamster Int. Route des Arsenaux 41. Case Postale 249, O—{_:|_705.Fr|bourgY Zwiterland. In de we-
hebt. pap en pap vo:r o.a, Nalokla 3100, 3220. 3650. 3660, 6230, 6260, 6600. 6630. 7260. 7610. 7650. kleIG FLn Oub am]rmlenst Oanang ]e een d()\MﬂOad EE:E[ van 1 rlngtOrE Gnd , [ij, r%] mc’ Vlfho I’Ing-
Samsung E300, E700, E800, P510. Funsounds en Real Ringtones voor o.a. Nokia 3200, 3220, 3650, 3660. 5140, 6230, 6260, . . . . . .

6600, 6630, 6810. 6820, 7200, 7260, 7600, 7610. 7650, Samsung E300, E600. E700, E800, P510. Videoringtones voor tm’ anSGJrKB) +lv‘a”pamr (irnl Anlmed V‘a"pamfs, ZIW |m en Trmes) + 1 garm (IMUSIEf Somﬁres en mle \Am)
Nokia 3650, 3660. 6600, 7610, 7650, N-gage (QD). Software en Games geschikt voor de meeste Nokia 6230, 6610, voor maar €4,50 - dat is bestellen vanaf €1,50/product! Als je geen gebruik van de service meer wilt gebruiken SVS stopclubfun naar

3510(i), 7250(i), 6100, 6600. Samsung E600, E700, E800, P510, Voor een compleet overzicht ga naar www.jamba.nl 4636, Net geerIk[ teqﬁd blljﬂ geldlg tot het moment van afmeldlng Mn(kf]aﬂg Wraag t%stemnng aan je ouders voordat je bestelt.
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