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WAR or' m WORLDS
BUSHIDO BLADE 2
TOP GEAR OVERDRIVE

LODERUNNER 2
HERETIC 2

GET MEDIEVAL
SHOGO
EXTREME-G 2
MYTH 2
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PC CDFROM, PLAYSTATION, NINTENDO 64, DREAMCAST, GAME BOY |



GOOLBMR”S

Vanaf 27 november in de winkel

Coolboarders is terug. Het ultieme, meest realistische snowboardspel dat ergens op eenzame hoogte prijkt. Met zoveel nieuwigheden dat je er een chronisch zuurstoftekort van krijgt.
Ok, diep ademhalen... Hier komen ze. Adembenemende graphics, dubbel zoveel circuits, 20 personages, 16 official 1999 Burton and Ride snowboards, een fighting en wild avalanche
mode, 6 world class events, 5 skigebieden, 3 moeilijkheidsgraden én een split screen mode. En om helemaal beginnen te ijlen is Coolboarders 3 compatibel met de Dual Shock Controller.

www.playstation-europe.com

DO NOT UNCERESTIVATE THEFONERCF HAYSIATION

8 0900/00000 « POWERUNC™ NL 0909 9.000.000

Cool Boarders is a trademark of Sony Computer Entertainment America Inc. Designed and developed by Idol Minds, LLC. Published by 989 Studios. 989 Studios and the 989 Studios logo are trademarks of Sony Computer
Entertainment America Inc. ©1998 Sony Computer Entertainment America Inc.


http://www.playstation-europe.com
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r»€fPULOUS 3

Een Goddelijk spel dat tot ongekende
hoogten stijgt wanneer de fantasti-
sche magische spreuken worden
aangewend.

THE LECEHD OF

EELOJt

Met Zeida, Ocarina Of Time,

heeft Miyamoto een meester-
werk afgeleverd. De hoogste

score van de maand.

ABE'S EMOOUS
Een tussendoortje? Maar dan
wel een bijzonder smakelijk
tussendoortje!

SHOCO

In de 3D shooter Shogo gaan PR
geweld en humor hand in hand. Het pak® (W
kende verhaal en de goede interaktie

met de characters maken het gebrek aan grafi-
sche details volledig goed.

METAL CEAH

SoLID A
Volgens Boris het beste

PSX-spel van het jaar.
Need we say more?

CHOTE OOWEH
EIMOUETE SB
Voor de vierde keer in successie
kunnen de lezers de beste games van
het jaar kiezen. We zijn zeer benieuwd wie dit-
maal de Power Awards in de
wacht gaan slepen.

ACTUA TENNIS

Een dikke acht voor Actua Tennis van A A
zowel J.J. als Ed. Met name de puike

gameplay verdient alle Iof.

MASK OF ETEHNITT

King’'s Quest gaat

KING'S OUEST &,
/i 6

hardcore en tilt

“met z'n oogstrelende
Av3D en span-
W nende aktie het

adventure genre

N"de
~ volgende
Neeuw in.

SILLICON %/ALLET !
Een even weirde als verslavende game 5 b
die je nog lang zal blijven

heugen als je de moeite neemt je

erin te verdiepen.

HEHECTIC S

Geen Unreal of Half Life, maar Herectic 2
biedt genoeg spanning, mysterieuze
omgevingen en kanonnevlees om de
shooter-liefhebbers op hun wenken

i te bedienen.

OU FOTOSTHIO

Op veler verzoek fabriceerden

Andreas & Friends een nieuwe aflevering
van de nu al legendarische PU-strip.

MTTH S

Betere en meer

gevarieerde graphics,'

nieuwe units en speelomge-"
vingen plus een bijzonder ge-
bruiksvriendelijke interface maken
van Myth 2 een zeer geslaagde
opvolger.

BOOTHAHTEST iy
Boris vertrok naar Schotland om
Body Harvest te spelen. Een RPG
met adventure-elementen over
agressieve buitenaardse wezens..

FIFA SOCCEH SS

De stelling dat Electronic Arts met hun
Fifa-cyclus de perfecte voetbalsims
maken, komt steeds dichter in de buurt
van de waarheid.

BEO JACK

Een heerlijk, avontuurlijk, fraai en span-
nend adventure dat piraten neerzet zoals
ze waren:; grof, bot, lomp en bloeddorstig

AOOCALTOSE

Kruip in de huid van Bruce Willis en
ren, spring, knal, dood, rol, zweet,
lach, bid, huil, werk en bewonder.

EMTBEME C 3
Verrassend is dit tweede deel
niet, maar houd je van WipeOut-
achtige games dan zul je er on-
getwijfeld je vingers bij aflikken.

KWVABTETJE
STBAALJACEB-
SIMS

J.J. testte MIG-29 Fulcrum, F-16
Multirole Fighter, F/A-18E Carrier
en Total Air War en kotste heel
wat zakjes vol. Een viertal uitste-
kende games overigens.

MS COMBAT
FLICHTSIMULATON \]
De mooiste en meest realistische WO II- 1
flightsim van dit moment. Het feit dat je

moderne vliegtuigen uit MS Flightsimulator in dit
spel kunt importeren maakt de gameplay heel
verrassend.

NO ONE CAN STOO
MB.DOMINO

Mr. Domino is een even complex als 1
fenomenaal spel. Een aanrader voor alle
puzzel- en dominofreaks.

Jii

Populous

Shogo

Spearhead

War Of The Worlds
Missing In Action
Actua Tennis

King's Quest 8, Mask Of Eternity
Herectic 2

Recaoil

Get Medieval
Trespasser
Loderunner 2

Pro 18 Golf

Myth 2

The Fifth Element
Urban Assault

OD.T.

Barrage

Fifa Soccer 99

Red Jack

Rage Of Mages
MIG-29 Fulcrum

F-16 Multirole Fighter
F/A-18E Carrier

Total Air War
Microsoft Combat Flightsim
Powerslide

Madden 99

NHL 99

Swing

Revenge Of The Arcade
Skull Caps

1=»1-A V'SIiTA'V1O

Abe’s Exoddus
Metal Gear Solid
Bushido Blade 2
Actua Tennis
Music

G-Darius

Pocket Fighter
X-Men Vs Street Fighter
Actua Soccer 3
Apocalypse

Mr. Domino

NFL Blitz

Actua Golf 3
Actua Pool
Eliminator
Starcon

Tribal

Lemmings

fSIIISI-TEISIDO 6 4

Zeida

Sillicon Valley
Bomberman Hero
Body Harvest
Extreme G 2

Top Gear Overdrive

Boekensteun

Power Top 10
Screenshots

Power Enquéte 1998
Made In Holland
PowerWeb Update
Fotostrip

Eeuwig Leven
Power Sales

De Qwifz



Zoals jullie natuurlijk al weten, beloont de PU-redaktie in ieder nummer de leukste,
interessantste, slimste, domste of gewoon de idiootste ingezonden brief/e-mail

met een prijs.

De komende maanden stelt Electronics Nederland (distributeur van onder andere
gamesaccessoires) een fraaie Ultra Racer beschikbaar voor de Brief Van De Maand.
De Ultra Racer is een handheld controller met mini analoog stuurwiel, tien
programmeerbare vuurknoppen en LED indicator. De Ultra Racer is er in

specifieke uitvoeringen voor PC, N64 en PSX en heeft een

winkelwaarde van f 99,- / BEF 1950. Stuur jouw inzending

voor de Brief van de Maand naar Power Unlimited, Yo!

Post, Postbus 9805,1006 AM Amsterdam.
E-mail; power@bpa.n

twaseeil
tMaensduB,
VO6Fk«t, |
Ik ging met mijn i
wekelijkse boodsch~”n|
de Super de Boer.
Eenmaal aangekomen, i
zwakt door de hoeveelhe
lucht, strompel ik naar de |
tenafdeling.
Het verbaast me dat er geen Power
Unlimited te vinden is, maar dan be-
denk ik me dat die natuurlijk uitver-
kocht zal zijn.
Ik kijk verder en opeens slaat mijn
hart een stuk of zeven slagen over;
in een hoekje zie ik een paar PU's
zwaarverminkt en verfrommeld lig-
gen! lk kan mezélf nog net staande
houden, ik wankel naar de
vermoorde heilige tijdschriften en
probeer ze nog een beetje op te
lappen, maar ik weet dat het al te
laat is.

% /OLLE VE-fAsrarvo
Was Thomas wel bij zijn volle
verstand toen hij het snelste race-
spel op elke console testte

(F-Zero X)?

I doubt it, ikzelf heb namelijk de
Japanse versie alweer een tijdje en
het blijft een van de tofste spellen in
mijn collectie. In de review wordt ook

tme helemaal le ™ |
Irest van de-6ag
asvoorbijtoM a I™ vi
Wik wordt als ik's
teen plan vorm in
I"uele vralMncfing \«ialle
| Boer-f$alen!
' de Greet, EgnnotKii

JtaryBaklsr, FinstemtMB

I vij houden wel van mensen wt
eigenwijze ideeén maar brand-
stichting lijht ons net iets te
rigoureus. En wedden dat ze in
het brandstichtersgestioht geen
Power Unlimited verkopen? Fiet
getreurd Wouter, wat dacht je
van plan B? Keem een baantje
als vakkenvuller bij de Super
en zo kun je stiekem een oogje
op de PU's houden. Als aanmoe-
digin? belonen wij je brief met
een Ultra Racer.

met geen woord gerept over de
dertig verschillende parcoursen die
barsten van de tunnels, kurkentrek-
kers, loopings en gele speedboosts
in de vorm van een pijl en het meest
subtiele aanvalssysteem ooit: d.m.v.
de R- en Z-knoppen kan je je voer-
tuig in een ‘spinattack’ lanceren
waardoor je andere voertuigen

(dertig in totaal!) van het parcours af
kunt rammen. Na iedere eerste
ronde krijg je de beschikking over
boosterenergie waarmee het moge-
lijk is om, als je voldoende snelheid
hebt, door de lucht te suizen, je
moet verschillende cups veroveren
(Jack, Queen, King, Joker en X) in
vier verschillende moeilijkheidsgra-
den en dan is er nog de geweldige
four-player optie waarin het tot de
laatste meters onzeker is wie er zal
winnen.

Dit spel is minstens een 8,8 waard!
De graphics vind ik, bij dit spel, van
ondergeschikt belang, het gaat om
de pure aktie! Ik eis dat jullie een
rectificatie plaatsen!

Mare van Otterio, Houten

S We hebben Thomas maar meteen om
een reactie gevraagd.

Was ik wel bij mijn volle verstand
toen ik de preview van P-Zero Z op
papier zette? Een hele duidelijke
vraag waar ook een duidelijk ant-
woord op te geven is: ik was vol-
komen bij mijn verstand, (aar hoe
haal ik het dan in mijn botte har-
ses om dit spel slechts een 5,9 te
geven? Welnu, ook hier is een ver-
klaring voor. Ik ben in mijn oor-
deel teveel uitgegaan van de voor-
lopige versie die ik onder ogen
kreeg. Inmiddels heb ik de defini-
tieve uitgave getest en moet ik
toegeven dat de cijfers voor de
speelbaarheid en graphics een paar
punten hoger mogen liggen. Ik
blijf echter van mening, ook al
trap ik Mare hiermee op zijn tere
gamersziel, dat P-Zero Z te weinig
zout en peper in zi{'n reet heeft
om tot de Power Hall of Games te
mogen toetreden.

ISIIEUWS /I XCMTEFt
DE- X0 iM
Hier weer een brief met wat sappige
informatie uit het verre Oosten.
In Japan is het ‘computerweer’ erg
stormig, wat inhoudt dat de
concurrentiestrijd in volle gang is.
Nintendo gaat lekker en heeft zeker
een paar hele goede games
gereleased. Vooral F-Zero 64 was
smullen voor de racegamesfan,
maar er is meer. De N64 DD zal
snel volgen en Zeida 64 is zo prach-
tig dat je, als Sony fan, meteen een
N64 zal willen kopen. De oude coole
sfeer is helemaal terug.
De Color Game Boy duurt ook niet
lang meer en zal in Japan rond de
8.900 Yen (zo'n f 140,-)
kosten en het scherm is
heerlijk helder. Verder
doet Nintendo hele
goede zaken met het
inmiddels wereldbe-
roemde (?) Pikachu
waar een Game Boy 64
game voor is
uitgebracht.
Sony gaat gewoon
keihard door en Ko-
nami's Metal Gear So-
lid is een hit, verder
nog nieuws van een
heuse PlayStation
‘draaitafel’ voor DJ fans want de
game Beatmania is een vette hit in
de arcadehallen. Het doel: produ-
ceer een brute hit en scratch de
origineelste stukken als een ware
Jazzy Jeff. De DJ tafel is best groot
en kost tot m'n verbazing ook niet
eens zo heel veel: zo'n f 120,-.
Sega is echt bezig! De reclames
flitsen over de buis en de bladen
staan helemaal vol. Als je lef hebt,
moet je de 3D 128 bits Sonic even
checken. Mijn God! Sega heeft echt
van z'n fouten geleerd!
Nu zal Sony wel weer een antwoord
hebben op Sega's DreamCast, dus
dan kan het helemaal leuk worden.
Dat antwoord zal wel tot 2001 op
zich laten wachten, want Sony ziet
nu nog geen reden om een nieuwe
PSX uit te brengen. Ze releasen ge-
woon bruut door.
Ammer Reduron, Seki-Shi (Japan)

0 Allles goed en wel, maar hoe kun-
nen we Sonic 128 checken als het
spel pas eind december in Japan



verschijnt? Heb je er overigens

wel eens over nagedacht om onze
Japanse correspondent te worden?
Heus, we betalen goed.

ortooM M /xam tsiE

Ik heb effe een paar vraagjes over
de Sega Dreamcast die eind vol-
gend jaar uit gaat komen.

1) Hoeveel gaat-ie kosten?

2) Hoeveel gaan de games kosten?
3) Kan de release datum nog veran-
derden? Ik wil namelijk zo snel mo-
gelijk achter dat ding zitten.

4) Staan de games op cartridges of
op CD's?

5) Is-ie mijn geld waard?

6) Hoe spectaculair is Sonic in 128
bit?

Ik hoop op antwoord. Later.

Dimitri van Es, Den Haag

1 Vle hebben meteen met Gameworld
Distributie gebeld, want Gameworld
is een importeur die sommige ga-
meshops van een aantal Japanse
DreamCast-machines zal voorzien.
Hun antwoord:

1) De importversie van de Dream-
Cast zal zo tussen de 11499,- en
i1699,- liggen, maar daar krijg
je dan wel drie ?ames bij (Pen Pen
Triason, Sega Rally 2, ?irtua
Fighter 3.

2) De importsoitware kost tussen
Oe 150 en 199 gulden.

3) Eind november zal de DreamCast
via de import te verkrijgen zijn,
terwijl hij ongeveer een jaar
later oiiiloieel in Europa wordt
?epresenteerd. Exacte Europese re-
easedata staan nog niet vast.

4 CD’s.

5) Jazeker, de hele wereld zal de
DreamCast willen zien omdat de
speoiiicaties veelbelovend zijn!
6) Heel spectaculair. Als een iia-
rio-achtig spel met de snelheid
van de klassieke Sonic-games.

/IxIxisi O E xuir»
Het is een mooie herfstavond, als ik
me ineens realiseer dat ik me achter
de beste uitvinding van deze eeuw
bevind: de PlayStation. Deze godde-
lijke spelcomputer be-
schikt over een arse-
naal aan
wereldspellen. Ik
neem als voorbeeld
maar even het door mij
bekroonde superspel
Tekken 3. Halleluja, wat
een zalig spel. Dit is het
mooiste, snelste,
wreedste en beste spel
in zijn genre.
In een van mijn dooie
hersencellen zweefde
een vage herinnering
aan een of ander flut-
spelletje dat beter dacht te zijn dan
Tekken 3. Fighters Destiny heette
dat, geloof ik. Wat een braakspel!
Was Kees dronken toen hij dit ging
testen. Hoe kan iemand met zoveel
ervaring dit braaksel van een spel
een 8.8 geven. Als Tekken 3 een 9.5
krijgt, en Fighters Destiny een 8.8,
nou dan klopt er echt iets niet.
Verder vind ikjullie blad helemaal
perfect, vooral de (p)reviews van Ed
zijn tof.
Niels Heutink, Nieuwegein

m Het nog een brie! van iemand ge-
lezen die de 1B4 heilig verklaart,
kort daarop gevolgd door een briei
over de goddelijke” opties van de
DreamCast. laten we nu maar roepen
dat de beste uitvinding van deze

eeuw de spelcomﬁ)uter IS, dan zijn
we gelijk van al die haatmail ai.

EE™ ELFJE!

Hoi Power Unlimited, mijn naam is
Adrienne en ik ben elf jaar. Ik heb
net vandaag de PU gekregen want
ik mocht er een abonnement op. lk
ben helemaal gek van Tomb Raider
en Lara Croft en het wordt maar
weer eens tijd dat er een TR 3 komt
want het is zo saai als je TR 1en
TR 2 al uit hebt.

Ik vind het maar stom dat ze Lara
gaan na apen (nieuwe spelling
sucks) met Drakan enz.

Gisteren heb ik Mortal Kombat the
movie 2 gezien, het was wel een
coole film alleen er was vre-se-lijk
computer geanimeerd.

Abe’ Oddysee vond ik een prachtig,
leuk, komisch en moeilijk spel, maar
het was het denkwerk echt wel
waard!

Jullie PowerWeb ziet er leuk

uit. Ik ben bezig met een
eigen homepage en dit is
het adres:
http://protxt.com/adrienne.
Met virtuele groeten aan
Nancy (en feliciteer haar
met haar zwangerschap)
Boris, J.J., Thomas, Kees,
Ruben, Mark B., Jan, Ed,
Skate, Andreas en Bjorn.
Adrienne

B wij houden van alle Pi-lezers,
maar voor meiden van elf hebben
wij een zwak. Zeker als ze al een
eigen website kunnen opzetten!

BOTTE H/XNSES

Ik ga eens even zware kritiek
leveren. Ed, hoe haal je hetin je
botte harses om F1-WGP een 7.4 te
geven ? Om een paar van jouw min-
puntjes te noemen:

1.Het stuurwerk. Volgens mij heb jij
de bedoeling van de 3D-stick nog
niet helemaal door. Ik zal even uit-
leggen hoe hij werkt. Als je hem he-
lemaal naar rechts duwt dan maak
je een flauwe bocht. Duw je hem
schuin naar beneden dan maak je
een scherpe bocht.

2. De moeilijkheidsgraad. Volgens
jou was je na een dag rijden niet
verder dan de derde plek. Vreemd
omdat ik in één keer wereldkam-
pioen werd met 40 punten verschil
op nummer 2, en dat terwijl dit mijn
eerste F1 game is!

3. Het camerawerk. Dat draaien in
de bocht is bedoeld als hulp, het
geeft aan welke kant je op moet stu-
ren. Ook is er op de baan een soort
zwarte lijn die de ideale lijn aan-
geeft, dus als je deze blijft volgen
dan blijft de camera keurig achter je.
En die twee ervaren race gamers
waren vast Jos Verstappen en mijn
buurman want die kunnen allebei
niet rijden.

Taco Venhuis, opiejopie@hetnet.ni

BEven een reactie van Ed.

1.1k geef toe dat ik in het
algemeen nog steeds beter uit de
voeten kan net de knoppen dan met
de stick. Kaar voor dit nummer
testte ik Top Gear Overdrive, dat
alleen met de stick is te
besturen, en dat ging fantastisch.
2. Het feit dat ik zo slecht
presteerde, had natuurlijk heel
veel te maken met de besturing die
mij niet lag.

3. Het camerawerk mag dan als hulp
bedoeld zijn, ik vond het

gewoon irritant, al blijft dat
natuurlijk een persoonlijke me-
ning.

Die twee ervaren racegamers waren
jJongens die al racegames speelde
toen jij nog met je vingers in de

poep zat te graaien, dus zij
sterkten mij in mijn mening.
Hierbij nodiﬂ ik Taco (en Eeloo
Weseman die het ook niet met mij
eens was) uit om eens bij ons op
de redaktie langs te komen en me
de fijne kneepjes van Pl WGP uit
te leggen.

MAXdSCHE
WOOBOEM

Het is vrijdag 25 september, mijn va-
der komt mijn kamer binnen. Hij
spreekt de magische woorden:
‘Zoon, je mag nu eindelijk een 3D-
kaart kiezen. Het maakt niet uit of
het een paar ruggen kost, als jjj
maar happy bent.’

Ik kon mijn grote oren niet geloven!
Meteen ging ik naar buiten, roste
mijn zus van haar scooter af en
ragde de stad door. Ik zag gelijk de
eerste computer-speciaalzaak. Ik
rag de scooter de fietsenstalling in
en ren de zaak binnen. De verkoper
pakt een MiroHiScore2 3D met
Voodoo 2 en 3DFX. De tweede die
ik onder ogen kreeg, was een Ma-
trox Mystique G200. De derde kaart
bleek een MiroHiScorel met
Voodoo 1 en 3DFX.

Mijn vraag is of deze drie 3D-kaar-
ten wel op mijn systeem draaien,
want ik heb een Pentium 200 MMX
met 32 SD RAM geheugen en een
CD-Rom met 12x speed en een gra-
fische videokaart van Matrox Mille-
nium 2 4 Mb RAM geheugen.

Ryan (the Jan-fan) Saridin, Alkmaar

I De Voodoo 1 kaart
doet het zeker, de
beide Voodoo 2
kaarten zullen het
waarschijnlijk ook
doen. Omdat je al
een Matrox SVGA-
kaart hebt, is het
wellicht goed om
voor de Mystique te
kiezen, maar echt
veel maakt dat niet
uit. Trouwens, geef
ons ook zo n vader!

Aivrf

fVEIVTt/VOO-T»
Ik ben een maandelijkse lezer van
jullie magazine, maar ik begin me
toch stilaan af te vragen of jullie anti-
N64 zijn.
Ik kwam in de winkel en zag de
nieuwe PU van oktober liggen. Ik
koop hem en begin te lezen, maar
zodra ik bij de N64 reviews kom, is
het afgelopen met de lol. F-Zero een
magere 5,9, Off Road Challenge 6,0
en FlI World GP 7,4. ledereen weet
dat deze spellen toppers zijn, moes-
ten ze op de PSX uitkomen dan
zouden ze een lekkere vette 10 krij-
gen.
PS: het enige toffe aan deze PU
was de Mission Impossible poster.
Wim Brokken, Merksplas (Belgié€)

I Meer posters dan maar?


http://protxt.com/adrienne
mailto:opiejopie@hetnet.ni
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Heeft je pa geen
tijd voor een potje
Quake maar zit-ie
constant met z'n

neus in het
Financiéle Dagblad?
Dan is de kans
groot dat hij de
koers van zijn
aandelen volgt.
Laat'm maar goed
zenuwachtig
worden over de
financiéle crisis in
Azié of zo, Quake jij
gewoon lekker
verder. Alhoewel?

Binnenkort verschijnt
Wall Street Trader, een
spel waarmee je moet
bewijzen dat je de
economie begrijpt en
de financiéle wereld
naar je hand kunt zet-
ten. Van kleine beleg-
ger tot direkteur van
een multinational, hoe
beleg je een kapitaal,

hoe zorg je dat je er
winst aan overhoudt
en hoe zet je de con-
currentie een stevige
hak? Je leert het
spelenderwijs in

de (Nederlands-
talige) game Wall
Street Trader.

nEALLtS-
TtSCH

Het aardige

van deze

game is, dat

de gepresen-

teerde ont-
wikkelingen

in de wereld

heel reéel

overko-

men. Een

crisis in de

Golf heeft direkt in-
vloed op jouw aan-
deeltjes Shell, om
maar eens iets te noe
men. Deze gebeurte-
nissen zijn losjes ge-
baseerd op
nieuwsfeiten uit 1997,
dus het ziet er alle-
maal heel realistisch
uit.

Een spel voor grote
mensen? Zeker. Be-
wijs maar eens hoe
groot je bent; ‘Hé pa.

Het gaat goed met de golfsport. Golf wordt
steeds minder elitair en onder aanvoering
van Tiger Woods slaan ook steeds meer

jongeren een balletje.

Bovendien verschijnen er ieder jaar weer
steeds betere en mooiere golfgames

Na bijvoorbeeld Elec-
tronic Arts (Tiger

Woods) en Psygnosis
(Pro 18 Golf) is het nu

met Links LS ‘99 de
beurt aan Access.
Links LS behoort al ja-
ren tot de top van de

ik heb drie miljoen
winst op mijn aande-
len Microsoft, zal ik
verkopen?’

Tt A

I AN

[ -0 add tt [0 twe
rt cucHon. taant

golfgames. De nieuwe
‘99 versie zal die posi-
tie alleen maar verste-
vigen, want het spel is
uitgebreid met zo’n 25
nieuwe features. Be-
langrijkste nieuwsfeit is
echter dat je met Links
nu ook kunt golfen op
St. Andrews, zeg maar
het Mekka voor iedere
golfbal. Deze Schotse
baan wordt gezien als
een van de meest uit-

WORMO
ARMAGEDDON

De afgelopen weken
was er op internet
(http://worms.team17.
com/sneaky/) een
sneakpreview van
Worms Armageddon
te zien. Tot onze grote
vreugde blijkt Team
17 een zwak voor
jullie favoriete ga-
mesmag te hebben,
want in een van de
screenshots was het
PU-logo verwerkt
(Worms editor).
Kijk, dat zien wij graag.
Dus maken wij met
veel plezier een beetje
extra reclame voor het
allerbeste spel van

Ro
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dagende en lastige
courses van de wereld.
Vooral de superdiepe
bunkers zijn levensge-
vaarlijk voor iedereen
die zijn (digitale) handi-
cap omlaag wil halen.
Links bevat nog drie
andere banen: Arnold

de jaren negentig.
Worms Armageddon is
fantastisch. Krijgt ongel-
twijfeld een tien, ren
dus meteen naar de
winkel en koop die CD-
ROM!

ISftEUW

Zo, en dan nu weer te-
rug naar de feiten.
Worms Armageddon
heeft nieuwe levels,
nieuwe scenario’s,
nieuwe audiotracks,
nieuwe special effects
en, belangrijken
nieuwe wapens.

Wat dacht je bijvoor-
beeld van Aqua
Sheep, Earthquake,
French Sheep Strike,
Indian Nuclear Test,
Sheep Launcher, Mole
Bomb en de onmis-
bare Flame Thrower?
Niet slecht toch voor
een stelletje pieren.
Binnenkort meer
Worms.

Palmer’s Bay Hill Club
& Lodge, Entrada in
Snow Canyon en Lat-
robe Country Club.
Kenners weten ge-
noeg.

Volgende maand een
review.


http://worms.team17

W

L D

M ETA A L.

Wild Metal Country is een nieuwe Tank Simulator geproduceerd door DMA Design en
uitgegeven door Gremlin Interactive.
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Doel van het spel Is om
de drie be\woonbare
planeten in hetTehric
stelsel terug te verove-
ren op de machines
die daar al het biolo-
gische leven hebben
uitgeroeid nadat ze
door hun menselijke
scheppers de mo-
gelijkheid kregen om zelf
na te denken.
De besturing van de
tanks is verrassend intui-
tief en dankzij een uiterst
intelligente physics-
engine is het een genot
om te zien hoe de ver-
schillende soorten tanks
omgaan met de afwisse-
lingen in het terrein. De
gameplay is recht door
zee maar biedt dankzij
een goede Al erg veel
diepte.

De vijandelijke tanks
hebben het gedrag van
dieren. Sommige leven
in groepen en andere
zZijn eenzame jagers. Met
bepaalde vijandelijke
tanks kun je zelfs vriend-
schap sluiten.

Het is duidelijk dat de
multiplayer optie van

S VAA te M

deze game heel veel
moois belooft en zeker
de goedkeuring zal kun-
nen wegdragen van die-
hard Quake liefhebbers.
Wild Metal Country zal
begin volgend jaar uitko-
men op de PC en later
ook op de N64.
Binnenkort een volledige
review.

BORIS
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Even leek het erop alsof de ontwikkelingen
bij de produktie van geluidskaarten stil was
komen te staan, maar Creative Labs door-
breekt die stilte met een indrukwekkende
nieuwe kaait de Sound Blaster Live.

De Sound Blaster Live
combineert de kwaliteit
en prestaties van pro-
fessionele apparatuur
met fraaie surround-
sound mogelijkheden.

Deze nieuwe intergra-
tie van 3D-geluid heb-
ben ze bij Creative
Labs Environmental
Audio genoemd. Sim-
pel gezegd komt dit er
op neer dat je het com-
putergeluid de hele ka-
mer kunt rondsturen
en speciale 3D-ge-
luidseffecten levens-
echt (voor, achter, links
en rechts) te horen
krijgt. Dan moet je ove-
rigens wel over vier
speakers bezitten.

Die vier-speakerset
wordt overigens ook
door Creative geleverd.
Hierbij kun je kiezen uit

de PCWorks Pour-
PointSurround (vier sa-
telliet luidsprekers en
een subwoofer) of uit
de Desktop Theater
5.1 (centrum luidspre-
ker, vier satelliet luid-
sprekers, een sub-
woofer en ingebouwde
Dolby Digital Decoder).

o/vocrroc
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We hebben de Sound
Blaster Live met Cre-
ative-speakers op de
redaktie getest en we
waren zeer onder de
indruk van de geluids-
kwaliteit en de soft-
warematige afspeel-
en instelmogelijkhe-
den.

Niet alleen hebben we
het hier over waar-
schijnlijk de beste en
meest krachtige PC-
geluidskaart van dit
moment, maar met En-
vironmental Audio ook
over een mogelijke
nieuwe industriestan-
daard.

Een fiks aantal spellen-
makers heeft toege-
zegd deze techniek te
zullen ondersteunen
voor o.a. Heavy Gear
Il, Trespasser, Daika-
tana. Dungeon Keeper
2, Populous 3, Shogo,
Starslege, Blood 2 en
Myth 2.

Bij de Sound Blaster
Live wordt in ieder ge-
val Unreal, Cubasis AV,
Sound Forge en Mix-
man Studio meegle-
verd.

Meer info:
www.sblive.com


http://www.sblive.com
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In deze aflevering
van TechTalk onder
andere aandacht
voor de opvolger
van de PlayStation,
Nintendo's
PowerGlove, een
walkman die MP3-
bestanden kan
afspelen en Sega's
Naomi.

1f Vorig jaar nog ver-
telde Chris Deering,
hoofd van Sony Elec-
tronic Entertainment
Europe mij dat er de
eerst komende paar
jaar geen opvolger zou
komen voor de Play-
Station.

Nu de Dreamcast dich-
terbij komt en er
steeds meer screen-
shots van Dreamcast-
spellen in de media
verschijnen, lijkt Sony
het toch een beetje be-
nauwd te krijgen en
het gerucht dat een
PSX 2 binnen niet al te
lange termijn gaat ver-
schijnen, wordt dan
ook steeds sterker.

Zo hoorde Boris van
een Schotse game-
ontwerper dat hij op de
laatste Tokyo Game-
show al, zei het in het
grootste geheim achter
gesloten deuren, een
werkende versie van
een PSX 2 mocht be-
kijken.

Op internet gaat het
gerucht dat Sony op
de dag voordat de
Dreamcast op de
markt gaat komen,
officieel de specs en
de nieuwe naam van
de PSX 2 wereldkun-
dig zal gaan maken

(als dat waar is, heeft
het toch wel veel weg
van een paniekreak-
tie). Andere geruchten
zZijn dat de PSX 2 niet
op polygonen zou zijn
gebaseerd, maar op
voxels. Net als Project
X dus.

Het sterft van de praat-
jes op het net, maar de
meest voorkomende
speculaties heb ik voor
je op een rijtje gezet:
CPU en Sound Pro-
cessor zouden vrijwel
dezelfde zijn als voor
de Dreamcast, hoewel
sommigen denken (ho-
pen) dat er een 256-bit
processor zal worden
gebruikt. Verder is op-
vallend dat vrijwel ie-
dereen praat over 24
Mb SDRAM en 6 Mb
TextureRAM en een
DVD-drive in plaats
van een CD-ROM. Een
56Kbps modem ont-
breekt in geen enkel
lijstie. We zullen zien.

1f Wie kent de Po-
werGlove van Nin-
tendo nog? Niemand?
Het project is min of
meer mislukt, maar dat
weerhield de ma-

kers van The

Glove er niet van

om het concept

weer te ontdoen

van z n spinnerag-
gen.

In de zogenaamde
‘simulated analog
mode’ detecteert

The Glove het bui-
gen van de pols en
bestuurt zo een
karakter of voer-

tuig op het

scherm.

De Glove

pulseert

het digi-

tale sig-

naal naar

de N64 of

PSX

waardoor

het net

lijkt of je

een ana-

loog signaal door-
stuurt. Dit lijkt een
beetje op de techniek
die sommige ‘turbo’
joypads gebruiken om
de schietknop te auto-
matiseren.

De Glove werkt overi-
gens ook gewoon in
volledig digitale of ana
loge mode.

"Nu MP3 de populair-

ste vorm van audio-
compressie is op het
internet, kon een spe-
ciale walkman niet uit-
blijven. De Rio van het
bedrijf Diamond is een
draagbare speler die
MP3-bestanden kan
afspelen, welke via
een flashcard van 32
of 64 Mb van een PC
worden gehaald.

Er passen ongeveer
40 minuten audio op
de 32 Mb flashcard in
de hoogste sample-
rate, maar velen zullen
met een lagere
sample-rate genoegen
nemen waarna er on-
geveer een uur op
past.

Door de flashcard
heeft de Rio geen be-
wegende onderdelen,
zodat hij niet overslaat
bij schokkende bewe-
gingen.

De Rio is ook klein (9,5

X 7 cm) en licht (onge-
veer 120 gram) maar
zal zeker meer dan
400 gulden gaan kos-
ten.

"De Dreamcast lijkt

voor Sega in de
breedte zijn
vruchten af te
werpen. De ar-
cade-divisies

van Sega genie-

ten namelijk
mee van de
technologische
ontwikkelingen
die het Dream-
cast-team reali-
seert, en dat is
te merken aan
Sega’s nieuwe

Naomi-board.

Deze nieuwe coin-op
hardware lijkt in vele
opzichten op de Dre-
amcast, maar heeft
twee keer zo veel RAM
(32 Mb) en VRAM (16
Mb) dan de thuisversie.
Het meest opzienba-
rende is dat de VMS-
Units van de Dream-
cast console gebruikt
kunnen worden met de
Naomi coin-ops, zodat
je data kan overbren-
gen van de arcadema-
chines en je huiscon-

sole en vice versa.
Cool!
Op de JAMMA, de ar-
cadeshow in Japan,
leidden de games voor
de Naomi tot veel bij-
val. Toch werd het en-
thousiasme enigszins
getemperd door het feit
dat de Naomi niet de
high-performance ma-
chine is als veel (ook
interne) developers
hadden gehoopt. Die
kroon wordt
momenteel
gedragen door
Sega’s dure
Model 3.



z[;*n - - VA«-'-"NV

wasB VeiNWdAIMCC

\ %
\w

PlayStation | .

. PSYGNOSIS eresents e oesmmve: SCI-FI COMBAT GAME. w associarion wir EPIC, CINEMATIC SEQUENCES, ‘sosensor MISSIONS',
' ., MDADARK, TWISTING PLOT. SARjNoSHEDLOADS OF SERIOUS| IREPOWER ADCOSIARNAN

ARRAY OF COMBAT SPACE CRAFT, directed-bv YOU 0ver5 VAST SOLAR SYSTEMS and PLANETS asvou FlGHT FOR FREEDOM.vengeance IS SWEET

L

D D [ DOLBY SURROUtMC]]
PSYONOSIS PlayStation

and PIF~otation are tfalomark'. ot Uony Cfemput®rr ( nlertainmont IrK.*<,olofly Wart,, P*ygruAit 'jyH It'"*-**yqnoMO logo atfr “ or « nn<f" ivao Mof Poygnooij Itd All righto rf?of»f7ed *



Trekkies verenigt u!
Van 5 december tot
en met 2 januari
vindt er in
Diisseldorf een
groots Star Trek
Evenement plaats.

De Duitse stad is na-
melijk het eerste
grondstation van de
Star Trek World Tour,
waar op 4000 vier-
kante meter de origi-
nele USS Enterprise
NCC-1701-D op ware
schaal(l) is nage-
bouwd. Dit levensechte
model biedt plaats aan
zo’'n achthonderd be-
zoekers per uur.
Je krijgt een rond-
leiding van de be-
manning en er zijn
nog tal van andere

attrakties (tentoonstel-
lingen, winkels, restau-
rants, musea, filmvoor-
stellingen). Zo kun je
een blik werpen in de
machinekamer en alles
te weten komen over
de voordelen van de
Warp-aandrijving, of
vanaf de brug een
fraaie presentatie krij-
gen over alle uithoeken
van het StarTrek-uni-
versum.

De openings-tijden zijn
dagelijks van 10.00 tot
22.00 uur.

The Fifth Element is niet al-
leen een extravagant filmspek-
takel van Luc Besson, maar ook een spel
vol aktie en humor. Een paar maanden ge-

kaarten (f 50,- voor
volwassenen,

f 33,- tot 17 jaar) zijn
verkrijgbaar bij alle
voorverkoopadressen
en reisbureaus in
Duitsland, inclusief 150
grote postkantoren in
Nederland. Telefonisch
reserveren kan via:
0900-3001250 of 00-
491805152531. Er is
ook een website:
www.startrekwt.com.

Omdat de World
Tour niet in Neder-
land landt, zul je de
grens over moeten
om bij deze wereld-
premiere aanwezig
te kunnen zijn. Ge-
lukkig zijn de
meeste Trekkies
niet vies van
‘verre’ reizen en in

leden bespraken we de PSX-versie van

The Fifth Element, verderop in dit nummer
vind je een review van de PC-game.

Het toeval wil dat juist nu ook de koopvi-
deo van de film in de winkels ligt. Da’s
goede timing, want dankzij Buena Vista
(film) en Ubi Soft (spel) kunnen we vijf
fraaie Fifth Element-pakketten verloten.
Wat dacht je van een set met de koop-
video, de game op CD-ROM, een
t-shirt, cap en schoudertas? Niet gek,
he?
Het enige dat je moet doen, is ons het
antwoord sturen op een simpele
(kwestie van goed gokken?) vraag:
In welke eeuw speelt het verhaal
van The Fifth Element zich af?
Zet je antwoord op een briefkaart en
stuur die naar:
Power Unlimited, Fifth Element
Postbus 9805
1006 AM Amsterdam 4
E-mailen mag ook: power@bpa.nl.
De winnaars krijgen van ons be-
richt.

feite ligt Dussel-dorf
lekker dicht bij huis.
Warpspeed is dus niet
nodig, 120 km/u in de
auto of trein is vol-
doende voor een uitge-
breide Star Trek-dag.
Voor de ST-fans in hart
en nieren hebben we
een simpele vraag:
Hoeveel kilometer
per uur Is één Warp.
Zet je antwoord op een
briefkaart en stuur die
voor 30 november
naar:
Power Unlimited, o.v.v.
Star Trek World Tour
Postbus 9805
1006 AM Amsterdam.
Onder de goede inzen-
ders verloten we tien
Star Trek World Tour-
pakketten met een toe-
gangskaart voor de
Enterprise, een t-shirt
en cap.
Make it so!

IN
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Als alle distributeurs en publishers op tijd ‘los’ komen,
kunnen we jullie in het januarinummer van Power Unli-
mited onder ander aanbieden: Tomb Raider 3 (PSX,

PC), Grim Fandango (PC), Carmageddon 2 (PC),
S.C.AR.S. (PC, PSX), Buck Bumble (N64), All Star Ten-
nis (PSX), Links LS ‘99 (PC), Ninja (PSX), Baldur's Gate
(PC), Quake 2 (PSX), Heavy Gear 2 (PC), Magic &
Mayhem (PC), Wall Street Trader (PC), Gangsters (PC)
en een grote PowerPlay Hardware Special.

De Power Unlimited van januari ligt vanaf 16 december

~Nin de kiosken.

J


http://www.startrekwt.com
mailto:power@bpa.nl

lk word een beetje misselijk
van al gasten die
tegenwoordig Quake Il lopen
af te zeiken. Nu Unreal een
tijdje uit is, blijkt Quake Il
opeens slechter dan een
strontvlieg. Zo makkelijk!

Ik ben het hier dus
absoluut niet mee
eens. Quake Il was
en is een heerlijke
shoot’em up en voor
echte Quake-heads
zijn de missionpacks
een welkome aanvul-
ling.

In Quake Il Ground
Zero kun je weer naar
hartelust alles aan
gort knallen. Er zijn
veertien nieuwe levels
en tien nieuwe multi-
player levels voor de
deathmatch freaks.

BAD CUVS

O WAPENS |

Naast meer levels

heeft Quake Il Ground

Zero van Activision de 7- N
nodig nieuwe power-
ups, wapens en bad
guys te bieden.
Powerups komen on-
der andere in handige nightvision
brillen, nieuwe energy sucking
bombs en defender Spheres.

De extra wapens mogen er ook
zZijn. Zo is er om te beginnen de
Chainsaw; een enorme, sner-
pende zaag die de maag van je
tegenstander in een keer binnen-
ste buiten keert. Dan is er de ETF
Rifle; een

dubbelloops beest van een gun
die explosieve kogels afvuurt. En
last but not least: de Plasma
Beam: een dodelijk straal die in
één keer door je tegenstander
heen brandt.
Hiermee kun je oude maar ook
nieuwe monsters te lijf zoals de
Stalker; een cyborg spin, de Medic
Commander; een oude bekende
alleen nu uitgerust met
een moderne Hyper
Blaster, de Deadalus;
een krachtigere uitvoe-
ring van de Icarus en
de Carrier; groot, mas-
sief, bruut en zeer do-
delijk. De Carrier is uit-
gerust met twee
chainguns, een nail-
gun en een grenade
launcher.

XAEPO

En dan is er nog de
uitbreiding van Ubi Soft
onder de zeer ver-
dachte naam Zaero.
Maar navraag wijst uit
dat de makers met li-
centie van iD aan de
slag zijn gegaan. Dus
officieel zit het goed.
Deze add-on biedt
veertien nieuwe levels
met een heuse story-
line. Daarnaast zijn er
twee nieuwe death-
match levels, een aantal nieuwe
tegenstanders en zeven nieuwe
wapens.

Met name die laatste optie is leuk

omdat er een Sniper Gun bijzit.

Niet origineel, maar wel vreselijk

leuk om een kogel tussen de ogen

van een guard te jagen.

Zaero is zeker aantrekkelijk qua
prijs die slechts f 29,95 be-
draagt, terwijl Ground Zero
f 79,95 moet kosten.

Quake Il fans kunnen in ieder
geval een fijne, bloederige
kerst tegemoet zien.

JAN
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Opnieuw één redakteur centraal in onze
maandelijkse 'testers-update'.Tja, en dan kun je al
bijna raden wat er aan de hand is, want zwanger is

Mark niet
Nee, tot onze grote spijt moeten we meedelen dat
Mark B. ons gaat verlaten. Hij heeft een vaste baan
aangeboden gekregen en met vrouw, kind,
hypotheek, gokschulden (geintje) was dat aanbod te
verleidelijk om af te slaan.

We vinden het echt jammer dat Mark ons gaat
verlaten want met zijn enthousiasme en kennis was
hij een meer dan gewaardeerde kracht in ons
testteam.,

Mark, heel veel sukses in je nieuwe job!??
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| Speelgoedketen Bart Smit heeft kort geleden een eigen website ge !
opend. Niet zo maar een digitale reclamezuil, maar een site waarbij |
je ook games (voor alle systemen) online kunt bestellen tegen een
scherpe prijs die gemiddeld f 12,50 lager ligt dan in de winkel. |
De digitale winkel staat vol
aanbiedingen, betalen kan
via creditcard of onder rem-
bours. Alle gekochte games
| worden netjes verpakt in

feestelijk Bart Smit-papier.

Scheelt weer een hoop

werk voor de feestdagen!

Het adres:

http:///www.bartsmit.nl.
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Aan het begin van de Zlsie
eeuw werden de eerste
experimenten met kunstmaUg
teven doorgevoerd. Vottedig
autonome robot s werden in
het diepste geheim bedacht
en gebouwd. Omdat het
project nogai wat risico’s met
zich mee zou brengen werd in
de ruimte een station
gebouwd; de ‘Sitiicon Valley".
7 minuten na de
ingebruikname verdween het.
2 eeuwen later duikt het weer
op. aan de rand van ons

zonnestelsel.

“....the game Is very, very
twisted."
- Nintendo 64

‘The Gameplay is totally fresh
and original.”
-EGMV

SnfB
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Meer dan 50 prachtige
30 omgevingen.

Wees slimmer dan le
tegenstander en neem z'n
speciale wapens over.

Meer dan 90 wapens en 40
verschillende personages.

Maak gebruik van raketten,
brandende vossen, lama's met
kettingzagen en dodetilk
geladen schildpadden.

Gevarieerde gameplay. van
RPG/adventure tol
arcade/aciie.


http://www.take2games.com

De eerste Fall Out
wordt door veel RPG-
fans als dé RPG van
1998 gezien.

Inde PU kreeg het
spel een 9.3. Het net
verschenen deel 2
wordt iets minder
gewaardeerd.

Velen pakken daarom
deel 1 weer uit de kast.
Vandaar dat ik de ‘Offi-
cial Survival Guide’
nog even onder de
aandacht breng.
Persoonlijk vind ik het
boek ietwat melig op-
gezet en dat past ei-
genlijk niet bij het seri-

BETAILED

URRAIN HARS!

Het ISbekend dat
Microsoft graag alles in
eigen hand houdt, zo
ook het schrijven van
strategiegidsen over
de eigen games.
Normaliter worden dit
soort boekwerkjes ge-
schreven door een
journalist van een on-
afhankelijk gameblad.
Niet bij Microsoft, het
bedrijf heeft zelf zo'n
knaap ingehuurd. Zijn
naam, Michael J. Kent.
Deze manier van wer-
ken heeft zijn nega-
tieve en positieve kan-
ten. Negatief is dat het
bedrijf bepaald wat er
in het boek komt, voor
enige kritiek is

* k k k
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euze karakter van de
game. Zo geven dooie
ratten aan hoe expli-
ciet de uitleg is die
wordt gegeven. Eén
dode rat betekent dat
het slechts om tips
gaat en je nog steeds
moet nadenken. Bij
vier dode ratten kan
zelfs je zusje van zes
maanden het spel uit-
spelen. Op zich een
uitstekend systeem,
maar waarom dode
ratten? Verder komt
een vreemde oude
redneck, genaamd
01’ Slim, je steeds raad

Titel:
Taal: Engels
Auteur:  Shane Mooney

Uitgever: Brady Games

1-S6686-775-4jr~"rnrnnH

Frijg:  $199—

“ S sies die Battle
I’, Zone kent, zijn
behoorlijk lastig
om winnend af
te sluiten (en zo
hoort het ook). De stra-
tegy-gids verschijnt
wat dat betreft precies

vanzelfsprekend dus
geen plaats.

De positieve kant van
het verhaal is dat de
auteur de kennis over
het spel van de bron
krijgt. En dat is bij een
tamelijk gecompliceerd
spel als Age of Empi-
res wel zo handig.
Kent brengt je in 275
pagina’s alle tips, tricks
en strategieén die je
nodig hebt om de sce-
narios uit dit fascine-
rende spel tot een
goed einde te brengen.
De absolute wereld-
heerschappij ligt nu
dus voor het grijpen.
En dat gamen dom
maakt, kan vanaf he-

* k *
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Titel; Fallout Official Survival Guide A
Taal: Engels

Auteur:  William H. Keith, Jr. and Nina Barton
Uitgever: Brady Games

(S6N: 1-56686-713-4 M

Frijg: $19.99

geven. Not my taste.
Over het algemeen
steekt het boek echter
goed in elkaar.

Elk hoofdstuk behan-
delt een ander onder-
deel van Fall Out. Zo
gaat hoofdstuk 1 over
wie jij precies in het

Battle Znne,Official Strategy Guide

op het goede moment.
Mooney schrijft zeg
maar voor de Ameri-
kaanse PU en heeft
dientengevolge be-
hoorlijk wat verstand
van gamen. Hij heeft
van deze gids een dui-

den geen enkele pa,
ma of ondenwijzer nog
beweren. Het boek
staat namelijk vol ge-
schiedenislesjes. Kent
legt niet alleen uit hoe
je het beste kunt spe-
len, hij laat tevens zien
hoe de diverse volke-
ren vroeger leefden,
wat hun gewoonten
waren, waar hun
kracht lag en waar hun
zwakheden.

Deze kennis stelt je in
staat om nog beter lei-
ding te geven aan jouw
volk. Een uitleg van de
Multiplayer-scenarios
ontbreekt natuurlijk
niet.

Ook kun je leren

** :Twijfelgeval

spel speelt, hoofd-
stuk 2 over hoe je je

in het spel voortbe-\7
weegt, hoofdstuk 3
over de lokaties, en-
zovoort.

Natuurlijk ontbreekt de
walkthrough niet en in
de appendix wordt kort

delijk werkje gemaakt.
Eerst laat hij je kennis
maken met de inter-
face, de besturing, de
wapens, de units en de
diverse voertuigen van
het spel. Daarna
neemt Mooney vanaf
hoofdstuk 5 alle mis-
sies stuk voor stuk met
je door. Regelrechte
aanwijzingen wisselt
hij daarbij af met han-
dige tips. Zo kun je dus
zelf bepalen hoeveel je
van een missie wilt we-
ten. De Multiplayer-

Titel: Age of Empires, Of
Taal: Engels
Auteur:  Stevent. Kent

Uitgever: Miemsuft  ~
ISBN: 11-67231-529-6 y
Frijs: $16,99

hoe je met de

editor nieuwe werel-
den schept.
Hoofdstuk 9 isde i
uitsmijter met een
groot aantal cheat- vy
codes. En die zijn t
behoorlijk weird.

Officie! Su»"ival Guide

tflll

uitgelegd hoe je jouw
skills. Perks genoemd,
kunt vergroten.

Altijd handig.

missies ontbreken na-
tuurlijk niet. Mooney
levert bij zijn uitleg van
deze missies gedetail-
leerde kaarten van de
terreinen. Althans hij
omschrijft ze gedetail-
leerd. De kaarten zijn
echter zo donker afge-
drukt, dat je nauwelijks
iets kunt zien. Dit is
een euvel dat ik nu al
een paar keer bij boe-
ken van Brady ben te-
gengekomen. Doe er
wat aan!

the Snurce

|
Wat dacht je bijvoor-~T W\

beeld van Peppe-
roni Pizza (1.000
units of food). it

* :Papierverspilling

|JL
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Hiey volgt een overzioht met de games ifrji At
Vorige dFie nummers Clffers fafineiR*

. . 7N
ivf/lvre-iwoo 6 4

Banjo Kazooie (september)
1080 Snowboarding (november)
WWF Warzone (november)
Turok 2 (november)

V-Rally (november)

WipeOut 64 (november)

»» L4V 6r4rfo fVv
Duke Nukem: Time To Kill (september)
Libero Grande (november)
Heart Of Darkness (september)
Biofreaks (oktober)

Mortal Kombat 4 (september)
Formula 1 98 (november)

Cool Boarders 3 (november)
Wild 9 (oktober)

Colony Wars 2 (november)
Forsaken (oktober)

The Fifth Element (september)
Baseball 3D (oktober)
Motorhead (september)

WWF Warzone (november)
C&C Retaliation (oktober)
Small Soldiers (oktober)
Tenchu (oktober)

Premier manager 98 (oktober)
Crash Bandicoot 3 (september)
Test Drive 5 (november)
Jetfighter Full Burn (november)
MotoRacer 2 (oktober)

ODT (oktober)

Psybadek (november)

Dodgem Arena (november)

VR Baseball 99 (oktober)

rscrco-noM
Commandos (september)

Sin (oktober)

Superbike World Championship (oktober)
Colin McRae Rally (september)
Ring (november)

Rainbow Six (november)

Grand Prix Legends (november)
Monaco Grand Prix (november)
Half-Lite (november)

Superbike W.C. (september)

Final Fantasy (september)
Knights & Merchants (november)
Caesar Il (november)

Creatures 2 (oktober)

Johnny Herbert's Grand Prix (september)
Conflict Freespace (september)
Nightmare Creatures (september)
Need For Speed Il (november)
Motocross Madness (november)
Telurian Defence (oktober)

A2 Racer 2 (november)

Cyberball (november)

Railroad Tycoon 2 (november)
Tripple Play 99 (september)
Montezuma’s Return (november)
Anno 1602 (oktober)

Mech Commander (september)
Europian Air War (oktober)
Jagged Alliance 2 (november)
Pinball Soccer (oktober)

Tex Murphy Overseer (september)
Nightlong (november)

Jimmy White's Cueball 2 (oktober)
Klingon Honor Guard (oktober)
Fallout 2 (september)

DUTCH INTERACTIVE CHARTS® MultiMediaMarkt / I-Mediate
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Sharon Stone en
Sylvester Stallone
als mieren? Dat de
eerste een prinses
speelt valt nog te

volgen, maar
Stallone als soldaat
die liever werkmier

iIs? Welkom bij

Antz, de nieuwste
animatiefilm die in

Amerika alle
bezoekersrecords
heeft gebroken.

Pacific Data Images
(PDI) bestaat sinds
1980. De eerste tien
jaar van het bestaan
hield het bedrijf zich
voornamelijk bezig met
commercials, maar
daarna maakte het de
overstap naar film.

Zo was het verant-
woordelijk voor effec-
ten in Batman Forever
en The Peacemaker
en werkte het lang-
zaam toe naar het uit-
eindelijke doel; het pro-
duceren van computer-
geanimeerde films.
Met Antz bewijst het
bedrijf dat het dit ook
aankan en doet PDI en
passant een aanval op
Disney’s monopolie op
het gebied van anima-
tiefilms.

Antz is geen echte kin-
derfilm. Waar Disney
films maakt voor kinde-
ren die ook door (som-
mige) volwassenen

worden

gewaardeerd, is de
humor in deze film
over het leven van een
miertje dat meer wil
zZijn dan een radartje in
een mierenkolonie net
iets te subtiel voor
acht- en negenjarigen.

Lovec O WAN
Hoofdpersoon is de
mier Z, waarvoor de
stem van Woody Allen
is gebruikt. Dit ner-
veuze insekt voelt zich
onbetekenend in een
mierenkolonie van mil-
joenen en is daar on-
gelukkig over totdat hij
prinses

Bala

(Sharon

Stone)

ontmoet.

Zij geeft

z'n leven

dicht bij

haar in de buurt te
komen, ruilt hij van
plek met soldaat Stal-
lone, die voor een dag
werkmier wordt (en
ontdekt dat hij in aarde
graven veel leuker
vindt dan oorlog voe-
ren).

De twee hebben ech-
ter niet op generaal
Mandible (Gene Hack-
man) gerekend die een
aanval op een termie-
tenheuvel plant. In
plaats van een blik op
de prinses te krijgen.

wordt Z een
oorlog ingestuurd
waaruit hij als enige
overlevende terug-
keert.
Binnengehaald als
held krijgt Z alsnog de
kans om Bala te spre-
ken, maar ook dit gaat
niet als gepland. De
koninklijke ontvangst
van de held loopt erop
uit dat Z Bala per on-
geluk kidnapt en met
haar in de buitenwe-
reld terechtkomt.

Na al-

lerlei avonturen,
waarbij ze ook nog
eens verliefd op elkaar
worden, vinden Bala
en Z de kolonie terug
en zijn dan net op tijd
om hun medemiertjes
te redden van de
slechte plannen die
generaal Mandible met
ze voorheetft.
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Er zijn twee dingen die
opvallen aan Antz. Veel
bekende akteurs en
aktrices hebben hun
stem aan de film ge-
leend; Danny Glover,
Christopher Walken,
Dan Ackroyd en Jen-
nifer Lopez om er
maar een paar te noe-
men. Op Sylvester
Stallone na lijken de
mieren niet op hun
stemgevers. Maar Stal-
lone is dan ook

een prachtige mier
geworden!

Het andere opval-
lende is de hoge
kwaliteit van de
animaties. Zo zijn

de akteurs bij-
voorbeeld ge-

filmd tijJdens het
inspreken, zodat

de animators

hun gelaatsuit-

drukkingen als referen-
tie konden gebruiken.
Meer dan 300 verschil-
lende elementen zijn in
de gezichten van de
verschillende karakters
gebouwd en dat is aan
de sprekende mieren
af te zien.
Ook het water dat tij-
dens de finale van Antz
de kolonie dreigt te
overspoelen ziet er ech-
ter uit dan de meeste
big budget animaties tot
nu toe voor elkaar heb-
ben gekregen.

Kwa verhaal stelt Antz
weinig voor, maar de
rest is spectaculair ge-
noeg om de studio in
de gaten te houden.
Want als PDI deze ani-
matie-kwaliteit be-
houdt, andere script-
schrijvers zoekt en wat
meer aktie in hun ver-
halen stopt, ziet de
toekomst van compu-
tergeanimeerde films
er rooskleurig uit. N
Release gepland in 1
januari 1999. "

Oouhd9

De Nederlandse inter-
netscene heeft er
sinds kort een nieuwe
hangout bij: Club 1010.
Deze site is gebouwd
voor (dance) muziek-
liefhebbers die daar
kunnen rondhangen in
het café, de studio of

het cyberlab. Allemaal
hartstikke virtueel na-
tuurlijk, maar wel zo
gemaakt dat het the
real thing zoveel mo-
gelijk benadert.

Zo kun je flyers mee-
nemen of maken, (live)
optredens zien en

te"Hmquiz CD-ROM

% een typisch voor-

i"beeld van oen TV-spel-
datje op je com-

: puter kunt spelen. De
~quiz is in elkaar gezet
door Rofc«rt Hofman,

, dfe ook vetantwoorde-
; fiikis voorde Speelfilm
Encyclopedie: een na-
slagwerk van hetfor-
|[rnaat telefoonboek
'waarin zo'n beetje elke
film die de bioscoop
ooft heeft gehaald,
staat vermeld.
Met zes edities ency-
dgiedie achter de
hand, heeft Hofman nu
zeven spellen verzon-
nen waarvoor een
flinke hoeveelheid film-
kennis nodig is. Er kan
op beginners, gevor-
dwd en expert niveau
gespeeld worden met
1tot 4 spelers.
Een beetje teleurstel-
lend is dat bij meer-
dere spelers niet tege-
maar na
eft(aar wordt gespeeld,
wat de vaart er flink uit-
haalt. Ook de vormge-
vers hadden wat lan-
ger na mogen denken
voor ze tot de kinder-
adntige interface beslo-

vooral veel chatten of-
tewel slap lullen. Pre-
cies zoals tijdens het
gemiddelde optreden
in de gemiddelde con-
certzaal gebeurt.

Als er geen live event
bezig is op het mo-
ment dat je langs surft,
is Club 1010 vooral in-
teressant door de uit-
gebreide verzameling
goede links die ze er

De vragen in de Quiz
zZijn te moeilijk om zo’n
my-first-computer om-
geving te rechtvaardi-
gen. Inhoudelijk wordt
er namelijk een meer
dan gemiddelde film-
kennis van de speler(s)
venwacht.

Na opstarten kom je
terecht in een foyer
met vijf deuren. De
Photoplay-deur leidt
naar de algemene film-
vragen, die met behulp
van een foto worden
gesteld. Achter de
Clips-deurs bevinden
zich de filmfragmenten
en zo leidt elke deur
naar een ander spel.
Ook staat er een juke-
box en een gokkast in
de foyer. Via de juke-
box worden vragen
over soundtracks en
componisten beant-
woord en met de gok-
kast kan het Gamble-
spel worden gespeeld:
veel algemene vragen
waarbij een fout

antwoord je de A
punten kostdie je i "
met een goed i

antwoord ver- /
/

4
dient. 4

hebben. Van verschil-
lende muzieksites (Ul-
timate Band List, So-
nicNet, Coldcut), via
(muziek)zines (Addic-
ted to Noise, Project A)
tot een berg games en
softwaresites waar
veel leuke hebbedinge-
tjes te vinden zijn.

Door een paar vragen
te beantwoorden, kun
je jezelf ook nog tot

Het gokkast-spel is
ook echt als een gok-
kast vormgegeven, in-
clusief de hendel die je
moet overhalen om
een volgende vraag te
krijgen. Ook de juke-
box ziet eruit als een
echte muziekkast, op-
gesierd met veel felle
kleuren.

Dat soort flauwe gein-
tjes zijn misleidend,
want de vragen zijn
niet makkelijk. Af en
toe zit er een wegge-
vertje tussen (in welke
horror-filmreeks is Pin-
head de hoofdper-
soon?), maar meestal
wordt een uitgebreide,
brede filmkennis ver-
wacht.

Een CD'tje voor de
serieuze filmfan dus.
PC en Mac, Prijs:

f 49,95.

VIP bombarderen, wat
inhoudt dat je een
beetje invioed kunt uit-
oefenen op de gebeur-
tenissen in de Club.
Ze hebben werkelijk
aan alles gedacht. Al-
leen voor het bier
wordt niet gezorgd.
www.club-1010.nl

2
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heeft geduurd
voordat ik i
inderdaad
beginnen.

ledereen vermaakt zich best,

U Pe Angel Of Peath heeft honger,

S [ el
COWCFPDR
GOD

Eindelijk kan ilj,i(*i(e™ '’
verslag doen”n Po-
pulous: the Beginning,
een spel waar ik lang
naar”~b uitgekeken.
hWm alweer het derde
("eel in de Populous
réeks en op het eerste

:>Ngezidtlt is er kwa ga-
'L”RvPnregpliay niet zo heel
N..-'lyeel veranderd, zij het

i fAe
N

Pe cirkel is rood.

0ooooooooW

Zeker een zeilwedstrijdje bezig.

CYYat je nu God kan wor-

den terwijl je dat in an-
dere delen al was.

Je speelt een vrouwe-
lijke Sjamaan die haar
stammen moet rege-

opnieuw tot lefén. Je
-hebt een leygEspas ge-
wonneitls je alle
stemleol*i van de te-
g”~partij hebt uitge-
roeid.

Via een wereldbol
waarop je naar iedere
plek kunt inzoomen,
kun je het hele speel-
veld bekijken. Via de
pijltiestoetsen en de
muis kun je roteren,
draaien etcqtera,«)dat
je alles vanuit ieder ge-
wenst perspectief kunt
gadeslaan.

Als je alle levels hebt
doorlopen, en dus alle
andere stammen'en
Sjamanen hebt versla-

ren en haar wildeman- 4 tgen, wordt je uiteinde-

nen voor zich moet la-
ten vechten. De
wildemannen zorgen
echter ook voor mana:
goddelijke energie
waarmee de Sjamaan
heftige spreuken kan
oproepen.
De mannetjes zorgen
voor het bouwen, train
je tot krijgers en zor-
gen voor mana. Laat
altijd een paar manne-
tje rusten, dan wordt

je manasMdS

weer a

Metis

doeli

Sjamaan van de
tegenpartij. Je
kmit Esvijande-
lijks Sjamaan do
maar als er
vijandig

lijk een God.
SPttEUHeiIM

Het leukste van Popu-
lous is de magie en in
feite is dit ook het be-
langrijkste onderdeel
van het spel, vandaar
dat ik er in deze pre-
view uitgebreid aan-
dacht aan besteed.
Hier zijn de verschil-
lende spreuken in alfa-
betische volgorde en
hun uitwerking.

Angel Of Death: hier-
mee kun je een af-
schrikwekkende vlie-
gende demon
oproepen die alle man-
netjes in de nabije om-
gevingempstotct, het-
geen “oaard gaat
met veel

ten op. Zorgt voor veel
paniek bij vechters.

I"wam p: laat de grond

fik steken zodat de te-" --ie~Krflfassig worden

genstander minder
houtvoorraad heeft of
z'n behuizing kwijt-
raakt.

Blast: de standaard
attack-spell. Je kunt de
tegenpartij beschieten
met je staf, het is ech-
ter geen krachtig wa-
pen.

Bridges: hiermee
creéer je, als ware je
Mozes, een brug tus-
sen twee door water of

gebou-
wen effrragtojes
wegzakkénl|[||.
Vulcano: Dahfé'sA
Peak eat your heart
out! J A
Whirlwind: Twister eatj
your heart out!

OON - A

Eén spreuk hg”k nog i

nieU ttjuig"P *at i
spelljl

lava gescheiden delerw~ 2 e vporaniandia

land. Erg handigj3f»~e "miifplafei

vijand op eepJaezoekje
door ‘de ac’tereteur' te
trakteren. i
Earthquake”~shake it”
all, baby! Sprefkt voon
zich. ir
Flatten: hiermee kun
je heuvels en bergen
in het landschep plat-
maken, zodat je er op
kunt bouwen.
Firestorm: hiermee
roep je een meteoren-
regen op die, als ze
eenmaal is neerge-
daald, grote schade
berokkent.

Ghost Army: hiermee
maak je een schijn-le-
ger om de tegenpartij
bang te maken.
Hypnotism: hierdoor
luistert de tegenpartij
tijdelijk niet naar hun
Sjamaan.

Invisibility: maakt je
krijgers tijdelijk onzicht-
baar.

Lightning Bolt: zorgt
voor een blikseminslag
wErar je maar wilt.
Plague: roept een
jFoep stekende insek-

SjamaSnjootftv#

tuigd bent'(f*|||SbS
kunt checkend o H 1V
wereldbol even o W H
razen en snel hetfoe-
penaantaMbi®nvenlri®
seren) danggbrua™H
die spreuk. * tH
Hierdoor wordérkalle»
mannetjes, inclusief 1
Sjamaan naareen _ 1

Bouw je wachttoren opeen  t N
heuvel (eventueel het land- |
schap een beetje 'flatten’)
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Arena geteleporteerd
waar ze een soort van
ultiem alles-of-niets ge-
vecht houden. Diterg 1
tof wantje ziet alle krij-'
gers van diverse stam-
men op tribunes roe-
pend en schreofwend
tegenover elkaar

staan. Wanneer ze dan
massaal op elkaar in-
hakken, zie je de Sja-
manen onderling el-
kaar bestoken met
vuur en magie. De

s”rkste blijft over en
Ar\7als het

Tfidiicv»rii

De graphics in Popi>»i
lous 3 zijn fraai maar
niet banbrekend, al
moet ik zeggen dat de
kleur van de lucht
steeds weer anders is
en een gbede bijdrage
(levert aan de sfeer van
dat moment.

Maar h e » toch vooral
de uitweflng van de
spreukerwe visueel
geweldig il beeld
wordt nohjjpJit Ppn

aardbeving is bijvoor-""

beeld een traktatie om
te zieat. Alle~eeft en
stort in, ren-
nen panischfioor el-
kaar heen eiieen ra-
vage is alleswat
overblijft. \

Nog heftiger'élde uitfv
werking van m Vul-
cano spell. E jH bolt

m miu. \

feil tornado zaait [>ahiek.

ler lucfitWloh.

het landschep op. dan
scheurt de grond

open, spuit de lava
eruit en de rook en
brokstukken vliegen in
het rond, terwijl de lava
lanozaam naar bene-
deirctroomt en alles
op zijnVeg verbrandt.
Door”ie “ntaeth

m A"t jeeenspel
p3R|lta@ pen te ver-»
heugen op hetgeen
dat komen gaat. K6er
op keer een heerlijke
e\?\/armg.,, , A

Pe wereld van ffopulous: zoen in

Alle blikse»?!

W ?24°-

w

iedere gewenste jilelc.

Simpele bediening

Totale vrijheid van
1 bewegen

Q  Tribe-feel

| f>CCD-ROM

i Ptijs:99.95Bf[ ca. 1800
teemeisen; Pentium 133,
[I6iyIbRAM|32Mb3anbevn-
IenE(. 119MbSchljintimle.ge-
[uiskaait, muis. Quad speed
CD-spelef. Winduws.
 Fabrikant Bulintg
Distributeur EleriiunicAts
Tel:0DBDD-94055555

W '
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Populous; The Be-
ginning is een spel
dat baret van de ga-
mepiay. De strijd op
/ leven en dood tus-
/ sen de stammen is
heftig en wordt goed
in beeld “bracht
maar het is vooral
de geweldige magie
waardoor het spel
toton~ende hoog-
ten stijgt. Eengo”
delijke game die ik
op de valreep nomi-

neer voor strategy
y game van het jaar.

JAN

— <



Toen ze in Japan de eerste beelden van Zeida vrijgaven, steeg meteen het aandeel
Nintendo op de beurs van Tokyo. Dat had natuurlijk alles te maken met het feit dat (bijna)
alles wat 'King' Miyamoto maakt, uitgroeit tot een gigantisch succes.

ceeisfFELF

Chronologisch gezien
is Zeida - Ocarina of
Time het eerste
hoofdstuk van de
Zeida saga.

We ontmoeten Link in
het bosdorpje Kokiri.
De Kokiri’'s zijn een
stam van groen ge-
klede wezentjes, waar
Link bij opgroeit. Maar
Link is anders.

Alle Kokiri hebben na-
melijk een elfje ais een
soort beschermengel-
tje. Omdat Link geen
Kokiri is, heeft hij dat
elfje niet.

Link is een Hylian. Zijn
moeder bracht hem
naar Kokiri om hem te
beschermen tegen
duistere machten. Zijn
vader was vermoord
door vogelvrije bandie-
ten en, net na de
geboorte van Link,
brak de Grote
Hyliaanse Oorlog uit.

oniE

Op een ochtend wordt
Link wakker na een
nachtmerrie. Hij zag de
jonge prinses Zeida en
haar compagnon Impa
in alle haast vluchten
voor hun aartsvijand,
Ganondorf. Ze konden
nog maar net het
Kasteel van Hyrule
ontvluchten tot grote
woede van Ganondorf
die zwoer wraak te ne-
men.

Link werd wakker om-
dat een Klein elfje,
Navi, hem wekte. Ze
vertelde hem dat de
grote wijze Deku Boom
hem wilde zien. Vanaf
dat moment heeft ook
Link een beschermer.
De Kokiri’'s waren boos
dat de Deku Boom
juist Link had uitverko-
ren, maar alleen een
sterfelijke zou het
kwaad kunnen
weerstaan. De Deku

Boom weet dat
Ganondorf van plan is
om niet alleen het
dorpje Kokiri, maar de
hele wereld van Hyrule
te overheersen. Daar-
voor is hij op zoek naar
de Triforce, het magi-
sche object dat in ver-
keerde handen het
einde van het rijk van
Hyrule zou betekenen.

M -f
Het verhaal is?
en het spel
beginnen.
Het spel start dus ih
het dorpje van de
Kokiri's. Je loopt een
beetje rond in dat
dorpje en praat met de
verschillende inwo-
ners. Het is duidelijk
dat ze je maar een
vreemde outsider vin-
den, maar ze praten
wel met je.
Je leert van hen dat je
eerst een zwaard en

een schild moet heb-
ben, voordat je door
het moeras naar de
Deku Boom kan gaan.
Die twee objecten zijn
ergens in het dorp te
vinden. Terwijl je op
zoek bent, krijg je vaak
kleine opdrachten
waardoor je de bedie-
ning een beetje onder
de knie kan krijgen.
Deze bediening is de
beste en meest intui-
tieve die ik ooit heb ge-
zien in een 3D-adven-
ture.

Met de blauwe knop
hak je met je zwaard,
meer niet. De belang-
rijkste knop is de
groene knop. Bovenin
het scherm zie je altijd
een schema van de
knoppen en naast die
groene knop zie je een
tekst staan.

Die tekst is een repre-
sentatie van de funktie
van de groene knop op

dat moment. Als je bij-
voorbeeld een vijand in
je vizier hebt, staat
daar‘Attack’, en als je
in het water zwemt,
staat er‘'Dive’. Sta je
voor een object dan
staat er ‘Grab’en heb je
het object in handen,
dan kan er Throw’
staan enzovoort.

Het lijkt misschien on-
overzichtelijk, maar na
vijf minuten spelen
vindt je het zo logisch
dat je niets anders
meer wilt.

KISIOPPEISI zZ
Dan heb je nog de
gele knoppen. Met de
bovenste praat je met
Navi, je beschermelfje,
en de andere drie mag
je zelf instellen.

Je kan namelijk een
object uit je inventaris
kiezen, zoals een kata-
pult, een toegangspas,
een sleutel, een bom.

of een muziekinstru-
ment, en die aan een
van de drie overgeble-
ven gele knoppen toe-
kennen.

Nu zie je op je scherm
dat objekt naast de
knop staan, en je kan
hem bedienen op het
moment dat je dat wilt.
Ook erg handig.

Het laatste is mis-
schien nog wel het
meest innovatief. Met
de Z-knop kies je na-
melijk tijdens een ge-
vecht een vijand uit
(als er een of meer-
dere op het scherm
zijn) en dan blijft Link
op die vijand mikken,
ook al sta je er niet
precies met je gezicht
naar toe. Dit haalt heel
wat frustratie uit het
spel.

Datzelfde geldt voor de
R-Knop, waarmee je
met één klik de came-
rahoek weer precies



n I 'J I Omin het kasteel bij Zeida te
komen moetje zorgen dat de

al

achter Link zet. Alle-
maal heel doordacht
en perfect uitgevoerd.

BOOM

Als je eenmaal het
zwaard en schild hebt,
gaje naar de Deku
Boom. Hij vertelt je een
verhaal en dan ga je
de boom in. Wat je
daar meemaakt is al

is gigantisch maar als
je dan op de kaart kijkt
zie je dat het maar een
klein stukje van de
hele wereld van Zeida
is. Massaal!

BEET!

En dan heb ik het nog
niet over wat er in die
werelden te zien is. De
graphics zijn echt feno-
menaal en het geluid

Als Link wat ouder i9, kan hi

hoog is. Je moet dan
buiten op het veld
wachten, wat vele ge-
varen met zich mee-
brengt. De prachtige
zonsopgang komt dan
echt als een verlos-
sing.

BEJ/MBDE

LFFVTC

Behalve dit realisme
tussen dag en nacht

goards je niet zien.

RAPPORT
gr*ophic9

pflpeélbearheld

Beste graphics ooit op

deN64

NINTENDO 6 4
" Prijs:/ 149.00Bfi.ca2700

. ; Fabrikant Nintendo
een spel op zich, maar  ondersteunt die grap- gebeurt er nog meer. Distributeur Nintendo
in principe lijkt het be- hics geweldig. Je begint als Link een Tel:030-6097100

doeld om de speler te
testen en te kijken of
alle vaardigheden on-
der de knie zijn.

Je moet er puzzels op-
lossen en vijanden ver-
slaan en moeilijke ob-
jekten beklimmen om,
na een gevecht met
eindbaas Gohma (een
gigantische spin) weer
de boom te verlaten.
Pas daarna stuurt de
Deku Boom je de wijde
wereld in met de mis-
sie Zeida te vinden,
met de nadruk op
wijde. Alleen al het
veld dat tussen het bos
van de Kokiri’s en het
kasteel van Hyrule ligt.

Zo moet je in het magi-
sche bos luisteren bij
de ontelbare donkere
doorgangen om te ho-
ren of er muziek van-
daan komt. Die ingang
moet je hebben. Op
een bepaalde plek
mag je echt gaan vis-
sen, en met de Rum-
ble Pac voel je of je
beet hebt, en je voelt
de vis tegenstribbelen!
Het mooiste is mis-
schien wel de zonsop-
gang en -ondergang
op het veld buiten het
kasteel, ‘s Nachts na-
melijk kan je het kas-
teel niet in omdat de
ophaalbrug dan om-

jongetje is, maar hij
wordt ook ouder. Pas
later in het spel is het
mogelijk om bijvoor-
beeld paard te rijden,
maar tegelijkertijd is hij
dan te groot geworden
om door nauwe ope-
sn te kruipen. Ge-
lis dan ook mo-
:om door de tijd te
reizen, waardoor je
van alle leeftijden opti-
maal gebruik kan ma-
ken.
Naast alle andere puz-
zels en opdrachten die
je moet volbrengen
geeft ook deze funktie
weer een hele nieuwe
dimensie aan het spel.

We hebben er lang
op moeten wachten,
maar het was de
moeite waard. Met
Zeida - Ocarina of
Time heeft Miyamoto
een meesterwerk af-
geleverd. Liefheb-
bers van het genre
moeten dit spel in
hun bezit hebben.
BJORN
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Q Meer gamespeak
Eigenwijze Mudokons
Q SoulStorm Brew

Oddysee revisited

PLAYSTATION
Piis: f 129,95 Bfr.ca. 2350
Fabrikant Occhworld Inhabi-
tants/GT Interactive
Distributeun (D Contact Data
Tel:077-3232832

Abe’s Exoddus heeft
alles wat Oddysee
zo de moeite waard
maakte en meer.
Hoewel de herken-
ning af en toe wel
erg groot is, zijn er
genoeg extra’s om
Abe en z’n eigen-
wijze mede-Mudo-
kons interessant te
houden. Daarbij zijn
de werelden prach-
tig, de verhaallijn
goed en krijg je de
kans om de big bad
Glukkon door z'n ei-
gen Sligs te laten af-
maken. Heh, heh,

I heh.
t | NANCY

Stof! met gPiiigeh,

LML
russen/?
DOORTI/E -

Exoddus”is, zoals al in
het oktobernummer
werd verteld, een tus-
sendoortje. Alles wat
eigenlijk in Abe’s Od-
dysee hoorde maar
niet meer in het spel
paste, is op twee
CD'tjes geperstdie bg
ginnen waar Oddy||M

Abe wordtals ha”i9 |
gejuicht nadat h w p »
het nippertje uit"d®
Rifture Farmsp”-
JgpM~Pnhandige suk-
kéfdfie hij is, struikelt
hij, valtop z’n'h~d en
krijgt een visioen
waarin een paay|M|a
Mudokons hgjHPneN”
len dat hij nalme-
crum moet fcmen, de
stad waar Mudolcbns
hun doden begraven.
De Glukkons blijken
dode Mudokons
te graven om hun”
botten te gebrui-
ken als onder- =
deel van Soul-
Storm Brew,
een zeer

Eindelijk kwam dan het verlossende telefoontje van eindredakteur Ed: Abe's
Exoddus was gearriveerd! Maar liefst twee CD's vol nieuwe avonturen van onze
favoriete Mudokon. En oh, wat is het mooi geworden.

slavend drankje, waar-
mee veel winst valt te
behalerr. De.Mudokons
krijgen daa?S(t6 geen

-rusten verander) in
Mudombies.

, Het s eigenlijk ook nog
allemaal Abe’s schuld,

' want doordat hij Rup-

-ture Farms heeft ver- die hij moet' . ' >
nietigd, zat de Soul- bevrijden -S i»

Storm brouwerij veranderen

zonder botten en erdoor in v*
moesten de Glukkons uitgelaten

op zoek naar een
nieuwe leverancier,

b e gaat dus op weg
n” r de SoulStorm

faar die sla-

overleden

elang

Daarmee

Follow me.

kons zich erg door hun
emoties leiden. Zo zijn
er in het begin van
Exoddus plekken waar
ze in lachgas terecht-
komen. Op Abe

heeft dit geen

effect, maar

de Mudokons.*»

kleuters op-',-i5S
wiefollow ~
me’of‘stop jffl

it geen en-

kei effect *
meerheeft.'

De enige

manier om

ze weer tot
bezinning te

laten komen, ‘.-M
is door ze een-""
flinke mepte V-a
verkopen. Dit "-fa
doe je door vlak

een extra iommeile. Gooi in® m

twijfel altijd een
fAentje het scherm uit om

'e op te blaren.

krijg je n*elijk dat N NNt eentjete!
‘deep rtdn flavah, that”~m ip tn'staan en
rich without bein’ bit- OF een soheeite la-*

tah’. n

/MEER CA-

M uK 6 n”™ met Abe
m~egaafCmaar
ze maken zijn taak
N «yiiet meteen
maRkelijker op. Ze
zZijn nogal bijde-
hand gewor-
den. De ga-
mespeak is
uitgebreid,
zodat ze be-
halve ‘hello’
en ‘oké’wat
“"meerwoor-
den tot hu,n
A beschik-
Whng heb-

« 1

wem, afiéen
, fiten Mudo-

ten. De kracht van'm
deze ‘powerfart’
slaat de Mudokon
tegen de grond,

waarna hij weer nor- ""

maal doet.
Pas op, want als je ze
te vaak slaat worden

ze boos en gaan ze te-

rug meppen. Voor je
het weet heb je een
groepje elkaar verrot
slaande Mudokons op
je geweten! De eerste
keer is dat erg grappig
(oké, de tweede keer
o0ok), maar Mudokons
die teveel klappen krij-
geruo/bfclen depres-
sief en depressieve
Mudokons plegen zelf-
moord door zichzelf op
te blazen.

Mudokons die een
soortgenoot in hap-
klare brokken zien ver-
anderen raken ook de-

jVtfr

pressief met allé jevol-

gen vandien. Dat pro-
beer je dus te voorko-
men en daarvoor heb
je de sympathie-knop;
met een schouder-
klopje en een welge-
meend ‘sorry’is alles
weer oké.

/MEER /MOCE-
LIJHHEttEKA"
De makershe M » .
goed naar de kriroB "
van Abe-fans geluisNj
terd en quicksave inge-
bouwd, een optie
waarmee je overal tus-
sendoor kunt saven.
Daarnaast kun je een

wlioog, snell

v

y t-vt

ik SHI helften, Abe?



heel sper  en door-
lopen pad saven.

Een ander nieuwig-
heidje is dat je Abe
met het commando

en twee vuren.

m

[ik geloof dat er iematid ontploft.

handelingen tegelijk
j;ktt”;, (riitvoeren dat een
/ ""teetje hulp
nijioodzakelijk is.

/' ~vO ok de Sligs
ITl; ~ hebben meer
W.-mogelijkheden
ekregen.
mige
ermen be-

staan uit een
chtergrond en
'.éen voorgrond
artussen
JAN'Abe met be-
J K hulp van tele-
ff;.poortjes kan be-
|K.vwegen. De Sligs
A-kunnen dit niet,
At, TTiaar hebben wel
K;; de mogelijkheid
»'bm in plaats van
A[ralleen naar links
JV en rechts ook van
de achtergrond
fiaar de voorgrond
pflrte schieten. Beetje
6ppassen dus.

erMivT

Eenmaal diep in de

- gangenstelsels kom je
1 groepjes Mudokons te-
gen die door het drin-
ken van teveel Brew
last hebben van A
zware katers.

Geen enkele ga- - f

mespeak krijgt A
ze in beweging. , i
Omzevan hun '\ A

hoofdpijn af te hel-
pen, heb je een spe-
ciale chant nodig. Die
krijg je buiten, in een
soort oerwoudwereld
(die eruit ziet alsof
Don Lawrence
alle achtergron-
den heeft gete-

een hele
groep Mudokons in
een keer kan aanspre-
ken. Dat is prettig want
soms moet je zoveel

w

me? W

k

follow iDd

kend). Deze wereld
word je, in een prachtig
kort filmpje, letterlijk in-
geschoten nadat je
een grote explosie in
het boilerhuis hebt ver-
oorzaakt.

Eenmaal buiten moet
je eerst de geesten
van overleden voorou-
ders bevrijden voor ze
je aan de benodigde
chant helpen. Een taak
waarin je flink wordt
belemmerd door Flee-
ches. Dit zijn een soort
rupsen met hele lange
tongen die veel larven
produceren. Ga je op
zo'n larf staan dan
worden de Fleeches
boos en proberen je
met hun tongen op te
likken. Een zeer on-
smakelijk gezicht als
het ze lukt.

HE-RKCIV-
Wi\v.e

Er zitten veel bekende
features in Exoddus.
De makers wilden met
dit spel iets meer van
Oddworld laten zien.

Altijd verieidelijic zo'n hendel.

Iry»

fit-

womorzzeim 2000 een
nigenvechkield introduce-
reen.BEIZgijn dus geen
sstiodddeende verande-
rimggena@angebracht,
nnaaarkkef akterverdie-
JéeKaonttrmeer te weten
avesrdgeWudokons en
diewezetdden waar ze
leven. De bedoeling is
dat de karakters met
elk spel levensechter
worden en de uitge-
breidere gamespeak is
het begin daarvan.
Abe lijkt zichzelf daar-
~«¢ door af en toe

' X-iut'ivvvCT'

nV

. \%
Sr-

Im jeall Bni
QOelinilken. Haal eerst alle
Mudokons >0, en rij daarna

enbommen.

een beetje te herhalen
(in de verhaallijn bij-
voorbeeld), maar
Exoddus heeft zoveel
humor, moeilijke puz-
zels, adembenemend
mooie graphics en ver-
haal dat het zonder
moeite naar de top van
de platformgames van
het moment stijgt.
En het maakt
heel nieuws-
gierig naar de
volgende (3D!)
game van
Oddworld In-
habitants.

Pe sinistere onjeving van Necrun.



pleviel

De 3D-shooter Shogo is een vreemde mixien Japans Anime

uiterlijk wordt gecombineerd met de power en wapens van heavy

Mechs terwijl geweld en humor hand in hand gaan.

Wacht, ga niet ionder nij!

Hé Hank, hier hen ik.

1HV .

Ze iijn zeker allemaal gevlucht voor m'n poppie.

Ba>«A*4TMA S tchnocr

LaM m iH« thmV yeu
Al tmret f>n t

kijk hoe Klein jullie zijnA"An

A
fi
ity

AMME BY
MECHA

Shogo Mobile Armor
Division is een first
person shooter, waarin
je soms te voet en
soms in gigantische ro-
bots vecht.

Shogo is zwaar bein-
vloed door Japanse
animatie, Anime ge-
naamd (het Japanse
woord voor animatie).
Om deze vorm van
animatie te begrijpen,
moet je weten dat, an-
ders dan in de wes-
terse wereld, in Japan
animatie niet alleen
gericht is op jongeren.
Het kan erg geweldda-
dig en sexy zijn, met
verschillende onder-
werpen, variérend van
commentaar op de sa-
menleving tot fantasie
en zelfs porno.

Shogo wordt vooral
door één anime-cate-
gorie beinvioed, name-
lijk ‘Mecha’, een onder-
deel dat zich
voornamelijk richt op
het vechten met gigan-
tische robots.

De invloed van Robo-
tech. Patlaboren de
meer recente Neon
Genesis Evangelion is
overduidelijk terug te
vinden in Shogo en
niet te vergeten de
non-mecha science fic-
tion anime, zoals
Ghost in the Shell en
Venus Wars.

SPFniMCEFt

Het gebruik van deze
animatie en de verha-
len erachter, hebben
het mogelijk gemaakt
een uitgebreide ver-
haallijn te creéren die
wel wat weg heeft van
een Japanse soap-se-
rie en dus allerminst
lijkt op het gebruikelijke
verhaal waar we in ga-

Oh, daar i9 mh busabonnement.

mes aan gewend zijn.
Het plot dat zich ont-
vouwt tenwijl je je een
weg door de levels
baant, vertelt over een
jonge getalenteerde
commandant in de
United Corporate Au-
thority Force, Sanjuro
Makabe.

Jij speelt deze Makabe
die uit de gratie is ge-
vallen bij Admiraal Ak-
karaju (de baas van
UCAF) vanwege een
mislukte missie onder
zijn verantwoordelijk-
heid waarbij Makabe's
broer Toshiro, z'n ex-
vriendin Kura (én
dochter van Akkaraju)
en zijn goede vriend
Baku vermoedelijk het
leven hebben verloren.
Je krijgt echter de kans
je naam te zuiveren
door het voltooien van
een uiterst moeilijke
opdracht; namelijk het
opsporen en vermoor-
den van de leider van
een rebelse organisa-
tie.

Om een voorbeeld te
geven van de soap-
opera aspekten die
zich tijdens het spel
openbaren: net nu je
het hebt aangelegd
met de dochter van de
Admiraal komt je ex-
vriendin Karu, én dus
Zus van je nieuwe
liefde, weer opdagen
(ze was toch niet
dood), voor een toefje
Jerry Springer.

CtLLEND
VOOOOO-
r»>Ot>t>ETJE
Het complexe verhaal
helpt zeker om de aan-
dacht vast te houden,
maar waar dit spel
voor mij echt in uit-
blinkt, is de uitgebreide
variatie aan wapens.
Shogo wisselt tijdens
het spel tussen twee

verschillende game
modes van een sol-
daat te voet naar een
MCA (Mobile Combat
Armor), een equivalent
van een Mech. Deze
vijftien meter hoge ge-
vechtsmonsters zijn
uitgerust met verwoes-
tende wapens.

Hoewel in beide stan-
den het harde
shoot’'em up gevoel
hetzelfde is, heeft elke
mode zijn eigen serie
van tien verschillende
wapens en ammo, dat
in de levels is te vin-
den.

In de Soldier mode zijn
de wapens over het al-
gemeen vrij eigentijds,
zoals een simpel mes,
hand gun (twee guns,
Johnny Whoo stijl).
Uzi, Sniper rifle (met
zoom scope) en een of
ander vreemd voodoo-
poppetje dat raar gilt
en de vijand van pijn
op zijn knieén laat val-
len.

Als contrast zijn de wa-
pens in de MCA mode
meer futuristisch, van
laser tot flash bom-
men. Deze laatste
mode bevat ook nog
een soort Sub-vehicle
mode, die fantastisch
is om snel over een
aantal van de uitge-
strekte outdoor terrei-
nen te racen.

KtyiSITAAP!
De interaktie van de
characters gaat door
middel van elektroni-
sche voice communi-
catie via satellietver-
binding en op de
traditionele wijze.

Om tijdens conversatie
iemand in de ogen te
kijken, kun je simpel-
weg nhaar 'm toe te lo-
pen. Meestal hebben
de mensen niet veel
meer dan het gebrui-



kelijke ‘Hallo! te mel-
den of een geirriteerd
‘Hé, watch it buddy!’,
maar op sommige mo-
menten in het spel
wordt deze methode
gebruikt om het ver-
haal van Shogo te ver-
tellen. Dit gaat gepaard
met vrijwel naadloos
toegevoegde geani-
meerde cut-scenes,
zodat je het gevoel
hebt dat je met echte
mensen praat.

De mensen in Shogo
hebben gevoel voor
humor en zijn grof ge-
bekt. Zoals bijvoor-
beeld Hank Johnson,
die graag ‘Bring it on,
you mother lovin’ butt
monkey!’ roept en an-
dere onbeschofte din-
gen.

Sanjura Makabe kan
er ook wat van want je
kruipt in de huid van
een jong, rebels en bij-
dehand typetje die
constant tegen ieder-
een loopt aan te lullen.

%/EEL. BLOED
De omgevingen varié-
ren van bruine glooi-
ende landschappen
die er soms wat vaag
en flets uitzien, tot de
wat gedetailleerdere
indoor-omgevingen.

Ik moet zeggen dat ik
niet zo heel erg onder
de indruk was van de
graphics van dit spel.
De aandacht voor de
fijne details is helaas
niet overal doorge-
voerd.

Hoewel sommige
plaatsen fraai geani-
meerd zijn, zien veel
levels er hetzelfde uit
en waren dingen als
computerschermen en
borden soms moeilijk
te lezen. En aangezien
deze borden nodig zijn
om je weg te vinden in

de indoor-omgevingen,
hadden ze daar wel
wat meer aandacht
aan kunnen besteden.
Gelukkig heeft de ga-
meplay hier niet onder
te lijden.

Overigens is er ge-
noeg bloed te zien en
ik ben er van overtuigd
dat dit veel van de ver-
geten details zal goed-
maken.

TWEE W

Niet vergeten zijn na-
tuurlijk de multiplayer
mogelijkheden. Net als
de meeste grote
shoot'em up titels, be-
looft Shogo veel featu-
res, inclusief custom
games, levels en
player opties.

Omdat Shogo nog niet
uit was toen ik het pre-
viewde, kon ik online
niemand vinden om
mee te spelen, wel
ging ik even langs de
wizzard die je helpt
met het installeren van
een game en dat zag
er makkelijk genoeg
uit.

Verder gaat er een ge-
rucht over een feature

Druk op T om te praten en
typ MPKFA. Druk daarna op
enter voor ammo, armor en
health.

die denk ik

nog niet eer-

derin de ga-
mewereld is

vertoond. Om-

dat zowel

Shogo als

Blood 2: The

Chosen beide

de Monolith

LithTech engine ge-
bruiken, kost het wei-
nig moeite om de twee
samen te voegen tot
één gotische
horror/mecha game. |k
ben benieuwd!

Sniper scope checkt de babes.

| Veel wapens

Oké, de frisdrank autonaat ziet er goed uitl

Twee game modes

Pit is het disco-licht wapen.

| Goeie opmerkingen

| Grafische details

PC CD-ROM
Prlle:/ 99.95 Blr.a. 1800
\ﬁ/s eemeisen: Pentium 160.
indows 95.32 Mb RAM. 72
Vb schijfnime. quad speed
CDspelei. 30X of Direct 30
compatible kaart
 Fabrikant Monolith,
Distributeur Pm Distribution
Tel:020-4535135

Maar twee meter naast, f »

(k denk dat ik deze MCA neem)

Shogo is een spel
waarbij je door het
pakkende verhaal en
de interaktie met de
characters totaal
vergeet hoe je in de
volgende level te-
recht bent gekomen.
Dit spel met veel ge-
weld en bijdehante
humor zal, ondanks
het gebrek aan detail
in de graphics, heel
wat gamers aange-
naam verrassen.
MARK B.

II-0

Hier, achterlijke idioot!

Z0, hoe kon ik hier in?



Na meer dan een jaar wachten is Metal Gear Solid eindelijk uitgebracht in Amerika. Omdat het spel hier pas in
maart officieel uitkomt, zullen de meest fanatieke en ongeduldige gamers waarschijnlijk overwegen de dure
import-versie aan te schaffen. Reden te meer om eens goed naar het spel te kijken.

E itsioE iM af
Metal Gear SMfmeeft
zowel op de E3, ECTS
als de Tokyo Game
Show prijzen in de
wacht gesleept en dat
zegt toch het een en
ander over de kwalitei-
ten van Konaml's
nieuwste meesterwerk.
Er zijn hier en daar wel
laitlsche geluiden ge-
le s t naar aanleiding
evan d*wm o maar
veel vairoeze kritiek is
d~r Konwi serieus
gewmen m in de uit-
einS|(e rliease is
dan A hetpodtge
aangerest.' t

NOOETy~"
CE-ROrfyv

Vanaf de ee|k#se-
conde dat je het spel
speelt en de intro be*y

gint, wordt je gegrepen A

door de schoonheid
van de graphics en de
soundtrack die een
sfeer oproepen die,
naar mijn weten, nog
nooit eerder injeen vi-
deogame is vOTgitjd
Resident Evil

dicht in de buift maar
dit isvan een toiilp n -
der niveau. Ik dOriielfs
te zeggen dat dit de
eerste keer is dat een
game er in slaagt om
het predikaat Interak-
tievefllm te verdienen.
Dat de maker, Hldeo
Kojima, eigenlijk film-
maker had willen wor-
den en een groot fan is
van de Franse regis-
seur Luc Besson (o.a.
the Fifth element,
Nikita) zal je niet ver-
bazen als je ziet met
wat voor een detail de
characters en de ver-
haallijn zijn uitgewerkt.

Het verhaal van Solid
Snake toont ook op
sommige punten op-
vallend veel overeen-
komsten met dat van
Nikita in de gelijkna-
mige Franse film. Dat
er een wapen in het
spel zit, dat naar haar
is genoemd, berust
dan ook niet op toeval.

FOM MOUND
Jij kruipt in de huid van
Solid Snake, een be-
ruchte ex-soldaat en lid
van de elite comman-
dogroefltox Hoindr
Jewor~idde” tn de
nacht van je bed ge-
licht~r) bewusteloos in
een w'derzeeér naar
Siberié gevaren.

p terroristen
heeft\er een futuris-
tisch wven gekaapt
en treffAvoorbereidin-
genom * n atoom-
bom te laturen. Deze
terroristen wiprden ge-
leid door Lig” snake.
De broer van Solid
Snake en ook ooit lid
van Fox Hound.
Tijdens het spel neemt
het verhaal regelmatig
een dramatische wen-
ding en net als je denkt
dat je begrijpt wat er
precies aan de hand

is, komt er nieuwe in-
formatie naar boven
die alles wat je hebt
ontdekt in een ander
daglicht zet.

Het verhaal wordt ver-
teld doormiddel van
gesprekken via je Co-
dec (een soort futuristi-
sche GSM telefoon) en

cutscenes die real time
gerenderd worden
(dus geen FMV) en
soms meer dan een
kwartier duren.
Doordat deze cutsce-
nes niet uit FMV be-
staan, past er meer
dan toee en een half
uur o|i de twee CD’s.
Dit lijkt misschien lang
maar ik moet eerlijk
bekennen dat ik meer-
dere keren op het
puntje van mijtistoel
heb gezeten. Afg je
eenmaal de kwaliteit
van de graphics hebt
gezien, zul jeVie FMV
ook geen moment
meer missen.

BOMMEN EN
CO/hNATEN
Tijdens je missie is het
belangrijk dat je jezelf
zo onopvallend moge-
lijk voortbeweegt. Hier-
voor moet je een heel
arsenaal aan gadgets
verzamelen zoals do-
zen waarin je je kan
v«istgppen, infrarood-
enfechtkijkers, sniper-
rifles, geluidsdempers
ei*nti-radar granaten.
V i eigen radar kun
je de guards altijd in de
gaten houden en je
kunt ook via je radar
zien wat precies het
gezichtsveld van de
bewakers is.

Als je ontdekt wordt,
breekt de hel los en
gaat je radarschermpje
tien seconden in Es-
cape mode. Terwijl je
weg probeert te komen
van de chaos en het
geschiet, kun je dus
geen gebruik maken
van de radar. In het be-
gin leidt dit er vaak toe
dat je weer regelrecht
in de armen van de vij-

and loopt. Later als je
wat meer bekend bent
met de bewegingen
die de soldaten ma-
ken, zul je minder
moeite hebben om
weg te komen.

afweésseéjnc
Het leuke aan MGS is
dat he# spel ontzettende
veel afwisseling kent. »
Het ene moment ligle «
minutenlang in de
sneeuw achter je sni- -i
per gewéer, met klop-
pend hart, te wachten
totdat je prooi eindelijk
zijn hoofdom de hoek
steekt en het andere
moment ren je als een
gek trappen op en
schiet je op attés wat
beweegt.

Dat kloppende hart
hoor je trouwens niet
alleen in stereo over je
boxen, maar voel je
ook als je in het bezit
bent van een dual
shock controller.
Naarmate je verder in
het spel komt en
steeds meer stukjes
van de puzzel op hun
plaats kunt leggen,

kom je ook steeds
meer ex-leden van Fox
Hound tegen die nu
samenwerken met Li-
quid Snake. Deze
characters presenterer
zich als een soort la” |
bosses en iedere

ouaC
SHpCH e
Om eén nog dramati- 7
scher éffect aan de g |tt
beurtehissen te geveffl
maakt MGS op een
uitstekende manier g/ -1
bruik vah de dual t?’
shock controller. Vol-
gehs mij fe MGS een
Nande edrste spellen
Swaarin helding goed_,
AEbruikt wérdt en niet
Mlleeh een beetje irri-
stahtgaat bibberen als
Ié 'w dt neergeschcr-
Sea"™
(Eert mooi moment isV;
jls Psycho Mantis,
5.enlid van Fox H c*w
.en expertin‘mindffiB
TroT, telekinese g a * »
demonstreren. Hij
vraagtje om de con- \ j
troller voor je op de ta| i
fel te leggen. Psycho
brengt zijn handen
naar zijn hoofd, con-
centreertzichen de.
cohtoller Begint over
de tiiel te bewegen.
He""AN is simpel
m AAMiiet het niet
aartopen en hetef- =
fecni'ejrg origineel.

MEWmM LOL

Ik heM Bt Metal Gear(jj
Solid I~ r plezier be-

leefd A ildn de afg9" >1n,
lopen zes niaanden »s . »]'
heb gehad met alle akv* V-;
dere PlayStation spel-fw"»
len die ik heb gespeeld.tfIN'

zul je het gevechko™jNs~ngetwijfeld zal dit . f

hen aan moeteni””|4,
Als je wint, volgt'« |
voor elke charac|||p
een heel indrukv/k-,
kende sterfscéne”aff
wat er dan precieMe-
beurt, ga ik niet venliL.,» '
klappen. @n

Ap”l een nieuwe stan-ii, >

AN,j*ard zetteningar®™ >

ftlesign en zullen e «  V—

.%ergen spinoffs uitW/*-»;

wnen die alleman</>4"-
Aen de nieuwe jUfesAl-,
te Zijn. Het belo\*h

'gouden tijden te wohw'N'IB
den voor alle PS”A-b'™*'i Tp
zitters. fy i o fife-

v - x-

Vraag hints en tips via je
Codec.



Metal Gear Solid is
18 karaats gouden ,,
verdient samen met J
Tekken 3, Tomb Rai-
der en Resident Evil ;
een plekje in de kast ~
van elke PlayStation
bezitter.

BORIS



1. Computerbonnen met een totale waarde

van f 30,-

2 E 2 . | . Wil je extra snel
: en set van 2 moving puzzles: gebruik maken
Action Flights en Nature Events tw.v. f 39,90 van deze
3. Een éénmalige korting van 25% (f 15,-) unieke aanbieding?

. Bel dan
op een jaarabonnement
023-5173524
(tijdens kantooruren)
I\/tmrq puzzle van Ravensburg is een digitale
videoclip die in vele stukfes 1S geknipt. Schuif
net zo lang tot het beeld weér compleet is.
Het is niet eenvoudig! Alleen de
Cadeau | . allerbeste gamers kunnen deeh(%orges;cieterlnvsteglanjs
\%hczoo”/\]'é’lm %%%%S%%re%ﬂ%% ) 9videg%?i'p(sjf)|{s een bonusclip.
Het is verslavend en onweerstaanbaar!

%Sig rg](\e/lﬁek!enwgt]erland o.a. bij Bruna, Dixors,

D g N O CP THZC PO VICR

Elk nummer opnieuw pagina's vol met reviews en previews van de allernieuwste games.Tips & Trucs, Internet Game sites,
hardware tests en het hottest nieuws uit de gamesindustrie. Nintendo64, PC, PlayStation, Game Boy, Saturn en SuperNes.

Word daarom snel abonnee. ledere maand Power Unlimited gratis bij je thuisbezorgd. Don't miss it!
Vul de antwoordkaart in of bel: 023 - 5173524. Http://www.powerweb.nl


Http://www.powerweb.nl

Het is weer tijd voor het jaarlijks hoogtepunt. Jullie, trouwe lezers van Power Unlimited,
kiezen de beste games en spelcomputers van 1998. Bovendien zijn we zeer benieuwd
naar je mening over Power Unlimited en bijvoorbeeld ook wie jij aanwijst als 'kneus' en

P

niol
Het spreekt voor zich
dat je alleen games kunt
kiezen die in 1998 zijn
uitgekomentVul de lijst
in en stuur ‘m voor
5 januari op en wie weet
ben jij niet alleen een
van de (vijf) gelukkige
winnaars van een spel
naar keuze, maar word
je ook uitgenodigd voor
de zeer exclusieve
Power Unlimited Games
Awards-party, waar in
februari de officiéle uit-
slag van deze enquéte
wordt gepresenteerd.
We hebben slechts een
beperkt aantal kaarten
beschikbaar, dus
reageer snel. Die uitslag
kun je bovendien rustig
nalezen in het maart-
nummer dat eind februari
in de winkels ligt.
Stuur de uitgeknipte of
gekopieerde lijst naar:
Power Unlimited,
Postbus 9805,
1006 AM Amsterdam.
Alle winnaars krijgen
vanzelf bericht thuis.

AN H e3 slD

'kanjer' van het jaar.

Het beste spel van -1998:

systeem:

systeem:

3.

systeem:

Oe beste PC spellen van 1998:

De beste Nintendo 64 spellen van 1998:

De beste PlayStation spellen van 1998:

I\/Ieest originele spelCconcepti van 1998d

N3am



De beste spelcomputer van 1938:

Het beste PC-merKvan 1998: J

Wat vind Je het beste aan Power Unlimited:
CeeF een totaalciJFer Cvan |l tot 10Ol voor het hele blad:
8en Je abonnee oF Koop Je Power Unlimited in de winKel:]
WelKe gamesbladen lees Je nog meer:
w m
WEIKe andere tiddschriFten lees Je nog meer:
Favoriete radio-programma:
Favoriete tv-programma:
Favoriete popgroep van 1998:
Favoriete FAlmvan 1998:

Kanjer:

Kneus:

IKspeel thuis op cfe volgende spel-
computerCs):

came
Bov

| IPlaystation ~ Nintendo 64-

Als ie QOKPC-games speelt. geeF dan
aan «elKe conFiguratie Je hebt.

Systeem: HarddisK:

01 386 | ltot 1 Gigabyte
o A8s6 0 ach

I IPentium 0 3Chb

I IPentium MVK | 14 Cb

I IPentium a | Imeer dan 4 cb
ceheugen: CD ROM-speler:

| 18 Mb RAM | Igeen

16 Mo | Idouble speed
0 aAMb | 14 speed

[J 3a Mb | 16 speed

| Imeerdan3aMb]”a 0 8 speed

I lia speed
3DCH>Kaart: | laa speed
Modem:
| Igeen
OeluidsKaart: 0 14.4
| Igeen 0 a8.8
0 8 bit 0o 33.3
[-116 bit 0 56.6
0 3a bit 0 ISDN
[ ]e4 bit | 1Kabel
Add-ons: IC:Kalaotrenzailti nvullen):
I 1JoystickK Consolegames
I lgamepad ?acr:ncéDS'ROV' ;\/
I Istuurwiel
n gun

R IKbezit een intjnet—aansluiting:

("Inee n

( Indien Ja. dan gebruiK iKinternet voor;

(0 SurFen ) (0 nieuwsgroepen
(0 e-mail j (0 downloaden games
0 jii 0 online gaming

l:leigen homepage
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Als je een helikopter of
straaljager beschiet, houd
dan wel afstand. Bij een
voltreffer gaat alles hinnen
een straal van dertig meter
naar de Kloten.

In Spearhead wordt een nieuwe Golfoorlog ontketend.

Scut on the move.

En valt genoeg te schieten.

konvooi hij nightvision.

In Spearhead neemt
de speler plaats in een
M1A2 Abrams-tank.
Met deze gepantserde
knaap kun je erin de
bekende missies, cam-
pagnes en de (zeer uit-
gebreide) Multiplayer-
mode flink op los
knallen.

De oorlog waar het in
Spearhead om
draait, speelt
zich af in de
ruige Tunesische
woestijn. Daar
hebben Tunesi-
sche en Libi-
sche troepen
zich blijkbaar
dermate a-

relaxed gedra-
gen dat de VS
het nodig

| vonden om in
te grijpen.
Onder het
motto ‘We

want peace in the Mid-

dle East’, mag jij

daarom met jouw

M1A2 door de woestijn

scheuren en Tunesi-

sche en Libische voer-
tuigen naar de

Filistijnen knallen.

HfAAN-
scHenr»
Nu zijn er natuur-
lijk al een be-
hoorlijk aantal
tanksimsopde
markt. Interactive
Magie heeft er
bijvoorbeeld zelf
al een paar ver-
vaardigd.
Panzer 44 is er
een van. De
vshiedi»”

of dat je net zo goed
een oude sim uit de
kast kan trekken.

Ik ben geneigd om je
het eerste aan te ra-
den. Zo zijn de
graphics van Spear-
head de mooiste die ik
tot nu toe in een
tanksim heb gezien.

In de meeste sims zien
de omgeving en de vij-
andelijke tanks er van-
uit je geschutskoepel
vaag en geblokt uit.
Niet in Spearhead.
Daar verschijnen de
woestijn en de vijande-
lijke voertuigen werke-
lijk haarscherp op je
scherm. Ik moet daar
eerlijkheidshalve wel
bij vermelden dat je
minimaal een Pentium
166 nodig hebt om
deze beeldkwaliteit te
bereiken.

Daarnaast is de game-
play buitengewoon
goed verzorgd en zeer
afwisselend. Hoe vaak
je een missie ook op-
start, de vijanden be-
vinden zich iedere keer
weer op een andere
plek. Spearhead kent
daardoor een lange
houdbaarheid.

De missies verschillen
verder behoorlijk van
karakter: de ene keer
moet je een konvooi
escorteren, de andere
keer vijandelijke stellin-
gen aanvallen. Het zijn
ook niet alleen tanks
die je inje vizier krijgt.
De vijandelijke voertui-
gen variéren van
amIMteces en vracht-

metseuo-ra-

Ditmaal zijn de Libiérs en Tunesiérs de bad guys.

=fIV

Hind- en Apache-
helikopters.

Kanonnevoer genoeg
dus.
Het spel is erg realis-
tisch en dat is niet
venwonderlijk als je
weet dat MAK Techno-
logies aan de produk-
tie heeft meegeholpen.
Dit bedrijf vervaardigt
namelijk ook de
tanksims voor het
Amerikaanse leger.

AF-
SLACHTEN
Het is in de meeste
tanksims vaak behoor-
lijk lastig om een vijand
op te sporen en vervol-
gens te raken. Ook op
dit gebied onder-
scheidt Spearhead
zich in positieve zin.
Tijdens het rijden kun
je naar een kaart over-
schakelen (je rijdt dan
gewoon door) en daar-
door is het niet al te
lastig om de vijand te
lokaliseren.

De gevechten zelf zijn
behoorlijk pittig. De
Tunesiérs en Libiérs la-
ten zich niet zomaar
afslachten en ik was
dan ook regelmatig de
klos. Doordat je alleen
om je heen kunt kijken
door de geschutskoe-
pel te draaien, weet je
af en toe niet waar het
geknal vandaan komt.
Voor het overige is de
besturing van de tanks
erg soepel. Je kunt
rustig meerdere com-
mando’s tegelijk ge-
ven. Bijvoorbeeld rij-
den, koepel naar links
bewegen en met een
van de twee mitrail-
leurs schieten.

Met hetgeluid is ook
weioig-(T«s. De knallen

aat wijn ge9chut9koepeltje!

van het kanon en het
geratel van de mitrail-
leurs klinken behoorlijk
natuurgetrouw en ik
heb nog steeds slape-
loze nachten van het
gegil van het beman-
ningslid van een van
de tanks uit mijn pele-
ton, toen ik die per on-
geluk een kogel in zijn
bast joeg.

IRAPPORT

Goede besturing

|18 S Uitstekende graphics

Onderhoudende
ameplay

Lange levensduur

I>CADROM |
Prus {9995 Bff.cad00 |
feemeisen; Penrium 133
16 Vb RAM SVGA of 3Dfx
haar t geluidskaart muis. guad

Windows 95. i

Fabrikant Interactive Megie: |

Distributeur Media Connectioni
Tel:055-5997803

Spearhead is een
van de beste games
uit het tanksim
genre. Mooie grap-
hics, een soepele
besturing, onder-
houdende gameplay,
niet overdreven las-
tig en een lange le-
vensduur.

J.J.
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Honderd jaar na het boek van HG.WeRmernudeiimputerpne W W th f
Worlds. De roman geldt tot op vandaag als dé inspiratiebron voor verhalen «

Als jullie sowieso al
van War of the Worlds
gehoord hebben, dan
zal dat denk ik eerder
zijn door de muziek
van Jeff Wayne dan
door het boek van

H.G Wells. Jeff Wayne
gebruikte de roman
voor zijn muziek, die
vooral in de symfo-rock
wereld hoog staat aan-
geschreven. Eind jaren
zeventig was het
dubbelalbum The War
of the Worlds een
enorme hit.

Overigens is de mu-
ziek tijdloos, erg span-
nend en absoluut

(hponerencl stelletje.

sfeer bep~nd~fen-
daar dat die dus ook
bij het spel zit, plus
een aantal nieuwe
tracks waar Wayne zijn
medewerking aan
heeft verleend. Met het
geluid zit het dus wel
snor, maar hoe zit het
met de game?

rfw ASfE -

Het spel speelt hon-
derd jaar geleden, in
Victoriaans Engeland.
Engeland wordt
aangevallen door de
bewoners van Mars,
de Martians. Deze
hebben de aarde ja-
renlang bestudeerd, en

over buitenaardse invasies.

aangezien hun eigen
planeet stervende is,
wijken ze uit naar hun
rijke buur.

De Martians hebben
slechts één kans om te
winnen; en dat is de
sterkste natie van dat
moment uit te schake-
len: Groot-Brittannié.
De speler kiest uit
twee partijen: Het
Engelse leger of de
Martians.

sfvriwivE 'iv

War of the World is
een strategy game,
maar duidelijk een tik-
kie anders dan de
6482 strategy games
die momenteel op de
markt zijn.

Sowieso al kwa uiter-
lijk. Aangezien WOTW
in de vorige eeuw

speelt, ziet het hele le-
gerarsenaal er koddig
uit. Oude, robuuste, ra-
telend tankjes, pie-
pende jeeps, rijdende
kanonnen en stoom-
schepen zijn de mili-
taire eenheden waar je
het mee moet doen.

PLOCTE-RE™
In tegenstelling tot de
meeste strategy ga-
mes, combineert War
of the Worlds real-time
met een aantal turn-
based elementen, en
dat is jammer. Het
geeft het spel wel

Spelen als Martians

Shit, tank weg.

|1+ M
De Martians kunnen slecht

tegen daglicht val ze dus
overdag aan.

Paar gaat weer een hoerderijtje.

De Martians zien er meer diepgang, maar |U Origineel
geweldig uit. Het zijn in plaats van meteen _
allemaal varianten op tot het vechten over te we lang kiikken op land-
de klassieke Flying gaan, zitje eerst weer
Saucer alleen dan te ploeteren op een PC CDIROM
vaak met enorme landkaart waar je de Prijs:/99.95 Blra. 1800
lange, dunne poten, troepen moet verplaat- ] l\/}f]%n,&elljle?lzel\rl]lttl]umlm
waardoor ze net sen, je research moet ; : SCltji-
. . mimte, geluidskaart muis.
enorme spinnen lijken. doen, manschappen
Niet overdreven tech- moet mobiliseren en zit Windows %.
nologisch gestroom- te wachten tot je Febrikant Ragel GT
liind, maar minstens zo  troepen eindelijk daar [l)lns[term:mver
dreigend, met hun Zijn waar je ze wilt Eiec Berelix
groene ‘huds’ (waar- hebben. Tel:026-3717712
door het net ogen lij- Anderzijds heb je wel
ken) en hun enorme weer volledige vrijheid
krachtige lasers. over hoe en wanneer
Het spel iste spelen in  je de missies wilt spe-
een hele diversiteitaan  len. Het is totaal non-
resoluties. Alleen hoe lineair. Je bepaalt zelf
hoger de resolutie, hoe  op de landkaart wat je
kleiner alles wordt. wilt gaan doen.
f. De reseaitrh en het
% spelen via de kaart
| haalt veel tempo uit
| het spel, maar de
| spannende muziek,
H 1 ~ i | de originaliteit van
i. Tijd voor de APk-keuring. | e orainaliieitvan |
i vrijheid maakt veel
i goed.
i JAN
Mijn tankg rukken cb.
f3 x+

Pe Martians vertveren ife ku®.A
Pe Martians laten er geen gras over groeien.
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MIA staat voor Missing
in Action. Deze term is
met name bekend uit

de oorlog in Vietnam,

waar vele Amerikanen
spoorloos verdwenen.

jRAPPORT

Eenvoudige besturing
Veel vijanden
Rookie mode

Lineair spei

I>C CD-ROM
Prijs: f 99.95 Bf[.ca. 1800
Systeemeisen: Pentium 133,
16MIIRAM.SVGA.gelui(ls-
haart muis. quad speed CD-

speler. Windows 95.

Fabrikant: GT interactive

DistiibutenrEmtec Benelux
Tel:026-3717712

O]

b
Il ..-ivisri-—

MIA is een prima

knal-er-maar-op-los

spel. De program-

- meurs hebben de
~ besturing van de he-
* likopter dermate

eenvoudig gemaakt,
; datje alle aandacht
t op het schieten kunt
A~ richten. En te schie-
~ ten valt er genoeg.

J.J.

De Amerikanen zon-
den regelmatig pa-
trouilles uit om de ver-
miste soldaten op te
sporen maar sommi-
gen staan tot op de
dag van vandaag nog
steeds genoteerd als
MIA.

De personen die jij in
MIA moet redden,
staan iets minder lang
op de lijst, De game
speelt zich namelijk in
de Vietnamese oorlog
zelf af. De aktie ver-
loopt via missies. Voor-
afgaand aan elke mis-
sie krijg je een filmpje
te zien met een snau-
wende officier. Hij ver-
telt je in klare taal wat
je opdracht is. Je hoeft
daarbij niet op een VC
(Vietcong) meer of
minder te kijken. Elke
VC is er volgens deze
vetklep een te veel.
Eigenlijk dekt de titel
MIA de inhoud van
deze game niet. Het
redden van vermiste
soldaten is slechts een
onderdeel van de aktie
die deze game biedt.
Soms moet je alleen

maar de omgeving ver-

kennen, een ‘gewon-
den-helikopter’ escor-
teren of een
Vietcong-stelling ver-
nietigen.

Eén aspect is in alle
missies hetzelfde. De
vijand is triggerhappy
en alom aanwezig.

%/C-HOHHEISI
MIA is echt zo’n game
waarin je constant op
je spatiebalk of vuur-
knop van je joystick
aan het beuken bent.
Er valt ondenweg zo-

veel te vernietigen. Het

komt daarom goed uit
dat de besturing van
de helikopter simpel is
gehouden.

De wentelwiek hangt

bovendien bij het begin
van de missie al in de
lucht. Dit stelt je in
staat om je volledig op
het opsporen en
afknallen van vijanden
te concentreren, en zo
zie ik het graag.

Het lokaliseren van
een vijand verloopt via
een kompas. De heli-
kopter is het witte kik-
kervisje, de gele stipjes
staan voor de vijanden
en de blauwe stippen
Voor je eigen troepen.
Pas dus goed op wie
of wat je neermaait. Je
hebt zo een Gl-Joe
omgelegd.

Sommige hutjes lijken
vanuit de lucht boven-
dien erg op VC-hok-
ken, maar het betreft
hier slechts de nede-
rige stulpjes van arme
boeren.-€n dat levert
pijnlijke situaties op.
Tijdens de missies be-
kijk je de helikopter
van bovenaf. Dit zorgt
voor een goed over-
zicht van het slagveld.
De graphics zijn bo-
vendien erg scherp.
Een groepje VC-solda-
ten zal je dan ook niet
snel over het hoofd
zien. En mocht dat wel
gebeuren, dan waar-
schuwt je co-piloot me-
teen dat je 'iets gemist
hebt'.

Bij elke nieuwe missie
(er zijn er 26 in

totaal)

Target locked.

Als je een auto wilt treffen,

I moet je iets voor de wagen

" mikken.Anders zal de raket
achter de wagen neerkomen.

krijg je een ander type
heli mee. Dit is een re-
gelrechte beloning,
want de bewapening
wordt daarmee ook
steeds zwaarder.

MIA is met name ge-
schikt voor gamers die
nog niet zo vaak een
helikopter-game heb-
ben gespeeld. In de
rookiemode lukt het
volgens mij iedereen
om de VC-stellingen
op te blazen. De solda-
ten komen daar name-
lijk pas naar buiten na-
dat je op hun barakken
hebt geschoten.

De twee andere mo-
des zijn een stuk pitti-
ger. De VC staat je dan
op te wachten en vuurt
als een bezetene ra-
ketten af. De helikopter
kan gelukkig behoorlijk
wat inslagen hebben,
maar op een gegeven
moment is je leven op
en dan is het einde
verhaal. Je moet ge-
woon weer bij het be-
gin van de missie be-
ginnen.

De aktie in MIA is na-
melijk volstrekt lineair.
Ik vind dit een van de
weinige minpunten van
deze game. Kom je
niet door een missie
heen, dan zit je
muurvast.

MIA is een helikopter-game. Ik gebruik hier
expres de toevoeging game, want het
draait bij MIA vrijwel volledig om het

knallen en niet om het onder de knie
krijgen van de helikopter, dat
is namelijk een eitje.

Pu9 aan die kant koinen de kogelg eruit?

Nachtelijke inval.

En toen brak de hel 1(D

; 1727l

Pe trein heeft vertraging, er worden bugsen ingezet.

Alles moet stuk.
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Er is een betere manier om Force Feedback te ervaren.

UOBCI.

Voor de meest realistische games die je ooit zult beleven.
Zorg dat je hem te pakken krijgt. Het is

een hele nieuwe sensatie. Dreunende explosies. Terugslag van

wapens. Centrifugerende krachten. De druk van zwaartekracht.

Onze revolutionaire I-Force technologie gebruikt zeer precieze

stalen kabelbesturing. Waardoor je de kracht in elke vezel

van je lichaam voelt. Elke sensatie. Elke trilling. Elke dreun.

Blke genadeslag. Negen pntgrammeerbare wapenknop|x*n. A
Geintegreerde throttle. 16-bits Intel* controller chip. J
Eenvoudig aan te passen feedback software. Duw ,
tegen de joystick die terugvecht. Envoel de pijn. n

AMww . IfAtcch.com

It’s what you touch. »

V(X)r meer dctail.s, Ix‘11x)gitcdi op 010-24." 88 97. i
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Europese versie
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Bushido Blade 2
verschilt op het eer-
ste gezicht niet zo
verschrikkelijk veel
van zijn voorganger.
Maar bij nadere in-
spectie blijkt het
spel toch met spron-
gen vooruit te ztjn
gegaan. Er zijn veel
meer moves, char-
acters en battle
grounds en het is
daardoor gewoon-
weg een veel beter
spel. Een aanrader
voor alle serieuze
salontafel samou-
rai's.

KEES

Guagerwierp, voorspelde

vlees geworden;j

M e orfj

BEXtCHEIO
Mijn voorspelling dat
Bushido Blade 2 pas
echt goed zou worden,
hield allerminst in dat
deel 1 niks waard was,
in tegendeel, ik vond
het destijds een van de
meest verrassende
fightinggames van dat
moment.
Het was vooral het ver-
frissende realisme van
dit spel dat mij inspi-
reerde. Een gevecht
duurde de ene keer
een kleine tien minuten
en andermaal een
fractie van een se-
conde. Precies zolang
je nodig had om je te-
genstander van kant te
maken. Eén uitge-
kiende stoot met je
zwaard kon genoeg
zijn.

van een

was met lan
ger meer louter en al-
leen zo snel mogelijk
op alle knoppen druk-
ken. Bushido Blade
promoveerde het
beat’'em up genre tot
een bijna meditatieve
bezigheid.

HLETTE-
NEIMO HOUT
Hoewel Bushido Blade
1dus al een toppertje
was, wordt het moeite-
loos overtroffen door
zZijn opvolger.

Er zijn veel meer
speelbare characters,
de graphics zijn zo mo-
gelijk nog beter gewor-
den en vooral het ge-
luld Is om van te
dromen.

Wanneer je het op-
neemt tegen een te-
genstander die gewa-

pend is met een speer
dan hoor je ook echt
het geluid van hout en
metaal dat tegen el-
kaar aan klettert. Dat
maakt het allemaal
nog een stuk realisti-
scher.
Ook aan de moves is
isleuteld. Hoewel
je nu nog maar twee
attack-knoppen hebt,
is het aantal moves
wel verder uitgebreid.
Het enige dat iets min-
der is geworden zijn de
wonden. Het is nog
steeds mogelijk om
met één welgemikte
zwaardslag het ge-
vecht tot een goed
einde te brengen en
een iets minder slag-
vaardige uithaal kan
nog steeds verwondin-
gen veroorzaken.
Maar bij Bushido Blade
1 waren de toege-
brachte wonden zeer
visueel aanwezig. Bij
Bushido Blade 2 zie je
alleen wanneer je arm
geraakt is. Een wond
aan het been werkt wel
In je nadeel, maar is
niet te onderscheiden
van een gezonde poot.

V"

~echt door het hart.

hent een rund

al5je wet vuurw” A stu”r

OOSTENS
OHAMM
In Bushido Blade 1
moest je je vriendjes
en vriendinnetjes van
je eigen sportschool
om zeep helpen omdat
zij niet wilden geloven
déEde eigenaar een
vies dubbelspel
speelde. Ook in
Bushido Blade 2 is de
verhaallijn overgoten
met de nodige Oos-
terse dramatiek.
Hoewel mijn Japans
wat roestig is, begreep
ikineltgeval datje
dltrr® M bentvan
bepaalde Samou-
rai-clan die in een oor-
log verwikkeld is met

Iclan.
nvan de
coridlH An-le-
dent”?
moet je (

of zes ninja’s v%ﬂﬂﬁﬁ,
Daarna valt je 8l
te beurt om een vol-
waardige tegenstander
aan te pakken.

Deze komen in alle
soorten en maten en
hebben allemaal ver-
schillende technieken.

Eerdt oefenen in kwaad kijken, I

BLOIS/OE

Mijn favoriete tegen-
stander, of beter ge-

zegd het door mij

meest gehate charac-

ter, is een blonde stoot

in een SM-outfit die

niet met een zwaard

vecht maar met een
AKA47.

Nadat je zeven cianle-

den hebt verslagen

komt er uiteraard een
eindbaas op de prop-

pen. Onder hen een
aantal toppers maar

één ding hebben ze al-
lemaal gemeen; ze zijn
verschrikkelijk be-

gaafde vechtersbazen.
Tevens bestaat de mo-
gelijkheid om extra
characters toe te voe-

gen aan het standaard
arsenaal van vechters.

Zo nu en dan dient

zich een bevriende
samourai aan die ver- N
volgens het gevecht.
vanje ovemeenfit.|j[iipT
hetje luktom m e t* K ;
deze geestverwanMH||fe
daaropvolgende leS* M ife
te overleven, wofdt
character hiernai
speelbaar.

" Oefun't9

fli
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Met Game, Net and Match in september had ik eindelijk een
tennisgame gevonden waarmee ik kon ballen. Optimaal was het
gevoel echter nog niet Is Aetna Tennis een verdere stap vooruit of

ga ik weer ouderwets lucht verplaatsen met mijn racket

SIMPEL

De opzet van Actua
Tennis is simpel. Je
kunt in je eentje spelen

draaien maar pas op
een Pentium 200
speelt het optimaal
(met fenomenaal ge-

¢ Of met zijn tweeen (ge-'~- luid overigens).'

je in ieder geval de bal
over het net.

Ook de rest van de ga-
meplay is eenvoudig

“ 'gehouden en ook een- *“

T

renes

Het is een tijdje stil geweest aan het PSX-tennisfront maar
Gremlin pakt de draad weer netjes op met Actua Tennis.

BASIC

Net als veel andere
gamers, heb ik bij de
meeste tennisspellen
de grootste moeite om
snel een lekkere pot te
spelen. De gameplay
van Actua Tennis daar-

houden en zit zo goed
in elkaar dat je binnen
no-time de bal heerlijk
aan het raken bent.

Toch biedt het spel ge-

o ?, je tegenstander te

z

hard court of gras
doen bijten.

PUIK COM-
MEt"TAAP

In AT speel je met de
echte profs (32 man-
nen, 32 vrouwen,

Siemerink en Schultz)
maar kwa uiterlijk en
‘stats’ moetje je daar
niet teveel van voor-
stellen.

wmrirtgl

uitstekend geantici-
peerd wordt op het-
geen zich op de baan
afspeelt. Daar kan
Heinze Bakker nog
een puntje aan zuigen.
Er valt verder genoeg
in te stellen op het ge-
bied van camerastand-
punten, Player Edit,
soorten matchplay,
moeilijkheidsgraad (vijf
gradaties) tot aan de
grootte van de bal toe.
De graphics vond ik

wat aan de matige
kant, met uitzondering
van de ‘behind-view’
die er gelikt uitziet
maar zo weinig over-
zicht geeft dat die ver-
der nauwelijks bruik-

gelijkheid om met een
multi-tap vier control-
lers aan te sluiten
waarmee je dus met
drie maatjes een dub-
artii kunt

vitmaffla&de.i”

uitermate soepele be-

diening hoeven ze echt
geen cracks te zijn om

een heerlijk potje mee

te ballen.

RAPPORT

ActuaTennis is een
van de weinige ten-
nisgames waarmee
je vrijwei gelijk goed
uit de voeten kunt.
De graphics zijn niet
van topniveau de
rest zeer zeker wel.
EO

Het serveren gaat net als het slaan bij een golfgame.



Music software op de PC is inmiddels een bekend fenomeen. Verrassenderwijs komt nu ook de console aan bod met Music, bet eerste
'spel op de PlayStation waarmee je muziek kan maken.

COMPUTEN
MUXIEK

De mogelijkheden op
de PC worden steeds
groter en als ik de re-
klamespotjes moet ge-
loven, is het maken
van muziek nu voor ie-
dereen weggelegd. Ik
zag laatst een rekla-
mefilmpje van een
softwarebedrijf waarin
een of andere nerd
een hele disco aan zijn
voeten kreeg door af-
gezaagde house melo-
dietjes uit zijn PC te to-
veren. De jongen staat
vrolijk te dansen met
zZijn toetsenbord in zijn
handen alsof hij een
muziekinstrument vast-
houdt.

Het klinkt natuurlijk al-
lemaal erg mooi maar
iedereen weet dat het
maken van muziek nog
altijd een creatieve be-
zigheid is waarvoor je
toch wel wat vaardig-
heden moet hebben.
Aan de mogelijkheden
ligt het in ieder geval
niet meer, want het is
tegenwoordig niet al te
ingewikkeld om met
behulp van een PC en
de juiste soft- en hard-
ware (geluidskaart of
interface) muziek te
maken van CD kwali-
teit. Dat was al een
tijdje zo maar nu is het
ook nog eens betaal-
baar voor de massa.
Veel softwarehuizen
spelen hier op in door
de consument voor te
houden dat met het
verbeteren van de
technologie het nu
voor elke boerenlul
mogelijk is om een top
40 hit te scoren, wat
natuurlijk absoluut niet
zo is.

CnEATIEF

HOEFT MIET
Music, music creation
for the PlayStation, is
eigenlijk een soort ko-
pie van de hobby-mu-

sic programma’s die je
op de PC vindt.

Het is namelijk moge-
lijk om van alles een
beetje te doen. Je kan
je eigen deuntjes in el-
kaar flansen en vol-
gens de handleiding
zou je hier je eigen vi-
deoclip bij kunnen ma-
ken.

De PlayStation is ech-
ter niet uitgerust met
een audio-input dus
voor het maken van je
muziek en je video zit
je vast aan de presets
van het programma.
Dit zijn er overigens
heel wat: 1200 instru-
menten en ongeveer
net zoveel beelden.
Bijgeleverd bij Music is
een dikke handleiding
en dat is niet zo ver-
wonderlijk. Music is na-
melijk ongelofelijk inge-
wikkeld. Ik werk al zo’n
dikke tien jaar met
computers om muziek
te maken, maar om
met Music aan de slag
te kunnen, was ik toch
flink wat uurtjes zoet.
Zoals je misschien is
opgevallen is je Play-

Gelukkig is het moge-
lijk om totale rifs en
drumtracks te laden en
hoef je geen tijd te ver-
doen met zelf creatief
te zijn. Hetzelfde geldt
voor het laden van het
videomateriaal. Dit zijn
een heleboel blokke-
rige animaties die lij-
ken op de acidhouse-
Amiga animaties van
tien jaar geleden.

SOEO

Aan mogelijkheden
ontbreek het in Music
overigens niet. De
voorgeprogrammeerde
rities en drums zijn al-
lemaal bij te stellen als
je een ander variatie
wilt. Ook de kwaliteit
van de gelui-

den en beel-

den waar-

mee je werkt k~”
isnietslecht G
te noemen y* 7
(wel hope- " 8«
loosverou-
derd). I 4
Toch staat p Mt
één ding als

een paal bo- }

ven water; je |

return to mam menu

Onderin zie Je het resultaat van al Je gepiel.

Station niet uitgerust
met een keyboard
waarmee je akkoorden
kan spelen. Hierdoor
moet je elk nootje
apart programmeren in
de sequencer(een
soort notenbalk met
een tempo).

gameconsole is geen
muziekinstrument. Mu-
ziek maken met je
PlayStation is net
zoiets als soep maken
met een koffiezetappa-
raat; het is mogeiijk
maar welke eikel doet
dat nou?

flet lijltt makblijiter dar het is.

Eeti voorbeeld vati een video.
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energetic

Je w bijna vrolijjc worden van al die zoete itleurtjes.
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Elice video ig een L9P"trif).

return to mam menu

kickdrum
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RAPPORT

Veel mogelijkheden

| Verouderde geluiden en
-
animaties

‘ Joypad is geen piano

| Duurt uren om iets te
creéren

PLAYSTATION
Prijs:/ 109.95 Bli.ca. 2000
Fabrikant Codemaster
Distributeur Emtec Benelux
Tel:020-3717712

Music is een 'spel’
waarmee je net kan
doen alsof je muziek
maakt; leuk voor kin-
deren dus. lk denk
niet dat gamend Ne-
derland hierop zit te
wachten.

RUBEN
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Puzzelen, raad Dis oplogan en onderzoeken.
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Mask Of Eternity is alweer het achtste deel
van de hefaamde King's Quest serie.
Duidelijk is dat Sierra het roer flink heeft
omgegooid, zowel kwa uiterlijk als
inhoudelijk.

MET nOEM
CJIV\T OM
Het was 1984 toen we
voor het eerst kennis
maakten met Roberta
Wiliams’ King's Quest
en de pixelachtige held
met het gevederde
hoedje: Graham.
Sindsdien is er veel
veranderd maar altijd
hield de King Quest
serie een aandoenlijke,
sprookjesachtig elan,
waardoor het
spel geschikt
was voor het
hele gezin. Het
voorlaatste, ze-
vende deel,
The Princeless
Bride, was zelfs
een Disney-
achtige cartoon
met lollige, en
nergens echt

angstaanjagende we-
zens en beesten.

In deel acht gaat het
roer compleet om. Weg
met de snoezige, roze
en paarse omgevin-
gen. Geen vrolijk flui-
tende vogeltjes meer
en geen grappige
rondrennende, pra-
tende konijnen. MQE
(Mask Of Eternity) is
donker, grimmig, ge-
welddadig en zelfs
bloederig.

croisiis/OM

In deel acht is het voor
het eerst geen lid van
de koninklijke familie
die op queeste gaat
maar een jonge knaap
Connor die door om-
standigheden gedwon-
gen op avontuur moet.
Een gevallen Engel,

| Goed fletnainde body voor een dooie.

genaamd Lucreto en
leider van de Archons
(een volk dat leeft in de
Realm of the Sun),
heeft met een enorme
vuurbal The Mask Of
Eternity in vijf stukken
gebroken. Dit masker
regelt Waarheid, Licht
en Orde. En nu dus
niet meer.

Het gevolg is dat Con-
nor's woonplaats Da-
ventry gehuld is in
duisternis en iedere
bewoner is versteend.
Connor moet de vijf
uiteengespatte stukken
masker terugvinden en
het masker in zijn origi-
nele staat herstellen.

30 MPC-
AHTIE-

/\0 Y/Et=ITUPtE
Het eerste dat opvalt is
dat MOE geheel in 3D
is. 3D a laTomb Rai-
der, maar ook als in
Quake. Je kunt name-
lijk switchen tussen
derde persoons view
en eerste persoons
view. Dat geeft het spel
een gevoel van

enorme vrijheid, dat in
adventures vaak ont-
breekt.

Neem daarbij het ge-
geven dat de werelden
waarnaar je moet afrei-
zen enorm groot zijn,
en je bent werkelijk da-
gen zoet om elke loka-
tie af te speuren.
Bovendien kent het
spel een erg hoog
RPG gehalte doordat
je steeds sterker kunt
worden (ervaring), de-
len van een uitrusting
bij elkaar schraapt, be-
tere wapens krijgt, ma-
gie items vindt (healt
potions etc.) en meer
van die dingen.
Daarnaast kun je van-
uit een Quake of
Hexen aangezicht de
vele monsters, bees-
ten, geesten en ander
gespuis te lijf. Je ziet
dan alleen Connor’s
hand en wapen plus
het te killen beest.
Overigens kun je dit
ook gewoon vanuit de
Tomb Raider view’
doen, maar dat raad ik
je niet aan.



Ondanks deze ele-
menten, blijft MOE een
echte adventure. Je
zult dozijnen puzzels
moeten oplossen, kis-
ten moeten wegduwen
om geheime gangen te
vinden, items met el-
kaar combineren om
verder te komen, loka-
ties grondig onderzoe-
ken... MOE zal dus ook
de adventure-lietheb-
ber niet van zich ver-
vreemden.

VECWTE1TV

In ander KQ delen
moest je ook wel eens
een robbertje vechten
en zonder pardon de
pijp uitgaan, maar dat
is nu wel even andere
koek.

Dat begint al in

de eerste wereld,
Connors Hometown

Daventry. Daar we-
melt het meteen van
de beesten en mon-
sters. Om van het ene
naar het ander huis te
gaan (om maar iets
simpels te noemen) is
al een bezoeking want
achter iedere hoek
loert een zombie of
een groot harig mon-
ster. Die sterven een
zeer expliciete dood:
ze vallen op hun
knieén kotsen bloed en
blijven uiteindelijk le-
venloos liggen.
Vechten gaat in Diablo
stijl. Klik op een wapen
en klik vervolgens op
je vijand.

Toch is het niet alle-
maal lofzang, ho-
sanna, jubel, rozegeur
en maneschijn. MOE is
absoluut een heerlijk
spel, het zuigt je op en
het neemt je mee over
de grenzen van fan-

tasie en verbeelding,
maar af en toe be-
kroop me toch het ge-
voel het allemaal al
een keer eerder gezien
te hebben.

Natuurlijk, skeletten en
zombies kom je in nog
honderd spellen tegen,
maar dat bedoel ik
niet. Deel acht heeft
om te beginnen een
wel erg hoog Quest
For Qlory gehalte, een
van de andere Quest
series van Sierra. Er is
duidelijk leentje-buur
gespeeld waar het
gaat om de experience
points, je uitrusting, je
wapens etcetera.
Hoewel de meeste we-
relden oogstrelend
mooi zijn enje je af en
toe achter de oren zult
krabben afvragend
‘hoe komen ze er nu
weer op?’, deed The
Realms of Death mij
erg denken aan KQ 6.
Daarin reis je ook over
de rivier de Styx naar
de onderwereld en

kom je in het Rijk der
Doden. Je komt oog in
oog met de Dood te
staan, alsmede gees-
ten en skeletten. In
MOE verblijf je aan-
zienlijk langer in het
Rijk der Doden, maar
toch.

OONKERN s,
EfESOLAAT

Al met al is MOE dus
een flinke stap in een
andere richting. Het
spel is donkerder, drei-
gender en serieuzer.
Of dit nu daadwerkelijk
Quake fans zal aan-
trekken, waag ik te be-

Ursul, het is hier fartaaaaastisch!

twijfelen, maar wie
weet.
Persoonlijk vind ik
deze aanpak een
goede. Het spel biedt
enorm veel fantasy,
puzzels en obstakels
en is veel spannen-
der dan alle voor-
gaande King's Quest
spellen bij elkaar.
De enorme werelden
doen soms wel erg de-
solaat aan. Je bent
bijna altijd op jezelf
aangewezen en som-
mige delen van de we-
relden zijn ronduit leeg
en kaal.
Toch kunnen Quest
fans zich zonder ge-
vaar opnieuw laten
meevoeren in de won-
dere wereld van Da-
ventry en omstreken
en ook breed georién-
teerde spelers zijn met
deel acht weken onder
de pannen. Laat die
donkere dagen voor
kerst maar komen!

«>C CD-ROM
Prijs:/ 99.95 Bfr.ca. 1800
, Systeemeisen: Pentium 133,
16 Mb RAM. 100 Mh schijf-
ruimte, geluidskaart muis.
quad speed CO-speler. Win-
dews 95. Fabrikant Siena
Distributeur Numesuft
Tel:023-5530130
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BEESTEN-
BOEL
Net zoals je bezit nam
van Dolly’s brein, zo
kan je ook andere die-
ren overnemen. Eris
alleen een kleine voor-
waarde; ze moeten wel
eerst dood zijn.
Dit is een veel voorko-
mend probleem in het
spel. Bijvoorbeeld: je
moet een heel klein
gangetje door waar je
alleen in kan komen
met een soort race-
muis op wieltjes
maar daarna moet
je een enorme ijs-
beer overnemen
om de missie te
voltooien. Nu
ik kan je ver-
tellen dat je
met een
kleine

wej.

beer dood maakt dus
het wordt een lange
toch langs de meest
bizarre robot-beesten
zoals vossen met ra-
ketten op hun rug tot
sneeuwbal gooiende
pinguins. Uiteindelijk
heb je dan een beest
waarmee je wel een
ijsbeer kan pakken en
geloof me als je die
eenmaal hebt, wil je
hem nooit meer laten

XWEMNEN

ALS EEN
SCHAAP

Elk beest heeft zo zijn
eigen speciale eigen-
schappen. Een hond
kan bijvoorbeeld blaf-
fen en bijten, een
schaap kan blaten en
zweven en een rat kan
stront eten en giftige
scheten laten.

Je hebt bijna altijd een
combinatie van bees-
ten nodig om een level
uit te spelen. Je moet
bijvoorbeeld

over een

grond zweven met een
schaap waarna je een
race moet doen met de
muis op wieltjes tegen
een hond op wieltjes.
In het begin worden de
mission objectives
door Dan Danger uit-
gelegd en als je ze al-
lemaal gedaan hebt,
wordt er een teleport
aktief die je naar het
volgende level brengt.
Er zijn dertig levels in
totaal, verdeeld over
vier werelden die dus
allemaal in dat ruimte-
station zitten.

De vier werelden be-
staan, hoe kan het ook
anders, uit een wereld
met veel bossen en
heuvels, een ijswereld,
een woestijnwereld en
een junglewereld.

LEFT-MUEAH
Door alle levels heen
staan speakers waar
muziek uit komt. Dit is
de manier waarop de
Badguy in het spel pro-
beert de boel op Silli-

con Valley
te beinvioeden
en zo te zien werkt
dat prima want als
ik de hele (*g *
naar deze serw
swingende lift-
muzak zou
moeten lui-
steren, zou
ik 00ji
vresM”
dingen
gaan
doen.
De boxen
staan door
W r het hele level
AN verspreid en naar-
mate je dichter bij
een box komt, wordt
de muziek luider. Als
je met een

dier stil blijft staan bij
een box gaat het beest
vanzelf dansen. Vooral
bij het schaap is dit
een erg leuk gezicht.
De muziek die je door
het spel hoort is echt
erg komisch en is type-
rend voor de gortdroge
Britse humor waar
DMA Design om be-
kend staat. DMA heeft
trouwens ook een re-
putatie hoog te houden
als het aankomt op
soundtracks voor ga-
mes. Met titels als
Grand Theft Auto,
Body Harvest en nu
dus Sillicon Valley be-
wijzen ze maar weer
eens hoe belangrijk
een goede soundtrack
is voor een game.
Het zal je misschien
verbazen om te horen
dat DMA Design als
enige producer in 3 |*
lijopa beschikt over één
volwaardige geluids-
studio waar de muzi-
kanten nauw samen-
werken met de
programmeurs. Het re-
sultaat mag er in ieder
geval wezen want dit
spel is een muzikaal
hoogstandje.

A.B.S.E.

Een van de allersterk-
ste punten van Sillicon
Valley is de character
design en de manier
waarop de dieren ge-
animeerd zijn.

Toen ik tijdens mijn be-
zoekja«xn g"M A
studioHijdHgs infor-
meerrrewie ™ achter
deze animaties zat,
was ik aangenaam
verrast te horen dat de
zogenaamde Animal

0>,
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Sillicon Valley is een
game die je nog lang
bij zal blijven als je
de moeite neemt om
je erin te verdiepen.
En ook al lijkt de ga-
meplay simpel, dit
spel is zwaar versla-
vend.Toppertje dus!
BORIS

Responsive Service
Environment
(A.R.SEE.)dgj*en
Nederlander was g»
programmed. De ?8
jarige Obbewriueij is
al drie jaar werkzaam
bij DMA Design als
N64 programmeur.
Oorspronkelijk afkom-
stig uit de Amiga
scene heeft hij zich
dus een plaatsje weten
te verwerven tussen
de groten der aarde op
het gebied van Game
Design. Altijd leuk om
te weten toch?



We hebben ze al eerder gezien: remakes van oude bekende
Japanse shoot'em ups. G Darius is er ook zo een,
maar of dit spel iets toevoegt aan het PlayStation-aanbod?

VfS SE-IV
Sommigen vinden dat
de Darius-serie nooit
het respect heeft
gekregen die het ver-
diende. Nou, mis-
schien dat G Darius
daar verandering in
kan brengen.

In ieder geval is het
een van de meest
bizarre shoot'em ups
die ik ooit heb gezien.
Behaive de complete
overkill aan vuurkracht
is vooral het doel van
het spel vreemd. Je
moet het namelijk op-
nemen tegen giganti-
sche robot-vissen. Vis-
sen? Ja, vissen. Hoe
absurd het ook klinkt,
het fruit van de zee
vecht terug! Het is aan
de twee Silver Hawk

r.
r

piloten om het univer-
sum te redden en alle
vijandelijke oceaanbe-
woners tot vissticks te
degraderen.

SILVER
HAW KS

Hoe dat aliemaal zo
gekomen is, lezen we
in het introfilmpje.
Ergens in het univer-
sum was een vrese-
lijke oorlog gaande die
resulteerde in het ver-
dwijnen van een pla-
neet. Leven, dat in een
diepe slaap verzonken
was, werd wakker en
evolueerde. De ene na
de andere levensvorm
doemde op en vormde
een gigantisch leger.
De aardse Amnelia
Royal Cosmic Force

ging de strijd aan maar
verloor jammerlijk.
Gelukkig lukte het ze
wel om, met behulp
van de technologie van
de buitenaardse we-
zens, een nieuw
ruimteschip te maken.
Ze noemde deze sche-
pen Silver Hawks.
Twee Silver Hawk pilo-
ten, een man en een
vrouw, nemen het op
tegen de nieuwe le-
vensvormen, om de
aarde van een zekere
ondergang te redden.

DUBBEL
BLEXIEB

Zoals uit het verhaal al
blijkt, kan je met een of
twee spelers vechten;
er verandert dan niets
aan het spel, je hebt

alleen meer vuur-
kracht. Het is zelfs zo
dat je als tweede spe-
ler op elk moment kan
meedoen aan een spel
waar de eerste speler
al mee bezig is door
op START te drukken.
Verder zijn er drie spel-
mogelijkheden:
Beginner (simpel,
maar een goede oefe-
ning), Arcade (de real
stuff) en Vs Boss. Die
laatste is voor de echte
die-hards die geen tijd
willen verspillen aan de
massa’s kleinere sche-
pen maar gelijk aan de
eindbazen willen be-
ginnen. Dit is veel
moeiijker want je krijgt
zo niet de mogelijkheid
om je schip via power-
ups op te bouwen.

BALLEtS/

Om die powerups gaat
het natuurlijk. Behalve
lasers, raketten en
schilden, die overigens
eindeloos ge-upgrade
kunnen worden, heb je
ook een zogenaamde
‘capture ball’. Hiermee
kun je vijandelijke
schepen opslokken,
waarna ze zich aan
jouw zijde voegen en
je van hun vuurkracht
gebruik kan makan.
Niet elke vijand is op te
slokken maar vrijwel
alle kleinere schepen
zZijn dat wel.

De wapen-upgrades
zZijn onvoorstelbaar. Na
vijftien laser powerups
had ik nog maar een
dun pisstraaltje, maar
na dertig was mijn

G Darius is een ou-
denvetse shoot'em
up voigens de de-
finitie van het woord.
De onuitputteiijke
powerups en de
Capture Bali zullen
de liefhebber vele
uren van de straat
houden.

BJORN

Straal dikker dan het
schip zelf. Ook de
raketten volgen dat
schema. Na flink
sparen schiet je per
seconde zo’n honderd
raketten naar alle hoe-
ken van het scherm.
De invoering van een
rapid-fire knop maakt
dit geweld soms zo
onoverzichtelijk dat je
niet meer weet wat je
doet, laat staan met
twee spelers.

PCjw dR
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Een agent die
de loterij wint en
vervolgens doordraait.
lij kunt delen in zijn vermogen
als Je Je eigen vermogen vol
laat draaien.
Kies Je favoriete bolide en trek
Je tegenstanders eruit. Té hard rijden kan niet, iedereen
wil binnenlopen! Kortom, race dwars door de US en verdien centen
in plaats van prenten.
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Bij de zoveelste versie van Bomberman, en
de tweede voor de N64, zijn ze compleet
afgeweken van het originele concept. Is dat

nu wel zo verstandig?

PmiSfSESJE
FfEOOEIS/
Terwijl Bomberman
aan het trainen is, krijgt
hij een berichtje binnen
dat er een ruimteschip
is gecrasht in de
Peace Mountains. Op
de plek aangekomen
vindt Bommie een ro-
bot die meldt dat de
planeet Primus Star
wordt aangevallen
door de Garaden
Empire, en dat die
gasten inmiddels
prinses Millian heb-
ben ontvoerd. Leuk
klusje voor Bommie
dus om de prinses te
redden. De robot gaat
mee, om te helpen.

BATTLE
WEC!

Aan het verhaal is de
laatste vijf jaar duide-
lijk niet gerommeld.
Aan het spel des te
meer, want BH (Bom-
berman Hero) is vrij-
wel compleet anders
dan zijn voorgangers.
Het kan bijna niemand
ontgaan zijn dat de
Battle modes van
originele SNES-vei
tot mijn favoriete
verdrijf behofél.
eerste N64-yec9iesf
BH hadben ™ een
ging gewaa”-om
deze Battle Mode in
3D te maken. Leuke
poging, maar hij werd
door mij in ieder geval

niet gewaardeerd (zie
PU Jan ‘98).

Nu Nintendo zelf het
Bomberman-concept
van Capcom heeft
overgenomen, is maar
gelijk besloten die hele
Battle mode weg te la-
ten. Waaaat!? Ja, dat
was ook mijn eerste
reaktie. En dan nog
wat: het hele concept
van blokken opblazen
hebben ze ook wegge-
laten. Wat overblijft is
een 3D platformgame
in de trend van Mario
64 en Banjo Kazooie
met als hoofdrolspeler
een bommengooiend
mannetje.

BOMMtE'S
KUNSTJES
In vroegere BH-games
moest je je altijd een
weg banen over een
parcours door alle ob-
stakels op te blazen.
Door middel van
powerups kon je meer
bontmeo tegelijk leg-
explosies
bommen
of ze
atsM6M laten deto-
kan je
meteen al
hoppen en
groten. Er is zelfs een
nieuwe funktie waarbij
je de bomknop inge-
drukt houdt en Bom-
mie in een soort bowl-
beweging zijn
tegenstanders omver

kan kegelen. Bommie
kan ook voor het eerst
springen, iets wat na-
tuurlijk noodzakelijk is
voor een platform-
game.

Verder kan onze hulp
zZijn zogenaamde Po-
wer Gear te hulp roe-
pen, waaronder de
Bomber-Copter, -
Slider, -Jet en -Marine.
In sommige levels wor-
den deze dingen
gebruikt om te kunnen
vliegen, skién of
onderwater te zwem-
men. Om de vergelij-
king met Mario hele-
maal compleet te
maken, kan je op een
planeet op de rug rij-
den van Louie, een
soort behaarde Yoshi.

CEE/SI
VE-~VOLC

BH kan dus eigenlijk
beter los van zijn voor-
gangers worden be-
oordeeld. Met zijn vijf
werelden met ruim
zestig levels is het
namelijk een volwaar-
dige 3D-platform.

Je moet in elk level de
uitgang zoeken, waar
vaak eerst sleutels
voor nodig zijn of een
kombinatie van kristal-
len. Die levels zitten
aardig in elkaar. Het is
veel meer 3D dan de
eerste N64-versie en
het feit dat Bommie
kan springen voegt na-
tuurlijk veel toe. Het is
soms een beetje moei-
lijk zoeken naar alle
powerups en sleutels
maar dat is nu een-
maal het doel van een
platformgame.

Zoals je kan zien op de

plaatjes is er veel
variatie in de levels.
Datzelfde geldt voor de
vijanden. Sommige
gooien dingen naar je,
andere schieten of
springen naar je toe.
Aan het einde van elke
wereld heb je een
eindbaas, die je zo
snel mogelijk moet ver-
slaan om de meeste
punten te krijgen.

Geen Bombermangevoel

Waar is *&(@‘$ die rek-
king Battle Mode!!?!

NINTENDO 6 4
Prijs:/129.-Bfi. ca. 2360
Fabrikant Niatendo
Distribirteirm Nintendo
Tei: 030-6097100



Tjonge, nu wond ik toch echt wel

L1

isfer IETSJE
MIfSIDEFI

Als je tegenwoordig
een 3D-shooter op de
markt brengt, ontkom
je niet aan een vergelij-
king met de huidige
nummer 1in dit genre;
Unreal. En die vergelij-
king is voor de meeste

es dat maar weinig

een heel Klein beetje bang.. fj”en dodelijk. Ik

Jil jij een keen A

op it'n feestje komen.

)oters echt in de

'buurt van Unreal ko-

men. Misschien straks
Daikatana.

Het vervelende voor
deze producenten is
dat veel gamers een
shooter die een lager
cijfer dan Unreal krijgt,
beschouwen als een
eslechte game, en in
veel gevallen is dat on-
terecht.

Neem nu Heretic II.
Deze game is op alle
fronten ontegenzeglijk
net even wat minder
fraai dan Unreal. De
graphics zijn ietwat
groffer, de aktie net
iets minder spannend,
de omgevingen een
beetje minder specta-
culair, de Al van déde-
genstanders iets dom-
ijier.jenz, enz. Dat witv
echter nog niet zeggeft',
dat het hier om een
shooter gaat die je
links moet laten liggen.
Integendeel, Heretic Il
levert elke shooter-
fans geheid fun op. ik
zal het je bewijzen.

f

cKno-
KO/S/'TK

Zoals je kon verwach-
ten, gaat Heretic Il ver-
der waar het eerste
deel ophield. De held
van het verhaal, Sidhe,
een soort kruising tus-
sen Hercules en Dok-
ter Spock, loopt na het
vernietigen van de
eindbaas uit het eerste
deel, D'sparil, helaas
voor hem de verkeerde
kant op. Een dimensio-
nale poort brengt hem
niet bij moeder de
vrouw, de kids en zijn
verzameling sigaren-
bandjes, maar werpt
hem middenin een
gruwelijke wereld.

Een wereld die vol zit
met hyper-agressieve
monsters. Net ais in
deel | hebben de mu-
tanten, half insekten
en demonen weer de
meest idiote namen.
Wat dacht je van de
Ogle, T'chekrik, Giant
Gorgon of de G’kro-
kon'tk. Een gezonde
dosis fantasie kan de
makers dus ook dit-
maal niet ontzegd wor-
den.

Maar goed, Sidhe be-
vindt zich dus opnieuw
in de shit. Aan jou de

N teak om de arme ziel

ffertig naar huis te
brehgen. Dit tripje gaat
een hoop bloedvergie-
ten opleveren, dat kan
ik je al verklappen.

Kt

AN gen 1

AN

-tk

"SI

i

1995 kwam Heretic uit. In de PU werd deze game een regelrechte
'Doom-kloon' genoemd. Met Doom kunnen'we tegenwoordig
uurlijk niet meer aankomen. Laat ik Heretic Il daarom maar als een
Unreal-kloon bestempelen. Maar dan wel een kloon van hoge*

~JW £R

Om Sidhe polstokhoog te la:
ten springen, laat je hem
eerst rennen en druk je ver-
volgens op de jump-toets.

kwaliteit. A ,

oppig wapéh.

Gezellig voor

het haardvuur.



r»ITTICE

% /LAMMETJES
Heretic Il is een
shooter met een aantal
RPG-aspecten. Zo
kent het spel een third
persort view, is er een
meer dan behoorlijke
verhaallijniaanwezig,
verschijneirer regel-
matig pop-u” boxjes
met teksten o je
scherm en je kunt met
hoofdpersoon Stdhe
special moves maken.
Achterwaartse salto’s
of een dubbele flik-flak;
de held met punteren
heeft er weinig moeite
mee. De man kan zelfs
polsstokhoogspringen
als het moet.

Voor de rest is het door
gangen rennen,
powerups oprapen en
flink van je afslaan.
Verwacht geen brute
mitrailleurs of vette la-
serguns: Sidhe weert
zich vooral met ver-
schillende soorten
vuurballen.

En dan heb ik het niet
over die plofjes die je
weleens in het schei-
kunde-lokaal * t, nee
deze pittige yfamme-
tjes zorgen jEr voor dat
de vijanden op bijzon-
der fraaie wijze uit el-
kaar saétten. Het splat-
ter-g”alte van deze
gaprle ligt zo mogelijk
nog hoger als bij Un-
real. En daar hield ik
het al nauwelijks
droog.

De omgeving van Her-
etic Il is fraai. De grap-
hics kennen weliswaar

114W

niet de frisheid van Un-
real en Half Life en ook
de special effects, zo-
als de lichtval en explo-
sies zijn iets minder
uitgewerkt, maar lelijk
kun je de game be-
paald niet noemen. Het
deed mij allemaal erg
middeleeuws aan. Het
mysterie komt je wer-
kelijk van alle kanten
tegemoet.

Heretic Il speelt zich
helaas voornamelijk
binnen af. Je struint
meestal in burchten
rond. Als je claustrofo-
bisch dreigt te worden,
kun je Sidhe echter
omhoog of omlaag laat
kijken. Af en toe zie je
dan lucht of kabbelend
water. Ga trouwens
niet te veel zwemmen,
daar heeft onze éidhe
het niet zo op.

8 RUTEIV EWV
COOfVOCR

Het valt bij een shooter
altijd aan te raden om
goed om je heen te kij-
ken. De vijanden loe-
ren immers constant
op je. Ook in Heretic Il
Zijn er genoeg creatu-
ren aanwezig die het
op je gemunt hebben.
In het begin van het
spel zijn de wezens
niet erg slim. In de
makkelijkste mode
verloor ik in ieder geval
nauwelijks levens, in
de moeilijkste mode
werd het allemaal iets
lastiger. Hoe verder je
echter in het spel komt,
hoe groter, bruter en

loop de tonnetjes in de game
niet VOObeL, maar am ze aan
duigen. & kunnen powerups

in zitten.

(k zei nog dat ik kurkjeg wilde! -

goorder de monsters
worden. Ik moeit echt
mijn stinkende ije I"
doen om ze van me af
te meppen.

Dankzij de vele special
moves die Sidhe kan
maken, duurt het even
voordat je de held he-
lemaal onder controle
hebt. Er zijn nogal wat
toetsencombinaties die
je moet leren. Dit kan
je in het begin levens-
kracht kosten. In de
Easy mode is dat niet
zo erg omdat er vrijwel
overal powerups te vin-
den zijn. In de Hard
mode wordt het wat
pijnlijken De powerups
liggen daar niet echt
voor het oprapen.
Heretic Il leverde
slechts één echte te-
leurstelling op en dat
betrof het geluid. Niet
dat de sound van bag-
gerkwaliteit was, inte-
gendeel, technisch ge-
zien klonk het allemaal
prima. Ik vond de klan-
ken er alleen niet hele-
maal bij passen. Zo
hoorde ik de hele tijd
een baby huilen en
water kabbelen, tenwijl
er geen water en zeker
geen baby in de buurt
was. Waarschijnlijk
hebben ze deze gelui-
den er in ges™ppt om
de spanning te verho-
gen. Maar wat hebben
baby’s met spanning te
maken? Baby’s maak
je toch ter ontspan- v ..
ning.

Flink hoor, met z'n drieén.

Achter je, schele!

1

khokkeh op Slot Prakensteih.

'lellowinan.

Aaah, eindelijk Irisse lucht.
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Goed, Heretic Il Is
dan wel geen Unreal
of Half Life, deson-
danks kan Ik het
spel de shooter-fans
aanraden. De game
biedt namelijk ge-
noeg spanning,
mysterieuze omge-
vingen en kannon-
envlees. En bl] Un-
real kun je geen
special moves ma-
ken.

J.J.
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Wat een verade-
ming, na alle realisti-
sche oorlogsims,
bestuur je hier toe-
vallig een tank, maar
eigenlijk is het een
snelle aktie
shoot’em up. Met
alle features denk ik
dat het fans van al-
lerlei soorten genres
zal aanspreken.
MARK B.

En ik zei nog, geen bowiiietje!

IMOA/STE-R-
TaiSli<

Recoil speelt zich af in
de toekomst, zo’n 20
jaar van nu. De wereld
is overgenomen door
computers en machi-
nes en het is jouw taak
dit te stoppen. Klinkt
origineel, huh?

Jij bent benaderd door
drie computer-hackers
en gevraagd om hun
nieuwe ‘killing ma-
chine’, de BFT (Battle
Force Tank) vanaf jouw
computer te besturen.
De BFT is een ware
monster-tank die over
obstakels kan springen
en zelfs getransfor-
meerd kan worden in
een land/water voer-
tuig, een hovercraft en
een submarine.

CEEESiOOR-
LOCStlU

Laat ik maar meteen
vermelden dat dit spel
geen intenties heeft
om de verschijning of
prestaties van echte
militaire voertuigen en
wapens te simuleren.
Ook is er geen strate-
gie nodig bij het win-
nen van deze oorlog,
alleen maar pure aktie,
die bekeken kan wor-
den vanuit een aantal
verschillende view-
points.

Eris een 1st person
view voor alle
shoot'em up fans en er
kan worden gescha-
keld naar een 3rd
person view, waardoor
de besturing

@ ™ HfiP

van de BFT wat mak-
kelijker wordt. En om
de harten te veroveren
van de oorlogsim fans,
is er ook een view van
bovenaf, waarbij in- en
uitgezoomd kan wor-
den. Erg handig om te
zien hoeveel vijanden
er eigenlijk achter die
heuvel schuilen.

De tanks zelf zijn fan-
tastisch te besturen,
beklimmen zo’n beetje
alles wat je wilt en zijn
echt heel snel.
Afzonderlijke besturing
van de tank-tracks en
gun-turret, kan voor
echte high-speed aktie
zorgen. De tanks re-
ageren erg verschil-
lend in verschillende
modes, in de Flover-
craft mode lijkt het bij-
voorbeeld alsof je op
ijs rijdt.

MTAPEIVS

De wapens, waarvan
de meeste onderweg
gevonden worden, zijn
origineel te noemen. Er
worden in totaal acht-
tien wapens aangebo-
den worden, o.a. een
pulsegun, een electric-
shock wapen en een
sonic wapen, dat doodt
met geluid. Ook is er
een missile die je zelf
kan besturen en werkt
dit allemaal niet, dan
hebben we nog de nu-
cleaire bommenwer-
per.

Het spel is verdeeld in
zes werelden, die ver-
rassend gedetailleerd
zijn, inclusief weer-
somstan-

digheden.

In de Recoil-werelden
kan zo'n beetje alles
beschoten en vernie-
tigd worden. Knal via-
ducten overhoop en
gebruik ze als ramps
om op hoger gelegen
plaatsen te springen,
of schiet gaten in mu-
ren om achterliggende
geheime ruimten bloot
te leggen (met daarin
wapens en ammo).
Zelfs de grond kan ge-
bruikt worden. Door er
in te schieten .veroor-
zaak je enorme kraters
die groot genoeg zijn
om je in te verstoppen.

ALLE TOE-
TERS E-fV
BELLEN

Het uiteindelijke spel
zal ook een software-
versie aanbieden en
support zo ongeveer
alle kaarten, chips of
gadgets. Er gaat zelfs
een gerucht dat het die
nieuwe gekke H3D
brillen zal supporten,
we zullen zien.

De multiplayer games
kunnen met maximaal
32 spelers gespeeld
worden en bevatten
death matches, team
death matches en
capture the flag. Er is
zelfs een ‘Race mode’
waarin spelers op el-
kaar kunnen inrijden
en schieten tijdens het
racen.

Ik moet zeggen, al met
al een zeer compleet
spel.

It) de Hover mode.

fISi

ifi* 1

Overhead view voor de liefhebbers.
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OOK VERKRIJGBAAR VOOR
GAME BOY EN PLAYSTATION

fasten your seatbelts voor V-Rally. Het nieuwe racespel met verbluffende graphics
voor Nintendo 64 is nu te koop bij Bart Smit voor maar fl. 129,95. Ter gelegenheid van
deze release is een prijsvraag georganiseerd met fantastische prijzen. Doe mee met
de grote V-Rally prijsvraag en wie weet win JJeen professionele racecabine

of een van de andere prijzen. Vul de bon in, race naar de brievenbus en

maak kans op de volgende V-Rally prijzen:

le prijs: professionele racecabine
2e prijs: Nintendo 64-stuur met pedalen
3e prijs: V-Rally racejack
;prijs:
professionele racecabine
incl. Nintendo 64 console

n
1 Op welke systemen is V-Ralfy op dit moment verfcr™baar? Audio Set
I (A) Playstation I (O Nintendo 64 I (E) Game Boy Kleuren TV.
I (B) CD-I [ (D) Sega Saturn I (F) CD-ROM
2. Maak de volsende zin af in maximaal 30 woorden: Stuur mij deze supersnelle prijs
OMUAAL. ittt bbb
Woonplaats:
Telefoon:

1 stuurdeze ben voor 31-12-98

] n
f in een voldoende
\ gefrankeerde envelop
op naar:
\ Infogrames Benelux
\ tav. Afdeling Marketing ~ /

Postbus 3367
ENTERTAINMENT V O O R | EDEREEN 5600 CJ Eindhoven /

\
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Vergeet 3Dfx. Voodookaarten, DVD-spelers, 128 Mb intern geheugen, Pentiums 11400, Get Medieval bewijst dat

HUMON
Get Medieval is een
supersimpel, maar

0:0 verslavend arcade

spelletje, overgoten
met een eenvoudig

middeleeuws fantasy

sausje.

Als we eerlijk zijn is het

gewoon een gere-
stylde versie van

Gauntlet: ook een mid-
deleeuws arcade spel
waarbij je de spelom-

geving van bovenaf

zag en niet veel meer

hoefde te doen dan
allerlei wezentjes te
killen. Get Medieval
gebruikt ditzelfde
simpele element en
voegt er een flinke

dosis humor aan toe.

STEMMEE
Get Medieval mag
dan retro zijn, het is
een geweldig spel.
Dat komt do

een aantal
elementen,

maar hoofd- »
zakelijkis E

terug te leiden naar het

geluid, en specifieker
de stemmen. Je kon
mij na de eerste vijf
minuten gamen echt
opvegen.
Het zit namelijk zo. In
Get Medival speel je
een van de vier krij-
gers die zich door al-
lerlei Dungeons moe-
ten vechten om
uiteindelijk de draak te
verslaan die een dorp-
je al tijden terroriseert.
Je kunt kiezen uit een
zeer feministische
krijger (met push-up
harnas), een elfachtige
boogschutter die zich-
zelf geweldig vindt,
een oversexte en met
flinke boezem
bedeelde vrouwelijke
magiér en last but not
least een enorme ge-
spierde barbaar met
een absurd grote bijl.
@ e vier de karak-
N’Mers praten

| voortdurend

| tijdens het

spelen en dat maakt
Get Medieval super lol-
lig. De boogschutter is
een vreselijke wiseguy,
de magiér maakt
voortdurend dubbelzin-
nige opmerkingen en
slaakt kreetjes van
verrukking, de krijger is
een tuff lady maar de
absolute aanrader is
de barbaar.

AcrcEts/r

De barbaar is zo leuk,
dat ik er een apart
stukje aan moet wij-
den. Hij praat namelijk
exact als Arnold
Schwarzenegger in
zijn rol als Conan The
Barbarian. Echt gewel-
dig! De barbaar met dit
Arnie-accent, heeft

meteen de lachers op
zZijn hand.
Opmerkingen als
‘Somebody is getting
Terminated' of ‘1 am
gonna chop your ugly
head off met die
herkenbare Oosten-
rijkse tongval zijn grap-
pig en blijven je aan
het lachen maken. Ook
de andere figuren
hebben schitterende
opmerkingen, maar
Arnie de Barbaar is
mijn favoriet.

QUEST

Al spelend moet je
zoveel mogelijk tegen-
standers killen,
lavaputten ontwijken,
goud verzamelen en
wapens, sleutels en

je ook zonder een monsterlijke configuratie een vreselijk leuk spel kan maken.

magie vinden.

Het spel kent een Dra-
gon Quest, dat duurt
40 levels lang, maar je
kunt ook de Random
Quest kiezen. Het spel
maakt dan zelf steeds
levels aan en blijft dat
doen. Het is dus nooit
uit te spelen. Boven-
dien kun je je met zijn
vieren op één PC hele
maal uitleven. Wat wil
je nog meer?

priw BR
- p r

GebruikA'e magie scrolls in

het midden van je scherm,

daarmee dood je de meeste
Vijanden.

iPn”~phic

If&lgmalll-eil-

ot lf |

Tot vier spelers actiter
één PC

Map-generator

I>C CD-ROM
Prijs:/69.gBBf(.ca.1275
Systeemeisen: Pentium 90,16
Mb RAM. 33 Mb schijfniimte.
jgeluidskaart. muis. quad speed
CD-spelet. Windows 95.
Fabrikant Monolith
Distributeur Pm Distribution
Tel: 020-4535135

Ongelofelijk versla-
vend, vreselijk lollig
en oneindig speel-
baar. ledereen die dit
niet leuk vindt, moet
met dwangbuis op-
genomen worden in
een inrichting.
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De titei-van dit spel had 'Georges
LucaS"*meets Bill Gates' kunnen zijn.
Trespassetis het digitale vervolg op
de filntM 1o st World, en zal begin
volgend |aar verkrijghaar zijn voor
de PC.*W.

P |

fi ssd

T ST

Nalt er

Rappie, appintj

sta eehs stil baklap!
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Het verijaar van Tres-
passer begint een paar

jaar nadat h”t totaal
mis is gegaan in Ju-
rassic Park.

Jurassic Pcirk bevindt
zich op een eiland
Site B genaamd. Op
dit eiland is met be-

hulp van een
nieuw genetisch
kloonproces een
pretpark ge-
creéerd met le-
vende dino-
saurussen, waar
de bezoekende
toeristen zich
aan kunnen ver-
gapen. Het
duurde niet lang
voordat dit park
veranderde in
een genetische nacht-
merrie en niemand
meer op het eiland
durfde te komen en de
dino's ongestoord ach-
terbleven.

Jarenlang haalde nie-
mand het in z'n hoofd
voet te zetten op Site
B. Ongelukkiger
wijze zal Anne dit

wel moeten doen.
nadat ze schip-
breuk heeft gele-
den. Met één arm
en weinig hoop
op overleving
gaat ze op pad.

>T X >

T
%/IIHSOEC (*

tjjpo's in fietechtdei:

En ditfirst "*~ i~ n (voor zover men

»pprsor*K” avontuur,
iri™tjou ip»de ralvan
1jtftg zijn bijge- »

ramp et

dfe"sBF”egingen

''lopeo, springertén -

het gebruiten van
arm, begtilje methat.
verkennen van de
omgevingen en zie jé
dat ze er precies zo

uitzien als je van dit Jir-

rassic eiland had ver-

wacht.

Honderden individueel
geanimeerde planten,

;bomen, heuvels, prai-

ries, bossen en meren

. met levensecht uit-

ziend water creéren
een serene natuurlijke
omgeving, zonder don-
kere gangen.

Niet dat er geen in-
door-omgevingen zijn
want tijdens je overle-
vingstocht vind je ge-
noeg verlaten kanto-
ren, workshops en
andere gebouwen. Het
lijkt op het eerste ge-
zicht allemaal vrij vre-
dig, maar je moet niet
vergeten waar je bent!

tISfSTW KTteF
De mens mag dan wel
jarenlang geen stap op
dit eiland hebben ge-
zet, de dinosaurussen,
die tijdens de geneti-
sche nachtmerrie wa-
ren gecreéerd, hebben
niet stil gezeten en
zich behoorlijk voortge-
plant, met als gevolg
dat je ze overal tegen
kan komen.

Elke dino is op schaal
getekend en tot leven
gebracht met het ge-
bruik van fysiek gemo-
delleerde skeletten en
spieronderzoek om be-
wegingen zo realis-
tisch mogelijk te ma-
ken. Elk beest heeft
zZijn eigen Al, dat ge-
programmeerd is om
te reageren zoals

' (Mt wHhU*atuiirlilkV
2Mebb«/M"roefte
am gJ8n, een verlan-

gen naar vetlighefcto”:
"een angstvoor pijnT*A B

SsHu-
-oitie. op een Tri-
ceratops, die lekker
aan een plantje'étaat
te sabbelen, wees dan
niet bang, hij is eenVe-
getariér, dus geen be-
dreiging voor jou. Stap
je op de tenen van een
T-Rex, wees dan op
het ergste voorbereid!

POWER

Voor een beetje tempo in de
gameplay is een P200 wel

KLAP
DOOD!
Jezelf verdedigen en
het overleven in het al-
gemeen gaat een tik-
keltie anders dan in de
meeste aktie avontu-
ren. Hier zijn geen frag
guns, lasers, vlam-
menwerpers, granaten
of missile launchers.
Uitgezonderd een paar
achtergebleven hand-
wapens, hangt je ver-
dediging meer af van
je kennis. Met het ge-
bruik van de bijna vol-
ledig interaktieve om-
geving moet je zelf
wapens maken en de
oplossingen voor aller-
hande problemen uit-
vogelen.
Word je bijvoorbeeld
achterna gezeten door
een Raptor en een
heuvel opgejaagd met
alleen maar een stok
in je hand, gebruik die

féfdan om e»n rotshak”'

uit'dé grond l6sTfeloe-

gevaar-" Jlrafent.
Tenzij het jeTukt de
manier te vinden om
weer heelhuids van het
eiland af te komen.
Een van die manieren
zou het verzamelen
van stokken eri planten
kunnen zijn. Met dit
materiaal kun je “en
boot bouwen en Wel-
licht ontsnappen aan
de moordlustige
dino's.

De sleutel tot het suc-
ces om te overleven is
realiteit. Vergeet wat je
in andere games hebt
geleerd en ga terug
naar de basis: je eigen
intelligentie.

Er zijn geen powerups,
special skills, combo
moves of een wapen
inventaris. Tenzij je het
in je hand kan houden
of onder je riem kan
steken, kun je hier he-
lemaal geen objecten
meenemen. Ook wordt
je leven niet geregi-
streerd op een meter-
tje, hiervoor in de
plaats kan je, als je in
een gevecht met een
drie keer zo grote dino
goed geraakt wordt, in
één klap dood zijn.

CSEE-IW
AMATEUTrtS
Om het meest realisti-
sche 3D-aktie avontuur
tot nu toe te creéren,
liet het ontwikkelaars-
team van Dreamworks
ook op het gebied van
geluid niets aan het
toeval over.

Ze huurden het Aca-
demy Award winnende
produktie-huis Sound-
Delux in (met films als
JFK en Braveheart op
hun naam geen ama-



gebruik van A
nieuwe game- 1o
technologie

hebbenze een#
nog nifet eerder” (I
gehoprd#3D7 " t
geluidsafmo-  S.

sfeer ge-

creéerd. N
Volgens hen

zijn de geluiden voor
het eerst in een com-
puterspel ‘onrthe-fly’
gegenereerd, afhank //.c,
lijk vari wat er op dat
moment gebeurt (heb-
ben we dit al niet eer-
der gehoord in andere
top titels?). In de defini-
tieve versie van Tres-
passer zal de stem van
Richard Attenbo-

rough te horen zijn |
en Minnie Driver zal >
verantwoordelijk zijn "’
voor de stem van i
Anne.

GEDULD
Trespasser zal zo'n
beetje elke 3D-kaart
supporten en heeft
tevens een software
versie, die helaas
nauwelijks draait op
een P200.

Vanwege de aandacht
die aan het creéren
van een realistische
omgeving is geschon-
ken, zou ik dit spel niet
eens proberen als je
geen high-end compu-
ter hebt, uitgerust met
een van de nieuwere
3D kaarten.

En om de hardcore
shoot'em up fans te
waarschuwen; ook al
lijkt dit spel heftig, het
is een soort van ‘zoe-
ken naar de aktie spel’
en ik denk niet dat de
meeste trigger happy
gamers het geduld
kunnen opbrengen
om de vijftien vier-
kante kilometers
game-omgeving af

te speuren naar
eventuele vijanden.

Relaxte jongen.

| a

Ook de kleintjes zijn levensgevaonlijk.

En ndg nissen.

Schiet dan kenel!

Zoek ,je wat?

IP~raphic

PHSHglnaliteit

ANe«ilbaarheid

Realistische omgeving
Realistische dino s

'Hersens gebruiken

High-end computer
aanbevolen

I>C CD-ROM
Prijs:/99,95 Bt.ca. 1800
Systeemeisen: Pentium 166,
Windows 95,32 Mb RAM,
70-t- Mb schijfruimte, quad
speed CD-speler en 30 kaart
aanbevolen.
Fabrikant Dreamworks
Distributeun Electronic Arts
Tel: 60800-94055555

In de paar maanden
tot de voltooiing,
kan Dreamworks
nog mooi de'bugs’
eruK strijken want
de demo die ik
kreeg, speelde wat
langzaam en schok-
kerig. Of misschien
was dit het teken dat
mijn P200 z'n lang-
ste tijd gehad heeft.
Tres”sser is een
prachtige game voor
avontuurlijke ga-
mers die realisme
prefereren boven
non-stop aktie.

MARK B.
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In hetjaar 1983 werd een 2D non-scrolling game gecreéerd met
primitieve graphics. De speler navigeerde een piepklein character door
een statisch scherm, ladders beklimmend, gravend, goud verzamelend en
hoze monniken vermijdend. Herinner jij je Lode Runner nog?

COE-fE- OUWE
TEJO

Net als in de muziek-
wereld gaan ze ook in
de gamewereld
behoorlijk retro. Overal
worden klassieke spel-
len achter uit de kast
gehaald, afgestoft, uit
elkaar gehaald en
opnieuw geprogram-
meerd om ‘nieuwe’
games te creéren, met
bekende namen,
characters en game-
play. Ook GT Interac-
tive doet mee aan
deze hype met het
klassieke puzzelspel
uit de vroege jaren '80:
Lode Runner.

V.4/N OUO

SIHEUW
De maker van de
originele Lode Runner,
Doug Smith, is
ook verantwoordelijk
voor deze transforma-
tie van oud naar nieuw.
Het doel was een
nieuw puzzelspel te
maken met een mix

¢ van de fantastische ga-
meplay van de klassie-
ker en een handjevol
up to date verbeterin-
gen, op het gebied van
graphics, multiplayer
games, optische effec-
ten en meer. Dat alles

met het behoud van
het simpele concept
van het origineel.

OPtNEUW
LE-RE-IV

De meer dan 75 levels
zijn verdeeld over vijf
werelden met hun
eigen unieke omgeving
en thema; Industrial,
Jungle, Gear, Mona en
Wacky.

De isometrische
game-engine geeft
bewegingsvrijheid in
alle richtingen, wat
deze 2D game een 3D
gevoel geeft.

De levels zijn gemaakt
uit een soort van
high-tech Lego
blokken, soms een
aantal scrolling
sereens omspannend.
De bijgevoegde tutorial
level helpt de nieuwe
Lode Runner te wen-
nen aan de bewegin-
gen en game features.
Hoewel een beetje
saai helpt dit niet al-
leen de nieuwe spelers
om het spel te begrij-
pen, maar ook de
ervaren speler om er
weer in te laten komen
en nieuwe character
moves en powerups te
leren kennen die nodig
zZijn om de nieuwe in-
gewikkelde puzzels in

Lode’s wereld op te
lossen.

AMIV OF
%/O0UW'?

De nieuwe powerups,
die een grote hulp zijn
bij het oplossen van de
puzzels, omvatten o.a.
mijnen, bommen,
lasers, blasters,
sleutels en deuren.
Een interessante
‘negentiger jaren draai’
is dat het spel de
speler het avontuur als
mannelijke- of vrouwe-
lijke Runner laat
beleven. Behalve tieten
en een staartje maakt
dit echter niet veel uit,
het is meer het idee.
Voor de speler die alle
75 levels voltooit en
nog meer verlangt, is
de makkelijk te
gebruiken level-editor
bijgevoegd, waarmee
bestaande levels uit te
breiden of compleet
nieuwe te maken zijn.
Net als bij veel old
school games is Lode
Runner 2 erg versla-
vend. Wat er op het
eerste gezicht uitziet
als een simpel
puzzelspelletje, sleept
je al snel mee en voor-
dat je het weet slaat
het ‘oké, nog één level
syndroom’ toe.

(n Wacky World

Old school Lode Runner.

HH

I>C CD-ROM
Priis:/89.95Bf[.ca.t625
Systeemeisen: Pentium 90.

Windnws 95,16 Mb RAM. 43
Mb schijfniimte, dnuble speed
CD-speler.

Fabrikant GT Interactive

Distributeur: Emtec Benelux
Tel: 026-3717712

17 ®

Lode Runner is een
spel dat er simpel

. ultzlet, maar een

behoorlijk intense
gameplay bevat en
voor een grote mate
van verslaving kan
zorgen. Ik denk dat
dit spel veel oudere

: fans zal vergaren,

gezien het zelfs

, ondanks z'n face-lIft

nog steeds als een
old school game
aanvoelt.

MARK B.
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Bij Witan Entertainment BV leeft één
droom: een eigen game. Een demo is
inmiddels bijna klaar en vermoedelijk (de
reakties op de ECTS waren enthousiast) zal
er binnenkort een contract met een grote
internationale distributeur worden
getekend. We hebben er dan weer een
goede Hollandse gamesdeveloper bij. Het
wordt nog wei eens wat met ons
kikkerlandje.

Nlicha var der Meer met enkele van zijn medewerkers.

Even voorstellen

Naam: Micha van Meer
i Leeftijd: 27 jaar
j Opleiding: MTS.Elektronica
I{ Functie: Direkteur
| Favoriete Game: Red Alert

lederlaldse

S PE LIEIT

m

Het Haarlemse Witan
kwam, net zoals bijna
al die andere Hol-
landse spellenmakers,
voort uit de demo-
scene, de PC-scene
wel te verstaan. In
1988 verscheen hun
eerste demo, Facts of
Life.
Directeur Micha van
der Meer: “En die
sloeg meteen goed
aan. Op een grote in-
ternationale bijeen-
komst in Denemarken,
waar al die demo-groe-
pen elkaar ontmoeten,
wonnen we er zelfs de
eerste prijs mee. We
hebben toen besloten
de zaken professioneel
aan te gaan pakken.”
Een complete game
maken zat er echter in
de beginjaren niet in.
Micha: “Daar heb je
veel geld en goede
contacten voor nodig.
We zijn daarom ge-
start met het produ-
ceren van games
voor commerciéle
doeleinden.”
Witan maakte onder
andere een spel voor
Gordon’s Gin (waarin
je kippen moet afknal-
len!) en een grote
Duitse bank. Micha:
“Het gaat hier om korte
games, die de klant
gratis bij een produkt
krijgt. Leuke hebbedin-
getjes dus.”

‘finaipj

Het is zeer opvallend
dat bijna al deze op-
drachten uit Duitsland
komen. Micha: “In
Duitsland is het leve-
ren van een gratis
game bij een produkt
een algemeen geac-
cepteerd verschijnsel.
Het Nederlandse be-
drijfsleven is wat dat
betreft een stuk trutti-
ger. Daar slaan ze lie-
ver zestienduizend lul-
lige plastic balpennen
in”

1S
TOf»secner
Micha maakt het als di-
recteur niet zo veel uit
of het bedrijf nu kleine
games, websites of
echte hardcore games
maakt.
“Ik vind het gewoon
leuk om dingen te ver-
kopen. Bij de vier pro-
grammeurs ligt dat
echter heel anders.
Om hen tevreden te
houden, moest er een
echte game komen.”

En zo geschiedde. Mi-
cha wil nog niet vertel-
len waar de game pre-
cies over gaat. “Ik ben
momenteel in onder-
handeling met een
paar grote bedrijven en
daardoor wat huiverig
om het idee achter de
game nu al openbaar
te maken, zonder dat
er een contract gete-
kend is. Het is niet de
eerste keer dat een
goed script gejat
wordt.”

Hoe gaat dat eigenlijk
in zijn werk, het bin-
nenhalen van een con-
tract? Volgens Micha
begint dit traject vrijwel
altijd op de ECTS.
“Daar zijn alle distribu-
teurs aanwezig. Je laat
hen de plannen zien,
vergezeld van een
paar mooie screen-
shots. Mijn ervaring
leert dat alle bedrijven
zeggen geinteresseerd
te zijn. Maar tussen
iets zeggen en het
daadwerkelijk ook me-

nen, ligt een wereld
van verschil. Aan mij
de taak om dat uit te
vinden.

Belangrijk is ook te kij-
ken of de bedrijfscul-
tuur een beetje bij je
past. Sommige bedrij-
ven stationeren name-
lijk een projectma-
nager in je pand om de
boel in de gaten te
houden. Als je hier niet
tegen kan, moet je dus
nooit met zo iemand in
zee gaan.”

Na die eerste schifting
blijft er een aantal seri-
euze gegadigden over.
Micha: “En daar ga je
dan met een demo
naar toe. Bij een goed
aanbod, sluitje een
contract” Pas dan be-
gint het echte werk.

oM 4 Ih1OA
HOUSE

Witan heeft één wel
heel opmerkelijke
werknemer:‘Oma’. Mi-
cha: “Via de sport-
school waar ik train,
kwam ik met haar in
aanraking. Ondanks
haar gevorderde leef-
tijd, is ze helemaal gek
van games. Daarnaast
is ze erg slim, heeft
een goed gevoel voor
taal en weet veel van
aardrijkskunde en ge-
schiedenis. Ik heb haar
gevraagd om een
game voor kinderen te
schrijven. De game zal
opgebouwd worden
rond een lynx, ge-
naamd Lynxy.”
Misschien iets voor de
PU, Oma recenseert
Quake 1II?
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Virtuele huisdieren zijn
nep, verliezen geen
haren door het hele
huis, verpesten je
meubels niet en je
hoeft ze niet dagelijks
uit te laten.

Ze begonnen als
handzaam speelgoed
dat je kon voeden, ver-
zorgen en op zien
groeien. Je hebt vast
wel eens gehoord van
een Tamagotchi, een
Virtual huisdiertje dat
leeft in een klein LCD
scherm aan een sleu-
telhanger. Tamago is
Japans voor ei en
Tomodatchi betekent
vriend, dus letterlijk
vertaald eivriend.

Heb je de laatste paar
jaar op een onbe-
woond eiland vertoefd
en nog nooit van deze
eitjes gehoord, dan is
er meer informatie te
vinden op http://mem-
bers.hknet.com/~ada/,
daar vind je ook een
demo-dier om te down-
loaden naar je desktop
datje kunt verzorgen.

N

* N
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Nadat het eerste irritante, tijdrovende en piepende Tamagotchi ei was uitgehroed, zijn de
virtual huisdieren niet meer te stoppen. Deze dieren hoeven echter niet altijd in je zak te
leven, het internet zit er vol mee.

r>4M>M YV
COTCHA
Tammy Gotcha is een
geanimeerde cartoon
vis, die gedownload
kan worden van
http://perso.infonie.fr/n
airolf/tmy 100us.exe,
maar kijk uit, anders
dan bij een echte vis
heeft dit exemplaar
constant verzorging
nodig.

Je zal hem moeten
voeren,

AA»Sy HP Virtu»! P«l

\Heroomk «

rrM ixx»"»®x»*,

in slaap brengen, mu-
2iek draaien, onderwij-
zen, medische verzor-
ging geven, straffen en
z'n omgeving schoon
moeten houden.

Er zijn gekleurde me-
ters, die de mate van
fionger, moeheid, ver-
Veling, vuilheid, kennis
&n vriendschap aange-
ven zodat je te weten
komt wat Tammy nodig
heeft.

Ket t=i5h

% # vA—

" Mofiy heeft ook zijn eigen Site.

1 y |

Peze vis heet Tawny Gotcha, leuk he?

¥ O

Pit is één van Sylvie's vriendinnen.

o<W« » "V

iKwiyn s Vv**

Verwaarloos het
beestje niet anders
gaat ie dood.

DE-
cCoubDVris
Houd je van een wat
meer levensechte vis,
download dan Mopy
van
http://194.131.104.251
/mopyfish/index. htmi.
Mopy is een screensa-
ver die jouw desktop
verandert in een agqua-
rium waar een prach-
tige goudvis leeft, eet
en speelt. De vis ont-
wikkelt een unieke per-
soonlijkheid, afhanke-
lijk van hoe jij ‘m
behandelt.
Als jij Mopy regelmatig
voert en met hem
speelt, zal je de
eigenaar zijn van een

vrolijke en

gezonde vis die elke
morgen blij is jou te
zien. Maak je ‘m echter
kwaad, dan kan ie
agressief gedrag verto-
nen. Verwaarloos je ‘m
te lang, dan zal ie, net
als een echte vis, ziek
worden, doodgaan en
naar de oppervlakte
van het aquarium
drijven.

Door het geven van
een speciaal soort
tonic, moedig je je vis
aan om super vriende-
lijk te worden en gekke
trucs uit te halen! Je
zal zien dat hij op je
reageert (het volgen
van de cursor), maar
soms wordt ie een
beetje moe van het
spelen.

Pest je hem of maak je
‘m bang, dan zwemt ie
sneller

Pit is ki, hij is niet van deze wereld.

Welcome

v V-

«di

de kom door en wordt
ie geirriteerd, agressief
of neurotisch.

SVLVfE EIV

k A.

Als laatste hebben we
Sylvie die, hoewel niet
echt een huisdier, op
jouw desktop leeft en
antwoordt als je tegen
haar praat.

Sylvie is een geani-
meerde robot die met
jou communiceert. Ze
is een virtual character
met een kunstmatige
persoonlijkheid en
heeft het vermogen
om door Natural Lan-
guage technologie,
een beetje Engels te
verstaan en spreken.
Om met Sylvie te pra-
ten, typ je simpelweg
zinnen in op het toet-
senbord en zij praat te-
rug. Het programma
vertoont haar geani-
meerde hoofd en haar
lippen bewegen terwijl
ze praat.

Als Sylvie eenmaal is
gedownload van
http://www.vperson.
com kan je ook de
plug-in Ka downlo-
aden; haar mannelijke
(alien) tegenhanger.

MARKS.

To Virtual 1'enwiuilitiw. Inc.

W

Stof) even bij Sylvie’s huis en haal ‘r op.

Mopy in een lege kom.

'S Werelds beroemdste ei.


http://mem-bers.hknet.com/~ada/
http://mem-bers.hknet.com/~ada/
http://194.131.104.251
http://www
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Psygnosis meldt dat Pro 18: WTG de meest realistische en gedetailleerde golfgame van het moment is. Nou,
gedetailleerd is het spel zeker want mijn harde schijf zat na installatie nokkie vol.

COLF-
CFKKF/KI

Pro 18: WTG is
gemaakt door het
Londense Intelligent
Games Ltd. Bij dat
bedrijf werken een
aantal zware golf-
gekken. Toen zij de
opdracht kregen om
voor Psygnosis een
golfgame te maken,
spraken ze met elkaar
af dat ze het spel pas
zouden vrijgeven als
alles er uitzag als ‘the
real thing’. Het weer
moest echt invloed op
het spel hebben, de
vlaggetjes bij de holes
moesten wapperen, de
lichtval moest de hele
dag natuurgetrouw zijn
en last but not least, de
in het spel aanwezige

top-golfers moesten
swingen, chippen en
putten zoals ze dat in
het echt ook doen. Ga
er maar aan staan.
Om dat laatste te be-
reiken, nodigde men
een aantal top-golfers
uit om naar een TV-
studio te komen waar
hun bewegingen en
speelstijl op film werd
vastgelegd. Aan de
hand van deze films
werden vervolgens de
‘poppetjes’ gerenderd.

PIFTEPFU -
TERITC

Ik vind dat de makers
behoorlijk in hun opzet
zijn geslaagd. De drie
banen uit het spel en
de spelers zien er ver-
domd echt uit. Het is

soms net alsof je naar
een video zit te kijken.
Het nadeel van dit
soms pietepeuterige
realisme, is dat er
ongelofelijk veel data
op de twee CD-ROM’s
staan. Mijn harde schijf
kon het allemaal net
aan, maar wel pas
nadat ik er eerst wat
andere programma’s
vanaf had gehaald.

En daar was ik natuur-
lijk niet zo blij mee.
Goed, de beelden,
omgeving en spelers
zien er dus realistisch
uit. Maar hoe zit het
met de gameplay?
Want daar draait het bij
sportsims toch
eigenlijk allemaal om.
Kun je een beetje lek-
ker een balletje slaan.

MET
CmMELTJE
Zoals ik al vreesde,
moest ik wederom met
behulp van het be-
ruchte drie-kwart cir-
keltje gaan golven.
Bah! Hoe soepel het
cirkeltje bij deze game
ook werkte, het blijft op
deze manier toch meer
een reactie-spelletje.
Hoe sneller je kunt re-
ageren, hoe nauwkeu-
riger je de bal slaat. En
het gaat er nu juist om
dat je de bal hard en
nauwkeurig slaat. En
dat eerste aspekt vind
ik in dat cirkeltje niet
terug.

Gelukkig kende de ga-
meplay een aantal
andere (soms nieuwe)
onderdelen, die het

golfen met het cirkeltje
iets veraangenaam-
den. Zo kun je bijvoor-
beeld in een klein pop-
up menuutje zien hoe
je voeten bij het slaan
staan. En aangezien
dat belangrijk is, noem
ik dit een aanwinst.

Je kuntin PI8inje
eentje over de drie ba-
nen draven, de ‘strijd-
club’tegen een aantal
pro’s opnemen of via
het modem of een link-
kabel tegen je vrien-
den spelen. Tijdens het
golfen word je voortdu-
rend begeleid door
commentaar van een
aantal Engelstalige
golfexperts. Dat kan
leuk zijn, maar mij ging
het na een tijdje
vervelen.

I>C CD-ROM
Prijs:/99.95 Bff.ca. 1800
Systeemeisen: Pentium.
16VIbRAM.SVGA0i30tx-
kaart geluidskaart muis.
Quad speed CD-speler.
Windnws 95.
Fabrikant: Intelligent
Games/Psygnnsis
OistributeurEmtec Benelux
Tel: 026-3717712

, Pro 18:WTG ver-

1 dient een groot com-
pliment voor de

> beelden. De game-

; play verloopt ook

: soepel, alhoewel Ik

: het golfen met een

cirkeltje nog steeds

nep vind. Maak voor

het installeren van

P18 wel even eerst

je harde schijf leeg,

want dit spel zuipt

ruimte.

J.J.
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Sony Playstation

Efnil«ng'k een site waar ge _simk[f_el en snel alles over
hijn klikt.

de beste games tevoors
Gameboy
SU pe r N E S Uitgebreide keoze oit diverse hardware, games en
accessoires
Nintendo 64 _
fkuk Elke dag nieowe games op-date
PC CD-ROM
Afbeeldingen, omschrijvingen en prtft
Bestellingen binnen 5 dagen in hofsf
E -m al I 'kok BART SMIT IS OOK OP INTERNET VOORDEUOEII
Beste | | | N g en Bart Smit-spei met maandelijkse kans op een”™
spelletje
Links

Ik ben op zoek naa-:
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SOULBLIGHtE"

N l‘kkl\

Boogschutters vechten onhandig van dichtbi

Een w e j|"te granaat doet wonderen.

ichuitje varen, theetje drinken, hakken we naar de overkant.

Het eerste deel van Myth werd in de pers jubelend ontvangen.
Terecht, want dit real time strateqy spel was verfrissend, vreselijk
leuk en erg bloederig. Geldt dat ook voor deel 2?

SOuUL-
BLICHTEN
Myth was naar mijn
mening een geweldige
game. Natuurlijk vielen
er wat kleine minpunt-
jes te noteren, maar
echt veel was er op het
spel niet aan te mer-
ken. Met name het
element dat je als
speler een aantal units
toegewezen kreeg en
niet voortdurend units
hoefde 'aan te maken’
gaf het spel voor een
strategy game een
aardige draai. Net zo-
als het gegeven dat je
je niet druk hoefde te
maken over resources.
In Myth ging het puur
om de bloody battle.

In Myth 2 is het niet
anders. Het verhaal
gaat als volgt.

Soulblighter is een van
de weinige overle-
vende Fallen Lords en
heeft een magisch
artefact ontdekt met
enorme duistere
krachten. Hiermee kan
sneaky Soulblighter
opnieuw een 'army of
undead’ samenstellen
en wil hij zijn ultieme
plan uitvoeren; de to-
tale vernietiging van
alle levende wezens.
Het is weer gezellig als
vanouds.

Natuurlijk laat de
mensheid dit niet op
zich zitten en is het tijd
om de zwaarden, bijlen
en handbogen weer op
te pakken. Dat wordt
weer hakken en
zagen.

UITEBLIJH

Het eerste dat opvalt is
dat Myth 2 zich kwa ui-
terlijk nauwelijks on-
derscheidt van z'n
voorganger.

De graphics zijn welis-
waar verfijnder, de
maps groter, de speel-
omgevingen

Het bloed vloeit weer in overvloed, ook op de

eens zo naagdelijk witte eneeuw.

uitgebreider en afwis-
selender, maar met
een slaapdronken kop
achter de monitor ziet
het er eigenlijk gewoon
uit als Myth 1.

Wrijf je echter de slaap
uit je ogen, dan zie je
kleine maar belangrijke
verschillen.

De units zijn nog
steeds sprites maar ze
hebben meer en realis-
tischere animaties.
Nieuwe graphics zor-
gen voor bewegende
molens, poorten die
open en dicht kunnen
(erg handig als het ge-
vecht te heet wordt),
bewegende ophaal-
bruggen, enorme kas-
telen met kantelen en
binnenpleinen waar de
gevechten kunnen
plaatsvinden en zelfs
een compleet 3D ge-
modelleerd schip
waarop gevochten
wordt.

Geanimeerd vuur,
lichteffecten en fraaie
magie spells zorgen
voor meer kleur en le-
vendigheid. Incidentele
beesten als koeien en

kippen lopen ook rond
en ja, ook die kun je
opblazen, roosteren of
uit elkaar laten spatten.
Har, har.

Sowieso kun je meer
schade veroorzaken:
bomen, bruggen,
huizen; alles kan
beschadigd en opge-
blazen worden. Ook
nieuw zijn indoor om-
gevingen zoals een
bibliotheek en
sommige kastelen.

Uw TS

De units zijn ook ver-
beterd. Schoten je
boogschutters in deel
1 regelmatig pijlen op
eigen manschappen
en smeet een dwerg
zonder pardon een

(an2icmio8Br)Ininf«eaii
dwBrg naar binnen sm sk's
envinnen hom het optant”

On teug valt naar Deneckn en
j& mannen kunnen het kas-
teel bestnrmen,

Wil ienand even de narshnellows doorgeven?

Kl



Tijd voor een beetje Magie.

:3-

*JT

Zat ik net rustig te leien.

granaat in een groepje
vechtende soldaten
van jouw kant; in Myth
2 kijken beide typen
units beter uit hun dop-
pen.

Buiten de oude be-
kende units, zijn er ook
verschillende nieuwe.
Warlocks (die twee
verschillende spells
hebben), Mauls (een
soort opgepomte
varkens, getooid in
gespijkerde harnas-
sen), Stygian Knights
(Ridders met een
magisch harnas) en
Heron Guards (vrese-
lijk sterke elite krij-
gers).

Naast je strijd met de
undead moet je het
ook opnemen tegen
rivaliserende ridders
die ook boogschutters
en dwergen in hun re-
gimenten hebben.

%

IISITEUFACE
De belangrijkste verbe-
tering is de interface.
Deze is veel meer
muis-gestuurd.
Formaties hoeven niet
langer met shortcuts
gevormd te worden,
maar kunnen nu sim-
pel uit een balk onder
aan het scherm geko-
zen worden. Via de pijl-
tjes stuur je je formatie
waar je ‘m hebben wilt
en via de muis veran-
der je al lopende. Erg
makkelijk in het heetst
van de strijd om de vij-
and voortdurend te
verassen.

Ook het roteren van de
map en in- en uit-
zoomen gaat met de
muis. Er is nu even-
eens een spell-balk
voor spellcasters toe-
gevoegd, verder

- X .X

kunnen way-

points worden

gezet en zullen

de units de kort- « n
stewegnaar Hf A
hun doel

zoeken.

Door deze n
verbeteringen

is Myth 2 gebruiks-
vriendelijker dan voor-
heen en blijven de
diverse gevechten
veel overzichtelijker.

(EBaSmaditMi«p8Rveld)
BegirbogscillitaBNi
nUeR ackta Kont de vijaid
MoogeveeflSiZOsta”
vmievaidamdnaidBRje >

«EteL ridders voK

[
Paar bij die «olen, heb Jij nijti hart gestolen.

0

Bovenof) een heuvel sta Je aardig safe.

Blaas de brug op, en Je bent van alle ellende af

Meer nieuwe units graag

f>C CD-ROM
Prijs:/N.N.BBfr.ca.N.N.B
Systeemeisen: Pentium t2B,
16MbRAM.10D Mbschijf-
niimte. geluidsbaart muis.
double speed CD-speler, Win-
dows 95/98.
Fabrikant GT inteiactive
Bistributeur Emtec Benelux
Tel:026-3717712

mVicandatMyaiZ
-tajfcuitstelr\{(b),gjk

dar orig&M, staar
wearomaanspil ra-
diGaai )
wannaarl Mtorigt-
akand

o
2 aan

OB
andat lagaan my-



IPPSMMINctrheld

Twee verschillende
helden

Sfeer van de film

Shoot'em up & beat’'em

ik

Save optie zuigt

Een zeer fraaie, af-
wisselende aktie-ad-
venture die met
name door de haar-
scherpe filmbeelden,
een echt verhaal Is.
Dit spel doet voor de
verandering eens
een keer eer aan de
film en Is geen slap
aftreksel. Als je van
de film hebt geno-
ten, moet je dit spel
zeker checken.

JAN

Eerst was er de
film, toen de PSX
Versie en nu
kunnen ook PC-
spelers genieten
van de Fifth
Element

HIGH rrvE -

De Fifth Element
is een spel dat
speelt als Tomb
Raider en geba-
seerd is op de ge-
lijknamige film van
Luc Besson. Heb je »
de afgelopen tijd
onder een rots
geleefd of Skate
zZijn preview niet
gelezen dan

volgt hier in het.
kort het ver-

haal.

Eens in de

5000 jaar opent
zich een poort
naar een an-

der heelal.

Daar bevindt

zich het vijfde
element dat
ongekende
krachten heeft

en als dat in de
verkeerde han-
den valt, maak
dan je borst

maar nat.

Dit moet jij na-
tuurlijk voorko-
men, en dat doe je |
in vijftien uitge-
breide, exotische,
futuristische levels,
daarbij lastig geval-
len door een heel
leger alien tuig.

y  kfuif) door, slu™oor. 1

'TIT
Je begint als Korben Dallzs.

4 Meteen op bet dak ligt een
* First Aid KIL

7 6

f

SVKiir.i

TWEE
HEL-
DEN

IM Inir

verkopen, waar je Mor-
tal Kombat tegen zegt.
Korben is een sterke
dude die graag een
gun, rocketlauncher,
vlammenwerper en gra-
naten ter hand neemt.
De belde helden bewe-
gen erg goed. Ze kun-
nen rennen, bukken,
springen, sluipen en
klimmen. Leloo kan
een aantal flinke
spektaculaire
trappen uit-
delen, ter-
wijl mijn
favoriete
move
'vobrKor-
'‘ben de
"duck-shoot
"move is, hij
" duikt dan laag
naar voren en
'vuurt tegelijk een
aantal schoten af.

[*ONEISIALEISIE
The Fifth EI«Mi’t is
meer dan all”™ ft maar
‘rennen erTicliMen. So-
iWieso is het spel best
pittig en ben je voortdu-
rend aan het duiken,
satieten, verbergen en,
omlopen.
Daarnaast moet je ooi
puzzels oplossen (vin-
den van geheime do®
gangen), hendels oi
zetten en meer van
| grappen. Het spel kjin-
Imerkt zich bovendién
1door eerijjoog platei

Leukis datje

Itwee verschil-

:lende helden

$speelt. Leloo is
een sportieve, le-
nige dame (ont-
worpen door de
wetenschap) die in
twee zeer schaars
geklede setjes rond-
Iloopt (no jéroble-
fmos) en boven-
| dien trappen kan

\¥ .

Avpel spritt-
gen, grote ventijato-
A jen ontwijken, glas
LPreekten
,vloeren die— -.«,
“wegklappen.
Deze
| adrenaline
[verhogende
laktie wordt
1 schitterend
Lmet elkaar
Iverbon-
|den door
Ibaar-
scherpe
‘iNrpjes
'uitcie

Moehoe Jongens,

Jippie, de afwdGis

*m



GLOEIENDE
Sim

Vet Populous werd de God-sim geporen.
Nl laat Bulfrog je met aIIesvermetl?ende
krachten smijten in de mooiste, volledig
roteerbare wereld ooit. Zien is geloven,
mosscronsiro (1US SUFF A@Y WM. populous.net

) 1998 Populous: The Beginning, Bullfrog en het Bullfrog-logo zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van

PC CD-ROM
WAWbulfrog.co.uk
VWA populous.net

Bullfrog Productions Ltd in de Verenigde Staten erVof andere

landen. Alle rec

hten voor

be

houden


http://www.populous.net
http://WWW.bullfrog.co.uk
http://www.populous.net
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Navierjaaris
Terratool's klaar met
hun 3D
strategie/combatsi
m. In de afgelopen
jaren is er veel
veranderd. Hebben
de ontwikkelingen
Urban Assault tot
een achterhaalde
game gemaakt?

ACMTEN

HET COFt-
olJisi

Terratool’s is een ga-
mesdevelloper die zich
bevindt in het voorma-
lige Oost-Duitsland. Dit
is terug te zien aan de
graphics van Urban
Assault die gemaakt lij-
ken op eeuwenoude
PC’s.

Gelukkig was Microsoft
daar om het hele
zootje over te nemen
en schreef, zo heb ik
gehoord, het verhaal
nadat het grootste deel
van het spel al was
voltooid. Misschien is
dit een verklaring voor
de wat flauwe story-
line.

HET LOT
V4lVv EEISI
SPELEH
UrbagfAssault vindt
plaats na, wat wordt
betiteld als de ‘Big Mi-
stake’, een gigantische
ecologische ramp,
waardoor bijna al het
leven op aarde is uit-
geroeid. De mensheid
moet nu vechten om
de weinige energie-
bronnen en strijden tM
gen buitenaardse in »
dringers die een enorm
wapen hebben gein-
stalleerd, dat lang-
zaam alle energie aan
de planeet onttrekt.

Jij neemt de rol op je
van een legercomman-
dant die zijn troepen
naar de overwinning
op de buitenaardse
dreiging moet leiden.
Gekozen vanwege je
bekwaambheid in vi-
deogames, word je in
een hoofdkwartier ge-
pIL|||Lv/ pitari

de str|d ler

iets

%/IIFTtEM

% /OEnrut-
CEIV

Je geeft leiding aan
een groeiende vloot
van voertuigen en
vliegtuigen, in een po-
ging om vijf verschil-
lende troepenmachten
te verslaan.

Het enige redmiddel is
energie, die je verkrijgt
door het veroveren en
strategisch onderhou-
den van energiefabrie-
ken. Met elke overwin-
ning vergaar je meer
technologie. Begin-
nend met alleen een
vloot van tanks, krijg je
al snel (als het goed
gaat) controle over
veel snellere en krach-
tigere voertuigen.

Met in totaal vijftien
voertuigen, inclusief
bombers, helikopters,
jeeps en jets, wordt het
voeren van een over-
zichtelijke strategie
een beetje moeilijk,
maar de gebruiksvrien-
delijke game-interface
biedt een helpende
hand.

WIL NU
HIJOEN!
De interface is een van
de makkelijkste en toe-
gankelijkste die ik tot
nu toe ben tegengeko-
men. Er zijn kleine
icon-series om het
scherm heen geplaatst
om jou van informatie
te voorzien over je
energielevel en het
mogelijk te maken toe-
gang te krijgen tot je
units.

Ook het bevelen van je
units is eenvoudig
gemaakt met de hulp
van een transparante
kaart, waarop units
gegroepeerd en naar
verschillende gebie-
den in nood gestuurd
kunnen worden. Zie
je een unit die onmid-
dellijk assistentie no-
dig heeft, dan duik je
in elk gewenst voer-
tuig voor een 1st
person perspectief
en direkte controle.
Eenmaal controle
hebbend over een
voertuig in een unit,
gaat de prestatie en
power van de gehele
unit omhoog.

TOCH WEL
LEUK

Het leren spelen gaat
vrij eenvoudig met de
drie trainingsmissies
die in z'n geheel afge-
werkt moeten worden
voordat je toegang
krijgt tot de rest van de
veertig levels. Levels
kunnen per twee tege-
lijk gekozen worden en
moeten voltooid wor-
den voor er meer ge-
boden wordt.

SJo—= Y]

De omgevingen va-
riéren van woestijn
tot binnenstad, alleen
zag alles er wat don-
ker uit en leek 't alle-
maal behoorlijk op el-
kaar. De graphics zijn
Direct 3D geacceler-
eerd maar aangezien
ze op een systeem
uit de steentijd zijn
gemaakt, zien ze er
een beetje korrelig uit
en de social effects
zijn oM m t echt bij-
zonder.

Ond”ks datde grap-
hic~ffiet fantastisch
zijn, zaThet feit dat de
interface zo makkelijk
is orr* B ebruiken en

r =K
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-je heeraMMbntrole
kan krijgen over veel
verschillende voertui-
gen, ervoor zorgen dat
dit spel wel een paar
fans vergaart.

0l»hic9
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Levels lijken op elkaar

V>CCD-ROM
I Prijs: fDO0.00BItca. 0000 |
Systeemeisen: Penrium 133. |
Windows 90.16 Mb RAM. |
|00Mbscbijfiuimte. AxCO- |
ROM en 30 kaart aanbevolen. |

Fabrikant Miciosoft

Distributeur Microsoft
Tel:020-5001005 |

Als dit spel drie laar
geleden uit was ge-
komen, was het een
hit geweest. Maar nu
is het moeilijk om
dat gevoel van ‘dit
ken ik al’, weg te
drukken. Het is geen
slecht spel, het moet
‘t alleen opnemen te-
gen een flink aantal
echte toppers en
dan komt ‘t toch wat
verouderd over.
MARK B.
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Capcom. de makers van Q

Street Fighter,
introduceren hun

nieuwste SF-variant:
Pocket Fighter. Een

grappig vechtspel
waarin onze helden
Ryu en Ken kleine

1*4

M

*

A
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schattige mannekes zijn.

PITBULL
TAHMCOT-
CHI

Overal hoorde ik ‘t
gonzen over Pocket
Fighter. “Een hit in Ja-
pan”, riep Skate toen ik
hem ‘s middags tegen-
kwam. “Een giganti-
sche hype”, wist Dre
het nog mooier te
vertellen, “het is een
nieuw soort Tamagot-
chi.”

Ik fronste mijn wenk-
brauwen; Een nieuw
soort wat? “Tamagot-
chi!”, blérde Dre nog-

maals. “Welkom in de
jaren negentig pappie.
Dat zijn die digitale
pets. Jeweetoch?”.
“Oh, oké.”.

“Kijk deze Tamagotchi
is een soort digitale pit-
bull. Als je dan een
vriendje hebt die er
ook een heeft, kun je
tegen elkaar vechten.”
“Mooi verhaal Dréski,
maar wat heeft dat dan
met een computer-
game te maken?” “Ik
ben nu druk aan het
werk”, blafte Dre, “ik
heb geen tijd voor

k oy A

deze onzin.”

Dre liet mij temidden
van al deze onbeant-
woorde vragen achter
en ging weer aan de
slag. lk besloot het

PU kantoor aan te
doen in de hoop i
mijn quest naar de m
Pocket Fighterte V
kunnen voltooien.

Als ik dan eindelijk het
spel in mijn bezit heb
en het met van de ze-
nuwen bezwete hand-
jes in de PlayStation
prop, blijkt Pocket
Fighter gewoon de
Kids variant van Street
Fighter te zijn. Ryu en
zZijn kornuiten zijn
schattige poppetjes die
elkaar op een grappige
manier kapot maken.

verschijnen regelmatig
instructies voer extreme

I meef voop jou jja

Een extra element bij
Pocket Fighter is de
mogelijkheid om de
special moves op te
boosten. Gedurende
het gevecht verschij-
nen rode, blauwe en
gele kristallen die er-
voor zorgen dat be-
paalde moves nog
veel heftiger worden.
Soms vallen er ook
hamburgers en stuk-
ken taart uit de lucht
waarmee je je energie-
level kunt aanvullen.
Wanneer je een flink
aantal kristallen verza-
meld hebt, worden de
special moves, die hier
sowieso al vrij dwaas
zijn, een absoluut gek-
kenhuis. A

De characters maken
een serie meer grap-
pige dan wrede moves
waarbij regelmatig van
kostuum en gedaante
wordt gewisseld. Ba-
zooka'’s, heftig trap-
pende ezels, elektro-
cuterende
donderwolkjes; je kan
het zo gek niet beden-
ken of het raast over je
beeldscherm.
Ondanks al deze grap-
pige features plaats ik
toch een kanttekening
bij deze zogenaamde
nieuwste sensatie.
Hoe vaak is Capcom
nog van plan om
Street Fighter in een
nieuw jasje te steken?
Zijn hun pockets nog
niet goed genoeg ge-
vuld dankzij de straat-
vechters? Het moet zo
langzamerhand toch
wel eens stoppen want
anders is er binnenkort
echt geen pocket meer
aan.

voor ,ie.
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Grappige special moves

Powerups

Gaat snel vervelen

PLAVSTATION
Ptijs: f 129.96 Bfr.ca. 2350
Fabrikant Capcom
DistributeutAtoll Solt
Tel:030-241B016

«

' Pocket Fighter is
even leuk. Het is
. weer eens wat an-
ders dan het high-
tech sadisme van
Mortal Kombat 4 en
Blo Freaks. De spe-
cial moves zijn hila-
risch en het bij el-
kaar scharrelen van
kristallen heeft ook
wel een bepaalde
charme. Maar na een
A paar potjes smacht
je toch wel weer
naar een echt vecht-

——— e

het Wereld Natuurfondg.
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ighters uit
erschiiiende games

treet Fighter komt
mijn neus uit

2D is geen goed idee

I>I"VSTATION
Prijs:/ 139,95 Bf[.ca. 2550
Fabrikant: Capcom
Distributear Atoll Soit
Tol: 930-2416016

X-Men V.S. Street
Fighter is geen voi-
treffer maar ook ze-
ker geen iosse fiod-
der. Het is een ieuke
afwisseiing om met
fighters uit verschii-
iende 'kampen' te
strijden. De geda-
teerde graphics ne-
men we dan maar
voor iief.

KEES

d:

ofcrr/tLE -
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Ik zal maar niet op-
nieuw gaan mopperen
over het feit dat de
Streetfighters nu echt
met pensioen gestuurd
moeten worden. Het is
bekend dat ik dit kring-
loop gedoe niet zie zit-
ten maar blijkbaar zijn
er nog steeds genoeg
mensen die deze digi-
tale recycling de
moeite van het aan-
schaffen waard vinden.
Anders zou men bij
Capcom Ryu en aan-
hang al jaren geleden
de laan uitgestuurd
hebben, toch?
Dus even de persoon-
lijk mening aan de kant
en de journalistieke
objektiviteit uit de kast.
Trouwens over kasten
gesproken, X-Men V.S.
Street Fighter staat al
inde ar

1+1=2 moet het briljante idee geweest zijn van de top-dog bij

Capcom die verantwoordelijk is voor dit spel. Het schorriemorrie
van de X-Men neemt het op tegen de inmiddels bejaarde

Streetfighters. Het resultaat verdient geen nobelprijs maar mag er

cade. Ik heb er zelfs
op een blauwe maan-
dag wel eens wat geld
ingegooid en ik moet
zeggen; best wel een
geinig spel, hoewel er

kwa characters natuur-

lijk weinig nieuws on-
der de zon is.

BOMBAS-
TISCH
GEWELD

Alle coryfeeén uit de
Street Fighter- en X
Men-stal maken hun
opwachting en hebben
hun gebruikelijke mo-
ves meegebracht. Als
kleine bonus hebben
de makers alle special
moves voorzien van
een beetje extra im

zeker zijn.

pact. De vuurballen
van Ryu zijn nog nooit
z0 groot geweest.

In de Arcade mode
kan je nog wel wat
nieuwe gezichten te-
genkomen. Niet zo
zeer verborgen char-
acters maar jofele
eindbazen die vooral
voor veel bombastisch
geweld zorgen.

De battles tussen de
characters uit de ver-
schillende teams gaan
redelijk gelijk op. De
vechtstijl van de X-
Men is alleen lets meer
afhankelijk van special
moves. De combinatie
leidt in elk geval lot
leuke knokpartijen
waarin x-ray eye stra

len en vuurballen kon-
stant eikaars pad krui-
sen.

Wat ik jammer vind is
dat het zich allemaal
weer afspeelt in een,
toch wat gedateerde,
twee dimensionale set-
ting. Maar goed we zijn
inmiddels niet anders
meer gewend bij deze
Street Fighter conver-
sies. Waarschijnlijk zou
Ken duizelig worden
als er in een 3D omge-
ving gevochten zou
moeten worden.

CLASH OF
TITAHS

Waar ik absoluut een
pluim voor wil geven,
is het concept om figh-

ters uit twee verschil-
lende games tegen el-
kaar te laten uitkomen.
Het is weliswaar niet
revolutionair (remem-
ber Virtua Fighters Me-
gamix) maar het is dan
ook zo’n goed idee dat
je het wat mij betreft tot
in den treure mag her-
halen.

De ultieme combinatie
lijkt mij Street Fighter
V.S. Mortal Kombat of
beter nog Mortal Kom-
bat V.S. Tekken. Er ligt
een hele markt open
wat betreft dit soort
‘clash of titans’.

Dan zijn we tenminste
ook van dat eeuwige
gezeik af welk spel nu
beter is. Jij zegt Mortal
Kombat, ik zeg Soul
Blade en binnen drie
matches weten we het.
De oudste natuurwet;
de sterkste heeft altijd
gelijk.



upon further
reflection,
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“DragoiiFire will raise the bar tor RPG/
IB !<t Adventure games.” - GameCenter
“Sierra pulled out all the stops tor this
beautitul game.” - PCFan
Jiema I™n-liuc. Inc.  and/or  t)csii;natc
AmV _I_ om mmo.—nﬁ YDSEMITE trademarks of. or liceiveed to Sierra I.”n-Line, Inc.,

Bellevue. WA 08007. .M rij™rs reserved.
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| music soundtrack album also available.

Free preview at www.C~t'6.com. Carders 1.800.7>7.77()"

Explore the depths ol Atlantis. There lies the answer to an
ancient prophecy and the key to the kingdom.

Cx>me lace to face with Hydras, Minotaurs and a myriad
ol creatures magically brought to life.

Prepare to use sword, dagger, axe. and bare fists to delend
tbe realm-and your life.
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DR Ag Qji r |
” Over 25 spectaclikar * + 100% of hours ol gameplay
spells and 70 unique in exquisite 1b-bit color
characters to lacc in multi
player or .solt) challenge.s " ('D .surround sound and

fulh’ orchestrated .score in
*Over 100 exotic

ItKations to explore with
many suh-quests Auvailable on 1'C & Mac
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Toets ¢ en spatie voor alle
wapens, levens en energie.

Ifi

Pie hoonde bij jou eikel! 1

r>osiTter
Skate heeft ons in een
vorig nummer uitge-
breid verslag gedaan
van het verhaal over
een zoektocht naar de
legendarische groene
parel en de onbe-
vreesde crew die door
een woeste magneti-
sche storm met het
schip, de Nautiflyus,
neerstort. Hij had het
ook over het feit dat je
met vier verschillende
characters kan spelen,
alle met hun eigen ski-
lls en powers. Al met al
had hij veel positiefs te
melden en klaagde al-
leen licht over de grap-
hics, hier wil ik dan ook
de draad oppikken.

VA4lV cro/v-
SOLE-

Op een paar uitzonde-
ringen na, schijnt het
moeilijk te zijn een 3D
game voor alle plat-
forms te ontwikkelen,
zonder dat de graphics
er uiteindelijk uitzien
als die van een con-
sole game.

Naar mijn mening zijn
de graphics van O.D.T.
hier een voorbeeld
van. In de meeste ge-
vallen levert de hulp
van 3D geacceler-
eerde graphics fantas-
tische special effects
op. In de 75 area’s van

))/

Beetje overdone, niet?

A3\ MOV -

We hebben ‘t tenminste niet koud ween.

O.D.T. zijn de effecten
allesbehalve speciaal
en lijkt het water bij-
voorbeeld op een
zwembad met licht-
blauwe rookringen.
Maar dit alles was nog
niet half zo slecht als
de geanimeerde cut-
scenes, die er flets en
grof uitzien.

SCHIJTLUIS
Een ander minder as-
pect was de Al van de
vijanden, of zoals zij
het zelf noemen AS,
‘Artificial Stupidity’.Vol-
gens de makers is dit
een proces om de Vij-
and onvoorspelbaar te
maken, door ze anders
te laten reageren dan
wij gewend zijn,

De meer dan veertig
verschillende vijande-
lijke characters rennen
weg, verstoppen zich,
schieten op je en ke-
ren je dan de rug toe
of staan daar maar ge-

woon te wachten, zo-
dat jij ze zo lek als een
zeef kunt schieten.

Tja, als het op die ma-
nier gaat, staat de term
AS meer voor Achter-
lijke Schijtluis!

DOOD IS
OO0OO0OO0OCE-
WOOISI.

O.D.T. kan gespeeld
worden met gebruik
van je toetsenbord of
joypad of moet ik zeg-
gen én, gezien het er
toch op uitdraait dat je
je joypad even met rust
moet laten om een
paar toetsen in te druk-
ken.

De joypad brengt nog
een aantal problemen
met zich mee, zoals
het overbekende ‘kan
niet tegelijkertijd ren-
nen en schieten’ en het
oh zo gehate ‘één ver-
keerde stap en je valt
dood’. Aangezien een
aantal van de levels in

/Mkopgtootjejiebben? #

Nog Zo'n uitgloven. *

fr:

7
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Hé, bldds die rook hiet in wn gezichllj

een soort zwart gat lij-
ken te zweven en dit
spel gek is op de lange
platform tot platform
sprong, is doodvallen
hier doodgewoon.

Na echt geprobeerd te
hebben dit een leuk
spel te vinden, waren
het toch de bovenge-
noemde irritante as-

iRAPPORT

. DePSX-vEsOn het i
3Daktie-avbiirfryp~rT(Or]|
Die TiYinglscoordeSebftUf maar |

zal D.D | de zware strijd mib |1 PC |
wereld overleven of 'die

pecten die me aanzet-
ten tot het geven van
een matige eindscore.
O.D.T. heeft veel te bie-
den met meer dan 75
levels en vier verschil-
lende characters, maar
het mist net dat wat het
nodig heeft om met de
betere uit dit genre op
te hoeken.

Vier verschillende
characters

Korrelige graphics

Q Domme vijanden

PC CD-ROM
Prijs:/ 99.95 Bfr.r.a.18D0
. SystecmEisen: Pentium 133.
i Windows 95,16 Mb RAM. 20
Mb schijfruimte, gnad speed
CD-speler en 3D kaart aanbe-
volen.
Fabrikant: Psygnosis
Distributenr: Emtec Benelux
Tel:026-3717712

Het Kklinkt allemaal
misschien een
beetje cru na Skate's
PSX preview, maar
Ik heb gewoon het
gevoel dat O.D.T. de
concurrentie op de
PC niet aankan.
Waarschijnlijk zal dit
spel In de console
wereld fans verga-
ren, maar voor de
PC zijn we beter ge-
wend.

MARK B.
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Alsof het weer in Nederland al niet slecht genoeg was, werd ik naar Schotland gestuurd om daar te genieten van mist, regen en een
miezerige vier graden Celsius. Gelukkig maakte het kijkje in de keuken hij DMA Design en een middagje Body Harvest spelen alles goed.

OHM

OESIChI

DMA Design is geves-
tigd in het rustieke
Schotste provincie-
stadje Dundee,
ongeveer een uur rij-
den van de hoofdstad
Glasgow. Maar ja, ik
vloog naar Edingburgh
dus ik zat een dikke
twee uur in de trein.
Terwijl ik de Schotse
hooglanden door-
kruiste en het weer
slechter en slechter
werd, had ik genoeg
tijd om een goed ge-
sprek voor te bereiden

met de mannen van
DMA Design.

CESSELLICE
CMAOS

Eenmaal aangekomen
op het kantoor van
DMA bleek dat het
grootste deel van het
personeel op vakantie
was of in Japan zat
voor de Tokyo Game
Show. Een teleurstel-
ling natuurlijk, maar die
was snel vergeten toen
ik de gezellige chaos
zag die overal in het
kantoor heerste.

Van de presentatiezaal
tot en met de directie-

kamer; overal hingen
posters van mooie
vrouwen en van toe-
komstige games die
nog lang niet in pro-
duktie waren en waar-
van ik moest zweren
dat ik mijn mond ero-
ver zou houden. Nou,
bij deze dus.

Het was mij gelijk dui-
delijk dat dit een bedrijf
waar een plezierige
sfeer hing. De gekke
Schot Brian ‘Brine’
Ba”ow, volgens zijn
visitekaartje verant-
woordelijk voor de
propaganda en

indoctrinatie, beves-
tigde dit beeld gelijk
toen hij me een
demonstratie gaf van
Body Harvest.

rtu E IE

DMA Design is drie
jaar geleden begonnen
met de produktie van
Body Harvest. Het was
oorspronkelijk de be-
doeling dat deze
game, toen nog een
shoot’'em up, op het-
zelfde moment zou
uitkomen als de
Nintendo 64. Het spel
was in principe op tijd

klaar maar Nintendo
gooide roet in het eten
door te stellen dat ze
het idee wel leuk von-
den maar dat ze toch
liever een RPG had-
den gehad.

Na twee jaar ruzie ma-
ken werd DMA Design
overgenomen door
publisher Gremlin en
die deden niet zo
moeilijk. Uiteindelijk is
Body Harvest dus toch
een RPG geworden,
en dat is wat mij betreft
maar goed ook, want
alleen schieten is toch
een beetje saai.

LEKKEft
SLACKEN

Bij een RPG hoort na-
tuurlijk een verhaal, zo
ook bij Body Harvest.
Elke 25 jaar wordt de
aarde bezocht door
een agressief ras van
buitenaardse wezens.
Deze aliens hebben
honger en nu blijkt hun
favoriete maaltijd te be-
staan uit mensen.

Je begrijpt dat ze niet
zullen ophouden totdat
ze de hele wereldbe-
volking hebben opge-
shackt.



Heb Je misschien mijn alien gezien, hij is zo groot.

MEmMmmLMuUlJEmM

De aliens komen niet
in één keer, Indepen-
dence day-style, de
heel aarde leegvreten
maar beperken zich
per bezoekje tot een
paar dorpen of een
kleine stad. Niettemin
betekent dit dat, door
de jaren heen, een
aanzienlijk deel van de
wereldbevolking in het
spijsverteringskanaal
van deze buitenaardse
veelvraten verdwijnt.
Tijd dus om daar wat
aan te doen.

Het is hetjaar 2050 en
de aarde ligt volledig in
puin na het zoveelste
bezoekje van de Har-
vesters. Een klein
groepje geleerden op
ruimtestation Omega
weet een tijdmachine
te bouwen en stuurt
jou, als held Drake,
terug naar het
Griekenland van 1916
om daar orde op zaken
te stellen en de aliens
een lesje te leren.

De storyline van het
spel brengt je vervol-

gens nog in Java
(1941), waar de chaos
van de tweede wereld-
oorlog net begint door
te dringen, USA
(1966), Siberié (1991)
en als je al die levels
goed hebt doorstaan,
ga je een kijkje nemen
op een komeet in het
jaar 2014.

TftAlIStS O
AUTO-

M O Bii.es

Dat DMA ook verant-
woordelijk is geweest
voor het spel Grand
Theft Auto kun je zien
als in Body Harvest de
auto's op de proppen
komen.

Het is mogelijk om in
elk voertuig te stappen
dat je tegenkomt.
Sommige auto’s heb-
ben wapens en andere
niet. Vanzelfsprekend
zijn er ook tanks en als
je goed zoekt, vind je
ook mijn alltime favo-
riet: de Howitzer. Hier-
mee leg je van een vei-

lige afstand alles in
puin.

Er zijn verder nog
vliegtuigen, helikopters
en zelfs een echte
stoomtrein voorhan-
den. Natuurlijk kan je
ook gewoon rondlopen
maar zodra je uit je
auto stapt, ben je erg
kwetsbaar en boven-
dien is de benenwagen
lang niet zo comforta-
bel en snel als een
hotrod kever met mon-
stertruck banden.

tS HET
oocCL?
Het is dus de bedoe-
ling dat je op zoek gaat
naar groepjes aliens
die een dorpje aanval-
len en dat je vervol-
gens de dorpelingen
beschermt.
Hier komt een boel
taktiek bij kijken want
het is lang niet altijd
verstandig om op de
aliens af te rijden en
domweg om je heen te
schieten. In het begin
zul je merken dat het

nog vrij

eenvoudig is om een
aanval af te slaan
maar in de latere levels
worden de aliens zo
groot en zijn 't er zo-
veel dat het slim is om
eerst goed de boel te
observeren en te kij-
ken hoe de aliens te
werk gaan voordat je
je move maakt.

ledere keer als de bui-
tenaardse wezens er
in slagen om zes men-
sen te hervesten, ma-
ken zij één mutant. Als
je eenmaal zo’n mu-
tant tegenover je hebt
gehad, zul je begrijpen
dat het belangrijk is om
je uiterste best te doen
om het hervesten te-
gen te gaan want met
een mutant moet je
geen grappen maken.

PUZZEI-EISI
Maar dat is niet alles
want het is niet alleen
schieten wat de klok
slaat. Soms is het ook
noodzakelijk om puz-
zels op te lossen.

Hiervoor

moet je praten met de
lokale bevolking en
hun huizen doorzoe-
ken. De meeste men-
sen zijn in principe be-
reid je te helpen maar
soms moet je extra je
best doen. Onderzoe-
ken is dus het sleutel-
woord.

Persoonlijk vind ik dit
een van de leukste
dingen aan Body Har-
vest. Omdat de levels
zo groot zijn, krijg je
echt het gevoel dat de
oplossing overal kan
liggen. Gelukkig word
je nooit aan je lot over-
gelaten want je krijgt
veel nuttige tips van de

Zorg dat de aliens nooit meer
dan vijf mensen halvesten
Creeren e een

Meer dan zestig voertui-

P Invasion of the bodys-
nfltfihAra

I Verouderde graphics

NINTENDO 6 4 1
Prijs:/ 149.95 Bfi.ea. 2700
Fabrikant DMA Design
Distributeur CD Cuntact Data
Tel: 077-3232032

ile .

Body Harvest heeft
meer adventure In-
grediénten dan je op
het eerste gezicht
zou zeggen. Het
duurt even voordat
je goed In het ver-
haal zit maar ieder-
een die het spel een
kans geeft, zal niet
teleurgesteld wor-
den.

BORIS
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\Ongelimiteerde ammo

'v Ul aktie

Geen verhaal

Geen 3rd person view

Prijs:/99.95 Bfr. ca. 1800
Systeemeisen: Pentium. 18
Mb RAM. 30fx-kaat! geiuids-

Winilows 95.
Fabrikant Activisinn

|
|
A Distributeur 00 Contact Data
i

Tel: 077-3232832

Meestal ligt bij com-
batsims de nadruk
op strategie en re-
aiisme maar Barrage
heeft met beide wei-
nig van doen. Toch
is het best weieens
leuk afstand te ne-
men van al die trai-
ningen en saaie mis-
sie-instructies en

; gewoon meteen ai-

ies wat op je weg
| komt op te biazen.
1 MARK B.

Snellen dan een sneltrein.

~n

0 ja, op jou kan ik niet schieten.

Ziet er uit als een vredig dorpje.

Geen verhaal, weinig strategie en een geringe aandacht voor
realisme. Is Barrage bedoeld als excuus om eens lekker zonder
na te denken alles om je heen op te blazen?

t-E K K E ft
»<I\/>4L L EfV
Eindelijk een coimbat-
sim zonder oorlogsver-
haal of mythe over
alien aanvallen op de
wereld. Sterker nog, er
is totaal geen verhaal
te bespeuren, je krijgt
een korte simpele mis-
sie en wordt meteen in
de aktie gedropt. Geen
intro-film, geen vlieg-
lessen en geen myste-
rie rond wat je moet
doen, gewoon alles
overhoop blazen.

ONCELIMGQ-
TEENOE
A/M/FO

Hoewel in de toekomst
geplaatst, lijkt Barrage
niet zo heel ver weg
van het heden, be-

halve misschien de ho-

vercraft waarin je rijdt
of vaart. Die hovercraft
is uitgerust met twee
hoofdwapens; een
auto-cannon en de
homing-missiles laun-
cher.

Het kanon is een
rapid-fire wapen met
behoorlijk bereik maar
om het in het heetst
van de strijd op je vij-
and te richten, kan erg
lastig zijn. De missile
launcher daarentegen
heeft een target lock,
dus als de vijand een-
maal ingesloten is, zeg
dan maar dag met je
handje.

De andere wapens die
tot je beschikking
staan, kan je vinden in
de levels en ze hebben
allemaal ongelimi-
teerde ammunitie.

De hovercraft zelf heeft
wel een gelimiteerde
hoeveelheid energie
(uitvoertijd), wat bete-
kent dat je de missies
in een bepaalde tijd
voltooid moet hebben.

TIJID
VAVIVE-TV

Overal in de levels zijn
powerups te vinden die
je kan pakken om extra
tijd te winnen.

Elke keer dat je
schade op-

loopt, gebruikt

je hovercraft ener-

gie om deze te herstel-
len met als gevolg dat
je hoeveelheid tijd be-
hoorlijk afneemt.

In de vijf verschillende
game omgevingen;
Prairie, Tunnel, Ca-
nyon, Chicago en
Ocean worden een-
voudige missies gege-
ven, zoals het verza-
melen van
‘power-buoys’in het
Prairie level of het ver-
nietigen van corrupte
politie-units in Chicago.

CEEtS!

BLOED

Gezien het spel er een
uit het ‘3D hardware
only’ genre is, kun je er
vanuit gaan dat de om-
gevingen grandioos
zijn, tenminste als je in
het bezit bent van een
3D kaart.

Het ontwikkelteam van
Barrage bestaat uit

Stofi right there!

vier man en deze
gasten zijn geen
vreemden in de wereld
van 3D effecten. Jaren
geleden hebben ze al
honderden uren be-
steed aan het rondvlie-
gen in grote open 3D
omgevingen met de
high-end SGI Reality
Engines. Aan de wijze
waarop de gebouwen
en omgevingen zijn
gemodelleerd en beel-
den van rook en explo-
sies van wapens, kan
je zien dat de jongens
van wanten weten.
Alles in de levels zal
exploderen als er op
geschoten wordt, be-
halve burgers en die-
ren; geen spoortje
bloed te bekennen
dus.

HIGH SaOFfE
Als laatste nog even

wat over de immer zo
belangrijke multiplayer
support. Barrage komt
volledig geladen met
zowel TCP/IP support
voor internet gebrui-
kers als IPX support
voor LAN, met allebei
maximaal acht spelers.
Jammer genoeg kon ik
met mijn versie geen
van de multiplayer
features testen.

Er wordt gezegd dat
niet alleen de op inter-
net behaalde multi-
player scores worden
geregistreerd, maar
dat ook een solo spe-
ler bij een hoge score
een code krijgt, die hij
in kan sturen voor regi-
stratie. Om dit soort
competitie te bevorde-
ren, worden er echte
prijzen uitgereikt.
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Deel 1 vond ik maar niks, van deel 2 was
Ik helemaal leip, en het derde deel...
Wel, nu zal blijken of Actua Soccer 3 de
stijgende lijn weet voort te zetten.

RAPPORT

Verbeterde gameplay

Honderden club- en

landenteams

Overzichtelijke spelers-

statistieken

Prachtige stadions

PLAYSTATION

Prijs:/109.95 Blr.ca. 2000

Fabrikant Gremlin Interactive

Distribatean Colambia Tristar
Tel: 0356250720

De mensen van
Gremlin die voor
deze voetbaltrilogie
verantwoordelijk
zijn. claimen true

| football fans te zijn.
en na het spelen van
Actua Soccer moet
ik ze daar toch echt
gelijk in geven. It's
de bomb, baby! Of
zoals de commenta-
tor het in het tweede
deel al zei: ‘This has
all the makings of a

classic.'

SKATE

MIJISI
ceBeoeis/
seiJN %/En-
H oono

Van de vele voetbal-
spellen die in het afge-
lopen jaar zijn uitgeko-
men, behoort Actua
Soccer 2 nog steeds
tot mijn favorieten. Niet
zozeer om de graphics
(die vergeleken bij een
aantal andere games
nogal gedateerd
ogen), maar om de
heerlijke gameplay die
het spel kent.

Ik was dan ook be-
nieuwd of Gremlin dit-
maal het grafische ge-
deelte wat heeft
opgepoetst, zodat het
derde deel me nog
meer zou kunnen laten
genieten van het spel-
letje waar ik o zo ver-
slaafd aan ben.
Welnu, mijn gebeden
zijn verhoord! AS 3 ziet
er namelijk vele malen
beter uit dan z'n voor-
gangers. De spelers
ogen nu wat menselij-
ker (er is goed geke-
ken naar de character-
opbouw van de
FIFA-games), de sta-

Het welbekende ‘ene touch
voetbal' (twee keeropde
pass-knop arukken) komt bij-
zonder goed tot 21t recht tus-
sen het middenveld en de
punt van de aanval. Maak

dions zien er prachtig
uit, en de akties zijn in
dit deel nog realisti-
scher. Maar er is

LE-VE DE
CLUBTEAMS
Wat ik aan deel 2 wel
jammer vond, was dat
er geen clubteams in
voorkwamen. Dus wat
doen ze daar bij Grem-
lin: ze pleuren er dood-
gewoon een hele zooi
clubteams met de bij-
behorende nationale
competities bij.

Naast alle landen die
enigszins een repre-
sentabel nationaal elf-
tal kunnen opstellen,
kun je nu dus ook aan
de slag met een team
uit onder andere de
Spaanse, Engelse en
Flollandse competities.
En dat is nog maar
een kleine greep uit
het immense scala
aan opties. Ook nu
weer zijn er de moge-
lijkheden om te trai-
nen, en kun je op ver-
schillende manieren in
het bezit komen van
een felbegeerde beker,
namelijk door de Cup-
en League modes tot

een goed

einde te brengen.
Werkelijk alles dat een
soccergame compleet
maakt, is verwerto in
AS 3. Wat wil je nog
meer?

DEALTfS-
TISCHEB EfV
SOERELER
De gameplay is, los
van het feit dat het nu
door de verbeterde
engine allemaal nog
realistischer en soepe-
ler verloopt, redelijk in-
takt gebleven vergele-
ken met het vorige
deel.

Flet scoren is in deze
editie wat moeilijker
gemaakt, doordat kop-
ballen, volley’s en om-
halen na het geven
van een lange pass
niet altijd automatisch
gemaakt worden.
Daarbij komt ook nog
eens dat de sprintjes
die je kunt trekken niet
meer zo dynamisch
zijn als voorheen, zo-
dat je je direkte tegen-
stander niet in een
handomdraai passeert.
De tig camerastanden
zorgen ervoor dat je op
jouw favoriete manier

Fkon i

Toe waar, een dubbele sliding.

igrrr-.

het overzicht kunt hou-

den (zelf prefereer ik
de Wire Cam), zonder
dat er iets van de aktie
verloren gaat.

Echt, werkelijk alles
dat naar mijn mening
nog voor wat verbete-
ring vatbaar was, is
ook daadwerkelijk ver-
beterd. Liethebbers

5 Braziliaan eruit,

van bijvoorbeeld de
FIFA-cyclus zie ik welis-
waar niet zo snel over-
stappen naar deze soc-
cergame, maar wie
bekend is met het feno-
meen Actua Soccer (en
dan doel ik op het
tweede deel) zal ook nu
weer volledig aan z'n
trekken komen.



De FIFA-games van Electronic Arts werden in de PU zelden met
een hoog cijfer bekroond. Tot de laatste PC-versie.
Voetbalspecialist Skate gaf FIFAWC 98 zo maar een 9.0.
Komt het toch nog goed met die FIFA-games?

Nu het WK ver achter
ons ligt, gaat EA weer
over tot de orde van de
dag. Alles draait in
FIFA 99 om het club-
voetbal.
De teams uit de be-
langrijkste Europese
competities zijn aan-
wezig, plus wat Zuid-
Amerikaanse clubs en
de Amerikaanse com-
petitie (ze willen toch
ook wat games in de
VS verkopen).
De namen van clubs
en spelers zijn goed
gespeld, de voetballers
staan echter nog vaak
op de verkeerde posi-
tie of spelen bij de ver-
keerde club. Zo stond
bij AZ Ruud Heus in
het doel en speelde
Jan-Willem van Ede
linksback bij PSV. Maar
goed, ik speelde de
béta-versie, dus ze zul-
ten het vast nog verbe-
tsren.
kunt in FIFA 99 kie-
uft een aantal spel-
, te weten: Quick
Friendly, Euro-
jean Superleague,
Season, Training en
.Golden Goal. Deze
aatste optie kun je als
voetbalvariant op
feDeathmatch be-
iSOwuwen. Wie het
‘ scoort is het
teasje.

LOPEEIS/ EEISf
SCHtETEI=I
Skate was bij World
Cup 98 met name te
spreken over de game-
play, die was volgens
hem een stuk verbe-
terd.

Ook over FIFA 99 heb
ik wat dat betreft niets
te klagen. De spelers
reageren soepel op je
bevelen. Ik kon al vrij
snel de bal rond pas-
sen, een strakke sli-
ding inzetten en de bal
hard wegkoppen.

De snelheid van de ga-
meplay is zeker op een
vette Pentium prima.
Het enige minpunt is
het maken van goals.
Dat blijft bij FIFA 99
lastig. Als je door de
verdediging heen
breekt en je wilt schie-
ten, dan moet de spe-
ler eerst stilstaan voor-
dat hij kan afdrukken.
De verdediging ziet
hierdoor in 90% van de
gevallen kans om in te
grijpen. Ik heb helaas
nog steeds geen voet-
balsim gevonden, waar
je in de loop kan schie-
ten.

Het nemen van cor-
ners, waarvan Skate
bij WC 98 nog hoofd-
pijn kreeg, is nu zeer
overzichtelijk gemaakt.
De spelers bewegen
allemaal zeer soepel.

Het is zeker in de re-
play of bij een goal net
alsof je naar de TV zit
te kijken. Echt prachtia

FAT B OV fc
SLIM

In de Amateur-mode
kan iedereen een lek-
ker potje voetballen.
Als je stilstaat, vallen
de tegenstanders je
niet aan. Dat is in de
moeilijkere modes wel
anders. Daar heb je
echt skills nodig om
een overwinning uit het
vuur te slepen.

De Al van de tegen-
standers is uitgekiend.
Alle aanwezige clubs
kennen sterke en
zwakke kanten. Verder
leert de tegenstander
van jouw moves en zal
zich daar in de loop
van de wedstrijd op in-
stellen. Verander in de
handige Manager-op-
tie daarom van tijd tot
tijd je taktiek.

FIFA 99 zit ookfiu'-®"
weer vol statistieken.
Meestal houd ik er niet
zo van om die in de
pauze door te gaan
nemen. Ik wil snel ver-
der ballen. Bij FIFA 99
sloeg ik echter totaal
om. Niet omdat die sta-
tistieken nou zo fijn
waren, maar omdat er
tijdens het bekijken
van deze menu’s hef-
tige chemical beats r
worden gedraaid, van

onder meer Fat Boy ;
?

Slim.

pKtco

Super gameplay

Lastig scoren

I>C CD-ROM
Prijs:/ 99.95 Bh. ca. 1800
SysteemeisEn: Pentium. 10

MbRAM.SVGA013Dt)(-

kaact geluidskaart, muis. duu-
ble speed CD-speler.Windnws
95. Fabrikant Electrnnic Arts
Distributeur Electronic Arts
Tel: 00800-94055555

De stelling van EA
dat zij met hun FIFA-
cyclus de perfecte
voetbalsims maken,
komt steeds meer In
de buurtvan de
waarheid. FIFA 99 is
In ieder geval dik in
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BMe piraten

Graphics

IVerschiiiende stemmen

Zwaardvechten is ex-
treem moeilijk

PC CD-ROM
Prijs:/ 99,95. Btr.ca. 1800
Systeemeisen: Pentium 100.
16Mb RAM. 70 Mb schijf-
ruimte, geluirlskaart, muis.
quarl speed CD-spelet.
Windmivs 95.
Fabrikant: Cyberllix
Distributeur: Infngrames
Tel: 040-2393555

Een heerlijk, avon-
tuurlijk, fraai en
spannend adventure
dat piraten neerzet
zoals ze waren: grof,
bot, lomp en bloed-
dorstig. Het zwaard-
vechten vereist wel
uitzonderlijk goede
reflexen, waardoor
de gameplay iets
minder wordt. Afge-
zien van dat onder-
deel, een goed spel
dat wel een paar
zeebenen en een
ooglapje waard is.
JAN

Dat piraten prima functioneren als stof voor adventures,
hebben we kunnen zien aan de onovertroffen,
dolkomische serie Monkey Island.
Red Jack is ook erg lollig, maar
tegelijkertijd bloed

serieus.

VeRRAAO

In Red Jack speel je
Nicholas Dove, een
jong piepeltje die
gefascineerd is door
het piratenleven.

Het spel is groot en
ontwikkelt zich als een
avontuurlijk verhaal
met epische propor-
ties. Nicholas zeilt weg
met een groep piraten
en vaart de hele West-
Indische zee over,
waarbij gevochten
moet worden tegen
mensen, dieren en
zelfs magische we-
zens.

Wil je het spel winnen,
dan dien je het myste-
rie rond de piraat Red
Jack op te lossen. Je
moet uitvinden wie
Red Jack heeft verra-
den en bovendien zijn
schat vinden. Maar
dan ben je al weer een
paar avondjes en
nachtjes gamen ver-
der.

TOR

Audiovisueel is Red
Jack een topper in zijn
soort. Gebruik makend
van 32 bit kleuren,
(maar ook 16 bit en 8
bit zijn prima) zijn de
graphics erg mooi.

De geanimeerde ka-
rakters zijn geloof-
waardig vormgege-

Paar ligt de buit verscholen.

’

ven en doen denken
aan de figuurtjes uit de
film Toy Story.

De spraak van de ka-
rakters is helemaal ge-
weldig. De verschil-
lende gesprekken zijn
overtuigend, lekker pit-
tig en humoristisch en
bepalen voor een groot
gedeelte de sfeer van
het spel.

ZRAAARO

Red Jack zet piraten
neer, zoals ze echt wa-
ren. Geen heldhaftige,
beschaafde welbe-
spraakte Robin Hoods
ter zee, maar bloed-
dorstige, ongewassen,
stinkende, verraderlijke
ongure types. De ver-
schillende figuren die
je al spelend tegen-
komt, zijn dan ook lek-
ker grof gebekt en aar-
zelen niet om hun mes
of zwaard te trekken.
Naast veel puzzels,
kent Red Jack opval-
lend veel aktie. Je
moet meerdere malen
zwaardvechten tegen
boeven, beesten en
geesten. Dit is echter
een van de moeilijkste
onderdelen van het
spel. Wanneer je te-

‘ot

genstander zijn zwaard
trekt en slaat kun je
zijn zwaard amper vol-
gen. Met de snelheid
van een orkaan (met
name op snelle PC's)
moet je echt als een
gek gaan klikken om
aanvallen af te slaan of
je vijand te raken.
Vanwege de ruige pira-
ten wordt er nogal
eens gescholden, ver-
der krijg je te maken
met Voodoo (en dan
bedoel ik niet de video-
kaart), heb je constant
het gevoel dat ieder-
een achter je aan zit
en duiken karakters op
uit de mist om je strot
door te snijden;

kortom, het is allemaal
behoorlijk heftig.

Onheil9(>elleiicl sfeertje.

* | Het zwaardvechter gaat absurdsn”

X marks the spot

Hé, er zit een vlieg op niti proppeschieter

(emancl interesse in een blauwe boon? *

Red Jack himself.

Zee-ninja-rover.

een onbewoond eiland.

kr
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Je kunt de snelheid van de
gameplay opvoeren door op
e numerieke toets [+] te

(rukken.

TRE"RRE'R

Het verhaal achter
Rage of Mages (als
Suske en Wiske-titel
had het ‘de manische
magiérs’ geheten) isje
reinste tranentrekker.
Een uitermate vrede-
lievend koninkrijkje, ge-
naamd Kania, dreigt in
de afgrond te storten
(figuurlijk gesproken
dan). En dat hebben
de lieflijke inwoners
natuurlijk niet verdiend.
Ze doen immers geen
vlieg kwaad.

De vijand heeft daar
kennelijk schijt aan.

« tl

Op de website van Rage of Mages staat over deze game 'classic role playing meets
realtime strategy'. Ze verzinnen tegenwoordig ook alles om in de PU een hoog cijfer voor
originaliteit te krijgen.

want al zeshonderd
jaar vallen ze het land
aan. In die zes eeuwen
hebben diverse kloeke
helden getracht om
‘het magische wapen’
te bemachtigen. Met
dit wapen zouden ze
een eind kunnen ma-
ken aan de cyclus van
oorlogen, zodat de
brave burgers van
Kania weer verder
kunnen gaan met hun
hobbies: bloemschik-
ken, punniken, batik-
ken en RTL 4 kijken.
Helaas keerde geen
enkele held terug. Alle-
maal stierven ze een
gruwelijke dood op het
eiland Uimoir, alwaar
het wapen bewaard
wordt.

om—
=
—

sclccua

Pus dit is nu galgje spelen.

e’ beej o«sirigeir

A

Alle hoop is nu op jou
gevestigd. De wanho-
pige koning van Kania
stuurt je op pad met
een van de vier be-
schikbare helden. In
deze tijden van eman-
cipatie bestaat de
keuze uit twee manne-
lijke en twee vrouwe-
lijke personages.

CECM BLUF
Ter beschikking staan
de magiérs Fergard en
Reniesta en de vech-
tersbazen Danath en
Naira. Elke held heeft
andere kwaliteiten; de
een is wat slimmer, de
ander wat sterker,
enzovoort.

Monolith bluft niet met
hun leuze ‘classic role
playing meets realtime
strategy’. Net als an-
dere RPG’s kruip je in
de huid van jouw
held(in) en geefje hem
of haar via het toetsen-
bord allerlei opdrach-
ten. Je valt aan, pakt
dingen, wandelt naar
links of rechts, deelt
een vloek uit... het
bekende werk dus.

De opbouw van de

" Bouwpakketje.

4 0 > |
* n" [

5 W MVU

omgeving waarin je
speelt verschilt echter
behoorlijk van de
normale RPG-stuff.
Net als in een strategy-
game zie je alleen het
deel van het terrein
waarin jouw held zich
op dat moment
bevindt. Daaromheen
is alles zwart.

De reden hiervoor is
eenvoudig: je hebt die
plekken nog niet
onderzocht. Door met
de cursor omhoog of
omlaag te gaan, licht je
‘nieuwe’ stukken land
op. Verder kun je niet
alleen je eigen held
bevelen geven, maar
ook een complete unit
ten aanval sturen. De
mensen van die unit
verzamel je tijdens je
reis bij elkaar.

/ILCMVFB DE-
KAABT

Deze nieuwe elemen-
ten geven een fris
karakter aan het gra-
fisch zeer mooie (be-
wegende boompjes,
mooie poppetjes en
gedetailleerde huisjes)
Rage of Mages.

<1885 /J

Naar mijn mening had
het geheel echter iets
beter uitgewerkt kun-
nen worden. Zo zit het
scherm vol met map-
pen, inventarismenu’s,
en dergelijken. Bijna al-
les kun je uitschakelen,
behalve de kaart aan
de rechterkant. Als je
je held naar rechts
stuurt, verdwijnt deze
soms gedeeltelijk on-
der de rand van de
kaart. Je kunt echter
niet goed zien wat je
daar te wachten staat.
Als het tegen zit, word
je direkt aangevallen.
Om in te grijpen, moet
je eerst de omgeving
verschuiven en vervol-
gens het commando
voor aanvallen geven.
Dit kan je een deel van
je levenskracht kosten,
terwijl dat niet nodig
was geweest. Verder
kent het spel een dik
A4-tje vol comman-
do’s. Het duurt daar-
door wel even voor je
het spel goed in de
vingers hebt. Gelukkig
kun je saven waar je
wilt, dus dat hoeft niet
meteen dodelijk te zijn

i RAPPORT

stemmige graphics

Kaart zit in de weg

f>C CD-ROM

Prijs:/ 99.96 BIr.ca. 1800

Systeemeisen: Pentiam 133.

16 Mb RAM. SVGA. geluids-

kaart. mals. quad speed CD-
speler. Windows 95.
Fabrikant: Monolith

Distributeur Pro Distribution
Tol: 020-4535135

Ik vind de combina-
tie van RPG en real-
time strategiegame
redelijk geslaagd. Er
zitten nog een paar
kleine kinderziekten
in het spel, maar dat
mag de pret niet
drukken. Rage of
Mages heeft duide-
lijk een eigen smoel-
werk gekregen.

fy

J.J.

SEiugll van mijn D g.

rf
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5ruce in vol ornaat.

Laat ik t"etnumer drie begimren

Eenvo”f) naar de slachtbank = fc - . . .
n A <K — Jullie zullen er misschien al wat over gehoord
ST T e TT of gelezen hehhen, maar na eindeloze
e I1in ) vertragingen is hier dan eindelijk de 3D
LN ' G/‘U | Ir . | ~ shoot'em up Apocalypse, met niemand minder
L A dan Bruce Willis in de hoofdrol. Wie de film

gemist heeft hoeft niet te treuren, want die
bestaat namelijk helemaal niet!

Het motto; rennen,
+$ knallen, doden.

THE FOUFt
HONnSEMEN
Nu vragen jullie je na-
tuurlijk af waar de
game over gaat. Een
held als meneer Willis

bekend als Dood,
Plaag, Beest en Oor-
log.

Het is aan Trey Kincaid
(het door Willis inge-
vulde character dat jij

stick uiterst accu-
raat in het rond
schiet.

Je begint je survi-
valtocht met een
standaard ma-

VA/N BIJFtOL De wanhoop nabij, be- laat zich per slot van bestuurt) om het dui- chinegun,
fVA>4fV sloot het bedrijf de rekening niet voor velse viertal voor eens maar gaan-
MOOFONOL. hulp in te schakelen zomaar een spelletje en voor altijd naar een deweg kun
Het verhaal rondom van het Neversoft- strikken, toch? andere wereld te stu- je in bezit
deze game is sommi- team. Nu, weer ander- Wel, het plot in Apoca- ren, and we ain't talkin komen van
gen van jullie mis- half jaar later, is dan lypse is in ieder geval heaven here, baby! heel wat an-

schien wel bekend: Ac-
tivision ging er pakweg
drie jaar geleden mee
aan de slag, en haalde
Bruce Willis binnen om
de rol van een van de
twee characters in te
vullen.

De speler zou de
hoofdrol krijgen, terwijl
meneer Brucie als
sidekick de helpende
hand zou bieden. Dit
bleek naarmate de
game vorderde niet al
te goed te werken (het
bracht vanuit technisch
oogpunt nogal wat pro-
blemen met zich mee),
en dus waren ze daar
bij Activision na dik an-
derhalf jaar werk weer
compleet terug bij af.

Pit wordt jullie kortste
optreden ooit.

eindelijk de vrijwel
complete versie bij de
PU-redaktie binnenge-
komen.

En wat blijkt nu: Die
Hard Bruce speelt niet
meer de tweede viool
maar bevindt zich nu
onder de knoppen van
de joypad! De pro-
grammeurs zijn dus af-
gestapt van het strij-
den met twee
characters, en laten je
nu in de huid kruipen
van onze filmheld. En
zeg nou eerlijk: da’s
toch stukken beter dan
wanneer je zo’n me-
gaster een onbedui-
dend bijrolletje laat
spelen?

niet al te gecompli-
ceerd (net als in de
meeste keiharde
aktiefilms waarin

onze goede vriend

de held uithangt).
Ergens in de nabije
toekomst loopt

een nogal ge-

stoorde persoon

rond die men i
kent als The 4
Reverend.

Deze freak wil de zo-
genaamde four horse-
men’ weer tot leven
brengen om vervol-
gens alle levende or-
ganismen op aarde te
vernietigen. Deze bok-
kenrijders zijn beter

AOHE"MA-
LI"E BOOST
De settings en de ga-
meplay vallen het best
te vergelijken met een
spel als One, waarbij je
eveneens in donkere,
mysterieuze levels be-
schikt over 360 graden
bewegingsvrijheid. Het
grote verschil met die
game is dat de grap-
hics en handling hier
veel beter uitgewerkt
zZijn, en er een groter
aantal levels aanwezig
is.

Vooral het gebruik van
de analoog-optie (in
combinatie met dual
shock) zorgt ervoor dat
Apocalypse heerlijk
speelbaar is. Zo kun je
met de linker analoge-
stick rondrennen, ter-
wijl je met de rechter

dere wapens,

zoals verschillende ty-
pen lasers, multiple
rocketmissiles en een
flamethrower. Deze zijn
echter slechts een be-
perkte tijd bruikbaar
maar gelukkig kom je
ze regelmatig tegen,
waardoor de zwaar-
dere tegenstanders
met minder moeite ver-
slagen kunnen wor-
den.

Want voor zover het
nog niet geheel duide-
lijk is: deze game
draait om pure non- -
st/ aktie en geeft je

één grote adrenaline ¢

boost, doordat je om
de haverklap gecon-
fronteerd wordt met
The Reverend’s
handlangers. Tijd om
even uit te blazen is er
dus absoluut niet bij.
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IS/IAAFf TOP
Enkele punten om zeer
zeker even bij stil te
staan zijn de prach-
tige effecten die
de vuurwapens
teweegbrengen.
Ook de explosies
zijn in grafisch opzicht
niet voor de poes,
waardoor je echt com-
pleet opgezogen wordt
in het spel.
Over het geluid hoor je
mij ook niet klagen.
Bruce is namelijk zo
vriendelijk geweest om
meteen maar even
enkele hon-
derden

In het donker ogen de fX nog beten;'

. D00

sende uitspraken in te
spreken, wat ervoor
zorgt dat je soms in het
heetst van de strijd
moeite moet doen om
je lachen in te houden.
Ook het gegeven dat
full-motion videobeel-
den op grote scher-
men afgespeeld wor-
den terwijl je midden in
een vuurgevecht ver-
wikkeld bent (en dat
zonder ook maar enige
vertraging in de game-
play), mag zeer bijzon-
der genoemd worden.
Eveneens opmerkelijk
zijn de snelle laadtij-
den; de disk stuurt na-
melijk info door naar
de console terwijl je
aan het spelen bent.
Dit heeft de makers
ook nog eens in staat
gesteld om nog grotere
levels te bouwen.
Blijken al die
veranderin-
gen en

vertragingen die deze
game met zich meege-
bracht heeft toch z'n
vruchten afgeworpen
te hebben. Voor het-
zelfde geld zaten we
vorig jaar opgescheept
met een middelmatige
game waar geen hond
naar om zou kijken.

HONSE-
WVOMAISI
Apocalypse heeft zon-
der meer de potentie
om uit te groeien tot
een ware hit. De con-
stante betrokkenheid
bij het spelverloop, die
nog eens vergroot
wordt door het goede
camerawerk (de ca-
mera zoomt automa-
tisch in en uit naar ge-
lang de omgeving er
om vraagt) speelt
daarbij een belangrijke
rol.
Ook de voor dit genre
betrekkelijk grote le-
vels, die in dit soort ga-
mes meestal binnen
een kwartiertje uitge-
speeld zijn, houden je
in deze game toch ze-
ker een klein halfuurtje
bezig.
De vier eindbazen die
je aan het eind van be-
paalde levels tegen het
lijf loopt, dienen op
compleet ver-
schillende ma-
nieren verslagen
te worden.
De levels zelf zijn ook
nog eens goed geva-
rieerd en tevens voor-
zien van aardig wat

diepte door de aanwe-
zigheid van bruggen,
schachten die naar
een onderliggende ver-
dieping leiden, etce-
tera.

Je dient je een weg te
banen door onder an-
dere een gevangenis,
een begraafplaats en

zien dat ie ervaring heeft. *

Vi

zelfs het Witte Huis,
waar de laatste Horse-
man Beast (of liever
gezegd Horsewoman,
aangezien de mense-
lijke gedaante in de
tussensequences ver-
wezenlijkt is door de
vrouwelijke rockster
Poe) je smachtend op-
wacht.

Natuurlijk zijn er hier
en daar nog wel wat
kleine kanttekeninge-
tjes te maken, zoals
het camerawerk dat

soms net iets te ver uit-

zoomt zodat alles wel
erg klein oogt, maar al
met al mag gezegd
worden dat Activision
zonder twijfel een heel
goede game heeft af-
geleverd.

riuuBBrog speciale wapens
die je oppiirt (zoals de smart
bomb) te bewaren voor later
in de levels. Normale vijan-

den kunnen grotendeels in

fl«

Non-stop aktie met

Bru

ce

Heerlijke analoge
bediening

S>LAVSTATION
Prijs;/ 129.95 Bkca. 2350
Fabrikant Activision
Distributeur CD Contact Data

Ren

Tel: 077-3232832

o|J

nen, springen,

rollen, knallen, zwe-

ten,

schijten, lachen,

gieren en brullen:
dat zijn de steek-
woorden voor dege-

nen

die Apocalypse

in een notendop om-
schreven willen heb-

ben.

SKATE

Pit wopeh zaait letterlijk verdeeldheid, j

ETrey, kijk gerust eite naar boven. *






STFtOOM

Een jaar geleden
vroeg ik me bij het re-
censeren van de eer-
ste Extreme G af of het
ooit zou ophouden met
die constante stroom
van WipeOut klonen.
We zijn nu een jaar
verder en sinds Ex-
treme G zijn er alweer
een paar van deze
kopieén op de markt
gebracht zoals Aero-
gauge en F-Zero X.

Je kan je natuurlijk af-
vragen of gamend Ne-
derland zit te wachten
op een nieuwe versie
van een game waar-
van je al bijna van te-
voren al weet wat het
te bieden heeft.

Laten we maar objec-
tief gaan kijken wat
Extreme G 2 ons ople-
vert, je weet tenslotte
maar nooit.

suP En
SPECS

De bijgeleverde infor-
matie op papier belooft
heel wat. Een ware
waslijst met technische
en grafische verbete-
ringen. Dit is opmerke-
lijk aangezien het eer-
ste deel ook al vol zat
met revolutionaire
features.

Het kan blijkbaar alle-
maal nog beter want
Extreme G 2 is er tech-
nisch gezien op alle
vlakken op vooruitge-
gaan. Zo is de car-
tridge waar de game

Aangezien Extreme G precies een jaar geleden succesvol de
strijd aanging met spellen als WipeOut en F-zero X, kon
A een vervolg niet lang op zich laten wachten.

Is ie niet mooi?

op staat niet

een standaard 8 Mb
maar 16 Mb, wat dus
zoveel betekent als
twee keer zo snel.

Ook kun je racen op
36 verschillende par-
cours verdeeld over
zo'n twaalf verschil-
lende werelden. Dit is
bijna twee keer zoveel
als voorheen.

Het aantal bikes waar-
uit je kan kiezen is na-
genoeg gelijk gebleven
alleen zijn de bikes zelf
verbeterd. Zo bewegen
ze tijdens het racen
mee (in de bochten bij-
voorbeeld), en belooft
ontwikkelaar Acclaim
dat het onderlinge ver-
schil tussen deze bikes
echt te merken is, wat
de vorige keer abso-
luut niet het geval was.

PE/ILtTEtT

Al die techische shit is
natuurlijk wel leuk op
papier maar de vraag
is vanzelfsprekend of
al deze extra’s een
merkbaar verschil ma-
ken.

Het antwoord hierop is
ja, maar wereldschok-
kend is het allemaal

niet. Van een
verhoging in game
snelheid is bijna niks te
merken, aangezien de
eerste Externe G al ex-
treem snel en vioeiend
was. Sterker nog, in de
versie van Extreme G
2 die ik in handen
kreeg, was er zelf
sprake van een te lage
frame-rate tijdens de
Extreme contest (de
belangrijkste race
mode van het spel) en
in de andere modes
(One player en Multi-
player), was van ho-
gere snelheden dus
niks te merken. Je mag
er echter vanuit gaan
dat dit in de uiteinde-
lijke versie verholpen
zal zijn.

Wat wel opvalt zijn
kleine grafische verbe-
teringen. Zo bewegen
de bikes inderdaad
echt mee tijdens het
racen en zijn de omge-
vingen nog mooier en
realistischer.

Ook is het verschil in
rijgedrag van de ver-
schillende bikes

Elfe boosten voor een wegajuwf).

taf
-3 KB

Onileizoek het parcours goeil
want elk level zit vol met
shortcuts,

A

nu werkelijk merkbaar

en dat is zonder meer

een verbetering.

B/*C8< TO RAPPORT
BATTLE

Voor de rest is Ex-

treme G 2 precies ge-

lijk aan zijn voorgan-

ger. Ook is de Battle

mode weer van de par-

tij waarin het mogelijk

is om met twee spelers 1
tegen elkaar te vech-
ten in een soort arena. e

Deze Battle mode is,

net als de rest van Ex-

treme G 2, op alle

vlakken een klein

beetje beter als de vo-

rige versie. In dit geval IQ
meer levels en uitge-

breidere omgevingen.

Ook is het gevecht niet

meer tussen de bikes

maar strijd je tegen el- Q
kaar in een soort van

tanks. Deze Battle

mode heeft dus weinig

meer met de rest van

Extreme G 2 te maken,

en is dus eigenlijk ge-

woon een extra game.

Snel genoeg

Battle mode

Blijft een kloon

NINTENDO 6 4
Prijs:/ 129.95 Bfi.ca. 2350
Fabrikant Acclaim
Distributeur Infogrames
Tel:040-2393555

Pe r[}atl’le inode is nu nog uit'gebreiﬁer,

Als je al in het bezit
bent van Extreme G
zul je niet echt opkij-
ken van dit tweede
deel. Het is namelijk
gewoon een update
van het origineel.
Maar houd je van
WipeOut-achtige
games en ken je
Extreme G nog niet,
dan zul je ongetwij-
feld je vingers
aflikken bij Extreme

RUBEN

DeMmbibetitie le wuirtrih



De koerier verraste mij deze maand met maar liefst vier straaljagersims. Het betrof MIG-29 Fulcrum, F-16 Multirole Fighter,
vergelijkend warenonderzoek, dacht ik zo. En dus zwoegde ik in een paar dagen tijd door vier moddervette handleidingen heen.

Fulcrum

Deze Fulcrum straalja-
ger-sim is opgedragen
aan het Russische
neusje van de zalm, de
MIG-29. Deze jet is
echt een reuzendoder.
De Afghanen en Tjet-
sjenen liggen er nog
dagelijks wakker van.
BESTURING: Novalo-
gic heeft er voor ge-
zorgd dat de MIG-29's
uit het spel eenvoudig
te besturen zijn. Je zit
zo inde lucht. En als je
MIG tijdens het vliegen
oncontroleerbaar
dreigt te worden, kun
je de PC op diverse
manieren laten ingrij-
pen. Deze helpfunkties
gaven mij een gerust
gevoel, waardoor ik mij
helemaal op het neer-
halen van m’n vijanden
kon richten.
GAMEPLAY: MIG-29
werkt met de bekende
missies en campag-
nes. Alles vindt plaats
in gebieden waar de
Russen het ooit voor
het zeggen hadden.

zoals Tatjikistan en So-
malié.

Als je wilt kun je eerst
trainen. Mijn ervaring
was echter dat je al vrij
snel een missie kan
aangaan. En dat is
toch het leukst.
KANNONENVOER: Er
zZijn in het spel genoeg
vijanden aanwezig. Ze
komen meestal ook
snel op je af, mits je in
de goede richting
vliegt. En daar had ik
dus nogal moeite mee.
Bij het opsporen van je
doelen, maak je name-
lijk gebruik van een
voor mij nogal ondui-
delijke radar. Pas na
een paar mislukte mis-
sies was ik er redelijk
aan gewend.

Maar, eerlijk is eerlijk,
als ik de tegenstander
tegenkwam, dan was
het ook meteen dikke
pret. Dankzij de Al zijn
deze knapen trouwens
niet eenvoudig neer te
knallen.

GRAPHICS: De omge-.

Nag ik je voorstellen: de M16-19.

rapport vermeld.

6 Multirole
niet apart ii
games zijn

namelijk alleen te koop als bundel,
bedraagt/

Twee halen, én betalen dus.

Q

vingen van MIG-29
zien er scherp en fraai
uit. Zelfs op een Pen-
tium 133 met een
3Dfx-kaart tover je
kwalitatief goede beel-
den op het scherm. De
snelheid van de game-
play heeft er niet echt
onder te leiden.
Helaas valt er onder-
weg weinig te zien. Al-
leen daar waar de vij-
anden zich bevinden,
kom je ook echt wat te-
gen.

|IRAPPORT

Makkelijke besturing
Slimme Al
Speelbaar op P133

Saaie omgevingen

f>C CD-ROM
Systeemeisen: Pentiuiii 133,
16 Mb RAM. SVGA
of 3Dfx-kaart. geluidskaart,
muis.

Windows 95.
Fabrikant Novalogic
Distributeur Electronic Arts
Tel: 00800-94055555

Xo+al

Je doet Total Air War
ernstig tekort door het
een straaljagersim te
noemen. TAW staat
namelijk echt voor To-
tal Air War. Je moet de
juiste strategie beden-
ken, gebieden verken-
nen, squadrons er op
uit sturen en zelf mis-
sies vliegen. Alle as-
pecten van de oorlog
komen kortom aan
bod.

BESTURING: Over de
besturing hoeft ook
hier niemand zich druk
te maken. Weliswaar is
de handleiding van
TAW verreweg het
dikst (300 plus), maar
dat heeft meer met de
zeer uitgebreide game-
play te maken. Je be-
vindt je wederom bin-
nen no-time in de lucht
en met behulp van de
reference-card valt de
F22 goed ondercon-
trole te houden.
GAMEPLAY: Die is
zeer uitgebreid als je
voor een van de tien
campagnes kiest. In
zo’n campagne ont-
vouwt zich in real-time
een oorlog in het Mid-
den Oosten.

Jij speelt meerdere rol-
len tegelijk. Als com-

Alr

mander in de War-
room stuur je de
squadrons aan, als
commander van een
AWACS-verkennings-
vliegtuig houd je het
slagveld in de gaten en
als F22 piloot kick je
de vijand’s ass.

De campagne-engine
reageert op jouw stra-
tegische zetten en het
succes van de door jou
uitgevoerde missies.
Hierdoor loopt een
campagne iedere keer
weer anders af. In de
Custom-Combat mode
kun je ‘op je gemak’ te-
gen elke vijand afzon-
derlijk vechten.
GRAPHICS: De gtap-
hics vielen mij wat te-
gen. Ik vermoed dat
producent DID kwanti-
teit boven kwaliteit
heeft verkozen. De
CD-ROM zit werkelijk
propvol interessante
spelmogelijkheden, de
graphics blijven daar
duidelijk bij achter. De
landschappen onder
je, zijn de saaiste die ik
bij de vier sims ben te-
gengekomen. Jammer.
Je hebt trouwens een
Pentium 200 of meer
nodig om TAW opti-
maal te laten lopen.

War

mh kop.

iTotalwar

Slimme campagne-
engine

22.000 objecten

Saaie omgeving

RC CD-ROM
Prijs:/99.95 Bhca. 1890
Systeemeisen: Penrium 166
(200 aanbevolen). 16 Mb
RAM.SVGAof3Dfx-kaart.

geluidskaart, muis.
double speed CD-spelet.
Windows 95.
Fabrikant DID
Distributeur Infogtames
Tel:040-2393555

KANNONENVOER: m
TAW kent maar lie fs
22.000 objecten die
aan puinpoeier kun-
nen. Wees echter niet
overmoedig, de Al is
uitgekiend. De vijan-
den leren jouw zwakke
en sterke kanten viug
kennen. Ik ging in ie-
der geval zeer vaak



F/A-18E Carrier en Total Air War. Een mooie gelegenheid voor een
vloog vele missies en leerde honderden toetsencomhinaties uit mijn hoofd.

Carrier* S+rlke
Flghl™er

De F/A-18E is op dit
moment het parade-
paardje van de Ameri-
kaanse Air Force.
Deze straaljager is ra-
zendsnel, bijzonder
wendbaar en kan een
flinke portie wapentuig
meenemen. Het is dan
ook niet vreemd dat er
inmiddels al een aantal
games aan dit ge-
vechtsmonster is op-
gehangen.
BESTURING; De pro-
grammeurs hebben
blijkbaar wat opgesto-
ken van de vele Wach-
ten die Mark en ik in
het verleden hebben
Auit over de vaak las-
tige besturing van
straaljagersims want
ook bij F/A-18E Carrier
valt de straaljager

m ~elijk te controle-
remiin dat is wel zo
lekkerliidelen.
GAMEPIJRTHet be-
kende werk: kies voor
een missie, een cara- -
pagne of deMoiti- ~

Cockpit F/A-18E.

player mode. De cam-
pagne-editor van het al
eerder verschenen iF-
22 zorgt er voor dat
een missie, hoe vaak
je hem ook speelt,
steeds een ander ver-
loop kent. Wees dus
altijd alert, de vijanden
strijken ieder keer van-
uit een andere hoek op
je neer.
Erg origineel is de
‘Proficiency Flying
mode’, waarin je jouw
moves met de F/A-18E
kan showen. Hoe be-
ter je vliegt».stunt en
schiet, des te' meer
punten je krijgt.
GRAPHICS: Van de
vier hier besproken
simskentF/A- 18E
echt de beste grap-
hics. Alles is foto-re-
alistisch, zo van de sa-
telliet geplukt. Je hebt
echter wel een Pen-
tium 266 of hoger no-
dra o<ii hier optimaal
vrole®enieten.
'"“NNONENVOER:

{Q Eenvoudige besturing

Dat krijgt van mij een
ruime voldoende. Je
komt in de missies ge-
noeg vijanden en ob-
jecten tegen. Ook hier
komen de bad guys
voornamelijk uit het
Midden-Oosten (wordt
een beetje saai onder-
hand). Een sterke Al
zorgt voor pittige te-
genstand.

111»

RAPPORT

Multirole Fighter is pre-
hetzelfde spel als
W(teF29, maar dan met
deF-16inde hoofdrol.
BESTURING: Novalo-
gic heeft bij de produk-
tie van deze game pre-
cies dezelfde engine
uil
BwilwlLCpUiliMW

f e
MuH*Irole
Figh+er
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Makkelijke besturing
I"Q Slimme Al

‘ Speelbaar op P133
Hot pursuit.

Saaie omgevingen

I>C CD-ROM

vooral veel te oefenen ¢ ¢
Systeemeisen: Pentium 133,

en constant met de

L i 16 Mo RAM.
vluchtleiding en je SVGAOf3DI-kaait
‘wingmen’te praten, geluidskaett muis,
kun je dit probleem op- quad speed CO-speiet,

Windows 95.

lossen.
GRAPHICS: De beel-
den zijn exact van de-

Fabrikant Novalogic
Distributeur MVSP
Tel:D35-5826969

[[TArWijiWirakin

IsBiirtTgllTili RL
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De vier straaljager-sims ontlopen elkaar nauwe-
lijks. Elke spel heeft zijn sterke punten. Zo biedt
Total Air War de meest uitgebreide gameplay.
Visueel was F/A-18E het mooist, als je tenminste
over een Pentium 266 beschikt. Mig-29 en F-16
Multirole speelden weer heel erg soepel.

Maak dus zelf maar een keuze, een miskoop zit
er niet bij. JJ.

E
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RAF>r>ortT

Vijand lastig neer te
halen

I>C CD-ROM

Prijs: f 129.00 Bff.ca. 2350

Systeemeisen: Pentium 90,8
Mb RAM. SVGA of SOh-
kanrt gelnidshaart muis.

Windows 95.
Fabrikant Micmsoft
Distributeur Microsoft
Tel:020-50010D5

I'm

PEISITIUM 90
Bill Gates stort zich
dus nu ook al op het
betere knalwerk in de
lucht. En zoals we van
Microsoft konden ver-
wachten, maken ze
zich er niet bepaald
met een ‘Jantje van
Leiden’ vanaf.

Combat Flight Simula-
tor is griezelig realis-
tisch. De acht vliegtui-
gen (van Duitse,
Amerikaanse, en En-
gelse makeli) zijn pie-
tepeuterig nauwkeurig
door de programmeurs
gereconstrueerd. Dit
geldt zowel voor het ui-
terlijk als de manier
waarop de kisten vlie-
gen.

Het landschep waarbo-
ven je vliegt, is hele-
maal een genot voor
het oog. Alles, van de
bossen en het gras-
land tot en met de ste-
den en de gebouwen,
is fotorealistisch opge-
bouwd. Drie steden, te
weten Londen, Parijs

1 d 4
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Een flightsim van Microsoft stond tot nu toe synoniem voor vliegen, vliegen en nog eens vliegen. Super real»
games zijn het. Harde aktie was echter ver te zoeken. Daar komt nu verandering in met Combat Flight *muiaf

en Berlijn, zijn zelfs tot
in de kleinste details
gemodelleerd. Ik heb
in een flightsim nog
nooit zo’n prachtige
omgeving gezien.

En het mooiste van dit
alles is (en daar moet
ik Microsoft toch een
groot compliment voor
geven) dat de beelden
zelfs op een Pentium
90 goed blijven, terwijl
het vliegen toch niet
echt vertraagd wordt.
Hul(M

Ook » aktie zelf wordt
zeer natuurgetrouw in
beeld gebracht. Daar
zagen een aantal oudr
vliegers uit de WON,
die door Microsoft wa-
ren aangetrokken, op
toe. Let vooral goed op
het geluid. Het is een
bijzonder griezelige er-
varing als je een Mes-
serschmitt hoort aan®
komen en even later
de kogels in je cockpit
slaan.

SNUFJE

/10 t/E IS /T U ffE
In CFS draait het, net
zoals bij al die andere
action flightsims, om
de missies en cam-
pagnes.

Ik raad je aan vooraf
even te oefenen in de
Trainings mode, rond
te fladderen in de Free
Flight mode of je warm
te schieten in de Quick
Combat mode.

De missies in CFS wij-
ken een beetje af van
hetgeen je gewend
bent. Het draait name-
lijk niet alleen om het
aanvallen of vepiadi-
gen van een bepaald
doel. Microsoft heefter
een snu” .adventure
aan toeo”wgd. Zo
blijkttD c P ~In van
de mis

U

zwaar

gem

krijgen i

weleen

gemaaktl

neerhalen echter
een stuk lastiger, ook
al kwamen ze in een
formatie van vijf op me
af denderen.

Ik denk persoonlijk dat
CFS een game is
waarbij je moet dulden
datje in het begin vaak
neergehaald zult wor-
cten. Het in de lucht
houden van de kist is
niet zo lastig, er goed
mee manoeuvreren is
een ander verhaal. De
besturing van de vlieg-
tuigen kent namelijk
een ongelooflijk aantal
toetsencombinaties.
Pas als je al

CE-SSIV/t:

CFS is voor ee
gebaseerd op”
stekende (

Flight Simula

dat heeft eenl
voordeel. Je kunt na-
melijk zeer eenvoudig
vlieatiiaMKait FS 98 in
CFSIspP”n. Zois
het dus mogelijk om
met een Cessna mee
te doen aan het bom-
bardement van Berlijn.
Mede dankzij deze
feature kan CFS wel-
eens uitgroeien tot een
cultgame, waarin he-
vige battles plaatsvin-
den tussen Cessna’s
en Messerschmitts.
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Nooit meer zoeken naar informatie over Mortal Kombat 1! Nooit meer je jongere broertje moeten.
uitfoeteren omdat bij je Power Unlimited beeft zoekgemaakt. Je nooit meer boeven afvragen of Pow *
Anlimited wel recensies beeft geschreven over Lara Groft, Sonic, Doom, Motoracer of Zelda. Never!
I Want Power Unlimited beeft een nieuwe cd-rom gemaakt met daarop alle Games Informatie die de
afgelopen 6 jaar door de redactie is geschreven.

De Games encyclopedie is ook te koop!
Prijs abonnees: fl. 17,95. Prijs losse kopers: fl. 19,95.
(v Decd-rom bestel je door onderstaande bon in te vullen, de bon op een briefkaart te plakken en op te sturen naarji
" Power Unlimited GAMES ENCYCLOPEDIE, Postbus 9805,1006 AM AMSTERDAM
De cd-rom kun je eind november thuis verwachten.

Ik bestel..ccccoceeeecciieee. exempla(a)r(en) van de POWER GAMES ENCYCLOPEDIE.
Ik machtig Power Unlimited om eenmalig fl..........c........... van mijn rekening af te schrijven.
B aNK/G IO MU .ttt ettt ettt e ehe e s a bt e s be e e sae e e s s e e ebe e e s beeebe e e abeeabeeanbeeebeeanneean
J "', Naam reKeningROUAEr ...
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Powerslide

ivcirof>M
Achter Powerslide zit,
net als bij de meeste
race-games, geen ver-
haal. Je moet in het
begin kiezen uit een
aantal tracks en auto’s
en voor de rest is het
ongecompliceerd
scheuren, beuken en
raggen geblazen.

In de game wordt ge-
racet op prachtige de-
solate cybertracks. Ver-
iwacht evenwel niet dat
de circuits er netjes bij-
liggen, want dan kom
je bedrogen uit. Het is
niet het zoab van de A-
2 y\rat je onder je ban-
déh hebt. Namen als
Sandblaster, Mineshaf-
ter, Develiselbow en
NUtopia zeggen wat
dat betreft genoeg.

Het is zandhappen, ijs-
glibberen, tegen
schuine wanden oprij-

IS een cyb

den, hellinkje op en af
en tunneltje in en uit
scheuren. Een mi-
nuutje lekker rechtdoor
kun je wel vergeten.
Gelukkig kunnen de
wagens tegen een
stootje en hebben ze
bovendien allemaal
een krachtige vierwiel-
aandrijving. Zelfs op de
modderigste wegen
komen ze nog vooruit.
En in dergelijke ellen-
dige omstandigheden
ga je op zeker terecht
komen.

BIMBEAU

E S C A ft-
CEAUCEAU

In het begin van Po-
werslide kun je slechts
op drie tracks terecht.
0ok zijn nog niet alle
auto’s beschikbaar.
Om meer tracks uit te
kunnen checken, zul je

'pslipt en gegledenword|

races moeten winnen.
De zeven computerte-
genstanders hebben
echter allemaal een
behoorlijk pittige rijstijl.
Zelfs de dame met de
prachtige naam Bim-
beau Escargeaugeau
bezit een behoorlijk
paar ballen.

Gelukkig zendt de pro-
ducent mij meestal de
cheatcodes. En ik
moet zeggen, hoe ver-
der je in het spel te-
rechtkomt, hoe mooier
de circuits worden. En
vooral ook langer, want
de drie baantje die je
aan het begin krijgt,
zZijn wat aan de korte
kant.

R /te E-H VttK

De tracks in Power-
slide zijn, zoals al eer-
der opgemerkt, alles
behalve effen. Wil je op

deze wegen een auto
onder controle te hou-
den, dan moet de wa-
gen absoluut snel op
jouw bevelen reage-
ren.

De programmeurs van
Emergent hebben wat
dat betreft knap werk
afgeleverd. Alle aan-
wezige wagens doen
precies wat je wilt. Je
kunt zelfs twee toet-
sen, bijvoorbeeld ‘gas’
en ‘naar links’, tegelijk
ingedrukt houden. Op
die manier kun je een
wagen echt door de
bocht laten glijden, net
als bij een rally.

Als je per ongeluk toch
tegen de vangrail of
een rots knalt, zet de
PC je wagen meteen
weer rechtop. Er kan
ook niets aan de wa-
gen kapot en dat had
ik graag anders ge-

zien. Zo’n bumper die
van de wagen spat,
dat is toch altijd weer
een mooi gezicht.

Het geluid is erg fraai.
Als je bijvoorbeeld op
de bevroren track rijdt,
hoor je het ijs echt on-
der de banden knispe-
ren en bij de natte
modderige baan moe-
ten m’n buren onge-
twijfeld gedacht heb-
ben dat ik een acute
aanval van de racekak
had.

De beta van Power-
slide beviel mij al met
al behoorlijk goed. Het
is weer eens wat an-
ders dan racen in een
Formule 1 bolide. Vol-
gens Emergent zullen
in de uiteindelijke ver-
sie nog een aantal bo-
nustracks verwerkt
worden. Het kan dus
niet op met de pret.

Wagens blijven heel

*>C CD-ROM
Prijs:/ 99,95 Bir.ca. 1809
Systeemeisen: Pentium 166,
16 Mb RAM. SVGA L
SDIx-kaart, geluidskaart, muis.
quad speed CD-speler.
Windnws 95.
Fabrikant: Emergent
Distributeur: Emtec Benelux
Tel: 026-3717712

Powerslide is een
aanrader voor leder-
een die van het be-
tere beukwerk met
monster-cars houdt.
Deze game scheurt
echt belachelijk lek-
ker.

JJ.

.0°
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Gameplay

PLAVSTATION
Prijs:/ 129.95 Bfna. 2350
Fabrikant MO/Artcink
Distributeun Atoll Salt
Tel:030 2416016

Mr. Domino is een
compiex en feno-
menaai spei dat pas
echt gaat ieven ais
je het ook daadwer-
keiijk aan het speien
oent. Ik raad iedere
puzzel- en dominof-
reak dan ook aan
om dit spel aan te
schaHen. Mr. Do-
mino heeft mijn hart
gestolen en ik ben al
dagen niet meer
achter mijn PlaySta-
tion weg te slaan.
THOMAS

spoeld met de ene na
jom zoveel mogelijk
Ivallen. Pure tijdverspilling

w STor»-

J-hoofdredakteur

I mij onlangs dol-
entfieusiast op met de
mededeling; ‘Thomas,
ik heb een fantastisch
spel vorkje. Het heet
Mr. Donpia Je weet
niet vilUe meemaakt
als jj*riseBmaal begint

iljM firen...!".
". 1 eerste reactie was

"1 lauw. Want hoe
i'een spel met do-
minostenen in gods-

;f naam mijn bloederige

gamehonger stillen.

Ff Domino is voor ouwe

lullen. , »
MaiEUivas geen dis-
< Ik
fgoed- of kwaad-
Asteentjes gaan
,En al snel
A baas het bij
heflUpB eind te heb-
ben. Wton niet meer
stoppen. Ik was ver-
slaafd! No one can

[ stop Mr. Domino: ik

heb jto aan den lijve
" vonden.

lerdanzobij-
zonSer aan Mr. Do-
mino?
Allereer”|6 de game-
play et"Espel dat
moeyiR I* gespeeld
“diigineel.
, Si bestaat uit
groot aantal plat-
is. Op deze plat-
forms liggen verschil-
lende hotspots die
door de heer of me-
Domino binnen

[IR A n genoeg om met enige
Met spel Mr. Domino te kijken.

een be.paalde tijd
geactwrad moe-

ten worden. Het
activeren van

deze plekken

zorgt weer voor

een kettfogreactie
buiten h e t” -

form. %

Deze tet"i|nBacr

ties (variérs” van rol-
lende biljatUteien, om-
vallende kaartenhuizen
en explodMade mag-
netrons)

weer.vQoi'

jou ]

plaatste

verderop o |

form o

alle h

ti

en gaatf
Ilverd”
Ironde.
HetT
simp
eenn
hotsp
wijstd »
zelf.

Idan'

MO01

Maarl

die hot!

beantwQ

deze vraa”®
belangrijkste i

deel van Mr. f

om de hoek kijken.
De enige manier om
de hotspots te active-
ren, is door er een do-
minosteen op te laten
vallen. Deze stenen
heb jij als speler bij je.
Maar pas op: iedere
ronde heeft Mr. Do-
mino slechts een be-

Powino P'Pay iti de supermarkt,

Check de parachute,

anders val je te pletter

| Pe graphics var Mr. Domo'~

irkt aantal stenen ter:

jhikking. Het is de
léngrijk om een
steen voor de hotspot
te leggen en verderop,
leen oplichtend viak®
Lweer de eerste
I van een vol-
Ireeks.
(lichtende vlak-
(staan namelijk
1de plek waar een
fgeactiveerde kettingre-
actie tot zijn einde
amt en weer de eer-
ite steen omgooit. Al-
‘teen, maar dan ook al-
le » op deze manier
Icaft een platform uitge-
sfArtd worden,
hfe je een steen of zet
je per ongeluk een
steen op de verkeerde
plek, stop dan maar
want tijdgebrek zal je
de nek omdraaien.

teveel sneiheidik

MW

deie ronde is verloren.

aevloerd'

dominosteen. 1

:Pomino!"



VAN DE UITGEVERS VAN MYST EN RIVEN...

Al .

zou clc persoon willen verinoorden die jomv zoontje heeft ontvoerd.
Het enige probleem is; hij is al dood!

~uisterende geesten in het gestient zijnje enige hoop tijdens de
zoektoeht naar je zoon.

~en eonfrontatie niet je duivelse vader is onvennijdelijk, een afrekening
met het verleden noodzakelijk.

P~riljante 24-bit kleuren, fotorealistisehe grajihies, intrigerende muziek en geluiden
verzorgen levenseehte effeeten. Je waant je eeht in het gestient.

f~ccr goede gamejilay door een intuitieve
point-and-eliek interfaee (860° view).

~ohn Saul staat synoniem voor angstaanjagende
psyehologisehe thrillers. Hij heeft 19 hit thrillers gesehreven.

De bestseller Blaekstone (Jironieles serie is nu hersehreven
in een unieke JD adventure game.

i tfurlé
H g

II 1 J f

« K

Producten van Mindscape zijn verkrijgbaar bij: De betere boek- B e Z O e k a IV
handel, computerspeciaalzaken en o.a, bij: Computer Collectief, .
Makro, V&D, Funtronics, Blz. Boekhandels, ANWB filialen, Nr. 1 |Eléc?!an

Software, Max Software en Games, Van Leest, Music Shop etc. IWKIiEhiM

WWW.blacks
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TopGear Overdrive
heeft vrijwel niets te
maken met TopGear
Rally dat een klein jaar®
geleden uitkwam. Kwa
opzet en gameplay
hebben de spellen ei-
genlijk niets met elkaar
gemeen.

De bedoeling is dat je
een aantal competities/
seizoenen afwerkt. Je
neemt het op tegen elf
tegenstanders en je
moet bij de eerste vier
zien te eindigen om
naar het volgende cir-J
cuit te kunnen gaan. m
dat in vijf races gelukt,
dan heb je een sei-

Uitstekende besturing

Niet te moeilijk, niet te
makkelijk

Weinig nieuws

Soms erg donker

NINTENDO e 4
Prijs:/ 149,95Bfr.ca.2700
J  Fabrikant: Kemco
| Qistributeun CD Contact Data
1 Tel:D77-3232832

TopGear Overdrive
blinkt uit op het ge-
bied van besturing
maar verder heb ik
er weinig bijzonders
aan kunnen ontdek-
ken. Misschien dat
ze in een volgende
versie wat vette wa-
pens op de auto’s
kunnen monteren.

zoen gewonnenen
mag je meedoer®?jg

Pm de steeds ztEaar-
dere,||genstand de
baas té kunnen, is het
de bedoeling dat je je
wagen upgrade of een
betere aanschaft en
daar is natuurlijk geld
voor nodig.

Dat verdien je door bij
de beste vier te eindi-
gen en door over geld-
powerups te rijden tij-
dens je races. Heb je
genoeg gespaard dan
kun je kiezen voor het
upgraden van je wa-
gen (besturing, accele-
ratie. topsnelheid,
nitro's) of een betere
auto kopen, waarvan
er uiteindelijk acht tot
je beschikking staan.

NIET
REALISTISCH
Dat hele gedoe met
geld verzamelen en
over powerups rijden
ontbrak in TopGear
Rally dat als racegame
een stuk serieuzer (re-
alistischer) was.

Het enige dat we nog
van TGR kennen en
ook nu een rol speelt,
zijn de shortcuts waar-
door het mogelijk is
een stuk van het circuit
af te snijden en een
kortere (soms verbor-
gen) route te volgen.
Erg spektaculair zijn
de circuits niet. Je rijdt
over tracks die in 1 a
Mi minuut per ronde
zijn af te leggen en
met namen als ‘down-

Een klein jaar geleden kwam TopGear Rally uit voor de N64. Afpaand op de titel zou,je
denken dat TopGear Overdrive de opvolger zou zijn maar dat is ciSmet het g?VEiA

orengen

iS S "et andere
weerafemstandighe-
den.

XWARE
KLUS

Sterk puntvan TGO is
de besturing van de
wagens. Je kunt alleen
sturen met de stick
maar die luistert uitste-
kend en dat heb ik bij
menige racegame op
de N64 wel anders
meegemaakt.

Zeker als je je auto ge-
upgrade hebt en een
maximale 'handling'
hebt gekocht is er op
dat gebied weinig
meer te wensen te
over.

En die goede besturing
is nodig ook. Vooral in
het begin van een sei-
zoen. als je wagen nog
helemaal standaard is,
is het enorme klus om
bij de eerste vier te
eindigen.

Nauwkeurig sturen is
sowieso een vereiste
want raak je van de
baan of knal je vol op
de vangrail dan volgt
er een enorme explo-
sie en blijft er niet veel
meer van je auto over
dan een zwartgebla-
kerd schroothoopje.
Vijf seconden later
staat je wagen overi-
gens weer onbescha-
digd teruggeplaatst op
het circuit. Opnieuw
een punt dat duidelijk
maakt dat realisme in
dit spel ver te zoeken

| Volg die gele auto eti snij een stukje af.

12/,2

1/t2

Wenliggeti voorop en maken een vreugdesprong.Jp”

Even een nitro scoren.

Ingang van de tunnel gemist.

9A9
A

flying beetle in de Two Player mode. "
- .4
102m
2/3

7/a

Gooi er bij de start meteen
twee nitro-boosts tegenaan
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Met de nieuwe Multi Premium Games van EEP heb je
pret voor tien. En dat voor een heel klein prijsje. Want in elk
van de vijf MPG-packs zitten namelijk twee van de beste
Pinball, Flight Simulation of Racing games aller tijden.
Geen shareware of demo-versies, maar de complete versie
inclusief handleiding op de CD-Rom. Betaalde je daar vroe-

ger nog honderd gulden per game voor, bij de CD-winkel,

firP vfiiil
flidii PALLADIUM LABEL.

multimediashop, computerspeciaalzaak, boekhandel of het

warenhuis pak je er nu twee voor nog geen dertig piek!

electronic entertainment publishing

Alle prijzen zijn verkoopadviesprijzen inclusief BTW Alle titels worden in de Benelux
exdusief utgegeven door: Bectronic Entertainment Publishing B. . Nearden, Halland.
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Ve zitten nog vet in
998 en we worden
il overspeeld met
spellen met 99 in de
laam. Madden 99 is
:r daar een van.

ilk jaar komt er weer
:en nieuwe versie uit
‘an deze American
-ootbal-game. Echt
‘oer voor de lieftheb-
>ers van het wat ste-
'igere werk.
'ersoonlijk vind ik de

Madden M 199 + PCCD-Rom ¢ Prijs: f 99,95 Bfsca.1800 « Fabrikant EFectonic Aits + Distributeur Bectninic Aits « Tel: G

Het grote probleem
bij American
Footballgames is
vaak dat ze moeilijk
zijn om te leren en
vol zitten met onbe-
grijpelijke termen,
regels en moves.
Ben je niet opge-
groeid met de sport
X en volg je de ver-
' richtin-

N ABr2f v

en
991

Ik kan weinig pun-
ten van kritiek vin-
den. Madden 99 laat
gewoon American
Footbal zien zoals
het spelletje in wer-
kelijkheid ook ge-
speeld wordt, zonder
enige opsmuk of
vreemde power-mo-
ves.

Madden-serie een
van de toppers in het
genre. r,

De 99-versie ziet er
opnieuw puik uit. De
graphics zijn nog be-
ter dan voorheen, de
gameplay verloopt
soepel, de aktie is
realistisch, het spel
kent weer shitloads
aan statistieken en
de Multiplayer mode
is zeer uitgebreid.

ANDREAS

ORIGINIALITEITF t

IGELUID: 7~ ORIGIMALNEm 7.0 SPEEL

bftware 2000 heeft
en desktop game
itgebracht die doet
enken aan de goeie
uwe tijd. Een game
Bheel in de traditie
"n spellen als Tetris,
juzzle Bubble en
Ain-Brick. Dus geen
Ifgebreide handlei-
ingen om te lezen
3orje kan

spelen, geen hardco-
re moves die je eerst
onder de knie moet
krijgen enzovoort.
Gewoon items plaat-
sen die een puzzel
op moeten lossen
om door te gaan
naar het volgende le-
vel dat in

moeilijkheid en snel-
heid toeneemt totdat 1
je je uiteindelijk over
moet geven.

De items in Swing
zijn genummerde
ballen die op elkaar
gestapeld worden op
weegschalen. De be-
doeling is ze in de
juiste combinatie te

top raakt. Met het la™

Electronic Arts komt
traditiegetrouw rond
deze tijd met een
nieuwe NHL game,
in dit geval natuurlijk
NHL 99 genaamd.
De verschillen met
de 98-versie zijn mis-

len en de 28 verschil-
lende bonusballen
biedt dit spel uren
speelplezier.

MARKB

OJLIvU v

gen van de Admirals
niet, dan zal je het
ook niet ver schop-
pen in de gemid-
delde NFL-game.
Blitz is hierop een
grote uitzondering.

Midway heeft het niet

ZO nauw genomen
met de realiteit en
een superspan-
nend ac-
tion-pac- fi
ked spel ~
neergezet,
waarmee
ook niet in-
gewijden lol
kunnen heb-
ben.
De graphics
zijn niet ge-
motion-cap-
tured, maar
gewoon
lekker lau

ORIGINALITEIDb |

ORIGINALITEm |

schien subtiel, maar
dit nieuwe hockey-
spel is net weer een
tikkie sneller en har-
der en heeft meer
teams om uit te kie-
zen, inclusief World
Leagues en AllStar
teams.

in elkaar ge-
knutseld. De
moves zijn agressief
als een malle en de
gameplay is zo een-
voudig dat je binnen
no-time aan je moni-
tor gekluisterd zit en
er door geen linebac-
ker meer vanachter
vandaan te rossen
bent. Hut, hut, hut!
ANDREAS

NFLBLITZ + PlayStation « Prijs: f 129.95 Bfr.ca 2300 ¢ Fabrikant Namen « Disbibuteui: CD Cantact Data * Tel:077-3232832 '

Natuurlijk zijn alle
team-roosters geup-
dated, gezien er altijd
spelers geruild en
verkocht worden tij-
dens en na het sei-
zoen.
Twee punten die mij
in dit spel erg aan-
spraken waren de
mogelijkheid je eigen
spelers te creéren
(van hun naam tot
hun shirts) en de één
op één gevechten
die af en toe voorko-
men tijdens de ga-
meplay. Het enige
dat ik miste was het
uitbreken van een
echte oudenwetse
massale vechtpartij.
MARK B.



Dit golfspelletje is al-
weer toe aan zijn
derde deel in de Ac-
tua Sports serie en
kent ten opzichte van
z'n voorgangers wei-
nig spektaculaire ver-
beteringen, als je het
mij vraagt.

Er zijn natuurlijk weer
de gebruikelijke toer-
nooien en weet ik
veel wat nog meer,
maar in grafisch op-

zicht kent deze versie
niet al te veel hoog-
standjes wanneer je
‘m vergelijkt met de
meest recente golf-
spellen van de con-
currentie.

Er zijn een zooitje
nieuwe spelers en
golfbanen, maar echt
spectaculair wil het
allemaal niet worden.
Tel daarbij op de
soms onrealistische
snelheid van de bal.

en je komt al
snel tot de con-
clusie dat Actua
Golf 3 niet meer
is dan een ma-
tige opvolger van
de voorgaande
twee games.
Alleen geschikt
voor de ware lief-
hebbers, zeg ik
dan ook maar.
SKATE

Actua GoH3 + PlayStation * Prijs; f 109.95 Bfcca. 2000 « Fabrikant Gremlin + Distributeur Columbia » Tel: 035-6250720

OmMCINALMIT:«

Revange of Arcaitea PCCD-ROM  Prijs:f 69.- Bftca. 1275 « Fabrikant Microsofta Distributeur Micnisoft a Tel: 020-5001005
GRAPHICS: Jfi GELUID; 7j0 ORIGINALNEmM7.0 SPEELBAAMSB?

De opvolger van Re-
turn of Arcade biedt de
volgende spellen: Ms
Pacman, Xevious,
Rally-X, Motos en
Mappy.

De games draaien op
een PC net zo lekker
als vroeger op de kast
en elke game start met
het goeie oude reboot-
scherm dat we ook za-
gen als meneer de
snackbareigenaar de
stekker erin stopte.
Hoewel r

de cursor-;'

knoppen

of joypad

het prima doen,’ mis ik
toch die lekkere rooie
stuurknuppel in mijn
veel te kleine
knuistjes, maar die tijd
is voorhij.

Verder zijn graphics,
geluid en gameplay
precies zo als
vroeger, dus heel erg
goed ontworpen en
van lekkere lage kwali-
teit.

Revenge of Arcade is
een fijne verzameling
van gouwe ouwe arca-
degames en vooral
Ms. Pacman, Xevious
en Rally-X maken de
schijf de moeite waard
voor gamers die even
willen terugdenken aan
die dagen van weleer.
ANDREAS

De poolgames schie-
ten de laatste tijd als
paddestoelen uit de
grond. Echt veel van el-
kaar verschillen doen
ze niet, maar dat
maakt het allemaal niet
minder leuk om te spe-
len. Zelf ben ik een ont-
zettende poolfreak en
ik heb dit spel dan ook
met veel plezier getest.
De game voelt zeer re-
alistisch aan en met
een dozijn aan ver-
schillende soorten te-
genstanders, tafels en
gametypen (waaronder
ook een trick-shot-op-

tie) zit het met de
houdbaarheid van Ac-
tua Pool wel'goed.

De vierkante en ruitvor-
mige speeltafel zijn
een leuke afwisseling
maar uiteindeiijk gaat
er toch niets boven de
gebruikelijke 8- of 9-
Ball game op de recht-

hoekige tafel.
Al met al een plezie-
rige game om alleen of
met je maatjes de da-
gen mee door te ko-
men. Scheelt je weer
een hoop reisjes naar
de lokale poolhal.
SKATE

Actua Pool + PlayStabon « Pnjs:N.N.B. + Fabrikant Gremlin « Distributeur Columbia Tristar + Tel;035-6250720

In Eliminator speel je
een piloot die gevan-
gen genomen is en
door de vijand ge-
dwongen moet mee-
werken aan het testen
van nieuwe wapens.
Je wordt opgesloten in
een voertuig dat over
een laserkanon be-
schikt en losgelaten in
tal van arena’s waar
het nieuwe wapentuig
de kans krijgt om jou te

vernieti-
gen. Je
enige
kans is
om het
wapen-
tuig uit te
schakelen voordat ze
dat bij jou doen.
Behalve een 1-player
mode kan je elkaar ook
te lijf gaan in drie ver-
schillende arena’s door
middel van een split-
screen mode. In prin-

cipe gaat het hier om
een heel ander spel
omdat je het opneemt
tegen een andere
menselijke speler en er
verder geen vijanden
zijn.
Eliminator ziet er prima
uit en laat zich gemak-
kelijk bedienen maar
het biedt verder weinig
plezier. Arena na arena
robots kapotknallen
heeft zo zijn beperkin-
gen. Ook de two-player
optie maakt niet veel
goed.

BJORN
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Superieure Karakter-Higeriiehappen. De Hracht en Fraai van de Heretic-saga.
Je hebt heel wal om je tegerblandcrs De bekroonde ontwikkelaar Raven op zn
mee te lijf te gaan. Magische spreuk- best. "Zeer rijke gameplay, uitge-strekte
en, mythische krachten, allesver- 3D omgevingen (o.a. zinkende steden)
nietigende wapens.Daarnaast kun je met mythische bewoners. Heretic Il is in
overal op, in, onder en over. één woord: Legendarisch!

f
~ Daadwerkelijke spelbeelden!
Revolutionaire (Juake’-Actie. A i6if3aF$r008j« Het 3de Persoons Perspectief.
"Zien is geloven. De zwaar verbeterd™*'---- Death Match action, muHipldycr
CJLdelgieengimstaatgarantvoor nictecM ziijn?* mayhem en de ontelbare tegenstal?]géfs
vioeiende 3D aninatie en furieuze actie. PE io'he November helpen je met germek door de winter
heen. Zo heb je het

nog nooit eerder gedaan!

gratis oii line gaming - ,°'
o s . f
G ailieP aint
www.cunlactdala.nl www.gamepoint.nl
Heretic II <#IUDS Reven b'iHwere Corpuralion. Heretic IP is € registered trademark and Heretic Il ' is a trademark of Raven Software Corporalinn. Uevciuped by Raven Software Curporalion. Published

. and distributed by .\ctivision, Inc. Aclivjsi«in' is a registered Iradctr*ark of AcHvisiun, Inc. This prodiicl contains software technology licensed from Id Software, Inc. Pld Technology"). Id Technology O H*J7-*
A f | | V B | 0 M Id Software, Inc. (“uake* is a registered trademark and Quake I1* is a trademark of Id Software, IrK. All Rights Reserved. All other trademarks and trade names are properties of their respective rfibners. —
1
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Even voor de jonge
lezertjes; Lemmings is
een oersimpel spelletje
waarin het de bedoe-
ling is een leger van
kleine mannetjes naar
de uitgang te leiden.
Dit doe je door het uit-
delen van commando’s
aan de juiste Lem-
ming. Bijvoorbeeld als
een berg de weg blok-
keert, geef je het

riMAMmMrSiflw fr:
a0 AlA7

voorste mannetje de
opdracht door de berg
heen te hakken. De
mannetjes blijven
doorlopen dus als je
niet snel genoeg bent,
wandelen ze zo een
afgrond in. Een game
waarbij je snel en
strategisch moet
denken dus.

Grafisch en kwa game-
play is deze versie

gelijk aan de
allereerste versie op
de Commodore 64.
Het enige extra is dat
deze PSX zowel deel 1
als 2 bevat. Lemmings
is leuk en verslavend,
maar wel een beetje
old-school. Daar is niks
mis mee, maar van mij
hadden ze het grafi-
sche gedeelte wel een
kleine facelift kunnen
geven.
Als je het nooit hebt
gespeeld is het zeker
de moeite waard om te
checken.

RUBEN

Lemmings * PlayStation « Prijs: N.N.B. + Fabrikant Psygnosis ¢ Distributeur Columbia Tristar ¢ Tel: 035-6260720

ORIGINAUTEm é

Skull Caps + PCCO-ROM « Prijs: / 99.95 Bhca. 1600 * Fabrikant Creative Erige « Distributeur Ubi Soft « Tel: 035-520807

Over de kortjes achter
in de PU wordt vaak
ten onrechte gedacht
dat het alleen maar om
slechte of mindere
games gaan. Dat is
dus lang niet altijd
waar.

Neem bijvoorbeeld
Skull Caps. Vond je
Lemmings een tof
spel, check dit dan
zeker. Skull Caps is
een aandoénlijk,
grappig en kleurrijk
strategie spelletje dat
handelt over de

rivaliteit tussen de
‘Kalen’en de ‘Harigen’.
Die gaan elkaar dus
flink in de haren zitten,
maar doen dat op on-
gebruikelijke manier.
Geen wapenfabrieken
en honderden tanks
maar zeer hilarische
wapens als explode-
rende koeien, vallen en

strikken, uit het water
opduikende haaien en
meer van dergelijke
cartoon-elementen.
Een verfrissende en
vernieuwende strategy
game, waar de nadruk
duidelijk op de humor
ligt en niet op het
vernietigen.

JAN

Starcon op de PC was
een uit drie delen be-
staande strategische
Science fiction game,
waarmee je met elk
gewenst buitenaards
ras om de heerschap-
pij in het heelal kon
strijden.

Erg veel aktie was er
niet te bekennen maar
dat hebben de mensen
bij Accolade
waarschijnlijk bewaard
voor de PlayStation.
Hoewel ik slechts een

summiere versie van
Starcon heb kunnen
bekijken, heeft het spel
heel veel weg van
Colony Wars. Het is
namelijk de bedoeling,
net als in CW, om je
vloot van ruimtevracht-
schepen te bescher-
men tegen rondvlie-
gend ruimtegespuis.

In de uiteindelijke ver-
sie kun je kiezen uit
een hele waslijst aan
buitenaardse rassen
met wie je hele

sterrenstelsels kan
veroveren. Elk ras
heeft zo zijn eigen cul-
tuur, eigenschappen
en ruimteschepen.
Starcon vraagt daarbij
ook strategisch inzicht,
dus niet alleen maar
een beetje de boel af-
knallen, maar ook
bondgenoodschappen
sluiten met andere ras-
sen of het uitbreiden
van je eigen oorlogs-
vloot.

RUBEN

Starcon + PlayStation  Prijs:/ 49.05 6fr. ca. 900 « Fabrikant Accolarie * Distributeur Electronic Arts « Tel: 00000-94055555

Tribal + PlayStation  Prijs: NN.B. + Fabrikant Mirlway * Distributeur Columbia Tristar + Tel: 035-6250720

Doel van Tribal is om
als eerste door een
bepaald aantal lichtge-
vende spiralen te
lopen.

Als je tegenstander er
als eerste doorloopt,
verandert de spiraal
van kleur en kun jij er
niet meer door. Je
moet dan je
tegenstander een
optater verkopen, dan
krijg jij een gekleurde

Hl

gloed om je heen en
kan jij weer door de
spiralen rennen. Het is
nu weer de beurt aan
je tegenstander om jou
te pakken te krijgen
enzovoort.

Zoals je waarschijnlijk
al vermoed, ligt het
hele veld vol met
powerups en
projectielen die je op
elkaar af kunt schieten.
Helaas is het spel

gewoon te moeilijk
omdat de besturing het
laat afweten.
Vanwege het 3D-
zoom-in-en-zoom-uit-
systeem is het onmo-
gelijk om
bepaalde sprongen te
maken of een beetje
normaal over rechte
stukken te rennen.
Idee oké, uitvoering
sucks.

BORIS
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fVHL 9 9
Jasper de Munt uit
Zwolle heeft twee
cheats.
Deze codes kunnen
op elk moment wor-
den ingevoerd.
AWAYGOAL: geeft
het uitspelende
team een goal.

j I " Ir HOMEGOAL: geeft

T /vty hetthuisspelende

1J |£ " team een goal.

Wat ze tegenwoordig allemaal niet verzinnen. Volgens dagblad de Telegraaf (de
krant met de grootste lotos en koppen: anders moetje zoveel tekst lezen)
kunnen we ons binnenkort opmaken voor een barre winter. Na El Ninjn. Is nu de
vrouwelijke tegenbanger El Ninja aangekondigd! Je verzint het toch niet? Deze
mysterieuze weerstoring zou extreem koude lucht onze kant opsturen, dus haal
die sneeuwschuivers maar vast van zolder. Hmmm. eerst zien dan geloven.
En of het nu wel of geen koude winter wordL we zitten toch wel met zijn allen
hinnen te gamen. Lekker een kaars op je monitor of TV-scherm. een zak
pepernoten of schaal oliebollen ernaast en gaan met die banaan! Of het nu om
Sin, Half-Life, Ninja. Colin McRae Rally. Zelda 64, Turok 2 of Tomb Raider 3 gaat.
een witte kerst kan ik je niet beloven, maat een vette (games) kerst well
JAN

Eeuwig leven post stuur je naar:
>~ OWER UNUMITED. ROeTSUS 9805

1006 AM AMSTERDAM

0f ons e-mail adres:
ROWER@BPA.NL.

Voor spoedgevallen kun je. tegen vergoeding, terecht bij:
NtNTENDO SERVICEL.IIJN:06-90A90A4A
(1 gulden pet minuut)
SONY PLAYSTATION L.INE
NEDERLAND:0909-9000000
(I gulden per minuut)
BELOIE:0900-00000
(Hoogtarief 6.06 franc per 20 seconden. Laagtarief 6.06 franc pet 40 seconden)


mailto:ROWER@BPA.NL
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SPEED 3

Het alom geprezen NFS 3 heeft
veel harten sneller doen kloppen.
Bergen cheats kregen we van dit
spel binnen. Er kan er maar een de
eerste zijn en dit geval was dat Al-
rik vd Lei.

Type deze codes bij elk menu in
om de cheat te activeren.
RUSHHOUR: heavy traffic
EMPIRE: race on Empire City track
ELNINOR; race with El Niho car
MERC: race with Mercedes
GOFAST: enables super speed in
Single Race mode

ALLCARS: enables all cars, inclu-
ding Pursuit Vehicles

Type nevenstaande codes in vlak
voordat je op de RACE button klikt
om nonplayer cars te spelen.

7080 *“
SNOW-
BOADDINC
Marcel de Graaf heeft
het Heart Of Dark-
ness skateboard niet
gewonnen, maar
snowboarden kan ie
wel!

Alle Grab Tricks op
een rijtje. Al deze
trukjes kunnen in de
lucht gedaan worden.

Trick Name How to do it
Indy Right + B

Indy Nose Bone Down-Right + B
Melancholy B

Stiffy Up-Left B
Stalefish Down-Left + B
IMute Grab Up-Right +- B
Tail Grab Down + B
Tweak Right +- B
Method Left-rB

Nose Grab Up +B

Shifty Right-Down + B

s [ i]

G001
G002
G003
G004
G005
GO06

G007
G008
GO09
G010
G011
G012
G013
G014
G015
G016
GO017
GO018

G019
G020

Points

200
250
100
250
250
250
200
300
200
200
400

Toyota Miata

Toyota Landcruiser
Cargotruck

BMW 5 serie

‘71 Plymouth Barracuda
Ford pickup with
camper shell

Jeep Cherokee

Ford full-size van
‘64-'65 Mustang

‘66 Chevy pickup
Range Rover
Schoolbus

Caprice Classic taxi
Chevy cargo van
Volvo station wagon
Sedan

Crown Victoria police car
Mitsubishi Eclipse
police car

Grand Am police car
Range Rover police
car/ranger vehicle

ULTIMATE
SOCCED

M ANAGED
98

Op z'n Cruijffiaans:
deze cheat lijkt me
vrij duidelijk, da’s
een. Bovendien is hij
a) bruikbaar en b)
nuttig als je hem no-
dig hebt, da’s twee,
waardoor je zou
kunnen zeggen dat
het praktisch is om
in de praktijk toe te
passen, ABC-tje.

1. Geef eenvan je
coaches een salaris
verhoging van
£999,999,999 per
week.

2. Bied hem dan
een nieuw contract
aan.

3. Diezelfde coach
zal nu elke week
£13Miljoen (!) aan
jou gaan betalen.

BANJO KASBOOIE

Deze codes zijn gestuurd door Tim K. en
Lars de G. uit Harlingen en moetje invullen in
het zandkasteel in Treasure Trove Cove (om
het water weg te laten lopen moet je twee ei-
eren in het emmertje schieten dat staat op
een verhoging vlakbij). Vul nadat je het puz-
zelstukje hebt gehaald de volgende codes in.
bottlesbonusone: Banjo krijgt een groot hoofd
bottlesbonustwo: Banjo krijgt grote handen
en voeten

bottlesbonusthree: Kazooie wordt groot
bottlesbonusfour: Banjo wordt lang en dun
bottlesbonusfive: Kazooie krijgt grote voeten
en wordt lang

bigbottlesbonus: maakt Banjo en Kazooie
groot

wishywashybanjo: je gaat spelen als een
wasmachine

nobonus: alle bonussen gaan uit

Om toegang tot deze codes te krijgen moet
je naar Banjo’s huis (waar je begint in het
spel), op het kleed gaan staan en richting het
vuur kijken. Druk nu op C OMHOOG en kijk
naar het plaatje van Bottles.

DUKE NUHEM; TIME TO KILL

Dukesize! Met dank aan David ‘Dukehead’ uit Ridderkerk.

View Rogue Trip FMV sequence: bij het GT Interactive logo tijdens de
opening sequence, moetje indrukken LI + L2 hR1 + R2.

Cheat Codes

Vul deze codes in als het spel gepauzeerd is.

L2, R1, LI, R2, Up, Down, Up, Down, Select(2):onzichtbaar
R1,L2, L1,L2, R1, LI,R1, L2, LI, L2: tijdelijke onzichtbaar
L1,R1,L1,R1,LI,R1, L1, R1, LI, R1:onzichtbaar

Left, Right, Left, Right, Select (twee keer): oneindige ammo
Right(2), Left, Right(2), Left, Right(2), Left: powered-up weapons
L1, L2, Up, L1, L2, Down, R1, Right, R2, Left: alle wapens

R1(5), L2(5): alle items
Right, Up, Left, Down, Up,
Right, Left, Right, Down:
alle keys

L2, R2, L2, R2, L2, R2,
L2, R2, L2, R2: double
damage

R1(9), Up: big head
Duke

R1(9), Down: small head
Duke

R1(9), Left: big head
opponents

R1(9), Right: small

head opponents
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MASTERS
OF TEOAS
KASI
De moves komen van
Stef ‘lightsaber’ Hen-
derson uit Rotterdam.
Keys:
t = towards
u=up
= na elkaar in-
drukken
away
:down
“+” = tegelijk indruk-
1 ken
1“/” = in elke richting
| (bijv: a-a/d-d-d/t-t =

< . A Pijltje naar links,

schuinlinks-bene-
den, beneden,
schuinrechts-bene-
den, rechts.)

SXORM-
TROOPCR

NO WEAPON MOVES
right hook = t-t-triangle
left hook = t-t-square
uppercut = t-d-d/t-t-
square

force uppercut = t-t-d-
d/t-t-square (1 bar)
knee = t-t-circle

ax kick = t-t-circle
WEAPON MOVES
blaster = d-d/t-t-
triangle

fire blaster up = a-t-a-
triangle snel

power balster = d-d/t-t-
triangle+square (1 bar)
tracer stream = a-t-a-
triangle snel (full bar)
rocket shot = d-d-
triangle (2 bars)

hip toss = triangle-i-X
(close range)

M/SRA JAPE
NO WEAPON MOVES

electric darkside = a-
a/d-d-d/t-t-triangle (1

bar of full voor meer-
dere hits)

WEAPONS MOVES
saber uppercut = t-d-
d/t-t-circle

force saber uppercut =
t-t-d-d/t-t-circle (1 bar)
flying saber = a-a/d-d-
d/t-t-triangle (2 tot 4
bars)

saber sweep = t-t-
square

sweep 8 swing = a-
square-i-triangle

jedi precision slice = d-
d/t-t-circle-circle-circle
force thrust = a-t-
triangle (1 bar)
darkside upper = a-t-
circle (1 bar)

darkside slash =
triangle-i-square (1 bar)
sith strike = t-a-circle
(unblockable)

saber upper =
d-t-circle

vader strike = t-t-circle
grab and knee =
triangle-i-X (close
range)

PARTH
VAPCR

NO WEAPON MOVES
backhand = t-a-
triangle

big knee = t-t-circle
electric darkside = a-
a/d-d-d/t-t-triangle (1
bar tot 4 voor meer-
dere hits)

WEAPON MOVES
darkside upper = a-t-
circle (1 bar)

darkside slash =
triangle-i-square (1 bar)
sith strike = t-a-circle
(unblockable)

saber upper = d-t-cir-
cle

vader strike = t-t-circle
darth spin = d-a-circle
saber frenzy = t-d-d/t-t-
circle

darkside saber frenzy
= t-t-d-d/t-t-circle (1
bar)

lunge strike = t-t-
triangle

other end of the saber
= a-t-triangle

darkside choke =
triangle-i-X (close
range)

uukec

SKYWAL-KCR
WEAPON MOVES

saber sweep = t-t-
square

figure 8 swing = a-
square+triangle
darkside upper = a-t-
circle (1 bar)

darkside slash =
triangle-Hsquare (1 bar)
force trush = a-t-
triangle (1 bar)

saber uppercut = t-d-
d/t-t-circle

force saber uppercut =
t-t-d-d/t-t-circle (1 bar)
sweep sidestep = d-d-
square

jedi precision slice = d-
d/t-t-circle-circle-circle
flying saber = a-a/d-d-
d/t-t-triangle (2 tot 4
bars)

grab and knee =
triangle-i-X (close
range)

chain starter (combo)
= circle-square-X-
square-triangle

ARPCN UYN
flip kick = X=circle

flip kick cartwheel =
X-i-circle-circle

double ankle kick = t-t-
circle

sonic blast = charge a-
t-triangle (1-3 bars)
sonic sphere = charge
d-a-triangle (1-3 bars)
sonic shockwave =
charge d-a-triangle
(full bar)

chain starter = t-t-cir-
cle-triangle-circle-
triangle

scissor leg takedown =
triangle-i-X (close
range)

UCIA

ORGANA
NO WEAPON MOVES

flip kick = t-t-X

double side kick = cir-
cle-circle

thermal detonator = t-
a-triangle (1 bar)

stun detonator = a-t-
triangle (2 bars)
training droid = t-a-t-
triagle (full bar)
WEAPON MOVES
staff backhand = a-cir-
cle

chain starter = circle-
square-X-X-circle
grab and knee =
triangle-i-X (close
range)

HAN SOLO
NO WEAPON MOVES

ax kick = t-t-X
uppercut = t-d-d/t-t-
square

force uppercut = t-t-d-
d/t-t-square (1 bar)
chain starter = X-
triangle-square-
triangle-square
WEAPON MOVES
blaster = d-d/t-t-
triangle

power blaster = d-d/t-t-
triangle-i-square (1 bar)
tracer stream = a-t-a-
triangle snel (full bar)
hip toss = triangle+X
(close range)

CHCWEACCA
NO WEAPON MOVES
push = t+square

2 fist uppercut =
square+triangle

2 fist pound = d-
square-i-triangle

gorilla slap = t-
square-t-triangle
thermal detonator = t-
a-triangle (1 bar)
carpet cleaner =
triangle+X (close
range)

WEAPON MOVES
bowcaster backhand =

a+triangle
blaster = d-d/t-t-
triangle

blaster up =t-a-
triangle

stun blast = a-t-triangle
(2 bars)

stun blast up = a-t-
triangle (2 bars)
energy storm = d-d-
square+triangle (2 tot
4 bars)

BOBA
rCTT/JOPO
kASX

NO WEAPON MOVES
right hook = t-t-triangle
left hook = t-t-square
double backhand = d-
d/a-a-triangle

thermal detonator = t-
a-triangle (1 bar)
psycho crusher = a-
a/d-d-d/t-t-
triangle+square

stun cable = t-t/d-d-
d/a-a-triangle+square
(2 bars)

jetpack knee drop =
u+X (voor op de grond
liggende opponent)
bounty seekers = t-t/d-
d-d/a-a-square (full
bar)

flame thrower = a-a/d-
d-d/t-t-square

chain starter =
triangle-X-square-
square-triangle
WEAPON MOVES
jetpack kick = t-t-circle
(weapon of no weapon
move)

blaster = d-d/t-t-
triangle

rocket shot = d-d-
triangle (2 bars)
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Get in The Groove dankzij Funky
Frank uit Oirschot.

Dance preview: beat the game op
het easy difficulty level.

Speel als Capoeira: beat the
game op het normal difficulty level.
Speel als Robo-Z: beat de game
op het hard difficulty level.

Speel als Burger Dog: beat the
game op normal en op hard diffi-

karakter en beat the game nog-
maals op het normal difficulty level.
Speel als alternate character: in
het character selection screen,
highlight een karakter, houd Select
ingedrukt en druk op Cirkel.

Level skip: beat the game met
een karakter. Start dan een game
in single player mode en als een
liedje begint, spring je naar het vol-
gende level door 12 + Select in te
drukken.

Winning pose ciose-

up: na een stage te

hip toss = triangle+X
(close range)

HOAR

NO WEAPON MOVES
1,2 kick = square-
triangle-X

weapons moves
tusken death gas = a-
a/d-d-d/t-t-circle (2

bars) culty level. Kies dan Hamm als ka- hebben afgerond, houd
tusken fury = d-d/a-a- rakter en beat the game nogmaals  je de Cirkel ingedrukt.
circle-circle CCT MEDIE%/AL op het normal difficulty level.

dervish spin = d-d/a-a-
square-triangle-circle-
X-square-triangle-cir-
cle-X

banshee spin = d-d/a-
a-square-triangle-cir-
cle-X-square-triangle-
circle-X  (full bar)
Chain starter = circle-
X-X-circle-triangle
grab and knee =
triangle+X (close
range)

1ITHOK

spin chop = t-t-square
burning spin chop = t-
a-t-square (1 bar)
jump chop = t-t-
triangle

head butt =
square-+triangle

axe uppercut = t-d-d/t-
t-triangle

burning axe uppercut
= t-t-d-d/t-t-triangle (1
bar)

fire wheel = d-d-d-X (1
bar)

gamerrean growth = d-
d-d-triangle (1 tot 4
bars)

gamorrean flame = d-
d-d-triangle (als je het
grootst bent)

Chain starter = circle-
square-triangle-
square-circle

back breaker =
triangle+X (close
range)

Powertips voor dit hilarische spelletje.
Deze codes kun je op elk moment invoeren.

MPKFA: God mode

MPPQOS: verandert global position
MPFPS: verandert frame rate

r-ZCRO M
Tips van Remco uit
Deventer.

Aii tracks, ships,
and difficulty levels
In het mode selection
screen, druk op L, Z,
R, C-Up, C-Down, C-
Left, C-Right, Start.
Als je dit goed hebt
gedaan, hoor je een
geluidje.

Mini-racers

In het ship selection
screen, houd inge-
drukt L+ R+ C-Up +
C-Down + C-Left + C-
Right.

Joker Cup tracks
Win de Jack, Queen
en de King Cups op
het “Standard” diffi-
culty level. Als dat is
gelukt, zal er een Jo-
ker Cup met six
bonustracks beschik-
baar voor je zijn.
X-Cup tracks

Win de Jack, Queen,
King, en Joker Cups
op het “Expert” diffi-
culty level. Dan is er
de X-Cup voor je: een
groep van zes tracks
die wille-

keurig gegenereerd
zijn.

Master difficulty
level

Win de Jack, Queen,
King, en Joker Cups
op alle drie de diffi-
culty levels. Dan krijg
je de Master difficulty
level.

View iead time
Tijdens een GP race:
druk op L om de tijd
te zien tussen jou en
degene die op kop
ligt, of om de tijd te
zien tussen jou (als je
koploper bent) en de
racer die het dichtst
achter je zit.

Ship preview

In het statistics
screen: kies een ship
en druk dan op C-Up,
C-Down, C-Left, of C-
Right.

Change ships
colors

In het statistics
screen: kies een ship
en druk dan op R or
Z.

Speel als Columbo: beat the
game op het normal en op de hard
difficulty level. Kies dan Shorty als

ISIAM

Mark Tour Qf Duty’
Scharenbeek uit
Joure vraagt zich af
waarom we het spel
NAM nog niet hebben
besproken. Hij heeft
het al op internet ge-
zien en heeft in ieder

geval al de cheats.
Deze codes kun je op
elk moment invoeren.
NVAGQD: God mode
NVACALEB: God

alle wapens
NVUNLQCK: toggles
all locks

NVAMATT: radio
on/off

mode NVACLIP: toggles
NVASHOWMAP: laat clipping mode
de map zien NVARATE: changes
NVABLQQD: je krijgt frame rate
CEBIT '99:
Halle 21 / Stand A33
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MCROBOSS GAVEBCC

'‘Benelux!

survive, run faster, accurate hitting, jump higher

buiitin modeicheats for direct use, which You
add Yourseif for other games

A more memory through memory-manager

n optional: PC-LINK-Set for freaks

More exciting MICROBOSS products:
steering-wheel, pistols, PAL Booster
Dual Shock Pad, RGB-cable, link-cable

MICROBOSS GmbH

Burgerstr. 35

47057 Duisburg

Germany

Dealers and distributors wanted

in Benelux. Very soon opening

Tel.: +49-203/358272
FAX: +49-203/358299
www.microboss.de

Dutch office!


http://www.microboss.de
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TEST OfftrVE-5

Met dank aan Richard de Vries uit Rotterdam.
Unlock extra game modes: win een drag
race, vul “WRSIX” in als naam en save de
game settings. Nu zijn Cop Chase en andere
game modes beschikbaar.

Bonus cars: vul “NOLIFE” in als naam in het
high score screen. Hierna zijn de Pitbull Spe-
cial, Chris’s Beast en The All Mighty Mauite te
kiezen.

Super arcade mode: vul “SPURT’in als haam
in het high score screen.

Bonus FMV music sequence: vul “AUXY-
RAY” in als naam in het high score screen.
Kies dan de “Fear Factory Video” option in het
main menu.

By

TEtSICHU:
STEALTH
ASSASStMmS
Laatst nog iemand
omgebracht? Met
deze cheats van Rik
van der Laar uit Den
Bosch kom je een
eind verder.

Refill health: pauzeer
het spel en druk op
Left(2x), Down(2x),
Square(2x), Triangle,
Square.

Level select: kies

een karakter, en in het
volgende scherm
(mission select), houd
R2 ingedrukt en druk
tegelijkertijd op
Left(2x), Down(2x),
Square(2x), Triangle,
Square.

Layout select: kies
een karakter, en in het
volgende scherm
(mission select), houd
R1 ingedrukt en druk
tegelijkertijd op
Left(2x), Down(2x),
Square(2x), Triangle,
X.

Enable Japanese
voices: kies een ka-
rakter, en in het vol-
gende scherm (mis-
sion select), houd L1
ingedrukt en druk te-
gelijkertijd op Left(2x),
Down(2x),
Scluare(2x), Triangle,
Circle.

Carry up to 99 items:
in het item selection
screen, houd LI inge-

ffFACE OF MACES

Wessel van Veen houdt wel
van een RPG-tje op zijn tijd.
Typ de eerste cheat om de

Cheat mode te activeren en units

dan kun je ook de andere
cheats toepassen.
#CHICKEN:zet de Cheat

mode aan

#MODIFY SELF-nGOD: God

mode

drukt en druk op Left
(2x), Down (2x),
Square (2x), Triangle,
Square.

All inventory items
available: in het item
selection screen,
houd R1 ingedrukten
druk op Left(2),
Down(2), Square(2),
Triangle, Circle.
Increase item inven-
tory: in het item se-
lection screen, houd
L2 ingedrukt en druk
op Left(2x), Down(2x),
Square(2x), Triangle,
X

Alternate Ayame
costume: in het item
selection screen, druk
op Left(2x), Down(2x),
Square(2x), Triangle,
Circle. Dan zal auto-
matisch the armor
icon gekozen worden.
Begin een game nu te
spelen als Ayame en
je kan haar derde kos-
tuum kiezen.

#CREATE GOLD: je krijgt een
bulk goud
#KILLALL: kills alle enemy

#PICKUP ALL: pak alle sacks
#SHOW MAP: laat de hele
map zien

#HIDE MAP: verbergt de map

#EVENT X: shows a unit’'s con-

versations

#MODIFYARMY-i-GOD: God

mode

CAPTAIH
BLASTO
Deze cheat van Marco
Snaar uit Amstelveen
‘blaast’ je weg.
View Babes: speel
het spel uit als je alle
babes in het spel hebt
gered. Nu zal er een
nieuwe View Babes
option beschikbaar
zZijn als je een nieuw
spel opstart.

Change appearance: in het hoofdmenu druk
je snel achter elkaar in Up(2 x). Down, X,

Triangle, Circle.

I



Eindelijk. Het laatste deel van dit adventure.
Een spannend adventure dat zeker, maar ik
kan de naam niet meer horen! Voor alle
adventure freaks en voor mij persoonlijk de
laatste loodjes.

et

In de goederenwagon draai je je om naar de
deur waar je net doorheen bent gekomen. In
het portier zit een opbergvak. Daarin zit een
blauwdruk. Hiermee kan je je door de wagon
verplaatsen. Helemaal links boven zie je als
eerste wagon de restauratiewagen (diner),
daarachter de slaapwagons (sleeper) en als
laatste de bagage- en de conducteurswagon
(caboose).

Ga naar de conducteurswagon. Spreek de
conducteur aan en vraag of een vriend van je
aan boord van de trein is. Noem Matt Collins.
Draai je om en ga door de deur naar de baga-
gewagen. Doe 1 stap naar voren en draai je
weer om. Bestudeer de bruine attaché-koffer
achter de grote kist. Als de koffer op de kist
staat, valt hij er steeds vanaf als de trein over
een hobbel rijdt.

Draai je om en loop naar de deur richting
slaapwagons. Kijk naar rechts en pak de klos
touw van het schap. Loop terug naar de val-
lende koffer. Raap de koffer op en kijk naar bo-
ven. Daar zie je de draad van de noodrem han-
gen. Bevestig het touw van de klos aan de
noodrem. Nadat het touw aan de vallende
koffer is gebonden, ga je vliegensviug het kan-
toor van de conducteur binnen. Als de conduc-
teur verdwenen is om poolshoogte te gaan ne-
men, open je de linker lade van zijn bureau.
Bekijk de passagierslijst. Matt Collins staat op
de passagierslijst. Hij blijkt gereserveerde
plaats 283 te hebben.

Gebruik de blauwdruk van de trein en klik op
de 4e slaapwagon (dus inclusief de restauratie-
wagen is dat de 5e). Ga coupé nummer 7 in.
Open de bureaula en neem het papier met het
vreemde teken eruit...

Als je weer bijkomt, stapt er een charmante
dame de wagon in. Het blijkt dat zij de nieuwe
bewoonster van die coupé is. Gebruik de
blauwdruk en klik op de achterste wagon. Infor-
meer bij de conducteur waar Matt Collins
(Winslow) gebleven is. Hij blijkt in Chicago te
zZijn overgestapt naar Los Angeles. Ga naar de
bagagewagen.

Loop tot aan de deur richting slaapwagons.
Rechts op het schap ligt nu de bagagelijst. Als
je die lijst bestudeert, zie je dat de bagage van
Matt Collins het label nummer 0100AA heeft.
Loop terug tot aan de deur naar de conducteur.
Draai je daar om en kijk naar het label op de
grote bruine kist. De inhoud blijkt uit flessen
wijn te bestaan!

Nu kun je ingewikkeld doen (de uitleg kost een
halve pagina) of je gebruikt de cheat: boxtop.
Het geheime vak gaat open en openbaart een
stuk steen dat je zeer bekend voorkomt. Om te
zorgen dat de kist op de juiste bestemming en
aan jou gericht aankomt, verwissel je nog snel
even de labels.

Gebruik nogmaals de blauwdruk en kies de di-
nerwagon. Loop naar voren en spreek de
vrouw aan die je eerder tegen het lijf bent gelo-
pen. Bied haar je excuses aan. Vraag haar of
ze Winslow misschien heeft gezien. Vraag haar
waar ze naar toe gaat. Dat is ook toevallig, ze
gaat dus net als jij naar Los Angeles! Neem af-
scheid van haar.

In Los Angeles aangekomen, maak je eerst
gebruik van de telefoon om de politie te bellen.
Verlaat je hotelkamer en ga naar Gabe’s Diner
om de detective te ontmoeten. Spreek hem

aan en vertel hem alles wat je weet. Hij gelooft
je niet.

Ga naar het Train Station Shipping Office. Ga
bij de rechter balie staan en bel. Vraag om de
bagage van Winslow. Omdat je geen reguutje
hebt, krijg je niks. Ga naar de linker balie en
kijk in de prullenbak. Haal daar het lege pak-
ketje uit. Geef ook hier een hengst op de bel.
Gebruik het doosje uit de prullenbak. Als de
diender vraagt of het met de gewone post of
per expresse verstuurd moet worden, kies je
voor expresse. Als de man vraagt waar het
naartoe gestuurd moet worden, zeg je gewoon:
hier naartoe.

Ga weer aan de rechter balie staan en geef
weer een kleun op de bel. Gebruik het reguutje.
Als de man het heeft aangenomen, krijg je te
horen dat het pakketje nog onderweg is en nog
niet alle procedures heeft doorlopen. Je zult
dus nog even moeten wachten! Neem het sta-
peltje brieven door die Elizabeth aan Matt heeft
geschreven.

Ga naar de Boarding Place. Spreek de hospita
aan. Doorzoek de laden van het nachtkastje.
Je vindt daarin een servet van het Biltmore ho-
tel. Ga naar het Biltmore Hotel. Spreek de bar-
keeper aan en gebruik de foto van Elizabeth.
Ga terug naar het station. Ga weer bij de rech-
ter balie staan en geef weer een dreun op de
bel. Gebruik het reguutje. Je krijgt nu een afle-
verbon voor de ABC Transportation. Ga naar
het Sunset Hotel en gebruik de telefoon. Vraag
om ABC Moving en hang op. Helaas is bijna ie-
dereen al vertrokken en de juffrouw die je te
woord staat, staat ook op het punt te vertrek-
ken. Je krijgt het advies om het na het week-
end nog maar eens te proberen. Je hebt nu in
ieder geval wel het adres. Dus ga naar de ABC
moving company.

Rechts van het bureau zie je een dossierkast
staan. Open de onderste lade ervan. Bijna he-
lemaal achterin vind je het dossier SOIAKP52.
Als je dit doorneemt, blijkt dat de kist inmiddels
is bezorgd bij de RKO filmstudio. Eenmaal daar
aangekomen laat de bewaker je niet door.

Ga naar het Biltmore Hotel. Hoor Elizabeth uit
over de Black Dabhlia. Vraag of je hem mag
zien. Tijdens het gesprek komt er een telefoon-
tje binnen. De ‘detective’ vraagt of je naar een
plaats van een misdrijf wilt komen...

De volgende dag terug naar het Biltmore Hotel.
Spreek de barkeeper aan. Vraag hem naar Eli-
zabeth Short. Vraag hem over haar sleutel
(Play along-Insult him).



Loop naar de deur van het hotel en loop de
trap rechts daarvan omhoog. Loop de gang uit
tot het einde. Kijk naar de deur met nummer
201. Kijk naar links en open het raam aan het
einde van de gang. Stap door het geopende
raam naar buiten. Je staat nu op de brandtrap
van het hotel. Draai je om en kijk naar het lin-
ker raam. Kijk omhoog en klik op de houten
balk totdat deze naar beneden valt. Open het
raam en klim naar binnen. Bestudeer de deur
naar de gang. Bovenop de deurpost vind je
een sleuteltje.
Ga naar het Sunset Hotel. Daar word je opge-
wacht door de detective en diens collega. Hij
weet je te vertellen dat Elizabeth in stukjes ge-
sneden is gevonden. Als hij je vraagt waar je
de afgelopen tijd hebt gezeten, vertel je hem
dat je met je eigen zaak bent bezig geweest.
Geef daarna Winslow de schuld van de moord.
Het blijkt echter dat niemand ooit van Winslow
heeft gehoord. Nadat je enkele rake klappen
hebt gekregen, komt als redder in de nood

j Alice opdraven. Ze vertelt de detective dat je je
tijd bij haar hebt doorgebracht. Als die twee
smerissen zijn vertrokken, vraag je aan Alice
waarom ze je geholpen heeft. Verder weet ze
te vertellen dat ze een bijrol in een film heeft bij
de RKO filmstudio. Je vertelt haar dat de kist
van Winslow daar is afgeleverd maar dat je niet
voorbij de bewaker komt. Alice belooft je voor
een VIP-pas te zullen zorgen.
Ga naar de Train Station Lockers. Loop naar de
bagagekluisjes aan de linkerkant. Voor het ge-
mak heeft Elizabeth het nummer uit het sleutel-
tie geveild. Dat wordt dus zoeken. Totdat je je
bedenkt dat haar initialen ES (Elizabeth Short)
zijn.

Denkend aan een telefoonschijf, zou dat corre-
sponderen met 37. Dus, zoek en vind kluis
nummer 37. Als je die hebt geopend, blijkt dat
ze de Black Dahlia heeft doorverkocht aan een
antiquair!
Ga naar Willington’s Antiques. Spreek de anti-
guair aan. Vraag hem over de Black Dahlia.
Helaas, hij heeft hem al aan een ander man
verkocht, die er wel heel erg veel geld voor
over had. Bovendien heeft de koper er een bij-
zondere wandelstok bij cadeau gedaan. Vraag
de antiquair om de wandelstok en onderzoek
‘m. Hij blijkt vier draairingen te hebben, die je in
_de juiste combinatie moet zien te draaien.
ank aan de tekens die je in het klooster bent
tegengekomen. Of cheat: candycane.
In de wandelstok bevindt zich een schatkaart!
Ga terug naar Sunset Hotel. Kijk op het bed-
denkussen. Pak de VIP kaart. Ga naar de Mo-
vie Studio. Loop naar de kist van Winslow en
kijk naar het ontvangstbewijs. Al King heeft

voor ontvangst getekend. Loop naar Alice en
hoor haar over alles en iedereen uit.

Ga naar Al King’s House. Als Al met de mooie
jonge meiden is vertrokken, onderzoek je zijn
bureau. Werp een blik op zijn notitieboekje en
noteer de drie nummercombinaties. Kijk door
de telescoop links van het bureau. Als je daar
doorheen kijkt, zie je een verticale en een hori-
zontale lijn met een soort centimeter verdeling
erop. Deze noemen we de x- en de y-as. Zet
de schuifjes op de x- en de y-as achtereenvol-
gens op de getallencombinaties die je in Al's
notitieboekje bent tegengekomen. Nu zie je
drie keer een andere griet door de telescoop.
Doorzoek de prullenbak. Pak de verscheurde
telegrammen.

"Marketin

SS.: S 'strategi

Pak het krantebericht, rubberen handschoenen
en beitel. Bestudeer de twee verscheurde tele-
grammen en probeer die goed te leggen of de
cheat teleport. Het blijkt dat een van de tele-
grammen van Winslow is.

Ga naar de Cemetery. Kijk naar de leuzen op
de muren. Bestudeer de grafitty van de planeet
Saturnus. Het ontbrekend getal is 27. Achter de
sarcofaag zie je een vaas op de grond staan.
Neem het stuk papier eruit en ga terug naar Al
King's. Loop naar het bureau en bestudeer de
landkaart. Gebruik de schatkaart en leg die
met het kompas precies over het kompas op

de landkaart. Let op de lokatie van Al's huis.

Met behulp van de kaarten voor de periscoop

kun je berekenen op welke coordinaten je hem
moet instellen. Of de cheat: peeper.

Je krijgt nu de kop van Winslow in beeld. Hij

staat vrolijk naar je te wuiven. Alsof hij je ver-
wacht heeft! Ga naar het verlaten huis. Zodra

je het raam probeert te openen, valt de vioer
onder je vandaan en beland je in de kelder

waar Elizabeth aan haar einde is gekomen.

Kijk naar de ladder. Kijk naar de foto.

Klim de ladder op. Zodra je dat probeert, don-
dert die in elkaar en vliegt de boel in de fik!

Open snel van links naar rechts de drie kastjes
links tegen de muur. Als je de laatste opent,

blijkt het handvat onder zo’n sterke stroom te
staan dat er een merkteken in je hand gebrand
wordt. Neem snel de sleutel uit die kast die bo-
ven de accu hangt. Als je terugkeert naar je ho- ¥
tel vind je daar een briefje van Alice. Ze is door =
Al teruggeroepen.

Ga naar Al's huis. Daar is alles overhoop ge-
haald. Loop voorbij de bar en loop dan naar
rechts en kijk naar de projector op de tafel.
Lees het briefie dat daarop bevestigd is. Zet
vervolgens de projector aan. Je bent dan ge-
tuige van Al’s einde en je weet meteen wie de
werkelijke torso-killer is!

Loop terug naar de bar en loop naar de linker
muur met het boekenrek en de koekoeksklok.
Kijk naar de koekoeksklok. Lees het briefje. Zet
de klok op vijf uur. Zodra de niet-koekoek met
de opmerkelijke tekst “Off goes his head” is
verschenen, zetje de klok vijf minuten terug.
Cheat: bongo. Er gaat weer een verborgen in-
gang open. Loop rechtuit en je ziet Alice in een
benarde positie hangen. Uiteraard bevrijd je
haar.

Final tip: de truuk met de Black Dahlia blijkt
toch de beste keus... THE END!!
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NINTENDO Tekoop: N64 + 2 controllersenrum+— Tekoop: SNES + Mario Allstars +2
r Teojil voor N64: Miin Mortal Kombat ble pack, memorycard -+ 4 spellen: joypads -+ 1superjoypad + Super
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Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een Te koop voor N64: Fighters Destiny ~ Te-koop: SNES - 2 controllers +6 uur en vraag naar Robed).
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. f90-, Turok 80, Wayne Gretzky spellen (DK, Vodex, Stunt Race, Tekoop: N64,1 controller, memory-
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te f80-, allesisinzeergoede staat met  Fx, Super Mario Allstars, Mickey M= card, conveder en 7 spellen: Dicdy
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, doosie en handeeiding. Tel.0183- nia.en Goof Troop) allesind. doosle  Kong Rading, Stadox (USA) + rumble
zonder opgave van die reden. 403369, vraag naar Jordy. en handeiding voor f200,-. Loste pack, Fifa 98, Allstar Baseball, Turok,

erUUR JE ROWER SAL.Ee ADVERTENTIE TeImpvoorSNESUonlﬁng,Nbri_o koop: Super Game Boy. Tel.077- Mario 64, Banjo Kazooie. Prijs
NAAR ROWER UNLIMITED (powerealee) 1+ Duck Hunt (met geweer) en Mario 4772819, Baarlo, f1150,-. Tel.030-6775031, na 1900

ROSTBUS 9805. 1006 AM AMSTEFfAINAJ|[AN Z<OWIL % 3. Tel0114-314757, waag naar Stin.  Te koop: NES game Tudles 3 (USA) wur, viaag naar Vetor (Vieuten.Utr).
Te koop: N64 met 3 controllers, rum: - i.zg.st, voor f80,-. Tel.0622403012. Te koop: Game Boy inclusief 4 dure

COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES 1 ble pack, convederen 3spellen: Go- Ikheb geenvervoerendoe nietper  spellen, vergrootglas met licht en een
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power UnMmited zullen deneye 007, Int. Superstar Soccer64  post. Omg. Emmeloord, gratis opbergtas. Alles nog in pedecte
gespeld worden. Een commerciéle advertentie, geplaatst in deze omgeving, en Mortal Korbat 4. Prijs f675,-. Tetuil: Goldeneye 007, Turokof Blast  staat plus handieidingen. Prijs f 150-.
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? Tel.06850-254375, Groningen. Corps tegenjouw Banjo Kazooie. Tu- Tel 072-5336068, vraag naar Johan.
Neem contact op met VNU Business Publications, Tekoop: SNES met2 controllersen rok en Blast Corps ook te il tegen Tekoop: Nintendo 64,2 controllers, 4
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 de spellen MarioAllstars, Renen andere N64 topspellen. Tel. 0541 - spellen 0.2 James Bond, WCWs,
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. Stimpy, de Smurfen en Nintendo 353162, wraag naar Niek. NWO, 1SS 64, Mario Kad 64, memo-
Scope 6 -+ bazooka + Super Game Tekoop: N4 met2 controllersende  rycard, rumble pack, alles verkeerd in
Boy zonder spellen. Ikhebgeenver-  spellen: Turok en Goldeye. Alles goede staaten is met boekjes en
voer. Prijs f200,-. Tel 0314665471 zgan. Pris f450,-. Tel.0344- handeiding maar f650,-. Tel.023-
IGWM 692943, Robbed. 5626433 (Robed).
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GAMESHOP
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Voor de beste games
en accessoires van;

(Sega Saturr”

A~ CD-Rom ~

Rijnstraat 229 « 1079 HH Amsterdam
Telefoon: 020-6442848

Te koop voor N64: Intemational Su-
perstar Soccer 64, compleet met
doosje en handleiciing voor f75,- Of
ruiien tegen een ander tof N64 spel.
Tel. 0299438937, Remco.

Te koop: Blues Brothers voor de
Game Boy z.g.a.n. voor f27,50.
Tel.053-5386659, vraag naar Mark.
Zondags liever niet bellen.

Te koop: SNES + 2 controllers +
scope + bijpehorend spel -+ 5 spellen:
Mario Allstars, Starwing, MK1+2,
Killer Instinct. Alles z.g.a.n. voor
f275,-. Bellen na 15.00 uur Tel.030-
6379378 (Meark).

Te koop voor SNES: Top Gear, VK2,
Streetracer, LastAction Hero, T2, Se-
cret of Evermore en meervoor f35,-
per stuk. Tel.026-4742105, vraag
naar Tom

Te koop: SNES + 1controller + 2 af-
standsbediening controllers. Scope +
5 spellen o.a. Int. Superstar Soccer +
Meano Kart. Tel.0299-643829. Prijs
f250,~. E-mail:paullagrouwghot-
mail.com. Vraag naar Paul.

Te koop: N64 -+ 2 controllers +1 me-

mory pack -f 6 spellen: Mario 64, Kil
ler Instinct Gold, Pole Pasition, Pita
98, Turok (JAP), Dual Heroes (JAP).
Pris f550,-. Tel.026-3813440, bel na.
1700 uur, vraag naar Hic.

Te koop: Game Boy f75,-, gloed
nieuw + het spel Fish Dude voor
f15,-Tel024-3447271 ofTel.024~
3440864 en vraag naar Bram

Te koop: Fighters Destiny f 100,-en
Fifa 64 f25,-. Tel.0527-204066, Theo
Hamers.

Te koop voor N&4: N&4 -t-1joypad, 4
in Lmemory card, 5 spellen oa.
Duke Nukem, Starfox zonder rumble
pack (USA) en andere. Je krijgt er
0ok een converter bij. Alles samen
voor f750,-. Tel.065-529022 (a.ub.
zondag bellen), geen venvoer, viaag
naar Yvo (Roosendadl),

Tj koop: Mortal Kombat Mythologies

Stib-Zero voor N64 (compleet met
doos en handleiding, pas nieuw).
Prijs 79,- of ruilen tegen een ander
spel. Tel.0186-653324, graag na
1600 uurbellen. Vraag naar

Pm (Numansdorp, Viakbij Rotter-
da),

Te koop voor N64 en Game Boy.
N64: Lylatwars f90,- (zonder RP),
Diddy Kong Racing -+ tipboekje
(nieune staat) f90;-, Ffa RTWC 98
f90,- (nieute staat). Game Boy:
Game Boy f50,-, Castlevania Adven
ture f10;-. Prince of Persia f20-.
Hook f15,-, Ducktales f20,- (snelle
bellers gratis Boosterboy en Mario 1).
Alles bij elkaar voor f365,-. Tel.0252-
420570, Lisse, vraag naar Vincent of
Michel.

Te ruil: Mijn FL Pole Position of Fifa
98 voor de N64 tegen jouw Bxtreme
G, NHL Breakaway of Worid Cup 98
voor de N64.Tel. 0756176405,
Vraag naar Michiel. Liefst in Noord-
Holland.

Te koop: Turok f90,-, Mario 64 75,-,
SF Rush £100;-, Blast Corps f90,-,
Top Gear Rally f90,-, Wave Race
f75,- of ruilen tegen tegen F-Zero X,
MK4, Mystical Ninja, Rarmpage
World Tour. Alle spellen zin in doos +
boelde. Tevens gevraagd voor de
SNES: Mario Kart. Tel.023-5383139,
Sander (Haarlem).

Te koop: N&4 + Goldeneye, Mario 64,
2 Mb memorypack, converter (voor
USA/JAP spellen). Samen f450;-.
Tel.072-5622281, vraag naar Daniel.
Te koop voor N&4: Kobe Bryanfs
NBACourtside voor slechts 2300 Bfr,,
WCWvs NWO voor slechts 2000
Bfr., Goldeneye 2000 Bfr., Mario Kart
641600 Bfr. Of samen in 1 koop voor
6500 Bf, Tel.03/4844294 (Belgi),
waag naar Kennefh,

Te koop: N&4 +2joypads (1 groen) +
memorycard en 6 spellen: 007, Diddy
Kong, Blast Corps, SF. Rush, Clay-
fighter 631/3 en Turok. Alles in doos-
jes + boekjes, nog geenjaar oud voor
maar f700,-. Tel.0346-214068, waag
naar Jeffrey.

Te koop voor N&4: Tetrisphere, Diddy
Kong Radng, Goldeneye voor f 75,
per stuk. Tel.06-55867672, bellen ra
1700  uur (Harderwik).

Te koop aangeboden: Nintendo 64 +
2 controllers (1 geel) + memorycard,
Mario 64 & Fifa 98 (met alle boeljes
en doosjes), 10 maanden oud. Prijs
295~ Tel 0345683428, Acquoy
(Gelderland), vraag naar Nicolal.

Te koop: Nintendo 64 + 2 controllers
4+ rumble pack -i-18 spellen o.a. Mis-
sion Impossible, Goldeneye, Banjo
Kazooie, Yoshi's Story, GT 64, Wet-
rix, Robotron 64, Wheel of Fortune,
World Cup 98,1.SS Nog met garan-
tie! Alles samen voor f1600;- (niet
los). Tel073-5114337, bellen na.
21.15 uur (vraag naar Gerben).

Te koop: SNES (omgebound), 1.con-
troller, zapper en 5 spellen (met hand-
leiding): Mario 1en 2, Turtles, The
Addams Family en een game met 24
demo's. Over de prijs kan gesproken
worden. Tel.073-5324351, wraag near
Peny.
Te koop gewraagd: Wie heeft voor mij:
Metal Gear (NES), Solid Snake
(NES), Castlevania 5 (SNES, USA).
Alleen met origineel boekje & doosie.
Prijs + f50,- per spel. Tel.06-
55303344, wiaag nearBen._

Te koop: SNES, 2joypads en 7 spek
len 0.a. World Basketbal en Starwing.
Prijs f250,-. Tel 0306378047, Maar-
ten.

I\

Te koop: N64,6 maanden oud, 1spel
(GoldenEye), 2joypads (grils, 2nert)
+AV kabel. Prijs £385,- Tel.030-
6047281, na 17.00 uur, wraag naar
Paui, Nieuwegein,

Te koop: N64 met 2 controllers en 4
spellen: Mario Kart 64, Fifa 64, Gok
denEye en Wave Race, Alles is met
doosjes en boekjes en in goede staat.
Dit alles voor maar f595,-. Bel na
1800 wur. Tel010-4749829, wraag
naar Dm

Te koop: N64 +2 controllers -t-1 me-
morycard plus -+ 6 spellen o.a. Mario
64, Mario Kart, Fifa 64, Intemational
Superstar Soccer 64, Wave Race 64,
Diddy Kong Racing. Priis f750;-.
Tel.06-52722846, spellen zijn niet los
te koop.
Te koop: N64 +2 controllers (net ver-
vangen) -f memorycard + belde ka-

Te koop voor N64: Super Mario 64 bels -+ codes met het spel NBA Hang-
f75,-. Super Mario Kart 64 f 75, time. Vraagprijs {450~

en Goldeneye 007 f75,-. Tel0412-627193, wraag naar Tim,
Tel0182-342212, na 17.00 uur bellen  liefst na 16.00 uur of in hetweekend
(Saak). (Ossi

Te ruil voor N64: Mijn Pilotwings, Mor-  Te koop: Game Boy + bodyguard +4

tal Kombat Trilogy, Extrerme G enof
Diddy Kong Racing tegen 1of meer
van jouw spellen, liefst Duke Nukem
64. Tel072-5066795, Egmond, waag
naar Wouter.

Te koopfte ruil voor N64: Mission
(USA) f155,-, F1-World Grand Prix
f90,- (PAL, Europees), Turok +tip-
boek (PAL) f75,- of Turok ruilen voor
. Turok 2, Buck Bumble, Snow-
boarding 1080», Superman, FZero
X, Mace, Chopper Attack of een an+
der leuk spel. Tel.010-4663235 (Ke-
ying
Te ruil voor N64: Blast Corps, Diddy
Kong Racing tegen Turok 1, Star
Wars of sportspellen (voor de N64).
Tel 0653193094, bellen na 17.30en
Wraag naar Hiso.

Te koop voor N64: Goldeneye 007
(compleet met handeiding en doos)
en controller (geel). Samen voor
f115,-. Tel 0455245957 (na 18.00
uur), vraag naar Tim,

Te koop: Nintendo 64 + 11/2 jaar oud
met 3 spellen: Turok, Goldeneye en
Mario. Alles compleet met doos en
handeiding. Vaste prijs f450;-.
Tel0412-647498, vragen naar Edwin
of Robin.

Gevraagd voor N64: Amerikaanse
en/of Japanse spellen + converter of
andere goedkope spellen. Liefst na8
uur 's avonds bellen. Tel.073-
6218693, wraag naar \Wesley.

Te koop: N6&4 +alle nodige snoerties,
in goede staat, ong. 122jaar oud, 2
controllers + 3 topspellen (Pilot
Wings, Blast Corps, Goldeneye)
waarvoor geen memorycard nodig is
(alles in doos + boekjes) + gratis 3
(verschillende) Engelstalige N64 bla-
den 4+ tipboekjes. Vraagpriis f450,-
(kan onderhandeld worden).
Tel0172432775, na 1600 W, via
gen naar Gijs (Alphen a/d Rin),

spellen Desert Strike, Tetris, Micky
Mouse en Super RC. Pro-Am Voor
maar f100,-. Tel 040-2530419, waag
naar Vere,

Te tuil voor N64: Mijn Banjo-Kazooie,
Diddy Kong Racing of Mario 64 ruilen
tegen jouw NBA Hangtime of een an-
der goed spel. Niet de spellen: Mortal
Kombat 4, GoldenEye en Matio Kart
64. Tel 0251-254429, Heermskerk.

Te koop voor SNES: Killer Instinct,
Dragon, MK 1, Hulk, Asterix, Vario,
Micky Mania, Tiny Toon, Super Soc-
cer, Mighty Max, Out to Lunch, Uni-
rally (zonder doasjes). Over de priis
worden we hetwel eens. Tel.0527-
610282 en wraag naar Roy.

[

i

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

KAV

ALLE nieuwe en beste PC-Games
ONBEPERKT downloaden
naar jouw eigen computer.
Modeminstelling: ANSI 8/N/I.

Bel met je

Te koop: SNES +2 controllers (1 spe-
ciale) en een Super Game Boy met
gratis Mario World. Prijs f 170-
(goede staat). \oor de Game Boy de
spellen: Mario 1+2 (12,50 per
StK). Tetris £10,-, Kirby's Drearmland
f10.-. Tetris Attack f 15,- en World
Cup Foothall f5,-, alles in de doosjes.
Tel.046-4855746 (Limburg).

Gezocht: Spelleties voor de NES. Ik
zoek al lang naar: Double Dragonen
Looney Toons Adventures. Tel 0515
559576, Catrinus.

f=C

Tekoop: 686 S, Bigtower, 150 Mhz.,
1,2 Gb HDD, 32 RAM, 2 Mbvideo-
kaart, mulimedia, 14' SVGA digitale
monitor + software (win 98) voor
f1500;,-. Tel.0315-329374, vraag naar
This.

Te koop gevraagd voor de SNES: Lu-
fia, graag Nederlandstalig + handlet-
ding. Tel 071-4031516, wraag naar
Jos.

Te koop voor N64: Mario Kart f85,- of
te ruil tegen GoldenEye. Tel.0343-
572945, raag naar Man/in,

Te koop: Unreal, Cammageddon Splat
Pack, Worms 2, Hopkins F.BI., Bro-
ken Sword 2, MK 4, World Cup '98,
Competitie Manager 98/99. Pris
f25,- per stuk of samen f150,-.
Tel.073:5515505, wraag naar Davy
(Sl.Michielsgestel, bij Den Bosch).

modem

0906-20.230.22

Te koop: Alone inthe Dark f7,50.
Battie Arena Toshinden £7,50, Pinball
Construction Kit £15,-. Of ruilen tegen
Theme Hospital. Tel.0297-328557,
bellen na 18.00 uur, vraag naar Tho-
nmes.

Te ruil: Miin Theme Park of Tomb Rai-
der 1tegen jouw Moto Racer 1of
Torrb Reider 2. Tel 0756355055,
wraag naar Robin, beide in goede
staal en met handeiding.

Te koop voor PC: Iznogoedh 20,
Tel.0113-382628(Kiuiningen).

Te koop: 3DFX Voodoo 212 Mo
kaart, met software en doos en hand-
leicing voor f450,-, Ubik (NL) met
doos en handleicing f60,-, Tomb Rai-
der 2 met doos en handleiding f50,-.
Tel.0316-265125, bel na6 uuren
vraag naar Gijs (Duiven).

Te koop voor PSX: Resident Evil di-
rectors cut f35,-. Grand TheftAuto Li-
mited Ediion f50-. Rally Cross f40;-,
Need For Speed 2 £35,-, Actua Soc-
cer2 35, Soviet Strike 25,-, Ffa
'97 f25,- of alles samen voor f220,-
(tcteelf245,),Td 07 7-36080,
Rens, Venio (liefs! per post).

DINMENSIONT?A™

De grootste gameshop in het Noorden

winkel & postorder

bij inlevering van deze bon:

10%

NNTENDO

N

KORTING

op een Europees spel naar keuze voor:

ook Merchandise

-posters
-action figures
-wallscrolls

-hintboeken
-keychains
-en meer...

PC
CD-ROM

Niet in combinatie met andere akties. 1 bon per aankoop, alleen originele bon geldig, aktie eindigt op 31 december 1998

kijk eens op; wwwv.dimensionplus.nl
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Super Stunt,

Nintendo 64 bits computer nu f 299,-

Sony Playstation computer nu f 299,-

Tevens nieuwe en gebruikte spellen
van Sony Playstation

Sega; Saturn, mega drive, geam gear,
8 bits

Nintendo: 64 bits. Super Nintendo, 8

bits game boy

Dorpsstraat 542
1723 HH Noord Scharwoude
Telefoon 0226 - 341165
Fax 0226-340101

Matrox Mistique los 75,-. Matrox
M3Dlos f150,-. Tel.0347-375491,
wraag naar Thom,

Gezxht: De volgende spellen: Car-
megeddon 1-f 2 en de cheats. Myth
TH, Woms 2, Dark Reign, hettips
entricks boek van Unreal, Cama-
geddon Max Pack. Schrijf naar: Sar
der, Dotterbloem 6,1241 VK Korterr
hoefofTel.035-6560912.

Te koop: Super Streetfighter 2 Turbo
f15,-. Blood f20,-, Strikepoint f15,-.
Tel0596-615110, vraag naar Jurgen.
Te kooptte ruil op CD-Rom: Martal
Kormbet 3 f25,-, Battle Beast f20--.
Alles compleet in doos + handleiding.
Tevens zoek ik het spel Warcraft 2
Tel0318-635963 (bel na zes uuren
wraag naar Robert).

Te koop op CD-Rom: C&C Red Alert,
C&C Red Alert Aftermath, Meohani-
zed Assauit & Bxploration, Mechani-
zed Assault & Exploration 2, Dun
geon Keeper, Simtower, Dark Reign,
Total Annihilation, Camnageddon,
Tomb Raider, Tomb Verver (aanvul
ling op Tomb Raider), Microsoft
Hightsimulator 95, Microsoft Flightsi-
mulator 98, Jetfighter 3, Grand Prix 2,
Commandoas, Police Quest SWAT 2,
Quake 2, Unreai, Starcraft, Conquest
Earth, Blade Runner. Deze laatste
kost f50,-, alle andere spellen f25,-
per stuk. Schrif near: S. Boeve,
Fonteinbos 165,2715 JX Zoeter-
mee,
Te koop: Terminal Veixity f15,-, De-
stnjction Derby 2 f25,-. Bum: Cyde
{15~ Tunnel Bl f20,-. Flying Corps
25, Z f20,-en Wetlands f10,-. A-
lemaal met doos en boekje behalve
Wetlands. Tel.0172-445247, wraag
naar Christiaan, na 1800 wr.
Te koop: Earth 2140, Diablo, NFS 2,
FX Fghter, FX Fighter Turbo, Time
Commando, Perfect Weapon, Broi-
orge, US Navy Fighters, Crusader
(No Remorse), Bedlam. Alles in per-
fecte staat. Over de prijzen worden
we hetwel eens. Tel 020-6799619,
waag naar Amed.,
Te koop: P166+, 24 Mb RAM intem
geheugen, SVGAkaarl, IBM 14 mo-
nitor, HD, dubbel-speed CD-Rom,
AWELS geluidskaart ind. boxen. Met
Win 95 of Win 3.1, muis, muismet,
toetsenbord + HP 500C printer.
Vraagprijs £1000;,-. Tel.072-5610304
0ofTel.06-55956736. E
mail:ro.bome@wxs.nl, viaag naar Ro-
bin,

Te koop: Camageddon -+ Splat Pack
(volledig met boekjes en dozen) f70,-
of 1200 Bfr. Of ruilen tegen Grand
TheftAuto (GTA) of Mysteries of Sith
(add-on voor Jedi Knight: Dark For-
ces 2). Ikben ook bereid om GTAte
kopen voor een redelijk prijgie.
Tel.050-814547 (Belgié: West-Viaan-
deren), vragen naar Jeroen.

Te kooptte ruil op CD-Rom: Beasts
and Bumpkins + Wing Commander 3
i Speedboat Attack + FX Fighter
Turbo. Alles bjj elkaar f50,-. Ruilen
alle spellen bij elkaar legen Torb
Raider 1 of 2 of Worid Cup 98 of
Moto Racer of Worms 2. Tegen een
andertof spel kan ook. Tel.0493-
312041, vraag naar Twan,

yyyVW.REPLAY.NL
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Antwerpen (B)
Breda

Den Bosch
Eindhoven
Weert

J.mo

Sony Playstation:
Coolboaders 3
Crash Bandicoot 3
Fifa '99

Knock Out Kings
Libero Grande
NBA Live ‘99
Quake 2

Rival School
Tiger Woods
TOCA 2
Tombraider 3

Offerandestraat 2

Haagdijk 176

Vughterstraat 186
Hoogstraat 151A

Te koop: Gravis PC Gamepad Pro
(naumelijks gebmikt) f50,-. Kings
Quest 7 f15,-, Duke Nukem 3D f25,-
, Lost Eden f15,-, Red Alert f25-.
Rise 2 Resurrection f15,-, Warcraft 2
f15,-, Fade 2 Black f15,-, C&C + Co-
vert Operations -f Tactical Operations
35,-. Tel.077-3549526, Bart.

Te koop: Rayman Designer f35,-, Ac-
tua Soccer f7,50 en Emergency
f70,- (zo goed als nieuw, 5x ge-
speeld) en demo CD met 6 spellen
en Pinball Games (per stuk f2,50,
samen f4,7). Tel.0114-314757, vraag
naar Stijn.

Te ruil gevraagd: Ik ben op zoek naar
LBA2. Maar ik kan alleen ruilen voor
1,2 of 3spellen 0.a. Dungeon
Keeper, Sirtxaty en More Simcities (2
CD's bjj elkaar). Tomb Raider, Doom
1+ Doom2 + Levels voor Doom +
Doom CD (4 CD's, ook bjj elkaar) of
Theme Park Tel.0318-541755, vraag
naar Mike. PS Liefst in de omgeving
van Veenendaal.

Te koop (niette ruill): The X-FHles
Game f60,-. Black Dahlia f40;-, Tex
Murphy Overseer f30,-. Dark Earth
f20,-, Postal f20,-. Tel.040-2415224,
Wouter, Eindhoven,

Te kooptte ruil: Redneck Rampage,
LBA2 en Powerboat Racing f50,-
perstuk. MK1&2, MK3,NFS2,
Cammageddon en Warcraft 2 f25,-
perstuk. Destruction Derby, Expect
No Mercy, Witchaven 2, Battle Beast
en Battle Chess f15,- per stuk, 2 voor
f25,-, alles voor f200,- met veel
demo's er grats bij. Of een paar van
mijn games ter waarde van f 100
ruilen tegen jouw: FL Racing Simula-
tion, Unreal, NFS 3, Motorhead of
een ander vet 3DFX spel. Tel.023-
5281130, vraag naar Erik en het liefst
in Haarlem en omstreken.

Te koop op CD-Rom: Master of Orion
2 f20,-, IMLA2 Abrams f20,-. Retum
ToZork f20,-. Screamer2 f20,-.
Jack Nicklaus 4 f20,-. Allemaal met
Engelse handeiding en zonder doos.
Tel.0598-422928, wraag naar Jerk.

Te koop: Final Fantasy 7, nieuw, nog
nooit gebruikt. Prijs f70,-. Tel.029%4-
418079 (fax is hetzelfde als het tele-
toonnummer) \Weesp.

Te koop op CD-Rom: Cammagedon,
NFS 2, Dungeon Keeper, Diablo,
Warcraft2, SmCity 2000, Magje Car-
pet, Shadow Warrior en Quake 1
Pris n.otk Tel.0541-517724, Qiden-
zaal. \lraag naar Ronald,
Te koop: Compag, Pe. 200 MVIX, 32
RAM, Stealth 114 Vb -r 2 Mbvideo,
24 speeds CD-Rom, 15 monitor, 56K
modem, 21 Gb HD, netwerkkaart,
win 95  toetsenbord + muis. 1/2 jaar
oud. Vaste prijs f1995,-. Tel.0168-
484334, vraag naar Marijn, bellen ra
1800 wu,
Te koop: Tomb Raider 2 45,-, WK
Voetbal Avontuur f15,-, samen voor
f50.,-. Beide spellen z.g.a.n. compleet
met doosie + boekje. Bel na 1600
wr. Tel.070-3979222 (Den Haag) en
wraag naar Kishan. Spellen ook per
post.
Te koop: 486 DX2/66, HD Quantum
630 Vb, 16 Mb EDO (evt. 32 Mb), 4
speed CD-Rom, 16 bits SB geluids-
kaart, 1 Mb WD Videokaart, 4,5 dis-
kette station, 256 Kb Cache, Behui
zing, Dos 6.22 Windows
3.11/95/98/NT, COffice 97. En veel ga-
mes 0.a. Shadow Warior, Heroes 2,
GTA, Duke 3D, Setlers 2, MK3 erz.
Over de prijs worden we het wel
eens. Tel 0113506070, Robert.

Te koop aangeboden: GMB-P54SPS
moederbord (tot 133 Mhz) + Intel
Pentium 75 processor, 16 Mb EDO
RAM, 4 Mb Diamond Stealth video-
kaart, 1Gb IDE Harddisk, 24x CD-
Rom, Soundblaster Pro 2,3,5 inch
diskette drive, keybord + muis + joy-
stick, boxen, 14 inch SVGA monitor.
Canon BJ 200 ex bubblej6 zwart-wit
printer. Win 95, DOS en Microsoft Of-
fice 97 zijn geinstalleerd. Verder wor-
den er nog 14 spellen meegeleverd
o.a Ffa97, Hexen, 7th Guest, Wing
Commander 3, Rebel Assault 2. Prijs
+f725,-. Tel0316-527748 (alleen op
werkdagen na 3 uur), vraag near
Joep, Zevenaar,

Te koop, niet te ruil: Cammageddon,
Dance e Jay, Under a kiling Moon,
Office 97 pro. Tel.0736400119.

Videogames

03-2270878

076-5200800
073-6120130
040-2552627

Beekstreet 19 0495-549160

it telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

Games BBS

Over 100.000 free games !l
Download them to your PC.

Call with your modem (ansi 8-n-1)

0906-20.230.44

Te koop: Screamer f15,-. Big Red
Rading f15,-, The Need For Speed
15, Indiana Jones FOA. 15,
Duke Nukem 3D f20,-. EarthWom
Jim 142 f20,-. Slipstream 5000
f10,-, Red Baron f10,-, Strikepoint
THM £15,-, Olympic Soccer {20
Lemmings 1+ 2 f15,-. Shadow
oftheCometf 10,-. Pentium 60,16
Mb RAM, 540 Mb harde schif, ge-
luidskaart, 24x CD-Rom speler,
boxen, toetsenbord, muis. Pris
£999,-. Tel0512-303265, vraag naar
Rinze,

Te ruil: Shockwave Assalit, True Pint
ball, V-Ball, Tekken 1, Destruction
Derby 2, Micro Machines V3, Mech-
warrior 2. Tel.026-3235130, vraag
naar Rary.

Gevraagd: Wie kan mij tegen een re-
delike prijs het spel Commando's
verkopen. Bel na 17.00 uur doorde-
weeks en heel het weekend.
Tel0165-301920, vraag naar Antoon.
Prijs nader overeen te komen.

Te koop: FL Racing Simulation f55,-,
Quake 2 55,-. Power Boat Racing
55,-, Beavis and Butt-head screen
saver f25,-. De eerste beller kiijgt er
hel spel Creature Shock gratis bi!
Verzendkosten worden betaald door
mij. Alle CD's zijjn in perfecte staaten
met handleiding. Tel.0165-334249,
Wraag naar Tommie,

Nintendo:

Duke Nukem 2
Fifa '99

Gex 2

NHL 99

Turok 2
Wipeout 64
Zeida 64

Color Gameboy
Conker's Pocket

Gezocht: Ik zoek een 3DFX kaart die
compatible is met een Diamond Edge
3DFX kaart (min. 2 Mb). Dus als je
van plan bent een nieue aan te
schaffen, kun je je oude aan mij ver-
kopen. Omg. Miissingen-Goes (Zd.).
Tel 0113352695, bellen na 18.00 wwr.
Vraag naar Mark, ik heb zelf vervoer.
Te koop: Kick Off 97 10,-, Carmex
geddon f30,-, C&C Red Alert +After-
meth f75,-, Need For Speed 2 SE
f20,-, A2 Racer f10,-. Alles is in per-
fecte staat met boekjes en doosies,
alles bij elkaar voor f130,-. Tel.040-
2530419, vraag naar Vere,
Te ruil: Wil iemand ziin Lula, The
Sexy Empire ruilen tegen mijn Grand
Prix 2 of Unreal. Tel 077-4732359,
wraag naar Mark.

Te koop: Polks Quest Swet 2, Mortal
Kombat 4, Gex 3D, Oddworld (Abe's
Oddysee), Heart Of Darkness, De-
athtrap Dungeon, Fighting Force,
TeamApache. Prijs f50,- perspel..
Tel.0132867082, bellen na 18.00 uur
en vragen naar Khurmam,

Te koop: 4 Mb EDO RAM-geheugen,
een4x CD-Romen een 1Gb harde
schiff, voor Kein station waar ook de
floppydrive in zit Games: C&C Red
Alert The Aftermath, Commando's,
Unreal. Pris in overleg. Tel.0228-
562437, wraag near Herman (tussen
1800 en 19.00uur).

Tales CGB
Tetris Deluxe CGB
NINTENDO®'*
¢
Dreamcast


mailto:ro.borre@wxs.nl

NINTENDO 64
SEGA SATURN
PLAYSTATION
GAMEBOY

PC CDROM

PC COMPUTERS
in/verk 2e hands

i $
Amersfoort 033-4562955
Zwolle 038-4538341

fALAYSTT"riON

Te koop: Omgebouwde PSX met2
controllers, 1 memoiycard + 30 spel-
len met o.a. Tomb Raider 2, Reskient
Bvil 2, World Cup 98, Tekken 3en
nog vele andere leuke spellen. Ook
Time Crisis (met G-Gun) - stuunwiel
I pedalen. Over de prijs worden we
hetwel eens. Snelle bellers kiijgen 3
demo's. Tel.024-3775935, vragen
near Said (Nimegen).

Te koop: World Cup 98 (niet beschar
digd) voor f90,- en te koop gevraagd:
W.CW.vsTheWorld.Tel.0182-
640990, Waddinxveen. \raag near
Niels.

Te koop: Omgebouwde PlayStation +
2 controllers -t-1 memorycard + RGB
kabel (voor beter beeld) + 8 spellen
o.a. Tomb Raider 2, Resident Evil 2
(3mnd. oud), Telkden 3, Grand Tu-
rismo. Fighting Force, Alundra, Mortal
Kombet 4, Grand Theft Auto.
Vraagprijs f500.-

Vraag naar Hakan. Tel.0318-529674
(Veenendaal).

Te koop: PlayStation met 3 spellen
waaronder Gran Turismo, 1 dual
shock controller, alles in zeer goede
staat en slechts 2 maanden oud, met
garantie en doos etc. Over de prijs
wordenwe het wel eens. Tel.035-
6248910, vraag naar Frank.

Gewvraagd: Een PlayStation -t 2 con-
trollers en een memorycard voor rond
de f275,-, vraag naar Erik. Tel.0297-
329744 (Palsmee).

Gewvraagd: PlayStation +2 controllers
+ 122 spel(en), liefst met memory-
card. Pristussen f250,- en £300,-.
Tel0161-437011, wraag naar Joep,
bellen na schooltijd.

Te koopAe ruil: Final Fantasy 7+
walkirough f60,-. Need tor Speed 2
f25,-. Die Hard Trilogy £35,-. Of ruilen
tegen Oddworld, NFS 3 (2tegen 1),
Tekken 2, Overboard. Alles in goede
staat. Tel.0464527230, vraag naar
Bart (geen vervoer).

Te koop: PlayStation +2 controllers +
memorycards + 24 spellen o.a. Gran
Turismo, Crash Bandicoot, FL '97.
Leuk voor Sinterklaas. Prijs f1500,-.
Tel.0227-541065, vraag naar Menno
(Medembik).

Te koop: Grand Theft Autto Limited
Edition (met landkaarten en muziek
CDvan het spel), 1 maand oud, met
doosje en boekje voor 1800 Br., Total
Drivin met doosje en boekje voor
1100 Bfr. Tel.051/634312 (Belgie),
wraag naar \Wesley.

Te koop: PlayStation -+ 2 joypads -i-1
memorycard -t-13 spellen o.a. Torb
Raider 1+ 2, Need For Speed 1 +2,
Fomula 1, Resident Evil 1+ gratis
demo's. Over de prijs valt nog te pra-
ten. Tel 0736143242, vraag naar Pa:
tricio

Te koop: PlayStation -+ 1 controller en
11 spellen + handeeiding +3 demo
CD's. Vaste prijs f650,-.

Tel 0252521736, Hillegom, geen ver-
voer

Te koop: Forsaken £35,-, World Cup
98 f35,-. Point Blank f35,-. Need For
Speed 3f35,-, Tekken 3 £35,-. Tomb
Raider 2 35,-. Crash Bandicoot 2
35,-, WCW Nitro £35,-. Road Rash
3D 35,-, Matorhead £35,-, Dead or
Alive f35,-. Resident Bvil 2 f45,-.
Croc £35,~. Final Fantasy 7 f50,-,
Gran Turismo £35,-. Viper {35,
Frenzy £35,-, Sentinal Retums f35,-.
Men in Black f35,-, Tekien 2 35,-,
Wreckin Crew f35,-, Bomberman
35,-. Tel.015-3694190, Sander
(Pinacker).

"AMESHQ

Weimarstraat 61
Telefoon: 070-362 31 96

Nieuw filiaal;

Schoolstraat 31

Tel; 070-365 65 23~ 1# A~
Eerste zondag

van de maand is koopzondag

De grootste collectie videogames
in Nederland

* Sony Playstation
* Nintendo 64

e Sega Saturn

*« Neo Geo

¢ Super Nintendo
*« Megadrive

¢« Gameboy

« Game Gear

DE NIEUWSTE SPELLEN

IMPORT
POSTORDER

Dit teletoonnummer kost circa

Games

| gulden per minuut

NET

YES!!

Download ONBEPERKT
de NIEUWSTE en BESTE
PC-GAMES naar jouw
PC. Keuze uitmeer
don 12.000 GAMES.

Bd met modeminstelling: ANSIZNL

0906-20.230.16

Te koopAe ruil voor omgebouwde
PlayStation: MK Mythologies f20;-.
Theme Hospital f20,-, WCWvs The
World f20,-, Duke Nukem f20-,
Gran Turismo (JAP) f15,- en Crime
Killer (JAP) f15,- of ruilen tegen:
Command & Conquer, Dark Omen,
TOCATouringear, ISS '98, MK4 en
V-Rally, tevens te koop een RFU
adapter f25,- en een originele memo-
tycard (15 blocks) f20,-. Tel.058-
2672737 (Leeuwarden) vraag naar
Erik.,

Gewvraagd: Omgebounde PlayStation
met 2 controllers. Over de prijs wor-
denwe hetwel eens. Tel035-
5312655, na 16,00 wr. Viaag naar
Riat\In

Te koopAe ruil: Resident Bvil 2 120~
AlienTrilogy 30,-, Overblood f25,-.
Syndicate Wars f40,-. Power Soccer
f40,-, G-Poiice f60,- tegen b.v: Gran
Turismo, F197, NFS 3, Final Fantasy
7, MK Mythologies, MK Trilogie of
een ander leuk spel, Tel.013-5054528
(in de buurt van Tilburg), vraag naar
Felix.

Te koop: Ridge Racer f30,-, Destruc-
tion Derby 1 f30;-. Destruction Derby
2 f40,-, Telkden 125, Tekken 2
f30,-, Die Hard Trilogy f30,-. Road
Rash f30,-, Tomb Raider 1/30,-, Adi-
das Power Soccer 96 30;-. Blast
Chamber f25,-. Crusader: No Re-
morse f30,-, Independance Day
30,-. Need for Speed 2 f25-. Ark of
Time f70,-. The LostWorld f50-.
World Cup 98 f60,-. Alles in 1 koop
voor f475,-. Of maximeal 5 spellen
van mij voor Telkdken 3 of Need tor
Speed 3. Tel. 0235361817, na 17.30
wur, waag naar Thomas of Michel
Hariman. Ik heb geen vervoer.

Te koop: Tekken 3,3 weken oud voor
95,-. Tel.045-5416608, of Tel.06-
22490351 (Bjom).

Te koop: PSX (1 jaar oud) met 2 corr
trollers, 1 memorycard, 7demoCD's
en 12 spellen met 0.a. Resident BEvil
2, Vigilante 8, Tomb Raider, Formula
One, Rock Roll Racing 2, Soul-
blade, Fifa 97 e.a. Elk spel is vriwel
onbeschadigd en met boelje. Vaste
prijs £900,-. Tel.0162-386066 (Don-
gen, Noord-Brabant) envragen naar
Michael. Ik heb geen vervoer.,

Te koopAe ruil: 11 spellen voor f700,-.
Ruilen kan ook! Mijn Fighting Force,
Lost Vikings 2, Perfect Weapon, Stri-
kertegenjouw. Formula 1'98, Tek-
ken 3, C & C Retaliation, Suikoden 2,
Coolboarders 3, Breath of Rre 3, Kick
Off World, Colin McRae Rally. Of min
Air Combat, Destruction Derby, Fifa
96, Andretti Racing, LB.A, Need for
Speed, Magic Carpettegenjouw: Top
Gun, Constructor, Premier Manager
98, Wing Commander 4, Onside Soc-
boarders 2, Azure Dreams, Theme
Hospital, Gran Turismo. Of mijn
Perdmer Steeringvdieel met pedalen
tegen jouw Resident Evil 2 of kopen
voor £100,-. Wie snel reageer kriigt
er gratis 3demo CD's bij. [kheb
geen venvoer, niet per post.

Tel 0622403012, omg. Emmeloord.
Alles in zeer goede Staat.

Te koop gevraagd: PlayStation -t-1
controller voor meximeal f250,-. Bek
len na 1800 uurTel.0575-529092, wij
hebben vervoer. \fagen naar Hans
(2uipher).

Te koop: PlayStation met 5 spellen:
Grand Theft Auto, Courier Crises,
Formula 197, Ace Combat 2 en So-
viet Strike - veel dertra CD's. Prijs
f450,-. De PlayStation is nog geen
jaar oud, dus belien naar Jacob.

Tel 0518-461233(Berilkum).

West Kruiskade 48
3014 AT Rotterdam
Tel.: 010-4369350 o o

Playstation
Fifa 99

Metal Gear Solid
Rival Schools
Xenogears
Brave Fencer
Soul Reaver
Tomb Raider 3
WCW/NWO Thunder
DVD

Godzilla

The jackal
Titanic

Perfect Murder
Face/Off

Tenchi Muyo
Streetfighter Il
Ninja Scroll
Dragon Ball Z
Night Warriors

Te koopAe rul: e wil ziin Destruc-
tion Derby 2 of Telkken 2 ruilente™n
min M.IB. of kopen voor maar f90,-
(net nieuw). Bellen tussen 1800 en
22,00 wur, vraag naar Nichel (Hoofd-
dorp).Tel.023-5616031.

Te koop: G-Palice (Eur.) f50,-en Co-
in McRae Rally (USA) f45,-.
Tel.0113-622460, vragen naar Marco
(Wemeldinge).

Te koop: Tomb Raider 1 PAL-\eisie
met boekje en hoes en skipenwa:
pen codes. Prijs £35,-. Tel.0228-
592567 (Andijk), waag naar Bo.

Te koop: PlayStation + memorycard +
2 controllers (waarvan 1 Dual Shock)
+ Gran Turismo + Telkken 2 + Vig-
lante 8 + RAU adapter voor f500;,-.
Tel. 0317423545 (na 1600 wur),
Wwaag naar Alex (Wapeninger).

Te koop gevraagd: PlayStation -r-1
controller -t-1demo. Over de prils
worden we hetwel eens. Tel.024-
3447271 of Tel 024-3440864, raag
naar Bram,

Te koopAe ruil: Moto Racer 175,
G-Pdiice f75,-, Tomb Raider 1f40;-.
Spider f25,-, Street Racer f40-,
demo's met o.a. Forsaken, Gran Tu
rismo, Colin Mc.Rae Rally, F197, Fe-
lony en Tomb Raider 2 voor 7,50 per
stuk. Miin Moto Racer en G-Poiice wil
ik ook wel tegen jouw Fuid, Mortal
Kormbat Mythologiies ruilen. De ar+
dere spellen wil ik wel tegen jouw
GTA, Felony of Uttimate Doom ruilen
(eventueel met Spider 2 tegen 1). A-
iesis met hoesje en boekje en in
goede staat. De spellen moetje zelf
komen helen. Tel.0348452170
(vraag naar André), Benschap.

Te koop aangeboden: Circuit Bre-
akers {110, Klonoa f100,-, Crash
Bandicoot 2 f70,-. Alledrie voor
265,~ Tevens gezocht: Muttitap.
Tel.0252-220133(Urs).

Gezocht: PlayStation met 2joypads
tegen f250;- (als hij omgebound is
meer). Tel 0578613647, wraag naar
Stijn.
Te koop: Soviet Strike, Need For
Speed 2, V-Rally, Testdrive 4 en Sou-
blade of ruilen tegen KulaWorld. A-
les 100%goed en alles met handie-
ding. Tel.0599-238448, vraag naar
Jan.

Nintendo 64

Zelda 64

Turok 2

Body Harvest
Extreme-G2

Glover

WCW/NWO Revenge
Castle Vania 64

Top Gear Overdrive
Silicon Valley

Sega Saturn

Marvel VS Streetfighter
Capcom Genarations
Astra Superstars
Dungeons and Dragons
Collection

Street Fighter Zero 3
King of Fighters Collection

Mailorder de
volgende dag In huis!!!

Te koopAe il: Fifa 97, V-Rally, Rage
Racer, Soviet Strike, Alien Trilogie.
Los f50,-, samen voor f200,- Alles
met handieiding. Ruilen meg ook. De
eerste twee bellers krijgen een demo-
od gratis. Tel.045-5751783, wagen
naar Mark.

Te koop gevraagd: We o wie heeft
voor mj Die Hard Trilogy voor een re-
delijke prijs. Tel.020-4824420 (Land-
smeer), Boris,

Te koop: Omgebounde PlayStation
met 2 controllers, memorycard en 10
topspellen o.a. Telkken 3, Tomb Rai-
der2, Heart of Darkness. Viraagprijs
499, Tel 030-2447211, Utrecht (Rer
o
Te koop gevraagd: PlayStation met 2
controllers of met 1 dual shock corr
troller, er hoeven geen spelleties bi.
Prijs rond de f200,-. Tel.O71-
5213980, Leiden, vraag naar Julian.
Te koop: Command & Conquer Red
Aleil voor f50,-. Tel.070-3877389,
Voorburg (bij Den Heag), vraag near
Robin.

Te koop: PlayStation ind. 7 spellen, 2
controllers, 1 shotgun, 1 memorycard
etc. 4 maanden oud. Vraagprijs
590,-. Tel.043-3619379, Vincent.
TekorjpAe rul: Die Hard Trilogy f45-.
Extreme Pinball 45,-, GEX f30,- of
ruilen tegen een ander leuk spel.
Tel.0334753310, Amersfoort, vraag
naar Sebastiaan.

Te ruil: Mijn Micro Machines, Porsche
Challenge of Destruction Derby tegen
jouw Telden 1 Tel.035-5317195,
wraag naar Jeroen,

Te koop: NFS 3 één week oud com
pleet met doosie + boekje voor
slechts f75,-. Tel.070-3979222 (Den
Haag), bel na 16.00 uur en vraag
naar Kishan. Spel ook per post

Te koop/gevraagd: Fifa '96, Player-
menager, Adidas Power Soccer, NFS
2, Destruction Derby, Micro Machines
V3 en een analoge controller, tevens
zoek ik een Mad Catz Stuunwiel (ko-
pen of ruilen tegen spellen). Tel.0544-
373583, vraag naar Pascal of Michel.
Te koop: PlayStation -i-1joypad +
memorycard + 3 demo-CD's + Die
Hard Triiogy + Discworid -+ MM 3

en FF7. Prijs f350-. Tel 0515
420843,

Hoogstraat 1025
3011 PM Rotterdam
Tel.: 010 »4049908

Dreamcast

Pen Pen Dry Ice Thriathlon
july

Seventh Cross
Sonic Adventure
Sega Rally 2

Virtua Fighter 3TB
Godzilla Genaration
PC CD-ROM

Sim City 3000

Half Live

Sin

Quake Ground Zero
Formula 1 98
Grand Prix Legends
A2 Racer Il

Turok 2

Fifa 99

Sega Rally 2

Sonic R

Hintboeken van o.a. Metal Gear Solid, Ninja, Xenogears, Parasite EVE,
Guns met Feed-Back, Shock Stuurwielen zijn allemaal te krijgen,
vraag de klantenkaart waardoor u hoge kortigen krijgt



Memorycards:

1 Mb Hfl 15,00
24 Mb Hfl 50,00
56 Mb Htl 70,00

Action Replay

Rgb Kabel

Link Kabel

loypad verleng kabel
Dual Schock

Movie Card

loypad DN

Bio Lightgun
Lightgun + force feedb.
ASC [TArcadestick
Sega Dreamcast

De goedkoopste
Playstation
Accessoires via
de post

8 Mb
40 Mb
72 Mb

Hfl 35,00
Hfl 60,00
Hfl 80,00

Hfl 50,00
Hfl 12,50
Hfl 15,00
Hfl 15,00
Hfl 50,00
Hfl 220,00
Hfl 25,00
Hfl 60,00
Hfl 125,00
Hfl 85,00
Hfl 999,00

Vele leuke sinterklaas/kerst kado's op vooraad zoals vele verschillende

racesturen, sleutelhangers met klokje, arcade sticks in diverse

uitvoeringen en joypad

0341 562046

s in verschillende kleuren.

(van 10:00 tot 22: 00)

Sales@besselsen.com / www.psxshop.com

Te koop, niette ruil originele PSX ga-
mes: Gran Turismo f80,-, =7 {80,
Need For Speed 3 f65,-. Total Drivin
65,-, Tekken f25,-. Ark of Time f25-
, Ridge Racer f25,-. Tel.073-
6400119,

Te koop: Crash Bandicoot 2 75+,
Frogger f70,-. Total NBA'97 f50,-,
Adidas Power Soccer f40,-, Battle
Arena Toshinden f25,-. Destruction
Derby 2 f40,-, Rayman £30,-. Samen

Te koopite mil: Moto Racer f55,-, nog
geen 3weken oud ind. instructie-
boekje-tdemoAbe's Oddysee of te
mil tegen: Coolboarders 2, Toca Tou
ringcar Championship, Fifa 98, Worid
Cup 98, Need For Speed 3, Tomb
Raider 3, Tekken 3, Mortal Kombat 4,
Life Force Tenka, Ace Combat 2,
Fghting Force, Time Crisis indl. gun
of een ander leuk spel. Tel 0528

voor f275,-. Tel 0172603296, waag ~ kanwel viade post. Vraag naar Ed-
naar Matrijs. win,

Te koop gevraagd: Test Drive 4, Wi Te mil: Mijn Resident Evil 2 tegen
peOut 2097, Ridge Racer, Monster jouw Mortal Kombat 4. Tel 023
Trucks, Rage Racer, Total Drivin, Por- 5366560,

sche Challenge. Over de prijs worden
we hetwel eens. Tel.0172-603296,
waag naarfis.

Te mil: Mijn Vigilante 8 tegen jouw
Gran Turismo. Tel 035-6952583,
wraag naar Christoph (omg. Hilver-
s
Te koop: PSX (goede staat) + 2 con
trollers + memorycard en 6 demo
CD's. Prijs f225,-. Tel 0464855746
(Limburg).

CD-RON

Games voor de PC &
Gonij PlaijsFafion

Freule Claralaan 7
5673 MN Nuenen
Postbus 2080

5600 CB Eindhoven
tel. (040) 290 64 69
fax (040) 290 64 75
sales@hhfm.com

e E G A
Te koop: MegaDrive II, 2 gewone
controllers -i-1 G-button controller. En
10spellen: MK 2, Sonic 2, Streetfigh-
ter 2, Super Streetfighter 2, Dynammite
Heady, Immortal, Spot goes to Holly-
wood, Haunting, Rise of the Robots
en Castlevania. \oor een viienden+
prijsie: f200,-. Tel.040-2018869,
wraag naar Michael (Valkenswaard).

softluare

Inemet
TV I COl

FUTURE MEDIA

Te koop: MegaDrive 2 + 2 controllers.
19 spellen (o.a. alle Sonics +
menacer), 1joystick, game genie
ind. code boekje en vele extra’s.
Prijs 295,-. Tel.072-5154342 (Alk-
mear).
Gevraagd: Spellen voor MegaDrive
voor een lage prijs (moet met de post
gaan of dicht in de buurtwonen). Tel.
Belgié:011812102.Tel Neder-
land:0032/11812102, waag naar Me:
nuel

Te koop: MegaDrive, 2 joypads waar-
onder 1zesknops, game genie, 9
spellen o.a. Sonic 1& 2, Street
Racer, Micro Machines 2. Alle spellen
zijn compleet met doosie en boekje.
Prijs f200,-. Tel0492-364568, Robert
((Semer).

Te koop voor MegaDrive: King of the
Monsters f20,- en Herzog Zwei f20,-
, professional Segajoypad f 15, pro-
fessional Segajoystick f15,-. Tel.026-
3628905, Amhem, bellen na zes ur,
Wraag naar Raui.

Te koop: MegaDrive Il met 2 controk-
lers en 4 spellen 0.a. Sonic, Mega
Games 1en Mega Games 2. Prijs
225, Tel 0505422243, wraag naar
Martin,

Te koop: MegaDrive 2 -i-1joypad.
Prijs f75,-. Tel 050-5416598 (Gronin-
gen). Viraag naar Thomas.,

Gevraagd voor MegaDrive II: Juras-
sic Park prijs n.o.lk. Tel.05%4-
512654, vraag naar Michiel,

Te koop: MegaDrive +2 controllers +
6 spellen o.a. Mickey Mania, Tiny
Toons, Batman. Prijs f200,- Tel.033-
4753310, Amersfoort, vraag naar Se-
bastiaan.

Te mil voor Satum: Resident Buil,
Panzer Dragoon 2, Virtual On, Last
Bronx, Streetfighter Alpha, Loaded en
Sonic R Ikwil graag milen tegen: So-
nic Jam, Manx TT, Worldwide Soccer
'97, Shining Force 3, Baku Baku Ani-
mal, Metal Slug (JAP), Dead or Alive
(JAP), Vampire Saviour (JAP) of
Megaman X4 (JAP). Eventueel 2
spellen tegen Vampire Saviour of
SF3. Tel.0164-685001 (Arjen).

Te koop: MegaDrive met 9 spellen
0.a. Mortal Kombat 3 en Sonic 2. Ind.
joypad met super joystick. Prijs f130,-
.Tel.030-2883701, bel wel na 1800
uur, Rick, Utrecht.

Te koop: MegaDrive 2,3 controtters
en 5 spellen: Super Streetfighter 2,
James Pond 3, Urban Strike, Comix
Zone en Dynamite Duke. Alle spellen
met doasie en boekje. Prijs in over-
leg. Geen vervoer. Tel.0251-254429,
Heemskerk.

Tekoop: Satum -+ 3 controllers (1 Tur-
bopad) + Gun + 6 spellen: o.a. Com+
mand & Conquer f50,-. Night Warrior
50,-, Virtua Fighter 2 f40-, Virtua
Cp2 f50;-, 3demo CD's (per stuk
f5,7) of alles voor ongeveer f500,-.
Alle spellen compleet met boekjes en
doosjes. Tel.035-6949709, vraag
naar Richard.

Te koop: MegaDrive met 2 joypads +
10toffe spellen 0.a. NBAJam Tour-
nament Edition, Micky Mania. Street-
fighter SC.E., Sonic 2, NHL 96, Ut
mate Mortal Kombat 3 + unieke MK 3
controlpad (one-button fatalities etc.)
+ bladen vol met alle moves, fat. die
erzin. Alles compleet met dozen &
bijbehorende boekjes. Prijs f275,-.
Tel.023-5366560, vraag naar Emiel.

DIVEE@& eeN
Te koop: Game Boy met 8 spellen
(DK Land 2 & 3, Primal Rage, Juras-
sic Park, Tetris, Power Rangers,
VWWF en Prince Valiant) en adapter.
Alle spellen (behalve Tetris) met
doosje en boekje. Pris f200,-.
Tel0113-382628 (Kruiningen).

Te koop voor PlayStation: Tunnel Bl
voor f40,-, Adidas Power Soccer en
Air Combat voor f 35, er stuk. Voor
snelle bellers heb ik een paar demo
CD's. Te koop voor Sega MegaDrive:
Street of Rage 1voor f25,-, Street of
Rage 2, Winter Olympics, Sonic2
(JAP, geen boekje dus) + converter,
Sonic 3, The Incredible Hulk en Ecco
The Dolphin voor f35,- per stuk.
Street of Rage 3, Theme Parken
Aladdin voor f40,- per stuk. Alles in
zeer goede staat en compleet. Bel na

1800 uur Tel.0172-436515, Aiphen
ald Riin. Vraag naar Boy. (Geen ver-
voer, zelf ophalen dus.)

(Sezocht Spelcomputers (0.a. Ved-
rex. Pong, tg/16, Neo-Geo, Colecovi-
sion, etc) en spelcassettes (maakt
niet uit voorwelk systeem). Tevens
ben ik op zoek naar handhelds (LCD-
Games) van Nintendo. Vergoeding
bespreekbaar. Tel.026-3628858 (Vin-
cent).
Aangeboden/Gevraagd: Ik bied min
adres aan voor mensen die hulp wil-
len hebben bij deze (PC) spellen:
Blood Omen:Legacy of Kain, LBA2,
Toonstaick, StarTrek:Generations,
Stonekeep, Sam & Max:Hit the Road,
The Dig, Space Quest 6, Dark Earth.
iragen sturen naar: Jurriaan D.S,
Chopinlaan 35,2394 GK, Hazers-
woude. Ik wraag hulp bij: Syndicate
Wars, Kingdom OMagie, Ento-
moa)h:Plague of the Darkfall, Space
Quest 1,2,3,4. Stuur eventuele tips
hierover naar hetzelfde adres.

Te rul: Mijn LBAof ISS Pro ruilen te-
genjouw WCW\SThe World of een
ander leuk spel. Tel.0522-262857,
Meppel. Viaag naar Adjai (geen ver-
voer).
Te kooprte ruil: N&4, Goldeneye, Lylat
Wars, Mario 64, Star Wars + 2 corn+
trollers, 1 nimble pack, RF Lead. Sa-
men f650,- of milen tegen een Play-
Station met op z'n minst 5 spellen.
Geen venvoer. Tel.0475-316066,
bellen na 17.00 uur, vraag naar Ro-
land

Te koop op CD-Rom. Little Big Ad-
venture? f40,-,A2 Racerf15,-, Ban-
zai Bug f20,-. Theme Park f20,-, Vir-
tual Tennis f10,-. Alles met doos,
handeiding en originele cd's. Of alles
ruilen tegen een PlayStation. Tel.078-
6165093 (Jan).

GI7T(SrEI$] ?1UIE

next generation entertainment

Soft- en Hardware van de
nieuwste spelconsoles o.a.

w m m

Super Nintendo
Sega Megadrive

Sega Saturn

Het

(wnAfl en

m k v m

Gameboy
Gamegear
PC CD Rom*

virkK oof

NUJ
NINTENDO 64

+G/I§2ATIS SuperMario64

Games ‘R Fun Amsterdamse Poort*.

Shopperhal W.C. Amsterdamse Poort,
Bijlmerplein 689a, Amsterdam Zuid Oost,
020 - 697 28 44. E.mail: gamesrfun@wxs.nl

Games ‘R’ Fun Amsterdam Centrum,

Nieuwedijk 109, Amsterdam Centrum,
020 - 623 00 31. Ook ZONDAG's geopend.

Games ‘R’ Fun Hilversum, W.C. Hilvertsfiof,

Groest 86-31, Hilversum, 035 - 622 98 88.

¢ Games ‘R’ Fun Utrecht, W.C. Hoog Catherijne,
naast MC Donalds, Gildekwartier 201,
Utrecht, 030 - 236 92 32,

Te ruil: Ikwil mijn Nintendo 64 met 3
spellen, 1controller en 1 memorycard
ruilen tegen een PlayStation meteen
paar spellen. Tel.0413-267321, waag
naar Joost,

Te koophte ruil: N64 met 2 controllers
en (X)7 Goldeneye voor f450,-

of ruilen tegen een RayStation

met 2 controllets en 2 of 3 spellenen
een memoiycard.

Tel. 0235477556, Heemstede

(bellen na 17.00 uur), vraag naar
Sander.

Te koop: MegaDrive 116 spellen o.a.
Addams Family, Sonic 1en 2, Tde
Spin, Kickboxing, Zool en 2 control-
lers voor f250,-. Of ruilen tegen een
3DFX kaart Voodoo 1of een stuur-
wiel met pedalen. Tel.073-5515505,
vraag naar Davy (St. Michielsgeste,
bij Den Bosch).

Te ruil: Fighting Force, ISS Proen
Resident BEvil 2 van deze spellen te-
gen jouw WCW \S NWO World Tour
voorde N&4. Tel.024-3781075, iaag
naar Luuk


mailto:ales@besselsen.com
http://www.psxshop.com
mailto:sales@hhfm.com
mailto:gamesrfun@wxs.nl

Haniel

Sega Nintendo3-DOPlaystation
& CD-Rom

ZIE ONZE KORTINGSBON IN DEZE P.U.
Keuze uit meer dan 3000 games!

Wij ruilen in of kopen
computers en muziek

ook je oude games,
cd's (geen cd rom)

Gasthuisstraat 9

7201 MN ZuTPHEN

Tel. 0575 -

511860

Ook Postorder

Tekoop voor de SNES: Super Mario
Worid (geen doasie, geen handiet
ding), World Cup USA94 (geen
handeiding, in plastic doosie) per
stuk f20,-. World Heroes (geen
handi.) voor f25,-, Rfa 98, NBAJam
TE, Mortal Kombat 2 (in plastic
doosie). Killer Instinct, Clayfighter2,
Ranme. 1/2 (in plastic doosje). Primel
Rege, Weapon Lord, Double Dragon
5 (geen handi,), War of the Gems.
Super Game Boy, Topfighter (spec,
joystick) per stuk f40,-. 10 spellerVac-
cessoires (hierboven) voor f325,-.
Alle 15 speller/acc. (hierboven) voor
500,-. Donkey Kong Country 3 f60,-
, Utimate Mortal Kombat 3 f80;-,
Converter (USVJAP) + Super Star
Wars (USA) -r Super Streetfighter 2
(USA): £80,-. Te koop voor Game
Boy. Ninja Boy 2, Streetfighter 2, Sp-
derman per stuk £30,-. Alle 3Game
Boy spellen voor £80,-. Ook nog te
koop: Megadrive Il met 2 controllers
en de 3 spellen: Super Smash TV (in
plastic zakje, geen handeiding), The
Revenge of Shinobi (in plastic zakje,
geen handi.). Last Battle voor f100,-.
Alles samen -+ nog vele bladen zoals
PU, Nintendo etc. voor f900;,-.

Tel 0413250543, Uden, wraag naar
Wouter, ik heb geen vervoer.

. N
AMaclrinc

PLAYSTATION
I I'Liv Ni.iiu'ii | serie 7002/7502 Lalesi
I mexJel with Dual Shix'k) 292,50
Plavstation (serie 7(H)2/7502 Bare)
Without Dual Sh(K-k 255.W/
‘Omtxiuw notincluded in Price

RGB KABEL
| rRGB
(Audio&Pistol Connection! 55,00
1RGB (Standard) 50,H
PAD ZONE
I Clone Pads
\ Game Pad Clone
fRed-Green-Blue-Grey) 55,00

| Game Pad Dual Shix/k Clone 62,50
| (Tremspinmi Ckw-Ral- Hkuii

Game Pad Wireless 65,m

The Glove 165,00

Sony Pads

Dual Shock 70,00
| Standard Gre\ Cominfi

DRIVING ZONE
| 205,00
| FomuaZero Ro
255,00

www.padrino-pc.demon.nl

Te koopfte ruil: SNES met toebeho-
ren o.a. 1 controller, converter, op-
bergbak en 16 spellen o.a. Theme
Park, Secret of Mena, Meario Kart
Prijs f1000,-. Alles in z.g.st. Of dit al-
les ruilen tegen een Pentium 233
Mhz of beter, 4.0 Gb HD of beter, +
32 speed CD-Rom, +32 Mbiintem,
15 SVGAof beter, liefst met wat soft-
ware. Tel.0622403012 (geen ver-
voer), omg. Emmeloord,

Te koop: 1500 Amiga diskettes, per
100 stuks f50,-. Modem 14 KK voor
50,~. 4 Mb extem geheugen voor de
Amiga 500 voor f100,-. Tel.0596-
615110, vraag naar Jurgen.

Te kooptte ruil: SNES -+ 2 controllers
o 3 spellen: Mortal Kombat 3, Ffa
Soccer ‘97, Killer Instinct (1 jaar oud),
speelkiaar (alle kabels inbegrepen).
Pris f175,- of ruilen tegen een Play-
Station -f controller(s) -+ spel met bif
betaling van mi. Tel.076-5600947,
Breda, vraag naar Jelle,

Te koopAe ruil: SNES, 3 spellen (0.a.
Hfa '98, K1.) en 2joypads. Game
Boy met 5 spellen (0.a. Wario, Kl) en
opbergtasie. Of tevens allebei te ruil
voor een PlayStation, 2 joypads en
min. 1spel. Tel 0306661045, De
Meem (naast Utrecht). Vraag naar
Wesley.

n(2

MIXED ZONE
PSX Muis 25,00
NTSC/PAL Convertor 70,00
Movie Card (Movie CD's) 199,00
MS Game BtHisier (Cheats) 65,00
|A™s for Plavstation 155,50
KILLER ZONE
Scorpion Gun 99,00
BioGun met Footpadle S5,00

Super Jolt Gun met Footpadle & Jolt
150,00
*Alle Guns zijn Namco Compatible
dus ook Time Crisis & Point Blank
MEMORY ZONE
j Memory Clone
(1.SBlocks/Imb) 20,m
1Memory Clone & Led Display
ti:omwks/Smbl 55,00
Memory Clone & Led Display
(MOB(Ks/24 nh) 85,00
Memory Clone & Led Display
(WH)B*Kks/40nhi
Memory Clone & l.ed Display
1800 BadsySiiidl
Memory Clone & l.ed Display
(KIHUBWks/?: nb)

105,00
127,50

145,(H)

NEXT LEVEL .

Dé Spelcomputer speciaalzaak

* NINTENDO 64

* SUPER NINTENDO
* COLOR GAMEBOY
* GAMEBOY

NU:

Zuidsingel 59
Amersfoort
033-4700427

Te koop gevraagd: PlayStation (liefst
omgebouwd) met min. 1 controller,
hoeft geen spel bij. Of jouw PlaySta:
tion tegen een Sega MDen 11 spet
len - bijbetaling. Prijs, niet omge-
bound f175,-a f200,-, wel
omgebouwd 225,- a f275,- (zonder
spel). Over de prijs voor de ruil wor-
denwe hetwel eens. Tel040-
2120083, vraag naar MonirAhmed.
(Eindhoven),

Te koopAe rul: Game Boy mei accu
& adapter -+ 11 spellen (met doosies
en boekjes, behahve bij Fortress of
Fear) Marioland 1-f 2, Warioland 1,
Wario Blast, Blues Brothers, Donkey
Kong Land 2, Robbedoes, Killer In-
stinct, Castelian, Fortress of Fear en
Tetris. Samen f400,-. Of ruilen tegen
toffe PC spellen. Ik heb ook codes
van Wario Blast en Warioland 11

Tel 0161222702, vraag naar Ron.
Te koop: Atari Lynx met 10 spellen
voor f125,-. Tel 0492-511463, Het
mond

Te koopAe tuil: DD 2 £35,~ BExhumed
f40,-. Syndicate Wars f30,-. Air
Combat f35,- of te ruil tegen: NFS, V-
Rally, NFS 3 of een ander leuk race-
spel. Voor NFS 3wil ik wel 2 spellen
geven. Tel.0413-269959 (Uden), liefst
in de buurt, vraag naar Leon,

Station Service

KABEL ZONE
System Link 25,00
Controler Extender 22,50
Multi-Tab S5,00
FUNNZONE
Shock Pack (Div. Colour) 55,00

Voor grotere
aantallen

bel voor

de beste prijzen

Amsterdam
Ceintuurbaan 438

Ingang vin Salvatore Zeno

Tel: 020-4708434
Of 06-54227749

padrino@ padrino-pc.demon.nl

* SONY PLAYSTATION
* SEGA SATURN

* SEGA MEGADRIVE
« DVD

Mariénburgstraat 8
Arnhem
026-4459400

Gevraagd: Ik ben op zoek naar de
cheats voor een aantal spellen:
Earttmorm Jim 2, Alien Camage,
Camageddon, Queen The Bye, Su-
per Streetfighter 2 Turbo en Sega Co-
mixZone. Als iemand die cheats
weet, zou hij ze willen opsturen naar:
Mario Siebum, Ootmarsumsestraat
37 A 7607 AWAImelo. Postzegel
wordt vei

Te koop gewvraagd: Spellen voor de
Neo-Geo (geen CD's), ook gevraagd
memorycard voor de Neo-Geo. Te-
vens gevraagd voor Satum: Virtua
Cop 2, Dead Or Alive en Winter Heat.
Tel.0344-635583 of Tel.06-22780070

%vrluine koop: Game Boy met 15
spellen (1 met'128in 1) en Game
Booster (vergrootglas, licht, sterk ge-
luid...) ruilen tegen 1 PSX spel (iefst
Coolboardets 2 of Tekken 3). Alles
ook te koop voor 2000 Bf. of f110,-.
Tevenste koop voor de PC: Super
Street Fighter 2 Turbo 400 Bf. (f23-
), Camegeddon 600 B. (34,7), Bat-
tle Arena Tashinden 400 Bfr. (f23,-),
50 Racing Demo's 200 Bf. (10,),
After Dark Simpsons Screensaver
400 BF. (f23,-). Hight Smulator 98
1400 Bf, (f78,-). lkwil ook2 PCCD-
Rom's ruilen tegen 1 PSX spel (Be-
halve FS 98). Voor PSX: Coolboar-
dersl 1000 BF. (f56,).
Tel03/4640181 (Belgié), vanuit Ne-
derland Tel.0032-34640181, wraag
naar Kemy.

Te koopfte ruil: Mijn GoldenEye tegen
jouw Commando's (PC) of Banjo Kar
zooie (N64). GoldenEye is ook te
koop voor f85,-. [k heb vervoer in de
omgeving van Nijmegen. Tel.024-
6420058 (vraag naar Bart), bellen na
16.15 of in hel weekend.

Te koop gezxht: Spellen voor de
NES (ook USA-versie) voor N&4,
voor de MegaDrive + Action Replay.
Ik ruil ook een Master System met 1
controlpad +geweer+8 spellen oa
Sonic, Road Runner, Asterix en Obe-
i, enz... voor 4 of 5 spellen voor N64
of PSX (over de prijs valt te praten).
Tel. Belgie:089-304630 of Tel. Neder-
Tommy (na 16.00 uur).
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Harschot Th Debeckerstr. 24/11 016/56.99.42

Rntiiierpen Meir44 (patio) 03/213.39.88

Brugge Ezelstraat 45 050/49.07.21

Genk Rootenstraat 27 089/30.86.20j

Hasselt St Truidersteenweg 2/3 01 1/26.25.47|

Leuuen Tiensestraat 19 016/29.44.66

Lier Kartuizersuest 66 03/488.68.06

Mechelen Botermarktgallehj 5 015/20.67.40 RA I D E R
St Niklaas Kollegestraat 7 b 03/766.53.27 \nvi N'niit'i s<>3 A R/\ CKOI
St Truiden Diesterstraat 30 011/68.89.96

Tongeren Plein 4 012/39.53.99

Turnhout Korte Gasthuisstr. 52 014/43.06.42 \ 0 f

FRRNCHISE-NEMERS GEZOCHT i maak uan je hobby Je beroep !

Ben jij een jonge ondernemer (m/u) met een passie uoor computer- en uideogames?
Uind jij ook dat onze klanten de beste seruice uerdienen ? Grijp dan nu je kans ...

Maak uan je hobby je beroep en open je eigen games-uiinkel als deel uan de RESERUEER JE SPEL (en tp h Il’t) ZO SNEL MOGELIJK M
grootste en meest succesuolle keten uan de Beneluu. (eigen muestering uereisi (kan ook telefonisch - TR3 geldig uoor Playstation en PC CD ROM -
UOCR INFORMHTIE; BEL BB 32 16 56.59.89 (Nederland) BI6 56.59.89 (Belgié) Zeida t-shirt bij ColorGameBoy of Zeida 64 - zolang de uoorraad strekt)
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Deze bon is geldig tot en met 31 januari 1999.

EKT aETflEa
Sony Playstotion * spot
Colony Wars of
Monocracy of
Supor Match Soctrorof
Brahma Force
wm ft. 43»s™s voor R 303(,9S
IVintancfo& 4
* spot HSllor Instinct of
Dual Horoos
von FLAPSK~ASvoorn.30S0OS
Geldig tot en met 31 december 1998.

Zuidsingel 59 Amersfoort
033—OO0OHANT
MorHMiiburgstraot 8 Amhem
0*é —f*59*fO 0O
Van Woustraat 2-z4>  Ansterdam
OZ0O-€T1583-2.3

Bij oonfmop van een nieuwe
Sony Playstation
spelcomputer een

twooOo Soystidc gratis

Alleen in de winkel.

Nedgame Videogames
S=ilduiden H
IT12- NS Groningen
050-311*63~"

MomorycarOs IQ mb.
ISO blohs ft. 4S ,-
Memorycarcls 2 4 mb.
3QO bloHS fl. 75,>

Padrino
Ceintuurbaan X
10T-4 QGC Ansterdam
0*0—t1'08-t33

Wil je niet knippen in Power Unlimited dan mag je ook een
kopie inleveren van je kortingsbon. Neem dan wel je
Power Unlimited mee naar de winkel zodat het personeel je
originele bon kan aftekenen.

The Entepbaine
S% hortins np
hot holo softM/aro
assortimont
motuitxonoerins yan
actio artiHoten

Ametrsfoort 033—+56*955
Anolle 038—43383+1

G am es Tun
Bijaanschafyan een
M ntenO o0Q 4
of Sony Playstation
spelcomputer een
gratis memorycara

Zolang de voorraad strekt.
Ansterdamse Poort
Shoppertial WC. Amsterdanmse

Poort, Bijlmemplein 689a,
Ansterdam Zuidoost,

0*0-69T*8-+"
Ansterdam Centrum
Nieuwvvendijk 109,
0*0-6*30031,
Hihversum
W.C. Hitvertshof, Groest 86—31,
Hhesunn, 035—-6** 98 88
Otrecht
W.C. Hoog Cathorijne, naast
ALcPoolds, Gildekwortier <01,
Utrecht, 030-*36 9* B*

VideoshopHaniel

Testen inloyorinst yan
Ooxo bon ontvang Je
“tyydHortins op allo
Playstation-, “intendo-
en cd-romgames
Deze bon is geldig tot 31 januari 1999
en is niet geldig bij inruil.
Gasthuisstraat 9

T*01 AN Zutphen
05T5-511860

Bij besteding van
fl. ISO.- aan spellen
fl. SS.- Morting

Alleen in de winkel.

Nedgame Videogames
spilsluizen =
oNl* NS Groningen
050-311*63*

IOKt horting op
tweedehands spellen

Maximaal 2 spellen per klant.
Deze bon is geldig tot 31 december 1998.

UepCay "idex>£f£am es

eindhoven. Hoogstraat 1513,
0-40-*55*6*T
Breda, Hoogdijk 1-+8
O0T6-5*00800
Weert, Beekstraat 19,
0+95-57160
Den Bosch, Vughterstroat 136,
0T3-61*0130

Antwerpen (B), Offerondestroat *,
03-**T0O8TS8

Togon inlovoring van
doxo bon
iIC°yo Mofting op alle
software naar Heuxe
De bon is geldig tot en met 31 januari 1999.

) Tot ziens bij;
OAI-ISSSIIOP NO I.IKIT
Wijnstroert **9

 PSX SHOP

Bij een besteding boven
do fl. SOO,-
een Joypad gratis
Bij oen besteding boven
de fl. SOO.-
oon dualshoch gratis

03+1-56*0+6
Soles(SPesselsen.aom
www. besselsen.aom

Togon inlovoring van
dexe bon een Explorer
Cheat Cartridge en een

memorycard samen

voor fl. QQOQS.
Maximaal 1 per klant.
Deze bon is geldig tot en met 31 december 1998.

CKgpCay Videogam es
eindhoven. Hoogstraat 1513,
O0+0-*55*6*T
Breda, Hoogdijk 18,
0T6-5*00800
Weert, Beekstraat 19,
0+95-5+9160
Den Bosch, VVughterstroat 136,
0T3-61*0130

Antwerpen (B), Offerondestroat >,
03-**T0O8TS8
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e keer word |

files en controles™

Laat de file-stress varen en maak ruim baan
voor A2 Racer Il. De spectaculaire opvolger
van de bestverkochte game van Nederland
in 1997. Uniek rijgedrag, realistische wegen
en stadsrally's door de binnensteden van
Amsterdam, Den Haag en Rotterdam lorgen
voor een nieuwe uitdaging. Race dwars
door werk aan de weg, negeer de politie
en ontsnap aan blokkades en achter-
volgingen. Wees de politie te snel af door
de radio af te luisteren...Files passeer je
over de vluchtstrook, tegenstanders via de
verkeerde weghelft. Maak je vooral niet
druk als er onderweg een flitspaal of ver-
keersbord sneuvelt. Eindelijk hoef jij je
niets meer aan te trekken van die eindeloze
stoplichten in autoluwe stadscentra. De
enige regel luidt: wie het eerst terug is in
Amsterdam heeft gewonnen.

t lete seizoen '98-'99 vol het officiéle
Soeel he gens

tlé/lbtalléd%)iseen alle 620 spelers uit de KAN

Soeel zongl het strategische managermentgarme als het

krachtige 3Dvoettalspel. . .
erg?open en verkopen, de opstelling en de tactiek

nés wat normaal niet mag over
ruim 250 Km erhte Nederlandse snelweg:
de A2, A4, Al2en A13.

ngé grapNIcs Me? Meer~ ri 3~
bekende gebouwen in Nederland zorgen
voor superrealistisch 3D effect.

widtnuju / ..r.]j]l_umuu
Cmi |
imi

b iVl

ITts~c™n spannende achtervolgingen
" aan de politie en ontwijk hun blokkades.

Te koop bij o.a:

QBIS

r aiHl bruna?

Bestelbon
0 Ja, ik bestel het volgende programma:
Product Prijs Aantal
A2 Racer Il Ta0.95

Competitie Manager 98/99 f 29.95

Naam:

1Adres:

Postcode;

Plaats:

Telefoon:

S(hitterende"my sdoor Amilmdam,
Rotterdam en Den Haag: srheur dwars
over de Dam, het Binnenhof en langs de
Euromast!

Spectaculair rijgedrag met o.a. mnsingen,
O slippen, handrem, overhellen enz. Kies

uit zeven verschillende auto's zoals een

Porsche, Lamborghini of de BMW Z3.

ReanstTscher dan ooit met werk aan de
weg, files, stoplichten, tonkstations,
ANWB-wogens en flitspalen.

Minimum Systeemeisen

« Pentium 166Mhi (3D ocoeferdlec conbevolen) Geschild voor

T oMbl oo Windows 95

+ Windows 95 of 98 . O
: Gelucskeat Windows 98

+ Onderslesnl Oire<t3D compatible 3D kaarten o.a
3Dfz, Power\c, NVIDIA, Steohk It e.v.o.

Davilex info/bestelservice

Bel: 030- 635 42 42
internet: http:/Ammn.davilex.nl

Betaalwijze:
Q ik sluit een eurocheque of giro-betaalkaart in bij de bestelbon
plus f 3,- verzendkosten;

‘ | ik verleen hierbij een eenmalige machtiging aan Davilex Software bv
om van mijn bank-of girorekening af te schrijven een bedrag van:

P et J

i"DE
BANK

Stuur deze bestelbon in een ongefrankeérde envelopfilar:
Davilex Software bv, Antwoordnummer 227, 6660 WB Clst.

Faxen kan ook: 0481-378494.
U heeft het pakket binnen enkele dagen in huis.


http://www.davilex.nl
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