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576 KByte

Szokallan osszeallltast kesziteliem az 106l
6szi ECTS-rol, két okbdl is. Egyrészt az el6-
26 szamunkban mar elpuffogtattuk a legna-
gyobb durranasokat, isméteini pedig nem
akarom magam. Masodszor olyan mennyi-
ségli jatékot kellene az aldbbliakban bemu-
tatnom, hogy inkabb az egy-mondat-egy-
kép megoldast valasztom, hiszen a képek
mindig beszédesebbek a legszuperebb jel-
26s szerkezeteknél is. Ja, és nem cégek,
hanem stilusiranyzatok szerint mazsolaz-
tam, hogy pontosabb képet tudjatok alkotni
az aranyokrol is. Természetesen az akcioja-
tékok vezelnek...

AKCIO/ARCADE

Eisd helyen emliteném meg a WARNER
INTERACTIVE (dvoskéjét, a november-
ben boltokba kerild Z-t. Manapsdg kezdi
virdgkordt éini az “épits és uralkod]” jaték-
stilus, szamos cég fejleszt/adott ki hasonlo-
kat, de a W jatéka igazan pazar, Az iranyl-
tando robotok sajdt énnel rendelkeznek, re-
akcidjuk a parancsokra és a bekdvetkezd
eseményekre nem eldre programozoftt, s ez
kilon szint ad a jatéknak. A bevetheld
fegyverarzenal a tankoktdl kezdve az akna-
velkon at a kézi fegyverekig terjed, a had-
szintéren trombita harsog s dob pereg,
mindenhol térténik valami életbevagoan
fontos. Folyamatos az akcid, nincs megal-
las, a real-time uralkodik.

A show eqyik legfrenetikusabb sikerének a
PSYGNOSIS gondozasaban oktoberben
megjelend DESTRUCTION DERBY bizo-

1'1 /16

nyult. Igazi roncsderbi-hangulat arad a ja-
tekbol, az értelmetlen pusztitas és rombo-
las érlelmet kap: mindent a szdrakoztata-
sért. Az autdk élethien kenfdnek egymas-
hoz, “hanghatasilag” tényleg minden eddi-
git ver, a palyak formai is a maximalis ron-
csolodast szolgaljak. 66 MHz-en is vizualis
erekciol nyujt az anyag.

A VIRGIN INTERACTIVE idén dsszel is
nagy hepeninget rendezett, most éppen a
100 éves mozinak tisztelegtek standjukkal.
Legnagyobb dobdsaikrol az eldzé szamban
ifam, Igy most a RESURRECTION
(CYBERIA 2)-t mutatndm be egy villanas-
ra. Zak Kingston, az elsd rész megfaradt
hise ismél segélyhivast kap, s nekivag a
rogos utnak, amely sokkal 16bb és intelli-
gensebb ellenfelet rejt, mint elézdleg. A ja-
ték kinézete alig fog hasonlitani az elGdjé-

hez, a legijabb technikakat vonultatja fel
mind grafikailag, mind hanghatésilag. Még
kardcsony eldtl piacra kivanjak dobni, de
egyelre csak intoképem van beldle.

Nagyon impressziv volt a SALES CURVE
INTERACTIVE bemutatoja, a PR manager
még tancolt is hozza, bar Ujdonsagot nem
mutattak be az el6z0 talalkozas ota, de a
mar megismert jatékaik nagy fejlédésen
mentek keresztil. A GENDER WARS-t ra-

gadnam ki palettajukrol, amely a nemek
héborujat dolgozza fel. A bemutatott képrdl
is latszik, hogy nem lesz akciomentes az
anyag, a grafika pedig szemet gyonyorkod-
tet6. 32 misszio, 1000-nél is tobb keper-
ny6nyi helyszin - s mindez duplazva,
ugyanis valaszthatunk a néi vagy férfi oldal
kazott. Az SVGA opciokent valaszthato, de
VGA-ban is élvezetesek a robbanasok, fel-
ismerhetdk a kilonbozd figurak arcvonasai.
Ev végéig bezardlag igérk a megjelenést.

A US GOLD komolyan gondolja a karacso-
nyi hajtast, szamos USA céggel katott eu-
ropai disztriblicios szerzédest, igy minden
stilusban képviselteti magat néhany anyag-

. Az akcmkhoz tbbbek kézott a
ADOW WARRIOR, a BLOOD és a
RUINS cim( jatékokkal iratkozott fel, me-
lyek mind ugyanattdl az alkotdgérdatol
szarmaznak (6k készitették a Nuke

OGGGG

Dukemet is). Egy kaptafara készilt minde-
gylk, de a Doom-stilus megszallottjai min-
den bizonnyal értékelik a harom “tojast’.
Két kép mutatoba, az elsé a Shadow
Warriorbdl, a masodik a Bloodbdl. Tipikus
texture mapping, egyre visszataszilobb,
véresebb és hatalmasabb karakterekkel,
pusztitébb fegyverekkel, de egyre maga-
sabb grafikai es zenei szinvonalon talalva.
Ide kivankozik még egy vizualis gyonyor: a
SIERRA alkotéi megraztak magukat és
olyan brillians otlettel alltak eld, amilyet ré-
gen nem pipéltam: az Outpost utan most
megalkottak annak flipper-valtozatat is 3D
ULTRA PINBALL néven. Az abban megis-
men helyszinek (bolygdtelszin, gyar, ba-

nya, foldalatti labor) koszonnek vissza rank
bédiletes grafikakrol, a pergd ritmusu flip-
per formajaban. A kizarolag Windows ‘95-
re fejlesztett jaték animacioi, fény-amyék
hatasal és akadasmentes labdamozgatasi
rutinjai igencsak probara teszik majd a 32
bites rendszert. A latott demd alapjan kiall-
ja a probat!

Ebben a stilusban is rdpkddtek a nagy nevek
szép szammal. Hogy roglon az egyik legne-
vesebbel kezdjem: SETTLERS 2 a BLUE
BYTE-tol. Az dsi kulturak birodalmaba kalau-

zol el benndnket az uj epizod, amelyben egy
szerencsétlendl jart vitorlashajo legenysege-
vel kell megvetnink a labunk egy kietlen szi-
gelen, Az alapdtlet ugyanaz, mint az elbd-
ben, de sokkal aprélekosabb kidolgozassal
65 szamos Uj opcidval (razoomolas a kiva-
lasztott objektumra, hajos kereskedelem,
sib) faldlkozhatunk. Kolonizalas felsGfokon,
SVGA-ban. Idénre Igérik, majd meglatjuk,
tartjdk-e a szavukat.

Ugyancsak mestermlnek igérkezik a
CAESAR 2 a SIERRA kiadasaban. A hires-
hirhedt uralkodé élete bovelkedelt stratégia
elemekben, kbnnyen koré lehet kanyaritani
egy jatékot. Egy provincia vezetdjebol kell
kormanyzdt faragnunk, majd ha mar a orszag
tdmogatasat élvezzlk, megkezdhetjik biro-
dalmi terveink megvalositasat. Csatak, varos-
fejlesziések, gazdasagi és politikai donlések -
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mindez olyan korhU grafikai kdrnyezetbe
agyazva, hogy szem ilyet még nem na-
gyon |athatott. Erre a jatékra is csak felsd
foku jelzdk illenek

Az OCEAN Is ki akarja venni a részé
karacsony stratégia jatékzuhatagb
OFFENSIVE néven egy elég polas Maso
dik Vilaghaboris témdju “hadvezérpro-

bat” ad ki. A vildghaboru legemlékezete

sebb csatait (Normandiai partraszallas
Berlin elfoglalasa, stb) jétszhajuk végig
egy sajatsagos 3D-s kimyezetben - mint
egy valdéban atélve az események hevét
Valodi hadvezérként nemcsak a konkrét
utkGzeteket kell irdanyitanunk, hanem az
ellatasi utvonalakat is tisztan kell tarta-
nunk, az utanpotlast is meg kell szervez-
nhnk és a katonak mordljaval is foglatkoz-
nunk kell. A jaték a Sim City/Cannon
Fodder/Dune 2 btvdzete, s szakmabeliek
dlliitdsa szerint az egyik legélvezetesebb
Masodik Vildghdboris szimulacio.

A stratéga kordkben a BULLFROG/EOA
parositds nagyon kellemesen csengd
nev, melyre ujabb bizonyitékol szolgaitat-
nak: THEME HOSPITAL cimmel Gjabb

-

életszagu téma keril feldolgozdsra. Egy
kirhdz tGorvosdnak birébe bljva kell a
betegapolas napi gondjain felllemelkedni
8s az intézmény gyarapoddsal elérni,
A dolog érdekessége, hogy a kbzépkor
boszorkanykonyhditol kezdve, a Vviktoria-
nus korok szeretetotthonain &, egészen
napjaink hipermodemn kdrhazkomplexu-
maiig meg kell tudni szervezni a betegel-
latast. A jaték még eléggé gyerekcipbben
jar, valészindleg csak jovore jelenik meg,
de mdr most remeg t5le a gyomrom...

felig akcio, félig szimulatorre
a nagyerdemit. Az IRON ANGEL ¢
voben jatszdodo harci szimulator

melyben nemcsak a Foildon, hanem a Hol-
don és az Orben is kell taktikai

ek a
ZZUK

OmMasoxK

szateli
repliok kidolgozasa és mo
sege igen impressziv. Kar:
varhatd

Sokkal inkabb mai kdmyezetbe 4gyazott a
US GOLD jovoltabdl hamarosan boltokba
kerlld WEREWOLF VS COMANCHE 2.0
Mindkét szerepld j6l ismert mar a szimula

torok szerelmeseinek, de ilyen parositas

ban most keriiinek el6szor teritékre
az USA és Oroszorszag legfejlettebb harci
helikopterel. A jatékban a ket szupersztar
egymas ellen/mellett harcolhat a mar meg
ismert szinvonalon, 30 Werewoll, 60
Commanche és 30 kbzds misszidban
A jaték érdekessége, hogy 386-oson
Is jol haz, a kissé darabos, de ennek elle
nére aprolékos és élvezetes grafikai meg
oldasok kellemes sebességgel peregnek

A SIERRA ebben a stilusban is otthono
san mozog, gondoljunk csak az Aces

sorozatukra. Hamarosan egy ujabb epizdd

sikerét nem bizzak
k a grafikai megol-
ak, hanem a hang-
Is maximalizahak
a vagy a robband-
egy-egy audio csoda, s
az SVGA grafika letaglézd élet-
szer(sége... Az A10 Thunderbolt Il Ugy
siklik a hegyek folétt, mint egy sirdly
és olyan kegyetlenil csap le aldozatara
mint szirtisas. Bemutatolt képlnk
1S elan hogy nem légbdikapott Allita-
sok ezek

“ersze a MICROPROSE ennek a stilus-
nax a nagy veteranja, ugyhogy Ok sem ma-
ak ki a felsorolasbol. TOP GUN
szukkal nemcsak a szimuldtorok, ha-

nem az interaktiv alkotasok koze is fel
akamak iratkozni, hiszen a jatek az alapja-
ul szolgdld Tom Cruise fimbdl jécskan
merit 1émat és videoanyagol. A szimuldcid
egy sztorira van felfuzve, melyben mi
viavencket, a nagynevu pilotat jatsszuk, s
2y misztikus ellenféllel kell szembeszall-
nunk a vilag minden tajan. Az F14 Tomcal
kidolgozasa pazar, a mozgatas sebes, ak-
ciodus jelenetekben, dogfight-okban nincs
hiany. Minden misszio leljesitése utdn
fimrészletek teszik élvezelesebbé a
jatékot, amely ezaital tdbb, mint egy
szimpla szimulator

KALAND/RPG

A stilus szereimesel nincsenek tulsagosan
elkényeztetve, hiszen a THE DIG/VIRGIN,
GABRIEL KNIGHT 2/SIERRA mellett jofor-
man csak a US GOLD-ndl taldltam érdekes-
séget. A TOUCHE az &todik muskétas életé-
be enged bepillantani, méghozzd nagyon

megkapo formaban. A hatterek egyldl egyig
lestettek, a helyszinek szama 16bb mint 200,
a karakterek természetesen folyamatosan
beszéinek, intelligenciajuk pedig igen magas
szintre van allitva. Nem fordulhat olyan els,
hogy a henlessel két ugyanolyan parbeszé-
det folytassunk, mivel megjegyzi, hogy egy-
szer mar voltunk ndla. Ez persze csak ada
lék, de olyan mint a s4: ha hianyzik, megette
a lene az egészel
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Hosszu vérakoza’s
elozte meg
a C&C megjelenését.
Most, hogy itt van,
mar varjuk a masodik
\ epizéodot. Telhetetlensé-
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sok ellen hatdsos.

A LEGFONTOSABB IKONOK I B e Bt

& Eromu. energiat szolgdltat a Grdndtos, minden ellen hat4-
t&- t6bbi eplilet mukoédéséhez, sos (GDI).

< Homokzsak, gyalogos egysé- Il Rakétds, szintén mindenféle
A gek lelassitasahoz elegendo célpont ellen.
Szégesdrot. szintén gyalogo- Technikus, ellenséges éplletek
sok ellen elfoglaldsdra. Fegyvertelen.
- Beronfal, jarmuavek ellen is. A = ORCA harci helikopter, csak kdildn
Mammoth tudja csak artérni platformrdl izemeltethetd (GDI).
‘-’ Tiberium-finomito és raktar Bl Tank (NOD).

|
I
!

Tovdbl bl timadasok &u*“‘
ovabbfejlesztett eromu, tébb Ballisztikus 4gyu, nagy l6tdavval =
energidt termel de vékon élzattal (NOD). 1 minden mas jdrmié! feliimilja, Ugyancsak nem ¢l
e Ranysgland. hogy mindharom e sy ahr. g ¢
@ J Barakk, a gyalogosok kikeépze Bl Harci motorkerékpdr, rakétave- B o ol sk ot skt .
® sére szolgal (GDI) tével felszerelve (NOD). ere a dzsip nem képes, és pancélzata sem elégséges,
PR et csak a felderitésben haszndljuk, a timadisoil

e favitoplatform, a jarmuvek Bl Tank (GDI).
&3}: helyredllitasdra (GDI) /

- Ortorony, gépagyuja gyalogo- Csapatszdllité (GDI).
I sok ellen hatasos (GDI)

gessn ORCA helikopterleszdllé (GDI). Felderit6 dzsip (GDI). N
S i v
- Fegyvergyar, harci jarmuavek Tiberium-sziiretel6, erés pdn-

= & eloallitisara (GDI) célzattal.

*@- . Radarallomas Mammoth tank. Lassd, de

-~ | szinte megdllithatatlan GDI).

PN Tiberiumtarolo silo Légier6, akkor vehetd igénybe, ha

Ve az Gsszes rakétasilot kilottunk (GDI).

q.’ Rakétaval felszerelt. tovabbfej E Rakétahordoz6 “katyusa” (GDI).

lesztett ortorony (GDI)

-~ Fejlesztett radarallomas, a foldkdri londgyu.

@ A\gvutorony (NOD | Epitotelep, amikor még auté
b @8 alakban mozogni tud.
= Leégveédelmi rakata-silo (NOD) Dupla lingsz6rés kénnyd tank.
g AN Gyalogosok ellen tokéletes (NOD).

Reptér. a megrendelt fegyve Felderit6é buggy (NOD).

rek szallitdasanak helye (NOD) b~
T Barakk. gvalogosoknak (NOD) Langszérés gyalogos, egy lové-
We se elég egész gyalogos osztagok

megsemmisitésére NOD).
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et
kezdédik
a virtudlis valé-
ség. Mindenki mas
csak MONDJA,

a Need Fpr Speed
valéban
TESZI!

Az Electronic Arts kanadai divizioja az
amerikai Road & Track autés magazinnal
kardltve elkészitette MINDEN IDOK leg-
jatszhatobb és leglatvanyosabb PC-s szi-
mulatorat. Es ez nem lres reklamszoveq,
hanem a valosag!

A 3DO-n mar régota meéltan vilaghiriivé
valt NFS konverzioja valoban fergetege-

sen jol sikeruit. A sportautok, a sebesség
és a kihivasok szerelmeseinek igazi
audio- és vizualis éiményben lesz részuk.
Elég ha felsorolom az automarkakat, van
aki mar erre is elcsoppen: Lamborghini
Diablo VT, Ferrari 512TR, Dodge Viper
RTNO, Porsche 911, Chevrolet Corvette

ZR-1, Acura NSX, Mazda RX-7 és Toyola
Supra Turbo. Ezeket az izompacsirtakat
6, egymastol szamottevoen kulonbozd
palyan tehetjik ki szeszélyeinknek
(Alpine, Coastal, City; melyek tovabbi 3

A szerényebb
konfiguraciéval
rendelkezdk sem
panaszkodhatnak:

a darabosabb felbonta-
sért szédiiletes sebes-
séget kapnak cserébe.

§co:3s.2 (N03:24.7

Ez mar a negyedik kérom, de még mindig

csak az aszfaltot firkdltam dssze...

G011 = 2/8 m2/2

szakaszra bomlanak, illetve 3 féle korpa-
lya: Rusty Springs Raceway, Autumn
Valley Speedway, Vertido Ridge). Plusz
létezik egy bonusz palya is, amelyet nem
lehet valasztani, csak sorban végignyerve

a szakaszokal keriilhet ra a sor. A CD-
ROM technikanak koszonhetoen a ver-
sengések megkezdése elbtt technikai és
torténelmi attekintéseknek és pazar
videdbemutatoknak lehetiink szem- és
faltanui. Es még lehet fokozni az élvezete-
ket: a lefutott versengéseket a szamito-
gép rogziti és minden egyes jelenetél a
legkiilonbozébb kameraallasbol vissza
lehet jatszani.

A versenyek (stopper ellen, egy vagy
tébb ellenféllel szemben) VGA illetve
SVGA felbontasban élvezhetdk végig.
Egy 486 DX4-esen mar igen impressziv a
nagyfelbontds, gyengébb masinakon in-
kabb a VGA dominal, viszont igen sebes
képernyomozgatast produkdlva. Az EOA
fejlesztoi tényleg megraztak magukat: az
eredeti kornyezetben felvett video-
felvételek alapjan rekonstrualt palyak
élethiiek, nem tulzds a kissé




de a kilitas sem utolso.

de ide ill6 “fotérealisztikus” jelzb. A
Road & Track szakmai feligyelete meg-
létszik a jatékon: nemcsak az alléképek
lenyligozGek, hanem az autdk belsd ki-
képzése, hanghatdsai és menettulajdon-
sagainak életszeriisége is az 6 munkaju-
kat dicséri. Minden kocsi mashogy rea-
gél a hirtelen kanyarokra, fékezésekre,
utfekvésik, gyorsuldsuk és motorj

dallama is észrevehetSen kilénb&zb.

Példanak okéért a Corvette sokkal keze-
sebben tiirl a kemény fékezést nagy se-
bességnél, mint példdul a Porsche 911.
Minden auté mas hangsavban gyorsul,
killénbdzbek a valték hangjai, s6t még a
nézetek kozotti valtdsokndl is mds és
més hangmagassdgokban halljuk a mo-
torbugéast. Egyszéval a legjobb, amit va-
laha fejlesztettek PC-re! Nem is szapori-

tom tovdbb a szdét, ata-
dom a helyet magamnak,
azaz a jdték hangulatét
maximélisan visszaadé
beszamolémnak.

CSUTKA GAZ!
Nélam legjobban az extravagdns Dodge
Viper fekszik, 6t vdlasztom, rdkattintok a
videdra, nyélcsorgatva végignézem a be-
mutatot, az audidvizudlis opciokat maxi-
mumra édllitom, majd a Head to Head ver-
senyl és a varosi szakaszt kivalasziva és
a nevet beirva (Street Rod Zolee) mar in-
dul is a futam. FelbGgnek a motorok, j6-
magam is jécskdn 7000 16l6tt 16kém be

egyesbe, hadd csikorogjanak a 240-es
felnik. Ugy B80-ig vastag fekete csikot
égetnek az aszfaltba, aztan meg sem al-
lunk 220-ig. Ellenfelem, egy Toyota Supra
Turbo itt nyomja mogdttem, ldtom vissza-
pillanté tiikrém sarkdéban, amint éppen
egy rend&rautoval viaskodik. Aziskolajat!
A fenének nézelddok hatrafelé, amikor
200 folott tépek a belvarosban: bevagott
elém egy furgon, alig
tudtam félrerdntani a

dorautd és a kisbusz k boljd 62 < 1.
mi csak kiils szemigloként éljuk at. -
-
/
T = -
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korményt. igy Is jécs-
kédn felszdntottam a
patkat, de sebaj, ha-
mar egyenesben va-
gyok ismét. Csipo-
goém jelzi, hogy a ko-
zelben hekusok kus-
hadnak, ellendrzik a
lakott terdleten beldli
50 km/érat. Jogsim
maér lgysincs, a pénz
sem vet fel, a sitten
fazom, agyhogy in-
kdbb rdkapcsolok,
vissza hérmas: a for-
dulatszam méré mu-
taté tancot jér, de ha-
/M mar megtaldlja a he-
lyes iranyt. Vijjogva
tinik fel mégdttem a
zsaruk kék-fehér

-

verddja, ram akasz-

R ey O

kodnak; nem hiaba,
az 5000 kébcentis
Fordok erre lettek ki-
taldlva. Kapdra }én
egy sziik és kanyar-
gos alagut, kissé le-
marad a piécam, de
hamar felzdrkozik.
Szembdl egy hippl-
furgon féklampdja
hiz csikot a félho-
malyba, ragyorsitok
és két centire elhizok
a fara mellett. Vissza-
nézek a pillantdba és
ldtom, hogy a fatéki
zsaru nem volt ennyi-
re szemfiles: hatal-
mas csattanassal va-
godik neki a kisbusz-
nak, mindkettd a leve-
gbbe repiil, a falnak
kenddnek és hosszan
csusznak, bukdacsol-
nak az aszfalton. Na,
nekik annyi. Leveze-
tésképp kilsé nézetre kapcsolok, gyd-
nybrkoddom a hazak kidolgozasdban, az
utmenti tabldkat olvasgatom, az drokba
kildék még egy keménykedd CRX-et,
majd feltlinik a CheckPoint, s méar szundi-
zok is. Laza menet volt.

PITE KORRERT KEMENY

1%

RAM: BMB HOD: 4-25MB VIDED: SVGA CPU: 4860X
CD:1 7EME:SB SBPRD GUS ROLAND ADLIB

OSSZHATAS

e

C:
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Minden autordl egy fél perces kedvcsinalot nézhetiink meg,

valogatott képsorokbdl és vérpezsdité muzsikakkal.
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Ax siAbbinktmn nagyon Nives JAOKok nevall olvpshmt)@tok. M o ki
lennlilc? Sogltsogkappen elfruljuk, Gogy nwm: kol 101 siveat dologim
yundotal. Nyocomnyl 6 darak diseosomogolfsd duply
Ky mmilyon aeen JEL6Kok domdl de mogtaldimtdk)
Yol & folsoroias: Winge of Glory, Nootropolls, US
HHnforgo,

GOt sommolonk

Kavy Flyhiors,

A _PPR 130T _j0PH

1995. junius 1-t6l eddig soha nem nyujtott

elonyokkel inditjuk eldfizetési akcidnkat.

Nemcsak az Gjsag arabdl takarithatsz meg
komoly 6sszeget, hanem

KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL

kényelmesebbé és sokkal elonydsebbé
teheted vasarlasodat is.

Rendeld meg az ujsagot legalabb negyedévre
és élvezd az eldfizetés nyujtotta eldnydket!

ELOFIZETESI DiJ:

1/4 I:E’URE: 850 Ft (35 Ft megtakaritas szamonként)
1/2 EVRE: 1650 Ft (43 Ft megtakaritds szimonként)
1 EVRE: 3200 Ft (51 Ft megtakaritds szamonként)

Ez mar onmagaban is megéri,

DE

mi még ennél is tobbet adunk!

Negyed-, fél- vagy egész éves elofizetés esetén
haromszor, hatszor, illetve tizenkétszer

5,76% arengedménnyel
vasarolhatsz

KByte budapesti, gyo

jatékteremben taldalhato bo

az 576 forl, e 1 Wizard's

dre megkuldott

A kartyatl a befizetés utdn megjelend Gjsdggal egyitt postazruk
Régi eldfizetdink is részl vehetnek akcionkban meglévd elGlizetésik erejéig
amennyiben az aremelkedéshdl adodo arkillonhozetet
a résziikre kuldon csekken befizetik
Akcidgnk a Csomagkiildd Szolgalathan megrendelhetd lermékekre is vonatkozik
Rendelés esetén mellékeld a kdrtyadal, amit mi a megrendelt jatékkal egyitt
visszakuldink részedre
Engedmeényink nem vonatkozik azokra a lermékekre, amelyek
mar eredelileg is akcios aron vasarolhatok



Az[F [T eddig megjelent sajat fejlesztésii W&l
O

Nyitvatartds: H-P 9-17
Budapest, 1145, Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49
Rédidtel.: 06-20-344-391, 06-30-510-509

ionalis Multimédias termékek a ‘Trans-Am-tol!

W TRANS-AW.

Szdmitastechnika és Multimédia

Az LTI T keres hazal llletve
kilfldi terjesztésre igényesen

véirunk (1389 Budapest, P1.: 132).

HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE = Dupla, Twmw
Sound Blaster 16 MCD Gisd és ;
Sound Blaster 16 IDE -NMM;SCSI“MI'MF&
Sound Blaster 16 MCD ASP - Tipusok: * SONY
Sound Blaster AWE 32 : PANASONIC
GUS hangkariydk: Gravis Uhra Sound Max g £ TOSHIBA
Média Magic hangkartydk: Média Vision 30 * PIONEER
* MITSUMI
HANGFALAK: - 2x5 W aktiv hangfal (1 pdr) SANYO
- 2x7 W aktiv hangfal (1 pdr)
‘ggwﬁ{”‘“ﬂ"‘ﬂg'j k, e T Y
- v I
- 2x40 W aktiv hangfal (1 pdr Ha anes| el ”sm”km‘ h V,a
SRUEESE | M ERSANANG 2
- v Iy
- 2¢240 W aktiv hangfal (1 pdr) t 1’”."" :..’t!

(Kéd: 1471 # Tone dzemmdédban)

VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

Somy COU 55-E 2. dx-es CD drive 11.500,-
Sanyo dupla CD + Pana vez kdriya 85040,
Sony COU 76-E dx-es drive 21.400,-
Panasonic guadro sebességii CD drive 20,600, -
Epson LO-400 A/ 24 ti mdtrix

haszndli, fél év garancia 20,600, -
Panasonic drive + 1 CI) lemez 9.920,-
Sony CDU 76-E + 10 CD lemez 26,400, -
5B 16 IDE + 2x7 W hangfal 11,400, -
Panasonic dupla CD + SB 16 IDE oem 19.200,-

Komplett gépek tetszoleges osszeallitasban, 24 oras teszteléssel,
1+2 év garancidval, raktdrrol!

Araink AFA nélkoliek, 1 év garancidt \ak és készp
g Kérje viszor doi drjegy

Ready  *hisrsmme

11-66-96 Fax: 111-8671

COMPUTERS
Araink az AFA-t nem tartalmazzak.
COLOR SVGA 540 MB 850 MB
MON., VLB VGA HDD HDD
486 DX2664MB 102800 108 120
486 DX4 1004 MB_ 100 676 114 996
__Winchesterek _
IBM 540 MB AT BUS 19 320 Ft
24 144 Ft
32744 Rt
4092 Ft
11 876 Ft
25 536 Ft
4160 Ft
15 760 Ft
31 136 Ft
SANYO 4x CD ROM
18 192 A
Sound Blaster 18 MCD
OEM 8 688 Ft
Kérd részietes drfistankat (izletinkben!

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban
Megrendeld neve:

Kedvezményes eldfizetési di] (érvényes 1995. jinius 1-t6l): Kérjdk, hogy
QO  negyed évre: 850, g e 53 ni
Q  fél éwre: 1.650,- i €
O egy évre: 3.200,- sziveskedjenek:

Irényitoszam:

Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

1389 Budapest,
Postafiok 132.
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Kerjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni
szmiegy, vagy sz0kdz keriljon. A
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzirta

HIRDETES! ARAK: jemersouraes

hmlmmmmnmmmammmw
Magdnszemélyeknek: az eisd 5 sorig 300 Ft + 25% AFA = 375~ Ft minden tovabbi sor 120~ Ft + 25% AFA = 150,- Ft
az elsd 5 sorig 600,— Ft + 25% AFA = 750,~ Ft minden tovabbi sor 300~ Ft + 25% AFA = 375~ Ft

L | | | | | | | 1 | | | 1 | | | | | | | 1 1 | 1 | | | 1 1 L |
L | £ 81 895 | | | | | | 1 1 1 1 | | | | | 1 1 | | | 1 1 1 1 .|
L | 1 1 | | | l | | | | | 1 1 | | | | | 1 1 1 | | | 1 | 1 1 1
L | 1 1 | | | | | | | | | 1 1 | | | | | | | 1 ] | 1 | 1 1 1 1
L | | 1 1 1 | | | | | | | | 1 | | | | | 1 | | 1 | | 1 1 1 | |
| | | | | | | | | 1 1 1 | | | | | | | 1 1 1 | | | 1 1 1 1 1 _I
| 1 | | | | | | | 1 1 W | | | | | | 1 1 | | | | 1 1 1 1 | |
Oee J cea () CSERE () vAsTAG BET{ (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT: () KERes OPCIOK: () mveRz (+50% FELAR)
Oamea  Oesvés () KinAL () KERET (+50% FELAR)
® Eladd 1 bves AmigaS00 (1 MB) + 00! Cim Hencz Tamds 8132 BOE, St Wars, foad Rict Cime * Eledé G SN2 (3008) ds
AMIGA KINAL T\'mlau'mlum?-mu , Templom-idiz 2. Telelon Molnds Gybigy 5600 Békdscsaba,  D.Ovagen (2500% MKD wiadé
(AT, MKZ, EOB2 ) + + e Mazin u & Erdekdtoni 66451617 ¥ sicareihets Alsddinra
® Eladd ASD0 (1 MB) 10843 wines ke . ® Eiadd SEGA MD + 3 joy + 4 jlath E_ Sader 1335
ieren mondod, 50 ez, 1 joy, g ,;‘*"alﬁ'w mﬁﬁ' W Edd Cobes szimitgin mag-  31000FL-40, gy Amigin + trio-  » Eladd jiiisos SEBAMDE+ 2 g RN Sel
2ktyv. Ugyanit SEGAND + oy + T 7o 56 v 70 ® nival + 22 db kameita ¢+ 2 joy 2 coaréihedd wladd F:qummw
{Bonanza Bros). Erd: Arep Ar 10000FL Chm  Seskutas Cod fartoniokial St Tel Goiden A2 X Men2; M Camage:  * [n?'&'!u +
Tel 1-750-905 -tmmw'lwm{o v 3%’:’{ .;n ns:_]ml Tel 72-326990 Harangi Ishvin %M Evnfcc ﬁ I::. mflmmm
modudior + foy + [MB-415 Kis Dinie Y Ut megulsioduttl Cin r 0
Amiga 1200 2 bves. o, 2 1 Te B - ® SEGA Megadrive il + 1 db 6
:n-:f;w mm"ﬁ;raﬁ'n: "“"’_"""83"{ 3{‘"& gombes control pad + 1 normdl + 2 Lmln'nm .\]K}Iﬁ!mm ml.m:n ymurr}mu
memyl (ihikkal eladd BO00OFI-08 ot b 30 000 o 6k kedverd dron elado. Tel: ™I Mikdst s & 3
winyiion : o Mg 261-16-60 :“Emw "”&;“"‘u Tel 6WY5-189
* Faad! 1 y rig + Minja ]
Rt 00 it bty o4 0 dove, P monier, 180 i e wms; 958 (10-16 6rk) o Fiadt: GameBoy + hdlozal
MB RAM + 10845 mondo b 500 e SRRk fege oy, dehean, Deseet Fighte, Lion King. End: 226- Soow etuade o 11 Dyea g g NS
0 lomer. T bt 244 Ui, 236" S i 7 o, ST 2843 -u-l [Strwet Fighter, Lios ador M Kombel
Puskin it 12 . g =y ) o8, hex: 50.000 Eﬂ  Taids + AV kdbel
® Eadd COX2, 12 b COwel, oy o ENO gy | ves GO0 W CO-wi @ ey (oo Tokrnce, fonl | PO

pad djsdgok, 2 db conirol pad
Ll mg-?fa

® Elac AmigaS00 + 1 MB +

hor + wm‘mmm
Audrs lenet. Erd.: Sipos Fetindnd
777381893 csak hébwigend

*  Ami lartadhokdal eladd
Ar: 25000FL Erd - 06-20-46-370

® A1200 sladd + 2y
180 @b lemez .mf‘:m
Ar 50.000F1 Cim: Fissl Jorsel 2336

Dhanavarsiny, Dedk F u 10 vagy Al
Jauirra cseréingm

& shper ilskoloal Tel 1836410

® Amigisok Elagd egy 0 dilapot

C64 KINAL

® Eladd C64-hez i 4 L]

15417025 floppy drive. Erdekifoni
bt bl esténkint 6-8 Grd-

quuidl:ﬂ |

o[ImCSI.ISAmHCW!
TS db lemez + lemestarid + 1 db
ick. Ar 1500071 Telslon
T-65-4T. u 440 vagy hébvigén
il A + mag

-
n+ 2 joy B i oicson el
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® Eladd Aziech Video Galawy kiriya
{ TV tunmesrel, srofverrel, leirkssal)
“TV & PC-ben"! Garancid-
lis. Erdekitint 14-16-ig cuak hétidn
Tek: 215-46-89
vadi 1 (I

5 !M&JHE

ra 511410 i mm

® 4BE0LC 4 MB 120 HOO, 1.44FD
color SWGA 102 bell. aglr + progra-
mok. Irdr 103 & FL Varga Jirsel
760 Déesa Gy, i 21. 27
Tel: 3-215-215153 (13 brdag)

516

2T7-97-08 (160}
® SEGA MD1 + 2 pad + 3

T A

Furdi Ba-
Kenderidid u 10

Wﬁlnﬁm

Tl 450-477

& SEGA MI-omat srestindm cantin
gy i Wlapotban kvé SNES-m Tel
mrrmmu-

Elcsertiem SNES SFIL,
Starwangs,

ifs

Kong jdhékokal  Karesek

Pol Persia, Man és mis
(G Piter OO0
Hegy it 23

H



egy markstinges bige,
Ggyhogy allg hallottam valamit abbél,
amit mondott - de biztos értelmesen bélo-
débél, nehogy én nylssam az ajtét. 25 gattam, mert nem téghott. Lassan kezd-
hogy rossz he- tem féradnl (hajnall 16l ketts kdrdl), Ggy-
ez a rossz lényok kBmyéke. hogy llyen okosakat kezdtem tSle kérdez-
egy kbnyvesbolt- getnl, hogy “Milyen italt hozhatok? Meg-
hiviak”

a polcok kbzbitt

Kedves Toplistasok!

Varjuk leveleiteket, amelyben C64,
Amiga, PC, Konzol kategoriakban
keészititek el sajat toplistaitokat.
Minden idok legjobbjait varjuk.
Listaitokat havonta osszesitjuk és az
igy kapott sorrendet kozoljuk.
Kérjuk, hogy akinek tobb gépe is van,
az tobb listat is készitsen -

a nagyobb mintavétel céljabol.
Cim: 1389 Budapest, Pf.: 132.

A boritékra irjatok ra: TOPLISTA!

Csak a terjesztése kerlllt rossz kezekbe. Nem lett |61 felmérve a felvevSplac nagysdga, kézlkdnyves péidény
2-3 hénap alatt eifogyott, utdinnyomds mér hénapok &ta nem késziit. Pedig 6ridsl igény lenne rd, mivel hiényt pétol - ezt olvasél le-
veleinkb&l Is érzékelj0k. Informécidink szerint a kiadé nem tervez hidnypétidst (az okalrél nem kaptunk felvilégositést). Kér érte.

- 6. évfolyam 10. szam [ |5
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La Forge a Mertens bazison kiéiheli a szaktuddsal

R

Miutdn megérkeziink az Allanorhoz, vdrjuk
meg Data jelentését rola, miszerint'kihalt, /
de nemrégiben haboru folyhatott rajta.
Szilljunk ki & felszinre, Rogtén, ahogy
megérkezink, ngyukaldnpbsad s ol =
vasszuk ki vele jobbra, sudkiz&rdr:s t6mi-
téseit (max' energidval), s mepjiink be a
lyukba. Ufabb komputereket taldlunk, amit
ismét a ruddal az ismert mgdon mdkédtes- |
sunk. A naplot (System Log) dtnézve kide- .
rut Hogy a romuldnok mér jértak itt. Mirt-
dent inditsunk el a komputeren, majd lép-
mauud’ teremben a komputer-
chotlak robot-karbantartdte-
mmh érkeziink Data itt be tudja !dpl'i.hr a
| fricorderbe ajro-
botok  ledlifitasi

. kodjat. Vegyik fel -
Jjobbrél & fémda- i
. rabot, és' a kap-
t, jd men-

€S0
fﬁ‘nk i az el- ¥

be, s oft
k. nEsz

yébként,
ezettel Iebl'okkotr Srrobotol.
rl’ej Most mar kihuzhatjuk 3 N !
emlitett szerkezetet, 43 - ] “

. I javitoterembdl nyilo kévet-

iségben blokkoljuk le ' '
T A HIVAI II}VI T
J az afto elott, deaktiviziljuk
- rrn[d vegyik ki az aﬂdbdt a

mddt Menjink &t az igy kinyilt

; Az ujabb panelen (ismét a ruddal rud melletti lyuk- R
" és 4 programmert haszdlva), helyezziik ba. Helyezziik i|# Chodakok, mikor ”‘e-“"“"f"'*" sl skt

] |D9‘ a botok téltéallomasat, id. vissza a lat, s ban vagyunk, foglyul ajtik hGsainket.

lépve kapcsoljuk ki; 's csak a miutin bemond-

ra n Dnline opciét hagyju dmlkm' . luk a kodot, kap-

A robot az utban, s mar uos‘ulj kit min-

az dllomdson, 16]ik sziﬁyépo- denhiol a bizton-

n idegen lények jelepnek  ségi -

et kdvessipk. -seket. Most mdr

k & fénékikkel, Brodnack admi- elmehietdnk Bal-

rélissal. il, hogychodakokkal van
dolgunk, &k nem Isidzaddk kidzil valok,
igy elfognak minket, s elveszik a rudunka.

Egy nagy terembe visznek minket, m kéz- |
ben az egyiket v ufmegoﬁaw#m\

tonsdgi k. A terembeq a kompl

teren megm nk a ldzadok

netét, hogyan el annak ajo-
; ld

chodakok tdvoznak, Mfunmqwt oda, ahol a bolygdra m M-.Dcu Horst Hi- taldlt térkép,

hiba miatt bekapcsolva komputert, hajozdsi naplot-megvizsgélva ;thp&u kapott kristaly :s' az Allanoron Jm‘agl:
dm a Unity Device torolték.  ujabb informdciokat talslnak. Ezutdn tér-' .~ chodak hajozési napld alapjdn lja
Olvassunk el azonban minden q_;yeb-t, mezauEmw i,

amit taldlunk rajta. ... Voo de ez csak nagy hibaszizalékkal sikerdl, ;
Menjink a chodakok utdn, majd miutan ta- MQF mivel nem ismerjik a chodak iddszamitdst. .. =~
] csil-

..%
g
§
i
§

gydgyitsuk az elsdsegély csomaggal Fenn Picard feljés analizist kér mitast egy puizsr keringéséhez igazitottdk. - —
(med.kit), majd a Data éltal készitett stimu- Dnh-m.atﬁnummmot Kézbep Worf W?Z'nmbw el-

lénssal. A th:n allu?: Wmlq{wr hgyr; chodak hajé is mnm:epuﬁn.w —
a biztonsagi kodot. paneihoz, ugyanabba az'irdny vozolt, amerre a_ kelkmegkdzelitenink. Picard kiadje a o
kapesot szirjuk be a beragadt biztonsdgi romuldn invizid tart. Hamarosan egy tjabb mmamm - 23 o

—= 3 —
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A pulzar koordi ] kozelitve ujabb
kellemetienség adodik: a térségben csak
egy fekete lyukat taldlunk. A szenzoraink
szamitasa szerint a lyuk kb. 30 éve nyel-
hette el a Pulzart. Ugy tdnik tehdt, hogy el-
késtink, am egy a fénysebességnél gyor-
sabban kbézlekedd hajoval, ha ugy
vesszik, egy idogépet birtoklunk. A teen-
dé tehdt: 30 fényévnyirdl vizsgdini meg a
helyszint. Most mar csak egy planétat kell
keresniink ilyen tavoisdgra. Megkénnyitve
olvasdink dolgat a koordindtak: 7-4-6 sect.
12-18-14 (Singelea Alpha). Innen mér meg
tudjuk végre allapitani a pulzdr palydjat, s
Data kiszdmitja nagyjébol a Unity Device
helyét. Irdnyitsuk akkor a halyét a“3-1-3
sector 9-14-16-os koordindtdica.

A gépezethez megérkezve kiderti; -egy
hatalmas, nwghatamzhamlan anyagu.va- =

. lamivel van dolgunk, ami tulajdonképp alig -
létezik a mi ido-tér kontinuumonkban,

ezért sugdrzdssal nem lehet csapatupkat

letranszportdini. A chodak és a romulén
flottdnak csak roncsalt észleljik, ugy tinik
megsemmisitették egymdst. Néhdny md- .
sodpercen beldl régi.'ismerésdnkket
Pentara kapitdnnyal futunk’ bssze, aki

/a " Hottdkat, amint
thzelni Kezdtek a
‘Unity Device puszti-
fotta el.Hamarosan
Brodnack admirdlis
hajoja . is. megjelenik
tdmadé  szdndék-
kal, 4m ne hagyjuk
dtverni  magunkat,
térjlnk ki az dtjabd/.
(Evasive...) Terme-.
szdfesen-0 sem tizel. Viszont hamarosan
fogunk a hajofukrol egy jelet, mellyel meg-
nyitjdk a Unity Device felszinél, majd egy
kisebb hajot kildenek a felszinre. A garidi .
“-hajo szintén lekiild egy drkabint, I‘ehét mi
s~kgvetfik a példdjukat. -
A kitéads felszinen jobbra mindjart mu—
lunk egy hatalmas tmmtnanbﬁ amire
Iépjink rd a csa Egdm tagjaval. Na
meglepetésiinkre csak Pleard érkezik

.‘o

o,
szont hiﬂ.‘ Hogy =«

tokolhassa. Ezutdn szélljunk be a hdrom-
személyes kompba, s mdris a probédk
helyszinére kerdlink.

Harom ajtot ldthatunk. Amikor Brodnack
elmegy megvizsgdini a legtdvolibbat,
Pentara lép hozzdnk, s szévetkezni akar
velink az admirélis
ellen. Egyezziink be-
le (Agreed...), majd
menjiink be az elsé
ajton. Ismét fura do-
log térténik: Picard a
jévébél figyelmezteti
magét, s dtnydjt ma-
gdnak egy targyat.
Vizsgéljuk meg a ma-
sodik proba kelléke-
it:.az asztalrol ve-
~gyiik le a két. félkor
aldku. tirgyat, s il-
lesszik “6ket dssze.
Most menjink az
utat elzdrd energia-
mmﬁgbnerdtonihoz.
s - vizégaljuk “meg
.mlnden egyes re-

szét,mire Picard arra "%
TR
l

)!'

d 'llmga.'.'aprrasra jul‘ homr'b-,ﬂg
rélkbrel "segitségével ki mnm-sow
a gépet: Brodnack azonbsn ragaszkodiK a
maésodik teszthez, tehat mivtan elmondta
az "ki-kif rdz meg”* ﬁ;ummm-
keztessdk Pen egyezségiinkre
(Pentara...), majd Mp}.ﬁnlr agztathoz, 68
csak B K felé rakjuk vissza a félké-
riinket. A _domb lenyomdsdval inditsuk el
a jalékBL A kivetkezd két kérben Ismét
nyomjuk " le _a. gombot,’ .dé ezutin
Wnk meg Brodm;kmt
—(Even..; No..,) Most mar Brognack-fs

hajlandé egy(ttmikedni, tehat az osszes .-
félkort megkapjuk. Wesszik  Gssze &

*hdrom korongot, s'helyezzik be'Gketa ge-
nerdtoron ‘a hézagba. A mivelet 9&9:0),
menjiink hat tavabb. "
Egy mklﬂhoz . amin a W
“ bél kapott tai ke dt, majd vigy ik
» &t atobbie V k fel azitt talalhato

“Szimbdlumat, arﬁff vigyink ki a kézben ki-

ba, & is fegyverteleniil. Tovabbhaladve.va- ~ fyilt ajtén, majd kint nyissuk ki vele a har-
-Az ujabb.

~Iami furcsa lény kézli, hogy kivélasztottak
_vagyunk, majd Brodnackkel és Pentaraval
~tuttink 6ssze. Brodnack elmondja, hogy a
tesztet a gépet g jévobe kiildé lazadok ta-
laftdk Ki, hogy cm.h.az arra érdemes bir-

o kK. ¥ 6 e r
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“madik aftét. - hatalmas teremben

]
A Chodak épitészet m}y kissé mormrminmhc

rmunk

Pentardnak adja a Unity Device-t. Pentara
ilyenkor persze kapzsisdga csapddjdba
esik, am szanjuk meg 6t is, s a panel segit-
ségével szabaditsuk ki. A kinyilt afton sé-
taljunk tovdbb, s menfink fel a toronyba.

Elérkeztink hdt a Unity Device "lelkébe".

pontosan az
tér kontinuum megdvasa a célja.
Miutdn Brodnack egyesdl
Enterprise jelentkezik, s Hlk.r kozii,
a tobbiek mdr a hajén vannak. A gép a
vetkezd pillanatban tdvozik a jelenbdl, ém
Picardnak megadja a hhlﬁ!a‘gl! hogy
visszaj az Picard még

kapcsoljuk be a panelt a kis kamra mellett.
A kamraban a kreatira kérdéseket tesz fel,
s a vdlaszok alapjan vagy alkalmasnak tart
mindhdrmunkat, vagy eléfordulhat, hogy
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eleimélkedik, mi lesz ha agymr a Fodera-
cid is hasonio gépet tud majd alkotni,
majd az Enterprise tovdbb folytatja utjdt...

a géppel, az

6. évfolyam 10. szam



Lassan két éve, hogy a fergeteges eldzményrdl va-
lami leirdsfélét kanyaritottam, s az6ta nem érkezett
hir Simon feldl. Aki még nem felejtette el, vagy ki-
fejezetten érdekiddik Simon hogyléte feldl, most
vilaszt kaphat kérdéseire. Természetesen mar
megint sikeriit elteleportdlédnia egy masik dimen-
zibba (csak néhany mérfdlddel arrébb az elfzf
rész szinhelyétdl), ezattal egy gyanis szekrény se-
Qitségével, amit egy régi ismerds kildott érte..
Emlékeztek még a fGgonoszra, Sordidre? Nos, is-
mét 6 all a dolgok hétterében: de hogy miképpen
|ép szinre, az mdr az intrébol deriil ki...

EGY-KET sz0

A KOLCSINROL
A grafika minfsége azonos az elsd részével, csak
Simon cserélte le régi ruhdjt pirosra. A zene
gyengébbnek tlnik, a hanghatasokrdl pedig nem
tudok mit szdini, mivel a lemezes verzibban nin-
csenek hangok - természetesen van CD-s verzid is,
abban mindenki mindenhol beszél. Az irdnyitast
teljesen atpofoztdk a Lucas stilusrdl - sajnos. Iko-
nok jelentek meg, rdadasul a jelentésiik elsd rané-
zésre nem egyértelm. A levelezélap megmaradt
az dllasmentés/toltés/kilépés lebonyolitisdhoz,
Gyorslista az Ikonokr6l: mozgatni: Simon és két

Lk A

nyll. Nyitnizarni: nyilo doboz. Megvizsgélni: nagyi-
16. Felvenni valamit: magnesre tapado szog. Be-
széini: szaj. Haszndini: sz0get verd kalapics. Adni:
ajandékcsomag, F5-tel Iéptethetjilk tovabb a kdzjd-
tékokat, F10-zel pedig megnézhetjiik, milyen hasz-
nalhatd, felvehetd dolgok vannak a képernydn. Ja,
Simon kutydja eltdint. Pedig aranyos volt!

SOK SZO A BELBECSROL
JAVAGY A VEGIGJATSZAS)

0gy mi is volt az a mihiba, amitdl Simon ismét
idegen dimenzidba keriilt? Nos az ok egy bizonyos
Runt nevd, alapjaban gonosz és kivéncsi - fdleg a
fekete mégidra kivancsi - gyerkfic. Kozvetve 6 ala-
kitjia Simon sorsédt, kiizvetlenil pedig Sordid, akit

m 6. evfolyam 10. szam

Runtnak sikeril egy bal- [
lépés sordn megidéznie
- § azota & Sordid jobb
keze. Sordid kénytelen
egy robot testében élni,
de Runt kitdnd tanit-
vanynak bizonyul Grdogi
tervéhez. Sikeril is egy
teleportszekrényt Simon
halészobdjaba vardzsol-
nia, amibe Simon ter-
mészetesen belép, s egy
villands utan idegen he-
lyen taldlja magat. Nem
igazan tetszik neki a do-
log, de Sordidnéknak
sem, mert Sordid erGdje
helyett egy viroska va-
razsboltja elé csdppen -
egyenesen Calypso
boltja elé. Hogy mi lett
volna Sordid terve
Simonnal? Egysze-
ri: egy agyafirt gé-
pezet segitségével
Simon fiatal testbe
koltozni, Simon lel-
két pedig a robotszdrny-
be zimi... Szép kilita-
sok. Calypso természe-
tesen segit rajtunk.
Megtudjuk 16le, hogy a
visszalthoz egy mucu-
sade nevil szerkezetet
kell  megszerezniink, -
ami biztositja az energiat a szekrényhez egy Gjabb
teleportalas erejéig. Ezt a valamit pedig a kastély
kincstdraban drzik...

(] w‘a&/f !’n w

CALYPSO, A REGI ISMEROS
Menjiink is vissza Calypso boltjba, s emeljik el a
baseball 016t és a z0ld festéket. Eifszor vegyik
célba a kastélyt, beszélgessiink el a katondkkal,
Pérbeszédes részhez lesz még szerencsénk, de
ezeket elrontani nem lehet, elfbb-utdbb mindenki
sikeresen eltaldlja a helyes dialogusokat, és ha ért
angolul, még el is szdrakozhat némelyiken. Ami
hasznosat megtudhatunk a katondktol az az, hogy
78 aranyért engednek be, s emellett eimondjik a
helyi dtvaltasi rendszert. Friss informécionkkal ke-
ress(k meg a kereskeddk utcdjdn a kovécsot, s or-
vosoljuk problémajat - dllandoan bajban van az 4t-
valtisokkal. 15 dolldr egy arany, 16 groats 1 dol-

lér, 3 arany egy crest. Ajindékunk egy feszitdvas.
Térjiink be a helyi Bolondsdgok Boltjdba, vegyiik
fel a viccgydjteményt, vessink egy pillantdst a
bizbombés tabldra, majd csevegjiink el a tulajjal -
rossz vége lesz. Hilye vicce utdn menjink el a 3
bocs hazahoz, s vegyilk ki a postaliddbol a levelet,
majd keressik fel a Hiteliroddt. Az utcan @16 bo-
hécnak adjuk oda a vicegyfijteményt (ajandékunk
egy lufi), majd nyissuk fel a csatornardcsot a feszi-
tGvassal, s nézink le. Lent irdatlan pok jeszt
rank, s Simon ki is menekil. Nézziink be a Hitel-
Iroddba, beszélgessiink el a titkdrndvel, valasszunk
egy hitelkonstrukcidt (mindegy melyiket), majd
sétaljunk &t a fdnokhoz, aki természetesen nem ta-
ldlja a megfelel6 Griapot. Amig keresi, tegylk be a
3 bocsnak s2016 levelet az irattartdjaba, ahonnan
felkilldi azt a {Gnok a tetfre izomembereinek, akik
a cimzett hazdra killdenek egy jokora kavicsot...
Ugye vildgos, hogy az omindzus irattartd a nem
thriesztbk listdjdt tartalmazza - szegény bocsok.
Keressik is fel a poruljart hdzat, s bent vegyiik fel
a gumikesztydt, majd zdrjuk el a csapot... Pont eb-
ben a pillanatban érkezik haza a csaldd. Simon
jobb hijdn a kéménybe menekil - természétesan
nem usszuk meg a vacsoraffizést’. A kitnal ki-
tink ki, ahol néhany kivénhedt asszony mos. Ha
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mr erre jarunk, dobjuk be a 20id festéket a kitba,
§ lépjink tovabb a vdrostérre, ahol néhdny tincos
béndzik. Egyikdjik eltdri a botjat, mire mi segitsik
ki a baseball litGvel. Nemsokdra kiszdll az it a ke-
26b0l, s egyenest a harmonikasikra esik... Igy a
tancosok zene nélkil maradtak, s ezt ki is plakdtoz-
zdk a kereskeddk utcdjaban. Vegyilk magunkhoz a
plakatot, sétdljunk a kikotdbe. Keressiik meg a vé-
gében Um Bongot, aki elvesztette a tancosait - 6
egyébként esGtincot jir, s ezt be is mutatja ne-
kilnk. Adjuk 4t a plakatot neki, mire elhiizza a csi-
kot. Most keressiilk meg
Goldilockot, a helyi kis go-

r ‘ v_?‘.
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nosztevit a kikdtdben, s beszélgessink el vele,
mire megtudjuk, mieldbb szeretné elhagyni ezt a
helyet, csak nem tud belebtijni a szdllitdsra vard l4-
déba. Segitsiink rajta a feszitdvassal (pontosabban
a l4dét nyissuk ki), mire 6 belebjik, s nekiink ad-
Ja a par6kajat és-egy gumicsinakot. Keressik fel
Ismét a bocsok hazdt, s a papamedvének adjuk
oda a parokdt, mire radobben, hogy a Wanted

posziere hibds arcol mutal - ugyanis § a helyi
rendériGnok, Goldilock 6 ellensége. Jutalmul ka-
punk egy adag mizlit a mamamedvétdl, Menjiink
el a Tattooshoz, aki jelenleg ebédel, s lépink fel a
létrén a bolondokhoz. Prbdljunk beszéini a bal ol-
dali b dhoz, mire a hal egy papirt és ce-
ruzat ad nekiink - ugyanis az illetd siket. Kérdez-
zik ki, hogyan csatlakozhatnénk hozzéd, mire el-
mondija, hogy egy tal mizlit kell viselnink. Csap-
juk a fejinkbe a tal miziit, majd ismét szlitsuk
meg, mire megkapjuk a nekiink jard csomagot.
Miutan elhagytuk a bolondokat, nyissuk ki a cso-
magot: egy ék, egy gumikdtél és 100 dollar! Men-

érdekiGdjink, tud @ mocsani lény jeimezt csindini
nekink (ha nem lenne ilyen dialbgus, probdljunk
meg bemenni a Muc Swamplingbe a pult mogé),
mire megtudjuk, hogy igen, ha hozunk neki z6id
kelmét. A kereskeddk utcdja végén van is egy kel-
més, fogadjuk el az ajanlatat, mire egy fehér kelme
lesz a jutalmunk (a kis feladat, amit teljesitendink
kell, azt hiszem mindenkinek ismerfs lesz az
Alladinbél...). Hogy hol tudndnk zdidre festeni?
Hat ahol a vizet is befestettilk - a katndl. Tegyilk a
kosdr tetejére, mire kimossak nekiink, s szép 20l
den vihetjik a bolondsagok boltjdba. Probéljuk is
ki jelmeziinket, vegyik fel az étteremben, s sétal-

jink el Muc Swamp-
linghoz. Az étte-
rem mogott egy
remek horgédsz-
botra lelink a ku-
kdban, az étterem
elditt pedig régi ismerd- '
siinket véljik felfedezni
a z0ld mocsdri allatka-
ban, aki lufikat és ajan-
dékmeni-jegyeket osz-
togat. Sajnos tévedink,
nem a maganyos mo-
csdrlakdra talltunk a
Simon 1-bfil, hanem
egy kosztimds drgére.
Fogadjuk el a lufit és a
bilétat, majd térjiink be.

:’n'—"
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Vegylnk egy gyerekmenit a jeggyel - még 8 dol-
csira szilkség lesz, s bontsuk ki: egy jatékallat, egy
ragbgumi, egy mocsdrlé és egy kukac rejlik bénne.
Irdny a keresketiGk utcdja, s azon belil az dlldtke-
resked6. A rovid csevely alatt probaljuk meg fel-
venni az elektromos tekndst, ami j6l megréz. Hiz
2uk fel a keszty(t, s
tegyik be a teknst
a szerkezet jobb ol-
daldn lévl ldddba. Hiz-
zuk a ‘kart a *-" jelhez,
majd inditsuk be a szer-
kenty(t. Az eredmény:
agy mezei teknbs és egy
glektromos angolna. A
tekndist vegyilk ki, s te-
gyik a helyre a polcon
lévs vildgitd férgeket.
Kapcsoljuk 4t a gépet

“+" dllasba, majd indit-
suk be. Az eredmény
egy erdsfényd kukacféle
- amit ajandékba kapunk
a tulajtol. Nézzink be a
bolondsdgok boltjaba, s

junk fel régi bardtunk iroddjdba, aki nagyon megd-
rill nekiink. Egy (] receptet akar kiprobalni, amihez
Igazi mocsdri iszapra lenne szilksége - természete-
sen a gydjtBakcio rank hdrul, s ehhez egy vedret is
kapunk. Keressik meg tdncos bardtainkat, adjuk
oda a leeresztett lufit Bongdnak, aki ezzel megjavit-
ja kiszakadt dobjit. Hataimas esdtincot jdrnak,
aminek eredménye, a hatalmas zépor a gonosz pé-
kot kimossa a csatorndbdl. Menjink le a csatornd-
ba, s akasszuk fel a vilagitdtérges lampankat, majd
menjink a bal oldali kijgrathoz, ami a mocsérhoz
visz. Menjink a hid tetejére, kdssk a hidra a gu-
mikotelet, s ugorjunk le egy kis iszapért a vederrel
a kezinkben, Hizzunk el balra, s fogjunk ki egy ha-
lat a bottal. Keressik fel ismét régi bardtunkat, ad-
juk &t neki az iszapot. Cserébe kapunk egy kis kds-
tol6t legijabb fézetébdl, ami remekil bevalik biz-
bombénak - csak vigyilk el a Bolondsdgok boltjd-
ba, s adjuk a bohdenak. Menjink a vardzsverseny

daljuk a tobbi résztvevit a bizbombéval. Egy vala-
ki mégis bennmarad - a siket vardzslf. Célozzuk
meg a nagyothallé késziilékét némi mocsdritallal.
Vegyilk magunkhoz az itt hagyott vardzskinyvet,
majd a hivasndl menjink be a belsd terembe - a
masik vardzslé komplett siiket lett, oda se bagozik.
Igy - mint egyetlen résztvevd - mi lesziink a kirdly
vardzsiGja néhdny gyanis vardzslat bemutatisa
utdn. Természetesen megkapjuk az ezzel jard 10-
Kértydt is. Vegyik célba a kastélyt, fizessik ki az
droket, majd mutassuk be a kirtydt a kapuGrnek.
Bent egy idétlen kis herceg ront rénk, akinek a vé-
gya ey igazi kard: Menjiink be a trénterembe, mi-
re a kirdlytol megkapjuk els6 feladatunkat: csitit-
suk le a sird gyereket. A trdnteremben csaljuk ma-
gunkhoz a fokdt a hallal, s lopjuk el szegény dllatot
(hogy miként fér be Simon sipkdjdba...). Keressiik
meg a gyereket, timasszuk ki ringd bblcsojét az
ékkel, majd szedjilk ki a ringatd szerkezetbdl a fo-
gaskereket. Menjink el az étterembe druhdban,
irdny a konyha, javitsuk meg ‘a fogaskerékkel az
Grat. Végre elSremozdul a mutatd, s a tetovald
visszamegy dolgozni. Keressik fel, de az drai igen
borsosak szamunkra. Egy szorblapot azért kapjunk
fel, s vigyik el az étteremben DIdogéld anordkos
embernek. A figura elugrik egy tetkoért, kbvesstik *
a példdjat: hataimas mézlink van, éppaz ezredikek
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lettiink, s egy ingyen letkot csindinak nekink. Va-
lasszuk a gyémantot kardokkal, majd menjink a
mocsarhoz. Sétaljunk balra, ahol megjelenik a to
hdlgye, aki miutan megmutattuk neki a kiraly foka-
jat, itthagyja blvarruhajat. Vegyik fel, s az oxigén-
palackkal toltsik fel a gumicsdnakunkat, amivel at-
kelhetiink a szigetre. Ott egy remek kardra tehe-
tiink szert - csak a kAbdl kell kihGznunk, de a kird-
lyi cimert formézo tetkdnak kdszoinhetden gyerek-
jaték lesz. Irdny ismét a kastély, adjuk oda a
kertben jdtszadozo kis hercegnek a kardot, aki
cserébe nekiink adja fivocsovét egy szem
borsoval, Keressik meg a kiralykisasszony szoba-
jat, dugjuk a matraca ald a borsot, mire felébred
Kérjik a segitségét a bébi elaltatasaban, mire egy
nyalokat vag hozzank. A bébinek nem kell a nyald-
ka, kidobja az ablakon - vegyik fel a kertben és ke-
ressik fel régi bardtunkat, a mocsari embert a Muc
Swamplingban. Most két gyermeke is a szobdban
van, s az egyik gbrcsdsen fogja cumisivegét -
amit cseréljiink el a nyalokdra. Uj szerzeményink
megfelel a gyereknek, s elhallgat. Végre felmehe-
tink a kirdly trontermébdl nyilo folyosdén a torony-
ba, ahol a pentagramba belépve az elsG részbdl jol
ismert démonok fogadnak - Ggy ldtszik mégse si-
kerilt visszakiildeni Gket a pokolba. Miutan egy-
szer visszalOktek a lépcsdn, menjiink fel ismét, s
tegyik a mocsarragogumit a pentagramra. Miutan
megjelentek, természetesen beleragadnak a cse-
megébe, s Ogy Gsszegubancolddnak, hogy egy lé-
pést se birnak tenni. EIjott a mi idGnk! Menjink a

kereskeddk utcdjiba és kdssik a lufinkat a kerités-
re. Lejmoljunk még egyet a jeimezes Muc
Swampling reklamembertdl, kissik ezt is ide, s
tegyik meg ugyanezt egy harmadikkal... A harma-
dik rakdtésekor Simon a leveglbe emelkedik, s
meg sem 4l a toronyablakig. A démonok még
mindig a ragacsban, dOgyhogy nyugodtan
masszunk le a kincseskamriba, s vegyik magunk-
hoz a mucusade-el. Tavozzunk az ablakon &t
majd irdny Calypso. Vagy mégse?... Egy gyanis
sikdtorban sotét alakok gydlekeznek Simon koré.
Elkezdik motozni, aztdn mar csak azt veszi észre,
hogy pogdcsa méretlre zsugorodik egy izomagy

A KALOZOK HAJOJAN
Miutdn végighallgattuk a kapitdny hézongéseit
probaljuk meg kiszabaditani libunkat a bilincs-
bél egy vardzslattal (a vardzskdnyv segitségé-
vel). Sikeres akcionk utin

vegyik le a koponydrdl a szemfeddt, majd men-
jink ki a kajitbdl. Utkdzben dsszeakadunk a ka-
pitdnnyal, ezittal kinevez kabinosfiinak. A kapi-
tany szobdjaban vegylk fel a doglott papagajt,
olvassunk bele a noteszébe, melyben egy képes-
lapot taldlunk Kalimari szigetrdl. A hajo fedéize-
tén adjuk oda a szemfed6t a szemiiveges -
egyébként fél szemére vak - kaldznak cserébe a

szemivegéért. Menjik fel a kormanyoshoz, cse-
réljik ki a papagajat a doglottre (a papagd] mu-
tatja a helyes (tirdnyt), majd a mocsdri rdgdval
rogzitsiik. Simon led6l az arboc mellé, s mély
dlomba zuhan, amely alatt egy kbdzjatébol meg-
tudhatjuk mi tortént Calypsondl: Sordid démon-
jai fenekestiil ferforgatjék a boltjat - természete-
sen minket keresnek - s elraboljék Alix unokajat.
Miutdn Simon felkel, konstatdlja, hogy még
mindig a tengeren van. Irény ismét a korma-
nyos, forditsuk meg a papagait, majd masszunk
fel a kosdrba, tegyiik a teleszkdp elé a levelezf-
lapot. Mdsszunk vissza a kajiitbe, s a keményfi-
(6l kérjik el a hegesztGt. A fedélzeten |okjik a
vizbe az dcsot, vegyik magunkhoz a kalapdcsat,
@ deszkdt és némi szbget. Menjink be
Hammock kabinjdba, vegyilk fel a kést, majd
vagjuk le Hammock fliggBagyét - mire § alszik
tovdbb a foldon. Vegyik le a gyufisdebozt a
polcrdl, majd menjink ki a fedélzetre. Probaljuk
meg a leldncolt lejard lakatjat lehegeszteni, mire

megjelenik a kapitiny és figyelmeztet, probaljuk

meg ismét. Miutdn bement Hammock kabinjaba,

deszkazzuk ra az ajtot, majd hegesszilk le a la-
katot, menjink le a kincseskamrdba és vegyiik
magunkhoz a mucusade-et. Simon ismét leddl
pihenni, s arra ébred, hogy tamad egy masik ka-
I6zhajd. A csata vége az lesz, hogy egy elhagya-
tott szigeten landolunk, természetesen targyak
nélkil

AZ ELHAGYATOTT SZIGET

FURA LAKOI

Elfiszir is vegyilk fel az dsofejet, majd egy kel-
lemetlen kbzjatéknak leszlink tandi: a parti gube-
rdlo begydjti a partra sodrodott mucusade-et
Vegyiik fel a toriilkoz6t és irdny a dzsungel. Egy
randa gyerek szeretné megszerezni a kukdra ko-
tott lufit - adjuk oda neki, mire & egy kagylét ad
cserébe. Vegylk fel az dsbnyelet és tegylk az
dstba. Irany ismét a part, ahol sort keritlnk el-
sé gonosztettiinkre: dssunk egy gddrot a ho-
mokba, teritsik ra a torilkozdt, majd hetyezziik
rd a kagylot, s széljunk a parti guberalonak, aki
foleg kagylokra vaddszik. El is megy felvenni...
Kis szekerérdl vegyilk magunkhoz a mucusade-
et, majd irdny ismét a dzsungel. VegyUk fel a ku-
tydt (ejnye, ez Monkey 2 koppintas!), lépjiink be
a kdvézdba és rendeljink egy adag anti-kavet. A
kiadds alvds utdn rendeljiink még egyet, majd

bebyongeg ¢ A helyl anti-kavizd 5 2
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dzsungelben. Keressilk meg a sipot, majd men-
jiink a generatorhoz és tegyik ra a kutyat. A ge-
nerdtor egy remek kinzoszerkezetet mikodtet,
ami egy kfire kifeszitett ipsét kinoz. Hogy mi-
kodjon a szerkezet elGszbr kapcsoljuk be, majd
sipoljunk a kutydnak. Egyetlen értelmes
cselkedet, hogy megkeressik a limbé-versenyt,
benevezink, majd sipolunk egyet - mindenki az
orditisokra figyel, s vellink a kutya se torddik
Mivel szemtani nincs, nyugodtan hazudhatjuk,
hogy atmentiink a léc alatt, s a naiv birdktol meg
is kapjuk a harom aranyat. Keressik meg a deal-
ert és vegyink tole néhdny kavétablettat. Men-
jiink a barlangba és hivjuk ki a palackbol a szel-
lemet, aki teljesiti egy kivansdgunkat. Kivankoz-
zunk Calypso boltjdba - a mivelet majdnem si-
kerill, csak éppen egy meteoritra érkeziink egy
vérszomjas marslaké tdrsasdgaban. Masod-
szorra a tenger fenekére egy cdpdval - minderrdl
az az (veg whisky tehet, amit a szellem ivott
meg tegnap. Nyomjuk be a kdvétablettakat az
anti-kévéba és adjuk a szellemnek. gy mér na-
gyobb sikerrel teleportdl el benndnket...

A POKOL VOLGYEBEN

Calypsonal nem ftoltink sok idét: amig nem
hozzuk vissza Alix lednydt, addig nem bocsétja
rendelkezéstinkre a teleportszekrényt... Calypso
elfivezeti Alix kedvenc hdzi oroszidnjat, aki elvisz
a hdtan a pokol vdigyébe. Epp a' goblintanya
kozepén landolunk, s percek'mulva Alix mellett
taldljuk magunkat a borténben. Probaljuk kinyit-
ni az ajtot, mire Alix nekink adja’ hajcsatjit,
amivel kijutunk: A folyoson taldlkozunk onma-
gunkkal (') s kapunk magunktol egy iddbotot,
aminek kdszdnheten a goblintanya elGtt taldl-
juk magunkat. Menjiink el a s6tét etdGbe, ahol
talilkozunk egy rettenetesen éhes ‘gyerekkel.
Szintén az erddben taldlkozank régi ismerfse-
inkkel, a szuvakkal, Az erdd szélén taldljuk a ha-
rom boszorkany tanyajat, akik kozill egyik vak, a
mdsik néma, a harmadik pedig silket. A macska-
Jukkal még taldlkozunk néhanyszor. de elkapni
csak a kis kunyhéban tudjuk: menjink oda és
csukjuk be az ajtét. Induljunk el a macsek felé,
mire 6 az ajténak ront.. S maris az invento-
rynkban taldlja magat. Vegyiink magunkhoz né-
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hany szodasiveget és
a zsebkenddt, majd
keressiik meg a hise-
vl ndvények tanyajat
Vegyilk fel a spray-t és
a kézikbnyvet, majd
igyuk meg a szivoszal-
lal (a szodaval egyitt
vettilk fel) az egyik
szbdat, majd mutas-
suk meg a ndvénynek
a cicat, mire az elkezd
nyaladzani. A ndvény
nydlat gydjtsik be az
immér dres Ovegbe,
majd menjink a gob-
lintanyahoz. Ontsilk
iménti szerzeményiin- -

ket az Grok pohardba, majd ébresszilk fel Gket.
Vegyilk el a kiirtjiket, s menjiink be a tiborba.
Beszélgessink el a bezart Eiffel, aki megkér,
hogy szerezziink neki egy kis parfimat az (iveg-
cséjébe. Toltsik bele egylk szoddnkat, majd
menjink be a sitorba és vegylnk magunkhoz
némi instant kajat és paprikat. Szorjuk az Elfre a
paprikat, mire elkezd tlsszogni, s adjuk oda ne-
ki a zsebkenddt. Most mar nem fogja.érezni,
hogy viz van az (vegeséjében, s cserébe a “par-
fumért” ad egy fadarabot. A gablinok taboraban
ontsink egy (veg sz6ddt a tdzre, s amig
kbnnyeznek a fisttdl, vegylnk el az aranyukbdl.
Miutan eltdnik a fist dsszeverekednek az arany
miatt, s mi elemelhetjik a Sllyozott kockaikat.
Szerelkezziink fel még szbddval a kunyhéban,
maijd irany az erd, ahol a kBlydknek adjuk a ka-
fat és a.szbdat. A gyerek felpuffad, s elejti a na-
gyitojat. Vegyilk magunkhoz, majd adjuk oda a
szuvaknak a fat, akik egy protkot készitenek be-
IGle. Irdny a hdrom boszi barlangja, segitsik ki
Gket a kiirttel (a sketnek), a protkdval (a néma-
nak) és a nagyitéval (vaknak). igy mér el tudjak
késziteni a 16zetiket, s mi is kapunk belle egy
adaggal, ha van Qires szédaslvegink. Vigylnk
egy adag f6zetet a kunyhdba a szerepjatékosok-
nak, akik kozill az egyik kutydva valtozik a fézet-
16l - sebaj, mi majd beallunk a helyére a sulyo-
zott kockdkkal. Igy persze végig nyerink. s
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megkapjuk a dijat: egy tapétakatalégust. A ku-
tyust se hagyjuk itt. Irany a goblintanya, s on-
nan a Sordid tornyahoz vezetd bejarat. Bent mu
tassuk meg a kis démonoknak a tapétakatald
gust, hadd higyjék, hogy fontos (gyben jarunk
erre - igy legalibb beengednek. Bent vegyiik fel
a szényeget, menjink a goblin hajtotta genera-
torhoz (ami a pokol fényeihez biztositja az ara
mot), kapcsoljuk le a f6kapcsolét. A sététben to-
roljik fel a sz6nyeggel a goblin veritékét, majd
csavarjuk a tartalmat a spray-be. Vegyuk fel a
kutyat (1), mire Simon egy kutyapapucsot vara-
zsol beldle. Bijjunk a papucsba, fijjuk be ma-
gunkat goblinszagura, s menjink at a szomy
eldtt a teremben. Most méar nincs sok hitra
Sordid robotteste mell6l vegyik fel a csavarho
z0t (a lelke végleg tavozott beldle), szedjik le a
kezét, tegyik a kézleolvasdra és a rekeszbdl eld-
bukkand iddbotot vegyiik fel. Ekkor kap észbe
Runt, aki eddig gyerekes varazslataival szora-
koztatta magét, s elkezd kergetni. Ekkor taldlko-
zunk Gnmagunkkal és

Es ez mér a szép hosszi
end-sequence! Es hogy

mi is a vége? Barmily meglepd, de Simon
ittmarad - rdaddsul meglehetdsen rossz “bér-
ben". S hogy ki ment haza a szekrénnyel...?
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Meg-
sziiletett a

Mortal Kombat/
Jurassic Park
képzeletbeli
utédja.
Rémes
parositas!

kilonlegessege pedig abban all, hogya
jaték karakterei nem a megszokolt digi-
lalizall emberi mozgasokkal kesziillek
de még csak nem is a Killer Instinct-
ben megismert kompuleres lervezes-
sel, hanem egy un. stop-mation anima
cios lechnikaval, ami annyil jelent
Alig egy éve - még épp hogy lecsillapodolt a Spielbery  hogy a mozgasokal valodi babuk segitsegével képkockardl
keltelte dino-mania - amikor beléplem az egyik jalekte-  képkockara vettek fel. A Hollywoodbol kiilcsGnvett szakem-
rembe, fura ordilasokra és ivollésekre fligyellem fel. A berek egy-egy mozdulathoz csaknem 100 fazist rogzitetiek -
hangok egy csoportosulas kozeperol szurodiek ki, amibe  mindegyik egy apro lab-. kez-, fej-, larokmozdulattal ter el
miutan beturakodtam, a egymastol - s ezek kb-

Primal Rage csillogo
villogo automalajat pil
lantottam meg. A képer
nyon hatalmas meretii
csodalatosan  animalt
oslények ugrandoztak

ziil valogatiak ki a toke-
letesen
hoz szikséges S
kepkockal. Minden s
replohtz kb dll

mozdulatson

g

apritottak egymast, a

rehozni, Dss.

halalhorgeseik pedig szinte az egeész terme! betdltattek.  mint 400-al: ugy mint készenléti mozgast, ilé
lpaz azola - mert mint tudjuk. minden csoda csak harom  gyGzelmet, s persze a killonbozo kapott iilg
napig tart - mar ez a gep is a feledes homalyaba meriilt,  szereplonek maskepp kell reagainia, leha
am a konzol tulajdonosok csak a napokban vehették kéz-  milyen hatalmas munka fekszik egy ilyen ja
be a jatek otthoni valtozatat eddig meég csak az animaciorol ejtettem szol
A babuk szintén kifejezetten a jalekhod
egyedi alkotasok. A hagyomanyos - babfilmekhes
- = nalt - babuk gombesukloi ugyanis nem voltakelég
Bar a jatek a maga idejeben is parjat ritkitotta, mégsem  nyak a lokéletesen élethi mozgasokhoz, ezerl |
szamitolt unikumnak. hiszen mar akkor is letezett pl. 2 ehhez a jalekhor kitejlesziel csuklokkal készilel _
Mortal Kombal. Hogy a jalek mégis egvediilallo a maga ne-  babuk vazail. Magukal az Gslényeke! eldszic A
meben, azt valojaban csak a bennfentesek ismertek fel. A mintaztak meg, majd ezek alapjén gipszmintiig
tettek. A mintakba
kesz vazakal, majd
cellel, s az egeszel
kemenceben kisiitdtiek,
mény: lokélelesen mozgke
babuk. Ezek utdn mar csak 3 SaOREed
tek illetve a fogazatok felhelyezése
a lesles maradl, amire szinten nagy
gondot fordilottak, hogy példaul
Blizzard a hiivos teheér-kek szineivel
Yelis killsot kapjon, vagy hogy a ki
sebb T-Rex, Diablo a tiizes megjele Dennis Harper a Primal Rage producere, és Jason
néséhez - s egyben reagalva egyes  Leong a 16 animator fejében mar 1Gbb mint ket éve
tudosok legujabb hipotézisére, mi fogant meg a gondolal, hogy két Tyrannosaurus Rex
szerint @ dinoszauruszok szinei in-  egymasnak essen a stop-malion technika segitségé
kabb az elenk szini tropusi madara-  vel. Azonban amint elkésziiltek a T-Rex animacioival
kehoz alitak kozelebb mint a mai hul az eredmeny magukal a keszitokel is annyira lenyi
lokehez - karmazsinpiros szini le gozte. hogy hamarosan elhataroztak, hogy lovabbi ka
oyen. lekete csikokkal raktereket terveznek, mindegyike! egyedi tulajdonsa
gokkal, kizdesi stilussal lelruhazva
A tradiciondlis, valosdgban is 1éte
zeft dinoszauruszok tul

m.ll:ll:;:no:'dl [ nyomo resze azonban
Sauront keltl életre. négy labon jart, igy al
vollak a
kiizdelemre. A készitdk le
dontotiek, hogy a valos korny
inkabb egy fa vel cserelik
lel, persz
remimen

0

fe il
ekkel egyutt
Igy jott letre tehatl példa
ul Armador Iricer
alops, az ankylosaurus
es a slegosaurus ke
resziezésého
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A maximalis kiilsd megjelenés a profi audio hangzassal
tehat bidesitva volt, mar csak egy egyszeri - a hagyoma-
nyos hatgombes lechnikaval szakild - jobban kézhez 4lio
négy gombos irdnyitas, s persze egy rakas specialis moz-
dulat és kivégzés kellett ahhoz, hogy a Primal Rage az
ujonnan (az Atari Games-bbl) létrejott Time Warner
Interactive legsikeresebb aulomatajava lepjen elo

HOL IS JARUNK?

Sokmillio évvel ezeldlt az istenek a Fildon tomboltak
Erzek az istenek lestesitették meg az Ehséget és a Tile-
lést, az Eletet és a Halall, az Griiletet és a Rothadast, és
kulondskepp a Jot és a Gonosz!. Ezek az istenek a maguk-
hoz (11§ alakban jelentek meg, s szamialan csatal viviak
egymassal, am amig egyik sem tudott felulkerekedni a
masikon, az élet nyugodtan lerjeszkedhete! a Foldén
Balsalar, egy nagy varazsio egy parhuzamos dimenzidbol

latva, hogy a Fald fej
Iidese hamarosan ve-
szélyl |elenthel az
egész galaxisra, szam-
A lizte az egyik istent a
Holdra, s ezzel lelbori-
lotta a kenyes egyen-
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" siilyt az istenek kizoll. Ennek eredménye egy hataimas

robbands lett, mely kovetkeztében a faldi elel nagy része
elpusztult. az istenek pedig mély alomba ruhantak
Most, évmilliokkal késéibb egy hatalmas meteor
csapodott a Foldnek, melynek hatasara a kontinen-
sek eltolodiak, a varosok elpusztultak, s bar nehany
emberi lulélo maradt, a civilizacio megsemmisult. A ka
laklizma lombolasara az istenek fel k. 5 latva mi
vé lelt a Filld, természelesen dilhdsek

AZ ELOKESZULETEK

Mielolt valasztanank a hét istenséq kozill, s neki-
fognank a kuzdelemnek, a szokasos opciok allnak
a rendelkezesunkre: ugy minl 1 jatekos ill 2 jatekos
mod és training. Ezen kivill a 2P Handicap-nél az
esélyekel egyenlithetjiik ki egy gyengébb és eqy
profibb jalékos kozdtt agy, hogy 50-150% kizdit
llithatjuk be a jatékosok okozta lések silyos-
sagal. Az oplions meniiben az érmek, azaz a loly-
ylatasok szamal, a kiizdelmek idejét, a fordulok

szamal és a nehézsegel allithatjuk be, lovabba a 4

vérességet szabalyozhatjuk. a HiScore listat

TR T R I GameBoyon sajnos

R A L "em szaladgdinak
az energiadas

son valtoztathatunk. A nehézséggel kapesolat- i &g

ban egy dologra felhivnam a figyelmel: az
alapbeallitas alatti nehézségnél nem fogunk a vegsa kiiz-
delem helyszinére julni
RAGE!

A kiizdelem sordn leglelil a vér abrazolja harcosunk
energiaallapotatl. Alatia az idegrendszer szimbolizalja az
agyunk mikodakepességét, ami ha felmondja a szolgala-
tot, hosunk kabultan imbolyog. Magunkhoz térni az ira-
nyok elre-hatra nyomkodasaval tludunk, na meg persze
akkor, ha ellenfelink egy ujabb nyaklevessel kedveske-
dik. A képernyd tetején lathatjuk még az id6t, illetve a
nyert forduldkal jelzd ikont is

Természetesen ebbdl a bunyos anyaghol sem hidnyoz-
nak a kilonbozo specialis mozdulatok és a kivégzé-
sek (lasd: a mellekletiinket), s persze |0 néhany fajla
combo végrehajtasaval is probalkozhatunk. Ez utobbit
2 gép a keperny0 oldalan jelzi ki, ha pedig egy exira
ersel sikeriil bevinniink, a gép még egy villimlassal
is gratulal. Ha a mi dinonk kap egy sorozatol vagy
egy combol, elofordulhal, hogy hosinket dihroham
fogja el. ebben az dllapotunkban sokkal 16bb kart okoz-
hatunk az ellenfelinkben. A speckok kdzolt van egy
kilonosen figyelemre melto, az emberevés (Eat
Humans)
gyasztva plusz energiahoz |

ezzel ugyanis a berohant szurkoltkal elfo-
juthatunk
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MD: Diablo épp
elporiasztja
az ellenfelét.

A megjelent konzolos verziok kozul persze ismet a SNES
vallozat viszi el a palmat. A grafikaja lermeszetesen sok
kal 16bb szinnel késziilt, a hanghatasok is jobbak mint a
MD valtozate, dm ennek ellenére a jalékiermi automatat
ez sem kizeliti meg. A figurak mindegyik tirathan kiseb-
bek lettek, kevesebb animacios fazissal, lehal ugy érzem
egyik gépbol sem hoztak ki a maximumol. Megadrive-on
a kivegzésekbol is kevesebb van, am mentségére legyen
maondva. hogy amik viszont benne vannak, azok szebben
kidolgozottak mint SNES-en. Az irdnyitast ugyan egy az
egyben sikerull atvinni a konzolokra, ez viszon! nem hiz
tos hogy tul szerencses voll. mivel négy gombol egyszer
re lenyomni a joypad-on nem is olyan konnyi feladat. A
Bameboy illetve a Game Gear verziok a gépek adotisaga
ikhoz képest jonak mondhatok. am peldaul a szurk
vok kimaradiak beloluk. s az Is eleg ravaro
Vertigo-1 teljes mértékben hanya

A jatéktermi v
gyebkent lalalhattunk
test is, mint peldaul 2
valtozatnal sem

______6. évolyam 10. szam K



A lelkes mozildtogatdk szdmdra azt hiseem kizismen
iény, hogy a minden iddk legsikereseb filmje cimet nem-
régiben a Batman Forever orozta el a Jurassic Park 161

A rFiLw

Hogy mivel magyarizhait a siker? Legfképp a 1éma
villasztissal, hiszen » Batman képregényeknek & rujefil-
meknek viligszenie sokmillié rajongdya van. Exen kivill
a film Litvinydhoz ultramodem computertechnikit moz-
pisitottak, olyan effekusokat hozak létre, amik pdr év
vel ezeldit még elképrelhetetlenck letiek volna. Végiil
de nem utolsd sorban a kozdnséget paridés szereposrtis
vonzotla, hiszen Batmant példiul végre nem a “cér-
napéter” Michael Keaton jitszotta, hanem a sokkal riter-
metiebb Val Kilmer, na meg természetesen ebbdl a rész-
bl sem hidnyzott a srokdsos bombdrd, Dr. Chase
Menidian szerepében Nicole Kidman, s a mozifilmben
elsfként feltint Robin is (Chris O'Donnell). Persze a
rosszfiiik szerepét sem akirkikre osstondk. Two-Face-1,
azaz Kétarcot a mostandban felkapott Tommy Lee Jones
alakitja, Jim Carrey pedig Rébuszként (Riddler) folytat-

ja" a Maszkkal megkezden

idétlenkedéseit.

Joel Schumacher, a rende

20 nem titkolt szdndéka az

volt, hogy a film a mdr

megjelent két résszel ellen

téthen sokkal jobban ido-

muljon az eredeti képre-

gény kbmyezetéhez & fi-

gurdihoz, ezén pl. az dsszes

Bat-kelléket, a Batmobiliol

kezdve a Batcave-ig djra

terveziek és gydnottak. Bir akik mély filozdfiai monda-
mivaldt vimak a filmidl, wrok axi hiszem csalddni fog-
nak, 4m a Batman rajongdk és azok, akik csak két dra
kellemes kikapcsolidisra vigynak, dgy gondolom elé-
gedetten dllnak fel a viszon eldl

A JATEK

Nos nézzilk, hogyan sikerilt a filmbd jitékot gydmi
Thrénetesen dgy alakult, hogy elfszdr a jdék
Megadrive viliozata kerih a kezembe. Miutin vilaszio-
tam Batman és Robin kiveill, majd dsszedllitoram a spe-
cidlis fegyveneimet és megpelent az elsd képernyd, gyb-
myorilen ammilt, srinészeknl digitalizilt sprite-okat pil-
lantottam meg. Ez persze el is virhald az Acclaim-18l,
hiszen Gk bihdskodtak a Mortal Kombat felett is. A jiték
tehdl mdr Segin sem volt rossz, pedig az igari gyOnyiic

csak a SNES viliozattal kezdddoi. Ezen a pépen mir a
kezdBképernyd is sokat sejtetd, hiszen egy az egyben a
filmbl kolcsonoaék. A jiték grafikdjihoz Super
Nintendon persze sokkal 1wbb szin dllt rendelkezésre, az
aprts effekiusok pedig, mint pl. a jitékos szemébe vildgi-
i villogik nagyot dobnak a hangulaton. Igaz, ennek az
lett az dra, hogy a helyszinek kiedu egy kicsit viimi kell,
hogy a gép kistritse a kivetkerd pilyarészt. A batcom-
puter is sokkal “pofdsabb” lett a Segds trsindl: Batman
arca visszatlkrOaGdik a monitorrdl, s ar akcidk koeou
egy Mode-7 grafikival megoldoti érképen nyomon
kisérhetjiik, hogy Gotham City-nek épp melyik pontjin
jirunk. SNES-en u zenék is nagyon frankdra sikerediek,
a Segis viliozaton ezrel szemben néhdny a filmbS] digi-
talizill mondat ercjéig megsadlal Riddler, vagy Two-
Face. Megadrive-on a kiizdifelek energiakijelzfije lett
litvinyosabban megoldva, &m sajnos "batmanusunk”
energidjit a halvinyabb piroson sttéiebb piros kijelzd
miatt clég nehéz nyomon kiivetni. A jilék 16 bites vilo-
zataival ellentétben sajnos a Gameboy verziondl nem tw-
dok semmilyen magasziositd dolgot mondani. Mir eleve
csak Batmanncl mehetiink. s sajnos a pilydk szimdt is
czzel egyenes aninyban csokkentetiék.

Pl VIHE BATILARY
Hit akkor bijjunk Batman bérébe, illetve Robinéba,
ha valakinek & seimpatikusabb. A jiték mlajdonképpen
- mint dltaliban minden Batman-jiték - egy szokvinyos
bunyds anyag. parallax scrollozddd pdlydkon. Ami
azonban a vetélytdrsai folé emeli, az a mér emlitett cso-
dilatos grafikdja, a rengeteg (125!) harcmozdulat és
ltésfajta, és persze a killimbiz “batszerkentyiik”. llyen
szerkezetckbl hdseink hirmat miér alapvetfen bino-
kolnak, kettdt pedig mi vilasrthatunk ki a killdetések
el A szerkentyliket bizonyos kombindcidkkal hoe-
hatjuk miktdésbe, ezeket a kézikbnyvben mindenki
megtalilhatja. Csupdn a SNES-es viliozathoz emlitek
meg egyet (dgy tinik el lent frva): a Batsrangot ugyan-
tigy dobhatjuk mint a gtimbot, csak a le és az eliee k-
2t nyomjuk a kilzbe esd irinyt is, magyarul egy ne-
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gyedkin csindljunk, majd "B”. A szinteken elrejive ta-
lathatunk majd bizonyos fénymésolatokat, ha ezekbdl
az adott pilydn mind a négyet begyjtiik, a vilaszthatd
szerkezeteink Gjabb darabbal bivilnek A pdlyikon a
cél: az Bsszes rosszfidn dssae-

vemni. A ezt egy-egy he-

Iyen nem tesszilk meg, gy

addig nem nyilik ki a kbvet-

kez6 ajid, vagy nem ereszke-

dik le a kivvetkezs léra. Ez a

Jirdkmenet egyébként (Sleg a

cirkuszban idegestS, hiszen

ot még az idd is telik, s né-

hiny gazember igen csak el-

dugott helyen tanyizik. A ji-

1€k akkor ér véget, ha elfogy

az €letiink, vagy ha példiul a

cirkuszban elfogy az idd.

Continue vagy Retry pedig

nuku, dgyhogy lazitani nem

nagyon van iddnk

Mielén azonban felfigyel-

nénk a Bat-Hivojelre. néhiny

dolog kozill kell vilaszta-

nunk. ElGszie is, hogy normdl
Jitékot akarunk jdtszani y

még egy kicsit gyakorol .

ilyenkor a Batcave-ben taldl-

juk magunkat. Az alarta lévi

ponttal vilaszthatunk, hogy

egyediil, ketten egy csapat-

ban, vagy ketten egymds ellen akarunk jitszani. Ez
utdbbi ketd annyiban killonbozik egymdstdl, hogy
hiiseink egymis ellen igen, egyiitt viszont nem tudnak
sérillést okozni egymdsnak. A difficulty meniipontnil
azt hiszem mondanom sem kell, hogy a nehézséget 4l-
lithatjuk be (Easy-t javaslom), a controls-ndl pedig az
irinyitdson viltoztathatunk. Ha normal modban indu-
lunk, miutén kivilasztottuk a specidlis eszkdzeinket, a
film eseményeit kivethetjilk végig

o k

Elfiszor az Arkham Elmegyogyintézetbe kell menniink,
ahonnan Harvey Dent, kozismertebben Two-Face meg-
s20kon, s kiengedet! néhdny veszélyes Gritliet is.

71 17101

Akl HoH H

Misodszor Gotham City bankjéhoz hivnak minket,
ahol ismét Two-Face ténykedik. Ki kell szabaditanunk
a tiszokat, s meg kell akaddlyoznunk a pancélierem el-
rabldsdt

Ezutin a cirkuszhan futunk Gssze ismét Two Face-
szel. ahol Batman kilétét pribdlja felfedni a kbziinséget
tiszul ejtve egy wdizitert bombdval. Feladatunk tehdt,
hogy feljussunk a cirkusz tetejére, és ou semlegesitsiik
a bombdt.

A kiwetkend helysrin Two-Face tanydja, a rakidr. Hogy
a film szlogenjével éljek. in kezdSdik az igazi mdka:
szinte mindig ketien timadnak rink, killonhdizd savme-
dencék felett kell dtszokellniink, kapcsoldkat mikidiet-
niink, gerenddkon “akrobatamutatvinyokat™ végrehajta-
nunk, a pilya végén pedig Two-Face-szel és két csini-
babdjdval, Sugarmal és Spiceszal kell megmérkdaniink

Ezutdn az agycsapold Nygmatech Doboz bemutatdjira
leswiink hivatalosak. Ez persze Ed Nygma azaz Riddler
& Two-Face csapddja, i taldlkozhatunk tehdt elfszoe
Riddler banddjfnak a tagjaival

Egy elhagyott Metrodllomison folytatddik az akeid,
ahol a peronan, a kocsik tetején, és a sincken kell irta-
nunk Two-Face embereit, kiben arma is igyelve, hogy
el ne llssenck minket. I killondsen nagy haszndl vehet-
Jik a kampdnknak

Miutin Riddler é&s Two-Face rijon Batman Kilétére,
Batman othondban, 3 Wayne kastélyban kell megpri-
balnunk megakaddlyozm a Batcave leromboldsit

Az utols helyszin Ed Nygma szigete, ahol Riddler fog-
Iyul ejtette Dr.Chase Meridiant. Batman és Robin it egy
holografikus hithorzongatd vildgba kerill, ahol egy szel-
lemi teszien is it kell menniilk, hogy megmentsék a dok-
tomdt. Persze itt kerill sor a végss Gsszecsapdsra is Two-
Face-szel és Riddiemel

TPE & TRICKE

Végill, néhdny hasznos tipp: lehetfleg minden virdgot,
spobrot rigjunk s2ét, mivel energifk és egyéb hasznos
dolgok keriilhetnek el A kérddjeleket felvéve éndemes
clolvasni, hogy miket ir ki a gép, mivel ezek gyakran uta-
lisok a titkos szobdk, & tirgyak hollétére. Szinte min-
denhol probéljuk felldni a kampdnkat, sose lehet tudni,
hol vannak rejtett szobdk, ahol legiiSbbszor Two-Face ér-
méil, azaz extra €letet talilhatunk. Ha az érméket az
“iris” oldalukkal vessziik fel, még az energidnk is maxi-
mum lesz. Endemes mindegyik falba beleiitni, vagy néha
a mdr megtisatiton terepre is visszanézni, mivel néhdny-
szor igy is életet talilhatunk. Végil, de nem wtolsé sor-
ban: emberiinkkel keriiljiik a két tllz kiseé szorulist.
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 sKiller |

Noka a Killer Instinct automatdja
mér egy éves miltra tekinthet visz-
sza, s most mir szinte minden jo-
lentdsehb Jelen van,

szeretnék elosziatni: noha a Ki Ultrab4-es ja-

tékként van emlitve, az arcade gép keészité-

sekor az Ultrab4 chipset még nem allt ren-

delkezésre. A gép mar haszndlt egy 64 bites

CPU-t, az Ultra 64-es file formdtumot, de

példdul a 64 bites memaria és grafika ke-

zelést még nem oldottik meg, s a gép

néhény ideiglenes informacidé tarold-

Instinct. Ennél sihoz még hard-disket Is hasmalt. Ez-
talalébbat ki

Sabrewulf egyik leghataso-
sabb tamadisa a kaszalas:
két masodpercig H, E, és
barmelyik dtés.

Jatékteremben ;
ennek ellenére még véltozatianul |

siiriin kel iiriten! a kasszdjit. A si- |
ker okit, -ﬂﬂlnﬁﬂmiﬂ-
pet, gondolom nem kell fejteget-
nem, &m ha valaki esetieg még
nem ismerné: ez volt az elsd

Ultra64-es verekedds anyag, ami csodélatos
Silicon Graphics gépekkel tervezett rendereit gra-
fikdjaval és animdciéival, valamint fenomendlis
hanghatdsaival elsiként képviselte a kivetkezd
genericiés bunybs automatdkat, s szinte azita

..". ‘I

-

JELNMIAGYARAZAT:
E-E Inn- H-Hitra L-Le F-Fel
1 - Givors dites - Gavors rugas

2- hwau iites Kizepes rugas

4
5.
3 - Eris tités 6 - Eris ragis

sem akadt pirja. Egy félreértést azonban mér itt

=]
Miss A rt keriilr a reljesitve be azomtba formgn vessetl nvenna
hirmevér.  versenvb ¢ Wegaldzds: | H |’ HF fedi Wegaldzds: L. 1. L. |

Un,,ﬂhr as: | I / 'lh q.rrfﬂ zis: L. EL. H 5 Megaldzas: L. ElL. I. Hl Villdm: tivelral |
Nyaktirés: kizelrol H, F Sz Ih'r)lt\ tivolril {aza Kaszabolds: H, E. E. | H, 3 E 3
E 2 kér 1 tevel s Meditacio: H. 1, L, E, 2 Békava valtozratds: (i Szuper horog: hizelri
Képernyire kenés: Liize H HJ f H f f lepésral) L. E, H LH. H. 6
ol L, EL. E, 6 Szem-lézer: epv karak imrjed 6

ternvi tavolsdgrol L, Hi Felizgatis: H. H. L. L. |

H 3

tien az otthoni verzid még szebb, még gyorsabb
lesz, mint a jatéktermi. Sajnos erre azonban még
‘96 aprilisaig varnunk kell. § hogy addig mit csi-
néljunk?

Ha valaki egy fél évvel ezelftt art mondta volna,
hogy a KlI kijin SNES-re, valésziniileg sandén
néztek voina ri. Ha még azt is hozzétette voina,
hogy Gameboyra is megjelenik, a hallgatosag
mér egészen birtosan a kényszerzubbonyl készi-
tette volna eld. S liss csodat, most mindkét allitis
valra valt.

A 16 BITES VERZIO
Akik SMES-en |atjak eliszir a jatékot, minden
bizonmyal igy vélik, hogy ez az eddig késziilt leg-
jobb program a gépiikre - s igazuk van. Azon-
ban

Jagoval elSkaphatunk egy|]
lézerkardot a kévetkezs-g

CHIEF TUNDER
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g (Wl Orchid kivégzésel ko-
xidl gondolom minden-
ki az “izgatist” fogja
legjobban kedveini.

A HELYSZin
A sivér jiviben jirunk, hatalmas hibord sipirt
végig a faldin, &m az Armageddon veszéiye - a
két szembendlld hadir hirtelen eltinésével -
végill Is elhdrult. Evszizadok teltek el azita, a

sorra megbuktak, kaesz uralkodik mindeniitt,
mammutvallalatok viwnak egymassal haldlos
harcot a fildi javakért. Van azonban egy villa-
lat, az Ultratech, ami az Gsszes villalat féié
kerekedett, haszmot hizva belblik, széilitva
nekik a legijabb fegyvereket. Az Ultratech azen-
ban nem csak fegyvereket gyart, l—MaFﬂ
legnagyobb TV-dllomasa, a

pedig a Killer Instinct harci jatékok, ﬁll'hll

legijabb fegyvereit is elsiként teszieli. A verseny
gydztesének jutalma: barmi, amit kivdn.

AZ GeZTON MES NEM ELEG

A Killer Instinct a gybnybri megjelenésén kivill
leginkabb a jatszhatisdga miatt vonzza a kizinsé-
get. Az ugyanis nem elég, ha eszeveszetten nyom-
kodjuk a gombokat, ahhoz, hogy eljussunk a f5go-
noszhoz, az Ultratech &ltal a Fiildre visszahozott
egylk hadirhoz, Eyedothoz, tikéletesen kell is-
memi a kivilasztott harcosunkat. Ez az ismeret
pedig nem csak a karakter Gsszes specidlis moz-
gasdnak (melyek egy része benne van a kézikiinyv-
ben) a fejbdl tuddsdra korlitozddik, hanem nem
art ha a combo technikakat is elsajatitjuk.

Talan nem mindenki mozog otthonosan a “com-
bozasok™ terén, ezért most részietesebben kité-
rek rd, mert a Ki-nél ez nélkiilizhetetlen. Nos,
kezdjiik az alapokndl: a combok bizonyos mozdu-
latkombinacidkat jelentenek, melyek segitségével
tibhsziiris séviilést okozhatunk ellenfeliinknek.
Ezek voltaképp bizonyos fokig hasonlitanak a spe-

Iatbél 4116 combokat is. A felhaszndlt mozdufato-
kat harom m oszthatjuk: nyitasokra, lanc-
[Thunderrel b
! cl’!-nfalﬁnl gyomraba: két
imisodbomlg H, mqid E és 6.

Ihatiink

' o'y Megaldzis: |
lh paldzas: H Etkezés: H, HI
hﬁuuu olas: ih \m-.h';rf'\:

H H E 4 H. 5
n"uhrHru kiildés:

¢ . H. H E. H, 6

Farokesapds: tivolr

Megaldazas: . F. E. | ¢ ¢
Sl m;rm- / Megaldzds: |
HHH Jegtiiske
A:;u ruyire csapis:
rernvive H, H. E, 2 E 2
Elnyvelés: H, H. H.¢

|f_f. ! f'." i i
Megaldzas: H. H. H. ¢
Lava: H. H. H. 2
Inferno: L

LE E. 4
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képerny6n valé versenyzést.
A Sega atirat még az amigas verzional is
tabb grafikat mutat fel: a szokasos ka-

masters nevét, ugyanis
a télen két nagy

dik része mér szinte minden gép-
re megjelent, most pedig a

e ATIU R B O AT0 U RNAM E N,

megadrive-osok részesillhetnek elsGként. Noha a cimben ‘96 szerepel, ez ne tévesszen meg @ u d

senkit, ugyanis a jaték mar idén, oktdber végén

;.. L
Autéink még egy L—’l l
pikniken is részt vesznek L

- csak oda ne siljenek. A barkacsfelszerelése
—— KO2z61t csavarok szegé
(M7l === | ozik a payat.

g =)

¥
i
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LETETEN
megjelent vala
most leritékre
latta a filmet, a
meg, de inkabb ne
nagy blodseg. Nehd
dom foglaini a tartalffat: |

Los Angeleshen kezdodik, ket lazonral szol: - eqy

L e

lathata
feladat inkabb csak
agysejtjeinket veszl

# reflexeinket,
be: mindenhol csak

mint az

s ' 1> 74 D
S -
== - : X : ; -
- o -
=3 - -
s f o
A
Ph ix (& jobb sarokb l

m.ind.‘g viddm
kedvében van. (SNES)

A Sega valtozatnal
a klassz grafika jo
jatszhatosaggal is pdrosul.

LITION MAN

El gazlu:tnkal kell irtani, s a tovabb vezetd

nagyon-nagyon rosszfiaral, Simon P)
(Wesley Snipes) és persze az ot iildozé nagyon
becsiletes rsarural, John Spartanral (Stallone).
Nos, Phoenixnek koszonhetoen mindketten hu-
vosre kenilnek, a szo szoros erlelmében, mivel
akkoriban mar - a fiatalsag megkimelese erde-
keben - jeghortonok vannak divatban. (Hogy en-

hien tikrézi a hatterek
minmgéi

W'ﬁ

pr e
..! ot )1 P

utat g néhol tuszokat kiszabadi-
tani. A programot nehany helyen kiilonbdzo
extrém cselekmeények is szinesitik: mint peldaul
eqy-ket helyen hosink a bungee jumpingnak
hodol, vagy épp drotkiteleken csuszkal, tehat
azr anyag az akciojatékok kozitt mindenképp
megallja a helyet.

zem ebbsl a kis torténetbdl mar
mindenki rajohetett, hogy egy izig Vérig
fapan stilusu verekedos anyagrol van
520. A jatek csak SNES-re jott ki, es legin-
kdbb a Turrican sorozatra hasonlithato.
A grafika ebben a jatékban is gyényorii -
béar az igazat megvallva az animacid
mar nem egy nagy 824m - s a jatékmenet
méqg egy kicsit tovabb is van fejleszive.
Hagane-nak ugyanis nem csak a fegy-
verei dlinak a rendelkezesere, hanem a
kor kovetelmenyeinek megfeleloen spegl-
dlis  mozdulatai

Is vannak. Ezeket

¥
6. évfolyam 10. szam Jd®]

A SNES valtozattal ellentétben, bar felvonultat-
tak néhany extra graflikai effektust is, mint
példaul a pasztazo reflektorfény, nekem mégis
a Sega verzio jobban tetszett. Az iranyitas jobb,
sokkal inkabb kézhez all, s az egész cselekmény
is mintha pergobb lenne. Akinek tehat tetszett a
film, mindenkeépp figyelmébe ajaniom a jatékot,
de akinek nem, az is kiprobalhatja.

Akciodus jelenetekbol
nmcs hidny.

A jaték ezen kivill sok tjdonséagot nem tar-
logat szamunkra, mondhatni, egy teljesen
hagyomanyos ninja jatekkal van dolgunk:
falakon kell ugrdlnunk, shurikent hajigal-
nunk, am mindezek ellenére a japdn stilus
kedvelfi egeszen biztosan egy wbm
szemnek fogjak tartani.
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Kicsi, mokany, Gkle mint a pirily,
vicces sapkat hord, s a francia fbld

minn

sziilotte. Igen, ez persze csak egyet-
| len szuperhds lehet: Asterix. Cim-

rereplésével mar szamtalan jéték
késziilt, taldn ennek is kisziinhetd,
hogy az Infogrames legijabb jatéka
a valtozatossag kedvéért most “teltkar-
csi” baratjardl, Obelixrdl kapta a
nevél. Ennek ellenére azonban Obelix
mellett most is valaszthatjuk Asterixet
is a fohdsnek, tehat valdjdban egy
idjabb tipikus Asterix jatékkal wvan
dolgunk, a mar j6l bevalt oldalra scrollozddd Marids
stilushan.

Ezittal a megatalkodott Julius Ceasar azzal
| bosszantotta fel hoseinket, hogy keritést épittetett
| a falujuk koré, s igy probaita bortinbe zami dket.
i Asterixék elhatarozzak, hogy ennek ellenére bejar-
]

F

jak az egész Romai Birodalmat, s

Hogy keril
Obelix és Judge
Dredd egy oldalra?
Mindketts
bivalyékld és

30
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mindenhonnan szuvenirokat hozva ismét bebizo-
nyitjak, hogy ok a legkeményebb tickok.

Az Obelix kétségteleniil az utdbbi idok legszebb
GameBoy jatéka. Valami elképeszto mennyiségu
grafikit zsifoltak a kartyiba: mind a négy pélya
minden egyes szintjének teljesen eltéro, valtozatos
hattere van. A jatékmenet annak ellenére nem egy-
hangi, hogy rendkiviil egyszeri, hiszen csak ugrani
tudunk és iitni. Viszont a kiildnbdzo ellentelekhez
kiilonbozd technikakat kell hasznaini. Raadasul nem

csak a szint végének az elérése a cél, hanem példa-
ul az elsé palyin, Britannidban egy bebirtonzott
rugby csapatot kell kiszabaditanunk, majd ha ezt
megtettik, még egy rugby meccsen is jtszhatunk.
Természetesen ezen kiviil az Obelix palyairdl sem hi-
anyonak a szokasos bonusziadak, melyekbol pénz,
esetleg az energidnkat visszaadd étel iithetd ki. Be-
fejezésiil pedig egy hasznos info: extra erfsségut
Okldzni az iités hosszabb nyomvatartasaval tudunk,
igy tudjuk példaul a birtdnajtikat kinyitni

EBOY

teve.




Biztosan mindig akad
valaki, aki még nem
hallott a Westrol. Hogy
miben tér el alapvetden
a tobbi jatékteremtol? A
vdlasz egyszerl: az
egyedildlld szbrakozast
nyujtdé MEGAZONE é16
lézerharc csakis itt ta-
lalhaté az orszadgban. A
Jaték lényegérdl mAr ol-
vashattatok egyik tava-
szl 676-ban, de azbta bi-
zony sokat vAltozott a
rendszer. A 250 m*®

nagysagu kétszintes aréndban hetente valtoznak
az aknik helyel (az akna lényege, hogy ha valaki
eltaldlja, néhdny méteres korben letarolja a jaté-
kosokat), igy allanddan tartogat izgalmas megle-
petéseket az aréna. Nagy valtozdsok térténtek a

MEGAZONE

THE ULTIMATE LASER ADVENTURE

Tagsagi dija egy évre: 3000,- Ft
Ez a magneskartya jatékonként
100,- Ft kedvezményt jelent Neked!

Egy-egy jaték ara:
Vasarnap, Hétfo, Kedd, Szerda: 290,-Ft/f6;
250,-Ft/f6 10 f6-tol.

Csiitortok, Péntek, Szombat: 390,-Ft/f6;
350,-Ft/f6 10 fo-t6l.

TISZTA JATEKIDO

20 PERC

kedvezmények terén is: aki a MEGAZONE tagja, az
kap egy névre sz6l6 kaArtyat, s korabbi eredmé-
nyei baArmikor lekérhetdk a kdzponti szAmitogép-
10l (egy Windows alatti program a lelke az egész-
nek, ez a rendszer tartja nyilvan az eredménye-
ket, ezen keresztiil lehet megadni a jaték paramé-
tereit). Emellett természetesen oOridsi kedvezmeé-
nyeket kapnak az alaparakb6l. Vasarnaptol
szerdiig pedig egy szdzassal oles6bb a belépb - ami
még tovabb cstkken, ha legalabb 10 embert Gssze-
csoditetek egy jatékra, mely ma mar 20 percig
tart (tiszta jatékidél). Egyébként a maximalis jaté-
kosszdm 16 f0. Mindezek mellett a West arra is

vallalkozott, hogy egy
igazi, kellemes klubot
alakitson ki: a csapa-
toknak versenyeket
szervez, s a jaték vegéen
a gybztesek értékes ju-
talmat kapnak; ezen tul
decemberben megrende-
zésre keril a bajnokok
tornija - a West Laser
Game Club kupa. Egy-
szboval érdemes elnézni
a Westbe - garantalt ki-
kapcsolédast jelent a
baratokkal a filstkodos
aréna villédzé fényeivel, fantasztikus hangjaival
(ha esetleg van egy kedvenc kazettdtok, amire 16-
volddzni szeretnétek, még azt is beteszik). Tehat
mellényeket. fel, lézerpisztolyokat kézbe, s irany
az aréna - garantalt adrenalin pumpal

WANTED!

MEGAZONE
MANAGERT KERES!

Feladait:

- A MEGAZONE lézer-jatekrendszer uzemelletese, karbantartasa;
- A MEGAZONE klub létrehozasa és mikodtetése;
- Egyeni es csapatversenyek szervezése es lebonyolitasa;
- Reklamlevékenyseg.

Amit keriink:
- Minimum kozépiskolai végzettség
(felsoloku végzetiség elonyt jelent);
- Kozépfoku angol nyelvismeret, folyékony tarsalgas;

- A Windows felhasznaloi ismerete;
- Kreativitas, szervezoképesség, rugalmassag.

A mit nviajteank:

- JO kereseti lehetdség
(alapbéren felul teljesitménytdl fuggo premizalas);
- Rugalmas munkaido;
- Kulfoldi tanulmanyut és munkalehetoségek.

Amennyiben felkeltetie erdeklodesed allashirdetesunk, tovabbi informaci-
okert hivd a 06-30-310-625-0s telefonszamol, konkret érdeklodés eseten
hozd el irasos onéletrajzodat a 1066 Bp. Teréz krt 55. ala du. 2 utan
Az onéletrajzok és személyes beszelgelés alapjan
valasztjuk ki uj kollegankat

6. évfoljam 10. szam
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Blair kapitany gondterheit a haborG
kimenetelét illetéen.

mikroprocesszor, s ezen kiviil 10 db{!) co-procesz-
szor segiti eld a tokéletes vizudlis illetve audio éI-
ményt. A gép 6 MByle memdridval és beépitett MPEG 1-
es modullal lesz ellitva, amivel mint kiztudott, video

, ami mint ismeretes
a 30-s gra-
fikdkhoz
sziikséges,
§ példaul az
Ultra 64
ezirdnyi
képessége
csupén 15
MFLOPS.
Az M2 meg-
jelenése
azonban -

cié azx M2

képességeire: szinte barmennyire az Ultra 64-
nagyitjuk ki a diné egy-egy részletét, a hez hason-
kép csodalatosan éles és pixeimentes [NTFTIRIFEIA
marad. § ne feledjik: ez nem egy allé nos  csak
keép, mindez real-time-os texture mapped jiivére vir-
poligonokbael all. hats.

A dolog legfibb hatuliitdje, gy tinik,
Ismét a gép dra lesz. A 300 elsd gépe is eanek

A Panasonic illetve a GoldStar all-in-one (alalapkiszereléshen mar
64 bites) M2 gépe.

A Kilrathi rombolénak ezzel befel-
legzett.

WING COMMANDER Il

Azt hiszem ezt a jitékot senkinek sem kell bemutatnom,
hiszen a Wing Commander sorozat elsd része szinte mir a
C64 kivételével minden gépre megjelent.

A sorzat harmadik tagja PC-n immir atiitd sikert aratott,
ami legftképp annak tudhatd be, hogy a szokasos irhajés
részeket Mark Hamill (Star Wars) fiszereplésével egy
egész "mozifilm” kovdcsolta Gssze egy teljes tirténetté.
A 300 verzid, mondhatnl, még jobb lett, mint a PC-s, hi-
szen az kiiztudott, hogy # 300 egyik legfibb erdssége a
full motion video, Az dtvezetd jelenetek tehdt sokkal él-
vezetesebbek mint PC-n, sit még néhiny aprdbb jelenet-
tel tobb is taldihatd beane. A PC-s viltozat az SVGA fel-
bontdsrél, és a csoddiatosan kidolgozott 30-s részekrl
volt hires. BMB RAM hijdn 300-n erre persze nem volt le-
hetdség, a 30-s részeket leegyszerisitetiék, viszont ezt
kirpdtolja a poligonok szebben kidolgozott texture map-
ping boritésa, amikhez a PC 256 szinével ellentitben 16
bites, azaz 65.536-0s palettirdl vilogathattak. A 300
ezen kiviil az egész grafikit 20 képkocka/masodperces
sebességgel futtatja (egy Pentiumon ez az érték 12-15
kbzott mozog), és a kiildetések betiltéséhez is csak pir
pillanat sziikséges. Igaz a killndsen heves csatik kiz-
ben néha egy kis lelassulds tapasztalhats, 4m ez minimé-
lis, s az egész jaték ettil eltekintve sokkal gyorsabb, per-
giibb és jobban kezelhetd.



Isugarortik a sajat urhajéjukra, s megszakitottak
it. Hosiink amint magahoz tért, ismét a legadi-

fmberinket hamarosan a Holdra szallitottdk, New-
Alcatrazha.
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kijetzon kovethetjiik
nyomon. Targyainkat az inventory-ba belépre (“1") is aktivi-
zilhatjuk (Enter), de itt meg is vizsgalbatjuk Gket (obb Shitt),
5 ugyanigy tudjuk a2 dzeneteinke! is elofvasni. (A Tab-bal és
2 kurzorbillentyikke! valogathatunk.| Az “L" billentyivel 2
load, az “S” billentytivel pedig a save opcidba keriliink.
Végil 2 bejart tereprl a2 “M"-mel hivhatunk le térkepet,
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semlegesiteni nem lehet,

atugorhatunk . lehajolhatunk eldliik.
atdlkorhatunk majd tiiskés aknakkal s, ezekickel szemben
tartsunk minél tisrtességesebb tavolsagot, dm ha mégis k-
zelebb kell menniink, ne tegyiink gyors mozdulalokat, azar
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A HOLDON
Conrad irdmyitasat tehdt New-Alcatraz boridnében vehetjiik
at. Hisiink nem sokaig unatkozik, ugyanis az ellendlld faldi-
ek egy kemény kitési fazont, John 0'Connort kiildték a ki-
szabaditasdra. Fegyveriink tehdt mdr van, indulhat 2 moka.
Sajnos arra most itt nincs hely, hogy leirjam, hogy melyik
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A biirtdnben az elsd nehézség: a lezerracsokon atjutni. Elé-
sziir I6jiik ki az egylk rics mdgdtt didlkodd robot rakétalt,
majd engedjik ki a z8ld kapcsoldra légve. A robot igy kinyit-

ja nekiink a pires racsot. Mindegylk szinten lesz egy-két tit-
kes ajtd, ezek azonban annyira nem titkosak, mert ha mar
elhaladtunk mellettik, a térképen mindegyik oI lathatd.

A dragakiveket a
ben kell a foglalatoki

'eleld sorrend-
helyezniink.




A Golemek gyorsasagukkal ugyan nem, de
az oklilkke! sok feffafdst tudnak okozni.

A Morphok hatalmas hajdjdban még egy
M kis drrobogdt is “meglovasithatunk"”.

tindl az “U"-t kell lenyomai!) Ha ez megvan, mi is gyorsan
slessiink a teleporthoz, ugyanis a bizis hamarosan a
levegdbe repil.

A MARSON
Conradot egybdl a Marsra teleportiitak, ugyanis kideriilt,
hogy a Morphok szuper fegyvere valahol egy orbitilis llo-
méson kering. Az allomas energidjit egy Risidium nevi s-
viny adja, ezt pedig a mi naprendszeriinkben csak a Marson
bénydsszak. A szallitmanyokat automatizdiva killdik az drél-

restiink. A koordindtak alapjdn az ellendllok hamarosan k-
szamitj3k az dlloms helyét: jelenleg a Vénusz kil 41l or-
bitlis palyéra. Régtin oda Is teleportalnak minket, innen-
til fogva radidcsendet kell tartanunk.

A lifttel megérkezve egy heves tizharc
kellds kizepébe cseppentem.

AZ IDEGEN ALLOMASON




A PLOTON

Ezen a palyan energlatiltoket nem fogunk tallni, dm a kék Ez az dlcdzott harcos tisrtdra mintha
a Doombdl tévedt volna ide.

Jis, s egy felajanidst kér: engedjik el a ma-

rend
eldemelkedik a mar emlitett Piramis, s elmondja nekiink a Kettefiik mentalis
Phitt Oseinek a tirténetét: Ageer és népe baritsaggal fo- tudni milyen ersdménaye! fog i

gadtik a Morphokat, =
itit. A HUSVET SZIGETEKEN

Az agyhaz vezetd it persze rengeteg csapdival van kikd-

vezve. A mdr |atott eszkiizbkin kivil csak egy érdekes terep

lesz: az livegszoba, ami eqy labirintus, dm alig litni a fala-

It. Az agyhoz teleportiiva sikeriil a terv, mir csak ki kell jut-

kb o sl a e 2 pd il 2 : Mon 516 ERTEKELO

, majd dil-

hang/zeme

kezelheloség
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ihivas

, RAM:BMB HOD: 16MB VIDED: VGA CPU: 4860X

: Mester Agynak,
nitort helyezett el a Shadow hizison. John észrevesz minket

a Superorph. Most se bocsatkozzank barcha vele, ismét a
junk ré @z egyik bekapcsalt panelre, s virjuk meg, amig 2 kivetkezi lifthez menekiiljink elile. A lift 2 Morph
Gélem az igy bekapcsalt sugirba belesétil. Sregénybil nem  ba teleportilja hisiinket, igy Conrad felsugérozza a Pira-
marad mds, mint a2 egy szil szeme, ext pedig adjuk oda a  mist, s kereket old.
medencébdl kinyald kéznek. A scemgolydért cserébe egy
kodot kapunk. Ideje hogy felkeressik a Baicset. A Balcshoz
vezetd lift elétt eqy dbrasort pillanthatunk meg, ert jegyer-
tiik meg. Fent, a Bilcs termének padlijén vgyanezeket pil-
lanthatjuk meg. A feladat: csak abban a sorrendben Iéphe-
fiimk rajuk, abogy lest littuk. (Az nem baj, ha a sort ijra L
kexdijik.) Ha jl csindltuk, a szakadékhoz érve megjelenik a . * CO:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB

OSSZHATAS
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...nevezetesen le kell adnunk Raven fejdiszét a Pa-
rancsnoknak, aki ezt némi kreditekkel honorilja (jé
memoéridji olvasék valészinileg emlékeznek arra,
hogy Raven irhilgyet kdrzték volt), de ha exzel
megvagyunk, akkor mér semmi sem ment meg ben-
niinket attdl, hogy ismét egy ij helyszinre evezziink,
persze csak képletesen. Ez a helyszin pedig nem
mas, mint 3 Kapu, amelyet azonban eldbb be kell ta-

csukodik mogittiink, nekiink pedig most egy kicsit
Dizzy-jellegii tevékenységet kell folytatnunk, egé-

“vel) * D * K * E jebben a szobdban

relét talalunk)
TDCNYE* '!‘E"""!ﬂ‘""'l.
K*D D K*D"NY*D"NY*NY (ogy felkutats

= o e 0 g st
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Ez mar
a negyedik rész,
de még mindig

monumentalis
az alkotas!

Hatan talan csak elbirtok ezekkel a robotbigyokkal.

K *K*D*NY * D (ijabb csata, a tét egy

isztoly) *K*K*E*E*K*
K * D * D (ismét egy csata, ezittal
eqy lézerpisztolyba valé energiati-

egy

mint egy hegyes tiiskékkel keresz-
tilldafdtt hoittestet taldlunk, A fic-
kot, amig éit; BASIL FROSTER-nek
hivtdk (ismerds név, nem?); errdl egy

B.F. monogramm is taniskodik, amely fegy-
verének agydba van vésve) * NY *E* K“E*E* NY
*NY“D D NY*NY*D*K*K*D*K"Ki(ittfor-
duljunk déinek és vegyiik hasznalatba a kiitelet, mert
egy verem eldtt allunk) * NY 0 * K * D * NY * NY *
E (kBvetkezd dldozatunk egy rozsds robot, gydzelem
esetén jutalmonk pedig egy kondenzdtor (kondi),
amelyet a kapcsaldszekrénybdl kell kivenniink) * D *

A STIOETY KOLTEROLEYEN..
kalandozésaink, ;
s most mar csak egyetien feladat var rank (igaz, az "3
j6 hesszil lesz), nevezetesen be kell hatolnunk az Ez- =

\

NIXA szaktudasokat majd az irdllomason (késdbb)
lehet fejleszteni, emiatt tendt egyelore nem kell ag-
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nénk), akkor ijra meg tudjuk probdini. De most mér
lassuk a medvét, vagy Ggy is mondhatnam, hogy
csapjunk 3 hovak kijzé!

» gomtan o

...nem tartozik az egyszeril dolgok kiizé, mivel
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(ijabb aknak keriilnek 4t mdlt iddbe), ezutan pedig

forduljunk balra és mésszunk &t a falon. Egy harat-
'\ sigos kis szobdba huppanunk, amely mér a Kiria

részit képezi, de itt még nem taldlunk senkit, ezért
. nézziink be a szomszéd helyiségbe. No, igen. Elis-
- merem, hogy a NEWCOMER egy olyan jdték, amely
.. tibb évi kalandozds utén s valdszinileg
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Elmondja, hogy valamikor valéban exre-

dregember feje szétrobban. R.1.P. Ezutén a
szomori esemény utdn nézziimk briil
egy kicsit a szobdban, Taldlunk egy  talmaz

&l kddkulcsot, valamint egy iize-
netet, miszerint a Kirla alatt

lszerraktarbol yilik. Az
#l kodkulcs természete-
sen ezl a bejératot
nyitja, de ott még saj-
nos nem - tartunk.
Eldsziir ugyanis hol-
mi testdrikkel kell
megverekedniink,
akik e  akamak

magunkal
fegyverekkel,
majd hasznalat-

ba venni az al
kodkulcsot és
jjjdn, ami-
nek  jinnie
kell...

AT RCD o
CRA -

Jin a program alkotditdl, akik ezenkiviil még
| Is batoritanak benniinket, hogy a jaték na-
részén mar til vagyonk. Ez birtaté, az vi-
mér kevésbé, hogy kizvetienill a bazison
landolasunk utdn az algat beomlik mogit-
, elvigva exzel a visszavonulds dtjat. Mind-
egy, ha mér itt ragadtunk, induljonk tovibb. Ha-

£5i

Az elsd harom helyen SHEILA, RUSS és GEDRGI i1 *
jon, az erejiktdl figgl sorrendben (elil a le-
gerdsebb). A negyedik helyen NEIL alljon egy ’
M200-assal, mig migiitte ATTILA bs SARAH helyez-

kedjen el egy-egy RPG rakétavetivel. Az elsh négy

ember egyeliire csak védekezzen, amig a két rake-

tavetiis elintézl az elil all5 MELAK HARCOS-okat,
:tml-hmn-mm:m

kérdl megint elfelejtkeztem, de annak tovibbra is

A gépek kivancsian villogtatjak meg ledjeiket, aztdn hatalmas
energianyaldbok futnak végig a krémozott karokon és tartéelemeken,
mélyek megremegnek az idé-oda csapkods kékes fénysugarakisl.”

marosan el is érkeziink egy szemétlerakd helyi-

nyitni ahhoz, hogy megtalaljuk). Miutan teivettiik,

nagyon kicsi a hatétava, valamint ATTILA haszndl-
hatné a lézerpisztolyt Is, de pillanatnyliag a RAKE-

mentsiink egy 4llast ugyanis most egy nagyon ke-
mény csata tl-lllulti.mul:lﬂu ki::ru ott-
hagyhatjuk a fogunkat. ikanyar utén bgyan-
is egy igen j6I felfegyverzett csapat dllja el az
wlunkat. Vezetdjiik egy nagydarab ember, révid
sziizatot intéz hozzénk, amelyet sz6 szerint le is

s2o1 a székrdl):
“Nos, Mr. Quoit, Ilitom, a kitartds j6 eredményt
produkdl... Nem tudom megismer-e engem, vagy
sem. Szdmos nevem van... Mint példaul PHIL

MURDOCK, vagy WILDER, de az igazi JOHNSON. Ez
Mﬁlliilﬂullﬂ Wﬂnhﬂlﬂm

hogy . élve
tavozhat In-
nen. Til sok
problémat
okozott ne-
kiink, s ez

rem, 8 ta-
pasztalat,
amlt az &n
révén sze-
reztiink,
Igen hasz-
nos a tedd-
saink szé-
mira. Most
tovabb be-
mmrmmﬂnm
re. Monselur FABIER elégedett lesz..."

Ezutdn Mr. MURDOCK-WILDER-JOHNSON egy
szarmysegédje kiséretében elrohan, mi pedig nem
ériink ra azon filozotdini, hogy milyen tudésokrol
sziivegelt nekiink, tovdbbd, hogy ki is az a Mon-
selur FABIER, mert a csapat kiizben mar nekiink Is
tamad. Mint mér emiitettem, ez egy igen nehéz
psata lesz, rdaddsul a dolgunkat exdttal a Tegy-
vercserélgetés is neheziteni fogja, ezért néhany
szoban ismét kitérnék az dltalam myerdnek itéit
stratégidra:

s G0

majd varjuk meg, amig az ellenfél masik része el-
éri a 14 méteres |Gtavolt és akkor kezdfiik dket au-
to modban médszeresen megszorni. Talén a leg-
okosabb, ha az elsd két-harom kirben NEIL még
mindig csak védekezik, mert ilyenkor még elég
kiinnyen megiBhetik a negyedik embert s, és ha
nem védekezik, akkor baj van, Aztdn mér kihet § is
nyugodtan,

wm
..mlw. nyugodtan meg Is szabadul-

hatunk @ fegyvereinktdl, a rakétaveték, a lézer
pisztoly és az Gsztoke kivételével, mivel lovabbi

Vannak 6rok vesztesek. Ez a csonti is kozéjiik tartozik

ellenfeleinket ezeken kivil massal newm tudjuk
megsebezni (tudniillik innentdl kezdve kizirdlag
robotokkal kell kiizdeniink.). Most pedig induljunk
tovabb észak felé, ahol néhany igen érdekes dol-
got taldlunk. Mindenekeldtt a |Gszerraktarat
(elétte egy ajtét dlkulccsal kell kinyitnunk), ahal

6. .évfolyam 10. szam m



A kiizelben pedig, egy katona srobdjiban tovibbi
lbszerre tehetiink

két energia srert. Ha ezel
megvagyunk induljunk el délnyugat felé, és - egy
okvetetlenkedd pinchrrobot kiirtasa utén - hama-
rgsan eqy igen figyelemreméité srobdhaz ériink,
amelyben egy teljesen és bir-
mentve hajlandé a és 2

érint, de a2 meglehetisen, ne hagyjuk ki tehdt
ezt a ziccerl (késdbb, egy-egy experience-ponto-
kat eredményezd gyirtes
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JOHNSON wrak kilétére, JOHNSON iir napléjandl
pedig szamos kordbbi kérdésiinkre feleletet ka-
punk, fgy példaul arra, hogy ki illetve mi veit az
az dllkapocs wélkiili szirny a Telep mizeumaban,
milyen célt szolgatt a Kapu, valamint, hogy miért
kellett kitépni MARCOS nyelvét egy jelentékte-
lemnek tiind fiizet miatt. Néhdny mondat erjéig
hﬂ_ﬁlilﬁﬁw, VAN KRYE ezrades, a
KIRALYNS, BASIL FROSTER, CARLOS PEREIRA, az
dvoda vezetdje, LENNART KARLSON mester, a
rockerek giréja, a barlanglakik (az atemreaktor
hiitdvezetékét javitottuk meg, mint kideril...), az
egyszeri android, az idegenek és a vuduk is, vala-
mint egy Mr. THORN névre haligatd, és szamunk-

dtolvasni,
mert rendkiviil
tanulsdgos,

TES szaktudds kine), aml azéirt fontos, mert a bi-  van, amellyel megallapithatjuk, hogy a csapat va-
215 felsd szintje kit részre van osztva, ezt a két
részt pedig a vasiit kit Gssze. Lassan mi is it fo-

‘egy kicsit, & feljegyzés mellett egy szi-
mot (7345) is

- ajtajénak kodszama. A laborviszont sajnos ismét
alsd szinten van, tebdt Irany megint a felvand.
kelet felé | -el, &s némi csatdro-

i

i

/ szigeteinl Jehetne valamivel.
Szerencsére van nélunk szige-
4/ el -anyag (porceldn), amit ve-
2., ylink js hasznilatha - ezzel sikeriit
mikGdésképtelen eszkiiziket djra
beinditanunk, Ha ez kész, akkor egy,
| déil u‘; kis iroddt célozzunk
i n Bgy naptaron egy igen
faldlunk (SZOVEGFEJ-
egy irodénak a
Jelszava, amely a bazis kiizepe felé talalhatd (de
atrél kell megkiizelitenl). itt egy ijabb
a

botlunk, amely a MUSZERESZ

(tahl&zat!), vatamint néhdny kéroésiink-
e Is: vélaszt. tud adni , CAL:
OYN, TWM, EMIA, ADAM RICRARD-

szokra hivadm fel a figyelmet, elébbi
ugyanis magyardzatol ad & Te-

=

o
rintgengép
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kalmaznia a COMPUTER szaktuddst, és ha igy
y tesz, akkot a valtozatossdg kedvéért egy ijabb
i kodszim (1994) kerill birtokunkba, Ezzel a labor-

beli szereplésiinket be Is fejeztiik, de tovibbra is
az alsé szinten maradunk. Egészen pontosan a
miitd a kivetkezd helyszin, amely a labortdl
északkeletre helyezkedik el. Itt egy EMIA beiilte-

dixieland hangja sziirédo k
akik ldthaté

ti gépel taldlunk, amelynek segitségével IAN
JOHNSON i és értelmes kollégal az agyunkat ma-
nipulditik annakide|én. Eziittal viszont mi fogunk
manipuldlni, azaz sremély szerint RUSS, aki - is-
méteiten a COMPUTER szaktudéssal - meg tudja a
szekvencldt forditani, és a masina igy EMIA
kioperdloként mikddik towsbb, Most mér csak
annyl a feladatunk, hogy GEORGI egyenként
helyezze a baktériumtenyészeteket a gépbe,
amely igy a csapat minden tagjanak agyabol elts-
voMtja az EMIA-t. “Az emlékezet tisztuini kezd...",
araz most végre kiderill, hogy valéjdban
ki miért keriilt ide a szigetre, helyesebben mond-
va az firdllomésra. Erdekes kis torténetek ezek,
de a lényeg az, hogy senki nem gyllkos, igy NEIL
QUOIT sem, akinek a szerepét mi alakitjuk (mér
nem sokalg, nyugi!).

TEHAT NYUGODT
LEKNSMERETTEL..

...mehetiink tovdbb, ezittal a nukledris erdmi fe-
16, ami szintén az alsé szinten van, és az ajtaja a2
sarokban myilik. Itt a t5hb évtizeddel

jon eldttiink. Két kontroll-
- szoba van, ezek kiziil a dé-
lit csak C-4 plasztikkal tud-
Juk K mert az @l
kules ar elektronika
szaktudds pem viszi, a TNT
viszon! az egész reaktort a
m-.n. ruﬂl (veliink

dolget nem tartalmaz).
Amennyiben az itteni tevé-
kenykedést befejextiik,
menjiink be az északi kont-

mn.t kellhetett egy szony-allkapocs?

B rollszoba-

ba is,
= amelynek

az ajtajat
g mér nyltja
B RUSS

ELEXTRO-
NilKA
o szaktuda-

sa, lgaz
viszont,
hogy bent
csak egy
baljésiata
kapesolot
taldlunk,
amit a biz-
tonsdg
kedvédrt
kapesol-
jumk &t
bér Bszin

——

tén bevallom, hogy nem sikeriilt rajinndm arra,
hogy mit miikidtet. Ezutan pedig vissza kell tér-
niink a felsd szintre, ahol vegyilk kezelésbe a va-
siitdllomassal szemben léwd ajtot. Kodszot kér, de
nélunk szerencsére még van egy raktiron (1994),
ezt tehat iissiik is be, és maris ax igynevezett pa-
rancsnoki hidon taldljuk magunkat. Mir csak ez

""Cipljének sarka tompdn puffant a palln, mig a hajé konnyedén

ringatdzott a halszagii m: szélben, A hatalmas ablakek mdgill
és rengeteg embert ldiott az étteremben,
 jol érezték magukat. "

hidnyzotl. De ha mér itt vagyunk, akker menjiink
beljebb, és hamarosan harom ajtéba itkdzink.
Dolgoni csak pontosan, szépen...kezd]iik bairél.
‘Ebben a helylségben egy srimitdgép uralja a tere-
uummmmumam
szaktudds segitségével megbolonditani, mert egy
cartridge Is kéne. Persze egy eldreltd kalandozd
hatizsdk|jabol
nem hisnyazhat a
cartridge sem (én
példdul mindig
art . teszem  be

giink.  Menjiink
egy helyiséggel arrébb. Ez a 1§ kontroliszoba,

...persze ebbdl még nem éliink meg, ezért tegyik
it a székhelyiinket a harmadik, egyben wtolsé szo0-
baba, ahol a @ meghajtval elldtott szamitdgép le
tudja olvasni a ndlunk Iévi Iézerdiszk tartalmat. Ez
ALFRED THORN-nak, a TWM biztonségi szolgélata
vezetGjének a feljegyzéseil tartalmazza PAUL VAN
KRYG, LENNART KARLSON és BASIL FROSTER urak-
rol, valamint ELISABETH FINLEY drhbigyrdl, akit

eddig csak per KIRALYNG emlegettiink. Ha elolvas-
tuk, akkor megint a vasit kivetkezik, azaz a bizis
azon részére kell visszatémiink, ahova egykoron a
Kiiridbd| leszalltunk. Mégpedig azért kell vissza-
térniink, mert itt taldihato a birtdn, ahova most
mér be tudunk mennl. Bent négy cella van egymas
mellett, Az elsdben két plazmavetd névre hallgatd
fegyvert talalunk, amelyekre méq sziikségiink lesz
(segitek: azaz fel kell venni Gket), 2 misodikban
nincs semmi, a harmadikba nem lghet bemeani,
mert agyonvég az dram, a negyediknek az ajtaja
viszont kinyithatd az dlkulcs segitségével. Ennek a
celldnak lakdja Is van, egy RITA nevil magyar liny,
bocsanat, hilgy személyében, aki természetesen
nem jdszantdbol toiti itt a driga idejét (segitek:
hanem azért, mert bezartik). Ot tehdt ki kell sza-
baditanunk, erre a miveletre pedig Ismételten
RUSS-t kell Telkémiink, aki ezittal az ELEXTRONI-
KA szaktuddsban valé jartassagaval villoghat. Vil-
log Is, mert mire én ert a mondatot leirtam,
RITA-t mdr a csapatha is bevettilk, mégpedig ket-
tiis megfontalsbil. Egyrészt azért, mert be akart
dlini, de mivel ez Gnmagdban még nem til nyombs
€rv, gyorsan hozziteszem, hogy nélkiile alighanem
itt Bszilinénk meg a szigeten, azaz az Grdlloméson,
mivel jelenlegi csapatunkban senki nem ért az OR-
HAJG PILOTA cimi szaktoddshoz. RITA viszont
Igen, és ezért kell bevenniink (ehhez persze megint
el kell valakit kiildeni (e2 SARAH és RUSS kivételé-
vel brkl lehet, mivel a tibbiek mir megtettik
amit megkgvetelt a haza (meg a Newcomer)), csak
a felszerelési tirgyal maradjanak). Ha ezen is til
vagyunk, akkor mér tényleg nincs sok hitra. Még
vissza kell menniink a vasit tiloldaléra, ahol az
északi részen hirom meglehetdsen kemény iitk-
zetet kell megvivaunk, amelyek kiziil a harmadik
a legnehezebb, mivel itt igynevezett Dragonovok
az ellenteleink, akiket a plazmavetdn kiviil (ezek-
nek a kezeléséhez egyébként LEZER szaktudds
szilkségeltetik) mas fegyver nem fog (még az dsz-
tike sem...). De ha "dket" is sikeriil legyézniink,

egy felvondt indit, uilmltulllzvm{{uﬂ-
keleti sarokban van). A kikBték szintjén még holmi
védelmezdkin és kromoidokon kell tiljutnunk, de ez
mér nem olyan nehéz, és jGhet a megnyerés. Errlil a
kivetkezd szamban olvashattok, valamint tervezzilk
néhdny “keriild utas” megoldds bemutatisat és eqy
részletes ériékelést a jatékrol, amelyet sokan a va-
laha készitett legjobb magyar jitéknak, mésok a
legjobb kalandjitéknak, jomagam pedig minden
Idk legjobb C-64-es jatékanak tartok.

FOLYTATASA KOVETKEZIK!
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" leniil igyelfiok. Fileg igaz &2 a folyén atke-

mmmnmmmumm

egyben a rajzfiimbél lettek kiollzva, Maugll, a maj-
mok, mikmﬁmmtkn
berkilyik

na.-muuu.m.mwim-
ra, mint amilyennek azt mér lithattuk a mozikban.

we GevELAiRR?
A Jiték alapvetd kritériuma a pontossdg. iln||h|

A kipmm fwymﬂymmkﬂnid-
ds fazisbol épil fel az egyes szereplok mozgdsa.

Unalomiizés Maugli modra

Iéskor, abol a farfinkik, teknfistk és krokodilok maz-  nek -Mﬁ-wmm Ki-
gésa abszolit kiszamithatatian, ezért nem art egy kis  vételt ez aldl talén a templombéll romos szint je-
isszpontositds. Ha nagy magassaghdl leesiink, nad-
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Mindenki jol érzi magat: 'mﬂw a tapir

ha nem slet. Egy mondatban talin dgy tudném |

) 9 v ":

%5 1]

A dobalodzo baglyok eldl egy M. Jackson-féle em-

régunk ejternydként felfogja a zuhands sebességét, 18 2TE = .
igy van idGnk korrigdini. A szintek kezdetekor meg- =

S T St ewipent JUNGLE BOOK vinciw

alapvetd feltétele, ezért minél eldbb keressiik meg a
megleleld szamu drigakovet. Ezutan mdr tirodhe- ettt
tiink a palya végi baratunk vagy ellenfeliink megkere- hang/zene

sésével Is: a jobb alsd sarokban I6vD Irnytii jelzi, (e ——————
hogy merre tanyazik. Minden plyan jopdr helyen fel-
tiinlk Trombi, a kiselefdnt, llunkdllﬂﬁlpnﬂnt

graltika

NORRERT NEMENT

innen -
gyiijtogessiik =3
hﬂlhllhh ahﬁlﬁ'lhllﬂmlhhn
verként haszndlhatd, ugyanigy, mint a bumerdng és
@ harci maszh is - bar ez utobbi inkabb védelmi célok-
ra szolgdl. Néhol plusz életet (Maugli-fej) és energia-
feltiitGt (szivecske) is taldthatunk, s

A RETARCE aAveL

A jiték egyszerre szuper és uncsl, Egy darabig na-
m‘mwmm‘: . RAM:4MB HD:3IMB VIDED: VGA CPU: 4860X
harmadik-negyedik szinten hirtelen azon vettem " CD:0 ZENE:SB SEPRO GUS ROLAND ADLIB




TELHETELENSEGESKEDESEITEKERT
Szevasz Zolesz bratyesz! Ugye
nem is kell mondanom, mert tu-
dod, mi van: itt ulok az uj 486DX2-
66-om elott, most mar igazi
aposztrof és /-, sot \jel birtokaban
@s tordelve nyomatom neked a
marhasagokat, amint azt lathatod
gorog “megszolitas”ombol. By the
way, tudod hogy hiviak a gérédg
Omar Shariffffet? ...Mateosztasz.
Huhu... Egesz multilingualis let-
tem, azt tudod-e? Angol (GB, US),
magyar, sot meg franciaul is tudok
neked irni: Moszijo lo kapadon,
Madam si kit, de tur. Tudod mi volt
a legjobb poén? Most csinaltam
egy helyesirasellenorzest: a
“kapadon'-ra aszitte (ezt is szeret-
ni fogja), hogy kapadon. Okos, de
nagyon. Kalén evangeliu-
mom szamomra
[~oromhir, ha eset-
leg bunko lenneél,
de nem hiszem),
hogy ezuttal
nincsenek

ne pontyok,
@s meg nincs
szeptember
15., ugyhogy hovirag
ez a par sor. Ezt most
aug. 13adikan irom...
..Ezt pedig mar szeptember dere-
kan. Neked csak egy ugras, viszont
a ket sor kozott tobb, mint egy ho-
nap eltelt, Na vagjunk bele: kezd-
juk a rosszal. Azt hiszem felesle-
ges litaniat irnom. Valassz egy va-
laszt! (A tértenet egy kis magyara-
zatra szorul, roviden: levelet kap-
tam ket honapja, volt benne egy Sir
River koltemeny, gondoltam meg-
osztom veletek is, de olyan hosszu
volt, hogy nem vallalkoztam a be-
gepelesere. Telefonaltam a szer-
zonek, DangBirdnek, hogy kildje el
lemezen, es cserebe beleteszem a
Csevegobe. Mint a mellekelt abra
mutatja, megis kimaradt, s ennek
okat keri rajtam szamon Vesz-
Madar komam. Az okok szerinte a
kovetkezok lehettek:)

Nem, nem fogom megjelentetni,
mert tul hosszu/'mert marha-
sag/mert megtiltottak/ mert ro-
hadtul haragszom, amiert kiadtad
magad Geszti Petinek /csak ke-
sobbre tervezem/Ancy osszeke-
verte a tizoraijaval a lemezedet és
megette.

En nem magamat akartam latni a
Csevegoben, hanem azt a Sir Rivert.
Legalabb idejeben szolhattal volna,
akkor nem csinaltam volna neki rek-
lamot. Sssszoval ertesits par evmil-
lion beldl arrol, hogy MIERT? Igazan
nem kellett volna foglalnod a helyet
azzal a Rapallokkal. Inkabb leadhat-
tad volna helyette az elso reszt, es
majd jovo honapban a masodikat. (...)
Majdnem elfelejtettem az e havi
poent: A trafik ikes ige. Mi a mult
ideje? ...Dohanybolt. Huhu.

Jajajajajjj! Levelzartakor jut
eszembe, hogy az egyik, mar tok
régi Tmat kihagytam. Szoval, nem
vagy te egy kicsit tulZo-lee? Irtad,
hogy “az is papiros, meghozza ha-
vonta negy es fel tonna, amibol az
uvjsag keszul”... Khm-khm! Mivel a
peldanyszam nagyon erdekelt, le-
mertem egy 576-ot: 13 deka.
4500:0.13 = 34.615,38!!! (ebbol leg-
rosszabb esetben kb. 500 peldany
selejt.) Hehaho! Csak nem akarod
velem elhitetni, hogy 34110 pel-
danyban jelenik meg az 576?! HOGY
IS VAN EZ? Alairas: “elkerilhetet-
len” DangBird.
Kedves VeszMadar! Kezdem a le-
vel faratol. Nem tudom milyen
gyartmanyu a patikamerlegetek,
de hogy nem
mernek

rajta ara-
nyat, az tuti. Mivel havonta tébb
ezer elofizetonek adjuk fel az
ujsagot, jol tudom, hogy az ujsag
pontosan 17,5 dekas + kezikonyv
(de ezt ne szamoljuk, mert akkor
meg asszem nem volt melleklet,
amikor ez az ominozus iras ke-
sziilt). A selejt nagysaga kozelito-
leg jo sacc volt: 8-900 darab. Vi-
szont kifelejtetted a hulladekanya-
got (szakszoval nyesedeket), ami a
papirbol lenyirodik, hogy ne sala-
tat, hanem ujsagot olvass. Ez az
osszsuly 6-7 %-a.

Szamoljunk: 4500:0,175+(0,175°0.07)
- 800 = 23.200 darab. Kedves
JoMadar! Feladat kovetkezik: a
fenti pelda alapjan szamold ki az
osszsulyt, ha a peldanyszam
20.000 darab es a melleklet 21
gramm sulyu. Egyeni munkat va-
rok, ne less!

A Sir Rivert vegtelenil egyszeru
oknal fogva kellett kihagynom:
baromi hosszu, 11.000 karakter.
Adalekul: a Csevego meg fenykora-
ban sem erte el az oldalankeénti
7000-es karakterszamot. Es az
olvasok tébbsege nem kifejezet-
ten prozai alkat, az “egy-Csevego-
egy-vers” felepites lattan kivonul-
nanak az utcara, vagy akar az Or-
szaghaz ele is “Csevego a mi re-
menysegunk!" avagy “Csevegni
vagy Verselni, ez itt a kerdes"”
transzparensekkel. Egyebkent
meg nyazsgem: a kisujjamat nyuj-
tom es az egesz felsotestem kell.
Egy egyebkent otletes irasoddal
vegil is bekerultel a Csevegobe,
ami havonta tiz-tizenoét leveliro al-

ma, erre meg itt fikazol nekem.
Persze nincs hirig, s azert, hogy a
haverjaid elott se bogj le, egy sti-
lustanulmannyal is felero strofat
idezek mubol:

“Sir River az 6t és haromnegyed
mazsa meg egyezer gramm byte-
hoz

Cimzett ujsagot aznap a postaval
szallittatta hazhoz.

Nem harcolt mar ujsagosokkal
tobbe, hanem levelet irt

A hos Zoleehoz, ki néha Csevegdéje-
vel mindenkit kiirt.”

575 MILLIO MEG VALAMI APRO
Csa Zotyesz! (.| A Honap Duma-
ja/Bukasa rovat teljesen eltunt!
Mintha soha nem is lett volna, egy-
szeruen elparolgott, eléegett, felszi-
vodott, elloptak, elvitte a Télapo...
En nem értek ehhez, de nem hiszem,
hogy akkora gondot jelentene az az
egy oldal a 48-bol. (... Szeretnék a
kerdéesemre a Csevegoben va-
laszt kapni, mert a kérdés sze-
rintem tobbeket foglalkoz-
tat, bar tudom, a level be-
N kerulesenek esalye

. annyi, mint mostan-
“+ sag eltalalni az 5-6st
a lotton, en megis meg-
palyazom, es ha esetleg 5-6s6m lesz,
utalok at par milesit a szamlatokra.
Na most mar befejezem, mert meg a
végen irogorcsot kapok. Alairas
Rotyi vagy Ratyi (nem jol olvashato).
Ave Trotty! Igy legyen 6tésod: beke-
rdltel az ehavi kivalasztottak koze,
johet is a 10-20 mila. A Duma Bukas
pedig nem tunt el, csak egy idore at-
alakult. Kamforra. Leteszem a
nagyeskiit, hogy mostantol nem kell
nelkuléznie senkinek, allando rovat
lesz az olvasoi velemenyek alapjan
osszeallitott Toplistaval egyitt. Tud-
jatok, mi szem elétt tartjuk olvaso-
ink keréseit. Most is figyelink ben-
neteket...

L}

INDIGO

Azert irom nektek ezt a levelet,
hogy tudassam veletek, hogy én is
elek. Lassan irok, mert nem tudom,
hogy tudtok-e gyorsan olvasni. Kep-
zeljetek: mikor legutoljara hazajot-
tem, nem ismertem ra a hazunkra -
ugyanis elkoltoztink. Apamnak is ujj
munkaheje van, most 576 ember van
alatta. Most a temetoben nyirja a fi-
vet... Na most mar mennem kell,
mert apam megint megverte az or-
vost, aki foldrenges ellen akarta be-
oltani. Komlosi Balazs, Buk.
Ciszta Balu! A dumad nagyon laza,
csak nem irsz a Kretenbe is? Vagy a
Kisalfoldben publikalsz? Egyebkent
nagyon dgyes a masolat, nem is buk-
tal volna le, de az “ujj"nal ées a
“munkahej”-nel kilogott a lolab. llyen
hibat csak masolas kozben ejt az
ember, magatol nem jut eszebe ek-
kora baki. Vagy neked ez is a
kisUJJadban van?

Zolee
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munkalalytan a napokban keriilt az 576 bol-

tok polcaifa o Rally, az év C64-es
futamaké ilt autoverseny.
Osszedl zak mbgé tekin-

tiink: hogyarr lesz a-tervekbdl kézzelfogha-
16, diszdobozba cso

egyszer(ibb. Adott egy i

ta, a Bburago, amely az egylk Ieglobb mino
ségil és kiszerelé-
sl tipus. A techni-
ka minden terile-
tét felGleli a kina-
latuk, de legldtva-
nyosabbak mégis
a sportauté és
hobbliauté ma-
kettjei. Mi lenne,
ha ezek a csics
erbgépek mint mini
auték egy nagyszaba-
su versenyen mérhetnék
Ossze tudasukat? Kész is volt az alapkon-
cepcio: legyen a C64-es jalék neve Bburago
Rally, amelyen a cég leglatvanyosabb tipu-
sal vesznek részt. Az autok kivalasztasanal
az egyes 1 y volt a
dontd, tehat nem kellett hogy feltétienil
“rallygép" legyen az lllet autd; minél dégé-
sebb a kiilseje, anndl nagyobb eséllyel

TR i
osszl
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A depd, azar ahol visérolni tudunk. Vagy javitdsra,
vagy u] autd visdridsira kolthetjik pénziinkat.

indult a “jatékba keriilésért”. igy fordulhat
elé, hogy egy Ferrari egy BMW-vel verse-
nyezhet, mig ugye kéztudott, hogy a Ferrari
sportauté ugyan, de rallykon nem vesz

-E 6. évfolyam 10. szam

a végleges jatékbol, mert egy-egy sokkal
jobban sikeriilt valtozat kiszoritotta. Az
intro és a jaték megnyerése. s6t az elvasz:e-
se is egy-egy aprolél kidol tt jele-
netsorral lett illusztrdlva - a hangulnt és az
Osszhatds fokozdsa céljabol.

~ES A TARTALOWWOZ
A FORlA

A doboz és a kézikdnyv tervezése tette fel
az |-re a pontot. Nagyon hosszi kutaté mun-
ka utén sikeriilt megfeleld képanyagot talal-
ni hozzajuk - gondolok itt a cimoldalon sze-
replé gyonyorii sportfotora. Itt jegyezném

A megnyerés képernydje. Elég nehéz eddig eljutni, de
nem lehetstion. Es ezutin még egy meglepetés is vir.

meg egyébként, hogy azért kap minden 576
kiadasban nagy szerepet a doboz és kézi-
kdnyv, mert ez is a produkcié része. Aki
megvasarolja a jatékot, az szeretne mindsé-

A jdték minden grafikal pleme egy képbe siritve: turbd,
elsdsepélycsomag, lassitd, jégfolt és a két jitékos.

get kapni k a jatékeél y, hanem a
kiszerelés, ad]uszuilis oldalarol ia Ezt a do-
bozt ki lehet tenni a polcra, a kézikbnyv pe-
dig hasznos informaciékat talal dttekinthetd
és egyben latvanyos formaban. Es vegiil, de
nem utolsé sorban szeretnénk elnézést kér-
ni minden érdekl&d6tol, akik mér szeptem-
ber kbzepétdl keresték a jatékot, és csak
most tudjak megvasaroini: a dobozolas ap-
rébb technikai problémai miatt voltunk

A kanyarokban kinnyen megcsiszik ar autd: ext jelzl
& fékmyom Is.
kénytelenek b két héttel eltoini a megjele-
nést. De biztosak vagyunk benne, hogy
megérte a varakozast!

Figyelem! A jatékot eldszbr végigjat-
sz6 és a megnyerési képsorok aljan
taldlhaté kédot elsbként visszkiildd
50 jatékos valédi modelleket nyerhet,
melyeket a Stadlbauer Kft ajaniott fel.
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LOADSTAR
mlﬂbben a honapban

szinte az egész Erke-

zésl Oldalt a Rocket
SBcience Games jadtékainak szentel-
tik. A még fiatal cég neve mind-
eddig csak esetleg néhany MegaCD
tulajdonosnak mondhatott wvala-
mit, Am biztosak vagyunk benne,
hogy a kis 1rhajés embléma
hamaro-san be fog wvésddni a
PC CD-ROM-mal rendelkezék tuda-
tdba is. Hogy ez minek kdszdnhe-
t6? A jatékaik csoddlatos grafikaja-
nak, amin tobbek kdzdtt Silicon
Graphics gépek is dolgoznak, az ak-
ciokat Osszekttd full motion video-
Jeleneteknek, amikben valédi holly-
woodi szinészeket vonultatnak
fel, az egyszerdi, de élvezetes
Jatékmenetnek, s legféképp, hogy
szinte sosem kell jiték k&zben tbl-
togetésre vArnunk. Az akcié folya-
matosan pereg, ilyet mindeddig
csak a konzolokon tapasztalhat-
tunk. Elséként természetesen a
mAr létezd két jatékukat irtdk At
PC-re, a Loadstart, és a Cadillacs &
Dinosaurst.

A Loadstarban egy
kamionsofér, Tully Bodine (Barry

legendas 1r-

Primus alakitja) szerepébe élhet-
Jik bele magunkat, akit egy Gsi el-
lensége, Francis Wompler sheriff
(Ned Beatty) akar mAr régota
elkapni. Héslink mAr épp a vissza-
vonuldsiat tervezgeti, amikor a
Sheriff rajtaiit, amint épp csem-
pészAruval rakta tele a kamionjit.
Innentdl megkezdbdik a haldlos
hajsza.

A jatékban valtjdban elére megirt,
vagyls nem real time-os terepen
szdguldozhatunk, tehdt a jatékme-
net olyan, mint a Nova Stormban,
csak itt nem a levegfben, hanem si-
neken repesztiink. Ebbdl kifolyblag
Loadstar (ez a kamion neve) ira-
nyitdsa nem til bonyolult, csak a
vAaltokndl lehet jobbra-balra kanya-
rodni, igy nekiink leginkdbb csak a
fegyveriinkkel val6é célzdsra kell
lgyelniink. Ellenségben ugyanis
nines hidny: mindenféle {rhajék
cikAznak el felettiink, amik per-
sze zuditjdk rdnk a lovedékeiket.
Eemény futamnak nézink tehdt
elébe.

o & e hili-e p
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CADILLACS & DINOSAURS
m A Cadillacs & Dino-

saurs egy képregényso-

rozat alapjdn késziilt,
ezzel a grafika stilusarél azt hiszem
mar képet is alkottam. A jatékban a
Jovében jarunk, az ugynevezett
Xenozoic korszakban. Koriilbelil fél
évszdzada az emberiség teljesen
kipusztitotta Onmagédt, a mélybdl
felmerészkedd néhdny tulélének most
pedig azt kell tapasztalnia, hogy a
Foldon 1j Okoszisztéma alakult ki,
bekbszdntétt a “rehistoric® korszak.
A tAjat ismét Triceratopsok, Bronto-
szaurusok, Pterodactylusck népesitet-

ték be. Az Gj foldi idillt azonban van-

nak, akik nem nézik j6 szemmel,
azok, akik mindeddig busads dsszegek-
hez jutottak a foldalattl varosok jbve-
delmébdl. A Fild sorsa immér csak
Jacken és Hannahn milik, akik gyor-
san egy Cadillacbe vAgldk magukat,
hogy megkeressék és hatdstalanitsdk
az idézitett nukledris bombéAt.

A jatékmenet hasonld a Loadstarhoz,
tehat egyrészt Hannahval kell 16vl-
dbozniink, masrészt Jackkel kell az
dton tartani a kocsit, s persze szlalo-
mozni a hatalmas dindk ldbal kbzott.
A Loadstarral ellentétben azonban itt
nem teljesen rogzitett a pdlya, igaz
nem is egészen 3 dimenzidés, hanem
ahogy a cég nevezi: “2,BD" stilusban
autokdzhatunk. A jaték grafikdja
egyébként Allati szuper, a kilSnbdzd
meghaldsokkal és dtvezetd jelenetek-
kel olyan érzésiink lehet, mintha egy
rajzfilmet néznénk.

WING NUTS
m A Wing Nuts mar teljes

mértékben a full
motion videdn alapul. A
Jatékban egy pilétat alakitunk az I.
Vilaghdbora idején. A poroszok vArat-
lan tamadasba kezdtek Belleville-nél,

-
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Franciaorszdgban. A feladatunk:
mind az 5O ellenséges repiligép le-
szedése. Az eligazitdsokat és egyéb je-
lenseteket természetesen full motion
video képsorokon ké&vethetjilk nyo-
mon, de maga a jaték is film. Ez per-
sze kevesebb interaktivitdst, 4&m an-
nal nagyobb élethiiséget eredményez,
hiszen val6sdgos tdjak felett valodi
duplaszarnyt rep(lék hiznak el,
vagy példaul csak a jaték kedvéért a
készitdk tobbek kidzdtt egy igazi istdl-
16t is a levegtbe ropitettek. A dolgunk
tehat tulajdonképp csak a célzdsra
korlatozddik, valamint ha mégénk ke-
ril az ellenség, a kitérés irdnydt ad-
hatjuk meg. Azonban szerencsére
nem csak lovilddzhetiink, néhdny p4-
lydn ugyanis bombdzé hajlamainkat
Is kiélhetjiilk. A jdtékban egyébként
nem csak repilék tinnek fel, hanem
példdul néhol ki kell lyukasztanunk
edy 16ggdmbdt, mashol pedig egy Zep-
pelinnek pdrkdlhetiink oda, tehdt azt
hiszem, unatkozni nem fog senki.

BLOODWINGS
m A Bloodwings ugyan a

Rocket Science jatékai-

hoz hasonlféan az ame-
rikal kontinensrél érkezett, Am réla
mAr kevésbé lehet felstfoki jelzbk-
kel beszélni. A jaték dobozdn ugyan-
is egy rakas, Allitdlag nagy TV-sztar
portréjat lJAthatjuk, amiben még vald-
szindleg van is valami, hiszen a ma-
gyar kbztnség is felismerheti kdztiik
példdul Rayt, a Dallagb6l. Am ha be-
toltjilk a jatékot, kiderill, hogy az
egész egy Atverés. A szinészek

ugyanis csak a jaiték alapjdul szolgi-
16 “Pumpkinhead II" ecimd filmben
tlinnek fel, amibél a jatékban csupdn
részleteket lathatunk. 8 micsoda
idétlen Otlet: a filmrészletekrdl ve-
hetjik fel a tdrgyainkat. Tehdt ha
példdul latunk a filmen egy poroltét,
8 raclickeliink, nekiink is lesz egy
porolténk. Maga a jaték egyébként
egy Dungeon Master klén, s csak
annyiban kapcsolédik a filmhez,
hogy ugyanabban a banydban mo-
zoghatunk, ahol Pumpkinheadet -
még amikor “normaAlis” ember volt -
megditék. A Bloodwings egy tipikus
példdja az amerikal mentalitdsnak:
hogyan probdlnak egy sikeres film
mdgé bujtatva egy kdzépszerd jate-
kot eladni.
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BN Es ez itt a bar belilrél. Ez itt az
N érdekes emberek

Qﬂ;?nl:ﬂ ZE}?"‘%' v ell.Am‘b‘:ﬂ, | Az univerzum minden f;r;;l;:‘e’iezefe. 1

: mbetétekkel ko ik

Ismét izid szilletett

Roger m, a hires-hir- ig a "hos kalandjait".

hedt irkalandorral. Egészen r amennyiben Roger-t

Tooeatgy  lehetmegh i B -5
X as i

s, i s S nevezni... A:ﬁ L P
animaciok. nem 5 I h‘ 3 = -

mint a KO7 volt, de elmennek. A muplﬁ fg\;‘ Y- t—g_ﬁ?-n |

természetesen mind egy szllg beszéinek, de o t M e

elég iskolas mddon, nem sok beleéléssel - ta- m o T ‘$

1in csak 2 narator hangja igari. Uj vezérist | ¥y -

kapott a jaték, de nem egetrengetd az ijitas.

A humora viszont a régi - néha igen sziraz,

nehezen emészthetd, de van stilusa. Ezennel

vigjunk is bele a teljes leirdsba, hisz igen helysziikében
vagyok, s kir minden felesleges szdért...

A BOLYGON: ROGER!
Néhamy szol az elizményekril: az elizd réseek-
ben tandsitott helytelen magatartis miatt
visszafokoznak masodosztdlyi takaritvi a

StarCon 86-on - igy lsmét az a feladat, mint az W .

elsi SQ-ben, Az eis kalandok a bolygén kezdid- +°
nek, ahova leteleportalnak minket. Mémi hiba
csiiszott a dologba, hisz félig a betonba dgyazva | -0
Kiitittiink ki Kapjuk ef az erre sétil robot gra- '~ =
bancit, s hizassuk ki magunkat, majd vegyiik fel
@ biciklirdl az D kartyat. Keressilk meg a dnjérd fo-
tdlabort, és utolsd pénziinkdn csinaltassunk egy so-

v

re megbiz, hogy fogjunk el egy droidot 50 pénz fejében

Ezek utan irany a bar. littezzink fel az emeletre. mutas-
suk be az I kartyat a sarokban kdbitozdknak. Egybdl el-
huzzak a csikot, s mi vegydk fel a csiveket és hizzuk a
nitros palackot a cso végéhez. A csoveket bogozzuk ki a
kézikon segitsegével az inventoryban, majd hizzunk le

tirjik ki az aljabél a csivet. A hi-

13bal vegyiik ki a jégkockatartdt, u}lui u |

kissiik a baloidali kis nyilasba, a masikal pedig dugjuk a
kihajlitott csibe. Futds fel, engedjik meg a nitrés

+ palackot, majd menjiink le, s rigjuk be jobbra a

* pinceajtdt. Lent egy droid van - immar fagyottan,

mert ide jott le a nitrd a csiveken keresztiil,

| Vegyilk fel a témcsivet a lépesd melldl, s

L b | csapjunk a droidra, mire az jégkockdkra esik

< I 2, Szedjiik dssze a sremétiapittal, s toltsik a
jégkockatartdba. Keressik meg meghizonkat, aki

a fagyott droidért kifizeti az 50 pénzt. Menjiink a
jatekterembe, s jatsszunk eqy baratsagos Stooge

| Fighter 3 mérkdzést a sziirke figurdval, majd keres-
\ silk meg az vican a részeget, aki régen jatékgyar-

fmm,smmmmum

2 Stooge Fighter 3-hoz - amit egy iiveg

boit, wvegyiink
egy brandyt ne-
ki. A csalds lé-
nyege, hogy va-
lasrtaskor be
kell itni a papi-
ron feltintetett
kombinaciot

igy kibnnyedén
elnyerhetink
300 pénzt az
iménti figuratdl
Ennyi pénzbol mar tudunk egy motelszobat bérelni, Mielott
beernenk a szobaba ket rettenet elkap, kirabol, s a szoba-
Jukban tartanak megkftozve. Verjik le a falrol az 1D kar-
tyat a labunkkal, majd az alatla lévd szget hazzuk ki -
szintén a labunkkal. A szoggel myissuk ki bilincseinket
majd vegyilk le a falrol a szonyeget, tegyik a faldre, s

Ha sikerill elkapni a robot grabancal, pillanatok
alatt kihuz a csdvabol... Vagyis az aszfaltbol.

e T & [
- g

T

LY

kezdjiink tancolni rajta, mire feltditodink fesziltséggel.
Most érintsiik meg oriink (aki a szamitogépéve! van elfog-
lalva) nyakan a cyberjack bemenetet, mire a kisuléstol
padiot fog. Vegyik el az ajtonyitd kartyat tole, s vegyiik fel
az asrtairol a moodle chipet és a hordozhatd adatbankot,
nyissuk ki, s allitsuk be igy:

2 rf 9 spn
b tt 7 den
¢ ps 1 fer
d fc 5 rep
] se 3 dim

Nyissuk ki a kartyaval az ajtot. vegyuk ki a masik szorny
melletti dobozbol a chipet, s ragasszuk rd @ moodle chip
cimkéjét, és adjuk oda neki. Az illetd nagyon megoril, le-
dobja magarol a derékszijat, s atmegy a masik szobaba. Az
ovben talalunk egy borotvat es egy keszileket, vegyik ma-

|Hmmm, gusztusos a helyi hentes

! megez. Jo etvagyat.

A helyi "Orin's Beit” bar eldtt. Csabito

!kmaIaIa. A tulaj épp falébol cse- k
labatlan lanyok.

j és neégy lilacsapos




© gunkhoz dket, s a készillékkel
" kapcsoljuk ki a teraszt véda paj-
0 sol. Menjiink ki a terasmra, s
I kapcsoljuk be az adatbankot,
I mire az vészjelzéseket kiild a
StarCon BB-nak, s igy szerencse-
sen megmenekulunk.

ROGER A

HAJON

Tegyik a borotvat a DNA anali-
(2l tabldra, mire a kutatd meg-
- dorgdl, hogy engedély nélkiil ext
| nem csindlhatjuk.
Végiil Roger rabe-
~ széli képességének
kiszinhetden el-
mondja,  hogyan
i kell haszndlni, s ki
Y s probalhatjuk a
borotvéval. Az ana-
lizis utdn egy kr-
tyat nyomtassunk a
" géppel, melyet a fa-
i (bal oldalt) kom-
puteren leolvastat-
| hatunk, s meglud-
hatjuk, ki volt az
egyik  tamaddnk.
| Beszélgessiink el
Stellarral, aki a
cyberjackokral me-

L . L EIE 2 S sél, majd liftezziink
el a szobinkba, ahol radidiizenet fogad: leane egy kis mun-
ka. Irany a teleportterem, ahonnan egy bazisra kiildenek,
ahol egy oregasszonynal kell kitakaritani. Takaritsunk fel,
hizzuk le a WC-1, keressilk meg a fiirddszoba-szekrényben

L

Nehany képkocka

dali szekrénybdl a morphszert, taltsiik bele a nalunk
siitibe. Keressiik fel a 8-rear helyszinen robot bard
kunyerdljuk el tole egyik kezét és szemét.
|égkikta, tegyilk a mérgezet! siitit a tal
nagydarabbal), a kisemberen pedig haszi
past, majd vegyiik el tdle a kulcsot. Apdtkar segitségével
nyissuk ki 2 kaput, haszndljuk a riasgto urhajn &
szilljunk be. Uljiink le a pilotaszé
rendszert (power), majd az ICD gomb
litsuk be az iizemanyag-keveréket: Lanthanum, Sulfur,
Silver, Neon. Nyomjuk le az initation gombot, s a retina
szkennernek mutassuk be a kilcsonkért szemet.

SETA AZ URBEN

Az iirben kapcsoljunk &t kézi irdnyitisra (Manual
Override), s hivjunk egy bardtot segiteni. A kesztyitartobol
vegyik magunkhoz a cuccokat, s a seekrénybdl vegyiik ki a
stkatandert. Hasznaljuk a ragasztot a kristalyon, majd nyis-
suk ki a hordozhatd adatbankot, kapjuk ki beldle a kris-
talyt, haszndljuk ezen is a ragasztit és rogzitsiik a masik-
ra. Nézik meg a seék hatuljéra tizitt papirt, melybdl
megtudjuk, milyen allas szukséges az hyperu-
grashoz. Uljiink le, s nyissuk ki a
motorhdzal és a
csomagtar-

t6t  (hood

és  trunk
gombok). Kap-
juk magunkra a
stkafandert, épjiink
ki az irbe, lebegjiink a
hajo hatuljahoz es vegyik
magunkhoz a tablat és a kabe-

leket. Tegyiik a tablat a hajd vé-
gébe és varjunk. Tegyiik a kdbele-
ket a jobboldali helyre, s inditsuk be
manualisan a motort - ha rossz helyre

a jaték alatt futa S

KALANDOZAS EGY EMBERI
TESTEBEN
Keressiik meg a hajon a motornal Capillariest és a Alveolit
a hajo elejen. Vegyunk minden! magunkhoz. majd masszunk
be az emberi testhe és vegyiik fel a staple-1, a kitelet és a
cukrot, majd kbssik a kitelet a staple-ra, s a ragaszioval

de igy is b kell al-
litanom ma-

-

VGA maciokbaol.

5

-_=

T

A

a gybgyszereit, ahogy kérl, s amikor mérges géz kexd el szi-
varogni a szeliGzabdl vegyiik ki az dgyszerkezetbdl a cilin-
dert, s probaljuk meg kifesziteni vele az ajtit. Ebben a pil-
lanatban teleportalddik ide Stellar, de mar nem fér ki az aj-
ton utanunk. Megtirténik a szertartas, mindenki halottnak
hiszi, de amikor a szobdnkba ériink, iizenet fogad: Stellar
iizeni, hogy él, és segitségre van sziksége. Informéljuk
parancsnoki hidat, de a kapitany nem hisz nekiink. Magan-
akcidba kell kezdeniink: iriny a hallodeck, lissik be az
5551212-es szimot, mire ey kis harcmivészeti elGaddst
W latunk. Menjiink 2 iirhajé-
- parkoldba, hasznaljuk az imént
tanult harci fogdst a kisembe-
ren. Az eredmény: birtén. Ami-
kor behozzdk a kajit, vegyiik
\ magunkhoz, rakjunk dssze
~ beldle egy emberi ala-

~ dgyra. Amikor legkiize-

~ Iebb behozzik a kajaszalli-

' th kocsit, bijjunk el
benne, s &z ir nem

;-zm,-mmmm.m

dugjuk, kellemetien "Giményben * lesz résziink... Indulds
utin vegyiik ki a halat a motor szelldzdjébl, és menjink be
a hajéba. Ha minden kiappol, ara a bolygdra érkeziink,
ahol Stellar van. A laberban beszélgessiink a dokival, majd
miutan tavozott, nézziink a polcon lévi dobazha, s vegyik
magunkhoz a moodie chipet. Irany vissza a hajd, s vegyilk
magunkhoz a képet. Vegyiik el a negativat és tegyiik a fotét
a sziirke képernyére, majd vegyilk el a masik képet, s te-
gyilk a negativot a sziirke képernydre. Ha minden j6I megy,
ezek utdn vilaszthatunk a célpontok kiziil. Inditsuk el a ha-
jt, majd nézzik meg a szék hituljira tizitt itmutatit a
cyberrdl, majd |épjiink be a komputeren keresztiil a cyber-
space-be.

Keressiik meg az iroddban a csavarhizét, vegyiik
fel a szamot s adjuk oda a holgynek, majd probaljunk be-
lenézni az iratokba, mire nem

engedi. A csavarhizdval Allitsuk

/ santiage; and  Project

s @ Immortality adatokat, s
3 b momtassuk ki ket a misik
— [ sobaban. Keressik meg a
laborban @ dokit, s adjuk &t

az ratokat, aminek kisziin-

D, hetien beenged

sebesseég is kielégitd.

helysziike miatt. igy az emberi test tovabbi felderitését ré-
tok hagyom - lesznek még kalandokban részetek, nem mon-
dom, de nem lesz nehéz. Apropd, mintha “Fantasztikus uta-
zas” cimil filmben mar lett volna hasold. ..

hang/zene

kihivis

2
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5
2
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F’C RAM: 4MB HD: ZMB VIDED: VGA CPU: 486/25
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g/nézze

kdariamba,| mel
ash csalad utolso élp tag-
birtoklok.|A helyi ingatlan-
gyn@kot mar régen
bgy | adja el,

é

meg
helyen teriil el, a falu tiz

- van .Im-unulﬁliuluﬂ.

|

I
i
il
il

rult, de az étkeziiben taliitam egy piszkavasat a tiiz
mellett, s

pawo 1sett
et | a

enne sok@lg. kot, egy pillantast vetek a

ktober 16. vadar

aki kozp)

szony vigs

lemo

igy isméj| ragn ma f

kulcsok |mellé egy bt s

: ) csatadlt né y oldalnyi |napléfe
Jjegyzéssel s eqy kagettiava

Gyorsan elintézem a formasagokat az iig

nékkel, majd autoba vagtam gam, d.

mielétt elindulnék megnézni az §si hajlé

Bgy
iro feles e,

ap

“A gonosz még egyszer eldjd”. Fura. Nem tudom mi-
ért, de igy létszik, az igynGk nem adta &t az Gsszes

am hérom zirt ajtival is oztam
- igaz az egyikben beliil :lu kulcs.
fiirddszobaban taldltam, gpp a lefo-

szerkezetre leltem - fogalmam sincs mi lehet. Ugy

gszik a Carno csaladban lehettek mivésziélék is,
Atdblat és festékeket talaltam a teremben.

ggsz éiményem is: a helyiségben talaitam

dossziéjdba, s ha taldlo
tem - persze, hogy talél:
hazha, s a nagytere: ispjtot sikeriilt ki-
nyitnom. Egy dolgozdszgbab;
Carno illuzionista elbadds:
pot. Az irbasztalon egy
tett kést taldltam, a B
melyben Zoitan Carno a
te. A szoba

vekkel. Amikor a

szemiigyre, egy téglat s . Régen ki-
poina volt a fal mbgitt, ki tudja mi-
ért. A kés segitségével Kibont falat, s belép-
tem a kdpolndba. Dohog szag fogddott, s mindent
por lepett. Az oltdr in talditam egy dobozt, s
rajta egy kinyvet, benge a Carndk csalddfajaval.

Zoltannak Gt felesége valt! Ezt on furcsanak ta-
Iéltam, hisz a milt szazadban nem jvolt még divat a

Wlés... Mialatt a kiinyvet . , halk koppa-
nas tirte meg a csendet - a dobozrgl leesett a fogé-
pént! Odaléptem és kinyitottam. en kicsapott

b G beldle valami zbldes amy, néhdny masodpe
Carno felesége irta egy bizonyos “angyalnak™, ésa  lattam semmit, csak Don kidltds: -
segitségét kéri, hogy mentse meg valahogy férjétil,  mes, s mdris futottam hozzd. A fi hevert, s nem
aki egy rettenetes zsamok, és nem lehet mellette  tudta mi tirtént vele. Hirtelen Gtégt érzett a fején,
élni. A viirds posztis haldszobdban taldltam egy ci-  aztdn eldjult szegény. Most ord utdn mar sokkal

a szekrényben - szagra hasis lehetett.  jobban van. Nem is Idtszik az iités
A vibriis szin mindig fura érzéssel tltdtt el: most is,

amikor lefekiidtem pihenni egy kicsit az agyra, pil- .
lanatok alatt elszenderedtem, s furcsa dlom kezdett i -
gyiitirmi... Mintha az dgybdl kezek nnének ki, s __ ﬁ\
"
)

hiiznénak lefelé... Annyira megijedtem, hogy Don is
beszaladt a sikoltdsomra. Ugy viselkedtem, mint
egy gyerek. Kaptam magam, s elugrottam a faluba
autdval, felkerestem az ligynokdt (hihetetlenill bun- »
ko alak), s tovabbi kulcsok utén érdekiddtem. Némi
noszogatés utdn megengdte, hogy belenézzek a hz ¥

Isssoktébcr
@

8B =



o trilkkjeihez kellett a
phben isme hl.ilhnmimﬂ sa
, hogy “Az idegenek tartdz)

s.|A barpulthan taliltam egy e

b3 m betiltottak ezt a rendkiviil Bré:
Bnnyen a rabjévd valik, aki fo-

*-- , majd autdba iiltem, s elhiz-
pitban kaptam lefolydtisztitét, s
en csontot a cicanak. Az autétol

's egy tisztes kis hazat taldltam. A
it egy levél - egy bizonyos
. A csontot végiil nem tartot-

elindultam bal
postalddaban
Malcolmnak cl

OktoDb¢

rtben piknikeztiink. Don ma is

iselkedett. Nem volt kedve be-

talatot evett, s gyorsan lelé-

horatriumaba, ahova tegnap

be. Miutin elment, egy alakot

pillantottam az egylk ta mgitt: Cyrus volt,
aki a nagyanyjaval egyiitt csiivezik a csiirben -
az 0 edényeike{ rigta szét tegnap Don. Cyrus
egy kicsit kelel , de jészivii gyerek. Kivet-

lenra csiirbe, o alpe
mmmamnlwuhuh se
fel. Felmasztam én is, a vasvillaval magamhoz
hiztam a csigas kitelet, mellyel a szalmat szok-
tak feljuttatni, beleakasztottam a mamiba és
Cyrussal kihiiztuk. Szegényeknek nincs hol lak-
niuk, igy felajanlottak, hogy segitenek a haz kd-
rill, csak maradhassanak. igy hit felvettem
Gket. Ahol Seszakadt a deszka, taliltam egy
szilget és a kalapics seg kihiiztam,
" majd felkerestem vele az emeleti zért ajtét. Egy

o k t 6 b e r

Fl 1 Je=
mnak, oda keffett adne
: In volt muam enélkil b
“ aj

szilkszavi dregasszo
updta hogy Maicolmmal baszélje

i:tu a !hlﬂgtuuklﬂﬂl. d
-il a a novelldimat. Kért is egy au-
es dolgokat tudtam meg

, hogy Malcolm 110 éves, s gye-

a l:arun kiiridban éit, ma tolokocsihoz

i AT’
anfe

F

i kitve, s Ethel, az dpolénd vigydz rd. Mesélt
6l is, aki vilaghiri magus volt, s dllanddan

gott. Elmondta, hogy it felesége kiziil néggyel
urpsa dolgok torténtek: kettd meghalt, egy elve-
zdtt, egy pedig dllitdlag lelépett. Az Gtodik is meg-

hatatlan kérilmények kizitt halt meg

noval egyiitt - de errdl senki nem tud semmi biz-
losat. Visszamentem a kiridhoz, s a csiir ajtajat
taldltam... Bent nem volt senki, csak a cica,

isul jo1 ramijesztett. Ugy latszik néha koldusok

18.

sszikus triikkit haszndltam, hogy megszerez-
el a beliil 1évi kulcsot: az ajtd ala becsisztat-
az iijsdgot, és a szbggel kipiszkaltam a kul-

. Az ajté migiitt egy feljaré van, mely a pad-

ldsszobdba vezet. A kis szobdiban egy kinyvet
talaltam, hlll egy ajanlast: Malcolmnak
Zoltantdl. Lent megnéztem a josgép mondéka-
jat: :udunw.nlmlmminin-
tott: “A gonosz téged néz. Szerezz baritokat!™.
Elugrottam a virosbha, s megmutattam Malcolm

Kedd & ..
o |

lakhatjdk a csiirt, mert néhdny edény so

kilyha mellett. Amikor az edényeiket néze

bejiitt Don és hatalmas patédliat csapott a “yend

gek” miatt. Nem értem, miért lett ilyen agressziv.

Odaadtam neki a tisztitdt, amitél kicsit me; 0
s elviharzott dolgozni. Utdna futottam, meg-

uiulm“umihhtﬂﬁilnh de nem enge-
dett be a késziild laborba. Olyan volt mint egy
morgés medve, alig lehetett kiszedni beldle, 0@
mit akar vacsorira. °

kibnyvet. Végre beengedett az
lrnhu akl-egy hatalmas karosszékben foga-
dott. Csak az tudtam meg tdle, hogy itt éit egy
darabig a toronyszobdban. Megkérdezte, hogy
minden rendben van-e itthon, mire igennel vila-
szoltam, majd elkiilditt. Arra hivatkozott, hogy
faradt. Pedig 6t percet se beszéitiink... Don itt-
hon idegesen fogadott. A szememre vetette,
hogy a faluba mentem, s emberekkel taldlko-
zom. Pont & mer szdini, aki egész nap abban a
nyomorult laborban vacakol... Nem értem Dont.

...nagyon tévoli szdlak kitnek dssze Zoltannal,
s a kiridban laktam. Mégis, ahogy
ezekel a sorokat olvasom kezdek hinni a falusi
mendemondikban. Lehet hogy valami mégsem
stimmel a hizzal?

Gaspar Carnowash

..folytatasa kovetkezik...




MEGVASAROWHATO

és postal utanvéttel

MEGRENDELHETO!

Az év C64-es futama megjelent

lemezen,
diszdobozban,
kezelési uUtmutatdvall

Meqgvasdarolhaté valamennui
576 shopban
es meqgrendelhetd a
COMGAME GM
1389 Budapest,
Postafidk 132. cimen.

ARA CSAK 999,-Ft




ROLO
RUGEY WORLD CUP 1995
SHOWDOWN

SONIC 3

SONIC & KNUCKLES
SONIC SPINBALL
SPARKSTER
SPEEDY GONZALES

GAME GEAR CARTRIDGE-

BATMAN FOREVER
CHOPLIFTER 3

DESERT STRIKE

DONALD DUCK 2 DEEF DUCK
DRAGON

GLOBAL GLADIATORS
INCREDIBLE HULK
INDIANA JONES 3
JAMES BOND 007
MICKEY MOUSE 3
NHL HOCKEY

MASTER SYSTEM CARTRIDGE-

CYBER SHINOBI

DAFFY DUCK

DONALD DUCK 2

DONALD DUCK BOX SET
DONALD PUCK LUCKY DIME
DRAGON

ECCO

A CHESS
SMURFS (HUPIKEK TORPIKEK)
BONIC 2
SONIC SPINBALL
STREETS OF RAGE
STREETS OF RAGE 1
TERMINATOR 2
WONDER BOY
WORLD GP

AZ UJDONSAGOKERT (LASD
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BUDOKAN
CADAVER + PAYOFF
CANNON PODDER

CANNON FODDER 2

GUILTY
HAND OF FATE -KYRANDIA 2
mtl& OF THE 35TTH

!I)Il"Mm

wmxm S0
INFERNG
INMK:IHT UNTIL CAUGHT

L3
HGGID AI.I.»\.NI:‘!

PACTFIC STRIKE
PANZER GENERAL
PATRIOT
PEPPER 5§ ADVENTURE
PINBALL DREAMS 1-DATA
FINBALL FANTASIES

f PIZZA TYUOON
FLAYER MANGER 2

* PROMISSED L.
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W.CLASS LBOARD.GOLF 1999
WWF 1 EUROPEAN RAMPAGE 1999
TEPPELIN L]

JATEK GYUJTEMENYEK

DELFHINE COLLECTION
-ANOTHER WORLD

| SHUTTLE
|BM PC CD-ROM PROGRAMOK

IST ENCOUNTERS T

1942 PACIFIC ATR WAR GOLD 'D"

3D ATLAS

ACROSS THE RHINE

ALIEN BREED TOWER ASS.

ALONE IN THE DARK 3
FIST

-a
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CSOMAGKULDD SZOLGALAT! sy
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Framme s

M1 TANK PLAT.+ 58 GAMES
MACHIAVELL] THE PRINCE
MAGIC CARPET

MAGIC CARPET 2

MANIAC SPORTS

MEGA RACE

MICROCOSM
MICROPROSE GOLF ES ¥.1
MYST

NASCAR TRACK PACK
NETWORKS ATV
NHL HOCKEY %
NIGEL MANSEL WORLD CH.
NOCTROPOLIS

: .. HiVJ" KATEGORIA) TARCSAZD A 112-6415-0S TELEFONSZAMOT!

figsdasing
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MIVEL LISTANK OKTOBER 10-EN KESZULT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LRFUNM AZ OLVASOK KEZEBE KERUL



KByte shop

HELY, AHOL JATSZVA VASAROLHATSZ!

1137 BUDAPEST, 9021 GYOR,
POZSONYI U. 14. KIRALY U. 18.

| TEL 112-6415 TEL.: (96)-322-151

TOVABBI BOLTJAINK

MISKOLC, SZOMBATHELY, NYIREGYHAZA,
Hunyadi u. 8. Szent Marton u. 33. Kossuth u. 38.
DEBRECEN SZEGED,
Hatvan u. 70. Vadasz u. 5.

A KOZELJOVOBEN UJ UZLETUNK NYILIK

A PASARETI TERNEL
(ll., Kelemen Laszlo u. 14/a)!




