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Pred enim letom so se dogajale skrajno zanimive in
razburljive reéi. Rodil se je namre¢ Megazin. _
'V delji za kreativnim in neoviranim delom se je fest
nadebudnih mladcev s tezkim srcem odlocilo zapustiti
revijo Moj mikro (konec koncev smo vsi zrasli ob MM), ki
ji Je do takrat uspelo institucionalizirati rafunalnistvo ne
le v Sloveniji ampak po celem Balkanu, in poiskati
zalodnika za predrzen projekt: novo ratunalnizko revijo.
namenjeno izkljuéno igram in kreativnemu ratunalniftvu.
Z idejo smo pladno potrkali na vrata zaloibe Pasadena,
znane po reviji Monitor, ki je s kakovostnim papirjem.

epskimi prispevki in obsegom postavila dotedanje sloven-
ske revijalne standarde na glavo. Projekt je bil vsem viet
in delo se je lahko zadelo. Navduseni nad ponujeno
priloZnostjo smo prvo $tevilko sestavljali z idealisti¢nim
mottom "prvi Megazin mora biti najboljéi, vsi ostali pa Se
belji™. Stvar okusa pa je, ali nam je to tudi uspelo.
- b pavi obletnici pa se pripravljamo na nov podvigv
popelnoma drugatnem in S dinamiénejiem mediju, kot
e tisk: na televizijl. Z zasebno televizijsko postajo MMTV
(Megli¢ Telecom). ki jo lahko spremlja ez milijon Slo- b :_ e
vencey (preko kabelske televiaije ali 2 ifuzijo. kmalu pa A Internafighal Socc@..... &
po ta Btevilks §¢ vedja). smo se odloéili za nowo -
ratunalniko oddajo, kakrine pri nas Se ni bilo. Vsak
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Razlaga simbolov

Primerno zo vse Primerno za starost Primerno za starost
starosti. Igra ni sedem let ol ved. tringjst let ali veé.
zapletena, ne vssbuje lgra je srednje Igra je zapletena,
nikakrinega nosiljn zapletena, veehuje vsabuje posamezne
ali neprimernih scen. posamezne oddaljene prizore nasilja in je
Ima tudi prizore nasiljo in je brez neprimemnih
izobraievalne braz neprimernih scen. |ma delno
kvalitete. scan. Ima tudi itobratavalne
izobraevalne kvalitete.
+ lkvalitate.
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Neprimerne. Igra vse-
buje grafidno realne
prizore nasilja, zlo-
rabo mamil, spelno-
shi, povelitevanje
nasilja in podobno.
le braz izobratevalnih
kvalitet. Tovrstne igre
bodo recenzirane le
izjemorma, pa ie
takrat brez slik.
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Ustanavital] In zalainik
Pasadena d.o.o. :

Birekter
Andrej _K]tmmc

Ddgavernl urednaik
Boitjan Troha :
Slaval uredalk

Andre| Elemenc
Urednik za igre

" Andrej Bohine

Clani urednistva
Primo? Skerl

Ales Petrif

Ale Novak

Karmen Cokl

Miha Amon

Andrej Troha

Rok Kodar

@biikavna zasneva revije
Marko Pentek (Medija Desktop Design)

Andre] Troha (Medija Desktop Design)
naslovnica je izdelana na Amigi

@blikavanjs
Robert Cop (Pasadenad.oo.)

Marketing
Toma? Zajc
tel.: (061) 13323 23

MNarotnine In prodaja
Mada Pentek
tel: (061) 13323 23

Celovika cesta 43

pp-354
61101 Ljubljana

‘tel.: (061) 133 51 21

faks: (061) 132 62 12
BBS: (061) 13323 14

Tisk
Delo Tiskarna d.o.o.

Na podlagi mnenja Urada viade RS

za informiranje z dne 13.9.1043,

it 23229-93 Je Megazin uvriden
med protzvode informativnega mnacaja
iz 13. tofke tarifne dtevilke zakona o
prometnem davin, za katere s plauje

davek od prometa

protzvedov po stopnji 5%.

Poftnina 2a narofntke plafana pri poft
61102 Lijubljana
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jm_le in izgled ne bosta bistveno spremenila, zato pa se
- lahko veselimo bolj napete zgodbe in zanimivej3ih

ugank. Temno Seme 5t. 2 bo 7e ticalo v Bofickovi vreéi

Skullcracker

 Goreca Zelja vseh lastnikov PCjev je, da jih po svo-

j?-ﬁa:l'mvadl. ki so i jo pridobili na Applovih Macih,

- [antje iz Cyberflixa ne bi spravljali v spanje. Zelja bo

~ tezko ostala neuresnicena, saj se bodo morali lastniki

 CD-ROMov v naslednjih mesecih braniti pred 3D

: .-'7-'=f‘,l::é_irkadnu koljad¢ino Lobanjolomilec, ki bo le beden
- plagiat Dooma.

R.M.S. Titanic _

0 Iste firme in skoraj zagotovo podobne kvalitete je

simu- . igra, poimenovana po legendarni angleski prekoocean-

ki, trenutno prisilni podmornici Titanic. O¢itno ne-

' -kiu_qm njeno leZanje na morskem dnu ni povieti, pa se

- je odlotil da jo dvigne. Seveda je naloga zaupana vam,

[Jﬂpm?lja] svoje carobne napitke.
bo.oglasil okrog BoZica.

ot :, .
e i T - <
1ave no mouth and |
] - i

ﬁfﬂmﬁ'ﬂ imenu, s0 pa posledice 3
‘wsebini. Po vzoru filma "Kosec"

N - VBofickovi malhi je poleg ostalih iger prostor Se za to.

Dust: A Tale of the
Wired West

d

Ista firma kot prej. vendar ul:-etavnéjia kakovost. §
30 digitaliziranimi pistolerosi se kot racunalniski hom-
bre podimo po Divjem zahodu, odgovarjamo v dvobo-
jih; Snofamo po na pol podrtih zlatih rudnikih za zak-

SUPER GAME

Vecno vprasanje, kakéno dobroto nam bo mama

pripravila za kosilo, se Ze nekaj ¢asa loteva tudi Nin-
tendu zvestih ljubitljev igralnega hardvera. Ze pred
meseci najavljena Stiriingestdeset bitna zverina se bo
verjetno  $e  kar
nekaj ¢asa preparira-
la med zenfom in
kumaricami, za ta
¢as pa je Nintendo
svojo publiko raz--
veselil s Super Game
Boyem.

Ker 5o mnogi na-
posled pricakovali
prenosno  barvno
konzolo, bado uteg:
nili pomisliti, da to
je pa sedaj to... pa
ni! SGB je modul, ki
omogota  igranje
Gameboyevih igric
na SNES-u. Prenos- :
no barvno konzolo je Nintendo odjavil 2 izgovorom, da
tehnologija e ni zmoZna zadovljivega barvnega prika-
za. Pri Segi in Atariju se tej prozornosti po vsej verjet-
nosti prav privoicljivo smejijo, kajti njuna Game Gear
in Lynx iz Casa Game Boya pravzaprav v barvah ne pri-
kazujeta ne vem kako slabe kot doti¢ni v &tirih siv-
inah.

ladi in kramljamo z lahkimi dekleti po salonih. Vsebi-
na bo sorte Monkey Island & Co., torej zabavljaska.
Prah bo nared okrog Novega leta.

Cyberia

Star Wars freaki, pozor! Ce & vedno ponofi bedite
pred obrabljeno lasersko plodco z napisom Rebel As-
sault, boste verjetno bedeli Se naprej. Prihaja nekaj
zelo podobnega, sicer brez uradnega Zegna LucasFilma,
avendar. Zadevi je ime Cyberia, vsebovala bo letenje s
helikopterji in marde skozi pragozd, bistvena razlika pa
je kvaliteta risb: le-te ne bodo narisane, temvet v
maniri modemih Zasov prerafunane na grafi¢nih
postajah firme Silicon Graphics. Iz prejénjih notic zago-
tovo veste, kdaj naj bi zadeva prispela.

Super Game Boy je. kot Ze re¢eno, vmesnik oblike
(in cene) SNES-ovih igric, na katerega pritrdimo igro za
Game Boy. nato pa oboje skupaj vstavimo SNES-u in se
veselimo. Ce boste na ovitku igre nasli ikono s pripi-
som "Super Game Boy game pak” to nedvomno pome-
ni, da je igra posebaj prirejena za SGB. Od danasnjega
dne naprej bodo takine vse nove igrice za Game Boy,
prva je Donkey Kong.
To pomeni, da igra
premore trinajst barv
v igr. na stati¢nih
zaslonih, kot so
obrobja pa celih 256
barv, kar pa hkrati
pomeni, da boste
lahko igro, okrnjeno
barv  in boljSega
zvoka povsem zado-
voljivo igrali tudi na
navadnem  Game
Boyu. To obenem ne
pomeni, da starih GB
iger ne boste mogli
igrati na SGB-ju. Ne,
le ostale bodo
dolgotasno &tirisivinske, oziroma Stiribarvne, kajti
paleto boste lahko po navdihu preoblikovali. Poleg tega

* boste lahko sami izbirali ozadja ali jih celo sami oblik-

ovali, vsaka izmed novih SGB iger pa naj bi imela tudi

- svoje lastno ozadje (pri Donkey Kongu je to chisje).

(1)



Kingdom:
The Far Reaches

Interplay se je oitno usmeril k stanovitnemu viru
zasluzka (beri: igralcem, ki vlecejo ocete za rokave ob
vsaki igradi in tecnarijo toliko ¢asa, da odetje zaradi
blagega miru le izpljunejo tiste novce...), saj je njihova
naslednja igra namenjena mlajéi publiki. Interaktivna
fantazijska risanka. kot bi ji lahko tudi rekli, je povsem
nenaporna igra, ki pusti moZgane na pasi. (Samo) sre-
brna plostica bo izéla primerno BoZickovim nakupom.

Death Gate

Legend se je s tekstovnih avantur konéno preus-
meril na graficne. Polet se je zadel kar visoko, saj bo
Death gate narejena v SVGA grafiki, za ublaZitev pre-
hoda na nov sistem pa bo krmiljenje ostalo po starem.
Vkljutenih bo tudi mnogo animacij, zgodbo pa bodo
popestrile logi¢ne uganke. Mimogrede, igri je bil vzor
fantazijski roman avtorice Margaret Weiss.

Frontier: First Ennuntn_rs

Gametek ofitno ne pociva na lovorikah. Trume
digitalnih lovcev na nagrade se %e vedno podijo po
galakti¢nih prostranstvih prvega dela, da bi nasli
kaksno sled za izginulimi thargoidi, ko David Braben
#e napenja frato za lansiranje drugega dela te vesoljske
soap opere. Popravljena bo predvsem zgodba, ki bo
mnogo bolj tekoca, predelani pa bodo tudi menuji in
grafika. Izstrelitev v orbito je napovedana okrog
(spradujem se, sprafujem...) BoZida.

Mission Gritical

V drugem Legendovem projektu vas Zeljno
pricakuje zapu$cena vesoljska postaja, ki jo je treba
spraviti k Zivljenju: pritisniti je treba na prava stikala,
premakniti prave vzvode ipd. Novo v tem preZvefenem

fesmnalnim CAD programom in lahkuhi]n tud z:gmﬁi 5
1i, ¢e bi obstajala potrebna tehnologija. Nizki Etartlgre
se pricakije do marca '95. :

Flight Unlimited

Sokantna letalska simulacija, ki jo povsem neznana
firma Looking Glass razvija za Virgin, je primer tega,
kako se izvlece zadnji megaherc iz racunalnika. Pokra-
jino v visoki lo¢liivosti so dobili z obdelavo satelitskih
slik, vasa naloga pa bo, da je ne boste zapacali s svojo
krvjo med izvajanjem zraénih vragolij. Izbirali boste
lahko med 6 razli¢nimi modeli letal, tekmovali pav
akrobatskem letenju. Za militariste bo pozneje navol-
jo tudi data disk z vojadkimi letali in bojnimi nalogami.
Zelodec se vam bo lahko zacel obraéati okrog Bofica,

Cyber Judas

Nadaljevanje igre Shadow President iz firme Merit
nas spremeni v digitalnega Clintona. Iz Ovalne pisarne

moramo s pomodjo .Ees‘uh svemvalcé\r'kfmiﬁﬁfﬁﬁi&

pntrebovai hitreji stroj za de]muje zahla]euja
pa bo poskrbel letni &as izida.
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. Wake of the Ravager

Drugi el v SSljevi Eadalfevﬁnki Dark Sun zelo
spominja na prvega - Shattered Lands. Grafika bo malo
boljga, zgodba druga, dodano bo prgiste novih posasti,
to pa bo tudi vse... Igrali jo boste lahko v hladnih
mesecih. :

Ecstatica

Na gobec! e enkrat. Pa brca v rebra in zaleglo bo...
Naslednji, prosim! No, dragi ljubitelji pretepanja, pa ste
spet prisli na svoj radun. Ker pa svet kot kaie ne
potrebuje novega Double Dragona, so stvari krenile po

Woodruff

Avtorji Gobliiinov nas Ze nekaj let zaporedoma
spravljajo v smeh, zato polni pri¢akovanja oditevamo
mesece do izida njihove, po napovedi na mo¢ zabavne
stvaritve, Woodruff imenovane. Wood Ruff (glavni ju-
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Spana"-du;st vi

Sesta epizoda medgalakticnih pustolovééin prihaja »
, vnovi obleki, grafiki SVGA in bleséece novim igralnim

vmesnikom, $e vedno pa se se zelo rada ‘malce

ponorcuje iz kliejev, ki so jih v znanstveni fantastiki

ustvarile Zvezdne steze in Vojna zvezd. Smejali se
bomo (¢e se bomo, ampak tako obljublja Sierra) febru-
araja 95. CD ROM bo neobvezen

Gars

Avtomobili. Ampak, kakini? Specialne zadeve,
kamor spadata tudi tank in hoovercraft, po vrh vsega
pa 3e oboroZene. Sedaj vam je verjetno jasno, da ne

. boste dirkali z Mariom, Luigijem in Princesko, temvel

skrbeli za to, da bo za vami ostalo éim manj Zivega. 24
nivojev v razliénih okoljih (vasica iz vesternov,




' en I.]e mﬁustmsku mesl'.p itd.), bojne naloge, vi-
pavslogu D{Jum:L Lems okt-:rbra na CD ROM-u.
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Superkarts

Zgodilo se je! Konéno bodo tudi pecejadi dobili svoj
SMK. Z novo grafitno rutino RT3D, ki omogoca polne
teksture pri 50sl/sek, Superkarts obljublja, da bo naj
naj naj dirkalna igra na PC-ju. Osem prog v 3D grafiki,

na njih bliZnjice, ovire iz sod¢kov in skakalnice, dirke
za & ljudi v mreZi, ve¢ kamer in pogledov. opcija replay
-pa kaj §e hocete! Zunaj oktobra!

Metal Marines

Pravijo, da so marinici ljudje iz Zeleza. Hja, bo Ze
drialo. Ce pa morate takim ljudem ukazovati ko je uso-
da sveta v vasih rokah. je pa Se bolj napeto. V tej Mind-
spaceovi igri boste podeli prav to - feti mehaniziranih
robotkov boste v realnem ¢asu poveljevali v high-tech
vojni. Non-stop akcija. Velika izbira oroZja. Skratka,
najdi sovraznike in jih uniéi... preden oni unicijo tebe.
Bo dovolj zanimivo? Decembra za PC Windows.

Spet ste veliki osvajalec iz mogocne antine dinajst-
ije. Trdno odlofeni, da obdriite svoj imperij pri Zivljen-
ju.. morate nadigrati vade nasprotnike z besedo in
mecem’ Diplomacija (drugo ime za prevaro, lai, pod-
Jupovanje in podtikanje) bo torej klju¢ do uspeha. Ce
pa e bo §lo drugate, bo zmagovalca odlotila bitka.
Cele civilizacije boste lahko zasuZnjeyali (nekateri to Se
daries neuspeéno prakticirajo) novembta na Macu in
PCu. )

lntriiutin
Nuvi Easl nove navaﬂ.e“‘sn rekli pﬂ Gremlinu in
pr.- desetlh letih, odkar je krtek Monty pmr.: nastopil
' na hatlnna!ni  televiziji, opustn,ll svoj logotip ter se pre-
1me11pvali Tﬂin't'emlin Interactive. Ne dr:qa:mem Kaj pa

zmﬁljha qtoslia tradmaja? ‘
‘Prva |ga ki bo faznanila zatetek novega odbobja,

» ¥ -bo hitra 3D ve;n!jska streljanka, ﬂémhunqn zaPCin PC
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Menzo..whatever pricurljal. ko bodo struge rek zal-
edenele.

Didtimer

.....

glenel z igrama 1369 in Eumtlme. pospeseno priprav-
lja izdajo svojega prvega "CD-ROM only” projekta. To
bo simulacija razvoja avtomobilske industrije v letih
1886-1929. Igro bodo popestrili z originalni filmski
izseki in renderianimi fréoti iz tistega (asa. Le zakaj se
Max Design zateka v dalnjo preteklost, mar se boji pri-
hodnosti? Kakorkoli Ze, Detroit ne bo ve¢ mirno spal,
lastniki disketarjev pa tudi ne.

Veliki Shaquille O'Neal je res neverjeten. Poleg
tega, da igra koarko, snema reklamne spote, v katerih
male otrotaje milostno prosi za CocaColo. ustvarja rap
in nastopa v filmi, bo zdaj svojo mogoéno postavo (216
cm, 138 kg Cistth midic) posodil de za izdelavo
racunalniske igre, ki jo pri francoskem Delphine Soft-
waru razvijajo za angleski Ocean. To. kar naj bi bila le
Se ena pretepaska igra, bo po zaslugi 22-letnega “NBA
rookie of the year" nekaj fisto drugega. Med turnejo po
Japonski in dalnjem vzhodu Shaq skrivnostno izgine
vdrugo dimenzijo skozi knjigo borilnih veiin. V
novem svetu se soodj z osmimi _neverjetﬁo agilnimi
nasprotniki, ki [:iqse:iujejo magicne in fizicne sposob-
nosti, zbrane v 90 udarcih! Da bi borci izgledali kar se
da "naravno’, so uporabili tehniko blue screen kot pri
MK, med “snemanjem” igre pa se je Shaq nautil celo
nekaj borilnih ves¢in, kar pa bp povsem odve, saj Ze
sedaj nzf,lga strah v kosti vsem centrom NBA. Igra
pnde na ﬁmtgc CDBE in kalzﬂleﬂeumbra‘ '
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Gigantove Zelje se uresnicujejo...

- aponski elektronski koncern Sony, ki ima v svoji lasti €etrtino ozemlja Japon
ske in Se pol Amerike, se je konéno odlo€il za prodor na trZisce video iger. To
so sonyjevci poizkusali ie prej v navezi z Nintendom, vendar je sodelovanje v
razvoju skupne CD-ROM konzole neslavno padlo v vodo. Vendar se Sony ni
vdal v usodo. Po natelu "za denar se dobi vse” so ustanovili firmo Sony Compu-
ter Entertainment, zaposlili 250 delavcev, od tega polovico softverskih in hardverskih
mojstrov, jim dali na voljo pol miljarde dolarjev in Cas estih let.

In ofitno je sedaj uspeh na dlani. Predstavljena je bila konzola, ki zdruiuje
najmodernejso elektroniko in znanje celotne korporaciie - PlayStation. "Pa kaj", boste
porekli, "smetisa so zabasana s konzolami, katerih proizvajalci so trdili isto.” Res je.
vendar si nihée do sedaj (razen Atarija z Jaguarjem) ni upal narediti usodnega koraka
v negotovo prihodnost. Nintendo je svojo uspesnico NES samo malo olepdal in jo kot
SNES prodaja 3 danes; pomislite, deset let staro arhitekturo vam ponujajo kot vroce
femljice! Podobno je tudi pri Segi in Commodoreju, ki je v zatetku poletja propadel. Vsi
nagteti prodajajo staro robo v novi plastiki. Sony pa se je odlodil drugade: konzolo je
zgradil okrog Mipsovega RISC procesorja R3000, katerega vecji bratje poganjajo Silicon
Graphicsove postaje. R3000 je prava zverina, saj je priblizno 30-krat hitrej$i od SNESa
ali Mega Drivea. Otitno tudi to Sonyjevim inZenirjem ni bilo dovolj, saj so dodali e
§tiri koprocesorje: enega za hitro 3D grafiko in ra¢unanje poligonov, drugega za prikaz
spriteov in vektorjev 60-krat na sekundo, tretjega za predvajanje stereo zvoka v CD
kvaliteti in Cetrtega za hitro dekompresijo podatkov z laserske plosce. Celotna povor-
ka procesorjev skupaj po trditvah predstavnikov Sonyja pospesi masino do 500-kratne
hitrosti Mega Drivea ali SNESa.

Ker pri Sonyju vedo, da je ciljna skupina kupcev stara med 12 in 22 leti, so se temu
primerno odloéili zapakirati vso to zverinjad pod pokrov preproste in licne plasti¢ne
gkatle s samo tremi gumbi: za vig, reset in odpiranje pokrova. Vsi ostali Zivljenjsko
pomembni knofki so parkirani na joypadu, ki ga drZite v roki: klasi¢ne komande za
krmiljenje figurice in gumbi za izbiro moinosti so na vrhu, po Seginem vzoru pa sona
sprednji strani dodani Se §tirje gumbi, s katerimi lahko junaka zavrtite tudi v smeri,
v kateri ga na Segi ne bi mogli.

PlayStation pa se od konkurence razlikuje Se v nekaterih tockah: ima moZnost

52

Konéni izgled PlayStationa ne bo dosti drugacen od tega, ki so ga predstavili javaosti na
mreine povezave do  pgs.yy Ehicaga.

osmih postaj, kar
daje neslutene razseznosti timskemu igraniu. v prihodnosti pa naj bi lu¢ sveta ugledala §e modem in celo trdi
disk. Dobro je reeno tudi vprasanje snemanja pozicij v daljsih igrah: namesto gesel in statitnega RAMa, ki
ga srétamo v Seginem Mega CD, in ki se prehitro napolni, so pri PlayStationu uporabili RAM kartice, podo-
bne standardu PCMCIA. Na voljo bo veé modelov, ki se bodo razlikovali po kapaciteti, klasika pa bo 1 MBit.
Seveda pa hardver sam, najsi bo §e tako plemenite narave, $e ne pomeni klju¢a do uspeha. NajteZje
breme lezi na plecih programerjev, ki morajo za postajico napisati odlicne igre. Tega se pri Sonyju 3e kako
zavedajo, zato bodo skupaj s konzolo, ki bo v $iroko prodajo prisla pred BoZitem, lansirali e 27 iger, ki naj
bi prebile led in potro3nidko srenjo prepricale v upravicenost nakupa stroja. Za zacetek bo velino iger spes-

: e e b nila Sonyjeva podruZnica Music Entertainment, ker pa se gigant uéi na svojih napakah (video sistem Beta,
Pristadi fiPkalulh imulacij Dodo 0bIgri POYpOIYGIFEUSBFald < b1 poisi o i <
Prin s petimi komi¢nimi karakterji dobesedno ponorell.

f A

VHS, pa je zaradi
Sonyjevega monopola vseeno propadel...). se je odloil, da bo vsa razvojna oredja za
PlayStation za bagatelo (=25.000 DEM) prodal vsakomur, ki ga bi zanimal razvoj ap- -
likacij. Zaradi zelo nizke cene se je projektu prikljucilo Ze 164 firm. ki imajo v razvo-
ju okrog 80 naslovov. K dobri prodaji konzole pa naj bi poleg agresivne reklamne kam- :
panje pripomogla predvsem izbira prodajnih mest. To naj ne bi ve¢ bile samo special-
izirane trgovine z igraami, na katere prisega konkurenca. temve¢ tudi navadni mar-
keti po predmestjih, Upam. da jim bo taka strategija mo¢no pripomogla k povecanju
prodaje, saj imajo v Sonyju precej ambiciozno zastavljene cilje. Od decembra 94 do
junija '95 naj bi prodali kar miljon enot, v preostalih $estih mesecih naslednjega leta
pa $e dva milijona. V pomot pri prodaji naj bi bila tudi nizka cena (okrog 600 DEM),
" po zadetku prodaje na Japonskem pa v roku leta dni lahko pritakujemo vzlet tudi na
drugih celinah. Cas bo pokazal, ali ima Sonyjeva matematika tudi realno osnovo, saj
bo boj med sistemi zagotovo neizprosen, obdrZal pa se bo le najboljsi. @ . Y et

: Ora-194: Ta horizontalna itrtljill s pridam izkaridéa Sonyevo IIIIII]I 1a prikaz i-
1 bitne grafike in fenomenalng zvoine uinke.

R




epo je biti slaven, ni pa lahko!" Tako bi se
lahko glasil prosti povzetek naslova neke knjige
nekega slovenskega razumnika. Seveda to
ne velja le za pesnike, pisatelje, igralce, Jonasa Zj.
in ostalo umetnisko srenjo, temvec tudi za celotni sve-
tovni trg ter industrijo telefonov, sesalcev za prah in
papirckov od bombanov. Tudi programi za ratunalnike
niso nikakréna izjema. Tega se otitno $e predobro
zavedajo pri Id-Softwaru, saj po vet kot uspelem tartu
3D klavpice Doom niso §li spat na skladovnico denar-

Kasec v digitalni preobleki

ja, ki jim jo je prinesla miljonska prodajanost igre,
temve so se zavlekli v Klimatizirane pisarnigke pros-
tore v teksaikem glavnem mestu Dallasu in zaceli
tuhtati, kako bi od obéestva izvabili & ve¢ cvenka. Sad
pretuhtanih delovnih dni je drugi del streljadéine, ki je
ravnokar odprla odi in zavekala: "Maaaamaaaaa, daj mi
Uzil™

In tako se je to novorojeno stvorenje prikobacalo
celo na mojo pisalno mizo. Kobacanje sem lastnorotno
podaljial do odprtine disketnika in ez dobre pol ure
se je na trdem disku svetil popolnoma nov imenik -
DOOM2. Zadeva sploh ni mnogo obsefnejia od prvega
dela; v hlatah jo je to¢no 17 Mb z digitaliziranimi gov-
ori in strupeno grafiko vred. OCitno bi se Origin lahko
od Id-Softa naudil marsikaj... Med zagonom (ki je na las
podoben predhodniku) me je v oéi zbodla Stevilka ver-
zije v1.666. Kaj en peklendtek v naslovu ne zadoséat Iz

S

Nave Fightto remain silent, anything you say can and will

| be
psed againts you in the court-of-law”

takih temaénih misli me je iztrgal zacetni zaslon. In
sem ostrmel. Pa ne zato, ker bi pred menoj plapolala
3D slika v 16,7 miljona barv, temve€ zato, ker se HoE
na prvi pogled sploh ne razlikuje od svojega prednika,
S tem sploh ne mislim ni¢ slabega. Ker je Doom postala
klasi¢na, ja, kar kultna igra, mojstrom ni preostalo
drugega. kot da se Se naprej oklepajo istega koncepta z

drugimi sredstvi. Pod "druga sredstva” §tejem garnizijo

novih podasti ob logisti¢ni in moralni opori starih
umotvorov ter seveda novo vsebino. Kraj dogajania je
po novem Zemlja, zibelka nadobudnega marinca, v
katero se je vrnil po dobro opravljenem delu na mars-
ovih lunah. Toda, glej ga zlomka, si porece obvrnitwi,
planeta se ne spozna ved! Povsod kraljujejo poasti z
ionskimi metalci namesto rok. mesta pa so v pla-

menih, Nag neustra¥ni marinec je tako zopet pljunil v

dlani in se spravil ¢istiti planet od nesnage. Ko b
decko vsaj vedel, v kaj se spuica...

In God we trust...

Pretresov  zaradi radikalnih  sprememb me
pritakujte takoj, saj je zaslon popolnoma enak kot v
prvem delu. Enako se godi tudi meniju za shranjevanje

: _-._f.v-r
To Wolfenstein or not to be

in nalaganje poloZajev. Prva opazna sprememba se vam
prikrade v zavest, ko hoéete izbrati enega izmed poligo-
nov, saj v nasprotju s prvim delom to ne gre vet,
Cidtenje ne poteka vet na treh lotenih epizodah,
temved na vas Caka preko trideset stopenj, ki so med
seboj tekofe povezane z napeto zgodbo. Tudi
tefavnostne stopnje je nekdo nabrusil. saj izbira
najtezje (Nightmare) priklie na zaslon vpraanje, Ze se
zavedate vseh posledic igranja na tako tezki stopnii...
Vse barve pa HoE pokaze po kaksni uri igranja. Kdor je
v prvem delu oblofen z orotjem in z bojnim krikom
med zobmi jurial med sovrainike, bo sedaj kratko
potegnil. V HoE sta bolj kot pogum pomembni taktika
in inteligenca, saj so avtorji v igro skrili vegjo koliino

ugank, ki se ne dajo razresiti kar
tako. S taktiko pa je bila miljena
potrpeZljivost. Véasih je (v nasprotju
z obicaji) bolje. da skupino 50
sovrainikov razlicnih pasem pustite,
da se pobijejo med seboj, kot pa da
jih takoj napadete... Da pa vas ob
opravljanju stopenj ne bi prevzela
melanholija zaradi monotonije, so
pisci na vsakih pet nadstropij nas-

igra meseca

Mesnate kroglice vraéajo ll

tavili e posebno ogabnega in za prefivetje neprijet-
nega tolovaja. Tudi "navadne” posasti so bile maléek
fizitno popravljene: na vas bodo prefali metald raket,
ki same sledijo cilju, nekaksni buhteljcki z ionskima
topovoma namesto rok, mega mo#gani na podvozju, ki
spominja na jeklenega pajka, Ramboti, oboroZeni s
chain-gunom in celo demon, ki vam bo z enim strelom
lahko pobral do 100 Zivljenjskih tock ter imel sposob-
nost oZivljanja mrtvih sluzkotov!

Hitreje, vise, mocnejel

Tudi grafika ni ve¢ tisto, kar je véasih bila, Zaradi
otitnega Zaljenja njihove prve umetnine s polZjimi
procesorji (386 & Co.) so se v Teksasu enoglasno
odloili za prireditev novitete na 486 ali Pentium sis-
teme. To pa so lahko dosegli samo na en natin: grafiki

katerl e .Iliéiil‘
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so dodali precej detajlov in povecali zbirko razli¢nih
ozadij. Vsaj tako trdijo avtorji. Moja osebna opazanja
niso zasledila prvega, drugo pa tako ali tako nima
zveze s hitrostjo racunalnika. Neizpodbitno dejstvo pa
je. da igra tecé pocasneje. Ceprav dela tudi na 386 in
podobnih kremenckih. Za tolazbo jokakeéim: "popol-

Oblaki go rdedi, le kaj pomenijo?

dor iife argumente za tefenje o nasilju v

racunalniskih igrah, bo v Doomu 2 nagel zlato ||
runo. Ne le, da se predelava mesa nadaljuje s tradi- ||
cionalno barvitostjo in sofnostjo prvega Dooma, ||
grobosti in brizganja krvi je vet kot v vseh ostalih
igrah skupaj. Sovragov je za cele kupe mesne solate, E
pa Se ogabnejsi in bolj zdrizasti so. zato je tudi ||

|
|| (mamljivejsih) tar¢ vec. Poleg tega pa si nebodiji-

htreba érevesa pokajo tudi med sabo, le sprovocirati

| ji je treba. Nemara sta prav poganska surovost in

{|vonj tople krvi tista magi¢na privlatnost, ki tisci
Doom k vrhu nadih in tujih lestvic, zato se za uspeh
nadaljevanja ni treba bati. Glede izboljav pa le tole:
zadeva je tehnicno domala ista, le hitrejia grafika
(3e vedno ni ne duha ne sluha o vi§ji lotljivosti) in

| dinami¢nejie premikanje loéi Doom 2: Hell on
Earth od notoriénega predhodnika.

noma nova” grafika res vsebuje nekaj zanimivih idej.
Va$ marinec se lahko lomi ¢ez rusece se mostove, lovi
ravnoteije na premiénih platformah in dobiva vr-
toglavico pri pogledu s tipiéno ameriskega neboti¢nika.
Ljudi s kosmato duso bo verjetno veselilo, da se tudi
oboroZitev ni bistveno spremenila. Pravzaprav je vse
ostalo popolnoma enako. le dve razliéni vrsti Sibrovke
obstajata: stara in dvocevka, ki naredi pravi masaker,

vendar se pocasi napolni in porabi po dva naboja z
enim strelom. Ohranila se je tudi ideja skritih sob, za
kancek nostalgije pa poskrbita dve stopniji. skoraj dos-
ledno prepisani iz Wolfensteina 3D. Res je, da sem se
v njiju pocutil kot pritlikavec, saj ni pravih sorazmerij
v velikosti sob, se pa esesovci tako lepo derejo, da sem
na malenkosti pozabil in samo e uZival.

Posebno podrodje je glasba, pod kar Stejem vse, kar
pricurlja iz zvocnika. Zvoéni efekti so na pribliZno taki
ravni kot v prvem delu (boljsi bi tezko bili, e posebej,
Ce jih predvaja stereo zvocna kartica), spremljevalna
glasba pa ni monotona, saj obstaja kakih pet razli¢nih
skladb, ki se za vsako stopnjo zamenjajo. Poleg tega pa

gtk Sl i et

sall insekt svoj Pips najde

T

je na voljo e en posebni stereo udinek, za katerega se
izve iz read.me datoteke, in sicer nekaj podobnega
odmevu, kjer en kanal (tisti, ki je bliZji smeri napadal-
ca) predvaja zvok malenkost pred drugim kanalom.
Preidimo z igralnih na druge tehnicne in ekonom-
ske spremembe v igri: izostala je shareware izvedba, ki
je poskrbela za popularizacijo predhodnika, zato pa je
$katla na policah trgovin bogatejsa $e za prvo epizodo
Dooma. Veselijo se lahko tudi pisarniski molji in
tajnice. saj za igranje ene runde ni ve¢ potrebno skaka-
ti iz Oken in se po opravljenem masakru vanje spet
vracati, e jih Sef med tem lahko razkrinka. saj Hell on
Earth deluje tudi pod Okni. Se cukréek ve¢: nova verz-
ija Microsoftovih Oken 4.0 bo imela Hell on Earth fe
priloZen! Prav zanimivo bi bilo izvedeti. koliko

v

peklu nic novega

oom 2: Hell on Earth bo nedvomno spet naj
D manj igra leta. saj je bila ena in pol milijonska
mnozica registriranih ¢astilcev prvega dela e kar
nekaj mesec brez dela in je la¢na komaj cakala ||
novih pobijanj ter §printov preko zmali€enih trupel |
sovraznikov. Reklamna kampanja za HoE je poteka- ||
la temu primerno: sploh je ni bilo. Kakor tudi ne
shareware verzije in slik. V hermeticno zaprtih
prostorih id-Softwera so namre¢ delali svojo
rafunico: 99.99% so se zanasali na slavo predhodni- |
ka in svojemu blockbusterju dodali le par!
kozmetiénih novosti. Svet zaradi tega jutri resda ne |
bo nic bolj vesel kot bi bil sicer, lahko pa zato '
upraviceno pri¢akujemo, da bo prave izboljsave v
slogu pobijanja nedolinih, novih orofij in Stiridi-
menzionalne grafike prinesel Sele Doom 3.

Andrej Bohinc ||

a3 s ?:A.!
g se sprasujele, kaj poEnejo rokavice na junakovih rokah: pravi
vojaki jih uparabljajo, da jim oroje iz potnih rok ne bi padio na ta

miljonckov zelencev so za to prejeli v Id-Softwaru. Ver-
jetno se bodo zaradi nove igre v Oknih spet kresala
mnenja, saj HoE samozavestno stopica po stopinjah
predhodnic Wolfenstein 3D in Doom, ki sta v Nem¢iji
oznaceni z nalepko Neprimerno. zaradi Cesar ju ne
smejo prodajati v navadnih trgovinah, v tisku pa ne
omenjati njunega imena... Kot zanimivost naj omenim,
da je v 1d-Softu zaposlenih samo deset ljudi, njihov
zadnji podvig pa je v celoti narejen na Nextovih strojih.
Za "montao” ene stopnje so potrebovali samo tri dni,
saj jim je delo moéno olajsal softver, ki so ga sami
napisali. Le-tega prodajajo za mastne denarce tudi zain-
teresiranim konkurentom. @

Nk g e
Lo AR, PR Tl

] "".: - :
\. -._

Skoci, dete, skaél, da ti vidim ogi!

’EE'I'E |

\ O

| I(umi'ﬁ nnéii'm



Ale§ Petrié

Runner

ode Runner. Legenda. Igra, ki smo jo kot obse-
deni $e v plenicah preigravali v nedogled.
Kraljevala je na Ze davno pokojnih junakih
nekega drugega desetletja, Spectrumu, Com-
modorju 64 in Atariju 800 XL. Bili so to ¢asi mleka v
prahu, ropotuljic. druga Tita in tudi Lode Runnerja.
Tgra je takrat obsegala manj kot 100 kilobajtov. bila je
skoraj monokromats-
ka in prekleto zasvo-
jlitva. Liudi, ki v tis-
tih letih niso kazali
dolinega  spoéto-
vanja do druga Tita
in Lode Runnerja, so
zapirali, metali na
cesto in posiljali na
brezplaéna letovanja
na Goli otok.
Pretekla so leta,
racunalniki so leteli v nebo, legenda pa je odsla v
softverska nebesa. Vse dokler se nista Sierra in njen

-

Bilo kuda, Lode Runner svuda !

najnovejsi podmladek Presage spomnila. da bi na njej

zopet lahko sluZila. Tako je 01. septembra leta gospo-
dovega 1994 iz§lo nadaljevanje: Lode Runner - The Leg-
end Returns. Igro tokrat razpecujejo na Stirih 1.44 dis-
ketah, ob instalaciji pa zavzame skoraj neverjetnih 8.7
megabajtov. Pa vendarle je igranje ostalo skoraj enako:
pajac gre levo, pajac
gre desno, na lojtro,
e zadnji diamant,
plop in next level.
Cemu torej takéna
doliina? Pred odgov-
orom na vprasanje
naj povem e
pomembno dejstvo,
da je igra narejena
izkljutno za grafino
okolie Windows in
da pod Dosom niti
ne trzne. Grafika je
temu  primerno  Metalki.
SVGA, locljivost je odvisna le od vasih Zelja in sposob-
nosti vade grafiéne kartice. Igra je narejena tako, da
poln zaslon in s tem najveéjo preglednost in igralni
obtutek doseZe pri locljivosti 6402480, barv pa je lahko
256 do kolikor pa¢ kartica zmore. Lode Runner namre¢
podpira 16 in 256 barv, s tem da je spodnja postavka
malce bedna, nad zgornjo pa razlike tako ali tako ne bo
videti. Igra seveda prebavi tudi locljivosti 800x600,
1024x768 in 1280x1024, vendar se zaslon temu primer-
no pomanijéuje, kar povzroéa utrjujanje odi. Instalacija
lahko (veliko hitreje) poteka tudi s trdega diska, zani-
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tipke Cisto zadostujejo. Ko dolocite Se zvotno kartico,
bo program v Windowsih ustvaril novo okno in znotraj
ikone: Lode Runner. nastavitev joysticka ter info list.

Kot re¢eno sta napredovala le grafika in zvok, sce-
narij in nacin igranja pa sta ostala popolnoma enaka:
namret: scenarija ni, igramo pa tako da *na vsaki stop-
nji poberemo vse kar se sveti in nato zviznemo skozi
nastali izhod na naslednjo stopnjo (vrni se k zvezdici -
*), Gre torej za mali milijon stopenj, na katerih je sko-
raj vse ostalo po starem. Novo je le pobiranie in upora-
bljanje nekaj dodanih orodij. kot so naprimer vedro z

lepilom, s katerim
polijete tri mesta in
jih naredite teije
prehodna,  sprej,
prenosna past za
zlikovee ter sidro.
Na vigjih stopnjah
se lahko okor

tudi z malimi ali ve-

jih sproZate s tipko
2 (male) oziroma3
(velike). Razlika ni v velikosti eksplozije, pa¢ pa v tem,
da se po detonaciji male bombe kvadratki zacelijo. za
veliko pa uganite kar sami. Dodani e trije razno-

barvni kljuki, ki ve¢ kot ofitno sluZijo odpiranju vrat

enake barve, ter nepogresljivi teleporter.

0 samem igranju, taktiki. nadmudrivanju sovragov

in pobiranju zakladov ne gre izgubliati besed, saj si
ve, zasluZi zaplembo ratunalnika in

obisk
. e T
prvega razreda. Za
tiste pa. ki so stari

ponoven

do 6 let ali pa so
ravno prisli iz zapo-
ra, le stavek ali dva:
edini cilj je priti do
izhoda, ki se pojavi
ko na stopnji
poberete vse zlato
vrata odk-
lenete s kljuéem.
Nadlegovalci, ki tu
in tam tudi sami

in/ali

nosijo kos zlata, so
mentalno e
jim lahko
pa njihov

edno na ravni tistih z 8-bitnikov. Spet

odite po glavi in jih zvabljate v luknje, Zal
i opnjami strmo nar ;

Tisti, ki se 2z navedenimi [:u:lgu:q'l dela ne strinjajo. si

lahko nag grajenem genera-

torju stopenj. ji ponuja pravo orodjarno ikon

s katerimi lahko z izbranimi kvadrati (npr.

‘”dnd trda ali ]t:ph

{rte, brifete in po izbiri pa tuJ] doda-

omocke in seveda

fe =) Cemrribnesi ey ear)

Prvi pravi nporabnjid¥4Z) WM IS

igrate. Poleg tega so dodane 3e posebne stopnje za dva
igralca, Cesar bodo glede na to, da gre za Windows igro,
vesele zlasti ambiciozne tajnice in osamljeni direktor-
.

§ pomocijo roletnih menujev lahko opravite vse kar
vam pade na pamet. od pohitritve ali upocasnitve igre,
izbire mitke, tipkovnice ali joysticka, shranjevanja in
zvofnih nastavitev, dostopno je celo goljufanje. V- men-
uju cheat si povecujete Zivljenja ter skotite na nasled-
njo ali poljubno stopnjo, v zameno za lahek kruh pa se
boste morali odre¢i vmesnim animacijam. Za tiste, ki
jim preveliko Stevilo tkon povzroéa akne, je organizira-
na tudi t.i. balonska pomot, kar laiéno pomeni, da nad
neznano ikono zapeljete migko, jo tam pustite sekun-
do ali dve in hip hip hip strafen trik: v stripovskem
oblacku se bo pokazala funkcija ikone.

Kako torej opraviciti 8.7 Mb? lgra je dolga pred-
vsem zaradi treh razlogov: izredno dodelana SVGA
grafika, grozobalno $tevilo stopenj, ter za vsak tip stop-
nje (teh je kar deset: ledeni svet, lava, pradavnina,
kristalni svet, mocvara...) razliéna melodija. katere
kvaliteta je na enaki ravni kot celotna igra. Problemov
s hitrostjo ali nestabilnostjo sistema v Oknih ni opazi-
ti, e pa imate le prepocasno gajbo, poskusite z navi-
deznim spominom ali niZanjem &tevila barv. Vsekakor
je Lode Runner takoj za Wordom in Excelom dale€ na-
jbolj uporabna stvar pod Okni in hkrati edini izgovor
za uporabo tega fosilnega vmesnika. Pa naj $e kdo rece,
da so Windowsi totalna $tala. @
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portni simulatorji so bile najbolj priljubljena
zvrst ra¢unalnidkih iger ze od samih zacetkov
zabavnega ratunalniétva, Tadne igre so bile spr-
va namenjene ljudem, ki bi radi vsaj enkrat v
zivljenju osvojili zlati lestenec Wimbledona, postavili
svetovni rekord v preganjanju blondink na 100 metrov
in z vrha shuttla zabili fogo v kod, postale pa so
neizérpen vir zabave za vso svetovno mladeZ, ki si paé
ne more privodtiti drage $portne opreme in nima asa
za izérpajoe in dolgotrajne treninge po oddaljenih
igridih. FIFA Soccer ni ena takSnih iger. Je namret igra,
ki so jo avtorji lansirali na trg le zato, da bi z njo od
butastih kupcev izvlekli ¢im ve¢ denarja in e Ze
softver ne bo del za med, bodo 8li pa vsaj modreki z
napisom Electronic Arts (letos se na obali sicer Se ni
ravno trlo mladenk z napisi EA na katerem koli delu
obleke, ¢eprav jih imam osebno raje brez -obleke, am-
pak drugo leto jih bo pa zagotovo ve€ - brez obleke).

Electronic Arts je s svojim NHL Hockeyem ustvaril
simulacijo vredno vseh pohval. FIFA Soccer je bil poh-
val delefen Ze pred izidom, a kar se mene tice, je igra
v konéni fazi razotarala. Poglejmo si zmoZnosti FIFA
Soccerja in njegove pomanjkljivosti.

Uvodni menu, ki ga marsikdo isto nehote gladko
preskodi, saj pritisk na tipko ENTER ne pomeni
posameznih selekcij ampak izhod iz menuja, nam v
svojih najbolj nedostopnih in skrivnih kotickih ponu-
ja nekaj klasi¢nih nastavitev, kot so izbira reprezent-
ance (avtorji so si privostili pomanjkanje Slovenije, so
pa zato iz ne vem kakénih razlogov v igro vpletli Ukra-
jino, Qatar, Cesko in, o bog, celo Hong Kong) in dolZina
poléasa (2, 4, 6, 8. 10, 20, 45 minut). Vratarja vam lahko
na vaso Zeljo upravlja raunalnik in takrat dolodata le
smer, v katero bo Jogo poslal. Pravilo offside povaroda
strahotne teiave, saj sodnikov #viig oznati tudi pa-
sivne prepovedane poloZaje, kar je prav nezasliSano Se
posebej zato, ker se napadalci vradajo v obrambo pray

po polevo, medtem ko foga leti
5 hitrostjo svetlobe, Programerii
otitno locijo tudi akcijski in
simulacijski nacin igranja,
medtem ko igra za to norost e
ni slifala in razlike tako ni. Izbi-
ra terema je e bolj
problematiéna, saj je na
mokrem igri§cu skoraj laZje igra-
ti kot na suhem, medtem ko ra-
zlike med suhim in vrotim ter-
enom sploh ni. Srce parajot je
tudi nacin igranja lige ali poka-
la, katere udelezence dolotate
sami, v konéni fazi pa ra¢unalnik pricakuje, da boste
gledali ali igrali ¢isto vse tekme, zato me ne spradujte

 &e sem Ze kdaj postal prvak. In 3e noZ v hrbet: imen

igralcev, ki 5o vsa po vrsti izmisljena oz. napacna, ni
mogode spreminjati, tako tudi ne barve dresov, ki se
2aradi prebledikave barve med seboj ne razlikujejo do-
volj in zadeva postane véasih Ze prav moreta.

Posvetimo se $e sami tekmi. Izbirate lahko med vet
taktikami (napadalno, obrambno....) in postavitvami
(3-4-3. 4-4-2,...). dolotate pa lahko tudi raztegnjenost
igralcev po samem igrisu. In tekma se res zaéne s
sodniskim Zrebom strani igranja in nato prvim
ivizgom.

Fays-Bas gagne!

IIIII |e nasa, nikad nije vasal

Upravljate igralca oznadenega z zvezdo, za premi-
kanje uporabljate izbrane tipke. zraven pa e dve tipki,
ki sta namenjeni podajam, strelom in metanju pod
noge. Do Zoge res ne bo tezko priti, teZje jo bo zadriati.
Avtorji, ki ofitno dajo veliko na statistiko (po tekmah
si lahko izgledate vse statisticne podatke o sami tekmi,
itevilo rumenih in rdetih kartonov, ipd.) so ugotovili,
da je vecina Zog med preigravanji v napadu izgubljenih,
zato boste z lahkoto presli polovico igri3¢a, naprej pa
naj vam bog pomaga. Bo e drialo, da uspeénih preigra-
vanj, na pravih nogometnih igristih, npr. na robu Ses-
tnajst meterskega prostora ne vidimo veliko, vendar so
ioge izgubljene zaradi razmerja obrambni igralci proti
napadalcem (3:1), v nadi igri pa lahko en sam branilec

 z lahkoto vzame Zogo trem napadalcem, ki so povih
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Nogomet za plitve Zepe
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vsega pri strelih od blizu popolnoma nemoéni in Zoge
ne obvladajo niti toliko, kot igralci druge slovenske lige
(op.ur.: ne Zali kvalitete slovenskega nogometal).

Ze prav na robu one somraka pa so izvajanja kotov.
Kamorkoli boste Zogo podali, vedno bo do nje prvi
priel vas igralec. Ravno nasprotno velja pri izvajanju
stranskih outov. Gledano v celoti je to sicer nogomet
na visokem nivoju (veliko moZnosti nastavitev, zani-
miv 3D p-agled na igriie, dobra in tekola animacija

torji privoscili prevet drobnih napak. Nastel jih bom
samo Se nekaj: zabiti gol s polovice igri3ca ni ni€ teije,
kot s Sestnajstih metrov; sodnikov Zviig spominja bolj
na zvok pistalke za klicanje rac; ogludujote navijanje
gledalcev postane dolgofasno Ze po nekaj minutah, saj
poznajo le dve razliéni skandiranji; pocasnega posnet-
ka sploh ni, obstaja'le REPLAY, pri katerem pa slike ne
morete upocasniti ali vratati nazaj; veselja na koncu
tekme se udeleZijo le trije igralci, ki izmenitno bu-
zerirajo eden z drugim, mimo njih pa v popolnoma
vodoravni(!) smeri odleti nekaj sto balonov. Upam, da
vas nisem preprical v to, da si igre sploh ne bi
in§talirali in ogledali. Tega je gotovo vredna. @
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ot so Eebeknﬁ&é komarji in drugi,
h tegl‘ “Vodne iuielke 50 hitrejﬁe v

ndpadalne in obrambne sposobnosti vade
. vojskeMgra jetako dobra v strateskih izpel-
javah in variaglfah. da vas bo kmalu zasvojila. O zvoku
in grafiki ni®potrebno dosti govoriti -prvi je samo za
culigowkar pa se tice graficne podobe, je potrebno reti
o to, da je igra Battle Bugs dokaz, da lahko duhovi-
fost in uporaba domisljije v oblikovanju odtehtata %e
fako visokokakovostno digitalizirano sliko. Igra Battle
Bugs zdruZujetri kvalitete, ki Se vedno predstavljajo
edro vsake dobre igre: enostavnost, igralnost in
i TNOVitost.

74 o ne pozabite: {e vam bo pot predila armada hro#ev,
{ . ~ i nikar ne motite: tudi oni si zasluZijo svoj kos
] . VI n ne pu oace, Nikar se ne otepajte stare veice, ki z luéi pikira

liko bolj uinkovit. Tropi Zuielk se po Ple : em w * a8 kroznik -mogoce je to tisti bombnik, ki je v
¥ gﬁ opuséenih kuhinjskih prostorih borijo za kojgkehiane, ¥ konec mrtvatkega prta. Ce je NIe napadaini S - giupobil deset mravljincev v Bitki za Pizzo?
+ ki so tam ostali kot kaza evrzenosti gnileSSplizini itevilo #08K%a, napa #¢ebel, ko boste di adli med iz Zebelnja-

s . potrosniske druzbe. Zygélke se tepejo medagfom imi" g veid 74 d i ka- : | 18 na zavoju reke

st kosi hamburgerjev i 1170 .u_,m m preclio  * tudikoman : : j?'. . = fadskibikegsnick. In nikar ne

'_“%, kosi pizze in plode “ | g
- 2ol ,

den se dvigne nasprotnikova zastay@ i
o konec bajg i

Franci Novak

attle Bugs je igra, za katero veste, da bo ultima-
tivni in donosni hit Ze takrat, ko preskotite
uvodni zaslon. Sinopsis igre je preprost, a to-

o~

e el s asiuge, otk

prebmdm reko pomat
emtna drugéina, celo "%
mrax'eli do velikih hro&ces
== svoje majhnosti in skrig
-~ plodno gojis¢e za razfllal
“==. domiéljije, in Sierrinidelave
: starih slikanic, ki so jih brd!
s pa Bojevniski Zuzki niso kakani miroljubmieg
-, skozi mikrosvetove travnikov, kakrini so le
Maja, Vili in mravljinéek Ferdinand, ampak trg ‘ :

=" bojevniki, ki jim je napol prazna vojaika ma
blizu kot brezdelno poleevanje po sosedovih Bilke
— Uporabniski vmesnik je enostaven in nas presg
opcijo. ki jo zelo redko vidimo v racunalnigkih igfa
pomoc na zaslonu ki vam omogoi takojinjo pri
“vodenja igre. Na zacetku lahko izberete Ze priprav
e Ditko ali pa zaénete z vojnim pohodom. Lahko izbi
s, med igro proti raunalniku ali soigralcu, ceprav je sle
“ nja nekoliko okorna in potasna, saj mora igralegh
vsaki komunikaciji s svojimi bojevniki ustaviti g =
rd Zatetne bitke so enostavne in namenjene spozna ' 1k pri Malem Velikem Piskoty...
= osnovnih ukazov. potem pa se spremenijo v za iposobnosti morate Sele odkriti in izkoristiti, Vsak spo- §
r+) inkompleksne spopade, ki so odvisni od Se tako pad je zgodba zase in zahteva popolnoma novo
#== nih premikov in akcij vasih ljudi (pardon, razmisljanje. Véasih nasprotnikove sile razbijte na vet
. Vsaki Zufelki lahko dolotite pot premikanja, najk delov intako razsrediséite njihovo moé, spet drugi¢ jih
- tako, da samo Kliknete na ciljno tocko, ali pa pskusite obdriati na enem mestu tako, da jim
_ izrifete pot njenega gibanje, fe se mora ogni giliete vabo in jih napadete z bombami. Izkoristité
_e prekam. Hitrost vadih malih borcev je namre ocne ¢lane svoje Zuzeléie druzine zato,
weiw meri odvisna od povrsine, po kateri hitijo in & pozornost napadalcev, in skrbno preutite
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ON THE
WORLD CUP EDITON
Za nogometnimi kulisami

e med nogometno tekmo pogledate na klop ob
C igriScu, vidite naslednje: nek tip, ki bi rad bil tren-
er, vpije na vso grlo in si sam sebi dopoveduje, da ga
igralci mogoce le poslusajo. Potem vidite Se rezervne

Ioga, peéena in servirana iz kota.

igralce, ki so dali levo nogo zato, da so prisli med rez-
erve, poleg njih pa sedi Se en tip v plaséu, ki si grize
nohte in si praska kurje oko na podplatu. Ta tip je ena
cool faca, ki gole spreminja v denar. Manager kluba
torej. Igra, katere opis je zdaj v srediftu vasega
razmisljanja, vas postavi v vlogo te velike Zivine. ki v
klubu odloca, kateri igralec igra in kje na igrifcu je
postavljen, ter kdo bo ostal doma in gojil §pinaco. Ste
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olikokrat se zgodi, da preko meje nabavite kakino
K robo, ki je v prelepi Sloveniji obéutno drazja. Pa
vas naenkrat obiste znanec in pravi:” Wow, jaz bi tudi
to imel!” Seveda mu potem lepo razlotite, da je to pac
prinesel daljni stric iz $e bolj daljne dezele, ampak ker
imate ravno en kos preve¢, mu prodate po eni mastni

Triaska trinica

ceni in po glavi vam roji samo $e to, kako dober trgov-
ec ste. Kmalu pa se od nikoder privlece nekakéna
trgovska simulacija, ki vam skua dopovedati ravno
nasprotno, povrhu pa se Se nalezete morske bolezni.
Tega dopovedovanja se najbolj aktivno lotevajo nemski
programerji: Der Patrizier, Cristopher Columbus in
Hanse pa so najbolj znadilna imena.

Igro zatnete kot lastnik ene ladje in tedne vsote

16

torej nekakéna mefanica trenerja in managerja.

Kariero zatnete takoj na svetovnem prvenstvu ali
pa na kvalifikacijah. Priporotam vam, da zacnete v
kvalifikacijah, in sicer zato: 1. ker se poasi dale¢ pride
in 2. ker S nimate pojma o tej igri, in je Zato boljse de-
lati zacetniske napake v kvalifikacijah kot pa na sve-
tovnem prvenstvu.

Ce niste zadovoljni z zaetno ponudbo, lahko to
takoj popravite v obseznem urejevalniku, kier po mili
volji spreminjate, bridet ali kako drugaEe' premetavate
vse mogode nastavitve (tudi Referee editor je dodan).
Vasa pisarna vam nudi vse, kar vam mora.

Preberete lahko casopis, v katerem $portni novi-
narji kazejo kako imajo nogomet v malem prétu (am-
pak vi Ze veste, da nimajo pojma), potem je tu Se tabe-
la. za razpored igralcev, povezete se lahko z vadim
medijskim informantom, ki vam pove kak3en sloves
uzivate, lahko si razporejate vade dnevne aktivnosti in
$e kup drugih stvari.

Ogled tekme je pravi uZitek. Dodane so kvalitetne
animacije, prisluhnete lahko komentatorju, tako da
ste res na tekofem s samo igro. Med poléasom lahko
spremenite dolocene opcije (od grobe do skrajno
neine igre itd) in pohvalite ali pa skritizirate
posamezne igralce (igraléev komentar: "Potem pa poj-
di sam igrat!"). Ob obiskati in ga malo potolaZite (opc-
ija z zdravnikom je dostopna le na prvenstvu).

V igri je $e kup stvari, ki vam olepsajo Zivljenje, kot
je npr. opcija Take Dive, s katero dolocite, kako pogos-
to mora igralec inscenirat prekriek tako, da se vrie
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Robert Hlep

. - .y money, money, .

denarja. Da pa bo ta vsota v prihodnije Se Ee&nejia.
pristanisce pa $e bolj polne, vam bo prisla v pomot
izkunja z znancem. Torej: poceni nakup, draga proda-
ja. Ce se v nekem mestu nahaja ve¢ dolodene robe kot
v kateremkoli drugem, jo tam dobite po precej ugodni
ceni in jo lepo prodate v mestu, kjer te robe priman-
jkuje. Seveda pa ne morete Ze takoj na zacetku trgovati
z vsemi mesti naenkrat. Najprej morate vloZiti
dologene investicije in 3ele nato bo pristaniste nekega
mesta dostopno tudi vam. Manjkati pa ne sme tudi

‘shramb in topov.

Banke so ene od kljuénih institucij vsakega
zalidpanega in zavaljenega podjetnika. Da pa bo
dobicek res zajeten, ste lahko solastnik ali pa kar celo-
ten lastnik te dobickonosne ustanove.

Vsaka igra se od igre iste vrste v neéem razlikuje. V
Hanse je to druzina, Kaj kmalu vas bo doletel ¢as, ko
boste morali pomivati posodo, prati plenice, kuhati,
hoditi trezen iz sluzbe itd. Ima pa poroka tudi dve poz-
itivni stvari: Zena vam prinese doto. zvecer pa lahko
poskrbite za ustrezno rekreacijo v zakonski postelji
(¢ez dan pac ni €asa). In tako bo scasoma vili podjetnik
dobil otroka, katerega bo seveda potrebno izdolati in
ga kasneje poslati na razne trgovske ekspedicije.

Posebnost Hanse je tudi to, da se lahko ob
Zeninem ¢vekanju naposlusate tudi vedezevalkinega.
V nasprotju z resni¢nim Zivljenjem je le-ta v igri zelo
dobrodosla in njene napovedi niti niso kar tako iz trte

¢im visje in ¢im dalje. Se boste ovendali s slavo, ali pa
boste z izgubljenimi mackani jedli ostanke iz
romantiénih smetisénih kant? Odgovor je, tako kot
vedno, v vasih rokah. @
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Ob zakljucku tekodega leta se vam lahko pripeti
kaj dobrega ali pa tudi slabega, se pravi, da lahko
pridobite denar ali pa ga nekaj izgubite. Razlogov.

zaradi katerih se to dogaja, je ogromno in zdi se, da so
avtorji za njih porabili ve¢ casa kot za igro samo. @
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Ales Petric

i8e se leto 2083, Megazin proslavlja svojo 90. letnico, vsi sedanii uredniki in sodelavci so Ze mrtvi,

uredniski H.Q. pa je stacioniran v 120, nadstropnem steklenem nebotiéniku. A to Se zdale¢ ni vse: pred

kakimi 70 leti so sile EDEN-a (Barth Defence Network) in od radiacije pomodrelo ponoreli prebivalci

povrsja tako zaorali, da bi skorajda ferderbali rodno grude Zemlje. Za sreco v nesredi je poskrbel satelit
Hellfire, ultimatno orozje, ki se je pokvaril tako nenadnoy kot se lahko pokvarijo le sateliti in pralni stroji (b neko
ultimatno orozje). Preteklo je dokaj let, ljudem je zacel mir spet presedati, zapavrh pa so $e ugotovili, da je satelit
mogoce popraviti. ;

Kot poveljnik EDEN-a morate torej zavzeti vse instalacije potrebne za razvoj izstrelka, ki bo enkrat za vselej
opravil s Hellfireom: t.j. Se preden se do njega dokopljejo sovragi, ki bi enkrat za vselej opravili z vami.

Igra, ki joje s treh disket mogode instalirati na trdi disk. se po zagonu s prve diskete predstavi z ni¢ ve€ in ni¢
manj kot spektakularnim introjem. ki éloveka dobesedno $okira. Kockoidna grafika namre¢ spodletelo imitira PC-
jevo igralno locljivost 320x200, tako da konéni efekt daje vtis
namerne sabotaze, V zadnjem ¢asu namre¢ ogromna vetina iger
vsebuje tudi bolj ali bolj stupiden intro, ki neredko inficira celo
disketo. Ker lahko AG2 startamo tudi direkino z druge diskete,
lahko prvo brez sramu sformatiramo, vrfemo v smeti ali posliemo
za bo#it svoji razrednicarki.

Ena redkih slabih lastnosti igre je dokaj slaba grafika, ocitno
narejena $e za Amigo 500, MoZna je sicer dolotitev high detaila
(F10) ter Kolicine podrobnosti (F9 - vetanje, shift+F9 - manjsanje),
zal pa prva opcija ne naredi bistvene razlike, druga pa kljub temu,
da viigro natrosi le kup dodatnih poligonov, naravnost katastrofal-
no upocasni dogajanje (na.A1200). Ce je bila torej v prvem Armour
Geddonu taksna grafika e galakticna, je v nekaj letih postala, ¢e
7e drugega ne, vsaj priletna. Res pa je tudi. da se tukaj pretrga
vetina paralel s prvim delom. Njegova znatilnost je bila namreé
brezglava dirka za petimi deli A-bombe, v pomanjkanju casa in
obilju kauéa_. v katerem sem kot po pravilu vedno izvisel. Tokrat je
potek igre organiziran v konkretno celoto misij, ki jih morate
opravljati in tako zavzemati stratesko pomembne komandne cen-
tre, rudnike in vojagke tovame ter rafinerije. Vae nadtete podvige
spremljate na velikem vojaskem zemljevidu, katerega z levim gum-
bom povecujete in z desnim pomanjsujete. Zgoraj je Se Sest men-
ujev, ki v kombinaciji s skeraj celotno tipkovnico tverijo popoln.
a fal akademsko kompliciran igralni vmesnik.

Neredko se boste zatekli v menu Tactical. ki prikazuje celotno
karto ozemlja s pozicijami vasih vozil, ki jim tukaj dolo¢ate tudi
avtomatske cilje. Tod se seznanjate tudi z direktivami misij, nji-
hovimi koordinatami in ostalo birokracijo. Morda najpomembnejsi je R&D (Research & Development) center. Ker
razporejate znanstvenike, ki razvijajo nova oroZja. Pravzapray orozja niso ravno nova, saj navadno razvijete le
izboljsano verzijo Ze znanega vozila ali orofja, katerega karakteristike so Ze znane. Tako je fuel tank stopnje 1 (raz-
vit na zacetku) tefak z malo goriva, ko pa razvijete stopnjo 3, postane lahek z veliko goriva. TakSen natin razvoja
je v strategijah gotovo novost, zapovrh vsega pa je tudi zelo uporaben. Vedno namrec veste, kam vlagate raziskave
in kaj boste na koncu dobili. Enako pomemben je tudi menu Equipment, kjer izberete do 6 vozil in na njih mon-
tirate vsakovistna orozja. Gre za bombe, laserje, male, velike in mini rakete, granate, tanke z gorivom. sisteme za
notno gledanje, teleporterje, skratka vse kar potrebujete za pravo eurofurko. Ko vozilo opremite, kliknite na vrata
hangarja (v ozadju) in dvigalo vas bo popeljalo na pisto. Sedaj sledi kabina.
ki je vvseh vozilih, pa naj bo to heavy tank, helikopter, bobnik, hovercraft
ali cepelin, skoraj enaka. Upravljanje vozil ni pretirano teZavno, zoprnejse
je spremljanje 5 mestnih koordinat in boj s sovragi. Slednjih Ze na zacetku
mrgoli, zato je pametno nabiti hitrost in &ite do konca. V pomo¢ vam bodo
stirje indikatorji (hitrost; gorivo, §€iti), radar, ki ga lahko povecujete in
pomanjSujete ter koristni zaslon s podatki. Tod morate s tipko W najprej iz-
brati orofje, ga s tipko § aktivirati in Sele nato zap, zap (space)! Obveznih je
tudi kup zunanjih in notranjih pogledov, med katerimi so nekateri (tower
view, panorama, missile view) zgolj za zabavo, drugi (satelit, nose camera)
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vam izdam, da gre 72 kabing (eZkega lanka in ne
mogoée prisilnn pristalega helikapterja.

pa lahko storijo tudi kaj keristnega. Grafiéni pogled
lahko z navadnih barv spremenite tudi v rdete obrob-
liene poligone, ki vam koristijo zlasti ponodi. Kljub
enakim kabinam ima vsako vozilo povsem svoje kara-
keeristike. razlicen oklep. hitrost, vzdrZljivost, okret-
nost, oboroZitev pa jim tako ali tako dolotite vi. Vetino
voznega parka poznamo Ze iz prvega dela, dodani pa
sta vozili MDP in RTV ter Airship. Nekaj zamere leti
poleg ponavljanja tudi na zvok, saj se digitalizirani gov-
or pojavi le ko izgubite vse gorivo in vam crkne motor,
zvotni u€inki tanka in bombnika pa so precej podobni.
Teiave z glasom imajo tudi nekatera orozja, kot npr.
laser, ki zveni v znanem slogu plnk, plnk, spuséanje IR
vab za sovraZne rakete pa je dobesedno enako igranju
squasha na vibrirajodi steni iz pleksi stekla.

Kljub znakom staranja je AG2 solidna igra. ki je ne
refujejo ekstravagantna grafika, zvok ali animacija,
temvec dober zaplet in izrazit strateski element igre,
Razvoj novih orodij, njihova preizkuinja na bojnem
polju, zvito povelievanje ob notnih napadih na
sovrazne instalacije, to je tisto Cesar si Zeli povprecen
slovenski ratunalniski maléek. @
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Andrej Bohine
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vabi so res Zuden narod. Na eni strani preganiajo
" Elukemdrugnbalkanskump. po drugi pa delajo
tako manaamke simulacije da te
kap. Saga o Bundesliga Managerju se vlece Ze
r.u:l predvojnega leta 1989, kn sta Nemca Jens Onnen in-
Werner Krahe, vodilna suZnja pri softverski higi Soft-
ware 2000. spisala prvega Bundesliga Managerja.
Konec leta 1991 se je na trgu pojavil njegov naslednik
BM Professional, letos pa, ko je Bundesliga mo¢nejia
kot kdajkoli prej, je napotil ¢as za tretjo izdajo, ki se
upraviteno ponasa z desnim prilastkom Hattrick.

Na zaletku vas napade Ze znani menu z izbiro
igralne dobe, &tevila soigralcev, tezavnostne stopnje in
nivoja kompleksnosti. Odigrate lahko eno, dve, tri ali
itiri sezone, ali pa se odlofite za neskonénost, Pri
tezavnosti imate na izbiro 10 stopenj, pri komple-
ksnosti pa trl. Nova opcija je svetovno prvenstvo. Lovci
na slavo lahko vodijo svojo ekipo v ligi, po dvoranskih
turnirjih in hkrati delajo e kot reprezentanéni trener-
ji. Na drugem uvodnem menuju se morate odloditi za
enega od 90 nemékih mostev s pravimi in aurnimi im-

eni igralcev, izbrati svoj portret, ime in priimek, ter ligo
v kateri hocete narediti kariero.

Glavni zaslon takoj zbode v oti z novim sistemom
ikon. Potutite se kot v okolju Windows ali Workbench.
Ikone-okna lahko poljubno odpirate, zapirate in premi-
kate po zaslonu in si tako po svojem okusu aranirate
“delovno mizo™. Vseh ikon je toliko, da jih vseh hkrati
ne morete imeti na zaslonu. Zato manj pomembne
leZijo zaprte na traku v spodnjem delu zaslona in jih
priklicete z misko le kadar jih potrebujete. Najbolj gen-

“Yig, sine. Ko b€ Ui dogakal toliks let kat jaz, bo 2¢ lahka sedel v
maslomjacu. Do takrat pa si kar pridon kvari hrbtenice.”

ialna je ikona EINSTELLUNGEN. Za njo se skriva 120
stikal, ki jih poljubno preklapljate in s tem spreminjate
dolocene parametre v igri. Katere pa, lahko samo ugi-
bate, &e niste kupili originala z originalnimi navodili.
Ha, bistro za bistre, ni kajl _

Po igralni plati se BMH zgleduje direktno po pred-
hodniku. Na koledarju vidite razpored vseh tekem. Tu
planirate tudi prijateljske tekme in prestavljate ligaske.
Eno od glavnih vlog oigra trener vasega modtva. Vsake-
mu igralcu lahko posebej séstavite vadbeni urnik z us-
treznimi merami intenzivnosti. Za optimalen trening
lahko avtomatiéno. poskrbi tudi racunalnik. Pred
tefjimi tekmami je mo$tvo priporodljivo odpeljati v ka-
ranteno, kjer zopet dolocate intenzivnost in stil trenin-
ga. Pred vsako tekmo morate izbrati eno od Stirih tak-
tik, seveda pa si lahko z razvrianjem igralcev po polju
omislite tudi svoje. Nove postavitve si program
avtomaticno "zabeleZi”, tako da vam jih ni treba vedno
znova postavljati. Kdor Zeli, lahko ra¢unalniku prepusti
tudi izbiro igralcev. Nekaj taktiénih variant ostane tudi
za tas med tekmo samo. Takrat lahko nasprotnika
presenetite s prehodom iz obrambe moZ na moZa na
off-side past. pomaknete svoje igralce v napad, zgostite
igro na sredini ali kaj podobnega.

Vizuelni prikaz tekme zavisi od Ze prej omenjenih
nastavitev. Akcijo lahko spremljate bodisi preko velike-
ga semaforja, na katerem predvajajo priloZnosti za gol
v 50 sli¢icah na sekundo ali pa direktno z igriga z 22
mini igralci, kjer poteze racunalnik sproti reZira. Tu ne
manjka pikantnih podrobnosti: srboriti igralci kasirajo
rumene in rdece kartone, poskodovani neredko simu-
lirajo... V ekipah z dobrim fizioterapevtom je strah
pred poskodbami odvet, ¢e pa je denarja Se za maserja
ali (igralci vam bodo hvaleini) maserko, bo vase
moétvo vedno bolj ali manj kompletno.

Po kon¢anem pikniku na zeleni travi, si v Sportnem
TV pregledu lahko Se enkrat v miru zavrtite zamujene
priloZnosti in pregledate vse rezultate minulega dne.

Povsem drugacne skubi pa tarejo vaso managersko

polovico. Tukaj se prerekate z nezadovoljnimi sponzor-
ji, pohlepnimi igralci in oderukimi kreditnimi in-
stitucijami. Vsak igralec ima poleg svoje pogodbe Se
inkluzivno zavarovanje in po vsakem uspehu zahteva
$e ve¢ denarja. Doloati morate tudi premije za gole in
osvojene totke, ki gredo na raun odstotkov
mese¢nega zaslufka. Se en priljubljent kraj za zapravl-
janje je tako imenovani prestopni trg igralcev.
Nogometage ne le prodajate ali kupujete, ampak jih
tudi posofate, sposojate. izmenjujete... V dolocenem
¢asu vam lahko rafunalnik najde tofno doloden tip
igralca, ki ga iicete, e le-ta pride na transfer listo. Tuji
igralci so seveda draZji od domacih, zato namenite
nekaj denarja tudi za razvoj mladinskega klubskega
pogona. Malenkostno vsoto denarja lahko zasluzite s
prodajo navijagkih rekvizitov, klubskega glasila, za-
kupom sponzorja na dresih, TV prenosov in panojev
ob igri¢u. Glavni prihodek pa so vendarle prodane vs-
topnice. Vasi navijadi, tudi tisti najbolj fanati¢ni, najra-
je sedijo na velikem, udobenem in moderenem stadi-
onu. Ce pa mislite, da ste rojeni pod sreno zvezdo,
lahko poskusite obogateti $e s Sportno napovedjo,
Spekuliranjem  z delnicami in  (pre)prodajo
nepremiénin. Pomembna novost je natanéna skrb za
financno vodenje kluba. Ce se pred zacetkom nove se-
zone znajdete v rdecih Stevilkah, vam nemska
nogometna zveza brez pardona odvzame trenersko li-
cenco.

Kaj naj $e re¢em? Tako dodelane managerske simu-
lacije doslej §e ni bilo. Obsedenci s statistiko bodo za-
gotovo prisli na svoj ratun: na ducate vsemogoéih po-
datkov in tabel namre¢ kar vpije v nebo. Brez BMH se
bo sleherni prista nogometnih managerjev pocutil kot
#oga brez dude. Tekma z Gremlinovim Primer Manager-
jem pa se nadaljuje. AngleZi napovedujejo, da bo PM 3
Se bolj kompleksen in "user-friendly”. Prihodnost je
negotova... @
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odjetje Bethesda Softworks je postalo znano z

igrami kot so Terminator 2029 in njegov boljsi

brat Terminator Rampage, pa tudi s FRP-jem

The Elder Srolls. Skupna znacilnost teh iger je
bila zlasti nesramna dolZina, pogled v 3D prostor in
klasicna bitmap grafika, pri prvih dveh pa $e skupna
prihodnost.

Da, da, prihodnost. Beseda, s katero si dajo oprav-
iti mnoge sofverske hide, nobena pa si pod njo ne pred-
stavlja napredka in blaginje za ¢loveidtvo ter Cistega
okolja. Obi¢ajna predstava so gore trupel ter gnijoe
reke, tekole skozi do tal porudena velemesta,
postholokavstitni ambient umazano rjavo.rdece barve;
kjer vladajo diktature in gigantske korporacije tipa
Gorenje in Radenska tri srca. in kjer obstaja le en za-
kon: zakon proti piratstvu. Da, prav ste prebrali. Kljub
temu, da so Bethesdini scenaristi pod vplivom apauri-
nov, proxitenov ter neznosnega pritiska oddajnega
roka in cele ene atmosfere, scenarij tako zakvackali in
zakamuflirali, da postaja njegovo razumevanije Ze dom-
ena okultizma, je nekaj dejstev vendarle jasnih. Litno

programirani intro vam razlo#i, da smo to pot v letu
2306 (ah, kako ¢as bezi), kjer so korporacije = podatki
= kapital = preklete tefave. Na drugi strani zakona oz.
cybervesolja pa so netrunnerji, piloti, ki v virtualnem
imaginarno navideznem svetu pilotirajo navidezna
plovila in z njimi drvijo po ra¢unalniskih omreZjih pri-
hodnosti (sense-net virtual matr®), podatkovnih vodi-
lih, skratka informacijskih avtocestah, ter z laserii in
protonskimi torpedi kradejo podatke in ugonabljajo
sovraZne datoteke in password kontorole,

Pirati so torej v 300 letih zares prifli dalet: od
oglasov v Salamonu ter menjate napol plesnivih No-
name-no-guaranty disket so presedlali na korporacije,
ki se profesionalno ukvarjajo s krajo in preprodajo
tajnih podatkov. Ena takih je Black Sun Corporation,
Katere prisilni élan ste postali tudi vi. Va3 natin fivljen-

ja bo odslej naprej postalo spajanje moZganov v globa-

li lattice internet, po katerem boste v plovilu imeno-

vanem the Trace s
svetlobno hitrostjo le-
teli skozi visoko varov-
ane mrefe multina-
cionalk, v poskusu
slufiti si vsakdanji
kruh. Ni kaj, prisréno
in skrajno nerazum-
ljivo.
Poenostavljeno
povedano je Delta V simulator letenja skozi virtualni
prostor, ki ga v igri zastopajo neskonéni koridorji v
ratunalniko generirani pokrajini, v kateri ste na mat-
urantskem plesu ravno zalotili vse geometrijske like, ki
si jih lahko zamislite. Gre za ovire, na katerih #i¢nate
modele najbolj norih oblik so postavljene bitmap tek-
sture dodelane z uporabo Gouraud osendevanja. Doslej
5o tovrstno tehniko izbolj$ania grafike uporabili le §e v

Dateteke letijo v nebo

TIE Fighterju, rezultat pa je tako tam kot tudi tukaj
fantasticen. Igra z 256 barvami tede tako hitro, da ji $e
z igralno palico komaj sledimo, mitka pa je za tako
nalogo popolnoma nezrela. Da ne bi vse skupaj posta-
lo preve¢ prozorno, so avtorji dodali 3 majhno pisar-
no, v kateri si preberete navodila in cilj prihodne mis-
ije. se podate na testno voZnjo in si pred pravo misijo
Se ogledate nasprotnike ter do kril oborofite svojo lad-
jo. Na voljo vam je ve vrst virtualnih oroij, &itov,
oklepov ter generatorjev energije. Toliko o birokraciji in
pripravah, vse kar sledi je le 3e svetlobno hitra akcija.
Rafunalnik vas spoji in "downloada™ v sistem, po
izstrelitvi pa tipke za zavore nil Vse se dogaja z never-
jetno hitrostjo, ki zagotovo ni posledica procesorja 486/
66. Vase dirkanje po koridorjih ima obicajno, pat glede
na misijo, tudi cilj, ki je navadno zahteva uniéenje
obrambnih instalacij, varnostnih droidov, vrat ali po-
dobne softverske zaitite. Oroja se v ta namen napaja-
jo iz ladjine energije (stolpec z E na levi); laser porabi
10, particle beam 15 in protonski torpedo celih 200
enot. Seveda lahko energijo tudi obnavljate, vendar je
pri tako paranoiéni hitrosti videti in pobrati modri E Ze
prava umetnost. Zgomji stavek velja tudi za ladjin
oklep, ki ga na komandni plo3¢i predstavlja desni
stolpec, obnovite pa ga s érko A. Pobirate (beri: po sredi
naletite) lahko tudi na Power ringe, spine in Mind fiel-
de ter na nagradne koridorje z bonusnimi sovragi in
podatki, kar vam povetuje totke in posledino tudi
plado. Edini natin kako vsaj zatasno upotasniti doga-
janje, je voinja isto na vrhu, saj tam hitrost Trace-a
pade na “borih” 8000 (km/s?). Zal pa zgoraj ni zavetfa,
zato ste tam lahka tara za sovraine laserje in ladje,

opazili pa vas bodo tudi radarji. Najveéjo hitrost in s
tem tudi neulovljivost, a £al tudi obvezno zaletljivost,
razvije Trace na dnu jarkov, dodatna slabost dna pa je
tudi moéno povecanje trenja in s tem pregrevanja lad-
je. K temu je potrebno dodati $e negteto ovir, ki kar

e g s

vabijo k ¢elnemu tréenju in Ze ste med Scilo in Karib-
do oz, slovensko med stremencem in nakovalcem.
Med letom lahko uporabljate dokaj tipk. najkoristnejgi
pasta F1 in F2, ki ponudita razfirjena pogleda na pis-
to, saj radarja, ki ga tako izgubite, niti ne potrebujete.
Koristna je le rdeda ¢rta tik nad njim, ki oznaluje
dolZino preostale poti, vsi ostali pomembni podatki pa
so projecirani neposredno na HUD.

Delta V je igra, ki je ne smete igrati na Pentiumu, de
zlasti pa ni za umirjene ljudi, ki v avtu nimajo airbaga.
Gre namrec za z grafiko in zvolno kuliso dobro podko-
vano navidezno rafunalnisko avtocesto, kjer so zlikov-
ci datoteke, zapik ali omejitve hitrosti ne obstajajo,
policija pa promet namesto z listki ureja z laserji. Tako;
net-runnerji. Pot pod raketo, download v corporate
data grid in.........2Vizzzlll @
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a naj Se kdo rede, da so zajci prisréne
nebogliene Zivalice, ki mirno skakljajo po
travicah, duhajo rofice in uZivajo na soncku.
Kje pal Te debelo kozuhaste zverine so si v
¢asu, o katerem pripoveduje ta igra, prilastile planet in
naselile sleherni travnik! Skratka, tudi zajci niso ve€ to,
kar so bili! Kajti, kmalu po tem, ko je Zaj¢ji planet za-
jela stra8na militaristina mrzlica, so zadeli prihajati v
konflikte z drugimi rasami in vrstami, ki so mirmo Zive-
le in se pasle po okoliskih planetih... Ups! Malo sem
zael in povedal preve¢ grdega o teh ljubkih malih
koZuitkastih zivalicah, prijaznih zajékih, ki &isto mimo
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Pegumni Jazz, ko mu zmanjka metkoy.

grede v tej igri igrajo glavno in nadvse puz:twna vlogo!

Tiste uboge #ivalice, ki so jim ukazall da morajo
biti v tej igri grde in nesramne, so nihée drug kot oko-
me in pocasne, ni¢ hudega hoteée Zelve. Te zelve so
prav zlobne in razmisljajo samo o tem, kako bi se po-
lastile Zajéjega planeta. To pa sploh
e ni vsel Vieraj so te zoprne,
trmaste trdohrbtnice brezobzirno
ugrabile zajéjo princesko! Se sreca,
da je tu junaski zajec, najvedi dedec
med vsemi zajci prava zajcja zverina
- Jazz po imenu! Ko bi ga videli.
kako pogumno se spravi s svojim
protioklepnim oroZjem. ki mu ljub-
kovalno pravi tudi "toaster" na
trikrat vetjo Zelvol Ce je orozje le
nabito, potem je Zelvi odklenkalo.
Kajti Zelve ne znajo skakati in so
zato lahka tarca tako reko¢ letedim
zajcem kot je Jazz. Imajo pa Zelve svoje skrivno oroije,
Motne Zelvje celjusti, katerih ugriz je lahko za navad-
nega majcenega zajcka kaj hitro usoden!

A lahke verjamele, g 5o bili tils Stirje krogci nekoé Zelva.

A Jazz zna biti tudi nezen kavalir, velik ljubimec in
pravi romantik! Mislim, da je vsém jasno v koga je za-
ljubljen! (J4+P) Povsem logicno je, da si nemudoma
oprta vso oroZarno, ki jo premore in se odpravi resevat
princesko in mimogrede mogote 3e zajtji planet...

Zgodba, ki naj bi upravicevala pobijanje. ni ne vem
kako izvirna - zlobneZi ugrabijo kraljiéno in jo odpeljejo
v dobro varovano utrdbo, njen dragi junak pa jo potem
junasko reii. Med igrami smo doZiveli Ze nedteto vari-
acij na to temo, vendar pa se ne morem spomniti
nobene take z zajci in Zelvami. To doda k vsebini nekaj
svezine, nekaj zabavnega in sme$nega! Moti me le to,
da se skozi prvi svet, ki se razteza ez mnogo stopenjin
ga boste igrali vsaj nekaj casa, igra skoraj ne spreminfa.
No, z vidjimi nivoji se vela Stevilo sovrainikov,
nevarnejii so in tekji, vendar pa se vsa vesoljna razno-
likost igre tu tudi konéal Ce igralec res ni pravi "man-
jak” in prvega sveta ne konca v enem dnevu, se bo igre
verjetno kmalu navelical.

Zajci opraviujejo svoj obstoj z osupljivimi skakaln-
imi sposobnostmi in seveda z veliko uporabnostjo nji-
hovih malih repkov kot obeske za kljuce. Tudi Jazz je
zelo dober skakalec. Kot debela kobilica neumorno
skace iz ploscadi na ploééad, na vsaki pobije vse, kar
miga in leze, pobere predmete in odskace naprej. To
mora ponavljati iz stopnje v stopnjo, dokler dokonéno
ne premaga vseh sovrainikov in resi zajjo princesko.
Velja le en zakon: kdor na hrbtu nosi oklep je baraba,
sovrainik in ne zaslui si d‘(u,gf
prve urstel

Zajci vs. Zelve

tehniéni p lati z njim aplnh ne more pnmenatl. s3]
lahko mirne duse re¢em. da Jazz resniéno izkoriéca vse
moZnosti, ki jih ponuja PC. Ne delajte se zacudene, ko
boste zvedeli, da Jazz spada med tiste vrste iger, ki za
optimalno igranje priporodjo kar Pentiumal (In vedno
veé bo takih iger! WC3 press) Z manj zmogljivo masino
kot je 386/33 dolgouhega Jazza Se do miganja z mez-
incem leve noge (kar sicer zelo dobro obvlada) ne boste
pripravilil Naj vas potolaZim: zajec veselo oZivi Ze pri
minimalni konfiguraciji in pocasnost se pozna pred-
vsem na kvaliteti zvoka, ki je na hitrejiih ratunalnikih
(vsaj 486) res enkraten. Zadeva brez tefav igra celo des-
tnajstbitno glasbo na SoundBlasterju in Gravisu, nekaj
cvilienju podebnega pa iztisne tudi iz notranjega piska-
la.

Programerje imam na sumu, da je tista o Pentiumu
le trik, ki naj bi igralce-kupce preprical, da v rokah

drZijo nekaj res izredno izpopolnjenega in zelo napred-
no arkadnega. Toda popolnoma gladke in zelo hitro
premikanje slike je med ploé¢adnimi igrami Ze dodo-
bra uveljavljen standard in tiste igre, ki ga ne uspejo
dosedi, dan danadnji pat sodijo samo fe v smeti. A ne
bojte se, da bi taka usoda doletela Jazza! Premikanje
zaslona je gladko kot led, glavni junak je res podrobno
narisan in zelo dobro animiran, saj skoraj nikdar ne
miruje. Kaj hocete, zajci so pac
tako Zivina bitja, da morajo

non-stop poskakovati.
te pa Ze stojijo pri
miru,

52 Yenomer

Jazz pegumni zajec, ki ga tudi tiralica z njegovo slike in imenom ne

spravi iz tiral

nekje praskajo ali pa grizejo korenje. Tak je tudi Jazz.
Igra je narejena na pr}dﬂben nacin kot Doom - ko se
je navelicate, lahko preprosto dokupite nove stopnje in
jo tako spet igrate do onemoglosti. In ko se teh stopen
naveliate, se odpravite na vsaki poiskati $e vse
skrivne kotitke z dragulji. ki prinesejo astronomska
Stevila tock. In ko se navelicate $e tega, lahko
poskusite igrati miZe in ko se $e tega navelicate, vam
ni vec pomodil.
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in igralcev se iz tekme v tekmo dopolnjujejo, tako. da je
to po Bundesliga Pro Managerju gotovo najpopolnejsa
managerska simulacija. @

FAER FLoy TEINUST ._.4._.“-[__ y
SPOR S

. . League. To je tista
N nogometna liga, v kateri se Iahko igralci (ponava-

* di &rnci dimenzij: 6 metrov visine, 23 metrov Cez rame,

= - 245 decibelov bojnega krikg) ;;,p mili volji pretepajo

EFEEEEEENEE

. =H‘4Ed seboj in za svoja nluiama nma nr: 3 prejemajo rdecih
- =kfitonov, &e manj pa pl Iﬁbmlumhﬂahomu tekme.
:I:lE!;L‘r‘mr'[ ki ni ﬂHgFFII'JEE ﬂmpai },}r.'!l: Tughy; je v
Ameriki prav neverjetno popularen $port= Na tekmah
se 7a §alp: flﬁﬁiprekn 100. DL";J“ ljudi, ¢e seveda td

|:1|:|pu<ca"[n mhmnhwndmu.w Na-takinih tekmah tece
pivo v pu_:mkiﬁ.-ﬁuuh]n se obmetavajo s
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managerska simulacija

Prav neverjetno natamnéne sIatlstlheajljuﬁlll
ml vasimi eémi odvija prava sezona ameriskega nogometa.

kokicami, iz- Y ﬂ}f-_l‘-j-:-:w—.
*menjujejo “slike” legendarnih igralcev in napadajo .
= =igralce s kletvicami najhuijsih oblik. Po tekmi gredo v
cerkev na spoved, da na naslednjo tekmo s
ptmewm prewz-h "’[LhLI"'

Ker-je-v-pravi simulaciji tezko simulirati vse last-
nosti posameznih igralcev in dosedi vzdugje na tek-

mah, Se posebej pa zato, ker je simulatorjev ameriskega
bojne  nogometa e prevet, so se avtorji v Konamiju adlodili
za managersko izvedbo igre. In prav so naredili.

Med tekmb imate pogled na igri$ce z vidine tribune %
za gledalce. Igralcem dajate sprotna navodila za odi-
granje vsake akcije posebej. Postavljate jih v razlicne
formacije: s izmisljujete fore, s katerimi poskus
naaprntm_ bmnalu: *prawn na napacno sled, vasega

a semaforju

78 : = ok exdas, mv:d ptrhnawlml pa si ]ahlu} ngledm&te tudi
+ « wedulfaté z ostalih igrisc, saj tekme v ligi potekajo

_ - istodasno, Kq se ®ekomkonda. lahko v éasopisih preb-
- ;F_TEEE komentarje-0 igri-vasih varovancev in oceno nji-
: & Jiobéga'selekfdrjaiz  tiénerja oz. vas. Statistike mostev
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TR vsako Slovensko

edtem, ko je Baseball v deZeli sanj Ze od nekdaj
M prav neverjetno priljubljen, pa se prebivalci
stare celine nikakor ne moreme natuditi, kako je lahko
nekomu viet tako komplicirana igra. Seveda se zdi igra
zapletena le nam, saj so nas v osnovni Soli uéili
spoitovanja do partije in ostalih svinjarij, namesto, da
bi nas poutili o pravilih baseballa, V Ameriki bi trenut-
no-Ze moralo potekati letodnje prvenstvo, a so se igral-
ci s koli in Zogica-
mi preselili za
mize, ter prieli
stavko. Krizo je
seveda povzrodil
depar. Koliko se
ga v njihovi ligi
obrada,
sami, in ¢e tudi to
ni dovolj, vam
mora biti takoj jas-
no, kako zelo pop-

veste

druzing

“Hm, 51 morda videl kam je padia Toga?"

ularna igra je to.

SSljevci, ki se
ponavadi ubadajo s
tem, kako bo igralec za
raunalnikom ¢im tezje
presekal lobanjo prve-
mu mimoidoéemu Gob-
linu, so se tokrat poza-
bavali z vse drugacnim
problemom. Kot za sta-
vo boste morali udrihati.po fogicah in nato e tekati za
njimi. Ce poznate pravila igre ne bo tezav, ée ne, se jih
lahko v kratkem nautite s pomocjo programa.

Sicer pa Tony LaRussa I vsebuje $e cel kup podatk-
ov iz ameriske profesionalne lige. Tako's! lahko preb-
erete prenekatere statistike posameznih modtev in
igralcev, ne manjkajo tudi skenirane slike in tehnicki
podatki samih stadionov. V samo igro se lahko vpleteta
dva igralca, lahko pa
igrate sami  proti
raunalniku. Igranje s
tipkami je ravno tako
komplicirano kot tisto
z misko, v obeh
primerth pa boste
obcutek hitro ujeli.
Sicer pa je animacija
gladka, slike dovolj ve-
like, zvok je pa tudi na
precej visoki ravni.

TLB2 je Sportna simulacija, ki si ta naziv zares
zasluii. Visoke ocene v vseh revijah pa naj bodo pro-
gramerjem iz $SIja v vzpodbudo, da nas bodo de
veckrat prijetno presenetili.@
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e pred kratkim zelo aktualna tema o
onesnaZenju nadega planeta je z zafetkom sve
tovnega prvenstva v nogometu popolnoma
izgubila na pomenu. Pa koga brigajo kupi uma-
zanije, ¢e je na sporedu fuzbal. Sicer pa onesnaZenost,
poveana radioaktivnost in razliéne mutacije sploh
niso ni¢ novega, Kar spomnite se, kako so vas kot
otroke lagali, da je Ostriku nos rasel zato, ker je lagal.
Danes vemo, da je njegov stvaritelj uporabljal barvo
skodljivu lesu in ubogemu Ostriku se je paé napihnilo
vohalo (Opozorilo: omenjeni problem ni v nikakrni
povezavi z erekcijo - ki ni problem!). Ja, tako je in nit
drugate.
Sedaj pa vas vabim k branju naslednjega odstavka,
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plorpium plating

Ja, u. E:rmulilliit vam bo pomagal unititi sicer neprebo-
jnoin newniéljive plo§to v Edisonovem laboratorije.

v katerem je skrit cel kup besed, ki ste jih lahko preb-
rali Ze v prvem odstavku. Res zanimivo.

Zgodba igre, katere nacin igranja spominja na rah-
lo starejsi produkt iste zaloZniske hise (Companios of
Xanth), je podobna prakti¢no vsem modernim akci-
jskim igram, ki slonijo na prekemernem pobijanju cud-
nih spackov. Le-ti spacki seveda niso ¢isto ni¢ krivi, da
so takini kakréni so, pa pa so avtorji krivi, da se

obnaiajo tako kot se {Ce si kdo Zeli slifati e kak zelo

dolg stavek, katerega namen je povedati ¢isto nic, naj
gre za dve uri sedet v slovenski parlament). Po radioak-
tivnem onesnaZenju se tako po zemljini obli zatno
sprehajati raznovrstni mutanti, In ée se ni na normal-
nem nivoju ohranilo ¢isto ni¢ drugega. se je vsaj krim-
inal. To pa pravite, da ni ravno v redu in v vlogi g.

prvo bojno linijo in ga tako izpostavili veji kolicini
udarcev. Tipi iz ozadja imajo seveda to dobro lastnost,
da so zadCiteni, a kaj ko so predale¢, da bi lahko koga

podteno usekali, carovnije pa tudi ne zale#ejo vedna.

V bazi zdruZenja super junakov si boste lahko izbra-
li Se tri kolege, tiste, ki jih paé v temg-trenutl-:u najbolj

potrebujete. Kasnejie menpavauf’ﬁ*]f seveda moino, ©

vratati se bo pa itak treba, saj ve€ kot tri premore na

=
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terenu ne morete vzeti (s pocitkom po spopadih se
vasim pretepacem vracajo izgubljene modi, razen ce so
zastrupljent, kar bo treba zdraviti pri raznih mazacih),
Zepi vseh 3tirih (kasneje se itevilo ekipe veta) se seve-
da pridno polnijo, statistike pa se neumorno vetajo.
Poleg razli¢nih orozij in ¢itoy v poznajo moderni gladi-
atorji tudi super spﬂsoblfﬁhtl ki se izkaZejo za
uéinkovite v bojih ali v resevanju razlicnih misij, ki
tudi povezujejo celotno zgodbo. Na zadetku je'se na-
jbolj efektna zmoinost-povecanja holesterola pri nas-
protnikih, ki jimpobere kit veliko energije. Tudi uspa:
vanje ni slaba z:adeva sicer iral,neka] E.@Lm;u j najde-
te (priznam, kupite) med pe
naudijo tudi os tall ;'fé; S e

Med mnogimi ukal:lja se spreha]ate ‘pozemljevi-
du, ki je razdeljen na sektorje. torej obmodja. Ko na
dolofenem obmocju dobite dovolj spopadov, je to
obmotje otisteno nesnage, vase delo pa je opravljeno.
Seveda boste morali mimogrede reSevati tudi naloge,

Crimson Tapea in njegovih degeneriranih kompan- it

jonov boste lahko zemljo odistili problemov.

Igranje je skonstruirano v obliki precej kompleksne
pustolovicine, vpletenih pa je Se cel kup spopadov, ki
pa niso narejeni na arkadnem, ampak prej stratefkem
nivoju. Tako je od vas odvisno koga boste postavili v

katere vam pniaéﬁﬁ?é%#msﬁ ratudalnik -Matilda. §
stensko karto si pomagajte toliko, da boste e v var- «

nem zavetju vase baze vedeli kam se sploh odpravljate,
Tako ne bo tezko e kmalu rediti prvih treh misij. Ovce
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teroristke odpravite s posebnim sprejem, avto bombo
pa demolirajte z raztopino za unicevanije sira - ne glejte
me neumno, nisem si jaz izmislil siraste bombe. Za
koncanje tretje misije se boste morali napotiti v stari
" del mesta, s seboj pa popeljite Iron Tummyja, ki bo v
svoj Zelodec pospravil kup strahotno moéne zacimbe.
Med opravljanjem misij boste dobili dovolj materiala
za laije nadaljevanie igranja, zato naj bo to zaenkrat
VSe. ' .
Igra, ki je vredna visokih ocen, je prinesla v svet
pustolovicin kup humorja, ki smo ga po legendarmem
Larryju Lafferju e krepko pogresali. Kdor se rad sme-
ji in obenem tudi razmislfa (no, OK in e raje pretepa),
se naj igre Superhero League of Hobioken loti z veliko
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aviomabi I]‘Illll Snail vas £aka preseneéenje v abliki bombe.
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jete naso revijo samo zaradi nagrad-

Tale klada |I nikakrien Illrllll kamen, ampak rlllart tokka

jejl Eno stranski opisi
plod¢adnih iger so prava
mora. Toda Ce beseda
tede o taki mojstrovini
kot je RN'T, mi nikoli ne zmanjka po-
hval. Toda zdaj kar ne morem naijti
tistih, ki bi opisale vse njene kval-
itete. Dobro, saj vsi vemo, da kupu-

nih iger, pa vendar...

Igra se suce okoli polizanega
plavookega mladenita po imenu
Ruff (ofitno so njegovi stardi
Americani ali kaj podobnega, sicer
pa Lojze'n'Pasti sploh ne bi zvenelo
tako kulturno). In kaj je s fantom
narobe, da mora nastopiti v
ratunalniski igri? Ni€ posebnega.
Pobit je Cisto preprosto (po nakludju?) izgubil svoje

frnikule. Pa kaj, boste rekli. Saj ni bilo res tako. Seveda

da ne. Ukradel mu jih je strahopetni doktor Usoda in
jih raztresel po petih svetovih, kjer je zopet ¢isto po
naklu¢ju on gospodar. Se bolj preseneéa podatek. da je
vsak od teh pet svetov razkosan na &tiri stopnje, ki se
za razliko od standardne prakse razlikujejo po tem, da
po njih mrgoli na kubi¢ne kilometre, tone in bilijone
nagnusnih robotkov, ki komaj éakajo, da poslejo Ruffa
(alias vas) tja od koder je (ste) pridel (prisli). ﬂh res ni
vet novih idej na svetu tem?

Nekaj, na kar zlobni dokotor Usoda zagotovo ni
ratunal, je bila Ruffova spodobno velika brzostrelka
(darilo Muja in Hasota za 9. rojstni dan), s katero je
doslej ucinkovito prepriceval svoje vrstnike, da so mu
vracali in kupovali igrace (dokaj popularna pritiklina
na igris¢ih, mu verjamem. Tu sam sem imel eno tako.)
Pozabite torej na zastarelo prakso skakanja po
sovraZnikovih buticah - ¢e vam kdo ali kaj pride v na-
poto, usekajte po njem s toco svinéenth krogel. kar bo
tolovaja prepricalo, da obstaja tudi posmrtno Zivljenje.
Ruff pa ni sposoben streljati samo levo ali-desno. Z
drfanjem gumba za strel in premikanjem igralne palice
v eno od diagonal, lahko ciljate sovrainike tudi nad in
pod sabo. Ta metoda je skoraj brez tveganja - navadni
sovrainiki itak napadajo samo na isti nadmorski visini,
tisti pa, ki streljajo tudi diagonalno, pred tem izpusti-
jo opozorilni strel.

Magnetna polja. ki se pojavljajo na vetini stopenj
kot neprehodne ovire, zahtevajo deaktivacijo z barvno
obarvanimi kljudi. Poleg teh se splata pobirati Se ikone
B, ki povetajo moc oroZja, sama orozja in srcke, zacasno

Andrej Bohine

Ko se zdruZita .1~ in

neranljivost in tockovne bonuse. Ceprav Ruffove su-
perge zadoicajo za navadne skoke, nekatere ploddadi,

na katerih leZijo te dobrote, na ta natin niso doseg-

ljive, Takrat si pomagajte z uporabo vzmeti, toda

pazite, da vas ne vrie med bodice!

Ker stopnje {asovno niso omejene, imate {asa za
raziskovanje na pretek. Preiiete lahko sleherni
kostek ozemlja, vedite pa, da je lahko tako raziskovan-
je tudi nevarno, ¢e npr. naletite na mino. Na sredo po-

 biti sovrafniki se niso slisali za reinklarnacijo, tako da

se jih regenerira le nekaj in je v drugo mnogo laZje, ¢e
ste prej dodobra odistili teren. Koncni cilj igre je, da na
vsakem nivoju zberete dolodeno Stevilo rdedih, ze-
lenih in modrih frnikul ter se nato izmuznete skozi
izhod, ki ga morate e najti. Spoznavni je samo prvi
nivo, sicer pa so vsi'ostali masivni z obveznim big bos-
som na koncu.

Ruff'N'Tumble je prva igra iz domatije Wunderkin-
da (nem.: cudeZni otrok), feprav sta zanj odgovorna
programerja Jason Perkins in Robin Levy neodvisno
delala Ze na mnogih drugih projektih (Jason je bil gon-
ilna sila izza igre Apocalypse, Robin pa fe poskrbel za
¢udovito grafiko v igri Putty). Kot kaie, sta poskrbela
za izdajo igre v pravem trenutku, saj plodtadne igre
tatas doiivljajo obdobje preporoda in renesanse.
Naprej nas e prijetno presenetil sladek in gladek (in
kot stbski pasulj preprost) Out to Lunch, zdaj pa je
pridel 8e boljsi Ruff'N'Tumble, ki na povriju sicer ne
izgleda ni¢ drugega kot Se en “teci-ni¢ ne reci-
udari&zdrobi&zmelji me" akcioner. Resnici na ljubo:
velik del igre je res sestavljen iz lociranja zahtevanega
§tevila frnikul in prebijanja do izhodne totke. Toda za-
snova stopenj in inteligentnost sovraznikov sta tista
dejavnika. ki naredita Ruff'N'Tumble igro. ki jo je ves-
elje igrati. Sleherni sovraznikov lik je krasno animiran
in vsak ima svoj napadalni vzorec. To nas pripelje do
nekaj briljantnih’scen - en trenutek se prebijate med
plos¢adami, naslednji hip pa se Ze plazite nazaj, ker vas
je tota sovraznikovih raket prisilila v hiter (ne paniéen)
umik. Najbolife od vsega pa je. da je wsak tip
sovrainika relativno lahko premagljiv. Ugotoviti nacin,
kako ga premagati, je tisto kar predstavlja problem.

Naéin, kako se zaslon pocasi premika, da vam tako
nakade z bonusi bogata obmodja, ki (8¢ niso dosegljiva,

%p’tﬂ'ﬂ"'ﬂ:ﬂ:’.‘:}‘" i = =*-H

je fantastiden -sam pa¢ nisem eden
izmed tistih igralnih fanatikov, ki
jim je iskanje skritih dobrot v
najvecje zadovoljstvo, toda ker tokrat
vem, kje se skrivajo, se bom najbrz
le potrudil, da jih dobim in bom po-
tuhtal pot do njih.

DK, priznam, RN'T je mogode
res Cisti "in your face”™ blaster, ki
obicajno najbolj odgovarja tistim z
refleksi muhe, toda njegove skrite
zanke ugovarjajo potebi po naglemu
in nepremisljenem stampedu skozi
vsako stopnjo - pravzaprav je to tak-
tika, ki se rezultira s takojino smrt-
jo. Zato ga bodo verjetno vzljubili
tudi tisti vzvisend, ki ponavadi viha-
jo nosove in se zmrdujejo nad boijo
preprostostjo akcijskih plodtad. @
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Ultima VI

Dnevnik nekega Avatarja (3.del)
Ales Petrié

PYROS

K Pyrosu se lahko odpravite le pod pagojem, da ste prej osvobedili Hydrosa in do
so defelo Ze zatele mociti nenehne nevihte in bliski. Vhod v njegovo bivalisée lezi
zelo blizu vhoda k Hydrosu in sicer nekaj korakov (zaslenov) na zohod. Naili boste
dvojna vrata in stikalo, ki izmeniéno zapre ena in odpre druga vrata. Zaprite prednja
vrata in Avatarja postavite ¢isto ob zodnja, foko da bo na sprednijih vratih stal. Zdoj
uporabite urok Aerial servant in z njim na daljove premaknite stikalo. Zadnjo vrata
se odpro in pot naprej je prosta. Crna vrata, ki vam Se zopirajo pot v lavino vollino
odprite s Scionovim kljuéem. Ko se znajdete v votlini nadaljujte pot preko previsa do
kamnitega pomola, ki ga kmalu zamenija lava. Ce ste do tod ravnali pravilne vas bo
z majhnega otocka na vadi desni (zahodno) pozdravil Sorcerer in vam povedal nekaj
napotkov k srecanju s Earovniki. Predvsem si zapomnite, da ne tolerirojo nesramnih
odgovoroy, e teije po prenesejo poskus totvine.

Zdaj pojdite na levo stran take da se boste maksimalne priblizali majhnemu otocku
sredi lave. Uporabite urok Air Walk in preskodite lavo, nate po od tam nadaljujte na
jug kjer boste naleteli na Siroko reko, ki jo lohko obidete ali pa jo z Air Walk-om
preskocite. Ko boste vstopili skozi vrata na jugu ste naili Doemen's crag oziroma
zafoéisée éarovnikov (Sorcerers Enclave). Roziicite hise pripravnikov, nato po poiitite
hisi dveh vrhovnih Earovnikov; obe sta iz rdece opeke z modro streho, ob vratih pa
imata zlato ploketo z nopisom bedisi Bone, prva pomoénica ali Vardion, prvi
arovnik. V pogovoru z obema bodite zelo prijozni in jima obljubite, da boste za
njiju opravili zastavljeno nalogo. Cilj le-te je da od nasprotnega éarovnika izveste
-njegovo pravo magiéno ime s katerim bo lahko fisti, kateremu to ime poveste
nosprotnika ubil. Toke Bane kot tudi Vardion sta zoprna, slavohlepna in brez
predsodkov, ker pa mora za nodalievanje igre eden umreti [ni vaino kateri), si
izberite ljublienca in pojdite k drugemu ter ga prosite, da bi vas izuéil v magiji.
Oklicalla) vas bo za pripravnika in dobili boste tudi sveje magiéno ime: Damien.
Istotasno boste izvedeli tudi magiéno ime svojega uéiteljo, tega pa noto povejte
svojemu gospodarju. Sledi vmesna sekvenca, v kateri spoznate vrhovnego 3efa
carovnikov; Masterja Malchirjo. Maslednjo nologa vas éaka v knjiznici, ki jo
odklenete s kljuéem vosega gospodarja. Tukaj preberite vse knjige, s katerimi se
boste nauéili éarati ognjene uroke. V knjiznici boste nasli tudi dosti fokusov za
shranjevanje urokov, v skrinji po kup potrebnih sestavin ter rdeéih in érnih magiénih
svec,
Uroki so zapisani v tobeli spodaj, natin éaranja po je naslednji. Za priprave vsakega
uroka potrebujete najprej fokus (pentacle, wand, rod ali staff), v katerega se bo urok
prelil. Razliéni fokusi lahke vsebujejo razliéne uroke in razliéno &tevilo polnitev uroka
(charges), vse pa morate postavite v sredo pentagrama, kakréni letijo na tleh v
knijiznici ali pa v hisah vseh stirih glavnih éorovnikov. Vseh pet robov krokov zvezde
ima posebna imena in sicer: zgornii levi - perivulean ze, zgornii desni - perivulean
pa, spednji levi - mesostel ze, spodniji desni - mesostel pa ter éisto spodnii -
aphelion. Torej v kraticah (PZ, PR MZ, MP AP). Na ta mesta morate vedno postavite
pet sve bodisi érnih ali rdecih. V tabeli so oznagena le mesta kamor postavite rdece
svece, podrazumeva pa se do so na neomenjenih mestih Ze éme. Poleg sveé
morate glede na zohteve uroka postaviti sestavine (pumice, ash, obsidian, iron,
brimstone, doemonbone| in vse je pripravljeno. Zdaj se le e umaknete iz kroga in
dvakrat kliknete kamorkoli na pentagram. Primer: zelite narediti urok Flash (teleport
na katerokoli totko vidno na zaslonu). Postavite rdece svece na pozicije PP PZ, AP (in
seveda érni na preostali mesti), na mesti MP MZ postavite ash, no AP pa pumice. v
sredo polodite flash ali rod in dvakrat kliknite. Woof in urok je pripravljen. Se nekoj
o fokusih: Pentacle lahko hrani nekaj nabojev urokev Ignite in Extinguish fer po en
naboj vseh drugih; wand lahke poleg tega hrani e 10 nabojev urokov Flash in
Flamebolt; rod lahke poleg tega hrani tudi 10 pelnitev urokov Fire Shield, Armor of
Flames ter Endure Heat; staff (najmoinejii fokus) pa lohko poleg vseh nadtetih
sposobnosti hrani tudi Create Fire in Explesion.
Ko ste se zares! noucili arati, pojdite nozaj k svojemu gospodarju in mu recite, da
ste pripravljeni na test magiénih veicin. Test je sestavljen iz priprave treh urokaoy,
razliénih od igre do igre, zelo pomembno pa je da morate vse tri urcke izvesti brez
vmesnega zapuscania hise in iskanja novih sestavin in fokusov. Zato si takoj po tem,
ko vam gospadar oznani imena vseh treh urokov naberite dovel| sestavin in vsaj tri
fokuse (poglejte v tabelo) ter Sele nato priénite s éaranjem. V nasprotnem primeru
bi vse skupaj morali zageti znova. Uroke naredite kar avtomatiéno in gospodar bo
vsake kvatre rekel #Odliéno!’ Po treh urokih bo prvi test opravljen in gospoedar vam
bo dal kljué s katerim se odpravite no zohodni del enklave. Tam boste nodli kamniti
most za katerim lezi Obsidian fortress. Pred vstopom shranite pozicijo in si nujno
pripravite urok Bannish Demon in Summnon demon. Vrota se sama odproe, vi pa
zakorakajte do éarovnika Malchirja, ki vam be zastavil nov test. Z urok unigite oba
otivela demona in se odpravite naprej preko stopnic. Naslednji demon, ki go
srecate je v resnici Arcadion, Demon Sorcerer, s katerim se morate pogovoriti, da
vam izda vado naslednjo nalogo. Poiskafi boste morali 4 magiéne Zarovniske
simbole, da bi si tako zagotovili dostop do samega Malchirja. Arcadion vam da na
razpolago svoj pentagram, sestavine in sveée, s katerimi nujno naredite vsaj nekaj
urckov, med njimi Extinguish, saj jih boste 3e kako potrebovali. Zdaj stopite na
plo3éad v kotu votline (teleport) in prestavljeni boste v tirikotno votling, ki jo ebkroia
zunanji hodnik iz njega pa vodijo itiri poti vsaka k svejemu simbolu. Majprej z dveh
okostnjakov v bliZini poberite ves denar zo vedno laénega Mythrana, nato pa pojdite
po simbole, katerih poti se zacenjajo z zlatimi plaketami:
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Sanct Flam: na tej poti boste nujno potrebovali urok Endure Heat s katerim je
mogoée hoditi po lavi vendar le po strienih delih (e boste zakorakali v éEisto
rumeno, boste utonili). Na koncu poti naletite na demona, katerega odpravite z
magijo (bannish demon), v skrinji (post) po boste poleg prvego simbola dobili tudi
magic armor.

Flam Por: ta pot vodi preko nesteto eksplozivnih rdeéih musnic, naleteli po boste tudi
na krogle, kjer lahko uporabite urok flash (teleportiranje). Energijo, ki vam jo
vzamejo gobe lahko zlahko obnovite z neomejenimi koliéinami spanca (gobe niso
fivi sovrainiki). Poleq padlega bojevnika boste noili Flame Sting in po Bonnish
demon, katerego takoj uporabite na prihajojoéem demonu. Sledi le e
teleportiranje (flash) preko polja musnic in drugi magiéni simbel.

Vos Sanct Flom: Za prezivetje na tej poti potrebujete magicni it ali pa katerege od
urokov, ki &citijo pred ognjenimi kroglami. V dolgih hodnikih se izogibajte kamnitim
skulpturam (kith), ki neumorno lansirajo ognjene krogle, katerih bitmap eksplozije
upoéasnijo Se 486 DX2/66. Mo koncu poti, ki neprestano pelie na jug in vzhod
boste sredi 3tirih skulptur masli magiéni &¢it zraven pa 3e tretji carobni simbol.

An Flam: most z rdeéimi gobami lahko premagate z detoniranjem vseh gob ali po
peprosto s teleportom. Pajka in frolla na katera boste naleteli pustite pri miru in raje
zavijte navzdol kjer boste nasli veliki z ognjem obkrozeni pentagram. Ogenj lohko
pogasite le z urokom, npr. Extinguish ali exsplosion, bug v igri pa je da s flame
hnﬁnm poskuiate simbol in magic helm iz ognjo premakniti. Tudi ko vom nomreé
uspe ju ne morete pobrati. Zdaj se vrnite v sredo kvadratne sobe in stopite na
kamniti teleport, ki vas zopet prestavi k Arcadionu.

Temu povejte, dao ste zbrali vse &tiri simbole in dovelil vam bo oprovljanje
poslednjeqa testa. Spet vas éaka teleport, ki vas tokrat prestavi v Machirjev Inner
Sanctium. fam najprej prestafnajte njegovo sobano in iz skrinje vzemite Blade of
Striking, nato po se posvefite trem urokom. Vsakega pripravite take, kot ste se
navéili pri gospodarju in ga nato vrzite v Malchirjo. Po tretjem uroku vas zadovoljni
Malchir povabi na ritual ognja ali po domaée Summoning of the Pyros. Zdaj je na
vrsti dalj3a animirana sekvenca, po koncu kotere se zopet odprovite v Obsidian
fortress in s teleportom spet v Malchirjev Inner Sanctium. Ko vas napade z urokom
Bannish demon poskrbite za njegovega ljubljenca, sami poskrbite da boste ze pred
zaéetkom boja v njegevi neposredni blizini. Take bo njegov Fire Shield v krog zaprl
tudi vas. Zdaj samo potegnite me€ in zap! S trupla poberite Blackrock (The Tongue
of Flames)ter Staff in zopustite Daemon's Crag. L
Teleportirajte se na Platou in pri Mythranu kupite peti in posledn)i urok. Ce vam bo
primanjkovalo denarja, pojdite iz hise in na severu Platoja poiséite poruseno leseno
hige, kjer se potikata dva Changelinga z vedno polnimi Zepi. Ko ju ubijete jima
poberite ves denar pojdite zo nekej zaslonov stran in se nato vrnite nazaj.
Changelinga se spet pojavita, vi ju spet ubijete, oropate itd, dokler nimate dovolj
denarja. Ko imate dovol] denarja (250) in dovolj visoko infeligenco (¢e jo imate pod
19 vam Mythran rece - you are nof ready) kupite Ethereal Travel Spell in dvakrat
kliknite na knjigo, ki vas tako teleportira v eter (sestavine o koterih govori Mythran
50 nepotrebne).

Ma ploséadi sredi etra lezi veliki pentagram, katerega gornji itiri kraki kazejo poti
k stirim vratom v smereh neba. Za vrati na zahodu prebiva Pyros, na severu Hydros,
na vzhodu Lithos in na jugu Stratos. Vaosa zudniu naloga v igri je, da 3e enkrat
obiséete vsakega Titana in tam posvetlite vse Blackrocke (tako do se obrobijo z
modro) in jih takéne razporedite na pentagram v etru. Blackrocki morajo biti
razporejeni v enakih smereh kot vrata Titanov torej: Zahod - Tongue of flame, Sever
- Tear r:} the seas, Vzhod - Hearth of Earth, Jug - Breath of Air. Poti k &tirim Titanom
so razliéne, tukaj pa je opisana le ena iz preprostega razloga, ker se mi vseh pa res
ni dalo preizkusiti. Stratos: cel kup magiéne kgame pustite pri miru, ker je ne boste
potrebovali. Venomer skakljajte na sever in prisli boste do Stratosa. Ko postane
penast in vam zaéne groziti z ubojem, dvakrat kliknite na njegov Blackrock in nato
Se enkrat na Strafosa. Zopet se znajdete v etru. Hydros: odpravite se na zahod, kjer
vas éoka nekaj skakanja in poruien most, na kencu pa sam Hydros, ki vas nopade
s strelami. Spet dvojni klik na Tear of the Seas in nato na Hydrosa in Ze ste v efru.
Lithos: poti na zahod in jug sta napaéni, po pravi pa boste hodili kar dolgo preden
boste naleteli na Lithosa in njegova Golema. Ponovite postopek in nato iz etra
obiite ie poslednjega Titana, Pyrosa. Pot k Pyrosu je od vseh nojtefja, moine pa
50 bliznjice z uporabo uroka Endure Heat s katerim lohko hodite po lavi. Na
severovzhodnem delu zemljevida boste na vrhu stopnic, ki jih straZita dva demona,
noili skrinjico s pomembnimi belimi sferomi. No zohodu poiscite Se desetokraki
aparat, katerega kvadratki spreminjajo barvo. Na te kvadratke polagaijte okrogle
stere in iz lave bo vzniknilo 10 kamnov. Odskakljojte €ez in z dvojnim klikom
opravite ie s Pyrosom in njegovima demonoma.

Zdaj v etru le &e rozpostavite Blackrocke na svojo mesta; Pyramid tip (ali- svoj
Blackrock) postavite na Aphelion in...

Ime wroka Rdefe svele Sestavine UZinek

Endure Heat PP PZ Obsidian PP PL; Iron AP hoja po lavi
Flash PEPZ, AP Ash ME MZ; Fumice AP G

Flame Bolt PZ, MP AP Ash MP: Pumice PZ; lron MZ bajni vrok
Extinguish Yee Erne Pumice P§ FZ, AP gojenje

Fire Shield PEPZ, MP Ash MP Obs PP PZ; lron AP ognjeni krog
Armar of flames PEPI MI Ash MF Obs PP PZ, Iron AP Brimstone MI, mogiéni $ét
Creafe fire MI, MP Ash MZ, ME Pum. PZ, Obs. PP

Explosion PE MZ, AP Ash MZ, Pumice PE lron MP




Robert Hlep ¥ i,

Lavse, ki s niste nabavili poletne Stevilke Megazina (sram vas bodi)., kier je hila objavliena delna

refitev, seda) ekskluzivno objavljame 57 vrodih wék kako kondat igro:

1. Vrzite pusico v desno skalo, nato pa 3 v levo. Preko prehoda in skozt nnel pridete v Rurik-
ovovas. Vhidi, ki zaleda kakor shramba, poberite vamer. Ta je v eni od katel.

2. Pogovorite se 2 Burikom saminm.

3. Eadrieu v njegovi vasi dajte vamer.

4. Sedaj pojdite v gostlne in si priskebite Sim vedt informaci), ki zadevajo va%o misijo.

2. Pogdite naza) k Rurikn in mu dajie Fadricovo pismo.

6. Rurik vam mora sedaj dati geslo, s katerim imate prost vstop v kraljev grad.

7. Posredujte geslo stra’arju pred gradom.

8. Pogovorite se & shi*abnico, da ugotovite, kaj vam je za storiti.

0. Seda) poiséite sobo kjer se nahaja shka, ki vas opazuje.

10 Stopite do shike in prinsnite na strel, tako da se bo odprl skrivoi prehod.

11. Vstopite v spalnico in na postelji pritisnite na gumb. S tem boste odprli skrivoo lino v steni
iz katere poberite prstan.

12. Dajte prstan stra”arju.

13. Ubijte Hakrata, nato pa vzemite pismo od kraljevega brata.

14. To prsmao dajte kralju, Njegov svetovales bo izginil in prehiod na vehu stopnie bo prost,

15. Vvse tri luknje izstrelite pustico, tako da boste pricarali nazaj manjkajod del v tleh.

16. Poberite prvi kos lohanje Ro'Geld.

17. Pojdite v ribidevo kodo, pritisnite na strel pred omaro in reite ribita.

18. Oddplujte v Loknjey tempelj in redite ribicevo hier. Dala vam bo talisman, s katerim odprete
prehod v nov svet. Vemite se na zatemo lokacijo,

UTGARD 1

19. Pogovorite se z umirapéim vopéakom na bojnem polju. Vrzite no” v krog. Tako se majdete
v Li. Halfworldu. Zopet se pogovorite 2 vojiéakom. Zopet ustrelite v krog. da zapustite Half-
world. Vzemite vojitakov 34t in 51 ga nadenite. Tako opremljeni lahko vstopite v grad.

20). Dajte kralju pismo, ki ste ga dobili od voptaka. V zameno boste dobili drugo pismo.

21. Z mize veemite mavrini prstan.

22. Na otoku velikanov se nahaja soba Ledenega Boga, v kateri napolnite steklenico 2 vodo,
23. V sobi Ognjenega Boga izlijte vodo v ogenj.

24, Vrmite: s k Ledenemu Bogu in predkajte most.

25. Vraite mavndm pratan v svetlobno sfero.

26,V Giant's HQ) prevenite svedo in pobenite talisman. Vrnite se na zademo lokacijo,
UTGARD 2

27. Na otoku Lost Clan nahranite podgano s kruhom in v zahvalo vam bo odprla celieo,

28, Dajte pismo kralju Dwarvemu, katen vam bo dal zopet drugo pismeo. Pojdite dol po stopnicah
in od okostnjaka veemte drug kos lobanje.

Seprrtarriber 1525

29. Sedaj se vrnite v Utgard 1 in dajte pismo kralju. Dal vam bo nov talisman za vstop v
Her'Ker'yn.

HER'KER'YN

0. Majprey stopite do druida in se pogovorite 2 njum.

31,V vasi ubijte Dakto v oro"ami, nato pa se pogovorite s kovadem in vzemite med.

42, Ubnjte Diakto v gostilm,

33, Ubipte obe Dakti v sobi, nato pa se venite k mapi.

4. V Dakea HQ) skotite mimo bodede krogle in se skrijte v mi%o. Tam pritisnite na gumb in pri-
kazale se bodo stopnice. :

35. V sobi, kjer je kup zlata, pritisnite na strel pred karto na steni.

6. Ubnpte svojega dvoymika in Dakto, nato pa pobenite nov talisman.

37, Pretkajte mozaik na tleh s pomodjo simbolov [namig: prava pot je na lev strani).

8.V vaa usta izstrelite pudtico in poberite tretji del lobanje.

TALKERYN

39. Ta je bo'ja sobana. Stopite v sobo mrtve Boginje in ubijte Heimdalla ter Ursho preko
spomenika. Pojdite skozi svetlobo v steni in poberite krono ter sveti simbol. lzstopite iz sobe, da
o'ivite oba mriva junaka,

4. V sobi Boga sodnika polo‘ite krono na njegovo glavo in sedaj boste sojent. Poberite svet sin-
bol. :

41. V prostoru, kier so oblaki, se sprehajajte skozi strele in teléporte. Poberite &it, oklep in
delado. Na prvem oblaku se redite felade in prikazal se ho most, ki vodi do svetega simbola,
42, V sobi, kjer s nahapa Bog Sibkost ubijte njega in mo®a zraven. S tem si priborite nov simbol.
43. V sobi Boginje svedlobe st utrite pot do simbola.

4. Pri Bogu narave pobenite semena od treh rastlin, katere odvr'ete na gredo. Poberite & zad-
nji simbal.

45, Stopite k vratom na konea hodnika in polo‘ite simbole na ustrezna mesta v deh.

46. Uporabate 58t proti laseru.

47. Pradobili ste % zadnji kos lobane.

48. Vrnite se nazaj k Anderju in poberite simbol.

49, Druicu v Her"Ker™ynu dajte simbol. Stopite skozi vrata v drevesih.

). Hodite po “elvi in poberite ogen).

NIFL'HEIM

51. Hodite proti lavi in % naprej do ognjene ladje. Vzemite emajeve zobe. Ko dobite Lokijevo
hiter hoste nath skrivna vrata na njent desni. Testrelite pustice v tn glave. Stopite skoz vrata in
vvaak rdedt krog polo‘ite zmajev zob. Teleportirajte se skozi glavni krog.

32. Hodite ob zmajewi glavi in zapustite sobo. Ubijte glavnega Hakrata n vstopite v Lokijevo
sobo. Ko lmlc I::'Iu_'punimui v ﬂuh’lul‘jl:'l.'u :iu]‘:ﬂ. Vas ho Ander jbul:n-l li"|i"|bn1'til‘;ll.
SHOKERYN

3. Ko si boste utrdi pot(mkaj ne pozabite posnett pozcre) ubipte dvojnika Heimdalla i Urshe.
Sedaj poistite sobo, kjer se nahaja kos lobanje in senca. Da si boste pridobili lobanjo, se obrnite
tako, da bo senca usmerjena k lobanji. Pritisnite strel. Zapustitie to lokacijo in vstopite v sobo,
kyer se zadruje Dakta.

4. Ubijte Diakto 2e preden presekate viv na sten. Pojdite v Ashkokovo soho.

55, Ashkok je neviden, tako da kar vrzite lobanjo.

36. Pojdite v Lokijevo sobo in se soofite s kondnim spopadom.

57. Cestitajte vatenu pustolovskemu intelekm!

DARKMERE

Andrej Bohinc

L.nivo:
Pojdite h kovacu in ga povprasajte o ingotsih. Zberite njih pet in mu jih nesite
v dar. Pri orozarju vzemite sekiro, pred tem pa ga e povpradajte o gozdu in
krémarju, barbara pa o pajku. Sekiro nesite vrilemu junaku Dhobarju in spustil
vas bo ¢ez most. Pojdite v krémo in vpradajte tofaja o napitku skullbuster ter
zeliSéarju. Zberite tri izginule napoje in jih nesite k zelis€arju. Vzemite dewas
herb in ga nesite k gostilnidarju. Vzemite pijaco skullbuster, pojdite v Algan
Street in pri beréau kupite kljué od staréine hide. Pojdite v starino hiso in
starko vprafaje o vratagu. V krémi pogostite vratarjevega brata s
skullbusterjem in zaupal vam bo geslo. Vnite se na zaletek, nato pa v tempju
redite druida pred poblaznelimi orki. Pojdite zopet na zacetek in zapustite
mraéno mesto.

2.nivo:
Poberite denarja kolikor morete, ker boste morali kasneje platari stmiarjﬁm na
mostu vsakemu po 10 zlatnikov. Bodite pozorni na lobanje, ki leZijo po tleh,
saj te oznaCujejo skrivne prehode na nove poti. Pobijajte in pobirajre zajce -

potrehovali jih boste za spider’s glade. Obis¢ite svojega starega ofeta - nasli ga
boste v drevesu. Ko ga najdete, ga vprafajte za prepustnico. Potem se
odpravite do ¢arovnika Maltharja, ki Zivi v hisi, obdani z Zivim peskom.
Pogovorite se z njim in povedal vam bo, da potrebujete tn predmete -
enorogcev rog, nekaj zmajevih kosti in gobji prestol. Ko te predmete zberete,
jih dajte njemu in dal vam bo uteleenje. Povedal vam bo tudi, da se odpravite
do stone circle. Ko prispete tja, izrecite utclu§unjt: in zapustite temni gozd.
J.nivo:
Poberite kolikor morete hrane in pijate - za konéni obracun boste potrebovali

* veliko energije! Poidtite knjiznico in preberite eno od knjig - povedali boste

svoje znanje. Poicite orka Shamana in ga ubijte - lahko poberete dagger of
fear. Pojdite v jece (cells) in izpustite vse zapornike. Eden od njih je vas stric
Bob, ki vam pove kombinacijo za dvigalo. Poistite dvigalo in stopite vanj.
Prebije se do zmajeve sobane. Tu leZi vasa mati Enywas, ¢akajo¢ na konéni
spopad. Uniéite vse zmaje na poti in zauZijte strenght potion, da boste polni
energije lahko premagali Enywas in tako konéal svojo misijo.
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Ales Petri

'Gen'tlemen start

your engines R&lCZﬂg
again

ekako okoli lanskega boZica je bolj kot nénadni bankrot komunistitne firme Dedek Mraz dio.o.. svet pre-
tresla wda}a dlrkainega simulatorja IndyCar Racing, Podjetje Pap}'ruwﬁe takrat kopalo v denarju in soju
zarometov, tako da so na koncu vsi Ze posteno smrdeli. Vigriso uporabili vse takratne novostiizma-
lih grafiénih Carovnij na celu s teksturami, ki so dandanes Ze skoraj samoumevne, Po sedmih mesecih
ponovne rutine v slogu milo in voda, se je Papajrusovcem spet zahotelo dukatov in meni ni¢, tebi ni¢, sebi pa goro
denarja, so se odloéili za nadaljevanje Indy Cara. Seveda ne gre za IndyCar Racing 2, temvet za simulacijo dirk
gportnih avtomobilov, ki sicer niso tako hitri kot
dirkalni bolidi, so pa zato vsaj v Ameriki najmanj
tako popularni. :

Kot vsaki posteni firmi, je bilo tudi Papyrusu
veliko do tega, da iz novim doseikom prekosi
samega sebe; toda joj prejoj, naleteli so na tezavo.
Kako sploh §e izboljSati nesramno dobri IndyCar? .
Ni¢ latjega: “faredimo 1gm v SVGA lnﬁij'lvnsn pabdl

Vidi Yugo, neée dugo.

In respmactrg jespadel Nascar Racing, prva simulag

ija avtomobilskih dirk ki jolahko lgramaw‘i.?GAalt

SVGA lotljivosti. Toda kako- se igranje obnese v el o -
praksi na 40-megaherénem mastodontu 'j‘ﬁﬁ Iﬁﬁ%  BoEulinisa kot Tam Craisel
nutno pugalamemu 45@’6&% Obidajna VGA ;

: Inﬁlnrnsﬁzﬂx? 0 niobenemu. e gﬂe’l“;vefjih pre- - primnago podrobnostih zadovoljivo hitra, toda kdo se

EANO __ ab moiuasti igranja v 6403480 Se uba-:lal 5 EIE§IIIII1I

ostane odklop nekaterih grafitnih podrobnosti. Povsenéfiigazgodbasjeng -' é kocKam!

putr -'-'ii---. li nov racunalmk za kakih 8000 DEM, toda

lepu vas prosim; pustimo pat finese.

Tek. . Wsekakor je Nascar Racing brez nadalnjega
i #Mantasticna igra, katere edina smola je dejstvo. da je

yko-  bilaizdana bodisi kakéno leto ali dve prezgodaj ali pa

za napacne racunalnike. @

gledalcev na tribunah, reklame sponzorjev ob stezi ln E
vse seveda pokrito s spektakularnimi teksturami. Enake
sture so rek tako dobre, da Cloveku ne preostane drugegs ;
Igra z vsemi vklopljenimi detajli in obrobnimi grafi¢nimi ekst :
palk v svojih najboljiih letih. Toda, kaj se zgodi I:g:
3

Bog ne daj celo kaga prehiteti? Zivljenje se sprene

vkljuéno s 486DX2/66) pa zane jecljaje prositi

so res narejeni le za 90-megaheréni Pentiumu in gra i s e
Nam, navadnim smrtnikom, preostane locljivost VGA ali pa SVGA brez mnngih pndmbnnsti Taku !ahku s F3

izkljutimo teksture na progi. s F4 teksture na travi. s F5 reklame, F6 preklaplja med nadrobnostjo tribun, zgradb

in dreves s F7 camyamcr okrasja tudi ins F9 napodimo dumm se giedake Pﬁsehnu ugﬁden je gumbek F10,

obratomer in porabo goriva. Poleg so tug
zadnji podatek na armaturni plodi, ki na sre
hitrost, merjena v amerigkih miljah na uro.

Pristop k izvedbi, zvoku in igranju je dokaj podoben Indyu, saj so vse proge zopet preprosto poskenirane, kar
spet povzrota napad steklega realizma. Kup opcij se zopet trudi biti koristen, posebne omembe vrednih pa je le
nekaj naslednjih: multiplayer race omogoéa modemsko povezavo za igranje ve¢ igralcev hkrati, kar dosefemo s
preprostimi nastavitvami interrupta, COM porta, stringa in prefixa ter na koncu seveda tevilke. Pred dirko st
lahko v garaZi po svojih najboljiih moceh prilagodite naklon spojlerjev, prestavnih razmerij, gum in drugih
malenkosti, zaradi katerih se je ubil Ze prenekateri samozavestni, a neumni dirka¢, Vam se kaj takega seveda ne
bo zgodilo, saj lahko potem ko avto popolnoma zafuitrate, elegantno zopet naloZite stare nastavitve. Posebna
zabava je tudi gledanje posnetkov, kjer s tipko V izbirate izmed vozili, tipka C sluZi za menjavo pogleda oz. kamere,
z ENTER dogajanje ustavite in ga s SPACE spet poZenete. Za slow motion naprej in nazaj sta namenjeni {, in .).
Pogledov je cel kup: od vseh 3tirih smeri avtomobila, zasledovanja, satelitskega, preko stati¢nega, pa vse do
spektakularnih TV kamer, ki dajejo vtis, da na va§em monitorju gledate Eurosport. Kot Ze v Indy Caru, lahko tudi
tu izbirate med eksebicijsko tekmo, navadnim treningom, testno voznjo ali celotnim prvenstvom.

Edina slaba lastnost Nascar Racinga je poleg hitrosti zvok motorjev, ki po daljfem posluSanju zaéne preseda-
ti. Hitrost pa, kot Ze re¢eno, je stvar okusa in finanénih zmoznosti. Igra je pri igranju v obicajni VGA loéljivosti tudi
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ga vriem v vrata In tako IIEIIIIIIF. smrionasna IIIIHI

ad se pustim prijetno presenetiti. To je tako,
kot ¢e mi uspe spregovoriti z Zensko dlje kot
pet sekund preden mi ona zabrusi: "Spelji se,
reten!” (Pravzaprav je bilo zadnji¢ 12
sekund. Veste, Angela je bila slepa.) Tudi igra Universe
me je, kot lahko predvidevate, presenetila. Neprijetno.
Glavni protagonist te igre je namrec tipicno firbéni
smrkavec Boris Verne, ki Se zdale€ ni tako karizmatitna
osebnost kot sta npr. sierrin frajer Larry Laffer ali pa
lucasArtsov amaterski pirat Guybrush Trephwood.
Njegov hobi je pritiskanje napacnih gumbov na
napacnih napravah ob napatnem ¢asu, zaradi cesar je
iz hiie svojega strica Georega, zmedenega genialnega
znanstvenika, izumitelja naprave, ki omogoéa prehod
med dimenzijami, prestavljen v vzporedno vesolje, na
nek majhen, s Sibko gravitacijo obdarjen asteroid, od
koder ga pot vodi skozi besneco vojno med zlobimi
Neiamisesi in skrivnostnim Mekalienskim Imperijem
nazaj v umirjeno Anglijo.
 Pisd igre s0 za animacijo glavnega junaka rotosko-

pirali Zivega igralca, toda rezultati so dokaj slabi. Boris
se mestoma giblje sila neprepricljivo, sunkovito in
krevito (logicna posledica premajhnega Stevila sli¢i¢
za animacijo), ne obvlada pa tudi najosnovnejsega uka-
za - hoje. K sploéni nepreglednosti doda svoje tudi sicer
¢udovita, toda ne dovolj natanéna grafika, zaradi kat-
ere lahko veckrat z lahkoto zgredite kak Zivljensko
pomemben predmet, ker spremenega komentarja
sploh ni. Edina stvar, ki je narejena tako kot se Sika, je
zvok, oziroma atmosferitna glasba, ki spreminja svoj
tempo odvisno od razvoja situacije v igri.

OF. pa pustimo zaenkrat tehniéne zadeve ob stra-
ni in se posvetimo malo refevanju same pusto]miﬂue
Prva uganka zahteva éasovno tempirani skok na aster-
oid in potem Se na most. Ze to smrdi, toda naslednja
uganka fe $e bolj bizarna, Ce se hofete dokopati do
racunalnika na zastareli satelitski anteni, morate v
 kontrolno plod¢o vstaviti (pazi to) kovinski drog.
Kaaaj!??l Toda to postaja vse bolj zanimivo. Nekaj kora-
kov kasneje v igri morate nekako odpreti vrata - ali vsaj
tako se mi zdi. Izkaze se, da morate za to kljudavnico

napasti (ATTACK!) s Ze prej omenjenim kovinskim
drogom. Oh, ja. S3j to je vendarle tako oitno, kajne.

Mraéne, nejasne in nerazumljive uganke so le eden
od viskov nadrealizma v tej igri. Druga stvar je gisti
grafiéni vmesnik, prenatrpan z nepotrebnimi ikonami
in simboli. Le-ta v komunikaciji z igralcem ne upora-
blja nobenega besedila, $e tisti redki duhomorni dialo-
gi pa se na vsa vprasanja vselej koncajo z istimi odgov-
ori. Z desnim gumbom na miki priklicete menu s sed-
mimi glavnimi ukazi, ki nadalje vodijo v osem dodat-
nih opeij vkljucno z inventarjem. Od tega je kar 10
ikon namenjenih samo za uporabo predmetov. Devet
od teh bi se jih lahko enostavno znebili z uporabo
ikone USE. Ne verjamem, da ni nihée od avtorjev te
igre videl LucasArtsovih pustolovitin. Do danes bi se
morali tega programerji fe nauiti. Toda ne, oni nas
raje posiljujejo Se ukazom Combine, ki daje jasno ve-
deti, da je stvar zelo zateZena.

In tako konéno pridemo $e do enega tabuja v tej
igri - arkadnih sekvenc. Oprostite, toda ne hvala.
Pustoloviéine bi morale biti zasnovane na redevanju
premetenih miselnih ugank, ne pa na zatekanju k pre-
prostim “poleti-naokoli-in-streljaj” sekcijam, ko stvari
postanejo dolgotasne. In tu postanejo. Oh, ja, postane-
jo.

Za konec pa e poslastica. Universe noce na trdi
disk in kar je Se hujfe, niti za drugi disketnik %e ni
slifala. Menjavanje disket je sicer minimalno in ko igra
med igro nalaga podatke, traja to najvet 10 sekund,
toda...

Nek pregovor pravi, da se ljudje utimo na napakah.
Core Design je hifa, ki je na podrodju grafiénih
pustolovtin Ze naredila eno veliko napako, igro Curse
of Enchantia. Toda Coreovi igralni guruji niso mogli iz
svoje koie in naredili so Se eno podobno zadevo, igro
Universe. Upraviceno smo pri¢akovali, da bo nasledni-

ca dostojno prezentirala ta Zanr, toda - zmota Stevilka

ena. Napak je bilo v COE vse prevet, da bi jih lahko
Universe odpravila Ze v 'drugn. Avtorji so $tevilo ikon
sicer zmanjgali z nemogocih 24 na Se vedno neznosnih
17, doloéen predmet lahko sedaj uporabite tudi
neposredno, s klikom na njegovo mesto na zaslonu in

Rjavolaska Silphina je pravi rudnik infrmaci], pa tudi
drugate fizitnn dobra izgleda. Skoda je Ie, da bo £ez nekaj
trenutkov mriva, Smrk.

Andrej Bohine

konéno lahko tudi umrete (e kako prepogosto). Sled-
nje postane kmalu sila nadleino, saj so vendar minili
¢asi pustolovicin, ki so igralca za neuspele poteze ka-
znovale s smrtjo glavnega junaka na 1000 in en naéin.
In $e eno malo razofaranje: intro jo poceni odnese s
par CB slikami in nekaj vrsticami teksta,

Takéen pa ratas, te II‘IIIHI Ill'li HIIIIIIII.

Angleske igricarske revije so se nad igro Universe
dobesedno razklale: v Amiga Formatu so ji prisolili
bornih 35%, v The One pa nagradili z nezasliSanimi
87%. Pri Megazinu se nismo sputali v ekstreme in se
odlocili za srednjo pot. Aritmetinih 61% si Universe Ze
zasluzi, tako kot tudi vade pozornosti, cetudi vam
pustolovitine fe lezejo iz udes. In e vam, potem po-
jdite in obiicite svojega najljubSega zdravnika. @

' HEGAME'I'EII

Core Desig‘n, ostani raje pri arkadah

]
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Nekoj nepotkev 20 vse, hhhhhmﬂ!ﬁhmpfuriﬂurmrdmmwhlmﬁm
BATTLE 1 - Aftermath of Hath

Misija | - IME, TIE Fighler

Msatificirati marate vz freighterje, ki prevaiajs neznani tover (pribliati se jim morats na 100 sstiov - 0.1 na CND-je). Poiskati morate
freighter (navedino it.3), ki prevaia upornike bedete s Hotho in g nate onecpesobiti. Nujne morate preisknli skuping Dnetz.
Misijn 2 - Red Alrt, TIE Fighter + 2 wingman, 4 miss.

Zuslidani wpamiki adkrijejo infarmacijo o napadu na Outpest D-34. Vi dl§ be wadrinti napad dakler ne prids VSO Vidory star destroyer]
Hommer ia ohraniti platiorm 0-34. Mapadli vas boda rebeli in Mugaar 2 shobimi lovd 2-95 (dowalj bo par strelov) in X-Wingi. Unifite
wse lodje. Pasebej pozite no nagads Y-Wingev in ik unicite §e preden uspejo lonsinafi terpeda na D-34. Banus: edkriti morate ehrodeni
Shuttle Shutz 1 befafimi uparnimi oficirji in go eeesposabifi.

Misijo 3 - Counfer Attack, TIE Bomber 12 forp.

Na pudlogi dobljenth informaci shadi napod na izmenjavo ukrodenega erafjo med ugemiki in Mugoari. Preprefite marate Cargo farriem
pabag 7 ukrndenim klogom, nobo ustovite trewsporterje in Shetile ter vse kar lohko nosi orife. Hepadli vas bodo evilni 2-95 in
stondardni wpermitki bevci. ¥ tej misiji marate karistno uparabljati torpeda im unififi vse kar vidite,

Misio 4 - Dutpost D-34 hos fallen, T Intercaptor + 2 wingmans, |2 miss.

Ugaaniki i Magaeri so izkesisfili noto neprevidnast in 2daj ropajo platformo, ki jo merade s fragate Fogger tpet nevzei, Hopadali ves
biedi chifajai Y-Wingi ter 2elo nevarmi Tyderion shuttli 2 loseriem na repu, ki zohtenajo posebas taktiko: ofi nopod iz boka, ali pa polne
it spredaj; 2 raksbomi jih nikali ne nopodojte o zodaj. Paspeteno polaile Hite in na njihov reles manjiajte hitres, ki je tokeat ne
petrebujete. Tyderion shuttle mepodujte vedno s sobori (Shift+A). Bonus: Imperator sumi, da je bil padec 0-34 debo vohunoy, zabs
ideatificiraite in onespocedile viako uporniske lodje, ki b poskufolo pebegniti 5 plotforme.

Mijo 5 - Atiock rebel L1, Crufser Assowlt Gumboat + 1 wingman, 1§ mizs.

Krinrke, ki se rovao poskuba nskrbeti  20logami mara biti unifen. Nopodli vos bedo smrionosni A-Wingi her obitsjni X ter B-Wingi.
Vs aif] j2 be unitesje z03fitas cestawe Tveadnib loveew, sof bi ves kriforke obliterirala. Cosa imate 5 minut, nato pa priskofits ma pomoi
dregeme valy v direkdnem napade no krifarkn. Konhejnerie z zologomi merate nujne uniiti $e predea bi keiferkn debila neve strelive

in oratjo. Pametno porabite rokete in s 2 zlosti pazite hitrih in akretnih A-Wiagey - napadajbe jih v paru. Bonus: vse uparnitke lovorme

kontejnerje monofe pred wnitenjem bodi pregledati, ker obstojo sum, do dorivajo imperijeno oprema.,

Misi 6 - Destroy the lufelo. Ascoull Genboat

Po zodnjem nopade je knidarka estelo izpastavjena dirskinemu napadu s tarpedi, Pespremili morate tansporta Sigma in Omege, ki busta
|onsirala tarpeda sami pa marate pofRetiti 2 absedniss minskim poljem. Mine 3o 5i 2elo razlinih tipay, vsi pa so 2 bltine 2elo nevemi.
Ker pa nimojo &6ito bo izpod doljave 1.5 km dowelj & en strel z loserjem {ob blizesju imejte iite nopolnjene spredaj]. ikakor ne hodite
preblizy krifarkinim turbo loserjes in jo roje dokontsjle 2 verse rexdaljs. Bonus: onesposobine shetthe [Darris) 2 befetim poviljnikom
Lulsle.

BATTLE 2 - The Sepen Civil War TIE Fighter

Mo 1 - Respend o SO5.

Pomoguti morate kanvajy [jeditv Ripoblous, ki so go napadli Demokavi (vijelitni na CMD-ju) roparji z modifiima Caerelion karvaba in
el Y-Wingi & TIE Fighterjey je vet ket dovalj 20 spaped 2 lovd, za korveta pa bede pevkebeli irije bombniki. Nujno marate nekej
nopadalces pustiti pabegniti, soj bu ne gre 2o seek & destray misijo. Obvaraveti morale fimvef Ripaublosov ter pokit viaj 25% Demoskih
155 in Y-Wingaw. Bonus: praglajts toveras zabajnike v kommaja.

M 2 - fmtevcepd Aftack. TIE Bober 8 forp.

Ripewblusi s2 felije mastevoti 2 napodom na Demofke anasstvena platferma. Nopod sestai iz dvek predelanih karvat in $ieik Assaut
fransparterjex. Unifeaje ene korvabe bo nopodalie pognale 1 beg. Transparterie wnifite 1 laserji, torpeda pe hrenite za korveti. Ko boste
unidili 25% vazh nopadabier se bodo le-ti umoknili. Bonus: identificiraise plotiorme Youst in vse bliinje toveens 2ohojnike,

Misija 3 - Rescve war refugees. TIE Inferceptor :

(bverovali morate vojne beguate no krovy ladje SPC Glas, ki jim bo imperij podelil azil. Glos spremljato i dvo prijatelickn Lombdn
shuttla. Y-Wingi in sovnekai shuttli jik bodo na viok nofin hateli razsirefifi, fukaj pa pridete ma vrsta vi. & TIE Figthesjes bi maralo biti
duvelj 20 prestrezesie Y-Wingor in 20vlnievanje dolder Glos ne desede rufilcn Prefedor, Ripaubusove sile seshejijn iz 4 V-Wingov in 4
shuttloy, rafunali po merate hudi no Demole,

Misija 4 - Copture Enemies. Assautt Gunbost, 1§ miss.

Impesii ima namen zojeli visoke viadne predstavnike abeh [judstex, ki o v dvel shttfih (Keydon in Phentele) momenjeai an shini
sedunek. Joverovati morete fransporterio Omega 1 in 2, ki bosto nejela voditelie, pagrej po morate 2 boa kunoni anespesobili obe shettln,
Po uspefni miiiji skofibe v hyperspace na srefunje 2 rufibem Protector. Fregata Memus Ferre vom bo naproti lonsiraba odred Joveer I-
95, paite pa tudi na patrulje Ecooet shuttlen. Tedava te mije jo v tem, do Beds sovratniki raje pebili svoje Kudi, kot da bi jit prepussili
vam, Zabo morate rovngli izredno hitro e tokoj mo zefitios po je yredae poklicati okrepitve. Bonus: Zorodi sema, do eporsili dkivaja
olja o2 soleto 2 ukrndenim imperijlnim orofjem pregljte voak tovaeni transporter ma kateregn naletite. Misija 5 - Guaed rasuply. Assaull
Ganboa!

Y50 Prafector s& mera seedali § tovarna ladjo Tregsabar, ki nosi novi model imperijenega lovea - TIE Adveaced! Ripoublosewd in Demeser
18 2drudena podajo ¥ nepod. Rediti merate Gimvef boveer TIE Advameed [vsaj 75%). Bonus: fe s bo na srefanju pejovila sensjmljen
Iodja lizkede o do gre 7o shuttle Ombewt), jo takoj idestificirejle ia poteknje no nadeling nevodila.

BATTLE 3 - Battle on the frontier

Misija 1.- Lood bese equipment. TTF Bomber, § miss.

Pri grodnji meve imperijalne orbétalne platforme bo nojprej potrebea material, ki ga beste maloili v tej misigi. Med z0bojniki z rofifniz
tovorom morate idenfiicirati vez fiste, v katerik 5o shroajeai deli 2o novo postajo. Neto marate 2avarovali paenos opreme na rfilec V3D
Stalwarti in ofbili vef napadov wpemike, ki so priprevili zosefo. Revnali merate hitro, tako pri ideatifikadifi kot tudi pri nologanje
2abojnikay, saj 5o fi lakka taria za nospataike. Pri prenosy morate zevarovali 4 Hesvy liferje Mule.

Misiia 2 - Desiroy pirale outpost, TIE Bomber + 2 wingmang, [2 ferp.

Sistem Pakuwai je prefireno onesnaZen 5 pirali in wporniki, zote bo potrebng rezstreliti piratske orbitalne pusiajo in e njenem mesbe
agraditi novo. Fregata Ludwick bo vedila napad, bombniki bedhs onespesabili sovraine korvate (3] vi pa merate poskrbeti 1a love 295
in Y-Winge. Piratam boda sredi misije priskodili na pomof fudi uporaiki. Bonws: pred wnifesjem preglejte vse 2abojaike i tiste, ki
skrivaje ukraden materijol onespesabite in 2asezite.

Wi 3 - Hold posifion, TIE Fighier + 3 wingmani, & miss.

Piratska pastajo j2 bila unifess, 2daj pa bo potrebmo branili pezicijo dokler ne peispe knoj 2 nove eehitedne pestojo. Zdriati morata 15
minut i mediem beaniti frepato Ludwidk ter unifiti vsake plovilo, ki zaide v Bliiing. Topet sa pireti 2drudijo z uparniki, taks da lahke
priakjete 1 in B-Winge ter hendhuaterje.

Misje 4 - Guord spoce stotio NL-1. Assoult gunboot + 7 wingmana, 17 forp.

Pustaja u 3e vhoraj 2grojenn, be Siifi aparirajo s 50% wiinkovitastjo. Prav o Zelijn izkorislifi vpomiki in pirsti, 20ts ne dopustite da se
A-Wingi, predelone korvete, Y-wingi in shuttli prewef priblitojo. A-Winge nopadeite s pemedjo czbe grope, ki ji poveljujete, vodriati pa
morale do peihada rufilen Sdolwart. Bonvs: onesposobite lodjo [shuttle Shokkes), ki prevain visoke uparnidke ofidrje.

Misiia 5 - Thrown inspacts WL-1. TIE Bomber + | wingman, 16 oy miss.

Admiral bo ssebno obiskel sevo postujo, i pa g morate varmo pospreniti 2 rusilin no pestojo in nozej. Seveds bodo Lparniki noro
fupadli zoln bodite vesknzi v blidini sjegovega teansparierje. ¥ veliks posod vam bodn nove rokete, ki imajo vefjn mok, o Biirsle, imajo
pa tudi dalii dosag. Wa veljo vam bo calo resuply tug, ki ga izberete (s CMD-jem) ko vam roket zmonjke in prifisnete shift 4 resuply.
Prifakujbe veliko X-Wingov in Tyderion shutther. Besws: unifiti morete skupini shustley Bliss in Nowey.

Misjo 6 - Woit for relieve forces. Assoult Gunboat + I wingmen, 17 forp.

Fostea je konéono, fokmte be 22 no imperijeve sile, ki bodo prevaele nadzor in wprovijenie. Mediem po beds uporniki izvedli f2 zodnji
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paskus nopoda na pastaja in novi plovili SPC. Mopadli vas boda X, A in B-Wingi ter Sranspacterii, koncentrirojte pa s2 na Hste, ki s2 bado
wmerili k SPC-jemo. Bonus: znjemite uporniSke paveljnike, ki se nohajejo na krowe enege izmed tromsperterjer (popre] jih
indenfilicirajle).

BATTLE 4 - Coaflict ot Mylok IV TIE Fighter + 2 wingmana, 8 raket

Misija [ - Escort Convery.

Poskrbeti morete 20 z0ifilo Habesn konwaja (4 ladje) no poti k sretanis + korveta Shamus. ¥ pamot vam bosta G dve grapi TIE Fightarjer,
Wharwaski ves bode nopadli 2 ¥-Wingi (6] in ene kervetn,

Misija 2 - Aack ithe Nharwaak. TIF Bomber, & dorp.

Hapasti morate bojno Nhorwook bazo 2 bedjomi, ki medijo hyperdrive tehnologijo. Majprej menate wnititi dve befefi karveli, nota shuttha
in transporter in Selk nato ostansjo baved, Unifiti merate vse tovarne lodje. Y-Wingi in shuttli ne predstenljajo pretirane nevamosti, pazite
b no kerveti.

Misija 3 - Defend affock center. TIE bomber + 2 wingmana, 16 miss.

Habzan in Nhorwook sper o hypardrive tehnologifi s2 2aplesa. Prii so tehnologiio prodli imperijy, drugi po je upomikom ne smajo,
Tokrab merate obeaniti znenstveno rozigkovelno pestajo pred mepedom Nhorweskor. Todrioli morade Y-Winge; dovel] bo standaedna
foktikn - nizka hitrost, mono palnjeaje Sitor in uparoba roket ter fimskega deba.

s 4 -Diplomatic Mesting, T oteceptor + 2 wingmang, 12 m.

Korveta Shamus se ba sestalo § Habeen diplomati, Pridokevali j2 noped 1 'll'lngur in knreel, proki katerim velin previdnast be ko se
pritliinjo vofim shuttlom. Karvelo mapediie 2 zodnje strani (shields napref], poprej pa ji z roketami zhijte Site.

Misij 5 - Rabel arms deal, Assou Gunbost + 2 wingmana, 16 m.

Preprafiti merate produjo tehmslogije Nhorwooksw uparnikom. Njihova fregata b v baj pastala Y[5], XI5) in A-Winge[4), 2o ketere
monate poskrbedi vi, bombaiki po Beda torpedirali corvate. Tokoj ko epravite z lovd priskedite no pomai bombnikom pri fregofi Xeres.
BATTLE 5 - Battle for Hemor

Misija | - Mine Cearing, T Inferceptor :

Pofitili nej bi maenli 2 minskim peljem okali wporaitkego sklodista in meto 32 preghedati mabojaike. Jol se kmaby irkode da gre 2o post,
oz vat |atercepter nima $ibew, ki so 20 mine histenega pomena, vaSo wingmen pa sto ped poveljstrom odmiralo Herkova in vas fex
nekaj minut nopadeto. Gammo 2 pustite pri miry o ima 200% S6ite i £ reje ooredotedite no identifikodio shutila Lembdn, in dokler
vam ¥ pomot ne pritkofi fregato Osprey napadaite be shabe lovce. Kmalu e v sebor podli tudi sovrazni TIE Advanted in Bombniki ter
sl upornitka krifrks, proli kaberim nimate pogojer. Po ugotovitvi da je odmirel Hackor prestesil k wperaikom shedi le ie fimhitreia
evnkuodijo ma Fregate Osprey.

Misijo 2 - Assoulf Gunboat recon. Assaull Gom + J wingmani 18 m.

Harkow js 5 svojim destroyerjem WSO Protector no begu k upornikom. ¥ tej misiji marale pragledai upornitke askrbonalng postajs, do
bi bk adkrili Harkov zofaditte. Sovrnine lovee TIE nopodojte b2 v somonbrambi, viz zabojnike  zologami pa tokej unitite. Ko lodrate
Indja v keteri se nahaja Harkoy, bekaj skaive v hyperspace. Postaja je branjena be z lovd 195, nevarnejéi pa so sjesi loserji. Pribliiajte
52 ji od spodef in jo agelj ideatificirajhe (shields full). Bonus: prod unitesjem wujno preglejte zebajaike, do bi takn ugatevili katere zalage
Horkov potrebuje.

Misin 3 - Comvoy affock. Assoull Genboat, & beavy rockels

Frejinja mitijo e Harkonw unifila prepotrebas zologe ter edkrilo lekocijo VO Protectorin. Idej marate wnififi $2 nezervni konwoj, ki je
na poi k platfonmi in nufifou. Kemvoj in vda grupa besto padla iz hyperspacen kaksh 15 km stran od redilon, toko do imate rewno dovelj
{asa 2 akeijo preden ves prestrefejo TIE Advonced. Teike rakefe so izredno moino eradje, vendar s pofesne in forfi ne merejo dolgo
sledili. Zab niso primesne 20 lovee Bemvef | aeqibae farfe (postaje) oli v nojboljem primens poatse tovorae lodje, ki 2 ne morejo
izmikati. Prov tem 5o tudi namenjene, vendor jib lonsicajte le iz kratke oddaljenosti. Bemus: pred unifenjem kanvojo 2opet preglejte
viehing vigh tovonsih bodij v kesrvoju.

Misiia 4 - Coprure Harke. Awsoutt Gumboat, 16 m.

Admirgl Harkov 52 je zotekel v uparnithe aporifie, VS0 Protedor pa je izginil neznano kom. Postaja kisr se skriva Harkov j& mofno
branjena 2 minskim paljzm, okeli pa peteuljirsje uporniki in Harki lovi. Yada skuping Genboatoy je zodolizne 20 odstronitew
minskega pelin in beveke obrembe, 2o kar imate 3 minute fose, nato po Beda Aseelt tramsporterji zotali nopod no platforme. ¥ primeru,
du vem ne wipe bodn ATR-i lohka farfa. Plotiorme 2 traba e onespesabiti in ne unifiti enake po veljo tedi 20 veakn lodjo, kil bi pockufola
pobegniti. Lodje {vs2 razes laveev]) monete bodi identifiecivali, do bi odkrili na kateri se skriva Horkey. Pragledati morate shuttle Teten,
Harkov pa je kil v mojem primens skeit na Cormelion transportu (Han Solova lodja iz filmay Stor Waes). Nopadli vas bada vai mebol i low
tarej A, I in B-Wingi ter TIE Advanced, zefo s nezunuim!‘ prefinass no oserje temvel boli no rokete predvsam pa izpolaite dlje misije
i nate hitra v hyperspoce.

BATTLE 6 - Arms race.

Misiia | - Profect Prodofypes. Tie Advanced + 2 wingmana, 8 ¢

Tn wsako teno marote edvorovati & TIE Dedenderiey, novih izpapalageain boveey, i so memenjeai no demonsirodijo pred Imperatarjem.
Vorcvati movate nalaganie Defenderier ¥ tovorne kantejnerje in meto njihay fraxsport. Pred napadi B-Wingow (torpeda] ia A-Wingov
marate obvaravali 1009 TIE Defenderjev in viofileey [cargo ferry). Za uspeh misije se najpee] v skepinoh speovite no A-Winge, B-Wiage
pa unifite 2 raketami.

Misijo 2 - Prevent rebel ambush. TIE Advenved + 2 wingmana, & adv. m.

Tovarna ludje Sela mar tovor TIE Defenderjer preladiti na ESC Hininbing, vendar uporniki selrhvizjs zosed. Palakali mornte toks dolga
dokler niso wnitesd vii upomithi nopodald in dokler fransport Hininking ne shodi v hyperspace.

Misijo 3 - Comvoy Escart. Assault Gomboat, 14 od. m.

Tuvorevati morale koavaj opreme 2o Zoarinor prejekd rozvaja evega orakjn ae pali de raiskovalae pestaje. Nopadli vas bodo B in A-
Wiasgi; prve onespasabine z lonskimi topavi, foke da jih bo mogods zovaeti, ker wporabliojo poviem nowo oroje. Pri tem morabe zelo porili
ma A-Winge, ki bods 1akoj peskudals uniditi pohebljene B-Winge. Mo njih se teknj sprevite shugaj 7 viemi wingamani.

Msija 4 - Punitive rod, Assoul Gimboal + § wingmawey, 16 m.

lveati morote sankije nod reziskovolne pestnjo Golactic Eledtronts, ki j2 rozvila in prodala nove orefje upornikom, Kazen 2 izduja je
zoplembo posiaje in vie opreme, 20t pa maral najpee] unififi vs0 obrambo in enespesabifi viakn plovilo, ki bi s pestaje porhuile

pebeqniti. No veljo imete 3 minute, note po boda Stormiroaperji 2 Assault teansportari priteli desont no pastao. Uniditi bo trebo vse'

beadbunterje ter pohobiti wpemiiki fremsperter in shulfle ter zovorowoli njeno zevzemanje. Tokliko zovzemo pestoje pestone
preprostefia, ko wyebevite do ima pesbejo no spedsii polovici precei banji oklep in hudi manj loserskib sholpon. I rakatos i najpre] bijle
ifite, uporabite pa tudi firspowar vedih wingmanst. Bawus: onespasobite vsoj eno phovila (B,Y- Wing) 2 Mug Pelse erodjem in katarokeki
lodjo bekefn 5 postoje. -

BATTLE 7 - Matiey

Misi 1 - Trop the Frodector. TIE Advonred + | wingman, & missiles.

0 b2 misije mopre] imate dodaine erfie, Tructor Beam, 5 katerim lokka sevraing lodjo lodjo wpedsnite in ji zmanjiate okretnast. Fo
st admirada Horkova je njegeva komandng lodjo rufilec Protector na begu. Yof interdiltor Horpox ga je nodel roveo med
sprejemangem pelog 5 kaberimi go ockrbejeio uporniki. Vofo nabega e prastradi vse tovarne zabojnike in jib unifiti, mato pa preprediti
vink naped no svoje metitnn ladje Harpaz, Napadli vas bada TIE Advanced, Interceptorii, Bomberji in Fighterji In‘ bonus morate unifit
e grupo Iransporterjer 5 Predeborjo, ki bofejo naluditi zobajnike.

Misfa 2 - Destroy the Akogo. TIE Advanced, 2 heawy bambs

Tavarovati marate Harpax, ki s ge nopodle tri lodje. Uniiti morate najkitreffo med njimi, Akngo, zo kar imate na volja 2 teiki bombi,
Le-1i sha izredno mafni, vendar tudi 2elo pofassi, 20bs sa morele preden ju odvidede, lodji motne priblizati. T sevraine lovee 2 ne
brigojte preve, saj b ajih nopadla grupa Gamma, vess pa bo podpero pri napadu ma Akoge nudila grupa Alfo. Po oprevljenih primarnih
ciljily lahko brez nadaljnege skolite v hyperpate.

Misija 3 - Retribution. TIE Advonced, & o, forp,

INT Harpex je wjed. Lo vsako czno gu merate za3filiti pred uparniskim Warhawkom. Grupa thelo bo peskrbela za lowe, grupa alfa [fudi
vi) pa mara s torpedi wnifiti komandni ladji Warhawk in Prabecter. Warhawka 52 je nojbolje lofiti pri loserfih, medtem ko morate no
Probectarjn najgrej unifiti generatarje Hiten (veak dva herpada). Hopadle vas bado celo Toarinowe sle.

isi 4 - Tis Dfender, 8 odv. orp.

Znarin je sheval zaroto. Eding refite je $est novih lovees. Lond Voder, ki bo label v Defendarjy Alpha b, j2 zohtevel, da i vodite misijo.
Ustenifi se morate na fregoti Osprey. Pricekite nopad wseh tipor impesijevih ter uparnitkih loveen, S forpedi marabs spetoma weifiti B
INT Harplago.

Misijo 5 - The Emperor

Impenater je bil ugrablien s svojego rufilcn Mejesfic Yosa paslednjo naboga bo, do akrijede v katerem chuttha grape Heven, go prevadnje.
Tatem shubtle onesposbite in svofi grupi izdejle ukez lgere chift +1). Zatem z0itite korveto, ki bo poskrbela za refevanje Impershoria.
Tdaj sledi le 3 slomostai sprejem ma Coruscanty in podelitey poslednje medsfje.
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Big, Gowntry. Gheat: Motel

FIFA International Soccer (PC)

NajlaZji nacin za doseganje zadetkov je naslednii: s svojim napadalcem se
postavite direktno pred nasprotnikovega vratarja in ga ovirajte (pritiskajte
gumb za strel) ko le-ta Zeli oddati Zogo soigralcem. V veéini primerov bo Joga
zadela vas, vi pa ji samo podajsajte pot v nasprotnikove mrefo.

Litil Diwil (PC)

Se v DOS-u odtipkajte naslenje: Divil Donkey (v igri T za veé zakladov), Divil
Grumpy (v igri K za ve kljudev) ali Divil Meaning (v igri Shift-T za vet
energije).

Pinball Fantasies (PC)

Imate teZave z malimi srebnimi kroglicami? Natipkajte EXTRA BALLS
medtem ko se igralna miza premika gor in dol. Sedem kroglic bo sedaj vagih,
to pa je Ze veliko bolje kot tri.

TEX (PC)

Za neranljivost med zraénimi dvoboji preprosto odtipkajte PLOF ¢e pa Zelite
preskoditi trening misije, pritiskate CTRL in ENTER potem ko vpidete svoj
“callsign”.

Sonic 3 (Mega Drive)

Za zagrete Sonic manijake je tu nekaj koristnih zvijal. Takej na zacetku. ko
zasliSite "SEGA”". vzemite v roko igralno ploscico in ZELO HITRO izvedite
naslednjo kombinacijo potez: gor, gor, dol, dol, gor, gor, gor. Ce ste bili
dovolj hitrl, pojdite v menu "Competition” in “Sound Test”. Namesto
testiranja zvodnih ucinkov bi vas moral tu £akati menu. kjer lahko poljubno
izbirate stopnjo, na kateri boste igrali. Ce hotete, da trik deluje, izberite
stopnjo, stisnite gumb A in pritisnite START. Ce v zgornjem levem kotu
vidite pome3ane Stevilke, je zvijaca uspela! Pritisnite gumb B, da postanete
predmet, A za spreminjanje spritov in C za podvojitev. Super Sonic brez
postanete tako. da pritisnite B da se spremenite v prstan, potem A za
monitor in na koncu $e C za podvojitev in B za nazaj v Sonica. Skofite na
monitor in postali boste Super Sonic!

Super Empire Strike Back (SNES)

Da ne bodo Nintendovei prikraj$ani, e njim par kombinacij gumbov za to
odli¢no igro, ki jih izvedite na uvodnem/izbirnem zaslonu: X, B, B. Y. A, A, X
(za€nete z vsemi dodatki), A. X. B. X, X, A, Y (neskonéno termalnih bomb),
ABYXABYXABABYXXYABYX (prvo&drugo)in ~
AX.BAYX.BAAZXBBYX (skok na konéno bitko z Darth Vaderjem).
Impossible Mission 2025 (amiga)

Tukaj so vse kode po vrstem redu: ETQOCWXLE, EXQBEXYP. FBOBRXYH,
FFQBYXRL, FIOHMXPH, FNQERXAQ, FRQDRXWH., FUQZNXFL, FZOAXXUA,
GDOIWXI], GHOLVEV], GIQCOXRG, GLQZGXC], GQOBJXOE

Valhalla and the Lord of Infinity (amiga)

Po nekaj neprespanih noceh smo se dokopali do $ifer: LOPFGW, UGHWIL in
ABHEFT.

The Settlers (amiga)

Na zaslonu mission select natipkajte PASSIVE in igrali boste lahko
katerokoli od 30 misij.
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Mr. Nutz (amiga)

Na prvem nivoju. ko pridete do prvega delujofega teleporterja, nadaljujte na
desno, dokler ne najdete prve lojtrice. Povzpnite se po njej in poberite
modro zastavico - ima veliko gemov. Zivljenj in energetskih toZk. tako da
lahko nadaljujete dekler si ne naberete 1000 zvezdic in 99 Zivljenj.

Alien 3 (amiga)

Za preskakovanje nivojev. pojdite na zaslon z opcifami. izberite hard level in
sest kreditov, ter startajte. Ce hotete prekotiti nivo, pritisnite simultano
SPACE in N.

Battle Isle 2 (PC)

To 50 kode vseh 20-tih misij za vse nesposobne vojskovdje: AMPORGE,
JOGRWAL GEGIDOS, WABODAE, BUFASWE. GEHAUWA, OLARIBU,
FITFORGE, DAFATWA, WABIEDO, GEEUSAT, KAIMAWA. SIETIBU,
GEDEROM, ULUARGE, ABUNDWA, LANADGE, WAFEFAL, BUSALUG.
GEKEFZ1.

Mortal Kombat (amiga)

Odtipkajte celotno abecedo (pazite na razpored tipk QWERTY-QWERTZ) in
pojavile se bodo "goljufive” opcije.

Ishar 3 (PC)

Sprememba £asa: pritisnite Ctr]l+Alt+ A, postavite miSko na desno in
kliknite desni gumb. NeskonZno Zivljenj: pritisnite Ctrl+Alt+V. postavite
mi%ko na desno in kliknite desni gumb.

Robinson's Requiem (PC)

Ctrl + H pospesi ¢as.

Ctrl + F priklice dez.

Ctrl + D vas uspava in sanjate koristna sporoéila.

Theme Park (PC)

V datoteki, kjer so shranjeni podatki o vaSem (ne) uspehu, k 0A (10 po
decimalno) s heksadecimalnim urejevalnikom pripigite FF FF FF in poglejte
v denarnico. Uaaaa!

Brian the Lion (Amiga)

Med igro stisnite Shift K in dobili boste 009 diamantov. Shift ] vam roar,
speed. jump in continue poveda na 9.

Warlord

V direktoriju s podatki o napredovanju v datoteki SAVEN.DAT (za érnega
viteza “Siriansa”) poistite podatek &t. 473 (denar, kaj pa drugega) in
spremenite, denimo EC (236) v D345 (13780). Easy money. kot bi rekel mladi
John Connor.
Prehistorik 2 (PC/amiga)
Tu 50 vse kode:

1. Kombinacija:

Level 1: 1E3C

Level 4: 4900

Level 7: ni kode

2. Kombinacija:

Level 3: ES0E
Level 6: F377
Level 9: ni kode

Level 2: 81D5
Level 5: BFDE
Level 8: 5700

Level 1: EBGA Level 2: 7BF4 Level 3: OF7E
Level 4: A307 Level 5: 0A4C Level &: 20046
Level 7: ni kode Level &8: C15F Level 9: 54E1

3. Kombinacija:

Level 1: 20ER Level 2: 46F7 Level 3. 6CFB
Level 4: 9307 Level 5: B28CA Level 6: AEDS
Lem] 7: ni kode Level &: qu “ Lewvel 9: FAEG

A
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egenda pravi: Pred davnimi davnimi éasi je bila
globoko v gozdu skrita vas, v kateri so Zivela

majcena bitja. Imenovala so se smrkci. Bila so

dobra bitja. In potem je bil Gargamel. zlobni
tarovnik: “Sovrazim smrkce, dobim vas, vse vas dobim,
pa ¢e potem takoj umrem. Nadel bom va$o vas, 3e Zal
vam bol" Tisti gozd stoji e dandanes in ¢e prisluhnete,
sligite Gargamelov bes. Ce boste pridni, boste morda
ugledali smrkee. In od takrat videvamo po gozdovih
ducate pridnih otrok, ki med nabiranjem borovnic op-
rezajo za smrkci in se spraSujejo, kje so ga polomili pri
pridnosti. Po legendi je stoletja za tem nastala risanka.
Smrkci s0 na sceni Ze precej ¢asa in kljub temu, da so
avtorji risanih fimov ustvarili ob njih $e cel kup podo-
bno sloznih skupnosti majcenih bitij, njihova prikup-

Modri smrkec po reki plava... tra la la.

sploni eksploraciji vesolja so naduti Zemljani od
krili planet Funkatron. Nemudoma so turistiéne
agencije razpisale poceni aranimaje za obisk nove
turisti¢ne atrakcije. Gradbena podietja so precej zacela
z izgradnjo turisti¢nih naselij in njihove infrastruk-

YIS

Ales Novak

nost ni zbledela. Za
vsako bolj slavno
risanko nujno pride
video igra in Smrkci so
nanjo ¢akali kar dolgo.
Vendar ne zaman. Info-
grames se je stvari lotil z vsemi svojimi obéutki za ust-
varjanje... dobicka, oprostite, dobrih iger. Tisto prej
tako ali tako pride samo od sebe. Zaplet je tipiéno Sm-
rkovski. Gargamel je ugrabil Glavco, Vicka, Grebaca in
Smrketo. Kaj nam je torej storiti? Kdo ve? No... Skuha-
ti kosilo? Najti morilca Laure Palmer? Organizirati igre
brez meja? Neeee, pohiteti na pomoc. Edini, ki ima do-
volj poguma, da mu/je Ata zaupal to drznost, se imen-
uje Bistri. Ironicno, Bistri lahko premine Ze med brati
v Smrkovskem selu zaradi leteéih kosov zemlje, ki jo
Smrkci orjejo.s pomotjo polzje oprege, alipa se ubije
na razmoéenih tleh, ker Smrkei brezobzirno zlivajo
pred hiso tisto, kar se jim je nabralo v njihovih malih
straniécih na Stebunk. Bistri se pri premagovanju ovir
lahke zanese le na svoje telesne spesobnosti in e
sreca, da ga je Mario naucil stare vzhodnjaske metode
onesposabljanja. nasprotnikoy z enim preciznim
skokom na glavo. Razen, ¢e nasprotnik nima bodic.
Ob stiku z mrgoleéimi sovraZno nastrojenimi bitji na-
vadno fzgubimo sréek ali energetsko™ enoto, po
domace, razen ob stiku z neznanim ¢rnim insektom
ali z zadrogiranim ¢rnim smrkeem, ki je padel pod
urok - takrat nas junak prav trmasto odkoraka z zaslo-
na in ostanemo brez enega Zivljenja. Tako Zivljenja kot
energijske enote pa rastejo po poti, zato spotoma na-
doknadimo marsikatero napako. Bistremu obéasno
priskoi na pomot Ata Smrk in ga spremeni v kolega,
ki ga je pred tem osvobodil. Kot Vicko sovrainike ob-

ture, Atrakcija so pred-
vsem prebivalci planeta
Funkatron. Zivijo za rap
in funk pod vodstvom
funkguruja Lamonta, ki
pa se je pred obleganjem
Zemljanov skril v funk-

e v koko
s0 prisli
iru, Tu-

imgnofeny, pa vseskozi razgra-
Nof: .""-"!-'.':1 ;
drevesa in trgajo cvetlice. Gradbeni delavci trasirajo
nove poti in zganjajo neznosen hrup. Skratka planet je
postal prava nori§nica.
Na sreto so brezposelni
jrazpide dve pros

pomotjo konzervirata nadlege in jih posljeta nazaj na
Zemljo.Igra je domiselna in polna duhovitih scen ani-

metavate z darilci (presenecenje... BUUUUM!), Glavca
se s sveco lahko prebije skozi temo (tisti nivoji v jamah
so prav briljantno zadinjeni z uporabo grafitnega alfa
kanala), Greba¢ pa proti nepridipravom zaluéa torto.
Nikar ne mislite, da so Smrkei le izlet v naravo z nekaj
preskakovanja in drugimi oblikami urjenja refleksov.
Resevanje Smrkete nas sooti moZganskimi orehi kot je
premikanje odskocnih vzmeti, da bi se prebili mimo
jezu, da o nivojih kjer se ukvarjamo z ekstremnimi
$porti, kot so vratclomne dirke s sanmi. @

igra

_‘ I."Hlli

----------------------

macija presunljivo dobra. Glasba, ne izgubljajmo besed.
Pogumno v svet funka poslavo in zabavo! @

v
ploséadna igra




1. Igra The Settlers za PC (Blue Byte, Germany)

Toktat 'so uredniki Gmhungu
=amenili premalo prostora, zato ne
=oremo opisati njegovih dogo-
2vitin. Bo pa ta krifanka "malce”

=iz kot prejénje, zato bomo kojci
;::5]1 na stvar. Torej, namesto opis-
= 50 podane besede, ki so z iskan-
:mi v miselni zvezi (na primer:
=rkus - klovn). Besede, ki jih mor-
ste razporediti v krifanko so
=avedene spodaj. Tistim besedam,
ki so oznadene z zvezdico (¥) mor-
zte najprej poiskati anagrame (na
P primer: DREVO - VEDRO). Iz tistih
 =ipa KOCA + TIT pa je treba sestavi-
# ustrezno besedo. Preostale pa
1zhko mirne dude, se pravi nespre-
menjene postavite na pravilno mes-
' o v krifanki. Na koncu se morajo
¢ besede pravilno kriZati Na
' charvanih poljih dobite tri besede s
| Zestimi Erkami, ki so med seboj an-
zgrami. Vpisite jih na kartoncek in
| yrzite v najbliZji smetnjak.

LESTVIC

MESTO
1%
2 (2)
3. @
1. (6)
3. (3)
6. (8
R )
8 (5)
g0
10. {9
1. (14
12 (7)
13. @
142
15 = )

R E

Nagrade za tokruiné izzrebance bodo:

Vodoravno: 1. profesor, 5. zrcalo, 8. jedrska
elektrarna, 9. cerkev, 10. olje, 11. metuljéek, 15. ri-
bolov, 18. opera, 20. gledaliste, 22. meja, 23. kole-
sarska dirka, 25, prehod za pedce, 27. NH,, 31. rop,
32. konjska dirka, 33. cena, 34. tenis, 35. satelit.

Navpicno: 1. hoja, 2. brki, 3. $ivanka, 4. ro-
man Umiranje na obroke, 5. lobanja, 6. cement, 7.
vkopavanje vojske, 12. roman Kronika Vrabgje ulice,
13. burja, 14. embalaia, 16. obmoéje, 17. helikopter,
19. moSeja, 21. etatizem, 24. izum, 25. opeka, 26.
umetnost, 28. tek na 100 metrov, 29. razmisljanje,
30. energija.

Besede:

BEARA*, BREZA*, DOBOJ*, IKS*,
FOBRA*, KREATOR*, KRETE*, MAMI*,

NAKIT*, OKRAK*, RATA*, REJKA*, TOLAR*, TRAP-

ER*, TROKAR*

BRAT+NAT, ENKA+BIT, ETOS+]OK, KOMA+INA,
PET+ANT, TEST+ATI, TETA+IKE, VRAT+AKA

ARIJA, BETON, BRADA, DERBI, ELISA, ETAPA, IDE-
JA, KVANT, MEJRNIK, OVIRA, RAJON, TAT, TRNEK,

VETER, ZIDAR.

2. 3 x cool majica Psygnosis (Psygnosis, UK)

L

GRIZE
GRIZE

GRISEMO!

VIJE

3. Knjiga in disketa Flight Simulator Pilot Shop
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sola

once je zagrnil velik sivo umazan oblak. polen

gostega smoga in prahu. Poletje 3e s svojimi

zadnjimi moémi kljubuje jesnski sivini. ki je

vse motnejsa in vse bolj dolgocasna.
Najmoénejia znanilka jeseni, sovrainica poletja, vesel-
ja in igre, morilka ustvarjalnosti in tiste prave, otroske
domisljije - Sola, Ze cel mesec s polno modjo in orkan-
skim besom udriha po svojih ubogih, ni¢ hudega
slutecih u¢encih. Na zalogi ima cel kup raznovrstnih
(m)ucilnih orodij, na ¢elu parade pa se hudobno hihi-
ta sama kraljica - simbol Solskih muk - gospa Kontrol-
na Naloga. PreZiveti bo resniéno teiko - a ne bojte se,
G. Megazin in G. Corel bosta tudi v najtemnejsih,
najtezjih terunkih vedno z vamil

Tudi gospod Corel je nekoé hodil v folo. Od takrat
se spominja §e prenekaterih zvijac, ki si jih je omislil,
da bi lazje preZivel v tej okrutni in moreéi ustanovi,
"moderni mucilni napravi dvajsetega stoletja”, kot je v
mladostni navihanosti mladi Corel malo za 3alo in
malo ("Malo? Dej ga "biksat" no! VELIKO!" - op. G.
Corel) za res rad imenoval Zolo. :

Glavno sredstvo odpora v Soli so seveda "plonk list-
ki". Mladi Corel je bil neko¢ pravi mojster v izdelovan-
ju tovrstnih listkov in de danes ni isto vsega pozabil!
Obvlada mnoiico razliénih stilov od umetnikih in
starinskih pa vse do tehni¢nih modernih pisav (¢isto
vse, kar jih premorejo na%a Okna). Pozna mnoga orod-
ja, s katerimi lahko tudi najvedji "kracaéi in packadi”,
ki se $e podpisati ne znajo Citljivo, ustvarijo prave tek-
stovne umetnine. In taki morajo biti tudi vsi dobri
“plonk listki"! "Plonk listek” ni navaden poceckan kos
papirja, ki ga iztrgamo iz smrdecega, od marmelade
zapackanega razpadajofega matematinega zvezkal
"Plonk listek" je zelo resna stvar, ki si zasluii
spostovanje, "plonk listek” je umetninal

Oblikovanje zunanje cérie
objektov [“Dutline”)

Plonk listek ne bi bil "taprav" plonk
listek, £e ne bi imel okvirja. :-) Okvir je tu
nadvse pomembna zadeva, saj drugade
sploh ne bi vedeli, kje in koliko napisati. Cisto lahko bi
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Visoka sola izdelovanja plornk listkov, dela s
tekstom in se marsi cesa... ali prvi koraki v

Corel Draw! (Cetrtic)

se nam zgodilo, da bi v veliki vnemi popisali kar cel list
papirja. Zato je zelo pametno, da si zaértamo nekaksen
okvir - sploh pa nam bo ta zelo prav pridel, ko bomo
na$ umetniski izdelek hoteli izrezati iz papirja. Pomis-
lite, kako bi izgledalo, ¢e bi prisli v $olo s plonk
"listkom" velikosti formata A47! :-) Torej, narifimo dva
kvadrata - ne prevelika(!), kot je narisano na sliki.
Lahko ju pobarvate, vendar pa so najboljsi in najmanj
opazni listki ponavadi preprosto beli. (Ne smemo poz-
abiti, da je glavna kvaliteta tovrstnega listka neo-
paznost! V Grumbenzungalijanski visoki foli plonkanja
sicer ucijo o posebnih "super stealth™ varovalno-
barvnih tehnikah izdelave plonk listkov, vendar pa
bomo mi te izpustili, saj v ta namen potrebujemo
izredno kvalitetne in zato zelo, zelo, zelo drage barvne
tiskalnike.) Na vrhu listka pustite §e prostor za naslov,
saj je ta tudi zelo pomemben! Zdaj pa pride Se ena

vaina zadeva! Kvadratoma

Mesto za nasion] moramo oblikovati $e zunan-
je crte ("Outline™) - jth pobar-
oy, v vati, ndeberliti.,. To pa nare@iv
iy mo z orodjem za oblikovanje
zunanje rte - tipko s pere-

s0m.

1) Oznacimo oba kvadrata.

2) Pritisnimo na tipko s peresom (nad lonckom z
barvo). Prikazal se bo meni za oblikovanje zunanjih ért.

3) Izberite barvo s pritiskom na tipke z barvnim
krogom. Postopek izbiranja barve je enak, kot smo ga
spoznali Ze pred dvema mesecema. (Verjamem, da ste
ves ta ¢as pridno vadili in barvnih arovnij $e niste
pozabilil) Priporocam kar érno barvo.

Priklic rolojskega menija

za delo z zunanjimi édami lzfdop” zunane Crte

Razliéne dabeling &t
o 1

Podrobnejde
nastavitve

Banvni krog - za

izbor barve

4) Spet pritisnimo na “pero” in $e enkrat prikli¢imo
meni za oblikovanje zunanijih ért.

5) Med tipkami z razliéno debelimi értami izberimo
primerno debelino za nade okvirje. Priporotam
najtando érto. Tipko z Zeljeno debelino érte pritisnite
in ¢e NE delate v "Wireframe™ nacinu prikazovanja
slike, se bo vasa érta odebelila(/stanjgala/ostala enaka).

Na ta nacin lahko oblikujemo zunanjo &rto prav
vsem vistam objektov, ki jih pozna Corel Draw. Ce pa
zunanje érte sploh ne maramo, jo lahko preprosto uk-
inemo s tipko "x" v meniju za oblikovanje zunanjih ért.
Nepobarvani - prozorni objekti bodo tako popolnoma
nevidni! Na rolojskem meniju, ki ga priklicemo s tipko
-sli¢ico rolojskega menija so Se dodatne moZnosti, kot
so ¢rtkane {rte, zvezno dolocanje debeline érte in spre-
memba ¢rt v pustice.

€rno na belem

Corel Draw! lahko tekst pide na dva natina. Tekstu
lahko dolo¢imo okvirje in znotraj teh pisemo podobno
kot v urejevalnikih besedil ("navadni nacin pisanja”),
lahko pa se pisanja teksta lotimo tudi bolj po
umetniko. Ce tekst -érke napifemo v "umetnidkem
nacinu pisanja”, lahko te potem po volji oblikujemo,
obracamo, raztegujemo, zrcalimo... lahko pa jih celo
pretvorimo v krivulje in nato z njimi naredimo pat
Cisto vse, kar predine nao ¢isto vsega zmoino pamet.
Pisanje z "umetniskim tekstom" je res pravi uiitek,
vendar pa ima eno precej veliko slabost: En zapis je
lahko v tem nacinu dolg samo najvet 250 érk. Zato je
ta natin primeren samo za krajSe napise, komentarje k
slikam, naslove, podpise... Za daljse tekste moramo
uporabiti "navadni natin”. Da vas malo potolaZim...
Tudi v "navadnem nacinu” lahko ustvarjamo! Obliku-
jemo lahko okvir teksta (recimo v Miki migko ) in
tako naredimo na$ plonk listek 3e bolj fotogenicen.
(Kaj bi dal Dr. France Preferen za tak program, kot je
Corel Draw! v asu, ko je ustvarjal carmen figuratum
pri Zdravljici! :-)

Tekst pisemo z orodjem za pisanje teksta - tipka s
érko "A”. Pri pisanju pa nam pomaga $e rolojski meni
za delo s tekstom (“Text"), ki ga vklopimo v meniju
"Text” z ukazom “Text Roll-Up” ali s tipko Ctrl+F2.



Najprej navadno

Res je, da mora biti tekst na plonk list-
kih ¢imbolj zgodcen. S tem se zatuda strin-
jajo celo vse intergalakticne visoke Sole
plonkanja. Vendar pa sem prepriéan, da
vam teksta, ki si ga Zelite "naplonkati”, tudi sluéajno
ne bo uspelo oklestiti, skr¢iti, “skompresirati”, "pozi-
pati”... (whatever) na borih 250 érk, kot jih prenese
umetniski nacin. Zato ga bomo pa¢ morali napisati v
"navadnem nacinu” pisanja. Tega vklopimo tako, da z
misko kliknemo na orodje za delo s tekstom in tipko
na miski drZimo, dokler se ne pokaZjo 3 izbire (¢rka
"A", pokonéen pravokotnik, zvezda). Izberimo
pokonéen pravokotnik (srednja izbira), ki pomeni "na-
vaden naéin” pisanja teksta. Zdaj pa veselo kliknimo v
levi zgornji kot naega okvirja (lahko tudi malo bolj
navznoter od ogljidta okvirja, da se ga tekst ne bo
prevet dotikal) in razvlecimo pravokotnik -navidezni
okvir teksta - do desnega spodnjega ogljii¢a vidnega
okvirja (tudi tu rajsi malo bolj navznoter),

Izbira lastnosti teksta

Preden zatnemo pisati, moramo izbrati 3¢ nacin
poravnavanja teksta, vrsto pisave ("Fonts”), stil pisave
in velikost ¢rk. Vse to nastavimo v rolojskem meniju
"Text".

Corel zna tako kot vefina urejevalnikov besedil
tekst poravnavati na tiri nacine; Ob levi rob (prva tip-
ka levo zgoraj na rolojskem meniju "Text"), sredinsko
centrirano (druga tipka z leve), ob desni rob (tretja tip-
ka) in tako, da tekst razvlee in poravna ob levem in
desnem robu hkrati (¢etrta tipka). Peta tipka z leve iz-
klopi poravnavanije teksta. Za plonk listek bo najbolj
uporabno poravnavanje ob levem robu.

Visto pisave ("Font") izberemo v podolgovatem
pravokotniku pod tipkami za izbiro nacina poravnavan-
ja teksta. Kliknimo pustico na desni strani pravokotni-
ka in izberimo Zeljeno pisavo. Za plonk listek
priporodam ¢itljivo in razlo¢no pisavo, kot je npr. Ari-
al, §e boljfe pa kakino slovensko razli¢ico tega fonta.
(npr. SL-Swiss, Arial-SLO...)

Poravrane jeksin

Poravnanje foksto
h

Izidopi
poravnavans
tekala

trhor razifni
pesav{foniov)

Wabloas! pigave
v Eraneh anctoh

Retrargs in
promdane
Saeecrih

o
ik v bakstu

Valikoal pisave

Pedrobnajia

Dododars valikoah nastavitve

olvins Dakciis v
“normakrem nadnu®

Uboar Coralu: "Spoejmi vas nosbesitval™

V naslednjem podolgovatem pravokotniku izbira-
mo med razlicnimi stili pisave. Najpogosteji stili so:
“Normal” - normalen nacin, “Italics” - nagnjena pisava,
“Bold" - odebeljena pisava... Ni nujno. da vsaka vrsta
pisave vsebuje vse tri stile, vendar pa skoraj vsi vsebu-
jejo vsaj prva dva, Priporoam kar "Normal" natin. Ce
boste kasneje ugotovili, da so kakine stvari tako zelo

pomembne, da jih je potrebno v plonk listku povdari-
ti. jih lahko e vedno naknadno odebelite, nagnete itd.

Spodniji dve okenci pa sluZita za dolo¢anje velikosti
&rk. V desnem okencu si lahko izberemo nam domace
enote za velikost (milimetri, tocke, indi..). v levo
okence pa vpisemo velikost érk. Zelo dobro je, de je
pisava Cim manijsa, saj tako lahko na listek spravimo
ve€ teksta. Vendar pa je majhnost ¢rk omejena s kval-
iteto tiskalnika in pa seveda z nadimi ofmi, saj si ne
moremo privosciti, da bi v $olo prisli s plonk listkom
in mikroskopom. Za 24 igli¢ne tiskalnike priporo¢am
velikost pisave okoli 6-7 pik, ce pa si nameravate listek
natisniti na laserskem tiskalniku, lahko pisavo tudi
zmanjéate, vendar pa boste ¢érke manjse od 4 pik e
zelo teiko prebralil

Ko smo z nastavitvami zadovoljni, pritisnemo ve-
liko tipko "Apply” na dnu rolojskega menija in tako
Corelu povemo, da naj nastavitve uposteva.

Fokk
Zdaj pa je napotil veliki
a0 trenutek, spedtovani bralei in
3e bolj spostovane bralke, tre-
nutek, ki smo ga vsi tako
teiko (akali. Zdaj lahko
s zacnete tipkati svoje plonk
: listkel...
.."A ste Ze kontalil... Uf, tole je blo pa zelo hitro!”
*okk

Da bedo ¢rke bolj razloéne in Ciste, jim "izklopimo”
zunanjo ¢rto ("Outline”), notranjost pa pobarvajmo
¢rno. Ena zelo pomembnih stvari pri plonk listku je
tudi preglednost! Zato je priporodljive, da dolofene -
kljucne besede poudarimo.

1) Spet izberimo orodje za pisanje navadnega teksta
(Ce tega Ze nimamo izbranega) in kliknimo na tekst.
Zdaj lahko tudi popravimo, ¢e smo se kje zmotili ali pa
ge kaj dopisemo.

2) Besedo, ki jo Zelimo povdariti, oznatimo. To
naredimo podobno kot v drugih urejevalnikih besedil
(npr. Word for Windows) tako, da dvakrat hitro
kliknemo na besedo. Ce pa zelimo oznaiti ve¢ besed
skupaj, preprosto driimo levi gumb na migki in poteg-
nemo ¢ez besede, podobno, kot s flomastrom za
oznacevanije teksta.

3} Na rolojskem meniju
"Text” izberemo Zeljene last-
nosti (npr. "Bold”) in na kon-
cu pritisnemo "Apply’".

Tako lahko naknadno, ko

koli lastnosti.

Zdaj pa Se malo po
umetnisko

Kaj bi s plonk listkom, ¢e ne bi imel
naslova? Naslov je pri plonk listkih skoraj
tako zelo pomembna zadeva kot okvir! :-)
Zato ga bomo napisali kar z umetniskim tekstom!

1) Z migko kliknite na orodje za pisanje teksta in
driite tako dolgo. da se bodo pokazale tri izbire. Izber-
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ite érko "A".

2) Kliknite na sredo mesta, kjer smo predvideli
prostor za naslov.

3) Tudi v "umetniskem nacinu” pisanja lahko upo-
rabljamo skoraj vse nastavitve iz roletnega menija
“Text", Zato hitro nastavimo sredinsko centriranie, ve-

likost ¢rk pa okoli 15-20 pik.
Stil  pisave  prepuiéam
vasemu okusu.

4) Napi$imo naslov plonk
listka

Raztegovanje in
obracéanje [rotiranje)
objektov

Ce velikosti érk nismo zadeli., ali pa bi jih kar tako
brez veze radi malo povedali, pomanijéali, obrnili.., Ni
problemal Zdaj se bo na§ "umetni8ki” naslov obnasal
prav tako kot vsak drug Corelov objekt (¢rta, krog,
kvadrat...), ki ga lahko obrnemo, skréimo, raztegnemo,
razletverimo, pohodimo... :-)

1) Torej, naslov (lahko tudi kateri koli drug objekt -
razen redkih izjem) oznatimo, kliknemo z misko na
enega izmed ¢rnih kvadratkov, ki se bodo pokazali,
drmo gumb na migki in jo premikamo. Objekt se bo

* hréil ali raztezal.

2) Spustimo gumb na miski.

Obracanje objektov gre zelo podobno:

1) £ orodjem za delo z objekti dvakrat kliknimo na
objekt (npr. naslov), ki bi ga Zeleli obrniti.

2) Z midko Kliknimo na eno izmed puitic, ki se
bodo prikazale v ogljistih objekta, drZimo gumb na
miski in jo premikamo. Objekt se bo vrtel.

3) Spustimo gumb na migki.

Zdaj vam ostane samo je
zakljucno dejanjel Na plonk
listek je potrebno napisati
posvetilo. Lahko napisete re-
cimo kaksen takle paradoks:™
Ta plonk listek posvedam
moji najljubi profesorici za biologijo...” (z drugimi
besedami... -nikomur! :-})) Kako pa tekst zvijete okoli
okvirja - kvadrata ali pa kakénega drugega lika, tako kot
je moje posvetilo na sliki in $&¢ mnogo drugih nadvse
¢udnih ¢arovnij s tekstom, vam izdam v naslednii ste-
vilki Megazina.

Aja, Se tole... na plonk listek se ne pozabite podpi-
satil (po moZnosti lastnorotno) Da se bo vedelo, gigav
je! Bye, bye... @
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ervisna dejavnost je ena najbolj donosnih de
javnosti, kar so jih Japonci iznali. Ugotovili so
namre¢, da se predobrih stvari ne splaa proiz
vajati, saj bodo delale predolgo brez okvare in
tako njihovi lastniki ne bodo kupovali novih proizvo-
dov. To velja tako za walkmane in televizorje kot tudi
za avtomobile in motorje. Edini izdelek, pri katerem si
servisiranja ne moremo privo$¢iti v neomejenih
koli¢inah, pa je ¢lovesko telo. Nasprotno: manj ko je

posegov v naso notranjost, bolj smo zadovoljni. Za

doseganje cilja (¢im manj dni, preleZanih po bolnicah)
pa-ni dovolj le redno obiskovanje vseh mogocih
zdravnikov, temve¢ moramo zase poskrbeti tudi sami.
V tej nalogi nas popolnoma razume in tudi podpira
ameriska firma Creative Multimedia, ki je izdala Ze
tretie nadaljevanje multimedijske enciklopedije
Domadi zdravnik. FD3 je namenjena predvsem dvema
vrstama ljudi: hipohondrom in ljudem z malo prosto-
ra v stanovanju. Obrazlozitev sledi v besedilu.

Na prvi pogled FD3 razotara. Ko me je srebrna
ploitica cakala na mizi, sem pretaknil Ze. celo
urednistvo, ¢e mi kdo ni skril skatle in navodil. Never-
jetno: v cedejevi plastiki ni niti piltka, ki bi govoril o
uporabi programa. Hvala Bogu - priloZeno je vsaj na-
vodilo za instalacijo. Tu pridejo na raéun ljudje z majh-

Anatomy of the Skin
Tha Sos F

Ftratum ocornoum -
Stratum gramilsdsm
Stratum spinosem —
Stratum baznke

. Suboulaneous

nim stanovanjem: namesto
gore knjig-lahko postavijo
poleg plodce Bryana Adam-
sa % en CD, tokrat
zdravstveni.

Vseved g

Po zagonu programa postane pomanjkanje priro-
¢nika takoj jasno: celoten program se krmili z meniji v
stilu imenikov. Korenine teh menijev leZijo na prvem
zaslonu, ki ugleda lu¢ sveta: tu‘imate na voljo devet
moznosti. Ve€ina jih je podobnih prejénjima revizija-
ma, v nekaterih pa se skrivajo malenkostne novosti:

L

EEALS 7 tiasaa
Anatomy of the Knee Ligaments

i ! Meckal Collateral

e ll.'}"i__?,-f-f" Ligament

V tretje gre rado

The Family Doctor, drd Edition

* Vprasanja in odgovori: to poglavie vsebuje preko
2300 vprasanj, ki so jih zaskrblieni ljudje zastavljali
"tasopisnim” zdravnikom. Med njimi so klasicna
vprasanja o kirurskih posegih, spolnih boleznih in po-
dobnih, za nekatere "tabu” temah, presenetljiva pa je
vpletenost socialnih in pstholoskih vprasanj. Tako
lahko v tem poglavju najdete vse o alergijah na
kanarcke in macke, samomorih, zakonskem statusu in
metanju bolnikov na cesto.

* Opis redkih bolezni: naslov tega poglavia je zavit v
meglo, saj sem kot redko bolezen nagel tudi “akne”, za
katerimi oboli zagotovo vsak mladostnik. Vseeno se tu
najde poleg mozoljev $e kopica (toéneje: okrog 900) bolj
nevsakdanjih bolezni, kot so aspartylglycosaminuria,
paracoccidioidomycosis in pseudohypoparathyroidism.
To bi lahko pomenilo celo navaden prehlad, zobobol in
fuljavost, vendar mi tega zaradi spretnega skrivanja
angleskih zdravnikov za latinskimi izrazi ni uspelo iz-
vrtati. Popolnoma nejasno je tudi, kako take izraze
prebavljajo povpreine ameriske drufine s predsolskimi
otroki, katerim je ta enciklopedija konec koncev tudi
namenjena.

* Seznam zdravil: hipohondri, pozor - Indija Koroman-
dija! FD3 vsebuje spisek 1600 zdravil, ki se lahko dob-
ijo po ZDA in Kanadi. Za vsako od teh zdravil je na
razpolago seznam enakovrednih zdravil konkurentnih
firm, oblike in koli€ine jemanja (tablete, sirup,
svecke..) ter bistvene sestavine. Ker je avtor oditno
mnenja, da etiket na zdravilih nihée ne prebira, je v
program vnesel tudi poglavje o njihovem shranjevanju.
Pojasnjeni so tudi vsi vedji ali manjéi stranski uéinki,
interakcija med razliénimi medicinami in celo opozori-
la v stilu "tri dni pred operacijo nehajte jemati aspirin,
: saj lahko drugade fz-
krvavite na operacijski
mizil”. Avtor Allan Bruck-
heim je res mislil na vse!

— Duadraceps Femors
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* Osnovna prva pomoc:
popolnoma novo poglavie,

—Patelar L igmmart

."r /__F‘m.turim Cruciate

Antarior Crucinta

K

* Do in skin temperature 8 1

* Fast breathing 7

* Dacreats in appoetite 1

* Dhrrivon % leroeanad
* Womiting i heor

* Tar may couse cancor
* Tar is doposited in ungs
* Much tar B coughed up

i philagm
ay contribute
Brorchitis to coronary amd
g poripheral artery
Mucus blooks -

air pattages

Lung Cancer J§

v katerem vam glas pripovedovalca razlaga, kaj morate
narediti v primeru sile. Dosledni glas ne pozabi niti
nasveta o klicanju resilca... Poleg tega vas pricakuje
tudi tovor animacij, ki prakti¢no prikaZejo prijeme za
refevanje Zivljenja ter opis stvari, ki naj bi jih set za
prvo pomot vseboval, Vsekakor uporabno, e si pred
nesreo vse skupaj ogledate vsaj desetkrat...

* Naslovi drustev za raznovrstno pomoc in brosure:
gomila naslovov in telefonskih stevilk, na katerih se
dobi profesionalna pomot za alkoholike, samomorilce,
ostarele ipd.

» Ilustracije: 300 barvnih ilustracij vseh mogocih delov
telesa iz razliénih pogledov skusa pojasniti tisto, kar ni
uspelo profesorju biologije. Poleg delov telesa vas caka-
jo $e krvna telesca, virus AIDSa, transfuzija krvi in
kontracepcijska sredstva...

* Anatomija: dober anatomski atlas, razdeljen na pet
poglavij - kosti in miSicevje, prebavila, Zivcevje, dihal-
ni in krvni sistem ter izlotala in spolovila. Poleg
moinosti za povelevanje in  pomanjievanje
posameznih delov telesa se nam tu nudi novost - z vid-
eo posnetkom predstavljeno delovanje delov telesa.
Ideja je vredna pohvale, Sepa pa realizacija, saj se na
nekaterih slikah ne razpozna ni¢ drugega kot rof
pikslov, ki divjajo okrog Sonca.

* [skalec: z njegovo pomotjo lahko poistemo katerikoli
¢lanek ali skupino ¢lankov na neko temo, e le pozna-
mo klju¢ne besede. Vnesemo lahko do pet besed.

Hja, CD kot CD. Ne vem, zakaj je bilo sploh potreb-
no tretje nadaljevanje, saj se le malenkostno razlikje od
prvega, kaj Sele od drugega. Pravzaprav me e najbolj
zanima, komu je plo&¢a v resnici namenjena. Za mular-
ijo in laike ima Kljub cudovitim slikam prevet stroko-
vnih izrazov, za strokovnjake je prevet povréinska. Ver-
jetno so je najbolj veseli zaloZniki, ki od prodaje vlecejo
odstotke. Ce jih.. @

Tehnikalije

Zahtevana konfiguracija:

PC 3865X, 2 Mb pomnilnika, Windows 3.1,
2 MB prostora na trdem disku, Super VGA,
256 barv, zvotfna kartica z gonilniki za

Okna, enota CD-ROM enojne hitrosti in
dostopnega ¢asa 380 ms.

The Family Doctor je posodilo podjetje

Infobia, Dunajska 120,
tel. 061 168 55 41

Ljiubljana,
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GVYF G - Force 040/40

odno ime T-Rex. Kralievsko ime za
kraljevske izdelke (vsaka primerjeva z mes-
nami je znak slabe vzgoje). Enostavnost,

nivo ameriske kvalitete. Tehnologija povrdinske
montaZe (SMT, surface mount technology), ki je poleg
najvijega cenovnega razreda seveda (ta vas bo olajsal
za nekaj prgisc dolarjev) GVP-jeva posebnost, vam to
jaméi. To so dejstva. :

Se vrofa iz ZDA (plo&ta #517, RAM expansion
module #23), v privla¢ni (grafi¢ni efekti so sploh Ami-

gina posebnost) in vsaj 5-krat preveliki embalaZi mi je
prisla pod tresoce so roke. Pomnilniske module dobite
v 8katli z vsaj 30-krat vedjo prostornino (cca. 30 * 20 *
5 cm), kot jo zavzemaijo sami.

Na ploéti se, pokrita z velikim ventilatorjem (naj-
bri gre za turbinski polnilnik), bohoti Motorola 68040,
utripajoca na celih 40 MHz, ki skrbi za dovolj veliko
Stevilo "konjev", saj proizvajalec obljublja 500%
povetanie hitrosti in preko 1000% glede na sisteme s
25 MHz 030. Testni programei¢ Sysinfo pokaze 30.61
MIPS (A4000/040/25 ima 18.99 MIPS, 486/dx2/66 pa
19.2 MIPS, vendar je tudi 25 MHz amiga, vemo zakaj,
' hitrejsa od PC-ja). Seveda pa ima glavno besedo opti-
mizacija mehke opreme, brez katere tudi najhitrej§im
konjem kmalu poide sapa.

Druzbo ji dela poleg obicajne navlake (krmilniki,
kvarci, logina vezja itd.) dvoje vtiénih mest za 60 na-
nosekundne pomnilniske module SIMM(samo GVP-
jeve ), od tega je eno Ze zasedeno s 4 MB SIMM modu-
lom, drugega pa boste morali (ne za majhen denar)
kupiti sami, ¢e ga seveda Zelite. Katerim tudi to ni do-
volj (npr. oseba, ki pide ta tekst), pa GVP namenja t.i.
pomnilniska razsiritvena plosca, na kateri je 6 vticnih
mest za GVP-jeve SIMMe (prav tako je eno mesto Ze
zasedeno s 4 MB modulom), lahko pa se odlotijo za 16
MB module, nikakor pa ne oboji hkrati (samo en jump-
er na mamaploici). Na testni ploiéi je pomnilika za 16
MB (4*4). Vsega skupaj lahko nabadete 32 MB na samo
ploto in dodatnih 96 MB na raz¥iritveni modul (pro-

dajte certifikat!). Poleg tega pa lahko na samo amigo %e
vedno prikljucite 18 MB (moja je imela 2 MB fast in 2
MB chip RAMa). Sama plo&¢a omogota poleg Page in
Normal tudi t.i. Burst mode (samo z on-board RAMom
), tesar se bodo posebej razveselili izdelovalci animac-
ij (tudi sam sem med njimi), saj se prekladanje velikih
blokov informacij pospesi za skoraj 200% glede na
A4000/40/25 (Fat-buster je pat malce pretezak in pre-
okoren za hiter tek).

Na plodti je prav tako Ze vti¢ (t.i. DMA expansion
bus) za krmilnik SCSI 11, ki naj bi preko DMA kanalov
(Zorru I1I se je pac treba izogniti) prenesel do 20 MB/s.
To pa seveda velja samo za dolofene trenutke v eks-
polozivnem natinu (burst mode), ne pa za celotno
povpredje.

Ko vse ostalo odpove, pogledamo v navodila, kjer je
vsak gib roke podrobno razloen. Dostop do mati¢ne
ploice je mogoé Sele, ko se znebimo kabelske solate, ki
vodi v HD in FD in obe napravi odstranimo. Nato
izvlecemo tudi procesorsko ploifo in nadomesti z
novo. V mojo amigo je matiéno ploaco -.rg:adi[ Matej
Hréek (siva eminenca amigaskega hardvera - op. ur.),
sam pa sem vgradil pomnilnigki razsiritevni modul in
SIMMcke. Vsa stvar je izredno preprosta, saj je
prilofena dokumentacija izvrstna (v stilu DOSa za tel-
ebane) in sproti opozarja na nevarnosti, ki se pri
dolo¢enem koraku lahko zgodijo, v stilu "Pritisni samo
na mestu, oznatenim s pustico!”. Vse skupaj utrdimo z
dodatnim vijakom, da obidemo tefave zaradi razrahl-
janja kontaktov (opis posledic in belih dimckov je
popolnoma odveg).

Programska oprema

Poleg procesorske plod¢e kupec dobi tudi
najnovejio verzijo programa 68040.1ib (dajte no, saj
veste, ¢emu sluZil). Ostale zadeve se naloZijo v direk-
torij Sys:Utilities. To so:

GVPKSRemap: sluzi za skopiranje KickStarta v hitri
pomnilnilk pri zagonu amige, ¢e ga skopirate v WBStar-
tup, kar pospesi programe, ki naslavljajo ROMove ru-
tine, Ceprav ima A4000 Ze vgrajeno 32-bitno vodilo.

MemTest: preveri, ¢e je kaj narobe s pomnilnikom:
samo izvajanje se pri velikih koli¢inah zna zavleti na
kar nekaj minut.

GVPInfo: informira vas o proizvodih, ki jih za Am-
igo proizvaja GVP.

MEGRZIN
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amiga

Cena? Malenkost!

Amiga Magazin iz Nemtije je pri testu zapisal, da
ploi¢a ni namenjena za hiéno uporabo, saj je predraga,
s timer se z dna dufe strinjam. Sama plos¢a z 4 MB
RAM stane v ZDA okrog 1500 USD, 4 MB GVP SIMM
modul priblifno 250 USD, 16 MB GVP SIMM kakih
1300 zelencev (stroki razvoja!), RAM expansion mod-
ule s 4 MB GVP RAM-a cca. 400$, za SCSI 11 pa cena ni
navedena, Vprasajte pri Alfatechu d.o.0. iz Dunajske,
meni 5o nabavili celoten sistem (g. Gordani Klemenc
$e enkrat hvala za trud). za vse ostale podrobnosti, ki
ne bodo §le v ta élanek in seveda morebitne nejasnos-
ti pa me lahko pokli¢ete na telefon (062) 653-4006 ali
pisete na urednistvo.

Torej...

Lastniki A3000 bodo kar malce razo¢arani, ker vseh
razgiritvenih opcij za to matiéno ploico ne bodo mog-
li uporabiti (samo mati¢no ploéco vsekakor), lastnike
Tower modelov pa je treba opozoriti na neskladnost
ohidja z dimenzijami ploite. Sam GVP obljublja
mnofico dodatkov. med njimi tudi mikroprocesor
68060/66 (cca. 100 MIPS) za to plosto.

Vtis pri delu s samo G-Force 040/40 je z eno besedo
odli¢en. Kakor da sedite v avtomobilu, pri katerem
tudi pri 6000 vrt./min. in 250 km/h v Sesti prestavi ne
sligite motorja, ki rjove pod pokrovom, obese pa driijo
vozilo na cesti prilepljeno, ceprav hidravliéni blazilniki
reagirajo na vsak kamencek na cesti, Na cilj boste pris-
peli varno, zanesljivo in med prvimi. @

Podjetje Infobia, ki tudi nas zalaga s CD-
ROMi,je objavilo lestvico najbolje proda-
janih iger in resnega softvera na CD-jih v
letoi3njem poletju:

Igre

1. House of games Il
2. Rebel Assault

3. Night Owl's Games
4. Mega Race

5. The 7th Guest

Resni softver
1. Windows Wonder
- 2. Grolier's Encyclopedia
3. The Source CD
4. Night Owl's Pack (8, 9, 10, 11}
5. The Family Doctor Il
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amiga

miga je odliten racunalnik za video, urejeval

nike besedil so popolnoma zadovoljivi za

vecino, imamo odli¢ne baze podatkov, glas

bene programe... Skoraj vse, Na Zalost pa do
sedaj ni bilo nobenega pravega statistiCnega programa,
pa Ceprav enostavnega. Res je, da smo lahko risali grafe
v Pro Calcu, vendar nismo mogli izraunati aritmeti¢ne
sredine, korelacije med dvema spremenljivkama, nar-
isati grafa regresijske krivulje ipd. To vrzel je brikone
opazil Douglas Stockman iz ZDA in se odlotil, da jo
zapolni. Napisal je SSG. kar dobesedno pomeni Statis-
tika in grafi za zatetnike (Small Statistics and Graphs).
Ni namenjena zahtevni uporabi ekonomista,
izratunavanju faktorske analize, risanju reliefnih
pokrajin, pa vendarle smo dobili zadovoljiv program, ki
se spopada z razli¢nimi statisticnimi funkeijami in tes-
ti, ki jih lahko shrani v datoteko ali na papir. Program
dobimo na treh disketah, na katerih so pomoéni pro-
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grami in nekaj fontov. PriloZeni sta verziji za Amige s
koprocesorjem in za take brez njega. navodila pa imajo
malo vel kot 200 strani. Program-lahko narotite le
neposredno pri avtorju, ki je neodvisni zaloznik. Naj
na kratko opifem, kaj nudi program. Najprej opazimo
vnadalec podatkov, ki deluje podobno kot v Pro Calcu
in PC-jevih programih. Predstavljen je kot mrefa, v kat-
ero vnasamo Steviléne vrednosti. Podatke lahko nato
uredimo, seStevamo, delimo itd. Vsega skupaj imamo
. navoljo sedemnajst operacij. Poleg tega lahko pretvar-
jamo podatke iz ene v drugo mersko enoto. Program
pozna odnose med inéi in centimetri. kilogrami in fun-

Jernej Pedjak

Nasvecia Laz Na Sverv

55G - statistika za veakogar

ti, skratka vse najbolj znane merske enote.

Pravo veselje se Sele za¢ne. Na vnesenih podatkih
lahko izvedemo statisti‘ne teste. Program zna
izratunati naslednje teste: deskriptivna statistika (sre-
dina, varianca ..), razliéne inafice t-testo,
neparametricno statistiko, hi kvadrat, frekvenéno dis-
tribucijo, analizo variance, korelacisjke koeficiente in
regresijske izratune, Ce vam ti testi niso preve¢
domadi, ne obupavajte! Tistih. ki jih ne poznate, jih
verjetno niti ne potrebujete pri svojem delu. Vsakdo pa
je verjetno Ze slidal za aritmeti¢no sredino, standardno
deviacijo in odstotke. '

Podatke lahko prikaiete tudi v grafiéni obliki, Na
voljo so naslednji grafi: stolpi¢ni, histogram, tortni,
iglicni (needle), stopniasti (step), tekstovni (text) in
regresijski grafi. Z njimi lahko prikazete, koliko ste
imeli v lanskem letu izgube v podjetju ali pa koliko
odstotkov glasov je dobil vsak predsedniski kandidat.
Vse grafe lahko tudi izvozite v obliki IFE EPSE DXF in
HP-GL2 (jezik risalnikov) obliki. Lahko jih posnamete
tudi kot posebne ASCII datoteke, ki jih lahko nato spet
naloZite v 88G in ohranijo popolno obliko grafa (be-
sedilo. vrsta grafa, parametrd). Ta zadja moZnost mi je
se posebno pri srcu, saj je nekaj, kar ne nudi niti Pro
Calc, Narisanega grafa ne morete nalo#iti ve¢ v sam
program drugace kot sliko, te pa ne morete ve¢ poprav-
ljati.

Verzija programa je 1.0. To pomeni, da mu e mno-
go manjka. V tasu, ko sem ga testiral, sem opazil, da se
program opreveckrat sesuje brez vidnega razloga. Neka-
teri testi so $e zasendeni in bodo na voljo v verziji 1.1,
ki izide konec septembra. Najvetja pomankljivost pro-
grama je ta, da razume le ameriske ekranske nadine
(NTSC). To sicer ni ne vem kaksna ovira, je pa nerod-
nost pri delu. Avtorju pa sem predlagal, naj uporablja
standardni ASL menu za izbiro zaslona. Z njim bi lahko
izbrali vsako locljivost, ki jo podpirata sistem in mon-
itor. Vse to bo popravljeno v novi verziji.

Program ima nekaj izjemnih moinosti. Ena od njih
je povetava posameznega segmeta v grafu, ki se nato
izride kot samostojni graf. Zelo primerno za grafe, kjer
je nek deléek premalo natanfen, da bi natancno
razlodili podatke! Tudi tortni grafi (pie charts) imajo

nekaj posebnosti. Dolo¢ene delcke lahko tudi izvzam-
emo iz "torte”, da so bolj pregledni. Grafi so lahko tudi
3D, dopisujemo lahko tudi komentarje in ridemo
pustice. Poleg obicajnih x in y dimenzij so na voljo tudi
logaritmi¢ne osnove, nekatere grafe lahko tudi “zgladi-
mo" (smoothing).

Kljub tem odli¢nim moZnostim bi bil lahko pro-
gram tudi mnogo boljsi. Sam bi'si Zelel e nekatere
statistiéne teste, ki v paket niso vkljuceni (analiza clus-
ter), najbolj pa me moti, da ne morem sam nastaviti
vzorcev pri grafih in barv, katere bi rad uporabljal. Na
nesrefo program vedno uporabi barvo érnila (ink) za
enega izmed zapolnitev grafa. Brizgalnik tako porabi
ogromno ¢rne barve, ¢e pa imate kakSen program, ki iz
barv dela vzorce (Turboprint 3), boste dobili iz vseh
zapolnitev odliéne vzorce, le ¢rna bo ostala ¢rna. K
sreti je tu 3e moZnost uporabe vzorcev direktno v pro-
gramu, vendar kaj, ko so si zelo podobni in jih ne
morem sam popravljati in izbirati. Rad bi tudi videl, da
lahko iz tabele izberem le nekatere stolpce, ki si niso
eden poleg drugega. To za zdaj ni mogode, Ce Zelimo
izbrati stolpea, ki nista skupaj, moramo uporabiti nekaj
matemati¢nih operacij. Na nerazsirjenih Amigah je pro-
gram tudi zelo potasen, zato je zaZeljen pospesevalnik
ali pa vsaj hitri spomin {fast ram).

Program ni e popeln, je pa velika pomo¢ nekomu,
ki nujno potrebuje dolotene statisticne operacije in
risanje grafov in ne Zeli kupiti PC ratunalnika le zara-
di teh opravil. Avtor obljublja tudi pomo¢ nekaterih
ekonomistov, s katerimi bo pripeljal program do zaht-
evnosti, ki jo potrebujejo tisti, ki se s temi re¢mi profe-
sionalno ukvarjajo. O novostih verzije 1.1 vas bomo
obwestili takoj, ko bo na voljo. @

Tehnikalije

Minimalna kenfiguracija:

OS 2.04, 1,5 MB Fast RAM ali 2 MB Chip
RAM, trdi disk

Cena:

79,95 USD + 6 USD postnina

Naslov avtorja:

Douglas Stockman, 38 Tryon Parl,
Rochester, WY 14609, USA

 Letos Sola odpade.

~Jeseni nova polurna tedenska oddaja MegaVision na MMTV.

KANAL 62 KRIM,
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Kraljestvo programov v javni lasti (2. del)

inil je e en vroé mesec. Nekateri so se na
M makali v morju in pozabili na ra¢unalnike
: vsaj na dopustu, drugi so se s kozarcem
hladnega piva v roki sprasevali. kdo bo odkupil Com-
modorja in amigino tehnologijo, tretji pa so kljub
vrodini pisali nove programe za starikavo prijateljico in
s tem dokazali, da je amiga tako Ziva, kot Se nikoli do
slej. No, pa poglejmo, kaj je novega na podrotju pro-
gramov v javni lasti.

Ce imate probleme z virusi, je kar nekaj programov,
ki omogocajo njihovo unicenje. Ce delate z disketami,
se lahko okuZite tako z virusi na zagonskem bloku
(boot block) kot s takimi, ko so prikljuceni datoteki
(file viruses). Najbolj ucinkovit program je Virus Check-
er 6.43, ki nas Ze leta reuje ledenega objema virusov,
Ko to berete, je verjetno na obzorju e novejia verzija.
Program ostane v ratunalniku skrit, preveri pa vsako
disketo, ki jo vloZite. Prav tako vas opozori in po Zelji
tudi unici virus, ko ga odkrije. V primeru, da domne-
vate, da imate virus na trdem disku, je programov za
odkrivanje ve¢. Najboljsi so: Boot X 5.25, VT 2.67 in
Virus Z 2. Vsi ti tudi lahko pregledujejo zagonske bloke
na disketah, njihova mo¢na stran pa je odkrivanje vi-

rusov na datotekah. Pri izbiri vedno pazite, da program’

ali vsaj njegovi mozgani (brainfile) ne bo starejsi kot
mesec ali dva. V "moZganih” je spisek virusov, ki jih
program pozna in ta datoteka se ponavadi dopoljnjuje
vsak mesec. Najbolj znana revija na disketi je vsekakor
Amiga Report, ki-na mreii izide vsak teden in je trenut-
no e pri Stevilki 223. V njej lahko najdete novice o
- amigi, opise novih programov, intervjuje, zanimivosti
in novosti tudi s podro¢ja programov v javni lasti.
Razli¢nih revij, ki jih izdajajo razne hakerske skupine je
ge mnogo, vendar sta njihov jezik in vsebina za ve¢ino
nesprejemjivi. Ce Zelite resno revijo, posvedeno amigi,
si nabavite Amiga Report. Tudi ljubitelji igric bodo nasli
nekaj za sebe!

Nekaj programerjev takoimenovanih shareware
programov (Ce se ti program dopade, placas in dobis
popolno verzjo) se je zdruilo in oblikovalo zdruZenje
SASG. Cene so enotne, programi pa morajo ustrezati
dolo¢enim standardom. Programi SASG so izjemao
kvalitetni, narejen je poseben program za registracijo,
cena progama je 30 DEM ali 15 USD, na voljo pa je
placilo v vedno ve¢ valutah (tolarja $e ni med njimi).
Poleg tega so odprli Ze tri registracijske baze, v katerih
lahko dobite polne verzije programov. V Sloveniji jo na
#alost $e nekaj asa ne bo, tako da bo treba denar
posiljati po posti. In kaj so do sedaj izdali SASG? Na-
jbolj znana programa sta gotovo Magic Workbench, ki
smo ga opisali prejénji mesec, in pa MUI 2.1, katerega
si bomo sedajle pogledali. Magic User Interface je pro-
gram, ki omogoca izboljSana okna, menuje itd. Defini-

rati se da celo pudice oken, pri povetavi se tudi

notranjost avtomatiéno poveéa itd. orda mislite, da je
Amigin grafi¢ni vmesnik odlicen, dokler ne vidite MUL
Problem je le eden: Program mora delovati z MUI da
dobimo vse izboljSave, navadni programi ga ne morejo
zaznati, posebni pa ne delujejo brez njega. MUI je kot
neke vrste Windows na PC-ju, s to razliko da je PC brez
oken zelo boren, Workbench brez MUI pa je €isto upo-
raben. MUI do sedaj uporablja kakih 10 programov v
javni lasti. Najbolj znan program, ki ga zahteva je Mov-
ie Database, s katero se bomo $e srecali. Zadnji pro-
gram SASG je Magic CX, ki je nekakina zbirka Com-
modity programckov (disketnik ne “klika", zatemn-
jevalci ekrana, patch pointer itc.). Ni vef potrebno
vsakega vnesti v WBStartup, ampak samo vkljucite
modul, ki ga Zelite. Avtor upa, da bo kmalu na voljo vet
modulov za razlitna opravila. Tako Magic CX kot MUI
2.1 sta popolna programa, le nastavitev se ne da pos-
neti, ¢e ne odstejes 30DEM avtorju, ki te oskrbi z da-
toteko (kljuéem), ki odstrani omejitve. Seveda te da-
toteke ne smete presnemavati kolegom.

Recimo, da v kinu igra novi film, za katerega e
niste slifali. Neko¢ je bilo potrebno za vsebino
spraSevati prijatelje, danes pa to ni ve¢ nujno. Na vol-
jo imate Movie Database, neke viste bazo podatkov, v

kateri je preko 15000 filmov, 1500 recenzij, 40000 igral- .

cev in igralk. Program deluje le s trdega diska (¢udno,
ne?), in zaseda preko 14Mb njegovega prostora. No,

delo z njim je utitek, saj vsebuje poleg filmov tudi nad-
aljevanke. Napidete nekaj besed iz imena filma, iz-
berete pravi film in % se pojavijo vsebina, ocena, leto
izida, retiser, vsi igralci in igralke. Ce vas zanima kaj
veC o posamezni igralki ali igralcu, kliknete na Zeljeno
ime in dobite njeno biografijo, zakonski stan idr. Na-
jbolj zanimivi so komentarji in zanimivosti. Tako sem
izvedel. da je bilo v filmu Jurassic Park v kuhinjski sce-
ni na tleh toliko kablov. da je bilo teko hoditi. Izvedel

sem tudi, da je junak nadaljevanje Full house Bob Saget
star 38 let in je pred dvemi leti nastopal v nekem fil-

mu. Na koncu sem izvedel celo to, da je navidez nep-
omebni igralec v filmu Schindler's list Priwiezencew
Eugeniusz, ki je igral v vlogi nekega natakarja. v resnici
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pravi filmski moz. Leta 1982 je v filmi Sophia’s choice
statiral nekega vojnega ujetnika. No, e si boste omis-
lili ta enkraten program, ne pozabite, da za zagon
potrebujete MUI 2, 21Mb spomina na trdem disku (14
po konéani instalaciji) in 2Mb v amigi. Dopolnitve fil-
mov bodo naknadno na voljo.

Ce imate racunalnik z MMU (prava 68020 ali 68030
in pa 68040), si lahko omislite navidezen spomin. To
pomeni, da lahko npr. 10Mb na trdem disku recete, naj
se obnafa kot pravi spomin. Tako imate 10Mb spomina
vel, fal pa je mnogo pofasnejéi kot pravi spomin. Ven-
dar pride zelo prav, ko potrebujemo velike zaloge-
spomina pri kakinem 3D modeliranju. Ne edini. ven-
dar najbolj§i program za delo z navideznim spominom
je VMM 2.0. Komrcialni program Giga Mem mi nikeli
ni uspelo pognati, VMM 1.0 pa je bil prirejen le za
68040 ratunalnike. Nova verzija, ki je iz8la konec av-
gusta, omogoéa tudi lastnikom 68030, da uiivajo z
navideznim spominom. Uporabite lahko celo particijo
trdega diska, kar moZno poveta hitrost. Ce namenite
navideznemu spominu le eno datoteko, je delo neko-
liko poasnejée, vendar varnejse. Novost verzije 2 je
tudi navidezna particija, ki omogota veliko hitrost. ni
pa potrebno preformatirati trdega diska. Vendar pozor!

_0Ob napacni uporabi lahko navidezna particija sesuje

trdi disk in vse, kar je na njemu. In kot bi rekel kdo s
televizije: To bi bilo za danes vse, hvala za pozorost in

MULTIMEDIA

ZVOCNE KARTICE SIT |
Sound Blaster 2.0 8.900
Sound Blaster PRO 12.900
Sound Blaster<16 15.900
Sound Blaster 16 MCD 20.800
Sound Blaster 16 MCD/ASP 25.900
Sound Blaster AWE 32 41.900
CD ROM-i

MNEC SCSI + 16 bit Sound Gard  39.900
NEC 3xi, SCSI 2, tripple speed  59.900
Ma zalogi tudi drugi modeli CD ROM-ov
ZVOCNIKI

Aktivni zvoéniki 4W 4.900
Aktivni zvocniki 80W 19.900

Mavedena cane so brez PD.
Ma zalogi imamo tudi ostalo ratunalnisko opremo.

—‘_

EXIT Computers

Ljubljana, Dunajska 106
Tel: 061/1684-290, 1684-308
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[njze Peterle, minister za rana-
o tadeve Repablike Slovenije

Ali pri wsakdanjem
delu uporabljate ratuna-
Inik?

Preden sem del v poli-
tiko sem zelo veliko upora-
bljal radunalnik pri vsak-
danjem delu, pa tudi doma
sem si Ze v tistih Zasih na-
bavil PC “ropotuljo”, kot
sem poimenoval radunalnik. Uporabljal sem ga predvsem
kot urejevalnik besedila. Sedaj imam v sluZbi na voljo kval-
iteten ratunalnik in notebook, vendar moram priznati, da
sam sedaj bolj malo delam na raunalniku - veéino tega dela
opravijo moji sodelavel. :

Ali ste se z raéunalnikom kdaj tudi igrali in katera igra
je bila to? Kakéno je vade mnenje o rafunalnigkih igrah?

Poznam seveda Tetris, Pasijanso ipd., vendar v tem kake-
ga posebnega veselja res nisem nikoli videl. Ce le imam
prosti £as, ga izkoristim za izlet z feno in otroki ali $port.

Racunalniske igre so lahko zabaven trenutek sprostitve,
lahko pa tudi poneumljajo ali ofivijo Elovekovo obzorje. Cen-
im pa izobraZevalne igre in pakete. Vesel sem, da ste se v
vai reviji odlocili zoper igre z nasilnimi prizori.

atari

orfing je nedvomno modna muha (ampak
M ne enodnevnica) zadnjih dveh let. Ko so

med prvimi hi$nimtrafunalniki zafele mor-
fati amige, sem se vnaprej veselil podobnih programov
na atariju. Moje prvo morfanje na Macu me je dobesed-
no zasvojilo in ko sem slifal za morfer na PC-ju, se me
je zacel lotevati obup. K sredi se je, skrit med atari-
jevsko $aro, kmalu prikazal tudi program
s kratkim, a zgovornim naslovom - Mor-

Ror

phar Oatel Aktlonen Feneier Elnstel long

Bostjan Troha

4 Sevmecoalle -

Znani Slovenci o racunalnistvu in igrah (1)

Andrej Ster minister z2 nolranje zadeve Republike Slovenije

Ali pri vsakdanjem delu uporabljate raéunalnik?

Ministrstvu za notranje zadeve imamo sorazmerno do-
bro razvit informacijski sistem, ki pomeni veliko oporo vsem
policijskim slufbam pri izvajanju njihovih delovnih nalog, ki
jih dolotajo zakoni in drugi predpisi. Sestavni del informa-
cijskega sistema je tudi interna elektronska posta, v katero
so povezane e skoraj vse policijske enote; prav tako vse
sluZbe v ministrstvu. Eden od prikljuckov te elektronske
poste je tudi na moji delovni mizi. Po te] interni poéti mi
pristojne sluzbe sproti podiliajo vsa tista obvestila o
pomembnejiih varnostno zanimivih dejanjih, dogodkih in
pojavih. o katerih moram biti kot minister obvesfen.

Tudi na daljéih sloZbenih potovanjih imam vedno pri
sebi notebook, s katerim lahko preko telefonskih komu-
nikacij preberem najbolj nujno podto, ki me daka v "ele-
ktronskem™ nabiralniku.

Ali ste se kdaj z ratunalnikom tudi igrali in katera igra
je bila to?

Zal mi obremenitve z delovnimi in drugimi obveznostmi
ne dopuscajo, da bi se ukvarjal z rafunalniZkimi igrami.

Kakéno je vaie mnenje o rafunalnigkih igrah?

Menim, da igranje raunalnidkih iger za otroke in tudi
za odrasle v razumni meri nikakor ni ékodljivo, ampak je
lahko celo zelo koristno. Zafetnik pri uporabi raunalnika se

Tudi atarijevci
Morpher

stopnjo ali pa kar zaporedje dolofenega $tevila slicic, ki
jih za tem predvajamo kot animacijo. Pred tem lahko
nastavimo natanénost preracunavanija, ki pa, povedano
po pravici, na rezultat, vsaj pri zmerno velikih slikah,
ne upliva kaj dosti, razen da nas pusti éakati dalj ¢asa.

Se nekaj o éakanju - Morpher se popolnoma spodo-
bno obnasa tudi v ve€opravilnih okoljih kot sta Gene-

pher. Izgleda takole: naloZimo dve sliki,
ki morata biti obvezno stiriindvajsetbit-
ni, formata TIFE RGB. najbolje ne-
komprimirani in seveda enakih velikosti.
Enako velikost lahko doseZemo z malo
manevriranja po enem od risarskih pro-
gramov. Na to poprimemo za kladivo in
na eni izmed slik oznacimo razpoznavne
tocke ter jih poveiemo v linije ali like.
Poteze prilagodimo tudi drugi sliki in

delo je:z naée strani opravljeno. . i | e -
e £ S aEvesEsEE O PEORETE

Morpher izratuna Zelieno vmesno

Kaine Rktlion

EFE & ABRruan SFF BRUIEA BREL-BEFEEREELTE VRITYIEY

tako na prijeten nalin seznani z nadinom uporabe
ratunalnika, tipkovnice in miske, to znanje pa mu kasneje v
#ivljenju lahko koristi, saj se bo Ze jutri racunalnik pojavil
tudi na njegovem delovnem mestu.

Pri igranju logiénih oz. miselnih iger kot so npr. $ah in
podobne, si fgralec razvija sposobnost logi¢nega sklepanja in
razmisljanja. Pri igranju pustolovskih iger pa si poleg misel-
nega napora, ki je potreben za razreSevanje zastavljenega
problema, tudi poglablja besedni zaklad v tujih jezikih, saj je
za vetino iger, ki se pojavljajo na nasem trgu, potrebno

.poznavanje tujega jezika. Prav gotovo pa so tudi med

ratunalniskimi igrami nekatere, ki niso najbolj primerne za
otroke, Vse to pa je potrebno uporabljati z mero in pametjo.

Kriterif vrsnega reda objav v rubriki Famewalk je
abecedni red priimka intervjujanca.

i il '
L

va in Magi (Multitos, nate
smo tako ali tako Ze vsi poza-
bili), kar nam malce razbre-
meni misel na to, da se dobre
animacije véasih kalijo svojih
nekaj ur. Tisti, ki imate ko-
procesor, boste z Morpher-
jem nasli potrditev pravilnos-
_ ti svoje nalozbe, saj je mor-
fanje s pomotjo najpocasnejse 68881 vet kot petkrat
hitrejSe kot samo z 68030 na 40 MHz. FPU rules!

Oba programa, Morpher in Player (predvaja ani-
macije), delujeta v najvet 256barvah. Zlasti pri sledn-
jem to ni ravno razveseljivo, kajti vse kar nastane z
Morpherjem ima v zapisu 16,7 milionov barv (TIFE
seveda). Pomagamo si lahko s tremi oblikami

pretvorbe: hitrim rastriranjem, Floyd-Stainbergovim in

optimalno prilagoditvijo barvne palete.

Ne pozabite - Morpher za atarije je opolnoma na-
vaden, oskubljen, a uporaben in zabaven, zato je vre-
den vae zbirke. @
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 zgodbe o ljudeh, ki so verjeli éastitemu

operac

Samo Kraker

Grdi racek

ijskih sistemov

0S/2 za zacetnike, 1. del

nekaj meseci vas je moj kolega vpradal, ¢e

poznate MS Windows. Lahko vprasanje! Kajpa
tole: Ali poznate 0S/2? Hal (Le redkokdo se je zazil v
daljavo in si mislil:...to sem Ze nekje sligal...kje sem ze
to slisal...Natanéno sedem bralcev Megazina pozna OS/
2 - ti lahko to stran preskocijo.)

Torej, ker Ze poznate Windowse (fe jih ne, si
sposodite nekaj zadnjih Megazinov), ne bom odkrival
tople vode, ikon, pustic in klikanja. Ne, Pa¢ pa boste
lahko videli kakéne so razlike med Windowsiin 0S/2,

P ozdravljeni, prijatelji in prijateljice sportal Pred

kaj in kako lahko z 0S/2 sploh delamo, Kompatibilaost .
0S/2 s programi za Windows in DOS, prihodnost O . B

skratka - zakaj 0S/2. Test bo potekal kar na

ratunalnikih: Mitac (Intel 486 DX2-50 MHz, 1&!&5:

RAM), IEM (Intel 486 DX2-66 MHz, 16 MB RAM)
tronic (Intel DX2-66 MHz, 8 MB RAM) in ATR (
486 DLC-40, 4 MB RAM).

Kot ste verjetno opazili so nadteti Hﬁunaimkl
moéni - priznam: OS/2 se na njih potuti naj
Pravkar smo prisli do tocke, ki nekaterim vzbudi e
asoclacijo na 08/2: potre$nost. Da, minimalna
uracifa za OS/2 je PC s procesorjem 80386 SX
RAM in seveda z miSko, na disku pa si bo olastn
okrog 20 MB. Hm. Sam delam v OS/2 na
navedenem Mitacu (tu dela normalno hitro) in kaI
koliko dvomete gledam v minimalno konfigurs
Dokonéno razsodbo o tem bi raje dal Sele ko ga

preizkusil na oéetovem ATRu, ki ni dosti hitrefsi od 386

DX-40. Morda se je temu reklo poZrednost tedaj, ko

ga naredili in je bil 80386 vrhunec znanosti, danes pa

se zdi skromnejii kot povpretna Originova
igra. Ker je delo z njim drugaéno (laZje, r
lep3e. boljge) kot z Windows! je tisoce
tastilcev Microsofta, ki si za 08/2 nikoli
niso vzeli fasa, za Billom Gatesom ponav-
ljalo insinuacije: da je OS/2 tefek za upo-
rabo, da je nerazumljiv in da se in3talira
cel dopoldan. To z dopoldnevom je v bist-
vu res. Resnica je tudi da je malo drugaden
od Windowsov in razumljivo, da nekater-
im v resnici ni v3ec. Ostali pa se spomnite
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Prvi¢ sem zanj slisal - skoraj deset let |

bo Ze. Njegov veliki modri ote, IBM seje |

tedaj (zatasno) prenehal ukvarjati z "na- |
vadnimi” PC XT in AT, Vse preve kompat-

ibilcev je Ze bilo, da bi si s svojim delom |

sluil kruh. In rodili so se mu novi sinovi. ~ |

Da bi jih razlikoval od prvih, jih je imeno- |
val P§/2 30, 50, 70 in najmocnejSega 90.

0d prvih jih je razlikovala predvsem no- |

tranja arhitektura; prvi so bili ISA, PS/2pa |

|

|

|

so imeli ﬂikmk:mai (dolga ngdmeCﬁ je nekaj po-
dobnega kot VESA in EISA. IBM ga $e vedno uporablja
p:ed'irsem v streznikih). Bilo je $e nekaj razlik v ceni in

v mogi, ma&dmghnpajeimqpmﬂ. da postaja stari
DOS Ze prava mura,;ﬂﬁ]gnﬁ omejitvami. In skupaj z

Microsoftom je spocel 0S/2. Od tedaj se je nekaj stvari
Eﬂm&ﬂﬂﬂiﬂlw je odsel na svoje, IBM spet iade-
; £ 1 mktnmmi
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PC & Co.

raj vsak racunalnik ob nakupu prednaloZene Win-
dowse. Sam je pri prej¥njih verzijah moral plagevati Mi-
crosoftu licentnino, ker so imele Ze vgrajene Win-
dowse. Danes pa lahko iz 0S/2 pofenete Windowse, ki
jih imate Ze od prej in delate normalno. Za nas pa tako
odpadejo 3e tefave s c8ji, ki jih stara emulacija Win-
dowsov pod,08/2 ni poznala. Cena 08/2 for Windows

je zaradi tega skoraj dvakrat niZja.

Naj konéno pojasnim zakaj ljubezenska zgodba.
Prednosti graficnega operacijskega sistema so v devet-

& = desetih menda jasne. Za razliko od Windowsov pa OS/

2 popolnoma nadomesti DOS. Kompatibilnost z DOS,

~ Windows in tisofimi programi, ki delujejo le z 0S/2.
~ Vetopravilnost je stabilnej$a in izrazitejsa kot v Win-
i -'l‘&mslh Bolje izkorita hardware. Razne podpore in

podrobnosti o katerih bom Ze pisal. Nenazadnje je za

- to prejel veliko nagrad (PC Magazine, PC World, PC
- Computing....), prav letos pa se je prodaja 05/2 zelo

Tudi 0S/2 ima temne strani. Tudi o tem bom

~ pisal Predvsem gre za to. da ga Povprecni PCjai ne
it Mbu]e. Velika veﬁiﬂa programov ne pntrehuje OSI.?

pore pa so v glavnem eksotika. Veliko upnrahnﬂmv se

‘odvrme Ze ob duhamomi intalaciji. Moj avtomehanik
gapm'i dokler ne vidis - ne ves.

- Pa §e nekaj je... ko bom neki torek kupil PowerPC

zmo- 504 klon, bom p-ngnal 06/2 za PowerPC in spet bom

[
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Do nas]'ednﬂf pa - operirajte na viji stopnji! @
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kako deluje?

L

je smo Ze ostali? Aha, pri elektronkah.

Torej, da doktorjem znanosti ne bi bilo veé

potrebno s koleni brisati prahu s tal pri

iskanju pregorele elektronke, je bil
potreben nov, revolucionaren izum, ki je dobo
ratunalnitva pripeljal do tega, kar je sedaj. Imenoval
se je tranzistor. Ne, ne tisti tranzistor, ki vam med ko-
silom bere osmrtnice ali pa igra priljubljeno polko.
temvet neka majckena napravica, ki je elektronko po-
slala na smetiste zgodovine. Tranzistor je v principu
delovanja popolnoma enak elektronki, le da namesto
vakuumirane steklene cevke in nekaj Zice potrebujemo
le prgisce peska. Iz peska so namre¢ pridobili silicij,
naravni element z lastnostjo polprevodnosti. To pome-
ni, da je v dolocenih okolis¢inah silicij lahko prevod-
nik, v drugih pa izolator. Preklapljanje med tema dve-
ma stanjema pa je enako kot pri elektronki, $aj ima
tudi tranzistor tri prikljucke. Sedaj pa pride na dan
njegova bistvena prednost pred stekleno tekmico:

. namesto ogromne steklene bucke so lahko naredilj

tako majhen tranzistor, da je problem predstavljala ze
velikost elektrona! Seveda se je kmalu porodila tudi
ideja o pakiranju vedih tranzistorjev v isto chisje -rodi-
lo se je integrirano vezje (integrirati = zdruiti, sestavi-
ti, povezati), na kratko IC (anglesko: integrated circuit).
IC-ji so miniaturizacijo privedli do skrajnih meja: na

orfing je nedvomno modna muha (ampak
M ne enodnevnica) zadnjih dveh let. Ko so
med prvimi hi$nimtra¢unalniki zacele mor-
fati amige, sem se vnaprej veselil padobnih programov

- na atariju. Moje prvo morfanje na Macu me je dobesed-

no zasvojilo in ko sem slifal za morfer na PC-ju, se me
je zatel lotevati obup. K sredi se je, skrit med atari-
jevsko daro, kmalu prikazal tudi program
s kratkim, a zgovornim naslovom - Mor-

Rorpher  Datel Akilonen Fenster Elnstellungen

Primoi Skerl

:  TRRMZISTORM, PGk,

LUEKE, FISHARE...

Roboti torej res sanjajo elektronske ovcel

kvadratni centimeter je znanstvenikom uspelo zbasati
ze skoraj 3 miljone tranzistorjev! Integrirana vezja so
tisti majhni in malo vegji érni hrosdi, ki jih najdete na
ploi¢i racunalnika, e mu z izvijatem pogledate v
drobovie. IC-je seveda ne sestavljajo samo tranzistorji.
temvet tudi drugi elektronski elementi, zmotno pa je
tudi mitljenje, da velikost 1C-ja govori o njegovi zmo-
gliivosti. Crna plastika pravokotne oblike je le za¥¢ita
ob¢utljivih elektronskih delov pred okolico in $e zdaleé
ni.zapolnjena z elektroniko. Tako velika je le zaradi
nerodnih cloveskih pratov, ki drugace ne bi imeli ¢esa
zgrabiti, vrste jeklenih noic pa so zunanja povezava z
elektroniko v plastiki. Vsi IC-i stojijo na ploééi rjave ali
zelene barve, na kateri se sveti mnodica stebrnih nitk.
Nitke so samo vodniki, povezave med IC-ji, ki lahko
potekajo po povréini ali po notranjosti plosce, vse
skupaj pa stoji na osnovni ploéci (anglesko: mother-
board) zato, da v ohi3ju racunalnika vladata red in mir.
Konéno so znanstveniki prisli do svojega miru, da se
lahko posvetijo svojemu pravemu delu...

Ce ste iz Cistega firbca 3li sedaj razdirati ratunalnik,
da bi preverili, ali vam Megazin laze, ste zagotovo os-
trmeli. V trenutku, ko ste sneli pokrov, ste zagledali
straiansko zmedo kablov, na plo&ci pa odkrili dolge,
¢rne refe. Brez skrbi, kabli $e vedno ostajajo kot edina
povezava osnovne plosce, na kateri je racunalnik, in

___________ e e e

stopnjo ali pa kar zaporedje dolodenega Stevila slicic, ki
jih za tem predvajamo kot animacijo. Pred tem lahko
nastavimo natanénost preratunavanja, ki pa, povedano
po pravici, na rezultat, vsaj pri zmerno velikih slikah,
ne upliva kaj dosti, razen da nas pusti éakati dalj ¢asa.

~ Se nekaj o ¢akanju - Morpher se popolnoma spodo-
bno obnaga tudi v vecopravilnih okoljih kot sta Gene-

pher. lzgleda takole: naloZimo dve sliki,
ki morata biti obvezno Stiriindvajsetbit-
ni, formata TIFE RGB, najbolie ne-
komprimirani in seveda enakih velikosti.
Enako velikost lahko dosefemo z malo
manevriranja po enem od risarskih pro-
gramov. Na to poprimemo za kladivo in
na eni izmed slik oznacimo razpoznavne
totke ter jih povezemo v linije ali like.
Poteze prilagodimo tudi drugi sliki in
delo je:z nase strani opravljeno. '
Morpher izratuna Zeljeno vmesno

UhE = Epbraad dor hillhl Wpainlnihangaiis PFr¥iasd

periferne opreme, kot se strokovno rece disketarjem,
trdim diskom in podobni navlaki. Crne refe na plosci
pa so primer dalekovidnosti proizvajalca racunalnika,
ki seveda ni model vedeti, kaj vse boste hoteli imeti v
syojem racunalniku. Ce si boste kdaj zazeleli esa, kar
vas raunalnik $e ne zna, se lahko odpravite v trgovino
in kupite kartico. ki jo doma lepo vtaknete v reio, s
¢emer ste racunalnik usposobili za kakéno novo delo.

Na maticni plo¢i pa bo va§ pogled zanesljivo
pritegnila velika kvadratna Skatlica z bodicami. To je
procesor, bodice pa so hladilnik. Procesor je srce
ratunalnika, v katerem potekajo vse operacije nad po-
datki, zapisanimi v racunalnikovem spominu. Obstaja
mnogo razliénih procesorjev, vsi pa opravljajo
natanéno isto delo. Najenostavnejsi procesor si lahko
predstavljamo kot tri sobe, povezane s skladiséem
(pomnilnikom), v katerem se nahajajo tako navodila
kot podatki. Iz skladifta v drugo in tretjo sobo
pripeljemo podatka, v prvo pa navedilo, kaj naj nared-
imo s tema podatkoma. Primer: v prvo sobo prispe
navodilo "sestej 2. in 3. sobo in rezultat odloZi v
skladiste”, v drugo sobo 3tevilo 5, v tretjo pa Stevilo 1.
Ko procesor opravi naloZeno delo, se $tevilo 6 spravi
nazaj v skladiéée, Sobam v resnici pravimo registri,
skladi$tu pa pomnilnik. Se $e spominjate osmih Zic iz
prvega dela, s katerimi smo opisovali znake
racunalniku? V vsak register pride osem
#c, register pa je sestavljen iz osmih tran-
zistorjev. V resnici ima procesor mnoico
registrov in miljone tranzistorjev, s kateri-
mi lahko izpolnjuje navodila iz prvega reg-
istra. Tudi ni nujno da ima samo osem Zic,
lahko jih ima tudi ve¢. Ce jih ima 16, se
rece procesorju, da je 16-biten, ce pa jih ima
32, pa 32-biten. Se nekaj besed o hladiln-
iku, ki éemi na procesorju. Procesor se zara-
di mnodice tranzistorjev, ki sopihajo pod
bremenom, moéno greje, toplota pa bi ga
lahko pokvarila, zato jo je treba odvesti v

hitrejs
ot  okélico. To opravlja hladilnik. Pri posebno

macije hitrih in moénih procesorjih ima na vrhu
jermto  bodic hladilnik dodan Se ventilator. Seveda
Morph  procesor sam pal ne more delovati,
ceved:  potrebuje vsaj de pomnilnik in vodilo. To
pretyo Do tema naslednje Stevilke. @
optim

Ng
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PO2DRAVITE <sTARO MANO N POSLIITE PisHO pnA I-.JA&.L{)U::

ELEA c
| BREJCEVA 1 |, LIJUBLIANA . Nve PozABRITE 121D
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::;iutzg; 2ELJENC  MAGRADO (GLE? SPoDAJ). BE2MUFAT Bo
B V' NASLEDNOL STEVILKI, i 2ATo NAM 6DGOVORE
e, DAYEASNEIE D0 15 orTogea | 1994
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i' ' A. Ali ima3 doma racunalnik, in ce da, kaksne vrste ie?' B. Kdo v vasi druZini C. Ali boste doma v kratkem
) @- nimam uporablja osebni racunalnik kupovali nov racunalnik? i
_ 2 - imam (v sluZbi, za zabavo,...) 1 - ne, ker ga ne potrebujemo
i a) osebni racunalnik Power Plus (@)- nihde 2 - ne, ga 7e imamo (
' J b) osebni racunalnik druge znamke 2 - samo jaz 3 - da, toda Se ne vemo katerega :
' ¢) Atari, Amiga 3 - jaz in moj brat (sestra), torej otroci (@)- da, kupili bomo... (kaj?) 386/DX - 40O Mz}
\ d) drugo, kaj? GAME __BOY 4 - staréi 5-nevem ali Y86 /DX-4OHH=z

5 - ysi DL.C |
' I D. Kdo v vasi druZini je tisti, ki bo (ali je) E. Ali tvoji starsi poznajo tvoje poznavanje F. Ali si Ze bil v kateri od trgovin Power Plus ? ‘!
| ] odlogal o nakupu ra¢unalnika? ratunalnikov - ali mislig, da bi upostevala 1 - nisem Se bil, ker je ne poznam
' 1-oteali mama tvoj nasvet in tvoje Zelje 9 - nisem 3e bil, ker me ne zanima |
‘ | 2-ogein mama ri nakupu ratunalnika? 3 - sem bil - v Ljubljani
| (@)-jaz in oce - da 4 - sem bil - v Sevnici }
' | 4-vsiskupaj 2-ne : @ sem bil - v Sentjurju pri Celju
' | 5-nevem 3 - nevem |
| ‘ 6. Ge si bil, kako ti je bilo tam v8ec? M. Ali si &lan Power Plus kluba? PRAVE RACUNALNISKE TRGOVINE [ [
‘ 1 - nisem bil 1-ne Liubljana, 061/ 16 85 574
L] 2 - vse mi je bilo ved (2)- ne, ampak bi Zelel postati Sentjur pri Celju, 063/ 743 145 ;
; (B)- bilo je kar v redu, trgovina je v redu 3 - sem, ampak nisem zadovoljen Sevnica, 0608/ 82 556

i 4 - sploh mi ni v8et in ne bom Sel vet 4 - sem zadovoljen ¢lan |
(®)- prodajalec je bil tecen in neprijazen P 0 m£ H P l u 5
| 6-drugo, (kai?) — |

T e —

i — — — e

NAGRADNI KUPON
(kupon z imenom odreZi in oboje, odgovore in kupon, vstavi v kuverto - to je zato, da so odgovori anonimni)

Ce bom izZreban, si Zelim:

| - .
1 - paket desetih CD-gjev Sirius ten pack Ime in priimek

(igre, izobraZevalni programi, atlas, PC karaoke...) ulica, hiSna Stevilka
I(2) P igrico po moji izbir kraj, postna Stevilka
[ 4

s woscile fudi v aui od trgovin
‘aro S\ l«a‘lalf.o Pf'fVOSmJ«c__ . !
e e 25 B Wn e
.; gf:i PLUS l_~ > malce Srece S! lehko PYI.SLL{?J'!"Q. C | g




