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LA PORTADA: JURASSIC PARK

Nuestra redaccion, las paginas de la revista, las
consolas, la portada... Todo, absolutamente todo
Hobby Consolas se ha visto inundado este mes
por estos mastoddnticos dinosaurios. Y es que,
como ya conoceréis sobradamente, el tltimo film
de Steven Spielberg, Jurassic Park, ha tenido un
especial eco en el mundo de los videojuegos. En
este nimero os ofrecemos las cuatro versiones
que ya han salido al mercado, a excepcion de la
del Mega CD (algo teniamos que dejar para el
proximo, ¢{no?). Para que podais disfrutar
plenamente con la dinosauriomania.

NUESTROS EXPERTOS

Toda la fuerza del mejor
arcade de lucha de todos
los tiempos ha arrasado
nuestra redaccion.

Las dos nuevas
versiones del

SF Il suman

la increible

cifra de 44

megas de

accion, velocidad y
espectaculo.

FEERNCEERETRRE M mE s
4 - ~

Los dinosaurios estan a
punto de hacer
picadillo con las

paginas de nuestra
revista. Los hay de
todos los tamaiios y
formas. Menos mal que
contamos con la ayuda
de héroes de la talla
de Aladdin, Bubsy o

el mismisimo Super Mario.

¢Quién soy?, ;donde
estoy? Con tanto viaje a
través del tiempo con
mi amiga Time Gal,
estoy confundida. Creo
que esto es Hobby
Consolas y debo
presentaros las
novedades, pero no las
recuerdo. Algo
tienen que ver con
dinosaurios, coches y peces.

BAREE

- 1,
iiConsoleros, vuestra
hora ha lllegado!! Ya
esta aqui Mortal Kombat
para la 16 bits de
Nintendo, con una
jugabilidad a prueba de
mandos y tal realismo
que correras el peligro
de morir divirtiéndote.
Te lo dice uno que ya
esta muerto.
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Dos nuevas versiones del S.F. Il ‘

la Turbo y la Champion Edition,
que llegan con ganas de triunfar.

Vuelve Super Mario a la accion, y
lo hace en olor de multitudes, con
este genial Super Mario All Star.

> JURASSIC PARK SNES ....5

» JURASSIC PARK MD........ 56

> JURASSIC PARK NES ..
» MORTAL KOMBAT ..........

» ECCO THE DOLPHIN CD...114

» STAR WARS.............cocn.. 1
» FERRARI GRAND PRIX 1

La super estrella de Sega no
podia quedarse al margen de un
invento como el del Mega CD.
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La dltima produccion de Disney,
Aladdin, ha llegado al mundo de
las consolas con toda su magia.

* ROBO ALESTE
* ROBOCOD 2

* BABY T-REX

° LETHAL ENFORCES
» ECCO THE DOLPHIN GG .. 14
* DAVIS CUP
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* TIME GAL...........ccooevuiscn. 152
* JAMES BOND JR.......... 156
* BATTLETOADS

Como ya viene siendo habitual

por estas fechas, Londres fue el
escenario de una de las Ferias de
mayor prestigio en el mundo de
los videojuegos, el E.C.T.S. Por
supuesto, Hobby Consolas no
podia faltar a esta interesante
cita, para recoger con detalle todo
lo que alli se presento, que no fue
poco. Y en este numero, a partir
de la pagina 28, podréis verlo.

?}( NOTICIAS EEnEEEEEEEEEEE

Toda la informacion que os interesa en relacion al
mundo de las consolas, venga de donde venga. De
Espana, Europa, los USA...
\
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< MEGA €D ===nu==nn= 4

Un informe de las cualidades técnicas que posee es-
te nuevo soporte realizado por Sega, de su precio y
de los juegos que para €l se avecinan.

* BIG IN JAPAN ----

Cuatro magnificos cartuchos que estan haciendo fu-
ror en Japon y que algun dia lo haran en Espana.

=
K MANGAS O

Para quien no lo sepa, el manga es la denominacion
que reciben los comics en Japon. Y como quiera que
tienen gran relacion con el mundo de los videojue-
gos, hemos realizado este interesante reportaje.
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Este mes ha sido muy jugoso en cuanto a noveda-
des, y por eso nuestras listas han sufrido bastantes
cambios. Yo de ti, las echaria una ojeada.

*< LASERS & PHASERS

Trucos y passwords de todas las formas, todos los
colores, y para todos los juegos.

* :QUE LOCURA! --

Cada vez son mas los dibujos que nos mandais, y de
una mayor calidad. La seleccion es muy dificil...

* TELEFONO ROJO il

Nuestro companero Yen no se cansara nunca de re-
solver todas vuestras dudas consoleras.
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* GAME MASTERS

¢,Sabiais que Nintendo ha dado un vuelco a los pro-
yectos que preparaba para el futuro? ;No? Pues no
0s preocupéis, que M.A.D. os lo cuenta.

< LA GRAN OCASION - © ©O

Las mejores ofertas en cuanto a compraventa de car-
tuchos y consolas las encontraras en esta seccion.

< SUPERVIEWS

Cuatro suculentas paginas en las que podras ver los
juegos que el proximo mes seran toda una realidad.
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Y tu eres el Battletoad elegido para

enfrentarte a la malvada Reina.

Espadas magicas, el bosque sombrio,

palabras clave... jy se dice que algunos

lograron salir con vida!
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Y solo tu, Pato Darkwing, podras llevar a estos seis peligrosos
matones ante la justicia.

Nintendo Esparia, S. A.
P?° de la Castellana, 39. 28046 MADRID




Final Sega’'93
VIENA SE
RINDIO A LA
FURIA HISPANA

Con un brillante segundo
puesto en las dos categorias
participantes -senior y junior-
cerro el equipo espafiol su
participacion en el segundo
campeonato internacional de
videojuegos Sega. Nuestros
representantes en el evento,
Rafa Sanchez, un canario de
12 afios y José Angel Garcia,
gallego de 17, supieron

pruebas no fueron faciles. De
hecho se pusieron por vez
primera en liza juegos de Mega
CD. Pero ellos reaccionaron
muy bien, tan bien que fijaos
que posiciones consiguieron:

demostrar a los competidores
de los restantes 10 paises
reunidos en Viena qué equipo
era el més completo y porqué
habian llegado hasta alli.

Las

Canto, bailo, se
movio entre las
pantallas e hizo
mil piruetas para
entretener al
personal. Le
llaman The
Barber y es un
tipo muy peculiar,
pero con todas
sus alegrias, fue
incapaz de
romper la gran
concentracion
con la que
salieron los
participantes.

En Cool Spot, el primer juego,
fueron, ambos, terceros; en
Final Fight CD, los dos
segundos; en Jungle Strike,
los cuartos y en Jaguar

XJ220, el
compacto
estrella, los
segundos de
nuevo, a un
paso de los
ganadores
absolutos.

Dos Mega CD,
eso si de parte de Sega
Espanfa, fueron a parar a las
ansiosas manos de nuestros
chicos. En Viena sélo tuvieron
premio los primeros y una
mujercita llamada Nathalie,
que venia de Bélgica y era la
unica fémina del conjunto.
Entre ellos se llevaron dos
Mega CD entregados por el
piloto Damon Hill, uno para el
hombre de Suecia -Mikael
Roth, junior- y otro para el
de Finlandia -Markko
Rankala, senior- quien
ademas se hizo con el casco
del piloto. Para la seforita,
unos guantes de conducir.

El escenario en el que se
celebrd la final era un viejo
museo tecnoldgico

jVaya honor para nuestros chicos! Una foto en exclusiva con
Damon Hill y The Barber bien merece un viaje a Viena. Y
mucho més cuando a uno le caen encima un Mega CD.

reconvertido a discoteca El
lugar estaba perfectamente
acondicionado para la final.
Habia un par de locomotoras
soltando humo y unas jaulas
en las que seguramente se
debatirian los cuerpos de
preciosas bailarinas.

El animador de la fiesta fue
un siniestro personaje al que
llaman «The Barber» -él es el
protagonista de toda la
campana publicitaria de
Mega CD en el Reino Unido-
y la verdad es que, pese a su
aspecto y sus disfraces, no
puso nervioso a nadie. Mas
que nada a juzgar por las
puntuaciones, altisimas, que
cosecharon todos los chavales.
Enhorabuena a los nuestros.




SOLO HAY
UN JUEGO DE

~ 94 MEGAS.
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PON EL TURB

Ademas de Turbo... jChampion Edition!
La version mas demoledora de un Juego Legendario.
ii24 MEGAS!! en tu poder para llevar tu MEGA DRIVE
al limite de la diversion. jNo hay otra consola capaz de resistirlo!.
Mas niveles. Mas movimientos. Mas golpes. Mas rapido.
iEs la gran pasada! hasta se han retocado los caracteres
graficos de los personajes para hacerles ain mas duros.
Ryan, Blanka, Ken, Guile, Chunli, Dhalsim,... Sus voces
digitalizadas paralizaran tus muasculos. Sus golpes
secretos, tu cerebro.

DOM Co. Ltd. Manufactured and
gham, B6 7 AX. England. CAPCOM"
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A TUS PUN

;iUsa los tuyos!! Puiietazo del Dragon, Patada de huracan, Presa
giratoria, Disparo del tigre...jQue no te toquen las narices!
—  Uno 6 dos jugadores y Modo Versus. jLucha contra ti mismo!.
No puedes perder. No puedes perdértelo.
Pillatelo por separado o con el nuevo Pack MEGA DRIVE que
incluye ademas, una aventura del incomparable SONIC.
Por cierto, recuerda que la MEGA DRIVE es tu unica via de acceso
a la nueva generacion de Videojuegos: MEGA CD.

| ' | ¢AUn no lo tienes?.
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SONY PREPARA SU OFENSIVA

Estan locos estos humanos
TOEJAM & EARL 2

De vuelta al planeta
Funkatron, unos
endiablados terricolas
se embarcaron como
polizones en nuestra
nave, y ahora andan
haciendo de las suyas.
Por eso, ToedJam o Earl
(0 ambos a la vez)
tendran que poner fina .

El relaciones publicas de Sony, Alan Welsman nos visité hace ~ tanto disparate y mandar a esos pillastres de vuelta a casa.

unos dias para presentarnos los Ultimos lanzamientos de esta
compafiia, que seran distribuidos a través de Columbia Tri-Star.
Para la 16 bits de Nintendo tendremos “Equinox
Back”, “The Last Action Heroe” y, “Sensible Soccer”, éste
ultimo en formatos SNES, MD, GB y GG. Ademéas coment? el
lanzamiento de “Last Action Hero” y “Gear Works” para GG.

Bien es cierto que Funkatron no es ese tipo de planeta al que
hemos sofiado viajar alguna vez. Y que, ademaés, para realizar
nuestra mision habra que participar en una prueba de cama
elastica o competir en un concurso de “raperos”
intergalacticos. Una auténtica locura digna de ambos tipejos.

"

La fuerza de la razén
SHINING FORCE

Los fanaticos del género de
rol estan de enhorabuena.
Pronto llegara a Mega Drive lo
que promete ser una de las
mejores producciones de los
ultimos tiempos en este tipo de
juegos: Shining Force. Este
cartucho lleva ya algun tiempo
pululando por Japdn y el Reino
Unido, y se sabe que esta
siendo traducido al espanol
antes de su lanzamiento en
nuestro pais.

Para que os vayais haciendo
una idea, os diremos que
vuestro objetivo consistira en
derrotar al Dark Dragon que ha
asolado las tierras de Rune,
representando el papel de un
joven y valiente espadachin.

A través de ocho escenarios,
los 12 megas de Shining Force
0s permitiran presenciar algunas
de las mas fantasticas escenas
de combate vistas hasta ahora.
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SPACO Y NINTENDO
La aventura continba

La compafia Spaco
S.A. continuara siendo
distribuidor exclusivo
de la linea 8 bits de
Nintendo, ademas de
distribuir software para
Nintendo procedente
de otros licenciatarios,
tanto para Game Boy
como para Super
Nintendo. Lo ultimo
que tiene en cartera la
distribuidora madrilefia son tres cartuchos para N.E.S. bastante
potentes: «Robin Hood», un excelente juego de rol traducido al
espanol, «Crash Dummies» con los maniquies de moda como
protagonistas y «Ferrari Grand Prix».
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EL CARTUCHO QUE SURGIO DEL FRiO
US GOLD presenté «Winter Olympics»

a la prensa especializada

Fue el dltimo
dia de nuestra
estancia en el
pais nordico,
tras mil y una
atracciones,
cuando la
solicita Andrea
Griffiths,
relaciones
publicas de la
casa inglesa,
nos presentd Winter Olympics
para Mega Drive, aunque mas
tarde esta previsto el
lanzamiento de otra
version en Super Nintendo
y Mega CD.

Dentro mismo de las
instalaciones deportivas en
las que se van
a celebrar los
juegos,
pudimos
observar que el
cartucho esta
realmente a la
altura de las
circunstancias.
Ademas de
reproducir todas

las pruebas

olimpicas, ofrece
una calidad
pocas veces vista
en un simulador
deportivo. Este producto
cuenta con el apoyo del
comité organizador de los
Juegos de Invierno y tiene las
siguientes caracteristicas.

41 kph

Noruega, exactamente
Lillehammer, fue el escenario
elegido para la presentacion de
«Winter Olympics», de U.S.
GOld, la compafiia que se
encargo de los juegos de
Barcelona. Este formidable
cartucho deportivo reproducira

«Winter Olympics» sera la primera incursion de U.S. Gold en
el mundo Nintendo. Y es que la ocasion merece la pena.

todas las emociones del gran
acontecimiento que tendra en
esa ciudad noruega y otras
sedes del 12 al 27 de febrero
del 94: Los Juegos de Invierno.

NS FINISH EEi
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* Se puede elegir el idioma
de los mensajes entre el
inglés, francés, aleman,
espafol, italiano, noruego,
sueco y portugués.

* Las modalidades de juego
van desde la Olimpiada (con
todas las pruebas y

ceremonias de apertura y
clausura), a la miniolimpiada
(con una serie de pruebas
seleccionadas), y el
entrenamiento (donde
podréis daros unos cuantos
batacazos antes de
competir en serio).

* Posee tres niveles de
dificultad: de club (para
novatos), nacional (para
jugadores medianos) y
olimpico (para allegados a
los Fernandez Ochoa).

* Opcion de dos
jugadores en las

Al fondo, unas
vistas de la no
muy conocida
ciudad de
Lillehammer,
donde se van
celebrar las
pruebas de
los juegos
olimpicos
invernales. En
primer plano,
una imagen
de Andrea
Griffiths,
relaciones
publicas de
U.S. Gold.

modalidades de patinaje en
pista corta y “moguls” (versidn
Mega Drive). En la version de
Super Nintendo, sélo existira
para la primera.

* Los ases de la competicion
veran registrados sus
records y sus hombres en
los marcadores gigantes
de la pista. Para que todos
0s volvais contentos a casa
y 0S emocionéis un poquito,
podréis asistir a una
fastuosa ceremonia de
clausura.

Muy pronto podremos
gozar en nuestras casas de
este estupendo cartucho. Lo
malo sera que no lo haréis
como nosotros, es decir, en el
mismo escenario. ¢0 quiza si?
Quién sabe, hay mucho loco
del deporte suelto...

Uno de los escenarios de las pruebas
invernales. Hobby Consolas fue testigo
directo de la buena marcha de las obras...
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ARCADIA NO
DISTRIBUIRA
A NAMCO

Arcadia no distribuira, por
el momento, los cartuchos de
Namco en nuestro pais. En
el nimero anterior y en esta
misma seccion nos referimos a
que ya existia un acuerdo
entre ambas compaiias, pero
representantes de Arcadia nos
desmintieron tal hecho. Mas
adelante os informaremos de
quién se encargara de
distribuir juegos como el
original “Pac Attack” -una
combinacion de comecocos y
tetris-, “Super Smash Tennis” y
“Final Futbol”, novedades de
Namco con vistas a la proxima
campafa navidefia.

iVaya pareja!
ROCKY AND
BULLWINKLE

Procedente directamente de
los dibujos animados, llega a
la Super Nintendo Rocky and
Bullwinkle, un juego en el que
la intrépida pareja limpiara
es0s mundos consoleros de
sujetos como Boris y Natasha,
los peligrosos Hombres de la
Luna y de una plaga de ratas.

002P00
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Arden los circuitos
GAME GEAR F-1

Tras su arrasador paso por la Mega Drive y, en
breve, por la Master System, el juego de carreras
mas espectacular de Domark llega a la portatil de
Sega, con toda la emocion del circo de la F-1.

Al comienzo de la partida podréis elegir entre dos
modos de juego: Arcade y Grand Prix. En el
primero, deberéis acabar la carrera en un puesto
igual o superior al que se os sefale antes de la
misma, para poder pasar a la siguiente ronda. En
el modo Grand Prix, participaréis en el
Campeonato del Mundo de conductores, con ocho
circuitos fieles a la realidad. Y por si fuera poco,
contaréis con la ventaja de elegir la configuracion
de vuestro bélido, para poder adaptaros a las
diferentes condiciones meteoroldgicas de la
prueba. jQue empiecen a rugir los motores!

Con las orejas bien puestas
WIZ N’ LIZ

Dos de los mejores
magos del planeta
Sega, Wiz y Liz, estan
en serios apuros. Su
coleccion de conejos
magicos ha decidido
poner pies en
polvorosa, y ahora no
tienen ningun mal
bichejo que sacarse
de la manga. Por
tanto, no les queda otro remedio que emprender su busqueda
antes de que su publico los eche en falta. Por supuesto, contaran
para ello con un arma infalible: sus poderes magicos.

En cuanto a la velocidad de juego, sdlo os diremos que el
mismisimo Sonic ha visto unas imagenes de este cartucho, y ya
anda pensando en una honrosa jubilacion... Bromas aparte,
podéis dar por seguro que no tendréis ni un solo instante para
rascaros la nariz a lo largo de la partida. Y para que no todo sea
correr en busca de conejos, de vez en cuando se os ofrecerd la
posibilidad de acceder a una fase especial de bonificacion,
donde se pondra a prueba vuestra habilidad en esto de las
consolas. Por cierto, todo esto, en vuestra Mega Drive.

B WAL es”
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Bandai, a por
todus en Espaiia

La empresa de origen nipén
Bandai ha decidido lanzar sus
propios productos al mercado
espanol. A través de la
sucursal que recientemente ha
abierto en nuestro pais, esta
compafia presenta dos
esperadisimos titulos que ya
han conseguido el estrellato
en los paises donde se han
comercializado: “Dragon Ball
Z” 16 megas, para Super
Nintendo, y “Los Caballeros
del Zodiaco”, para la NES.
Todo un debut.




EREBRO DE LA BESTIA SUPER 16 BITS

P

Porprimeravez, =~ .
el Chip Super FX
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DROSOFT DISTRIBUIRA LOS
CARTUCHOS DE THQ

Continuando con su
imparable expansion -ya
cuenta con oficinas propias en
Reino Unido, Alemania y
Francia- la joven compaiia
norteamericana THQ va a
comercializar sus primeros
productos en nuestro pais a
través de Drosoft.

Ademas de James Bond Jr.
para Super Nintendo, que
podréis ver comentado en este
mismo numero, la importante
empresa de hardware para

Nintendo y Sega lanzarg,
durante el préximo mes de
noviembre dos productos que
tienen visos de convertirse en
estrellas. El primero,.un cicldn
en forma de cartucho llamado
“Taz-Mania” para la 16 bits
de Nintendo y Game Boy
(que, curiosamente, no se
parece en nada a la de Sega).
Y el segundo, la version
consolera de Solo en Casa 2,
“Home Alone 2”, también en
ambos formatos.

EMPIRE EXTIENDE SUS DOMINIOS

Esta popular empresa
britanica va a lanzar
una serie de juegos
para la Super
Nintendo. Ahi van.

Si sois aficionados al
futbol, podréis disfrutar
con el cartucho que
sobre el deporte rey
esta preparando
Empire para finales de
este afo. Por otro lado,
el Oso Yogui ha
decidido darse una
vuelta por la Super
Nintendo con Yogui
Bear, un excelente
juego de plataformas y
mucha, mucha
diversion. Por su parte,
Spare Ace hara las

delicias de los incondicionales de los matamarcianos, con 25

niveles totalmente diferentes y multiples escenarios. Y por si todo

esto fuera poco, Thunderbirds os encomendara 10 peliagudas
misiones en defensa de la humanidad.
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A TODO MARSHAL

Por JC Kid & Marshal M. Rosenthal.

ola de nuevo,
viejos amigos
consoleros y
de todo lo
“made in
USA”. Para empezar, lo
ultimo en la “segamania”
que nos invade. El
nuevo Mega CD (Sega
CD por estas latitudes),
se vende a este lado del
Atlantico al precio de
229 dolares (unas 23.000
pesetas) y lleva de regalo el
Sewer Shark. ;Qué quiere
decir esto? Ni mas ni
menos, que el precio basico
de su hermana menor, la
Mega Drive (Genesis por
aqui), ha bajado hasta los
89 ddlares (unas 9.000
pesetas), aunque, claro
estd, resulta un pelin mas
cara con Sonic 2 incluido.

Y siguiendo con los
“bombazos” de Sega,
diremos que ya ha sacado a
la venta el Arcade Stick, un
joystick de seis botones que
nos permitira disfrutar a tope
de nuestros juegos de Mega
Drive favoritos. jY por sélo
40 ddlares! (unas 4.000 pts).

También la Game Gear va
a dar mucho que hablar de
aqui a unos meses, con
lanzamientos como Jurassic
Park, Ecco the Dolphin,
Marvel Comics X-Men y
otros supercartuchos.

Ademas, todos los
usuarios “yanquis” de la
portatil de Sega tendran
pronto a su disposicion el
Holster Case, una
magnifica funda a prueba
de golpes, que se vende al
precio de 15 ddlares (unas
1.500 pesetas). Otra oferta
que hay por aqui se llama
Carry-All, e incluye la Game
Gear, un juego de pilas
recargables, la Wide Gear
(un amplificador de
pantalla), el adaptador para

coche y el sintonizador de
television. jCasi “na”l

Cambiando un poco de
tema, los responsables de
Accolade pretenden que
Bubsy se convierta en una
nueva estrella, y van a
hacer todo lo posible para
ponerles las cosas dificiles a
Mario y Sonic, con un
lanzamiento masivo de
camisetas, mufecos e
incluso un cortometraje
titulado “What possibly could
go wrong?” (¢,qué es lo que
puede ir mal?"). Esta
divertida pelicula se emitira
en Estados Unidos dentro
del programa especial
titulado “Kid’s Day Off”.

Y para finalizar, una buena
noticia. Los cerebros de la
empresa Video Source
puede que hayan
encontrado la solucién para
que nuestros dedos no
sufran tanto, gracias al
Power Thumb, unos
maravillosos “dedales” que
nos protegeran de ese
incesante machaqueo.
jAdemas, en esas
condiciones ya podremos
sofar con mandos como el
Power Plug, el no va mas
en periféricos para Mega
Drive. Este accesorio ofrece
la funcion de “power
steering”, que convierte un
simple botdn en volante de
Férmula 1, para que no se
0s resista ningun circuito.
Para alucinar en colores.



A BESTIA SUPER 16 BITS

SUPER MARIO BROS 3 THE LOST LEVELS

MARIO
0o0o®100 § 12

MAS SUPER MARIO QUE NUNCA CON 4
NUEVAS Y SORPRENDENTES AVENTURAS
¢A qué esperas? Ya tienes la Gltima creacién
de Nintendo: SUPER NINTENDO con
SUPER MARIO ALL STARS, un cartucho
de 16 megas con cuatro nuevos juegos:
SUPER MARIO BROS, SUPER MARIO BROS 2,

SUPER MARIO BROS 3 y THE LOST LEVELS.
Lo nunca visto, ahora en un solo

NSOLA
agd s ) A A ‘

SUPER MAFHO

Nintendo Espana, S A
P° de la Castellana, 39. 28046 MADRID




Por fin, con todos vosotiros...

Desde el dia 1 de septiembre corretea por el mercado espaiol
la Ultima genialidad técnica de Sega.

arece mentira que después de tanto
retraso y tanto tejemaneje,
tengamos la «bestia de las bestias
negras» 17 dias antes de lo que en
un principio se comenté. Los que
tengais la suerte de contar con este
moderno aparatito entre vuestras mas
preciadas posesiones, ya sabréis que la
espera ha merecido la pena. Los que aun
no os codeéis con la tecnologia laser,
abrid bien los ojos, porque lo que viene
ahora es la explosion de la «<Maquina».

Tecnologia punta

Con el Mega CD os introduciréis de lleno
en el mundo de la tecnologia laser
Multimedia. El CD Rom de Sega es uno
de los mas modernos aparatos creados

para rellenar los ratos de ocio que todos
tenemos. No decimos creado sélo para
jugar, porque el Mega CD os permite,
entre otras jugosas aplicaciones, escuchar
vuestros discos compactos como si de un
CD de audio se tratara. Pero centrémonos
en los juegos, que por ahora es el aspecto
gue mas nos interesa.

El Mega CD es capaz de presentar
imagenes, sonidos y graficos de una
altisima calidad. Permite la utilizacion de
personajes reales y la digitalizacion
directa de imagenes de peliculas, asi
como de sus bandas sonoras.

La avalancha de juegos, ya hay casi 40
en el mercado, y la gran calidad de la
mayoria de ellos, convierten al Mega CD
en una maquina apasionante y repleta
de posibilidades que nos acerca a la
tecnologia punta sin salir de casa.
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Ahora bien, ¢cuanto nos costara
acceder a tan grandioso soporte?
Desde que se anuncio su creacion, han
circulado de boca en boca todo tipo de
rumores referentes al precio. La misma
Sega se ha redicho y corregido en més de
una ocasion, hasta que por fin se
establecié un precio definitivo. EI Mega
CD 2, unico que se distribuye oficialmente
en Espana, cuesta 49.990 pts (IVA
incluido, por supuesto). Este precio es el
de la configuracion basica, es decir,
CD2+Road Advenger. Pero si todavia no
disfrutdis de la Mega Drive (soporte bésico
del Mega CD), podréis haceros con un
sUper paquete que incluye el no va méas de
la técnica: Mega Drive + Sonic Pack +
Mega CD 2 + Road Advenger por la
cantidad de 69.900 pts (también con el
IVA incluido). Toda una oferta.



Una avalancha
de diversion

Porque precisamente eso es lo que nos
van a traer las préximas novedades que
se preparan para el Mega CD en el 94. Y
si no lo creéis, atended a estos titulazos.

La fiebre del «Mortal Kombat» no podia
pasar por alto sin instalarse en el Mega
CD. Y lo ha hecho mediante un juego de
lucha “one-on-one”, con un espectacular
sonido que incluye voces digitalizadas. Y
para que no pare la accion, Acclaim nos
propone entrar en el espectacular mundo
del Wrestling con «\WWF Rage in the
Cage», que reline a 20 super-estrellas de
este “deporte” con infinidad de
movimientos y golpes especiales.

Pero en un soporte del futuro no podian
faltar las aventuras espaciales. «Stellar
Fire» es una conversion de un juego de
PC, en el que la lucha por mantener la paz
en el Universo es el objetivo primordial. Y
para batallas importantes, las que se
desarrollan en pleno siglo XXVIII de la
mano de «Battletech», todo un clésico de
las recreativas.

Dentro de este mismo género, si hay un
juego esperado por todos los usuarios del
nuevo soporte es «Rebel Assault», una
particular version de La Guerra de las

Mortal Kombat

FROUCIONDON
N St

My Paint

Galaxias, que toma como base la
simulacion espacial. Si alguna vez habéis
sonado con tomar el lugar de Luke
Skywalker y pilotar un caza rebelde, ésta
es vuestra oportunidad. Por supuesto, no
hay que olvidar dentro de este apartado, el
archi-nombrado «Silpheed», que muy
pronto estara disponible.

Y si lo vuestro son las aventuras de todo
tipo, probad con un clasico de los juegos
como es «Dragon’s Lair», un arcade
interactivo con animaciones asombrosas.

«Jurassic Park» promete ser un
bombazo, gracias a los graficos
tridimensionales y a las impactantes
imagenes digitalizadas. Pronto estaré con
todos vosotros.

Otro programa que procede de los
ordenadores es el famoso «Dune».
Cuando en PC est4 arrasando la segunda
parte, Virgin Games sorprende con su
particular versién de esta maravilla,
incluida la posibilidad del “ratén”.

Por tltimo, dos atractivas sensaciones: el
clasico «Another World», que promete
venir repleto de sorpresas, y la adaptacion
de un cémic que estd rompiendo moldes:
«Robocop VS Terminator».

Pero la cosa no queda aqui. Cada mes,
tendréis a vuestra disposicién entre 15y
20 titulos a elegir. {Casi nada!

Rebel Assault
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Microprocesador: Motorola 68.000
a 12,5 Mhz
Procesador Gréfico:
Custom ASIC.
Memoria Ram: 6 Megabits.
512 Kbit Pcm.

128 Kbits de Memoria Caché.
64 Kbits de Memoria de Apoyo.
Memoria de arranque: 1Mbit Bios.
Sonido: 8 canales en Stereo.
Muestreo digital: Hasta 32 Khz.
16 bits.
Sobremuestreo en 8 tiempos.
Respuesta de frecuencia:
20 Hz-20 Khz.

Rango dinamico:

Mas de 80 decibelios.
Separacion entre canales:
Més de 90 decibelios.
Tiempo de acceso al CD:
Aproximadamente 1 segundo.

Stellar Fire




\
|
|
|

} &1 ' =
- = iz
: 1
] » ] i -
AREA
' : : D OB
(5 “4_1 &

. 4 b
'1
{ )

C—==; S Disney!! Una aventura sin precedentes en un Videojuego
,i ' ' y....Hay mejor consola para darla vida que tu MEGA DRIVE?
| ,

\\\ Toda la magia de Walt Disney rebosa por cada uno de sus 16 Megas.
: Accion vertiginosa. Graficos que rozan la perfeccion y animacién
sencillamente GENIAL, realizada por...jjArtistas del propio equipo de

N
\‘ Movimientos a jj60 imédgenes por segundo!! frente a las 24
"' de una animacién normal. Son dibujos animados vivientes y tu eres
uno de ellos.

)




Vuela en alfombra mégica, usa tu espada y rebana a los
guardianes del Sultan. ;Y el genio?

¥ Tranquilo. Velara tus pasos desde lugares invisibles.
iiHazte el amo!! Apuntate al estreno maés esperado de la

temporada. Te dejara sin aliento.

"Uno de los juegos de accion visual mds sorprendente del
mercado."

"Una joya del Videojuego."
(Press preview)

PROXIMAMENTE EN:
MASTER SYSTEM Y

GAME GEAR.




Fighters

Si hay un deporte

representativo del Imperio del Sol

Naciente, éste es, sin duda, el curioso

y espectacular sumo. De ahi que haya

tenido su fiel reflejo en los video-juegos.
Sumo Fighters es un programa que enfoca
este deporte con cierta ironia. El disefo de los
luchadores sigue las lineas de la animacion
“chinaka”, mientras que las voces han sido

: e = remarcadamente exageradas, con el fin de satirizar
1. OBTS . 5 Yy s LS sin malicia esta tradicion. La consecuencia es un
e juego sin muchas pretensiones, que consigue su

objetivo de ser divertido y original, sin echar mano
de grandes alardes técnicos.

World

Heroes
_ wiimim a €}, el Una de las conversiones mas esperadas para la

grande de las Nintendo es el clasico de las

recreativas, y posteriormente ( jcomo no! ) de

SNK, World Heroes. Sunsoft ha puesto a la

venta en Japon la version para “el Cerebro de

la bestia”. Este nuevo programa es algo

mas lento que el original, tan solo cuenta

e AN ‘ . : ; : con ocho luchadores, y la variedad de

B AN ' PRV el e O B VAL N Vi golpes ha disminuido notablemente.
T
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Aun asi, este World Heroes es un

f ' : ok juego de lucha interesante, muy

e
WANNES : : : » jugable y adictivo.
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blo de como tres

distintas brillan g
pia: la lucha cuep
ulacion aérea

Super
Air Diver

La asociacion Asmik-Sunsof

han dado el salto con Super Air

Diver, un simulador aéreo que

aprovecha con ingenio algunas (que no
todas) cualidades de la Super Nintendo. La
utilizacion del DSP chip consigue una rapida
y perfecta utilizacion del Modo 7, un requisito
fundamental para este tipo de juegos. Todos
los sprites estan bien definidos, con unos
efectos visuales y sonoros muy meritorios.
Ademas, el desarrollo argumental ha evitado
caer enla monotonia, por lo quela jugabilidad
permanece intacta a diferencia de otros
cartuchos similares.

Super
Turrican

Una de las sagas mas famosas en Japén ha
aterrizado en la SuperNES.

Seiko nos ha obsequiado con una maravilla
de 4 megas, que muy bien pueden pasar por
ocho. 13 espectaculares niveles con sus
respectivos enemigos, extraordinarios
graficos con efectos de sombreado,
rapidisimo scroll parallax y unos
efectos de sonido
sobresalientes. Acciony
plataformas para dar y
tomar.

7
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TICON MEGCA DRI\
S| QUE DAN JUE(

ESTOS ROMANGO

Toda la Galia esta invadida por los Ro-

manos...2Toda? Je, je, je. No conta-

ban con nuestros Z héroes, capaces

de aplastar toda una legion a mamporro

limpio.

Elige entre Asterix y Obelix y no te an-

des con contemplaciones.

iGolpea! iSalta! iAgachate!... Un tra-
SR guito de pocion y ...

iMas energia!




Pasmate con el Scroll Multidireccional
y alucina con las imagenes digi- / im
talizadas sacadas del propi v
comic. ( -
16 MEGAS plagados de la |
accion mas frenética. Y una ~ % ¢
musica original, fuera de / / :
serie. f
iSalvese quien pueda! / (

DISPONIBLE EN:

MEGA DRIVE i
Sa

MASTER SYSTEM STy I

LA LEY DFL, MAS FUERTE
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PORTAJE

Londres volvié ser la capital mundial del videojuego

 Festival de

ECTS

. uff! No paramos.
Acabamos de
salir del
impresionante
C.E.S de Chicago
y nos metemos
en el hervidero

londinense del «Business
Design Centre». Chicos, de un
tiempo a esta parte no hay mas
que shows y shows y ferias y
ferias de videojuegos. Para que
luego digan que la cosa no va
muy bien, cuando en realidad
las compainias
siguen lanzadas a
por todas y cuando
aun no se vislumbra
mas que una
montafia de buenos
titulos y, suponemos,
buenas ventas.

Se notd, y no
sabéis como, que el
mercado estaba en
ebullicion. Se vio a
un gigante que antes

La edicién otonal del ECTS 93 (European
Computer Trade Show) reunié de nuevo a
los personajes mas importantes del
software (reales y animados)
internacional. Desde el mas grande -vaya,
para Nintendo- hasta el mas pequeio
-vamos a poner a Renegade Software- el
grueso de las companias europeas se
puso manos a la obra para mostrar al
publico especializado qué es lo que
prepéran de cara a las Navidades vy,

bueno, 1994. Que dicen que es el ano en

el que vamos a salir de la crisis.

no tenia apenas hueco y ahora
se llevaba los mejores
cartuchos: hablamos de Sony;
se vieron las conocidas caras
de hombres fuertes del
software, sélo que en otras
compainias; se volvio a echar en
falta a Sega; se recibio con los
brazos abiertos a los nuevos
chicos de Nintendo (que
después de echar a un lado a
sus distribuidores, se han
asentado en toda Europa como
subsidiaria de Nintendo Japon);
se echaron de menos, todo hay
que decirlo, los proyectos 3DO
y revolucionarias maquinas de
32y 64 bits (¢,son tan sélo un
bonito proyecto?); se tanteo el
terreno jugable del Mega CD y
se presentaron un montdn de
cartuchos y, sobre todo,
versiones. Hobby Consolas
estuvo alli y no se perdi6 ni-un
solo detalle del

| acontecimiento.
Ahora, en el
siguiente reportaje,
vamos a ver qué es
lo que se cocio
dentro y fuera del
mundillo del
videojuego. Pero lo
vamos a hacer
diferente, con los
juegos y otras cosas
| que ya veréis...
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Mr. Nurz

Compainiia: Ocean
Consola: Super Nintendo
Lanzamiento: Navidades

sta marchosa ardilla, vale
Sefior Nueces, seguira
fielemente las normas de los
arcades de plataformas pero
afadira inmejorables
escenarios de
~. fondoy
\ muchas
criaturas de
esas que
gusta
~\ cargarse.
/ Laardilla

-__en
’ cuestion
seraun
sprite
enorme
realizado al
estilo dibujo
animado y dotado de un plantel
de movimientos y detalles que
se saldran de lo normal en...
originalidad.

RANMA 1/2

Compania: Ocean
Consola: Super Nintendo
Lanzamiento: 1994

("Quién decia que las
«chinakadas» jamas
salian de modo oficial en
Europa? Pues los listillos que

SRR R S

Ranma 1/2
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GUNSHIP

Compania: U.S. Gold
Consola: Mega Drive
Lanzamiento: Nov.- Dic.

En Gunship, la conversion del
genial simulador de PC obra
de Microprose, tiene U.S. Gold
depositadas un sin fin de
esperanzas. No nos extrafia. Un
cartucho que mezcla la mejor

simulacion con un depurado
ambiente de combate estilo
SWIV merece todos los
respetos. Ademas, en cuanto
veais el tamafio de los graficos,
el niumero de escenarios y las
conflictivas zonas de batalla,

también vosotros lo apreciaréis.

WINTER GAMES
Compania: U.S. Gold
Consola: Todos los formatos
Lanzamiento: Enero 1994

rueba de que «Olympic

Gold» -el juego oficial de
Barcelona 92- fue un auténtico
éxito es que U.S. Gold se ha
hecho con la licencia exclusiva
para realizar el juego de las
Olimpiadas de invierno de 1994
que se celebraran en
Lillehammer (Noruega). Y
prueba de que sus precedentes
son millonarios, U.S. Gold ha
decidido lanzar Winter Games
en todos los formatos de
consola. El juego tiene todas
las pruebas olimpicas, cuatro
jugadores simultaneos, 8
idiomas diferentes y muchas
mas sorpresas...

The Lawnmover Mam

Yy nos convencieron de que
accion constante en 3-D, més 5
diferentes tipos de juego eran
suficientes para olvidar porqué
va a salir tan tarde.

GAunTLEer IV
Compaiiia: Tengen
Consola: Mega Drive
Lanzamiento: Navidades

» 7\ s suena el nombre de
Gauntlet? ¢Si? Pues

coged el Gauntlet que ya
conocéis y afadid 90 niveles,
cuatro jugadores simultaneos y
hasta tres diferentes modos de
juego... a ver si seguis
reconociéndolo...

vayan cerrando la boca, porque
uno de los ejemplos mas tipicos
del manga, Ranma 1/2, esta mas

que dispuesto para saltar a las
Super de toda Europa via
Ocean. Por si acaso atin no
sabéis de qué va esta movida,
os podemos decir que se trata
de un cartucho de buena lucha
protagonizado por un chico-a
que se pasa al otro sexo cada
vez que bebe agua fria. El
colega en cuestion debe
defender a no sabemos qué
familiar atacado por una horda
de osos panda.

THE LAWNMOVER MAN
Compaiiia: Storm
Consola: MD, SNES, Game Boy
Lanzamiento: 1994

awnmover Man fue un crack

de cine, el primero que
abordg la realidad virtual, pero
pasd. ;A qué esperaban pues
para sacar la conversion?
Bueno, en la feria ya dieron
muestras de estar preparados.
Nos ensefiaron unas imagenes
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EA Fira INT. SOCCER
Compahia: Electronic Arts
Consola: Mega Drive
Lanzamiento: Navidades

Era la estrella de la Feria. Se
jugaba a pantalla enorme (8
monitores unidos), por gentes

vestidas de la seleccion inglesa,

y todo el que pasaba por alli
queria probar sus virtudes.
Entre ellas podriamos destacar
un buen monton, pero las que

oASPORTS

ELECTRONIC ARTS

97,8 3
__; /b Sir
» a8 . )

—— FIFA e

INTERNATIONAL

e SUBBER &

vais a leer nos alucinaron mas.
Tomad nota: 16 megas, cuatro
jugadores simultaneos
repartidos de todas las formas
posibles (incluso los 4 contra la
maquina), 40 selecciones
nacionales, mas de 2.000
frames de animacion, efectos
de todo tipo, extraordinaria
perspectiva tridimensional...

SPeED RACER
Compaiiia: Accolade
Consola: MD & SNES
Lanzamiento: 1¢'Trim. 1994

n este alucinante cartucho

de autos extraido de un
popular «cartoon» americano,
podréis elegir entre dos
personajes: el adolescente que
participa en la carrera Mach 5, y
el misterioso Racer X. En
ambos casos gozaréis de un
extraordinario cartucho donde
la velocidad y el movimiento
stper logrados de los bdlidos
engancharan a cualquiera.

as que
esperado
fue toda
una grata
sorpresa.
Flashback
se presentd en
Super Nintendo
bajo la tutela de
una Sony que esta
lanzada a la fama. Y
fue el mejor.

LOMBIES

Compania: Konami

Consola: Mega Drive & Super
Nintendo

Lanzamiento: Navidades

unque en otros mercados,

dicese americanos y
japoneses, el juego se llamara
«Los zombies se comieron a
mis vecinos», en Europa
Konami ha optado por
desdramatizar el tema
acortando el nombre. De poco
les va a valer. El juego es muy
divertido pero algo violento y
con sangre... Es algo asi como

«Creepshows, la peli en la que
ademas de terror se reia uno a
carcajadas, solo que en
consola. Se ha realizado en
perspectiva tridimensional y
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con dos marchosos jugadores
que, ademas, pueden destrozar
a todo el elenco de monstruos
vivientes a la vez.

SENSIBLE SOCCER
Compaiiia: Sony Imagesoft
Consola: MD & SNES
Lanzamiento: Navidad

0c0, muy poco se puede

decir sobre el mejor
programa de futbol que se ha
realizado hasta la fecha. Tan
solo que su conversion a 16
bits es excelente, que se han
conservado todos los efectos
-ademas de una banda sonora
que antes nos tenia-, que se
han incluido nuevos sonidos,
que se mantienen todos los
equipos -aunque atin no esta
muy claro lo de las licencias y
en lugar de Real Madrid, pone
Madrid- y que sera una gozada
para esta redaccion volver a
deleitarse con un stper juegazo
a prueba de todo.

FLASHBACK

Compahia: Sony Imagesoft
Consola: Super Nintendo
Lanzamiento: YA

Habéis leido bien: Flashback
para Super Nintendo estara
muy préximamente en la calle.
¢Alucinados? Nosotros
también. Y no es para
menos. Flashback es uno
de los juegos que mas ha
vendido, sino el que mas,
en la historia de Sega y
ahora... por fin ha dado el
gran salto. ¢ Os gustaria
saber como es? Pues
anotad estas pistas: es
igual al de Mega Drive solo
que parece mas colorista,
rapido, eficaz, jugoso y
sorprendente. Ni que decir
tiene que a Hobby Consolas
se lo ensefaron en
exclusiva y la verdad es que
nos quedamos patidifusos
desde el mismo momento
en que oimos su nombre.
Vimos poco, pero lo poco
era perfecto.

ECTS

THe JunGLE BooK
Compaiiia: Virgin Games
Consola: Todas
Lanzamiento: 1994

| éxito de Virgin para 1994 se

llama «Libro de la Selva», es
una aventura a 12 niveles,
técnicamente avanzadisima -
utiliza innovaciones como el
Dual Contour Map, que permite
al personaje interactuar con el
fondo- y esta protagonizada por
el inefable Mowgly y la panda
de animales que le ha cuidado
desde siempre. Tiene colores,
sabores y una animacion
magistral en la que se nota la
mano de los chicos del Aladdin.
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Eex THe Car
Compaiiia: Ocean
Consola: Super Nintendo
Lanzamiento: Principios de 1994

ek es un gordinflén felino de tono

morado que ademas de llevarse el papel
principal en un programa de la tele
americana, estd a punto de lanzarse al
mundo del videojuego. Conocido por todos
como el desgracias y acosado siempre por
un perro pulgoso al que no puede ni ver,
Eek no es el tipo normal de gato al que
estamos acostumbrados a
acariciar. Mas bien es una
especie de Bart Simpson,
al que la popularidad mas
que asustar, divierte y al
que muy pronto todos
podremos seguir.

KO S
GIC
OOTBALL

Compaiiia: Domark
Consola: MD & G G
Lanzamiento: Marzo 1994

e la nueva mascota de

Domark tan sélo vimos
un simpético video, pero nos fue
suficiente para apreciar su calidad.
Rubio, de pelo ensortijado y un
balén por bandera, Marko es un
dibujo animado al que han
incluido en los escenarios mas
increibles vistos en Mega Drive.
Su juego mezcla plataformas,
habilidad, aventura y puzzles. 16
megas para la grande de Sega y
4 para la portatil, memorias poco
vistas para 10 niveles muy
complicados y mucho mas que
jugables.

La fiebre de las
mascotas arrasa. Tras la
estela de los Sonic y
Mario, multitud de
muhecos quieren
conquistar nuestros
corazones a base de
simpatia. Son éstos.

ALFRED CHICKEN
Compaiiia: Mindscape
Consola: NES & SNES
Lanzamiento: Durante 1994

Aunque aun no hemos podido disfrutar
en nuestro pais de las

aventuras de este gallito en
Game Boy, los creadores de
Alfred acaban de
anunciar el
mas que
proximo y
esperado
lanzamiento
del resto de
versiones para la
Nintendo Family. Y
si el bicho ha
arrasado en la
consola pequefa,
imaginaos lo que puede hacer a pantalla
grande, en 8 o 16 bits, con colores,
innumerables niveles y mucha marcha.

CHuck Rock 2
Compaiiia: Core
Consola: Mega CD
Lanzamiento: Navidad

Como testigos de la
intro CD alin
inacabada de Chuck 2,

dibujo animado, detalles

todos los CD’s y el hijo mas

s6lo tenemos una palabra
que decir: alucinante. Si

el resto del juego es asi, y
nos tememos que la orbita

sUper graciosos y musicas

marchosas va a continuar,

os garantizamos que estais
ante el juego mas salado de

hijo de todos los cavernicolas.

FaNTASTIC DizZY
Compaiiia:
Codemasters
Consola: MD
Lanzamiento: YA

dQue
seria
una
feria
sin
Dizzy?
Pues ni
seria feria ni
seria nada. El
personaje que mas copias ha vendido en la
historia del videojuego tenia que estar
presente y con jugosas noticias cara a los
que siempre le han deseado: Dizzy
A estara en breve en Mega Drive. Y
con él, las plataformas, la

@ videoaventura y hasta el idioma, ya que

vendra en espanol.

PeAK BLINDER
Compaiiia: Storm

Consola: Todos los formatos
Lanzamiento: 1994

n gran misterio de Storm. Sélo unos

bocetos con pinta de fotocopia en color
trascendieron a la prensa. Parece que la
compaiia inglesa se ha lanzado a la
revolucion porque los conceptos que se
han barajado en Peak van desde la
simpleza total a la psicodelia, pasando por
un rotundo giro en
las estructuras de
juego. Toda una
sorpresa.

ZooL

Compaiia: Gremlin
Consola: MD, Master,
Game Gear, SNES, GB
Lanzamiento: 1994

Zool, la stper estrella del
videojuego, tendra el
placer de poner a nuestro
alcance toda una aventura de
plataformas cargada de
colores, sahores,
saltos y habilidad
por doquier. Siete
niveles, un montén de
stages y muchos enemigos.
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“La animacion es

impecable...” “Tanto en el

aspecto grafico como el aspecto
sonoro, el cartucho demuestra

donde puede llegar un juego...” “Todas
las misicas son buenas, y las
digitalizaciones de voces merecen una

mencion de honor.”
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Fueron los cracks de la
feria. Se les esperaba y
no faltaron a la cita.
Como saben que lo
dominan todo, no
quisieron ensenar
mucho, pero lo que
mostraron esta aqui.

osocop Vs
ERMINATOR
Compaiiia: Virgin

Consola: Formatos Sega
Lanzamiento: Enero 1994

uy al estilo Alien Vs

Predator. d,Q Ia gmlqa
Activision, el nuevo.reto
stiper estelar que se-ha
marcado Virgin, nos pone a los mandos de
un estiradisimo Robocop de 16 megas que

debe vérselas con un buen nimero de de siempre:
Terminators en su afan por cumplir [a ley. punetazo, golpe
karateka y
DrACULA un «uzzi»
Compaiiia: Sony Imagesoft de los

Consola: Todos los formatos intratables.

Lanzamiento: Noviembre-Diciembre

| cazador de vampiros Jonathan Harker
estd a punto de iniciar la mas
terrorifica de
sus aventuras:
destruir a
Dracula. A
través de una
marglea visual
extrglgl,ade la
obrade Bram
Stoker, Sony
estd a punto de
dejarnos en
mitad de un
beat" em-up de
escenarios
dlgltallzados

=31 CLIFFHANGER
-4 Compania: Sony
Imagesoft
Consola: Todos
los formatos
Lanzamiento:
Diciembre

Last Action Heroe

ﬂlllmﬂli[ﬂ

SYTARY GAnE
sounn sSTERED
Lives

Last AcrioN HeroE
Compaiiia: Sony Imagesoft
Consola: Todos los formatos

Lanzamiento: Noviembre-Diciembre

Cliffhanger

Ya esta aqui Arnold Schwarzenneger con
el juego oficial de su ultima cinta: el
Ultimo Gran Héroe. En él manejaremos al
que todos sabéis en un arcade de lucha
sobre cinco sorprendentes niveles.

T.M.N.T. TOURNAMENT FIGHTERS
Compaiiia: Konami

Consola: Mega Drive & Super Nintendo
Lanzamiento: Navidad

Cliffhanger

En Espaiia han traducido la pelicula
como Maximo Riesgo. En Estados
Unidos lo dltimo de Stallone se llama - -
Cliffhanger, va de escaladores, sabotajes,
instintos de supervivencia y actos La nueva movida de la Turtles ninjas tiene
terroristas. Su traduccion a wdeoluego es un saborcillo a Street Fighter y un aroma
un arcade multifase en el que el graﬂco a técnica japonesa muy interesantes:
protagonista pertenece a la digitalizacion combate a muerte entre diez personajes, a
de Mr. Stallone y su modo de accidn es el 16 megas y movimientos de lujo.
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MaRrio’s TIME MACHINE

Compaiiia: Mindscape
Consola: NES & SUPERNES

Lanzamiento: Principios de 1994

| Mario que presenta esta compaiiia no
es el habitual. Mas alla del tono arcade

Mr. Nutz fue otra de las estrellas de la feria. Aqui le
vemos junto a David Ward, el jefazo de Ocean.

de otras ocasiones, este bigotudo es ante
todo un profesor. Ademas él no protagoniza
la aventura, sino Luigi quien, acompanado
de Yoshi, debe encontrar al fontanero bien
a través del espacio, bien a través del
tiempo. Divertido, sugerente y educativo
pero sin complejo de cole.

DENNIS

Compaiiia: Ocean

Consola: Todos los formatos Nintendo
Lanzamiento: Navidad

Adorable, simpatico... pero travieso,
terrible, descarado, asi es Daniel, o Dennis,
el nuevo stiper chaval que Ocean va a
poner de moda. Planteado a lo arcade
multifase y estilo familia Addams, Dennis
se presentara en pantalla sobre un enorme
grafico y una historia que implica a Mr.
Wilson, el vecino.

Los Pituros

Compania: Infogrames

Consola: MD, Mega CD, GG, SNES, GB
Lanzamiento: Principios de 1994

or lo poco que vimos en el stand de

Infogrames, la aventura de los pitufos
tiene una pinta fantastica, con mucho de
plataformas y decorados bastante mas
conseguidos que los de Asterix. Versién GB
para New Frontier y version Super Nintendo
para unos chicos que aman el scroll.



El sobrino del famoso

agente 007 te
proporciona toda la
accion y la intriga del '

mundo. Como su tio, el
joven James posee una

inconcebible tendencia a

buscar problemas, oW
desafiar a las autoridades

y atraer a bonitas chicas.

Para ayudarle en sus

aventuras esta el también

jovencisimo I. Q., un genio que

crea dispositivos y aparatos

secretos que permitiran

a James salir vivo de los

lios en que se mete.
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Cool Sport
Compaiiia: Virgin
Consola: Super
Nintendo & GB
Lanzamiento:
Enero 1994
Viene de:

Mega Drive

E Lost

IKINGS
Compaiiia: Virgin
Consola: Sega
Mega Drive
Lanzamiento: Durante el primer
trimestre de 1994
Viene de: Super Nintendo

Compahia: Virgin
Consola: Mega Drive
Lanzamiento: Enero 1994
Viene de: Ordenador PC

Fire & Ice
Compaiiia: Virgin
Consola: Mega Drive
Lanzamiento: Navidades
Viene de: Ordenador
Commodore Amiga

RINCE OF

ERSIA
Compaiia:
Domark
Consola:
Mega Drive
Lanzamiento:
Marzo 1994
Viene de:
Nintendo

F-1

Compahnia: Domark
Consola: Master System &
Game Gear

Lanzamiento: Noviembre
Viene de: Mega Drive

DESERT STRIKE
Compahnia: Domark
Consola: Master System &
Game Gear

Lanzamiento: Noviembre
Viene de: Mega Drive

Gobps

Compania: Accolade
Consola: Mega Drive
Lanzamiento: Noviembre
Viene de: Super Nintendo

SUNSET RIDERS
Compaiiia: Konami
Consola: Super Nintendo
Lanzamiento: Noviembre
Viene de: Mega Drive

LETHAL ENFORCERS
Compahia: konami
Consola: Super Nintendo
Lanzamiento: Enero 1994
Viene de: Mega Drive &
Mega CD

Micro MACHINES
Compania: Codemasters
Consola: Game Gear
Lanzamiento: Noviembre
Viene de: Mega Drive

POWERMONGER
Compania: Electronic Arts
Consola: Mega CD
Lanzamiento: Diciembre
Viene de: Commodore Amiga

PINBALL DREAMS
Compaiiia: Gametek
Consola: SNES & GB
Lanzamiento: Enero 1994
Viene de: Commodore Amiga

¥lma Cﬁnmm
ECRET MISSIONS
Compania: Mindscape
Consola: Super Nintendo
Lanzamiento: Navidades
Viene de: PC

Roap RasH

Compahnia: Ocean
Consola: Game Boy
Lanzamiento: Navidad
Viene de: Mega Drive

WoLrensTeIN 3-D
Compaiiia: Imagineer
Consola: Super Nintendo
Lanzamiento: 1994
Viene de: Ordenador PC
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e Ocean cumplia anos durante la feria. La ya
«ieja» compania inglesa demostraba a todo el
mundo que diez ahos no son nada -siguen
tan jovenes- y que los tiempos tecnologicos
van mucho mas aprisa de lo que la gente cree.
Hubo una macrofiesta a lo londinense en un
local de la «city» pero nosotros no pudimos
acudir: aunque perdimos el avion.

* Infogrames no para de satisfacer el e
patrio. Tras Asterix y los Pitufos, ahc

dido por llevar a las consolas a Tintin,
otro de los personajes privilegiados de la
«mitologia gala», que para 1994, quiza a
finales, estara en todos los formatos.

» Sonic fue muy atacado durante la feria. La
mayor parte de las campanas publicitarias de
las nuevas mascotas lo situatbba como un
jugoso manjar en plan comilona aungue algo
«anticuado» por la edad. Exactamente: Mr.
Nutz y Sparkster, el de Rocket Knight.

* Muy pronto veremos al Increible Hulk
soltando verdes punetazos en Mega Drive.
U.S. Gold lo descubrid en la feria y no sabeis
queé buena pinta que tenia.

e E| CD-I de Philips no falto a la cita con el
juego. Concretamente uno de ellos, Voyeur,
puso «rojo de verguenza» a la mayor parte del
personal. ¥ fue inmediatamente censurado.

* Virgin inicia su andadura Nintendo con una
serie de jueguecillos dispuestos a quitar el
hipo: El Libro de la Selva, Young Merlin y un
aun no nacido de nombre Dragon, culya figura
estelar sera el mismisimo Bruce Lee.

» Hablemos de Core. En las ferias existen dos
tipos de «lugares» para mostrar las novedades:
stands y suites. Core tenia una suite. Y una
suite es grande, lujosa y denota una gran
capacidad monetaria. iComMo ha evolucionado
esta compania, chicos! De la nada al todo... ¥
es que somos de morbosos.

* Exhuberantes los stands de Ocean
presentando Parque Jurasico y una maravilla
para ordenadores de nombre TFX. Una
ambientacion increible y el olorcillo tipico
de la época conseguian trasladar al visitante
a lo més profundo de la época de los
dinosaurios. Con plantas y gentes vestidas de
cavernicolas. Esto Ultimo es broma, claro.

» Representantes de la mayor parte de las
distribuidoras espanolas se encontraba en el
ECTS con el fin de capturar el mayor nimero
posible de licencias. Ahora, que mas nunca
nos encontramos en un mercado abierto de
juegos, la ocasion la pintaron calva para traer
esos grandes y desconocidos juegos a
este pais. Solo hace falta algo de paciencia.
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COMPACT DISC POR
LA COMPRA DE UN
SEGA MEGA CD II!

'ELIGE UNO
DE ESTOS CD'S

MAS INFORMACION EN LAS TIENDAS

Geosu Mo,
e

X
i LS

DOBLE DIVERSION

CON LA NUEVA CONSOLA

SEGA MEGA CD Ii. AHORA TAMBIEN
ESCUCHARAS TU MUSICA FAVORITA
CON LA CALIDAD DEL SONIDO DIGITAL.

Imagen real. Incorpora microprocesador
Motorola 68.000 a 12.5 Mhz. Efecto de
rotacion y ampliacién de grafico.

hasta el 31 de Octubre de 1993.

o fin de

Precios vélidos salvo error tipogréfi

CON DIECISIETE TIENDAS EN ESPANA, CADA VEZ MAS CERCA DE TI.

ASTURIAS (LUGONES) DOS TIENDAS EN MADRID: DOS TIENDAS EN BARCELONA: DOS TIENDAS EN VALENCIA VALLADOLID PUERTO DE SANTA MARIA
Carretera nacional 630 Km. 451 MAJADAHONDA SANT QUIRZE DEL VALLES  SEDAVI | Parcela 4 del Poligono *Parquesol”. Junto  Centio Comerciol 'El Paseo” Cira. NIV
Junto a Centro Comexcial *Pryca’ Carretera del Plontio a Majadahonda Km.  Poligono *A" del Plan Parcial Sur Oeste Avdo. de lo Albufera con velta | o Cento Comerciol "Conlinenle” Km. 653

Azabache. Tel:(985) 26 41 03 13100. Junto a la Estacion de Junto a Centro Comercial "Alcampo” ¢/ Uhorta. En Centio Comerciol junioa |~ Tel-+(983) 37.34 55

honda Tel - (91 *Continente”. Alfoh BILBAO
ZARAGOZA (UTEBO) Mopeode.Jol; BRI R UEAIZ 1970 g s Sl SEVILLA Centro Comercial "Bilbondo" Barrio Zabaland

Km. 10 de la M232 de Zaragoza o ALCORCON BADALONA BURJASSOT Cenlro comecial *Los Arcos" BasauriVizcaya
Logrofio. Junto o Centro Comercial Centro C | "Alcoreon" Cira, NV, Km. 18, 7 : Parque Alban. Pista de Ademuz | Avdo. de Andalucio esq. Rondo del
'?\glcumpo" Tel. (976) 78 64 44 (:v;;oco:vrar’c:M.si)o:on . 5 g:;f‘(;ie 30!(';252{05::?;%%?: Iiu. Km. 2,800. Junto a Ferrocarril | Tamarguillo. Tel.: (95] 467 00 90 MURCIA
o8 reixac). Poligono "Montigala'. Bodalono El Empalme. Tel.. (96) 390 16 76 ‘ GRANADA Centro Comerciol "los Aluloyos"NC/ Molino dg
ALICANTE (SAN JUAN) MALAGA Tel (93) 465 31 12 PAMPLONA R e B Sequra, s/n. Poligono Industrial “las Atalovas'

Eg::z%?::::ﬂ,;g: Tl:;n [gg)ggg IJ g'gg : ’3 4(%;;]" ;;ug;oze(;opuevlo Centro Comercial "lruio I Poligono Bemoz;m Junto a avtovia de circunvalacion Armill-

Gronado. Tel.: (958] 13 54 44
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- TCONSIGUE ESTOS FANTASTICOS'REGALOS
o i U RN L sl :C " gﬁ A COMPANIA
BASES O THE TSRS ' FRANCESA HA CREADO EL JUEGO
1.- Podran participar en el - Sy : e o _; A {IX'PARA CONSOLA?
sorteo, todos los lectores de ' ; = 7 he U S N
la revista HOBBY i ' > . “% s t_2-¢A QUE TIPO DE JUEGO
CONSOLAS, que envien el i ki ‘,‘ 2Qh 4 NP T N e PERTENECE?
cupén (no valen fotocopias) N s : S # 4 L e T
debidamente g E o/ S , ' 3-¢QUIENES SON LOS MAYORES
cumplimentado, con las g [ o - | : . . +wENEMIGOS DE ASTERIX Y OBELIX ?
respuestas correctas a la 4= Az LR . A Z
siguiente direccion: s ) = ’ ; 4 ;CUAL ES LA EXPRESION
HOBBY PRESS,S.A. i 3 R : FAVORITA DE ASTERIX?
Revista HOBBY CONSOLAS = - 5 : . .
C/ de Los Ciruelos, 4 3 = 5 L 1 5- ¢CUANTAS FASES TIENE EL
San Sebastian de los Reyes . | P ! ¥ ; JUEGO?
28700 (Madrid) g ' i

Indicando en una esquina A ; 6- iQUE ES LO QUE OBELIX SUELE

del sobre: ) LLEVAR A SUS ESPALDAS?
CONCURSO ASTERIX

(No es necesario que envies i — UAL ES EL MAYOR INSULTO
la sopa de letras, pero te ' I JEDES DECIRLE A OBELIX?

servira de ayuda para
INADO LLEVA OBELIX?

encontrar las respuestas).
. :CUAL ES EL MEDIO DE

2.- Solo podran participar

en el sorteo los sobres
[ON'DE ABRARACURCIX;
4% % JEFE DEL PUEBLO?

recibidos con fecha de
matasellos de 25 de
10- :QUE TIPO DE MONEDAS DEBE
JUEGO?

RERCRRE]

Septiembre de 1.993 al 1 de
Noviembre de 1.993.

3.- El sorteo se celebrara en
Madrid el dia 4 de
Noviembre de 1.993. y los
ganadores se publicaran en
el nimero de Diciembre de
Hobby Consolas.

4.- Se eligiran al azar 25
cartas. Las 5 primeras
extraidas seran
premiadas con una taza
de ASTERIX y una
coleccion completa de .
cémics. Los 20 restantes
recibiran un cartucho de
ASTERIX [Game Boyl y una
divertida postal.

5.- El ambito de este sorteo
es Nacional.

6.- El hecho de tomar parte
en este sorteo implica la
aceptacion total de sus
bases.

7.- Cualquier supuesto que
se produjese no
especificado en estas bases,
sera resuelto
inapelablemente por los
organizadores del sorteo.
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EL CEREBRO DE LA BESTIA

simpatico Pluto
sta en apuros
no sera Mickey
2l que le deje
2n la estacada.
También cuenta
Para 16 2 juga
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El Manga, un fenédmeno de masas

JAPON, JAPON

uando en Occidente
hablamos de un
“aficionado a los
comics”,
inmediatamente nos
vienen a la mente
imagenes de un
adolescente inmaduro
con tebeos de
superhéroes bajo el
brazo, o de algun
“hippie” trasnochado
con su basura
“underground” y subversiva.
Pero en Japon, cuyos patrones
de consumo y ocio son muy
diferentes a los nuestros, el
Manga es leido literalmente
por todo el mundo.

Desde el ajetreado hombre
de negocios al ama de casa,
pasando por jubilados,
profesores, politicos, y como
no, estudiantes. Todos tienen
un tipo de publicacion
dedicada a ellos,
generalmente semanal
(«shonen manga») y de unas
300 paginas, que una vez
leida y releida suele acabar en
la papelera (por eso se dice
que los japoneses gastan mas
papel en hacer tebeos que en
fabricar papel higiénico). Es,
como podéis suponer, un
auténtico fendémeno
socioldgico, cuyas
raices se
remontan muy

atras en la historia.

Algunos autores citan a las
tradicionales pinturas
japonesas como precursoras
del Manga. Pero hasta el siglo
XVIII, este tipo de pinturas no
adquirié una rapida difusion; y
lo hizo gracias a que eran
realizadas sobre unos paneles
de madera, que podian pasar
facilmente de mano en mano.

El gran artista Hokusai
acuno la palabra Manga en
los primeros afos del siglo XIX
(su traduccion mas acertada
vendria a ser algo asi como
“dibujos frivolos”), y se
convirtié en el término
genérico para el comic
japonés.

El impacto que la bomba de
Hiroshima tuvo sobre la
sociedad japonesa, se vio
rapidamente traspasado a las
paginas del Manga. Osamu
Tezuka, que paso su infancia

entre las ruinas de un Japon
devastado por la Segunda
Guerra Mundial, introdujo en
su obra por primera vez el
tema de una sociedad
postnuclear y destrozada, en la
que el maximo anhelo de sus
habitantes era la
supervivencia.

Actualmente, es citado por la
mayoria de los dibujantes
japoneses como el artista que
mas les ha influido. Tezuka
llegd a dar un rostro humano a
la tecnologia, en trabajos como
«TETSUWAN ATOM», una
nueva version de Pinocho que
se desarrolla en el futurista
siglo XXI.

La década de los 70, en lo
que al Manga se refiere, es la
época de los grandes robots y
las odiseas espaciales, asi
como la del nacimiento de
una nueva leyenda del
coémic: «UCHU SENKAN




YAMATO» (la nave estelar
Yamato), una especie de «Star
Trek» a la japonesa, creada
por Leiji Matsumoto y
Yoshinobu Nishizaki. También
durante estos afios entro en
escena la mujer que mas
éxitos ha cosechado en este
mundillo, Rumiko Takahashi,
creadora entre otras de la

«AKIRA» pronto se convirtid
en una pelicula de culto, y su
creador Katsuhiro Otomo es
hoy en dia una celebridad
mundial.

Actualmente, basta con poner
la television para poder
disfrutar de series como «Bola
de Dragon», «<Dragon
Quest», «<Ranma» y otras
muchas, y ver como los
kioscos se ven inundados de
sus adaptaciones al comic.
Todo ello es una buena
muestra de que la animacién
japonesa empieza a tener en
Espafa una aceptacion
masiva, inimaginable hace
unos anos. Incluso revistas

El éxito del Manga en Japdn no se debe solamente a la utilizacion de escenas violentas.
Y es que en este pais el lenguaje estd basado en imagenes, es un lenguaje holografico.

popular «RANMA».

Finalmente, los afos 80
serian los de la explosion del
“anime” (cine de dibujos
animados), que se convirtio en
pocos anos en una industria
colosal, extendiéndose por
todo el mundo.

MANGA Y
ANIME EN
ESPANA

Pero ha habido que esperar a
fechas cercanas, para que el
éxito de un Manga, y
posteriormente de una
pelicula de Anime
llamada «AKIRA»,
abriese los ojos del
mundo occidental acerca
de que algo importante
se estaba cociendo en
el pais del Sol
Naciente.

marginales como «El Vibora»,
dedican un buen nimero de
paginas a trabajos de artistas
japoneses. Desgraciadamente,
buena parte del Manga y del
Anime nunca llega a nuestras
fronteras, aunque parece que
pronto alguien va hacer algo
para solucionarlo.

Atentos al noticion: la
compafia inglesa MANGA
ENTERTAINMENT tiene
previsto traer a nuestro pais
lo mejor del cine de
animacion japonés, en

formato de videos de
venta directa.
Una ocasion
Unica para
gozar con

maravillas
tales como

«VENUS

WARS»,

«3X3

EYES»,
«FIST OF
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NORTH
STAR» ,
«VAMPIRE
HUNTER D» y
tantos otros. Una
iniciativa que desde aqui
agradecemos sinceramente, y
que estamos seguros tendra la
acogida que se merece entre
los buenos aficionados.

EL MANGA Y SU
RELACION CON
EL VIDEOJUEGO

Antes comentabamos que el
destino final de un Manga solia
ser la papelera, pero esto no
siempre suele ser ser cierto.
Cuando alguno de ellos llega a
ser muy popular, se reimprime
en forma de volimenes, se
hacen series para television y,
cdmo no, se procede a su
adaptacion para videojuego,
la otra gran forma de ocio de
los japoneses. De esta
manera, surgieron juegos
como «Bola de Dragon»,
«Dragon Quest», «Ranma
1/2», «Doraemon»,
«Ultraman», «Fist of the
North Star» y otros muchos.
Es su éxito en forma de Manga
lo que les lleva a dar el salto a
nuestras consolas.

Aunque también puede
producirse el efecto
contrario: el

éxito de un ae
video ‘ \MQ

juegoes ? L’;’_

la excusa { ‘fw;’
paracrearun  )-gi—y \
Manga. Este N~

< g

es

el caso
de «Street
Fighter Il», cuyo éxito en las
recreativas ha motivado que
Chun-Li y sus amigos se vean
ahora las caras en las paginas
de un tebeo.

Como veis, la conexidn entre
Manga, Anime y videojuego es
cada dia mas estrecha, y lo
que hoy es un éxito en los
kioscos, quiza mafnana lo
sea en forma de cartucho.
Por este motivo, los buenos
consoleros debemos tener
siempre un ojo puesto en lo
que viene del Japon. Y por eso
la “Mangamania” es ya una
realidad en nuestra querida
piel de toro.




MANGA
ENTERTAINMENT

iSe acabd la frustracion, el
acordarnos de la familia de los

distribuidores, el tener que
encargarselo a los amigos
que van a Londres! La
compafia Manga
Entertainment va a lanzar
en nuestro pais en forma
de videos de venta directa
los grandes éxitos del cine
de animacion japonés.
Entre los lanzamientos
mas inminentes
conviene destacar: -
FIST OF THE
NORTH STAR
Director: Toyoo
Ashida Duracion:
112 minutos
Ano de
produccion: 1986
Buronson, el
creador de Hokuto
No Ken, el exitoso
Manga en que esta
basado la pelicula,
concibié un mundo
devastado donde la
violencia era la forma de
comunicacion entre los
supervivientes.
Ashida, el director, ha
sabido recoger la accion
sin limites del comic
original, y plasmarlo en
una pelicula que hara
las delicias de los
amantes a las
emociones
% fuertes, y que
\M sera lanzado al
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Akira, el increible motorista de negro, es uno de los personajes de Manga con mas fans.
Una pelicula con su mismo nombre, Akira, ha sido estrenada con éxito en medio Mundo.

mercado espariol en octubre,
aunque es posible que primero
sea estrenada en las pantallas
cinematograficas.

-TANK POLICE
Director: Koichi Mashimo
Duracion: 67 minutos
Afo de produccién: 1989
Compendio de capitulos de
media hora de duracion, que
narra las andanzas de un

| Manga ha
constituido el
origen de
NUMerosos
videojuegos y de
la realizacion
grafica de
muchos otros.

cuerpo especial de policia en
el Tokio del 2010. En tono de
comedia, contiene numerosas
escenas erdticas que haran las
delicias de los mas talluditos.

Probablemente, se lanzara en
el mes de noviembre.
-VENUS WARS
Director: Yoshikazu Yasuhiko
Duracién: 104 minutos
Ano de produccion: 1989
Narra las andanzas de Suzan
Sommers, una joven y sexy
reportera, y de Hiro Senoo, la
estrella de un brutal deporte
similar al motociclismo, que
luchan contra los invasores del
planeta Venus. Técnicamente,
es capaz de dejar con la
boca abierta a mas de uno.
Su lanzamiento esta previsto
para diciembre.
-UROTSUKIDOJI, LEGEND
OF THE OVERFIEND
Director: Hideki Takayama
Duracion: 108 minutos
Afo de produccién: 1989
Dos adolescentes
protagonizan este film de
terror, que ha sido calificado
por la critica como repulsivo,

pero con momentos de gran
belleza. Indudablemente, se
convertird en uno de los videos
mas vendidos. Su lanzamiento
estd previsto para diciembre.
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Wwario

Asi empieza una de las aventuras mas grandes y divertidas, donde el
enemigo es tan peligroso como simpatico.

Mario tendra que realizar un arriesgado viaje por toda la isla, recuperar
las 6 monedas, y vencer a WARIO en la batalla final del castillo.

2% Y aunque Kirby
¥ sea pequefio, calvo
y sin musculos,

tiene un arma gigante: su apetito.
Se lo engulle todo

en su camino hacia Dreamland.

Nintendo Espana, S. A.
P.° de la Castellana, 39. 28046 MADRID




LOS MANGAS Y
EL VIDEOJUEGO

Tras el Manga, los
videojuegos son la diversion
nacional japonesa por
excelencia. Por eso, no es de
extrafiar que cuando un Manga
obtiene un importante éxito de
ventas, los avispados hombres
de negocios nipones se
encarguen de realizar su
version para las consolas. De

esta manera, los lectores
pueden continuar las aventuras
‘de Goku, Ken o Doraemon sin
salir de casa, y ellos llenarse
los bolsillos un poco mas.
Hasta hace poco tiempo,
resultaba casi imposible
encontrar estas pequenas
joyas en Espana, pero
afortunadamente la situacion
estan cambiando y algunas
distribuidoras pronto
empezaran a traer algunos
tiitulos super interesantes.
Tranquilos que os
mantendremos informados. De
momento, id abriendo boca.
DRAGON BALL ;Quien no ha
vibrado con las aventuras de
Son Goku en alguna ocasién?

Sin duda que pocos, pues Bola
de Dragdn se ha convertido
mas que en un éxito de
audiencia en un fenémeno
televisivo sin precedentes,
que' retine frente a la pequena
pantalla a millones de
personas de todas las edades.

Hasta el momento, se han
realizado tres juegos
basados en esta creacion de
Akira Toriyama. El primero,
para la NES, guarda cierto
parecido con The Legend Of
Zelda, y
consiste en
encontrar las 7
bolas de
Dragdn por un
mundo lleno de
enemigos.

El segundo,
DRAGON
BALL Z, es un
genuino RPG
que incluye
algunas
animaciones
de gran
calidad.

Y la ultima
version, un
supercartucho
de 16 megas similar al Street
Fighter Il que reune en nuestra
Supernes a buena parte de los
personajes de la serie en un
sorprendente torneo de artes
marciales.

DRAGON QUEST V Este es
un ejemplo de videojuego cuyo
éxito lleva a encargar a
Toriyama una version gréfica
del mismo. El juego en si es
un coloso de 12 megas que
al mas puro estilo RPG supuso
un éxito tal de ventas que la
NHK (version japonesa de la
BBC) le dedicé un “Making Of”.
Como el anterior, la unica
forma de conseguirlo es a
través de ciertas tiendas de
importacion europeas.

FIST OF THE NORTH
STAR Ya hemos
hablado en extension de
esta creacion de
Buronson y Tetsuo. Su
accion y brutalidad le
convertian en idonea a
la hora de ser
trasladadas a formato
de videojuego, y para la

Super Nintendo se han
realizado dos
versiones: la primera un
RPG que no cont6 con
demasiado éxito, y
ultimamente un juego de
lucha que pese a contar
con buenos gréaficos su
adiccion y jugabilidad
SON poco menos que
paupérrimas.

RANMA 1/2 En mi
opinion, una de las
adaptaciones de manga
mas acertada y
divertida. En su serie original,
nacida de la pluma de Rumiko
Takahashi, Ranma es un joven
aficionado a las artes
marciales que en compafia de
su padre viaja a China para
perfeccionar su estilo. Por
accidente caen en un lago con
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Tanto las series de animacion para cine y television
como los videojuegos, han encontrado una fuente
de inspiracion en estos comic «made in Japan».

Para la Super Nintendo han
aparecido dos versiones,
Ranma 1/2 y Ranmai/2 12
megas, ambas magnificamente
logradas, recogiendo el humor
y el dinamismo que contiene
la serie original.

La Turbo Duo tambien tiene
Su propia version,
quiza la mejor de
todas, pero hasta
que alguien se

decida a lanzar tan
alucinante consola,
tendreis que
conformaros con ver
las imagenes en
Hobby Consolas.
DORAEMON :
WORLD OF

En los manga, tanto el personaje principal como los
enemigos poseen unos poderes sobrehumanos. De este
modo, no es extrafo que se dispare la imaginacion de los
millones de lectores que tiene esta peculiar literatura.

FAIRIES Y side la
Turbo Duo estamos
hablando , no

propiedades magicas y Ranma
se convierte en una pizpireta
muchacha, mientras su padre
sale transformado nada mas y
nada menos que en un 0Sso
panda. Afortunadamente el
agua caliente puede
devolverlos a su estado
normal, pero imaginad la
cantidad de situaciones
divertidas y confusas que se
producen a costa de dichas
“transformaciones”.
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podemos pasar por
alto a este simpatico robot
nuclear con forma de gato.
En Manga ha vendido 55
millones de copias desde su
primera aparicion en 1971, y
en formato de videojuego solo
se encuentra disponible para la
PC Engine y la Turbo Duo,
que gracias a las grandes
posibilidades de esta consola
se convierte en un juego
altamente divertido y
recomendable.




o Tt tois IRV = o

“Llega sparks‘\eru-

Una nuel,a

2a de superheroe- La estrelia ge K”"an,-
0,

en ung n lleu

Rockey kh{q:y total apentura Para tu pe
¢

gaan,,ede%»

”d"e'itures.




volver atras en el
a cabo con la tnica intencion de construir un
Sin embargo, un sabotaje en el sistema eléctrico ha dado al traste con todo

OBJETIVO: ANIQUILAR
[
os Ultimos avances
de ingenieria
genética han
otorgado al hombre
la potestad de
' tiempo. La razon
esta en que usando
la sangre contenida en el ambar,
’ se ha conseguido completar la
) ’ ”’, cadena de ADN de los
’ ’ ’ , , dinosaurios. El resultado es la
posibilidad de fabricar huevos y hacer
proliferar de nuevo a estas extintas criaturas.
Estos espectaculares experimentos se han llevado
I I l ‘ parque de atracciones nuevo, modernoy
‘ / ‘ ‘ espectacular en una remota isla
sudamericana. Las medidas de seguridad del
mismo estan pensadas hasta el ultimo detalle:
los animales estan aislados en grandes
recintos que cuentan con verjas electrificadas,
enormes fosos y camaras de seguimiento, y todo
esta conectado de tal manera que cualquier cosa que ocurra en el parque es
competencia de un enorme ordenador central.
este sistema. El resultado es que un grupo de humanos
ha quedado atrapado en la isla, y ha sido sitiado
por los descontrolados dinosaurios. Sélo
una persona tiene libertad de movimientos: el
doctor Grant estaba en medio de la jungla cuando se s o
produjo la averia, y ahora vaga por la isla con la tinicaayuda | |1
de un pequefio arsenal y un intercomunicador que le mantiene
en contacto con los expertos.
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El juego te ofrece la posibilidad de contemplar la accién desde una vista aérea, cuando te encuentres en el
exterior, o de una perspectiva frontal extraordinariamente realizada, cuando estés en el interior de algtin edificio.
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-
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¢ Sabias que...

e Dinosaurio significa “lagarto terrible”,
nombre nada acertado si tenemos en
cuenta que los Gltimos descubrimientos han
demostrado que los lagartos nada tienen
que ver con los dinosaurios?

—
£
-
£
-
b
—
3
-
-
—
-

e Los dinosaurios no llegaron a extinguirse
totalmente, ya que los pdjaros pueden
considerarse como los descendientes di-
rectos de algunas de sus especies?

-
£
“
(e~
&4
=
—

e Con los dinosaurios se extinguieron gran
cantidad de plantas y, al igual que en el
caso de estas criaturas, se gesconocen las
causas?

f=
(1

* Algunas especies de dinosaurios fenian
un tamafio tan pequefio como los gorrio-

e [}
Trivial nes actuales?
: il Cuando mantengas el e Si no hubiera sido por la desaparicién
Protosvis cauld ‘ ||| Jjuego en pausa o lleves un de los dinosaurios de la faz de la Tierra,
Biliron vears barare . - |@| ratosinjugar, verds un los mamiferos nunca habrian evoluciona-
A T e ;nensaje_ en la pantalla, por do lo suficiente como para que existiera la
respects: ; esgracia en inglés, raza humana?
- indicando una serie de i
curiosidades sobre los ) :
enormes protagonistas del ® Muchos dinosaurios eran de sangre ca-
cartucho. Merece Ia pena liente, en contra _de los que se pensaba
que le eches un vistazo. hasta hace poco tiempo?
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a angustia vivida
por los protagonistas
de la pelicula no
sera nada comparada
con la que tU podras
sentir con tu Super Nes.

wlral ~

»> La Unica oportunidad que tienen los
humanos es que Grant consiga restaurar la
energia para poner de nuevo en marcha las
principales funciones
2. del ordenador. Pero ni
: su valor, ni sus
armas, ni los
consejos de los
especialistas bastaran para
convertir esta odisea en un
camino de rosas.
Desde la entrada misma del parque al Centro
de Visitantes, Grant no disfrutara de un
momento de respiro. Asi, debera esquivar las
embestidas de los violentos carnosaurios y apartarse
del camino de los pacificos, pero pesadotes, triceratops, a la vez
que busca y rebusca como arreglar el desaguisado.
Los seis niveles de los que se compone el juego son en realidad una
enorme y unica fase con varios apartados interrelacionados entre si con
una pasmosa exactitud. De hecho, puede que Grant tenga que volver atras
en mas de una vez al descubrir que en algtin rincon se ha dejado olvidada la
llave que le dard acceso a la sala de control.
Técnicamente, el juego esta presidido por una doble perspectiva de increibles
resultados. En los exteriores, disfrutaréis de una vista aérea que os permitira anticipar
peligros y elegir caminos. Sin embargo, en el interior de los edificios gozaréis de una
perfecta perspectiva frontal, que os hara sentir el aliento de los raptores justo detras de la
oreja, creando un ambiente de auténtica tension. Sobrecogedoramente genial.
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_SUPER NINTENDO

epeae———

: Los poderes de un puleoniélogo | N
- Aturdidora eléctrica: De corto alcance y es- - Granadas: Hard volar en cachitos al : Ocean
casa efectividad ante bestias grandes. cualquier bichejo que dispares. ‘ N2 iugadores: 1
- Boleadoras: Sacaran de tu camino a todos - Dardos tranquilizantes: Dejaran dormidos a Vidas:
los dinosaurios que haya en su linea de tiro. los dinosaurios de menor tamarno. v o
- Bombas de humo: Forma una cortina de gas - Cartuchos: Son un arma de gran calibre, Ne de fases: 6
adormecedor que dejara fuera de combate a capaz de matar a un elefante de un disparo. Niveles de Dificultad: 1
todos los dinos de la zona. Con los dinosaurios necesitaras dos o tres.  Continuaciones: Infinitas

Megas: 16

La perspectlva frontal es 1
una obra de arte de las tres

dimensiones, y los
- dinosaurios son perfectos.

‘ Muy oportuna en todo 8 9
~ momento, aunque quiza se

podian haber suavizado
algunos cortes de melodia.

“ Rugidos dngltahzados dotan 9 0
al juego de una atmésfera

bestial. Los demés efectos ~ wr
- estan igual de logrados.

Absolutamente bestial

ste «Jurassic Park» de Super Nintendo ha sa-
bido combinar a la perfeccion el sabor aven-
turero con la accion mds desenfrenada. Con-
tiene los elementos absolutamente indispensables
para ello: tarjetas llave, edificios intrincados y fieras
hambrientas se mezclan en un cartucho de altisima
calidad técnica e inmejorable jugabilidad. Un cartu-

i} )

1 }\lr 3
Cuando te acostumbres a
las fases de perspectiva

frontal, descubriras su
enome nivel de ]ugabihdad.

cho en el que es igual de importante ser de gatillo A pesarde que el juegoiesta complissto de 6 niveles AOICCIO
AN : diferentes, el Dr. Grant podra retroceder a cualquiera b B A
rapido como tener las ideas claras. de ellos si 5 necesario, para recoger algin objeto, 1 Aungue te desesperes en
Una misica afortunadisima, unos geniales efectos i ol Ea e s dandl oo
sonoros y la stper absorbente perspectiva frontal, ‘ ' esta guerra prehistdrica.

te sumergiran en una atmos-
fera sobrecogedora en la que
&) tendrds que hacer frente a
una agobiante sucesion de
terribles criaturas y obstacu-
los imprevistos.

Fiel a la novela de Crichton,
este juego terminara convir-
tiéndose para ti en una auténti-
ca obsesion. Pero eso si, una
obsesion con colmillos de 16
megas. En fin, que no te lo
puedes perder.

1 |

i'r“,‘.fua;‘ ‘:
~ Un cartucho muy logrado
- en todos los aspectos i
{ tecmqos, que te hara vivir i
~ las mismas angustias que a

- los protagonistas del film.

Teniente Ripley
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- ¢ La perspectiva frontal es una

- sobresaliente innovacion en la Super.
. e Larealizacion de los dinosaurios.

. e Los grunidos y voces digitalizadas.

! -\ | |
el od w1 ¢ ] B
He i vl

» La dificultad inicial puede hacer que
abandones demasiado pronto. No
caigas en la tentacion.
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as portatiles.. pero no hay color!

Mientras otras siguen "verdes" para la accion, la GAME GEAR te acompana a un mundo de aventuras
con... ijMas de 4.000 colores! ;Como lo ves?
Si estas loco por ella, jSalte con la tuya! Nunca lo has tenido tan facnl La portatil mas deseada y con
mas juegos, a un precio que es una provocacion : j15.900 Ptas.! (L.V.A. incluido).
T4 y tu GAME GEAR al fin juntos!. ;Quién te lo va a impedir ahora? Ademas te la llevas con
"COLUMNS". Un juego para habilidosos con mas de jj100 fases!! Y si te exiges
lo méximo con la GAME GEAR descubre las nuevas configuraciones:
"4 en 1"y "T V-Pack".jUna jugada maestra! GAME GEAR.

iiPor fin te sales con la tuya!!

LA LEY DEL MAS FUERTE




NUEVO PREHISTORIA

os dinosaurios se
extinguieron mucho
antes de que el
hombre hiciera su




ntes de que

alucinéis con

la pelicula,
echad un vistazo a
este espectacular y
brillante cartucho
de Mega Drive.

Uno de los puntos més sorprendentes de este cartucho es la posibilidad de elegir entre dos
Jugadores opuestos. La oferta no puede ser mas atractiva ni mas chocante: o el valiente y
altruista Doctor Grant que trata de salvar a los humanos del parque, o el temible raptor que
lucha por huir de la isla. El resultado es dos juegos distintos con objetivos muy diferentes.




na isla repleta de

dinosaurios no

parece el mejor
lugar para pasar un
apacible fin de semana.,
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Armas para vn paleontélogo

Grant no se encuentra tan desprotegido como podria parecer. En su ayuda, cuen-
fa con un pequeiio arsenal de armas “aturdidoras” que le permitirdn sacudirse a
los dinos de encima, aunque sélo sea por un corto periodo de tiempo.
- Bombas: Hay fres tipos diferentes. Las bombas de humo adormecerén a sus enemigos, las granadas
los sacarén del juego y las luminosas los harén largarse. Son las Gnicas armas que aturden al T-Rex.

- Dardos tranquilizantes: Hay dos tipos de dardos que se distinguen entre si por su diferente carga narcética.
- Lanzagranadas: Es la solucién més dréstica. El Gnico problema es que no abundan demasiado por estos parajes.
- Pistola eléctrica: Lanza una descarga eléctrica capaz de dejar fuera de combate a cualquier bichejo. El problema es su corto alcance.
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Siete especies diferentes de dinosaurios, seis
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escenarics completamente distintos, puertas secretas
y misiones imposibles. Jurassic Park, la gran aventura.

Una ambientacion de lujo

accion, con unos decorados alucinantes y
una ambientacion ‘escalofriante. El sonido
ambiental y la agonica atmosfera hacen que nos
introduzcamos de lleno en una aventura plagada
de sorpresas y dinosaurios asesinos, que destaca

A nte nosotros tenemos un cartucho lleno de

por su genial animacion.

Por desgracia, no todo es asi de sobresaliente.
El control de los personajes se convierte a menu-
do en una tarea mas que complicada, capaz de sa-

car de sus casillas al jugador mas pa-

ciente. Pero no por ello hay que Y

desanimarse, pues esas complica-
ciones son esporadicas y el
resto del cartucho merece
mucho la pena. Sobre todo

si os gustan los dinosau-

rios, la accién y los peli- 1%,
gros jurdsicos. ’

Teniente Ripley
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Elige a tu héroe

Este cartucho permite la atractiva posibilidad
de jugar tanto con el Dr Grant como con el
sanguinario Raptor. La principal variacién es
que con éste dltimo sélo tendrds que recorrer
cinco fases, y tu objetivo consistiré en huir de
lo isla eliminando a los molestos guardianes y
al pesado doctor. Por supuesto no contards
con ningln arma, pero tu salto serd més po-
deroso que si manejas al pequefio humano.
No son, ni més ni menos, que dos juegos dis-
tintos dentro de un mismo cartucho.

“el scroll es muy suave.

 de saltar.

MEGA DRIVE

AVENTURA
SEGA
Sega
N2 jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 3
Continues: Passwords
Megas: 16

Los mowmlentos estan muy 9 0
logrados, los ambientes

perfectamente recreados y

Buenas melodias de tono 8 8
tenebrista haran que os

sintdis como en un nido de
hormigas hambrientas.

Los grazmdos y rugldos de 8 9
los dinosaurios completan

el efecto sobrecogedor de
todo el programa.

Algunas acciones son 8 5
dificiles de llevar a cabo.

¢Sera por la gran cantidad
de animaciones?

Sltuacmnes vanadas 8 9
necesidad de tomar rapcdas

decisiones... ideal para los
amantes de la aventura.

Pasajes l6bregos, musica
absorbente, dinosaurios,
estupendos movimientos y
muchas cosas mas para

pasarselo en grande.

¢ La animacion de Grant y de todos los
dinosaurios, especialmente del

velocirraptor.

e+ Algunas complicaciones en el control

de los personajes, sobre todo a la hora i




visto e una Videoconsola, ataca de nuevo
Nuevas y trepldantes aventuras llegan a vuestras
clas con mas sorpresas @Qﬂ@ punca.
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Si en anteriores aventuras de SONIC wee : e v Nuestro héroe busca algo

alucinaste con las fases de "pinball"... | " o : = - desesperadamente. Las magicas
jAgarrate! jjTodo un juego de "pinball" PR - - esmeraldas CHAOS que dan vida a su
de principio a fin!! Con cantidad de Ll isla. Tendra que viajar a un mundo
SOrpresas y nuevos superenemigos: f ;me i 3 /Ay paralelo y poner a prueba sus nuevos
gusanos mecanicos, plantas - ; poderes: Super Ataque giratorio
comedoras de erizos y un ejército de L o R 4 instantaneo y zapatos Supersonicos
Roboctopus. jQue se preparen! SONIC b | - ' ‘ (Mas que nunca). 6 fases de lo més
esta rebotado, y es peligroso. SRR o ! : trepidantes. jVan a saltar chispas!
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armas, nuevos enemlgos (incluidg, un doble C|ble|rn| !etlco) |

y Hasta una noviglque le hara perder
la cabeza' iHazte elfhe

Lanate a la aventura con SONIC.

ISlleyenda continud.

Toda la tecnologia del MEGA CD y la
magia de SONIC juntos en una
aventura mas alla del tiempo y el
espacio.

iiMas espectacular, imposible!!
Enfréntate a la réplica cibernética de
SONIC y rescata a su novia Amy de
las garras de Robotnik. jEsto es otro
mundo!

LA LEY DEL MRS FUERTE
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odas las consolas tienen

derecho a su racion de dinosaurios.
Vamos, digo yo. Al fin y al cabo, todo
esta invadido por una enorme fiebre
de los terribles seres

que habitaron la Tierra
hace unos cuantos
millones de afos. Hay
hasta calzoncillos alusivos al tema.

Estando asi las cosas, es normal que las
“pequenas” de Nintendo disfruten también
de una agradable dosis de aventuras
prehistoricas. No iba a repartirse tan
sabroso pastel sélo entre las
privilegiadas 16 bits. En esta ocasion,
NES y Game Boy comparten argumento,
mapeado y protagonistas. Y hablando de
protagonistas, hay que decir que el ya
famoso doctor Grant y los dinosaurios
forman un equipo de interpretacion digno
de las mejores historias de monstruos, susto
y accion. Y es que hay combinaciones que tienen
asegurado el éxito. No podéis negar lo atractiva que
resulta la historia de un hombre atrapado entre dinosaurios
en las mismisimas narices del siglo XXI. Reflexiones
filosoficas aparte, esta extrafia aventura es la posibilidad que se
nos ofrece por obra y gracia de los chicos de Ocean.

Con «Jurassic Park» se nos introduce en la historia de un paleontélogo
abandonado a su suerte en una isla plagada de dinosaurios asesinos. Su mision no puede ser
mas sencilla: salvar su pellejo y el de sus amigos a toda costa. Lo terrible del tema es que, aparte
de bregar con dinosaurios de todos los tamaiios y formas, tiene que vérselas también con un
sistema de ordenadores ligeramente escacharrado y mas que recalcitrante. Este ordenador J»

& ¥
‘\""4&_




Los extensos
mapeados del juego
o0s haran enfrentaros &
a extranas y variadas [
situaciones. Tendréis
que manteneros
alejados de las
rejillas electrificadas
de los tejados, y de
las zonas boscosas
plagadas de dinos.
No se presenta facil.

n esta ocasion, NES y
comparten argumento, mapeado y
I protagonistas. Y, aunque sea dificil de
creer, la pequeiia de la familia Nintendo
- ha superado a su hermana mayor.
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Game Boy
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NINTENDO
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JURASSIC PARK

TR

o T

AVENTURA
NINTENDO

Ocean

N2 jugadores: 1

Vidas: 3

N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 4

Megasi 4

T T Tl A VA 1 0 T OS5 A

- Simples, pero completos y
- efectivos. Es de destacar el
- cuidado puesto en los

- dinosaurios.

MvoItHl
Las melodias cumplen
perfectamente su cometido
de acompanar la accion,

sin estorbarla.

¢ 1
et dod o b 4

Explosiones, rugidos y

- alguin que otro grito forman
- el corto recital de efectos
- sonoros del cartucho.

‘];‘v‘\‘lr“‘l\'i:‘::“

Facil de manejo. Entraras
pronto en la mecanica del
Juego y no te sera dificil
desentranar sus trucos.

¢ y-: o r"N‘w ‘1
Quedarse a falta de una
operacion para completar la
fase es algo que no podran
soportar los jugones.

y
T,

Una aventura apasionante
plagada de sorpresas y

~ pletdrica accion. Muy

variada y adictiva.
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* El sabor aventurero del juego.
* La enorme diferencia de tareas.

el

(1. N N

* Que las continuaciones te lleven al

principio de la fase.

¢ La poca espectacularidad grafica.

e Lo diffcil que es disparar en diagonal.
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El ordenador central te
pondra todo tipo de pegas.
Con paciencia y las tarjetas
llave, todo tiene solucion.
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p central no deja de pedirle a nuestro docto amigo todo tipo de
tarjetas y llaves de acceso, que limitan su movilidad por el
parque de atracciones mas traicionero del mundo.

Lo primero y fundamental sera destruir los huevos de dino,
tarea que se encontrard en cada una de las seis fases de las que
se compone la aventura. Luego, tendra que enfrentarse con las
bestias mas grandes de la historia. El ataque de los triceraptos y
el acoso del brachiosaurio son sélo un aperitivo. Asi, las
misiones se iran complicando hasta llegar al enfrentamiento final
con los velocirraptores, en el interior del Centro de Visitantes.

No se puede pedir mas, la aventura esta servida.
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GAME BOY

1993
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AVENTURA
OCEAN
[N “HekEE Ne ‘OC?;III 1
IR i o, jugadores:
L[] cBRTEo ¥ ~ = Vidas: 3
‘ BELECT B oo B | bl e N2 de fases: 6
BEEET e ;"-,:;:#t.‘::rfrfs::az%c:%:g* Niveles de Dificultad: 1
: Continuaciones: 4
Megas: 2

Bastante mas espectacular
que el de NES, aunque

sigue con la norma basica
de la sencillez.

Idéntica a la de su hermana 4
mayor, pero suena

Como puedes ver en las imagenes, ninguna criatura prehistorica bastante mejor.

es lo suficientemente grande como para no caber en la pantalla
de tu Game Boy. La pequena de Nintendo puede con casi todo.
Como en el caso de la 8 0
version Nintendo, se limitan
a lo indispensable.

Muy jugable y divertido. 8 8

Dispone de un extenso
mapeado por el que correr.

I J ! ] ;
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Las ganasdde desculbrir lo 8 8
H que viene después, le
D osm e,l or que uno convierten en FL)mo de los
cartuchos mas adictivos.

omo podéis observar, las versiones de NES y Game Boy son muy pareci-
das, pero no idénticas. La pequefia portatil de Nintendo ha ganado por los puntos a su

hermana de 8 bits. Unas gotas mds de espectacularidad, unas pantallas de U]né aver&tura apasionante,
presentacion aqui'y una intro mds all4, y tenemos un juego mds bonito y vistoso: D do ackion, Muy
En lo que no se diferencian ambas versiones es en su jugabilidad y enorme di- . ;4. variada y adictiva.
version. Personalmente, siempre me han gustado este tipo de juegos, normal-
mente de perspectiva aérea, en los que el objetivo no es la mera conclusion de
una pantalla tras otra, sino el logro de un determinado fin. Con esto no quie-
ro decir que la accion y la Iuc_:ha hayan quedado fuer? dg estos cartuch_qs, SOy P 3 s iDreciosas Baccra etk oo
muy al contrario. Sino que disparar no va a ser tu principal preocupacion. . \ o La variedad de situaciones
N

En cualquier caso, la dificultad del juego y su mezcla de accién y aventura, . ] * Los raptores, esos preciosos
encantaran a todos los amantes de repartir inteligencia y M\ (7EH" dpesias:
habilidad. Teniente Ripley Ly G

* Que las continuaciones te lleven al
principio de la fase.




| Jurassic Park de Mega CD es un juego
tridimensional de perspectiva frontal, que ofrece
todo el realismo del que es capaz el moderno
sistema Tru Vide. Ademas, incluye una gama
completa de bandas sonoras, unos asombrosos
efectos especiales y el estilo de animacion propio de
una super produccion de Hollywood. Sonido,
graficos y escenarios han sido cuidados hasta el
extremo de arrastrarnos hacia una nueva dimension de la realidad.
La creacion de este juego empezd cuando los programadores de
Sega iniciaron las labores de redaccion de un guion basado en la
pelicula de Spielberg. Después, un equipo de 25 artistas de
estudio, musicos y disefiadores se empefaron en la labor de
conseguir un juego definitivo, que fuera capaz de crear la
experiencia interactiva mas realista y sobrecogedora posible. El
departamento de arte se encargd de crear un entorno visual

envolvente y sugestivo. Para ello, se confeccionaron una serie de
bocetos, que luego fueron retocados y tratados por los mas
modernos ordenadores. En todo momento se mantuvo el contacto
con los creadores de los monstruos de la pelicula y con el ilustre
paleontélogo Dr Bakker, que explicé a los grafistas como se
movian y actuaban los dinosaurios.

El resultado de este exhaustivo trabajo de investigacion ha sido
un juego que rivaliza con la pelicula en cuanto a realismo se
refiere. Un juego del que no podras escapar, mas que penetrando
en su absorbente entorno y tomando como tuyas las tareas de
Grant. Atravesar cascadas, remontar las aguas de un embravecido
rio o recorrer carreteras flanqueadas por carnivoros de quince
metros sin mas ayuda que la de tu rifle y tu inteligencia, se
convertira en una de tus pesadillas mas reales.

Nunca la ficcidn se hizo mas terrorifica ni mas apasionante. Es
toda la calidad del Laser Disc al servicio de los dinosaurios.
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amos de enhorabuena. En esta ocasion, la eterna rivalidad
tre Sega y Nintendo nos ha beneficiado a todos los
usuarios. Si, porque al anunciado lanzamiento del «SF Il
ampion Edition» para Mega Drive, en el proximo mes de
re, se ha unido, sorprendentemente, otra version que
rometia eternizar su retraso en nuestro pais: «SF Il Turbo»
ra Super NES. Conclusion: todos los poseedores de las
jos consolas de 16 bits mas populares del mundo, podran
mejores versiones del juego de lucha mas importante
0S.
;omentarios que se han venido realizando durante los ultimos
ageraban ni un apice: estos dos programas colmaran la sed
' cualquier jugador, a la espera de lo que nos deparen los

ortes. En Capcom se han cuidado mucho de realizar dos
ones que fuesen parecidas, asi que han introducido algunas
en ambos juegos, de tal manera que poseen leves
as que luego os contaré. Para que vayais abriendo boca,
e supongo que estais de sobra enterados, os recordaré
or fin se podra elegir a todos los luchadores, incluyendo a
uatro jefes ( Balrog, Viega, Sagat y Bison), y sin utilizar
n truco (ni siquiera los falsos), enfrentar a un personaje
u doble, elegir la velocidad del juego o participar en la
lamosa fase de bonus de los barriles, entre otras
pesmllldades.
- Os aconsejo que no perdais detalle en las proxnmas
- paginas... Asi que, si estais preparados, ;qué os parece

- si empezamos echando un vistazo a los nuevos golpes

~ de los protagonistas, que son los mismos en ambos

- programas? Pues alla van.
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SO JR P Como bien sabéis, este boxe-
\ ' ador consumado basa todos
ARSI sus ataques en la fuerza de sus pu-

" ; .

N fios. Por esta razén, sus golpes mds
\ e espectaculares son sus “uppercuts”
] y el super pufietazo demoledor
(que se puede ejecutar desde larga
distancia). Pero sin duda, su mejor ataque es
el cabezazo miltiple, que podré realizar
cuando se encuentre muy cerca del oponente.
Este ataque restarg media barra
de energia al contarario. Es de-

cir, media victoria en el bolsillo.

\. BALROG

Este hibrido de la naturaleza tampoco ha perdido el tiempo
en los dltimos meses. El rodillo horizontal es dos veces més
poderoso, y Blanka estd
capacitado para reali-
zar ofro ataque inmedia-
tamente después. Ade-
mds, se puede realizar
también diagonalmente.
Por otro lado, la descar-
ga eléctrica ha aumenta-
do sus voltios y es més
dificil de parar.

M. BISON

M. Bison tampoco ha cambiado mucho con respec-
to al anterior torneo, lo cual quiere decir que sigue
siendo el “boss” por excelencia de todos los luchado-
res. Por suerte, es bastante fécil de manejar, y su repertorio
de golpes y magias es bastante variado y contundente. Estoy
seguro de que serd uno de vuestros personajes favoritos.

o R 6
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CHUN LI

Chun Li es uno de los personajes cuyas novedades son mas noticiables.

La valiente sefiorita se ha unido ol grupo de los luchadores que lanzan ondas vitales
(una preciosa bola mortal azul). Ademés, la sper patada relémpago es mucho més ré-
pida y esté capacitada para realizar el torbellino en el aire.

Vamos, que la moza no esté para bromas.




RYU

De nuevo vuelve a ser
uno de los luchadores _
mds completos. Sus mo- =8
vimientos han ganado en velocidad y efecti- =) L
vidad, y tanto las ondas vitales como el puio >
de dragén son més féciles de ejecutar.
Ryu no tiene nuevos golpes. Sin embargo, ahora
puede redlizar la patada huracanada en el ai-
re, con lo que podrd contrarrestar més fécil-
mente los ataques aéreos de sus adversarios.
En el modo de un jugador, Ryu es uno de los
adversarios més dificiles de derrotar.

Después de unos cuantos meses en el N 5 T H o N D A
Tibet, Dhalsim ha aprendido nuevas b O ‘ /

técnicas para su particular forma de | i2d | ,
luchar. Ahora, este hindd es capaz | s Si ya era uno de los luchadores més duros
de teletransportarse y aparecer al . . ] ~ del torneo, ahora ha incrementado su ca-
otro lado de la pantalla, para reali- EEa I ey | pacidad con dos nuevas técnicas. Honda
zar un ataque sorpresa. Su poder y  m— " puede moverse mientras realiza su palme-
velocidad han aumentado notable- 5 o | tada de los 100 brazos, con lo cual este

mente, y sus ataques cerrados siguen B golpe se convierte en uno de los més pode-
siendo los mejores de todo el juego. T ~ rosos de todo el juego.

PR REIST PACAAT M 1 10 A LT P SR AR TS TN PV | — v ——

Su nuevo ataque de media distancia es el
Sump Splash: una combinacién del cabe-
zazo y el “salto de la rana”. Para colmo,
aparte de su abrazo del oso, también pro-
pina unos rodillazos que quitan el hipo.

El bueno de Guile ha sido el
personaje que menos ha evo-
lucionado con respecto a la
primera version. No tiene

ningtn golpe nuevo y tan so-

lo ha variado su aspecto fisi-

co. Esto no quiere decir que

sea un luchador flojo, sino !
que ya era demasiado bueno
en la primera parte.

ejecutar la patada huracanada en el ai-
re, de tal manera que se ha convertido en
uno de los luchadores mds
peligrosos. Las diferencias

entre Ryu y Ken han sido i-

geramente aumentadas. los

golpes de Ryu son més efecti-

vos, mientras que el pufio de

Dragén de Ken es bastante

més poderoso.




SAGAT VEGA

Otro de los privilegiados en esta nueva era. Sagat Este espariolito sigue siendo el lu-
se ha convertido en el luchador més completo chador més répido y dgil de todo
del catélogo. Sus “vppercuts” son casi impo- el torneo. Todos sus ataques son

sibles de evitar, y todos sus movimientos .~ fulminantes y muy difi-

I

son realmente efectivos. Llaves, pufie- . ciles de parar. Prepa-
tazos, y magias componen un reperto- raos para gozar con
rio que emplea con gran astucia. Un su famoso salto con

auténtico “master” de la lucha. caida  mortal
(siempre que os®
encontréis en el
Stage de Espa-
fia). Por ofro lado,
su ataque rodante es
una combinacién de una
serie de golpes que puede
dejar casi K.O. al rival de turno.

ZANGIEF

Zangief es ofro de los luchadores que més ha mejorado respecto a
la anterior versién. Gracias a largas sesiones de gimnasio y nata-
cién, este auténtico saco de misculos es ahora mucho mds répido
y égil. El archifamoso martillo giratorio puede ejecutarse a dos ve-
locidades diferentes, y su espectacular llave es més efectiva que
nunca. Sin duda, se trata de uno de los luchadores que més han
mejorado, y que habrés de tener muy en cuenta.

® i 35 3310 ‘5, . £
Ahora también [ 57 v
L] Lt : PERFECT
con barriles

Una de las pocas diferencias que existian
en la primera versién con respecto a la re-
creativa, ha sido solventada. La “legenda-
ria” fase de bonus de los barriles que caen
del techo, ha sido introducida en estos dos
nuevos programas.

Esta original y divertida escena aparecerd
casi al final, justo después de derrotar a
Balrog. Si queréis concluirla con éxito, de-
béis destrozar 20 barriles. Suerte.
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NUEVO |

SPECIAL
CHGMPION
EDITION

EYD
BATE OF BIRTH:

BEIGHY
WEIGHT
3 SIZE

BLOO® TYPE:

NOVEDADES:

modos de juego, Champion e Hyper. Este tltimo
~ contiene 11 velocidades distintas.
luchadores, incluyendo los ultimos jefes de la
rsion, y la posibilidad de enfrentar a un luchador
contra si mismo.
nfiguracion de los personajes. Ahora parecen
as maduros y han cambiado el color de sus
indumentarias.
‘mejora técnica. Nuevos sonidos, mas voces y
‘ graficos mas vistosos.
de algunos personajes contiene nuevas sorpresas.
“sUtilizacion del nuevo pad de 6 botones,
~de un modo fécil y manejable.




RYU ©O 4 ZANGIEF
© THUNLI

KEN
EHONDA ©
© BLANKA

> DIALST™M

SAGAT
> M.BISON

GUILE
BALROG O

Huntred Hand Slap ON
Somo Head Botd ONJ INhiriwind Kick
Super Sumo Press ON | [ Kikoken ON

Air Sownnina Brd Kick ON
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IT'S MATORAL FOR A SUNO
REBESTLER TO BECOME THE
RORLB'S STROMGEST!

Simplemente, el mejor

a merecido la pena esperar. Esta anhela-
disima version del SF Il para Mega Drive,

no solo ha respondido a mis exigencias,
sino que las ha superado con holgura. Las po-
sibilidades de la maquina han sido puestas a
prueba, y ésta ha dado la de cal: 24 megas pa-
ra una realizacion técnica sublime.
Y la introduccion del modo “Group Battle”, ex-
clusivo en este «Especial Champion Edition»,

~ GROUP BATTLE:
DOS CONTRA TODOS

Probablemente, la novedad més interesante de este «Especial Champion
Edition» sea el modo “Group Battle”. Una interesante opcién para competir

- entre dos jugadores, exclusiva de esta version. 3En qué consiste? Muy fécil.
~ Hay dos modos de participar, “Match Play” y “Elimination”. Cada jugador

puede escoger entre 1 y 6 luchadores (aunque lo normal es que ambos elijan

- el mismo nomero), y una vez formados los equipos, comienza el espectécu-

lo. Los luchadores de cada bando se enfrentan a un solo combate.

- Enelmodo “Maich Play” se realiza un solo round entre dos personajes segin

el orden de eleccién, mientras que en la ofra opcién se sigue un riguroso sis-

 fema de eliminacion. Para que os hagdis una idea, es algo asi como una Li-

ja Street Fighter l. Una auténtica pasada. Ademés, dentro de este modo de

 juego existe una inferesante opcién llamada “Special Moves”, en la cual se
 pueden observar los golpes especiales del luchador elegido.

P

N 2 e,

TOTAL «-@

BATTLE HODE SELECT

HAICH PLAX

in dudaq, al
igual que su
antecesor,

marcaran todo un
hito en la historia

estas dos versiones

de los videojuegos.

ha sido la gota que ha colmado el vaso. Si toda-
via alguien dudaba que pudieran hacerse para
esta consola juegos del mas alto nivel, ya

puede ir cerrando la boca. jChapeau!

Lolocop

ARCADE
SEGA
Capcom
N® jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 fases: 12 luchadores
Niveles de Dificultad: 8
Continuaciones: Infinita
Megas: 24
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NOVEDADES:

* Dos modos de juego, normal y Turbo.

Este ultimo con cinco velocidades.
¢ Doce luchadores, también con Balrog,

Vega, Sagat y Bison.

» Posibilidad de enfrentar a un mismo

caracter.

* Nuevo aspecto fisico de los héroes.
» Realizacion técnica mejorada (y ya es
dificil) con respecto a la primera parte.

* Finales de juego levemente
modificados.

YOU ARE BHALBIH HASTER!!
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Superar lo insuperable

s dificil mejorar un juego como el
«Street Fighter Il». Pero Capcom lo ha
conseguido. En primer lugar, porque
la calidad grafica y sonora ha aumentado
hasta limites insospechados. Y en segundo
término, porque gracias a novedades como
la posibilidad de elegir a los jefes, variar la
velocidad del juego o ejecutar nuevos y es-
pectaculares golpes, se ha disparado tanto
la jugabilidad como Ia diversion.
¢ Se ha llegado al techo de la Super Ninten-
do? Lo dudo. Pero lo que esta muy claro es
que para crear un progra-
ma que supere a esta ma-
ravilla, van a tener que
sudar sangre. Aun-
que el proximo
«Street Fighter
lll» amenaza
con revolucio-
nar el mundo...

Lolocop
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ARCADE
CAPCOM
Capcom

N2 jugadores: 1 6 2

Vidas: 1

N2 fases: 12 luchadores
Niveles de Dificultad: 8
Continuaciones: Infinitas
Megas: 20
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La definicion de los

-

- caracteres, el colorido y el
- impagable movimiento no

dejan lugar a dudas.

TG IC Y
]
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- Aligual que en el resto de
~ las versiones, estas

- melodias suenan ya a
leyenda.
£ - - A
W WETIWY § A

Nuevos sonidos, mas
- voces digitalizadas y una
- contundencia que hace
- temblar los huesos.

¥ | Va9 8 !
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i el
Todas las novedades no

hacen sino mejorar un
aspecto que ya era sublime
en la primera version.

! . R
L r‘

Si el éxito de la antenor
version todavia no ha
acabado, ¢hasta donde
puede llegar éste?

iantal

AR 1)

~ Todo lo que se le puede

pedir a un video juego se
encuentra en este

* cartucho. No lo dudéis.
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~ +Yalo he dicho todo. Pero por si

acaso, el equlibrio que se ha logrado
crear entre todos los luchadores.

|

W) "“’.,,.‘
Y I UVl

¢ Cuando aparezca un juego que sea
~_mejor, os lo dire.




UN PESO PESADO PARA TU CONSOLA

U

Cuadrilatero
rotativo de 360°.
Graficos increibles.
Posibilidad de elegir
entre |10 boxeadores.
Modo dos jugadores.
Sonido real.

Mr. Ali provided courtesy of Sports Service Inc.

Muhammad Ali Heavyweight Boxing es una marca registrada de Virgin Games Inc.
© 1992 Park Place Productions. Todos los derechos reservados.

Virgin es una marca registrada de Virgin Enterprises Ltd.

Distribuido por:

Disponible en SUPER NINTENDO y GAME BOY

software,s







EL SONIC MAS
COMPACTO

i
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n el mundo de
Mobius se vive con
cierta impaciencia y
emocion el regreso de la
pequena estrella Little Planet.
Esta visita anual se ha
convertido en todo un
simbolo de fortuna y
esperanza para los habitantes del planeta
sonico, ya que el diminuto lucero unido a
las Time Stones posee la propiedad de
detener el curso del tiempo a su paso. Durante
este precioso periodo, los Mobiunos consiguen transformar en
junglas lo que antes eran mortales desiertos, o en un enorme y rico
manantial lo que semanas antes fue una laguna seca.

Pero aunque cueste creerlo, esta fiesta de la vida no hace feliz
a todos los seres de este microsistema. El malvado Dr. Robotnik
odia cualquier cosa que haga feliz a su vecino, cualquier cosa
que genere vida y no destruccion. Por ello, ha
dedicado todo un afo a urdir el mas
repugnante de los planes: capturar el
Little Planet en el instante de su fusion
con las Time Stones. Para poder
conseguirlo, antes tendra que distraer la p»




El malvado Dr. Robotnik y sus terribles creaciones nos esperarén al
final de cada nivel de fase. Cada uno de estos extrafios engendros
posee una parte débil y nuestra mision sera detectarlos sin perder los
codiciados anillos, aunque como podéis ver, no es nada sencillo.
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genia

de siempre, co
todas las ventajas
que aporta el CD y
con sustanciosas
novedades, echad
un vistazo a este
compacto y alli lo
podréis encontrar,

-

oD
~63 su.g

-

- i e,

Todo un alarde de
técnica, imaginacion y
alegria visual.

"4

. El paso de Sonic al CD ha potenciado
- de tal modo la velocidad, que en

- algunas ocasiones seguirlo por la

. pantalla es un auténtico ejercicio de

- habilidad. Pero donde parece haberse
. puesto mas énfasis, es en los

- movimientos de pantallas, como

- rotaciones, giros,

- efectos de zoom,

deformaciones, y

- scroll paralax

. mdltiples. jAh!,

- mucha atencién a
- lainnovadora fase
- de Bonus.

0.,‘.?

i

-} & ! |
NP 8 T

~ Labanda sonora ha conseguido entrar

~ en las listas musicales mas prestigiosas

- del Japon con toda justicia. A una

. calidad fuera de toda duda, hay que

. anadir variedad de ritmos y estilos para
todos los gustos. Y si buena es la

musica, no lo son menos

. los efectos sonoros y
| voces que nos

acompafarén en

 latrepidante

- accion. No

~ estarian de mas
- unos buenos

| cascos.

ok Pt s o ol ksl vt

- CD Sonic puede enorgullecerse de tener
. una de las presentaciones més bellas y

. mejor realizadas de toda la historia del

- videojuego. 5.100 tomas para 4 minutos

- de imagenes, lo resume todo en una

. palabra; ESPECTACULO. Pero no seria
. justo destacar sélo la presentacion en

. un compacto que

' incluye nuevas

. modalidades,

- nueva fase de

- bonus, mayor

. cantidad de

- fases, personajes

~y movimientos... y

. mil detalles de

- interés mas.
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> atencion de Sonic, y quizas secuestrando a Amy Rose, a la que la prensa del
corazon ha bautizado como su novia, el azulado puerco espin sea mas vulnerable.

Y por si el rapto no fuera suficiente, la tltima creacion del Dr. Robotnik, Metal Sonic
(una réplica cibernética tan veloz o més que nuestro héroe, gracias al dispositivo “V.
Maximum Overdrive Attack”, y dotado de armas como “Ring Spark Field”) esta
dispuesta a acabar con él. No hay duda de que sera un rival duro de pelar, porque
ademas no estara solo. Mosquitos Trompeteros Gigantes, Libélulas Ametralladoras,
Escarabajos Cuchilleros, Escorpiones Laser, Abejas Fusileras y otros “simpaticos”
seres, estaran a su lado para poneros las cosas un poquito mas dificiles todavia.

Las diferencias con respecto a los programas anteriores las encontraréis en aspectos
como los viajes temporales de Sonic al pasado y futuro, en unos graficos mas
novedosos y mejorados en los que han trabajado mas de 20 personas, en la
electrificante velocidad de algunos fragmentos, en fases como la del Pin-ball, en la
alucinante banda sonora (un bombazo en las listas japonesas), en prodigiosos
movimientos y giros de pantalla, y, sobre todo, en la nueva fase de Bonus en la que
velocidad y rotaciones producen una sensacion realmente préxima al vértigo. Todos

estos elementos y el aumento de fases (7 fases con
7 tres niveles cada una, mas diferentes teletransportes
al pasado y futuro) hacen de esta version la mas
sugerente y completa de todas las conocidas.
= En cuanto al contenido en si, la gran novedad
- del compacto es la incorporacion de la
modalidad “Time Attack”, en la que deberéis luchar
contra el “crono” en un circuito elegido con
anterioridad y grabar todos los registros interesantes.
El dnico fallo observable es la ausencia del modo de
dos jugadores, al que ya nos habiamos
aconstumbrado, y que en este sensacional juego seria
el no va mas. Aun asi, esta nueva andadura de Sonic
dara mucho, muchisimo que hablar.

b e

- Volur es un placer

En la nueva modalidad del juego “Time Attack”, podremos competir contra el “crono”
-como si fueramos Miguelén Induréin- en uno de los niveles de fase que anteriormente
hayamos elegido. La clave del éxito esté en no prestar atencién a los tentadores anillos.

Con uno de ellos, seré més que suficiente para volar y no morir en el infento.
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jiQué gozada!!

En el «CD Sonic» se ha incorporado una § F

gama de movimientos de pantfalla de alta
calidad, que podrés disfrutar sin ralenti-
zaciones ni pérdidas de ritmo. Al fin y al
cabo, no podemos olvidar que si por algo
es conocido Sonic, es por su gran veloci-
dad. Y en esta ocasién, hasta el mismisi-
mo Carl Lewis parece una forfuga al lado
de nuestro entrafiable puerco espin.

Rotaciones del personaje y del terreno,

deformaciones de fondos, acercamientos, [

Zooms répidos y suaves... éstas son algu-
nas de las maravillas técnicas que, desde
este mismo momento, podrés disfrutar de

.83 TR a3 =028

la mano de Sonic. Y cuando lo hagas, ki

comprenderds que no hemos exagerado
nada con el titulo de este recuadro.
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Bonus en 3-D

Mucho se habia hablado de esta nueva fase de Bonus, pero, fras lo visto, hay que decir que se quedaron algo cortos. PLATAFORMAS
Al principio cuesta un poco hacerse con el control del personaje en medio de giros tan vertiginosos, molinos de vien- ‘ SEGA
fo y trampas del ferreno. Sin embargo, en poco fiempo, conseguiréis cefiiros al sinuoso circuito, y alcanzar los codi- { Segu
ciados anillos. Como en la mayoria de los juegos, todo es cuestién de préctica y... de paciencia. | N2 jugadores: 1
Vidas: 3

N° de fases: 7
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Infinitas

Extraordinarios
movimientos de pantallas,
que potencian la excelente
realizacion grafica de
~escenarios y personajes.

i tie
Voces digitalizadas y
efectos sonoros de locura,

Eres el mas grande - dentro de uno de los

mejores repertorios
musicales para CD.

tudes del juego original -que tanto éxito obtuvo- se han visto potenciadas, al aumentarse la ot bl d LA L

velocidad y la suavidad del manejo, al afadirse nuevas fases y la modalidad “Time At- Continuaciones infinitas, la
tack”, al mejorarse la ejecucion grafica de escenarios y personajes... y otros Motallden Tn oy
mil aspectos que ahora no tengo tiempo de citar y que seguro que te encar- -~ ™  alta, aseguran una
garés de descubrir por ti mismo. T e

Sin lugar a dudas, merece una mencion especial el esfuerzo técnico reali- (/\=) DR, 9

Zado en los movimientos de pantalla, con un scroll, unas rotaciones y unos . ¢ RWIGGIVI
acercamientos sensacionales, especialmente observables en la nueva ' Todo invita a jugar en CD
fase de bonus. Si a todo esto le afiadimos la extraordinaria jugabili- \?:rgii%nilstz rggffggg 'ea;a
dad, a la que ya nos tiene sobradamente acostumbrados este perso- ™ seguro que te maravillara.
naje, una musica variada, y unos efectos de lujo, la conclusion es sen-

cilla: «CD Sonic», el mas grande y genial de todos los Sonic.
De Lucar

! a conversion de «Sonic» al CD ha de considerarse como un completo acierto. Todas las vir- | L sye

Un gran juego en el que no
se ha descuidado ningun
aspecto, y se han incluido
importantes mejoras.

* Las fases de bonus y los
movimientos de pantalla.

* La banda sonora.

¢ La nueva modalidad Time Attack.

* Que sdlo sea para 1 jugador.




SN Program Stick r

B Joystick de estilo arcade compatible Super Nintendo®. r-

B Carcasa transparente.

Il 6 botones de disparo y 3 teclas te accidn.

Il Botones de disparo adicionales a izquierda
y derecha.

Il Pad de botdn de disparo orientable.

Il Panel de control LCD programable para
memorizar la secuencia de accion.

B Modo de demostracion incorporando
30 acciones preprogramadas.

I Disparo automatico independiente.

I Funcion de movimiento a camara lenta con
varias velocidades.

W Bateria interna para las memorias.

Il Cable de conexion de 240 centimetros de longitud.

SN Program Pad / 8$G Program Pad

Il Compatible Super Nintendo® / SEGA Megadrive®.

B Carcasa transparente.

B 6 hotones de disparo y 3 teclas de accion.

[ Panel de control LCD programable para memorizar
la secuencia de accion.

I Modo de demostracion incorporado.

I 30 acciones preprogramadas.

Il Disparo automatice independiente.

Il Funcion de movimiento a camara lenta.

I Cable de conexion de 240 centimetros de longitud.

e

SN Propad/SG Propad

Compatible Super Nintendo® / SEGA Megadrive®.
Pad de 8 direcciones para controlar con los
pulgares.

6 hotones de disparo.

Botones de disparo a derecha e izquierda.
Modo de dispare dual (maanual/automatico).
Funcion de movimiento ralentizado.

Botones de seleccion y de comienzo.

® Nintendo y Super Nintendo son marcas registradas de Nintendo.
® Sega y Sega Megadrive son marcas registrada de Sega.

DROSOFT Moratin, 52, 4° dcha. 28014 Madrid. Tel.: 91/429 38 35 Fax: 91/429 52 40




En un monasterio budista situado en el centro de la
Republica Popular China, se celebra la competicion de
lucha mas prestigiosa del mundo, el Torneo Shaolin.
En un principio, los ganadores de esta importante cita
eran considerados hombres nobles; hasta que hace
mas de mil anos, un maso de nombre Shang Tsung se
erigio como vencedor. Desde entonces, las artes
oscuras se apoderaron del torneo.

| Ahora, un monje shaolin de nombre Liu Kang participa
para derrotar al mismisimo Shang Tsuns, y restablecer
asi los valores olvidados durante tanto tiempo.




ey

Sonya, luchadora de las Fuerzas
Especiales norteamericanas, es el [&
primer contrincante de Liu Kang.
Sus armas mas poderosas son. ..

Pero Liu, gracias a su gran preparacion y
entrenamiento, logra vencerla

El torneo continda,
B ‘Bl ySubZeroesla
KAYOEN 8 siguiente prueba.
sy : mi| iU debera cuidarse
de su aliento




SCORPION

Scorpion lucha para
vengarse de Shang
Tsung. Con la patada
voladora y la bola de
fuego, el pescador
shaolin podra hacer
frente a las poderosas
masias de este
despiadado ninja.

La victoria sobre Scorpio aumenta la
moral de nuestro joven luchador.

Tras un largo dia
de combates, Liu

: . ... el espeluznante encuentro con Kano, el
siente que sus ' " S
fuerzas dlecaen.

temible mercenario miembro de Black
s L gl Dragon. Liu tendrd que cuidarse del
Sin embargo, no , ‘ ] ¥ cuchillo luminoso, el salto giratorio y el
hay lugar para el ; # l = cabezazo.
descanso. La ' i ; == :
relajacion puede ' :
suponer la muerte.

" T

Una vez mas, Buda
se enfunda las
zapatillas de
combate cle
| nuestro singular
F . i héroe, y Kano cae

3 mhen W gu - § derrotado en el

El rayo y el torpedo de Rayden, el luchador ; , mgg'sr'r@ﬁosg/fn

ciego, no son obstaculos para que Liu Khan - &2 Shang Tsuns.
siga su triunfal camino hacia. ..
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El famoso actor de Hollywood Johnny Cage, con - ‘ Sl ‘ :
golpes tan espectaculares como el rayo verde, la g LiU KANE WINS
patada de sombra o el punetazo horizontal, fuerza el e 2

tercer asalto con el cansado Liu. .. ;“‘{
- ... ppero en esta
0casion, su fama
Yy Sus fantasticos
golpes van a
servirle de

bastante poco.

' Comeate 7: EL ESPEJO
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Ha llegado el tercer diia de torneo. Liu se va a encontrar con una
desagradable sorpresa, un combate en el que solo lograra vencer si
conoce sus propias debilicdades

La dureza del torneo va en

aumento. Las condiciones

fisicas de Liu han de ser

sobrehumanas, pues luchara

contra dos enemigos en
cada uno de los 3 combates de resistencia. Si
vence, podra hacer frente al terrible Goro.

jiCuidado,
Liu!!

Una gran
llama te
indicara la
repentina
aparicion de e : Y e
enemigo I r Liu sale victorioso de las 3 duras pruebas, convirtiéndose en el tnico

i W luchador capaz de hacer frente al todopoderoso Shang Tsung. ..

L
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.. aunque
antes, en una
sangrienta
batalla,
humilla al
propio
lugarteniente
de Tsuns,
Goro.

Shang Tsung esta acorralado, pero las fieras
encerradas son las mas peligrosas.
Liu estd a punto de afrontar la prueba mas
dificil de su todavia corta vida

H g 1 b @ !
ora ficos
. Perfectas digitalizaciones

de todos los luchadores, y

- escenarios.

jiQue los dioses sean
testigos!!

Shang Tsung yace muerto
a los pies del mayor
Guerrero que ha conocido
la Historia del Torneo
Shaolin .

LARGA VIDA A LIU KHAN

Cuando luchar es un arte

con toda la tinta utilizada en su promocion. Ahora, cuando las

aguas han vuelto a su cauce, nos encontramos con una conver-
sion cuidada, que respeta todos los detalles que han hecho de «Mortal
Kombat» el juego de mas éxito en recreativas.

La manejabilidad de los luchadores -es un juego de cinco botones- se
mantiene intacta gracias a los seis con que cuenta el pad de Super Ninten-
do. Por otra parte, las imagenes digitalizadas mantienen el nivel de la con-
version, asi como los distintos escenarios en que se desarrollan los com-
bates. Pero lo realmente importante es la capacidad de lucha de sus
personajes y la espectacularidad de los golpes, conseguida gracias a la
opcion de “Blood Patch” o “Modo Sangriento”.

En definitiva, y con permiso del «Street Fighter Il Turbo», uno de los
mejores beat’em up que se pueden encontrar para Super Nintendo.

A tras ha quedado el 13 de septiembre, el famoso “Mortal Monday”,

1 ‘{’l'r"")ﬂc
: .UJ ,/'.)‘~J od ,«J

Una sintonia oriental, muy
~ suave, que nos transporta

~ la China Central.

e 4 - : J
1 e y‘ ! ] . |

- JOIINO TA

. Los gritos y golpes de las :

- pelis de Jean Claude Van :

L | US|

i) JJ fiJJJzi:jJ
La respuesta al pad de seis
botones y la opcion de dos

~ jugadores suben el nivel .

. i JJ 4 J .i LU_} : : f
~ El realismo y manejabilidad
~ te conquistaran, aunque los |

_beat’em up no sean tus:
~ juegos preferidos.

B ,4”!‘ | Lo | I ; 1
L '
. Uncartucho de mucha
. calidad, tanto por graficos,
manejabilidad de los
luchadores y, sobre todo,

§ por esa violencia tan real.

SUPER NINTENDO | &%

ARCADE
ACCLAIM
Acclaim
N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: Combates

Niveles de Dificultad: 5

Continuaciones: Infinitas
Megas: 16

excelente definicion de los

alas lejanas montanas de

Damme se quedan en nada
comparados con estos. ;

e L I

jugén con3|derablemente. i S,

| J’ .U.\. ./J ,/U

g La excelente digitallzacxon de Ios
~ personajes y sus movimientos.

. *Que no haya perdido un apice de

calidad en su conversion.

4) J’)jjj

°Los golpes finales de algunos e
luchadores son bastante dmcnles i j i
* El maldito Goro, que con tres golpes
te quita toda la barra de energia.




os consoleros de

medio mundo ya
pueden disfrutar
del arcade de lucha
mas real de todos
los tiempos en
Super Nes y
. Game Boy.

sola portétil, es bastante pretencioso. Y més si se trata
de un juego que necesita un pad de, al menos, cinco
botones. Ese es el problema fundamental de este cartucho,
que han intentado solucionar incorporando el boton de
“select” para las patadas y pufietazos fuertes, necesarios pa-
ra la mayoria de golpes especiales.
Resulta que con este boton el jugador puede cambiar de Iu-
chador una vez empezado el combate. Asi,
cuando intentas un golpe especial que nece-
sita patadas o pufietazos fuertes, suele pa-
sar que cambias tu luchador. Y claro, resulta
bastante aburrido. Lo tinico bueno de esto
es que te da la opcion de escoger como per-
sonaje a Goro o al propio Shang Tsung.
Otro aspecto resefiable es la desaparicion
de uno de los combatientes, Johnny Cage,
que en esta ocasion se ha quedado descan-
sando en su mansion de Beverly Hills. En
definitiva, una conversion correcta, si se tie-
ne en cuenta la capacidad de memoria de la
Game Boy, con un punto negro que resta ju-
gabilidad: los golpes especiales.
Boke «

F , acer la conversion de un arcade de Iucha para una con-

i
!

' de lucha: la manejabilidad i
- de los luchadores con los i

IrAncos
Buenas digitalizaciones de
- los personajes, con una i
,. lt | ;m[ ’r; 1 ’:}
L L
La misma que aparece en
. las demas versiones de

"l;
FRPINY SN RER |
La opcion de dos jugadores ; 5 ,1
tiene su tiron, asi como la I

ARCADE |

ELECTRONIC ARTS |

Probe |

N° jugadores: 162 |

Vidas: 1 3

N2 de fases: Torneo |
Niveles de Dificultad: 5

Continuaciones: 6

Megas: 4

animacion muy real. Los
escenarios bajan este nivel.

T

Mortal Kombat. Suenaalas .
mil maravillas.

| 4
ol > ol 4

- WOIIING TA ;
|
Apenas si son perceptibles i

y pasan completamente
desapercibidos. BT

! Ir.r, i ’ _,‘ H 1 I i :
S WMV EIREA !
Si no utilizas los golpes {
especiales, bien. Pero I

cuando intentas alguno, la s
frustacion es considerable.

|9 D »

posibilidad de luchar con
Shan Tsung y Goro.

N e laall I

Fe} (] i
19U i
Falla en un aspecto ‘5

fundamental de los juegos

. golpes especiales. B |

N, i ¥-Yr.% J
Y NG hedd

'~ +Que uno de lo’s‘mejores beat’em up
- de todos los tiempos haya aparecido
- también en consola portatil.

!_ ) A8 | |

W9 Fer
~ ¢+ Ese maldito botén de “select®. ; Quiza

- no conocian el famoso «Best of the
- Best» y su facilidad de manejo?




Velocirraptores, Branquiosaurios, Tiranosaurios-
Rex... Sé uno de ellos y siembra el panico, o enfréntate a ellos
como el intrépido Doctor Grant en -segun la prensa especiali-
zada-. “La més grande aventura en 16 MEGAS jamas | producida”. Un juego
disehado y programado... ien exclusiva! para tu MEGA DRIVE
por un equipo de
disefiadores graficos, colaboradores

del mismisimo Spielbers y la ayuda

del paleontdlogo Robert T. Bakker




en el estudio de los movimientos de los saurios.

iiBestial!! Su inteligencia aumenta fase a fase

gracias al sistema

D.P.A. (Dynamic Play Adjustment). Desplaza-

miento ultrasuave. Scroll lateral prodigioso.

Descubre cddigos

// secretos. Atraviesa pasadizos y usa tus armas (granadas,

dardos explosivos, descargqs eléctricas...).

TAMBIEN DISPONIBLE EN:
MASTER SYSTEM Il Y GAME GEAR.
PROXIMAMENTE EN MEGA CD.

RTRIDGE

s
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LA LEY DEL MRS FUERTE
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| SUPER NINTENDO |

PLATAFORMAS
NINTENDO
Nintendo

N¢ jugadores: 1 6 2

Vidas: Depende
N© de fases: 4 juegos

Niveles de Dificultad: 4

Continuaciones: Graba

Megas' 8

BEEY. " 5% 5NN 5 EY

| Gra ificos 90
l ‘ﬁ "Gﬁf:

Lo mejor del
fenémeno Mario

ario All Star ha si-
do la respuesta a
los suefios de mu-

chos jugones, que ansia-
ban tener todas las aven-
turas de su héroe en un
tnico cartucho. Ademds,
en un cartucho adaptado a
la 16 bits de Nintendo y
completamente mejorado.
Tan tierno y simpatico
como siempre, Mario se
presenta en esta recopila-
cion con un asombroso la-
vado de cara que no dejara
impasibles a los amantes
de sus aventuras. Si eres i
un incondicional de Mario, |
0 simplemente un amante
de las plataformas, no
puedes dejar es-
capar este stper
cartucho, que
tiene tanto § %‘
valor sen-
timental
como ju-
gabilidad.
Tte. Ripley
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La Ligade FUTBOL

et
e

Real Madrid Deportivo

AN et

Oviedo Albacete Valladolid

PCFUTBOL, muy pronto a la venta en tu kiosco por sélo



se decide en tu PC.

e BEAL
| ZARAGOZA

Real Zaragoza C, D
1932
18,000
Alfonso Solans
3 1,400 milonos |
PIKOLIN

SELVARTIL LAY

Todos los equipos de primera division: escudos, estadios,
presidentes, entrenadores, presupuestos, etc...

Actualizaciones de la base de datos: fichajes, ceses,
fotografias de jugadores, notas del usuario, etc. ..

Un simulador-arcade que te permite control total de los 11
jugadores: regates, pases, faltas, barreras, “friquis”,
penalties, etc...

e O
D = O |

ENTRENAMIENTO ESPECIFICO

THMPO TOTAL OF TMTNERAMIFNTO.

Un simulador-manager donde decides el entrenamiento, la
alineacién, los cambios, las demarcaciones v la tdctica mds
adec

2.500 ptas. jjReserva tu ejemplar!!

0 04 L de 1on maJores orletes del murda, Indlicut bl
Juege poeo (ane aue

al te supar-anrelion como Van lasten, berghamp o
Bomarle, Escurtldieo, veloe » Inteligenie, o s mareador e dajo
un Mmelro, eas! s8guro tendrd due recoget 8l bakin o deniro
o o porter{o. La passdy temporada mored Y goles,

L an I seleceldn brasliena con barrelro, s
L se | v

Mas de 400 jugadores analizados: procedencia,
trayectoria, demarcacién, etc... La ficha de cada jugador
puede ser listada en tw impresora.

s

MICHAEL ROBINSON, campedn de Europa con el
Liverpool y presentador del programa “El dia después” es
nuestro “fichaje estrella” de la temporada.

REDONDO

De I a 20 jugadores. Enfréntate a tus amigos o al
ordenador usando el teclado, el joystick o el ratén de tu
PC

TIUGADOR JORNADA

COMPRAR UN JUGADOR

VE RE EF CA EN WE DEMI PRECIO PEDRO

TU OFERTA HA SIDO
ACEPTAD

[ ] o]

Estudia el mercado de jugadores, decide los fichajes, realiza
ofertas y consigue los mejores componentes para mejorar t

plantilla.

A b EAL MADRID |

DINAMIC |

COMPARATIVA JORNADA A JORNADA LIGA 92-93

Seguimiento de la Liga: calificaciones por jornada, goles,

tarjetas, expulsiones, pichichi, etc...

93 94

Con la mitad del campeonato
cumplido, Osasuna mantiene une
Iinea similar a la de la temporada
pasada, o la espera de que sus 2
nuevos polacos se acoplen
totalmente al equipo. Aunque este | |
aho la plaza europea esté adn mds
diffcll que ol anterlor por haber una | |

Las posibilidad de cada uno l euipos son analizadas

por “Robin”. El sistema TCD™ (Television Compacta
Digital) nos acerca la opinidn de nuestro experto.

vattnaa e r. [ e

Juega con 2 vistas diferentes:

a campo completo, o con el

campo ampliado y “scroll” en las 4 direcciones

TOUGADOR -

~JORNADA

DECISIONES ECONOMICAS

‘ "@ | MAYO VAURGANO |
| - “
| @ mrcooeias 3000 phs

T good0pts
(B o TN

L Apevoivenen [+ [LETT0 T 8 |

PRIMAS AL FGUI

‘ POR
B T GANAN O EMPATAR ) Al

) ontmla n

CAIA ACTUAL

1.260,000.000 P18 ||
CREDITO ACTUAL 00,000,000 P15

100,000 pta "GO POR s |
e vovcevans BREAEYR

DIBMINUIR £L

200 mill. [RCETETR
W

A0 PMPATAN

l De lecio de las

entradas, de la publicidad, ofrece primas a tus jugadores,
pide créditos, etc...

\ULTIMEDIA




polo, segun
cuenta la
leyenda
clasica, pidio al
padre de todos
los dioses que
le permitiera
vivir en el mar,
y éste, accediendo a sus
deseos, le dio forma de pez. Sin
embargo, y dada su condicion
humana, no podia permanecer
demasiado tiempo bajo el agua,
asi que tenia que subir a la
superficie cada cierto tiempo
para poder respirar. A este
animal con aspecto de pez y
la mtehgencla de Ios Yy
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g Qonﬂel QSound, sistema que permite oir
~ aprovechado perfectamente las

 Los golpes contra las rocas, el sonar
digitalizado del delfin y el chapoteo de

_excelentes. Y la

- Spencer Nilsen

. Comparando este juego con su

~ donde la tecnologia l4ser ha avanzado
“mas rapidamente), asf como la duracién,

este soporte.
- Nadie es perfecto.

Musica, graficos y
animacion propias de
_un gran juego.

B v

oy ’% A\ "kj (Ji)\" o
En esta version para Mega CD se ha
sabido mantener el altisimo nivel de
definicién y originalidad del cartucho
para Mega Drive. Y eso es una garantia,
pues ya en la 16 bits los graficos eran
poco menos que insuperables. La
animacion, los movimientos
de los delfines y, en
general, de todos
los animales
marinos, alcanza
un realismo
|pocas veces visto
en una consola.
Dignos de verse.

SONIDO CD

el sonido en tres dimensiones, se ha

posibilidades que ofrece la lectura Iser.

éste al saltar, son

mdsica, obra del
compository
productor

(Batman Returns

entreotros)
mantiene este nivel.

MEMORIA

e}
i

predecesor para la 16 bits, se puede
apreciar que la calidad del sonido ha
ganado muchos enteros (quizé por ser

pues cuenta con mas de treinta fases.
Sin embargo, los
gréficos y las
animaciones no
han aprovechado
la mayor potencia
de memoria de




Aunque vivan en el mar, los delfines no poseen
branquias sino pulmones, por lo que cada cierto tiempo
tienen que subir a la superficie a reponer sus reservas
de aire. Por ello, Ecco, como buen delfin, necesitara
encontrar bolsas de aire para no morir asfixiado.

e e b RE L T L

L s i e

T o T e et e

Una de las partes mas sorprendentes y
bonitas del juego es el salto de Ecco. Su
animacion es perfecta, y no tiene que
envidiar en nada a los verdaderos
mamiferos saltarines del océano.
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i MEGA CD
T : ﬁ § e el
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La gran Ballena Azul, aunque tenga un
aspecto monstruoso, es un animal muy AVE NTURA
pacifico que ayudard a Ecco en su viaje.
SEGA
Novoirade |
. N¢ jugadores: 1
Grande como el mar, divertido como un delfin | Vidas: 1
L N de fases: 30
enial, es lo menos que puedo decir de un juego que ha sabido reflejar de  Niveles de Dificultad: 1

' Una manera acertada cémo vive, se alimenta, se comunica y piensa un delfin. ”’é“;

S : : 5 = < Continues: Passwords
Y no es sdlo eso, sino que ademds cuenta con unos gréficos muy nitidos, de @z

una belleza cautivadora, y una musica como nunca se ha oido en una consola. M???sf,_f
Ademas, con «Ecco the Dolphin» podrés divertirte durante mucho tiempo, gra- 5 N) ‘.
cias a su dificultad, nimero de fases y una estupenda combinacién de inteli- ‘ ) \ SrOTICOS
ja y habilidad. En fi bra tra de los videojuegos R o e i
gencia y habilidad. En fin, una obra maestra de los /ideojuegos. TN ' Una definicion y realismo 33
No cabe duda que Sega ha acertado de lleno al realizar un juego de aventuras : B " ) | tter|1en nada que ,
diferente, tanto por el protagonista (el delfin Ecco), como por los escenarios / Y \ — e TammE
(la profundidad de los mares) y, sobre todo, porque contribuye a apreciar un , - comandante Cousteau.

mundo fascinante, que mucha gente atin no ha aprendido a respetar.
Boke P

N

- Otro de los aspectos que 9 4
- brilla con luz propia, al

~ digitalizar el sénar de los
- delfines o el chapoteo de
- estos cuando saltan.

e

L8

[

~ Ciertas partes del juego

- pueden llegar a cansarte

- por su dificultad, aunque
esto puede convertirse en
un arma de doble filo.

I 1l :'

b L FAlYYE v 5

Como todos los delfines, Ecco posee un sistema de sénar tan perfecto, que puede emitir més de mil infervalos de | Este es el otro filo, pues :
i ¥

- |

sonido en un segundo. Ademés de poder ahuyentar a los enemigos, este canto tiene diferentes utilidades: : g:flin:/l?az ds%%esrggésssiguir e
- Silo dirige a ofros delfines, éstos le pueden proporcionar pistas y ayudas para continuar el viae. . tuaventura por las

- Los animales marinos también responden a su llamada, y asi las conchas le sanaran de posibles heridas.  profundidades marinas.
= Con su canto, puede mover diferentes obijetos con los que acceder a ofros lugares de su aventura.

[
I

- Los glifos le dan mensaies, diferentes canciones con las que abrir nuevos caminos o incluso el poder necesa- |
rio para hacerle invencible durante cierto tiempo. - Uno de los mejores juegos

)]

- que saldran en mucho

. tiempo, tanto para CD

- como para 16 bits. Todo en
€l es magnifico.

- Cuando canta en direccién a las cavernas y pasadizos, aparece en pantalla un mapa donde podrés observar
su situacion y la de los objetos que se encuentren cerca, como bolsas de aire, enemigos, glifos...

.

AN ]

% I P

W o )
A } 12} s I '8
bt L B B 4 B £ |

~ *La definicion y nitidez de los graficos.
. ° La musica, muy envolvente, unida a

. las excelentes imdgenes, te sumerge

. en un universo azul y silencioso.

i Y]

B9 FeOr

. *Esadificultad que a veces puede
llegar a desesperarte.
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ras su aparicion en Ia Mega Drive,
Bubsy hace su entrada en
Nintendo por la puerta grande. Y

es que este felino quiere convertirse en
w el nuevo héroe de todas las consolas. |
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PLATAFORMAS
ACCOLADE
Accolade

N¢ jugadores: 1 6 2

Vidas: 9
N2 de fases: 16
Niveles de Dificultad: 1
Continues: Passwords
Megas: 16

Peligro, arana

std clarisimo que a

este gato le gusta

pasérselo en grande,
sea en la consola que sea.
Su vistosidad y dinamis-
mo convierten a Bubsy en
un héroe ideal para los ju-
gones que gusten de los
Juegos dificilillos, rapidos.
y llenos de humor.

Si no queréis perderos
su simpatia, derrochada a
raudales, y sus altisimas
cotas de jugabilidad plata-
formera, haceos rapida-
mente con él. Os llevard de

la mano al
mundo de la
diversion, a
través de un
scroll aluci-
nante y unas
animaciones

geniales.

Teniente Ripley




LA CHAPA MAS CHULA

ues si amigos. En esta ocasién, nuestro protagonista no es un guerrero que tiene
que encontrar a una bella dama, ni un pequefiajo con sombrilla, ni un stper héroe
que pretende salvar a la Tierra de una invasién alienigena. Solamente se trata de
una chapa de botella de refrescos, con manos, pies enfundados en unas zapatillas
de basket y unas gafas “modelo Blue Brothers”. Resulta que algun desconocido,
ignorante del talante plataformero de nuestra chapa, y enemigo reconocido del
medio ambiente, la ha dejado tirada en medio de una playa.

A partir de aqui comenzara su aventura, en la que se encontrara con mil
obstaculos que, con tu inestimable ayuda y su gran poder de salto, debera sortear. Cangrejos,
gusanos escapados de la bolsa de un pescador despistado, ostras con instintos poco amistosos,
ratones un tanto traviesos y un largo etcétera de
animalejos, serén los encargados de entorpecer el

sorprendente viaje de esta “joven” chapa.

Los escenarios por donde transcurren las
peripecias de nuestra amiga, aparentan estar
hechos a tamano real. Asi, objetos que nosotros
vemos de una medidas normales, se convierten en
gigantescos para la pobre chapa, de tal manera que

debera sortearlos como si fueran montanas.

Por lo demds, no es que se hayan esmerado con la
cantidad de opciones (solo posee tres niveles de
dificultad y poco mas). Pero la diversion, que es lo
realmente importante, estara presente a raudales.

Cool Spot es ya todo un
personaje dentro del
mundillo consolero.
Ahora quiere demostrar
lo que vale también en
la Master System.

Y lo va a conseguir...



La simpaética chapa se
encontrard con un
“enorme” problema, y
nunca mejor dicho.
Objetos que a nosotros
nos parecen realmente
minusculos, como latas o
simples canerias, se
convertiran para ellas en
auténticas montanas
dificiles de superar.

espues de
ver las
peripecias
que atraviesa
esta chapa para
escapar de una
playa, seguro
que tendras mas
cuidado a la hora
de tirarlas en
cualquier sitio.

Un auténtico "puntazo" de juego

| in alardes de ningtin tipo, con las opciones justas, pero con muy buena jugabilidad, asi es
5 este «Cool Spot». Tanto sus excelentes graficos como la gran variedad de enemigos o el
; original planteamiento del juego -debes completar las fases en un tiempo determinado-, lo
‘ convierten en un cartucho que te traerd largas horas de entretenimiento. i

| :

Por su parte, el protagonista, una marchosa chapa con gafas de sol y
zapatillas, tiene cierto carisma y, sobre todo, una gran simpatia. Un
acierto esta conversion para Master System del programa ya aparecido
para Mega Drive. ;Y sin perder una pizca de diversion!

Boke

123
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- Sin demasiados alardes,

- destacables, especialmente

R R A AR s B e S M A S &

A Rt o SN A

TR S0~ TR SN

MASTER SYSTEM |

A o i NP
TivD s .

< THese (::3,&?

b ? ReLeAse THese

300V Here R i

“BAD

Good
@‘é \Jﬂ@ \J I CooL "~

Cotlect These

. =P AR

ToLLow THese !
¥ B

PLATAFORMAS
VIRGIN
Virgin

N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
Ne de fases: 11
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Ninguna
Megas: 2

y e i
] I L fE L] ~ |
JE il )] '
Unos escenarios gigantes ‘
para el tamano del
s—

gerso'naje, pero bastante
ien definidos.

']

IJ | '
.f‘ RN } .l .:! ::.j ;
Muy marchosa, sobre todo
esa especie de samba que i

aparece cuando te acercas
al final de cada fase.

son originales y divertidos.
No desentonan con el resto =
del juego. Y

F

i tals J o
vganiiiaaa
Uno de los aspectos més

por la excelente animacién T
de la chapa.

‘\vi-it'rﬁj el\ | g
J_\.-J.!JJ,JJJJ ;

Es divertido y variado, con

gran diferencia en todas

sus fases, por lo que no
llega a cansar.

o adal ‘ '
191 il b

Buen juego de plataformas,

con todos los ingredientes

habituales en este tipo de

cartuchos. ‘ i ‘

oM jj i

* Los diferentes y muy variados
movimiento.s de nuestra amiga.
* La chapa resulta bastante simpética.

;  Daam
aY FCOr S
* Las escasas opciones que presenta.
* Que no tenga continuaciones.




tar Wars ya se ha convertido en un clasico, tanto del
cine como de las consolas. Hasta ahora, el
monopolio de esta batalla galactica lo tenia
Nintendo, gracias a las versiones para sus tres
consolas. Sin embargo, Lucas Arts ha pasado el
testigo a Sega, comenzando asi su andadura estelar
por la pequefia Game Gear.

En cuanto al juego en si, varian pequefios detalles
como el comienzo de la historia. Hasta ahora, todas las versiones
empezaban con Luke en su desértico planeta, pero en esta ocasion
la aventura se iniciara igual que en el cine. Acompafaras a la
princesa Leia en la bisqueda del androide R2-D2 para esconder en

124

su interior los planos de la Estrella de la Muerte, y darés al
pequefio robot la orden de encontrar a Obi-Wan. Después, una vez
que R2y su mseparable C3-PO lleguen al desierto Tatoonie, Luke
entrara en accion, auncue esta vez sin su vehiculo de las arenas.

Las fases del “Comentierra” han sido sustituidas por otras de
scroll horizontal, que conducen a los escondites de R2, Obi-Wan y
Han Solo. El resto ya lo conoces: hay que escapar de Tatoonie y
salir de una tormenta de meteoritos pilotando el Halcon, destruir el
rayo tractor de la Estrella de la Muerte, liberar a la princesa y
enfrentarse al poder del Impeno

Con tu ayuda, y la de los amigos de Luke, la tarea sera dificil, pero ‘

no imposible. Ademas, siempre te queda el Poder de la Fuerza.
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Un pequeno
gran juego

tar Wars sigue sien-

do un cartucho apa-

sionante. Ya se llevo
nuestras alabanzas en sus
versiones para Nintendo, y
ahora vuelve a repetir éxi-
to. Agil, rapido, variado y
no demasiado dificil (cosa
de agradecer en vista del
de Nes), es uno de los me-
Jores juegos con que pue-
des premiar la fidelidad de
tu portatil. Y es que la lo-
grada combinacion de ac-
cion y plataformas y la bri-
llante forma de
recrear escenas
del film no podra
por menos
que dejar-
te engan-
chado a la
consola.

Tte. Ripley

GAME GEAR

ACCION
LUCAS FILM
Lucas Aris
N¢ jugadores: 1

Vidas: 3
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: 8
Megas: 8

Personajes y decorados
estan definidos con gran

nitidez. Las digitalizaciones
son realmente buenas.

Las melodias del film han 8 8
sido retocadas y dotadas

de gran dinamismo. Se
escuchan a la perfeccion.

No se puede decir que 8 5
sean espectaculares, pero

tampoco desentonan en la
tonica general del cartucho.

Facil de manejo y con una 9 0

ajustada dificultad, es uno
de los cartuchos méas
jugables de tu Game Gear.

Tan adictivo como siempre,
conseguira que no dejes la

Game Gear ni siquiera para
ir al lavabo.

Buen sonido, mejores
graficos y unas cuantas
gotas de accion,
plataformas y aventura.

¢Qué mas se puede pedir?

* Los soldados imperiales penen la
carne de gallina.

e La altisima definicion de los graficos
Y, especialmente, las digitalizaciones.

* Algunos efectos sonoros.
* Que haya pocos enemigos.



FERRAI
GRAND PRIX
CHALLENG

EL REY DEL ASFALTO™

os chicos de Acclaim se han propuesto que saltes al asfalto y compitas en los
circuitos del Grand Prix, hasta convertirte en todo un campedn del mundo. Y todo
ello, con el equipo més legendario del circo de la Férmula-1: Ferrari.

Para llegar a ser el nimero uno, te conviene conocer a fondo cada una de las
dieciséis pistas de que consta el Grand Prix, lo que podrés hacer con la modalidad
de practica. Cuando te sientas lo suficientemente preparado, ya podras disputar la
vuelta de entrenamiento, tratando de batir los registros que hayan realizado tus
competidores, para asi alcanzar la «pole position».

Para extraer el maximo rendimiento a tu monoplaza, podras elegir entre la transmision
automatica o manual (segun cudl sea tu habilidad como conductor), y es conveniente que sigas
con atencién las indicaciones que tu jefe de mecanicos te dara por radio. jAh!, y no te dejes
arrastrar por tus impulsos de adelantar continuamente, ya que en cada prueba se te marcara un
limite de posicion que no has de rebasar. Si lo haces, la carrera terminara sin que consigas
ningun punto. Pero si por el contrario obtienes un buen resultado, tienes la opcion de salvar la
partida para continuar en ese mismo punto, lo que no deja de ser interesante.
e Ahora que tienes ante ti todo un Ferrari y que conoces las reglas,

. R ¢te atreves a luchar por el campeonato?

3.!'&1’
RME A SESSIONS BT
E HOFFMANN K FETERS




BRAZILIAN
GRAND FRIX

LAF mECORD
o
RUAL. TIME

GRANDI PR3

RUAL. TIME

SPEED

L

REVS

eI

Ldkenlh

olar sobre el asfalto a
los mandos de todo un
Ferrari es un lujo que
ahora esta a tu alcance.

Ni bueno, ni malo,
simplemente anticuado

0s encontramos ante un juego que, sin
destacar por ninguno de sus aspectos
técnicos, tampoco llega a ser de ésos que
es mejor evitar. En él podemos gozar de varias
opciones de juego, un sencillisimo control del
vehiculo (aunque optemos por el cambio de
marchas manual), y de una amplia oferta de cir-
cuitos para probar nuestra habilidad al volante.
Sélo hay una dificultad: realizar el tiempo nece-
sario para clasificarse en la «pole position».
Ahora bien, al ver este cartucho nos da la sen-
sacion de haber retrocedido en el tiempo, ya
que es igual que los
que se realizaban hace
dos anos... si excep-
tuamos la interesanti-
sima opcion de po-
) der ir salvando las
b partidas, claro.

Cruela de Vil

e

i iy g L=
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BRAZI1LIAN |
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DEPORTIVO
ACCLAIM
System 3 Software
N¢ jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 16 circuitos
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Infinitas

Megas: 2

Una estridente musiquilla 6 6
0s acompanara durante

cada circuito, aunque
siempre podéis suprimirla.

Se encuentran pocas
diferencias entre los
graficos exteriores de los
dieciséis circuitos.

Cada vez que derrapgis, un 6 4
estridente ruidillo de fondo ;

destrozara vuestros
timpanos.

La conduccion es ; 4

demasiado facil, y la tnica
dificultad que presenta es
alcanzar la «pole positions».

agiccion 7
Siempre se ha dicho que la 0
velocidad es una droga... ‘

aunque en este caso sea
blanda.

Un juego deportivo més, un

tanto arcaico, pero con el

que los adictos a este tipo

de cartuchos podran pasar ‘

buenos ratos.

| ¢

* Sin lugar a dudas, la posibilidad de
salvar las partidas.

A e | }

* Que el juego trae consigo un cierto
“tufillo” a antiguo y desfasado.
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:LOS MARCIANOS NOS INVADEN!
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na extensa introduccion nos alerta del nuevo peligro que amenaza al mundo. e el :
Seres procedentes de un planeta desconocido estan maquinando un diabolico i Lot

plan para aduefiarse de la Tierra. La humanidad esta en peligro de caer bajo el yugo y
de la opresién interestelar, y sélo queda una Gnica esperanza: tres expertos / “
guerreros ninja entrenados para matar sin compasion.

Se trata de dos valientes muchachos y una bella chica, que afrontaran el desafio
que supone enfrentarse con todo un ejército de alienigenas acorazados,
equipados con armas de lo mas sofisticadas y nunca vistas a este lado de la
galaxia. Para combatirlos y hacerlos regresar, totalmente humillados, a su planeta de origen,
estos tres avezados luchadores cuentan con otros tantos robots. Controlandolos desde su
interior, surcaran el cielo en busca de las fuerzas invasoras.
De esta manera tan poco original da comienzo esta aventura que presenta la compaiiia
Compile. Sin embargo, se trata de una nueva visién de los matamarcianos de siempre que,
por supuesto, no podian faltar en el soporte de moda, el extraordinario Mega Cd. Y

W 3 i 1
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COMDILE

Graficos discretos al

servicio de un sonido
| JATEESETRENY waEs 5 , o3 espectacular.

Aunque el juego en si alcanza un nivel
grafico mds que aceptable, la verdad es
que si queréis algo espectacular no lo
vais a encontrar. Un scroll vertical muy
suave y graficos variados, pero nada
mas. Ni rotaciones, ni efecto de “zoom”,
ni nada de lo que se puede esperar de
este soporte. Vamos,
que igual lo podian
haber presentado
para Mega Drive,
aungue eso no
quita para que

sea un buen
matamarcianos.

jQué sorpresa! Una vez mas, nos
encontramos con que la banda sonora
es el aspecto en que se ha conseguido
un mayor esmero, y es de lo mejorcito
que presenta el juego. Melodias llenas
de accion, con excelentes arreglos y
muy variadas, definen

este programa que,
ademas, cuenta
con unos
excelentes

efectos de

sonido. Dignos de
un viaje
intergalactico.

Probablemente, la mayor cantidad de
megas haya ido a parar a la larguisima
presentacion del juego y a la banda
sonora. Por lo demas, cuenta con un
elevado nimero de fases en las que se
echa de menos una mayor dedicacion a
todos los aspectos graficos, que siempre
salen perdiendo en
relacion a la
memoria que va a
parar al apartado
sonoro. Aln as,
se ha conseguido
un juego que, sin
duda, divertira.




Con esta perspectiva aérea, cualquier alienigena
que esté tranquilamente paseando por la Tierra,

puede convertirse en un blanco fdcil. Lo demas, es
decir, eliminarle, solo dependera de tu habilidad.

TR BE3ETHIRY WBEES

> hablamos de nueva vision, porque en esta ocasion no setrata  no todos los malos se desplazan por los aires, sino que algunos se
de tomar los mandos de una sofisticada nave espacial para acabar  pasean tranquilamente “bazoka” en mano. Para no dejar ni uno en
con la amenaza extraterrestre, sino que el peso de la accion recae  pie, contaréis con las armas bésicas de vuestro robot. Pero

sobre gigantescos robots preparados para aniquilar, gracias al ademas, y si sois lo bastante rapidos, podréis coger los items que
experto control de estos tres adiestrados guerreros ninja, a todo iran apareciendo y que os proporcionaran otras defensas, como
marciano que tenga la “feliz idea” de desembarcar en la Tierra. bolas de fuego y shurikens (el arma caracteristica de los ninja).
Con estas bases, vuestro papel en el juego esta bastante claro. Todo ello en medio de una voragine de enemigos mortales que, a
Asumiréis los mandos de estos ingenios mecanicos y os través de un extenso numero de fases, no cejaran en su empefo de

adentraréis en un agil shoot-em-up, que contiene un scroll vertical  acabar con vosotros. Por algo sois el tnico inconveniente que les
de verdadero vértigo. Ademas, utiliza la perspectiva aérea, yaque  separa del control absoluto de la Tierra.

a maquina mas moderna, el Mega

Cd ,recibe con los brazos abiertos a
uno de los géneros mas clasicos del
videojuego, los matamarcianos.

1ifRo  Fos
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En esta ocasion,
no tendréds que
pilotar complejas

naves

espaciales,

sino

situarte a los

mandos de

estos robots
armados con
los mayores

adelantos
técnicos.
Toda una
novedad
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SHOOT-EM-UP
COMPILE
Compile

N¢ jugadores: 1
Vidas: 2
N2 de fases: 12
Niveles de Dificultad: 4
N2 Continuaciones: 0

~ Son del tamario adecuado 4
para tener un completo

control sobre el juego. LA B
Destaca la variedad de
decorados y enemigos.

Cada disparo o explosion 8 8
esta acompaniado de su

correspondiente efecto de
sonido, manteniendo un
elevado nivel.

El manejo es muy sencillo, 8 3 ‘
aunque las cosas se

. complican debido a la

dificultad que presenta. En
ocasiones resulta excesiva.

Cuatro niveles de dificultad, 8 4
posibilidad de utilizar armas ;

variadas y matar
marcianos. No se puede

. evitar, crea adiccion.

- Un excelente “shoot-em-up”
. con el que pasaréis muy
- buenos ratos si no os
importa perder en seguida ‘

alguna que otra vida.

- *Lavariedad de escenarios y rivales.

* El hecho de controlar un robot y no la
clasica nave espacial.
* La alucinante sensacion de velocidad.

Y I |
* El altisimo nivel de dificultad que
llega a alcanzar el juego.



NUEVO e

reséntate inmediatamente en el cuartel
generai! Esta fue ia tajante y urgente orden que
recibio el agente secreto James Pond. Tal
urgencia estaba motivada por una verdadera
catastrofe: el maivado doctor Maybe habia
conseguido escaparse de la prision de aita
seguridad de Bubbieburgo, y estaba dispuesto
a que todos los nifos sufrieran tanto como él
io habia hecho durante sus afos de merecido encierro.

Para lievar a cabo sus pianes, el doctor Maybe viajé hasta el Polo
Norte con ei fin de invadir el fantastico castillo de Papa Noel, en el
gue se almacenan todos los juguetes. No contento con esto,
instalé unas bombas en el interior de lo que parecian inofensivos
pingliinos de peluche, que harian explosion en 48 horas. Si nadie
conseguia infilirarse en su nueva fortaleza y derrotarle, ios nifios
no volverian a ver un juguete en su vida...

Realmente, se trata de una mision para todo un pez-detective. Asi
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que James Pond, a bordo de su avion supersonico particular, ha
puesto rumbo a ias heladas llanuras articas, dispuesto a cumplir la
tarea que le han encomendado. Pond sabe que su unica
posibilidad consiste en adentrarse en este magico almacén de
juguetes, localizar el escondite de Maybe y acabar con él. Pero
para ello, nuestro detective debera afrontar los peligros que le
aguardan tras las nueve puertas que dan acceso al interior del
castillo, y desactivar todos los explosivos de cada nivel para asi
continuar avanzando. Sencillo, ¢no?

Y para mayor dificultad, el malvado doctor no estara solo, ni
mucho menos. Miles de secuaces, en muchos casos mufecos a
los que ha dotado de vida propia, rondaran por el interior del
castillo para que ningun visitante inoportuno moleste a su amo.

Unete a James Pond en esta alucinante mision. El esta dispuesto
a buscar fases ocultas, atravesar todas las plataformas que hagan
falta y enfrentarse a cualquiera que le entorpezca. Todo, con tal de
demostrar que es el agente secreto mas ingenioso de su tiempo.

De acero pure

Para hacer frente a su peculiar mision, el agente Pond se ha olvidado
por un momento de su innata elegancia y ha buscado lo practico. Por
ello, cuenta con un traje realizado en duro y resistente acero. Tan sin-
gular vestimenta se convierte en un sélido caparazén, cuando las cir-
cunstancias lo requieren, o bien sirve para que nuestro detective llegue
: W de otra manera serian inaccesibles. ‘
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Armas Secrelas

Como fodo agente que se precie, James
Pond cuenta con una serie de armas se-
cretas que estén ocultas en pequenas
cajas sorpresa. Algunos items te conce-
den puntos (relojes, cerezas, sombre-
ros...) pero los que mas fe interesan son
los que te proporcionan ayuda.

- Estrella amarilla: aumenta una unidad
de tu energia.

- Estrella roja: te repone la energia ol
complefo.

- Alas: Naturalmente, te proporcionan
la facultad de volar.

- Paraguas: Servirén para frenarte en
las grandes caidas.

- Vida: Te proporciona... pues eso,

[0}
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() 00125400 ras su paso
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por diversas
¢onsolas,
James Pond
llega a la Super
Nes con el proposito
de que paséis un
rato agradable.
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Nuestro pez-detective debera
investigar hasta los rincones mas
reconditos. En cualquier momento
puede encontrarse con fases de
bonus secrelas y mas soipresas.
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El almacén de | n e R p—
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Equipado con los Uitimos adelantos tecnologicos, ’ ” i 2 ; ‘ OCEAN
James Pond no dudar4 en adentrarse en el 28 et IS 5 0B0 ¥ . ‘ Mi“ennium
almacén de Papd Noel para acabar con los delirios g : 4 tetd it 4
de grandeza del malvado doctor Maybe. Aunque . ¢ ; anmypl | N° |ugudores.
para ello tenga que recorrer un fantastico laberinto ik ‘ iy ] ' Vidas: 3
lleno de peligros, en el que todo es posible. J I o B | N2 de fases: 9
" | ¥ : | Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 5

Megas: 8

orar J o+
- No brillan preclsamente por
. su variedad Y, ademas,

- estan excesivamente

sobrecargados.

} Musica
Este pescado no Ues*ro. P Laébanda s?tnorzesde los 76
A detective | | rmeimes [ U

esta fresco

eso es de agradecer.

favorito, | 1] do EX
[ J00IG0 A
n esta entrega de las EI dOC‘l’OI" | Simpl —; Al 75
aventuras de nuestro MG be PCI é 1gm?§3g s%occe%?fggn%s
querido pez-detective, Y / p ‘ ;Pe%r’*ggr? daaf&teﬂor e e —
me he encontrado con un car- Noel y una | e
tucho que ya cansa. Esta ver- I Jugabilidad
sion para Super Nintendo se avenfuraenel . ge-n)e;;,‘es PR
limita a repetir lo que se vio - que los movimientos son
en todas las anteriores, sin Polo Norte | gggust«ggclllosyfaCIIes A e
aportar absolutamente nada. formqn un

Aeliecidy :
. 2 | AUIIon 7
GTI‘CICTIVO COCfel. - Estamos ante un cartucho 9
| queya ‘huele”, aunque los

. forofos de las plataformas
se lo pasaran en grande.

~ Un cartucho que llega tarde
~ ala Super Nintendo, sin ‘
. presentar ninguna novedad

respecto a las versiones

anteriores del mismo juego.

Con el elevado nimero de
fases y niveles que posee, es-
te juego se merecia una ma-
yor variedad de decorados. Y
ademas, éstos estan tan so-
brecargados que en muchas
ocasiones no fui capaz de
distinguir a Pond de ellos, lo
que no beneficia para nada la
jugabilidad.

En definitiva, un cartucho
con el que pue-
den disfrutar los
adictos a las
plataformas,
pero que a to- ! o
das luces esta
desfasado.

] imu

VI T=rampn, M8 /2 40

z | \ AN
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+ La elevada jugabilidad.
» El fécil control de James Pond.

N
‘ l ) 4 il | ‘
=0 FOOr
A ¢ El que no aporte nada nuevo y se
Cruela de Vil V N . haya quedado un tanto desfasado.
b / ‘
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laddin es un clasico cuento de hadas con princesa,
malvados, genios maravillosos y castillos encantados.
Y su argumento es tan clasico como sus personajes. El
bueno de Aladino tiene que rescatar a su amada
princesa de las garras del cruel sultan ,que se ha
llevado consigo, ademas, la lampara maravillosa. Ocho
fases que van desde las mismas puertas de Bagdag
hasta la entrada al infierno, componen la odisea que
tendra que vivir nuestro enamorado héroe.
En su camino no faltaran fakires, encantadores de serpientes,
genios maléficos, moros con cimitarra y camellos escupidores.
Pero los principales riesgos no seran los enemigos que rellenan
todos los huecos del decorado. Los escenarios se las bastaran
por si solos para poner las cosas dificiles. La sucesion de fases te
hara visitar los lugares mas exaticos del antiguo oriente, y con
ellos todos los peligros que este apasionante mundo encierra.
Viejas ciudades de adobe y sus polvorientas calles
serviran de escenario a las primeras correrias de
Aladino. Luego vendran terribles
. desiertos, desoladas cavernas y una
» 24 feroz carrera en las entrafas de un
@ \..M volcan (alfombra magica incluida).
Plataformas que aparecen y
desaparecen, enormes pedruscos
rodantes que te perseguiran sin darte tiempo a respirar, o explosiones de lava
volcanica son algunos de los impresionantes obstaculos que el malvado sultén
ha sembrado en el camino de nuestro héroe.
Sélo el valor de Aladino, y las ayuditas de algtin que otro vendedor ambulante,
serviran para rescatar a la princesa. Lo que es una verdadera lastima es que, mientras
en los cuentos al final todos son felices y comen perdices, en este caso significara
terminar uno de los mejores juegos que han salido nunca para Mega Drive.




iajar al mundo

de Las Mil y Una

Noches y pedir
todos los deseos que
quieras a la famosa
lampara maravillosa,
esta ahora en tu mano
gracias a este
estupendo cartucho.
Yo de ti, no perderia
semejante oportunidad.

T
Dol 16699

3

La genial animacion de todos los
personajes de este cartucho os llevara de
la mano a través de los mas originales y
coloristas decorados. Hasta el tltimo
detalle ha sido cuidado de tal manera que
te serd imposible librarte de su magia.
Estaras atrapado en un cuento

de las Mil y Una Noches. ‘ \
o
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El juego esta plagado de
items de diferentes utilida-
des. Algunos muestran su
valia en el mismo momento
de recogerlos. Este es el ca-
so de los corazones (relle-
nan la “lémpara” de ener-
gia), las lamparas (hacen Sraca e

oJ tewvel
desaparecer todos los enemigos de la pantalla) o las vidas extras. % s homus = o

y level ("
Sin embargo, ofros objetos demuestran su utilidad mucho des- Bl e

restart

pués. Por ejemplo, cuanto mayor néme- extean M 2 m—j | PR
7 L3

: nealth e
ro de genios recojais por el ca- L P
spend

mino, mayores serdn vuestras i, weatth meter  throu S Sriess
posibilidades de jugar en la ‘

ruleta. Si atrapdis la cara de

Abdul, pasaréis a la fase

de bonus, y cuantos més [

rubies fengdis, mas cosas  \_

podréis comprarle al ten-

dero. No dejéis de abalanzaros sobre todo lo
que vedis, y os llevaréis més de una sorpresa.

RS

39200

irgin ha sabido
recoger toda la
magia de
Disney, para realizar
uno de los mejores
cartuchos que existen
~para la Mega Drive,

o
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En las cuevas de Jaffar, Aladdin se enfrentard a los
genios malignos del Sultan. Sus formas y poderes son
tantos que nuestro héroe tendra que aprovechar al
maximo todas sus habilidades, jincluida la de volar!




_MEGA DRIVE

lw™ PRESS START
oOrT I10oNS

“zc, ...?& .sz":'.;..aw

PLATAFORMAS
VIRGIN/DISNEY 5.G.
Vlrgm/Dlsney S.

N¢ jugadores: 1
Vidas: 36 5
N2 de fases: 8
e Niveles de Dificultad: 3
COI‘I "H" de HllInOI' Continuaciones: 1 6 2
Megas: 16

No contentos con haber dotado al cartu-
cho de una increible animacién y unos
formidables gréficos, los programadores :
de Virgin y Disney se han regodeado con Eseli juego mejor A iado. 9 5
unas notas de humor un tanto satiricas. Los sprites son grandes y
C b Al eralds o nitidos, los decorados

omo muestra, observad la sefial de stop precisos y el scroll suave.
en pleno desierto, los servicios de sefio-

ras, caballero y genios, la cara del came- CEEdit i
llo o la estupidez del guardia que cae reciosas melodias de 92

dentro de la trampa que nos preparaba. perfecta ejecucion arropan

Y L magistralmente los cambios
Hay muchos més, no te los pierdas. de tono del programa.

El chocar de las espadas, 9 2
las burlas de los guardias, ;

la caida de una piedra...
Numerosos y perfectos.

Laa no te dejara 9 4
respirar un momento, y no

'~ tardaras ni dos segundos
en hacerte con él.

| ajustada dificultad te
: . | permitiran avanzar, para ir
Preparaos para imaginar un cartucho con todo el color, el complicandose lentamente.

Simplemente genial | Sk Iargunsmas f;zses ysu 9 5

sonido y el movimiento de una pelicula de dibujos ani- n

mados. Sofiad con un programa que sea capaz de tener- 101d1
te pegado a la consola hasta altas horas de la noche a base de Un juego de extraordinaria
espectacularidad, humor y magica diversion. cHlc lamnenn
Pensad en un cuento de las Mil y Una Noches \ Persia y su jugabilidad con
que toma vida en vuestra Mega Drive y... 3(® Shmisg e Sonic Genial

Ya podéis dejar de imaginar para abrir bien los
ojos y ponerlos redondos de admiracién. El |, o] |
increible «Aladino» hq llegado desqe las leja- « La animacién del personaje es,
nas y sorprendentes tierras de Persia para de-  literalmente, de pelicula.
jaros totalmente boquiabiertos, gracias a las * La ironia y el humor.
magicas propiedades de la factoria Disney. &7 * Sus preciosas y variadas fases.
Teniente Ripley ' ’ ' '

' *Quenolo puedas tener ahora mismo
en tus manos.




LOS RAQUETAZOS
MAS DIVERTIDOS
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| tenis vuelve a ser protagonista, gracias a un
cartucho que debe su nombre al torneo de naciones
mas prestigioso, la Davis Cup. 32 jugadores
(fisicamente idénticos a excepcion de las camisetas,
y muy parecidos al bateria de Barén Rojo por su look
de calvicie y melena) tomaran parte en cuatro
modalidades distintas de competicién: Exhibicion,
Torneo, Copa Davis y Temporada.

La Exhibicion, como su propio nombre indica, consiste en un solo
partido, ya sea individual o de dobles. En el Torneo, iniciaras la
competicion en 1/16 de final, avanzando conforme vayas ganando
partidos. Si pierdes, quedaras eliminado y saldras directamente al panel

de opciones. La Copa Davis estd compuesta de 16 paises (uno de los
cuales es Espana), y cada eliminatoria consta de
cuatro partidos individuales y uno de dobles.
En cuanto a la Temporada, consiste en
un recorrido por distintos torneos de todo -
el mundo, pudiendo participar tanto en w@
competiciones individuales como de
dobles. Y para que la campaia sea lo mas | \
completa posible y no tengas un momento
de descanso, a lo largo del afio deberas
jugar también partidos de Copa Davis.
Aunque todo ello lo deberas pagar de tu propio bolsillo, claro. Inicialmente,
cuentas con 20.000 ddlares para realizar los desplazamientos y las cuotas de
inscripcion, y la Ginica manera de conseguir mas dinero es alcanzando los puestos de honor
de un torneo, por lo que recibiras un premio en metalico. Si llega el momento en que no tengas
délares para continuar participando, habra acabado tu recorrido por las pistas de todo el mundo.
Gritos de los jugadores a la hora de golpear la pelota, espectaculares golpes tirandose al suelo, la
posibilidad de protestar una bola dudosa, de ver repetida una buena jugada, de revisar las estadisticas en
cualquier momento del partido... Todo ello hard que puedas vivir el mundo del tenis con el maximo realismo,
y que el suefio de convertirte en un Sergi Bruguera o en un Jim Courier ya no esté tan lejano.
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Si quieres que a la hora de la verdad no haya rival que se  sobre el pad de control, te dice a qué botones darle.

te resista, habrds de “machacarte” en los entrenamientos.  -Velocidad: en ella la maéquina te iré lanzando bolas con-
Para ello, cuentas con diversas opciones: tinuamente, para poner a prueba tus reflejos.

- Precisién y Saque: una gran flecha azul te indica el pun- - Peloteo: la forma més sencilla de aprender. Puedes reali-
fo en que debes colocar la bola, y ofra roja, que aparece  zarlo contra la computadora o frente a ofro jugador.

ive en tu

Mega Drive

los exitos y
sudores de un

tenista profesional.

BEEEE
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umuég e Temporada completa, juego completo

es este estupendo juego de Tengen. Las imagenes, tan-
to de las cuatro pistas como de los jueces, tienen una
definicion estupenda; las digitalizaciones de los sonidos man-
tienen este elevado nivel; y cuenta con mil y
una opciones distintas, a cual mas acertada. Si
a ello se le une la posibilidad de realizar una
temporada tenistica entera, eliminato-
rias de Copa Davis incluidas, el resulta-
do es que «Davis Cup World Tour» es un &+
programa muy completo. Lastima que
los jugadores sean todos iguales...

Un cartucho deportivo con animaciones de arcade, asi

Boke

WORILD TOUR
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DEPORTIVO
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Loricel

N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N¢ de fases: Competicion
Niveles de Dificultad: 3
Continues: Password




ace aproximadamente ocho afios, un espectacular
juego hizo furor en los salones recreativos. Su
nombre: «Operation Wolf» (os suena, ¢verdad?). Se
trataba de una maquina con ametralladora
incorporada, cuyo objetivo consistia en fulminar a
todo un ejército enemigo, para rescatar a un grupo
de paisanos. Un par de afios méas tarde, Taito tuvo
la genial idea de convertirlo para Turbo Grafx .
Pues bien, para el estreno del Mega CD en Espafia, tenemos la
suerte de disponer de un programa muy similar: «Lethal Enforces».
El uniforme militar ha sido sustituido por el azul de policia, y los

T T T T

escenarios urbanos han reemplazado al campo de batalla. Pero el
objetivo final es el mismo: cargarse a los malos de turno, es decir,
a un grupo de terroristas que tienen atemorizada a toda la ciudad.
Su desarrollo os llevara a visitar oscuras calles, fabricas
derruidas, estaciones de metro, aeropuertos, etc. Detras de cada
sombra, puede aparecer un indeseable con la “sana” intencion de
acabar con vosotros. En cualquier caso, no es aconsejable
disparar a todo lo que se mueve, pues vuestro expediente quedara
manchado si abatis a alguin inocente transetnte, y os sera dificil
conseguir el ascenso y... pasar de fase. Ademas, el inspector de
policia es tan riguroso, que al final de cada érea os mostrara un -




A lo largo del recorrido, el Departamento de Poli-
cia se encargaré del apoyo logistico en forma de
armamento. Como veis, hay seis tipos diferentes de
armas, cada una con su correspondiente némero
de municiones y su tamafio de calibre. Para haceros
con ellas, sélo tenéis que disparar al icono cuando
aparezca en la pantalla. Eso si, en cuanto os alcan-
ce un disparo, perderéis el “juguetito” y volverd
vuestro entrafiable y querido colt 38 de 6 disparos.

La digitalizacion gréfica parece estar a la
orden del dia en el estreno del Mega
CD. La intencion es muy loable, pero
existe un pequefo problema. La paleta
de colores en pantalla de la Mega Drive
(64) no permite grandes alardes.
Consecuencia: los primeros planos de
los personajes son
bastante notables,
pero los fondos y

decorados :

quedan algo ( o

perdidos. Aversi | | e

la proxima vez h 4
afinan mas. g

En este apartado, sin embargo, si que
se ha conseguido un buen trabajo. El
sonido de los disparos no desmerece en
nada a los “balazos” de cualquier
pelicula y las voces han sido
perfectamente digitalizadas. Por otro
lado, todas las melodias

son realmente
interesantes y muy
apropiadas para

el desarrollo
argumental del
juego. Os

aconsejo que
utilicéis auriculares.

En primer lugar, hay que destacar que la
presentacion del juego brilla por su
ausencia. Ademas, no se puede decir
que el juego sea excesivamente largo,
aunque los niveles de dificultad
aumenten la adiccion. De todos modos,
una vez mas el aspecto grafico Gueda
claramente superado

por la calidad _.-\6'52
sonora. Una & &
asignatura s

pendiente, que
debera aprobarse
por el bien de

este nuevo soporte.




» completo dossier con los disparos efectuados y los blancos
conseguidos. Asi que aunque dispongais de municion infinita, sera
preferible que eliminéis a los individuos de un solo balazo.

. Claro, que ante tal repertorio de maleantes, no podréis dar a basto
con el modesto “colt 38” de 6 disparos. Por ello, el Departamento
de Policia se ha encargado de suministraros todo tipo de armas,
desde una recortada capaz de atravesar cualquier material, hasta
una ametralladora que no dejara bicho viviente en la pantalla. Un

consejo: guardad | as armas de elevado calibre para los
enfrentamientos con los enemigos finales.

Pero la gran sorpresa de este juego es que podréis adquirirlo con
pistola incorporada. De esta forma, en vuestra mano queda
escoger entre el pad o el revélver para cumplir con vuestro deber.
0 incluso con ambos objetos, pues si encontrais un compaiiero
fiable, podréis tratar de solucionar el tinglado entre los dos.
Cualquier cosa con tal de restablecer la calma en la ciudad.

&y kT3 o-J G ]

SHUUFENL HANGE
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Practica tv punteria

En dos momentos determinados del juego, tendréis la posibilidad
de practicar en el salén de tiro. Alli, en un tiempo limite, deberéis
abatir el mayor némero posible de dianas. Y esmeraros, porque
una buena puntuacién os servird para lograr el deseado ascenso.

La accion se desarrolla en
los escenarios tipicos de las
peliculas policiacas. La
implacable persecucion de la
injusticia os conducira por
sotanos cochambrosos,
almacenes abandonados y
otros ‘agradables” lugares.

Al finalizar cada mision,
sufriréis un exhaustivo
estudio de vuestro
comportamiento. Se tendran
en cuenta los disparos
realizados, los aciertos, y las
victimas inocentes.




Dentro de la primera
pantalla de opciones,
existe la posibilidad de
practicar vuestra punteria
en la "sala de
entrenamientos”. El
método es bien sencillo.
Tomad vuestro revélver ,
apuntad al centro de la
diana, y realizad varios
disparos. La marca de
los balazos ird
apareciendo en la diana
en forma de una
pequena mancha roja.
Cuando acertéis varias
veces en el centro, tened
la total seguridad de que
la pistola esta

perfectamente ajustada.

OTH CEMTER
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DISPARO
KONAMI
Konami

N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 4

g 0S0 repertorio de
digitalizaciones que sufren

las consecuencias del
escaso colorido.

' EI somdo de Ios disparos y 2
del cargador parece sacado

de una pelicula de accion.
Parecera que realmente
eres tl quien disparas.

Sencillo, pero divertido; 9 1
real, pero no

excesivamente dificil. En T
posibilidad de situarte a e
diferentes distancias.

fin, una auténtica gozada.

Tan solo os digo que este ‘
juego ha causado estragos

en nuestra redaccion. Y

Creo que ese datp es

Tres niveles de dificultad,
dos jugadores y la

suficientemente indicativo.

s El excelente sonido.
* La genial idea de incluir una pistola
con el juego.

* Esas digitalizaciones...




s acordais de Flipper?
Bueno, seguramente los
mas pequefios no lo
recordéis, pero se trataba
de un delfin televisivo que
nos hizo pasar muy
buenos ratos. Pues bien,
su sucesor, Ecco, ya se
encuentra saltando por las consolas de medio planeta. El
pobrecillo atin no ha encontrado a su familia, por lo que
sigue buscandola a través de los cinco mares, haciendo
frente a enemigos tales como pulpos gigantes, arafias
marinas, medusas o peces erizo con dudosas intenciones.

En su aventura, contara con su excepcional canto (que
podras oir pulsando el botdn de Start). Con €l podra hablar
con otros animales marinos, especialmente delfines,
conchas, orcas y, como no, la gran ballena azul. También le
servira para hacer funcionar la Eccholocation, el mapa
orientativo que aparece cuando canta al mar, y, por
supuesto, para ahuyentar a ciertos enemigos indeseables.

A pesar de su disminucién de tamafio, este gracioso
delfin no ha perdido otra de sus cualidades caracteristicas:
la inteligencia. Gracias a ellay a la que tu le aportes,
utilizara piedras y otros objetos como herramientas que le
permitan entrar en caminos inaccesibles.

Ecco continta brillando en el mundillo consolero como
las cinco estrellas que aparecen en su frente. Un delfin
diferente a los demas para un juego diferente, con el que
ahora podéis disfrutar en la portétil de Sega.

EL OCEANO EN TUS MANOS
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Ecco sigue saltando muy alto

juego aparecida para Mega CD, «Ecco The Dolphin» en

Game Gear sabe a poco, pero es que Ia capacidad de
memoria de ambas consolas es muy diferente. Aun asi, el ni-
vel gréfico sigue manteniéndose alto, al igual que los movi-
mientos de nuestro protagonista marino.

En cualquier caso, la cualidad que no ha varia-
do un apice es la originalidad y el realismo a Ia
hora de reflejar el comportamiento de un delfin
en libertad, La manera de defenderse, golpe-
ando con su hocico a los enemigos, o Ia de ali-
mentarse, a base de pececillos, hacen que es-
te programa tenga una calidad innata, sea cual
sea la consola en que aparezca.

D espués de disfrutar con la excelente version de este

Boke

Los graficos
han sido
cuidados al
maximo en
este cartucho,
y reflejan a la
perfeccion
como es la
inmensidad
de los mares.
Un verdadero
espectdculo
digno de
contemplarse.

GAME GEAR |

| ©) 1993 en
| DIUELOPID Y HOUDT

AVENTURA
SEGA
Sega
N¢ jugadores: 1
Q Vidas: 1
N2 de fases: 17
Niveles de Dificuitad: 1
Continues: Passwords
la G.G., su definicidn es

Megas: 4
bastante correcta.
\ -~ x 4 g ~
musica
Se escucha durante todo el
juego, y combina

perfectamente con el
- desarrollo del mismo.

¢ - : { ';'J I
JIANe0S
Teniendo en cuenta la
capacidad de memoria de

N -

4 JJ EY
JOIINO FA
Los efectos no tienen el
nivel de la musica, pues

son demasiado agudos y, a  wmer——"—"
veces, hasta estridentes.

vgabilidad
yuganiiiaaa
Resulfa mas dificil de
manejar que sus
predecesores, y las fases
son igual de complicadas.

JJ y EJ 4

} eoled|o
Adiccion

La originalidad del juego

. contintia vigente, y seguro
- que te llamard la atencién
durante bastante tiempo.

lotal

. Una buena conversion de
un juego bastante bien
hecho, con los limites
I6gicos que conlleva la
consola portatil.

| | P4 ;
=0 WICIOT
* Que podamos disfrutar de Ecco en
| cualquier parte.

*Los escenarios marinos siguen siendo
buenisimos.

B BaAamM

ey _@J COr

*Alguin que otro item que aparece por
ahi perdido.

*Esa dichosa dificultad...



| siniestro mago Sethron, aprendiz de cientifico loco,
llevaba todo el dia buscando desesperadamente una
criatura para continuar sus extrafios experimentos de
laboratorio. Cuando de repente, desde las alturas,
descubrié unas pacificas crias de dinosaurio. “jEsta
es la oportunidad de conseguir carne fresca para mi
investigacién!”, pensé malévolamente Sethron. Y
descendiendo rapidamente a lomos de su
velociraptor mecénico, atrapo a la pequefia Rexette ante el estupor
de su acompanante Baby T-Rex.

Hundido en la miseria por la pérdida de su joven compafiera de
juegos, Rex acudi6 al tinico bicho que le podia ayudar, el
Tiranosaurus mas anciano y sabio del poblado. Este, en un estado
de trance, comunicd al joven las malas nuevas. El castillo de
Sethron era una fortaleza practicamente inexpugnable, guardada
por todo tipo de extrafias criaturas que habian surgido de los

148

diabolicos experimentos del mago. Sélo existia una manera de
llegar hasta alli: un antiguo camino abandonado que arrancaba en
la jungla para, tras atravesar cavernas y mazmorras, desembocar
en la oscura torre donde Sethron imponia su reino del terror. Asi,
con el tnico deseo de rescatar a la joven Rexette, Rex hizo de
tripas corazon y se decidié a comenzar una aventura por este
siniestro mundo dominado por las fuerzas del mal.

En él, para defenderse de las criaturas que le acechen, debera
recoger los objetos que encuentre a su paso. De esta manera,
cocos y pequedas piedras se convertiran en peligrosas armas, al
igual que el monopatin en que ira montado (Rex es todo un experto
en esta materia). Ademas, este joven predador utilizara
innumerables objetos para alcanzar sus fines: plantas que le
permiten rebotar y asi salvar grandes alturas, estrellas especiales
que le restauran toda su energia o mégicas piezas prehistoricas
que le dan otra oportunidad de enfrentarse al diabdlico Sethron.
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1:36

El pequeno Rex
tendrd que
superar toda
clase de peligros
alo largo del
ancestral camino
que le conducira
hasta Sethron.

isfrazado de
dinosaurio,
adéntrate en un
tenebroso castillo
para rescatar a
Rexette de las garras
del malvado Sethron.

Fae KLy

'1’.3‘:} G222  2:47 Q9ug

Un dinosaurio que se deja jugar

formas mds, en el que saltar, esquivar y recoger objetos

es la ténica general. Es decir, como tantos otros. Sin
embargo, «Baby T-Rex» posee ese “algo” que engancha. Y
probablemente, ese “algo” sea su nivel de dificultad, el jus-
to para que atravesar los cuatro mundos de que consta no
sea demasiado sencillo, ni para que se nos atraviese y lo .,
dejemos por imposible. Con esta cualidad, que hace que la ‘ L4 .'
jugabilidad y la adiccion alcancen elevadas cotas, £Qué mds S
se le puede pedir a un pequefio dinosaurio? =

E ste pequefio dinosaurio protagoniza un cartucho de plata-

Cruela de Vil

149




» Y puestos a dar oportunidades,
cuando Rex complete los tres niveles que
componen cada fase con un minimo de
cincuenta objetos, entrara en el “Mundo de

Ap—
Bonus”. Alli tendra que estar con los ojos 2
muy abiertos, ya que puede conseguir un arma
adicional para defenderse de las gigantescas criaturas ; I

creadas por Sethron, que le esperan al final de cada fase.
Como el joven Rex te adentrarés en este mundo

prehistorico, para rescatar a la pequefia Rexette y evitar
que la “mente calenturienta” de Sethron siga haciendo
de las suyas. El camino no sera nada facil, pero con
perseverancia y valentia, seguro que lo consigues.

] hora que los
\ > & dmosaurlos estdn tan
" de moda, ¢que tal

llevar a uno de ellos a
bordo de... un monopatin?

\ ’ ' ; ’ ~
- . 7=
(7 : @ &
i IR e |
Sobre su monopatin !
Rex es todo un
experto. Y lo

demuestra siempre
que tiene ocasion.

_‘ 9 JJJ‘ i)
~ Sehan empleado unos :
- decorados muy sencillos ;

GAME BOY

PLATAFORMAS
LASER BEAM

Laser Beam
N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 4
N de fases: 4
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 3
Megas: 1

- para reproducir el mundo
- de los dinosaurios.

. y (A 4
nuucien
(INUsILA
. La banda sonora esta por
encima de lo que suelen

- que los efectos sonoros

ofrecer los cartuchos para
Game Boy.

tanina FY
SUNIN0 24
No se han complicado la

vida los programadores, ya

- son muy pobretones.

; 1 J’ I ) y

| Jw{; abilidad

- El control es fécil. La
dificultad esta en esquivar

- que acabareis
- enganchados sin remision.

o1 |
jotal

Un juego de plataformas

que resulta muy ameno,

pese a no ofrecer ninguna
novedad frente a lo ya

obstaculos, sin olvidarnos
de los enemigos finales.

idiccion
Posee la dificultad justa.
para divertir sin cansar, asi

conocido.

e

1 Y P I
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« Sus niveles de adiccién y jugabilidad.
« El hecho de controlar a un pequefio y
simpatico dinosaurio, con lo que se.
han puesto de moda estos ammales

_QJ Jj"’ or

-+ Que el juego en si no aporte nada

original, y se quede reducido a un
cartucho mds de plataformas.

——
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- EL JUEGO DE LOS
CODIGOS DE BARRAS

ARCODE BAuER

4 ‘tv !.“,' N e )

s e

e atreves on el desafio e EBARCODE BATTLER 11?2
{ACEPTA EL RETO de la lucha de GUERREROS Y MAGOS
y busca los CODIGOS DE BARRAS que te ayuden a derrotar al GRAN EMPERADOR!

EL JUGUETE ES NUESTRO MUNDO
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e nuevo el equipo de programacion Wolfteam esta decidido ,
a sorprenderte con emociones fuertes. En esta ocasion se trata |
de «Time Gal», un juego para Mega CD que se convierteenuna | =35
pelicula de dibujos animados, en la que tu serés, al mismo , ‘
tiempo, el guionista y protagonista. Para ello, te trasladaras al |
futuro, donde una moderna maquina del tiempo esté a punto
de asombrar al mundo. Su nombre es el “Pathforger”, y su
genio creador, el profesor Joseph Harper.

Este reconocido cientifico se encontraba dando los tltimos retoques a

la presentacion televisiva de su revolucionaria creacion, en la que su 4
ayudante, Time Gal, debia entrar en la maquina del tiempo y ,
explorar el pasado. Cuando todo estaba ya =

preparado, un sujeto mal encarado, conocido
como Luda, arraso el laboratorio y, tras
apoderarse de los paneles de control, y
desaparecio con el “Pathforger”. Su deseo 4
consistia en gobernar todas las eras que ’
el mundo habia conocido. Pero atin
quedaba una esperanza para evitar este
desastre: utilizando una réplica de la
maquina robada, Time Gal se lanz6 hacia
su persecucion a través de la Historia.

Tras este punto de arranque, tendras que
encargarte de dirigir a esta amazona del tiempo en tan
alucinante viaje, con el objeto de que experimentes, en
cualquiera de los tres niveles de dificultad, la aventura y
los peligros que presentan cada una de las dieciséis
etapas histéricas. En ocasiones, serd la propia maquina la
que te dé las indicaciones precisas (saltar en la direccion
correcta o disparar), mientras que en otros momentos clave,
tendras que tomar una rapida decision entre las diversas
opciones que apareceran en pantalla.

La Prehistoria, la Roma clasica, un galedn pirata, el
futuro... cualquier época es buena para luchar e impedir
que el mundo caiga en las peores manos. Y solo tui puedes
conseguirlo, atrapando al diabélico Ludda.




participar en
a frepidante
persecucion a

través de 16
periodos de la
Historfa. l!na
experiencia que
nunca olvidaras.
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Impactantes graficos
para una espectacular
aventura.
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Una aventura interactiva que ha sabido
aprovechar todas las posibilidades del
Mega CD: rotaciones de 360 grados,
primeros planos, efecto de "zoom"...
Todo ello, junto a una calidad grafica
mas que correcta, crea el efecto de ser
nosotros mismos los protagonistas de
toda la accion. En unos

decorados muy
coloristas y.
cuidados, se
desarrolla este
juego que busca
impactar y, sin
duda, lo consigue.

el et

Como suele ser habitual en los juegos
para este soporte, el sonido juega una
baza fundamental. Con una banda
sonora mas que correcta (parece
sacada de una serie japonesa de
dibujos), os encontraréis con
digitalizaciones, rugidos

de animales,
desprendimientos
de piedras y todo
tipo de
explosiones y
disparos que os
haran vibrar en
vuestros asientos.

IRE R

| o
\

(1 -£111©9] ¢F1 ¢
IVEREVRW SREF Wi
Aunque no hay muchas opciones de
juego (simplemente los tres niveles de
dificultad), os encontraréis con dieciséis
fases que nunca se suceden en el
mismo orden, lo que da gran agilidad al

e

5

e
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i juego. Ademas, los passwords os

permitiran ver de una tirada, en plan
pelicula, cada fase que

completéis, o si lo
preferis visionar
unicamente los
errores. Todo,
con tal de que
cregis vuestra
propia aventura.




MEGA CD

Gracias a la maquina del
tiempo, Time Gal podrd
aparecer en cualquier
periodo histérico para
llevar a cabo su
persecucion. A bordo de
galeones piratas o en
plena Guerra Mundial, la
caza de Ludda no cesara.
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Wolfteam

| Ne jugadores: 1 !

! Vidas: Hasta 4 |

N2 de fases: 16 f’l

Niveles de Dificultad: 3

Continuaciones: 2

Megas:

o

s

Mil y una- .
formas de *
perder la vida

: Sln ultarles su mérito, s6lo
. consisten en una

. digitalizacion de una

. pelicula japonesa de

Si Time Gal falla en el momento
preciso de tomar las decisiones
mds importantes, no sélo retroce-
deré a su més tierna infancia, sino
que deberd enfrentarse a la muerte
en sus mds variadas formas. >

dibujos animados.

-4 -

SONIG0
AL A 5
La banda sonora cumple su {
cometido mas que ;

S

correctamente, aunque se
arezca demasiado a la de

. los dibujos japoneses.
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~ Aungue el funcionamiento i
- del juego es muy sencillo, ]

el asunto se complica

. debido a la velocidad a a
. que se desarrolla.

 Adiccion

| Rapidez en el desarrollo,
variedad de escenarios,
poder ver de un tirén cada

fase finalizada y 3 niveles
de dificultad. ¢Queréis mas?

Total

oI

Un programa espectacular
e impactante, que intenta
romper con la monotonia
de los “juegos de siempre”,
y a fe que lo consigue.

Espectacular al maximo

traros con un torrente de accion que no os dejara un
momento de respiro. En él habréis de poner los cinco
—~,  sentidos, porque todo se desarrolla a gran
velocidad y tendréis que tomar decisiones Y Vi
vitales en cuestion de segundos. RO MC)
Por eso, «Time Gal» se apunta sus tantos
de adiccion. Fases interesantes, que en | ;,Lj‘;g;z" rapicez con que se desarrlla
algunos casos se quedan cortas, haran '« Las impactantes imagenes.
que no abandonéis este alucinante viaje
hasta que haya tocado a su fin. i | v}

B PRor
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! 0Ss que os atr evais con este compacto, vais a encon-
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* Que los passwords solo permitan ver
las fases finalizadas y no continuar

. jugando a partir de ellas.




Cada pelicula
incluye el cupon
de inscripcion al
MANGA CLUB y
puntos canjeables
por merchandising.

Coémic editado por
PLANETA-AGOSTINI COMICS

MANGA FILMS S. L. Amigd, 17, bajos - 08021 Barcelona
Tel. (93) 200 49 11 - Fax (93) 200 43 21

Doblado al castellano

Largometraje.

Duracion: 112 min. aprox.
Basado en el comic de
Buronson/Tetsuo Hara.

A partir del
4 de octubre.

Disponible en
L E S
videoclubs,
grandes
superficies

y tiendas de
comics y
videojuegos.




a tan traida y llevada crisis
economica esta siendo acusada hasta por las
organizaciones terroristas de mayor renombre,
como es el caso del S.C.U.M. Su lider, el
maquiavélico doctor Derange, ya no sabe de
donde sacar el dinero para poder llevar
a cabo sus planes de dominio del
mundo. Asi que no le ha
quedado mas remedio que robar una antigua
estatua que, segun cuenta la leyenda, abre las
puertas de un ancestral templo repleto de oro.
Con esta fortuna, Derange piensa comprar el
armamento que su organizacion necesita para
hacer realidad sus suefios de grandeza.
En la Academia Warfiled, una prestigiosa
escuela para futuros agentes secretos, le han
asignado la mision de recuperar tan:valioso
objeto a James Bond Jr, sobrino del
famoso agente 007. De esta forma, el
joven se ha visto inmerso en una intriga
internacional que, con una mezcla entre
plataformas y fases de shoot-em-up, le
llevara a inmiscuirse en un sinfin de
peligros de todo tipo. :
Afortunadamente, James contara con la
inestimable-colaboracion de “I.Q.”, un
cientifico que dotara, tanto a James
como a sus medios de locomocion,
de los tltimos adelantos en cuanto a
armamento. Al fin y al cabo, toda
ayuda sera poca a la hora de
enfrentarse a los terroristas.
Y a ti, te decimos lo mismo...
siempre que seas capaz de participar
en tan arriesgada mision, claro. '
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PLATAFORMAS &
SHOOT-EM-UP

THQ ji

Gray Maiter |

Ne jugadores: 1 fi

Vidas: 5 :

N2 de fases: 6 ;

Niveles de Dificultad: 1 |

Continues: Passwords |

Megas: 4 I
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Destacan las fases de i
shoot-em-up por su gran ;

| espectacularidad. Peroel '
resto es muy normalito.

g | YO MAY GET TO THE TEMPLE: BUT ! \ (1 .zJ; T ‘,
v ol HAUENR-' ;Igg-{ TO DR .DGE - ANAVJdivw ‘
|YOU RE IN RBUBL E - . Siendo un producto de la ‘
i GGTF THE RAMT S H serie Bond, deberia estar
s =S marcada por una mayor BRI
dosis de intriga.
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Son realmente buenos. {

Explosiones, punetazos,
bombas y demas
~ consiguen su cometido.
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Juaabilidad |
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El coﬁf;ol es bastante 79 b
- senillo, y contiene la |
. dificultad tipica de esta S ——
. clase de cartuchos.
James Bond Jr ha heredado todas las I go_ 9,

cualidades, incluso las fisicas, de su tio.

Querer y no poder

Auikion ‘~
- Lavariedad de las fases,
- su adecuada dificultad y los ;

- passwords 0s aseguran un

N

- buen rato ante la consola.
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- Un cartucho que se |
| presenta con muy buenas |
 intenciones y que, pese a i
. carecer de virtudes -
| ]

técnicas, entretiene.
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0 que se presenta como una espectacular mezcla de cla-
sicas plata