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TITELTHEMAR

Wrestling-Wahnsinn in Reinkultur ist in , WWF WrestleMa-
nia" angesagt: Die knochenbrecherischen Aktionen von

Doink und Konsorten stellen wir Euch auf dem Mega Drive
ausfihrlich vor, zusatzlich haben wir auch schon einen er-
sten Blick auf die Saturn-Umsetzung geworfen. Ring frei
fur die beinharten Manner mit ihren fliegenden Fau-

sten! |hr trefft sie ab Seite 24

RoB sattelt und sich durch eine bizarre Welt vol-

ler Abenteuer und Gefahren kimpft. Was er dabei so
alles erlebt, das erfahrt Ihr ab Seite 50. Zwar ist der

zweite Teil des Abenteuers im Prinzip eine Mogel-

packung, aber dazu spéter mehr ...

PARODIUSspelwr®

reichlich Verspatung kommt nun endlich der Endlich gibt es die vollig abgedrehte Baller-

e Teil von Segas Rollenspiel-Saga offiziell nach
tschland. Das Warten hat sich gelohnt, den ge-

spiel-Parodie auch auf dem Saturn — und das
sogar gleich im Doppelpack! Was Euch alles

igten Spieler erwartet eine Welt voller Abenteuer, erwartet und die Herzen aller Ballerfreaks

Highlights gibt es ab Seite 48.

i
i
el und Gefahren. Einen ausfuhrlichen Test die- i

KOLIBRI

Es knallt gar heftig im Wald: Ein wehrhafter Kolibri
lehrt fiese Insekten, Frésche und andere Untiere Re-

spekt vor turboflinken Flattermannern. Wie dieses

bunte Shoot-‘em Up der et-

RAYMAN

Sollte sich Segas blauer Vorzeige-lgel doch

was anderen Art auf dem

32X ausgefallen ist, das lest

nochmals auf den Saturn verirren, so diirfte er
Ihr auf Seite 67

gegen den kunterbunten Rayman einen ziem-

lich schweren Stand haben. Mehr Informatio-

GAMERS 12/95




Report

..... Interview mit AM 2

INTERVIEW MIT AM 2

Die Meisterwerke des Entwicklerteams AM 2 zieren nicht P

nur die Spielhallen in Form von Sega-Automaten, sondern

sorgen auch auf den heimischen Konsolen fur Begeisterung. ,Daytona USA* und

36 ..... Module fur Weihnachten, Teil 1
R el Saturn-Software-News
(e Sega Channel

630 ... Sega Rally

39 .50 Sega Sports Competition

11,63 .. Virgin Competition

Prcwews

,Virtua Fighter” waren aber erst der Anfang, die Leute haben noch wesentlich

mehr auf Lager. Was, das verraten sie Euch ab Seite 58

..... Golden Axe — The Duel (SAT)

20 ..... Firestorm: Thunderhawk 2 (SAT)

s [ ) 8 International Superstar Soccer (MD)
14 ... .. Sega Rally (SAT)

18 L0 Sim City 2000 (SAT)

Tests' Mega Drive

VORFREUDEN

..... Phantasy Star IV

GroBe Ereignisse werfen ihre Schatten voraus, es
weihnachtet namlich sehr. In unserer Preview-Ecke stellen
wir Euch brandheiBe Titel vor, die, wenn alles klappt, noch
vor Weihnachten in den Regalen stehen sollen. Und da ist
fur jeden etwas dabei: FuBballfans diirfen sich auf das genia-
le ,International Supersstar Soccer” auf dem Mega Drive
freuen, riide Saturn-Raser dtrfen bald ,Sega Rally” fahren.
Weitere vielversprechende Saturn-Titel sind auch der Stadte-
bau-Klassiker ,Sim City 2000 und der Hubschrauber-Flugi

33 ..... Phantom 2040
3 Mighty Morphin Power Rangers —
....... The Movie
53 inui Super Skidmarks
54 . ... V.R. Troopers
28 . o WWF WrestleMania
Tcstr 32X
..... Kolibri

‘I'ests. Saturn

,Firestorm: Thunderhawk 2”. Ein Wiedersehen mit alten
Priigel-Bekannten gibt es in , Golden Axe — The Duel”.
Eine wirklich vielversprechende Liste, wie Ihr seht.

..... Clockwork Knight 2

32 ..... NBA Jam Tournament Edition
660 NHL All-Star Hockey

38 o Parodius Deluxe Pack
28U Rayman

30 ..... Shinobi X

61 ..... Theme Park

560 . . e Wing Arms

Tests: Game Gear

Die gemeinsame Freude beginnt ab Seite 14

Und wenn es zu Weihnachten auch mal ein etwas &lteres
Game sein darf: Unsere Genre-Highlights stellen Euch jene
Spiele vor, die guten Gewissens auf dem Wunschzettel ste-
hen durfen. Entsprechende Anregungen gibt es ab Seite 36.

DIESMAL IN DEN

34 ... Mighty Morphin Power Rangers —
....... The Movie
62" ;. ¢ Sonic Labyrinth
L Tails Adventure
BAS Vol V.R. Troopers
'I'| s & Tricks
p .. Shorties
71 ..... Action-Replay-Codes
72N ke Register: Action-Replay-Codes
74 ... Helpline

Rubrlkcn

Naturlich lassen wir Euch auch in dieser Ausgabe nicht mit Euren spieleri-
schen Sorgen und Néten allein. Wie es sich gehért, findet Ihr in den Shor-
ties wieder jede Menge Tips und Tricks zu aktuellen und auch nicht mehr
ganz so taufrischen Spielen. Neben den Cheats gibt es ebenfalls

I
i
I
1
|
|
I
1
1
1
1
|
1
1
!

wieder jede Menge Action-Replay-Codes, und naturlich fehlt

auch die Helpline nicht. Als besonderen Service gibt es darti-
berhinaus noch ein Register, in dem die [
Fundorte aller bisher erschienenen Ac- |3
tion-Replay-Codes aufgefihrt sind.

...... News: neu und wichtig

10 ..... Leserpost
40 .= Charts: Eure Lieblingsspiele
a1, o Poster: Virtua Fighter
46 7. 0 Inside GAMERS:
....... Die Redaktions-Statements
75 .o GAMERS-Shop: Fan-Artikel und mehr
78 Borse: Kleinanzeigen mit
....... Gebrauchtspielen

82 Vorschau/Impressum

| 318 RAIE R & h Ob Baller-
£ £ spiel oder
| Jump & Run:
In den Shor-
ties findet
Ihr jede
Menge
heiBer
Cheats ...



KILLER-AFFEN M DSCHUNGEL, SATURN
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AKTI

SCHON
WIEDER
EIN FLIPPER,
SATURN

.Hyper 3D Pinball” ist der nachste Flip-
per fir Segas Flagschiff. Ganze sechs voll
gerenderte Tische stehen zu Eurer Verfi-

gung. Neben guter Kontrolle und einer reali-
stischen Kugelbewegung bietet dieser Flipper
zwei Perspektiven (3/4-Ubersicht oder direkt
von oben) und die Mdglichkeit, den Tisch zu
drehen. Nattrlich sind samtliche Features
,normaler’ Pinballs integriert. Rampen, Bum-
per, Jackpots, Videoszenen, Spinner oder
Multibdlle sind nur eingige der Optionen
Leider kommt das gute Stiick erst Anfang
'96 auf den US-Markt. Freunde des
Steh-Sports mussen sich also noch ein

wenig gedulden und den Saturn

derweil mit anderer Kost fiittern

B GAMERS 12/95

MINENKOLLER, SATURN

.Descent” ist einer der groBen Doom-Nachfolger auf dem PC. Das Spielprinzip ist

weniger blutriinstig, und die Steuerung hat eine Dimension dazu gewonnen. lhr

befindet Euch in einem kleinen Ab-

Der Action-Science-fiction-ReiBer ,Congo” wird nun auch fir den Saturn umgesetzt. Mehr oder minder frei nach Michael Crichtons
Erfolgsbuch brecht Ihr in den Dschungel auf, um die versunkene Stadt Zinj samt ihren gewaltigen Schétzen zu entdecken. Allerdings
halt der afrikanische Busch etliche Uberraschungen fiir Euch bereit. Riesengorillas und Mutantenspinnen gehoren genauso zu Euren
Angreifern wie todliche Mosquitos und anderes Urwaldviehzeug. Doom-ahnlich konnt thr Euch in der sogenannten First Person
View’ (der Bildschirm zeigt das, was Eure Augen sehen wiirden) frei bewegen und die Widerlinge mit vielfaltigen Waffen nieder-

strecken. Die Grafik wurde vom SGI-Rechner fleiBig gerendert und verspricht realistische Dschungelaction. Wenn alles wie geplant

lauft, durfen Importfreunde noch diesen Winter auf die Suche gehen (nach Zinj, nicht nach dem Game)

Bei Descent erwar-

tet Euch knallharte
Action gepaart mit

atemberaubendem

Flugfeeling!

fangjager und miiBt die Minen eines
rohstoffreichen Mondes von invadierten
Aliens befreien. Das Fluggefiihl ist bei
diesem Spiel wirklich phantastisch. Das
Handling ist sehr realistisch und schnell
zu erlernen. [N
Durch die ra- |
sante Grafik
kommt ein
teilweise un-
glaubliches
Geschwindig-
keitsfeeling
auf. Unter-
wegs be-
kdampft Ihr
nicht nur Unmengen von Aliens, sondern sam-
melt auch fleiBig Power Ups und besucht Re-
pair Stations! Zahlreiche Extrawaffen erleich-
tern Euch ebenfalls das Uberleben. Interplay
verspricht einen Saturn-Release im ersten Vier-

tel des kommenden Jahres.

TITELKAMPF AUF SI

Axel Schulz ist Euer ,Personal Hero’ und
Max Schmeling Euer Bundesprasiden-
tenkandidat? Dann ist ,Center Ring
Boxing” fir den Saturn Euer Spiel. Die
Boxsimulation von JVC erméglicht Euch
nicht nur einfaches Zwei-Mann-Priigeln
im Ring, sondern bietet auch einen
Training-Modus. AuBerdem konnt Ihr
Eure eigenen Boxerinnen (!) designen
(Gewicht, Geschwindigkeit, Beweglich-
keit ~ alles ist dabei) und ihnen dann
die verschiedenen Techniken antrainie-
ren. Im Kampf selber konnt Ihr die Kameraposition frei
festlegen, um die groBen, mit Texturemaps dberzoge-
nen Polygonfighter ins rechte Licht zu riicken. Noch die-
ses Jahr soll sich zeigen, ob CRB eine Konkurrenz fiir
Virtua Fighter' darstellt! ;




KONAMI RALLY ACTION FUR
BRAUCHT DICH! UNTERWEGS, GAME GEAR
o Das Erfolgsspiel ,Power Drive’ wird nun auch fir das Game Gear umgesetzt
FU R D l E N E U E Uberdurchschnittliche Grafik und ein sauberes Scrolling machen einen guten Ein-

TELEFON'HOTL'NE druck. Mit verschiedenen Kleinwagen rast, rutscht und driftet Ihr Gber acht

Du bist der absolute Videospiel-Experte, kannst alle Games im Halbschlaf mit Strecken. Unterwegs gibt es Extras wie Power Ups, Geld oder Speed zu finden,
verbundenen Augen und nur einer Hand durchzocken, kennst bei jedem die Euch helfen, als Erster ins Ziel zu gelangen. Eventuelle Schaden (und die wer-
Spiel den allerkleinsten Trick, hast einen unstillbaren Mitteilungsdrang und det lhr haben) kénnt Ihr nach der Fahrt reparieren. Bis zu acht Spieler kannen ge-
ein ausgepragtes Helfersyndrom? Dann bist Du der Mann fiir die neue geneinander antreten — nacheinander naturlich. Ab Oktober halt Euer Handler
Konami Hotline", die das japanische Softwarehaus demnéchst errichten dieses ,U. S. Gold'-Produkt fiir Euch bereit.

will. Konami stellt Dir einen TelefonanschluB, und Du kannst dann von zu
Hause aus arbeiten — wer trdumt nicht davon?! AuBerdem bekommst Du
natrrlich die allerneusten Games gestellt, damit Du immer auf dem laufen-
den bist. Na, interessiert? Dann schreibe an: Konami (Europe) GmbH, z. H.
Manfred Kleimann, Berner Str. 109, 60437 Frankfurt/Main

> KONAMI

SONIC IM KABEL

Gute und schlechte Nachrichten fiir alle Sonic-Fans. Zuerst die gute: Seit dem
3.10.1995 (Tag der deutschen Einheit) lduft auf Kabel 1" die Sonic-Cartoon-Serie

,Sonic — Der irre Igel” . Jeden Werktag ab ca. 15 Uhr (und Samstags ab ca. 11 Uhr)
kommt eine der insgesamt 91 Folgen. Die schlechte Nachricht: Die Qualitat der Ani-

mationen sowie die Inhalte der Folgen sind leider nicht so gut wie

die der Sonic-Games. AuBerdem wurde die erste Folge in englisch
und deutsch gleichzeitig (!) ausgestrahlt. Schaut doch selber mal rein
und bildet Euch Eure eigene Meinung. Wir freuen uns Gber Stellung-

nahmen! Post an die bekannte Adresse

Dr. Robotnik, der
ultrabése Gegenspie-
ler Sonics, ist natiirlich
auch immer mit von
der Partie

SELECT
BOXER

|
My 20T
W ey

;9 iy

Sonic und Tails begriiBen Euch

zu ihren ,spannenden’ Aben-
teuern. Viel schnelle Action ist
dabei vorprogrammiert!
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SATURN-PHOTO-CD

Da kommt man aus dem Urlaub zuriick, 1aBt von seinen Dias schdn brav und modern eine Photo-CD
brennen, und wenn der erste Besuch kommt stellt man mit Schrecken fest: , Ich hab ja gar keinen
Photo-CD-Player! Was machen wir jetzt bloB?”

Das muB doch nicht sein! Als weiteres niitzliches Utility bringt Sega fir den Saturn ein
Photo-CD-Programm fur 50 DM auf den Markt. Mit dieser Software konnt Ihr Euch
Eure Urlaubsbilder auf dem heimischen GroBbildfernseher betrachten. Allerlei
Funktionen wie Lupe, automatisches Blattern, Bildauswahl fir Slideshows G SG—GS—.—.
oder SchwarzweiB-Modus machen dieses Programm zum MuB fur alle Photo-

CD-Besitzer ohne Player. Ab November kénnt Ihr zugreifen!

Mit der Photo-CD Software kénnt Ihr Eure Photo-CDs mit dem Saturn auf Eurem Fernseher betrachten.
Jede Menge Features und Sonderoptionen gehéren natiirlich mit dazu

© SEGA EN SES, LTD. 1995
A ENTERPR D199

SATURN-VIDEO-CD

Und nochmals Saturn. Krzlich erreichte uns die Saturn-MPEG-Karte! Mit diesem unglaublich
kleinen Kartchen (6 x 8 x 1 cm), das in dem hinteren Erweiterungsport verschwindet, steht
Euch die komplette Palette an Video-CDs (das sind u. a. die CD-i-Filme!) offen. Kinofilme,
Musikvideos (wir erfreuen uns an Beastie Boys' Sabotage),Dokumentationen, all das kénnt Ihr
nun mit dem Saturn anschauen. Die technisch hochwertige Karte liefert neben einem relativ
scharfen Bild auch reichhaltige Zusatzfeatures. Szenenanwahl, Zoom, Stroboeffekt, Einzelbild-
schaltung und Slowmotion sind nur einige der Spielereien. Da MPEG ein Industriestandard ist,
habt Ihr mit dem Saturn dieselbe Bildqualitat, wie beispielsweise mit einem CD-i oder einem
3DO (jeweils mit MPEG-Karte). Allerdings sind altere Filme meist sehr schlecht bearbeitet und

nutzen nicht alle Méglichkeiten der Karte. Umsetzungen neueren Datums sind aber kaum

noch von einem laufenden Fernsehprogramm zu unterscheiden. Fiir ca. 349 DM kénnt Ihr ab
Die ,Beastie Boys’ sind g Géste auf Redakti-
ons-TV, seit wir eine MPEG-Karte in unserem Saturn haben ...

November zugreifen. Eine CD mit 18 Musikvideos und dem Saturn-TV-Spot liegt bei.

Wenn das keine gute Nachricht fir Cineasten ist!

... auch ,ein

v 3¢k 0.1 Inde 3:45 Y unmoralisches
Angebot’ von
Sega konnte
uns nicht davon
iiberzeugen,

sie wieder
zuriickzugeben!

-
TS0 M 3 £ o

SATURN GOES PC

PC-Besitzer aufgepaBt! Wenn Ihr mit dem Gedanken spielt, einen Saturn zu kaufen, solltet Ihr jetzt genau aufpassen. Noch
vor Weihnachten bringen mehrere renommierte Videokartenhersteller in Zusammenarbeit mit Sega eine besondere Grafik-
karte auf den Markt. Diese Karten enthalten neben den tblichen Chipsets auch spezielle 3-D-Chips, 24 Stimmen Digitalsound
und eine Schnittstelle fiir Saturn-Pads. Mit solch einer Karte kann Euer PC dann speziell aufbereitete Saturn-Software abspie-
len - sofern die Installation problemlos funktioniert. Als erste Titel erscheinen Panzer Dragoon und Virtua Fighter Remix, und
beide Titel sehen mindestens so gut aus, wie auf dem Sega Gerat. Weitere Games sollen folgen! Da die Karte so um die DM
400 kosten und noch vor Weihnachten erhaltlich sein wird, bietet sie sich als Weihnachtsgeschenk geradezu an



A.B. GAMES

ANDREAS BENDER

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geraten

Flink dt 9900 Riseof theRobots ot 8300  Wonder Boy il dt 490"
Galaxy Force Il dt 49,00 Risky Woods dt 69,00 Wonder Boy lll jp 19,00
ATP-Tennis dt 99,00 Gauntlet IV dt 69,00 Road Rash | dt 59,00 Wonder Boy IV vft 59,00°
Aladdin dt 69,00 Genghis Khan Il us 99,00 Rocket Night Adv. dt 59,00t Wonder Boy Iv us 00*
Alien Storm dt 59,00 Ghouls'n Ghosts dt 39,00 Rolling Thunder Il dt 69,00 World Cup ltalia 90 dt  39,00*
:Ilitsiraeg)rggr>v1t gtt 33,83 glogal Gladiators git gg% Rolo to the Rescue dt 5900  World Of lllusion dt 69,00"
el as 00t 0ds ,00* Royal Rumble dt 69,00 FR
Another World dt 49,00 Grandslam Tennis dt 59,00 Rogz Rash Il dt 99,00 mloc:w $ 79:%'
Another World dt 69,00 Gunstar Heros dt 69,00: Robocop il dt 69,00 Wrestle War dt 59,00
Noow b B o B Bw R &R Yo & Ex
| ¥ istar 00 i !
Assault Suit Lynos }dp 39,00 Haunting nq 59,00 Robocop vs.Terminator dt 69,00 zﬁ?é \M?arg dt 89‘%'
::taam':‘cslku‘i’nggé d: g,gg' ne%re dt g%: g:gby jorid Cup 1995 dt 99,00 Zero Wing )& 19,00
cl 8 00" ellfire i ! uest DSV dt 109,00 Zool 59,00
Addams Family dt 59,00 Hulk dpt 99,00 Shadow of the Beast| ~ dt 39,00 Zero the Kamikaze dt 79,00
ﬁg;o the lﬁg%bsa/‘JlFl*/DT) dt gg,gg nook dt ;g,gg' Shadow of the Beast Il dt 49,00
Back to the Luture I dt 59,00t IMG InterTennis Tour ~ dt 99,00 Shin?ng Force Il dt 99.00
Back to the Future Il us 49,00 Ishido 59,00 Shining in the Darkness dt 99,00 After Burner Il dt 89,00
Ball Jacks dt 39,00 James Bond 007 dt 59,00 Shining in the Darkness us 49,00 Corpse Killer (MCD) dt 79,00
Ball Jacks dt 49,00 James Pond Il dt  59,00" Snake Rattle'n Roll dt 69,00 Golf Best 36 Holes dt 109,00
Ballz 3D dt 59,00 James Pond Illl dt 59,00 Soleil dt 89,00 Metal Head dt 99,00
Sam!ey Shut Up a. Jam $ gg,gg' je:lelMMzzleerF i $ gg,%‘ Sonic | dt 29,00 Motorcross dt 79,00
atman 00 lohn Madden Footb. 00" Sonic | jp 1900*  NBAdJamTE. dt  59,00°
Batman Returns dt 59,00 John Madden Footh. 92 us 29,00 Sonic Il ;t 49,00 Star Wars Arcarde dt 79:00‘
Battletoads dt  69,00* Jungle Strike dt 99,00 Sonic Spinball dt 79:00' Supreme Warrior dt 79,00
Bill Walsh College Foot. dt 59,00*  Jurrasic Park | dt 69,00 Sonic vs.Knuckels dt 79,00 Slam City (MCD) dt 7900
Bio Harzard Battle us 49,00 Jurrasic Park | us 39,00 Sonic vs Knuckels dt 99,00 Virtua Racing Deluxe ~ dt 79'00'
Blades of Vengeance  dt  59,00'  Jumasic Park Il dt 99,00 Space Harrier Il dt 3300  WWFRaw dt 7900
Bodycount (Menacer)  dt 69,00 John Madden Footb. 95 dt 99,00 Sparkster dt 79,00 :
EUOE er:'nga{:;' 3 ﬁ:g. EEEJA ﬁgE{{nlema“ §E %%:% %turng ‘ jc eze%ggw gmb&"a,l‘l $ gg:%- m
ubba'n Stix X e 109, ction Replay t 4 Street Fighter Il dt 59,00 *
Bubsy | dt 59,00 .lusgce League dt 109,00 Adapter (US/JP/DT) 59,00 Sveets:) Reargel P 2,0 é%i?# 'lg:truw\s % 59%
Bubsy | dt 7900 Kick off lll dt  5900* | Antennenkabel dv 39,00 Subterrania cpt 7900°  Black Hole Assauit dt 79,00
Bubsy Il dt 69,00 Kid Chameleon dt 59,00 Lenkrad dt 129,00 Super Hang On dt 39,00 Battlecorps dt 79,00
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HIER GEHT DIE
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LaBt Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen und Kulis rollen:
Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler.
Die interessantesten Zuschriften werden abgedruckt. Dabei miissen wir uns eine Kiirzung

der Briefe vorbehalten. VergeBt bitte Euren Absender nicht!

fz198 gle
Fragan?
Jiclct Eura Pos

=il

32X-ADAPTER FUR SATURN

Keine Angst! Ich will nicht wissen, ob
der Saturn oder die PlayStation das bes-
sere Gerat ist. Das ist mir auch egal,
weil ich mir vor einigen Wochen den
Saturn gekauft habe und extrem zufrie-
den bin.

1. Warum gibt es keinen Adapter, mit
dem man 32X-Spiele auf dem Saturn
spielen kann? Da Sega eh kaum noch
32X-Gerate verkaufen wird, kénnte Se-
ga doch mit Hilfe eines solchen Adap-
ters wenigstens noch einen GroBteil der
Software an den Mann bringen?

2. Welche Rennspiele sind fur den Sa-
turn geplant? Wo bleibt der Test zu Vir-
tua Racing (Saturn)? Warum wird das
Spiel von Time Warner Interactive kon-
vertiert und nicht von AM 27 (Also,
wenn das Spiel schlecht wird, schicke
ich Time Warner eine Briefbombe!)

GAMERS antwortet:
1. Laut aktueller Aussage von Sega ist
derzeit nichts Konkretes geplant. Die
potentiellen 32X-Kéufer sind sicherlich
ein Argument, das gegen einen Adap-
ter spricht. Ein solches Gerét wére zwar
ohne allzu groBen technischen Auf-
wand realisierbar — trotzdem wiirden
Kosten fir Entwicklung und Herstellung
anfallen. Zudem ist zu
bedenken, daB es nicht
gerade UbermaBig viele
32X-Spiele gibt, fir die
sich der Kauf eines sol-
chen Adapters lohnen
wirde

2. Infos zu geplanten
Spielen findest Du regel-
maBig in den News so-
wie in den Messeberich-
ten. Ein Virtua-Racing-
Test folgt, sobald das
Spiel fertig ist. Geplant

war zwar September, bis heute gibt es
noch keinen genauen aktuellen Termin
Wihrend auf der Londoner ECTS im
Mérz noch eine (nicht gerade berau-
schende) Vorversion zu begutachten
war, glanzte das Spiel auf der aktuellen
Messe mit Abwesenheit. Vermutlich will
Time Warner aus Angst vor Deiner Post
das Spiel noch einmal (iberarbeiten

AM 2 standen mit Virtua Fighter 1 & 2,
Daytona USA und Virtua Cop geni-
gend umsetzungswirdige Automaten
zur Verfiigung, so daB kein Bedarf be-
stand, auf das unbestritten gute, aber
doch schon etwas betagte Virtua Ra-
cing zuriickzugreifen.

AUTOGRAMMIAGER

1. Ist The Chaos Engine wirklich indi-
ziert? Es gibt doch Dutzende von Baller-
spielen, und bei diesem flieBt nicht mal
ein Tropfen Blut

2. Ich finde Eure Haltung zu blutigen
Spielen nicht gerecht!!! Meiner Mei-
nung nach ist es nicht in Ordnung, daB
Ihr brutalere Spiele in den Tests immer

SEEA

'8

fpfeien - levnen - erichen

Jparteiisch’ seid. Manchmal schreibt Ihr
nur Schlechtes tber ein Spiel, und ich
denke, jedes noch so schlechte Spiel hat
auch mindestens eine gute Seite. |hr
solltet die Tests also unparteiisch schrei-
ben und Eure personlichen Meinungen
in einem Extrakasten abdrucken

4. Was ist Sega Pico?

5. Vor kurzem habt Ihr geschrieben, daB
jede Batterie einmal ihren Geist aufgibt.
Bei meinem Shining Force ist es nun so-
weit. Wie kann ich sie auswechseln?
Kann mir der Sega-Repair-Service wei-
terhelfen?

6. Ich bin von Euren Bildschirmfotos be-
geistert. Wenn ich selbst versuche, wel-
che zu machen, sind sie immer lberbe-
lichtet. Was ist Euer Geheimnis?

zunichte macht
(,MuB soviel Blut
sein?”, , Hier sind
die Programmie-
rer wohl mit eini-
gen Eimern roter
Farbe (ber den
Bildschirm herge-
fallen!”).

3. Nicht nur bei
brutalen, sondern
auch bei schlech-
teren Spielen fiel
mir auf, daB lhr

ODE AN DAVID PERRY

Die Global Gladiators schickte er auf ehrenvolle Reise,
ihre Power Ups - eine McDonalds-Speise.

Eigentlich waren sie ja noch griin hinter den Ohren,
unsere heldenhaften Gladiatoren.

Mit Cool Spot gelang ihm dann ein Riesenhit,
auf dem Surfbrett war er ja auch ziemlich fit.
Er hiipfte lassig von Tisch zu Stuhl,

man soll es nicht glauben - er blieb dabei cool.

Aladdin war dann der Riesendurchbrecher,

der Prinz mit dem Sabel - der einsame Récher.

Der bose Magier bekam eins aufs Kinn,

und ich hoffe jetzt, daB ich ein Autogramm gewinn’.

S

Segas Pico: Etwas fiir die ganz Kleinen

7. Wie soll ich Euch denn Beweisen,
daB ich ein riiiiesengroBer Fan von Da-
vid Perry bin? Wie ware es mit etwas
Ktnstlerischem? [Anm. der Red.: Das
folgende Gedicht findet Ihr unten links.]
Ach ja, hétte ich ja fast vergessen: ,Ich
liebe dich, David, ich liebe dich David.”
(War nur ein Scherz!)

Johannes Schiitz, Obereschach

GAMERS antwortet:

1. Bei Videospielen, in denen Gewalt
gegen Menschen dargestellt wird, be-
steht immer die Gefahr der Indizierung
~ falls jemand einen Antrag stellt (vgl

Ich finde Eure Haltung
zu blutigen Spielen
nicht gerecht!

Leserbrief ,Indiziert!” in GAMERS 8/
95). Manche Hersteller umgehen dieses
Problem geschickt: So tauscht Konami
seit Jahren ihre ,Contra’-Séldner in Eu-
ropa gegen ,Probotector-Roboter aus.
2. Wir werten Spiele in der Regel nicht
ab, weil sie brutal sind, sondern weisen
gesondert darauf hin, wenn Brutalitat
tiberhand nimmt

Leider sehen viele Hersteller bermaBi-
ge Brutalitét in jlngster Zeit als legiti-
mes Mittel, um schlechten oder durch-
schnittlichen Spielen eine ,besondere
Note' zu geben. Frei nach dem Prinzip:
.Wie machen wir aus unserem 08/15-
Spiel etwas Spektakulares?”

Also appelliert man an die niederen In-
stinkte der Spieler und bringt moglichst
viel Farbe auf den Bildschirm. Wenn
sich z. B. der Programmierer von Eternal
Champions Mega-CD riihmt, das
,bloodiest” und ,goriest” Game aller
Zeiten geschaffen zu haben, halten wir
das fir ein absolutes Armutszeugnis.
Wenn das Spiel sonst nichts
zu bieten hat ...

3. Klar hat fast jedes Spiel
auch ein paar gute Seiten, da-
her bewerten wir auch nicht
jedes schlechte Spiel gleich
mit einer sechs

| Unsere Tests sind unparteiisch
und geben die objektive Mei-
nung der gesamten Redak-
tion wieder.
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DaB die Bewertung nicht immer mit der
personlichen Meinung des Testers tbe-
reinstimmen muB, kannst Du den Insi-
de-GAMERS-Seiten entnehmen. Wenn
man jegliche Wertung aus dem Test
herausnimmt, bleibt nur eine langweili-
ge Situationsbeschreibung nach dem
Motto: Und dann latscht Ihr von Punkt
A nach Punkt B und bekampft dort
Gegner C

4. Segas Pico ist ein Lern- und Spiel-
Computer’, an dem Kinder im Vor-
schulalter spielend lernen kénnen und
der ihnen den Umgang mit Computern
naherbringen soll.

5. Der Repair-Service kann Dir nicht hel-
fen. Die Schrauben kannst Du selbst
evtl. mit einer Flachzange l6sen, anson-
sten gibt es fur ein paar Mark einen
s0g. ,Uhrmacher-Steck-Nubsatz” in der
Werkzeugabteilung im Kaufhaus oder
im Baumarkt. AuBerdem brauchst Du
eine Knopfzellen-Batterie — die sollte es
in jedem Elektro-Laden geben. Bei Off-
nen des Moduls verlierst Du zwar die
Herstellergarantie — aber die dirfte in
Deinem Fall eh abgelaufen sein.
6.-Unser Geheimrezept ist zwar recht
einfach, aber nicht ganz preisgiinstig.
Man nehme einen Apple-Macintosh-
Computer, sogenannte Grabber-Hard-
und Software, ein Bildbearbeitungspro-
gramm und ein paar handliche Kabel,
schlieBe alles an eine Konsole an ... fer-
tig sind die Bildschirm-,Fotos”. Soll
heiBen: Die Bilder werden nicht abfoto-
grafiert, sondern auf direktem elektro-
nischen Wege verarbeitet

7. Da capo! Wir sind begeistert und ge-
hen davon aus, daB kommende Gene-
rationen Dein Opus in einem Atemzuge
mit dem Erlkonig, dem Osterspazier-
gang und dem Lied von der Glocke
nennen werden. Eine Kopie ist bereits
an Deinen Deutschlehrer unterwegs, 15
Punkte im Abi sollten somit kein Pro-
blem mehr sein. Davids Autogramm
hast Du Dir mit Deinem originellen Brief
redlich verdient. Wir basteln derweil an
einer Ubersetzung fiir den Meister

DIE GEWINNER

aus GAMERS 10/35

SEGA SPORTS COMPETION

Ein Sega-Sports-Set geht an: Ivan Puskaric, Laupheim

Je ein ATP-Tour-Modul (MD) geht an

Dennis Schwarzbach, Rodgau; Falk Stockmann, Prenzlau; Christoph Schneider, Lau-
bach-Lauter; Matthias Bodenstein, Blankenburg

DAS VIRGIN-JAHR 10/95

Sebastian Arndt aus Gliicksburg gewinnt ein MD mit einem Earthworm-Jim-Modul

Los-Angeles-Reise

Hauptpreis: Acclaim schickt Dich und Begleitung finf Tage lang nach Amerika. Der
Gewinner ist: Michael Druschba aus Regensburg

Je ein Batman-Forever-Videospiel (Mega Drive oder Game Gear) geht an: Markus Ber-
ger, Langenfeld; Andreas Feuerstein, Bad Nauheim; Jirgen Gross, Grafenau; Jorg
Schmitt, Dinslaken; Erwin Klaus, Ottobrunn; Artur Kowol, Heidenheim; Norbert Mohr,
Babenhausen; Ulricke Seggelke, Winningen; Sonke Sommer, Wulfsmoor; Katja Rieser,

Bonn
Mario Basler

Je ein Fever-Pitch-Soccer-Modul (MD) geht an: Benjamin Martin, Greifswald; Frank
WeiB, Bochum; Wolfgang Weber, Hann. Miinden; Markus Schiller, Niirnberg; Mathias
Kaiser, Bohl-lggelheim; Christian Motzen, Ronnenberg; Georg Blomberger, Wackers-
berg; Sebastian Koll, Wuppertal; Marc Spilker, Bad Ems; Boris Pansch, Bellenberg

Horglichan Gliickusenschl

MAXIMALE SPEICHERKAPAZITAT

1. Wieviel MBit (ja, ich weiB, diese
MBit-Fragen ..) kann ein Mega-Drive-
Modul haben?

2. Ist das Zoomen bei NBA Jam (Auto-
mat, 32X) auch bei den 16-Bit-Versio-
nen maglich?

3. Apropos NBA Jam: Ihr habt bei Eu-
rem Test einen gravierenden Fehler
Ubersehen: Im Einspieler-Modus kann
man seine gegnerische Mannschaft
nicht auswahlen! Warum nicht?

4. Warum nutzt
man beim 32X so
wenige Farben?
(zum Beispiel bei
Star Wars Arcade). Genauso die 32X-
MCD-Kombination. Ich meine, wozu
brauche ich ein 32X mit (iber 32.000
Farben, wenn Slam City with Scottie
Pippen genauso bescheiden aussieht
wie auf dem Mega-CD?

5. Als ich kirzlich EA Hockey spielte,
stoppte das Spiel und in der Ecke oben
links stand folgendes: , Division by zero
000062 CEISE 000062 CE“. Was be-
deutet das? Rico Manzke, Helnt

Warum nutzt man
beim 32X so wenige
Farben?

GAMERS antwortet:

1. Das Mega Drive kann 128 MBIit, also
16 MByte adressieren. Durch Tricks wie
das sogenannte Bank Switching' kann
diese Grenze theoretisch sogar durch-
brochen werden. Da Speicherchips in
der Herstellung immer noch extrem
teuer sind, drfte Super Street Fighter Il
mit 40 MBit weiterhin das groBte
Modul bleiben.

2. Das Zoomen von Sprites ist sehr re-
chenzeitintensiv. Bestimmte Zoom-Ef-
fekte kann ein 16-
Bit-Prozessor zwar
bewaltigen, er ist
aber nicht in der
Lage, riesige Sprites und komplexe Hin-
tergriinde flussig zu zoomen

3. Bei NBA Jam gibt es lediglich einen
Ligamodus, da es sich bei dem Spiel um
eine Automatenumsetzung ohne zu-
satzliche Features handelt

Und am Automaten kampfst Du Dich
halt durch die zunehmend stérker wer-
denden Mannschaften. Die PaBwort-
Funktion ist unserer Meinung nach ein
akzeptabler Ausgleich.

s DAS2 -.IAHR

Ein weiteres Jahr lang konnt Thr an dieser gewohnten Stelle etwas Tolles,abgreifen.
Virgin macht’s maglich und hat rechtzeitig zu Weihnachteii sogar eifte ganz besondere Uberraschung fiir Euch
auf Lager. Dazu in wenigen Wochen mehe!

.\»

Zu gewinnen gibt's wie immer ...

mit einem

4. Auch der Star-Wars-Automat ist ein
Fest fur Fans grauer Farben — von daher
ist die Umsetzung optisch nicht schlech-
ter. Grundsatzlich geben sich leider nur
wenige Firmen Mihe mit lhren 32X-
Spielen, da die Verkaufszahlen des
Gerates weltweit sehr gering sind

32.768 ist tbrigens die maximale An-
zahl an Farben, die theoretisch darge-
stellt werden kénnen. Da das jedoch
enorm zu Lasten der Rechenzeit geht,
ist die Darstellung praktisch nur in
Standbildern méglich (s. Space Harrier).

5. Das heiBt, daB Dir das Spiel abge-
sturzt ist, was auf einen Programmier-
fehler zurtickzufihren ist. Sollte das
Problem haufiger auftreten, konnte der
Fehler jedoch an Deinem Modul liegen.
In dem Fall solltest Du Dich an den Her-
steller wenden

50/60-HZ-UMBAU ILLEGAL?
Ich besitze ein umschaltbares MD, ein
deutsches 32X und ein amerikanisches
MCD. Da der CDX-Adapter nicht tber
das 32X lauft, kann ich nur amerikani-
sche 32X-CD-Games spielen. Das wiir-
de auch nicht allzusehr stéren, wenn es
nicht standig Tonstrungen und Grafik-
bugs gabe, wie z. B. schwarze und
weiBe Storungen, die meist den ganzen
Bildschirm fillen
Falls ich mein MCD auch umbauen
miBte, wo kann ich das am besten ma-
chen lassen. Oder darf ich das gar
nicht? Ich habe gehort, das sei illegal.
Rainer Hill, Ingolstadt

GAMERS antwortet:

Dein MCD lauft auf 60 Hz, Dein 32X ist
mit 50 Hz getaktet, kann die Daten also
nur langsamer verarbeiten. Da beide

Ihr miift nur folgende Frage beantworten: Wie heifit Jims Gegenspieler in

Earthworm Jim 1 und 2?

Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkarte und schickt sie an:

Einsendeschlufl ist diesmal der 8. Dezembier '95
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Gerate nicht synchron laufen, kommt es
zu Stérungen. Am Spiel liegt es nicht.

Ein MCD-Umbau ist in der Tat ,illegal’,
wird aber dennoch angeboten. Dafiir
missen die unterschiedlichen interna-
tionalen Betriebssysteme (raub-)kopiert
werden, wodurch ganz klar Sega-Copy-
rights verletzt werden. Eine andere
Maglichkeit ist, ein gebrauchtes PAL-
MCD zu kaufen. Auch neue gehen in
jlingster Zeit haufig als giinstiges Son-
derangebot tber den Laden-(Grabbel-)
tisch. Viele Spiele solltest Du in Zukunft
allerdings nicht mehr fur diese Kombi-
nation erwarten.
Ubrigens: Gegen ei-
nen 50/60-Hz-Um-
bau einer Konsole
ist rechtlich nichts einzuwenden.

SATURN VS. PENTIUM

1. Ich habe in einem anderen Magazin
gelesen, daB der Saturn einem Pentium
PC ohne weiteres Paroli bieten kann,
daB die 2 x 28 MHz-CPUs viel effektiver
als der 100 MHz-Pentium arbeiten, daB
ein Programmbefehl beim Pentium ca
3-4mal solange dauert wie beim Sa-
turn, und daB Spiele wie Daytona USA,
Panzer Dragoon oder VF 2 NIEMALS in
dieser Qualitat auf einem Pentium PC
machbar sind und daB die Programmie-
rer den Saturn jetzt erst zu ca. 30%
ausnutzen. Stimmt das alles?

2. Manchmal bin ich wirklich der Mei-
nung, daB Ihr Spiele unfair bewertet.
Beispiel 1: Daytona USA. Sooo viel Fun
hat mir noch kein anderes Rennspiel
auch nur in Ansdtzen beschert. Das
Spiel hat eine glatte 1 verdient!

Beispiel 2: Panzer Dragoon eine 3 im
Sound??? Meiner Meinung nach ist das
hervorragende Klassikmusik, die fir ei-
ne bewuBt dezente, aber dafir umso
effektivere Untermalung sorgt.
Bsp. 3: Ottifants (MD) eine 3222 Bsp. 4:
Soulstar (MCD) eine 2-27?
René , The Daytona King"
Schiffko, Gnaschwitz

GAMERS verzweifelt:
1. Hilfe! Verschone uns jemand vor
dem, was ,andere” schreiben. Wir ver-

HIER GEHT DIE

Wird der Saturn
in absehbarer Zeit
billiger?

stehen nicht ganz, was dieser unseridse
Vergleich bezwecken soll. Der Saturn ist
eine Spielkonsole, die speziell fir Spiele
designt ist, der PC ein Computer, der
banal ausgedriickt, einfach nur schnell
rechnen kann. Die beiden zu verglei-
chen, ist wie ein Vergleich zwischen Ap-
feln und Birnen

Der Saturn enthalt eine Reihe von Zu-
satzchips, die fur Sprites bzw. Polygone
und Grafikeffekte zustandig sind — beim
PC muB samtliche Grafik tber die reine
Prozessorleistung gelost werden - inso-
fern arbeitet ein PC natdirlich ,umstand-
licher".

Die Rechenleistung
eines 100-MHz-Pen-
tium ist etwa dop-
pelt so hoch wie die beider Saturn-CPUs
zusammengerechnet. So hat jedes
Gerdt seine Vor- und Nachteile. Bei al-
lem, was mit Sprites zu tun hat, ist die
Konsole unschlagbar. Quake, das neue
PC-Spiel von id-Software (,Doom’), ist
hingegen auf keiner Konsole in dieser
Form machbar.

DEN Pentium-PC gibt es sowieso nicht.
Der PC funktionier nach dem Bauka-
stenprinzip, die Leistung héngt davon
ab, wieviel Steckarten Du Dir kaufst und
wieviel Geld Du insgesamt investierst.
Und zufallig entwickelt Sega derzeit ge-
nau die von Dir genannten Spiele fir
die NVidea-Grafikkarte, die einige Spe-
zialchips fur 3-D-Grafik enthalt

Richtig ware es zu sagen, daB keine PC-
Hardware zu einem Preis von ca. 750
DM mit dem Saturn konkurrieren kann
Wichtig ist doch im Endeffekt, auf wel-
chem Gerat Euch die Spiele besser ge-
fallen. Da ist es
doch véllig gleich-
giltig, welche Lei-
¥ stung die Maschi-
ne theoretisch
bringt.

Niemand kann sa-
gen, zu wieviel
Prozent die Sa-
turn-Hardware
heute ausgenutzt
wird. Das wiirde
voraussetzen, daB bekannt ist, welche
Fahigkeiten nicht benutzt werden.
Wenn man das heute schon wiiBte,
dann konnte man sie auch ausnutzen —
logisch, oder? Prinzipiell ist es immer so,
daB die Programmierer die Fahigkeiten
der Hardware erst einmal ausloten mis-
sen. Im Laufe der Jahre wird die techni-
sche Ausnutzung jeder Konsole besser,
beim Saturn macht sich das schon jetzt
nach einem Jahr bemerkbar - deutlich
zu sehen, wenn man Daytona und Vir-
tua Fighter mit den Vorversionen von

AB! e« HIER GEHT DIE POST

Sega Rally und VF 2 vergleicht. Und
auch damit werden die Grenzen noch
lange nicht erreicht sein

2. Zu Daytona: Dariiber kann man ge-
teilter Meinung sein - wir haben auch
einige Briefe erhalten, die den fehlen-
den Zweispieler-Modus fiir eine Kata-
strophe halten

Zu Panzer Dragoon: In diesem Fall hat
der Fehlerteufel zugeschlagen. Die kor-
rekte Soundwertung ist eine glatte 2.
Auch das ist Dir nicht genug? Zur Ab-
wertung fiihrt der Mono-Sound in der
Intro. AuBerdem reizt bislang noch kein
Spiel den genialen Soundchip des
Saturn richtig aus. In Zukunft werden
wir da mit Sicherheit noch Besseres
héren - siehe Punkt 1

Beispiele 3 und 4: Unsere Bewertungen
spiegeln so objektiv wie maglich wider,
fir wie gut oder schlecht
wir ein Spiel halten - im
Vergleich zu allen ande-
ren Spielen. Damit wol-
len wir niemandem vor-
schreiben, ob ihm ein
Spiel gefallen darf oder
nicht - personliche Vor-
lieben und Abneigungen
wird es immer geben

BILLIGER SATURN
1. Wird der Saturn in absehbarer Zeit
billiger?
2. Wird bald Probotector 2 oder Land-
stalker 2 erscheien?
3. Sagt doch mal Eure Meinung zur
BP|S. Was haltet Ihr davon, daB zum Teil
vollkommen unblutige Spiele wie Con-
tra — Hard Corps wegen Indizierungsge-
fahr nicht in Deutschland erscheinen?
4. In der Borse schreibt |hr, daB Ihr kei-
ne Verantwortung fur den Inhalt (iber-
nehmt. Wenn man aber eine Anzeige
liber ein indiziertes Spiel versffentlichen
will, schickt Ihr sie zuriick mit der Be-
grindung, Ihr kénnt diese Anzeige we-
gen der Indizierung nicht veréffentli-
chen. Konnt Ihr mir das bitte erklaren?
Florian Saalbach, RoBhaupten

GAMERS fragt:

1. Wird der HSV in absehbarer Zeit mal
wieder drei Punkte mit nach Hause neh-
men? Wird Kollege Thomas sich seine
Haare langer wachsen lassen?

Alle diese Fragen kann man zwar mit ja
beantworten — wann es aber so weit
sein wird, kdnnen wir heute noch nicht
sagen. Im Laufe der Zeit wird jede Kon-
sole einmal billiger, nur wird das natir-
lich vorher nicht verkiindet. Sega wird
sicherlich nicht sagen: In x Wochen wird
der Saturn um y Mark billiger, also kauft
ihn heute noch nicht ...

Wir hoffen aber, daB das Gerat spate-
stens nach Weihnachten etwas er-
schwinglicher werden wird - verspre-
chen kénnen wir aber nichts.

2. Probotector 2 wird es auf dem Mega
Drive nicht geben - International Super-
star Soccer Deluxe soll das letzte 16-Bit-
Spiel von Konami werden. Mdglicher-
weise wird es fiir Saturn ein Probotector
geben - eine Ankiindigung gibt es bis-
lang noch nicht.

Landstalker 2 wird es ebenfalls nicht ge-
ben. Das Programmierteam Climax ar-
beitet derzeit an einem Saturn-Action-
Adventure namens Dark Savior, das
nichts mit Landstalker zu tun hat. Das
Spiel soll Ende des Jahres in Japan er-
scheinen und wird spéter wohl auch sei-
nen Weg in den Westen finden.

3. Die Bundespriifstelle scheint vielen

von Euch schlaflose Konamis
= Probotector
Nachte zu bereiten. In ist auBerhalb
den vergangenen Mo-  Europas als
naten sind wir ja be- ~ Contra-Hard
. Corps

reits des ofteren auf bekannt

dieses Thema einge-

gangen. So frustrierend es auch sein
mag, daB man manche Spiele wegen
der BPJS nicht kaufen kann und so un-
verstandlich manche Entscheidungen
auch erscheinen mogen — wir missen
uns alle wohl oder tbel damit abfinden,
genauso wie mit den Niederlagen des
HSV oder den permanenten Staus vor
dem Elbtunnel ... Andern kann daran
keiner von uns etwas.

Ach, Ubrigens: Wieso gibt es Contra -
Hard Corps nicht in Deutschland? Das
ist lediglich der amerikanische Name
von Probotector. Einziger Unterschied
ist, daB Ihr in der Originalversion mit
Rambo-artigen Séldnern und nicht mit
Blechkameraden spielt

5. Nichts leichter als das. Wir iiberneh-
men keine Verantwortung insofern, daB
wir nicht tberpriifen kénnen, ob die an-
gebotenen Spiele oder Konsolen auch
wirklich vorhanden oder in ordnungs-
gemaBem Zustand sind. Wenn es aber
um indizierte oder beschlagnahmte
Spiele geht: Diese Spiele diirfen nicht
beworben oder 6ffentlich zum Verkauf
angeboten werden. Rein rechtlich ist es
uns also verboten, diese Anzeigen in die
Borse aufzunehmen.

AB
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GAME iS NEVER
Over.

AUF DEM 32X!
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Die Nr. 1l der Arcade-Spiele jetzt fiir den MEGA DRIVE 32X.
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TURN ¢ SEGA * 1 bis 2 Spiel . S P
A 2P ISR Das AM3-Team hat sich offensichtlich méchtig ins Zeug gelegt.

Kommt im Dezember
Kurz nachdem wir Euch in der vorigen Ausgabe eine sehr friihe

Fassung von ,Sega Rally” vorgestellt haben, flatterte

cHAMPIONSHIP
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ie neue, uns vorliegende Version,

beinhaltet das fast fertiggestellte
Sega Rall'. Die angekindigte dritte Renn-
strecke ist nun auch enthalten, und die
Konkurrenzfahrzeuge wurden auch inte-
griert. Ihr habt die Méglichkeit, am eige-
nen Flitzer herumzubasteln und Euch steht
von nun an ein Beifahrer hilfreich zur Sei-
te. Gegenuber der alten Fassung fallt vor
allem auf, daB man die Streckengrafik
verbessert hat. An vielen Stellen der
Strecke stehen nun Zuschauer, die das
Renngeschehen beobachten, und Gber
dem ersten Track dreht ein Helikopter
gemdtlich seine Runden.
Im fertigen Spiel steht neben der Wii-
sten- und Waldpiste die htiglige Mountain-
Strecke zur Auswahl, auf der Ihr tber
matschige StraBen durch idyllische
Bergdorfer rast. Die Endversion von Sega
Rally wird noch eine weitere Strecke ent-
halten, auf der Ihr jedoch nur fahren durft,
wenn |hr im ,Championship-Mode’ nach
Absolvieren der ersten drei Strecken den
Gesamtsieg davontragt. Das wird nicht
allzu leicht sein, denn neben dem stets
knappen Zeitlimit machen Euch die geg-
nerischen Fahrzeuge das
Leben schwer. Diese se-
hen bislang noch recht
schlicht aus, im fertigen Spiel sollen jedoch
alle Karossen durch Texture-Mapping ein
realistisches Aussehen erhalten. Allerdings
konnte ihr Fahrverhalten schon jetzt tiber-
zeugen. In jeder Kurve neigen sie sich zur
Seite, als hatten sie echte StoBdampfer.
Als erstes ,Next-Generation‘-Rennspiel
bietet Sega Rally eine Option an, die Euch

Setting

TRANSMISSION | ;* 5 g
HANDLING e
TIRE

F.SUSPENSION
R.SUSPENSION
BLOW OFF VALVE

-

4 /5

SAVE
EXIT

DAS RENNSPEKTAKEL
IST FAST FERTIG

erlaubt, den Wagen Eurem personlichen
Fahrstil anzupassen, indem lhr vor dem
Start wichtige Einstellungen vornehmt.
Beispielsweise konnt Ihr Eure StoBdamp-
fer einstellen und zwischen verschiede-
nen Reifensatzen wahlen, um das Hand-
ling des Rennwagens Eu-
ren Winschen anzupas-
sen. Alle Anderungen an
Eurem Boliden wirken sich direkt auf sein
Fahrverhalten aus. Damit Eure personli-
chen Modifikationen erhalten bleiben,
enthalt das Game praktischerweise eine
Speicherfunktion

Wie bereits angekiindigt, steht Euch
wdhrend der Rallye ein Beifahrer zur Sei-
te, der Euch stets durch glasklare Sprach-

Time Attaclk

‘.5

nt e

CAR SELECT

CELICA
DELTA
Tuned CAR

4

Neben der Harte der vorderen und hinteren StoBdampfer konnt Ihr das Getriebe auswechseln, zwischen
verschiedenen Reifen wéhlen und direkt in die Steuerung des Renners eingreifen. Auf diese Weise ist es méglich,
auf wichtige Eigenschaften wie Bodenhaftung und Kurvenlage EinfluB zu nehmen




RALLY

uns eine weitere Version ins Haus, die nagelneue Features ent:
hélt. Die Saturn-Umsetzung kommmt dem Arcade-Vorbild im-

mer néher. Gentlemen, start your Engines!

335”00
COURSE RECORDJ

ausgabe Uber den aktuellen Streckenver-
lauf informiert. Erganzt wird diese Infor-
mation durch kleine Kasten, die vor jeder
Kurve eingeblendet werden und welche
den weiteren Verlauf der Piste grafisch
darstellen. Die Farbe des Kastens gibt
Euch Auskunft dartber,
mit welcher Geschwindig-
keit Ihr die kommende
Schikane anzugehen habt. Wenn der Ka-
sten beispielsweise rot eingefarbt ist, miBt
Ihr schleunigst auf die Bremse treten, um
nicht in der Streckenbegrenzung zu lan-
den. Interessant ist auch der geplante
Battle-Mode. Es handelt sich hierbei um ei-
nen Zweispieler-Modus bei dem zwei Fah-
rer simultan ihre Rennklnste unter

TOTAL TIME
2°20"13
B 1°17743

Nur ein mickriges Holzgelénder
trennt die zahlreich erschienenen
Zuschauer von den wildgewordenen
Rallye-Piloten

EINE DETAILGETREUE
ARCADE-UMSETZUNG

Beweis stellen konnen. Vorraussichtlich
wird dieser Modus mit einem gesplitteten
Bildschirm arbeiten, da laut Sega definitiv
keine Link-Option geplant ist
Man darf gespannt sein, welche Features
AM3 bis zum Verkaufsstart von Sega Ral-
ly im Dezember noch einbauen wird. In
,Daytona USA" auf dem Saturn sind
schlieBlich auch zusatzliche Extras ver-
steckt, die man im Arcade-Vorbild ver-
geblich sucht: Die Saturn-Umsetzung ent-
halt viel mehr Wagen als das Spielhallen-
Vorbild. Ebenfalls wurden Kuriositaten
wie die anwéhlbaren Rennpferde exklusiv
in die Heimversion eingebaut
Der sehr gute Eindruck, den die erste Ver-
sion hinterlassen hat, ist jedenfalls mehr als
nur erhalten geblieben. Nach wie vor las-
sen sich die Rallyecars sehr prazise steuern.
Zwar erreicht die grafische Auflosung
noch nicht die des Arcade-Vorbildes, die
Detailtreue der Umsetzung ist jedoch er-
staunlich. Alle Verbesserungen auf grafi-
scher Seite sind glticklicherweise nicht auf
Kosten der hohen Geschwindigkeit und
des flussigen Spielablaufes gegangen.
Nicht nur die Rennspiel-Freaks unter Euch
durfen sich auf eine tolle
Automatenumsetzung
freuen, die das technische
Potential des Saturns hoffentlich effektiv
nutzen wird. lhr kénnt Euch schon jetzt auf
einen heiBen Rennspiel-Winter freuen,
denn dann wird das Game vorrausichtlich
erscheinen. Falls es Neuigkeiten tiber die
Entwicklung von Sega Rally gibt, seid Ihr
die ersten, die sie erfahren.

Klaus Kock

Auf dem
einfachen Wii- F
stenkurs kénnt
Ihr Euch gut
mit dem Fahr-
verhalten Eu-
res Wagens an-

Der Forest-
Track ist
eine Nummer
harter. Uber-
holmanéver
werden hier
2ur Gedulds-

In den engen
Kurven der
Bergstrecke
miiBt Ihr die
totale Kon-
trolle iiber
das Fahrzeug
haben

Time Attack

COURSE SELECT

DESERT
FOREST
« MOUNTAIN

TOTAL TIME

1'39710

Im Tunnel veréndern sich Akustik und Aussehen der Rennwagen

B0 GAMERS 12/95




MD ¢ KONAMI « 1 bis 8 Spieler
Kommt im Mérz 1996

Gefahr ist im Verzug!

Noch sitzen ,Sensible
Soccer’ und Electronic Arts’
,FIFA-Soccer’-Reihe gesi-
chert auf dem MD-FuBball-
thron, doch schon bald
kénnte Konamis kommen-
des FuBballwerk die Krone

an sich reiBen!

weifellos Bt es sich auf dem

MD anspruchsvoll bolzen. Ob
nun grafisch opulent mit einem
der FIFA-Soccer-Teile oder rasant
und spaBig mit Sensible Soccer —
schlecht wurden Mega Drivler bis-
lang nicht bedient. Doch das deut-
sche Star-Programmierteam Factor
5 (,Indiana Jones — Greatest Ad-
ventures’ und

\V INTERNATIONAL

SUPERSTAR SOCCER

FRANCE

héchst interessante Werk zu schau-
en —und war hellauf begeistert.

Grafisch ist ,, International Superstar
Soccer"” eine Pracht. Extrem fltssi-
ge, detaillierte Animationen las-
sen selbst die sehr gute Qualitét ei-
nes ,FIFA Soccer ‘95’ vergessen.
AuBerst beeindruckend laufen oder
rennen die Recken tiber verschie-
den ,gemahte’

,Mega Turrican’) FUSSBALLSPASS Platze. Mit viel
macht sich auf, DER ABSOLUTEN SPIT- Geschick grat-
ZENKLASSE

zusammen mit
Konami FuBballgeschichte zu
schreiben.

Auch den meisten Segarianern
duirfte das tolle ,International Su-
perstar Soccer’ furs SuperNES be-
kannt sein, dessen Nachfolger mit
dem Beinamen ,Deluxe’ alle fuB3-
ballerischen Konsolen-Rekorde um
Langen bricht. Und genau dieses
Spiel wird derzeit von Factor 5 fiir
Segas 16-Bitter konvertiert. Eure
GAMERS-Crew hatte die Ehre, fur
Euch als erste weltweit in das

-3 [

GERMAKY \vorfvucm

B GAMERS 12/95

schen sie Gegen-
spieler in die Beine oder springen
Uber heranrutschende Kontrahen-
ten. Wer sein Gegenuber allzusehr
maltratiert, sieht diesen per Trage
vom Platz beférdert oder einen
gelben respektive roten Pappkarton
vor seiner eigenen Nase.

Eines der starksten Features — und
ein klarer Vorteil gegenuber der
SuperNES-Fassung - ist der
Mehrspieler-Modus. Dieser laBt
nicht nur das Agieren zu viert, son-
dern gleichzeitig mit bis zu sieben

Freunden zu! Da im Freund-
schaftsspiel-Modus die Anzahl der
Akteure pro Team von sieben bis elf
frei gewahlt werden darf, kann so-
mit eine Mannschaft sogar kom-
plett von Spielern aus Fleisch und
Blut ibernommen werden. Com-
putergesteuerte Teamkollegen gibt
es somit nicht. Selbstverstandlich ist
auch das Auftei-

flir das 16-MBit-starke Modul ei-
nen Batteriespeicher durchzubo-
xen, was das lastige Notieren eines
unmenschlich langen PaBwortes
Uberflissig werden lieBe.

Der Szenario-Modus, in dem sich
eine vorgegebene Partie kurz vor
Abpfiff befindet und vom Spieler
noch in letzter Sekunde gekippt
werden soll, wird

len der Mitspieler AUF DEM MD ebenfalls dabei
auf zwei oder im NOCH BESSER ALS AUF sein — genau wie
DEM SUPERNES?

Ligamodus mehr
Teams moglich. Sdmtliche Kombi-
nationen sind erlaubt.

Im Rahmen einer Weltliga muB ge-
gen 35 andere Nationalmann-
schaften angetreten werden - bis
zum bitteren Ende. Der ,Interna-
tional Cup’ ist eine Weltmeister-
schaft im bekannten Stil und um-
faBt sogar Qualifikations- und Vor-
rundenmatches. Mit ein biBchen
Glick durfen Mega Drivler sogar
bis zu drei Spielsténde speichern.
Factor 5 versucht derzeit namlich,

DURD ML
ruCs

alle anderen Fea-
tures des genialen Originals, wie
Sprachausgabe, allerhand takti-
sche Finessen und ein Haufen Gags
wahrend der Matches. Dank des
ausgeweiteten Mehrspieler-Mo-
dus, der unter Umstanden inte-
grierten Batterie und — falls alles
klappt — Fast-Originalnamen aller
Spieler konnte MD-Freaks sogar
eine noch bessere Version von In-
ternational Superstar Soccer ins
Haus stehen, als den SNESlern.

Hans-Joachim Amann

PORTUGAL

Die Spieler-Animationen kénnen bei Inter-
national Superstar Soccer (iberzeugen, ...

Ein dbersichtlicher Scanner zeigt an, wo die Mit- und
Gegenspieler postiert sind. In der uns vorliegenden
sehr friihen Version hatten die Recken iibrigens noch
keine individuellen oder authentischen Namen

«Na, Junge, was machste jetzt?” ,Dir deine Achil-
lesferse kaputtgratschen, du Nase ...”

... ganz gleich, ob Bruststopper,
Hackentrick oder HiiftschuB




JETZT AUCH FUR SAYDIWIUND PLAYSTATION

‘DAS MOGELMODUL NICHT NUR FUR DEN SPIELE PROFI
S A d - - - - - @

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSOHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.Vl. AI.LES JE NACH SPIEL.

ACTION REPLAY - 3 MODULE IN EINEM!

mel *IMPORT-SPIELE-ADAPTER *SPIELSTAND-BACKUP

Technologie,
-nnMM(x.l.ﬂrmW)ohlnhnh

" ummmwmamu«gmm
Satum-Speicher aufzube! mmmmuum

Punkt weiterzuspielen!!
4 MEG KAPAZITAT! DAS BEDEUTET EINEN 16 MAL ! GROBEREN
SPEICHERALS DER SATURN SELBST.

ACTION REPLAY bietet die Maglichkeit, 'IMPORTIERTE SPIELE'
auf den Satum einzusetzen. Jetzt kann man sofort die

ACTION REPLAY hat fiir zusatzliche Erweiterungen

eine b~
Schittstelle. Mit dem zusitzlichen “Comm"-Paket
kann man den Satumn an einem PC anschlieBen,
Cheats selbst herausfinden und weitere

"SEGA" UND "SATURN" SIND EINGETRAGENE

WARENZEICHEN VON SEGA ENT!
§
4
g
%
g
I

ALS DER SATURN SELBST.

‘ neunw '

SPIEI.E MIT DEH UNIVERSAL-ADAPTER
MPORT-GAMES AUF DEM SA'I'U N.
von ACTION REPLAY

AcTiON REFLAY
VT .
orFiziELLES
sSEGA PRODUKT

‘NGLAUBLICH_F POWER WIE UNENDLICHES LEBE“, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

NY CORPORATION LTD

[Einach vom Mend aus den
el-Cheat fiir das
setreflende Spiel wihien.
Siehe die Liste mit Games
fiir Ausgabe 1.

BEISPIEL CHEAT!
TEKKEN™ by NAMCO™

Bewege ten sm o machrechts neben Michele”
E06 HO00L ENTHALT 14 NETEREGECHARTGE GENALE GHEAS

T EIN EINGE TRAGENES WARENZEICHEN V

Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's werden mit
einer Registrierkart

HOTION REPLAY CLUE ( .

Acr:::_a ::::-AV B e fiir den ACTION-REPLAY-CLUB ausge-
GAME SAVE MODUL oFFIZIELLES J liefert, fr Tips &Tricks, Computer-Hotline, Angebote, usw

e sonv-PrRODUCT.| & ACHTEN SIE AUF DAS EUMSVSTMMME&EGEL !

5. B 6 SV S & »

EINFACH PER TELEFON

PLAYSTATION

BESTELLEN G ITEL. 02822-68545'[%31132 -
P ,47 DATAFLASH GmbH
[>e<| sCHRIFTLICHE Bss'rﬂwna N e m o
SIEHE ADRESSE : ARG ioieiGnde snd S0

AR playsat 0995 DISTRIBUTOR FOR EUROPE: EUROSYSTEMS BV, EDE, THE NETHERLANDS. FAX: 0031 318 632146
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SATURN e MAXIS ¢ 1 Spieler

Kommt im November

em
Spieler wird die
Strategiespiele-Schmiede
Maxis schon lange ein Be-
griff sein. Vor acht (1) Jah-
ren debdutierte sie auf

Wenn man so durch seine
Heimatstadt (oder -dorf)
lauft, denkt man sich doch
oft: ,Was haben die Stadt-
véter hier blos verbrochen.
Das kénnte ich alles viel

besser und biirgerfreund-

geneigten

dem Amiga
mit dem Mil-
lionenhit ,Sim
City’, der in
der letzten
Zeit auf eine
ganze Reihe
von Systemen
umgesetzt

wurde. Leider
sind Sega-

licher bauen!” Wenn Ihr
Euch wirklich als Stadtpla-
ner verdingen wollt, gibt
es endlich die Méglichkeit!

ST T it Beralh =— Ceals

Crowd Celebrates New CIy's
Foundin:

o Congress |
Request : Tkl
Transit

Struggle
b

&

Commentar

Die Ortsanséssige Zeitung (mit Datum
und angemessenem Preis) informiert
Euch dber alle wichtigen Ereignisse

Panik in Paris! Uberraschend ist ein
GroBfeuer ausgebrochen, und Ihr
habt fiinf Jahre Zeit, alles wieder
ins Lot zu bringen

User bislang
nicht in den GenuB
dieser Stadtebausimu-
lation gekommen. Mit-
lerweile hat Maxis den
langerwarteten Nach-
folger ,Sim City
2000“fur den PC fer-
tiggestellt und arbeitet momen-
tan an der Saturn-Fassung.
Wahrend man beim Ur-Sim City ei-
gentlich nur drei Arten von Ge-
bauden (Wohnungen, Biiros/Ge-
schafte und Fabriken), einige wich-
tige Einrichtungen (Polizei, Feuer-
wehr, Flughafen und Kraftwerk)
und etwas Infra-

Des weiteren andern sich die zur
Verfugung stehenden Optionen
mit dem fortlaufenden Datum des
Spieles. Um 1900 gibt es z. B. kei-
ne Atomreaktoren, sondern nur
Kohlekraftwerke. AuBerdem ist
der zu bebauende Untergrund nun
dreidimensional. Ihr miBt Hiigel
besiedeln und Senken vor Hoch-
wasser schitzen. Auch die Be-
steuerung der einzelnen Bereiche
ist sehr viel deatillierter geworden.
So kénnen nun schwache Indu-
strien durch Steuersenkungen ent-
lastet und reiche durch Spitzen-

besteuerung in ihre

struktur (StraBen, STADTEBAU FUR AN- Schranken gewie-
Schienen und Strom) FAMGER UND PROFIS sen werden.

bauen konnte, ist

Sim City 2000 schon sehr viel kom-
plexer. Ziel des Spieles ist es nach
wie vor, ein funktionierendes Ge-
meinwesen mit
glticklichen Burgern
zu schaffen. Neben
den grundsatzlichen,
fur eine gesunde
Stadt wichtigen Bau-
ten konnt lhr nun
auch Kanalisation, U-
Bahn-Netze oder 6f-
fentliche Geb&ude
errichten.

Grafisch ist die Sa-
turn-Version kaum vom PC-Origi-
nal zu unterscheiden, es gibt sogar
zusatzliche Features. So kann z. B.
der Bildschirmausschnitt gedreht
und stufenlos gezoomt
werden.Freunde des Genres (oder
Kenner der Maxis-Produkte) wer-
den wohl auf jeden Fall zugreifen,
wenn Sim City 2000 im November
erscheint. Alle Unsicheren sollten
aber noch unseren Test abwarten,
der dann auch Antworten auf Fra-
gen der Spielbarkeit gibt.

Maris Feldmann

L A Py
Karten sind zu verschiedenen Infrastruk-
turen abrufbar - hier das StraBennetz

Auch der Untergrund (Wasser, Strom,
U-Bahn) will geplant werden

25% Hills
10% Water
3% Trees




SUPER-GUNSTIG

e
-
=

<
-6
ib\'

Mega Drive
Chuck Rock 2...... :

i DM 49,-
Mega Turrican .. DM 49-
Davis Cup Tennis .... DM 49,-

Champion Ship Pro am.............
God:

Rocket Knight Adventures ..............
Mickey Mouse Fantasia

Aviel die Meerjungfrau..

Batman

Street of Rage......
EX Mutant:

WWEF Wrestling....
Fatal Fury ..

Simpson Krusty Fun House
Blaster Master.......
C: ia The next G.
Eternal Champion ..
Ottifant:

Turtles Hyperstone Heist........ ..DM 49,
Ce DM 39,
Xenaon 2. DM 49,-

Another World
Batman Revenge of Joker.

Simpson Space Mutants..
Pink Phanters...
At Alive

Talmits Adventure.

Theme Park...
James Pond 3. ssassienss
Star Wars Arcade Game 32X .
Road Blaster ...
Glahad
Herzog 2.....
F1 World CH 94...
Super Real Basketball
Haunting
NBA Jam TE
Shag FU .
Warlock
Zombies .
Flink

Two Crude Dudes....

Havoc
Story of thor .....
Clayfighter ...
Faery Tale Adventure....
Mr. Nut.

Jimmy White Snooker .....
Chester Cheetah ...
Cadash
Arch Rivals Basketball
Lion King
Bubsy 2

DM 39~

Taz Mania

Toe Jam&Eral 2
Sonic 2
Mc Donald Treasure Land........... setnsenrsens DM, 49~
Chiki Chiki Boys ... DM 49-

Flir DM 49-

Action Replay

25m

Champion DM 59,.-
Super Smah TV...
Fantasy Zone .
Terminator 2 Arcade Game .

Mario Basler Fever Pitch.
Sub Terrania........

Club Soccer
Cool Spot

John Madden 92.....
WWF Royal Rumble

Menacer Lichtkanone mit 7 Spielen...
Arcade Power Stick.............

CD Plus Adapter
Ascil Fighter Stick ..
SGProPad?2..... <
Carry all Case Game Gear ...

Game Gear..
Batterie Pack
Wide Gear ... ;
Mega CD mit Road Avenger ...

Bonkers Walt Disney ...
Wher in Time is Carmen S.D.
Arnold Palmer Golf...
Toki

Psycho Pinball.

Radical Rex...
World Cup USA 94....
B.0.B.

Shadow of the Beast 2.
Jack Nicklaus Golf
Road Rash 3 ...
Dragons Revenge.....
Jordan vs Bird...
Indiana Jones 3.....
NFL Qi
Battley Frenzy ............
Steel Talon

Mazin Wars

True Lie:

Lemmings 2...........
Sumarai Showdown.....
Bruce Lee
WWF Raw
Nigel Mansel Indy Car

Sor gg|
Rise of the Robots .........
Kick off 3......
Robocop vs Terminator
EA Hocke

Bubba N Sticks
Mickey Mania....
Markos Magic Football ...........
Risky Woods ...............
Mega Bomberman
Urban Strike ......
NHL Hockey 96....
John Madden 95.......
Bill Walsh Football
Camix Zone.
Time Gal..
Road Avenger ...
Popful Mail US
7 Spiele Pack

Mickey Mania..
Star Wars Schah US ..
Dangeons Explorer US.
Fifa Soccer-............

Master Sytem Spiele ... i

bei Abnahme von 3 Spiel Stiick nur DM 20,- Castle
of lllusion, Shinobi, Ayrton Senna, Wimbledon Ten-
nis, Champion of Europe, Dynamite Duke, Suer
Monaco, Global Gladiators, Terminator, Sonic,

Mickey Mouse 2, Asterix, Donald Duck, Summer
Games, Taz Mania, Spiderman

Game Gear Spiele wie Master System Preise, Pre-
dator 2, Major Baseball, Spiderman, Bart Simpson,
2 Arcade, Clutch Hiter, Castle of lllusion,

Pitfall

Fifa Soccer 96....

Gilobal
Chuck Rock...
Mega CD Spiele
DM 49,
Final Fight US.... A
Hook CD. DM 29-

ShINING FOMCE w.cccvoerrenssicesiversicsiiers DM 79,
INXS Make my Video

Tom & Jerry, Indiana Jones, Jurrasic Park, Talespin

Saturn Spiele
Daytona USA.....
Victory Goal....

Virtua Fighter ...
Fifa Soccer 96

NHL Hockey 96
Shinobi X
Virtua Racing....
Panzer Dragoon ..

Action Replay .
Import Adapter............
Infarot Joypads 2 Stick ...........ccoe....

Spiele:

Virtua Soccer (Das Hammer FuBball-Spiel

Corpse Killer D act
NHL Hockey Ty luseis et e arsetons VI OO}
US Spiele ab Sega Bally

Zubehor und Hardware
Mega Drive 2 ohne Spiel...

..DM 139,-

Wir liefern per NN
+ Kosten fiir Porto & Verpackung DM 8,-

AM BRENNER 3 - 97941 TAUBERBISCHOFSHEIM - TEL.: 09341 - 6 10 41
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SATURN * CORE DESIGN * 1 Spieler
Kommt im Dezember

Feindliche Helis machen Euch das Leben recht schwer

\

=N GAMERS 12/95

Auf dieser Lan-
debahn wird si-
cherlich so [}

Netter Gag: Das Geschehen aus der Sicht des angeschossenen Feindes ...

2 BN

Noch sieht das feindliche Lager manierlich aus

schnell nicht
mehr gelandet

ein, nicht dieser lacherliche
JAirwolf’ ist hier gemeint.
Schon 1993 lieB Core Design einen
Helikopter abheben, der sich recht
schnell zum Uberflieger auf dem

EIN KLASSIKER
KEHRT ZURUCK

Mega-CD entwickelte. ,Thunder-
hawk' brach damals sémtliche Re-
korde: Gut 80% aller MCD-Besit-
zer haben auch dieses Game, fir
viele Leute war es wohl der Grund,
sich tberhaupt ein MCD zuzule-
gen. (AuBer vielleicht gewissen
Rollenspielen aus dem Hause Wor-
king Designs, aber das ist wieder
eine andere Geschichte.) Jetzt wird
versucht, diesen Erfolg auf anderen
Systemen (neben der Saturn-Ver-
sion sind auch Umsetzungen fiir
PlayStation und PC geplant) zu
wiederholen — und die Chancen
dafur sehen recht gut aus.

Am eigentlichen Gameplay hat sich
nicht viel gedndert: Als Hub-

BEWAHRTE ACTION IN
NEUEM GEWAND

schrauberpilot muB man diverse,
aus mehreren Einsatzen beste-
hende Missionen erfolgreich ab-
solvieren. Die finden in den unter-
schiedlichsten Regionen statt, ro-
mantische Urwalder und trockene
Wisten stehen ebenso auf dem
Programm wie frostige Eisregio-
nen oder Insellandschaften. Dabei
liegt der Schwerpunkt allerdings
nicht so sehr auf einer realistischen
Flugsimulation, sondern eher auf
strategischem Vorgehen und soli-
der Action. Denn in den Einsatz-
gebieten wimmelt. es nur so von
feindlichen Einrichtungen und
Fahrzeugen, die mit ihren Schiissen

Die Sicherheitsgurte anlegen, das Rauchen einstellen und

die Sidewinder scharfmachen: Der gefihrlichste Hub-

schraubr der Welt ist wieder startklar.

chend einer Kopfbewegung einen
Blickwinkel von 180° hat. Daneben
kann man seine Aktionen auch
von auBen bewundern, wobei man
den Blickwinkel frei einstellen kann.
Weiterhin ist auch eine Gerade-

bleibenden Eindruck im Rumpf des
Helis hinterlassen wollen. Der kann
sich allerdings wehren,
denn aus einem Ange-
bot von acht Waffen-
systemen wird fiir jede Mission ein
passender Dreierpack zusammen-
gestellt. Nach einer ausfiihrlichen
Einsatzbesprechung, in der die ein-

ALLES REINE
ANSICHTSSACHE

zelnen Missionsziele vorgestellt
werden, geht es ins Gefecht.

Dieses kann gleich in
drei Perspektiven er-
lebt werden, wobei
die Fahigkeiten der neuen Systeme
voll ausgereizt sind. Die traditio-
nelle Cockpitperspektive wurde
Virtualisiert’, so daB man entspre-

aussicht ohne Cockpit-Einblendung
moglich. Ein Soundtrack war in
der Vorversion noch nicht vorhan-
den, es durfte aber wieder mit fet-
ziger Rockmucke und deutscher
Sprachausgabe zu rechnen sein.
Der erste Eindruck war jedenfalls
schon recht vielversprechend, so-
bald das Spiel endlich fertig ist,
folgt sebstverstandlich ein aus-
fuhrlicher Testbericht.

Michael Anton




olden Axe' ist in den Spiel-

hallen langst zum Klassiker
avanciert. Das Priigelspiel wurde
auf verschiedene Heimversionen
adaptiert, und die Mega-Drive-Fas-
sung zog noch ein gleichnamiges
Sequel nach sich. Man konnte sich
zu zweit oder allein durch mehre-
re Level schlagen, auf Drachen mit
verschiedenen Eigenschaften reiten
und Bésewichter vertreiben. In
Form eines Barbaren, eines Zwergs

ZEHN KAMPFER,
DUTZENDE MOVES

und einer Amazone durfte auch
im Nachfolger nach gleichem
Strickmuster verfahren werden.
Zudem hatte man die Mdglichkeit,
kleine Meinungsverschiedenheiten
mit seinem Kumpel in einem Duell-
Modus beizule-

GOLDEN AXE
THE DUEL

Nach langer Absenz kehren die unerschrockenen
Krieger Gillius, Death Adder und Co. endlich wieder auf
die Bildschirme zuriick, um sich erneut heiBe Gefechte zu

liefern und blutige Nasen zu hohlen. Round one - fight!

PANCHOS

-~ MILAN ZLARE O3
g~ MIL Tane Q7

SATURN » SEGA » 1 bis 2 Spieler
Kommt im Januar 1996

Die kleinen Wichte halten tolle Extras bereit

000014500

und schnellen Feuerbéllen kann
man seinen Widersacher per Ta-
stenkombination in einen fast
wehrlosen Frosch verwandeln.

GENIALE
SPEZIALATTACKEN

Auch wenn es ein wenig an ,Sa-
murai Shodown' erinnert, wirkt
die Scheibe nicht zuletzt wegen
ihrer historischen Hauptcharakte-
re in keinster Weise wie eine zweit-

klassige Kopie. Die Kémpfe werden

gen. Mit einem
Story-Mode,
&hnlich dem der
Vorgénger,
kann die Satumn-  §
Fassung zwar §
nicht dienen, B
dafur liefert sie
einen Duell-Mo-
dus mit allen
Schikanen. thr
habt zu Beginn *
die Wahl zwischen zehn Kamp-
fern, von denen jeder seine ganz
speziellen Kampftechniken hat.
Neben den drei Hauptcharakteren
sind unter anderen ein Zauberer,
ein bombenschmeiBender Fettsack
und ein flinker Messerstecher so-

wie ein griines Monster, das groBe

e v ’-4—._ f]
Die Special-Moves sind stets eine Augenweide

Ahnlichkeit mit Blanka aufweist,
mit von der Partie. Wahrend des
Kampfes huschen die aus den Vor-
gangern bekannten kleinen Diebe
durchs Bild, um Euch mit Magie-
und Energiepunkten zu versorgen.
Sammelt Ihr finf Magieflaschchen
ein, kénnt Ihr fur kurze Zeit einen
der sehr effektiven Zauberspriiche
auf Euren Kontrahenten sprechen,
welche nicht zuletzt wegen der
tollen Grafikeffekte auf wieder-

holtes Einsetzen einladen. Die
Grundmoves entsprechen zum
groBten Teil ,Street Fighter und
sind leicht zu erlernen. Die sehr
gut gezeichneten Kampfer verfd-

je nach Ort
des bluti-
{ gen Ge-
schehens
von stim-
migen
Rhythmen
untermalt
und nur
noch vom
Kampfge-
schrei der
Fighter
Ubertént. Uns lag die japanische
Version vor, da der offizielle BRD-
Start der vielversprechenden Prii-
gelorgie erst zur Jahreswende ist.
Ob und inwiefern noch Anderun-
gen, in Sachen Blut und &hnlichem,
vorgenommen werden, ist bislang
B8 Zzehn ksmpfer  nicht bekannt. Wir hal-
| stehen Euchvon tan, E\ich aber garantiert
\| Anfang an zur

Verfigung auf dem laufenden.
: Christian Henning

Wo diese Axt hinlangt, wichst kein Gras mehr

e i
gen nicht Uber viele, aber daftr
saubere Animationsphasen und
haben eine Menge abwechs-
lungreicher Moves auf dem Ka-
sten. Neben wirbelnden Fausten

BE=E GAMERS 12/95
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Haste ma’ Feuer, ey?

LAYER SECTION

TAITO

OUTLAWS OF THE
LOST DYNASTIE
DATA-EAST
»Outlaws of the lost Dynastie” ist eine Umsetzung
eines hierzulande recht unbekannten Data-East-Au-
tomaten. Zehn Haudegen des mittelalterlichen Japans
stehen Euch bei diesem Priigelspiel zur Auswahl,
mit einem Trick konnt Ihr sogar mit dem Endgegner
spielen. Neben dem obligatorischen Vs-Modus bie-
tet das Spiel einen Story-Mode. Die Kampfer
maltratieren sich vor malerischen Hintergriinden mit
zahlreichen Spezialangriffen. Zudem gibt es Super-
Special-Moves, die |hr jedoch selbst herausfinden
muBt. Prugelfreunde und alle die es werden wollen,
sollten sich diesen Titel schon einmal vormerken.
Zur Zeit ist das Game jedoch nur tber findige Import-

Handler zu beziehen. kk
Muster: ECS, Hamburg

.Layer Section” von Taito ist ein reinrassiges Ver-
tikal-Shoot-"em-Up. Sieben mit Aliens vollge-
stopfte Level warten darauf, von Euch gesaubert
zu werden. Fur diese Aufgabe steht Euch ein
Raumgleiter zur Verfligung, dessen Feuerkraft
durch ein simples, aber effektives Extrawaf-
fensystem erhoht werden kann. Das erste 2-D-
Ballerspiel auf Segas High-End-Konsole ist ein
sehr buntes und schnelles Shoot ‘em Up.

Es bietet einen superfetzigen
Soundtrack, riesige Zwischen-
sowie Endgegner und eine
Menge toller 3-D-Effekte. Ihr
koénnt Euch alleine oder mit
einem Freund in die Tiefen des
Weltalls wagen, denn Layer |
Section bietet einen Zweispie-
ler-Simultan-Modus.

Es gibt sogar einen Bildschirm-  §
Option, der identisch mit dem
Automatenvorbild ist. Um in
den SpielhallengenuB zu kom-
men, miBt Ihr allerdings Euren
Monitor beziehungsweise
Fernseher hochkant aufstel-
len. Vermutlich werden nicht
allzu viele von Euch die Még-
lichkeit dazu haben, doch fir
gestahlte Baller-Freaks lohnt |
sich ein ausfuhrliches Probe-
spiel auf alle Falle! kk
Muster: ECS, Hamburg

Action pur ist an-
gesagt! Wer bei
solch gigantischen
Gegnerhorden
nicht ins Schwit-
zen gerat hat

gut e Nerven
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Andere Lénder, ande-
re Sitten: Bei TwinBee
2zweifelt der boden-
stindige Westeu-
ropder oftmals an
seinem Verstand

Im Grunde ist
TwinBee eine verti-
kale Variante von
Parodius - nur
noch abgedrehter

TWINBEE
DELUXE
PACK

KONAMI

Nach dem ,Parodius — Deluxe Pack’ erscheint von
Konami ausschlieBlich in Japan das , TwinBee —
Deluxe Pack”, eine akkurate Konvertierung der bei-
den TwinBee-Automaten. Kennen Europaer noch
den ersten Automaten namens ,Detana TwinBee’
aus dem Jahr 1991, tauchte dessen Nachfolger
,Yahho TwinBee' im Frihjahr dieses Jahres zum
zehnjahrigen Jubilaum (die Reihe startete auf dem
MSX-Rechner) nur in Japan auf. Beide Spiele sind ab-
struse Ausgeburten japanischer Anime-Phantasien
im Heidi-Stil — nur eben als Vertikal-Ballereien in-
klusive Obermotz und Waffenprotzereien. Von der
Knuddel-Konkurrenz heben sie sich durch die Wum-
menspender in Form von Glocken, die durch stetes
AnschieBen Farbe und Funktion &ndern, ab.

Vor allem im Zweispieler-Simultan-Modus des zwei-
ten Teils zeigt Konami angesichts riesiger Sprite-Wu-
seleien erneut, was in Segas 32-Bit-Gerat steckt. Soll-
tet Ihr japanophil veranlagt sein und Bonbon-Bal-
lerkost nicht scheuen, hat Euch das TwinBee — De-
luxe Pack insgesamt dreizehn abgedreht gute Level
zu bieten. je

B GAMERS 12/95



Witzig:
Im Vs-Mode féllt den Kontrahenten bei
einem Treffer so einiges aus der Tasche

Ist der Energiebalken erst einmal leer, erwar-

tet einen am Boden der ,Pin’ des Gegners

Unfair:

Je nach Modus und
Kampfrunde kann es
2u zweit oder dritt
gegen einen gehen

Nachdem das Spielhallen-

vorbild in Insiderkreisen
fiir reichlich Aufsehen
sorgte, werden jetzt end-
lich die Konsolenbesitzer
mit Umsetzungen begliickt.
Den Anfang macht Segas
16-Bitter, das Mega Drive.

restlingfans haben es nicht

leicht. Bei den Wechseln
vieler Stars von der WWF zur
WCW und umgekehrt, kann man
leicht einmal den Uberblick ver-
lieren. DaB das ziemlich schnell
gehen kann, zeigt Acclaims neu-
es Beat ‘'em Up ,WWF Wrestle-
Mania”, denn es tritt immer noch
Lex Luger auf, obwohl er mittler-
weile im Lager der WCW an der
Seite von Superstar Hulk Hogan
seine Broétchen verdient.

Du-l pu-"'

BiGELOW

ravoRiTE Quo

I°r THE BE
FROM THE EAST

Midways Automat WWF Wrestle-
Mania kénnen die Volljghrigen un-
ter Euch bereits
seit einigen Mona-
ten in den Spiel-
hallen bestaunen. Die 32-MBit-
starke Heimumsetzung fur das
Mega Drive kommt dem hoch-
karatigen Vorbild ungewshnlich
nahe. Doch um eines vorweg zu
nehmen, als direkten Nachfolger

Gute Grafik und Animation,
stimmungsvolle Gerdusch-

kulisse, gute Steuerung

32 MBIT
VOLLER GRAFIKPOWER

zu ,WWF Raw’ 1aBt sich WWF
WrestleMania nicht einstufen.

Ein oder zwei Spieler kénnen in
den Ring steigen, um sich gegen-

I AT THE EXCELLENCE
OF EXECUTION

seitig den Energiebalken zu lee-
ren. Ganz automatengerecht gibt
es auch nur zwei
Spielmodi, namlich
den Fight um den
JIntercontinental-" und um den
,World-Wrestling-Federation-

Championship’. In beiden Fallen
gilt es, den Champion-Titel zu ge-
winnen, wobei |hr im Verlauf
der Meisterschaft immer
mehr  Gegnern
gleichzeitig ge-
genibersteht. Grei-
fen zwei Spieler
zum Pad, kann aus-
gesucht werden,
ob im Team oder
gegeneinander ge-
kampft werden
soll. Je nach ge-
wahltem Modus

= FROM: THE CIRCUS
~ wEicHT: 6FT OIH

=~ wmicHr: 24a3iBs

~ FavomiTE auoTe:

LIFE'S A _JOKE

befinden sich maximal vier Wrest-
ler gleichzeitig auf dem Screen,
und lassen den Bildschirm zur
Kampfarena werden. In &uBerst
quter Grafik bewegen sich die groB
dargestellten Heroen ruckel- und
flimmerfrei durch den Ring und
zaubern eine Attacke nach der an-
derem aus dem Hut. Neben diver-
sen Schlagen, Tritten,
Wiirfen und




«Ist ja gut, ich habe jetzt Deine neuen
Schuhe gesehen, also laB mich wieder hoch!”

ol NN

He Bret, alter Schuh-Praler,
wie geféllt Dir das?!"

Augen auf beim Mébelkauf! Yokozunas
.Dreier-Sitzer’ jetzt im Sonderangebot

Mit den beiden kénnte Delta
Airlines auch Werbung machen:
You'll love the way we fly."

‘

YOoKDZuna

Griffen verfugen die Akteure tber
etliche Special-Moves, welche den
realen Attacken der Wrestler nach-
empfunden sind. Eine eingeblen-
dete Combo-Anzeige informiert
Euch zudem tber die Harte des

Spielen Ublich, wurde die Motion-
Capture-Technik der hauseigenen
Studios eingesetzt, um realistische
Digi-Figuren zu erzeugen (einen
ausfuhrlichen Report Uiber die Stu-
dios und die eingesetzte Technik

héchst plastisch aus und machen
eine viel bessere Figur als die ge-

Allein die Zuschauerrange wirken

koénnt lhr in GAMERS 6/95 ab Sei-
te 22 nachlesen). Alle Kampfer
sehen somit

gerade erzielten Treffers
Wie in letzter Zeit bei Acclaim-

zeichneten Sprite-
Helden aus WWF
Raw. Auch die Be-
wegungen wirken keineswegs ab-
gehackt, sondern fur 16-
Bit-Verhaltnisse

sehr flussig.

Vor jedem Kampf laufen die Kontrahenten in
die Arena - sprich in den Ring - ein.
TONIGHT"S

~ - SRR

o

TMATCH: T
TWINS: 3

< ‘1). o

CONGRAT

(¥
FEDERAT TON
1P IONS !

bR

= FROM: MIAMY. FLORTDA

. nmicHT: T.7IH

[~ HEICHT: 6 FT.1 TN
. wmIiCHT: 262 LBS. = weicHT: 322 Les

. FavoRiTE auoTe:

~ ravoriTe auoTE:
TAKE ALODK AT

REST IN PEACE
THE BAD GUY

LEIDER WENIGER
MODI ALS WWF RAW

etwas lieblos gezeichnet.

Auch in puncto
Sound gibt es kei-
nen Grund zur Kla-
ge, denn reichlich Gejohle und Pfif-
fe des Publikums begleiten die
Kémpfe. Etwas Sprachausgabe ei-
nes imaginaren Kommentators und
viel ,Gestohne' der Wrestler sorgen
ferner fur eine tolle akustische Ku-

Wenig Spielmodi,
nur acht Kampfer, keine
Mehrspieler-Unterstiitzung

lisse, wenngleich die diversen Sam-
ples leicht kratzig klingen.

Trotz sehr ansprechender Grafik,
coolem Sound und guter Spiel-

FAVORITE QuoTE:

saNzATI

WWF and the characters are registered trademark of TtanSports, Inc ©&® 1994,1995




Auch wenn sich

alle vier Wrestler

auf dem Screen befin-
den, gibt es kein Ge-
ruckel oder Geflacker

. JUNDERIAKERYS .‘s s Mﬁu ‘MTCHAELS
S

- N

Selbstverstandlich
kann der Kampf
auch auBerhalb des
Ringes gefiihrt
werden

acht Kampfer nicht gerade viel,
doch mehr hat das Spielhallenori-
ginal auch nicht. Bei dem Schwie-
rigkeitsgrad, welcher funf Abstu-
fungen umfaBt, hapert es eben-
falls. Auf very easy’ habt Ihr das

2 Ty Game nur mit wildem
barkeit gibt es einen groBen Kri-  stiitzung, kann WWF Wrestle- ~ Buttongedriicke in 20
tikpunkt, welcher Abwechslung ~ Mania mit maximal zwei Spielern ~ Minuten durchgespielt.
heiBt. Brillierte WWF Raw noch  und ebensowenigen Modi an-  Sieht man von diesen De-

mit vielen unterschiedlichen  spruchsvolle Gamer auf Dauer nur  fiziten einmal ab und be-
GAMEPLAY
Spielmodi und Mehr- schwer begeistern.  trachtet man das Game
spieler-Unter- AuBerdemsind  als reine Automatenum-
setzung, handelt es sich
insgesamt um ein gutes GRAFIK
Wrestling-Spiel. Wer den 2+ i
brachialen Sport liebt, @DMid0
wird um das Modul nur Level;
schwer herumkommen. N OTE 8 Kampfer
Fur die, die sich noch et- Schwierigkeit:
was gedulden kénnen z:’x?u"“
und in 32-Bit-Hohen unbegrenzt
schweben, ist fir kom- Speicher:
mendes Jahr eine Saturn- 32 MBit
Version angekundigt Erhaltlich:
Michael Koczy ab November




Game

Talmit’s Adventure d 29,90 soulstar d 49,90 Kawasaki Superbikes d 39,90
m Leaderboard Golf d 39,90 miﬂﬂ;af d s 9’ 99 g” Spiderman d 49,90 Klox d 19,90
: rcade , Starblade d 99,90 Leaderboard Golf d 19,90
Alex Kidd d 39,90 l?mmlngs g AL10 Toe, Jam & Forl 2d 49,90 Starwars Chess d 69,90 Marble Madness d 19.90
’ Light Crusader d 119,90 Troelissid 4990 5 . e sadlesy ’
Alienstorm d 39,90 Tue Lies g Supreme Warrior d 59,90 Master of Darkness d 29.90
Alisia Dragoon d 29,90 Marble Madness d 39,90 Truxxton d 19,90 Terminator d 4990 W Monstoriiicks d 2990
Arch Rivals d 29,90 Marco’s Magic Football d 29,90 Two (rude Dudes 29,90 Time Gol d 3990 et jam TE 4990
Arrowflosh d 19,50 I egohomanti d 3990 Urban Strike d 59,90 Who Shoot J. Rock us 3990 1 oo il
Asterix d TS B gogp Mo WoniWord 119,90 ypoiichit us 1900 W SR i
Atomic Runner d 29,90 -ega " ! Warpspeed d 39,90 Wolfchild d 29,90 ympicGo %0
Balljacks d 29,90 Mighty Mox d 29,90 Wimbledon Tennis d 49,90 Wonderdog | 29,90 Outrun 19,90
Bart’s Nightmare d 29,90 Winterchallenge 19,90 Paperboy 19,90
Bill Walsh d 19,90 Mutant League Football d 39,90 Winterolympics 39,90 PGA Golf d 39,90
Bloodshot d 49,90 NBA Jam Tournamentd 7990 Wonderboy V 39,90 - Popils d 19,90
B.0Bd 29,90 4 g World Class Soccer d 29,90 m Powerstrike 229,90
Bonkers d 89,90 NBA Live d 59,90 World Class Leaderboard 49,90 Psychic World d 29,90
Boogerman d 19,90 NHLPA 94 d 39,90 World Cup USA d 39,90 36 Great Holesd 109,90 Put & Putter d 19,90
Bubsy 2d 29,90 NHL 95 d 59,90 Xenon 2.d 29,90 ,Kd"';f;";f %"W"* d ?:9,;:0 Robocod d 19,90
Captain America 29,90 NHL 96 d 99 90 Zero Wings 119,90 S50 g Robocop v Terminator d 29,90
Captain Planet d 29,90 . . Zero Wings d 29,90 Motocross d 49,90 Shinobi d 15,90
Normy's Beach Babe d 39,90 N T
Chakon d 29,90 palamilE 8990 nash v 29,90
Chuck Rock 2d 49,90 Ottifanten d 29,90 NFL Quarterback d 79,90 Super 0ff Road d }? 90
Clayfighter d 99,90 Pagemaster d 79,90 W i ) ?’JME’MH;EI d 9’99;(’}} Sonic Chaos d 39, 9b
Gadkdain d 2990 paperboyd 29,90 = st g Sonic 2d '
| : . Stellor Assault d 89,90 ofe #%
(rackdown 119,90 Paperboy 2 2990 MEGACD20.Spiel 21990 7 AP SEE Space Horrier d 19,90
Gulladiidss:d 29.90 MEGA CD 2 m. Soiel 229,90 Toughman Boxing d 89,90 0
Death & Ret § d 7990  PeteSompros 96 99,90 P ; WWF Raw d 89,90 Spiderman d 39,90
eath & Ret Superman , Afterburner d 29,90 ! Stataated 3990
DJ Boy d 29,90 PGA Tourgolf 3 d 49,90 argate ,

y g Afterburner 119,90 Siarwais d 4990
Double Clutch d 39,90 PGA European Tourd 59,90 Batman Return d 19,90 idor 2d A
Double Sports ¢ 4990 phelis d 2990  BCRocerd 49,90 i;"):,;gim ot Doy d Lo
g;:;i{:’ge/burh d 4;/:?0 Pirate of Dark Water d 49,90 Z:I;'Slfi/flsdh e 4?';3 0 Corpsekiller d 79,90 Talespin d 39, 9’0
Dynamite Headdy d 69,90  Pitfall d 3990 e Walsh d 2990  Mighttrop d 79,90 Tozmania d 39,90
Earthworm Jim us 69,90 Pro Move Soccer d 19,90 Bloodshot d 59.90 Slamcity d 89,90 Wolfchild d 19,90
Ecco the ﬂalphl:n d 39,90 Puggsy d 29,90 Chuck Rackd 4990 Supreme Warrior d 79,90 Woody Pop d 29,90
Ecco the Dolph{n 2d 49,90 Radical Rex d 39,90 Chuck Rock 2 49,90 Zool d 19,90
Eternal Champions d 49,90 Ranger.Xid 3990 Classic Collection d 39,90
F1 Championship d 49,90 ’: ot ‘ Dungeon Master 2 d 89,90
Rty T o llinn  an BmE Ry e 10

g g Roboco 39,90 Eye of Beholder 89,90 Alien Syndrome d 35,90 Adapter us/jp 69,90
chr %‘hm; d ;299'9;0 Sepp Majer Soccerd 29,90 Fahrenheit d 99,90 Arliel 9,90 Astal us 109,90
FIFA Soccird 1990 Shadow of Beast d 29,90 Homy Nove 19,90 AX artler d 23,90 Bug us 79,90
, Hook d 39,90 Bart vs Sp. Mutants d 19,90 Bug d 109,90
FIFA 95 d 59,90 Shadow of Beast 2 d 29,90 Hook 2990 3 4
5 ’ 00k us , Bart vs the World d 19,90 Clockwork 2 jp 109.90
Z;:ﬁ(sgmes ; 4;,;!;0 Shadowrun us 89,90 ;(eia szing Squadron d E;,g'lyﬂ Batman's Return d 39,90 Cotkworkid 8990
’ Shag Fud 49,90 unar 2 us 90 Chakan d 39,90 iaital Pi 0
Galahad d 29,90 Sy NBA Jam us 2990 Chuck Rock d 39,90 Bigital inhatld %50
Galoxy Force Il d 2990 [ SKitchin 730 Myst d 109,90
0aX):S0rke g Smash TV d 2590 NBA Jam d 49,90 Defender of Oasis d 29,90 P D d '” 90
Gauntlet 4 d 20,90 i ! NFL Greatest us 39,90 Desert Speed Trap d 29,90 Shzencisa0on 4
Generations Lost d 39,90 Snake Rattle'n Rolld 39,90 NHL “94 29,90 Dizzy Collection d 49’ 920 Pebble Beach Golf d 89,90
Ghouls'n Ghosts d 39,90 Sonic 3d 89,90  Pawsof Furyd. 39,90 Double Dragon d 29:90 RU!JOVI‘IIII us 89,90
Gynosg d 290 Sonic Compilation d 119,90~ Powermonger d 19,90 Dracula d 19,90 Shmob{ s 9.0
Havoc d 49,90 e oD Prince of Persia us 19,90 Dragon Crystal d 29.90 Streetfighter d 99,90
Hellfire d 29,90 e " Prince of Persia d 29,90 Factory Panic d 19,90 Virtua Fighter Remix d 69,90
Hulk d 29,90 Sonic Spinball d 59,90 prize Fighter d 5990 Fantasy Zone d 19,90
James Bond 007 d 39,90 Space Harrier d 29,90 Rood Avenger d 39,90 Foreman Boxing d 19,90
j:x:; ,:::;z ridd ;g;’g Sparkster d 79,90 gobo‘:/essfe d ; 399,9 90 Global Gladiators d 39,90
0 targate d 49,90 ensible Joccer 49,90 Holyfield Boxing d 19,90
John Madden 92 d 29,90 z ‘”j"r’, ’ voqp.  Sherlock Holmes 14 29,90 ook d 19,90
John Madden 95 49,90 feel Tolons g Shining Force d 89,90 ndiana Jones d 19,90
Jungle Strike d 89,90 Subterrania d 49,90 Slamcity d 59,90 ltchy & Scratchy d 39,90
-{';gf;ﬁ;f:j d ;:::‘;7 Syndicate d 49,90 Son of Chuck 39,90~ James Pond 2 d 19,90
LIEFERBEDINGUNGEN
(Ii: amerikanisches Spiel, d = deutsch oder europaisch (PAL) je nach Verfiigbarkeit, | = japansches Spiel, eu = pai Spiel (PAL) gen sind in der
ndessprache.
Wir liefern if d dieser Bedi Alle Preise sich inkl. MWS! Lleferung, lrrtum, Prelsandsrung vorbehalten Wir haﬂan nicht fiir die
‘Kompatibilitat der Spiele oder Adapter. L ﬂ ist generell r, die defekten Artikel
‘auszutauschen, zu repsrieren oder gut;uschrelben le Sendungen an uns missen frankiert seln Unfrele nehmen wir mcht an. Ab DM 300,-- Lieferwert

senden wir ver Darunter b fiir Porto - und Versandkosten DM 9! 90
Y Vid GmbH, Orleansstr. 63, 81 667 Miinchen, Fax: 089/488074




Hier seht Ihr §
Rayman zu Besuch
bei der guten
Waldfee, die ihn
mit einer neuen 5
Eigenschaft aus-
stattet

ie franzosische Software-
D schmiede Ubi Soft lieB seine
Kunden lange warten, bis endlich
der StartschuB fur Rayman fiel. Im-
mer wieder wurde die Veroffentli-
chung verschoben und Presse wie
Kaufer auf einen spéateren Zeitpunkt
vertrostet. Die Wartezeit wurde
durch Segas ,Clockwork Knight' und
,Bug!” zwar verkirzt, dennoch hat
sich das Warten auf Rayman ge-
lohnt. Man merkt gleich, daB bei
der Programmierung stark darauf
geachtet wurde, daB8 der Humor
nicht zu kurz kommt. Ein stimmi-
ges Intro erzahlt in glasklarer, deut-
scher Sprachausgabe und brillanter
Cartoongrafik die Rahmenhandlung
des Spiels. Ein Bosewicht hat die Be-
wohner einer friedlichen Welt in K&- ehe es im nachsten Abschnitt richtig losgeht. In jedem Abschnitt
fige sperren lassen, und jetzt sollt Ihr sind fuinf Kéfige versteckt, in denen die verzweifelten Bewoh-
in der Rolle des Rayman wieder fiir ner auf Rettung hoffen. Auf einer groBen Landkarte wird
Euch der Zugriff auf bereits abgeschlossene Spielabschnitte und
das Absaven Eures Spielstandes in den Saturn-Speicher
ermdglicht. Zudem stehen Euch funf Continues zur Verfi-
Schéne, knallbunte Grafik, gung, bevor |hr endgliltig den Loffel abgebt.
technisch einwandfreies Zu Beginn hat Rayman nur grundlegende Fahigkeiten. AuBer
Jump&Run laufen, springen und ducken hat er nichts auf dem Kasten. Das
andert sich, sobald er einer guten Zauberfee begegnet, die ihn
Ordnung sorgen und den besagten mit weiteren Attributen aus- o
Fiesling dingfest machen stattet — zuerst einen Faust-
Ihr beginnt Euer Abenteuer in einer schlag, flr den die Hand auch
Waldstage, wo Ihr Euch langsam an mal den Korper auf ein paar
die Steuerung gewohnen kénnt, Pixelzentimeter verlaBt, dann

Surfin’ USA!
Eine rasante
Friichtefahrt,
bei der es
viele Extras
abzustauben
gibt bietet,
der Waldlevel

Am Ende jedes Levels

verabschiedet sich das
letzte Bild auf verschiedene
Art und Weise

GAMERS 12/95




mit der Eigenschaft, sich an Plattformen zu
hangen. Spater erlernt unser Titelheld noch das
schnelle Laufen. Letzteres tut ihm ganz gut,
weil er in der Anfangsphase etwas trage ist. In einigen Leveln
bekommt er zeitweilige Talente, wie zum Beispiel das Pflanzen
eines Blumensamens, um sich vor einer heranrauschenden Sint-
flut nach oben zu retten. Es konnen unterwegs blaue Ener-
gieballe eingesammelt werden, um sich den Zutritt zu einer Bo-
nusstage zu verschaffen. Obwohl Rayman optisch auf ein
Kinderspiel' schlieBen 1&Bt, macht es sich recht schnell
bemerkbar, daB es sich bei
diesem Programm um einen an-
spruchsvollen Vertreter des Gen-
res handelt. Der Spielablauf ist
zwar recht konventionell, aber

Oben seht Ihr den Titelhelden
in einen Winzling verwandelt,

links kommt gerade ein miBgelaunter
Endgegner ins Bild

Die Zeit, als Saturn-Besitzer noch neidisch auf PS-X- und
Jaguar-User angesichts dieser Jump&Run-Perle schielten, sind
vorbei. Die lange erwartete grafische Augenweide aus Frank-
reich wird nun auch auf dem Saturn ihre ganze Farbenpracht

\ entfalten. ,Rayman” laBt garantiert keine Farbe aus.

viele Fallen und kleine Ratsel
lockern das Gameplay auf.
Die Grafik ist bombastisch.
Angefangen beim stimmi-
gen Intro, das mit vielen
witzigen Anmerkungen des
Sprechers garniert wurde
und gut in das Spielgesche-
hen einflieBt. Bis hin zum Le-
velabschluB ist alles kunter-
bunt wie ein Malkasten. Die
IeS™8  einzelnen Stages werden ab-
wechslungsreich prasentiert. Man-
che bestehen fast nur aus Bleistiften,
Radiergummis oder
Fiéten und Trommeln
sowie Trompeten, die
Rayman hoch in die
Lufte blasen. Andere wiederum
spielen in dunklen Hohlen mit
gefahrlichen Dornenkugeln. Auch die
Gegnerschar wurde liebevoll in
Szene gesetzt. Neben Stechmticken
und beiBwiitigen Killer-Piranhas lau-
ern auch sehr viele Phantasiegestalten
auf den Abenteurer. Darunter findet

Rayman strotzt nicht gerade

vor neuen Ideen, manchmal
ein ziemlich harter Brocken

sich ein kleines Insekt, welches den
possierlichen Rayman bei Bertihrung
in einen Winzling verwandelt und
seine Tragheit noch verstarkt.

Der CD-Sound fugt sich ausgezeich-

EINE GROSSE UBER-
SICHTSKARTE VERBIN-
DET DIE LEVEL

net in das Geschehen ein und laBt,
kombiniert mit den vielen Soundef-
fekten, kaum Winsche offen. Neben
witzigen Sprachsamples sind auch
zahlreiche Naturgerausche zu horen.
Nur ein paar mehr Musikstticke
waren nicht Fehl am Platz gewesen.
Mit Rayman hat ein guter
Jump&Run-Titel seinen Weg auf den
Sega-Giganten gefunden, der den
anderen Versionen in nichts nach-
steht. Fir LangzeitspaB sorgen unter
anderem die vielen geheimen Stellen,
wo sich Extraleben oder sonstige
nttzliche Dinge ver-
bergen. Technisch ist
dieser Titel makellos,
allerdings fehlt es
dem Game noch an eigenen neuen
Ideen, um zum ultimativen Spitzen-
hit zu avancieren. Nichtsdestotrotz ist
jeder Saturn-User mit diesem Pro-
gramm bestens bedient. Also schleu-
nigst zugreifen oder weit oben auf
der Weihnachtswunschliste eintra-
gen, denn an die-
ser Silberscheibe
kommt so leicht
kein Jump&Run-
Freak vorbei.
Christian
Henning

GAMEPLAY DAUERSPASS
GRAFIK SOUND

4 || 2
NOTE

Schwierigkeit:

mittel bis hoch
Continues:

5 & Saturn-Speicher
Speicherkapazitat:
100

Erhaltlich:

im Handel
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er Bosewicht Kazuma greift
D nach der Weltherrschaft.
Nebenbei hat er Aya, die Freundin
unseres Helden gekidnappt. Doch
der furchtlose Sho a8t sich nicht so
leicht einschichtern und macht
sich auf, seine Liebste aus den
Klauen des Bésen zu befreien, und
nebenbei die Welt vor dem Un-
tergang zu bewahren. So der In-

halt der zahlreichen, aufwendig
gestalteten Full-Motion-Video-Se-
quenzen, die vor und wahrend des
Spieles gezeigt werden.
Ausgeristet mit einem Katana-
Schwert und einer begrenzten An-
zahl an Wurfmessern kdmpft Ihr
Euch durch neun groBe Level, bis
Euch im zehnten der Oberbose-
wicht gegenUbersteht. Die Spiel-
abschnitte sind voll mit den Scher-
gen des bitterbosen Kazuma.
Unser Held und alle menschlichen
Gegner in ,Shinobi X" sind digi-
talisiert. Leider sind die Feinde nicht
5o gut animiert wie der eigene Nin-
ja. Dieser hat funf verschiedene

Seht Euch vor! Dieser heimtiickische Endgegner teleportiert sich von Plattform zu Plattform

Nachdem sich Segas
Hausmarken-Ninja be-
reits durch zahlreiche
Abenteuer auf Master

System, Game Gear
und Mega Drive
gekampft hat, sorgt er
nun auf dem Saturn
fiir Recht und Ord-
nung, wenn auch mit

fragwiirdigen Mitteln.

Schlagtechniken, mit denen er sei-
ne Gegner auf blutige Art und Wei-
se zerteilt. Ferner kann er Hiebe
seiner Widersacher blocken, sich
abrollen und einen Supersprung
machen. Dagegen fallen die Geg-
ner durch einféltige Angriffstakti-
ken auf. Problematisch wird es,
wenn sie in Scharen auftreten und

de Item aufgehoben habt. Ebenso
gibt es ein Power-Up, daB Eure
Schlagkraft vorriibergehend er-
hoht. Habt Ihr es aktiviert, schnellt
bei jedem Schlag ein gigantischer
Samurai aus dem Hintergrund her-
vor, um zu helfen.

Euer Weg fihrt unter anderem
durch ein néchtliches japanisches

es plotzlich von pep | EGENDARE NINJA DO €ine Fabrik, in

Shuriken nur so
wimmelt. Dann
bleibt Euch meist nur Eure Ninja-
Magie, um Euch der Angreifer zu
entledigen. Dieses Special steht
Euch jedoch nur zur Verfliigung,
wenn |hr vorher das entsprechen-

Y
irfgeschosse seiner Feinde
abblocken. Eine lebenswichtige Fahigkeit

Sho kann die Wui

KEHRT ZURUCK

der mutierte Dinos
ihr Unwesen trei-

ben und durch einen Bergwerk-
Level, in dem Ihr von Lore zu Lore
springen muBt. In den meisten
Spielabschnitten treiben sich Zwi-
schengegner herum, und am Ende

In diesem Level usdlen die Gegner blitz-
schnell hinter Papierwénden hervor

A g oy NG o

Z WX
Solides Plattform-Game mit
guter Steuerung und knacki-
gem Schwierigkeitsgrad

e
Nach einem gezielten Schwerthieb zerfillt ein weiterer Gegner in zwei Teile. Diese blutriinsti-
gen Szenen sind sicherlich nicht jedermanns Sache und fiir Kinder génzlich ungeeignet

jedes Levels wartet ein Obermotz
auf Euch. Grafisch geben sich die
Levelhiter eher schlicht. Allein die
gerenderte japanische Teufels-
maske, welche Euch am Ende des
ersten Levels den Weg versperrt,
ist optisch eindrucksvoll. Die Le-
velgrafik kann man durchgéangig
als recht karg bezeichnen, denn
abgesehen von ein paar 3-D-Ef-

Dem Superschlag eines waschechten Ninjas
hélt so schnell keiner stand

s v d
7 A

3 |
3
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COMPUTERAZRIKUDAK

Drach it

f,',-'f,:m HolbeinstraBe 2-4
wenn thr 24539 Neumiinster
der Schar Telefon 04321 [ 22737
R Telefax 04321/ 23312

geachom SEGA S ATURN

seid
SATURN kpl. m. 2 Spielen dt. DM899,00
BUG dt. DM108,95
CLOCKWORK KNIGHT 11 dt. DM 89,95
CYBER SPEEDWAY dt. DM 89,95
Viel Rauch um nichts. Hier [ést sich gerade ei- MYST dt. DM 98,95
ner der Zwischengegner, die Euch in jedem RAYMAN dt. DM 89,95
Level erwarten, in eine blaue Wolke auf PARODIUS DELUXE dt. DM 89,95
PRIMAL RAGE dt. DM 89,00
SHINOBI X dt. DM 98,95
VIRTUAL HYDLIDE dt. DM 99,00

VIRTUA FIGHTER REMIX dt. DM 69,00

§E©A ME®A DRIVE

. DM 89,00
. DM 114,95

Der modebewuBte Ninja von heute trégt eine
i i um den J

"s‘;ﬂ - ».“ dv. nm 124,
sy Star IV

& '::*s:s:;uz:n L

Wenig innovatives éameplay.

alles schon einmal N;ch_ ein:m”

reien Fal
dagewesen i
Sho auf ei-
ner langen
P R Fahrstuhl-
fekten nutzt Shinobi X die Fahig- fah'n';egm
keiten des Saturns nicht annahrend Unmengen
aus. Die Soundeffekte sind funk- von Geg-
nern be-

tionell aber nicht sehr einfallsreich haupten
und die Musik eher unauffallig.
Die Steuerung ist die groBe Aus-
nahme. Sho 148t sich sehr prazise
steuern, was bei dem recht hohen

Schwierigkeitsgrad allerdings auch JAGD DEN TEUFLISCHEN
unerlaBlich ist ... KAZUMA

Insgesamt macht Shinobi X einen
etwas lieblosen Eindruck. Es ist ein
solides Plattform-Spiel, von einem
32-Bit-Shinobi hat man sich asl
echter Fan allerdings wesentlich
mehr versprochen. Zu wenig In- Im schweren Loren-Level herrscht Hektik pur
novationen wurden in

‘in Riesen-Dino und mutierte Flatterménner das Game eingebaut,
erwarten Euch im Fabrik-Level obwohl das Spielprinzip

Ennh\vorm im g dt.
Jungle Stri dt. DM79,00

mit Sicherheit noch aus- Michael Jordan dt. DM 71,00
baufahig gewesen ware. GAMEPLAY | | DAuERspass | [GEnres PGA European Tour 3 dt. DM 71,00
Fans werden sich das " z Primal Rage dt. DM 89,00
f ieler:
Game ohnehin zulegen, spidlen
obwohl ,The Revengge of | s E'ropv- 9!5“? PER
' i GRAFIK soUND | [Hersteller:
Shinobi’, das vor vier Jah- Sega Original deutsche Versionen
; - te G
ren auf dem Mega Drive Preis: 18 Mphate Oarantie
i : h .DM 120 Versandkosten DM 7,95
i Vorspann werden einige Prigelszenen in ersenen, immer nog s Lieferung inkl. Schnellservice,Trans-
bester Hong-Kong-Film-Manier geboten deutlich besser ist. Alle Level: portversicherung,Nachnahmegebihr
b 10 Ab einem Bestellwert von DM 300,-
andergn werden von Schwierigkeit: liefern wir portofrei
dem mittelméBigen und hoch/einstellba Versandkosten DM 4,95 bei Vorkasse
qeks - . ‘enm I + bei Bestellungen per T.l.fﬂl oder
unnotig blutrunstigen Continues: AR Utheanwo ey om Woeka
Einstand des fernostli- 3 (variabel) Vorbestellungen fir N.ulp.. on
chen Emzelkémpferswe- Speicher: werden bevorzugt ausgeliefert
’ 100 Wir fihren auch original SONY,SNES,
niger angetan sein und it GAMEBOY, CD-1 und CD-ROM SPIELE
versaumen auch nichts. Noverber K"'-':’l;!: Guar:'w’-ls“-.'-""
. e - R rto - itte
»Aya, wo bist Du?” Unser Held ist auf der Klaus Kock 9 g.b.,, Sie lhre s';“.,.,. an

Suche nach seiner Liebsten Wichtiger Hinwelis: Dia Preise beinhalten nicht die

urel
gen und Einkaufsvorte ragen Sie deshalb nach!

Wsterong iss
Pralsanderungen

Nachnahme




B GAMERS 12/95

Durch dieses feine Logo wiBt Ihr sofort,
welches Spiel Ihr gleich spielen werdet!

Die bunten Schuhe zeigen an, daB der Spieler
den ,Turbo’ einsetzt, also schneller luft

Basketball ist schon seit I4n-
gerer Zeit DER Modesport in
Deutschland. Immer mehr
Jugendliche und Erwachse-
ne erliegen dem Ballspiel.
Sozusagen als Ableger
boomt eine groBe Street-
ball-Szene, die sich weniger
um klassische Regeln als um
den SpaB an der Sache kiim-
mert. In diese Kerbe schlédgt
auch Acclaim mit der neu-

sten Konvertierung des Mid-

way-Erfolgsautomaten.

Nach mehreren Kérben hinterein-
ander ist ein Spieler ,on fire’,

Hier seht Ihr das Paradebeispiel

EWING
FURED

asketball als Sport wird wohl
B noch jedem von Euch aus
der Schule bekannt sein. ,NBA
Jam T. E.” greift das altbekannte
Two-on-two-Thema auf und
schickt, wie schon bei den be-
kannten 16-Bit-Versionen, je zwei
NBA-Spitzenstars aufs Feld. Dank
einfacher (aber etwas ungenauer)
Kontrolle hetzt Ihr Eure Spieler
Ubers Feld und versucht mehr oder

Vierspieleroption, alle 27
NBA-Teams, drei Spieler pro
Team

minder spektakulare Punkte zu er-
zielen. Spektakular deswegen, weil
Ihr bei voller Geschwindigkeit
(durch Turbobuttons) und richti-
gem Abstand zum Korb einen von
vielen verschiedenen Dunks aus-
flhrt. Andere grafische Spielereien
wie brennende Bélle oder zerber-
stende Korbe unterstitzen den
,Funsport’ Eindruck. Was

auf den 16-Bittern von EEEENTTNA: 13 14

léuft zur Hochform auf und spielt eines guten Blocks. Wenn das so
mit einem Ball ioniert, dann klappt's auch
mit dem Nachbarn!

technischer Meisterleistung zeug-
te, kann bei der ,Next Generati-
on’ nur noch wenig begeistern
Nach den viel zu langen Ladezeiten
erwartet Euch ,ganz normale’ Bit-
mapgrafik, die weder besonders
eindrucksvoll noch sehr viel bes-
ser als auf dem MD erscheint. Die
Spielersprites sind teilweise un-
proportioniert und bilden keine
optische Einheit mit den Gberdi-
mensionalen (und schlecht ges-
cannten) Originalképfen. Allerdings
fallt dies in der allgemeinen Hektik
des Spiel weniger auf. Diese ist
namlich im Vergleich zum Vorldu-
fer sehr viel ausgepragter. Als we-
sentlichen Unterschied zum ersten
NBA gibt es nun Extras und ,Hot
Spots’ auf dem Spielfeld. Von sol-
chen heien Punkten aus kénnt
lhr z. B. ganze neun Zahler auf ein-
mal erzielen. Freunde einer reali-
stischen Basketballsimulation soll-
ten auf jeden Fall die Finger von
NBA Jam T. E. lassen. Funsport-
Fans finden hier aber durchaus ein

Spektakuldre Dunks gehéren bei NBA Jam ge-
nauso dazu wie das sprichwértliche Salz in die
Suppe. Jeder Spieler hat eigene Spezial-Dunks,
die besonders eindrucksvoll sind

0 conTroL Yo conTROL
STotrron

AL onE

ordentliches und kurzweiliges Spiel.
Durch die Unterstiitzung des Vier-
spieleradapters eignet sich dieses
Game vor allem fur diejenigen, die
ofter mal zu mehreren zocken.
Natirlich kann sich der einsame
Spieler auch in einem Turnier ge-
gen die anderen Mannschaften
behaupten — und nach dem letzten

Optisch unbefriedigend,
ungenaue Steuerung

Sieg eine Uberraschung erleben!
Auf jeden Fall solltet Ihr vor dem
Kauf eine Runde ,probedunken’,
da NBA Jam T. E. nicht unbedingt
etwas fur jedermann ist.

Maris Feldmann

n *
ERS"” meint...

[

GAMEPLAY

DAUERSPASS

GRAF

3-

Hersteller:
Acclaim
Prais:

1K SOUND

ca.DM 110
Level:

27 Teams
Schwierigkeit:
je nach Mannschaft
Continues:
Saturn-Speicher
Speicher:

100

Erhaltlich:

im Handel

;
OTE




PHANTOM
2040

ee Falk erfand den Racher

1936, welcher damals in vielen
Tageszeitungen zu finden war. Im
darauf basierenden Videospiel
,Phantom 2040" steuert lhr den
Helden durch insgesamt 60 sehr
umfangreich gestaltete Level. Hin-
tergrund der Verbrechens-
bek&dmpfung ist die von Kampfro-
botern uberfullte
Stadt Metropia. Hier
bewegt sich der Held
in Wolkenkratzern,
Warenhdusern oder
Raumflughéafen. In-
teressanterweise sind
die Abschnitte nicht
linear angeordnet,
soll heiBen, der Spie-
ler hat einen Hand-
lungsfreiraum, der
ihm 20 verschiedene Enden er-
moglicht . Wahrend des Spiels ge-
langt man an Stellen, wo sich der
weitere Verlauf in zwei Wege teilt.
Dann ist es Euch tberlassen, wel-
chem Hinweis Ihr zuerst nachgeht
und was Euch daraufhin erwartet.

paN

Gutes Action-Jump&Run,
mit Geschicklichkeits-
und Knobelelementen

Das Phantom vor der Skyline von Metropia

Da dies kaum an einem Stiick zu
schaffen ist, spendierte man dem
Modul noch einen PaBwortspei-
cher, der aber leider mit sehr vielen
Zeichen erscheint. Der Gesetzes-
hater kann 14 verschiedene Waf-
fen waéhrend des Spiels einsam-
meln. Darunter sind beispielsweise
ein Bumerang, Suchraketen und

eine StreuschuBwum-me. Bei Mu-
nitionsarmut schlagt er sich mit
den Fausten durch. Zudem liegen
Gegenstande in den Leveln ver-
steckt, die Euch spater
natzlich sein werden,
wie zum Beispiel ein
Laufroboter.Um auch vor

Das Gra;en will erneut die
Weltherrschaft an sich
reiBen! Doch es hat die
Rechnung ohne das Phan-
tom gemacht. Genauer ge-

sagt das 24ste Phantom.

auf, die auch die grauen Zellen
bemuhen. Grafisch ist Phantom
2040 in finsterer Comicatmospha-
re gehalten. Die Level scrollen flus-
sig in alle Richtungen. Soundef-
fekte sowie Musik wurden gut in
Szene gesetzt und auf das optisch
Gebotene abgestimmt. Trotz der
guten Idee, Euch mehrere Spiell-

Manche Level sind sehr
langatmig und wenig
abwechslungsreich gestaltet

sungen offen zu halten, verlauft
das Gameplay in den Uberdimen-
sionalen Leveln in die vielen Ver-
strickungen der komplexen Hand-
lung. Liebhaber der Comics und
Action-Jump&-Runner sollten die-
sen Titel ruhig einmal anspielen
Christian Henning

GAMERS" meint...

steilen Hausfassaden

nicht Halt machen zu GAMEPLAY | | DAUERSPASS ii;:;lmrw&ﬂm

mussen, hilft sich das Spieler

Phantom mit einem Klet- 1

terseil. Die Level weisen GRAFIK SOUND | [Hersteller

eine komplexe Struktur ViaCom New Media
Preis:

Laufroboter ist

§ schon was Feines.
Er réumt Wénde
und Gegner aus
dem Weg

Level:
60

3+

ca. DM 100

Schwierigkeit:
mittel
Continues:
PaBwaorter
Speicher:

16 MBit
Erhaltlich:

im Handel

SEGA
TOP-PREISE

SEGA MEGA DRVE
Batman & Robin

SEGA MEGA CD

11900 B.CRacer 39.95
11900 Beastll 59,95
Earth Worm Jim 7995  Dune 69.95
FIFA 95 7995  Dungeon Masterll 89,95
Jungle Strike 6995  FifaSoccer 5995
NBA JAM 3995  Final Fight 7995
NBAJAMTE 6995  Flink 5995
NBA Live 95 6995  Jurassic Park 7995
NHL 84 2995  KeioFying Sq. 79.95
NHL 95 7995  Mickey Mania 99.95
Skeleton Krew 8900  NHLS4 3995
Sonic Compilation 119,00  Power Rangers 89,95
Spirou 8900  Powermonger 2995
Striker 119.00  Sonic §9.95
Syndicate 4495  Tomcat 4995
Urban Strike 69.95  World Cup USA 59.95
WWF RAW 4995

MEGA DRIVE Il KONSOLE
JOYPADS ab

Comix Zone

149,95
9,95

SEGA SATURN

Astal 99,00
BUG 89,00
Clockwork Night 89,00
Cyber Speedway iv.
Daytona USA 99.95
Digital Pinball 99,95,
MysT 99,00
NBA Basketball

NHL Hockey 96

Panzer Dragon

Pebble Beach Golf

Robotica

Streetfighter 98,00
Theme Park iV
FIFA SOCCER % iV,

HARDWARE
Saturn Konsole
incl 3 Spielen
Memory Card
Joypad Sega
Lenkrad
Virtua Stick
Antennenkabel
USA Adapter
6 Player Adapter
MPEG Karte

Victory Goal

Virtual Fighter
Virtual Hydlide
Worldwide Soccer Photo CD Cartr. iV,

Weitere Spiele auf Anfrage

Einige Saturn Spiele liefern wir jetzt
schon als US - VERSION !!!

Versand per Nachnahme 10,-DM
Kostenlose Preisliste anfordern !!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !!

SOUND & VISION

Murwiker Strae 196

24944 FLENSBURG

Tel: 0461/36280 FAX: 36290

Druckfehler & Irrtimer vorbehalten |




A uf Segas 16-Bitter ist
»Mighty Morphin
Power Rangers — The Mo-
vie" ein reinrassiges Story-
Mode-Prigelspiel. Nach-
dem Euch ein sparliches
Optionsmen( prasentiert
waurde, Ubernehmt Ihr, wie
sollte es anders sein, die
Rolle eines der sechs halb-
wiichsigen Haudegen. lhr
konnt auch zusammen mit
einem Freund den Kampf
gegen die Horden der Fin-
sternis aufnehmen, denn
das Game bietet einen
Zweispieler-Simultan-Mo-
dus. Alle Rangers verfligen
Uber individuelle Special-
Moves und Wiirfe.

Der Kampf beginnt in den
StraBen von ,Angel Gro-
ve’, wo Euch die Knet-
mannchen Ilvans ,Putty Pa-
trol” auf den Fersen sind.
Auf Eurem Weg durch die
acht Level begegnet Ihr noch an-
deren Gegnern, wobei allerdings
die Palette der Angreifer leider
nicht sehr groB ist.

Nachdem ihr eine Schar von Agres-
soren erfolgreich abgewehrt habt,
stellt sich Euch der obligatorische
Obermotz in den Weg. Da dieser
meist Uberdimensional groB ist,
verwandeln sich unsere Helden in
die ,Power Zords'. Es handelt sich
hierbei um riesenhafte Kampfro-
boter, die in ihrem Aussehen teil-

n *
~GAME meint...

Die Mighty Morphin Power Rangers in einer A
Eislevel! Wer hitte das gedacht?!

Ewig diese dummen Gegner zu verkloppen ist
auch nicht das Wahre

Dieser
Endgegner
scheint eine
Anleihe aus
Probotector
2u sein

weise Tieren nachempfunden sind.
Sie verfuigen Uber gentgend
Schlag- und Feuerkraft, um die
Anhanger des Ivan Ooze das
Firchten zu lehren.

Grafisch bricht das Abenteuer um
die sechs Teenie-ldole keine Re-
korde. Die meisten Level bieten
einfallslose Hinter-
grinde, und auch
die maBig animier-
ten Kémpfer sehen trist aus. Bei
der musikalischen Untermalung
hatte man sich ebenfalls
ein wenig mehr Mihe
geben kdénnen. Die Mu-
sik kann man schon als

GAMEPLAY | | DAUERSPASS
.
Grafik| [souno
4' Preis

4+
NOTE::

ca.DM 120

Schwierigkeit:

storend empfinden, und
die Effekte beschranken

Zweispieler-Modus

PRAZISE STEUERUNG
DER HELDEN

Gute Steuerung, kurzweiliger

Auf einem fernen
Planeten haben sie
sich versammelt,
um gegen das Bése
anzutreten. Sechs
furchtlose Fighter,
mit metaphysischen
Kréften ausge-

stattet, nehmen

sich auf die nétigsten Gerdusche
Einzig und allein die Steuerung
Uiberzeugt. Die Helden sprechen
prazise auf die Joypad-Bewegun-
gen an, was bei einem Pugelspiel
auch unverzichtbar ist. Leider reicht
die gute Spielbarkeit nicht, um aus
MM Power Rangers — The Movie
ein anstandiges
Prgelvergnigen
zu machen. Zu
groB sind die Defizite auf anderen
elementaren Gebieten wie Grafik
und Sound. Fans der TV-Serie wer-
den vielleicht ihren SpaB an der
galaktischen Keilerei haben, allen
anderen sei allerdings vom Kauf
des Moduls eher abgeraten.
Klaus Kock

gkréftigen Teenager aus der
stlichen Low-Budget-TV-Se-
bestens bekannt. Folge fiir
e p)ﬂgeln sie sich mit allen er-
lichen Auswiichsen des B6-

iah ins Auge. So auch in lhrem

B GAMERS 12/95

mittel/einstellbar
Continues:
einstellbar
Speicher:

16 MBit
Erhaltlich:

im Handel

Mieser Sound, maBige
Grafik und viel zu
wenig Innovationen

seiner




den Kampf ge-
gen Horden von
interdimensiona-
len Bésewichtern
auf, um ihre in-
tergalaktische

Kolonie vor dem

Untergang zu be- Da tanzt der
Bar: Kloppe-
wabhren . rei zu dritt

einem Virtua Fighter abgeguckt?

Hat sich der gelbe Ranger diesen Wurf etwa bei

Diesmal sorgt der bitterbése Ivan |
Ooze’ fiir Angst und St:lweckell,:"i
Bei Bauarbeiten wurde ung'llkk:-'IE i
licherweise der Hochsicherheits- }
trakt eines Gefdngnisses beschi- !
digt, in dem der Bésewicht ein-
gesperrt war, und er konnte eim
kommen. Stinksauer macht Ivan
sich auf, um sich an den Bewoh-

nern der Sternenkolonie ,Angel |
Grove’ zu richen. Mit einem Hé& 4
seiner Monster sagt er den ,PO- i
wer Rangers’ den Kampf a

Der Yellow-Ranger einmal allein auf weiter Flur. Doch sein Schutzanzug und dnver
se Spezialattacken unterstiitzen ihn in diesem ungleichen Kampf

anz im Gegensatz zur Mega-

Drive-Variante ist das Game
auf Segas Handheld ein One-on-
one-Prigelspiel. Statt standig stu-
pide Horden von Gegnern zu ver-
maobeln, steht Euch immer nur ein
einziger Widersacher gegenuber.
Gekampft wird naturlich runden-
weise, was aber nicht
heiBt, daB Ihr in jeder
Runde nur einen
Schurken zu besiegen habt. Nur zu
oft greifen Euch mehrere Gegner
nacheinander an und versuchen,
Euch mit dieser Taktik ans Leder zu
gehen. Jeder der Power Rangers
kann zwei verschiedene Special-
Moves ausftihren. Wenn der Blitz
neben Eurer Energieanzeige auf-

GEHEIMWAFFE
MEGAZORD

leuchtet, konnt Ihr mit einem Su-
per-Special-Move dem Angreifer
besonders viel Schaden zuftigen.
Habt Ihr alle Feinde in die Flucht ge-
schlagen, miBt lhr es mit einem
Oberbosewicht aufnehmen. Da sol-
che Typen meist riesengroB sind,
bedient Ihr Euch einfach der Ge-
heimwaffe der
Power Rangers,
dem ,Megazord'.
Dieser gigantische Kampfroboter ist
der einzige, der es mit den ebenso
groBen Kreaturen des
lvan Ooze aufnehmen
kann. Wie die Plastik-
Rangers verfugt auch

Nun aber flugs nachgeladen. bevor der blaue
icht zur Attacke blést

techniken. Im ersten Le-
vel begegnen Euch nach-
einander zahlreiche Mit-
glieder der ,Putty Patrol’,
sowie der Obermotz
,Beam Caster’. Spdter
trefft Ihr noch auf andere
Bosewichter, wie bei-
spielsweise den goldenen
KoloB ,Goldar’ samt sei-
nen Anhangern.

Grafisch wurde das Game
um die Monsterjager gut
in Szene gesetzt. Die Po-
wer Rangers sowie ihre
Widersacher sind allesamt
nett animiert und recht
groB. Die Farbpalette des
Game Gear wird gut aus-
genutzt, lediglich die Hin-
tergrinde der Kampf-
schauplatze konnten ein-
fallsreicher gestaltet sein
Soundtechnisch ist es lei-
der nicht ganz so rosig
um das Spiel bestellt. Die
Effekte sind ein wenig zu knarzig,
und die Musik wird Euch schnell
auf die Nerven gehen.

Insgesamt ist ,Mighty Morphin
Power Rangers — The Movie” je-
doch recht gut gelungen. Game-
Gear-Priigelfans sollten einen lan-
geren Blick riskieren, und Fans der
Filme werden es sich ohnehin un-
ter den Nagel reien. Es ist eben
dhnlich wie mit der Serie: Man-
che lieben sie, andere hassen sie
Klaus Kock

%
GAM meint...

der eiserne Kampfrobo-

ter Uber diverse Spezial-

GAMEPLAY

DAUERSPASS

—'S

Gute Grafik, hohe Spiel-
_ barkeit und einfalls-
reiche Moves

GRAFIK

Hersteller:
Sega

Preis:

SOUND

Nerviger Sound und

zu wenig Neuerungen

NOTE: .

ca. DM 90
Level:

Schwierigkeit:
mittel/einstellbar
Continues:

6

Speicher:

2 MBit

Erhaltlich:

im Handel

B GAMERS 12/95



Wer mc durch Kaufha

haben: Es weihnachtet sehr. Zwar steht noch lange nicht der Weihnachtsmann vor der Tiir, aber
das halt den Einzelhandel natiirlich nicht davon ab, Schoko-Weihnachtsménner der GréBen S bis XXL feil-
zubieten. Das schone an der Vorweihnachtszeit ist aber auch, daB nicht selten die Preise fiir Videospiel-
soft- und -hardware purzeln. Wer sich ferner noch nicht sicher ist, welche(s) Spiel(e) oder welche Konso-

le er sich zum Fest der Liebe’ wiinschen sollte, der findet mit Sicherheit in unserer Reportage ,System-High-

lights — Tips fiir den Wunschzettel” die eine oder andere Anregung.

und Supermérkte streift, wird es sicherlich schon gemerkt

Michael Koczy

| o

f . SATURN
‘ Fiir viele von Euch steht
sicherlich Segas 32-Bit-
Gerat, der Saturn, ganz

oben auf der Wunschliste.
Auch wenn der Preis der

Edelkonsole inzwischen
auf 649,- DM gesunken ist, bleibt den Sparern unter Euch nur der knall-
harte Preisvergleich zwischen den verschiedenen Anbietern. Einige Hand-
ler bieten auch preiswerte Bundels an (Saturn mit zwei/drei Spielen) an oder locken mit qglinstiger Software. Wer sich mit ei-

| nigen gleichgesinnten Freunden zusammentut, kann bei einer Sammelbestellung mit Sicherheit auch einen Rabatt heraus-
handeln. Denn welcher (Versand-JHandler 148t bei einem Warenwert von 3000 bis 4000 Mark nicht mit sich reden?!

Zu den emfehlenswerten Saturn-Titeln gehdren Virtua Fighter Remix’ (die grafisch aufgepeppte Version des Priigel-Klassi-
kers ist fur nur ca. 70 DM zu haben, Test in GAMERS 11/95) und ,Daytona USA' (das 1-A-Rennspiel wechselt fir ca. 130 Mark
den Besitzer, Test in GAMERS 9/95). Shoot-"em-Up-Fans sei ,Panzer Dragoon’ (atemberaubender
3-D-Shooter fiir ca. 110 DM, Test in GAMERS 9/95), Parodius’ oder Wing Arms’ (beide Tests in
dieser Ausgabe) empfohlen, wahrend Jump&Runler zwischen dem dreidimensionalen ,Bug!" (ca
110 DM, GAMERS 11/95), ,Clockwork Knight 2' und dem niedlichen ,Rayman’ (siehe diese Aus-
gabe) wahlen diirfen. Auf Knobelfreunde und Strategen warten , Theme Park’ (in diesem Heft) und
Myst’ (ca. 100 DM, Test in GAMERS 10/95). Bas- B
ketballfans werden mit ,NBA Jam T.E." (ebenfalls in

j| dieser Ausgabe vorgestellt) versorgt.

Wenn alles klappt, werden die Oberhammer Sega
Rally’ und ,Virtua Fighter 2* bereits zu Weihnachten
ausgeliefert. Also, Daumen driicken und immer

Hoffentlich schon
zu Weihnachten im
Handel: ,Virtua
Fighter 2’ (oben)
und ,Sega Rally’
(links)

GAME GEAR

Die Tage von Segas 8-Bit-Farbhandheld schei-
nen gezahlt, denn das Nomad, Segas tragbares
Mega Drive mit integriertem Farbbildschirm, kann
| manin den USA bereits erstehen. Zwar gibt es fur
Fans der portablen Konsole eine ganze Reihe
von guten Games, doch bei einem Neupreis von
meist 70 Mark ist der Griff zu einem Mega-Drive-
oder Saturn-Spiel nicht weit entfernt.

Wer jedoch als Videospieler mobil sein méchte,
dem emfehlen wir das Rennspiel ,Micro Machines
2' (Ausgabe 6/95), die actionreichen Filmumset-

= GAMERS 12/95
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Die Technik mag nicht mehr ganz
zeitgemaB erscheinen, gute
Spiele sind auf dem Game Gear
Jjedoch keine Mangelware

zungen ,Judge Dredd’ (GAMERS 8/95) und ,Batman Fo-
rever’ (11/95) sowie die Beat ‘em Ups ,Fatal Fury Special’
(siehe GAMERS 5/95) bzw. eines der ,Power-Rangers'-
Module (Tests in Ausgabe 2/95 und in diesem Heft).
Empfehlenswert und aktuell sind auch folgende Titel
NBA Jam T. E.", das Jump&Run ,Die Schliimpfe’ (beide in
GAMERS 5/95 vorgestellt), den Huipfer Ristar’ (Test in
3/4/95), das Strategiespiel ,Super Columns (Ausgabe
7/95) und naturlich den ungekronten Lachmuskel-
maltratierer Earthworm Jim' (GAMERS 11/95)

Der bitstarke Mega-Drive-Aufsatz ist durch den weltweiten Er-
folg des Sega Saturn leider ein wenig in den Hintergrund gertickt.
Viele Drittanbieter haben ihre 32X-Projekte eingestellt, und auch
Sega hat nur eine handvoll neue Titel angekindigt

Wer momentan mit dem Kauf eines 32X liebdugelt, sollte lieber noch ein wenig sparen, um sich den zu-
kunftstrachtigeren und technisch weitaus besseren Saturn zulegen zu kénnen.

Auch wenn die Sonne fiir 32X-Besitzer nicht mehr ganz so hell scheint, gibt es noch eine ganze Menge
Highlights, die den Kauf lohnen. Ganz oben auf der Anschaffungsliste stehen ,Virtua Racing Deluxe’ (das
einstige Kaufargument in Form eines Rennspiels stellten wir in GAMERS 1/95 ausfihrlich vor), Virtua |
Fighter' (siehe GAMERS 11/95) und das Ballerspiel im Naturlook ,Kolibri’ (siehe diese Ausgabe)
Sportbegeisterten empfehlen wir folgende Top-Titel: WWEF Raw’, NBA Jam T. E.", NFL Quarterback Club’
(alle in GAMERS 7/95 vorgstellt) und ,Golf Best 36 Holes' (GAMERS 6/95).

PIPPER 7, WRMETAONG,

Auch wenn das 32X deutlich im
Schatten des Saturn steht, gibt es
selbstverstandlich einige empfeh- |
lenswerte Titel ‘

A

W

0 der kommenden avsgobe Nehmen wir die /\ego-
TADrive- vid /\eg0-CD-HighlightS vnter die Lvre,
werl &S0 NoCh PIOtZ OwP Sejnem wulsChZette|
hat, So|lte SiCh die 6A/\ERS 1795 niCht entgehen
lossen, am 13, pezemker |iegt Sie bei Evrem
ZzejtSChriptenhandler For EvCh bereit,

A
>
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Parodius 2 ist grafisch wesentlich spekta-
kulérer als der erste Teil

= 2 e
Hoppla, wer wird denn auf eine Dame schieBen?

O\

ZEN

Doppelt gut - zwei der
besten Shoot ‘em Ups auf
einer CD

)
Bunt, bunter, Parodius 2! Doch (berragende
Optik ist bei weitem nicht alles, was das
Spiel zu bieten hat

Man vermiBt ein verniinftiges
Dauerfeuer

iel wurde geschrieben Uber

die sagenhaften 2-D-Fahig-
keiten des Saturn. Diese geballte
Power kommt nun Action-Spezia-
list Konami zugute,
der mit der hausei-
genen Vorzeige-
Ballerei Parodius auftrumpft.
Nachdem Konamis legendére
,Gradius'/,Parodius’-Serie bislang
spurlos am Sega-Universum
vorbeigegangen ist, folgt mit
. Parodius — Deluxe Pack” nun das
Debit auf dem Saturn.
Kein leichtes Unterfangen, denn
der tberragend gute zweite Teil
der abgedrehten Shoot-‘em-Up-
Parodie, der vor weni-
gen Monaten die Spiel-
hallen unsicher machte,

Zu Beginn konnt Ihr aus
den acht verriicktesten
,Raumschiffen’ der Bal-
ler-Geschichte Euren
Favoriten auswahlen.
Ein Oktopus, der mit

JSkurril’ ist noch ein
viel zu harmloser
Ausdruck fiir das,
was Konamis Mannen
an Gegnern auf den
Bildschirm zaubern

(Parodius’ fiir jede Konsole:
Damit die Fans der durchge-
knallten Japano-Shoot-‘em-
Ups auch auf Segas Saturn
nicht im Regen stehen, l3Bt
Konami gleich mit beiden
Parodien die Sprites tanzen

- und das auf einer CD.

Pixel kaum zu schlagen. Esl e e

kleinen Fischen
schieBt, ein torpe-
doreitendes Bun-
ny-Girl oder ein
Schwein namens
Michael, fur jeden
(?) Geschmack ist
etwas dabei.

AnschlieBend er-
lebt lhr in acht
mehr oder weni-
ger obskuren Le-
veln ein Action-
Feuerwerk der Su-
perlative — und trefft auf die ab-
gedrehtesten Gegner-Kreationen
aller Zeiten. Wie ware es mit einem
balletttanzenden und piouretten-

EIN ACTION-FEUERWERK &'¢"¢"9¢n Riesen-
DER SUPERLATIVE

panda im rosa Kleid-
chen, oder einem
gigantischen Katzen-U-Boot samt
Piratenhut und Taucherbrille?

Sobald Ihr Gefahr lauft, unterwegs
Euren maltratierten Verstand zu
verlieren, solltet Ihr einen Mitspie-
ler Eures Vertrauens zu Hilfe

. Tl g
rufen —in weiser Vorraussicht spen-
dierten Konamis Mannen einen
Zweispieler-Simultan-Modus.

Und dort beweist Konami souve-
rén, was in der Saturn-Hardware
steckt: Selbst wenn der Bildschirm
dank voll aufgerusteter Waffen
von zwei Spielern und Dutzenden

Probleme
butterweic
gescrollt. ’
Neben den g )
offensichtlichen technischen Tu-
genden Uberzeugen auch die in
anderen Spielen bisher selten ge-
sehenen Effekte wie Transparenz
oder wabernde Hintergriinde.

Als ,Bonus’ winkt auf der CD der
komplette erste Parodius-SpaB mit
satten neun Leveln. Da die Bild-
schirm-Auflésung beim ersten
Automaten nicht so hoch war wie
bei Teil 2, fallen die Grafiken des
ersten Parodius bei der hohen
Saturn-Auflésung etwas mickig aus

von Felzdesggga- ZWEI DER BESTEN BAL- — Phunsten k‘o'hnnen
ren geradezu Uber- ) pepIELE AUF EINER €D S/ sogar schwar-

quillt, kommt der

Saturn so gut wie nie ins Stocken —
selbst drei Parallax-Hintergriinde
in jeweils 32.000 Farben werden

ze Balken an den
Seiten antun und so exakt in den
AusmaBen des Vorbilds spielen
Neben dieser Merkwirdigkeit

] Jedes ,Raum-
schiff’ hat ein
spezielles Waf-
fensystem.
Farbige
Glocken versor-
gen Euch mit
2usétzlichen,
niitzlichen




(warum nicht gleich eine n
re Auflésung?) stimmen
wenigé kleinere Details
nicht* diese Diskrepanzen
fallen aber nur Perfektio-

nisten auf.

Soundseitig sind beide
Parodiusse’ auf der Hohe!
Die herrlich persiflierten
klassischen Musiken droh-
nen pompods und sehr
baBlastig aus den Boxen

Die Programmierer génnten sich
sehr viele Soundeffekte, die aber
unter dem nicht ausreichenden
Soundspeicher des Saturn leiden

und etwas verrauscht
sind. Insgesamt ist das
Parodius Deluxe Pack der
bisher beste und beein-
druckendste Beweis fur
die Power des Saturn —
doch nicht nur die Tech-
nik stimmt, auch der
SpielspaB ist untibertrof-

iedrige-

Nun ja, da ist
also diese
iberdimen-
sionale Meer-
jungfrau mit
einem Schiff
auf dem
Kopf, die von
einem Fisch
und einem
Schwein un-
ter BeschuBl
genommen
wird ... Wirk-
lich seltsam!

Viele Gegner geben sich in beiden
Parodius-Teilen die Ehre

fen. Solltet Ihr also nicht gerade
die absoluten Shoot-'em-Up-Ver-
achter sein, legt Euch diese CD un-
bedingt zu.

Julian Eggebrecht

>
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SOUND

1+ || 2+
NOTE

Genre:

Shoot ‘'em Up
Spieler:

1-2 (simultan)
Hersteller:
Konami

Preis:

c.DM 110
Level:

17
Schwierigkeit:
einstellbar
Continues:
unendlich
Speicher:
10D
Erhaltlich:

im Handel

COUPON

Losung:

Die Daten werden in einer elektronischen Datenbank gespeichert.

SEGA SUPER PREIS?

™ o
f | \ Qﬁ
Sega hat das Jahr 1995 zum ,Jahr des Sports’

erklirt! Zur Einfishrung des ,Sega Sports’-Label
verlosen

ein Jahr lang jeden Monat

je 1 ,5ega Sports“-Set
(beinhaltet ein Mega Drive + zwei Joypads + drei Sportspiele)

[ = e e e
B et o i i e o s, W Gt g i 1

sowie als zweiten bis fiinften Preis
je 1 ,ATP Tour’ (MD)

Wer sich einen dieser saftigen Preise unter den Nagel reifien machte,
muf lediglich folgende kleine Frage beantworten:

Tennisprofi Michael Stich konnte es selbst nicht fassen. Wie viele Match-
biille vergab er kiirzlich im Halbfinale des Davis Cup, in dem die deutsche
Mannschaft gegen Russland antrat und verlor?

A7
B) 9
Q13
D) 21

Schreibt die richtige Losung, zusammen mit Evrer Adresse, auf den Coupon,
schneidet ihn aus und schickt das Ganze bis zum 8. Dezember 1995

Q (Datum des Poststempels) an:

(&)

\¢ GAMERS © Sega Sports
Heilwigstrafle 39 © D-20249 Hamburg

— Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von
MVL und Sega diirfen leider nicht teilnehmen.
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FIFA
SOCCER ‘95

Vormonat Platz 4¢ Test in 11/94
Note 2+ * Sport

THEME
PARK

Vormonat Platz 1 ¢ Test in 6/95
Note 1- » Strategie

DUNE 2
Vormonat Platz 10 « Test in 4/94
Note 2+ ¢ Strategie
NHL
HOCKEY ‘95

Test in 10/94
Note 1- ¢ Sport

EARTHWORM
JIM

Vormonat Platz 9 « Test in 12/94
Note 1 ¢ Jump&Run

Fihrungswechsel! Die FuBballer

verdrédngen die Besitzer zahlrei-

THE STORY
OF THOR

Vormonat Platz 5 * Test in 3/4/95
Note 1- * Action/Adv.

SUPER STREET
FIGHTER I

Test in 9/94
Note 1- » Priigelspiel

LANDSTALKER

Vormonat Platz 3 » Test in 2/94
Note 2+ ¢ Action/Adventure

PITFALL - THE
MAYAN ADV.

Vormonat Platz 6 * Test in 12/94
Note 2+ * Action/Jump&Run

JAM T.E.

Test in 374795
Note 1-  Action/Sport

Einmal hergehort!

Dank Eurer zahlreichen Zuschriften etabliéren sich die Flop-Charts langsam zu
einer festen Einrichtung in GAMERS. Immer mehr von Euch legen ihren Hitlisten
auch ihre personliche Flop-Parade bei. So kénnen wir Euch weiterhin neben den
monatlichen Bestenlisten auch mit den Eurer Meinung nach finsteren Mach-

, werken der Softwareschmieden versorgen.

‘ Wenn Ihr Euren Charts auch Tips beilegt, mit denen wir diese Seiten

p/ schmiicken sollen, dann vergeBt bitte nicht, ein Foto von Euch

beizulegen. Schreibt und malt fleiBig, Eure GAMERS-Crew

DAYTONA
UsSA

Test in 9/95
Note 2+ * Rennspiel

PANZER
DRAGOON

Vormonat Platz 3  Test in 9/95
Note 2 « Shoot ‘em Up

2

SKELETON KREW
(Mega Drive)
Tip von Ferenc Kis

Skeleton Krew ist meiner Mei-
nung nach das beste Spiel, das
Core Design jemals produziert
hat. Der Zweispieler-Modus ist
phantastisch und die Grafik ist
phantastisch. Ich finde das gesam-
te Spiel einfach phantastisch.

FLASHBACK
(Mega Drive)
Tip von Stefan Wildemann

Tolle Grafik, super Sound und ei-
ne Menge Spielwitz sind die
Merkmale von Flashback. Nicht
nur die atemberaubenden Film-
sequenzen, sondern auch das
actiongeladene Leveldesign
zeichnet dieses Spiel aus.

VIRTUA
FIGHTER

Vormonat Platz 2 e Test in 9/95
Note 2 » Priigelspiel

3)
4)

INT. VICTORY
GOAL

Vormonat Platz 5 * Test in 9/95
Note 2- « Sport

MYST

Test in 10/95
Note 2+ » Adventure

STAR
WARS

Test in 2/94
Note 3+ » Action/Jump&Run

CooL
SPOT

Testin 1/94
Note 1- * Jump&Run

STARGATE

Test in 5/95
Note 1- » Strategie




the

GAME is z_wemn
Over. -













cher Vergniigungsparks von der

Spitze, wihrend dem Erdenwurm

beim Bungee-Springen das Seil
gerissen zu sein scheint.

SHINING
FORCE €D

Testin 7/95
Note 2¢ Rollenspiel

THUNDERHAWK (O |

Testin 3/93
Note 1 » Action/Strategie
TOMCAT
ALLEY

Test in 8/95
Note 3 » Action

SNATCHER

Vormonat Platz 1 ¢ Test in 1/95
Note 1- » Adventure

SONIC ¢CD
Test in 1/94
Note ;4- -’Bump&kun “e“ 7

EARTHWORM JIM
(Mega Drive)
Tip von Paul Mangold

Ein Wurm, eine Idee und ein Pro-
grammierer, das ist Erdwurm Jim!
Daran kommt man beim besten
Willen nicht vorbei. Die Red.: War
der erste Teil schon genial, so ver-
spricht der zweite Teil noch besser
zu werden. Ein Preview zu ,EWJ 2’
findet Ihr in GAMERS 11/95.

/

TOMCAT ALLEY
(Mega Drive)
Flop-Tip von Jérome Edelmann

liiih! Rotes Blut von einem roten
Dino vor einem roten Hinter-
grund. Wer macht denn so etwas?
Mein Tip: Wenn lhr das Spiel
habt, zieht Euch einen Gummi-
handschuh an, tragt das Game

zum Abfallei und

legt es behutsam in diesen hinein.

MICRO
MACHINES

Vormonat Platz 3 sTest in 5/94

%s%%

K 0

i
\

0 07688 © 00

Note 1- * Rennspiel

cooL
SPOT

Vormonat Platz 1 « Test in 1/94
Note 2+ ¢ Jump&Run

o 0 &

ROAD
RASH

Vormonat Platz 2 » Test in 3/94
Note 2 * Rennspiel

VFITRMYT
SRR
s

VIRTUA RACING
DELUXE (o)

Test in 1/95
Note 2+ * Rennspiel

HEAD

Test in 12/94
Note 2- » Action

CHAOTIX o)
Test in 7/95
Note 2- » Jump&Run

STELLAR
ASSAULT

Test in 7/95
Note 2- * Shoot ‘em Up

wey

STAR WARS
ARCADE

Vormonat Platz 4 * Test in 1/95
Note 4+ * Shoot ‘em Up

MITMACHEN & GEWINNEN

Wie, Euer Lieblingsgame ist nicht in den Charts? Da gibt's nur
eins: Schreibt uns jeweils Euer Lieblingsspiel oder eine komplette
Chartliste auf einer Postkarte oder per Brief.

Und damit sich Ever Engagement lohnt, verlosen wir unter allen
Einsendungen ein Modul Eurer Wahl.

Also vergef3t neben Eurem ,Flop-Kandidaten’ den Namen Eures

Wunschgames nicht!

Gewinner vom letzten Mal ist MARKO RUND aus FULDATAL.
Viel SpaB mit PANZER DRAGOON!

Unsere Adresse:
GAMERS Charts
HeilwigstraBe 39 ¢ 20249 Hamburg

Wir sehen uns ndchsten Monat, wie immer mitten im Heft!

RISE OF
THE ROBOTS o)
Test in 2/95
Mega Drive * Jump&Run
ALTERED
BEAST

Vormonat Platz 3 * Test in 5/92
Mega Drive * Action/Jump&Run

PRIZE

FIGHTER (Y

Test in 5/94
Mega-CD ¢ Priigelspiel

B GAMERS 12/95



Hallo, lhr Spielefans!

Einmal mehr finden sich auf dieser Seite unsere
ganz persénlichen Meinungen zu finf ausgewdhlten
Spielen dieser Ausgabe wieder. Jeder Redakteur hat
natiirlich bestimmte Genre und Games, die ihm am meisten
liegen. Daraus und aus unserer Erfahrung bilden sich die
Statements. Im Einzelfall kann die Wertung eines Redakteurs
ganz anders ausfallen als die jeweilige Note im Test, denn diese
Einschétzungen sind véllig unabhéngig von den Testurteilen.

Viel Spaf3!

® Sonderaktion: ,Grabbelkiste‘!

Aha, da haben wir ja schon den ersten neugierigen Leser!
Ja, Du vermutest richtig, hier gibt es etwas umsonst!

Im Laufe der Jahre hat sich bei uns in der Readktion so
manches Joypad/board angesammelt, das wir einfach
nicht mehr benétigen — die Originalpads gefallen uns im-
mer noch am besten! Anstatt diese ausrangierten (teil-
weise aber auch noch originalverpackten) Eingabe-
gerate mit nach Hause zu nehmen, oder sie unseren
Freundinnen zu schenken, wollen wir sie Euch zukom-

men lassen! Ihr mtiBt noch nicht einmal
viel dafir tun. Schreibt einfach auf einer Postkarte wel-

ches Pad oder Board Ihr am liebsten Euer eigen nennen wiirdet.
Wir schauen dann nach, was sich in unserer groBen Grabbelki-
ste findet und schicken die guten Stiicke postwendend an den
(hoffentlich) glicklichen neuen Besitzer.
Die Adresse lautet:

GAMERS, Grabbelkiste,
HeilwigstraBe 39, 20249 Hamburg

Unsere personliche WWF WRESTLEM. SHNINOBI X (SAT) PARODIUS PHANTASY STAR IV CLOCKW. KNIGHT 2
Meinung zu: (MD) Seite 24/26 Seite 30/31 (SAT) Seite 38/39 (MD) Seite 48/49 (SAT) Seite 38/39

{ o

HENNI
Lieblingsgenre: Action,

p
derz. Lieblingsspiel:
Parodius (SAT)

-
bbb
Far Wrestling hatte ich
noch nie sonderlich viel
tber. Es ist die xste Vi-
deospiel-Version dieses
,Sport,” und wird sicher-
lich wieder seine Abneh-
mer unter den Fans finden

/3 3

Eine herbe Enttauschung ist
dieses Werk wohl fiir alle
Shinobi-Fans unter der Son-
ne. Doch beinharte Musa-
shi-Freaks soliten bei einem
Schnappchen zugreifen

bobbhr

Genial! Mehr Witze, mehr
Gegner, mehr Schiffe, mehr
SpaB, Ein 1-A-Shooter, an
dem keiner vorbei kann. Ko
nami laBt die Saturn-Besit-
zer nicht im Regen stehen.
Zugreifen!

bbbhr

Tolle Grafik, ja wirklich sehr
qute Grafik aber irgenwie ist
auch dieses Abenteuer ein
‘wenig zu kurz geraten.

=
5
c ]
@

Lieblingsgenre: Rollen-
und Ballerspiele
derz. Lieblingsspiel:
Layer Section (SAT)

£

Bevor ich mir ein Wrestling-
Game auf einer Konsole
antue, schaue ich mir ja
noch lieber ein WCW-
Match mit dem 100jahri-
gen Hulkster an ... oder
spiele ,Super Street Fighter
2', was vielleicht die besse-
re Wahl ist

/3

Dieses Spiel hatte die Ent-
wicklungsabteilung nie ver-
lassen diirfen — es ruiniert
nur den Kultstatus des Vor-
zeige-Ninjas.

bbobbhr

Jetzt weiB ich endlich,
wofir ich einen Saturn
brauche: Um die beiden be-
sten Shoot ‘em Ups aller
Zeiten in Arcade-Qualitat
2u Hause zu spielen!

bbbbh

Nach Uber einem Jahr
kommt PS IV endlich auch
nach Deutschland. Bei die-
sem Werk werden Erinne-
rungen an Teil 1 aus den
goldenen Master-System-
Zeiten wach

bbb

Unglaublich, was bei die-
sem Spiel grafisch abgeht.
Da kann man fast Gber das
uninspirierte Gameplay hin-
wegsehen. Deutlich zu ge-
ring ist jedoch die Levelan-
zahl - auch fir ein Niedrig-
preis-Spiel.

e,

¢

MICHI
Lieblingsgenre: Renn-
und Actionspiele
derz. Lieblingsspiel:
Wing Arms (SAT)

bbbhr

Beleibte Helden mit schein-
bar wenig Hirn bieten sich
in diesemn Spiel erneut die
stim. Wer Wrestling mag,
den stimmt es sicher hei-
ter, ich spiel’ derweil lieber
Virtua Fighter

b b

Es blaut die Nacht, die

Sternlein blinken, fiese Nin-
jas leis” herniedersinken
Trotz dieser wunderscho
nen Nacht wird dem Spieler
nichts Neues gebracht. Alt

backen wirkt das Spiel, das
mir personlich gar nicht ge-
fiel

bhbrh

Den Daumen fest auf den
SchuBbutton gepreBt, gebe
ich den Spritehorden den
Rest. Solch ein Geballer lich-

Shoot-em-Up-Fan froh

»

bbbb

Es war einmal ein altes RoB,
und Pepperouchau hieB
sein BoB. Dieser ritt und
ging durch viele Zimmer,
stets ohne Ruckeln und Ge-
flimmer. Wem die Ritterge-
schichten bisher gefielen,
sollite schleunigst ins Regal
seines Handlers schielen.

S

D

MARIS
Lieblingsgenre:
Renn-,Prigel- und

Strategiespiele
derz. Lieblingsspiel:
Adv. Military Commander

bhbr

Was, weniger Kampfer und
Optionen als beim Vorgan-
ger? Und das bloB fiir ein
biBchen bessere Grafik. Ich
glaube nicht, daB das den
Fans gefallen wird

b b

Hm. Ich hab’ ja (Schande,
Schande) nie Schinobi auf
dem MD gespielt. Aber mit
der Saturn-Version werde
ich ganz bestimmt nicht an-
fangen. Das hatte wirklich
nicht sein mssen!

bhbrhr

We love shooting games!
Der Saturn ist die richtige
Maschine fir alle Freunde
von exzellenten (2-D-)Bal-
lergames, und Parodius ist
das beste von allen!

bbbrhr

Ein krénender AbschluB
eines breit angelegten
Epos! Die Reihe hat mir
uber die Jahre viel Freu-
de und Kurzweil bereitet
Hoffentlich geht’s dann
auf dem Saturn bald mit
dem ,Spin Off" los.

bbbh

Grafik hui, Gameplay
pfui? Nein, so kann man
das nicht sagen! Aber et-
was mehr Anstrengung
hatte man in die Spielbar-
keit ruhig inverstieren
kénnen. Trotzdem gut!

TASSO
Lieblingsgenre:
Renn- und Sportspiele,
derz. Lieblingsspiel:
Sega Rally

bbb

Wer auf die groBen Fleisch-
berge von Mannern steht,
wird sich sicherlich fir die-
se Kampfsimulation begei-
stern konnen. Als Mitteleu-
ropder habe ich jedoch
nicht eine sehr hohe Mei-
nung von diesem Game.

b

bbhbh

Der

bbb

bbbb

nur jedem, der dieses
Genre mag, das Game
ans Herz legen

te Nachte bei Rollenspiel-
fans verantwortlich sein. Lei-
der fehit mir die nétige Ge-
duld, solche Games selbst
zu spielen.

Rigter ist

istnun | Der vierte Teil | Der
endlich auch auf dem Sa- | der Phantasy-Star-Reihe | erneut unterwegs, und
turn spielbar. Ich kann | wird wieder fiir durchzock-

zwar in wunderschon ge-
stalteten Leveln, in denen
auch wieder versteckte
Wege 2u finden sind. Ein
wenig schwerer als der erste
Teil, und auf jeden Fall sein
Geld wert.

AAMAA (o
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TAILS ADVENTURE

Fuchs Tails hat es
geschafft: Er ist aus
dem Schatten sei-
ner Leitfigur Sonic
getreten. Mal se-
hen, wohin ihn sein
Weg fiihrt ...

enn das kleine Fiichslein

Urlaub macht, dann meist
auf Tails Island’ — und zwar ohne
Sonic. Allerdings hat wohl niemand
wirklich auf Entspannung gehofft,
und siehe da, gleich beim ersten
Waldspaziergang muB Tails den
Angriff einer fliegenden Festung

beobachten. Wer will sich bloB die ~ Fox)

porter,

Insel unter den
Robotnik vielleicht? Nattirlich ist
weit und breit kein anderer Held in
Sicht, und so zieht Meister Reine-
ke mutig in den Kampf Uber acht
Level. Dabei ist ihm zusatzlich zu
seinem Helikopter-Schweif ein
Flug- und Wasserfahrzeug (Sea
behilflich.
AuBerdem finden
sich ein ganzes Ar-
senal an Gerat-
schaften (Bomben,
Rennstiefel, Tele-
Schutz-
schild, Waffen etc.)
und auch die le-
benswichtigen Rin-

Nagel reiBen, Dr.

. SR

ge (fullen die Energie
auf) tberall im Spiel.

. Tails Adventure” ist
zwar ein klassisches
Jump&Run, besticht aber
durch viel Abwechslung,
reichlich Extras, interes-
sant gestaltete Level und

Mit den Bomben

(gehéren zur 7
Grundausstattung) [ _‘,Es“: -
macht Tails seinen / «”
feuerspuckenden 4/

Feinden den Gar- 3¢ .

aus. Befindetsich  Nicht zuletzt durch eine gute Spiel-
der FuchsimFlug,  barkeit. Das nutzliche PaBwort-
sokanner die ex- o ctom die angenehme Musik und
plosiven Argumen- Jee h
te’ auch abwerfen  Passende Sounds entschadigen fur

die nicht sonderlich aufregende
Grafik. Hier kénnt Ihr also getrost
zugreifen! th

~GAMERS"” meint

GAMEPLAY Genre:

2+

GRAFIK

DAUERSPASS
2-

SOUND

Spieler:

)
Hersteller:
Sega
Preis:

ca. DM 90

3+ 2
NOTE

Schwierigkeit:
mittel
Continues:
PaBwarter
Speicher:

2 MBit
Erhaltlich:

im Handel

Tel.: 02 51 / 52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

Bernd Herfurth

REAK

Fax: 02 51 / 52 79 71

An- / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 » 48151 Miinster
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Mit dem Raumsduﬂ geht es quer durch

O MoTavia
ZELAN

KURAN
a. CasTL

... das Sonnensystem zu neuen Abenteuern

Segas Rollen-
spiel-Klassi-

ker geht nun
schon in die
vierte Runde,
das Drama um Algol préisen-
tiert sich teilweise in einem
neuen Outfit. Zahlreiche
Neuerungen und Uberra-
schungen warten auf ihre
Entdeckung, die langen
Herbst- und Winterabende
sind gerettet - auch wenn es
zu der angekiindigten kom-
pletten Eindeutschung leider

doch nicht ganz gereicht hat.

Nett i C

einiqe wichtige Ereignisse im Spiel

s ist mal wieder soweit: Gut
E alle tausend Jahre wird das
Sonnensystem von Algol durch
eine gehorige Katastrophe er-
schuttert. Klimaverédnderungen
und Monsterhorden sind die Folge,
gefolgt von einem Aufruf an po-
tentielle Helden, der Sache auf
den Grund zu gehen und Abhilfe
zu schaffen. Und auch diesmal
finden sich wieder einige mutige
Kémpfer: Mit den sogenannten

LT
Komplexe Handlung, Charak-
tere mit ,Charakter’, viele
Aktionsméglichkeiten

Huntern hat sich eine Kaste an
extrem fahigen Kriegern heraus-
gebildet, die der Monsterplage
mutig entgegentreten. Wo immer
Not am Helden ist, sind die Kam-
pen sofort zur Stelle und sorgen

fur Ruhe und Ordnung. Die un-
bestrittene ,Kénigin' der Hunter
ist Alys, die den jungen Chaz zum
vollwertigen Hunter ausbilden soll.
Bei ihrem ersten groBeren ge-
meinsamen Auftrag erfahren sie,

DUSTERE DUNGEONS,
MIESE MONSTER

daB die Krafte der Dark Force er-
neut Verwistung tber die Plane-
ten von Algol zu bringen drohen.
Logisch, daB sich Chaz und Alys
sofort auf den Weg machen, um
den Untergang aufzuhalten. Dabei
treffen sie in den diversen Dun-
geons naturlich auf zahllose feind-
liche Monster, in den Stadten
schlieBen sich ihnen immer wieder
neue Mitstreiter an.

Wer sich schon einmal durch das
Algol-System geschlagen hat, der
durfte sich auf Anhieb heimisch
fhlen: Man zahlt immer noch mit

beispielsweise auf Dezolis gar
nichts, spéter ist auch eine klei-
ne Seefahrt angesagt. Jedes der
Fahrzeuge verfiigt iibrigens
(ber Bordwaffen, mit denen
man Gegner erschrecken kann

Meseta, schluckt Mono-, Di- oder
Trimate als Aufputschmittel und
verprigelt Monster im Sekunden-
takt — schén, wieder daheim zu
sein! Das Kampfsystem ist eine
gelungene Synthese aus PS Il und
PS lll, angereichert durch einige
neue Elemente: Mit Kombinati-
onsattacken lassen sich die Zau-
berspriiche verschiedener Cha-
raktere zu besonders schlagkrafti-
gen Angriffen zusammenfugen.




Acht frei definierbare Makros er-
lauben die schnelle Erledigung von
Standardsituationen. Man legt
ganz einfach fest, daB bei Aufruf
eines bestimmten Makros der eine
Charakter heilt, zwei andere kraf-
tig zuhauen und so weiter. Das er-
leichtert nicht nur Neuankémm-
lingen den Einstieg, sondern for-
dert auch hartgesottene Algolianer
(oder nennt man die Fans eher
Algo-Holiker?) zu Experimenten

Ty e
heraus. Neu sind auch die soge-
nannten ,Skills’, besondere Fahig-
keiten eines Charakters, die nur in
begrenzter Anzahl zur Verfligung
stehen und nur durch Ubernach-

tungen in den diversen Gasthau-
sern wieder aufgefrischt werden
konnen. Auch sie kénnen in den
Combos eingesetzt werden, die

Grafik etwas zu statisch,
Sound ist insgesamt zu
dinn’ ausgefallen

Ubrigens nicht dokumentiert sind,
sondern selbst herausgefunden
werden mussen.

Naturlich kann nur derjenige, der
sich schon mit den Vorgangern
intensiv beschaftigt hat, die zahl-

Nettes Feature: Die Skills ver-
brauchen keine Magiepunkte,
sind aber limitiert

reichen Anspielungen richtig wir-
digen. Doch auch ohne solche
Hintergrundinformationen wird
das Spiel zum GenuB, da insbe-
sondere die Optik enorm Uberar-
beitet wurde — der Sprung von
den 6 MBit von PS Il zu den 24
MBit von PS IV macht sich hier
besonders bemerkbar. Cartoon-
Einlagen kommentieren wichtige
Stellen im Spiel, aber auch die son-
stige Action wurde gewaltig auf-
poliert und beschleunigt. Zwar
klingt der Soundtrack an manchen
Stellen immer noch so mager, wie
die Sprites auf der Ubersichtskar-
te aussehen, aber damit kann man
notfalls leben. Die Story
erweist sich als komplex
und abwechslungsreich,
verlauft aber Uberwie-

” >
GAMERS"” meint...

Die kombinierte Kraft der Party-
mitglieder sorgt fiir besonders
effektive Angriffe ...

konnen, lockern den Verlauf des
Abenteuers etwas auf.
Alles in allem: Ein kronender Ab-
schluB einer groBartigen Rollen-
spiel-Saga, den man gesehen ha-
ben sollte! Der vierte Teil der Saga
ist mit der spielbarste, so daB auch
absolute Einsteiger schnell zu Er-
folgserlebnissen kommen. Etwas
Geduld muB der Nachwuchs-Hun-
ter nattrlich schon mitbringen
denn mit einer Spieldauer von 20
bis 30 Stunden sollte man schon
rechnen, aber echte Fans wissen
naturlich schon ungefahr, was so
alles auf sie zukommt.

Michael Anton

gend linear. Lediglich

acht Missionen, die im
Auftrag der Hunter's

GAMEPLAY

Genre:
Rollenspiel
+ Spieler:

DAUERSPASS

Guild absolviert werden

1

GRAFIK

SOUND Hersteller:

2|

Preis:

2
NOTE:

2+

ca. DM 140
Level;

Schwierigkeit:
mittel
Continues:
Batterie
Speicher:

24 MBit
Erhaltlich:

im Handel
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Wenn Ihr am Ende

Py eines Levels den
g B
"O richtigen Buchsta-
b ben trefft,
bekommt Ihr ein
Y Extraleben

Uhrwerke kennt jeder von
uns. Doch wer hétte ge-
dacht, daB sie noch vor
den Computern kiinstliche
Intelligenz entwickeln? Der
,Clockwork Knight' ist ei-
ner dieser intelligenten

Spielzeugkameraden und

bestreitet nun sein zweites.

Abenteuer.

Wie im ersten Teil kénnt Ihr
b diesmal Gegner tragen und
als GeschoB einsetzen

w ir kénnen uns noch gut
erinnern, als wir den er-
sten Teil des Vorzeige-Jump&Runs
,Clockwork Knight' in den Han-
den hielten. Grafisch konnte CK1
auf jeden Fall uberzeugen, nur das
Gameplay war noch nicht beson-
ders ausgereift, zudem war auch
der Umfang des Spieles mit nur
acht Leveln reichlich kurz geraten.
Der nun zum Test stehende
)L zweite Teil ist nicht un-
/g bedingt als
Fortsetzung zu
verstehen. Eigent-
lich hatten beide
Teile zusammen ein
komplettes Spiel ge-

C

schiedenen Grinden waren die
Entwickler zum Erscheinungster-
min des Saturn aber noch nicht
mit der Programmierung des ge-
samten Spieles fertig. Da Sega den
Saturn nicht ohne ein gutes
Jump&Run auf den Markt bringen

Tolle, plastische 3-D-Grafik;
optisch und spielerisch beein-
druckende Endgegner

ben sollen. Aus ver-

wollte, wurde das Spiel aber
dennoch veroffentlicht.

Auch diese Version empfangt Euch
wieder mit liebevoll gerenderten
FMV-Sequenzen, in denen die Ge-

schichte der Spielzeuge weiterer-
zahlt wird. Warum diese allerdings
qualitativ schlechter sind als beim
Vorganger, ist uns ein Rétsel.

Erfreulicherweise ist dies der ein-
zige Aspekt, in dem der Nachfolger
nicht an die Qualitat des Prequels
herankommt. Schon beim ersten
Spielen bemerkt man, daB die Pro-
grammierer in der Zwischenzeit
ihre Fahigkeiten weiter verbessert
haben. Mehr 3-D-Effekte und eine
noch plastischere Grafik sind nicht
nur schén anzuschauen, sondern
kommen auch dem SpielspaB zu-
gute. Besonders beeindruckend ist
z. B. der Uhrenturm-Level gera-
ten. Nicht nur kleine und groBe
Zahnréder drehen sich (mit Licht-

i A




und Schatteneffekten) flussig und
munter umher, auch riesige (be-
wegte) Turme und metallene Wal-
zen reizen die Grafikfahigkeiten

DIE GEGNER: SUPERBUNT
UND ULTRASUSS

des Saturn bis zur Grenze des
Machbaren aus. Nicht minder
schon ist der Badezimmerlevel: Ne-
ben den ultrastiBen Gummi-Enten
sind es vor allem Wasser und
Dampf, welche des Spielers Auge
erfreuen. Diese grafischen Finessen
verblassen allerdings im Vergleich
zu den obergenialen Endgegnern.
Selten hat man in der letzten Zeit
so innovative und grafisch impo-

sante Oberschurken gesehen, wie
auf dieser CD. Sie bewegen sich in
alle Richtungen, sie verwandeln
und morphen sich, sie feuern die
wildesten Spezial-FX ab, und der
Saturn meistert diese schwere Re-
chenarbeit mit Bravour. Hier merkt

Zu diinnes Spielprinzip, leicht
ungenaue Steuerung

man, daB Profis am Werke waren.
Musikalisch werdet lhr neben dem
gesungenen Einleitungslied mit al-
lerlei lustigen und gut horbaren
Melodien unterhalten.

Das Gameplay hat gegentiber dem
ersten Teil auch eine Verbesse-
rung erfahren. Neben konventio-
nellen Jump&Run-Leveln findet Ihr
nun z. B. auch einen urkomischen
Ritt auf Pepperouchaus Pferd, bei
dem Ihr in den Hintergrund rei-
ten konnt und die Figur aus der
Ferne betrachtet, oder Ihr miBt
Euch von kleinen Kanonen zwi-
schen verschiedenen Ebenen des
Spieles hin- und herschieBen las-
sen, um zum Ausgang zu gelan-
gen.

Trotzdem ist die Spielbarkeit nach
wie vor etwas durftig, denn Pep-
perouchaus Fahigkeiten wurden
nicht weiter verbessert. Herum-
laufen, springen und mit Gegnern

Der Endgegner
des ersten Teils
wartet gleich zu
Beginn des
Abenteuers auf
Euch el

werfen kann nunmal nicht so fes-
seln, wie bespielweise ein ,Super
Mario World 2: Yoshi's Island’, bei
dem der Held ungleich mehr Ei-

DER RITT AUF DEM
PFERD IST UMWERFEND

genschaften hat. Des weiteren ist
die Steuerung nicht hundertpro-
zentig genau. In den meisten Si-
tuation fallt dies kaum auf, aber an
kniffligen Stellen wiinscht man
sich doch ein besseres ,Handling’
der Spielfigur.

Da CK2 wie gesagt ,nur’ die letz-
ten Abschnitte eines kompletten
Spieles darstellt, ist es nicht viel
langer als CK1, hat aber den fur

2war nicht Donkey Kong, aber ei-
ner seiner beiden Briider, beehrt
Euch als Endgegner

e
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Der Schliissel ist Eure einzige Waffe. Damit
miBt Ihr die Gegner aufziehen bis sie platzen

V. . WEIN

Im Pferdelevel kénnt Ihr zwischen den

beiden Schienenebenen wechseln

spatere Level typi-
schen hohen
Schwierigkeits-
grad. Gerade in
den besonders
schwierigen Sta-
ges, wie z. B. dem
Uhrenturm,
wiinscht man sich
des ofteren mal
einen Speicher-

Die Kanonen
schieBen Euch
zwischen der
vorderen und
hinteren Spie-
lebene hin
und her

Jeweils alle vier Spielkarten eines Levels be-
scheren Euch ein Extra-Zahnrad

punkt. Leider wurde wie im er-
sten Teil auf solch eine Option ver-
zichtet. Auch auf PaBworter muBt
Ihr vergeblich warten. Den Ab-
spann darf nur genieBen, wer das

GRAFIKORGIEN
BIS ZUM ENDE

Game in einem Stlick durchspielt.
Nichtsdestotrotz ist , Clockwork

Knight 2 ein ordentliches Spiel. Es
sieht nicht nur gut aus, sondern
macht auch SpaB. Wenn man erst
einmal angefangen hat, will man
auch alle Level des Spieles sehen
Wem der erste Teil schon gefallen,
wird vom zweiten sicherlich be-
geistert sein. AuBerdem eignet
sich dieses Game gut als Demon-
strationsspiel fur die phdnomena-
len Grafikfahigkeiten des

Die 3-D-Effekte sind sehr beeindruckend. Im
Standbild sieht man leider nicht viel davon

—
oll

3

Ernie wiirde sich wie zu Hause fiihlen! Die
Enten machen sogar "Quietsch!”

Noch sieht er so harmlos aus ..., aber
wartet mal ab, bis er loslegt!

Saturn. Solltet Ihr Euch allerdings
(noch) nicht fur Jump&Runs inter-

essieren, ware ein

Probespiel vor (f_
dem Kauf wohl
angebracht.

Maris Feld-

mann
Muster:  ECS,
Hamburg

1] *
,GAMERS" meint...

GAMEPLAY

Genre;
Jump&Run
Spieler:

DAUERSPASS

1

GRAFIK

Hersteller:

Sega

Preis:

SOUND

1 2
NOTE

ca.DM 90
Level:

8 + Endgegner
Schwierigkeit:
mittel bis hoch
Continues:
erspielbar
Speicher:

100
Erhaltlich:

im November
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Habt Ihr einen guten Start hingelegt, ist es
sehr viel leichter, sich vom Feld

Nach jedem Rennen werden die Punkte fiir
die verteilt

In bester Ellenbogenmanier
kénnt Ihr bei Sandbahn-

rennen Eure Konkurrenten
ohne Verletzungssorgen in
die Leitplanken drédngen.

Doch Vorsicht: Auch Ihr be-
findet Euch im Fadenkreuz
der Off-Road-Fanatiker, die

nicht immer fair fahren.

ach ,Micro Machines’ kommt
Codemasters jetzt mit ,Su-
per Skidmarks” dahergefahren.
Nicht nur optisch, sondern auch in
puncto Steuerung erinnert das
Game der britlschen Soft-

Mehrspleler—Modus, viele
Strecken und Wagen,
gelungene Grafik

wareschmiede sehr an den Klassiker
,Super Off-Road’. Hier kénnen bis
zu vier Fahrer in zwei Spielmodi
(Championship und Match Race)
ihre Kreise auf Sand-, Gras- und
Betonpisten ziehen. Dank der J-
Cart braucht lhr nicht einmal einen

Im Zweispieler-Modus kénnt Ihr den Bild-
schirm vertikal oder horizontal splitten

Kreuzen sich die StraBen, passiert es schon
mal, daB man mit anderen Autos kollidiert

Mehrspieler-Adapter. Im Zweispie-
ler-Modus 188t sich der Bildschirm
entweder vertikal oder horizontal
splitten. Spielt Ihr zu viert, bietet
sich die Moglichkeit, das Spielge-
schehen in vier Bilder aufzuteilen,
was jedoch ein wenig untbersicht-
lich ist, da man meist nur erahnen
kann, wo es lang geht. Auf 48 drei-
dimensional dargestellten Strecken,
in denen jeweils sechs Wagen un-
terwegs sind, geht Ihr auf Punkte-
jagd. Der Sieger eines Rennens er-
halt neun Zahler, und fur eine Run-
denbestzeit gibt es einen Extra-
punkt. Im Championship-Modus
muBt Ihr ab Runde zwei jedes Race
gewinnen, um am nachsten teil-
nehmen zu konnen. Neben dem
obligatorischen Truck stehen Euch

Dank der im Modul integrierten Joypad-Anschliisse braucht Ihr keinen
Mehrspieler-Adapter um gleichzeitig mit vier Personen zu spielen

noch elf weitere Wagen zur Verfu-
gung - die Palette reicht vom Mini
bis zum F1-Boliden. Als besonderen
Gag schicken Euch die Englander
sogar mit einer Kuh an den Start.
Steuern lassen sich die kleinen, or-

Der viergeteilte Bildschirm ist
zu unibersichtlich,
schwacher Sound

dentlich animierten Vehikel recht
gut Uber die mit Steilkurven und
Hugel gespickten Parcours, in denen
Ihr oftmals wie im Autoscooter wild
von Euren Kontrahenten
gerammt werdet. Aber
gerade in dem Drangeln

Neben der Sandbahn kénnt Ihr auch noch
auf Rasen und Teer Eure Runden ziehen

Hat man den Dreh erst einmal raus, sind die
Kurven nur noch halb so schwer zu meistern

und Schubsen liegt die Wiirze die-
ses Spiels. Wem der normale Modus
nicht schnell genug sein sollte, der
kann im Turbo-Mode richtig Gas
geben. Doch Vorsicht: Das Mehr
an Power ist gleichbedeutend mit
weniger Grip in den Kurven. Da
sind Dreher a la Okyo Katayama
schon so gut wie vorprogrammiert.
Super Skidmarks macht am mei-
sten SpaB, wenn man mit ein paar
Freunden zusammen seine Runden
Uber die Kurse zieht und die ande-
ren Flitzer nach Herzenslust rammt
und schubst. Da kann man auch
tber den maBigen Sound hinweg-
schauen. Tasso Kohlhéfer

GAMERS” mei
meint ...

GAMEPLAY

Genre:

Rennspiel
o Spieler:

DAUERSPASS

1-4 (simultan)

GRAFIK

Hersteller:
Codemasters
Preis:

SOUND

NOTE

ca. DM 130
Level:

48 Kurse
Schwierigkeit:
je nach Kurs
Continues:
3/PaBworter
Speicher:

16 MBit
Erhaltlich:
im Handel
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Der Special-Moves-Powerbalken

ladt sich nach der Anwendung ei-

ner solchen Attacke von selbst

wieder auf

Nach zahlrei-
chen Helden
aus bekann-

ten Action-
serien der

jiingsten Zeit

- steigen nun
auch die Power-Ran-
gers-Verwandten
«V. R. Troopers” voll
in die Vermark-
tungsmaschinerie
ein und présentieren
sich auf MD und GG.

sterten Massen in ihren Bann.
,Street Fighter I’ und samlllche
Folgeversionen

des ,Konigs der
Beat ‘em Ups’ gel-
ten bis heute als
Referenz in Sa-
chen Priigelaction
auf dem Mega

materialisiert und kurzerhand auf
den Schirm gezaubert. Dort be-
kommen es die drei der Reihe nach
mit aggressiven Bosewichtern und
schlieBlich dem
Obermotz
Grimlord zu tun.
Erst wenn dieser
besiegt ist, kon-
nen die Helden
in die Wirklich-
keit zuriickkehren.

eit Ende 1993 zieht eine Prii-
gelspiellegende die begei-

Teils uherragende Grafik
der Hintergriinde und
reichhaltige Optionen

Nach der Wahl eines Fighters bestimmt Ihr
die Stage selbst und kénnt nach dem Kampf
in einer Tabelle sehen, wie’s nun steht

Drive — aber auch auf anderen Sy-
stemen. Manchmal schien der
Thron ein wenig zu wackeln (,Sa-
murai Shodown’), aber so richtig
kippen konnte ihn bislang kein
Konkurrent. Der aktuelle Heraus-
forderer heiBt V. R. Troopers und
ist die Umsetzung einer Actionse-
rie aus Japan — woher auch sonst?!
Zur Vorgeschichte: Drei tberaus
sportliche Twens, JB Reese, Ryan
Steel und Kaitlin Star werden von
einem Spielhallenautomaten ent-

Sobald der erste Kampfplatz auf
dem Bildschirm erscheint, werden
Eure Augen aufblitzen! Phanta-
stisch gezeichnete Schauplatze mit
viel Atmosphare und teils auch
animierten Details werden Euch
regelrecht umhauen. Die V.-R.-
Skyjet-Stage besitzt sogar eine sich
standig bewegende, psychedelisch
anmutende und schlicht Gberwal-
tigende Kulisse. Da die acht
menschlichen und roboterahnli-

GAMERS"” meint...

DIE TV-SERIE AUF RTL

GAMEPLAY

DAUERSPASS

Genre:

Spieler:
1bis2

GRAFIK

SOUND

NOTE

Hersteller:

Sega

Preis;

ca. DM 130

Level:

8 Fighter
Schwierigkeit:
einfach/einstellbar
Continues:

Speicher:
32 MBit
Erhaltlich:
im Handel

Batman, Spider-Man, Superman, die Mighty Mor-
phin Power Rangers und eine ganze Menge anderer
Film- und Comichelden wurden bereits einer gna-
denlosen Vermarktungsorgie unterzogen. Vom Auf-
kleber iber Actionfiguren bis hin zum Kaufvideo
reicht die Palette der Artikel. Nichts ist den Merchan-
dising-Machern mehr heilig. Der scheinbar notwendige
Griff nach jedem Strohhalm bringt auch die plattesten
Stories zur Videospielumsetzung.

Von der Qualitat, dem padagogischen Wert und der
Wichtigkeit der Serie an sich kann sich jeder selbst
lberzeugen. Schaltet einfach am Sonntag um neun
Uhr in der Friihe den Sender RTL ein, und laBBt Euch von
amerikanischen Schauspielern zeigen, wie niveaulos
und flach ein Power-Rangers-Klone aussehen kann!

chen Kampfer im Ruhezustand
ebenfalls sehr gut aussehen, waren
unsere Erwartungen in puncto
Gameplay verstandlicherweise
hoch —wohl zu hoch! Denn spie-
lerisch halt V. R. Troopers fast kei-
nem Vergleich stand. Sind die Ani-
mationen der etwas zu klein ge-
ratenen Figuren noch als recht
flissig und gut zu bezeichnen,
muB das Kampfgeschehen durch-
weg als platt, ja beinahe langwei-
lig eingestuft werden. Nicht zu-
letzt die auBerst schmale Palette
der moglichen Attacken macht
jede Auseinandersetzung zur stu-
piden Klopperei und erinnert nur
all zu sehr an ,Cyborg Justice’ (GA-
MERS 3/93, Note 3-).

Doch kommen wir nun zu den fir
ein Priigelspiel sehr wichtigen Op-
tions. |hr kénnt zwischen drei
Schwierigkeitsstufen wéhlen. Die
Einstellung ,easy’ bewirkt eine Ver-
anderung der Tastenbelegung des
6-Button-Pads, wobei die obere
Reihe ebenfalls genutzt wird und
mit Special-Moves belegt ist.
Nattirlich kann aber auch mit ei-
nem normalen 3-Button-Pad ge-

R

T

Die Bonusrunde nach jedem Kampf: Zwei wildge-
wordene Monster trachten Euch nach dem Leben



spielt werden. Die Superattacken
fuhrt Ihr dann in Verbindung mit
dem Steuerkreuz aus. Zeitlimit,
Musik und Sound sind auBerdem
einstellbar. Nachdem lhr alles fest-
gelegt habt, stehen Euch drei
Spielmodi zur Wahl: Story Mode,
Battle Mode und CPU Duel. Das
Besondere an letzterem ist, daB
nicht etwa zwei computergesteu-
erte Recken kdmpfen, sondern alle
Gegner frei anwahlbar sind. Habt
Ihr Euch daraufhin einen Fighter
ausgesucht, konnt lhr eine von
sechs Stages bestimmen. Allerdings
entfallt im CPU Duel die Bonus-
runde des Story Mode, in der ihr
gegen zwei Unbekannte gleich-
zeitig bestehen muBt.

Akustisch erregt dieses Modul kein
groBes Aufsehen. Da niitzen die 32
MBIt — wohl ausschlieBlich in die

Grafik gesteckt — gar nichts. Spek-

Was gibt’s noch nicht, was braucht die Welt? Riesenfigh-

ter auf ‘nem Handheld. Mal sehen, ob’s stimmt ...

H andheld-Versionen stehen
meist zwangslaufig hinter
ihren Bit-starken, groBen Briidern
zuriick. , V. R. Troopers” ist das
jungste Beispiel. Die
Game-Gear-Fassung
muBte gegeniber
dem 32 MBit starken MD-Modul
kraftig abspecken.

So besitzt dieses Prugelspiel nur
noch zwei statt drei Spielmodi —
Story und Battle Mode. Auf einen
Zweispieler-Modus (CPU Duel auf
Mega Drive) hat man ganzlich ver-
zichtet. Dafur gibt es jedoch eine
nicht zu Ubersehende Neuerung,
die Game-Gear-Freunde uberra-
schen wird. In den kaum ge-
schmélerten Options (lediglich die
Special-Moves lassen sich aus
Platzgriinden nicht mehr auf be-
stimmte Tasten legen) gibt es nun

. GAME GEAR HALT
UBERRASCHUNG PARAT _ : .- ‘i

die Funktion ,Size’, die die GroBe
der einzelnen Kampfer bestimmt.
Wie Ihr auf den Abbildungen sehen
kénnt, drangen sich die arg pixeli-
gen, mutierten
Fighter geradezu

schirm. Kampftechnisch heiBt das
zwar weniger Ubersicht, aber daftr
auch wesentlich leichter besiegba-

Solche
Riesen-
kémpfer
hat das
Game
Gear bis-
lang
noch
nicht
gesehen

takular — wenn
Uiberhaupt — sind
allenfalls die drei
Special-Moves ei-
nes jeden Fighters.
Jedoch &hneln
sich diese nicht
nur untereinan-
der, sie scheinen
auch allesamt aus
Konkurrenzspie-
len zu stammen.

Was bleibt also Ahnlich wie der zeichentrick-VielfraB Taz dreht sich hier der Feind

nun fur den Gen- wie ein Brummkreisel
refreund tbrig?

Leider nicht viel,
denn mit einem
fast drei Jahre al-
ten ,Streets of
Rage 2' ist man
immer noch bes-
ser beraten.
Thomas Hellwig

Billigpriigelei a la Shag-Fu

mit anspruchslosem Game-
play, nur drei Fighter (GG)

re Gegner. Der Grund dafur ist
denkbar einfach: Euren Schldgen
und Tritten (das Springen ver-
kommt mangels Verticalscrolling
zum Hupfen) kénnen die Compu-
tergegner nicht mehr so schnell
ausweichen bzw. mussen sie hdu-
figer blocken. Einen unverzeih-
lichen Nachteil hat das Spiel leider
auch: lhr kénnt weder die Stages
bestimmen, noch in der Haut der
Gegner in den Fight ziehen.

Alles in allem kann diese Version

wirklich nicht mehr tiber-
zeugen als das Mega-Dri- GAMERS meint...
ve-Modul, und so geben

wir auch hier den Tip,

daB Ihr mit einem dlte- GAMEPLAY | [oAuerseass
ren Spiel (z. B. ,Power .
Rangers’) wesentlich bes-
ser bedient seid. th
GRAFIK] Jsounop
2-

;
OTE

Genre:

Spieler:

1

Hersteller:
Sega

Preis:

ca. DM 90
Level:

3 Fighter
Schwierigkeit:
mittel/einstellbar
Continues:

3

Speicher:

4 MBit
Erhaitlich:

im Handel
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Bodenziele! Im zweiten Level greift Ihr

einen riesigen feindlichen Geschiitzturm an

Wartet ab, bis sich der gegnerische Jager in
der Mitte Eures Fadenkreuzes befindet

wird von vielen Flugzeugen eskortiert

Sieben verschiedene Kampfflieger warten

darauf, mit Euch abzuheben

=3 GAMERS 12/95

Die fliegende Festung aus dem fiinften Level

N achdem Euch
ein opulenter,
ganzlich gerendereter
Vorspann auf das B
Kriegsgeschehen ein-
gestimmt hat, steigt
Ihrin das Cockpit des
Fliegers Eurer Wahl.
Das Spiel bietet ne-
ben  japanischen
Zeros', Oldies wie die
,Lockheed P-38" oder
die ,P-51 Mustang'.
Insgesamt stehen sie-
ben Flieger zur Verfi-
gung, alle mit Ma-

schinengewehren und Nehmt hinter dem
einer begrenzten An- . )
zahl an Raketen be- Steuerkniippel einer

waffnet. Nachdem Ihr
automatisch von Eu-
rem Flugzeugtrager
abgehoben  seid,

kénnt Ihr das Ge. Luftauf. Denn Sightsee-
schehen entweder jng jst nicht angesagt,
aus dem Cockpit ver-

folgen oder zwischen sondern harter

zwei externen Per-

spektiven wahlen.

Aus der einen betrachtet Ihr Eure
Maschine von hinten, die andere
zeigt den Luftraum hinter Euch. Al-
lerdings eignet sich die Cockpit-
sicht am besten, da Euch nur hier
ein Fadenkreuz das Zielen verein-
facht. Im Inneren der Maschinen
finden sich Hohenmesser, Ge-
schwindigkeitsanzeige, KompaB

2Zu jedem Fluggerit bekommt Ihr vor dem Spiel detaillierte Informationen

~Wing Arms” von Sega
versetzt Euch in den
Slidpazifik zur Zeit des
Zweiten Weltkrieges.

Spitfire MK-1 Platz und
steigt in die bleihaltige

Luftkampf ...

und alle anderen Instrumente, die
der Hobby-Pilot braucht. Neben
den Cockpit-Designs unterschei-
den sich alle Flieger auch hinsich-
lich ihrer Flug-eigenschaften von-
einander. Wahrend die Lockheed
P-38 schwerfllig und langsam ist,
fliegt die Spitfire sehr wendig und
schnell. Daftir ist sie anfalliger fur

die Geschosse des Feindes. Wenn
Ihr von einem hinter Euch fliegen-
den Jager angegriffen werdet, bie-
tet das Spiel ein interessantes Fea-
ture: Pl6tzlich seht Ihr Euren Geg-
ner von hinten und Euer eigenes
Flugzeug aus einer noch groBe-
ren Distanz. Diese Perspektive ist
auBerordentlich praktisch, da Ihr so

EINE LUFTSCHLACHT
VOM FEINSTEN

dem feindlichen BeschuB erfolg-
reich entrinnen kénnt. Sobald Ihr
dem Feind entwischt seid, befindet
Ihr Euch wieder im Cockpit. Auf je-
den Fall solltet Ihr Euch zu Beginn
Eurer Fiegerkarriere ein solides und
langsameres Wolkenvehikel aus-
suchen, da Ihr sonst nicht sehr lan-
ge am Himmel verweilen werdet.
In der ersten Mission habt Ihr Zeit,
Euch mit der Steuerung des Flug-
zeuges vertraut zu machen, da lhr
lediglich eine geringe Zahl von
Gegnern vom Himmel holen muiBt.
Danach seit |hr mit der Aufgabe
betraut, eine gegnerische Festung
dem Erdboden gleichzumachen
und einen Flugzeugtrager zu ver-
senken. Spatestens beim dritten
Auftrag muBt Ihr Euch gut mit den
Eigenschaften Eures Fliegers an-

Z®N
Durch die tolle Grafik und die

hohe Spielbarkeit macht
Wing Arms eine Menge SpaB




gefreundet haben. Hier sollt Ihrin
sehr schmalen Canyons gegneri-
sche Flugobjekte aufspiren und
abschieBen. Das ist nicht gerade
einfach, da man nur sehr wenig
Platz zum Manovrieren hat und
gleichzeitig noch das Fadenkreuz
im Auge behalten muB. So kommt
es, daB man allzuleicht gegen die
Felsen knallt. Spater eskortiert Ihr
einen amerikanischen Flugzeug-
trager, der unter starkem Bom-
bardement steht und von feindli-
chen Kriegsschiffen torpediert
wird, macht feindliche Festungen
ausfindig und jagt einen riesigen
Bomber. In der sechsten und letz-
ten Mission schlieBlich findet der
groBe Showdown statt, bei dem
Ihr einen Angriff auf ein giganti-
sches japanisches Schlachtschiff
der ,Yamato'-Klasse fliegt.

Nach kurzer Eingewdhnungszeit
macht Wing Arms sehr viel SpaB.
Aufgrund der guten und einfa-
chen Spielbarkeit ist das Game
kurzweiliger als eine Flugsimulati-
on und anspruchsvoller als ein ,Af-
terburner’. Die Grafik tragt eben-
falls stark zum SpielspaB bei. Da
alle Objekte aus sehr vielen Poly-
gonen bestehen, die zusatzlich mit
Texturen Uberzogen sind, wirkt

Aufgrund der wenigen Mis-

sionen ist das Flugvergniigen
viel zu schnell vorbei

Schiff ahoi! In einer spateren Mission nehmt Ihr den Kampf gegen die gegnerischen Seestreit-

i liche T

kréfte auf, da

pedo-Boote Euren

gzeugtrager ang

Szene aus einer

Eine L

im dstlic Noch ist

alles ruhig. Nicht mehr lange, denn der Morgen der entscheidenden Schlacht naht

das Ganze sehr realistisch. Man
sieht beispielsweise die Antennen
auf den Schlachtschiffen und die
Geschutzturme auf den Boden-
stationen. Nur in den Canyons des
dritten Levels gibt es technische
Probleme: Die Fels-

gut gestaltet, plop-

pen allerdings weg, fliegt Ihr zu
nahe an sie heran

Hinsichtlich der akustischen Un-
termalung hat das Spiel einiges zu
bieten. Die authentischen Gerau-
sche und die tolle Musik runden
das ballerlastige Vergnuigen ab.
Einzig und allein die geringe Zahl

von einem git Bomber

wande sind sehr FILMREIFE MUS"("
SCHAFFT ATMOSPHARE

Fliegeralarm! In der fiinften Mission miiBt Ihr eine ganze Stadt

der Missionen triibt den SpielspaB
Die sechs Auftrage sind zwar sehr
abwechslungsreich, aber viel zu
wenig. Kaum hat man sein Flug-
zeug richtig im Griff, ist der Feind
besiegt und der SpaB3 schon wieder
zu Ende. Schade,
denn eine héhere
Anzahl an Auf-
tragen hatte Wing Arms sicherlich
zu einer noch besseren Bewertung
verholfen. Alle, die sich schon im-
mer als Fliegeras versuchen wollten,
sollten sich dieses heiBe
Game auf schnellstem
Wege zulegen

Wenn Ihr die Ubersicht verloren habt, dann
wechselt kurz auf eine AuBenansicht

Schon in der ersten Mission machen Euch
groBe Feindverbénde das Leben schwer

AIRPLANES

LAND OBJEGTS

SHIPS

CLEAR TIME

RISING POINT

press fl or G 8u)

Geschafft! Nach jedem Level erfahrt Ihr, wie
lange Ihr fiir den Auftrag gebraucht habt

Eine Szene aus dem Vorspann: Gleich wer-
den diese Zerstorer aus der Luft angegriffen

n *
~GAMERS" meint...

Klaus Kock

GAMEPLAY DAUERSPASS
GRAFIK SOUND
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NOTE

Genre:
Shoot ‘em Up
Spieler:

1

Hersteller:
Sega

Preis:

ca. DM 120
Level:

6

Schwierigkeit:

mittel
Continues:
3
Speicher:
10
Erhaltlich:
November

geg: wird
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Fumio Hurukawa

Heiji Ohayasu

Takashi Isono

Die Creme de la Creme der Spiele-
entwickler ist Sega Japan gerade
gut genug fiir ihre renommierteste
Entwicklungsabteilung. Das Team
namens , Amusement Machines Re-
search and Development Depart-
ment 2 (etwas bekannter unter
ihrem Kiirzel AM 2), kann auf einen
beeindruckenden Werdegang
zuriickblicken . Angefangen hat es
Mitte der 80er mit dem revolu-
tiondren Motorrad-Rennspiel ,Hang
On’. Momentan ist — neben besag-
tem Daytona USA - der erfolgreiche
Polygon-Prigler Virtua Fighter 2 in
aller Munde. Doch bevor Saturn-
Besitzer ihre Martial-Arts-Kiinste in
den eigenen vier Wanden unter Be-
weis stellen kénnen, duirfen sie sich
bei Virtua Cop die virtuellen blauen
Bohnen um die Ohren fliegen las-
sen. AbschlieBend gewahrt uns
AM 2 einen Ausblick auf das kom-
mende Spielhallen-Highlight

Seit Jahren liefert Segas AM-2-Team einen Arcade-Hit nach dem anderen. In jiingster Zeit

sorgen auch ihre Heimumsetzungen, nicht zuletzt das spektakuldre Daytona USA, fiir Furore.

Wir sprachen mit den Entwicklern der Saturn-Umsetzung von Virtua Fighter 2. Doch auch

Action-Fans werden dank Virtua Cop das Weihnachtsfest nicht untatig verbringen miissen.

?: Sie sind der stolze Vater der Virtua-
Fighter-Serie auf dem Saturn. In wie
weit entspricht die Umsetzung von
Virtua Fighter 2 dem Automaten-
Vorbild?

Keiji Okayasu (Manager der Soft-
ware-Section, Projektleiter VF-2-
Saturn): Unser urspriingliches Ziel war es
natirlich, daB die Heim-
umsetzung identisch mit
dem Arcade-Original wird.
Aufgrund der tiberlegenen
Automaten-Hardware ist
es aber leider nicht mog-
lich, dieses Ziel zu erreichen. Worauf wir
jetzt abzielen, ist das Feeling des Arcade-
Gameplays perfekt wiederzugeben. Wir
hoffen, daB alle, die Virtua Fighter 2 be-
reits ausgiebig in der Spielhalle gespielt

»Wir wollen das Feeling
des Arcade-Gameplays
von Virtua Fighter 2
perfelt wiedergeben«

haben, auf dem Saturn keine Unter-

schiede feststellen werden

?: Welche Abstriche wird es in der

Optik geben?

KO: Der Automat lauft mit 60 Frames pro
Sekunde, wodurch die Bewegungsab-
laufe der Kémpfer enorm fliissig wirken
Wir halten es fur sehr wichtig, die Bild-
wiederholungsfrequenz in der Heimver-
sion beizubehalten. Im Moment sieht es
sehr positiv aus.

Da wir auf dem Saturn ins-
gesamt weniger Polygone
zur Verfligung haben, be-
nutzen wir einige Tricks,
um ein besseres Ergebnis
2u erreichen. Wir verwen-
den zum Beispiel Texturen und andere
grafische Techniken, so daB der Unter-
schied sehr klein ist. Wenn man den Au-
tomaten neben die Saturn-Version stellt,

wird man allenfalls kleine kosmetische

Dank aufwen-
diger Texturen
sehen die
Ké&mpfer(innen)
nicht mehr so
kantig aus.
Besonders be-
eindruckend:
Pai und Lau

Unterschiede feststellen konnen

?: Auf jeden Fall sieht diese Version
wesentlich beeindruckender aus als
Virtua Fighter 1.

KO: Die Texturen haben sehr viel damit

zu tun. Dadurch wirken die Figuren nicht

fi
\
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Zwei neue
Kampfer pré-
sentieren ihre
Kampfkiinste:
Lion (mit
modischer
Schwimmwe-
ste) und der
trinkfreudige
Shun

mehr ganz so eckig. Auch die Gesichter

sind wesentlich realistischer. Da Virtua
Fighter 1 noch mit 30 Frames pro Se-
kunde lief, waren die Animationen natur-
lich nicht so flissig wie bei der Fortset-
* zung. Zudem nutzen wir nun eine héhe-
re Auflésung, so daB die Grafik noch
viel detaillierter ist.

Auch die Hintergrinde, fur die wir zwei
der Playfields des Saturn verwenden, ma-
chen viel aus.

?: Bei VF 1 hatten die Cha-
raktere keine einzelnen Fin-
ger. Wie zaubern Sie die zu-
sétzlichen Polygone auf den
Bildschirm?

KO: Bei VF 1 haben wir nur
sehr wenige Texturen benutzt
Fur fast alle Details haben wir
Polygone verwendet, weswegen wir sehr
viele fur jeden einzelnen Charakter
benétigt haben. Diesmal konnten wir
die Menge in anderen Bereichen redu-
zieren - fur den Untergrund benutzen wir

eines der Playfields des Saturn — so daB

»Durch den Ein-
salz von Texturen
wirken die Cha-
raktere nicht
mehr so echig.«

wir die Finger hinzufiigen konnten

?: Bereits Virtua Fighter Remix wies
enorme grafische Fortschritte auf.
Fiihlen sie sich durch die hohe Qua-
litdt unter Druck gesetzt, Virtua Figh-
ter 2 noch besser zu machen?

KO: Wir haben die Daten von VF Remix
als Referenz erhalten. Unsere Designer
haben sich die Grafikdaten der Charak-
tere fur die Entwicklung von VF 2 genau
unter die Lupe genommen. So gesehen
war VF Remix eine gute Quelle der In-
spiration fur uns.

?: Werden wir neue Features bei der
Saturn-Version finden?

KO: Wir denken dartber nach, kdnnen
aber verstandlicherweise noch nichts de-
finitives sagen ..

?: Wird das Spiel bis zum Dezember
fertig sein?

KO: Das wissen selbst wir nicht (lacht)
Wir wiirden gerne den Zeitplan einhalten,
jedoch kénnen wir natirlich nicht sa-
gen, ob plétzlich unverhersehbare Hin-
dernisse auftauchen werden

?: Wird die Saturn-Version mégli-
cherweise Elemente des aktuellen
Automaten-Updates (Ver-
sion 2.1) enthalten?

KO: Unser Game wird auf
VF 2 basieren. VF 2.1 kam
gerade raus und um ehrlich
zu sein, wuBten wir nichts
davon (lacht).

Aber wenn es unser Zeitplan
zulaBt, werden wir vielleicht einige Ele-
mente aus Virtua Fighter 2.1 einarbeiten.
?: Also haben sie mit den Automaten
der VF-Serie nichts zu tun gehabt?
KO: Ich war an Virtua Fighter 1 beteiligt.
In letzter Zeit arbeite ich ausschlieBlich an

den Saturn-Umsetzungen

?: Was werden Sie als nachstes
machen?

KO: Ich weiB es noch nicht. Ich glaube
nicht, daB schon irgendetwas beschlos-
sen ist. Aber da ich jetzt seit einiger Zeit
an Saturnspielen arbeite, gehe ich davon
aus, auch weiterhin fur dieses System

zu entwickeln

VIRTUA
OP

?: Woran haben Sie zuvor gearbeitet?

Takashi Isono (Design Section 1):
An der Automaten-Version von VF 2

?: Zur Zeit arbeiten Sie an der
Saturn-Umsetzung von Virtua Cop.

Meinen Sie nicht, daB es Probleme
mit der Gewalt geben kénnte?

TI: Wir wollen das Spiel fur alle Alters-
gruppen zuganglich machen. Daher wol-
len wir keine brutalen Gore-Effekte in

dem Game

?: Wird es international verschiedene
Versionen geben?

TI: Nein. Wir haben geplant, die ameri-
kanische Version fertig zu haben, kurz
nachdem sie in Japan veroffentlicht wird

[Laut Sega Deutschland soll Virtua Cop —
voraussichtlich gegen Jahresende — auch
in Deutschland erscheinen.]

?: In wie weit unterscheidet sich die
Heimumsetzung vom Original?

TI: Das kommt darauf an, wie man es
sieht. Stellt man das Saturn-Spiel neben
den Automaten, wird man sicherlich ei-
nige Unteérschiede feststellen kénnen

Wir hoffen jedoch, das Gameplay iden-
tisch gestalten zu kénnen. In einigen De-
tails ist unsere Umsetzung sogar besser
als die Arcade-Version. Zum Beispiel ha-
ben wir den Wolken und den Hinter-
griinden mehr Schattierungen gegeben.
?: Haben Sie auch neue Features
geplant?

TI: Nur wenige. Einen Trainings- und ei-
nen Zweispieler-Trainings-Duell-Modus
Nichts radikales, wie einen neuen Level,
aber wir planen, einige neue Extras ein-
zubringen

?: Am Automaten spielt man mit ei-
ner Plasikpistole. Wie steuert man
die Saturn-Version?

TI: Man kann natirlich

© —— © s, T © —, T  —  ——

»Bei Virtua Cop

das normale Joypad be-
nutzen. Mit der Maus
wird das Spiel wohl noch
einfacher zu bedienen
sein. Dariiberhinaus wird
es eine Virtua Gun geben. In Japan wird
sie schwarz sein, in Amerika voraus-
sichtlich orange, damit sie mehr wie ein

Spielzeug aussieht. [Auch hierzulande

soll die US-Variante erscheinen.]

?2: Was ist AM2s néchstes Projekt?
Fumio Kurokawa (Publicity Section
Manager): Momentan arbeiten wir an ei-
nigen neuen Arcade-Spielen, die ziemlich
erfolgreich werden sollten, da es sich
um ein populdres Genre handelt.

?: Meinen Sie Virtua Fighter 3?

FK: Nein. VF 3 ist zwar in Arbeit, aber wir
werden zuerst ein anderes Game raus-

bringen, das noch spektakularer ist.

wird es keine
brutalen Gore-
Effekte geben!«




Die beiden Abbildungen stammen
von der VF-Graphics-CD

Dieses Spiel wird den Hohepunkt unserer
Produktionssachkenntnis darstellen
‘ 2: Wird bei diesem Spiel das Model-
2-Board (die Hardware fiir VF 2,
Daytona und Desert Tank) verwandt
werden?
FK: Ja, das ist unser bestes System.

?: Haben Sie etwas fiir das saturn-
kompatible ST-V-Arcade-System
(.Titan’) geplant?

FK: Momentan nicht. Aber wir fihren
Studien durch, und haben ein Auge auf
Titel geworfen, die wir in der Zukunft
entwickeln kénnten. Um die aktuellen
Titan-Spiele kiimmern sich andere Ab-
teilungen

?: Es gibt Geriichte, daB es Probleme
mit der Fertigstellung der zukiinfti-
gen Model-3-Automatenhardware
gibt.

FK: Diese Gerlichte sind ge-

»VF 2 hat das Mo-

wichtiger Teil der VF3-Entwicklung.

?: Wird diese Grafik auch im Spiel
selbst, oder nur in Intro-Sequenzen
machbar sein?

FK: Wir versuchen, es im Spiel zu errei-
chen. Sehen wir es mal so: Von VF 1 zu
VF 2 waren groBe Verbesserungen im
Grafikbereich zu erkennen. Wir hoffen,
bei VF 3 einen ebenso entscheidenden
Schritt nach vorn machen

zu kénnen

del-2-Potential

genstandslos. Es ist schwierig
zu sagen, wie weit wir mit der
Entwicklung sind, aber wir
fuhren griindliche Untersu-
chungen durch. Zum Beispiel
kénnen wir jetzt Charakter-
grafiken von hoher Qualitat, wie bei der
VF-Graphics-CD [Anm.: Erhéltlich als Bei-
gabe zu VF Remix auf dem Saturn] be-
nutzen. Darlberhinaus haben wir be-
reits Programmroutinen fur die Bewe-

gungen der Charaktere entwickelt - ein

noch nichr ausge-

reizf. Die Hardware
ist noch zu groferer

Leistung fahig. «

AuBerdem werden wir uns
nicht allein auf die Hard-
ware verlassen mussen.
Wir haben mittlerweile die
Méglichkeiten der Arcade-
Hardware genau ausgelo-
tet, so daB wir jetzt die Software ver-
bessern kénnen. VF 2 hat das Model-2-
Potential noch nicht ausgereizt, die Hard-
ware ist noch zu gréBerer Leistung fahig.
?: Arbeiten Sie derzeit an Original-
entwicklungen fiir den Saturn?

FK: Unser Chef, Yu Suzuki, wirde das
gerne tun. Momentan haben wir aber
keine exklusiven Konsolentitel.
?: Wird es eine Fortsetzung zu Dayto-
na USA geben?
FK: Wir spielen mit dem Gedanken, denn
schlieBlich war Daytona ein Riesenerfolg.
Ob es jedoch Daytona 2 wird, wissen

wir noch nicht genau.

AM 2 - GESTERN, HEUTE UND MORGEN

AM 2 ist nur eine Abteilung von Segas tiber 600 Mann star-

%‘ ker , Amusement Divisions'. Mitte der 80er Jahre begannen sie,
sich mit den damals revolutionaren 3-D-Spielen Hang On
und Space Harrier einen Namen zu machen. Seit-
dem folgten in schoner RegelmaBigkeit weitere
Action- und Rennhits wie Out Run (86), After
Burner (87), Power Drift (88) und G-Loc (90).
Alle diese Automaten iberzeugten nicht nur

durch rasante Grafik und gute Spielbarkeit — vor

allem die aufwendigen Automatenkabinette
machten das Spiel zum Erlebnis. Echtes Flugfee-
ling vermittelte R-360", eine extrem aufwendige Variante von

G-Loc, bei welcher der Pilotensitz bei einem Looping um 360

Grad gedreht wurde. 1992 erschien mit Virtua Racing der er-
ste Automat, der Segas bahnbrechende Model-1-Hardware
enthielt. Zwar gab es schon einige Jahre zuvor einen Renn-Au-
tomaten mit Polygongrafik (Hard Drivin‘ von Atari), doch erst
VR gelang es, weltweit zum Minzgrab zu werden. Nach die-
sem Erfolg wurde AM 2 in zwei Teams aufgeteilt, von denen
Q das eine mit Virtua Fighter das Prigelgenre revolutionierte,

wahrend das andere dank neuer Hardware die MaBstabe im

Von Hang On bis
Virtua Fighter 2:
Erfolge in der
Spielhalle wie am
Fliefband.

Geheimhaltung an

Renn-Genre erneut nach oben schraubte. Die Rede ist nat(r-
lich von Daytona USA.

Schaut man sich die technischen Daten der Automatenhard-
ware an, ist man auf den ersten Blick nicht tber-
maBig beeindruckt. Im Model-1-Board tickt ein mit
16 MHz getakteter 32-Bit-Prozessor, Model 2
wird von einem 25-MHz 32-Bitter betrieben. Erst
zahlreiche DSP-Chips und Coprozessoren brin-
gen die beeindruckende Polygon-Flut auf den
Bildschirm. Die Hardware wurde Ubrigens in Zu-
sammenarbeit mit der amerikanischen Firma Lock-
heed/Martin Marietta entwickelt, von denen auch der Desert-

Tank-Automat stammt. Seit tiber einem Jahr arbeitet man be-

AM 2s aktueller Automat: Virtua
reits unter strengster Cop 2. GameplayméBig wird nicht viel
neues geboten, die Grafik wurde je-

doch nochmals deutlich verbessert

Model-3, das natirlich alles Dagewesene in den Schatten
stellen soll. Erstes geplantes Spiel: Virtua Fighter 3. Wahrend
die Heimumsetzungen der frihen Automaten den Vorbil-
dern nie gerecht werden konnten, begann mit der Mega-Dri-
ve-Version von Virtua Racing - fiir die AM 2 selbst verant-

wortlich zeichnet — auch fiir Konsolen eine neue Ara

AM 2s neustes Projekt,
gon-Prigler Fighting

Blick von Virtua Fighter
dal3 die Charaktere mit
ausgerustet sind. Der
det statt in einer meist
ern umringten Arena.
,Ring Outs’ mehr — ab
davon, daB man sein
quasi als Finishing Move'
Mauer priigeln kann. Im
des Kampfes ist es moglic
Kontrahenten gegen d
zungen zu schleudern.
hen davon werden
le bekannte Moves a
Fighter finden.

Die Kémpfer starten
schiedenen Ristungel
verlieren, wenn sie zu
kassieren. Einmal ohne
richten kassierte Treffer.
mehr Schaden an. Die CI

tern wie Tag und
fernéstlichen Martial-A
ten sind hier zugange,
solch vertrauenserwe

stalten wie ein lang|
Hardrocker, eine Sold
Skateboard-Kiddy o
knappbekleidete Roller-
~ alles in allem eine de

wechslung von bisherig
Praglern. Bislang gibt es
ge Testversionen des.
Anderungen sind also d
noch méglich. Wir el
Endversion noch in di
ein Bericht folgt in Kirze.

|
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Schon seit lingerer Zeit ha-
ben die Inseleuropéer von
Bullfrog die ,Next-Genera-
tion’-Versionen ihres Stra-
tegieklassikers ,,Theme
Park” angekiindigt. Nun ist
es endlich soweit, der Stra-

tegiekniiller kommt!

egelmaBigen Le- Y
R sern der GAMERS §
durfte Theme Park nicht
unbekannt sein. Bereits
in Ausgabe 6/95 haben
wir die MD-Version un-
ter die Lupe genommen.
Nun haben die genialen
Entwickler dieses wirk-
lich unterhaltsamen End-
los-Strategie-Spieles
auch die Umsetzungen fr den
Saturn fertiggestellt.
Fur alle Nichteingeweihten hier
eine kleine Einfihrung ins Game:
Auf einem begrenzten Areal konnt

Ausgefeiltes Spielprinzip,

LangzeitspielspaB, super Gra-
fik, gute Steuerung

Ihr alle fir einen Vergniigungs-
park typischen Buden und Spiel-
gerate bauen. Durch die recht
menschlichen Eigenschaften, die
die kleinen Besucher an den Tag le-
gen, miBt Ihr bei der Gestaltung
des Parkes dementsprechend mit
Logik und gesundem Menschen-
verstand vorgehen — es ist bei-
spielsweise nicht gerade ratsam,
eine Burgerbude direkt vor einem
Karussel zu bauen —auBer Ihr (oder
wohl eher Eure Besucher) habt
einen starken Magen!

Da samtliche Parameter (von der

Nach dem Karussell noch schnell ein Eis?
Warum nicht, schmeckt schlieBlich gut!

Geschwindigkeit der Gerate bis
zum Salzgehalt der Pommes) ge-
regelt werden kon-

hand Experimente.

Es ist wirklich nicht leicht, sich den
Reizen, die dieses Programm bietet,
zu entziehen. Allerdings gibt es
auch eine ganze Reihe von Spie-
lern, die ein festes Ziel vor Augen
brauchen und sich deshalb (leider)

Nichts fiir Leute, die solche

Spiele nicht mégen! Gewisse
Eingewohnungszeit fiir die
Meniisteuerung

nicht flr so phantastische Games
wie Theme Park begeistern lassen.
Hier kann man ewig an seinem
Park bauen, ihn immer weiter ver-
bessern und standig die neuesten
Attraktionen kaufen. Und falls ein
Park wirklich perfekt geworden ist,
wartet schon die nachste Land-

THEME PARK

Unten: Go-Kart-Bahnen machen den Kids
viel SpaB. Der Redaktion dbrigens auch!

schaft mit anderen Rahmenbe-
dingungen auf Euch.
Grafisch und spie-

nen, bleibt Euchviel  VERGMUGUNGSPARKS lerisch entspricht
Spielraum fur aller-  AUF DEM SATURN?!  die Saturn-Version

genau dem PC-
Vorbild. Viele kleine Deatails und
animierte Sequenzen
sind also selbstverstand-
lich. Besser geht es ein-

Die Grafiken sind superdetailliert und brin-
gen so auch verwéhnte Spieleraugen zu be-
geisterten Freudentrénen

Zahlreiche Menils erleichtern die Auswahl
der verschiedenen Personen und Objekte

Generation’-Umsetzun-
gen doch immens sind.
Wenn |hr diesen Strate-
giespaB noch nicht be-
sitzt, Euch aber soge-
nannte ,Endlosspiele’
(wie z. B. ,Sim City’) lie-
| gen, dann ist Theme
Park genau das Richti-
ge! Diese CD gehoren
& namlich zum Besten,
was es auf dem 32-Bitter gibt!

P.S.: Da Theme Park ein Spiel fur
die ganze Familie ist, kann man es
gut zu Weihnachten verschenken —
um es dann doch selber zu spielen!
Maris Feldmann

~GAMERS” meint...

fach nicht! Der Sound

beschrankt sich wahrend
des Spiels aufs Nétigste
und 1&Bt so Raum fur die

GAMEPLAY

DAUERSPASS

guten Soundeffekte.
Solltet Ihr schon tber die
PC-Version dieses Pro-

GRAFIK

SOUND

gramms verfugen, ist es
nicht notwendig,den Sa-
turn mit einer eigenen
Fassung zu fittern. Be-
sitzer der MD-Variante
sollten aber eine Neuan-
schaffung durchaus in
Betracht ziehen, da die
grafischen (und spieleri-

NOTE
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im Handel

schen) Vorteile der ,Next-
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Der allseits beliebte blaue
Igel erlebt erneut ein Aben-
teuer auf Segas Handheld.
Diesmal ist er in diversen

Irrgérten gefangen und muB3
sich schnellstens einen Weg

nach drauBBen bahnen.

s onic, der uns allen ans Herz
gewachsene kleine Igel,
macht sich auf zu neuen Ufern
Ganz allein schickt Sega ihn in
mehrere Labyrinthe, in denen er je-
weils drei Schltissel und den Aus-
gang zu finden hat. Das mag sich
einfach anhoren, aber in Wirk-
lichkeit ist diese Aufgabe sehr knif-
felig und nicht einfach zu lésen.

Die Schlissel liegen namlich weit
verstreut in den einzelnen Stages,
und zudem sind auch noch eine
Menge Gegner unterwegs, um
dem blauen Helden das Leben
schwer zu machen. Habt Ihr alle
drei Schltssel eingesammelt, muB
der Weg zum Ausgang gefunden
werden. Daftr habt Ihr jeweils drei
Minuten Zeit. Zu Beginn des Spiels
ist diese Zeit mehr als ausreichend,
wobei es in hoheren Leveln oft-
mals sehr knapp wird, das 180-Se-
kunden-Limit einzuhalten. Schafft
Ihr es nicht bis zum Tor in die
ndchste Stage, verliert Sonic ein Le-
ben, von welchen er drej am An-
fang eines Spieles be-
sitzt. Allerdings kann
er sich mit Extras, wie
zusatzlicher Zeit oder
einem Schutzschild

sehr ansehnliche Grafik, ho-
her DauerspaBfaktor, viele
verschiedene Level

Steuerung hakt mitunter, kein

'aBwortsystem, keine Sprung-
attacken maoglich

starken und somit seine Chance
fur einen erfolgreichen AbschluB
einer Stage wahren

Die Level sind jeweils in vier Stages
unterteilt, wovon die letzte fiir ei-
nen Endgegner reser-
viert ist. Damit sich der
Kampf gegen einen
BoB nicht allzu unfair gestaltet,
werdet |hr vor dem Fight ordentlich
mit Ringen versorgt. Wie bei den al-
teren Sonic-Games, gibt's auch
hier wieder ein Extraleben fur 100
eingesammelte Ringe

selsuche

WO IST NUR DER
AUSGANG?

Auf der Plattform schwebt Sonic neuen Aben-
teuern entgegen. 21 Level erwarten ihn

Sprungattacken kénnen bei , Sonic
Labyrinth” nicht ausgefthrt wer-
den. Dafur ist es moglich, in vier
Geschwindigkeiten als Kugel um-
her zu rollen und seine Widersacher
somit das Furchten zu
lehren. Auch um sich
schneller fortzubewe-

gen ist dies nutzlich, da der sehr
gut animierte Igel, im Gegensatz zu
dlteren Sonic-Abenteuern, ziem-
lich gemachlich durch die
Stages spaziert. Auch die
mitunter ziemlich hakeli-

2Zu Lande, unter Wasser
oder hoch oben liber den
Wolken. Sonic hat diesmal
alle Hande voll zu tun, um
einen Ausweg aus den vie-
len Labyrinthen zu finden

Von dem hellgriinen Feld aus
kann der blaue Igel sich auf eine
andere Plattform beamen. Unten

seht Ihr was passiert, wenn lhr
den Endgegner besiegt habt

ge und ungenaue Steuerung tragt
nicht gerade ihren Teil zum anson-
sten recht fliissigen Gameplay bei.
Fir Game-Gear-Verhéltnisse ist die
grafische Darstellung der Figuren
sowie der Hintergrtinde gut gelun-
gen. Alles ist fein gezeichnet und
Ubersichtlich gestaltet worden —
trotz des kleinen Bildschirms.
Einmal mehr ist es den Program-
mierern gelungen, ihre Galionsfigur
gut in Szene zu setzen, obwohl ihr
Held es oftmals ein wenig an Flexi-
bilitat mangeln 14Bt. Ansonsten ist
Sonic Labyrinth ein Spiel, welches
lange fesseln kann und durch net-
te Soundeffekte abgerundet wurde.
Tasso Kohlhofer
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In Euch flieBt Rennfahrerblut? Ihr liebt schnelle Games und heiBe Kisten? Voila, dann seid Ihr bei uns genau richtig: SEGA und GAMERS bieten
Euch die einmalige Gelegenheit, das neue Super-Rennspiel ,Sega Rally” exklusiv im Rahmen unserer Vorpremiere probezuspielen. Die Gewinner
unseres Ratsels werden nach Hamburg eingeladen, diirfen Sega Rally ausftihrlich testen und sogar einen ,Erlebnisbericht’ fiir GAMERS schrei-
ben! Damit nicht genug: Nach der ausgiebigen Probefahrt geht es auf eine Kart-Bahn. Dort heiBt es Helm auf und mit Vollgas tiber die Piste ...

WER GEWINNEN MOCHTE, MUSS FOLGENDE FRAGEN KORREKT BEANTWORTEN:

1. Was bedeutet SEGA?
2. Wie heiBt das Programmierteam von Sega Rally?
3. Welche todlich verungliickte Formel-1-Legende ziert den Namen eines Sega-Spiels?
Die Preise:
1. bis 3. Preis: Einladung nach Hamburg zur Vorpremiere von Sega Rally mit anschlieBendem Rennen auf einer Kart-Bahn plus eine Sega-Rally-CD
4. bis 10. Preis: je einmal Sega Rally fur den Saturn

Schickt eine Postkarte mit Eurer Anschrift, Altersangabe und natiirlich den richtigen Losungen an:

GAMERS ¢ Sega Rally * HeilwigstraBe 39 * 20249 Hamburg

Gehen mehr richtige Ei gen ein als Preise i S0 idet das Los. Die Gewinner der ersten drei Preise werden einen Tag nach Hamburg eingeladen. An- und Abfahrt erfolgen am
selben Tag mit der Deutschen Bahn, die Kosten dafiir werden (ibernommen. Das Programm Sega Rally wird den inen in chl
ist der 8. ber 1995. Der ist von SEGA und der MVL GmbH sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
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TEST DRIVES

Vom oben abgebildeten Start-
Up-Screen gelangt der Benutzer
in das Menii unten

-
=i
L
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DIE SPIELE:

ega of America hat zu-
s sammen mit Time Warner
Entertainment und Tele Commu-
nications, den beiden groBten Ka-
belfernsehunternehmen Amerikas,
eine Marktlicke fur sich entdeckt.
Der Sega Kanal funktioniert im
Grunde ahnlich wie die hiesigen
Pay-TV-Sender. Fir um-

Nacht Vorversi

50 SPIELE

®

12U

kiindigten G.

® w

Stellt Euch vor, Ihr kénntet fiir einen Bruchteil Eures Taschengeldes

jeden Monat iiber 50 neue Mega-Drive-Spiele verfiigen - Tag und

probespie-

3

len, noch bevor sie im Handel erhéltlich sind. In
den USA ist dies keine Fiktion mehr.

Der Sega-Channel macht’s méglich.

GR

2PAYER

Mit Hilfe dieses Unterpunkts

kénnen Eltern das empfan-
gene Spielkontingent in IS
ihrem Ermessen eingrenzen i

Mega Man - The Wily Wars
erschien zundchst exklusiv
fiir den Sega Channel

scheint ein Ment auf dem Bild-
schirm. Hier darf zwischen ver-
schiedenen Anwendungsgebieten
gewahlt werden, wie zum Beispiel
der interessanten , Test-Drives'-Op-
tion. Dort finden sich ausgewahl-
te spielbare Demos zu noch nicht
veroffentlichten Spielen. In der
,Sports Arena’ sind eini-

gerechnet zirka 20 bis 30 JEDEN MONAT ge athletische Heraus-

Mark im Monat erhalten die U.S.-
Kids einen Adapter, welcher in den
Modulschacht des Mega Drive ge-
steckt wird. Von diesem geht ein
Kabel direkt in die Antennen-
buchse des Kabelnetzes. Nach dem
Einschalten klinkt sich der Adapter
in den Sega Channel, und es er-

®

®

forderungen und im ,Family Room*
Spiele, die der ganzen Familie SpaB
machen untergebracht. Ein Pro-
gramm vom Kanal in das Mega
Drive zu laden, dauert nicht einmal
eine Minute. Ist das gewinschte
Spiel ersteinmal im Gerat, kann
man so lange und so oft spielen

®

Gunstar Heroes - Via
Modem auch stadte-
ibergreifend zu zweit

wie man mochte. Das Programm
bleibt in Bereitschaft, bis das Mega
Drive ausgeschaltet wird. Jeden
Monat wechselt das Angebot von
50 wahlbaren Titeln. Ein weiterer
Bonus, auf den Sega-Channel-Nut-
zer zurlckgreifen kénnen, sind
Programme, die exklusiv tbers Ka-
bel
Anfang machte Capcoms ,Mega
Man: The Wily Wars’. In den
Geschéaften suchte man dieses

geliefert werden. Den

Game zundachst vergebens.

Auch fir Komfort ist bei diesem
zukunftsweisenden Projekt gesorgt
worden. Neben den zahlreichen
Spielen liefert Sega dem willigen
Kunden Informationen sowie Tips

w ®

bt

Shining Force Il

SEGA AUF NEUEN PFADEI

SEGA CHA

und Tricks, PaBworter, Codes
sowie Preisauschreiben vieler
Firmen. Eines dieser Wettbewerbe
war das ,Earthworm Jim Race’.
Hierbei handelte es sich um eine
speziell fur den Sega Channel
programmierte Version des
Jump&Run-Hits, die mit Preisen,
wie einem Kurztrip nach Los
Angeles, winkte. Auf das Wohler-
gehen der jiingeren Generationen
waurde bei der Entwicklung eben-
falls geachtet. Darum gibt es
,Parental Control’. Einen Meni-
Unterpunkt, welcher den Eltern
erlaubt, die ,heruntergeladenen’
Spiele nach ihrem Ermessen ein-
zugrenzen. Zwar ist es maglich,

w ®
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Super Street Fighter Il kann ebenfalls mit
allen Schikanen genossen werden

einen solchen Service auch den
Saturn-Usern zu bieten, aber in
nachster Zeit nicht zu erwarten
Es wirde bei dem heuti-
gen Stand der Technik
eine halbe Ewigkeit dauern, die
riesigen Datenmengen einer CD
vom Netz auf die Konsole runter-
zuladen. AuBerdem ist der brand-
neue Saturn im Moment noch
nicht so verbreitet, wie Segas
gutes altes 16-Bit-Gerat.

Eine andere interessante Maglich-
keit eroffnet die Firma Catapult
Entertainment mit ihrem XBand-
Modem. Dieses tolle Teil ist in den
Sega-Channel-Adapter eingebaut,
und mit dessen Hilfe kann man

® ®

Street Fighter Il

SEGA CHANNEL
AUCH IN BRD?

Lemmings Il

sich heiBe Matches mit Spielern in
einer anderen Stadt liefern. Das
freut den Telefondienst, denn die-
ses Vergnlgen wird
tber die Telefonleitung
gefiihrt. Also je langer die Sessions,
desto héher die Kosten. Die Tele-
fonrechnung Eurer Eltern durfte
bei langerer Anwendung deshalb
ziemlich in die Hohe steigen. Wenn
Euer bester Freund, mit dem Ihr
stundenlang ,Street Fighter’ ge-
daddelt habt, in eine andere Stadt
zieht, bedeutet das dank dieses
Modems nicht das Ende Eurer ge-
meinsamen Spielstunden. Das Mo-
dem leitet sogar E-Mail-Nachrich-
ten weiter. Von den 50 Titeln kom-

w ®

Competitions wie das Earth-
worm Jim Race sind auch
im Sega-Netz vertreten

men die besten funf bis zehn Spie-
le in das XBand-Netzwerk. So kon-
nen Uber den Monat Turniere aus-
getragen und Highscores vergli-
chen werden. Catapult hofft, sich
in das ,World Wide Web" (welt-
weites Computernetzwerk) ein-
klinken zu kénnen, um ihren Kun-
den damit einen noch schnelleren
Zugriff zu ermoglichen. Die Fra-
ge, ob und wann der Sega Kanal
nach Deutschland kommt, bleibt
ungewiB. Laut Sega Deutschland
soll Sega Channel im kommenden
Jahr bei uns getestet werden. Ne-
ben den deutschen Testergebnis-
sen wird auch der Erfolg des Pro-
jektes in den Staaten ausschlag-

®

®

Die Meniis bieten zahlreiche Einstellungen

gebend fiir eine lokale Einflihrung
sein. Die Betreiber geben sich je-
doch zuversichtlich, denn Umfrgen
ergaben positive Ergebnisse. Auf
jeden Fall ist der Sega Channel
eingrofBer Fortschritt in der Unter-
haltungselektronik, bei dem Sega
Neuland betreten hat.

Christian Henning

a
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Zehn unter-
schiedliche
Perspektiven
stehen dem
Betrachter zur
Verfiigung

Die erste Eishockeysimulation schldgt auf dem Saturn ein.

Aus der Umlaufbahn wird sie ihn jedoch nicht schmeiBen.

D er Stanley Cup ist das Ob-
jekt der Begierde eines jeden
Eishockeyspielers. Saturn-Besitzer
konnen jetzt in den Kampf um die-
sen berihmten Pokal eingreifen.
Uberschdumende Freude wird je-
doch kaum aufkommen, da mit
Segas ,NHL All-Star Hockey” nur

Optionen en masse, Editor,

gute Soundeffekte

ein kleiner Komet auf der Planeten-
Konsole landet.

An Optionen und Features mangelt
es bei dieser Simulation nicht. Alle
aktuellen Spieler der 26 zur Verfi-
gung stehenden NHL-Teams war-

-
ESEaSh AESOLERY - LAVEFF
SIE, S S
i = ==

3, Foeans & ‘
v

Die beiden Kommentatoren fiihren Euch
durch die Optionsmeniis und beschreiben zu-
sétzlich noch die Padbelegungen

ten darauf, in Freundschaftsspielen
bzw. Liga- und Play-off-Modus ihr
Koénnen unter Beweis zu stellen.
Statistiken wie Player- und Game-
stats gibt es selbstverstandlich en
masse. Naturlich kénnen Spieler
ge- bzw. verkauft und sogar ganze
Mannschaften selbst kreiert wer-
den. Scheut Ihr Euch nicht davor ,
zwei Sechsspieler-Adapter zu be-
schaffen, durft Ihr sogar mit zwolf
Personen gleichzeitig aufs Eis.
Habt Ihr es nach der immens lan-
gen Ladezeit endlich in die
Hockeyarena geschafft, werdet Ihr
schnell feststellen, daB sich das
Spiel besonders in puncto Game-
play nicht mit den erfolgreichen Ti-
teln der EA-Hockey-Reihe messen
kann. Die Steuerung ist zu unge-
nau, und die Geschwindigkeit der
Spieler erinnert eher an alte 16-Bit-
Games. Besonders bei Passen und
Schussen vermiBt man die ge-
wohnte Prazision, welche fir rea-
listisches und fltissiges Gameplay
unerlaBlich ist. Wer also auf an-
sehnliche Spielztige hofft, muB lei-
der enttauscht werden. Hinzu

kommt noch die 32-Bit-unwiirdige
Grafik. Zwar sehen die Eisstadien
dreidimensional aus, die Spieler-
sprites jedoch nicht. Da kénnen
auch die zehn Kamerawinkel keine
Pluspunkte einheimsen. Zumal die-
se das Geschehen auf dem Eis nur
sehr unubersichtlich darstellen, so

u und sch

Der Angriff rollt. Aber auch aus der Perspek-
tive der Seitenlinienkamera fehlt die nétige
Ubersicht, um zum Erfolg zu gelangen

Lenkung, zahfliissiges Game-
play, lange Ladezeiten

daB man mitunter gar nicht ge-
nau weiB, wo sich die klobigen
Spieler und der Puck befinden

Teiluberzeugen kann NHL All-Star
Hockey allenfalls durch
die recht guten Soun-
deffekte. Ansonsten soll-
tet Ihr, ob der oben ge-

,GAMERS"” meint ...

nannten Punkte, Euer

MD abstauben und auf GAMEPLAY | | DAUERSPASS
EAs ,NHL Hockey’ 4+
zurtickgreifen.

Tasso Kohlhofer GRAFIK] JsounND

4
NOTE

26 Teams
Schwierigkeit:
je nach Paarung
Continues:
Saturn-Speicher
Speicher:

10

Erhaltlich:

im Handel




KOLI

Eine bése Macht breitet sich

aus und stiehlt dabei den Ko-

libris ihren Lebensraum. Als

umweltbewuBter Welthiirger

kann man solchen Ungerech-
tigkeiten natiirlich nicht ta-
tenlos zusehen. Deswegen
sind alle 32X-Besitzer aufge-

rufen, etwas dagegen zu un-

ternehmen. Auf geht’s!

n letzter Zeit haben sich Baller-

games etwas rar gemacht, doch
das Darben ist zu Ende, denn nun
erscheint ,Kolibri”. Bei diesem et-
was ungewohnlichen Spiel steu-
ert Ihr einen Kolibri. Im Gegensatz
zu seinen Artgenossen ist unser
Protagonist (wohl durch die an-
dauernde Umweltverschmutzung)
stark mutiert. Er kann namlich
schieBen! Seine gefliigelten Freun-
de haben die besonderen Fahig-
keiten nattrlich sofort erkannt und
beauftragen ihn, die von bésen
Rieseninsekten besetzten Blumen-
stauden zu befreien.
Spezielle Kristalle fungieren als
Waffenlieferant, dort kénnt Ihr
auch jederzeit Eure Ausristung
wechseln — zur Verfugung steht
das ubliche Ballerarsenel wie Streu-
schuB, Ziellaser oder Smartbom-
be. Mit diesen Waffen muBt Ihr
nun gegen alle maéglichen Tier-
und Insektenarten antreten. Da-
bei bewegt Ihr Euch vor den un-
terschiedlichsten tropischen Hin-
tergriinden, die frei in alle Rich-
tungen scrollen. Landschaftliche

Gegebenheiten schreiben Euch
aber manchmal den Weg vor
Ihr kénnt Euch selbst einteilen,

O\

links: Diesen haBli-
chen Gesellen in der
Bildmitte, miBt Ihr si-
cher durch den Level
geleiten

rechts: Zielsuchlaser
sind immer noch die

fen. So macht das bal-
lern SpaB!

Wunderschone Grafik, flissi-

ges Mehrwege-Scrolling, gute

Steuerung, viele verschiedene
Waffen, PaBwort

welche Gegner Ihr zuerst angreifen
wollt und zwischendurch auch
wieder an die Extrawaffenkristal-
le zurtickkehren, um eventuell eine
bessere Bewaffnung zu wahlen.
Die Steuerung des Vogels geht

Fiir Hardcore-Shooter-Fans

sehr ungewohnte
Spielumgebung

leicht von der Hand. Vor dem
Spielstart konnt Ihr einstellen, ob
Ihr in Blickrichtung schieBen oder
in SchuBrichtung fliegen wollt (so
kénnt Ihr auch entgegen Eurer
Flugrichtung ballern!).

iy 3

GroBe Gegner hinterlassen mehrere
Waffen und Extraenergie

Mit nur drei Tasten |aBt sich der
Schnellflieger sehr einfach ,bedie-
nen’. Neben dem SchuB und dem
Special’ (Extrawaffe) habt Ihr auch
einen Beschleuniger, der Euch
schnell aus einer Gefahrenzone
beférdert. Falls es mit dem Aus-
weichen doch einmal nicht klap-
pen sollte, bleibt Euch
immer noch das letzte
PaBwort. So muBt lhr
nicht standig ganz von

haltsam und nicht aufdringlich.
Fiir ,Shoot ‘em Up'-Fans mit Mut
zum Ungewohnten und alle Freun-
de der gefiederten Gesellen ist
Kolobri ein MuB. Auch Genre-
fremde finden hier vielleicht den
passenden Einstieg!

Maris Feldmann

GAMERS" mei
“ meint ...

vorne beginnen.

Grafisch ist Kolibri eines SAMERLAV] || OAUEKIRRSS G'"m.,mw
der beeindruckendsten 2+ 2+ Spisler
Spiele die wir bislang auf 1
dem 32X gesehen ha- GRAFIK SOUND | | Hersteller:
ben. Fliissiges Scrolling 2. Sega

Preis:

in alle Richtungen, su-
perfarbige und dabei
sehr detaillierte Hinter-
griinde sowie mit vielen
Feinheiten animierte Spri-
tes machen das Spielen
zum Vergnugen. Allein
das Zuschauen bereitet
schon groBe Freude.

Die Musik ist passend

NOTE; :

2+

ca. DM 130
Level:

Schwierigkeit:
mittel
Continues:
PaBworter
Speicher:

32 MBit
Erhéltlich:

im November

zum Spiel, sehr unter-

=T GAMERS 12/95
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Moin, Ihr Trickser!

Auf den folgenden Seiten bombardieren wir Euch wie immer mit
allen moglichen aktuellen und ausgefallenen Tips, Cheats,
PaBwortern, Tricks und Levelcodes, die Ihr fur diese Rubrik
gesammelt und eingeschickt habt. Wir verwerten Einsendungen zu
allen erhdltlichen Sega-Spielkonsolen, vom Game Gear (iber das MD
bis hin zum 32X und dem neuen Saturn

konnt Ihr nicht nur diverse Tips & Tricks zu Euren Lieblingsspielen
finden, nein, wir belohnen obendrein auch noch die drei besten
Einsendungen fiir unsere ,Shorties’, und zwar mit jeweils

. einem Modul oder einer CD Eurer Wahl!

Um an einen dieser heiBumkampften Preise heranzukommen, muBt
Ihr lediglich Eure Codes, Tips, Cheats oder auch Komplettlésungen,
Karten, PaBworter oder was auch immer zu Papier bringen
(méglichst mit Schreibmaschine oder Computer, um
MiBverstandnisse zu vermeiden) und absenden.

Das Ganze ist eine tolle Sache fur alle Spielbegeisterten, denn hier

VergeBt bitte nicht, Euren Namen und das Wunschmodul mit
Systemangabe in Eurem Brief zu erwédhnen.

Wenn lhr es besonders gut mit uns meint, dann schickt uns Eure
gesammelten T&T-Werke auf Diskette (3,5 Zoll, DOS- oder Mac-
Format)! Unsere Anschrift lautet:

GAMERS » T&T
HeilwigstraBe 39
20249 Hamburg

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Verdffentlichungsrechte an den Verlag tiber.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Und zu guter Letzt noch die Gewinner aus Heft 11/95!
Je ein Modul bzw. eine CD gehen an:
Daniel Sahac, Stuttgart
Martin Peltzer, Prieros
Michael Béhland, Delitzsch

Wir wiinschen Euch viel SpaB mit den gewonnenen Spielen!

3

Spirou X-Men

Endlich erlebt der sympathi=
~ sche Page ,Spirou”, der aus

unsichtbar sein? Kein Pro-

Bug!

Der kleine Kafer erfreut sich
immer groBerer Popularitat.

ners Franquin stammt, seine
Abenteuer auf dem Mega

solltet Ihr einmal folgendes
PaBwort, sprich folgende Fo-
tokombination eingeben:

—=

der Feder des Gaston-Zeich-

* Drive. Fur diesen Jump&Run= =
SpaB, welcher mit 14 ver-
schiedenen Leveln aufwar-

I tet, haben wir das PaBwort,
welches Ihr in der Mitte des

I Games bekommt. Es setzt

sich aus vier Bildern zusam-

beschwerlichen Weg hat, =

Rl

Rummelsdorf, Pips, Marilyn, &
Spirou .
- Thomas Witte, ;
Neuenrade .J

T SR Ty, R

=T

blem. Pausiert und driickt

oben + B. Dann geht es mit

oben, rechts, unten, oben,

rechts, unten, unten, oben
und B weiter. Jetzt miBt lhr
wieder ins Game zuriick und
erneut pausieren. Wenn Ihr
nun gleichzeitig oben + B

* drickt, seid Ihr unsichtbar.

Um mit 99 Leben zu spielen,

Nihat Akin, Wolfhagen

|
Wollt Ihr bei diesem Game |
)
|
i)

1

i men, die Ihr wéhrend des ‘L. muBt Ihr unten + C, oben,
* Spiels erhaltet. Damit der | links, oben, rechts, rechts, €
Page es leichter auf seinem 1 | eingeben.

RIS

Bei einigen Leuten wird er
gar schon als Segas neue Ga-
lionsfigur gehandelt. Ob Bug
jedoch eines Tages den Su-
perstar-Status des blauen
Igels innehaben wird, muB
die Zukunft zeigen.

haben wir fiir all diejenigen,

die dem sympathischen gri-
nen Hupfer jetzt schon ver-
fallen sind. Im Hauptmenu
muBt Ihr einfach ,BABYSE-
ALS’ eingeben. S bedeutet in

Vorrangig ist zur Zeit je-
doch erst mal, daB man
einen Weg durch die
komplexen, dreidimen-
sionalen Level findet,
und Bug maglichst un-
beschadet zum néch-
sten ,Bug-Stopp’ steu-
ert. Leicht ist das wahr-
lich nicht, aber gltickli-
cherweise haben eini-
ge unserer Leser nachtelang
gespielt, um Euch zu helfen.
Einen sehr hilfreichen Cheat

e S,

diesem Fall Stden, also un-
ten. Das E steht fur East. Folg-
lich muB nach Osten, sprich

rechts gedriickt werden.
Habt Ihr diesen Cheat
eingegeben, konnt lhr
| durch die Level skippen.
Alles klar?

Joe Shanel, Miinchen;
Daniel Landsberg,
Windeck-Dattenfeld;
Stefan Eltermann,
Hamburg




Robotica

Was den Import-Freaks unter
unseren Lesern als ,Deadalus’
bekannt sein durfte, hat in
Deutschland den schénen
Namen ,Robotica” erhalten.
Um sich bei diesem Spiel,
welches grafisch an ,Battle
Frenzy’ erinnert, moglichst
sicher durch die Labyrinthe
zu bewegen, ist der folgende
Cheat sehr nutzlich. Haltet

wahrend des Spiels auf Pad 1
L+R nieder. Nehmt einen

zweiten Controller zur Hand
und driickt auf diesem:

A: Euer Schutzschild
fullt sich auf

B: Der Generator fllt
sich auf

& Die Munition fullt
sich auf

X: Power Up fur Eure
Waffe

- Level-ltem

Z: Die ganze Level-
karte wird sichtbar

Start: Levelskip

Ayse Akin, Wolfhagen;

Christian Meier, Herzfelde

Shinobi X

Um dieses Spiel leichter zu
gestalten, mBt Ihr im Haupt-
ment auf ,Game Start’ ge-
hen und nacheinander A, Z,
B, Y, C, X und Start driicken.
Nun startet Ihr das Game mit
sage und schreibe 99 Leben!
Ganze 999 Shurikens erhaltet
lhr, wenn lhr im Options-
Ment auf Shurikens geht,
L+R gedruckt haltet und

dann C, A, B eintippt.

Wem das Spiel noch nicht
schwer genug sein sollte,
kann im Expert-Mode sein
Gliick versuchen. Dazu ist fol-
gender Cheat einzugeben:
Einfach auf ,Game Start’ ge-
hen und A, B, C, B, A und
Start driicken. Jetzt beginnt
Ihr das Spiel mit lediglich ei-
nem Leben, einer Energie-
anzeige und null Continues.
Wollt Ihr Euch nur die Full-
Motion-Videosequenzen an-
schauen, driickt einfach C,
X, B, Y, A, Z und Start,
wahrend das Intro lauft. Letz-
teres beginnt noch einmal
von vorne, und die Zwi-
schensequenzen werden
gleich im AnschluB daran ge-
zeigt. Mit Start ist es Euch
dabei tbrigens maoglich,
wahrend des Films die Se-
quenzen zu skippen.

Joe Shanel, Miinchen

Populous I

Fur diesen bereits etwas al-
teren Strategie-Knuller ha-
ben wir PaBworter fur die er-

~ sten 100 Level fur Euch.

Level PaBwort
001 AAWOAK
002 LONEAG
003 ACMEAB
004 OMIJIAD
005 AKSUAF
006 OO0AC
007 AGIIAC
008 OPOPAK
009 AMLYAG
010 UMHEAB
011 EMDOAD
012 UBTUAF
013 HEAK
014 UGSIAC
015 LEUMAG
016 QUDDAG
017 ETLEAD
018 TUMOAD
019 NENGAF
020 NGAF
021 ITTIAC
022 MMUNAK
023 SIGHAG
024 VEPEAB
025 TIHOAD
026 UXCCAF
027 IMAT
028 DDISAC
029 WIUPAK
030 GHTHAG
031 SOERAB
032 LDOMAD
033 MOMNAF
034 ABAL
BN035 HOINAC
036 ADUHAK
037 OWAAAT
038 AFEGAB
039 WOOOAD
040 ATNEAF
UXEM
AUIAC
043 UNQUAK
- 044 MEACAT
UPITAB
046 FEOPAD
- 047 UHUXAF
048 PEHE
049 SUSOAC
050 ERTUAK
051 TTADAT
052 EGSIAB

R A, e e Mot

Road
Rash 3
99.95
07461-
79001

Tradelink Inh. Alexander Sprung
Eltastr. 8 78532 Tuttlingen

079 LEEMAT

- 083 NEIT
084  NGWOAC
. 085 ITUXAK

[ 086  MMMEAT

[f'» 088 VESUAD

i'i' 089 TIADAG
- 090 uxil
091 IMUXAC

092 DDLYAK
094 GHDOAB
096 LDAKAG

098 ABUNAC
099  HOLLAK

- Marcel Ellensohn,
“‘1 A-Vorarlberg
3

053 CCUXAD ]
054 IIDDAF b
055  MNFE B
056 PIMOAC '
057  NETTAK 3
058 ISAFAT ;
059 LYPIAB

060 INUNAD

061 LLLLAF

062 JIPE i

063 THLOAC
064 DOCCAK 3
065 AAATAT :
066 LOISAB
067 ACUPAD
068 OMTHAF
069 AKER

070 OOOMAC
071 AGMNAK
072 OPAMAT
073 AMINAB
074 UMUGAD
075 EMAAAG
076 UBNE

077 HEOOAC
078 UGVEAK

s sy i

080 QUWIAB

081 ETQUAD
082 TUABAG

087 SISOAB

093 WIFEAT
095  SOTTAD

097 MOPI

100 ADPEAT

B GAMERS 12/95




RICKS

=

5 Graviator Box 4
SRXHRSME
Globe Holder
CNXJORME
7. New Machine
QPDFFVKA
8. Vortex Queen

Ecco
the Dolphin

Da wir den Delphin auf dem
Master System bisher ein we-
nig vernachlassigt haben,
kommen hier ein paar
PaBwaorter, mit denen Ecco
sich auf seiner Odyssee durch
die Ozeane die Gewasser
aussuchen kann, in denen
er umherschwimmt.

Level PaBwort
Open Ocean ACECS
Cold Water OGGIF
Open Ocean2  YSGOW

rrican-Kampfanzug kann
e Galaxis retten. Die f

GOOXCSIA

MRZYKKDA

(- art danach geht es
en, oben, unten, unti
ks, rechts, links, rechts,
d B weiter. Zu guter Le
tickt Ihr erneut Start uj
she da: Der Kampfer b

. Fish City

1ps-&-Tricks-Lesern ist n

Deep Water ICHSS lich nicht entgangen, daB w -Tiengen; Konrad Eber- wegt sich nun in die entt
City of Forever ~ AEIWW i ardt, Riidersdorf : ngesetzte Richtung, in ¢
Dark Water IGKWO ‘sehentlich mit nur 24 Level . |

City of Forever 2 GWOGM “ angaben. Tatsachlich sind Um in den vorigen Leve
The Tube GWOIO .aber 32. Die acht fehlende ckzukommen, pausi
The Machine AMPCS aBwaorter liefern wir Euc

The Vortex ccsQQ Jetzt nach. Diese sind fird ten, rechts und A und Si

Stefan Kramer, Prettin Schwierigkeitsstufe Hard.
ir bitten, diesen kleine

‘Fehler zu entschuldigen.

. Jetzt befindet Ihr Eu

xracle

mir ge

eamenc)

DM6- 6/93 DM 6, 4/939 DM 6,- 3/93- DM 6,- 1/93 *DM6,- 1/93 ¢ DM 6,-
m‘l 15 E‘ a{g r] D nén 107 ’:‘ Best.106 Best.105 Best.104

’a, hiermit bestelle ich aus dem Heft-Shop! Anzahl bitte |

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich
widerrufen kann. Zur Widerufsfrist genigt die Absendung innerhalb 10 Togen
(P ). Die Widerrufsfrist beginnt mit Absendung des Bestell:
NGME (e n DRUCKBUCHSTABEN sCrreeny  Die Kenninisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch meine 2. Unterschrif

StraBBe

Datum, Unterschrift

Achtung! Bitte vergeBt die Versandkosten nicht!
PLZ/Ort Lieferung per Nachnahme nicht maglich!

per Euroscheck zur Verrechnung
. KC"E""UI’“I’T\ET nich' vergessen,

Datum/Unterschrift: ( gessen)

(bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift -

des Erziehungsberechtigten) Bitte keine Uberweisung!




Viele von Euch besitzen
noch altere Module, die im-
mer wieder zu einem Spiel-
chen einladen. Wenn Ihrim
Besitz eines solchen Games
seid, wird Euch unsere neue
Oldie-Ecke sicherlich gefal-
len. Natrlich sind wir auch
in diesem Fall darauf ange-
wiesen, daB Ihr uns Eure
Tips und Tricks schickt.
Klar, daB fur die Oldie-Ecke
ebenfalls tolle Gewinne win-
ken! Wir pramieren jeden
abgedruckten Beitrag mit
einem Uberraschungsspiel
furs Master System oder
Game Gear.

Wenn lhr teilnehmen méch-
tet, dann schickt Eure T&T
an die folgende Adresse
(bitte mit Systemangabe,
Wunschmodul und Lieb-
lingsgenre!):

GAMERS T&T - Oldies
HeilwigstraBe 39
20249 Hamburg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

T&T-Oldie-Ecke!

Mer! - Software - Versand
Kapeﬂenstralle 12/04315 Leipzig/Tel :0341/6892943
e Mega Drive 14990 Saturn 699,90
\ m@ ) Batman forever 109,90  Clockworth knight 95,90
N, ComixZone 10590 Daytona USA 95,90
Fever Pitch 95,90 Myst 95,90
Fifa Socer 96 109,90  Panzer Dragon 95,90
Light crusader 109,90 Virtua Fighter 95,90
Dune 2 NBA Live 96 109,90 Victory goal 95,90
Primal Rage 99,90 alle neuen Spiele auf Lager
.o Theme Park 99,90 auch MCD, GG und 32X
iner futuristischen Z Star gate 99,90 Versand per NN = 9,- DM
ssen Stadte gebaut ul Vorbestlmgl, pers. Bestell N 8.30-18.30 Uhr
e Anrufbeantw. 18.30 - 8.30 Uhr / alle Titel dt. Version
€5, ,Spice’ abzubatici] ab Bestellwert 200,- DM Versandkostenfrei
Substanz, welche in

lare Raumfliige ermd
t und seinem Besit:

ichtum verspricht. Einig Haus der Atreides: EVILMENTAT
eutchen paBt es jedol el PaBwort ITSJOEBWAN
berhaupt nicht in den Kra DIPLOMATIC DEVASTATOR
man ihnen ,ihr" S SPICEDANCE DEATHRULER
fach so wegnimmt. Da: ETERNALSUN us der Ordos:
ch entstehen naturlich DEFTHUNTER DOMINATION
flikte, die meist nicht. FAIRMENTAT SPICESABRE
matisch gelost werden. ASHCIKENNY ARRAKISSUN
r Probleme mit den krie: SONICBLAST COLDHUNTER
ischen Auseinanderset: DUNERUNNER WILYMENTAT
gen hat, findet hier b laus der Harkonnen SLYMELANIE
mt das richtige PaBwol DEMOLITION STEALTHWAR
n in bislang unbekannte SPICESATYR . ¢ POWERCRUSH
Level vorzudringen. BURNINGSUN 6rg Enzenhofer, Langen-
P DARKHUNTER stein

Mega Drive
AIR BUSTER

FFEOE 3000X  Levelanwahl

B.O.B.

FFCB6 70032  unendl. Zeit

FFCB4 70032  unendl.
EinzelschuB

FFCB4 50019  unendl.
3er-SchuB

FFCB4 30032  unendl.

Flammenwerfer
unendl. Raketen
unendl.

Wave Gun
unendl. Light
Gun

unend|. Heli-Hats
unendl. Bomben
unendl. Schild
unend|. Flash
unend|. Springs
unend|. Leben
unendl. Energie

FFCB4 10014
FFCB3 D0003

FFCB3 FOO0A

FFCB3 30003
FFCB3 10001
FFCB3 90001
FFCB3 BOOO1
FFCB3 50003
FFCB7 30003
FFCCO 70020

FIFA INTERNATIONAL SOCCER
FFFC3 70000  unendl. Zeit

PRIMAL RAGE
FFE29 80055
FFEA7 A00Q7

unendl. Zeit
15 Continues

A | Hallo, Freunde der Schummelkunst! | |
Wie immer snd wir iber Eure Einsendungen fiir diese Abteilung hoch
erfreut! Schickt uns alles, was Ihr an Codes zu neven oder alten FFCD6 30003  eingefrorener
@ | Spielen herausfnden kenni! Wi erwarten Eure Post! Schveibtan: | [ Wrestler
FFD2E 900XX Tournament-
.r = P Round-Anwahl,
XX=01-12
FFD4B COOFF  Stuhl bleibt in
[ | : L den Seilen
van Hollemet, Ben Seifert, Lars Brzosko, Daniel Engler, 6roB- hangen
meister MK I, Horst Grende und Dieter Schwellenbach.
o bebosteniocie A
n eplay-Pro-2-Modull
s ACHTUNG
N Y GEWINNCHANCE!
Wenn lhr einen Haufen
Miisik imiKApE ARP-Cod:: zu"eine;n ficlhtig
‘ uten aktuellen iel er-
STREETS OFRAGES. XX =01-16 ffftelt habt, dann schicke
FFA68 6008A elgehW|\||ge FF92F 200FF  PI. 1 ist super- ihn uns doch einfach!
Musik schnell Wir werden daraus ein Spe-
FF92F 400FF  PI. 4 ist cial machen - dhnlich wie
VECTORMAN superschnell das Theme-Park-Special in
FFE89 10032  unendl. Zeit FF92F 600FF Pl. 2 ist der Ausgabe 10/95.
superschnell Ob es sich dabei um Rollen-
WWF RAW FF92F 800FF Pl. 3 ist spiele, Action- oder Adven-
FF9EF 00300  gewisse Details superschnell turespiele, Priigelgames
sind schwarz oder andere handelt, spielt
FFOEF OFOFF  grine Schatten  WWF ROYAL RUMBLE uiberhaupt keine Rolle.
FFO2A 20011 Eimerverkehrt — FFD2E 90001 im Rumble-Mode [Nl e e
herum ercchaintider einem Specialkasten winkt
FF92F B00FF 5 Teilnehmer bei 2. Wrestler R hdieaiomy
Royal Rumble unend!. haufig razr‘\'g:';; P:::I( Bl s
FF9A2 OFOXX  bestimmte FFCD6 30000 Hyper Speed 2




ARP-Code-Register

74 1794 v
10/94 Castle of
03/94 109 on’s Ful 9 A ~World of Ill

8
2
CREETEe

H

2
T E R TEET

| der : Dragon's Trap 06/93

A T4
| WWF Steel Cage Chall. 11/94

~
w

d’s Treasure Is.




DIE GANZE WELT DER
i ! VIDEOSPIELE - JEDEN MONAT

ar Control IN GAMEPRO!
arflight
tarGate

“Super Real Basketball
Super Street Fighter Il

jper Street Fighter Il .
iLiper Street Fighter Il 70 i
uper Street Fighter Il
tiper Street Fighter I|

“%"Th Arcade Ga
k=, _e rcacge Game = %\

fale Spin 3 \

Talmit's Adventure

Technoclash
| Technoclash
* Terminator 2
heme Park
‘hunder Force lll
Thunder Force IV
Tiny Toons Adventures i i

Toejam & Earl
Toejam & Earl

Toejam & Earl 2

R Y\auStatiop

N

: ] - %,

Twin Hawk
Two Crude Dudes
\ Universal Soldier
| Urban Strike
£ Urban Strike %
/alis 3

Wolverine
Wonderboy 3

* Wonderboy 5 (US) .
Wonderboy in Monsterw #
‘World Cup Italia 90
WWEF Raw

~ WWEF Royal Rumble
\WWE Royal Rumble

| Zany Golf
Zero the Kamikaze Sq
i Zombies

Zool




Und wieder gibt es etwas Lebenshilfe fur gefrustete:
Wenn auch irgendwelche Probleme quélen,

.. LESER HELFEN

oder versteckte Levelausgange einfach zu gut

Brief mit der entsprechenden Frage. Wir drui {
unseren Lesern weiter. Und wer die Antwort al

B GAMERS 12/95

ebenfalls schreiben.
Spatestens in der tibernachsten Ausgabe wird

Und hier geht die Po

GAMERS
Helpline
Heilwigstra
20249 Ham

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Vet
Der Rechtsweg ist au

FRAGEN

THE PUNISHER (MD)

Kay Endres benotigt Hinweise, wie
man am sichersten durch Level 6
kommt und Kingpin am schnell-
sten besiegt. AuBerdem wiirde er
sich sehr tber alle Action-Replay-
Codes freuen.

SAMURAI SHODOWN (MD)

Michael Kass wirde sich Uber ei-
nige Cheats ohne Action Replay
freuen, die ihm beispielsweise un-
endllch Energie oder emfachere

was nervigen Level endlich einmal
erfolgreich zu beenden?

JURASSIC PARK (MCD)

Christian Kamprath hat die Eier
von Gallimimus, Dilophosaurus und
Procompsognathus gefunden,
kommt nun aber nicht weiter. Drin-
gend gesucht sind die restlichen
Kartenschlussel sowie eine Mog-
lichkeit, das Betdubungsgewehr
wieder aufzuladen. AuBerdem
wiirde er gerne wissen, was man
mit dem Triceratops neben dem
umgestirzten Jeep machen muB.

Special-Moves bescheren. Wer
kann ihm helfen?

DEMOLITION MAN (MD)

Heike PreuB sucht handeringend
nach Action-Replay-Codes fr un-
begrenzt Leben und Energie. Hat
jemand was Passendes auf Lager?

JUDGE DREDD (MD)

Heike hat sich hier in der Welt der

Untoten hoffnungslos verlaufen.

Zwar hat sie den Ausgang schon

gefunden, allerdings leuchtet er

nicht. Was ist zu tun, um diesen
o v

W e M,

Michael Hoffmann schlieBt sich
diesen Fragen an und ware fur
eine nette kleine Komplettlésung
recht dankbar.

ANTWORTEN

PHANTASY STAR IV (MD)
Karl-Heinz Koch hat fur Herman
Poppe eine riesige Liste mit Mo-
gelcodes. Mit den folgenden Co-
des bringt man seine Leute nach
dem ersten erfolgreichen Kampf
schon auf Level 99:

Chaz FFFSO BFFFF
Alys FFF58 BFFFF
Hahn FFF60 BFFFF
Rune FFF68 BFFFF
Gryz FFF70 BFFFF
Rika FFF78 BFFFF
Demi FFF80 BFFFF

THIANNVAN LY

';'(.V V\ \A‘ AVANLY

Wren FFF88 BFFFF
Raja FFFOO BFFFF
Kyra FFFO8 BFFFF

Fir unbegrenzt Hitpoints sorgen
die folgenden Codes:

A

die Insel immer an Vergiftungser-
scheinungen leidet: In den Shops
der nadheren Umgebung gibt es
eine Kopfbedeckung namens Fil-
tration Mask zu kaufen. Jedes Par-
tymitglied muB mit einer solchen
ausgestattet werden, danach gibt
es keine Probleme mehr.

ROAD AVENGER (MCD)

Roland Willert verrat Stefan einige
Cheats, die allesamt im Options-
men( eingegeben werden mius-

Chaz FFF50 FO3E7
Alys FFF58 FO3E7
Hahn FFF60 FO3E7
Rune FFF68 FO3E7
Gryz FFF70 FO3E7
Rika FFF78 FO3E7
Demi FFF80 FO3E7
Wren FFF88 FO3E7
Raja FFF90 FO3E7
Kyra FFF98 FO3E7

Und noch eine praktische Liste fur
die Tech-Points:

Chaz FFF51 303E7
Alys FFF59 303E7
Hahn FFF61 303E7
Rune FFF69 303E7
Gryz FFF71 303E7
Rika FFF79 303E7
Demi -

Wren -

Raja FFF91 303E7
Kyra FFF99 303E7

Natirlich macht es wesentlich
mehr SpaB, solche Werte durch
eigenstandiges Training zu errei-
chen, aber was soll’s ...

Markus Jammer hat auch noch ei-
nen praktischen Code parat, der zu
Spielbeginn 64.000 Meseta be-
schert: FFF43 AOOFF. Zahlt Hahn
dann auch noch seinen Mitglieds-
beitrag von 300 Meseta, konnt Ihr
Euch tber 160.000 Taler erfreuen.

VAY (MCD)

Hier die Antwort auf einen drin-
genden Hilferuf von Karin Kirch-
hoff, deren Party zu Beginn des
Spiels nach der Teleportation auf

sen. Die korrekte Eingabe wird je-
desmal durch einen Soundeffekt
bestatigt, allerdings kann immer
nur ein Cheat aktiv sein: A, A, A, A,
A, A aktiviert eine Levelanwahl,
nach der Eingabe von A, A, A, A, B,
A kann das Spiel mit der START-Ta-
ste pausiert werden. A, A, A, A, A,
B schlieBlich aktiviert den Autopi-
loten, mit dem das ganze Spiel von
selbst ablauft.

RINGS OF POWER (MD)

Karin Green hilft Markus weiter.
Den Mustache of the Thespian be-
kommt man im Amphitheater,
nachdem man dort mit allen Leu-
ten geredet hat. Um den Ring of
Bile zu bekommen, muB man
zundchst in Blood mit dem Necro-
mancer in der Gilde sprechen und
anschlieBend auf den Friedhof
auBerhalb von Blood gehen. Dort
sitzt ein Necromancer auf einem
der Graber und gibt weitere Hin-
weise. Diese fiihren nach Kaos,
wo man dem Schwarzen Priester
die Peitsche zeigt.

Danach geht es zur Pit of Despair
(21'7/8'6), in der man alle Regale
durchsucht und weiter nach Necro-
polis (30'8/12'5). Hier liegt der
Schwarze Priester Pain begraben,
der ortliche Untote mochte, daB
man einen kraftigen Zauber fur
ihn besorgt. In Magic B’us zeigt
man dem Necromancer den Mu-
stache und erhalt daftir den Zauber
Raise. Jetzt prigelt man sich in
Necropolis mit dem Untoten und
kann anschlieBend die Gruft be-
treten. Dort verliert man Ubrigens
standig an Energie, so daB man
sich vor dem Betreten ordentlich
mit Items wie Nectar, Mana und
Balm eindecken sollte.

AN ’I.\h) <e 1‘ MILYANCAW



DIE 95ER

FORMEL 1 MODELLE
SIND DA!
“‘“" M. Schumacher, Bestell Nr. 850

D. Hill, Bestell Nr. 852
G. Berger, Bestell Nr. 856

InterAct-Pads sind H.-H. Frenzen, Bestell Nr. 854
100% kompatibel
SV 462 Eclipse Stick zum Orginal-Pad! MaBstab: 1:18
(Fur Sega Saturn) je DM 89,95

Best. Nr. 911 DM 74,95 M. Schumacher, Bestell Nr. 851

D. Hill, Bestell Nr. 853
G. Berger, Bestell Nr. 857
H.-H. Frenzen, Bestell Nr. 855

s T A R w A R s MaBstab: 1:43 Weitere Modelle aus der Formel 1,

Bausatze je DM 44,95 Deutsche Tourenwagen Meisterschaft ‘95 auf Anfrage

Abb.:Benetton Ford ‘94

Best. Nr. 871
DM 49,95

‘\‘“\. X-WING FIGHTER -,

WIEDER LIEFERBAR
STREETWEAR

US Quality GROSSEN »
Windbreaker Jacke (gefilttert) .
FBI DM 119,- Best N'gZJq le

Windbreaker Jacke (gefiittert)
NASA DM 119,- Best. Nr. 250

Kaputzensweater
FBI DM 99,- Best. Nr. 251
TIE INTERCEPTOR Kaputzensweater

Best. Nr. 870 NASA DM 99, Best, Nr. 252 Original-

A Cap, bestickt FBI R By
DM 49,95 S e I 2e Farbkombinationen:

Cap, bestickt NASA

FBI: gelb auf bl

Léange ca. 20 cm

Bitte Best. Nr., Farbe und
NASA DM 39,- Best. Nr. 256 GroBe angeben.

GroBe im allgemeinen variierend zwischen
DinA1 (60x80 cm und ca. 70x100 (Langbahn-
bzw. Turposter bis zu 66x196 cm).

DM 19.95 DM 19.95 DM 19.95 DM 16.95 DM 16.95
Best. Nr. 2000 Best. Nr. 2001  Best. Nr. 2002 Best. Nr. 2003 Best. Nr. 2004

pro Poster

DM 14.95 DM 14.95 DM 14.95 DM 14.95
Best. Nr. 2005 Best. Nr. 2006 Best. Nr. 2007 Best. Nr. 2008

, Ly
DM 14.95 DM 14.95 DM 14.95 DM 14.95 DM 14.95
Best. Nr. 2009 Best. Nr. 2010 Best. Nr. 2011 Best. Nr. 2012 Best. Nr. 2013

Hotline 089 96241030 Mo. - Fr. 12 -18 Uhr Fax 089 96241039



AMERICAN
SPORTS

ENDLICH EINGETROFFEN!

DONKEY
KONG
Donkey Kong 45 cm
Artikelnummer 841

Donkey Kong 30 cm
Artikelnummer 842 DM49,95

DM 94,95

Donkey Kong 15 cm
Artikelnummer 843 DM 19,95

Donkey-Kong-Figuren

Don
Artik

5fach sortiert,

Artikelnummer 844 DM 24,95
Donkey-Kong-
Schliisselanhanger,
Artikelnummer 845 DM 4,95

key Kong Softpliisch 30 cm
elnummer 847 DM 39,95

DM

DONKEY KONG 45cm

94,95

CAPS JE

DM 29,95

RUCKSACKE
JE DM 29,95

Dallas Cowboys
Cap Best.-Nr. 231 Rucks. Best.-Nr. 232

jetzt nur

19,95

Los Angeles Raiders 0 Kelandoh

Cap Best.-Nr. 233 Rucks. Best.-Nr. 234

Mighty Ducks of Anaheim
Cap Best.-Nr. 235 Rucks. Best.-Nr. 236

Bon Jovi
Bestellnummer 1001

Orlando Magic
Cap Best.-Nr. 237 Rucks. Best.-Nr. 238

Caught in the Act

. . Cranberries
San Francisco ‘49ers
Cap Best.-Nr. 243 Rucks. Best.-Nr. 244

Die Prinzen

Baywatch
Best. Nr. 1000

Andre Agassi
Best. Nr. 1036

Michael Jordan
Best. Nr. 1037

Charlotte Hornets
Cap Best.-Nr. 247 Rucks. Best.-Nr. 248

New York Yankees
Cap Best.-Nr. 245 Rucks. Best.-Nr. 246

Beverly Hills 90210
Bestellnummer 1004

B.Mdnchengladbach
Bestellnummer 1030
Bestellnummer 1034
Bestellnummer 1010
Bestellnummer 1026

Disney 101 Dalmatiner
Bestellnummer 1019

DIE BRANDNEUE|!

East 17

Bestellnummer 1002

FC Kaiserslautern
Bestellnummer 1029

FC Schalke 04
Bestellnummer 1031
Franziska van Almsick
Bestellnummer 1024
Formel 1 (Auto)
Bestellnummer 1022
Guns ‘n Roses
Bestellnummer 1008
Gute Zeiten, schl. Zeiten
Bestellnummer 1021

Chicago Bulls
Cap Best.-Nr. 261 Rucks. Best.-Nr. 260

San Jose Sharks
Cap Best.-Nr. 263 Rucks. Best.-Nr. 262

@
WERDER BREMEN

1996 KALENDER

Chicago White Sox
Cap Besf.-Nr. 265 Rucks. Best.-Nr. 264

Washington Redskins
Cap Best.-Nr. 267 Rucks. Best.-Nr. 266

Beavis & Butt-Head
Bestellnummer 1005

Werder Bremen
Bestellnummer 1028

Mickey & Freunde
Bestellnummer 1009

Hotline 089 96241030

Mo. - Fr. 12 -



Wecker INTERACTOR
Raumschiff Enterprise
Zur Weckzeit ruft eine Stimme:
.Beam uns hoch, Scotty!” Und
es ertont das original Beam-

Jetzt fuhlt lhr ... Schldge, Explosio-
nen, StoBe, Aufwartshaken und vie-
I les mehr. Bislang gab es bei Viedeo-
BGeesrtaeLII\SnCLTfnmer 430 spielen nur zwei Dimensionen: Bild und Ton.
DM 69,95 Ihr braucht nur den verstellbaren Interactor
anzulegen und den Leistungsverstérker an
den Audioausgang Eures Video-
spielsystems anzuschlieBen - und
schon kénnt |hr den Spielvorgang
mitfuhlen. Der Interactor kann an
folgende Geréte angeschlossen
werden: Sega Mega Drive,
Super Nintendo, Hifi-Anlage, CD-Player, .

Fernseher und Videogerate. Inkl. Netzadapter DM 199,'

Bestellnummer 430

WECKER

Wecker Super Mario
Zur Weckzeit ruft eine Stimme:
,Wach’ auf - es ist Zeit Traum-
land zu verlassen!”
Bestellnummer 431

DM 69,95

HINEIN INS B
ACTION-VERGNUGEN!

KALENDER 1996

Harley Davidson Roxette

Bestellnummer 1007 Bestellnummer 1016

Henry Maske Take That

Bestellnummer 1023 Bestellnummer 1017 NUR

Metallica The Kelly Family

Bestellnummer 1012 Bestellnummer 1025 DM 89,'
Michael Jackson Van Halen O ——
Bestellnummer 1013 Bestellnummer 1035 :
NFL Quarterback Club  VfB Stuttgart . .

Bestellnummer 1006 Bestellnummer 1032 Mittendrin — statt nur dabei. Dieses abgefahrene ,Head-Held-
Pocahontas Game" entflhrt Dich in eine vollig neue Daddel-Dimension!
Bestellnummer 1020 Du - und nur Du - siehst Deine Gegner in 3-D auf der LCD-Augenklappe
R.E.M. Deines Headsets. Jump and Run total! Komplett mit Control-Pad und
Bestellnummer 1015 Spielmodul (Batman Forever).

BESTELLCOUPON einsenden an:
SKYmedia Entertainment, Schlofistr. 12, 85737 Ismaning
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B GAME GEAR

Verkaufe GG-Spiele. Z. B. Lem-
mings, Wonderboy, Simpsons, Fac-
tory Park, Factory

B MEGA DRIVE

Verkaufe MD/MCD und acht
MD-Spiele. Ein Mogelmodul, vier
CD's, zwei Joypads. VB DM 650.
Tel.: 09281-478351, Heiko
Biete F1 DM 30, Pitfall DM 35,
Stargate DM 40, NHL ‘95 DM
45, NBA Jam T.E. DM 45, FIFA
Soccer ‘95 DM 45, NFL Q.Club
DM 35, Toelam & E. 2 DM 40,
Dune 2,DM 45. Tel.: 05302-
6153, Bobby

Verkaufe MD 2, zwei Sechs-But-
tonpads und acht Spiele, z. B.:
The Story of Thor, NHL ‘95, FIFA
‘95, SF, SF 2, Sonic 1, Landstalker,
Mario Lemieux Hockey, VB DM

Panik, Itchy &
Scratchy je DM
20. F-1 fur DM
40. Tel.: 04826- |
2869, Inge
Verkaufe Game
Gear mit Netz-
teil und sieben Spielen, TV-Ad-
apter und Koffer fir DM 400.
Sehr gut erhalten. Kaum benutzt!
Tel.: 030-4561652 zwischen 18-
22 Uhr, Sven

Verkaufe Game Gear inkl. zwei
Spiele und Netzteil. Suche Game
Boy-Spiele. Tel.: 03722-83344,
Robert

BMASTER SYSTEM

Tausche Ninja Gaiden oder Ma-
ster System Games 1 (Super Mo-
naco GP, Columns, World Soccer)
gegen Rollenspiel. Tel.: 035386-
22044, Stefan

BITTE IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN

CLAYFIGHTER

MYST

450. Tel.: 02323-230091, Jan
Verkaufe Sega 32X, VR Deluxe
fur DM 444. VHS Mega Drive,
NHL ‘95, Streets of Rage 3, Pitfall,
Lotus 2, Mega Games 1, zwei
Controllpads zusammen DM 500
oder auch Einzelverkauf moglich.
Tel.: 06235-3813, Thomas
Verkaufe/Tausche Soleil, Story of
Thor je DM 80, Earthworm Jim DM
70, TAZ 2, True Lies, Asterix, Star-
gate je DM 50, sowie funf japani-
sche Spiele und Adapter fiir DM
110. Tel.: 0345-502701, Heike
Verkaufe ca. 40 Mega-Drive-

=

Spiele wie z. B. NBA Jam T.E.,
EWJ, Ecco 2, Stargate, Sonic &
Knuckles usw. fr je DM 50 oder
tausche gegen 3DO-Spiele. Ruft
an! Tel.: 030-3418661, Thomas
Verkaufe L. Battle, A. Kidd, K. of
Monsters, Bob, Corporation, Ro-
bocop 3, Exmutants, Ecco 1, Hulk,
Strider 2, Technocdlash, T2, Menacer
und sechs Spiele (Spiderman, X-
Men, Flink, Gynoug ab je DM 30).
Tel.: 04351-84147, Robby
Verkaufe billig 13 MD-Games, z.
B.: Dune 2, Z. Tolerance, Battle
Frenzy, Ballz, SF2, SCE, Haun-
ting, Sonic 2 usw. AuBerdem ein
MD 2. Alle Preise VS. Tel:: 06471-
39454, Dennis

Verkaufe FIFA Soccer ‘95, NHL
—_ '95, Micro Machi-
il nes 2 fur je DM

S Y ""‘; :"5:"? 84 49, Summer Chal-
¥

lenge, Tiny Toons
o Allstars, California
\' Games flr je DM
‘¥ 35 und VK. Tel.:
07432-4740 ab
17 Uhr, Matthias

Verkaufe MD-Spiele im Pack: 1.
Sonic und Dyn. Headdy, 2. Ch.
Rock 2 und Gl. Gladiators, 3. So-
nic 2 und Dr. Rob MBM. Je Pack
DM 65. Verkaufe MS-Spiele fur
DM 35. Tel.: 033434-45317,
Christian

Verkaufe 20 Mega-Drive-Spiele
(15 dt, funf imp.) nur zusammen
fir DM 550. SNES-Spiele DM
200. Super Game Boy und drei
Spiele fur DM 100. Tel.: 030-
4966681, Alfred

Verkaufe Spiele fur MD z. B.:
Sonic 2 DM 20, Sonic 3 DM 50,
Sonic & Knuckles DM 60, Virtua

Racing DM 65, Cool Spot DM
30, Micro Machines 2 DM 50 und
viele mehr, MD fur DM 120. Tel.:
02362-44070, Thomas
Verkaufe Mega Drive mit sechs
Spielen, z. B.: Zool, Chuck Rock 2,
Castle of Illusion, World Cup,
Olympic Gold, Batman. Fur DM
200. Tel.: 069-838973, Hardy
Tausche FIFA Soccer, Hardball
‘94, Mega Bomberman, Theme
Park gegen: F1, Landstalker, Story
of Thor, Shadowrun, M.M. 2,
Syndicate. Tausche auch GG-Spie-
le. Tel.: 0451-892425, Daniel
Tausche Probotector, FIFA Soc-
cer, Street Fighter, zwei &ltere
Games gegen Earthworm Jim,
FIFA ‘95, Micro Machines 2, Sa-
murai Shodown u. a. MD-Spiele.
Verkaufe auch meine Games.
Tel.: 07329-1236, Marcus
Verkaufe Mega Drive 1 u. 2, so-
wie Sonic 1 - 3, Sonic & Knuckles,
Aladdin, Psycho Pinball, Pitfall,
Global Galdiators, Rocket Knight
uvm. Preis DM 30 - 80. Tel.:
039262-60145, Steffen
Verkaufe MD 2, zwei Pads und
20 Spiele. Z. B.: Earthworm Jim,
Mickey Mania, Pitfall, Mega Tur-
rican. VB DM 650. Tel.: 02743-
3115 ab 18 Uhr, Miguel
Verkaufe fir Sega-MD: NHL
‘96 (neu) fur DM 75 +
Nachnahmegebthr.  Tel.:
07833-312, Christian
Verkaufe MD 2, NHL ‘95, NBA
Jam T.E., ATP-Tennis. VB: DM
398. Tel.: 02166-188816 ab 18
Uhr, Thomas

Verkaufe Mega Drive, zwei
Joypads mit Earthworm Jim,
Micro Machines 2, Samurai

BORSEN - FORMULAR

NAME

5 0 5 1 . o

S 1 ) O O O

1 e 5 1 K T G

Datum

Unterschrift

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON

Bitte kreuxt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:
® GameGear ® Mega-CD ® Hardware+Zubehor
® Master System ® MD 32X ® Verschiedenes

® Mega Drive, ® Saturn

Eine Kleinanzeige (max. 5 Zeilen a 30 Anschlége) kostet 5 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines neuen 5-Mark-Scheines (oder Scheck) bei! Es besteht kein An-
spruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. GAMERS vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Ver-
tragsverhaltnis nicht verantwortlich gemacht werden. GAMERS kann und will die Seriositit der Anzeigeninhalte nicht Gberprifen.

An GAMERS, Borse, HeilwigstraBe 39, D-20249 Hamburg



THEME PARK

Tel.: 02255-8476, Patrick
Verkaufe/Tausche Afterbur-
ner 3, Tom-Cat Alley (dt.). Ich
suche Musha Aleste (MD) und
Saturn-Spiele (kein Import). Tel.:
0721-32321 ab 17 Uhr, Sven

Tausche/Verkaufe Flashback
DM 55, Jungle Strike DM 65, Vir-
tua Racing DM 95, NBA Jam DM
55, General Chaos DM 65, Land-
stalker dt. DM 65, Sonic Spin-
ball DM 65, Alien 3 DM 55, Pit-
fall DM 55 uva. Tel.: 030-
6258637, Sven
Verkaufe MD-Spiele: Terminator
DM 30, Decap Attack DM 30.
Néheres erfahrt ihr unter Tel.:
0911-6002768, Ralf
Suche Phantasy Star 1, 2, 3, Shi-
ning in the Darkness, Lunar 1 fir
CD, Lunar 2 fir CD. Zahle ange-
messenen Preis. Tel./Fax: 02451-
45434, Karl-Heinz
Verkaufe ca. 60 MD-Spiele.
Spiele auch einzeln. Kein Tausch.
Tel.: 04529-624, Sénke
Verkaufe Soleil DM 65, Winter
Olymp. DM 30, Shining in the
Darkness DM 65, Corporation
DM 25, Moonwalker DM 30,
Landstalker DM 65, Sword of
Verm. DM 65 (Nachnahme).
Mary Hemmers, Rochusstr. 402,
50827 Koln
Suche Phantasy-Star 1-3, Shi-
ning F2, Star Trek TNG. Biete
Landstalker, Shining Force, Roy-
al Rumble und Rings of Power.
Tel.: 030-6498532 ab 17 Uhr,
Florian
Verkaufe Komplettlésung von
Phantasy Star 4, 165 Seiten
US=DM 35, dt.=DM 45 zzgl. NN
und Verpackung = DM 10. Tel.:
05724-4568, Yara
Verkaufe Shining Force 1 DM
65, Rocket Knight Adv. DM 45,
Sonic 1 DM 30, Aladdin DM 60.
Tel.: 04208-3666, Stefan
Verkaufe Flashback, PGA-Golf
3, Skeleton Krew. je DM 30, Po-
wermonger, Empire of Steel, Ar-
row Flash, Wonderboy in Mon-
sterworld je DM 25. Tel.:
033237-8929 ab 16 Uhr, Jirgen
Verkaufe fr MD: 688 Attack Sub,
Zoom, Marble Madness, Lem-
mings, Crie Ball, Greendog, Ariel-

THE STORY OF THOR
Shodown, WWF Raw, Tiny To-
ons, Acme All Stars, Dynamite
Headdy und andere. Tel.:
0345-7763466, Matthias
Verkaufe MD 50/60Hz, MCD,
Jaguar, NEO*GEO (CD), Saturn
uvm. Einzeln oder mit Spielen.
Superangebote. Versand mog-
lich. Nicht warten, einfach anru-
fen! Tel.: 0711-5490703 ab 17
Uhr, Ute

Bl MEGA-CD

Verkaufe MCD mit drei Spielen
fur DM 600. Tel.: 02238-42765,
Bjorn
Biete MD1+MCD 2 mit sieben
CD-Spielen, zwei Joypads und
einem 12-Buttonpad an. Oder
ich lege DM 100 drauf und tau-
sche gegen Saturn mit einem
Spiel. Preis nach Vereinbaurung.
Tel.: 0421-6098849 nach 18 Uhr,
Erkan Kara
Verkaufe Multi-Mega. 100%ig
0.K. 9 Monate alt. Zwei Sechs-
Buttonpads, 3 CD’s und 7 Spiele
fir MD, z. B.: Sonic-CD, SSF 2
usw. Orig. Verpackung fur DM
1150. Tel.: 02624-5506, Gorgio
Verkaufe MCD 2 fir DM 250,
MD mit Pad fur DM 150, MD-
Spiele, z. B.: Aladdin DM 80, E.
Champions DM 80, Royal Rum-
ble DM 65, Rage in the Cage
(MCD) DM 70, FIFA Soccer
(MCD) DM 80. AuBerdem: MS-
Spiele und MS-Adapter. Tel.:
069-834641 zwischen 16-20
Uhr, Boris
Verkaufe ca. 30 Stiick Mega-
CD-Spiele. Auch einzeln, kein
Tausch. Tel.: 04529-624, Sonke
Verkaufe Mega-CD 2 mit vier
Spielen, z. B.: Thunderhawk,
Road Avenger, NBA Jam, WWF,
Rage in the Cage. VB DM 600.
Kéln-Bonner-Raum bevorzugt.
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=l GAMERS 12/95

CLOCKWORK KNIGHT
DAS DSCHUNGELBUC

le the Little Mermaid, Aladdin,
Home Alone, Rolo. Neldner Yvett,
Neschwitzweg 27, 04668 Grimma
Tausche fir MD Sonic 2 gegen
688 Attack Sub oder Super Thun-
der Blade. Tel.: 03429-333595
ab 16 Uhr, Jens

Verkaufe MD-Spiele: Sonic 1
DM 50, Sonic 2 DM 60, Sonic 3
DM 80, Mega Bomberman DM
80, SF 2 DM 80, Arch Rivals DM
40, Cyberball DM 40, Ecco the
Dolphin DM 50, Turbo Outrun
DM 60. Tel.: 034324-21516, Lars
Verkaufe Terminator, Altered
Beast, Space Harrier 2. Preis:
VB. Tausche auch 3:1 fir Justi-
ce League! Tel.: 02738-8527
ab 20 Uhr, Cristoph

Verkaufe MD 2, 13 Spiele. Z. B.
Theme Park, Story of Thor, Pitfall,
Sonic 2+ 3, Sonic & Knuckles, FIFA
Soccer, Mickey Mania, VB DM 850.
Tel.: 04155-6653, Moritz
Verkaufe MD-Spiele. Rock 'n’
Roll Racing, Soleil, Shining Force
2, Dragon, Sonic 3. Preis nach
Vereinbarung. Suche Saturn. Tel.:
09384-8432, Stehpan
Verkaufe Mega Drive-Konsole,
Dune 2, Super Hang-on, Colum-
ns, World Cup Italia ‘90, Termi-
nator 2, Japan Adapter und Four
in One (Batman, Moon Walker,
Shinobi, Duke). Tel.: 08028-450,
Christian

Verkaufe Story of Thor, Shining
Force 2, Theme Park, Sonic 3,
Sonic & Knuckles, Landstalker zu
je DM 70, sowie Ottifants zu DM
35. Tel.: 07361-35478, Oliver
Verkaufe Mega Drive, Power-
pad, Zubehor und acht Spiele
zum fairen Preis. Z. B. Cliffhan-
ger, Shinobi 3, EA Hockey, Sonic,
Hang-on, Italia ‘90, Columns,
Tommy Lasorda Baseball). Tel.:
069-6666395, Slaven
Kaufe/Tausche Spiele fir Sa-
turn, MD, MCD, Master und 32X.

MICKEY MANIA

Auch mit Gerat. Angebote an
Dieter Tegler, Paul-Hindemith-
Str. 10, 37574 Einbeck, Tel.:
05561-3094
Verkaufe/Tausche Kick Of 3,
Summer Challenge, Termina-
tor, Bubsy 2, Wrestle War, Arch
Rivals, Puggsy, USA Basketball
je DM 50, Soul Star CD DM 60.
Dirk Brygier, Edmund-Weber
265, 44651 Herne

Verkaufe MD 2, MCD 2, drei
CD’s, funf Module z. B.: Micro
Machines 2, NBA Jam, X-Men,
Silpheed usw. fur DM 500. Tel.:
05341-53259, Erich

Tausche Warlock, Another
World, Robocop 3 und Street
Fighter 2. Suche Afterburner 2,
Dune 2 und Phantasy Star 3. An-
gebote an Torsten Froschl, Rohr-
lachstr. 59, 68239 Mannheim
Verkaufe fiir MD 17 Spiele, z. B.:
Virtua Racing, Shining Force 2, Ju-
rassic Park, Str. Fighter 2, Land-
stalker usw. Auch einzeln erhalt-
lich. Gesamt DM 700. Tel.:
04621-41208, Sebastian
Suche Games (auch Sammlun-
gen u. Konsolen) fiir Saturn, MD,
32X, MCD, SNES usw. Suche
auch Sony P-SX mit Spielen. Bit-
te meldet euch unter Tel.: 0641-
71250, Kirsten

Verkaufe Mega Drive u. Mega
CD mit 40 Spiele fir MD und
zehn Spiele fiir CD fir DM 1200.
Tel.: 03623-200107, Andreas
Verkaufe MD, zwei Joypads und
15 Spielen. Z. B.: F1, FIFA Soccer,
Jungle Strike, PGA Tour Golf 2
usw. fir nur VB DM 790. Neu-
preis Uber DM 2000. Tel.:
02254-7458, Markus
Verkaufe Mega Drive 50/60Hz,
drei Joypads, Act. Repl. Scartk.,
19 Spiele z. B.: EWJ, Samurai
Shodown, Syndicate, Sonic &
Knuckles, Et. Champions u.a. NP:
DM 1400 fur VB DM 900. Tel.:
02762-3631, Rony
Schnéppchen, Verkaufe! MD
2 mit Virtua Racing und zwei
Sechs-Buttonpads, Infrarot Joy-
pad fur DM 100. Johannes Nie-
meyer, Charlottenstr. 22,
72070 Tubingen

Verkaufe MD, MCD 2, Master

Converter, vier Pads, zwei Joy-
sticks 15 Spiele (Ecco 2, Sonic &
Knuckles, Super Streetfighter, So-
leil u.a.) DM 1000. Tel.: 07134-
10989, Alexander

Verkaufe drei Spiele: Theme
Park, Tiny Toons, Joe Montana 2
Football. Tel.: 0203-478051,
Alexander

Bl MD 32X

Achtung, Schnappchen! Biete
32X-Adapter, zwei Joypads und
funf Spiele. Z. B.: Chaotix, Me-
talhead, Virtua Racing, D. Stellar
A., Afterburner fiir nur DM 500.
Tel.: 03928-68086, Stefan
Verkaufe MD-32X-Spiele. Spie-
le auch einzelen. Kein Tausch.
Tel.: 04529-624, Sohnke
Verkaufe MD 2, 32X, MCD, Zu-
behér und 25 Spiele (u. a. Ear-
thworm Jim, Chaotix), VB DM
2500 (Neu: DM 3700). Tel.: 030-
3056904, Michael

Il SATURN

Achtung! Suche Saturn, Zubehér
und Spiele. Tel.: 02166-188816
ab 18 Uhr, Thomas

Verkaufe SN mit sieben Spielen
und drei Pads. Game Gear mit
sieben Spielen, Game Boy mit
neun Spielen fur nur DM 750
(nur komplett). Alle Spiele mit
Anleitung. Tel.: 05202-72783,
Christian

B VERSCHIEDENES

Tausche 40 Mega-Drive-Spie-
le (auch einzeln) gegen 3DO
und SNES-Spiele. Kaufe aber
auch 3DO-Spiele bis ca. DM
40. Suche z. B. Road Rash, NHL
‘95 usw. Ruft an. Tel.: 030-
3418661, Thomas

Verkaufe GAMERS-Hefte 2/92
DM 3, 4/92 DM 3, 5/92 DM 4,
1/93 bis 6/93 je DM 4, 1/94 bis
10/94 je DM 4. Sonderhefte: 1/93
DM 7, 2/93 DM 6, 3/93 DM 6.
Tel.: 09931-5913, Andreas
Ankauf: von MD 1 und MD 2,
MCD-Konsolen. Sowie Ankauf
von MD und MCD-Spiele. Liste
Kostenlos! Adr.: Pierre Jahn, Kar-
Isbaderstr. 126, 09465 Sehma
Suche fiir MD, Master, 32X, Sa-
turn dt. Spiele und Geréte, tau-
sche auch gegen SNES-Spiele.
Tel.: 05561-3094, Dieter

Suche Sat-Spiele. Verkaufe zehn
MS-Spiele und zehn MD-Spiele z.
B. IMG Tennis DM 80, World of
llusion DM 70, Hardball ‘94 DM
70, ECCO 1 DM 70, Aladdin DM
80. Verkaufe MD mit Pad DM

150, MCD 2 DM 250, auch Spie-
le. Tel.: 069-834641, Boris
Verkaufe sehr preiswert origi-
nal PC-Spiele, Soft- und Sharwa-
re, l6se meien groBe Samm.-Ka-
talog gg. DM 2: Anfordern! Hei-
di Damm, Asternweg 12, 04209
Leipzig

Lose meine Mega-Drive-Samm-
lung auf. Viele Top-Spiele fiir DM
30. Anruf lohnt sich. Habe auch
Mega-CD, Game Gear, Master-
Spiele, 32X- und Saturn-Spiele.
Tel.: 0511-414899, Thomas

B HARDWARE

Verkaufe MD mit SSCE 2, Pro-
botector, Eternal Champions,
True Lies, Mega Turrican und
weitere zehn Spiele. AuBerdem
noch Japan-Adapter, Master Sy-
stem und GAMERS Nr. 1! Tel.:
02043-22475, Levent

Suche Mega-CD 2 und MD-32X.
Biete: Super NES mit zwei Con-
trollern, Scart-AnschluBkabel,
acht Spielen (z. B. Super Mario
World, Secret of Mana, Super
Streetfighter 2) und zehn TO-
TAL!-Hefte (12/94-9/95). Tel.:
0345-666850, Holger
Kaufe/Verkaufe/Tausche Spie-
le, Konsolen fur alle maglichen
Systeme. Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen. Tel.: 089-
1403732, Kurt

Verkaufe MD, drei Pads, Mega
Key (US) und 17 Spiele! Z. B.:
Virtua Racing, Theme Park, FIFA
Soccer, Shining Force 2 usw.
Suche gunstig Saturn und
Daytona USA! Tel.: 0043-4824-
2475, Patrick

Verkaufe Mega Drive und
Mega-CD 2 mit zwei Joypads,
ARP, mit neun Spielen u. a. Thun-
derhawk, Sonic 1 u. 3, FIFA Soc-
cer-CD. Jaguar usw. fur nur DM
300! Nur Berlin! Tel.: 030-
9316038, Maik

Verkaufe MD 50/60Hz, Mega-CD,
Jaguar, NEO*GEO (CD), Saturn
uvm. Einzeln oder mit Spielen. Su-
perangebote. Versand maglich.
Nicht warten. Einfach anrufen!.
Tel.: 0711-5490703 ab 17 Uhr, Ute
Verkaufe Mega Drive 2, 13 Spie-
le. Z. B.: Theme Park, Story of
Thor, Pitfall, Sonic 2 u. 3. Sonic &
Knuckles, FIFA Soccer, Mickey
Mania VB DM 850. Tel.: 04155-
6653, Moritz

Verkaufe Mega CD 2 und 32X
mit sechs Spielen (VR Deluxe, Fi-
nal Fight, Silpheed) fur DM 450.
Tel.: 03904-44153 ab 18 Uhr,
Andres



ICH WILL DAS

ABO

FUR 100% SEGA!

Du weiBt, was Du willst: Interessante News rund um Sega.

Kompetente Tests brandneuer Module fir Saturn, Mega
Drive, Mega-CD, 32X, Game Gear und Master System. Tips &
Tricks, wenn’s mal nicht weitergeht. Deshalb willst Du das

Magazin, das ganz genau weif3, wo’s langgeht:

GAMEDS

100% Sega, unabhéngig und unbestechlich
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Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und
verlangert sich automatisch um ein wei-
teres Jahr, wenn es nicht 6 Wochen vor
Ablauf schriftlich gekiindigt wird.
Zahlung fiir 1 Jahr:

Inland DM 72,-

Ausland DM 120,-

BITTE KEINE UBERWEISUNG!
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unbedi
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Bequem und bargeldlos durch
Bankabbuchung/I hrifteneinzug

Gegen Rechn Bitte keine Voraus-
zahlung leisten. Rechnung abwarten!
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GAMERS Leserservice
Postfach 103245
20022 Hamburg




Mit Riesenschritten nahern wir uns dem Weihnachtsfest - héchste Zeit also, die Wunsch-
zettel abgabereif zu machen. Die letzte Méglichkeit, Euch diesbeziiglich tiber die Highlights
auf dem Konsolenmarkt zu informieren, liegt ab 13. Dezember 1995 bei Eurem Zeit-
schriftenhéandler aus, und zwar in Form der GAMERS 1/96, wie iiblich prall gefiillt mit mit

den neuesten Infos zum Thema Sega-Konsolen.

auf dem Saturn

Virtuelle Rennvergniigen T/ o

Einen Friihstart kann man der Saturn-Ver-
sion von Virtua Racing ja nicht unbedingt
unterstellen. Wenn nicht noch irgendwelche

unvorhergesehene Boxenstopps die Ziel-

einfahrt verzégern, kénnen wir Euch im kommenden Heft die Plazierung verraten. Mit Hang-
On GP 95 erlebt ein weiterer Sega-Klassiker seine Wiederauferstehung auf dem Saturn. Das ra-

sante Motorradrennspiel konnte schon seit Jahren auf unterschiedlichsten Systemen begeistern.

Freudenfest
fiir Sportfans

Alle Jahre wieder

Cool Spot

Das spritzige Limonadenhersteller-Maskott-

. ist nicht nur

Weihnachten, son-
chen hat es in seinem neuesten Abenteuer in N
dern auch die Zeit
die (Alp-)Traumfa-

fur die inzwischen
brik Hollywood ver-
fast schon obligatorischen Sportspiele-
schlagen. Was der-

Updates. Die prasentieren wir Euch im
kihle Punkt dort so

kommenden Heft gleich im Viererpack:
angesagt sind FIFA Soccer ‘96, Mad-
den NFL ‘96, PGA Tour ‘96 und
NBA Live “96. In diesem Paket

sollte eigentlich fir jeden etwas

alles erlebt und er-
leidet, das erfahrt

Ihr in der kommen-

§ den Ausgabe.

dabei sein, also verpaBt Heft
~ 4 1/96 auf keinen Fall!

0!

Earthworm Jim 3

Der coolste Regenwurm der Galaxis ist
wieder da — cooler und lustiger als je //

zuvor. Legt Euch zusammen mit der Ga-q
mers 1/96 sicherheitshalber schon mal ein Haus-
mittelchen gegen Lachmuskelkater zurecht,
denn das werdet [f ; :
Ihr bei Jims abge-
fahrenen Eskapa-
den auf alle Félle

notig haben!!!
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ICTION

EPLAY

DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES L

EBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER

ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ACTION REPLAY ™,
FUR SEGA SATURN™

* EINFACHE HANDHABUNG - Sehr einfach im Gebrauch - gebe den Code
fir das Game ein, das du spielst und fertig. Jetzt kannst du Level's spielen,
die dir bisher véllig unbekannt waren.

¥ STECKMODUL - Action Replay™ in den Modulschacht des SATURN's™ ein-
und alle stehen sofort zur Verfiigung.

* ADAPTER-FUNKTION - Die einzigartige Adlp(ehFunkhon des Acllnn
Replay's™ macht es und j
Games auf jedem SATURN™ einzusetzen!!

L
WERDE JETZT GAME-PROFI MIT ACTION REPLAY™ DMﬁ] ﬂ@)n .

PP P PP PR CCEE®
ACTION REPLAY™ MK 3.
) FUR SNES™ , «°

# MULTI-CODE-EINGABE - Eingabe-Maglichkeit bis zu 100 Codes
auf einmal. L}

# ENTHALT JETZT NOCH MEHR EINGEBAUTE CODES - Tausen-
de eingebauter Codes fiir die neuesten Games, um sofort loszulegen,

#* DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes

verindern sich ganze Spielteile.

# NEUE EINGABE-METHODE - Jetzt ist Ac(lcm Replly"“ noch
einfacher zu benutzen; einfach den
Funktion iiber das Joypad anwihlen.

# EIGENER CODEFINDER - Der im Hintergrund arbeitende Cod.

# ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit kannst du die Spiel-
geschwindigkeit von 100% auf 10% verringern.

# ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und
japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen.

* LIEFERUMFANG - Action Replay™, deutsche Anleitung, Registrierkarte

fiir den ACTION -REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS-

finder findet die Codes, wihrend du spielst. Mit Hilfe des Code-
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer groBen Anzahl von Codes.

D

\

finder's findest du direkt Codes fiir die neuesten Games!

ACTION REPLAY™
FUR NES™, MASTER SYSTEM™,
GAMEBOY™ UND GAME GEAR™

# CODE INPUTSCREEN - Einfach ei
hast du unendliches Leben, Energie
Power u.s.w. Alles je nach Spiel.

# EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder
kannst du selbst die Codes fiir die (neuesten) Splele suchen.

# LIEFERUMFANG - Action
fiir den ACTION-REPLAY-CLUB (sleho rechts unten), EUROSYSTEMS-
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer groBen Anzahl von Codes.

en Code eingeben und schon
is zum Abwinken, unbegrenzte

FUR MASTER SYSTEM™ ODER GAME GEAR™ DM 79,-
FUR GAME BOY™ DM 59,-

FUR NES™ DM 99,-
L -0 =0 = =t =t op Sl o b b o ol b o ol o o o o1

ACTION REPLAY™
FUR PLAYSTATION™ __ u»

ecnt FAY

* JEDES ACTION REPLAY™ ENTHALT 15 SUPERCHEATS FI.III
VERSCHIEDENE TOP-GAMES DER SONY PLAYSTATION™.
EIN SUPERCHEAT IST EIN CHEAT, DER MEHRERE v
KLEINE CHEATS ENTHALT, DIE ALLE GLEICHZEITIG
ZUM EINSATZ KOMMEN. - Jetzt kannst du Level's
splelsn, die dir bisher vdllig unbekannt waren.

JE NACH SPIEL - ICHE LEBEN,
ZEIT, UNBEGRENZTE POWER UND VIELES MEHR.

* BEHR EINFACHE HANDHABUNG: EINSTECKEN, FERTIG!

ﬁ VOLUME 1 DES ACTION REPLAY'S™ ENTHALT CODES
FUR FOLGENDE PLAYSTATION™-GAMES:
. KINGS FIELD™
mit

TEKKEN™
. PARODIUS™
Nieo*
fiir de
!. [ ]

RIDGE RACER™
CRIME CRACKERS™
PARODIUS DE LUXE™
FANTASTIC PINBALL™

KILEAK THE BLOOD™
JUMPING FLASH™

und i
'TION-REPLAY-CLUB (siehe rechts unten).

DM 791’

= ACTION REPLAY™
¢ FUR MEGADRIVE™
JETZT INKLUSIVE GAME

.\ﬁ' MEGA CODE INPUTSCREEN - Eingabe-Maglichkeit bis zu 100
Codes auf einmal. [)

‘wOGNILNIN.

# MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CODES - Einfach den/die
Oti Code(s) al und

* DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes
sich ganze Spi

* EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder
kannst Du selbst die Codes fiir die (neuesten) Spiele suchen.

# ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit ist die Geschwindigkeit des
Spieles einstellbar.

#* ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und
japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen.

& ISHIDO-GAME - Wenn du dem Actmn Replay™ fiir Sega Megadrive™
direkt bei mit dem noch nie

erschienenen Spiel "ISHIDO" ausgoluolorl'!
’
m 9y

‘SINIOVHLIONII NI3 LS| NOILVLISAVId.

ANOS NOA

nun ; O s

UND “ISHIDO"-GAME ZUSAMMEN D

(SOLANGE DER VORRAT REICHT)

"YOIHINY 40 OONILNIN NOA NIHOIIZNIHVM INIDVHLIONIZ ONIS .S3N H3dNS. ONN .S3N,' . AOBINVD.

B |

Diesen uoruuz TERMINAL' (zur Bedlenung

'Spiele jetzt amerikanische,
japanische oder

Games
aut jedem SATURN™.

TV SYSTEM CONVERTER JISATURN™ ADAPTER

auf Original-Versionen

PROFESIONELLER TV CONVERTER
NTSC nach PAL, PAL nach
NTSC, SECAM nach PAL
SECAM nach NTSC.
Sehr hohe Qualitat

CDM 600

o 690,=

der i
fiir neue Codes, News usw.) kann man
als Club-Mitglied fiir DM 25,- direkt bei

DATAFLASH bestellen.
IG:: DATAFLASH liefert jedes

Achun Replay™ mit einer Registrierkarte

fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

ADAPTER, UM IMPORT-
GAMES ZU SPIELEN

‘017 S3SIHAHILNT VOIS NOA NIHOIIZ NIHVM INIOVHLIONII ONIS WNENLVS. ONN WILSASHILSVIN. {,HV39 INVD, ', 3AHA VOIW, VO3S,

ACHTUNG!
Die von uns gellelerten ACTIDN REPLAY's™ sind ORIGINAL
DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fiir den
™ () 59,0 ACTION-| REPLAV -CLUB (Motline far Tlps &Tricks, Sprachcomputer,

w.),
und EUHOSVSTEMS -GARANTIE- swgel ausgeliefert werden.




N 03% b Tlnschn 3 Dovdbs, e Tty

machern _@//(/ v, dbe aws i s din Tebmen 5 werger wnlll
dem Fidbmen %//o/ . : ;

STENGEL @ PARTNER

nami (o, Ld. © 7995 KONAML, Alle Rechte vorbeholten, Unbesechtigtes Kopieren, Verleihen oder Wei

inment Inc. KONAMI is o registered tradem

d/"ﬂd/lllJ

_@a//em Jtatt _@a//emm

Seu)
Lwei total durchgeknallte Action-Parodien auf einer LS

Segn Soga Mega Diive,

Bildschirmwahnsinn vom Feinsten. Fir 1 oder 2

Spieler. Zitat Gamepro 10/95: “Solltet Ihr ein bifichen 3 , T AT 3
Shoot’em Ups méigen, ist Parodius ein MuB.” " 55 S :

KONAMI®




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084

