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"The cltances ol anything coming lrom 
Man are a mlllion fo one", Ile said. 
"The chancu ol anything coming lrom 
Mar• are a million to one - but stili, 
""'>' comel" 
(Jeff Wayne, Musical Verslon of the 
War of the World1, 1978) 

L O IO, è llÙl9, però - - che capita­
no. Dopo più cl 2 -ni cl lnl9"1G colla­
bonmone con Mego H i.- Matte lilla 

ha cledlO cl lalclard. Da questo me .. quindi lo 
po•la cambia tulaN per cui, da 0991 In poi, 
9f1elleià al ._,ltto I~ cl pN9ieclere ai 
dlbanltl pN9enll nelle pagine di Mego Mail, Il 
che portwà a degli lnevltablll cambiamenti. Ci 
tengo a precbare ciò perch6, whe .. qualcuno 
cl wl avrà forse ..,..io 11 conhario, Il qui pre­
•ente non ha nuwna intenzione cli mellenl a 
KClf'"naore lo stile (per .-io vincente po91G 
...... ) del coro Mbf, -nda cli fare una rvbrt· 
ca che-rlcorcli·-·che-non-è·perché-tanto era· 
megllo-pr'.ma e p•e cl que9to genere. Da aggi 
.i apre un - copllolo dello 9loria del Mego 
Mail e 9perO arclen .......... che tutti wl IGpreN 
.. ae11ii vicino - lo .i.e. .iati con Matteo In 
questi -n1. C•IO, cl -•ò del tempo per -
~ ma - -W.to che allo fine rlusclw 
ad aridare d'_.. Detto ciò, di - - po9• 
IO aulcurarvi fin da-= coli - è_.,.. oc· 
cacluto In po91Gto, Il nutro dialogo continuerò 
nello più completa 91-ltà ed -e91à. Autacele 
brazlani, hype, -.i-1 proinozlonall e com· 
pagnla bello ludo- pure che .i.no gli altri a 
fa.te: noi non vo9llo11io " 9POftGrd" le -• con 
robaccia cl que91a .,.._.1 Qui •I 
porlo e •I parla chlarol Da noi 
non c'è po.io per gente che ti­
ra Il ••••o e poi flla via. 
Chiunque abbia qualco1a 
da dlN è libero di farlo, 
dapo cl che .. ne cllHUte ••I- e, folto ciò, ognu· 
no è libero di 
trane le proprie 
conclu•lonl. Ciò 

,r,r-,. 

che ml preme 
mogglol 111e11te • 
riuKlre ad in•lauroN 
con wl un dialogo Khiefto, 
chiaro ed educato dove 
ne•suno (partendo dal 
aolloKritlo) •i Hnla CU• 
9lode d1la -ttò atllolu- =======' 
la e dove ognuno ti .. n1a llbero, non IOlo cli 
.. pone le proprie opinlolli ed idee, ma anche cl 
ascoltare quelle degli altri! 

a awa cli Fabia "Shogun" llaV9lla 

P.S. Ml - perme9IO cl re lncl11&&are al IOllO­
Kritlo le letteN pubblicate In que.io numero. 
Spero che lo - non vi crei turbe p91chkhe o 
tquilibri p•lco motori. Nel ca• di una •lmile 
.-wtualltò tullavla I mia per90nele con.igllo è 
quelo cl rlllOt...,. il pnablema con un bel losla· 

ovvero ••• 

MEI llAMO 
A FUOCO 
LA SITUAZIONE 

o curo di Jotaro Kuio 

Coro Fabio, 
Mega Console mi ho deluso! 
Se continuate così non 

so fino a quando 
sborserò seimila lire 
mensili soJomenle per 

llelle slll~dlllil qnJb-; 
prime che, per quon· 
to possono essere 

_ pe~ ~0~19,\e n~n 
~ compeftsd'no kJ sco· • 

dente qualità delle 
recensioni. Fino ol 
numero 29 ho taciuto 

., , ln.miSl.,1!16llO in:1j'fi:' "I l ,~-~ ~' d' zit>ne"lllo" opo er visto 

sto un buon horo, horo, horo 
o lvltil 

"" ... 'r"'I 
La miopia norr è una 
prerogotivo né del sot­
toscritto né, tanto me­
no, della redo ' di Me­
ga. Purtroppo abbiamo 
avuto anche noi modo 
di vedere e di vergo­
gnarci per la scarsa 
qualità 

rovinati giochi del calibro di delle foto pre-
Virtua Fighter Kids e Ni- senti nelle re· 
ghts ho voluto scrivervi. Ho censioni da te 
opprez:zoto il fo1to che privi· citate. Sarebbe 
legiote, in uno certa misuro, inutile nonché 
le foto al testo e trovo buono stupido tentare 
l'ideo dei vari box. M<J io, ol· di nascondersi 
tre o belle frasi, cerco saprai· dietro un dita o 
tulto belle foto (specialmente cercare di arti-
quondo queste occupano lo calare delle scu-
mo99ior porte dello spazio, se più o meno 
sacrificando quindi qualche comprensibili. 
giudizio scrilto). Non capisco La verità è che 
inoltre come mai le immagini quelle immagini 
di Nights pubblicate nello facevano e fan-
preview sul numero 27 siano no tuttora 
perfette, limpide, con colori schifo e che 
luminosi e splendenti, mentre l'unica cosa in-
quelle dello recensione siano tellige nte che 

tPi .<f~~je1J.1.e fa1tura~ ....,..po,sia1J1~ fare è 
~ co2ri"JS&b"t.dèAniti e conlùsi .:.Vquella~d( cerca'- . 

(tonto più che lo avevate do- re una soluzio-
~-~)tl~ ~\O dnçgr~e-'i'te . ' lll'· ·1 più rap~a-e 

anche per Virtua Fighter mente possibile! 
~i~s;..'l!'ol\llQ.l;iioJ' visto in .9,~tto ciò non ho 
Oz~rfe"""°dal \rl{S hegozrl,nte.,, • -n$ssu.fa .. int~eR-_. 
sono rimasto fenno, immobi· zione di liqui-
11>, 'OO!l là ma.crio 0'!'Zolon'F! : dopi c~-un 111~- . 
te per almeno 20 minuti. E al- ro: "Hai ragione • 

" loro c;litemi up RO,'.;..tome, moi ._e adesso levati 
"r' f " f.r- ,r r-~ .. ,., ... 1""" le vostre oto acevano così dalle scalo/e .,, 

schifo (scusate il parolone)? ma, sfortunata-
> 

" Mo sOp'tottuf!ò Noko 111 vero't ~ l'.!ll!!'le; non é'Os·r 
maestro, altro che Schiferu so neanche go· 

1 Miarroccol!>!l s,i. ~ierqo Yuji, ronlirti che il ne· 
Ilvo. Ved~ non ne rlma11 ... delusll )JikLej>~re '(u!ii$J$l?

10 
fasto evento 

,....,.-:i:-.-.. •_rn atte, d1 ~~tra nr· r 11'iin, si rj' ' etGò . . ~. .. . . . . . . \ -
~ - .__ \ .......,, 

EYE~ ON! ·y 

in futuro. L' unica pro­
messa che posso farti in 
questo senso é che fa· 
remo tutto quanto è in 

\I C" ~ :1 ' ..-. 

·• nostro po.!!.!:!.J>er riusci-
r·e ad ovviare ad una 

situa-
zione che delude sia 

voi che noi (le richie­
ste in tal senso sono 
già state inoltrate a 
chi di dovere}. Proba-
bilmente ci eravamo 
illusi troppo presto di 
aver trovato un siste­
ma che ci consentisse 
di ottenere una buona 
qualità delle foto (vedi 
preview di Nights che 
tu stesso ai citato) ma, 
purtroppo, abbiamo 
dovuto constatare con 
amarex.z:a che quanto 
fatto fino ad ara in 
questo senso non è 
stato sufficienle. Ti rin­
novo quindi il mio per­
sonalé impegno (non­
ché quello di tutto lo 
staff di Meq,,o). per ce\'." 

' d• • I care 1 ovviare a que-
sta spiacevole situa-

' zione e li fàccia solen-
ne promessa che, se 
quest9 tipo! di pr.!'b le ­
ma non verrà · risolto 
in tempi accettabili , 
sa~ io •stess~ a pormi 
in contrasto con la ri­

,vista facendomi porta­
v;,ce delle vostre 
istanze. 
P.S. Il vero nome di 
Naka è Gaspare • - - . 

• 

J . ' 



per la serie: compagni 
di classe ... 

quelle quattro 
cozzate sparate 
sul numero 28: 
1 ma cozzato: ' la 

Come fi ho già detto pri· mente aumentato, che c'è lo 
mo, gli sviluppatori son· possibilità di avere il piloto 
no benissimo qual è il automatico e che ci sono un VERNINI 

CIUAIRO'FTCW \. :fièco(ho confermato 
genere di giochi .s:~i sacco di altri novità~ tu che 

possessori deff~..p$./ _c~i ri~ndi? È sé fi dico 

o curo di Antonio '7 exas' 
Volente 

Coro Fobia, 
Come ti butto? Congratulo· 
zioni olla redo' di Super 
PloyStotion Console, anche se 
vorrei che questo lettera fosse 
pubblicato su Mega perché 
ho qualcosa da dire o Mossi· 
miliono Vernini. Coro Vemi· 
ni, chi cavolo sei? Solo per· 
ché spari quattro cozzate sul· 
lo presunto superiorità del 

~ J.''k. ·:i--~ ,... "l 
Soturn •rrspetto ·olla •Ploybto• 
fion ti pubblicano sul numero 
26 e 28 mentre io che scrivo 
da quando è uscito il numero 
1 non sono mai stato pubbfi· 

colo. Quello che voglio dirti 
non è, owiomente, solo que­
sto mo soprattutto contestare 

che lo produzione ludico 
Sony è orma; entrala ;n ..• 
cr1s1 . 
E' facile dire che i giochi 
presentati oll'E3 mondo· 
no in crisi lo Sony, mo 
noi sony-ombuli sappia· 
mo bene il genere di 
giochi che ci piaccio· 
no e così anche gli 
sviluppatori! E poi, 
anche se un gior· 

o iJ. 32'bil $iìy 
dovesse andare in 
crisi, ricordot; che 

groEe...s.JuL ab­
biamo pòtuto J 
giocare con 

titoli del coli· 
bro di Re s id e nt Evil, Wi­
pEaut, Destru cti~ 

Derby, Ridge Racer 1t~ 
volutio n, Tekken 2, Tah­
sh inden e Loaded. 

'.µid? -"OZZOIQ: "Sony;f,'.~ 'I l ,llo "."'~~.J~ , ;i:i slolà copore i:J1 prèsen re al· .. 
lro che seque/ di titoli vecchi 
migliorali solo graficamente•. 

preferiscono e quindi che in Destruction Derby 
sanno benissimo coso 2 i tracciati sono stati com· 

devono fare! L'esempio più pletomente rinnovati ed ollun· 
bonole è Re s ident Evil: gofi, che le vetture si muovo· 
è un fitolo uscito do poco, no ol doppio dello velocità 
ho OV\JIO un grandissimo dell'originale, che è compoti-
successo e cosi i pro· bile con il volante (il primo 
grommotori hanno deci· no) e che le macchine posso· 
so di fame un seguito! E no subire un numero moggio· 
poi non è affatto vero re di danni, tu che mi dici? E 
che i vari sequel ven· comunque non è vero che ci 
gono migliorati solo sono solo seguiti! Ci sono on· 

J 9~1ra1i'éhte:lsl'' ti che un socco di giochi mos· 
dico che in Wi- sicci come Crash Bandi-
pEout XL potrai caot , Burning Road , 
oregoiore contro Mortai Kombat Trilogy 

[J ~ , -.. ~ { !:'V • - " ., • '( ' ·1 .J 2 j 'CIV.Vertofi. , ... e oosì v101 .... > 

(contro gli 8 3rzo cozzato: • ... Sego ho 
del primo), che presentalo un socco di giochi 
è stato oggiun· origino/i ... che i posse'5ori di 

lo uno secondo borro di PloyStotion si sognano•. 
energia che segnalo il livello Beh, di uno coso puoi stare 
di donni del mezzo, che I' or· tranquillo: tutti i titoli che hai 
senale delle vetture è notevol- citato non mi attizzano e, su 

HALLOWEEN GAMES 
VIA GALLUCCI, 16 - 41100 MODENA-TEL. 059/243696 - FAX 059/242727 
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SUPERNINTENDO 
DA USA E JAPAN DELL'USATO 

MEGA DRIVE - 32X • PER I TITOLI NON SPEDIZIONI 
GAME BOY - 300 - IN LISTINO TELEFONARE IN TUTTA ITALIA 

115000 
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109000 
139000 
130000 
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TEL 
109000 
109000 
109000 
109000 
109000 



questo punto, mi associo a 
quonto ho detto Zippi di 01· 
bio che sul numero 28 olfer­
mo: 11/n realtà vorrei solo che 
j , . -, " I ' ' e persone $1 arvemssero con1 

ciò che hanno, evitando po­
rogoni, ripicche e prese di 
posizione arbitrarie e contro· 
producenH•. Bella lì Zippi, mi 
hai dowero emozionato! Mo 
purtroppo ciò sarò impossibi­
le fino o quando esisteranno 
essere umani come Vernini. 

Infine 4rto ed ultimo cozzoto: 
• ... Il foffo è che Sego so rea· 
lizzore videogiochi, Sony 
no*. 

li 

............... 
• • 

Sicuro? E olloro coso sono• • pocel>e~cRé"il'\J. !ìo\i~ ce mesi, è riuscito a colle- sis mentre le antiche 
Jumping Flash 1 e 2 ? E l'ho meno polente (il chip per zionare tanti insulti giostre, dove i cavalieri 
Twisted Metal 1 e 2 (Dici lo gestione dei poligoni, in- quanti quelli arrivati si affrontavano a colpi 
Twisted Metal? Cocco nd· tendo) dello suo controporte all'Arrigo nazjpna e p o- , ~i lanf ia , ,sopo state 
Fobio)? E Crash Bandi- Sony e così, ogni quol volto po l' eliminazione daglt ... !.~.op~iantat_e cf'ai più at-
coot? Non ti attizzano questi prende in mono il suo joystick Europei. Ancora una tuali e pungenti ''calci 
giochi? No? Beh, o me ed o il buon Vernini non può fare volta, nonostante gli in- in culo" epistolari. Che 
molti oltri possessori dello a meno di provare un prolon· terlocutori si dichiarino si tratti forse dell'av-
Ploy invece si! E poi è inutile do senso di insoddisfazione. spesso '' imparz.iali '', vento di una nuova 
venirsene lvori con frasi tipo: Detto ciò, ci tengo o precisore buona parte delle mis- piaga sociale? Di una 
'togliete morkeHng e distribu- che posseggo personalmente sive che ci sono perve- nuova disavventura da 
zione capillare e vi resterà entrambe le macchine eque- nute risultava caratte· cui sembreremmo inca· 
ben poco in mono• perché in sto perché ho trovoto che tutte ri:i:zata do una serie di paci di difenderci? Di 
diverse interviste parecchie e due le console vantano uno argomentazioni stretta· un flagello paragonabi· 
software house honno dichio- serie di giochi ben reoliz:zoti mente personali alle le a quello del verme 
ralo che non mollerebbero lo mo, soprottutto, divertenti. quali s i affiancavano del riso che, insinuatosi 
PS·X per nessuno ragione ol Sorà forse per questo motivo insulti, sfottò e cacate nella pianta, la divora 
'fnO'ndò. ~tt"G cio,Cvoglto'ì:he ~ Tue trovo· mollo r{'dj.cQJèl le "",v~ié;.J lriiUltato? Enar- dall'interno, facendo 

tu e le altre persone persone che basano i loro mi agglomerati di paro- così andare su tutte le 
che stonno leggendo giudizi solo su fontomotiche le , vocaboli, chiara furie ìl povero ~ontadi-
que.!iQ .rivis4JJ,soii-:. .,. sP?iiW.41,tci~he o, su giudi:. " esJ>r~ssia!).e di un <C?rP.O no che è stato con i pie-

ì • ( . • . . d" . , T I <1 , d ' ' .,1 .. n • i . . · -( d' , •• ·111' 11 p1ono1 e 10 .. z1 e1 ltpo . .. 1anto a w::r ' i pens eri vrgan1zzato 1 a mo o ne a cacca 
non ce l'ho slro console non ho giochi di- pluridimensianalmente, per oltre due mesi? 
con la Sego vertenti!'. Sono CO$e totol· non sistematizzati li- Bah, personalmente 
{nel mio pos· mente prive di fondamento, nearmente. Pensieri che non sarei così drastico. 
solo di video- ('" p~inio9~c1he si ~osono ,su si possono collegare gli Ritengo infatti che il 
giocolore h~ 'pregiudiz~ s~ poreri pers&no- uni agli altri a a fatti confronto diretto sia il 
avuto uno Mo- li non oggettivi e quindi opi- " esterni" (leggi: qual- modo migliore per ap-
ster System, un nobili e suscettibili di cambio· siasi evento che possa pianare i problemi oltre 

Mega Drive mento o secondo dell'indivi- portare acqua al pro- che un utile terreno per 
ed un 32X) duo o cui vengono rivolle. Per prio mulino) per essere testare la validità delle 

ma semplicemen· questo motivo sono spesso spiegati in infinite ma· proprie tesi. Inoltre è 

I 
le con le oflermo- porloto o pensare che, in niere, il tutto seguendo proprio gra:i:ie a questi 

zioni che tu, caro realtò, la maggior porte dei un modello paragona- incontri/scontri che ab-
Vernini, hoi folto. videogiocatori che si scoglio· bile alla struttura degli biamo la possibilità di 

Quindi se non no con tonto "ardore* ed insegnamenti confucia- evolverci, sviluppando / 
vuoi avere odio contro i propri "owerso· ni (Kongzi, Cina nuove teorie, nuove 
più nemico ri" videoludici non sono oltro 551 /552 a.e. - Fase fi- idee. Esattamente la 
loi uno bello chepersoneinsoddisfottedol· noie della dinastia stessa meccanica de-

- coso: pionto· lo loro macchino, che lenlono Zhou). Detto ciò, la co- scritta nel Kojiki (Yasu-
lo di dire e pen· di riacquistare la tonto ago- sa che mi preme mag- moro, 712 a.e.) dove si 

so o divertirti con gnoto 'poce dei sensi• outo- giarmente approfondi- narra della eterna lotta 
quello che hoi! convincendosi di overe ope- re in questa sede è il tra le 2 divinità giappo-

rolo LA scelto migliore, d i motivo per cui, persone nesi primeve, l:i:anaghi 
avere LA console definitivo ed apparentemente "equi- ed lzanami, dalla cui 

o curo di fenrir - The Wolf altre palle di questo genere. librate" e pienamente continua competizione 
i 1 p ~ ., ,. \ f / er G'l~tp.moliy<;>, coro il mj>...,_soddisfa/ te delle loro a superarsi l ' una con 

Sàtve o tutti liOldi giovont Verì1ini;'se'1erdovvéro .,;°ddi--Alscelté,I ., scaglinb C'o'I; • l'altra 'Sarebbe dérivata 
dolle chiome fluenti, il sfotto dello tuo scelto vedi di tanto ardore contro la for:i:a necessaria a 

mib iiomelè'fe'i\riJ e h"o M· ~ s1gr~ 'fini po'1 çuccio e Jit"PI' • ~ c~iunq11e., osi.~e~re i~ r , mu~vere il /V.on do, .FI"~-
1 

so di uscire dallo mio picco· rompere più! Se invece sei ri· discussione il loro pez- ze contrapposte qu1rld1, 
1 la <1,telro lono l?"r 'if"Yni· mo,slo delu~o tJaJlo1 co'\soJe .,:t~, di carne • ._ Pardon, ma non per questo in-

corvi ~n mio clesideno, 6v· ché hoi' comptoto be~ mi "v"blevot dire di plasti•a dipendenti. Ognuna 
vero guelfo di affondare i spiace davvero tanto, mo non preferito. Cosi come nel delle 2 odia l'altra, e fa 

I ' · I 1 ·'" ~ • ~ ) ' r " ' · d' Med' E An . . m1e1 ungho' ecl'oguzzi conin" per 1questò' so9o' 1spos\o o 10 yo tKo 11 era 
~ ; - "--,;- f 

nelle porti molli del coro Ver- tollerore le tue stupide e pue· fieri della propria ap-
l nini. ll>a '!)'Pntoimt è f?O"O• riliJ.Aenonze q.~i~<!i,.vediomo p,arten~n~a ,ad un de-

. fo · d' · d 11 I d' " 1· · ·~ i r · .., 1 
" ' · on 111 1 capire o e sue et· 1 orco un tog 10, intesi. terminato casato, aggi 

te,e, il giovone soffre di f~ si lotta per difendere 
grovissin/;) co::lples'>o•do '-" ' ~I' 1 l ' onore' d ella propria 

inlerioritò . Non è Riprende, più accesa console. I blasoni e gli 
cattivo, dovetet.cr.e"' 1 che mai, lo CQn•Vazio- stemmi nobiliari sono 
derroi,) so~o che iy , ne al ~uo~ ;)!!!(nilJi c~e, stati sostituiti dai mar· 

povero pi"felll> '}>1 .o~~ ~ 7 er ai~o. di .ù~~ii di f ,•Ai ft:.•e sii s~i chas-

di t.utto peJ riuscire ad 
' ~ ( I • 
avere il sopravvento 
anche se sa benissimo 

• che la s~a,esistenza è 
indissolubilmente lega­

,.ta a quella del proprio 
• 

nemico. Non si può 
quindi distruggere il 
proprio antagonista 
senza annientare anche 

• I ME6~HO!ISOLE L'f EYES ONI Y 
• 

, ' ' 



• 

• 

se stessi! Mo alloro che go se ne stralreghi in queslo • 
si fo? Semplice, si cerca modo del wo 16 bil (e queslo 
di deriderlo, di onnichi· solo perché sono convinli che 
lirlo mettendo in risolto i 16 bil sono po'5oli di mo· 
i propri punti di lorza e l 'do!). Dico io, mo è moi passi· 
sbattendo contemporo· bile? Dote uno sguordo ol Su· 
neamente in fa cc ia al per Nes! Insomma non è cor· 
povero sciagurato tutti i relto che Sego obbondoni co-
suoi limiti e d ifetti. Per- si lo console che l'ho panalo 
ché cercare di ''conve,... o diventare lo numero 1 ol 
lire" allo proprio causa mondo e non è neanche giu· 
nuovi adepti qua ndo si sto che noi poosessori di M&-

possono avere dei servi go Drive, ogni YOlto che ci re-
c he t i guardano dal chioma in edi<olo, dobbiamo 
bosso verso l'alto? Che pregare che su Mego ci sio 
senso ho vincere se poi qualcosa per lo noslro conso-
n on ci sono nemici su le! E invece niente! Troviomo 
cui far pesare la pro· ~ptoTS<;tutq, ~afurn. Sallifq.?' ~ • 
prio superiorità? Perché Ullro 64, Snes ... e Mega Ori· 
i tonni non si tagliano ve? Nienle![ ... ] In conclusione 
più co'iJ:· ri11ini ma, so· o con aueito mio missiva vo· 

J • · ì '° ,. Q,<"' " C ";I .,_ T '11'"17 ~ ~ l 'l"' "' pratto , 111ové ..:avolo ., I""° 'cll;,,(lore 4d..,, poss;bile' · • 
sono andati a finire tut· avere qualche inlormozione 
ti i rotoli di carta igieni· riguardanle i nuovi litoli in 
ca che c' erano in red o · uscila per il 16 bi1 di caso S.. 
z io ne? Se v i sentite go (liloli decenli, si inlendel e 
adeguatamente prepo· se potremo mai vedere ql.Of. • ~ l"""',' 

rati e volete d ire la vo- che recensione per lo noslra 
stra su questi argomen· mocchina. Cordiali saluli . 
ti fatelo pure; io sono Dony. 
qui che vi aspettai 

Fred, Bamey e Wilma 

IL RITORNO 
DEGLI 
ANTENATI 

o cvro di Dony 

a cura di Luca Morgese 

Caro Fabia, 
spero che pubblicherete il piò 
preslo possibile la mia lettere 
perché ho un seria problema 
e diverse domande da porvi. 
Problema: volevo sopere che 
fine forò il Mega OriWI, cioè, 
se conlinuerò od OW1re gio· 
chi, magari anche tridimen· 

Mega Fabio, sionoli? Perché lo Sego non 
cioo sono Dony, e vi ho già prende esempio dallo Ninlerl· 
scrillo un po' di lempo lo do che ha decisa di conlinuo· 

(non sa se vi r~1')·1>T~ r. re a p~'!' Jitoli pe~ lo i'° T '!'> 
di po$sare ol dunqve"Yele•Ò ' Console comè, ad•esemPfo, "'" .6 

complimenlorvi con voi per la Ultimate MK 3 o Stree t 
rivislo che segu~~ . i§h'9l.A.lpWot-Db~m~lqi, ' :: 
numero; sieto i migliori d' lta· vedo io infatti, se lo Sego ri· 

lia anzi, dell'u'lj~so!•9'1tt tTPi".f'':."~olo ~I ~°lu~nl'il& 
ciò vi espongo 11 mio p(ob1e· coso polrebfie diventare di)· ' 
ma. Sono un f1elissimo so· bast~nza rischiosa (di1elo se 
slenilore Sega, po~ao· Ji 1 <:;i;,gliÒf anJ..:.~a.t ~si ~ 
Mego Ori"" e non vedo ('ora utenli potrebbero poi pensare 

di prendetmi un1SaKlrn!-Pur.; •se-i f<>mero il '°:5'!.'u'/I. 
troppo però, dolo che il So· quondo il prezzo sarò occes· 
lum potrò Compi>~sg_lo ~ ,i!fk ~ I ~ 2 anni po/rei 
un annetto circo vol~o lo· l 11on """°"' più1g1&f.i~ p.,,.. 
menlormi con vai e con lo Se- sonalmenle ho oomperalo il 

r. 

• . 

go per l' anclomento del Me· Mega Drive altinizio del 961 • • 1 

go Drive. Non si può, non è quindi do poco, ed ora ~ q 
giuslo, non è correlto che S.. go a sapere c"t i tJif~ ~ 

E 
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no morendo lentomenle per Ieri speciali. Tutto quél·• 
losciore il posto oi 32 e oi 64 la che passiamo fare in 
bit. Che Sligol Inoltre vorrei questa sede quindi, è 
.opere se il 32X è staio vero· prendere formalmente 
mente obboncklncilo dolio Se!l ::, ;itto che la grande "S" 
go. Vedete, sul numero 27 ha deciso di concentra· 
c'ero un trucco per Virtua re il 90o/o delle sue 
Fighter per il 32X ed inoltre energie sul Satum, ab· 
é ero onche lo preview di Eu· bandonando definitiva· 
ro 96 sempre per l'odd·on mente MCD, 32X, Go· 
del Mego Drive. Invece, sullo me Gear e Nomad e li· 
stesso numero, nelle Sego mitondo solo allo strel· 
News ol porogrofo 'Il ritorno lo indispensabile l'im· 
di Sonic' si leggevo che lo pegno nel campo del 
Sego onnunciovo di over uffi· Mega Drive. Si direbbe 
ciolmente obbondonolo il proprio che ci troviamo 
32X e il Mego CD. Mo olloro di fronte alla fine di un 

un~altra• grdnile fe\ ta: 
quella nuove macchine 
a 32 e 64 biti Cambia· 
no gli attori quindi ma 
la storia è sempre la 
stessa. Cosi, ogni vol­
ta, prima che sullo 
schermo compaia il fati· 
dico ''The End·'' ci viene 
data la possibilità di 
assistere all'ultima me­
ga scazzottoto alla Bud 
Spencer/ Terence Hill 
dove i 2 guastafeste di 
turno riescono a mette-

re definit·ivamente k.o. 
chi, in fondo, stava solo 
facendo il suo lavoro. 

cui intendo rispondere io stes· 
>0. Andrò in ordine olfobeti· 
co e in ordine di età doto 

E' triste, lo so, n:ia...è co· che, doll'ingenuitò che tro· 
sì che deve andare a fi· · ~ ~r; cf~lle su; r~he, intuisco 
nire. Non avrebbe mol· che il buon Alessio non ho 
to senso infatti conti · ancoro fotto 1-'esome di motu· 
nuare a ripetere all' infi- ritò. Coro ragazzo, tu oppor· 
nito sempre le stesse tieni o quello schiero di vi· 
azioni, a rivedere sem- deogiocotori che vanno do· 
pre e solo g li stessi vonti ol video solo per vedere 
spez:zoni di film; l'unico qualcosa di nuovo piuttosto 
risultato che otterrem· che per divertirsi e mettere al· 
mo sarebbe solo un lo provo se stessi. Oltre lutto 
lento ed inesorabile de· non mi pore proprio che i 
clino verso l' oblio. plotform di Sonic siono così 
Cambiare per non mori· brevi come tu vorresti fore in· 

coso diovolo sto succede,;::i P. l iélc?, ò('fermiii.('~ll'èfa::tl ";' ! :c:i "' .>1:<tJcji.tindi,~~r a r ei'e l'il· tendere. Hoi olmeno preso 
do?[ .. . ) Concludendo vorrei dei 16 bit (questo ov· 
quindi chiedervi di fore un viamenle inteso in 

pq' ~~ior~~,.iullo'*'liljco tt!!'4"' oV!!.ra :.. 
ae11.,..S"Jgo o'ltre c~e-dilre f mente ~m--::. l­
moggior spazio olle recensio· merciali). E 
nidi giochi per Mego Drive, già gente, è 
uno con.ole olio quole sono triste ma è 
molto offezionoto e che credo proprio cosi! 
posso ancoro regolarci ore Il vecchio 
ed ore di sano divertimento. 1'anno'' vi · 

E' giusto, bisogna ave· 
re rispetto dei propri 
antenati tuttavia non si 
p uò nemmeno passare 
la vita ricordando solo 
e sempre il passato, pe· 
no lo spettro di un futu· 
ro piatto e predetermi· 
nato. Detto ciò rima ne 
comunque il fatto che 
sia Luca che Dany han· 
no sollevato un proble· 
ma che meriterebbe 
effettivamente di esse· 
re affrontato. Dico me·· 
riterebbe perché, per 

deoludico sta 
per esalare gli 
ultimi respiri. 
Le bottiglie di 
spumante mi· 
gliori e le torte 
più appetitose 
sono ormai fini· 
I e 

" 

~uanto raj ~~~il .~'3n! d"."ufi~zz~,da tf· 
riesco propna cr logfrer- sta langue e cosl"'la 
mi dalla testa l' idea che maggior parte degli 
qualsiasC élìi'ci)Pio 1~ ~Th~tati. si "mf i!iriden.·! 
questo senso non ci do al guardaroba 

partereb"s pd aJ"i°'f hU 'l ~~ f i spar~~~i:; 
a produrre metri e me· sà dovei Àlio stesso 
tri cubi dii i>esantissima ~odo anche buona 
a ria fritta. Pé r P.,ieF ;.r- ~ petrie dJt •-~kJ..e 
pire come stanno vera· house indipendenti 
mente le clue•Jnfùttj, bi· ':, li ;sto leritpmente .a ,v• ....... ..__ .......... .._ 

sognerebbe avere la viando ad abbOndo· 
possib ilità.,.cJi ·*are u ri. nare le enormi fette 

,lf,.... ... !"\ • • l ~ · 1 ·L"..-' .-,...,b ... -."' .,._ e 
salto nelle testoline del ckmercatO c nqutslo·• 
marketing manager te in questi anni con 
della Sega il che, pur· Super Nes e Mega t 
troppa, non rientra on· Drive pe1-d d:rs~ 
coro nel mio sei di po· tutte l'e'l'~Slia 

I MEGftGJljSQ~~ L '! 

:C' 

lusione del nuovo, di un tutti gli smeroldi del Choo$? 
qualcosa in grado Hoi olmeno tutti e tre gli epi· 
di riaccendere in >Odi? Hoi Sonic & Knuck· ., .... -r:: ( .... ,, .... ,., ,. - .,, 

·no giafe!ormai so: ,; les? Se.non lo hoi filo subito 
pite ed anche per o comprorlo, giocolo con tutti 

in c re · e due i per.onoggi, collegolo 
menta- agli a ltri episodi, rigiocalo 

re i pro- e ... buon divertimento! Ora 
fitti delle possiomo ol secondo: vedi 

software 
house pre· 

ferite. E' così 
che vanno 
le cose ed 
è così che 

gira il mondo 
ed, in fondo, la colpa 
di tutto cià è in buona 
parte nostra visto che, 
sempre più spesso or· 
mai, siamo soliti dele· 
gare agli altri persino il 
compito di realizzare i 

nostri sognil 

l'ignaro spettatore 

Mottio, lo grolico poligonole 
è quello che distingue le con· 
.ole o 32 bit do quelle o 16. 
Noturole quindi che 1'80% 
degli sforzi siono rivolti, ol· 
meno per il momento, o fovo· 
re di quest'ultima . I tentativi 
di portorlo sui 16 bit in pas­
sato sono stati patetici o poco 
più. C'ero uno, mooolto lem· 
po fo, che si lomentovo dello 
conversione per MD di Vir­
tua Racing quondo i pro· 
grommot0<i ovevono pompo· 
to ol mossimo i chip dello 
cartuccia per ottenere il p iù 

fedele possibile oli' originole. 
FX-Trax l'avrai visto recen­
sito su queste pagine, se non 
è così ti riferisco che a parere 

di cOstòfo ~ qut preserite ttito--. ~POST~ 1 ...i~· .":le 

FAIDA TE lo per Sne> non è migli0te del 

~ ~ t. >OpfDC(toto V~·JJ!·Fig.hter, I er..•H.l to :.~e 
come anche Starfox ·2 ," sd· 
no addirittura stati abortiti 

,.. '1' : "pnmo'ld~I loni:it> perc~é giu· 
dicoti insufficienti dogli stessi 

- progrollJl!lolq,ci. ~tarF!'x ri· 
Mio Buon Amico, 

S 5 "~ fl ~ oe :}:> ~~~ :'l~Mego 
Moil di Settembre noto su'bito 

~ ca, colpo~· oc~hio che hoi pub· 
bli~to mt>rrefeileré (fro cÙi ra 
mia) mo sei stato piuttosto 

"l • ~ f1.Si9UC! rjelJe ris!l<>sl&> occidio 
mentole eh! In porti~ofore 
non mi sono piaciute Je rispo­

ste che hoi doto o Mottio Ro· r /,n~r \ ojA~Co.olo o 

.._ '\ t . .. . . . 
mane uno eccezione p1u uni· 
ca che rara ma , anche in 

• quèst6: cos'è, i detrattori non 
mancano. La grafica poligo· 

,..noie non è, evidentemente, 
• 

olio portoto dei 16 bil che si 
trovano a loro agio invece 
con lo grofico in bitrnop. Ciò 
non significa tuttavia che il 

I • " ~'-·'~ ~ 

..., 
• 
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2D creper6 con loro, nossi· 
gnorel Probabilmente si evol· 
-6 come ho fotto in pouo· 
to, dal pa$$099io dagli 8 ai 
16 bit ma, ragaz.za..miorren· Il' l. { 

escono•al!r~ ntJ<J..e•e "pit f>o· 
tenti. Quello che voglio dire 
è che se con l'Ultra 64, la 
Nintendo riu$cirà o mettere 
in crisi Sany e Sego è molta 

diri conio che, salvo eccezioni 
come me e te, lo gente com· 
pro Satvm o PlayStation per 
giocare a Virtua Fighter e 
a Tekken e non per titoli 
come Vampire Hunter 
e X· Men e finché sarò 
così i progrommototi con~ 
rinueranno o segvire que­
$1Q strada. Se pu6 euerti di 
sollievo, ri dirò che nemmeno 
i picchia duro bidimensionoli 
come X· Men CotA, con 
tutti quei frame di animazio­
ne ed i fondali animori, so· 

no alla
1
R<lfto dei 1 ~ bit~ 

che 'éiu 1~i necessitano pel" · 
forza di un hardware supe· 
riore. Furulvrufurul 

No, beh •.• Continuo pu· 
re o fare come se io 
non esistessi! 

il pacco dentro all' uovo 

a curo cli Cori IAwi• 

fJ probabile che queste ultime 
se ne usciranno con delle 

nuove console ancoro più po· 
tenti basate, molto probabil· 
mente, sul DVD. Infine, per 
quanto riguardo i giochi usci· 
ri fino ad oro per le console 

a 32 e 6.d bit, credo che 
k-'· Super Mo rio 64 non ab· 

bio rivoli e che se lo Ninten· 
do riuscirò o formore il su· 

per dreom team di cui parla 
f' ~"'le case j>rodùtjt,ic1 indi· 

pendenti sapranno sfruttare 

bene l'hardware dell'Ultra 
(rosa che fino ad ara non è _, v T"I r-iyi,..'l""'I .,..,-

J,,,,. owenòta) quMto console non ., 

gioco più di quel che costa 
perché ha allegoto un qual· 
che accrocchio (vedi King 
of Fighters per Saturni per 
superare eventuali problomi 
di memoria, mo è anche vero 
che le cartucce vengono o 
costare molto piìi dei CD. 

avrò il benché minimo pro· 
blemo ad imporsi sulle oltre! 
Voi che ne pensate? 

• , r' ':" 
, - -- J 

Ehmm... Avanti il 

Spett. redazione di Mego Credo inoltre che chi ocqui· 
Console, sono un ragazzo di sferò il Nintendo 64 sor6 poi 
17 anni e posseggo uno =!retto a comprare anche il 
Snes, un Mega Drive e un 6400 e questo perché molti 
Nes. Ho deciso di scrivere a ritoli saranno prodotti solo ed 
voi petehé siete la rivisla più esclusivamente per questo 
..,,;,, e competente che ci sia nuova periferico (Super 

e perché desidefo19sp'V"r"\ Mario-64 ?· puokf , eç.c.) 
lo mia opinione riguo1dò alfe n che farò fevltaré n pezzo 
console o 32 e 64 bit lino ad complessivo della macchino 
oro uscite. Ho o1l.&r'co.l ~ +:ft~4' -'64ll>o' ~~) l!en 
sia l'arrivo del Nintendo 64 oltre le 400 milo lire promes· 
mo sono rimasto"!' po' pti;, i..~olla.l)jin\ondo. Yiene.~sì 
plesso per quel che rig,;',,rèla me~ lc:i pomico 'clell'o coniéle • 

lo politica della f rande •N•. più l'otente al prezzo piìi 
· · 1· 7 d '".'l .•.r• .... • '\·., -"h • A.a. M1 spiego meg 1 : ro ects10- - ""compel1hvo-onc • s• .,_.o .. 

ne di utilizzare il formato che lo grancle •N• riesca ad 
cartuccia invece del CD- e cj) obbatter.,.; preui, ur> po' <<>• 
dovur ricorre<e ad un altro si· me sta succedenJ a ufiima· 

... 
ste<no, il 6.400, Ili' ~re 1 l'menle ~on Satum e ~Slo· 
ai problemi di memano cléno "lion. Oetlo ciò, un 'af'tro IOno 
cartuccia. E' vera che le car- che preoccupa obbaslanza è 
tucoe consentono al giocatore che ormai le console non fa.,. I e.• 
di evitare i lunghi caricamenti no più tempa,.ad ;'PP~rire 
o di non dover pagare un che, immediato'!'•,t?-Ì.I \ 

EYE 



Carissimo Fabio, 
sono Alessio, ho 14 anni

1 
e sono un 

felice possessore di Sotvm e Nintendo 
64. A questo proposito volevo sopere: 
l ) Ouondo uscirà Super Star Soc­
cer 64 per l'N64? 
2) Vedremo moi uno conversione di 
Perfect Eleven su Soturn? 
3) Quando usciranno Virtua Striker 
e Manx TT per la console Sega? 
4) Che giachi di calcio mi consigli? 
Un solutone a te e a tutta la redazione 
di Mega: siete fantostici. 

Aie., io 

1) Al momento la Konami è 
impegnata nello sviluppo di 
un gioco di cakio per Ninten­
do 64 che però, dalle informa­
zione in nostro possesso, non 
dovrebbe limitarsi a una "me­
ra'' conversione di lnternatio­
nal SuperStar Soccer Deluxe. Il 
titolo del game dovrebbe esse­
re (sempre che non decidano 
di cambiarlo in corsa) Jiykkou 
J·League Perfect Striker e sarà 
caratterizzato dalla salita ple­
tora di inquadrature e dai ca-

I MEGR CONSO~E 

nonici omini in 3D. La data di 
uscita è prevista per il primo 
quarto del ' 97 anche se, con 
l'andazzo di questi ultimi tem­
pi, il gioca potrebbe anche su­
bire qualche ritarda. 
2) Probabilmente si, anche se 
non in tempi brevi. 
3) Virtua Striker fine anno, 
Manx TT primi mesi del ' 97. 
4) Non c'è molta scelta ... Vic­
tary Goal '96 è, al momento, 
l'unico gioco di calcio bello di­
sponibile sulle console a 32 bit 
(e adesso c'è la versione euro­
pea migliorata ... ). Il resta è so­
lo lardo che cola ... 

e a 

Cara reclazione di Mega, avrei alcune 
domandi da porvi. Vorrei infatti sopo­
re: 
l) Quando uscirò Alien Trilogy su 
Sotvrn? 
2) Quando uscirò in Italia il Sotum 
"'economico*, ossio il Sotum 2.0? 
3) E' meglio comperare un Solum a 
ocquistore un Pentium ed in seguito 
prendere le conversioni per PC dei mi­
gliori giochi per il 32 bit Sega carne 
Sega Rally e Virtua Fighter? 
4) Esistono su Sotvrn o PlayStation dei 
giochi di calcio migliori di lntema­
tional Super Star Soccer De­
luxe per Snes? Se sì, quali? 
5) Vi prego di rispondere a questo 
domando: è meglio Virtua Fighter 
2 o Tekken 2 ? 
6) Uscirò Formula 1 della Psygnosis 
per Sotvrn? Se sì, quando? 
Ciao e grazie. 

Big Boy 

1) Lo versione americana è già 
disponibile da un po' di tem­
po, purtroppo non so dirti nul­
la per qual che riguarda l'usci­
ta di una eventuale versione 
europea. Sorry ... 
2 ) Se con ''economico'' e 2.0 ti 
riferisci al Soturn Bianco beh, 
la versione Giapponese è in 
commercio già da 4, 5 mesi. 
Non ci sono invece notizie che 
potrebbero far pensare ad 
una imminente commercializ­
zazione in Italia di suddetta 
versione attraverso i canali 
''ufficiali''. Poc·o male, in fon-

do, il nero rende molta di più! 
3) Se la tua preoccupazione 
principale è quella di poter 
giocare con i titoli Sega beh, 
figliolo, il problema non si 
pone: comprati un Saturn e 
buon divertimento, Se invece 
sei proprio deciso a comprarti 
un PC allora preparati ad un 
beli' esborso di denaro ed ar­
mati di santa pazienza. E' in­
fatti vero che Sega ha deciso 
di concedere in lic·enza alcuni 
dei suoi titoli ai cari e buon 
vecchi Persona! Computer 
però tieni anche ben presente 
che, in generale, si tr·atterà 
sempre di titoli piuttosto vec­
chi e che per giunta avranno 
un ritardo minimo di S-6 mesi 
rispetto alle versione su con­
sole. Togliti pura dalla testa 
la possibilità di giocare a Vir­
tual On, Nights, Manx TT, Vir­
tua Cop 2 sul PC in tempi bre­
vi ed inoltre ricordati che, no­
nostante il prezzo super·iore 
dell'hardware, non è assolu­
tamente detto che le versioni 
su computer saranno meglio 
degli originali. Quindi se sei 
un amante dei giochi Sega, il 
mio consiglio è quello di 
prenderti un Saturn anche 
perchè, così facendo, avrai 
anche accesso ad una va1ti1-
si ma serie d i titoli targati 
Capcom, Konami, Acclaim, 
SNK, Hudson Soft e così via. 
Se invece desideri possedere 
una macchina ''seria'1 con la 
quale farci ogni tanto qualche 
scarabocchio oltre che giocare 
a F 1 Grand Prix 2, Quake, e 
Command & Conquer, allora 
beccati pure il PC. La cosa più 
importante è che tu abbia be­
ne in mente il tipo di game 
che vuoi giocare. 
4) Nope ... 
5) Sono meglio i Profiterole o 
la Torta alla Frutta? 
6 ) Anche se non abbiamo rice­
vuta nessuna smentita ufficia­
le direi c·he una conversione di 



Fl su Sotum appare alquanto 
(per non d ire molto) improba­
bile. 

Coro Fabio, vorremmo sapere: 
1) Quando uscirò The King of Fi· 
ghters '96 per Sotvm? 
2) Ci conviene comprare Virtua 
Cop 1 o ci conviene attendere il 2? 
3) Ci potresti dare uno classifico dei 
seguenti giochi per Sotvrn: X-Men 
CotA, Street Fighter Alpha 2 , 
Vampire Hunter, Marvel Super 
Heraes (non disponibile NdFobio), 
Virtua Fighter 2, Virtua Fighter 
Kids, Destruction Derby, Sega 
Rally, WipEout e Ultimate Mor· 
tal Kombat 3 . 
Un salutane do: 

MrX ond Jack 

1) Fine anno. 
2) Il primo è bello ma il due si 
preannuncia davvero massivo! 
3 ) Surel Iniziamo dai beat ' em 
up. I migliori sano: Street Figh­
ter Alpha 2 , Virtua Fighter 2 , 
Vampire Hunter e X-Men. La · 
scia perdere Virtua Fighter 
Kids e Ultimate Mortai Kombat 
3. Per quel che riguarda inve­
ce i giochi di guida, Sega Rally 
regna sovrano, la ve rsione Sa­
tum di WipEout è ok, Destruc­
tion Derby è pietoso. 

Sapiente Fabio, 
sono un ragazzo di 15 anni oppos· 
sionoto di videogame fin dello tenero 
età. Dopo aver acquistato e successi· 
vomente venduto Alari 2600, Amigo, 
Mega Drive 2 e Game 
Soy sono oro intenziono· 
to a comprare il Ninten· 
do 64. Eccoti quindi ol· 
cune mie dcmonde: 
1 ) E' vero che lo ve,..io· 
ne Poi uscirò soltanto od 
Aprile? 

R#li Mario, ridi ..• ma 
,,....io illhi«ì a prflHhre 

ritmo lo prodozion di 
g;odli f1M Nilfteodo 64? 

2) Mi potresti elencare i 5 titoli più 
belli per N64? 
3) Grazie al leltore di dischi oltici i 
giochi come lheme Park potranno es­
sere salvati interamente come su PC? 
4) A coso serviranno l'uno o due me· 
go di memoria in più? 

Diego Rispo (PD) 

1) Si, sembrerebbe proprio 
che, al momento, la Nintendo 
non abbia alcuna intenzione 
di lanciare la versione euro­
pea d e ll ' N64 prima di Mar­
zo/ Aprile, il che sarebbe im· 
putabile al limitato numero di 
consale disponibili per il mer· 
cato giapponese ed amarica· 
no. 
2 ) E' un pa' difficile, visto che 
al momento ce ne sono solo 
3 .•• 
3 ) Teoricamente si, anche se 
bisogne rà poi vedere come il 
nuovo supparta verrà sfnltta­
to dai programmatori. 
4 ) Con il 6400 il Nintendo 64 
diventerà simile al Saturn e al· 
la PlayStation (in termini di 
struttura). I mega di memoria 
aggiuntivi verranno quindi uti· 
linati come Main Ram, ovvero 
carne quella porzione di me· 
moria nella quale vengono ca­
ricati i dati necessari al corret­
ta funzionamento del gioco 
(codice sorgente, grafica, so­
noro ecc. ecc.). 

Coro Fabio, 
poiché bado mollo ai testi mo non ca· 

pisce uno fava di 
,,,._~._... giapponese, poi· 

ché è mio obilv· 
dine recarmi al 
negozio con la 
cassaforte e poi· 
ché voglio di· 
vertirmi ancora 
un po' con il mio 
Super Nintendo, 

ho deciso di oc· 
quistare la versione 
ufficiale del Ninten· 
do 64 che uscirò o 

::; Posq~ol (guardo 
coso 1 mio com· 
pleonno è proprio 
in quel periodo) . 

Mo PloyStotion, con 
DarkStalkers, e 

Soturn, con Night Warriors, mi 
tentano sempre più. Se tu potessi of· 
lrirmi qualche garanzia che il terzo 
capitolo dello saga verrò convertito su 
N64 ciò mi darebbe lo forzo di otten· 
dere e te ne sarei molto grato. Furufv· 
rulvrul 

BodCot 

Sorry guy, ma io non posso 
darti nessuna garanzia (mica 
sano un venditore di elethodo· 
mestici). Inoltre, a complicare al 
situazione, c' è anche il fatto 
che, al momento, l' unica ver­
sione confennata del seguito di 
Vampire /DarkStalke rs è solo 
ed esclusivamente quella Sa· 
tuml Detta ciò il mio persanale 
consiglio rimane comunque 
quello di aspettare. E' infatti 
molto probabile che, do qui a 
breve, anche Capcom si lan· 
cerà nella produzione di giochi 
per N64 e allora chissà ... Uno 
dei titoli citati poterebbe essere 
proprio il gioco inc.riminato. 

Coro Fabio, 
sono un ragazzino di 16 anni oppos· 
sionotissimo di videogiochi. Vi leggo 
dal numero 1 e ho seguito con molto 
oltenzione l'evolver.i del Nintendo 64 
che secondo me risulto lvtt'oggi lo mi· 
gliore console sul mercato anche se 
sono usciti solo 2 giochi. Ti sto seri· 
vendo perché volevo dcmondcrti olcu· 
ne cose sul mitico N64: 
1) Copcom ho in progelto di sviluppo· 
re qualche gioco per N64? 
2) Killer lnstinct sarò poligonale o 
uguale, in tennini di grafico, al coin-<>p? 
3) Quanto verrò a costare precisa· 
mente il 64DD? 
4) Coso mi dici di Cruis' N USA e F­
Zera? 
5) Sarò disponibile DarkStalkers 3 
per Nintendc 64? 
6) Credevi che le domande non finis­
sero più eh .. . Birichino! 

Jocky X 

1) Sembra che Capcom abbia 
intenzione di sviluppare una 
nuova versione di Street Figh· 
ter che dovre bbe apparire 
esclusivamente su Nintendo 
64. Al momento però, non esi­
ste ancora nulla di ufficiale. 
2 ) No, utilinerà lo stesso tipo 
di grafica del coin·op. 

3 ) Secondo la Nintendo il 6400 
dovrebbe essere mesiO in com· 
mercio in Giappone ad una ci­
fra intomo ai 200 dallari. 
4 ) Per il momento nulla 
S) Al momento l' unica versio­
ne confermata è quella Sa­
turn. 
6) Naaaaah ... 

Coro Fabio, vorrei porti alcune do· 
monde sull'enigmatico 32X (troia· 
sciando i soliti e, per lo verità, merito­
tissimi, complimenti): 
1) Che fine hanno folto SoulStar X, 
Pitfall, 32X Extreme, Spider· 
man, Heavy Machinery, X-Men 
e i giochi degli Scovenger che ci ave­
vate presentato mesi lo? 
2) Quali sono (se ce ne sono) i titoli in 
fose di sviluppo per il 32X? 
3) l'affermazione di Kolinske (vedi 
box dello posto di MC numero 20) 
ero uno battuta? 
4) Wing War e Revolution X so· 
no stati droppoti? 
5) E MK3? ClayFighter 2 ? Judge 
Dredd? Batman Farever? Sha· 
dow of Atlantis? 
6) Come è po"ibile che uno conso· 
le di cui si parlavo molto bene un 
anno lo oro sia giò nel dimentico· 
toio? Il 32X è vissuto meno del Me· 
go CD! 
7) Secondo te, il 32X ho qualche spe· 
ronzo di tornare un po' o gallo? 
Spero vivamente che tu mi risponda 
per avere un po' di chiarezza sul fvtv· 
ro di uno macchina mai veramente 
slrultoto e che ho evidenziato lo politi· 
ca dispe,..ivo dello Sego. 
Grazie ... 

Alessandro 

1) Sono stati tutti droppati. 
2) Ehmm ... Al momento nessu· 
no. 
3) Temo proprio di no. 
4) Yepl 
S) Droppato. Droppato. Drop­
pata e ... Ah, si ... Droppato. 
6) Si è trattato di una macchi· 
na discreta uscita perà ne l mo­
mento sbagliato che inoltre 
non è stata neanche supporta· 
ta in modo adeguato dalle va· 
rie software house (Sega in 
primis). 
7) No. D'altrande sarebbe co­
me pre tendere che i progrom· 
matori si rimettessero a far 
giochi per il Mega CD. 

MEGA CONSO~E I 



sauri la ormai in Giappone l'euforia dovuta 
all'uscila sul mercato della nuova meraviglia 
Ninlendo, numerosi esperii di marketing del· 
le più famose ditte di hardware videoludico 

sono impegnali in una allenta analisi del 
mercato per verificare in che percentuali ora 

è suddiviso. Dalle prime statistiche pubblica· 
te sembra che la Sega sia l'unica impresa a non aver su· 
bilo danni dall'esordio dell'N64 visto che possiede an· 
coro un buon 42°/o; segue la Sony con il 360fc1, la Nin· 
tendo con il 9°/o, la Panasonic con il I 0°/o e la NEC con 
il 6°/o. La Sega quindi risulta full' altro che sconfitta e, 
per assicurarsi la predominanza del mercato anche per 
i mesi a venire, ha in cantiere una serie di progetti 
decisamente interessanti: per maggiori chiarimenti a 
riguardo non vi rimane che leggere qua sollo ••• 

a cura di Diego Cortese 

FINALLV. DOOMED! 
M'"'o ocmoi poco oll'usàto di Doom per Sotum. l'uscilo ufficiale è prevmo P" novembre, e lo qoolità 
dolo demo del gioco appeno giunto in redazione ci lo ben sperare <irco lo v"1ione definitivo. Nel cOIO 
fosle stati prigionieri in uno aslronCJYe o&eno neg5 ultimi quattro anni, Doom è uno sporaMto in 30 v~ 
sto in soggtllivo nel quole dovrete 1p<111or vio ormo1e demonioche utimondo oo vesto orienole com­
prendente seghe elettriche, hdi o pompo e cannoni lo1e1. lo versione Saturn <onterrà tutti i &velli, le or· 
mi ed i nemici dei Ire lito& dello serie usàti per f( IDoom, Doom 2 e Ultimote Dooml confermandosi 
così un m~I ossolulo per i fon dello serie. Inoltre 10rò possibile linkore due Soturn per poter giocare 
emozionanti partite in coppia con un omi<o con il cooperative mode o 1<oolrondosi <on lui in uno botto­
~io ol'uhimo 10ngue nel deothmotch mode. Aspetto1eri quindi lo <onv"1ione definitivo di questo dossico 
dello ID Software. 

MEGA CONSO~E 

GARE AD IMPATTO PER LA JUC 
lmpa<t Roàng è ooo SOf)lfenden1e omuloriooe oulomollilis1ico per piloti de<isomente oggrmiri reomo1o 

dallo JYC. lo stesso che à ho pono1o titoli deà· 
10menle brillanti ed origino& come Keio1· 
geldtoi 2 e s.o Boss ri.hing. lmmogina­
teri un Ridge Ra<er con missi5 e connori lo­
ser e potrete figurarvi lmpa<I Ro<ing. Gli 
svil~tori hanno rdno1o un vero gioiello 
cl velocijò e l\Jidijò obboston10 innaYOtivo do 
clsti~ueni tra i vari titoli 9milori presenti .A 
m•coto. lo suo Ul<ilo è prevista per questo 
mese. Attendeteri dunqoe un'ottenlo recen­
sione wl prossimo numero cl Mego (OOl()fe. 



ANCORA IO SOFTARE: HEXEN! 
Come molli di ,.,; IOl"Ollno, Hexea è il "'omio ejlisodio di uno sogo di sporolul1o in 30 luntosy inizioto 
con Hereti< e sviluppoto dog& st"1i outori di Doom con il quale, rooho probobilmente, condivide porte 
del coc5ce. Definire Hexen ooo sporatutto, comunque, è decisamente restrittivo in quanto sono stati inse­
riti numerO<i elementi presi doi giochi di ruolo die lo rendono decisamente più simile od ooo avventuro in 
30. A differenza dei sooi simili, qui si può scegliere lo dosse del personoggio, ognuno con corotterisli<he 
fisiche e tipo di ormi ed equipoggiomenti utilizzo1i cfdferenti. Se s<eglierete il mogo offronterete i vostri 
nemici principalmenle o colpi di potioni ed incantesimi, se inve<e selezionerete un guerriero dovrete oc· 

<ootentorYi di roone ferrote e spode fiommeggionti. An<he 
lo meccanico di gio<o è deci10mente differente do Doom 
visto che non vi sono locazioni separale Ira loro visitabili 
solo con un lrogitto predeterminato mo vari mondi collego· 
ti tromite porto& magici nei quali dovrete recarvi voli< vol­
te per completrue tutti g& enigmi del gi<Ko. lo <onvellÌ!> 
ne, lo rui uscito è previsto per fine mese, è in pratico iden· 
1ico og& originali per PC e Moc tronne che per uno splen. 
dida presenlozione renderizzato presente solo su Saturo. 

SEGA 

L•IMAGINEER SFIDA 
TEKKEN CON FIST! 

lo lmogineer, 
non contento di 
aver annunciato 
tre titolo per 
l'H64 in uno solo 
volto, ho deciso 
di sfidare lo 
Nomea con un 
nuovo picchiodu­
ro od incontri po­
ligonale decisa­
mente ispirato al 
mig&or titolo de~ 

_o;..;;...i lo cotegorio, 
T ekken. le poche differenze rispetto ol suddetto titolo sono nel design dei penonoggi e nel loro aspetto 
tridìmensionole (più bosoto sui poligoni che su texture mopping) <he in quello bidimensionale, reo~uato 
con un 0<cottivante s~le manga. le corotteriuazioni dei combattenti variano dole agguerrite lottatrici in 
soilor fuku olle montagne di muS<oli 
gonfiati o suon di steroidi. I foodoli, il cui 
soggetto ricordo in alcuni cosi quelo del 
suddetto picchioduro Homco, IOOO bidi­
mensioooli e ruotano o secoodo delle in· 
quodro1ure utiliuote dol gioco. Pultimo 
elernenlo degno di nolo è lo pr°""zo di 
numerosi seyuu famosi tra i doppiatori 
dei per10noggi, il che rende il gioco iRte· 
res~nte almeno per gli oppos.Yonoti di 
animazione giapponese. 



SllGA 

DETECTIVE ESPLOSIVI 
PER IL SATURN 

r-----------------~~ Come vi avevamo preannun· 
ciolo lo scorso numero, ~ nuo· 
vo Dynamite Deka degli 
AMI venò convel1i1o presto w 
So1um offrendo agli utenti del 
32·bil dello lego uno conver· 
sione prolicomenle perfetto. 
Chiamalo Die Hard Arcade 
in lkcidenle (onche se iniriol· 
mente lo storia non ero per 
nullo collegato allo trilogia di 
Die Hord) questo gioco è un 
picchioduro poligonale conte· 
nenie molti elementi dei 
beai' em up a scorrimento. In 
proti<0 moll(o solo lo 1uolling 
dell'ombiente di gio<o in quon· 
lo queslo viene mostralo nello 
suo ompiezzo solo tramite pie· 
coli spostamenti o zoom 
delllnquodroturo; per il resto 
<i troviamo di froote od un pie· 
chioduro o 1<o<rimento poligo· 
noie ve<o e proprio. I livelli di 
combattimento sono intervallo· 
ti do animazioni calcolate in 
tempo reole e 1penocolori bo· 
nus stage. Questi ultimi sono 
coACettuolmente simir. ai loser 

gome nei quo& dovete premere uno dei tam presenti nel gioco (pogno, cokio, salto e gli ano movimenti 
del i•Y'tidr) quando riviene richiesto dolio CPU per riuscire o superarli ed evitore <Oli donneggiomtnli ol 
vollro perso~gio appare 1<ontri wpplemenlori. A differenza di titolo come Bio Hotard però, prati<•· 
mente rulli g& elementi del gio<o sono poligonali ed interagil<ooo con a gio<olore che può sem~icemente 
iSstruggedi o US<Jdi come armo 1<agtMJndoli contro i suoi avversari. l'orsonole o disposizione è deciso· 
mente volto: si va dolle bombolette dì gas IKliconte (<he unite od un o«endino ctiventono un dev01tonte 
lonciofionvne po<totile) fino od arrivare olle pistole mi1Tagliolri<i ed oi lcncioroni incendiari. Oltre a que· 
~i. vì sono anche i colpi !jlO<ioS che potele effettuare con i vostri personoggi e che consistono in simil· 
shoryuken e letwmokisenpul<yoku oltre che combo e prese 5jle<io5, olrono delle quali terminano con 
l'ommonenomenlo del voslto 
avversario. l'obbiettivo del 
gioco è quello di salvare nu­
merO!i osloggi (tro i quoG lo 
figlio del presidente) prigio­
nie1i di un gruppo terrori· 
stico osserroglioto in un 
grottocielo. I due protogooi­
sfi doYTonno quindi riuscire 
od atterrare illesi sull'edili· 
<io, penetrarvi e riusòre o 
sohore in tempo rulli i pri· 
gionieri. I.e ver · 
sione oreade di 
questo llfillonte e 
completo pi«hio· 
duro gira 1ullo 
nuovo schedo o 
cartucce IT·V, lo 
cui architettura in· 
terno ricordo molto 
quello di un lo· t-­
rum: lo suo conver · 
sione previsto per 
l'inizio del prossimo 
è cos.ì praticamente 
identico. 

MEGR CONSOLE 
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OAYTONA USA CIRCUIT EOITION 
PROVATO! 

E' orrivoto in redazione uno beta del nuovo Doytot10 Uso Orcuit Idillo• che ho perme110 di 1<oprire 
le innovazioni introdotte e lo qualità tecnico del gi0<0. Le novilò riguardano ckie nuovi circuiti e nuove I~ 
vree per ~ outomobi&, oro decisomen1e piu comple11e e denoglioto. Un ollro por1icolore non indifferente 
è lo poslillilita di giocarlo in rete ttomite lo lego Het ed il nuovo modem do poco commerciolizzoto per­
mettendo <Oli emoriooonti gore di gruppo, almeno in Giappone. I P<oblemi di pop.up sono stoli proli<o­
mente annullati e i tuno ho un aspetto straordinariamente Alriclo; ci troviamo di fronte o un deciso m~ 
glÌOfomento rispetto olla versione precedente e sicuramente di froote o uno dei tonti copofcva<i delo 
nuovo ondo1o di procioni targati lego. 

TORNANO SUL SATURN 
I POLIZIOTTI VIRTUALI 

Ormai pr01icomente completo, Vlrtuo Cop 2 soro immesio wl m1<co10 giapponese verso lo fine del me· 
se. Sviluppalo utilizzando l'ultimo "'"ione delle ~br.,ie lego per il lolurn, Virtva Cop 2 risulto overe 
uno grafico più deltoglioto e complesso del primo episodio (anche se non raggiunge quello del <oin.-p), 
offrendo inoltre un maggior numero iS nemici presenti cootemporoneomente su schermo ed un numero 
superiore di elementi intoccobai 1ul fondale. Ovviamente anche in questo vl<lione del gio<o sarò possiJile 
utilizzare lo pistola Sega Stunner per un maggiore reatrsmo e vicinanza con il coin·op oppure si potrò op­
tare per ~ mouse se si desidero uno maggior precisione dei colpi. 



la,.,. il Ttogai Molyo (far EOJI ol !eleo il Oaideme) sliarm.., ...... "'!Giura""'• colos­
,. "9 .-in iloo llÌ CDI Ttogai Molyo Daiyoo oo Molmirob: T1oe Apocalyp,. IV 
lGrÌ 111 gioco il rvolo clo più il doqoMro "' il gioco cloloto il WOIÌl1llO ic• •IÌMM IÌll il FllV, 
roo5uott""' il.....,... f'ol'Ko llO direllomellte 111rodomrila111it cli Ttogai Molyo ..... il,.. 
nolnolt S«Ctsso il GiappoM o i,..; lito& od esso ospifalo '°"°!lai comocft 111..,_.,. mocdà wo 
cui Noo-Goo, Super fmnkOll, l't·Engine e p(.fX. la ll«io o cui la""' 1'ospifa sembra si basi 111 c5 un 
rocconlo icril1o clo "" <telo P.H. Hada, che si suppone essere uno dei primi omecicani od °'" vililOlo i 
Gìof>pono nel lordo 1800: ~ sono descritte le "l"rienze che ho ril5'J1o nel'anlka letra del Sol ll'lonte. 
0.10 la 1110 bosslssimo "l"ri<nzo òrco lo tinguo e lo oAtuco nipponico, lo wo visione dal Giowone dì 
q11egli anni risuho olquonlo dillorlo e singolore e quindi molto adotto pet reolinore un rolt play game 
dal sopore esolico '""'dovevo essere Ttogoi Malcyo. Per questo episodio però, qUOll per 1pirtta di ri· 
volso, il uealort del gioco Hìroi Oslii ho cleòso dì bosore la nuovo ambitntoliont 111 uno visone dillorlo 
clelr Anwrico vislo unicomontt ottravtno i più famosi B-mDYÌI! in t110 ombitnlo1i. HM ò soro do siupni 
q11incli 11 si possorà do un viloggio lonl011110 del ve<chio W1$1 ed uno mocle<no lai Yegas per fini11 in 
..,. New Y or1t dogi anni cìnquonja. Aspelliomoci .-.m per la me cieli',.... UCIO sPmdido gioco di ruolo 
cDllllolo do picco& IOllO-gìochi, divwttnlì gog e hlMelo1t dì onimazioni c- do """"' lo soga cli 
T togai Mal yo ci ho aliìlllOlì. 

NUOUA SIMULAZIONE TENNISTICA 
DALLA OCEAN 

Tra i vari lpoc1 lrospos~ in simulo· 
zioni poligMOt. i lennk è pcobo­

bilmonle q11ello che bo sofftrlo il peggio< •ottomonla vista che di giochi di tennis in 30 pcesenli sul merco­
lo che possono vontare un minimo di giocobilhò ve ne sono doneto pochi. Il ''""" 8rtakpol11 T tftNS 

clelo Oc..., potò, sornbro °'"' IUftÌ i numffi per dìvefllare lo simulazione ltMì5tica clefinilivll per Soluto. 
la ,,afìco i comPoll>monr. polgotde ed i ......... dei giocalori - Mli ~,. cmcololì ....... mo~ 
... per bnìrl ............... ~ e rdslìta Quattro giocDtari - gioe«• c-.. .. 
- • vwio moclo5lo cli gooco pc.,...; che""""' w ..... siigalo o""' IÌpÌ •-1 pono­
noggi o '5poòliono - ano (quollro uooini e quollro ""'-l Mli ofolllli di «<illllnlllcho lìiidio od 
Cl5jlOl1o diffonolì ollro dio il sinPri mlpi !ptCiol. ~sono idro ........ di - di llÌD'D I suo 
pulllO di O """"""' cfmobbo "'°'' la giorGbilò f .... do un si!ltmo di C ...... flOllillo od DC• 

clllliilo • lltsso lompo. C.. i differ0111i 1trrn !erba. 1em, """"'° e sinlllico), • r""°' per le oziaci 
piU intertllOOll o le IDClnololt c5 effeltì ani"""'""" reohwli, clo-nemmo hmrò pcl!IO dì"°"'' (rll!Ò­
"'i prerisla per lo me del mt11 in <«IO) od"" mo m~ per g5 ~~di tennis! 

CONSOLE 
Nintendo 64 JAP + Morio 64 l. 
Nintendo 64 USA+ Morìo 64 l. 

850.000 
850.000 
550.000 
650.000 
440.000 
160.000 
80.000 

Sego Solurn JAP + gioco l. 
f'toYslation Universole l. 
Neo Geo CD l. 
Virtuol Boy + gioco l. 
Gome Boy l. 

GIOCHI NINTENDO 64 : 
Pilot Wings 
wove Rocer 
Slort wors 
Moriokort 
Goldeneye 
Blosl Corps 
Body Horvest 

L. 1 60. 000 
L 220.000 

GIOCHI NEO GEO CD : 
RagnoQ.ord 
King Of Fighler 96 
Ninja Master 
Sovoge Reign 
Komov's Revenge 
Vif!W Poinl 

TELEFONARE 
L. 130.000 
L 120.000 ;-...._, 
L 40.000 
L 40.000 
L 40.000 

kro Fighter 2 
Street Hoop 
Goloxy Fighl 
Boseboll Slors 2 
Foolboll Freezy 
Top Hunler 

L. 40.000 
L 40.000 
L. 40. 000 
L. 40.000 
L. 40.000 
L. 40.000 

VirtuolOn 
Virtuo Cop 2 
Tomb RoideN 
Longnisser 3 
Wipeout 2097 

Nighls L. 
Slreet Fighter Zero 2 L. 
Fighling Viper L. 
Alien T rilogy L. 
folol Fury 4 + cortuccio L. 
Gols Panie L. 
Wofrmusa MortOgCbi (se.ygome) L 
Natsuiro Memories (se.ygome) L 
Albert Odyssey L 
El hozard L. 
Deolh Crimson L. 
Chose H.Q. L. 
Sonig Wing Special L. 
Hyper Reverthion L. 
Sword & Sorcery L. 
Streel Fighter Zero L. 
Dragon Force L. 
Gulliver Boy (2 CD) L. 
Virtval Fighler 2 L. 

GIOCHI Sega Saturn 
100.000 
115.000 
115.000 
115.000 
150.000 
130.000 
150.000 
130.000 
89.000 
89.000 
89.000 
89.000 
89.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
89.000 

OFFERTISSIME 

Ninku 
Gebockers 
Roba pit 
Col1-Slom 
Attric~ Hero S 
Baseball double Heoder 
GhenWor 
Losl Glodiolors 
Block fire 
Toshinden S 
Ouonlum Gole 1 
Slam Dunk 
Earthwarm Jim 2 
Fuunsaiki 

GOGOGAMES 
P.le della Libertà, 5 • 60019 SEi 

TEL e FAX 071/ 6$1 .. 

ou•10 01 ••Hl"o 9 , 30 • 1 2,30 
Al'l•TVllA pomeriggio I 5 , 30 • J 9 , 30 

L. 
L 
L 
L 
L 
L 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 

POSS181UTA' DI PAGAMENTO RATEALE CON UN 
VANTAGGIOSO FINANZIAMENTO (speso minimo L. 500.000) 

69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 

. . -• .. I PREZZI ELENCATI COMPRENDONO l'IVA i il' 
NOMI E MARCHI SONO DI PROPRIETA' DEW SINGOLI CASI PIO 

1: ' 
• I I I I I ' • : .. . 



Previslo per lo fine di No•emb<o, Vlrtuo flghttr li approsla od 111<ire an<he per l'indimenlìcolo 16-bit 
Sego. Come per Vlrtua flghttr Anlmatlon per Game Gear, cl lrov11emo di fronte od una venione in 
20 dello 11orico piullioduro poligooole, manlonente però, o differenzo dello Yersione GG, tunì gli ele· 
menli del gi«o a "" 1'opira. Gli 1vauppatorl hanno curalo partìcolarmenle la gio<abililò cercando di 
manlenere l'ozione fronelka del gi0<0 originole 1tnzo souifkore le mo11t e le <Otatterislidie dei perso· 
noggi O<iginoli. La grofico del gi«o, 1tbbene In 20, è eslremomenle convin<enle e YOnto degl ljllendidi 
effetti di p0t .. losse. Aspettatevi ""° completa prriìow, o fono odd'witturo la re<enlione, su r><ossimo nu· 
mero di Mega console. 

I MEGR CONSOLE 

UIRTUAL ON IMMINENTE 
l'att8!0 convtrlione dì Vlrtuol O. è 0<moi olle pane e la suo 111<"• 
doYrebbt o.venire primo dtllo fine del moso. lo quolitò di que<to 

titolo I ~roordinorio o IÌ owkino moltìslimo a quello dello 
suo conlrop0tlt o genonì. Pw chì non lo sope>lt, 'fwtoal 
0. i uno siuziono O<Code G robot do c""bonimeoto in 

Oli bisogno offionlort • 1<onfìggtre un -h lllflli<o <on> 
bonendolo in ... ,,..p1es,. ...... zeppo m oslocoli di 

I':::. Of1Ì lfo. op medi ho tre armi o diljloYzione, che ... 
riono clcilt ljlode ..... oì...,. o ....... fino od 
arriYOre 9 onoc<hi !pt<iol dol'olfeno ....,_, • 

camrolo del fo<o pollò essere eff- lici • omitt pod 
(nonnole O .... o) lici P1f llWO m .. ""°"" <•oler 

\ dotato m u ~ ocquisiUa silgoloi ·-o.,..... 
.. ,..., che r<olio lo farmo iloi cOllllllldi cW <OÌHp. Se 

o quosao si oggicrnge I fono che è poililile eff'""°'e -. 
lri in doppio lrOlllitt split-scr1111, noo si può che ospollare 
<on .... r- cl quolo dio jl<omdtt dì essere un ennesi­

mo copolayaro Sego. 

GRIO RUN. 
UNO SPORT FUTURISTICO RADICALE 

Dopa tinlerossonte Powtrplay ' 96, la Radicol S.ftwort ho pronlo un'ohro simulozione iponivo per s.. 
lum. Grid Run (conoKiuto anche con il nome di Grld Runntrl consisto in uno 1p0tl futurillico nel quo· 
le più gio<otori devono <Otrere altravwso un intri<Olo lobirinto costellato dì bandierine girando sola quele 
del P<OP<io colore. o pono che non si sio r><e<edentemento colpiti. Colpi- do coso? Direi• voi. Seli, lo 1<0~ 
lo è dmwo vostu: ohre infoni ,., poisibil!V di 111trt biutolmenle oggredm doi vostri o.versori, e<co 
die i loliirinti sono leneralmenle imboniti cli trappole di "'1Ì tipa! lnohrt, giuslo pe< rendere più emozio­
nonte l'in<ontro, oll'intotno dol lobirinto sono llOS<osti vori j)O'ftr up ed armi <M lrrlllon..,,.,.. i YOri 
gjo<Olori in compo in orstnoli omlMooti. Uno dolt coronwilli<ht più inllftl!Onli di queslo lilolo i la 
possibihi dì gjo<aro con .., onico trormo ljl51 saoon o, oheno queste wono lo nonzionì inizia5 deg~ 
s'riluppo1ori. odcWitturo in quot1'0 llamilt i cm dì linlc Non d rÌlllnl quindi che onendote lo ftfsione 

definitivo prl'risla I"' """"'""/dimmlin pw *• 1e rullo lo si1golo 111ontrillidlo dej gioco dosailte 
doii lacSc,,. S.ftwue sono - beo omolgomolt in modo ilo-• ,., ~tolo frtntlico od mincftlto. 



Via Libertò,258 (nel pressVdello rJ traversa destro) 

80055 Portici (No) 
Tel. 08117766465 - 08117765611 

ADflmlTORE 4 GtOCATOl\I 
PER SNES 
arvo SCART SNES 

L 55.000 
L 35 ìiifo 
L JOOOO 
L~.000 
l. 62.000 
l. 25.000 
l. 9.900 

L 35.000 
l 85.000 

RACCON 100% llfllLOGl(O PSX l 63.000 
JOYPAD COMPllrl81LE MEGA DRIVE L 2.0.000 
JOWNl COMPlllllll.E __ l! :/_ 
SUP8I NlfTENDO l ao;ooo 
l8m GRME GEAR L 45.000 

TEKKEN 2 L 99 .000 
AIOGE AACEA AEVOll/TION l 99.000 
DEFCON 5 l 49.900 
FIFA SOCCER '96 L 90.000 
TOPOllNO MANIA l . 99.000 
AllEN TRllOGY l . 90.000 
TOSHINDEN 2 l . 99.000 
NEED FOR SPEED telelonore 
TRUE PIN8AU L 90.000 
ADIDAS PAWEA SOCCER l 99.000 
STREET FIGHTER All'HA L 99.000 
NRMCO MUSEUM VOL 1 L 99.000 
INTERNATlONAl TRACK & FIElD L 95.000 
AESIDENT EVll L 99.000 
Fl L 99.000 
8UST A MOVE L 75.000 
IMPACT RACING L 99.000 
DESCENT L 99 .000 
GEX L 99,000 
SPACE HUlK VOT8A L99.000 
FINAl DOOM L. 99.000 
GUNSHIP 99.00 

CAVO SCART Mf'"'Sl.,llflll'IOlllll 
MEMORY CNID 11\MSlllllOll 
JOYPAD OllCIW PUIYSTATION 
AUMiNllllOM SUPERNINTENDO 
KIT PUllSCI COllSOlE 
ADflTTlllOM UNMRSAlE 
SUNININIUDO 

vouwm SEGA SATURN fflEFOHllRE 
JOYPAD SATURN L 59.900 . ..-• .--

CIM) 1V PUWS1llllOll 
llMIVICllTORE Ptll GflME IO'I 

STllllFIGKllll 3000 
UNmr'tlf 
8U88lE IOW 
HANG ON Cli' '96 
UlTIMATE MOllllll llOMBAT 3 

YOSHl'S ISlAND 
ZElDA 
ClAY FIGKTER 2 
SUPER 8EKID 
CHOPUFTER 3 
N8A UVE 96 
KIUER INSTINCT 
IUUSION OF TIME 
90 MINl/TES 
SUPER PUNCHOUT 
SUPER TENNIS 
DONKEY KONG 2 
INTERNATIONAl DElUX 
SUPER MARIO AU STRA 
SUPER MARIO KART 
SUPER TUAAICAN 2 

l. 23.000 
l 25.000 
l. 12.000 

L 99.000 
L 2.5.000 
L 70.000 
L 99.000 
L 99.000 

L 110.000 
L 50.000 
L 59.000 
L 61.000 
L 60.000 

L 105.000 
L. 75.000 
l. 53.000 
l . 99.000 
l. 75.000 
l. 59.900 

L 120.000 
L 125.000 

l.85.000 
L 85.000 
L 69.000 

AUMENTATORE MIGR DllMi 1 O 2 L 25.000 ,... .. -": 
AUMENTATOM GflME IO'# l 19.900 .:I 
AUMENTRTOM GflME CMM L 19.900 

FIFA 96 
GUAADIAN llfllO& 
SUSTA MOVEI 
EUA 96 

r 
TETRIS E DA. MA O 
KIRSY DAERMCOUASE 
KIA8Y GHOST TAAP 
PAEHl.SOAY MAN 
REVOlllTlON X 
SUPER GHOULS E GHOSTS 
WARIO WOODS 
SAllOAMOON 
F·ZEAO 
JUDGE DAEDD 
TOY STOAY 
STAEET AACEA 
UN SOUADAON 
CHOPUFTEA3 
FOAEMAN 
PINOCCHIO 

L 69.900 
L 90.000 
L 79.900 
L 69.900 

L69.000 
L 65.000 
l. 65.000 
L 89.000 
L 59.000 
L 70.000 
L 60.000 
L 69.000 
L 59.000 
l. 69.000 

L. 125.000 
l . 75.000 
L 75.000 
L. 72.000 
L 49.000 

l.120.000 

THE KING 
OF FIGKTEllS '94 
MAGIClllll L0M> 
VEW flOIN1' 
STREETHOOI' 
THE SUf'alWY 
TOP Hutnal 
KAANOV'S MVENGE 
SRMUMI SHODOWN 2 
NRM 1915 
All'HA MISSIOH 
SAMURAI Sl'llll1S 

VlRTUA RACING 
NBA UVE 96 
.a!EYMANIA 
*""llkKOMBAT2 
ErJl1H WOllM llM I 
Ul'IUMN SOCC8I 
THE SIMPSON 
PSYCO PINBAll 
TAZMANIA 
PRIMAl RAGE 

L 4a.òoO 
L 40.000 
L40.000 
L 40.000 
L 40.000 
L. 40.000 
L. 40.000 
l . 40.000 
L. 40.000 
l . 40.000 
L. 40.000 

L 700.000 
L 83.000 
L 69.000 
L 65.ooo 
L 85.000 
L 69.000 
L 59.000 
l. 66.000 
l. 49.000 

DAFFY DUCK IN HOllYWOOD 
KAWASAKI 

L 48.000 
L6LOOO 
L 55.000 

PAPER 80Y 
HARD DRIVIN 
MS PACMAN 
THE PAGEMASTEA 
fEVEA PITCH 
X·MAN 2 
MEGR·lO·MANIA 
BAUTAL 
BRTMAN fOAEVE.A 
MEGA SWIV 
MORTAL KOMBAT 3 
FIFA SOCCEA 96 
NBA UVE 96 

L 55.000 
L. 55 .000 
L. 55.000 
L. 45.000 
L 46.000 

TELEFONARE 
L. 59.000 
L. 96.000 
L 99.000 
L. 56.000 

L 116.000 
L 99.000 
L 99.000 

WIPE0~2097 
8AUNICLIS OF THE WORlD 
TOPGU 
RACING $111ES 
WIWAM ARCADE 
AOUANAUTS HOllDAY 
PENNY AACEA 
ACTUA GOlF 
JAMPING FlASH 2 
A TAAIN 
MOTOATOON2 
MYST 
NAMCO SOCCER PRIME GOAl 
DESTAUCTION DERBY 2 
STAAFIGKTEA 
ZERO DIVIDE 
SKELETON WAAAIOA 
ADIDRS PRWEA SOCCEA 
HYPER M. TENNIS 
mAMSWORD 
TilT 
8lAZING DRAGON 
DARK STAlK 

AERO 
1
FIGHTEAS 

8ASEllllU STARS 2 
fJITRL FUAY SPECIAL 
KING Of THE MONSTEAS 2 
AGGRESSORS 
OF DARK KOMBAT 
llllT OF FIGKTING 2 
RllUY CllASE 
IOYIOYlllO 
DOUIU! DflAGOH 
NINJA MASM 
KING OF FIGlmll 96 

L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
l . 99.000 
l . 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 95.000 
L 95.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 60.000 
L 95.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 

L 40.000 
L 15.000 
L 40.000 
L 40.000 

l . 40.000 
l . 40.000 
l. 40.000 
L. 40.000 
l . 99.000 
L. 99.000 
l . 99.000 

D9IO DINI SOCCEA L Jt.ooo 
GUIR GlADIATOAS L Jt.ooo 
...... LJt.900 
PHONlOll llMO L IOJIOO 
CASTEUMllM L 56JIOO 
MAAKO'S MllGIC F001IALL L 59.000 
SHODOW OF THE MllST I L 55.000 
BATMAN E A081N 1890llARE 
PRWER RANGER THE MOVM L 99.000 
TOY STORY L 9 8.000 
DESERT STRIKE L. 43.000 
PIT FAU L. 53.000 
SPlllUISTEll L. 35.000 
SONIC E llNV8IUS L. 65.000 
UON 11NG L. 65.000 
JUNGLE BOOK l. 53.000 
SHAO·FU + CD L 54.000 
I PUFFI L 64.000 
DYNAMITE· HEADDY L 46.000 
SKElETRON CREW L 59. 900 
GAIRES 4SPAZIAlE7 L 39.000 
NBA JAM T. EDITION L 52.000 
STREET OF RAGE 2 L 52.000 
TOTAl FOOTBALL L 75.000 
MA NUTS L 46.000 

D\SPOM\B\l\ (~t\0 o~ tOllll\OME 



HEIR COISOLE 

lnàiomo qoiesao capitolo cli novilò per Hinla>do 64 con le nuove ìnmagini di l>o<aellOft della q,adt. che Oll!IOi si i riYOlato <O· 
me una !l"'dorato done di Mario 64 nel quale il l'l'fllno aggiuslalubi dola grande H è !lato sasliMlo dol gonone lj>OIÌOle t 
dolio soo compognio cli popponli. Pronto solo ol SOii, questo gioco lorò <erto lo gioio di M1i i bombini gioppontsi ~I fan inter· 
noziofloto dello <reozione del duo fujiko fujio o chi somplkemente non vole.., giocare a Moria 64 per l'aclia intrinse<o cht nulrt 
nei canfranli dell'idraulico boffuto. Pomo mo oro oll'lmmlnenll T tlrisphert, uno vorionte ol dossi< o pun~ gomt soriellco do· 
lola di grofi<o polÌllono~ e di uno me<conko di gioco a IUll'aggi ignoro mo si<uramtnte giocobae e divertenle nela migliart Ira· 
ctaione ninrendiano. Allre inleressonfi inlormozìoni sono siate rilasciale sull'inleressonle Wild Clioppers dola Se1a che sombto 
apparire 1tmpre c5 più comt un simulolort di volo pio) che una spriratuna paliganolo. lnlo11i non avrà solo Yisuali tsltrne mo an· 
che una inl0<no complola c5 cockpit con slrumenlclzioni lunzìononn. lnohre i <ornondi cli volo du0<aMO sio ~ 30 uid. che la 
uoce direlÌOnaio per sioolare perltnomenlt i dw Slldt cidi<a t ..e.llìYa degl e&coneri real Camo dct1o ntla '"'"° ""'*•· 
nri muoizioni e arn..- ,...... 11111a1t il modo da aggiungor1 ,. nroggm lanore !lralegi<o • saMiorll dtle ..no 

.., ... Dalt ..... ÌlmOgiOÌ ~. la .-..... '*ilo-
~ "! - po'5lo e ~· oi l'llla da rlOllrort - sola i 111m ,.. 

lliti ... andio i siogoli soldati , .... Oneito il Tliuodtdoaw\ 2. 
i. •• dole lalizie me lo r9Jordano COOIÌlll "" soo quml un· 
piolo IYWppo me dovrebbe perm<nerg~ cli rog;ungere "' 1tolfal 
dei negozi Ione primo dello fine del mese in corso. COACll!diomo con 
lo Ham<a che bo onnunciclo <5 lovorare attuoknenlt a due liloll per 
Hlnlendo 64. Il jlfimo e un RPG ed il se<onda consislt in un gioco 
190rti..,. Per ~ momenlo né immogini né inform01icni che li riguor· 
dono sono Ilote rilascìote mo canliamo di darvi moggiori chiorimtnll 
a riguardo sul prossimo numero di Mega Console. 



Invidiosi del vostro vicino che posso lullo il 
lempo o giocore o Ultimale MK con il volume 
della 1elevisione ol mos~mo? Gtl® del vostro 
omico lornolo dol suo negozio di videogiochi di 
fiducio rullo gongolonle con in mano una copia 
dell'ultimo episodio di MK per Ployslolion? 
Non lemele, impavidi possossori del Hinlendo 
64, lo cie<a fiducio che avtle posto nel pr~­
dente Yomouchi non è stato vono. lo GT Inie· 

,.....-.,, radive ho infalli ultimalo lo verlione per H64 
di Morto! Kombat T rilogy che, dolle p<ime 
inf0<ma1iani ricevule, sembro ~ cbsi<o coso di 
' better !han arcade conversian"! Stanchi di~ .. 
gorvi le orta con lrucchi e password impossibi5? 
Nessun problema: in questa nuovo veniorle del 
vostro picchiaduro preferii• i perwnaggi sono 
rulli disponilii!i sin doll'inizio, sia quel& dei tre 
episodi dello serie regolare sia i nuovi oppo11i 
nello v~ane Uhimale del teno capitolo. Inol­
tre sono sloti aggiunti i due misteriosi Roin e 
Noob Soibool, per la primo vollo uti&uabi5 nel 
gioco. Ogni personaggio possederò i colpi 
dell''9isoct10 dal quale è slolo presa ed inalire 
ognuna potrò dkporre di una nuova borro chio· 
malo Aggres~on Powet Bor che vi consenliro di 
reolinore devos:tonti attacchi speciorr. Potrele 
onche godere di tulli i fondati opporsi nei vori 
MK come lo splendida lona di Scorpion o l'of­
loscinante porlole blu. Slanchi dei conlinui cori­
comenfi delle console o 32-b~? Lo Ninlendo ho 
pensolo anche o queslo: essendo un lilolo per 

lii!!m•• •l!!llllli•••• ••biilll N64 il gioco è w cortuccio quindi nessuna atte-
so. "loodìng pleose woil" sorò una Irose che 

cadro presi• n<I dimenlicoloio. (oso ospettale dunque a CD<nprorlo? lo suo US!~O l...se? Beh, se lo svaup­
po p<o<ederò senzo inloppi oon dovrele ollendere poi mollo a lungo ... 

Dallo divisione dedicola altinlrottenimenlo vi· 
deoludico dello dina responsabile deg& effeni 
specioli di film c0<ne Die Hard e Ghostbusters, lo 
Boss film Sludios, è in arrivo per l'N64 un nuo­
vo slrobilionle gioco di guido poligonale c0<ne 
solo la nuovo metaviglio o 64-bit della Hinten­
do può petmettersi di avere. Nel numeto scorso 
vi avevamo giò rivelato alcuni particolari del 
gioco, ora vi possiamo dire che ovrò due modo· 
~lo di gioco: un orcode mode pet portile ropide 
ed un loumomenl mode nel quole dovrele ga­
reggiare lungo uno serie di troccioli cercando di 
ottenere le migliori posiDori e così scoprire tutti 
i segreti di rui è costellato a gio<o. Vi soronno 
un lolale di quindici macchine doponibi5, ognu­
no con le we corolletoliche di guido differenti, 
e otto circuiti ombienta1i in oltrettonle locazioni 
differenti. Gronde importonzo è anche slala do· 
lo ole varie condizioni dimoliche: avrete a che 

lore con i~diose letnpesle di sobbia, filli bandii di n<bbia e splendide nevicole. Le immagini che vedete 
oon sono del gioco delinilivo per H64 mo pro­
vengono do uno demo pre·renderizzolo per 
workstolion SGI ueola per moslroie le notevoli 
quol~o di questa wmulazione dì guido. A detto 
degli sviluppolori, comunque, il gioco è pronlo 
all'BOX e lo suo uscilo dovrebbe avvenire en· 
tro l'eslole del proswmo onno, quindi non ci ri· 
mane che attendere ... 



lo loro risposto oi comandi va­
ria o seconda delle condìlÌOfli 
del terreno e dello s1ato dì SO· 

Iute dell'ooto. In Rev limi! 
vi sono principolmenle Ire 
modalità dì gioco: la primo è 
uno gara veloce da effettuace 
in Ire fino o die<i giri o se<on· 
da dele CllllÌOflÌ 1<ehe. lo se­
condo simulo un gran premio 
di touring cor giapponese 
composto di un massimo di 
cir.quonlo giri. In questo mo­
doli1ò è 1?1senziole ulilizzore 

~Top Geor Rolly SGro simi· 
le od un Ooytono come com· 
plessitò di guido e giocobilito, 
Rev Limit sembro essere più 
porogonobile o Ridge Racer 
visto che, a detta degli svilup­
palori, vanterò un si'Jlemo di 
controllo ed uno risposto dei 
comandi decisamente realisti· 
co. Tutte le m0<chine dispooibi· 
li nel gioco (al momento se ne 
<onOS<ono solo quollro) sono 
riproduzioni ~ più vicine possi· 
bili alla loro controparti reolì e 

uno cerro strategia di gora in quanto, doto lo svo lung~euo, sarò nec~sorio effettuare più fermale oi 
box. l'uhimo tipo dì gora consiste in uno sfido di auelerazìaoo in un cettìlìnea lungo doì 400 oì 1000 me· 
tri. Come vedete dalle immagini, ki grafico risuho es.seie 1?1fremomen1e pulilo e vi ossi<u1iomo che,. ol· 
meno dalle demo visionate, cisulto ahcenonto Huìdo e veloce. li gioco ol momento dovcebbe ovec supe1a· 
IO il 50% del WO sviluppo, attendetevi la SUO US<~O per a prOS~mo anno quindi . 

.--------.-----------. Tro i vari liloli dello Konomi 
~ presentati al Tokyo Game 

'f< ~ Show dì lìne estate vì eia ì 
quinto episodio della saga dì 
Goemon,. inizioto mollo lem· 

- -

po fa su Famìcom su dì uno 
~··~· ~ piccolo corluccio do 2 Mbil. 

Oro, con l'avventa dell'N64, 
pei il poligonale Gonbare 
Goemon S Neo Mamoya· 
ma Bakulu no Odori 64 
Mbil sono appeno ne<essori per 
conlenere lulle le meraviglie 
grafiche inserile nel gioco. =- ...ol l'elemento più interessante è 

pero il r~orno, do porte della Konamì, ol dos­
~co stile orcode adventure anziché conrinuDie 
ìl puzzle/plott01m che ò avevo proposta negli 
iA6mì episodio pe1 S.per fumicom. lo versio­
ne N64, inohre, permettere il gì0<0 contempo­
raneo dì due giocotorì restituendogli cosi uno 
degli elemenn che più lo coraneriuavo. I per­
sonaggi utilìzzobilì sono quelli che abbiamo 
sempre incoolroto nei vari episodio o portire 

-~ dallo stesSG ~mon per arciv01e ol beota Ebi· 
_ ..__. smoru, allo grazìosa Yae-Chon ed al fredda ed 

abile Sosuke. Sono state onche inserite scene di combotfimenlo coo li poder1MC robot Goemon lmpoc1, vi· 
sie sio in esterno che in soggettivo. Tutto ciò elle è sloto mostJoto ol momento del gioco sono uno serie di 
immagini ed un filmato dimostrativo, ospenotevi comunque un pteview comp~to appeno giungeranno 
informazioni più concrete o riguardo. 

finalmente un pi<chiodurol Chiunque non fosse in· 
teressoto al Nintenclo 64 perché annoiato dalle si· 
mulazioni sportive e dai plotform morie1thi, oro 
dovco rìccedersi visto che nei loboro1ori cli sviluppo 
dello Hudwn è in fase di preparazione un gioco 
c.he, almeno per quolilò grafico, rischia di mioore 
lo supcemozìa dello Nomea nei beorem up po5go· 
noli. Di Dual Heroes al momento non si conosce 
moho e si é costretti o giudicare il giD<a dalle po­

C::~:(;.:J che informazioni rilasciate. Dunque, al momento 
sembca che ì per1CN1oggì u6lìuobilì siano 1010 otto, 
dei quo& solo i primi due hanno, per oio, un volto 

ed un nome: led e Goi (I tipi rOl<l e blu 
che vedete nelle loto). ~mbrana essere i 
protogonisti del gioco e sono disegnati in uno stile che 1icordo molto i supereroi dal vivo nipponici (ed oro 
anche americanil npo Ryu/Po .. r Ranger e simi5. Il gioco, nel mese di settembre, era pronto solo ol 7" 
ma lo Hudson conto di poteclo uhimare entro l'inizio del piossimo onno. 

Due nuovi titoli sportivi in 011ivo dallo Ka· 
nomi opporlenenli olla ormai storico serie 
jil<kyou e quindi dotati di un coinvolgente 
commento portato. Il primo tra i due od 
arrivare sul mer<alo sarò Jikkyau 
Pow•rlul Pro Yokyuu 4, un'inteces· 
sante simulazione di boseboD poliljonale 
cocotteriuoto doU'ovece gi0<atori dalle 
forme ossolu1amente sp1opo11ionote. 
Aspetto dei pecsonoggi del giaco porte, 
questo titolo risuherò es.se1e oolevol· 
mente reolist~o con tonnellate di sto6· 

stiche, diversi compi di gioco e numerMe squadre selezionobili. Uoo caratteri· 
stico interessante di questa simulazione è il controllo dello mozzo del batti1oce effettoolo tramite il 30 
s6ck che indubbiamente permeHerO di over uno maggiore sensazione di realismo anche se l'impatto ini· 
ziale forse llOfl soro dei migliori. 



Nello •11doggioMI .. m 1<ozzMi è om· 
bi .. 1010 lo nuOYo 1ìmulozioM gollillico 
dello Stio pe1 Ninlendo 64. likoo 10 
Soiot Aotlrt ws li bolo .Alo "Old e, ... 
11· del fomOIO <0mpo di golf""""' del 
quale è 110IO •oc~uolo uno oMenlo e del· 
logliolo Vtflione poligonale. Il nolevole 
1eolòmo è oJXhe p1""11t neò ronlloli del 
gio<o, 1h1 1engono ionio dele 1ondizioni 
1111bion1olì o dello morlologio del lerreno. 
Per lo<ib111 rawoncffllllnlo clei princ> 
pionfi i <011unqut P'""'" un lulorial 
mode i1eui la CPlhi inllp<o di ... iA 
..h ... """" u1imiro o,..,. linlr, 
ptr otttntft i 11\ultali 11igtìori. I più 
~ ìm<• apprmwimo ileàlamm· 
.. a - - me ,_.. di prepo­
•o" a proprio lii dì mozze e YOriore le 
numero11 <01lll10<is1i<ho del penonoggio. 
il gioro ho ormai 1oggiun10 il 90ll pe1 
""'' del IUO 1riluppo e lo IUO Ul<ÌIO i 
previsla enl<O lo fine di quMlo ou1unno. 

d Stroodo lisolo S90f1Ì'rO pr-dolo IConomi ol Tiiyo Gamo Show •o •kY" J ltept Porftct 
Slfilw dtt -..ebbe..,., la ftniooe po5gcidt del -o<ilomolo ,...,.,,..di,-.... o gio<olii­
r.. diianiolo Pttitct lln•. Le Yisuoli del gio<o e le sue ._ & optiOli iol1111i ......... fllOt 
i;or-1t ... ~ sindozione ralci!lico por Super Fftcom rilpollo al cloludooie W.., Elt­
••. l'l#IÌ!o lnllltfo riguardo' <Olllrolo clei gio<olori villo me lo Konomi ho ... 1.mo10 me lllizz•ò' 
&.Mso 30 11i<k onologiro. Lt YOrie azioni spe<ioli 1111uoliai dai giocolori 1111uolmoot1 ronfermote sono la 
1orso (<ho <i li ougufO non lio i brevt 1<lll1o di W'lllilg lln11) od uno ltrio di <0lpì rho rornpr..dono 
onrho il lo<1heno. An<he 11 lo 1vi1uppo dovrebbe ""'' già od uno 1todio o•onzolo, al momento nessuno 
dola di Ul<~O del gioco Ò 11010 1ilol<iol0. 

a 

via Dante, l 65 
-~.,.r- I . ~10 S. Giovanni (~11) 
- ~l!.,..i-::Y Tdcfono - l':ax 

{_...., ........ 02/2620680 

• ~- ,_. 1/tJ'J d ~ "44/4. 

SONY PLAYSTATION CENTER 
'V~ da,~ d ~ 

DISPONIBILE 
LISTINO 
RIVENDITORE 

"\nl"~ 
013!lict1t. po;icr. CD m1baClli 
C \. g1;ippoc>C\I • 

SATURN + 
SEGA RALLY 
L. 499.000~ 



A riprovo die molte ète 15 sol!wwe non honno pe1 do climenticato I glo· 
rioso Super fomi<orn. QUOSIO mese S0110 gioole in redazione nUlllllOlt nomo die 

lo riguor"°"". Iniziamo con llnoneso Uhimote Mortai Kombat 3 dello GT Inie· 
ro<fivt. die riwllo pos..dere oddiri!Mo più elementi delo ve11ione pe< SGllKn! Infatti 

qui soronno anche c5sponibili i due personaggi segreli Roin e Noob loibool instriti solo in 
Mortai Kombol Trilogy per N64 
e Ploy1lolion. Ool punlO di vi1lo 
grafico, poi, que<lo nuovo episodio 
dello 11orlco pi<ehioduro dell'A<· 
doim riwho 011<0<0 pòi 1oloio10 e 
dett11111io10 del prt<tdtole, awi<i­
nondosi ilo:tdliili r...,lt ofio .afj. 
CD dtlo IUO <Gllboporlt O gtllO<li 
Oo6 !lii i in «riwo I remoh del 

1"10 ..... dtlo ""' ' Dro-
90" 0Hsl, UIÒIO '5veno lealpo 
fa "" r onobortiono Foaily eq.,. 
ttr. Oue<!o vtniont godrò citi .,.. 
desino shlt grof•o del se.lo copi· 
lolo US<ito per Super fomicom per· 
mettendoci così dì rigiocore un dos· 
1ico dei giochi di duolo nipponici 
<on uno grofKo degno dello quolilò 
dello wo 1omplts10 lromo e dello 
suo 0tmoi olftrtnola mec<onico di 
gìo<o. Sempre rimonendo nel cam­
po dog5 rpg annunciomo l'immi· 
oenle US<ita dì u• gìo<a di ruolo 

;:;..llril cao ••fio isamtttka dello Prd · 
il-Y-odeo intilalolo MOAJtooia. GO 

-4 f•1,1·;,.r l Jr ~ -:; trnl<P "" .Sfft<wìa ""'° filalo .. 
allri pr-"'_, ... • rutiz. 
10 di un nuova lisleOIO di gioco 

'Hhlt ltodl r..,,.0JM11t miomo10 S11111e Cl001 Syt1em <he 
glr c01114nle di poueder1 una •ali· 
co de<i!Omenle completlO e detto· 
gliolo ohre che uno viwolt ilome· 
lric:o nolevolmenle ampio. Per gli 
omonti delle 1lmulollonl golfislidie 
i in arrivo dolio T&E SOFT New 
Pebble Bto<h T ournamenl Edi· 
tian, uno 19lendìdo gioco di golf 
do4al0 di uno quolitò ••fi«i degno 
di uno con!Ole o 31 ·bit. Oalo Bon­
pr ts.to i in ortivo per novtmbie 

---~ DrogH K1i9\t 4, un gi<Ka di 
Nolo dio, oelt "" procedeoli il­
- ••e cOllOle, -
lova inlmoPi docitomenlo 1txy. 
C0001Cendo la Nin1endo, pero, .,_ 
bito che ~ obbio pe<mt!IO d'inst­
<irlt onche nello veflÌO<le per S... 
per Fomkom. 
Concludiamo <on olcune novìlò 
kpirole ofl1onimozione nipponica 
per lo singaloro periferico per Su· 
per Fomicom mt110 in vendilo do~ 
la Sondai o diìomolo S.fomi Tur­
bo. Ouosio i ÌI P<oticO IMI odd ... 
dit ulimo pomcolori cor111<" dal 
'°'lo de<i10menlt caoltnulo ed i 

<lii !Ila& - .... ,..e liHI di ..ne mrioole I01D051. la._"' ftO'rilà ps .,esll lllOCdino IOIO 
ìnlani,..,... punlo,... ..._o S.W-s.,.. St•i. ... ;a<loi di 11rott;o provi ·rotì 
«i llOdo 15SDGcoolmlbasali .... .., .... 15 gioca di Soper Ral>at Ton.. (SO G...d .. Cole<· 
IÌOll Strioi) ed infilo 111 liHI rW.tolo ai pe!lifera quonto .,...,,u, Il ~ Crayoo ~ I•· 
fìnt rnvtllì<rno dit il uno"'° 15 gìo<hi giapponesi per Sope< Fomicom pemnulO Ìll redazione i appor· 
IO OO<ht I nome di Aoo Megomisamo (Oh Mio Dea in ltolio). Che IÌO imminonlt un gioco cledi<oto ol fo· 
molO mango di Kowl<e Fl(ohimo? 

HE&R CllSOLE 

Tro i vari litoli I* Game Boy ......ooti in queskl mete spicco ...,. ~ la CGllYM· 

siooe di fifa Soue< 97, 4 Mbit di henelko linuluzione lfJO'IÌYO lo <Ui US<ilo dovrolilit 
t11tre 0<moi lmminonle. le differenze dolo preredenle echione comprendono d probo· 
bile instrimenlo di un lislemo do posiword, lo riduiione del numero di 1quodr1 dìsponi. 
bili do 137 o Sl, I' e5mino1ione del p;oco in e oppio no più con!Ole 01!11 che lo ri!Olulio· 

r----------=.,,._,,....---. ne di olcuni piccoli dlfellì di pro· ç• • t-=: 
BC Kld Colltttlon 

.. 

~ .......... ~ grommoiìone e l'oggiornamtnlo 

o 

dele tq00dre. Postiamo 0<0 in coso 
Roro dovt i in Pfepo<ollooe l'otte· 

@ IO 0...key Koog lond 2, la <• 
.~~..._.....__V::.....1"11 -me pe< I pi<calo B·bit NìnlM­

do del dos!ic:o plo~oc• .,... pe< 
Super fo11 icom Daokt y Ka19 
(-lrf 2. la lllOCCOOKO di gioco Ì 

'~!E~i~~&~:!!~ _. .. llellG: c1ovr ..... e 

~-nel mando. Dankey 
Kong evilondo vari ntmid, l<Opfto· 

do lu1111hi stgreli, covolcondo buffi 
onimo& e collezìonondo 1onnello1e 
di bonone. la doto dì US<ilo ol mo· 

...... 
o .... 
~ Sporti 

Coltctloa 

menlo non i 11010 rivtlolo mo ve· 
dremo di fornirvelo ol più pro110. 
Dolio Ubi loh vi 1egnobmo Street 
Ro<er, che dovrebbe racchiudere in 
uno pi<1olo corluuio dì 1 Mbìl Mli 
gi olemenli della vlflÌO<lt pe< Su· 
per Fomi<om. Stmp<t rimanendo 
oel campo delle tiaulolÌO<IÌ spati­
" · la TankinhorM li preparo ad 
iwllele ..i mt<tolo ""' inlt<.,. 
- Cor1U<ÒI I* Gclnohar do lito 
8 Mhil dùamolo Sparls Callt<· 
lioo • ((lii- ònqut giochi ... 
dicoli ad allrtllonlì sport diversi. 
Polrele giocare o bocKh voloy, od 
"' gìo<o di guido o bo<do rii rood· 
Ile<, od uno simulolÌOllt dl boxe ol· 
lo Pun<h Oul, od un gioco di <olrio 
dolio grafico olquonlo mtdìocro ed 
infme olla d01sico ed immoncobile 
pollo prigioniera. Outllo lilolo do· 
vrebbe ts1tr1 giò c&sponi1>1t quon· 
do leggetele qut11t PlllJÌ<ll. Conckl­
diomo <on la 19lendido idea cle1lo 
Hudsan di uaìro il ""' !alo <at1UC • 

eia do 8 Mliit le ,.....,,...; ' kt 
epi1adi della 1090 41 IC Ki4. 
Ghtojio (IC Khll Caltctiol <Glll­

prrnderò IC Khl 1, l o loacl of. 
!rendo quindi in un Ullico preno ko 
ko i più ljliendidi e beoti ploif0<m 
moì reoliualil 



VENDITA RMSTE 
GIAPPONESI PER 

PSX.SATURN
1
NINTENDO 64 

VENDITA E 
PERMUTA USATO 

CONSOl.E J>~\I. 
BAT/'ot,\NFORE\'ER 

1..199(}00 

RA 1'1'1..F.: Cl.ASll(SUPF.RSCOrt-:) 
Cl.A \ 'FJ(a1n :K2 

65000 
.19000 
65000 
65000 C' ' BE.Ri'WATOR 

l>ONAl~l)UCK 

l>ON'Kt: \ ' KONG COUNTRY J 
J)Kt)l'ZONJo: 
FZERO 
FIF1\ SOCCER 96 
lLJ .llSIO'.''Ol-'11/'o IE 
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KIUERC\'STICr 
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K\' BL.AZF.R 65000 
'RUElJF.'S 65000 

m ; n .\(A.;\IOR'r1\tK0;\1IJ.i\1'.l , .ELEFONAR•: 
\\'ARIO\\'OOl>S 65000 
\ VARJ.C>C'K 65000 
\rlNG(.'O~l;\t,\Nl)t:R 65000 
ZEL01\l,L~K0•·1·,,~rr 65000 
'\l'ERS IOKEGIAPPON~E 

CAPT1\J:S1'SUBAS.A J (\11\ RI F. \ 't-: RSIOSl)TF.I ... 
Ot: R1 ... AN(;R1SSf:.K 13900 
'DR~\(;Qs HA t.I. Z I Hl'(; '!"f:I_ 
DRA.GONBAl.J. Zlf'"IGlrr1.NG "11'.L 
OKACO:"l' BALLZl 11':1.. 
'OKACO'.'' IJ,\ l,l. 1.. 3 
ORAC0~' 6ALLZ6 

OR.i\GO~'BAL.l.Zll\'PE.ROli\11-:NSION 

E.'\ 1:ERA tl> ORA(;ON 

iT.L8 

,\IARIOE\\';\RIO 
RA1"1/'ol1\ 1h C'llOUGI 
RAN~l,\~4 

RUL-.;ARi.\I 

'IVJ.f.f."ON,\ RE 
65000 

S.AI L.OK ;\IOON ,,~·o·rHER STO R , , 
S.AILOK i\100S SUPF.R S 
$1\ltt)R :\ !()ON S 

All.OR1\IOON R 
l lllJ)IUJ) 
K\' /'o11SSl01'' 
O"P,\I) 8HOTI'C.)NI 
l)A'rr.SVPl~R •·x 

OA 1T6GIOCAT0RJ 
C...\R'rt-:URO 

SCAR'r RC;n 
PROLU'NGA JO\'PAO 

l'f.l,. 
TEl­
TFJ. 
'rf:I. 
·no;~ 

TELEFONO: 06/35500142 
FAX: 06/35503634 

E-iVlAIL: tv mail @mbox.vol.it 
ORARIO: 9,lMJ-1 .lKI 15. tJ-19 O 

• .PWIZI , ~I 
CORRIERE L. 18000 
rOSTA URGENTE L.10000 
POST1\ ORDfNARlr\ l •• 5000 
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C.'O~LE ITAl. 11\.i~A 

A 'rRAll°'l(P1\L) 
,_\ (."'nJA ( ;<) 1.1<(P1\ I.) 
ACll.E \VA RRIORS(P,\t) 
AQUAN1\l.'TS HOl.IOA V(l)AL) 
1\ LONJo: INTfl t: f)A RK U P,\ I .) 
;\i'\"ORE'rn RAClNC(PAL) 
BA 'ITl_,1-; ~IOl\'Sl'F.R(P AL) 
Bl.AZINC DRAGON(PAL) 
Rt.A~ I i\ 11\l I IN'E I l t':A l)(PA I.) 
!:IRE.A K l'Oll\''rl'EKNIS(P AL) 
BROKENS\\'ORIXPAL) 
BUBBtl~ BOHDLt~ l(P1\I_,) 

BUS1' 1\ i\10\' f. 2(P1\ I.) 
C1\SPl<; R(PAL) 
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CRONICI.E Ot' S\\'ORl)(P1\ L) 

'rEl.E•"ONi\ RE 
99000 
92000 
Ol-1"ER'rA 
99000 
99000 
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89000 
99000 
99000 
92000 
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99000 
99000 
99000 
92000 l)A R K sr,\ tKt:.R(l'1\ I,) 
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99000 
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99000 
6~000 
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89000 
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J.' lt'1\SOCCER 96(PAL) 
J<l,' 'A 1.1>()()~1(1'1\I.) 

1-' 0Rl\IUL.A l (PAL) 
G1\l.,\XIA1'l' .l(PAI.) 
Gt:.'\:(P1\I.) 
11\'l'J':.R ~I,\ 1'C,:l I TI'.i.'1Nl $(1";\ I .) 
llOKUTONO KEN(J ,\Pt 
lRON i\l1\~'XIO(P1\I_,) 

"'11.1.IN'G 7.01\'F.{PAL.) 
KOSA.\ 11 OPl~'I (;Ql . f>.(1'1\ I.) 
LONESOl.OIF.R(PAl.) 
i\llCRO.\ lACHll\'F.J(PAl ,) 
i\1l$T(l»\I.) 
i\10H'rAL KO~lUAT J(PAL) 
i\10 '1'0R TOO/\' UP1\L) 
l'\A.;\1(;0i\10$f:U'':\I PllO:Ct-: l(l'AI.) 
NAi\ICOi\IUSEUi\1 PIECES l (PAL) 
N1\i\1COSOCCERPH1i\1EG01\I. 
NH,\ I.I Vf:96(1•1\J.) 
01-"FE/IOSl\tl';(PA L ) 
ONSll)E(PAL,) 
0 \ ' f.R Bl,OOJ)(JA 1>) 
P 1\1"\1..f'.R (; t::."IF.RI\ I .( l'A l.) 
Pl~'INY RAC;ER 
P ETE S1\i\ I PRAS TENNIS( P A I,) 
l:>Gi\ 1'0lJRGOl.t'(PAI.) 
1:•rn1,, •~•.(P,\ 1.) 
P()\Vf,R SERVE(PAI~) 
PRL\11\LH;\GE(PAL) 
PROJ•:CTOVERKll.l..(P1\I.) 
R..\(;IN(; $KIES(l'A I~) 
R,\,'l~\lA IU(JAP) 
KFSlOJ."..i.''TJ.:\'11.(PA.L) 
R•: r utt.'l•1R•:;(P1\I,) 
S.Ai\1 UH;\I Sl'I KITSJ(JAP) 
Sli\1CJT\ ' 2000(!'>,\I,) 
s KJ~1.f:ro11> \VA RR l(>R.$(10,\ L) 
SLA1\IJAl\l 96(P.AL) 
SONI C \\'INCS SJ'EC lA IJ J ,\ P) 
n:KKJ.:.."ll(PAI.) 
'll<::fl'CI Il;\ 1 U\ '()(J1\ PJ 
'rt\ lt;(.X)~ t\IANO()(P Al,) 
TIT1\N\\'ARS(PAL) 
1"(UL\ I. I UA P) 
1'C> P <; tiN(I' 1\ I.) 
TO~lBRA IDERS(PA.L) 
TKt\CK $: PIELO(l'1\I,) 
1'RASl'ORTT\'C00 N(PAI.) 
1'UNN'tl. lf I (I'>\ t ) 
\\' ll'EOIJT 1097(PAL> 
zr.rrc f:ISTCJA 1» 

01-'ti;'.Ri',\ 
99000 
139000 
99000 
Of'Ff:R1'1\ 
99000 
65000 
99000 
99000 
79000 
99000 
99000 
89000 
92000 
75000 
99000 
99000 
139000 
99000 
92000 
99000 
99000 
99000 
69000 
89000 
TI-]_ 
99000 
149000 
99000 
99000 
149000 
99000 
99000 
89000 
149000 
99000 
169000 
99000 
89000 
·~'9000 

99000 
99000 
OPP•:RT,\ 
99000 
99000 
99000 
65000 

SAT URI'\' 
CC)SS01.1-: JAI' +{;!<)(.'() 
(.'ONSOJ..f; rr1\tl1\ NA 
AC1'U1\G01.•• 

'11<:1.Et-1)NA R.1~ 

·rn1.E•'ONJ\.RI'; 
99000 
99000 
89000 
99000 
1'9000 
89000 
49000 
99000 

1\ l.I r.NTR.11.()(; \ ' 
A.i\l()K 
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UErH.Ai\1 
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l>ARK$.A\110R 
OIE I IJ\K01'RIJ..OC\' 
OISC\\'0 1{1.0 
IJC)C)~ I 

OR1\GON BA LL Zl Ll-:GEND 
OKAGON I IEA T:PI R.E& S'l't-~EI. 
t-:.\R111\\'0 K/'o1Jl.i\12 
&X1n.:.\1tD 
t'I PASOCCF.R~ 

t1(; 1 IT lN(; \ 'll'tr: RS 
G.ALJAN 
L\1P1\CTRACL'\;G 
IRON&Dl.000 
IRON~l,\NXI() 

KllJJNGi"..ONE 
111-::xb"\ 
l .• t-:G t>:.'IOOt' TllOR 2 
I.UN,\ R$11. Vf:R ST AR~1't)R\' 
LUPI-:.'\; J 
1\IAGICK.~IGIO'RA \ 'P.i\H'nt 
1\ 11(.1<0.\ li\Ù UN'E3 
1\IR 60KES 
NBAJ1\i\l f>: \,'RL-1\IE 
NHA l .. 1Vf:97 
Nlll.llOCKE\ ' 97 
N'IGln'S 
K1<an'\\1~\RRH)RS 

01•t1<;.;'\'$l\'E 
OLI:\ L1'1CSOCCERfIT A) 
PL,'UAU.CH;\tl-"ITI 
p()\\'ERt~UJ .I. HASf.HAl.I. 95 
J>ROJ•;c:ro\rERKll.l) rfA) 
PUZZLf>; UOHHl.E UP1\ L) 
H;\O: l)Kl\IL'I 
SAll.ORi\l(X>S 
SCORt;l lER 
SE;\ IMSS PISJll.NG 
SEGi\ R1\IJ. \ ' 
S K 1.;1,1çroN \\';\ R.R.1 ORS 
Sl'AC1>: 11t:1.K \'OTH1\ 
S'l'OR\' (>f'r 110 K 2 
~,·Rt:t-:r •"IC 111.f,R A J,.PIL\ 2 
S\ 'NOACA 1'E 
S\\'A(;;\l,\N 
111; r 
TO.\IBKt\IOER 
TOl{ICO 
TO.'illll>t-:N2 
11J1""Nl-:J.HI 
UL 1·t\l,;\.fEl\10 R"rAJ. KO:\llLA ·r 3 
V ;\1\ lPIKt-: llUN'rER 
VIRi'U,\ t1(:tlTl-: R2 
VJR1.U1\ t:<>P 2 
\ 'IR1'UAl. OS 
VI RTUA PIGI 11't:R KIOS 
\'IR'l'UA PI(; trrt:R R•".:\ nx 
\\'OR 1,1) \\' I 01-; socc t-; R 97 

X-: J>R0Jt:C1' 

<)t'F'f:R'r,\ 
99000 
99000 
I :5000 
99000 
139000 
99000 
99000 
99000 
99000 
99000 
99000 
99000 
99001) 
99000 
129000 
99000 
99000 
?9000 
O•' t'ERTA 
99000 
99000 
139000 
1.l9000 
65000 
99000 
99000 
99000 
99000 
99000 
1'El.8 
99000 
99000 
99000 
99000 
49000 
11'.J­
OFl"ER'rA 
49000 
11-:J_ 
89000 
99000 
99000 
99000 
99000 
99000 
99000 
99000 
99000 
99000 
99000 
125000 
99000 
?9000 
89000 
99000 
<>•·t> .. :R1'A 
99000 
n:t. 
125000 
49000 
99000 
99000 

MOOIFI~ E mPAAA?J~E 
"1DEOOIOCHI US\JAD,PN. 

~,\1.1 ,JACKfJAI') 

IRl)'r,\I. J>;\ \\'SO•' l''l.IR\' 
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1\S1T.I. \' A.NI,\ 52000( I ) 
. . A \'l-1(;1n'ER $9(M)O(I) 

~llX7..0l\"E OPl"L-: Ri'A 
ESF.R'rD&\IOLJTIOS OFJ."l-: 1:rr,\ 
r.sr.w·rs-ri:ttKJo: 59000(1) 

>INOlllNISOCCER .53-000(1) 
)()Xi\ LJ) OCCK i\ J, \ UI ~IAl.l..A RI) 79000( I ) 
R1\GONBAl.l.Z(JAI') 49000 

)\'SAi\ln 'Eltl-:.\l)OY 49000(1) 
.~1.·,, .,, c.:o tn l';l)rr1 OK TEl.t:rONA Rf. 
lV\ \ VAS..\KISUPER BIKF. 54000(1) 
l,,"'!"E.RSI' ;\ R SOCCf: K Of.1.UX F. ·rF: 1.1-: ros,\ R f'. 
tJ(;111·c.;RUSAl)ERCJAP) 6.5000 
:\L\RS\:Pll.Ai\ll 0Pt'F.RT1\ 
:\llCl~O.\ li\0111\"f:J;\ 111.fT,\R \ ' ·rt : tE•'OK1\ R t-; 
NllAJA/'olfJAP) 39000 

UTRUNN'ERS(JAP) .59000 
P L-:TF. S.A 1\ I PAAS 1'1-:a'IS IS 5.1000( I I 
PIN(X."(;1110 ·1-.:LEFO.NARE 
Cll1\0~'T1\S "l'F:l.F.FOSARt: 

PO\\'EKK1\N(;1>: R111E/'o10\'lt>: OF·•·ER'l'A 
'Rf.;\11 f.R ;\l1\N1\ (; 1-: K 97 ·rf:tf>:f'OSt\ Rt: 
'ROH(Yl't:(..,.C)R 52000(1) 
'Ul-'t1 65000(1) 
)Ul ... ~Ei\ IAN 5000(J > 
KIS'l'AR'r111-~s1 1c)(rr1N<:(J,\l'I 4 9000 
.. '>t.Elt Ot"FEH'rA 
·0KIC JO TEIJ-l-'OS..\RE 
~ONIC&KNUCKl ... ES 65000(1) 
· 1>,\ KKE.<;'1"1': R 52000(1) 
·upf; Rs·rREt,1' ··1c11Tf; R l (J AP) 6$000 
rAZ~lA.NlA 2 t-::.'iC\l)f: t' RO;\I 59000(1) 
r<>'r,,1.•·00111At1. 5400()(1) 
'OUNG INOIAN1\ JONES(J1\P) 39000 
l,Tl.\ l1\,1\ IOR1'AI. KO~ 18~\ 'f -~ 'rF:1,f:fOSA Rt-: 
Ff.(.1'C)R~l,\N Ot1'' E,R"rA 
rlR'rUA R,\CING{JAP) 69000 
' IRTUAI, TKOf'E;K 0f1'' KR1'f\ 
\ 1AKl.QCK 49000(1) 

\ 'U"Nl_JZ .S400<M'I) 
r,();\ lUlt; 5200()(1) 

\'OSC1\R1'PER1\11)2 25000 
0 ' ' f' 1\ I) 1\SC I I S'l' J I. f: SU P f'.R Nl-:S 
C) \ '$1CK t1(;1 rr t>; R I 11';Lf>:f'ONARE 

'UPER1\IEGA KEV 
JO\ ' P1\D 1>:CONO~llC06 B011'C)N1 
\l),\Tf,\ 'FOR•: Rt' ·n-:tE~'ONARE 

(>\'Sl'ICKASCll ·rn1.t:FONARE 
OFfERTE ~ lt:C1\ (1) 

ono ,,1.•~·E. i11F:il\~\11.'IA TOR. ''tn .•·c 1111..1). 
Ul/NE K•'. \'Off~''IS(: S U1\llR.ON. 

TUTTE LE NOVITA' PER SATURN, MEGADRIVE, 
SUPER NINT.ENDO IN VERSIONE PAL 

ASSORTIMENTO ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLE 

PER I TITOLI NON IN ELENCO TELEFONARE 





LA 'ROVA DEL 1EMH 
lllcro ...,..,, .. , lllllt•ry ì pronisto di • Gliost MoM, proprio 
c- .,.a. proposto dtf Sop R•lly ptf Sa!WL a.i 11 do si porclfTt 
• lrocdoto lo .. d.tì !ile Triali vostro t .... ..,...., vloot t­
to lo ~ t4 ì .... possliile conere <Hlro - sprltt "footo­
-· dtlo vostro pert.._, nigliore, coso ck rtoclt più gostost lt 
partite lo sllgolo. 

I po11111ori di •• Sot1m - dtYooo assoluto-te sttlllrsl tog .. 11 lwori. Mlcro • · 
chi••• 3D verrà mtsso io drcolaii- verso lo flot cltl'oMo lo corso t porltfà i gio­
co In ""° ilcrtdillilt -vo dì11tnslone. la strottoro di ;oco ì sostoulol-tt lo stesso, 
con '°'" vlstt clol'olto, mo I prodigi ellettuotl dallo teltc-ro t 1 trocdotl pollgonol 
vi ptnHlltfo- di ,_,. s ... sceoo do ongolazlotol lneclitt. Gtoarclott 1n po' coso vi 
Hptllo lro lo ohrt cost ..• 

TostopoH t rompe fOfmtlt do confo­
zlool di CtfMh foronoo di vol spelloco­
lorl proltllll. 

l.._cnlool tcctlllrklit lo .. no o lot­
pootoll ploolt pollgonoll. 

Oro potttt codtrt dol tavolo, così lo 
teltc-o vi stg1lrà fro lo go•bt dt~ 
lo sedlo e sopra ossi do stiro. 

la sbt1h.-.I ._tro....,. ...... 
polooe " ._,I saold dtf gioco. • lo ..................... _ ......... 

FLASH 
GAMES 

1O139 TORINO · VIA VALDIERI 12 
jVICINO PIAZZA ADRIANO) 

TEL. 011/4340289 -FAXOll /4348189 

ORARIO: 14,00/19,30 - SABATO TUTTO IL GIORNO 
~!:!>il.E !ii<GJ !)) 'iE VIENl!llJ1Jj,\ ®avrr::~l IE e !))JìJ:S !))J.f!:.!) 

M. DRIVE · S. NtNTENOO • GAME GEAR · GAME BOY · NEO GEO 
SATURN • PLAYSTATION • MEGA CO· AMtGA • NINTENOO 64 • 32X 
COMPUTERS • CO ROM · SOFTWARE · PERMUTA E VENDITA USATO 

ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLES ................................................ ' 
PER MOTIVI 01 SPAZIO NON È POSSIBILE ELENCARE TUTTO IL DISPONIBILE 

J' E l. E F .O 1~ .r\ ·r E l 1 1 

~00 VAMPIRE HUNTER ' """' KOHG COUHTRV 2 E •o;: u T OCCASaONI DA LIRE -FOAMUlAI 
INI'. $.S. SOCCEA OELUXE • AIJAT. E 118000 MEGADBriE 
MICAOMACHlNE 2 TVRBO E llOOO E ALI EH SOUllER E &IOC)I) 
MORTAL KOMBAT 3 • AOATIATORE U 118000 L EARTH WORM JIM 2 E ,...,. 
MORTAL KOMBAT 3 E 120000 L UGHT CRUSADER E 9'000 
NBA96 E ,...,. 

Ot.YM PIC SUMMEA GAM ES E &IOC)I) 
N BA GIVE'N'GO ' '"'°"" E TOYSTORY E 9'000 NOVANTESIMO M INUTO E ,...,. T OCCASIONI DA LIRE '"""' OLYMPtC SUMMER GAMES E 110000 F ft.E.O_Qj_Q CD YOSHl 'S ISLAND E '"'°"" OC·CASIONI DA LIRE 30000 o GIOCHI NUOVI A PARTIRE DA LIRE :l8ClOO 
SAl'.U~N I IN ~RETTI ALIE~ TRILOGY E 98000 llOOO OESTRUCTtON DERBY E 98000 BUSTA MOllE 2 88000 ORAGON BALL Z 2 ' """' T FI E llOOO NFL OUARTER BACt< 1997 E m. MYST E 96000 Ol.YMPIC GAMES E 94000 R OLYMPIC GAMES llOOO PANZER ORAGON 2 ' """' RESIOEHT EVIL E llOOO STREET AGHTER ZERO ' """' STRIKER 96 E ,: E E mo<EN2 E -Tl<E KING Of' FlGHITRS 95 s TOPGUN E llOOO 
T><E STORY Of' T><OR 2 E '"""" OCCASIONI DA URE E <2'XIO 

CONSOLE CONSOLE SATURN NINTENOO 64 
S. NINTENOO MEGA DRIVE 
CON I GIOCO CON 1 GIOCO EURO -JAP- U JAP · USA 
da E. ! J8.000 da E. ! Z4.000 telefonare telefonare 

PREZZI IVA COMPRESA SUPERCOMPETITIVI 
SPEDIZIONE DELLA MERCE CON MINIMO COSTO 

TUTTO IL MATERIALE COPERTO DA GARANZIA 

ECCEZIONALE !!! 
PAGAMENTO RATEALE SENZA INTERESSI 



NUOVI MONO/ 
Mlcro Meclll••• Mllltary <OC1l10 di dieci wee di gio<o Inedito,....,.. 6elt q ... è 
a soa volta ..... sta da tre tracdatl I.a ""'1<a è stata Clf9Ì0'oata coa pankolori pii 
cwati td tltmt1tl ... leotali dit interagiKOIO con p s<1oarl, come od tstmplo strOfte 
crtat•r• orpkhe mobm. 

FATTORIA: CARRI ARMATI 
Un•I da .. str•tt•ra ele-tare In cui si può quasi 
.. ntòt I' odort lnltnso dello co11pagnC1. Gti scoro· 
foggi stoliiliscooo - sgradevole prececle1te e la 
golna i a dir poco osshte • 

•••••• •• 

PISTE: SIUDOOS 
I.a ..,.nido sàvolaso di ..,..te piste di aeve reede 
diffKohoso I COllT .. del proprio .. no .. spiclla 
aedit la l1rode o spordi tnKditttl I.a sc-00 vi 
dcì iloltrt f' o«o~ di esegoirt salti spettacolari. 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••• • •••••••••••••••••••••••••• 

GIARDINO: MEZZI ANFIBI 
Una serie di lunghi tracdotl poludosl dove ioietti or· 
ripilantl t spordzlo rtndoao la corsa pii llOVi.,..ta· f.4;~.:: 

lo. Uno dtl ptrcOfsl propou 1n ilnaffìatoio die va 
sohoto con prldsloM as,.ta. 

• •• • •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

TAVOLO DA PICNIC: AP< 
T ""dati di groodt fosdM s• stie di epodi rico­
vati dal tovol per lo colnioH del prÌlllO Mlcro 
Mechl•••· lt tovolt, deWt-te opporecdiate, 
SOftO costtlott • aggetti di ogni ....... Ira aoi -
pistola spwo·potott dit poò inverfi'e le positioni 
dtl concorrenti nelle fosl conclusive dello corso. 
••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• • •••••••••••• 

LAIORATORI01 ELICOTTERI 
Utet1slft letah foano parte dola leggenda di Mlcro 
Machln••· Ouelh proposti in Mlcro Machln•• 
Mllltary, poi, sooo più pericolasi del solito. Nel la· 
bo<atorio, <1 o'i per tvttl I gustil 

••••• • •• •••••••••••••••••••••••••••••• •• • ••••••••• 

STAGNO; IARCNE 
°""""' citi lrt trocdati pr09"'tì la ""1• S<.wio 
ridiitdt - tottka difftrtote. lo tvtt~ c.-oque, I 
ttrrort vlt11 dont mio1, q•lndi ì IHdo•eotole 
coaquisto11 la primo posl1iorlt. Altri ostocol degni 
di nota sono le roH. 

., ., 

. . '\-
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VENDO Megadrive + 32X, 
2 joypad e i seguenti giochi: 
Virtua Racing Deluxe, NBA 
Jam TE e Motocross Cham­
pianship. Prezzi trattabilissimi, 
lutto come nuovo. Annuncio va­
lido solo per lo zona di Milano. 
• DAVIDE; Tel. 9520205 

VENDO /SCAMBIO i seguen­
ti giochi per Sotum: Virtua Fi­
ghter 2, Virtua Cop, Day­
tona USA, Galadic Attack. 
Inoltre cerco per Soturn Virtua 
Raàng e WipEout. 
· DINO SACCO, Via Idria 47, 
96015 Francofonte !SRJ; Tel. 
095/7842349 (dopo le 14.00) 

VENDO Sega Megadrive + 
18 cartucce (Mortai Kombat 
Il, Mortai Komliat lii, NBA 
Jam, Wolverine, Topolino 
Mania, Earthworm Jim, 
Streets Of Rage 2, Racket 
Knight Adventures, Robo­
cop VS Tenninator, Castle­
vania, Shinobi 11, Super Mo­
ncxo GP, Fatai Fury, Mysti< 
Defender, Gajin Grounds, 
Bio Hazard Ballle, John 
Madden 92, Sword Of Ver­
milnon). li tutto o Lit. 35.000 
trottabili. In regolo o chi compro 
adattatore Mega Key Il. 
· CLAUDIO SPINOSA; Tel. 
0330/ 952231 (ore pasti) 

VENDO i seguenti giochi per 
Sotum: Fl Challenge (euro) a 
Lit. 109.000; Rayman (euro) o 
Lii. 99.000; X-Men (Jop) a Lii. 
85.000. Prezzi trottabili. lnohre 
grande occasione: vendo come 
nuovo Nights (Jop) o Lit. 
129 .000 o, con joypod, o Lit. 
169.000. Oppure scambio con 
Alien Trilogy o Need For 
Speed di quabiasi versione. 

I MEGA CONSOLE 

· DANILO ROSINI, C.so Palermo 
16/Bis, 10152 Torino; Tel. 
011/ 2476806 

VENDO Nes 8·bit Action Set 
con giochi. Amiga 600 (RAM 
!Mb) con 108 diS<hetti. Even­
tualmente scambio I' Amiga 
con un Super NES versione 
PAL con almeno cinque giochi 
Ira i seguenti: Donkey Kong 
Country, Donkey Kong 
Country Il, Doom, Fa tai 
Fury Special, F-Zero, FIFA 
Soccer 96, lnternational 
Superstar Soccer, lnterna­
tional Superstar Soccer Il, 
Killer lnstinct, Megaman 
7, Megaman X-3, NBA 
Jam TE, StarWing, Street 
Fighter Il Turbo, Super 
Mario AH Star, Super Ma­
rio World, Super Mario 
Kart, Super Street Fighter 
11, World Heroes 11, Super 
Mario World 11, Megaman 
X-2. Annuncio sempre valido. 

FRANCESCO; Tel. 
0873/60523 

VENDO console Sega Mega­
drive (euro) + 32X (euro) + 
i giochi Virtua Radng De­
lux e (32X), NBA Jam TE 
(32Xl, FIFA 96 !Megodrive) 
+ 2 joypod o sei tasti Turbo + 
convertitore per cassette giap­
ponesi, o Lit. 300.000. Inoltre 
vendo Game Boy + 7 giochi o 
Lit. 80.000. Oppure lutto in 
blocco o Lit. 350.000. 
· FRANCESCO BALATTI, Via Ber­
nina 3, 23100 Sondrio; lei. 
0342/219366 (ore posti) 

VENDO Game Boy italiano 
con cassetta Gargoyle's 
Quest, in ottime condizioni, il 
lutto o Lit. 50.000. 
· ALESSANDRO LENDARO; Tel. 
011/9311591 (ore posti) 

SCAMBIO cassette per Game 
Gear con oltre fra cui Galaga 
11, Soni< 1, Sonic 2, Termi­
nator, Mortai Kambat ecce· 
tera. Massima serietà. 
· BIAGIO ADESSO, Via Museali 
46, 70056 Molfetta !BA); Tel. 
080/139781491 

VENDO per Sega Saturn il 
gioco Clockwork Knight a 
Lit. 60.000; per Super Ninten­
do Joe & Mac 3 e King Of 
The Monsters 2 o Lit. 
50.000 cadauno. Vendo inoltre 
per Megodrive l'odottolore 
universale o Lit. 10.000 e per 
Game Boy il trosformolore di 
corrente o Lit. l 0.000. I prezzi 
delle cartucce e del CD sono 
trottabili se le offerte saranno 
ragionevoli! 
· STEFANO; Tel. 02/95781980 

VENDO per Sega Saturn i 
seguenti giochi: D (2 CD), 
Johnny 8ozookotone ( + Music 
Bonus CD), Virtuo Fighter Re­
mix (JAP) o Lit. 50.000 l'uno. 
Vendo inoltre per Sega Mego­
CD i seguenti giochi: 8ottlecor­
ps Demo (Euro), Chuck Rock 2: 
Son 01 Chuck (USA), Silpheed 
(USA), Saul Star Demo !Euro), 
in blocco a Lit. 40.000. 
· MARCO; Tel. 075/602212 
(ore posti) 

VENDO per Super Ninlendo i 
giochi Earthworm Jim 2 
(PAL) o Lit. 95.000 e lnterno­
tionol Superstar Soccer De­
luxe (PAL) o Lit. 110.000. En· 
trombi i titoli sono in ottime 

condizioni. Sono anche dispo· 
sto a scambiare ciascuno dei 
due giochi con Yoshi 's 
lsland, Diddy Kong's Que­
st, Super Mario RPG, Toy 
Story, Kirby Super Deluxe 
o altri (possibilmente in versio­
ne PAL). Annuncio sempre voli· 
do. Massimo serietà. 
· ALESSIO SGARMINATO, Via 
Bondio 38, 14058, Monastero 
Bormida (ATJ: Tel. 
0144/88207 (ore posti) 

VENDO i seguenti giochi per 
Super Nintendo: Mortai 
Kombat 3, Yoshi's lsland, 
Secret 01 Evermore, o Lit. 
I 00.000; Mortai Kombat 2, 
Donkey Kong Country, Su­
per Maria Kart, Super Ma­
rio Ali Stars, Knler lnstinct 
o sole Lit. 60.000. Inoltre ven· 
do console Super Nintendo 
con due joypad, un joystick SN 
ProPad a 8 pulsanti, con tutti i 
giochi sopra riportati e col mo· 
gnilico Super Star Soccer 
Deluxe o sole Lit. 750.000. 
Preciso che il tutto ha un solo 
anno di vita ed è in perfetto 
stato, inoltre garantisco lo fun. 
zionolitò dei prodotti. 
· GIUSEPPE; Tel. 0968/442838 
(ore serali) 

VENDO /SCAMBIO le se­
guenti cartucce per Megadrive: 
Ghostbusters o Lit. 20.000; 
Aladdin o Lit. 80.000. 
· IVANO OLIVOTTO, Via Gioberti 
46, 30030 Olmo !VE); Tel. 
041/5461364 !dalle 18.00 ol­
le 19.30) 

VENDO console SN ES 
(USA) + 2 joypod + un joy­
stick o 6 tosti + 65 giochi tra 
cui tutte le ultime novità co· 
me: Donkey Kong Coun­
try l e 2, Earthwarm Jim 

2, lnternational Super 
Star Soccer Deluxe, FIFA 
96, Killer lnstinct, Mar­
tal Kambat Il, Final Fight 
lii, Frant Mission, Final 
Fantasy lii, Fever Pitch 
Soccer, NBA Jam TE, Busi 
A Move, NHL 96, G­
Gundam e tonti altri oll'in· 
credibile prezzo di Lit. 
530.000. Vendo solo in bloc· 
co. Massimo serietà. 

MASSIMILIANO; Tel. 
0564/833367 (ore pasti) 

VENDO /SCAMBIO CD per 
Soturn: Virtua Fighter Re­
mix, Panzer Dragoon, Sim 
City, Wipe-Out, Vi rtua 
Cop, Mystaria, Golden 
Axe, Street Fighter Alpha, 
Guardian Heroes. Mi inte­
resserebbero: Shining Wi­
sdom, Virtua Fighter Il e 
o Itri. Inoltre vendo I O giochi 
per Super NES e arretrali di 
Mega Console, Super Console, 
Game Power, Console Manio, 
CVG. Cerco anche uno PSX. 

ALEXANDER; lei. 
0187/494145 

VENDO /SCAMBIO i sguenti 
giochi per SNES: Earthworm 
Jim 2 (PAL) o Lit. 60.000; 
Top Ra cer (JAP) o Lit. 
30.000; FIFA 96 (PAL) o Lit. 
60.000; Head On Soccer 
(USA) o Lit. 30.000; Gods 
(USA) a Lit. 25.000; Zico Soc­
cer (JAP) o Ut. 25.000; In­
diana Jones ( PAL) o Lit. 
30.000; Cullhroat lsland 
(PALJ a Lit. 60.000; Dead 
Dance (JAP) o Lit. 20.000; 
Fatai Fury Special (JAP) a 
Lit. 50.000; Sparkster 2 
(PAL) o Lit. 40.000; Darius 
(JAP) o Lit. 20.000; Hat Trick 
Hero (JAP) o Lit. 15.000. Cer· 
co giochi di strategia quali 
Front Mission I e 2, Civilizo­
tion, Populous I e 2, Operotion 
Europe e altri. 
· TIZIANO & LORENZO; lei. 
0865/412228 
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ur( nuovo mOd.llD IJ'< 
de e irmice li clèr JI ~ 
lo di un indovatiw ~di 9tiWo rea­
lizzato dalla Eiclò•, MCi9ei nota da 

UfJG 'fustola della ~ Ctf- ·w-, In effeffi, 
è anche la prima fatica di questa etichetta destina· 
ta al Satum. Amb;.ntato nella cillà del tutto flffizia 
di Mekeo, dove l'auto la fa da padrona, CrlM• 
W••• mette il giocatore clielro un valante nei pan· 
ni di un Enfon:er. un cacclatare di taglie che riceve 
per radio tutte le i11founo:rioni che gli servono per 
''sistemare'' le vetture che vagano per la città. 
Ogni mas5Gcro frutta un credito in denaro che può ~ 
essere usato pressa le officine della città per mi· 

• gliorare le prestazioni del proprio bolide e acqu· 
' stare una varietà di armi ben più efficaci dellGJllllll 

l.'I stra pistola ad aria comp~-· Can queste 
,\" potrete svolgere meglio · lavoro e 
~~po, elimina · ta 

......... lii ~Ile V che , CO· 

me ad ......... i i!iJlì 'ibit cercano di Mffiarvl 
la preda. G..a.i dr./irtimento deriva d 

'·· . .,..,:~ • co di auto e furgon' .. -~!B> tutto ICICri~cabm, fra 1 
lf• - --· d1 Crh•• 
f( ,di•' ' ~ · muniti 

• \_, .,.,. ...... ian,.,._ i1Pi'9 
, .. ......_ ~ reale eia chiùnqùe 

)ile e la usi quatldla 
:'\ • fttrlftano code, sterzano .,_ 

~ltare il traffico e cosi via. 
Ptti- di vedere la luce, Cri•• 
Wne verrà fomito di un mo­
do di gioco in coppia che ve · 
drà due giocatori battersi per . 

-
ammazzare più gente possibile è, a r contempo, li­
quidare lo sfidante. A prescindere dal sistema di 
giaco scelto, comunque, l'avventura avrà luoga in 
otto scenari urbani, fra rampe, sopraelevate, par­
cheggi, periferie e spiagge. La Eidos non potrebbe 
negare in alcun modo l'affinità del sua gioco con 
Mlcro Machlnea sul v ..... nte della grafica e dei 
comandi, ma può reclamare a buon diritto la pa· 
temità della stupeoda visuale i.--ica, che ruota 
per per "adattare" la prospettiva e rendere il cam• 
po di giaco visibile. cn..e w- è alleso nel ne• 
gozi ent10 la fine dell'anno e noi confidiamo di~ 
tervi proporre la wslo- • 
ne sul pro11lmo. numero; 
ok? 

• 
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E' ancora aperta 
l'iscrizione al 
Club Global Game. 

Iscriviti al nostro club 
Globa Game. Scoprirai 
tutte le grandi 
agevolazioni cui avrai 
diritto. L'iscrizione è di 
sole 10.000 lire 
annuali. Riceverai 
l'esclusiva Card 
personalizzata che ti 
darà l'opportunità di 
avere lo sconto del 
10°/o sui software di 
tutte le marche e 
milioni di premi. Iscriviti 
oggi stesso presso i 
centri Global Game 
della tua città oppure 
telefona allo 
091/431331. 
Noi non la diamo a 
bere. 



ono successe tante cose da 
quando vi abbiamo dato le 
prime notizie su Sonlc3D, l' ultima 
trovata della Sega con la loro ma· 
scotte del Megadrive. la squadra 

programmatori internazionale, che com· 
prende la Sega Japan e i Travellers Tales 
(creatori di Toy Story), ha lavorato dura· 
mente dando vita ad altri quattro livelli ol· 
tre ai sette già esistenti e ha perfino tro· 
voto il tempo di aggiungere anche un ,, 
poio di cattivoni. Quel che ci si pote· 
va aspettare dalla Sega per quanto 
riguarda la grafica è stato clamoro· 
samente superato, infatti ogni nuova 
zona mostra degli sfondi spettacolari, 
una grande quantità di animazione e 

una scorrevolezza di mo­
vimenti che le fotografie 
pubblicate non possono 
trasmettere. Le reazioni 
nel nostro ufficio sono 
state molto simili a quel· 
le della Sega UK. Sonlc 
3D potrebbe insegnare a molti 
giochi a 32·bit cosa sono la grafi· 
ca e la giocabilitàl 
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ANNO 2047 
INIZIA LA MIGRAZIONE 

VERSO LO SPAZIO. 

ANNO 2084 
LA LUNA PROCLAMA 

L'INDIPENDENZA CO~ IL 
NOME DI IMPERO UNIFICATO 

DI GIGANOS. L'IMPERO DI 
GIGANOS CONVERTE LA SUA 
TECNOLOGIA ROBO I ICA PER 
PRODURRE I METAL ARMOR. 

VIENE COMPLETATO 
IL MASS DRNER. 

ANNO 208'7 
IL MASS DRIVER VIENE 

PUNTATO CONTRO LA TERRA. 

R§çl : 
TAK -OKI KANDA 

(VIFAM> 

C:HARACTER DESION: 
KEN'ICHI ONUKI 

(Z GUNDAM> 

MECHA DESION: 
KUNIO OKAWARA 

(GUNDAMl 

le videocassette sono disponibili presso le migliori videoteche 
e nel punto vendita Yamoto Shap, 

via lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/ 29409679 
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Street Racer ti .. tt, al volaate cli .. pot11t1 
Go-Kart. li I r .. a atta gio<atari potrete S<eglefe tra 
rjA atta Kart a dispo.WO.. e rjA atta piloti (oga :aa dei ,...a 
gwida ÌI modo clivtrsa). a - 24 àraoilì do lwvOart, ........ 
lo prina positloat i 1alclaaoNte Clllbila daì hol ane<sari, che 
faranoo di tvtto per ralfftartl. losdando perdere la port tvolo· 
liooi lt<tidtt clel auovo Slre el Racer (delle qwaU poriortmo 
ampiomtnll pij tardi) d sano vno i.ne cli nuove fvntionl • gioca 
in slmultonoo flno o otto concorrlftti; ropzione per eUminort tutto 
le dlfftrtntt ossegnondo od ogni giocolare la stesso piloto e lo 
stesso Kort (comblandone sala I <alari per montenere chiaro il gla· 
10); le finestre nello fose multi·ployer die dividono lo schermo In 
striS<t o quacltatl; ottauhl o lunga distanza ••• e lo lista 1antlnuo. 
E1111lan fatto ptr lt novitò sfavlllont~ Street Racer rimont so· 
slo11ial11tftlt lo situo gioco· co11unque, ondM se lo glocohllltò i 
rinosta lo sttSSQ, le tt<nlOt di progranwnozioff 11ihult s­
illovativt. 

treet Racer • stato una grande li'Ì lii M\ 
Nes, e quelll della Ubl Soft spel'Cln'O d d 11,:eJi :a 
successo con la versione per Satum. Ma a l'lposfl> gllJllG 
su una l'lflnltura, I nostri cugini cl't>ltral l?an O~ 
per una Mmpleta Nvlslone. Dopo u lniil:r.o arrll"OJ'1.11J G 

sole a 16 bit sta Ol'D per completal'O Il giro d '\noYe fi urr ~.A:r.m sma 
gllant6 qjleJla a 32 bit. I programmatori di Vlvld lmage e O S'o ( 
11)'.0cGiffr.r l'it11Lesl che cl hanno regalato Rayman, uno clÌol migliori 
plàlfòz ma s'vJluej!ato per Saturni hanno lavorato duramente • uJta 
versione co sedltll llltl I e_l(I della nuova genel'Dzlone de.I] tlo~o o:r 
cll'e I lavol'I sono roaalml allÙ'lflÌte eccovi un resoconto comellit \"l. 

Noi auova Street Racer potrete guidare i vostra mtna vsvfnotodo di'"'" vista dal'aha, 100-
tralfanda lino ad otto pk<olt -chino simvlt11H01Hnte. In qvtsto frans-ntt le somigfianu <on 
I' ariiaato giaco di una 1aso rlvalt sono dollt pun coiaddentt. la 1asa phì lmprtsslanonte di qve· 
sta optlant è che si può giocore adottando una visuale isometrka. 



Tra tvtte le lonavazionl prtstnti Hl noavo Street Racer, qvella cli Oli va pjf lieto 
MH Dìac (topo progr-alare) è rinteligttrza artifidale del gioca. •U coonptler t 
io grado dì odattanl alt <•at1'"'1idio cli goida cli ogci gia<at0<t, sia dio '"o sia 
• ~ a - sdilappo. 11 livelo cli clifficoltà del gioco vtsittà io moclo tait dio 
i piloti lligliorl ooo .,,..._ la ... ..,iaae cli g..-eggiar• da sol, • .... peg;ori -

peaSÒICI .S aver 't"tcalo I propria leOlpO. Il doro lav0<0 e ...,,, rico•ptuoro.• 
O..sta qoalità si tviclttotia Hl townamnt mode: indipeadeol-tt da qvaalt per· 

•- stìooo giocando, t suffidtttte elle andlt vno solo dei parte<ipGlti si tplClfifkW per 
011 .. e11ere avtomoticamtQfl olla gara anche tutti gfi altri. I pnoti con meno tsptrlff1a 
avranno comonqvt lo po"lbiRra cli provart rutti i <inviti nonostante le loro prtsla1lonl. 



I persoaoggi che tutti obbiomo opprezzoto e omato tornano in Street Racer più ogi& e aggressivi cli pri .... Ci sono ottocchi per ognuno cli 
essi e, per lo primo voho sugti scherni~ sono clispoaibdi ottocchi o clistonto (tro cvi ua pugno rodiocomondoto che •se non lo vedi non d cre­
di"). Ecco le corotteristiche e l'identità degli scotenoti personaggi. 

HODJA NASREDDIN 
:..itt Tutto sommoto Hodjo non dimostro 1400 ami dte g& si attribuiscono. Solitamente si timito o mos· 

:""11!~~ se cli d'rlesa, mo losdo stupiti quando sfodero le sue orti magiche - specie quando troslor110 il 
suo kort in un tappeto volante. Il suo drcuito icleole è qu.Jlo di Downtown lstonbo~ nessuno si 
destreggio sullo povimento1ioae cittadino cosi bene. 

fUNK INSTEIN 
o .. sto mostro con i bulloni ol collo è reolizzoto meg&o dei progenitori opporsi sul gronde sdier· 
mo, e ho uno stAe di guido malto ale,,,..tore. Lo super sportivo con marmitte <romote di Fronk 
ho un ottimo comportamento sulle strode cosolinghe, ovvero n drcuito nel cimitero tronsilvona, 
nel quole si destreggio bene tro le cvrve o gomito e i balli sulle bare. 

Il più celebre piloto olricono (e probabamente l' unico) sotitamente cerco di evitare il CDfJ>D o corpo 
con i pilati avversari, anche perché lo suo mocchino non si può certo definire un gioiello dallo tee· 
nalogia. Nonostonte sia molto agile, il sua meuo ha un design o dir poco stravagante, ed è Inie· 
ramente costruito con mattriah reperibli in natura. la pista su cvi riesce od ottenere i Btigliori 

_,_' risultati è il Solari c .. rse; infatti, le insidie dal deserto, le Ione di Inti e le rocce che si tro· 
vona sul trocdato non gti creano alcun problema. 

Blff 
Il personaggio americano è gronde, grassa e cattiva. La tecnica di guida insieme aYe micidiali palle 
do baseball che vi tira addosso, rendono Bill un avversario do evitare. Il suo kart è un potente 

buggy 4WD, molto maneggevole ma che pe<co in accalero1ione e velocità di puata. Gioca in co· 
so sull' ampio pista ovale in terra battuta di Mount Rushmore. 

Il pilota italiano è un perfetta gigolo che maneggia una potente spider. Non apprezzo in moda par· 
ticolare l'essere sfìdato da ahri concorrenti e in questo coso tende o rendere pan per foc0<cia. 
Sebbene la macchino di Rophaal sia veloce, il sua stile di guido è pessimo e tende a sbagiìare le 

frenate neQe curve. Le nuvole e ìl delo ouurro itat1Gno lonno do sfondo ol drcuito di Rophaal. 
La superficie di gara è veloce e sicura, nonostante le curve molto strette. 

SURF SISTER 
Ouesto ollosdnonte ragono austratiana che guido un moggialone cabriolet, utifina il suo fasdna 
come arma per ebminore gli avversari. Se cerco di darvi un bado non cadete in tenta1ione, non 
avvicina1evi, perché sta solo cercando un" opportunità per buttarvi fuori. 11 suo me110 è veloce, 
mo o couso del notevole peso dello stesso le partente sono sotitamente lente. Surf Sl.ster è a suo 
agio sotto ìl coldo sale deUe spiagge austro5one, ed è su questo terr1t10 che ottiene i risultoti 
migtiori. 

HELMUT VON POINTENEGGER 
Helmut è un pilota doli' avìotioae tedesco in pensione, ol quale balli bionchi e monocolo conferi><ono 

un a.spetto comico. E' sicuramente un pilota do non sottovalutare, comunque: se cominckl a pren .. 
clervi di mira durante uno gora, ct~li<ilmente rìusdrete a liberorvene. Un' otioae estrema-te 
deciso nei suoi confronti lo spinge in verità a combiore il suo bersogt1G. Halmut guido - Merce· 
cles che o volontà può convertirsi in un triplmo in perfetto shle llGrone Rosso. Vi farà vedere i 
sord verdi sullo pisto di un aeroporto nello campagna bavarese. 

SUMO SAN 
Ouesto ex compione di SllOO utiit10 - serie cli oggeggi lutllristiQ, ITo ali il suo me110, la Futwe 

Madòne. Ouesto superba vei<olo cingolato ho uao tenuto di strodo impressionante ed è equipaggiata 
con un oggeggia che efettrl110;. avversari. li dr<uito preferito do Sumo è Futll'e City, dove le stra· 
de sono in lego metalica, il che rende cfificohoso la monovroliitò ..,,. avversori. 

CASA PAODUTIAICE 
UBI SOFT 

IMMINENTE 





n 
nche se è stato accolto con discreto 
calore da critica e pubblico può esse· 
re che Vlctory Goal 96 non sia pio· 
ciuto a tutti. I soggetti in questione, 
se sono patiti di giochi di calcio, vivo· 

no quindi ancora in un limbo di speranze in attesa 
di un gioco calcistico che risvegli i loro entusiasmi. 
Per loro e per tutti gli altri ci sono grosse novità in 
arrivo, infatti la Sega ha in fase terminale di svi· 
luppo la nuova edizione di Worldwhle Soccer 
che, nelle parole e negli intenti dei programmato· 
ri, dovrebbe rappresentare la prima vera e frene· 
tica esperienza di calcio tridimensionale. Sarà ve· 
ro? Lo sapremo solo con l'arrivo della versione 

definitiva: quello che appare comunque certo fin 
d'ora è che sarà un gioco dall'impatto grafico de· 
vastante e che migliorerà ulteriormente il già otti· 
mo VG96. Le migliorie si notano giò nella veste 
grafica del gioco: non ci vuole certo un'esperienza 
decennale in materia per vedere che il campa di 
gioco ora è molto meglio definito e che le anima· 
:<ioni sono state totalmente rifatte, con grande gio· 
vamento per il realismo. Poi il maggior peso 
dell'Europa nel mercato della Sega ha spinto i 
programmatori a tenere un occhio di riguardo al 
vecchio continente inserendone in questa versione 
le migliori formazioni. Siamo di fionte al be1t sei· 
ler del prossimo Notale? 

ACCADEMIA CALCIO 

OLIMPICO O BENTEGODI? 

lii MEGR CONSO~E 
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s 
e mbra che negli ultimi tempi le ten• 
denze di mercato riguarclanti Il setto· 
re arcode stiano convergendo in una 
direzione ben precisa, grazie od una 
disciplina sportiva non più cosi giova· 

ne ma che ultimamente sta ritornando alla ribalta 
o, per restare in tema, usulla cresta dell'onda" . In 
effetti, anche se le competizioni tra jetski (più co· 
muneme nte conosciute come moto ad acqua) non 
sono poi cosi seguite, pare che l' Idea di una nuova 
serie di cabinati, basati su questo tipo di concept, 

come un vero circuito, quanto un simpatico stage, 
dove è passibile allenarsi• ammirare Il paeSC199io 
liberi da fastidiose costrizioni, come tempi e CIYY'l!r· 
sori. Passando all'azione, w.,,. R•• offie diver· 
se modalità di gioco, con gare singole, compi-ti, 
time·ottock e, per ultima, la possibilità di sfidare 
un amico grazie alla presenza di lplit-screen che 
divide orizzontolmente lo sche11110 In et.. parti. Di 
tutte queste, la più allettante è cli sicuro quella del 
campionato, che permette andando avanti cli sele· 
zlonore un maggior numero di circuiti, per le gore 
singole o il time attack. Nella prima lftione di ga· 

~ii-'!'~!!""--.; .... :re~i:n~e=ffeltl, il numero di piste è volutamen· 
' te limitato; la seconda • la terza 

off•- in- nuovi tracciati, 

abbia monopolizzato l'attenzione di alcune tra le 
più famose case giapponesi. DI fatto, sia Narnco 
con A11•• , .. , Sego con Wave Runaer e Konaml 
con U suo '•' Surfer, stanno dimostrando pratica · 
mente che un buon gioco di guida ad ambientazia· 
ne acquatica potrebbe rappresentare una buona 
aliwnativa ai soliti racing games. Se tutto questo è 
vero, è anche vero che il panorama arcade è da 
sempre un pozzo di idee inesauribili per tutto la 
produzione dome stica e su questo, la storia può 
darci esempi a dir poco concreti. Un esempio onco· 
ra più pratico è quello di Nintendo che ha propt"io 
scelto un gioco di questo tipo, per la sua terza usci-
ta a 64 bit. Il titolo in questione, che prende il no· 

.---------------• me di Wave Race 64, è la controparte 

• 
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casalinga dei coin·op sopra citati e tra· 
s porta il giocatore d i t urno 4 nel frenetico mo ndo delle 

moto ad a cqua o jetski, 
per l'appunto. Non più 

asfalto o strade sten'CI· 
te qui ndi, ma piste che 
trovano una loro am­

bienta zione lungo asso· 
la te spiagge e parchi a c· 
quatici, o attraverso stretti 
cariali, porti • cose di que· 
sto tipo. Inizialmente, do· 
po la bella presentazione 
realizzata in tempo reale, 
è possibile impratichirs i 

con uno dei quattro mezzi 
disponibili; in questo caso, 

il giocatore ha la possi· 
bilità di c ........ tra le 
onde di Dolphln 

Park, un parco di· 
vertimenti che non 
è da conside rare 

oltre ad un livello di dlffi· 
coltà degno di nota. Per 
auperare una sezione, 
composta da un numero 
Cl'6swnte cli stage, è suffi· 

ciente racimolare H maggior 
n~ di punti, ma la cosa è 

più facile a dirsi che a fani: H nel· 
la prima fase cli campionato le COM -

obbaatanza semplici, la HCOllCla • soprallultO la 
terza mettono a dura prova I tlfleul • la - · 
tradone. w.,,. Rac• è Il clas1lco titolo Nlntendo 
estremamente giocabile fin dall'Inizio; è vwo che 
anche l'ottimo controller analogico aiuta non poco, 
ma di sicuro la filosofia della gl'Olicle N, fortemente 
basata sulla giocabilità che do sempre contraddl· 
stingue i suoi titoli, è presente anche questa volta 
in dose massiccia. Comunque, se g'-are e supera­
re le prime sezioni è un' impresa alla poetala di tut­
ti, padroneggiare il jetski e vincere il terzo campio­
nata è un altro paia di maniche. La scelta del me:r:· 
zo, che oltretutto può ess1re personalizzato (a dire 
il vero con scarsi risultati), riveste un ruolo di pri­
maria impo rtanza, ma se posso clarvi un consiglio, 
R. Hayami e In particolar modo Ayumi Stewart, so· 



no per la vittoria i candidati più probabili. Osser· 
vancla le cose dal punto di vista tecnico, bisogna 
dire che w .. e ••e è il primo titolo di guida per 
Nintendo 64 e, come tale, corico di una certo re· 
sponsobilità. Del resto, chi meglio di un gioco di 
guido può .-lmente dimostrare le doti di potenza 
d i uno console? Molti poligoni ed effe tti g rafici, mo 
a nc he una velocità adeguata, è da considerarsi 
molto importante. Il Nintendo 64 è di certo una 
macchina molto patente, mo per questo primo pro· 
dotta i programmatori hanno dovuto fare i conti 
con la loro limitata esperienza, cercando di non 
strafare. Il risultato è un titolo molto equilibrato e 
graficamente pulito mo che non riesce a raggiun· 
gere i liwlll qualitativi di Mario e Pllotwlnga che, 
in quanto a grafica, sono sicuramente più comples· 
si. In ogni caso, le immagini offerte dal nuovo 
hardware a 64 bit IOl)O altamente spettacolari in 
quanto a colori e deflnm-, offienclo effetti grafi· 
ci sc-iuti cloH'attuale concorrenza a 32. I pae· 
SOS19i sono interamente poligonali (acqua compre· 
IO), fatta eccezione per alcuni elementi decorativi 
In deNrminatl stage. Quello che lascia piacevol· 
menle impressionati non è tanto il numero di poli· 
gonl in sé (in effetti non elevatissimo), quanto la 
pu1b1a grafica che pervade ogni più piccolo porti· 
colare. Tutti gli aggetti ad esempio sono estrema· 
mente definiti e , grazie agl i effetti gestiti via 
hardware, il gracla di definizione rimane inalterata 
anche avvicinonclali o pochi centimetri. Gli effetti 
di pop·up sono poi praticamente assenti e l'oggior· 
namento dello schermo rimane ottimo, anche nelle 
fali sovraffollate. Tutta è insomma più credibile e 
curata, anche se bisogno dire che per ottenere que· 
sti risultati, la velocità di gioco è stata leggermente 
limitata, coli - il numero di frames per secon· 
do, che ad occhio e croce, dovrebbe essere vicino 
ai 30, un risultato più che accettabile considerando 
che la console è appeno all' inizio della sua ca rrie­
ra. Probabilmente in futuro, Nintendo 64 offrirà 
proclatti migliori e graficamente più complessi, ma 
per ora w .. e ••e rappresenta un buona base d i 
partenza oltre che un esperienza divertente anche 
se, visto il prezzo, non troppo economica • 
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COMMENTO 
Non sono particolarmente appas­
sionato di giochi di guida, ma in 
ogni caso Wave Race non è certo 
uno dei migliori rappresentanti del­

la categoria. L'idea alla base del game è ab­
bastanza buona, ma sviluppata in maniera 
approssimativa e un po' superficiale. Questa 
è l'impressione che si ricava dopo alcune ore 
d i g ioco. Questa volta Nintendo poteva dare 
d i più, ma penso che in vista di Mario Kart 
R, le cose miglioreranno serisibilmente. 
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COMMENTO 
- - Wave Race è indubbiamente un 
~· buon titolo, ma considerando le 
....,.-, aspettative che il pubblico ripone 
'-' nel 64 bit di casa Nintendo, il gio-

co può essere consideralo solamente discreto 
ed in poche parole, niente di così eclatante. 
Intendiamoci, Wave Race è divertente e 
molto giocabile fin dalle prime partite, ma 
una volta finito, manca di quel qualcosa che 
stimola a continuare, per il puro piacere dello 
guida (qualcuno ha per caso presente Ridge 
Racer?). In oltre parole, il giocatore è moti­
vato a finire il gioco per gustare il finale ed 
eventuali sorprese nascoste, ma al di fuori di 
ciò, non penso che sia un titolo molto longe­
vo. Certo, le piste non sono poche e tra le ol­
tre cose, sono molto diverse tra loro, in quan­
to a conformazione e ambientazione, ma 
ali' atto pratico, sono del parere che quattro 
ruote appoggiate ali' asfalto rappresentino 
quasi sempre la scelta migliore. Anche grafi­
camente parlando, WR non è poi questa 
gran cosa: i poligoni, gli effetti grafici e la ve­
locità sono presenti, mo do un Nintendo 64 il 
pubblico si aspetto ben altro. Innanzitutto un 
maggior numero di poligoni dedicati ai fon ­
dali sarebbero ben accetti, senza contare che 
lo nebbiolina presente in molti stoges, non fa 
certo una bella figura. Wave Race sembro 
più che altro un "titolo tappo buchi" o, in altre 
parole, un diversivo per placare gli animi più 
affamati, in attesa di bocconi più succulenti. 
Probabilmente, Nintendo ha voluto sfornare il 
gioco per colmare il vuoto dopo Mario e Pi­
lotwings, ma ~isto il livello qualitativo non 
eccelso, credo clle) a casa gìapponese, questo 
volta, non si sia sf6rzata più di lònto. 

GRRFICR 

,.._, .. . ., . ,, 

Ollime-· definizione dei poligoni 
Y Numoro di poligoni non 
............. olloe o quolcho 
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LONGEVITÀ 
Y Uno"""'° Rnilo, ~ 
dillici.._. lo rigiocl.olo 

Un buon titolo senza 
troppe prelwo 



NON~OLODOOffi 
e- g1ò occ.-o, s,.ce Hulk Ila I suo pu1to di fono Hl -
'""' '" ptdHlfl doot cl Doo• ma dì airotterluorsl poc 1oa 
fortt .. .,00 .. 11 strattgka. 0..Sto priocipa ..... lt si 1oea1ttuo 
Hl dovlf coatrolart - ., solo PlfSoeaggìo mo - Ìll•• pottr 
rJio cl ......... qooltà dlv ....... si-·- ÌI ...i.o 11110-
- solo S<*dll1rt cl tlo<a. Not1u• 1ate qoos1o noo i - cosa 
foclt t poc ...,.10 ovrolt bisopo cl molto prolko per pollf oll­
rt I 110ssiooo dal vostro pcsty. Oà - voal dire dio llOO d slo dola 
pun! OIÌOM, solo cM llOO i pif lo < ......... nit f...i-talt 



l~ C~lffi~ 
~· l~ Vl.hTU' ~I +O.hTI 

Premendo d tasta X in qvalsiasi mamtnta del gia<o tnlrlfttt ntl mtnù 
di P""Sa t vi vtrrà mostrata una mappo dtll'arta di gloto. A qu11to 
punta potrelt sel11ionare i diversi marine e lmportlre gh ordini dit 

dovranno eseguire contemporaneamente al riprendere del gioco. 
Out1ta sistema cli comona~ maha flesslblle e dlnamka, ptrmtltt 
dit gran porti cl.le missioni vengono svolte attraverso questi or· 
dlol impartiti sulla mappa. Dovrete comueqvt tsstrt vtlod In 
qtasta Optratiollt poidoé avete •• tempo Imitata t 100 volta 
S<Odvto • tio<• riprtaderò, dio siate protti a oa. 

PUC.U{' IH ~P~({ .UUL.U H{~~UHO {' va~ ? 
Durante le clivtrst ndssloal vi trovtrttt ad allraatare una rnoltepli<ità di sltea1iool perkalaH, io questi <Osi vi sara- llil tllll I vostri ..-Il 
doe priacipalo...tt si clistl..,_ le due grosH categorie: queli do lvoca t q..a per U c...i..ttÌlletllo corpo a corpo. llliriama col vtdtre i priti: 

STOUI IOlTU: i rar .. mtnto stoedard. i dassko hde tot proietti ts,losM llte .. 111M le 111eiolli 

.. - part1tolai .. 1t• devastaatt. 

IUYY fUllll: questo landaliomme ritntro neHo categoria delle armi ptsooll d1t 11 iola ....... v~ 
stra squadra può portare In ogni miniane. Il più comune di questi devastanti aggeggi i .,,_ ...... -
stodonfi<o accendino. 

ISS&lllT CAlllOW: altro orma ptlGltt, i • hde o ripetlrloM copo<t cli 
devostonti cli ..... dtl Nlcler. 

llllUH LIUIC&ll: I la.da gr-t• 1ot <'ì hisogoo doe vi~ io o coH......, vi ksti 14p«t doe i 
tio<atori piO ....Sriotl la •-aw.i..to ol Pawtf Giove. 

Per ~to rigoardo lt armi per I c°""'"llMto corpo a corpo sono inoho - ,_tMse e pii 1 - si 
riaua- tlltt lo "'" stJit di awMi<ol do applicore Hi pnti per .... •t•• lo ,.._, _.. 

motko r onna-t• più dossi< o cli qu .. to categoria: U POWIR GLOyt ... rkna "' 
c1111po di lorzo lntorao al pugno così do rtnderto uoa devastante orma ll'affeso. 
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Avevo apprezzato, e molto, lo ver­
sione 300 di questo gioco. Non 
posso che essere quindi contento di 
vederlo convertito in maniero ottima­

le anche su Solvm. I punti di forzo di Space 
Hulk restano sicuramente la componente 
strategico e l'interfoccio di comandi davvero 
inlviti~o e comodo. Peccato che la grafico non 
sia cli altezza delle aspettative, con le poten­
zialità del 32-bit Sega si potevo fare sicura­
mente qualche sforzo in più. L'atmosfera che 
si creo durante le partite è qualcosa di esal­
tante ed è sempre un'impresa riuscire a porta­
re fvori lviii i vostri marines da una situazione 
particolarmente complicato. Il gioco ideale 
per eh! è stufa dei soliti cloni di Doom e, pur 
non disdegnando dello buona azione deva­
stante, desidero qualcosa che mette più olla 
provo le proprie copocitò di stratego. 

Slortn<1ta .. 1tt I GtHJtta· 
ltn - ... ,,. llici ..,..,,.; 
dit ri trovtrett ad affrootart 
il q111to gioco, 1 ... MN10 ..,. 

,., i pii ostici. E<<• <••••• 
lwtlì i persnaggì t irrltf11tll dtl 
vostri iKWi pepri: 

GENESTIALERS 
S- p aYYtrSGIÌ pÌi Ca ..... do· 
lati cli - coraua piuttosto resi­
stente e di u11 velocità - lndlfftrtolt: ttrclotrarono cli tlucitft I vo· 
stri colpi per arrivare al combatti-lo corpo a corpo, 11 cui lor vole­
re le proprie sei brordo. 
IBRIDI 
Si !rolla di contaminali ai primi stadi, hanno ancora sembianza umo· 
na ma lt loro comportamento ormai è compltlamtnle nMllalo In alle· 
na. Risptlla ai Gt11s1ealers sono più cltboN flskarMnte ma compen· 
sano qvesto slrutt•do lo loro nat .. o '""""" per utlliuore ami do 
fvaco. Noa sottovolutattl. 
MAGUS 
Si tratta cli contamioati al'ultlma slodio t, aocht st - sono nooho 
lr~, IOff skvr.,...tt gll avvtrsorl pii oslld. H- iftfotti svi· 
i.,,.to uoa forzo flsko lllOli dal c-; c- st ....,sto non boslos· 
st, '°" per• ornoott floa ai dtotil 
MARtNES DEL CHAOS 
S- ...... dot rWoM cli 11 tst<dto bottllo lo posstto dol'l...,o; 
'l"'Slt mippt io rotta si ,_ ...... coo I Gtotst•s coo i solo 
Kopa cli lorvtla ,.,. •• Ha.o le voslrt sltsst poltuialità ~ 
cercate ........ .,, .... nttt roc.c.asiole. 

Le conversioni do computer di gio­
chi da tavolo non mi avevano mai 
convinto, fino od oro, tonto più che 
sono stato un accanito giocatore 

della versione boord game di Space Hulk . 
Almeno in questo caso però i programmatori 
dello Electronic Arts sono riusciti o farmi supe­
rare ~e mie titubanze. Lo prima impressione 
che s1 trae do questo gioco non è comunque 
delle più incoraggianti: non si capiscono subi­
to le potenzialità del sistema di controllo e lo 
veste grafica è un' po' squallido, con corridoi 
sempre piani e uno scrolling orrendo. Andan­
do avanti si scoprono però !vite quelle cose 
che fanno si che Space Hulk non sia un 
semplice clone di Doom. L'elemento strategi­
co aggiunge molta profondità al g ioco e uno 

volto che ci si è imparato a ottenere il mas­
simo dal sistemo di controllo, si creo un' al· 
mosfero unica che non vi consentirò d i 
staccarvi facilmente dal vostro fido joypod. 
Lo spessore del gioco, con le sue innume-
revoli missioni e un ottimo livello d i gra­
dazione dello difficoltà, assicurano che 
Space Hu lk non sarò uno di quei gio· 
chi *pesce", quelli che dopo tre giorni 
cominciano a puzzare. In pratico un 
prodotto molto interessante che accon-

tenterò coloro non bastano i giochi in cui è 
sufficiente sparare o 1vlto quello che si vede. 

IN C~ffiPO~~ll~ COL L~D~O 
G~N~TICO ... 

Se - siete svelti e prootl 1el liquidare I -Id q'"""'° sono a distai" 
H dovrete esibirvi 11 an ben pii complesso co•bottl•tnlo corpo a 
corpo. a.; avrete bisogno di "-i riflessi • C001'1i1M11i- pt<dM a 
sos~ deì latti sorà coodtato e tmllt poro ltMpO per agire. Il 
ltSstgolÌ'll dole .. sse io qoeslo coso è perà riasSU1.U. lo lrt cllstil" 
tt fasi cli gìoco. Prilla cli llfto dovtll OSstrvorl atltol-t r OV­

Vlfscsio • capire """"do qatsto i o tiro t lio llftt11ioH cli ottorcort. 
Dopoclldlé - battatevi a ltsla bosst oel C11t11bottÌlltllo t ospttlllt 
dot ottocdii, pante I colpo e~ I• · at1 le .......,, sftrrOldo 
<00 dtdsiooe I vos1To colpo. I llfto si svalgorì oel ;ro di ,..W ,.. 
<OOclì ...... e--· lo ..... - vtlatt bnttt sorprtst. 

-· ""_.., rdzzali -
dtcenm mo nienlt cli ,,.:i 
... Sao&ng o Mio --

lM gioco di "'°"9io 
dow.o complolo. ;nlriganlt, 

- uno ombiemaz;one mollo 
azzeocoto 
"' Non • c:etto un giocllino 
adatto a i principianti 

Uno""""" ~cf;ozioi•• 

"'""""'· """""' per ta gralM:a - """° ..... ot.;le 
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ove finisce il 
gioco e inizia la 
simulazione? Qua· 
sta domanda, che 
in passato più volte 

ci siamo posti in Nlazione a vi· 
deogiochl di vario gen.,., que­
sta volta è il caso di farla 
per Pro Plnltall, che pro­
mette di rivoluzionare il 
vostro modo di vedeN le 
conversioni di flipper su 
console. I programmatori 
della EmpiN hanno infatti 
fatto di tutto per ripropor­
,. il più feclelmente 8 NO• 

listicamente possibile il di· 
vertimento classico del 
buon vecchio gioco da bar a cui si d"ivertivano già i 
nostri genitori. MentN negli ahri prodotti del gene­
re si è sempre posto l'accento sulla componente 
fantostica o comunque spettocolare, qui si punto 
tutto sul realismo o discopito mogori di - come 
sottogiochi o combinazioni fanta scientifiche a cui 
eravamo abituati. Certo non si tratta di un Ripper 
spartono, e pure in Pro Pl ..... 11 sono pr.sentl tutta 
uno serie di evoluzioni da far compi.,. alla vostra 
pollina che vi terranno occupati un bel po' prima di 
esegui.te alla perfezione; 11 tutto è visto in un'ottica 
particolare, come se non fosse quello il fulcro del 
gioco ma appunto il rappresenta re più nitidamente 
cos' è un flipper. A supporto di un tole sfarzo di 
concept c'è anche da NgistraN un'ottima realiua· 
zione tecnica che ci propone Il miglior 3D che fino 
ad ora c'è capitato di veclere in giochi del genere. 
Il vera problema di questo gioca è però un altro, 
ovvero il fatto di pNsentore un solo tavolo. Proba· 
bilmente lo sforzo per i programmatori è stato tale 

I MEGR CONSOLE 

da non consentirgli di 
offriN la varietà che al· 
tri prodotti de l genere 
possono vantare e qua· 
sta è sicurame nte l' uni· 
co neo di un gioco, oo· 
ps di una simulazione, 
che p romette veramen· 
te di rivoluzionare 11 vo­
stro modo di giocare il 
flipper a casa. 
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COMMENTO 
Non c'è dubbio sul fotto che Pro· 

0 Pinball sia sicuramente lo miglior 
simulazione di Ripper fino od oggi 
apparso sul mercato. Ad uno curo 

tecnico veramente notevole abbino infatti un 
realismo che difficilmente si ritrovo negli altri 
giochi di questo tipo. Dove gli altri cercano di 
stupire con tavoli incredibilmente complicati e 
pieni di combinazioni segrete, Pro Pinball 
risponde con un solo tavolo piuttosto semplice 
e senza troppi fronzoli mo che ti dà lo senso· 
zione di trovarti veramente nell'angolo fumo· 
so di un bar o premere tosti per spedire uno 
pollino metallico verso degli imprecisati ber· 
sogli . Resto però un grosso neo su questo gio· 
co che ne pregiudico in buono porte il risulto· 
to: si trotto del fotto di presentare appunto un 
solo tavolo dove invece i suoi diretti rivoli, co· 
me True Pinball, ne possono offrire sicuro· 
mente di più. Questo mino infatti lo longevità 
del gioco che allo lungo può risultare ripetiti· 
vo. E' e rimane comunque uno stupendo 
esempio di come andrebbero interpretati 
Ripper in un videogioco. 

• 

GENERE 
I FLIPPER 

VERSIONE 
I EUROPEA 

NUMERO GIOCRTORI 

GRRFICR 
Ricca • piena di 

dellagli, sia per_.... 
riguarda i fondali che lo 
animazioni 

SONORO 
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GI OCRBl~ITR 

In !anelo•_. un 
f5ppor e non si pouono 
pi 1l1ncJ.• COM SCOf1't'Olgenti 
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coM0 Erba 
MOVIE SERVICE 

C.so 'XXV Aprile, 123 

FERRARA 
CONSOLE 2000 

Via Della Luna, 32 

GENOVA Chiavari 
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GENOVA Rapallo 
MILLEGIOCHI 

Corso Cristoforo Colombo, 44 

MILANO 
ELDIC 

Via Astesani, 54 
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SOFTWARE UNIVERSE 
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SANREMO 
FANTASIA 

Via S. Francesco, 89 

TREVISO Castettr. Veneto 
COMPUTE.RSHOP 
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Mentre Bubble Bobble , sempre del· 
lo Toito, è il classico esempio di gioco 

,_ che resiste all'usuro del tempo, Cha· 
se HQ è il perfetto contrario, dimo· 

stronclo come uno simuloz.ione vedo azzerarsi 
il suo divertimento e la suo giocabilitò o cou· 
so dei progressi tecnici che hanno fotto i vi· 
deogiochi . Ricordo quando ai tempi questo 
ero uno dei coin op più gettonati nelle sole 
giochi e di come fosse divertente andare in gi · 
ro buttando fuori strada i malviventi. Oggi è 
tutto cambiato e questi due campioni del pos· 
solo fanno lo stesso tenerezza che si può pro· 
vore vedendo un vecchio atleta che non riesce 
più od esprimersi a i livelli d i un tempo. Se ve· 
romente avete amato questo gioco, l'unico 
consiglio che posso darvi è di non prendere 
questo conversione perché non farete altro 
che rovinarvi il bel ricordo che avete. Ci tro· 
viomo davanti o uno perfetto conversione di 
un oreade datolo mo sfido chiunque o preferì· 
re Chase HQ rispetto a uno quolsiosi discre· 
lo simulazione automobilistico attuale. 

CASA PRODUTTRICE 
TAITO 

1 GENERE 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
GIAPPONESE 

NUMERO GIOCATORI 

,.Uno......,_ .... _" 
dol CXlin op mo 1n1g-=o-1o 

al di - douli llOndard 
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boigomoo.:>o l'w la musica 
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,,. Scom>.i.::r:; lo 
strode . "'°"""'" 
può oncho ..... di>-. 
mo non ....lizzalo in..­
modo ... 

,,. Solo ..... Itali 
~ lan doi iM CXlin op 
èlodichorolo a ..­
a>1npilalico• pOi di una raPcla 
partila 



"' 
FI

FI
EN

ZE
 -

Vi
a 

M
. F

an
ti,

 1
/d

 r.
 -

Te
l. 

(0
55

) 5
72

82
4 

FI
R

EN
ZE

 •
 V

ia 
Ba

ra
cc

a,
 4

7 

.~
 

G
AM

ES
 S

AT
UR

N 
AL

IE
N 

TR
ILO

GY
 

CA
SP

ER
 

OA
YT

ON
A 

CI
RC

UI
T 

EO
ITI

ON
 

0R
AG

ON
 H

EA
RT

 
FIF

A 
97

 

r. 
10

9.o
oo

 
r. 

99
.o

oo
 

r. 
10

9.
oo

o 
E. 

11
9.

00
0 

FIG
HT

IN
G 

VI
PE

RS
 

M
AN

X 
T. 

T. 
PG

A9
7 

PR
OJ

EC
T O

VE
RK

ILL
 

SE
GA

 R
AL

LY
 

SO
NI

C 
30

 
ST

RE
ET

 FI
GH

TE
R 

ZE
RO

 2
 

TO
MB

 R
AI

OE
R

 
TO

NS
HI

ND
EN

 H
UR

A 
UL

TIM
AT

E 
MO

RT
AL

 K
OM

BA
T 3

 
VI

RT
UA

 C
OP

 2
 

VI
RT

UA
 F

IG
HT

ER
 KI

OS
 

VI
RT

UA
L 

ON
 

r. 
10

5.o
oo

 
r. 

11
9.

oo
o 

r. 
10

9.
00

0 
r. 

10
5.

oo
o 

r. 
10

9.
oo

o 
r. 

11
9.

00
0 

r. 
11

9.
00

0 
r. 

11
9.

oo
o 

r. 
10

5.
oo

o 
r. 

11
9.

oo
o 

E. 
99

.0
00

 
r. 

13
9.

oo
o 

r. 
11

9.
oo

o 
r. 

10
9.

oo
o 

I i 3 1 li
 

·i.
; 

'~
">

 ~
 

~,
..
..
, 

.~
 

i~
~
 

,~
~
 

.'~
 

,r~
~
 

~
 

V
IE

N
I 

A
 T

R
O

V
A

R
C

I 
n

e
l 

n
u

o
v

o
 p

u
n

to
 

ve
n

d
it

a
 i

n 
Y

•a
 B

a
ra

cc
a

. 
4 

7 
F

IR
E

N
Z

E
 

,,
 

G
AM

ES
 P

LA
Y 

ST
AT

IO
N 

AN
OR

fT
T1

 R
AC

IN
G 

r. 
11

9.
00

0 
~
 BUB

BL
E 

BO
BB

LE
 

r. 
89

.0
00

 
BU

ST
A 

MO
VE

 2
 

r. 
95

.0
00

 
CA

SP
ER

 
t 

99
.0

00
 

CR
AS

H 
BA

N0
1c

oo
T 

r. 
10

5.
00

0 
0A

RK
 S

TA
LK

ER
 

r. 
99

.o
oo

 
DE

ST
RU

CT
ID

N 
DE

RB
Y 2

 
r. 

10
5.

00
0 

DI
E 

HA
RO

 T
RI

LO
GY

 
r. 

10
9.

oo
o 

FIF
A 

97
 

t 
10

5.
00

0 
FI

NA
L 

DO
OM

 
r. 

10
9.

oo
o 

FO
RM

UL
A 

UN
O 

r. 
10

5.
oo

o 
IN

TE
R,

 S
UP

ER
 S

TA
R 

SO
CC

ER
 

r. 
10

5.
oo

o 
MO

RT
AL

 K
DM

BA
T 

TR
JL

OG
y 

r. 
10

5.
oo

o 
NF

L 
97

 
r. 

10
5.

00
0 

NH
L 

97
 

r. 
10

5.
oo

o 
PE

TE
R 

SA
MP

RA
S 

TE
NN

IS
 

r. 
10

5.
0o

o 
PR

OJ
EC

T O
VE

RK
ILL

 
r. 

10
9.

oo
o 

SI
M

 C
IT

Y 
r. 

11
9.

00
0 

TE
KK

EN
 2

 
r. 

10
5.

oo
o 

TI
M

E 
CO

MA
ND

O 
E. 

10
5.

oo
o 

TO
MB

 R
AI

DE
R 

r. 
10

5.
oo

o 
TU

NN
EL

 8
1 

E. 
10

5.
0o

o 
W

IP
E 

OU
T 2

09
1 

r. 
10

5.
oo

o 
X

 ME
N 

CH
ILD

RE
N

 OF
 TH

E
 AT

DM
 E

. 1
05

.o
oo

 

S
O

N
Y

 
P

L
A

Y
 S

T
A

T
IO

N
 -







Dopo aver visto Fatai Fury 3, ero 
molto d iffidente nei confronti d i 
questo seguito ma, una volta vista 
la cartuccia, si sano riaccese in me 
le speranze. In effetti , i l gioco è 

malto migliorato, sia dal punto di visto grafico 
che per quanto riguarda la giocabilità. I per­
sonaggi sono molto più definiti rispetto al pre­
decessore e si muovono in maniera molto Aui · 
da. Dal punto di vista della longevità, il fatto 
di poter scegliere tra ben sedici personaggi e 
di avere a disposizione un sacco di mosse e 
possibilità come il Ring Out lo portano decisa­
mente a livelli di SFA2 anche se ritengo il ti­
tolo Capcom un pelino superiore a questo. 
FFRB rimane tuttavia un ottimo gioco, e se 
siete rimasti, giustamente, delusi da Fatai 
Fury 3 allora non rimarrete che soddisfatti di 
questo seguito. 

Francamente non riesco a capi re 
perché i programmatori della SNK 
non abbiano deciso di inserire da 
subito la cartuccia insieme a Fatai 
Fury 3 e di inserirla solo in Real 

Bout. Posso capire i costi dell'espansione, 
ma francamente preferirei spendere un po' di 
più per un bel gioco piuttosto che andare sul 
rispormio ritrovandomi, però, un titolo medio­
cre tra le mani. Fortunatamente con Fatai 
Fury Real Bout hanno pensato proprio 
questo, e il risultato è un bellissimo picchiadu­
ro, realizzato a regola d'arte, vario e, soprat­
tutto, giocabile. Peccato solamente che non 
abbiano previsto (almeno per il momento) di 
commercializzarne una versione che sfrutti la 
cartuccia di King of Fighters '95 ma con­
siderando che l'espansione di FFRB è stata 
realizzata con la Sega stessa proprio per po­
terla usare con altri titoli, allora possiamo dire 
che FFRB non è solo un gran gioco ma anche 
una vero e proprio "upgrade" del Saturn e, 
per questo, da acquistare assolutamente. 

Colorato e ooimoto in 
mon""o perfelkl 

Mis;che do CD ed 
effetti sono<i ·pulif1. 

"' Dopo ..... ..., :I 
ero mollo-.. . 

. .mo fortunotomente mi 
sono dowlO ricredere 

Un Ollimo picchiaduro 
onche se non 1099òunge 
ancoro i INelli di Slnlt 
...._. Alpha 2 e dolo 
"""" IClna "' ........ '95 
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(il nome è già tutto un programma! ) 

OFFERTE DEL MESE: 
• KJNG OF FIGHTERS 196 X NEO GEO CD 
• NINJA MASTER X NEO GEO CD 
• DAYTONA Il X SATURN 
• SAMURAI SHODOWN RPG X NEO GEO CD 
• TOMB RAIDER X SATURN E PLAYSTATION 
• VIRTUA COP Il X SATURN 
• VIRTUAL ON X SATURN 
• RANMA 1/2 X PLAYSTATION 
• RESIDENT EV/l li X PLAYSTATION 

ED IN PIU1
: 

• RIVISTE CON CD PER TUTTE LE CONSOLE 
• FUMETTI DI PRODUZIONE INTERNAZIONALE 
• ARMI SOFTGUN 
• GIOCHI DI RUOLO 
• E TANTO ALTRO ANCORA! 

TEL. • G 1 o e o & s r RA r E G 1 A 

081/5789319 
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GAMElAND 

PER LA CARTUCCIA 
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eno capitolo della se· 
rie•ullla ..... T ... 
shln••n ed ennesimo 
picchiaduro tricllmen· 
sionale che appare 

per la console ~a • 
.. _.-.!T,ohshlnden Uro riprende la filo· 

sofia di gioca già vista nelle pre­

..J .. ) 

I MEGA CONSOLE 

cedenti procluzi-i di questa ti· Ult" t 
po, avve- Ima e 

:?;----rro con due 6' 
lottatori CA 1110tl di spada , ?;ii,_ 

- a, comunque, di un qualliaai ag­
getta adatta a produrre danna 
all'avver1aria • che si •con-no in un combatti· 
mento all'ultimo sangue, cercando di mettere KO 
l'~rio o di sbatterlo ori dall'area di g i,oco. ·. 
~er vincere un incontra il giocatore deve vincere a l· 
meno due round su tre (pprametro, tra l'altro, mo- " 
dificabile) e può cantare su colpi e mosse speciali / 

che variano di potenza ' velocità a seconda del 
personaggio. Questi ultimi sono ,,.,oltisslmi: sono .t. 
stati inseriti tutti quelli dei precedenti capitoli, alcu• ::=:::::.:; 
ne ''new entry'' e, naturalmente, i soliti personaggi 

( segreti che, come in tutti gli episodi dèl.la serie di 
Tohshlnden, sano sempre presenti in nu-

mero impressio­
nante. Rispetto ai 
predecesso ·, 
questo n avo 
episodio della se­
rie si differenzcia 
subita per il fatto 
che il gioco è in 
alta risoluzcione 
(lo potete notare 
dal leggero tre­
molio dello scher­
mo) e, quindi, 
molto più definito 
e bello da vede· 
re. In effetti, grazie a 
questa particolarità, 
scompaiono molti difetti 
dei precedenti capitali do­
vuti proprio alla bassa 'ri­
soluzione mentre, con 
Tohshlnden Ura si sono 
raggiunti dei livelli grofici 
parogonabili a Vlrtwa FI· 
9htor Il a al più recente 
Flghtlng Vipera. 



Credo che Tohshinden Ura pos­
sa essere considerato il miglior pic­
chiaduro tridimensionale disponibi­
le per Saturn. Dal punto di vista tec­

nico non ha nulla da invidiare a titoli come 
Virtua Fighter 2 o Fighting Vipers, 
grazie alla grafica in alta risoluzione, veloce 
e senza particolari difetti tipo poligoni che 
scompaiono misteriosamente nel nulla o peg· 
gio. Il sonoro, fortunatamente, è di ottima fat­
tura ma non è una novità. Il punto forte di 
Tohshinden Ura rimane, tuttavia, la gioca· 
bilità. Ci sono molti personaggi, ognuno di­
verso dall'altro {o quasi) per quanto riguarda 
caratteristiche fisiche e tecniche di combatti­
mento e questo vuol dire non rischiare di an­
noiarsi dopo cinque minuti che si è accesa la 
console perché i vari awersari sono troppo 
facili da battere o basta sempre la solita mos· 
sa per metterli subito KO. Senza contare i vari 
personaggi segreti che aumentano considere· 
volmenle la longevità globale del gioco e la 
voglia di vincere la sfida all'ultimo trucco lan­
ciata dai programmatori ogni volta che inseri· 
scono un cheat·mode. Per dirla breve, Toh· 
shinden Ura è un gioco decisamente bello 
da vedere e giocare, insomma, vale la pena 
di darci un occhiata. 

. 1111:11:1 

,mrn:i 

Tohshinden Ura è il miglior lito· 
lo di questo genere disponibile per 
la console Sega e bisogna ammet· 
tere che, rispetto ai suoi predeces­

sori, ha subito dei notevoli miglioramenti tee· 
nici. la grafica è sicuramente il fiore all'oc· 
chiello del gioco, grazie alle sequenze in Full 
Motion Video inserite e alla grafica colorato e 
in alta risoluzione. Fortunatamente, però, i 
miglioramenti non sono solo estetici: anche la 
giocobilità ha subito un notevole salto di quo· 
lità grazie ai numerosi personaggi e alle nu· 
merose opzioni inserite. Tra colpi normali, 
prese, mosse speciali, combo e super special, 
ogni personaggio ha a disposizione un com· 
pionario di movimenti che super di gran lun· 
go quello di Virtua Fighter 2 e rivaleggia 
tranquillamente con t itoli del calibro di 
Tekken 2 ... Beh, magari non proprio Iran· 
quillamente ma vi assicuro che ci si awicina 
parecchio. Resia il fatto che Tekken per la 
console Sega non è attualmente disponibile e 
di conseguenza, dovendo trovare un sostituto, 
direi che Tohshinden U è sicuramente la 
scelta più opprcfpr ala..., 

MEGR CONSO~E (I 
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Ero do tonto tempo che aspettava­
mo questo simulazione dello Virgin 
e bisogno dire che l'a tteso è stato 
ben ripagato: mancavo infatti sul 
Soturn un gioco d i hockey di questo 

livello, completo e divertente, vario e ben rea­
lizza to. Ri spetto all'hockey dello Sego d i un 
a nno fa rappresento sicuramente un gronde 
posso avanti, sopra ttutto tecnicamente. Lo 
scrolling è molto Auido e lo scelto dell'inqua­
dratura d i gioco è particolarmente agevole e 
Ressibile, consentendo di giocare sempre con 
lo visua le che più si odd ice al proprio stile d i 
gioco. Quello che però desto il maggiore en­
tusiasmo è il sistemo di controllo che consente 
fin dallo primo partito tutto uno serie d i movi­
menti basilari con lo massimo facilità. Non ci 
si fermo però qu i poiché con l' aumentare 
dell'esperienza riuscirete o diventare sempre 
più podroni del ghiaccio ed eseguire schemi 
sempre più complessi e spettacolari. Il massi­
mo per chi omo l'hockey mo anche per chi vi­
ve d i pone e simulazioni sportive. 

Se volete uno simulazione di hockey 
sul Sotvrn avete poche alternative: 
o questo g ioco o NHL All Star 
Hockey. Se però considerate che 
Powerplay è più gioca bile , più 

d ivertente e nettamente più bello do vedere, vi 
rendete conto anche voi che non c' è battaglio. 
Essere meglio del d iretto rivale può però non 
bastare per essere considerato uno buono si­
mulazione. Fortunatamente allo Virgin hanno 
fotto come si deve il proprio lavoro e, oltre o 
ba ttere lo concorrenza , sono anche ri usciti o 
produrre un gioco che secondo me rimarrà o 
lungo il metro di paragone delle simulazioni 
di questo tipo sul 32 bit dello Sego. Partico­
larmente mi hanno colpito due cose: lo primo 
è che lo g iocobilità è un perfetto bilanciamen­
to fra azione frenetico e gioco tattico e che, 
soprattutto, non ci sono quei lunghissimi stoc­
chetti d i organetto che ci assillavano invece in 
All Sta rs Hockey . Scherz i o porte, 
Powerplay è un prodotto completo sotto 
tutti gl i aspetti e realizzato con gronde curo; 
solo se giocato per lungr i periodi' do soli con­
tro il computer può risultare ripetitivo. 

CRSR PRODUITRICE 
VIRGIN 

GENERE 
SPORTIVO 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
AMERICANA 

NUMERO GIOCRTORI 

d slMaccio. claw.o 
....lillico • le animazioni de; 
penonoggi tono Rui<lo • ben 
....i-
... Definizione grafica de; 
gioc<ilori non eccezionale 

Non v; troYerele mai o 
muovervi a casaccio per il 
~a un caomola 

-lesula­
oquadra 

S. ..... pati~dilllcca 
• dischena non Yi ~ 
laci!n..ie di Powerplay 
y Da scii r;-.. cola 

Facile da impai .... 
dillìcile da padroneggiare. 
Sicu- la migliore 
simulazione hacbyslico mai 
uscila per Salum 



SI RINGRRZIR 
CONSOLE GENERATION 

PER Il CD 

e 
ontinua la collana dei Sega Ages de· 
dicata a i classici coin-op che hanno 
fatto la storia della rinomata socie tà 
nipponica. Il nuovo volume di questa 
attesa serie è dedi· 
calo ad Out 

Run, uno storico gioco 
di guida uscito nel 
1985 sconvolgendo il 
mondo videoludico 
grazie alla sua gra· 
fica, per l' epoca, 
strabiliante ed alla 
sua coinvolgente 
colonna sonora. 
Uno dei suoi ele· 
menti più caratteri­
stici rimaneva co· 
munque la possibilità 
di scegliere percorsi d ifferenti prima d i ogni check 
point per un totale di quindici ambientazioni diver· 
se. le varie locazioni percorribili variavano dagli 
splendidi ed assolati paesaggi califomiani alle de· 
solate e polverose lande desertiche statunitensi. 
Oltre che possedere un dettaglio grafico ragguar· 
devole, i vari perc,orsi vantavano improvvise salite 
che diminuivano drasticamente la vostra visuale o 
ripide discese che incrementavano sensibilmente la 
vostra velocità. A seconda dei percors i scelti s i rag· 
giungevano cinque traguardi differenti contrasse· 
gnati da altrettante lettere dell'alfabeto. Tutto que· 
sto forniva una varietà di gioco vista raramente in 
una simulazione automobilistic,a , aumentando dra­
sticamente quindi la longevità del gioco. L'ultima 
ragguardevole caratteristica che questo coin·op 
possedeva era la notevole sensazione di realismo 
che riusciva ad infondere al giocatore grazie ad a l· 
cune particolari soluzioni sia grafiche, come l'erba 
e la sabbia che si sollevavano quando si usciva di 
strada, sia meccaniche. Out Run infatti vantava un 
particolare sistema che r----------. 
provocava sussulti e vi­
brazioni del volante 
quando si usciva di pista 
e, nei cabinati più costosi, 
il movimento dell ' intero 
posto di guida che repli· 
cava gli spostamenti ef· 
fettuati dalla vettura nel 
g ioco. 

I MEGA CONSO~E 

COMMENTO 
- -.., Q uesta conversione di Out Run 
) • d imostra che vi sono molti titoli dei 

- ~ bei tempi andati che non sfigurano 
"" ~ assolutamente anche ai g iorni no· 

stri, a patto però che siano convertiti ledei· 
mente. Q uesto è senza dubbio il caso della 
versione di Out Run per Saturn che non si li· 
mito solo ad assomigliare alla sua controparte 
a getton i ma la batte decisamente in frenesia 
e velocità. Chi acquisterà questo ennesimo ti· 
telo dei Sega Ages si troverà quindi in mano 
una conversione praticamente perfetta e cura· 
ta in ogni suo minimo particolare, dalle varie 
opzioni d i scelta di difficoltà alla possibilità d i 
g iocarlo nella versione giapponese o occiden· 
tale. Particolare cura è stata soprattutto pasta 
per le splendide musiche di Hiro, qui presenti 
sia nella loro versione occidentale sia in un 
nuovo arrangiamento che meglio sfrutta le no­
tevoli capacità sonore del Saturn. Un classico 
da non perdere quindi, per chiunque amasse 
il coin·op originale. 

VERSIONE 
GIAPPONESE 

le rplonclidt nuic:he cli ........ .,, 
Out lunqui ..... ano ancotQ,,.. 1mamioncadi . ............. 
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FIERA DI MILANO 27 NOVEMBRE - 1 D ICEMBRE 1996 
SALONE DEill ATTRUZATURE, DE<>U ACCESSORI, DEU' ABBIGUAMENTO PER LO SPORT E Il TEMPO LIBERO 

LO SPORT MULTIMEDIALE TRA LE CENTO DISCIPLINE 
SPORTIVE PRESENTI A SPORT cnv 
VIRTUAL SPORT CITY: un'Isola muHlmedlale dove llldare I grandi campioni, provare nuovi 
giochi, tentare record prestigiosi. 
E ancor pie: l'occasione per lalcla11I guidare dalle nuove tecnologie all'apprendimento veloce di 
sport mal praUcaU prima, In un vero e proprio allenamllllO virtuale. 

CHE COS'È SPORT CITY EXHIBmON? 
~ l'.,,..nlalllllllll COI lo SiMKt Id Il Tempo UIMlro clii In Aera Miiano colMlgert Aziende e 
111lldl 111bbllco 11 1na nllftl lormula fterlllla. 
~ 1r1• _,elllcolo .,..un lnltrllHn. 

< SpO't 1""'1'8'' 
..._,... cJTY- , dC\'O SCI e c1C9\\ \tura ()r\cnta\c 

E a s~§port City • salone nian e ctcl\a cu del patt\na9g\o 
• vtrtual ione dette Art\ Ma. sa1ket • satonc & Sf>O'\ 
• SPJACO sa UO'to • Atlctlca Wc\\ncll . ... utrit\on I Tcrnpo 
• ealc\O • .... .!! f\tnèSS acaùtY & n9, ctcH'AVVcntU'!~ de SpCC\alc 
• sa1onc gor.• -,e del eampt segno SpO'tivv • 
• GOlf Cttv • sa\OJ satonc del 1\ro a aca • tcnnis-
UbC .... '"fao ,~1~. ~o City • sut>aC4 ...,. ancora ••• 
AIC8 e"'-·~ e motto .... -

Segreteria Organizzativa: SECASO srl u. 
Telefono 051 / 6646624 · Telefax 051 / 6646424 
Internet: http://www.dataspart.it/SPORTCITY 
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oi di MEGA Console siamo i 
riconoscere che le raccolte 

• • pnm1 a 
di 

arcade dei ''tempi d 'oro'' co· 
mi ncino ad es­
sere un po ' 

trappe. Non tutte le vecchie 
glorie a gettone meritano d i 
essere rispolverate (come ha dimostrato 
la recente compi lation di "classici" della 
lrem). Tuttavia, f1-a tutte queste antòcaglie c'è 
ancora qualche tòtolo abbastanza v a lido da 
potersi tranquillamente candidare per una 
rentreé in grande stile su macchine della 

nuova generazione: Bubble Bobblo e 
Ra lnbow lsla nd, ad esempio. Alcuni 

dei nostri lettori più maturi ram· 
menteranno senz'altro questi ca· 

polavori targati Taito messi in cir· 
colazione negli anni 80. O almeno 
si ricorderanno della stupenda 
conversione per Megadrive di 
Ralnbow lslan d. No? Beh, cre­
deteci: sono dei giochi superlati-

~=:;;~~~~=~==;;:§:=====:;;:::::;:====t vii Ed ora, di punto in bianco, la 
' Acclaim ha avuto l'ottima pensata 

di rilanciare ambedue i g ioch i su 

1ENERAMEN1E 
IN'TRE 

Bendié rt<~I I titolo ti lubble lobbie, questo cooferlose co1tlene 
in rtoltà ben tre gioc~i: B•bble lobble, Ralabow lsland e 
Ralnbow lsland Enhaacetl. I pri•i due sono le copie coofor11i 
delle venlool orlglnoll a gettone, 11eotre Ralnbow lslaad 
Enhancetl è no versiooe di Ralnbow lsland pensato appo-

sto per I Satum, con grafica e s-o notevolmente 1111-
gliorati. Tuttavia, non va <01f1so <OI io versione 

da salo ti Ralnbow lsland Enloaacecl, BUBBLE 
BOBBLE 

clot propouva 1no stnrttwo di gioca 
più aspra t boss difftrtllli. 

MEG.R CONSOLE 

In qNsla plotfonn, a1ttlllico dassico dtl gtHrt, occaonpogntrtlt 
uoa coppia di sìmpatlcissionl tlaosauri, Bob e Bob, lo ona lotta da bea 
l 00 livelli inlenamessl caotra - varietà ti maslriclattal da liqllidare 

con '"' sislltlO lllOlta origioalt: il;globlllldali oelle baie di coi sono 11uolti 
i .... pratagoaisti e loceado poi scoppi«e le baie stesse. Potete saltore 
da livela a livela e cadere fioa a la<Care a !onda ..... schtr .. , ... '"' 
singolo tocco da parte del leftlicl è quaato basto per ....dare al' ol­
tro llOGdo I preistorico duo. Lo tlstrvtione sinoh- di più ne-

nid lmta bonus stgroff o powor1p (cOllt le balle lunio•· 
ti) ed è adtlo illura possibile salt .. e sopra le proprie bal­

le! Molto genio, negli uffid dove si produce qoeslo 
ri vista, ~. uo debole per lubble 

lobble, e oon si poò darle 
torto. 

-



RAINBOW 
ISLAND 

la Taha Ila 011-10 lart1no e gloria grazie a New Zealand 
Story e l alnbow lsla•d, ossia i seguiti delle avvltll1lre di 
81b 1 Beb. A ""'""" pare, ala flne di Babbi• lobble, loli 
si è .mi.cato ohremlsora e n potere del' ............ lo ha 
traslon1ato nel protagaoista '""""° citi seqoel. N .. dlit· 
dotec1H d pardlè ... In agoi casa, Ral• bow lsland 
Ì '"' plotfom a S<orrÌIHlllO verticofe dove i giocato· 
re deve Hll't la capachà die ha Bob di sparll'e ar· 

RAINBOW 
ISLAND 

ENHANCED 
cabaleri sia par distruggere I' oppasizialf dle par 

raggiungere piallaforr1e situale o q1ole pii 
tlevate. In teoria è 11a cosa sempl<e, ma i1 

protica ì tanto diffia'le quanto appasslo· 
nante. Un vero e propria classka 

del g-re. 

la Probe, rospa1sabile dola versiaae Satvn di Bubble Bobble, Ila 
....,olittato dole soperiori capacità gralict.e dola super·consolo targa­
la Sega par prodme ono variante di lalnbow lsland •oha saflstt· 
cala salto l'aspetto estetica. lal•bow lsland Enhanc..i pro-
pa1e sprite ombreggiati dci 11ovi11entt flui(~ lo1dali a scarrine1-

to paralattica e pill calori dappertutto. Piacerà oi •p1ristt• del 
coi1·ap questo 1M1ovo look? Ai po-

g Vedersi piombare sul Saturn con-
o versioni di giochi vecchi di d ieci an­

ni è piuttosto sconcertante (se non 
seccante), ma in mezzo a tutto il 

vecchiume può esserci comunque qualcoso di 
abbastanza valido da meritare una riedizione 
sulle console dello nuova generazione. Ebbe· 
ne, Rainbow lsland è proprio uno di quei 
giochi. Bubble Bobble è abbastanza di­
vertente, specie se giocato da due persone, 
ma Rainbow lsland è un'autentica chicca: 
brillantemente congegnato, spassoso, impe· 
gnativo e soprattutto molto originale. Quanti 
altri giochi al giorno d'oggi possono vantare 
simili qualità? Certo, su un "macchinone" co­
me il Saturn questo binomio videoludico può 
sembrare un po' scialbo (anche se la versione 
migliorata di Rainbow lsland, a onor del 
vero, denuncia la volontà dei programmatori 
di approfittare della maggiore memoria di · 
sponibile), ma del resto non è mai stata la 
qualità delle immagini il punto forte di questi 
titoli. Bubble Bobble e Rainbow lsland 
sono semplicemente dei giochi divertentissimi 
da giocare, e se questo non è un motivo suffi­
ciente per acquistarli .. . 

steri I' ard1a se1ten· 
za ••• 

ISOLE 
ISOLATE 

Fedele al coin-ap, Ralnbow lsland pre,..ta ..,. quaatità esorbi­
lanlo di segrett e bo...s nascosi~ ca11prese duo intere isolo suppletrMa 
tori. A volte, q...do vengono distrvlli do •• ll'cabalona, i r10slri do­
~ 1no gew. Il calo<e di qoeste pietre preziose voria a secondo 
citi pullo wlo schermo (clviso in otto seziaai vertka& invisilMl) in cui i 
rlOStri ollmano. Se rioS<e a raccaglere l'i1lera ga- di gemme da 

sitlstra a destra, n giocato<e acquisirà ... pawer·up privo, par cosi 
clre, dela data di S<odenza (in parole povere, rimarrà sempre 

con voi andie quando parderete ..,. vtta). Raccaglieoda le 
gemme noli',..,,..,. giusto io agri singolo livello, i1ve­

"' BUI, ala flM citi gioco, vorrà speclto sule 
due isolo sogrele sapracttale. For· 

te, no? 

COMMENTO 
Yuuppie! L'originalità è morta e se-

ò polta! Ehm ... Stavo scherzando ma 
quando ci si trova di fronte due 
classici del tipo di Bubble Bob­

ble e Rainbow lsland non si può fare a 
meno di esultare. La domanda che uno si po· 
trebbe porre è: "Ma io ho spesso tutti 'sti soldi 
per console e gioco per avere una grafica an­
teguerra e uno schema di gioco di dieci anni 
fa?" Il dubbio è lecito, ma se i giochi sono di­
vertenti, sono divertenti e basta. E vi posso as· 
sicurare che ci troviomo di fronte a due giochi 
{più una versione potenziata) che hanno fatto 
la storia dei videogiochi! Per cui, se siete pro· 
prio siete insofferenti al vecchiume e siete or· 
mai rimasti ammaliati dal 3D non c'è niente 
da fare, ma se se sapete riconoscere una gio­
cabilità d.o.c. allora comprerete sicuramente 
Bubble Bobble Pack! 

cnsn PROOUTIRICE 
ACCLAIM 

GENERE 
PLATFORM 

DISTRIBUZIONE 

VERSIONE 
AMERICANA 

NUMERO GIOCRTORI 

Nillcla. ........ ..... 
°''Il" ... 
.,. ... mo poco spettacobe, e 
lo m1imazimli non rwiclono 
onore ... polonzialità dol 
Saun 

MEGA CONSO~E Il 



recisiamo subito una coso: a dispeHo 
del suo titolo, Tehls Attack non è as• 
aolutamente un clone di Tetris. Pro­
prio non riusciamo a capire per 
quale motivo la Nintendo ab­

bia scelto di chiamarlo cosi: l'unica cosa 
che que- nuova fatica della grande "N" 
ha in comune con Tetris è il fatto che si 
svolge sullo stesso tipo di griglia. L'obietti· 
vo del gioco è riordinare un mucchio di 
blocchi onde creare una fila da tre o più 
puzl dello stesso colore. Ogni volta che si 
compone una fila, i peni scampo~. Tut­
tavia, se si forma una fila da più di tre peni 

le cose cominciano a complicarsi, spe-
cialmenle nelle partile 
a due. 

Molti sono stati i puzzle game che hanno cercato di soffiare a Te· 
tris il titolo di classico del genere ma, come si è constatato su que­
ste stesse pagine, nessuno è mai riuscito neanche a sfiorarlo. Fin­
ché Te tris Attack non è sceso in campo, s' intende. Per forfa bre­
ve, Tetris Attack è il miglior spoccacervello sul quale i miei pol­

pastrelli abbiano mai avuto il piacere di sudare. E' facile da gestire, ma 
difficile da mollare: noi ormai ci giochiamo da mesi e le sfide sono diven­
tate sempre più appassionanti via via che lo nostra bravura è aumentata. 
il gioco rende di più nel udoppio" mo anche i modi per un g iocatore "Ver­
sus" e upuzzle" sono capaci di intrattenere o dovere. Che a ltro devo dire? 
Se volete acquistare almeno un rompicapo, questo è il titolo da cercare. 



MA GUARDA CNE COMBINAZIONEI 
Pw •I••• ......... clol cm..., • Te tris Att1Kk dovroto scoprire i stgrott dole cOlll6o o dole -

zlool a cli-. U.. ..-. è prodotta hl .. 1na ••no ... tiro o pii blocdil. Tlltftia, la •• pal•za 
plÒ """ lllc11•1atata loc..io .,...., ••••••Il• doe file lo - YOlta sala. lo '9"i ano, po­
- tirsi clol vori proftsslalilstl ""'°"' ...i giocatori ..,.i • pro-• reazlool a cat- '°" ,._. 

dt •••strio.. Gltm si ott119111 '-••• - ,. dtt se•.,••"'-•• 1111 voft1 •'altra fila c. I 
Wocdil resldoi. Ma pordii In lwllo di? .... '9"i ...ita dio piodoctto - ..-. o - l'lllIÌllll a ""- • 

groppo di pezzi cklo•oll Garba91 
llodis (llocdil-S,.Uatwal si trasferi­
sce olalo porte ..,...,.,..io. Cloestt 
varitmo 11 liese al ttpa oli 1110•100 

,,_ .. si """" • - ....... 
........ ,.._ ....... _pie_ 
... gnppl. Wocdil .... si ....... -

"' .. cdilo - ··••l -· .. si 
,,...... - ......... - la sii­

... rlcevt • ...... I Wocdil melto ..isi-. Le .. 1osl111i I ....,. .. - liti. I 111 .. ••nrt I 
roalool a ca!-"''"'''..., glomtlfo ... ""' ..... r.m... tel gnppl ì ..... lo""_ .... ,..,.., -
nvlsato ••• 

Tetris Attack è forse il rompicapo più oppossiononte 
che io obbio moi giocoto. Il divertimento non fo che ou­
mentore vio vio che ci si addentro nello coso e anche 
quondo si crede di over copito tutto e visto tutto, al livel ­

lo di difficoltà hord il gioco risulto oncora pieno di mordente. 
Non è focile reolizzore un rompicapo che spicchi sugli altri 
esponenti del genere, soprattutto oro, o poche settimane dolio 
distribuzione ufficiale del Nintendo 64, eppure Tetris Attack 
risulto tutt' oltro che la solito rimasticatura di Tetris. Se vi di ­
vertirete solo la metà di quanto mi sono divertito io, vorrà dire 
che i vostri soldi saranno stati ben spesi! 

GENERE 
ROMPICAPO 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
EUROPEA 

NUMERO GIOCATORI 

Fm rJi sprile, nitidi e 
Yhoci, ci sono molli dei 
simpalici "'clagonisli di 
Yoehl'1 lol11ncl: climol 

~-me i primi 
rudimn ì facile, ma 
d ........ doi .......... iloì 
mallo mono 

Le par1ilo a cM 
giocatori ton0 uno spauo 
aipooo di durare per mesi ma 
ci si d-""""' giocando 
da soli 

S. i ""'ipicapo nan hanno.__, 
mai incon•oto il YOStro favore, 
Telria-'-kvi~ 
oombiano opinione 

tBR IJISOLE I 



i vuole qualca sa di 
speciale per diven· 
tare un s imbolo dei 
vit,ogiochi. Coso ha 
5J.ftlc ~bsy non 

possiede? Qucllcuno 11 pliòq:upe· 
rebbe seria!IMll .. M ~n do· 
vesse finire den- a un ca· 
nale? C'è una linea ma t o 
sottile tra l'adorazione ado· 
lescenziale e il ridicolo. 
Whlss a vanza con coraggio 
in questo settore avendo un 
attacco a piroetta da comme­
dia e il peggiore titolo mai visto. 
Potreste pensare che le COM possano salo mi· 
gliorare. E infatti è cosi ... Ogni schermo di Wlllu 
e' una corsa contro il tempo, dettata da un crudele 
timer nell'angolo in alto a sinistra. La morte può 
essere rinviata scegliendo con attenzione il percor· 

P-•,, attraverso il labirinto, il che frutto dei bonus di 
.....,_.~orte vi fanno capire se potete procede· 
re all1.,,,so il labirinto. Senza un cubo che possa 
bila~ il pes7 della porta non potete passare. 
Quanclo fsolleva .. un lfiiò" · cubo tutti gli altri ca m· 
biano d i tipo. Nei e- ciel gioco appaiono vari 
meni di traspoito che vi alu,Jeranno~~ungere 
a ltre zone normalmen .. ln"accessi• a. - ure 
soccombono sotto i colpi dell'attacco-piroetta d i 
Whizz ma que sto tipo di a ttacco ne cons umo 
l'energia. Per questo, raccogliete i funghi che tro· 
vate dopo aver ucciso un nemico , ma solo quelli 
rossi, mi raccomando, o pe rderete ancora più ener· 
g io. 

I MEGA CONSOLE 

/ 

COMMENTO 
·. Whizz inizialmente desio uno buo· 
no impressione, con un'ottima velo· 
citò d i g ioco e un ritmo do fa r pou· 
ro, mentre le clessidre aggiungono 
solo pochi secondi a llo vostra vita . 

Pi ù ci g iocavo piu' ne rimanevo impressiono· 
lo, perché anche se il g ioco rimane più o me· 
no uguale, mono a mono che si procede ci 
sono tonti piccoli d iversivi, giri do fare e più 
possibilità di saltare, d i ottenere mappe e roc· 
cogliere oggetti. Lo g rafico è ottimo e miglio· 
ro di stage in stage, mo ciò che a ppare d i li· 
vello impossibile, uno volto capito lo schema 
divento fin troppo faci le. Nonosta nte ciò, 
Whizz è uno dei r;nigliori titoli per Megodrive 
usciti do molto tempo. 

CASA PRODUTIRICE 
TITUS 

GENERE 
PLATFORM 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
EUROPEA 

NUMERO GIOCATORI 

Colori mi e gioiosi con """-"~ 
buona delinizione. Molla 
-"'16' 
,. Sct.onnolo di --­
poc:IO nitide 

I l : I 
Da ....... si prende la 

mano, • piccde srollili 
'IClriazioni cli gioco vi llrrGIWfO 
i ...... i alo schermo 
,. Una ....... CXlpilo la 
schema, •lata 

LONGEVITA 
1a-.... dei 

contirM ~11nta una 
-sfida 
T Tenlcn di lini,.~ gio= 

. ...... pu6-laticooo 

Valo la pona acquislarlo. ...._.,,,, 
Whla 6 uno piccola gomma 
per i pc1•1ori di MegodrM 



0 uali sono le penne 
che ti accompagnano in ogni momento? 

® ® 
STABllO sensor 189 
la punta molleggiata di Stabilo Sensor. i 6 colori in cui è disponibile 
e la sua tecnologia Sensor sono l'ideale per chi vuole una penna 
capace di adattarsi a ogni pressione. 

STABllO point® 289 
Se vuoi una penna dal carattere forte e deciso, precisa al millimetro 
e resistente, la punta sintetica di Stabilo Point 289, disponibile in 4 
colori, è quello che fa per te. 

STABllO point® 88 
Fanne pure di tutti i colori: Stabilo Point 88, la più classica delle penne 
extrafini, te ne dà 20 con cui sbizzarrirti. E sulla sua robustezza, 
puoi metterci la firma. 

. .,.; s~~"''o .......... . 
. . . . "" ... .....,, i•~ . . . . . . . 

. · .. · S'"'lN91LO~ • , ' · . 
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@ STABllO 
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Basare un gioco sullo storia di Po­
cahontas non è l' ideo più entusio· 
smanie che abbia mai sentito, tutto· 
via non è necessario essere collezio· 
nisti di Barbie o Minipony per diver· 

tirsi. Infatti questo è uno dei titoli più enlusio· 
smonti ed inusuali usciti per Megodrive negli 
ultimi tempi. Non c'è nullo di lontanamente si· 
mile allo coesione di azione ed enigmi, nono· 
stanle le apprezzabili somiglianze con Ecco e 
Kolibri . Tutto ciò non soddisferò lo vostro 
voglio di sangue e violenza, mo se cercate 
qualcosa di più cerebrale vi accorgerete che 
Pocahontas può offrirvi qualcosa di più di 
un poio di gambe vertiginose. 

CRSR PRODUTTRICE 
SEGA 

Ha IUlli ~ .i..-; 
un ~li,_,.., un 

IClpOl9 cli dejOYU 

Un ..... lie-in olli· 
_,. realizzalo, con 
parecchie innovazione 
nelo .. cli gioco 



0uali • sono 1 roller 
che rendono più fluida la scriffura? 

® 
STABllO tecbal 589 
Ci sono roller che quando passano lasciano il seiJno. Un segno 
veloce, sottile e morbido come quello diStabilo Tecbal 589, 
ideale per righe e bozzetti e disponibile in 4 colori. 

STABllO bai® 489 
Sfreccia con velocità anche sui moduli a ricalco: Stabilo Bai 489, 
con la sua punta robusta e i 4 colori che puoi scegliere, ti garan· 
tisce un tratto in linea con la tua personalità. 

STABlto® fluid 5 
Fatti travolgere dal flusso costante di Stabilo Fluìd 5: con la preci· 
sione della sua punta ad ago, i 4 colori in cui è venduta e la sua 
lunghissima durata puoi permetterti anche di andare sopra le 
righe. 

@ STABllO 
evidentemente 



a un ambiente desertico ad uno fin 
troppo affollato: la giungla urbana {e 
usare il termine ''giungla'' e quanto­
mai azzec~ato in questo contesto) de­
gli Stati 

Uniti d 'America. E' qui 
infatti che si svolge 
UrbaR Strlke, terzo 
capitolo d i una mitica 
serie di sparatutto bel· 
lici iniziata anni o r so­
no con Dese rt Strlke e prose· 
guita con lungle Strlke. Desti· 
natario delle nostre bordate 
sarà questa volta H. R. Malo· 
ne, deciso a distruggere gli 

~ 
_ .,.~ 

.. • 

States so lo pe rché ha perso le e lezion ii •••••••••• 
presidenziali. La prima missio· • 
ne ha luogo sull' isola delle 
Hawaii, dopodiché l'azione si 
sposterà nel Messico. Quando 
queste missioni saranno porta­
te a termine, l'ubicazione di 
Malone d iventerà più chiara e 
voi potrete quindi lanciare il vo· 
stro attacco nel cuore dell' Ameri· 
ta. Urban Strlke propone sette 
livelli e oltre 40 incarichi do 
espletare. La maggior parte di 
questi ultimi consiste nel distruggere quantità infi­
nite di edifici e ordigni nemici. Comunque, per inol· 
trarvi più a fonda nel gioco dovrete salvare ostag· 
gi e scoprire la posizione degli agenti segreti che 
sono stati distribuiti in maniera strategica sul cam· 
po. Ogni tanto, per bontà dei programmatori, po· 
trete smettere di volare •operare a piedi. Abban· 
donare l'elicottero, tuttavia, è un' iniziativa che non 
bisogna prendere sotto gamba, poiché Hnza il 
supporto di detto velivolo la resistenza al "- ne· 
mico diminuisce drasticamente. Una delle nuove 
possibilità offerte da UrbaR Strlke è quela di 
estrarre vari oggetti dalla stiva dell' elicott- con 
l'apposito argano e sganciarli in vari punti cMI .... 
co. Per tracciare la rotta del chopper è sempre -
comandabile l'uso della mappa. L'esplora:d1a1 • 
certi livelli può risultare molto difficile in quanlja vi 
viene comunicato in continuazione di volaN .. 
un'estremità del livello all'altra. Per capire meglio 
dove bisogna d irige rsi, potete Mt'Virvi d e ll' 1pposl­
ta videomappa. Questa non solo fornisce lnfio..,,_ 
zioni su ciascuno del c.npiti affidativi ma ,,f Indica 

~ .., · 
I MEGR CONSOlE 

pure l'ublcazlono 
delle protozlonl o 
delle munizioni no· 
scoste. Oltre alla vi· 
deamappa, può • · 
sere richiamala an· 
che una schermata 
di statistiche altra· 
verso la quale si 
può capire che cosa 
resta da fare per 
completare la mis· 
sione. 

• • • • 
• • 

• • 
.. : 

l ' 

' ' ' 

COMMENTO 
Desert Strike è uno dei migliori 
giochi moi opporsi sul Game Boy, 
quindi riponevo grondi speranze 
nella versione "urbana". Ebbene, 
sono contento di poter dire che, nel 
complesso, Urban Strike è un ot· 

timo gioco, con un pacco di missioni da svol­
gere e una montagna di ostacoli do sormon· 
tare. Di sicuro non riuscirete a finirlo in una 
giornata! Sfortunatamente il gioco presento 
anche un neo non troscurobile: non è moi as· 
solutamente chiaro che cosa bisogna fare in 
alcuni stage e dover ripetere un livello a cau· 
sa di questa pur p iccolo manchevolezzo è 
davvero seccante. Ciononostante, la versione 
"tascabile" d i Urban Strik• resta un gioco 
fantastico e non esiterei q raccomandarlo agl i 
appassionati del genere. 

VERSI ONE 

Nilr*male, 
COlllidorali i ~ili del Game 
Boyin..--
"' N.niche ripoli .... 
i...... 

Silla missioni, una -*""'° c5 ...... eia 

ze=~ 
gaica•iano ...........,.; .,.15,,.· _ _ 

tbl • un gioco per 
not11ini, ~.certo 
"' AIÌMC01Ì con e.ii nomici 
pu6 mullare c5llìcllo 

~"°' ........ ecc••• arricchila di spunti 
originali. Se i precedenti vi 
sono piaciuli, ..- camccia 
ladeci-•alano-.O 



Da Jackson Libri sempre nuove 
entusiasmanti proposte 
di soft\vare, su floppy disk e 
CD-ROM, ad altissi1uo live llo 
per scoprire le mille anime 
del tuo co1uputer. Esperto 
gia rdiniere o music ista geniale , 
perfetto organizzatore o versatile 
scrittore, esalta le n1olteplic i 

potenzia li tà del tuo co1nputer 
con la straord inaria collana 
J. Software una scelta 
incredibile di a rgo1uenti che 
spaziano dai giochi 
a ll'astronomia. Inoltre viene 
proposta una serie d i soggetti 
legati a lla vita quotidiana, 
tra cui l'utilissin10 Pronto 

Soccorso. E oggi J. Software si 
presenta ne lla nuova veste 
grafica, ancora più accattivan te 
e moderna, a un prezzo, come 
sen1pre, imbattibile. 

IACKSON LIBRI 
È UN MARCHIO REGlSTRATO GRUPPO lDITORIALE FUTURA 

JACKSON LIBRI IL PIÙ GRANDE 
EDITORE ITALIANO DI INFORMATICA 



DRAGON HEART 
GAME BOY 
Codici di Accesso ai 
Livelli 
IMtfile i 1t11••n1ì codki .. 11o uhermolo 
per l'insorinento del~ po1SW01d: 
Uvelo 2: BCDLST 
Uvelo 3: DCL~B 

Uvelo 4: lCTBSD 
Uvelo S: CBLSBI 
Uvelo 6: m<DC 
livelo 7: SD<O~ 
u.do I IVDYSl 

CANNON FODDER 
SUPER NES 
Salto di Livello 

KILLER CUTS CD 
LETTORE DI 
COMPACT DISC 
Brano Musicale 
Supplementare 
l«o uno btDo dritto ptr tutti g~ 
tllÌlnOtllfÌ dole ....... di der ln­
!Mcl. Pr-ie i lallO di ricerco in 
.....,li (r.n.ord S.Uch) dopo i bro· 
no 30 e lroYerete lo <anrone 
'Groowy Humliation'. 

SEAQUEST DSV 
SUPER NES 
Password 
(uovi alcuni codici di """'° per 
qutsto 9i0<0 di aYYen·tur1 subo<· 
tlUtt rrouo daromo.uino serie l• 
prodona do SleYeO Spiobrg: 
Senore O: PlYTOtUI 
Settore 1: SP3303R 
Sot1or12: TOX1C4V 

Allo 1<hermolo per r1nserimen10 delle possword digrrote QNFJR. Ignorale lo serino INVALID e avviale uno nuovo portrro .. Ad.,.., 
quando cltsiclerole sohort I ivello premete I tallo SllECT. 

BATILE ARENA TOHSHINDEN 
GAME BOY 
Personaggi Segreti 
Pw accodor1 ai ,....... !09'eti ,,...,.. in'*"""'" SU, GlU', l+I, DES!lA, Sl­
NISTIA, A+ I ... ._ dimosaratiYo ii Els (NON ..... dovo -e I logo 
.. ,WIA) 

• GAIA 2 
fl.AM( IREATH 
ENERGY SIASH 
IUUSION ATIACl 
CHARGING THRUST 
MOONUGHT 
DARK PUSHER 
SKYHIGH llCK 
FUME OAJtCE 
BWINGIDW 
(mtnkt lo bo1To ddo YitG lo~io) 

IN "SCOl(HEl MODE' 
MEGA FWIE OAJtCE 

• UWIUS 
EAGU llAGI 
EAGU llAGE 
RRI HAWK 
ARCHAJtGll 
MlllAGE 
PHOIHIX 
(mtnlre lo borra della vilo lampeggio) 

.,, ...... . . ,, .. . 
• "+ +A .. ,,. ,9 
.... +B 
•,,+,,+ +AB 
tl'+,,."11 .. +A 
.,.,, ..... . e 

..... ,, ..... ,A 

........ ..... 
(!Uplliore) • " + + I 
(inferiore) • " + + A ........ .. 
... "Il +A 
• ........ +AB ...... ,, ...... , 



SUPER BOMBERMAN 2 
SUPER NES 
Password d 'eccezione 
Cao quanto !liama per affriM s.,.. latobtr.. 2 dìverrò oMora più dìver!en­
le. Oigilote 1111 ..., l(hermalo per l"onserimenlo dele password e llornberman 
rice.,..ò uoo bombo o lempo, 6 llornb Radiu!, 6 bombe por ..i.o <Oll lancìo. 

SUPER EMPIRE STRIKES BACK 
SUPER NES 
Poteri Jedi e Salto di Livello 

VORTEX 
SUPER NES 
Codici dei Livelli 
Golioo vecdio lo buon brorlo e .•. 
onimeposswordl 
CIYSTOH: YfGJW 
VOLTAIR: RWXVP 
THERl1US' DHNLC 
MAGMEMO: 8GVRG 
VORTEX 2: JN8TX 
TRAHTOR; XLQM8 

Nella 1d1t1malo 1ol litola del gio<o p<1m111 In soqU11110 A, I, Y, X, A. 8, Y, A. A. 8, A. 8, Y, X, X, Y, A. 8, Y, X. lermiooto queslo 
aperoziont, Datiti Yoder clowtbbe osdomaro •1mp1tlli'lel". Amato quindi lo pa<lila <Mele o disposiziaoe Mli i poleri dei Cova­
le.i ledi. Se poi \'Olele ....,., i liYolo p<,...11 START sul joypid per i 11<ondo gio<olorL Infine, lenele premuti l e R per 0<1ede­

re o ,., .,..,; segreto di opziono. 

POWER DRIVE 
SUPER NES 
Password dei Livelli 
Ewwi le poss ... d per que<lo vel0<e e freneli<o '°'" ... 
ROUND 6 CON COIWORIH OPPIJRE CUJCA: 4W5PPC49KQ26CQ2f 
AUSTRALIA CON COSWORIH: L80V·P·041X·INK 
GRAN BRETAGNA CON COSWORlll: lMOKJQQ2HSD8WOIY 

ROUND 9 CON CILICA E Sl00,000: KSTHXH!IZ3HLVVROY 

SHELLSHOCK 
SATURN 
Menù Segreto di Opzioni 
l«o un lnr<<o dio oon olrbiamo ovulo D<<osione di"''"'" """'°fmenle e 
di cui ptrlonto non pos~cmo goronlire l' effi<a<io. Quando vi trovate 
..thangor, inserile quello sequawr di pr...m: GIU', SU, GIU', SU 7 .... 
... GIU', GIU', A. A. A. Se Mio YO bene, ...... _.., lii menò medion-
111..-palllll modilimro come pii -ri aggrada i panimelri del gio<o. 

PITFALL 
SUPER NES 
Salto di Livello 
Alo ••• , .. ~ .... del .... ,. ...... In ... 
....,. a, ornu, A. GIU', ornu. A. ..,.i; ,,._ 
-i°"""' su SIAIT e,.,.... SU. 

SUPER MARIO KART 
SUPER NES 
Miniaturizzazione dei 
Go-Kart 
e Tracciati Speciali 
Pe< rimpì<ciolire le venure quando gl0<ore In Giond 
Prìx Mode p<emere X, Y e A inslfme quando l(t­
gliele i gio<atori. Pe< 0<cede10 ai lrauiati della 19t<ial 
Cup in madalilò frme Triol premore in ,.quenza L, R, ~ R, ~ ~ R, R, A nello !dier· 
mata per la seleziaoe del dmrilo. 

STAR TREK - THE NEXT 
GENERATION 
SUPER NES 
Selezione del Livello 
Pe< seltzr011ort i lvolo dio ..i.11 ·~,· pr1111tle in sequenza Y, Y, X. X. A. 
A. I , I odo ..i..- c• litola del gio<o. Se i 1n1<10 lwìooo 1t111i't1o,. -
squilonlL 

TRUE LIES 
SUPER NES 
Sporche a Volontà 
le segoenM pass ... d davrebhero aiulorvi o fare lo spia '"' moggio< p<ofìlto .. . 
V'~e Infinite: BGLVS 
Energia Infinito: BGGRLY 
Pieno di Almi: BGWPNS 
Seleziooe dello 510111: MHCHT 
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POWER RANGERS FIGHTING EDITION 
SUPER NES 

NHL POWERPLAY 
SATURN 
La Squadra della Rad Army 

Quando ooa sdiermala qoohiosi 1i di110lve per fare ~ta ala 
1<he<malo di miamonla ropìda dello pal1ila a a quella principa­
le I* la 11ltzione dolo .......... premete (ienza poi rilas<ia") i 
lallÌ A, Y I (. falla ciò, dalt WIO iguarda ... !ÌilllD del ioga 
dolo ....... dar Oudr: .. I lnKCO ì rWikl, danllllo lt....,..; I 

Mosse Segrete 

• SHOGUN M!GAIOID 
T une la wper __ ,. ridliedaoo I 
maSlino dolo pa4"'111 d'~ 
("-i Gouge). 
Ailire · •+" +B 
Fi11Spo.it · + ..... + ...... x 

• THUHDER MEGAZORO 
Super Fi11boU • + " • + " • + A 

• HlllJA MEGAIORO 
Shadow Anodt · + " + + " + + X 

• MEGA TIGERZORO 
fvaa-- + .,.,. +.,.,. +X 

Ioga dolo iquadro dolo Rad Army. Oolllla ..,..lro è cc11111101la dai moailiri dtl - • ~ dolo Wcol !nlerloiomem • 
............. di991 

• UPSYMCHll 
Do!h Somli . • " .. • " .. + y 

NBA ACTION 
SATURN 
Inquadratura libera 
Per ottenere l'inquodroturo mobile in modo replay non 
dovete lare altra che mottere lo pa~~o ili patM, ielezio­
nore il replay e accedere al modo di IOll~zione dello t .. 
le<amero. Ora 1tnet1 premuti i t01to 1 e uoo dei due llllli 
per lo fllOllolo (lo 11, quindi tM11 il pod direzionale pe< 
mUO'll<t lo i.ltco-• 

TOHSHINDEN REMIX 
SATURN 
Codice per le Teste Grosse 
Allo 1<hermato 101 lilolo del gioca premete (1en10 poi ri1o-
1<iorlil i IDlli pe< lo fllODoio 'l' e 'R', quindi ielelÌCnole il 
vallro penonoggio come ol !4li1a. Avviale I gio<o e ..H. il 
lottotort 1<1•0 li rilro"'i <on un <llp)<<iorle in 1111e Supe< 
Otlormod. 

I loss ai Vostri Comandi 
,. gio<lrt lllÌ panai. Sho. in ... di Goi do.ti. om.o. 
re ... ,.. dtl gioco ntlo ...dalto 1m1...,. morire. (o. 

pirelt di ISSelO riuloli ....,io ... Ma dane11 codionw1 
<Olltlo Cupida. S. t~aziont rmi IU<<e!SO, nello !<ber· 
mota per lo 11lt1illot dtl lollalore de!Mato al primo gioco­
lor1 ltomele dilponlbi~ lio Sho che Goi. Per gio<are nei 
panni di Cupido, inve<e, evidenziate Sha, t8flele premuto 
SU e premete 8; 11 ovrete lono <onettom8flle quonta dena 
18flfirete Cupida dire 'Hai'. 

Color! Altarnollvl par I Personaggi 
Tenete prtmuli il IDllO A, B a ( m8fllre iele1iooole il voslto 
per-ggia 1 vtdr11t lo soo uniforme <ambiare <olore. 

VIRTUA FIGHTER KIDS 
SATURN 
Nei Panni di 
Durai 
I po!Stll<lri di Vlrluo Flghter 2 da· 
v11bbe<a ca1101<1<lo bene queila <o­
dict. Ala !<htrmala per lo selezione 
dal pel1000ggio evidenriale Akira e 
prtmott in lOflutnzo GIU', SU, DE· 
STIA, llMISTIA t A. A quesio P'"'fo 
rlmt111 tsltlt io graclo di gio<ore 
lltÌ poollÌ di Durai. ,., IJÌO<Dll <Dli 1111 

Ourol ilo<a1a, invt<t, nidtolÌlllt Akiro e premete io~· GIU', SU, llMIS11A, OEmA e A. 

Un Ptsct dtotro lo Ttsla di Durai 
Allo !<hermata per la 11le1ione del pe110ooggio, dopa "'" ìn!frno il cod(e per avere d'llpali1x1e 
Ourol, l1ntlt premulo il IDllO C (quando 1<egliele fro i modi dì gio<a Hmmal e Kidil find1é 11ncanko 
non ho inizia: vedrete quindi un pes<e rOllO nuotixe derika lo leilo di Ourol. 0<11r,.tela otteni•· 
monte e noterete 1he, nel 1or10 del combattimwlo, I pes<e la delle 11110<lie divertenti. 

Modo di Gl0<0 <00 Personaggi in Wireframe 
Pre<nelt Q IOlfD per la f110llo1o 'l' menke ielezionale un pertor1oggia e lenelelo preroolo findié a 
round non ho ìnilia. 

r ... 1 io F• Mo1ioft Y-rdto 
.,_ .. Ma rW gioca nel roodo Arcole e I ftlll>a penoooggio IDIO I pro~ di 1111 Mole 
in hl Molioo r.i.., do,odichi, .... idiermaoa rfelt apDoni .. _.. uoo dit ,; permen010 di 
.,., i lìiall rtbM o quei penonoggi mn cui arm tizia. 

SeluioM dtle Angolotioai di Ripreso 
Gio<...da in Walch Mode patete 1<egliere Ira iene ongoloziori di ripreio differw. Premete I 111110 X 
per Ottt .. t angolazioni O COIO<CÌO e da & premete un quallìo!i oltro IOila per OllerYllll rozione da 
.... prOlptttivo bi110110. 

• LORD zmo 
Thunder Hond . • " .. • " .. + y 

• SllVER HAHOS 
Supe< Beam • + "• + "+t B 

Per gio<ore nei panni di 0011 ltnele 
premu~ X, Y. START in Modo di 
Combaltìmenla (fighling Moda). 
IVAH OOZl 
A • FAR GROUHD IEAM 
8 • NW GROUNO BEAM 
X · FLYING STAR 
Y • STAR PUllCH 
+ "+ + Y - MULTI STAR 
+ " + + Y • SHIElDS ANO STARS 

SPIDERMAN: 
SEPARATION 
ANXIETY 
MEGADRIVE 
Password 
Fare una partito a questo gioc:o vi fa veni· 
re un attocco d'ansia? Niente pouro, ecco­
vi quolcOIO die ve lo lori j)Ol!Ore ... 
Livello 4: DCCPMH 
Livello B: MDRKJP 
Livello 12: STSPPC 
Livello 13: QPMJCV 

Selt1ioot del Uvdo 
"" <OlllÌn<Ìale da 1111 ..... qoolsioli. ... 
11rite lo pas1-d ·sc1c1s·. Soppio11 
pe<i che in queslo moda non pa4r• lìrii­
re i gio<o in quonlo ogni '11110 cht lllOri­
rete tornerelt ola ._ per lo ..i. 
!ione delmla. 

Gia<o più Diffkilt 
MlllOdliili alleno, e«• il lru«a <ht la per 
voi! Inserite la pa11ward •MRRYPH" 
nell'oppalita 1<hermata e lo vostra vita do 
ragno dive11ò moha 
duro. 



MODULO D'ORDINE 
COO. ARTICOLO llTOLO 1,lffJtiiiQ PREZZO UNITARIO IMPORTO 

TOTALE LIRE 

Nome -------- Cognome---------- Via e numero--------------
CAP __ _ 

Città --- ---------- Prov. _ Tel. ( ___ -------

Modalita di pogrimonto Paghcrt. l'imPor'l:o di Lire -------- 0 Con modulo di e/e post;1Je numero 23444201 

0 Con carta di credito: 0 American E.xpres.s O vis.a O carta Si numero 11111111111111.1 

scadenza della carta di credho -------- firma ----------------

Spedire In busta chiusa a Gruppo Futura · Casella postale 88 • 2009 1 Bresso (Hl) o Inviare via FAX al numero 02/66526.222 
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SETTIMO 
PERCORSO 
E' un vero pe<cato che la tuta di Mario ..,.. skl r!Oi • 

ricoperta di amianto; se così fosse st.oto, •• · 
stra idraulico avrebbe avuto una-difcte -
protnione dalla lava che ricopre lo 
parte di questo difficne, e in olcuni plltllÌ' oÌ­
suetomente frustrante, percorso. Muovetti! 
con molta cautela perché a conto1to con la là-'<, 
va si rivela partkolarmente doloroso,per Ma· ' 
rio, oltre che nocivo e dannoso per il prose· 
guio della vostro avventura. 

I MEGA CONSO~E 



BAGtfO DX LAtA! 
'""o dtl ptr<OfSO i bea vist'IM'lt •n ;gonl11<0 vukono, <M tnltla pole di lova ogni cfvt ,... 

<ondi rirca. Con d giusto lt11plsmo Morlo pvò riusdre a evitare queste sfere ln<andtntotl e addi· 
rittura tftlrare nel <raltro del vukanol Qui sano presenti ahre duo Power Star, ogrM1na delle quofi 
è situata In un ptrl<oloso ptr<Ofsa ntl quolo il risdiio di finire immersi nello lovo i veromtnle no· 
levale. 

MEGR CONSOLE Il 



OTTAVO 
PERCORSO 
Non è uno impresa particolarmente semp5ce tro· 
vare l'ingresso per questo sabbioso livello visto 
che l'apertura è nascosta dietro a un portale se· 
greto che assamigtia a una normatissima parete. 
la principale insida che dovrete affrontare in que­
sta sezione sono le ione più sabbio,. In cui Mario 
risdlio di essere miseramente risucchiato e, quin· 
cli~ di perdtre una prei:iosa vita. 

L .. 

I MEGA CONSO~E 

I 
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NONO PERCORSO 
Dovrete ave< ra<eoho 30 Powtr Star pe< riuKire ad aprire la Star Door che 
porta ali' entrata cli questo per< orso, un portale 
formato da un muro d'acqua. Questo ingresso 
può essere sen1a dubbio definito appropriato, 
visto che lo maggior porte degti enigmi che vi 
troverete ad affrontse hanno come 
elemento prlndpale proprio 
l;acqua. E non dimenticatevi 
di far riemergere ogni tanto 
Mario, ia fondo, anche gli 
idroulid hanno bisogno cli re· 
spirare. 

MAtfTA MAtfXA! 
Outsta se1ione è veramente e<ce1ionale. Esplorando con at­
tenzione il livello è possibile trovare uno gigantesca manta 
che, mentre nuota tranquilamente natr acqua, lascia una scia 
di anel& dietro di se. Per ottenere uno Power Star è necesso· 
rio rlusdre a passare consecutivamente attraverso cinque di 
questi anelt. !' più semptKe a dirsi che a fars~ ma si tratta 
comunque cli una se1ione, a mio modesto parere, particolar· 
mente divertente. 

I MEGA CONSOLE 
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' 

DECIMO PERCORSO * 
Dopo aver 1<onfitto p« lo seconda volta Bowser verrete ricoijt; 
ptnsati con una chiave che vi permette di aprire lo porta on<ora '"".--1 
c:hiuso c:he si trova nel salone. Oltre la porta si possono i1<oatrar1 ~ 
le S<ale che conducoao al secondo piano dove è passibile ve.i.;:,_. 
galleria di rttratti, ak'"'i noi~ ahri '"' pa' meao. Sano pres.nti allèht, 
un paia di parto, e dietro •no di qutste è situata una stanza caratte­
rizzato da una parete o specdaia. Stud'taada con attenzione q11S11 po­
rete travtrete il modo per rlus<ire a entrare nel dtclmo pt<- ... 

IJ MEGR CONSOLE 
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&ux.,o 
~X',0! 
- .. Nel centro del percorso è visibile un gigantesco I"'" 

";~~~1~~;;?1' ~ pa110 di ntve con una Power Star situato proprio 
11 ~a la testa. E' anche presente uno strada per 

. ra9'ungerio, mo lo slluo1ione non è semptKe co· 
\,~."~· sembro. Infatti, le folate cli vento provocate 

llol pupazzo sono particolarmente Insidiose e 
reiililono l'impresa discretamente ardua. E' 
qolndi possibde <er<ore di roggiuoge<e lo steOo 
vel.do oppure utiAnoodo il gigantesco pin­
gllilo - «udo. 

™' ,.,D 
c.. """ rn•t• 1o1a1o, .,.m - • r.....,."'""" .w. ,... • s.­
,.. Ilario 64; per scop<lrt 11111 I ...,.tt clegll oltmi perconl ( ........ 

... .Id al ••ldld. per lo pndsi••I e per """'' 11t1a dolo -. 
"""" <11 Bowsor, - vi mli ... dio aspettar• • ......, - .. 
Clrklaol 

MEGA CONSOLE I 



' EGATRIX 



SPECIAL!E MEG TllRl:X 



EGA 



X 

E MEGA71!Rll< 



(SPECl~LE MEGATRIX. ~ 

••• BJstect ••• 

Go ri!Jht ;ihead. 
prease, eniooi yoursetves. 



$0, hOW'S tM engrne running? 

SPECl~LE MEGA'TRIX 

ORA TOCCA A VOI! 
Bene ragani, tutto quello che sappiamo ve lo abbiamo detto, 
quella <he dovete lare ora è proseguire dentro il <ostello di 
Smithy e salire di livello ottae<ando tutto quello the si muove. 
Diversi boss vi attendono per farvi lo pelle ma siamo sicuri <he 
riusdrete a venirne fuori: per sl<urena preo<tupatevi per tem· 
po di overe abbastanza syrups nel vostro borsino per oumen­
tore i Flower Points. Ora sapete tutto quello di <ui avete biso· 
gno per ottenere l'ultimo Star Pie<e. 



MAX PUBSUCITÀ SNC T.06/39740473 

' 

----Vii>i:O<=Alili:.) ..... 
PLAYSlATIO Ot;TO C MANG JURN PA N 64 - JA 

____ _.........,"""='PAL~ KINGOfFIGHTER'96 135.000 SAILOR MOON 32.000 MAOOEN'97 110.000 STMWAAS 
CAPER 99.000 INJA MASTER 135.000 JlECOROOF lOQOSS)'l'l\!l_ 35.000, NNEL Sl 110.000 SUPER MAAIO KM! 
SIM CITY 2000 110.000 METAL SLUG 135.000 RANMA 32.000 WORL WIOE SOCCER 99.000 GOLDEN EYE 007 
~CO SOCCER 99.0ooJ ~T Of FIGHllNG 3 135.0QQ) RAGON BAll 40.000 DIE HAAO IRILOGY 110.000 BlAST COOPS 
MUSEUM PIECE 2 99.000 FATAL FURYSPECIAL 39.000 CAVAUERIDELLOZODIAC0 40.000 S:CS'/~NOl~CA~l~E w""M""'s?--"'"'11~0.~000:?' BODYHAAVEST 
LWILl!l\MS.MCADf 99.00Ql § ROFIGHIER 2 39.ooQl STREEIFIGHTER2 25.000 !OMS RAIOER 110.000 
VIRTUA GOLf 99.000 P\JLSTM 79.000 STREET FIGHER~32.000 F-'BLAZ~ll\'G'°=DAA~GO~N-~~= THUNDER FORCE GOi.O 2 
TOP,.GUN 99,000J GAIAXY FIGH 79.000 FATAL FURY 40. FIFA SOCCE 97 EXY PMODIUS .;;...;..;.._;..... _ _ 
CHRONICLES Of SWORLO 99.000 KABUKl KlASH 79.000 SAMURAI SPIRI! 40.000 SCORCHER MASTER OF MONSlER 
A UTS HOUOAYS 99.00Q] SAMURAI SHOWDOWN 2 39.000 CITY HUNTER 40.000 CRUSADER lRY RUSH 
TIME COMMANDO l I 0.000 TOI' HUNTER 39.000 PAT\ASOR 15.000 IRON MAN PSYCHIC KILLER 
BLAZING QEAGONS 99.000 .OOUBLE. PRAGON 79,ooQJ i'\IORA _ 30.000, OLYMPIC GAMES DAYIONA USA C.E. 
BUBBLE BOBBLE 79.000 FOOTBALL FRENZV 39.000 M l Of FIGHTING 35.000 NBALIVE '97 
[SAwAAs TENNI 99.00QJ ~I Of FIGHTING 2 39.000 !J,!!'IN lii ~ THREE DIRfl'._QWA!l){E _ _,9CLe9.000 MACR SS 

PSX -JAP 

RETIJRN FIRE 99.000 KINGOfFIGHTER'94 39.000 3X30CCHI 32.000 éDEAD~LY~S~KIE=S~-~11~5.~000~ NAMCOd 
MADRE 97 99.0QOJ AERO FlGHTER 2 EA 88 EABASSFISHING 10.000 WILDMMS 
OAVIS CUP TENNIS 99.000 NAM 75 KENSHIRO SPACE HULK 110.000 AllC IHE LAD 2 
SOVIET STRIKE 11 O.ooQl @ASI! RALLY MIA DEA .NIGHTSI JOY.fAD IAO.oOOJ DRACULA 
DIE HARD TRILOGY 99.000 WORLD HERO 2 JET VAMPIRE HUNTER EXHUMED I l 0.000 MEGA MAN 8 

C.llJA....GOlf_ 99.i:xxiJ NOVREVENGE GUYVER h lHl ETE KINGS \I O.ooO] WINNING ElEVEN '97 

.GflDGET DI IMPOitTfiZIOl'IE GfiPPOl'IESE 

FIGURINE 

CAPTAIN T SUBASA 
SAILOR MOON 
DRAGON BALL Z 
GUNDAM 
YU YU HAKUSHO 

ULTRAMAN 
FINAL FANTASY 
VIRTUA FIGHTER 
ROCKMAN 
MARIO 

JUMPING FLASH 2 
DARK STALKER 
CRASH BANDICOT 
DESTRUCTION DERBY 2 

Ss~ss~ o 
I P.U. - IVA COMPRESA 
Tutti i loghi e i marchi sono dei legittimi p roprietari 

VHS 

DRAGON BALL Z 
GUNDAM 

CD MUSICALI 

CITY HUNTER 
SAILOR MOON 

RANMA a;\\ DRAGON BALL 
~ O RANMA 

'J. 9 .oO M U S I C G A M E 

WIPE OUT 2097 
BROKEN SWORD 
PENNY RACER 
MOTOR TOON GP 2 

o o 
PS>C P~L 

I prezzi possono variare senza preavviso 

VIDEOGAMES PER CONSOLE E COMPUTER 
PERMUTA DEGLI USATI IN NEGOZIO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 

Roma Via Cassia, 6/c Via Candia, 56 
Tel. 06/33.33.486 Tel. 06/397 .435.17 



CENTRO SPECIALIZZATO 
VIDEOGAMES. 
MODELLISMO 

E GIAPPONE SERIE 
VENDITA PER 

CORRISPONDENZA 

o 
R 
o 
I 
N 
A 

A 
L 

({) 0541 / 786496 

~0541 /786621 

({) 06/ 56339373 

~06/56341133 
47037 RIMINI - Via Sigismondo, 36 - Tel. 0541 /786496 - Fax 0541 / 786621 

00121 OSTIA LIDO - ROMA - Via delle Canarie, 19 - Tel. 06/ 56339373 - Fax 06/ 56341133 

' 
/ 

' 

CON S OLE 

Nintendo 64 JAP+Come 
+RGB+220V Trasf. L. 699000 

Sony Playstation Jap L. 499000 
Sony Playstation Euro L. 449000 
Sega Saturn Jap (white) L. 499000 

Sega Nomad L. 389000 

Super Famicam L. 270000 
S. Nes Scart U.S.A. L. 250000 

Mega Drive Il Jap L. 220000 

Game Geor Colar + 2 Game L. 240000 

Game Boy Color + Game L. 130000 

Game Boy Pocket + Game L. 149000 

' ACCESSO R L J:>SX 

Joipod L. 55000 
S<ort L. 30000 
Joistick Power Stick L. 70000 
Memori Cord L. 50000 
Multitope L. 99000 
Gun L. 139000 
Volonte+Pedoliero L. 149000 
Joistick Fiihter Stick V L. 159000 
Negecon ad L. 159000 
Thunder Pod L. 85000 
VS Coble l. 35000 
Extention Cable L. 20000 
Racing Controlier l. 80000 

ACCESSORL SA T 

Joipod l. 50000 
Scort l. 20000 
JoisticK L. 85000 
Anolog Contro! l. 195000 
St Key Adoptor l. 50000 
Action Reploy L. 139000 
Gun L. 80000 
Volonte L. 129000 
Memorr, Card L. 80000 
Jot,od nlra·Red L. 50000 
Vi eoCD L. 350000 
Canverter NTSC ·Poi L. 70000 
Virtuo Stick Pro L. 435000 , 

CTJEGA 0RLV € ' 
Bugs Bunny L. 90000 
Batmon Forever L. 99000 
Disney Coliection l. 75000 
Dragon Bali Z L. 70000 
FIFA Soccer '96 l. 75000 
Mortai Kambot lii l. 75000 
NBA live '96 l. 109000 
Pinocchio L. 72000 
Prince of Persia Il L. 109000 
Sailor Moan l. 75000 
Toy Storfe l. 104000 
Time Kil ers L. 95000 

l--lE \VS NlN T E N OO 6 4 

Wander Project 
Saint Andrews 

Tetris 
Star War 

Mario Kart 64 
Golden Eye 007 

Body Harvest 
Blast Coops 

GAD GET b l bRAGON l3All 
ST R EET FlGl)TER S • LUPIN 

R AJ-.J tU A 1/ 2 - SA.ILOR tUOO J-.1 

GU N bAm - GO L b R Ak E 
€ b l TUTTI Gl i ALT RI EROI 

G IAP PON ESI. 
010b Ell1NI IN RESINA, 

V INILE E PLAST ICA. 

Cb m u S ICALI 

V l bEO CASSETTE O R IGIN AL I 

V LS LT A T ECL 

S A.T URN JA P 

Bombermon L. 129000 
Subbie Bobble L. 99000 
Destruction derby L. 99000 
Death Crimson L. 89000 
Decathlete l. 1 09000 
Fighting Vipers l. 139000 
Fatai Fury Real Bout L. 159000 
Need for Speed L. 11 9000 
Nights l. 109000 
Nights + Controller l. 169000 
Panzer Dragon 2 L. 99000 
Rockman X 3 l. 80000 
Street fighter Zero 2 l. 129000 
Space Horrier l. 1 09000 
Space Hulk l. 109000 
Tomb Rider l. 109000 
Thunder Force Gold Pack 1 l. 99000 
Torico l. 99000 
Toshinden U.R.A. l. 109000 
Thunderhowk 2 l. 99000 
Virtual Fighters Kids L. 119000 
X·Men L 109000 

OFFER TlSSlffiE A l . 60.000 

Gotha Il 
Hi·octone 
Night Striker 
Pinboll Graffiti 
Robo Pit 

N E\VS P SX 

Are the Lod 2 
Nomco Museum 4 
Perfect Eleven 
Virtua Tennis 2 
Super Football Chomp 

Shining W isdom 
Street Fighter zero 
Titan Wars 
Theme Pork 

N E \VS 
SATURI-.! 

Lunar Silver Star 
Doytono Circuii Edition 
Virtuo Cop 2 
Virtuol On 
Soilor Moon 

Actua Soccer 
Ayrton Senna 
Bio Hazard 

P SX JAP 

CYber Speed 
Champion Wrestler 
Dragon Boli Z 2 
Extreme Power 
Fede to Black (poi} 
F. 1 (poi) 
Galaxion 3 
Gex 
Hokuto no Ken 
lrem Arcode Classic 
Morto! Kambat 3 
Overblood 
Somuroi Showdown 3 
Shodow Struggle 
Street Fighter Zero 
Street Fighter Zero 2 
Smosh Court 
Tekken Il (poi) 
Tobol No. 1 
Virtuol Pro Wrestling 

L. 129000 
L. 165000 
L. 139000 
L. 129000 
L. 89000 
L. 139000 
L. 109000 
L 99000 
l. 99000 
L. 89000 
L. 89000 
l'. 119000 
l. 89000 
L. 109000 
L. 139000 
L. 139000 
L. 139000 
L. 99000 
L. 139000 
L. 139000 
L. 99000 
L. 119000 
L. 139000 

OFFER T ISSJtUE A L. 70.000 

Grodius Deluxe Pack Powerful Boseboll '95 
Hord Rock Cob Slot Shooting 
Hiper Formation Soccer Street Fighter Recl Bottle 
l ode Runner Snotcher 
Metol Jocket Totol Edipse Turbo 
Night Striker Victory Zone 

Batmon farever 
College Slam 
Chrono Trigger 
Doam 
Donkey Kong Country 2 
Dragon Boli Z lii 
Dragon Boli Z V lper Dimension 
Yoshi's lslond 
Final Fight Tough 
Front Mission Il 
Morto! kombot lii 
Megomen lii 
Price of Persia Il 
Olimpie Summer Gomes 
Ranma 1/2 4 
Spider Mon 
Super Mario RPG (U.S.A.) 
Super Formotion Soccer 96 
Tetris Attack 
Toy Story 
Winter Gold 
' 

L. 129000 
L. 11 9000 
L. 139000 
L. 129000 
L. 159000 
L. 90000 
L. 165000 
L. 149000 
L. 119000 
L. 139000 
L. 169000 
L. 120000 
L. 109000 

. L. 129000 
L. 90000 
l. 129000 
l. 129000 
l. 80000 
l. 95000 
l. 159000 
l. 135000 , 

NOM I E MARCH I SONO PROPR I ETA DELLE SINGOLE CASE PRODUTT RI CI 



SI CONNE 11 E DIRETTAMENTE 
NELLO SLOT DELLA MEMORY CARD 
UTILIUA GLI ECONOMICI FLOPPY 
DISK A DOPPIA DENSITA' 
CONSENTE FINO A 15 SALVATAGGI 
PER DISCHEI IO 
DESIGN IN PER-FE-1-1A SINTONIA 
CON QUELLO DELLA TUA PLAYSTATION 

• CONTIENE UN DISCHE I I O CON OLTRE 
100TRUCCHI 

L. 159.000 

• E' satPLK:E OA USARE, BASTA IN SI!: RIAL O 
NEUO SLOT CARTUCCE E GIOCA.RE L. 59.000 I 

.. POSSl!OE TUTT'f: LE CAAATTlRISTICHE DEL MODELLO SONY 
CON IN P'IU': 

- MEMOAV CARO JHCORPORATA( COHHNTE °'SALVA.RE rum I GIOCHI 
CHE LO PREVEOOHO) 

• AOAnATOAE UNIVERSALE INCORPORATO 

L. 
PER 
VERI 

HACKER •• - FANTASTICO, AO!SSO e:· POSSl91.l! COll!GAAI! LA 
TUA P$•X !IO SATUFIH AL PC TRAMITI!: ACTION Al!PlAY 

• IL SOFTWARE IN DOTAZIONE T1 PERMETTERA' DI TROVARE 

L. 109.00 

IE CREARE I TRUCCHI DEI GIOCHI 

• ALTA! CAAATT!.At$TICHI! : M!MORY MANAGER E UNITA' 
SO~AAE DE8UGGINO.UPGAAOI! 

• OOMPLETO SUPPORTO l.NTIANET: SAAA' INFAm INDICATO IL SITO OATl!L 
NEL QUALI! TAOVlAl!Tf: GRATUrTAMl!HTI! TUTn GLI AGGIOANAM!NTI AELA 
TIVI AL SOFTWARE. GLI ULTIMI TRUCCKI OISPOHIBILI E MJU.E ALTRE HOVTTA' 

TUTTI I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 

ESCLUSIVISTI PER L'ITALIA DEI PRODOTTI DATELE NAKI 
DISPONIBILI LISTINI PER RIVENDITORI ED IMPORTATORI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA (CONSEGNA IN 24H) 
TEL.02/54101044 (5 LINEE R.A.) 
FAX.02/54101076 

.. t VOLTE PIU' CAPIENTE OEt.LE 
NORMALI MEMOAY CARD 

- TOTALMENTE COMPATl!llt.I! 
CON rum I GIOCHI CHI! PREVEDONO 
L' USO OELLA MEMORY CARO 

- COMJ>ADIOI! UN TASTO Dt 
A!S!T PER UNA VELOCE CANCEL· 
1.AZIOHE DEI DATI MEMORIZZATI 

.. C.RCUITISTICA 01 ALTA OUALITA' 

L. 79.000 I 

• VITE IHFINITE, CORSE VELOCISSIME, PUGNI DEVASTANTI A 

TUO PIACIMENTO 

• CENTINAIA 01 TRUCCHI COMPRESI NELLA MEMORIA 
INTERNA 

• PUOt INSERIRE 0 CANCElLAAt! I TRUCCHI A TUO 
PIACIMENTO 

• E' P055'Bh.E COU.EOARLA DIRETTAMENTE AD UN 
COMPUTER TRAMITE PC COMM LIHK 

L. 109.oool 

m1cnomco1n 
\[~~=======~~ 

VIALE MOl'IT~ERO 12 
20135 MILANO ITALY 




