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Zeittraining in Hockenheim

Qualifikation in Interlagos

Grand-Prix in Monte Carlo

Alle Teams und alle Fahrer

Alle 17 WM-Strecken
mit allen Details

Boxenstops, wechselnde

Wetterbedingungen und
_ spektakulare
Uberholmanover

Stereo, QSound
oder Dolby Surround

Live-Kommentare von
Jochen Mass - wie im
Fernsehen

“Wir haben es hier schlicht und einfach mit
dem besten Formel 1-Spiel zu tun ...”

91%

Video Games

“Formel 1 ist definitiv das beste
Rennspiel in der 32-Bit-Box.”

90%

MAN!AC

“Formel 1 ist die bis dato Uiberzeugendste
Rennsimulation fiir Heimkonsolen.”

90%

Next Level

FORMEL 7

~0.002

@ TAG HEUER Officlal Timing

scuuﬁncuzn
1:32.000

Das erste offizielle Formel 1-
Rennspiel fur die PlayStation
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Die Sommerpause ruft — angesichts zahmer Saturn-
und Playstation-Zuwdchse sowie ruhigem Né4-Verkauf
in Japan - die Konsolen-Zweifler auf den Plan.
Manch' einer glaubt, das war's dann fur die Videospie-

le, der PC sei als Spielmaschine nicht mehr zu schla-
gen. Yor allem in Deutschland denken viele CD-ROM-
Entscheidungstrager so. Dem entgegen steht das Ver-
halten der Hersteller in den USA und Japan, die pevor-
zugt fur Konsolen entwickeln: Trotz PC-Bekenntnis pro-
grammieren Capcom, Konami und Psygnosis, Sega und
Square am liebsten fUr Saturn und Playstation und spen-
den dem PC meist nur Umsetzungen. Auf der anderen
Seite haben selbst eiserne Win95-Anhanger ihre Konso-
len-lgnoranz aufgegeben. So wird Sierra nach "NASCAR

Racing” (MANIAC 9/96) und "Last Dynasty” (Seite 12) auch

Neuentwicklungen wie "Cyber Gladiators” (grofes

Bild) fur die Playstation liefern. Im Hinblick auf

geplante Spiele und Preispolitik (maximal 200 Dollar

kostet in den USA eine Konsole) sieht MANIAC fUr das

Videospiel eine goldenen Zukunft.

Trotzdem steht ab dem 2. Okfober "PC-

Xtreme” neben MAN!IAC an Eurem Kiosk:

Unter der Leitung von Martin Gaksch und

Winnie Forster sowie des ehemaligen PC

Player-Chefs Heinrich Lenhardt testet und

recherchiert ein Pentium- und WwWW-erfah-
renes Team. PCX wird fUr die intel- und Microsoft-Gemeinde, was
MANIAC fur Konsolen-Freunde ist: Ein zuverlassiger FUhrer durch das
digitale Spieleparadies. Wer sich fUr PC-Entertainment interessiert, dem
sei PCX als MANIAC-BegleitlektUre empfohlen.
MANIAC selbst profitiert vom Kompetenz- und Personal-Zuwachs der
letzten Wochen: Wir hoffen, Euch gefallen unsere neue Optik und die

Themen dieses Sommermonats. Viel Spaf.

Ende August gab Nintendo die ersten US-Spiele fir des N64 bekannt: Neben Super Mario 64 (gilt nach
dem Japan-Start als eines der besten Videospiele des Jahrzehnts) erscheint in Amerika am 29. September die
THE Flug- und Schwebesimulation Pilotwings 64, die als erstes Konsolenspiel ein realistisches Flugmodell

unter Beriicksichtigung von Wind und Wetter, Thermik und Aerodynamik aufweist.

Weniger authentisch ist das Fahrgefiinl von Cruis'n USA, einem Transamerika-Rennen, das in der Spielhalle
durch fotorealistische Texture Maps, Hochgeschwindigkeits-Drangeleien und Massenkarambolagen auffiel.
Wave Race erscheint zwischen Mario und Cruis'n USA (4. November) am 18. November. Sieben Tage spater

kommt das fiinfte US-Modul in den Handel, das Update einer indizierten Arcade-Schidgerei.



NEWS

Duell am Ende der Galaxis: Star Gladiator
ODer Schritt von der Anime-Arena aufs 3D-Spielfeld
ist geglickt: Mit der Special- & FX-Orgie "Star Gladiator”
prasentiert MANIAC Capcoms neuestes Beat’'em-Up.

12 Last Dynasty

Tips & Piraten-Dynastie im Weltraum: Adventure-Entwickler Sierra

Tricks zur 4 ; 5
ultimativen setzt die 3D-Ballerei "Last Dynasty” fur Konsolen um.
"Formel 17
Simulation. 14 Chaoten-Crash: Street Racer

Die Cartoon-Chaoten sind zurtick: Ubi Softs "Street Racer”
rauschen Uber Polygon-Kurse in die 32-Bit-Ara.
Psygnosis 16 Alles Sense: Discworld 2
Y nu';fttz?;:m Uberbevélkerung: Der Scheibenwelt-Tod geht in Pension.
:;.r?l:'i;:"c 18 Riesenpilze & Hingebriicken: Pandemonium
3:?:::-“" Der Hofnarr und ein flinkes Madchen streunen durch die
o 3D-Welt der "The Horde”-Entwickler Crystal Dynamics
20 Jobs mit Zukunft: PR-Assistant / PR-Manager

25 Schnipsel: News und Infos rund ums Videospiel

o FEATURES

&Y finder des @Ma‘idchen, Méanner und Motoren: Formel 32
. ritterliche

| | ;tr:hg!u:loh Motorengedréhne und karierte Flaggen: Erlebt mit
| "The Horde”

111 Inezenlsres sult MAN!AC den ultimativen 32-Bit-Rennspielftihrer.
‘. "Pandemonium”

| eln mérchen- 26 Square-Neuheiten 96/97
' haftes 3D-

Abenteuer flir - Final Fantasy 7: Render-Rollenspiel fir Playstation

:::':::R“- Final Fantasy Tactics: Strategie im "FF”-Universum
Saga Frontier: 2D-Abenteuer fur RPG-Romantiker
Bahamut Lagoon: Taktisches Super-NES-Finale
Bushido Blade: Samurai-Duelle als 3D-Beat’em-Up

0::&'... 45 Formel-1-Special

Universum: Player’s Guide zu Psygnosis’ Uberragendem Rennspiel

In "Star Qla-
diator” tum-

| meln sich di
ot 3" MEDIEN
! Helden des
"Street @Musik aus dem World Wide Web: Popkomm.96
.| Fighter”-
tinde Die digitale Hysterie ist vorlber, doch aus der Musikbranche

' Erfinders
Capcom. . . . ; ;
sind Online-Préasentationen nicht mehr wegzudenken.
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STAR GLADIATOR

DAS GALAKTISCHE | ' § % _ ‘ |

WAV SEVRGHD BRINSEN 5 | ) _

AUTER. 60 AR Kttt 5
GROSSE: 183 (M E&H ; -

irdische Saturn
schon eine Menge | = AR -
NG P Die Prugelspiele von Namco, Sega und Takara

lende Grinsen ist
im dabei trotzdem |

kvt  haben Capcom vom Beat'em-Up-Thron gesturzt.

Giaditor Nach endlosen "Street Fighter”-Updates schlagt
Piasma.vovos | Capcom nun mit intergalak-
tischen Polygon-Duellen

Plasma-Yo-Yos
f__'_.u,,m zurick.

und tanzeilt be-

hende um seine
Gegner herum.

WAFFE. PLASMA YO-YO

AUS_DEM REICH DER
NAME. BILSTEIN TOTEN

ALTER. 48 JAHRE IRt

lich der Feind

(SN MA@ N auch ist - Ober-
= motz Bilstein hat
GEWICHT 126 KG fiir seine Gegner
nur ein knochiges Grinsen
tibrig: Hinter dem maéchti-
gen Zweihandschwert und
einer runenverzierten Le-
derkluft lauert der bleiche
Schidel eines Untoten. Ob
hinter Bilstein noch ein
maiachtigeres Wesen wartet?

TYRANNOSAURUS
AUD DER RETORTE
"Primal Rage”-
Fans steigen mit
Rimgal in die
Arena: Der
2 Saurier schlagt
e mit geschupptem
: *:-& GEWI(HT P4 schweit, zer-
X § malmt seine Opfer zwischen
A 8 michtigen Kiefern oder ro-
- . ] ; : s g : - B stet Euch mit seinem feuri-
NAME: GERELT :Nthl:: gefihr- (gl 7 % B gen Odem. Als Waffe
iche Monster 3 2 schwingt Rimgal eine Men-
RIEET RSP und iibermiitige [ e 5 ; schen-Wirbelsdule samt
; Teenager tum- [ i 4 T

GROSSE 188 (M meiln, ist auch
GEWI(HT 75 KG der letzte \r‘-_'elt-

raum-Paladin
nicht weit. Edelmann Gerelt
} kdmpft mit dem Rapier.
Durch den gedffneten Kra-
3 gen seiner stahlernen
B Ritterriistung zeigt er seine
behaarte Heldenbrust.

WAFFE. PLASMA SﬂBEL (!
% ik B 3145 K&\ A




e seit Beginn der
; 32-Bit-Ara prot-
2548 zen die Her-
steller mit hochkariti-
gen 3D-Beat'em-Ups,
nur Capcom blieb bei
bewihrten Bitmap-
: Kiampfen a la "Street
Flghler" Nach dem ge-
s gliickten 3D-Einstand
mit "Resident Evil' wagen sich nun
auch Capcoms Priigelhelden in die
dritte Grafikdimension.
Die mit nur neun Kimpfern klei-
ne Liga der astronomischen
Polygon-Schlacht "Star
_ Gladiator" motzt Capcom mit
konkurrenzlosem Charak-
terdesign auf: Neben drei
Jirdischen Streitern nehmen
am "Star Gladiators'-
Turnier nur auBerirdische

‘aufwendigen Polygonhelden
, wie Vogelman Zelkin,
"Primal Rage"-Dino

Gamof findet jeder Priigel-
Enthusiast seinen Wunsch-

HANDE WEG
voN DIESEM VIADEL
Entgegen ihren
bestialischen
Gegnern verldBt
sich das zarte
Nippon-Mé&del auf
einen geschmeidi
gen Kampfstil und

NAME. JUNE
ALTER. 17 JAHRE
| GROSSE. 165 (M

kimpfer. Sind Euch die Aliens zu gro-
tesk oder wollt Thr Euch mit mensch-
lichem Kimpfer an die neue Priigel-
Mechanik gewoéhnen, entscheidet Ihr
Euch fiir Schwertkimpfer Hayato,
steigt mit der zierlichen Akrobatin
June in den Ring oder verteidigt als
spanischer Gentleman-Kampfer
Gerelt Eure Ehre mit dem Florett.
Wihrend die drei Terraner der
menschlichen Anatomie unterliegen,
wurden die Kampfstile der Aufier-

_irdischen am fremdartigen Auferen

rientiert: Tyranno-Saurier Rimgal
holt seine Kontrahenten mit
einem blitzschnellen

MANYATL

AKTU 91

oOKTOBER a6

scharfen BeiRern nach dem
Gegner, Falkenmensch

Zelkin schligt nach einem
hohen Satz aufgeregt
mit den

(A AUF LILA ScHWIN- |
GEN IN DEN SIEG
Neben Gerelt
pflegt er gefieder-
te Krieger den
elegantesten
Kampfstil: Vogel-
mensch Zelkin
& schlégt grazios
;" -l mit den riesigen Schwingen
und setzt den Gegnern mit
einer doppelschneidigen
Plasmaklaue zu. Trotz der
massigen Fliigel fiihrt er mit
den Krallen Kick-Kombos aus.

WAFFE: PLASMAKRONE

KUSCHELBAR

MIT HARTER FAUST |
NAME: GAMOF

ALTER. 29 JAHRE

Der Axtschwinger
Gamof mutet an
wie ein riesiger

GROSSE: 190 (M

Pliischbér, "Star
Wars"-Kenner ver-

zwei glithende Stahlkreisel.
Junes Tanzschritte erinnern
an die Bewegungen einer

Ballerina.

WAFFE. PLASMA KREISEL

GEWICHT: 140 KG

den pummligen Ewok-Teddys.
Trotz massivem Kirperbau ist
3 der pelzige Gamof flink.

muten eine enge
Verwandtschaft zu

WAFFE. PLASMA AXT
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OKTOBER 9B

GEBOREN AUS
STAHL & SILIKON

;TINAME: VS Qle°8 Per gewissenlose
) Stahlkoloss

R GHOPITRE schicppt als einzi-
? ger Gladiator eine

GROSSE: 210 CM Knarre mit sich
= h : Vektor

GEWICHT. 230 KG Bty
Kotrahenten mit iiberlegener
Masse aus dem Ring, im
Nahkampf montiert der
Roboter sein Laser-Bajonett
auf die Plasma-Wumme und
vertrimmt seine Gegner mit
transparent funkelnden

Schwingen und versengt seinen

Polygone. Komplexe Pfeildia-
gramme zeigen Euch, mit wel-

Japanischer
Flyer zu "Star
Gladiator”: Neben
den konvetionellen
Manovern konnen
alle Helden nach
bestimmten
Regeln Combo-
Schlage aufbauen.
Orei bis funf
prazise
Knopfdriicke er-
maglichen dann
vernichtende
Spezialattacken.

Gegner mit einer Energieklaue die

chen Bewegungen Ihr "Plasma"-

oo |
2 Qerelt

Mandéver ausfiihrt. Nur wer
ungestort bis zu fiinf Buttons in
Reihe drickt, lidt seine Plasma-
Leiste auf und bringt seinen iiber-
raschten Gegen-
spieler mit einer
Monsterkombo ins
Schwitzen. Der be-
dringte Widersacher geht in die
Knie, windet sich in einem zucken-
den Blitzgitter oder wird meterweit
in die Luft geschleudert, um Sekun-
den spiter ins gegnerische Schwert
zu stiirzen. Wer Opfer einer Plasma-
Kombo wird, erleidet einen drasti-
schen Energieverlust oder kontert
rechtzeitig mit einer Defensiv-
Attacke: Sobald Euer Charakter verra-
terisch funkelt, habt Ihr die richtige

-

igtrs 43 @S i

&

Button-Folge
erwischt und verbliifft den Angreifer
mit einem tiickischen Gegenangriff.
Griinling Saturn wirbelt um den
Gegner herum und bearbeitet ihn mit
messerscharfen Yoyos, der massige
Gamof rast blitzschnell an Euch vor-
bei und rammt Eurem Charakter das
Axtblatt in die Brust. Wer iibermiitig
auf einen schnellen Kampfer ein-
himmert, priigelt ins Leere und wird
hinterriicks aufgespiefit. Torkelt Euer
angeschlagener Gladiator am Ring-
Rand umbher, landet

Ihr nach einem Kick
im Aus. Wie in "Vir-
tua Fighter” sind
Antigrav-
Plattforms

; NeEue HELDEN
BRAUCHT DAS LAND

NAME. HAYATO B

kdampfer verlaBt

ALTER. 2] JQHRE sich der agile
Hayato vor allem

GROSSE 176 (M A% flir!_ke Kic_:ks
GEWICHT. 70 KG It

surrenden Plasma-

Klinge. Im Zwei-Spieler-Modus
tridgt sein Alter-Ego eine fest-
genietete Augenklappe aus

WAFFE: PLASMA KLINGE
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Shoo

Turbo Beat'em
Konami) Shoot'em up
ere Platinen schon ab 20,-

GIG'a BYTE
- Sander StraBe 28
51465 Bergisch Gladbach

Telefon 02202/37609
Telefax 02202/36971

NaNILVIdNILVWOLNY

Betreten gleiche Helden die Arena unterschei sich durch Kleidung und

°
Statur. Oben rostet Hayato réstet sein Ebenbild. Darunter: Die beiden Gamofs. Ge b ra U c h ts p I e I e I
®

— An- und Verkauf —

030/7875192-030/7 811536

"MarktUbersicht Telespiele" gratis!

Hayato ist die Hauptidentifikationsfigur g _

von "Star Gladiator”, die Lassoschwing- : ’
ende June das obligatorische Madel. 10823 Berlin Schoneberg, Grunewaldstr. 81 — 7875192
| 13353 Berlin Wedding, Briisseler Str. 19 — 4532273

Tiirme und Lastenaufziige begrenzte

Ringflichen. Fiir die HIntergrund-
optik hat man wie in Namcos
"Soulblade” 3D-Gebiude konstruiert: . Dimension: Freut e

Capcom-Beat‘em-
Up in einer neuen

Euch auf eine ef- | MEGA GANI E

Thr bewundert einen Raumhifen,

5 fektgespickte
Stadtkulissen oder kimpft auf einem High-End-Priigelei | POINT |
Aufzug. : . :;:;:: ::;m“hen Boderbacher Str. 30 . 81277 Dresden
‘Wi i tiefgrindigem .
Special- und PSX‘SDIE’IQ
Combo-System. Einbausatz m. Letanleitung 79,95
Einbau bei uns P9 05
Resident Evil dt 89,95
Formel 1 dt 99,95
Liu Kang 3 dt 109,95
3D-Shooter dt 99,95
Chronicles of the Sward dt 89,95
Exhumed us 109,95
Soviet Strike us 109,85
Zubehér zu TIEFSTPREISEN call

Nintendo ©4
Grundgerét, 220V, mit Mario 64,
RGB-Umbau, RGB Kabel nur 799,95

. RGB-Umbau (Selbsteinbau) 69.95
RGB-Kabel 29,95
HE CAME FROM : Joypad original 84,95
DUTER SPAEE cht. Deshalb fordern wir Memory Card originu| 5995
G tisch wirtsch nd Darfer in Krisengebieten und : :
F:I?lfi;:fagezder i Entwicklungslindern, Wer uns dabel unter- SOtUF‘ﬂ Spl@le
Super-Alien? - \.I_ﬁ‘.r.l, sichert die Heimar und das I'|'IL'.’I|E'|'I[,‘:" Liv K{]ﬂg 3 po| 8495
Cores Monsterhirn ':'lt'lc]' _\1(,'|1>:Ll1ul11. Denn jede Spende falle aufl Alien Tri|ogy 1301 9995
wird von keiner fruchtbaren Baden. Exhumed us 109,95
SChideipiatte ge- i Destruction Derby df 99,95
schiitzt, trotzdem : DEUTSCHE WELTHUNGERHILFE Athletic Kings dt 89,95
EiS‘E; der schmiichtige . Spendenkonto Sparkasse Bonn: 111 Virtua Cop 2 us 109 95
dmpfer beachtliche Kopf- Deutsche Welthungerhilte, Adenaueralles 13+ 3 Bann 0 L
o hait Bore fucklaltimit Sinca Deuts |{.ﬁ‘.-J.fbz'fs'."jfés\.gf naueralse 134, 53113 80 Zubehér zu TIEFSTPREISEN call
langen Streitkolben herum, [N taa——| = = = 2
effektiver ist seine Bubble- ! T _ . = le 60H Ngos G_L?Ob 790
Attack: Core verschieBt griine Ja, ich mochte Sie unterstitzen, Bitte senden Sie Kensol 960 1z RGB Spiel gebr 279,95
Giftblasen und versteinert den mir Unterfagen uber lhre Hilfsprojekte zu - Arf 0{-|F|g|-ﬂmg M 79195
Name: Cyberli @] 7995
WAFFE. PLASMA STREITKC Hame: A R A Bﬁ.leirch?urney D 5995
& - i 3 Count Bout U 89,95
Tophunter L 139,95
Samurai Shodown 2 E 17995

ANKAUF & INZAHLUNGNAHME
| von Videospielen u. Konsolen

Tel. ©351-2526611
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Sierra setzt die PC-Abenteuer
der "Last Dynasty” fur die
32-Bit-Konsolen um. Als Prinz
ewnes starken Weltraumclans
kooperiert Ihr BEuch mit
Piraten und jagt Polygon-
Schiffe durch die Galaxis.

PC-Spieler
kennen Sierra als
Begrunder des klas-
sischen "Point and
Click"-Adventures:
Neben ihrer
Erfolgsreine "Kings'
Ouest” haben die
Amerikaner die
Adventure-5erien
“Leisure Suit Larry”,
"Heroes' Quest”,
"Folice Duest” und
die Science-fiction-
Satire "Space
Duest” entwickelt.

it der 3D-Ballerei "The Last Dy-
l nasty" Liuft Sierras erste Raum-
schiff-Simulation aus dem
Trockendock, gleichzeitig liefern die
Adventure-Spezialisten mit der Saturn-
und Playstationumsetzung ihren ersten
Konsolentitel. Mit ziinftigen 3D-Gefech-
ten und komplexem Cockpitdesign
kniipft das Science-fiction-Scharmiitzel
an erfolgreiche Action-Simulationen wie
"Wing Commander” und "Elite" an.
Neben Instrumenten und unterschied-
lichen Raumschiffmodellen hilft "Last
Dynasty" unerfahrenen Piloten mit einer
komfortablen Hint-Option: Egal ob Thr
Euch gerade durch eine feindliche
Armada ballert oder auf der vogelper-
spektivischen Ubersichiskarte Fure
Position studiert — thr konnt jederzeit auf
den hilfshereiten Bordcomputer zuriick-
greifen. Der elektronische Helfer erliu-
tert die Steuerung und erklirt Euch Sprit-
anzeige und Radar, Wer letztere im Auge
behiilt, bemerkt rechtzeitig anfliegende
Feindschiffe. Eure Auen-Scanner werten
neue Daten aus und verraten per Farb-
codierung, ob der aufdringliche Feind von
hinten aufschliefst. sich von unten an-
schleicht oder einen Frontalangrift startet,

(" Eure Crew steuert die Raumstation im Planetenorbit an,
Cort horcht Ihr das Personal aus, ladet Informanten auf
einen Drink ein und berappt teure Reparaturen.

7

Euer F_'iraéenschi‘rf rast durch die feindli-
| che Armada, die visuellen Scanner zeigen
Euch zwei dicke Schlachtschiffe.

Wer sich mit aggressiven Jiger-Geschwa-
dern und dicken Schlachtkreuzern anlegt,
mufl zwischendurch abschalten: Uber-
spannte Piloten docken an einer schmuk-
ken Raumstation an, halten informativen
Adventure-Plausch mit den Bewohnern
oder trollen sich erschopft in eine Bar
mit feschen Alien-Midels. Anstatt Euch
wie andere Plot-Designer mit den Aben-
teuer-Einlagen in eine Sackgasse zu lot-
sen, wurden Action-Sequenzen und Sta-

" Wer Schwierigkeiten mit der Scanner-
Anzeige hat, schaltet beim Karmpf in die
AuBenperspektive um. ool

Anflug auf die riesige Polygon-Station:

Beim Landemandver wird Euer Schiff
von aulen gefilmt,

I ARRDU

fniddle Fighter

"Sagitarius"™

AR E

Hegelnéﬁig futtert Ihr Euer Computer-
archiv mit neuen Daten und studiert
Informationen zu feindlichen Schiffstypan.

Raumschlacht in "Wing Commander'-
Manier: Vor dem Kampf ristet Ihr das
g Piratenschiff in der Raumwerft auf.

i
tions-Besuche parallel angelegt: Wer sei-
nen Informanten nicht findet oder bei ei-
ner Verhandlung auf dem Schlauch
steht, pustet zwischendurch ein paar
Schiffe aus der Stations-Umlaufbahn und
versucht spiter nochmal sein Gliick. Um
spannende Science-fiction-Stimmung zu
garantieren und die mitreiSende Hand-
lung um eine alte Weltraum-Dynastie zu
erzihlen, hat Sierra professionelle
Schauspicler engagiert: Auf die fast ein-
jahrige Planungsphase folaten 30
Drehtage vor blauer Leinwand, an-
schliefend wurde der Hintergrund per
Blue Screen gegen
gerenderte Film-
kulissen ausge-
tauscht. nachver-
tont und die
Dialoge in siimitli-
chen Sprachen
synchronisiert, Die
3D-Action unserer
Bilder wurde von
Sierra in einen

Piratendynastle Im
Slerra-Weltall:
Dreldimensionales
Sclence-fiction-
Epos mit "Wing
Commander~®-
Raumschiachten
und FMV-Adven-
ture-Einlagen.

spielfilm eingebet-
tet. 1h
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PlayStation

Baphomets Fluch, Blam! Machinehead, Blazing Dragons,
Blood Omen, Beyond the Beyond, Carnage Heart, City of
the lost Children, Contra, Crash Bandicoot, Darkstalkers,
Destruction Derby II, Discworld 1l, Horned Owl, Into the
shadows, King of Fighters 95, Micro Machines V3, Myth,
Monster Truck Rally, Nascar Racing, Project Overkill,
Quake, Raven Project, Rebel Assault Il, Resident Evil I,
Syndicate Wars, Street Fighter Alpha II, Soul Edge, Samurai

. Shodown lll, Star Wars: Time Commando, Twi-

‘ sted Metal 11, Tunnel B1, Tobal No. 1, Top Gun, Return Fire,
Warhammer, WipEout 2097, X-Com I

I 3 S \ 7] |
i i il ’ '| y ||
xenner.

srinvla 1

9.9

Blazing Dragons, Comand &
Conquer, NHL'97, Space Hulk,
Swagman, Daytona Remix,
Virtua Cop I, Resident Evil,
Destruction Derby, Tomb Rai-
der, Mr. Bones, Dark Savior,
Fia‘ntin Vipers ...CALL FOR
MORE!!!

lgt im Sicherheitskarton!il
ingungen: Porto DM 6,95 + NN

er VO behalte" '« Keine Haftung fiir Kompatibilitat
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Ubl Soft schickt ithre Raser-Toons ins

zwelte Rennen. Die Playstation-"Street

Racer” rauschen uber Polygon-Parcours
und heizen der Konkurrenz mit radika-
len Cartoon-Manovern ein.

ltgediente Konsolenraser ken-
nen Ubi-Softs Cartoon-Chaoten
aus der 16-Bit-Ara, denn die

Street Racert-Rowdies machten bereits
Super Nintendo und Mega Drive unsi-
cher. Mit Mode7-Bahnen, Hindernissen

Das Monster-Mobil fahrt mit Spiritual-
Sprit: Das Spezialmandver lockt den

Antriebsgeist aus dem Motor,

Der fette Sumo-Ringer fahrt vor japa-
nischer Industrie-Kulisse: Mit dem Schock-
Special setzt Ihr Euren Fahrer unter Strom.,

e

" —

und putziger Optik er-
innerte das Comic-Ren-
nen an Nintendos
Super Mario Kart™,
Nach ihrem 16-Bit-
Debiit brausen die
Verkehrsrowdies jetzt
durch den P
Kreisverkehr: Die fla-
chen Strecken wurden
mit Polygonbauten auf-
gemotzt, die acht
Cartoon-Sprites hat man
in hoherer Auflosung
neu gepinselt und mit

aystation-

Animationsphasen ver-
feinert. Der Cartoon-he-
geisterte 32-Bit-Raser
withlt zwischen acht
schriigen Comic-Helden
seinen Wunscheharakter:
Figuren- sowie Auto-
mobilwahl entscheiden
tiber das Fahrverhalten

' Dgr S?ultan

e

Mit dichtem Bartwuchs, breitem
Grinsen und obligatorischem Turban
erinnert der kauzige Wiistenbewohner
an den klassischen Mirchenkalifen,
obendrein fasziniert der rundliche
Scheich mit magischem Talent und
funktioniert sein Auto in einen fliegen-

den Teppich um. Wer seinen Kurs an-
wahit, braust durch eine verirdumie
Marchenkulisse aus 1001 Nacht. Mit
opulenten Palastbauten und
Palmenhainen erinnert der Parcours an
die Orient-Metropole Bagdad.

At e 7 7 e, 0

-

Eures Flitzers und bestimmen die
Spezialtalente des Fahrers.

Wer sich flrs Vehikel und eine von acht
Strecken entschieden hat, brettert nach
einer rasanten Kamerafahrt durchs 3D-
Gelinde zwischen schrillen Comic-Auf-
bauten hindurch: Die kunterbunte Meute
fegt Giber Stock und Stein. schlitert durch
enge Kurven und an orientalischen Pa-
listen vorbei. Auf dem Gruselparcours
von Mr, Monster amtsieren Euch baufil-
lige Spukschltsser und schauriges Wolfs-
geheul, Wer seine Karre mitten ins Ge-
dringe mandvriert, zicht seinem Konkur-
renten eins Gber den Schiidel oder greift
auf eines von zwei Spezialmandvern zu-
rlick: Hat Euer Fahrer vor dem Scharmiit-
zel eifrig Energiesterne eingesammelt,
klappt Fuer Vehikel eine Monsterhupe
aus dem Kofferraum, fihrt Kreissigen

Der greise Quax-Verschnitt macht
seinem Flieger-Outfit Ehre ugd verwandelt
seine Schrott-Karre in einen Doppeldecker.

Mr. Monster
Frankensteins Kinderschreck
versucht sich als Rennsportler.
Diimmlicher Gesichtsausdruck, gift-
griiner Teint und Gehirnbolzen tiu-
schen, mit Fledermausflug und heftiger
Magieattacke hat es Monster-Junior
faustdick hinter den Schimmel-
Lauschern. Nur die mutigsten Fahrer
trauen sich in seine gruselige Heimat:
Wer sich von Orgelgedréhne und
schaurigen Spukschléssern unbeein-
druckt zeigt, hat im
transsilvanischen Sumpf eine Chance.

aus oder trudelt ftir wenige Sekunden als
fliegender Teppich tiber die wiitende
Gegnermeute hinweg, Clevere Fahrer
brausen Gber siimtliche Sternenhaufen,
sammeln Dynamitstangen und sacken
gewissenhaft jede Treibstoffrakete ein.
Hat Euer Cartoon-Mobil tiichtig Sprit ge-
tankt, schlagen auf Knopfdruck Funken
aus dem Auspulff: Thr driickt das Gas-
pedal bis zum Anschlag und saust mit

einer Dreiviertel-Perspektive betrachten oder mit Mini-Mobilen Ober den Parcours rasen.

( Neben der chligatorischen Rickansicht kénnt lhr Euer Vehikel aus der Ego-Ansicht und
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Mr. Cool auf seinem Gebirgs-Parcours: Nur "Street Racer”-Profis wagen sich an die
kurvige Strecke, Anfanger donnern alle naselang gegen Felstexturen.

OKTOBER

stinden und waghalsigen Bremsmano-
vern zur Hochform auf: Wihrend der ge-
streSte Comic-Held das Gaspedal bis
zum Anschlag driickt und die anderen
Fahrer von der Strafie

e
[urbes ¥

Kriegsveteran oder Hobbyflieger? Als lte-
stes ,Streetracer”-Mitglied seizt der greise
Bruchpilot auf die technischen
Erungenschaften einer verflossenen
Generation: Der rasende GroBvater zer-
schnippelt die Gegner mit winzigen
Kreissdgen oder verwandelt sein rustikales
Vehikel in einen Doppeldecker.

Mit Sportcoupé, Elvis-Tolle und Ray-
Ban-Brille fegt Mr. Cool iber maleri-
sche Gebirgspédsse: Der dreiste Rocker
maltritiert die Widersacher mit einer
Monstertrite und drdngt seine Gegner
in die Streckenbegrenzung. Mit hals-
brecherischen Kurven und fiesen
Hindernissen ist sein verwinkelter
Gebirgskurs der schwerste Parcours.

R e o

dréhnendem Motor an Euren Kontrahen-
ten vortiber,

Unvorsichtige Parcours-Rowdies werden
in die Pampa gepriigelt; Nach Bekannt-
schaft mit der gegnerischen Faust sieht
Euer Fahrer Sterne, der belimmerte Held

Im Zwei-Spieler- und Multi-Player-
Modus braust Ihr mit bis zu acht Kumpels
gleichzeitig tber Splitscreen-Kurse.

Wer sich noch an scharfe Kurven und
Spriinge gewdhnen mub, betrachtet sein
Winzauto aus der Draufsicht.

kickt, schlagen zwei Stich-
flammen aus Eurem Wa-
gen, Wer im | Practice”-
Modus fleiig Fahrtechnik
und Bonus-Sammeln trai-
niert hat, braust per Multi-
player-Adapter mit bis zu
acht Kumpels tiber Minia-
tur-Splitscreens oder wagt
sich an die rabiate
Rumble”-Arena: Alle acht
Helden jagen mit quiet-

16-Bit-

- Der Zulu W |
7 Raser erinnern

1&"’ < -

sich an die Mega-
1 Orive- und Super-
1 NES-Vorlaufer des
32-Bit-Remakes.
Spieldesign und
Charakterwahl
wurden aus den
16-Bit-Versionen
tbernommen und
technisch aufge-
maobelt. Oben seht
Ihr einen Level
aus der Nintendo-
Variante: Eure
Chaoten brausen
Uber flache Mode-
7-Kurse im "Mario
Kart"-Ambiente.

Sogar die afrikanischen Hinterwdildier ]
| haben einen Teilnehmer ins Rennen ge-
' schickt: Zwar muBlite der einheimische
Medizinmann mit toxischen
Argumenten iiberzeugen, aber mit ei-
nem riistigen Rhinozeros im Koffer-
raum schligt sich der iibergewichtige
Zulu nicht schlecht: Wenn Euch ein
Gegner den Kotfliigel lddiert, lugt der
zornige Rhino aus dem Wagen und
schmeiBt dem aufdringlichen Gegner
einen grinsenden Baby-Hippo an die
Birne. Wer sich fiir den afrikanischen
Kurs entscheidet, braust durch Steppe
und Schlammliécher; liber einem male-
rischen Bach thronen zwei Holztilirme
und eine Hangebriicke.

Sumo San ;

Zwar sagt man den
zentnerschweren
Sumoringern ein gut-
miitiges Naturell

- = =l nach, aber hinter dem

wStreetracer”-Steuer iiberzeugt Euch der speckige Kampfer
vom Gegenteil. Massivstes Argument der Sumo-Bombe: sein
Gewicht. Wenn der massige Ringer zum Schlag ausholit, don-
nert sogar Frankenstein-Junior ins Abseits, mit ekligen
StromstiéBen heizt der kompromiBiose Nippon-Rowdie mehre-

i ren Konkurrenten auf einmal ein. Anstatt durch einen maleri-
schen Steingarten zu brausen, protzt die Sumo-Strecke mit ja-
panischer High-Tech-Kulisse: Eure Fahrer brausen durch den
Windschatten von riesigen Stahlkolossen und Monsterbauten.

E

mandvriert seine Karre zur Streckenbe-
grenzung, donnert gegen eine Mauer
oder holpert zwischen Kakteen und Fels-
brocken hindurch. Wer trotz Prizgel und
Crashs bis zur letzten Runde durchhilr,
mobelt seinen Fahrstil mit Bonus-Gegen-

schenden Bremsen durch eine klaustro-
phobische Manege und mandvrieren ihre
Konkurrenten aus, Wihrend Ihr Eure
Feinde mit kompromifSlosem Special-Ein-
satz ausbootet, grolen auf den Zuschau-
erriingen die begeisterten Fans. b

BRLI-EL [ ‘;l'
ab November:

Aufwendiges Fun-
Autorennen mit
putzigen Charak-
teren und
schmucker 3D-
Optik. Splelerisch
mlit "Super Marlo
Kart” verwandt.

rotierende Wagen und s&miliche Spezialfdhigkeiten demanstriert.

C In der Automobilauswahl seht |hr ein schrages Fahrerportrét, nebenan werden der




Kater Greebao ist die SchoBkatze von
Scheibenwelt-Hexe Nanny Ogg: Der eindugige |
Réuber jagt mit Vorliebe ausgemergelte Wolfe und
terrorisiert die Biirger der Bergprovinz Lancre. Im
Roman , Totol verhext” wird Greebo kurzzeitig in -
einen angriffslustigen Menschen verwandelt — mit . §
Augenklappe und unverschamtem Sex-Appeaall

-
q

" A/

Die ,Geflickte Trommel” ist die berlichtigste Spelunke auf der ganzen Scheiben-
welt und der Arbeitsplatz von Detritus (der griine Klotz hinter der Theke), bis der stadt-
bekannte RausschmeiBer-Troll zum Oberobergefreiten in der Stadtwache avanciert,

B et . - 2 N

( Rincewind in Djelibeby: Pratchetts-Agyptenverschnitt
liegt am FluB Djel, fungiert als Putfer zwischen zwei
méachtigeren Nationen und ist obendrein die Heimat der

\__fahigsten und spuckwitigsten Mathematiker (Kamele).

e “ome_ o
Der Kunstturm
der .Unsichtbaren
Liniversitat™: Das
baufallige Gemauer
wurde zwischenzei-
tig zur Behelfs-
Bibliothek umfunk-
tioniert und zum
Schauplatz einer
Invasiorr aus den
Kerkerdimensionen.

1 2aum hat man sich an die

| Vorstellung gewohnt, irgend-

d wann cinem hageren Kno-
chengertist mit Grinsefratze und schwar-
zer Kutte gegentiberzustehen, verschwin-
det das Gerippe einfach von der Bild-
fliche. Man hat den Tod in Pension ge-
schickt und niemand mufs sich mehr vor
cinem vorzeitigen Ableben firchten, Der
Haken: Was passiert, wenn einen die Zeit
einholt und die Sanduhr abgelaufen ist?
Zwar verhalten sich die Verstorbenen
wie eh und je ziemlich ruhig, aber tot
sind sie deshalb noch lange nicht: Die ar-
men Teufel schweben als Untote in einer
Schattenwelt zwischen Diesseits und
Jenseits, wiihrend sie vergeblich auf den
Sensenmann warten. Die hilfsbereiten
Magier zichen sich zwecks wichtiger
Todesstudie indhre. "Unsichtbare Universi-

Namensgeber der riesigen Scheibenwelt-Matropole i
Zentrum von Ankh-Morpork zur dickfllissigen Kloake, auf der sogar potentiele Mordopfer unbesorgt ans Ufer

Rincewind stébert in der Bibliothek
der Unsichtbaren Universitat herum:
Die gigantische Ansammlung von Wisgen
verursacht eine Raum-Zeit-Krlimmung -
den sogenannten ,L-Raum®. Als Biblio-
thekar wird ein gutmiitiger Orang-Utan
beschaftigt, der sich wortgewandt mit
LUgh" und ,lihk" durchs Leben schidgt.

Chaotenmagier Rincewind sucht den Tod.
Pratchetts "Discworld’-Schnitter wurde aus
dem Verkehr gezogen. der vertrottelte
Zauberer macht sich in seinem zweiten
Playstation-Abenteuer auf die Suche.

tit” zurick, Nach kurzer Debatte schickt
man den Magier mit den groten Uberle-
benschancen an die Front: Hilfsbibliothe-
kar Rincewind gilt als groBter Experte fiir
perfekies Fliichten, das Uberlebenstalent
des unfihigen Magiers ist legendiir,

Wie im ersten Teil widmet sich der ver-
trottelte Rincewind seiner bevorzugten
Alltags-Beschiftigung: Fuer Zauberer stol-
pert von einem Fetl-
nipfchen ins niich-
ste, sogar Ad-
venture-Profis
haben alle Hin-
de voll zu tun,
das schlacksige
Sprite mit PC-iibli-

Rincewind kraxelt auf die
Dacher und das Domizil der
stadtischen Gargoyle-Trolle.

cher Abenteuersteuerung und Adventure-
[cons aus dem Schlamassel zu lotsen,
simtliche Meniipunkte und Optionen
wurden aus dem Vorgiinger tibernom-
men. Thr steuert Euer Rincewind-Sprite
mit Maus oder Joypad durch Pratchetts
scheibenwelt-Universum, in unserer
Bilderfolge erliutert Reisefiihrer Bannert
die vorlagengetreuen Schauplitze: Auch
wenn laut Pratchett "zuviel des Guten
schadet”, hat der Scheibenwelt-Schopfer
wieder begeistert mitgewerkelt. »b

e s TS e

schlendern kénnen. Das Verbrechen wurde mittierweile unter Gildenaufsicht lagitimiert.
- = =

7 =

st der FluB Ankh. Der machtige Str

om wird im

C

JHoly Woed", die Filmm
Pratchett erzahlt, wie die Bilder laufen lernen, verlauste
StraBenkoter dreiste Spriche klopfen und , Treibe mich

etropole der Alchemisten:

chnapper 1000 Elefanten bestellt.




Ratenkauf von NINTENDO 64, NEO GEO,
Sega Saturn und Sony Playstatlon moghch
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* (ANKAUF von NEO GEO Singlespeed) : ‘STREETF]GHTEFI ALPHA DM 799
JOYSTICK - . DM120,00 ToKKEN _ DM 99,90
Clubzeitung 3 = DM 10,90 pn}iqu FIGHT : DM 49,90
NEO-GEO CD Splele i ol B L R
SUPER SIDEKICKS DM 109,90/ SHELLSHOCK = M 79.
CYBER LIP DM 119,90 : B Al
N e DM /7 11999'  WARHAMMER ''DM 89,90
A | BT 11990  CHRONICLES OF THE SWORD DM 99,90
SENGOKU 2 | 4 DM| ‘codo ODIDAS FONERSOCEE DM 7990
TOP HUNTER DM | 129,90 RISE 2: RESURECTION D ;
KARNOV'S REVENGE DM 9990 NEED FOR SPEED DM g'gg
SUPER SIDEKICKS 3 DM = 139,90 RESIDENT EVIL DM 89,90
AEROFIGHTERS 3 DM | 139,90 pDARKSTALKERS 3
METAL SLUG DM | 139,90 RIDGE RACER 2 DM | 99:90
SOCCER BRAWL E I DM 118,90 TOSHINDEN 2 - DM 9990
BURNING FIGHT DM . 99,90 SKELETON WARRIORS DM 89,90
E#EEE-‘?H'STA“S 2 gm ;;g,g DISCWORLD KPL. DT. DM = 89,90
Aanessogs BF D. KOMBAT b e WiNG COMMANDER 3 DM 99,90
by e g DM 9990 NHL POWER PLAY HOGKEY DM 89,90
CALAXY FIGHT DM 9bo0 APACT RACES BME Do
CROSSED SWORD 2 DM 139,90 PamcDIUS SN £oo0
KABUKI KLASH DM 99,90  psSYCHIC DETECTIVE DM 59,90
KING OF FIGHTERS 95 DM 99,90 TOTAL ECLIPSE i DM 59’90
SAMURAI SHODC‘WN 3 : DM 99,90 EFORMEL 1 : ‘a0
GOW CAIZE L - DM 9990 pADE 'Ft.!)' BLACK Bﬂ 133'30
ART OF FIGHTING 3 . DM 13990 TILT! i DM 8990
" SHINOKEN - . DM 139,90 RETURN FIRE DM :
NEO TURFMASTER ) DM 9990 QLYMPIC GAMES DM | 89,90
ZINNTRICK DM . 9990 TRACK & FIELD DM = 99,90
RING OF HeNTERs 56 D M AQUNAES e g
SONDERANGEBOT NEO GEOCD_ _ MANGS MUSEUM 1 DM ' 99,90
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Wolken-kuc-
kucksheim: Ihr
verlaBt den
Erdboden und er-
i Kklimmt bizarre
Luftschltaser.

Jump’n’Run 1996: Wo vor Jahren noch flache

Piattformen die Spielwelten beherrschten, hupft Ihr nun

[ Uber marchenhaft gestaltete Parcours.,

3D-Jump’n'Runs kommen
N Mode:. Mit dem surrealen
Abenteuer "Pandemonium’
fordert US-Hersteller Crystal
Dynamics Sonys "Crash
Bandicoot”™ zum dreidimensio-
nalen Geschicklichkeltsduell.
ie Spiclewelt schwebt im 3D-
Rausch, doch nur wenige Her-
g steller schafften es bisher, ein

Jump’n'Run-Abenteuer in der dritten
Dimension zu realisieren. An die zu-

sichtlich darzustellen spielt Crystal Dynamics mit der
Perspekiive und der flexiblen Kamera.

[ Panorama-Verzerrung: Um die Spielewslt immer Uber-

Springt sie? Die gewagte Architektur von "Pandemonium” macht Euch schwindlig.
Die eingeblendeten Zahlen gibt's natlrlich nur in der von uns gespieiten Vorabversion.

kunftstrichtige Spielmecha-
nik wagen sich nur die Grofen:
Nintendo schuf mit "Super Mario
64" das bis heute einzig wahre
360°-Abenteuer, Sega mit
"Nights" eine actionlastige Alter-
native in traumhaftem Pseudo-
3D. Fiir die Playstation sind zwei
Schwergewichte am Start:
Wiihrens Sony "Crash Bandicoot'
auf seine erste 3D-Reise schickt,
gab Medienriese BMG beim

Hausentwickler Crystal Dynamics das

Projekt "Pandemonium" in Auftrag. Nach
einer ersten Prisentation auf der e3-Mes-
se in Los Angeles erhielt MANIAC nun ei-

ne spielbare Vorabversion,

Wie "Nights" stellt Euch auch "Pandemo-

nium" vor die Wahl
zwischen zwei Spicle-
helden: Den Hofnarr
Fargus werdet Thr nie
ohne seinen magischen
Stab "Sid" antreffen: Fin
unzertrennliches Ge-
spann, das mit vorlau-
ter Sprachausgabe
Witze reifst. Das weibli-
che Heldengegenstiick
heifdt Nikki, ist rothaa-
rig und ebenfalls mit
der menschlichen

ra

Hier erkennt Ihr,
wie "Pandemonium” auf-
gebaut ist: Der Hinter-
grund ist eine 2D-Bit-
map-Ebene, der Vorder-
grund besteht aus
schattierten Flachen,
die mit Texture-Mustern

Uberzogen werden.
R i

~

Stimme eines amerika-
nischen Entertainers
ausgestattet. Das lose
Mundwerk der Helden
erinnert an Crystal
Dynamics’ "Gex", doch
von den akustischen
Gags abgesehen hat
"Pandemonium” mit
diesem 2D-Jumpn'Run
nicht viel zu tun. Statr
dessen hat Crystal Dyn-

amics aus Tausenden von Polygonen
und zwei Dutzend hochauflosender Bit-
map-Hintergriinden eine Welt zwischen
Mirchenparadies und Alptraum-Holle

geschatten. Unter Euren FiifSen scrollen

gepflasterte Wege und Holzbriicken,

FANTASTISCHE

HERSTELLER/LAND

Nintendo, J

Sega, J

Sony, USA

Crystal
Dynamics,
USA
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| macht sich Nikki, eine der beiden "Pandemonium®-

\

Hinter den sieben Bergen: Im Margengrauen

Spielfiguren, im ersten Level auf die Socken.

Tuchfihlung. Spielerisch lie sich der Zoom in
unserer Vaorabversion nicht einsetzen,

Das Zoom-Feature holt Euren Helden auf B

l.®

Fratze im Fels: Die fantastischen
Hintergrinde sind an die Olgemalde des
Fantasy-Kiinstlers Hildebrand angelehnt.

die Umwelt gegen Euch: In
einer alten Miihle versu-
chen Euch Kreissigen zu
zerschnipseln, in einer
Tempelhohle rennt Thr wie
"Indiana Jones" vor einem
gewaltigen Felsboller da-
von, Die einfalls- und ab-
wechslungsreiche Gestal-
tung der Plattformwelt ist
das A und O jedes Hipf-
spiels. Je nach Thema (Na-

tur, Eindde, Fantasy oder

In den Seilen: Einer der "Pandemonium’-Levels versetzt Seibnce Fiet fil fhe
Euch auf den fiegenden Hollinder, ein Geisterschiff, }— science Fiction) ahrt das
das statt den Ozeanen das Firmament bereist. ) Entwickler-Team um Paul

Bei Eurem Spurt (ber elastische Pilze und durch massive Baumhauser wuseln Euch
Polygon-Monster in den Weg. Mit einem Mario-bewéhrtem Kopfsprung tberwindet Ihr sie.

¢~ Highspeed-Rutsch durchs Weltall: Die "L
| Bahn ist mit Flipper-typischen Targets
\ und Hindernissen bestuckt. P

.

wenn von einer friedlichen Gebirgsland-

schaft in zunehmend abgefahrenere Wel-

ten aufbrecht. Die frechen Polygon-Mifi-
geburten und schnappenden 3D-Ptlan-

zen ziichtigt Thr anfangs mit einem Kopf-

sprung 4 la "Mario”, Erst spiiter stehen
Euch durch fleiiges Extrasammeln auch
magische P
Auerdem konnt Thr Euch verwandeln:
Hofnarr Fargus wird zur Schildkrote,
withrend Nikki als Nashorn durch die
3D-Landschaft wiitet.

Neben rennenden, kriechenden und flie-
genden Fabelwesen wendet sich auch

artikelgeschofSe zur Vertligung,

Reiche (7 ‘Arc ‘hon”, "The Horde™) andere
Gags und Elemente auf: [hr spurtet
Wendeltreppen in hollische Tiefen oder
schwebt auf der Gondel durch ein
Luftschlof. Rutschbahnen, Fliesbinder
und Gebiisch mit federndem Trampolin-
Effekt — ein Level prisentiert sich Euch
gar als galaktische Flipperbahn, auf der
Euch einige Gates beschleunigen und re-
flektieren, andere Hindernisse Euch aber
aufhalten. Eine freischwebende Kamera
ist Euch immer auf den Fersen: Tm
Gegensatz zu "Crash Bandicoot” wird die
Perspektive nicht zwischen den Levels
umgeschaltet, sondern stiindig stufenlos
verindert, Die Landschaft rotiert und
zoomt, sodaf Thr immer einen idealen
Blickwinkel behaltet, wi

( In der Tropfsteinhdhle erklimmt Ihr unheimliche Kristall-Konstruktionen, balanciert Uber
\ Hangebriicken und einen gefrorenen See.

(" Jeder der beiden
Helden besitzt andere
Verwandlungsfanig-
keiten: Hier tobt Nikki als
MNashorm durch die
\Wste und Granitwald.

SYSTEM

Jump’'n’Run-
Abenteuer vor fle-
xibler 3D-Kamera.
Dle optische
Vielfalt der Level
1aBt Prizisions-
Hdpftspieler auf
vergniigliche
Stunden hoffen.

WELTEN: 3D-HUPFER IM VERGLEICH

WELTEN BEWEGUNG KAMERA BEMERKUNG
15 360°, interaktiv Das einzige echte 30-Spiel: Die Welt besteht komplett
Bolideneimer yillig frei 3D (Polygone) aus Polygonen, ist in alle Richtungen begehbar und
durch Partikel- und Transparenz-Effekte verschiinert.
9 Auf vorgegebenen Bewegt sich frei, kann Polygon-Damon Nights fliegt durch eine vertraumte
Wegen, im Lauf- nicht vom Spieler ge- 3D-Szenerie: Euer Held darf sich frei bewegen, die
Modus villlig frei. steuert werden. Flugperspektive ist allerdings vorgegeben.
iiber 20 Auf vorgegebenen Nicht interaktiv, Perspek- Beuteltier Crash flitzt durch Jump’n’Run-Welten mit
Wegen. tive wechselt nur zwischen konventionellem Hiipf-Design, statt Sprite-Optik
den Levels. geniefit Thr 30-Welten und etliche Perspektiven.
i8 Auf vorgegebenen Bewegt sich frei, kann Sehr Texture-Map-lastige Darstellung. Shading, aber

Wegen.

nicht gesteuert werden,
Zooms sind moglich.

nahezu keine Transparenz-Effekte, Objekte im Vorder-
grund sind Polygone, hinten eine 20-Bitmap-Ebene.

o
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"Eine verdammt harte Branche!” scheint
uns Segas Presse-Manager Tharsten Moe
zuzuraunen. Gute Nerven und rhetorisches
Geschick sind hilfreich im Umgang mit der
kritikfreudigen Fachpresse,

lorian Stangl, Presse-Manager
bei Electronic Arts in Aachen, ist
gestrelst: Aut seinem Schreibtisch
stapeln sich ungeduldige Anfragen der
Fachjournalisten, das Fernsehen méchte
iiber Jirgen Prochnovs Wandlung vom
Filmschauspieler zum CD-ROM-Helden
informiert werden und mit der Furo-
pean Computer Trade Show* steht die
wichtigste europiische Spielemesse auf
seinem Terminplan. Fin heider Herbst:
Die ECTS erfordert einen organisatori-
schen Rundumschlag, doch trotz des
iberquellenden Schreibtisches mochte
Florian den Messe-Trubel nicht missen:
LAls Presse Manager von EA
Deutschland freue ich mich auf
die ECTS - im Gegen-
satz zur ¢3 in
Los Angeles
kann ich hier
endlich mal neue
Spiele zeigen.”
Die Freude am Pro-
dukt und die Fihig-
keit. die eigene Be-
geisterung zu vermit-
teln, haben alle PR-Re-
ferenten, egal ob Assis-
tant oder Manager ge-

unterliegt

Auch die Konzeption und
Produktion von PR-Broschiiren ,
TV- und Kinospots (Bild: Thorsten
mit ,Nights“-Folder und -Video)
der Presseabteilung.

Berufe in der Spielebranche

PR Assistant/
PR Manager

Messen, Mailings und die neuesten Spiele aus erster Hand.
Als PR-Referent erhalten verspielte Schul- und Studienabganger
einen Einstieg in die boomende Software-Branche.

Manager Thorsten Moe
tiber die wenigen schwarz-
en Schafe in seiner
Produktpalette. Weitaus

mein, Laut Vincent Pargney, der sich als
Marketing-Chef von Eidos/Centregold
gerade nach cinem Presse-Manager um-
sieht, ist das sogar die wichtigste Figen-
schaft: \Wir suchen einen Mann, der sich
fiir das Produkt begeistert und diese Be-
geisterung auch vermitteln kann®,
Trudelt die erste Vorabversion eines lang-
erwarteten (A-Titels” im Biiro ein, wird
erst gezockt und dann bei der Presse an-
geklingelt. Besonders wichtige Produkte
werden via Deutschland-Rundreise den
Redaktionen vorgestellt. Dann sieht man
Psygnosis’ Ingo Zaborowski im schwarz-
en S-Klasse-Leihwagen die Autobahn
herabdonnern, im Gepick nur eine
Zahnbiirste und einen Stapel mit \Wipe
Out 2097"-Golddiscs, Den staunenden
Spieleredakteuren einen Toptitel vorab zu
prasentieren macht Spaf — erscheinen im
nichsten Monat doppelseitige Previews in
allen Magazinen, weif$ Ingo, dafé er seine
Reisekosten gut angelegt hat,
Auf der anderen Seite fallen
aber auch einige mittel-
prichtige Produkte in das
Aufgabengebiet des PR-
Managers: Einige Titel
sind nicht besonders
gut — die schicke ich
erst gar nicht an

die Presse raus”,
norgelt Segas PR-

Rollentausch: Wahrend sich
Ex-PR Jorg Kahler selbstandig
machte, wechselte Inge Zabo-

rowski von der MAN!IAC-Redaktion

in die Psygnosis-Presseabteilung.

Spieleprogrammierer
ORGANISATORISCHER & KAUFMANNISCHER B
PR Assistant Manager

P B2eR

DIMGE Sales Assistant Manager
Trade Marketin

Assistant Manager

Ll Marketinc
EEB AR Produkt Label Mana

hiufiger sind die Spiele, die zwischen |
die Extreme [ Top* und .Flop* fallen: Hier
missen die PR-Profis nachhelfen und die
Redakteure haarklein in die Vorziige des
Produktes einweihen.

Eine Anstellung als PR-Assistant ist fiir
viele Schul- und Studienabginger das
optimale Sprungbrett in die Spiele-
branche. Ein Bildungsweg ist nicht vor-
gegeben: Um als PR-Assistant anzufan-
gen. braucht hr gute kommunikative
Fihigkeiten und ein sicheres Auftreten,
Verhandlungsgeschick und Spaf} im
Umgang mit Vertretern von Fach- und
Publikumspresse. Erfahrung mit
Computer- und Videospielen ist wichtig,
denn sonst Fillt’s Euch schwer die
Vorziige und Verkaufsargumente Eurer
Produkte gegentiber der Presse hervor-
zuheben, Begriist wird auch die
Berufserfahrung in einer PR- oder Mar-
keting-Agentur, ein abgeschlossenes Stu-
dium besitzen aber nur die wenigsten
PR-Profis. Fiir die weitere Karriere und
den Aufstieg ins Management ist eine
akademische Bildung jedoch von Vorteil,
Auch auf Euer Gehalt kann eine akade-
mische Aushildung Einfluf haben.

Davon abgesehen schwanken die Ge-
hilter eines PR-Assistenten je nach Alter
und Berutserfahrung sowie Grotle des
Arbeitgebers zwischen 4.000 und 6.000
Mark brutto, die¢
eines PR-

Managers zwi-
schen 3,000 bis
7.000 Mark. Ein
berufserfahrener

PR-Manager cines
international ope- cr twend

Zukuntissicherer
Beruf flir Splele-
kenner mit Cha-
risma und guten
kommunikativen
Fahigkeiten. Auf-
stleg Ins Manage-
ment (Presse-
arbelt oder
Marketing) még-
lich.

ricrenden
Konzerns erhilt
oft sogar eine
monatliche
Bezahlung im
finfstelligen
Bereich, wi

Assistant Manager
e D_@_
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4. Hardware-Power und monstriosen
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Speichermengen der Spielspafl
nicht genauso dramatisch zule-

nn. Auch iel-
dien, tOtalenelmﬂa?‘ Schafw gen ka _ neue Spiel
frreichen konzepte sind rar — aber fallen
-Mre Sp le,le den un- ¥ Automobilisten in tiefe

———— o
di Rl
Wir e e Phantas:.e?'z
't Wwie dag . = :
ige Leben - langu.ellfgl,ch-! Depressionen. nur weil sich seit

vielen Jahren nur mehr geringe

Fortschritte in Motorleistung und

Spritverbrauch ergeben’?
Mit grafischen Verfeinerungen und
spielerischen Erweiterungen be-
wahrter Konzepte machen aktuelle
Konsolen- und PC-Spiele genauso-
viel Spafil wie jeher. Gerade die
Vielfalt der PC-Veroffentlichungen offenbaren keine
Anzeichen von "kreativern Bankrott”.

l_‘'_..,_..__—----""'-""'
P’ Igng:?e ’ ve rbes&:ernden |

;_ .‘Fahlghalteazu gienen, deDn|i
| 4 Bankrott geT.
yertuschen.
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Bildformatprobleme bei der
Playstation

. Vorsicht belm Monitor-Kauf: Einilge TV-
* i Modelle geben das Playstation-Blld
Jediglich im 16:9-Breitbild-Format wieder.
\ I?I er sich mit dem Gedanken triigt, ¢inen neuen Fernseher
J zu erwerben und eine Playstation besitzt, sollte das Zu-
sammerlspte] der Gerite vorher testen: Einige Modelle von Her-
A N stellern wie Sony oder Philips weigern sich, das Playstation-Bild
&wﬁ 44 ;k korrekt im 4:3-Format wiederzugeben. Statt dessen muf$ man
" 1. mit einem durch fette Balken beschnittenen 16:9-Bild vorlieh-
‘nehmen, bei dem GroBenverhilmisse nicht stimmen, Laut Sony
ist das Problem bekannt, Gber eine Losung wird nachgedacht.

- Resident Evil ' » Capcom
Wie erwartet: Das fnlcgl£ule'fzi wegen drasti-
scher Werbung) indiziefungsgefihrdete Splatter-

Abenteuer schieBt an die Spitze.

- Int. Track & Field Konami

e in Atlanta: Weltrekorde purzeln und Daumen
schmerzen in Konami’'s Feuerknopf-Olympiade.
Ohne SchweiB kein Preis.

- Fade to Black Electronic Arts

Wie vernagelt: Rachsiichtige Aliens vermiesen
Conrad "Flashback” Hart seinen Raumflug
und liefern ihn im Knast ab.

!
2
3

[ - Space Hulk

?&'ﬁm Rollenspiel: Plasma-geriistete Space
arines in der Tunnelschiacht gegen blutriinstige
*Genestealers”.

Electronic Arts

- Battle Arena Takara

Toshinden 2

Wie im Karussell: Einmal links herum drehen,
dann in die andere Richtung.

Nintendo 64 fur %199

Geriichte verdichten sich, dafl Nintendo
seine 64-Bit Konsole in Amerika fiir 199
US-Dollar veriaffentlicht.

Nintendo dementiert, dafl in Japan uner-
wartete Verkaufsriickgange auftreten.

E reisverfall noch vor dem Hardware-Start: In den USA deu-
ten alle Anzeichen darauf hin, daR Nintendo seine neue
64-Bit-Konsole fiir $199 (320 Mark), statt fiir bisher angekiindig-
te $249 (400 Mark) in den Handel bringt. Die Preissenkung wiire
eine direkte Reaktion auf die Hardware-Politik der Mithewerber
Sega und Sony, die im Mai dieses Jahres die Preise ihrer 32-Bit-
Konsolen tiberraschend auf jeweils $199 gesenkt hatten. Der
Verkaufsstart des Nintendo 64 ist in Amerika auf den

30. September festgesetzt,

In Japan scheint die Nintendo-64-FEuphorie nach phiinomenalen
Verkiufen in der Startphase abgeflaut, Wihrend der letzten
Wochen wurden in der japanischen Presse und im Internet
abnehmende Nintendo-64-Verkiiufe aufgrund des geringen
Software-Angebots gemeldet: Nach wie vor sind nur die be-
kannten drei Spiele lieferbar. Auch Nintendos Kiirzung der
Release-Liste von 21 auf nur noch 14 Titel bis Ende 1996 wurde
als Grund fur die abwartende Haltung der Verbraucher genannt
(siche Meldung rechts).

Nintendo beeilte sich, die Meldungen zu dementieren und er-
klirte, da® in Japan eine Million Grundgeriite ausgeliefert wur-
den. In Amerika habe man bereits iiber eine Million
Vorbestellungen gezihlt, bis Mirz 1997 plant Nintendo, in Japan
und Amerika fiinf Millionen Konsolen abzusetzen. Genaue
Angaben liber die Verkaufsentwicklung seit der Premiere am 23,
Juni wurden jedoch nicht gemacht. Zum US-Verkaufsstart sollen
600.000 Gerite verfighar sein, lediglich "Super Mario 64" und
"Pilotwings 64" gelten als sichere Premieren-Titel, Ob die
Automatenumsetzung "Criisn’ USA” termingerecht fertiggestellt
ist, bleibt abzuwarten. Daftir diirften Williams™ "NBA Hangtime”
sowie ihre Beat'em-Up-Trilogie fertig sein.

Rl
-‘ & ¥
t Quellen: D]mthx, &
Theo Kranz, |
Playcom
- Need for Speed
Mit Gas und Gangschaltung: Im Wdeo-lerrari fahrt
sich’s umweltbewuBter (und billiger) als mit dem
Original.
- Eun Griffon Sega
. Klﬂonen und MG: Diisteres Sci-Fi-
Kriegsspektakel in der Mech- Engerspekhv&
Vorsicht, tieffliegende Granaten..
- 5hining Wisdom Sega
Mit 16-Bit-Grafik: Action-Adventure ohne beson-
dere Hohen und Tiefen. Und ohne besonderen
Spielwitz...
- Panzer Dragoon 2 Sega
m‘Dmehan die Evolution genieBen: Spekta-
kuldres Baller-Epos auf streng vorgegebenen
dreidimensionalen Luftpfaden.
- Nights Sega
Mit Analog-Stick: Schon als Import verkauft sich
Sega's Herbst-Hit traumhaft. Sega hat uns nicht
zuviel versprochen...




Nintendo 64: 14

Eigenproduktionen

bis Ende 1996

Von "Wave Race” bis "Yoshi's
Island 64": Nintendo prisen-
tiert das offizielle Line-Up fir

die zweite Jahreshalfte.

Wl L

Race” in die japanischen Liden) wird

Nintendo im Oktober das perspektivische
Tiiftelspiel "Tetrisphere” und die Star-Wars-
Umsetzung “Shadow of the Empire” veroffent-
lichen. Im November begliickt ein Modul-
Quartett die japanischen Spieler (Action mit
"Body Harvest”, "Blast Corps” und "Golden
Eye” sowie "Mario Kart 64"), bevor kurz vor

it "Yoshi’s Island 64™ und "F-Zero 64"
| hat Nintendo die 64-Bit-Nachfolger von
zwei der erfolgreichsten Super-Nintendo-
Spiele angekiindigt. Insgesamt sollen nach
"Super Mario 64", "Pilotwings” und dem
Shogi”-Brettspiel noch 14 Nintendo-Eigenpro-
duktionen fiir das Nintendo 64 bis Ende des
Jahres erscheinen. Nach der Sommerpause
(bis Ende September kommt lediglich "Wave

B ic: Gamefan
azine, USA

MoA N AL
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Sony Walkman

\ y er sich das wichtigste Playstation-
JJ] zubehor, nimlich ein zweites Pad

=h/- Resident Evil
2
[~ Indiziert
Jps
i/~ Sega Rally
@
Street Fighter alpha
Toshinden 2
Panzer Dragoon 2
NHL Powerplay Hockey

/
P
/
/
/

565
His
1 O
8
gPS Int. Track & Field
54 Street Fighter Alpha

Weihnachten sieben Spiele auf einmal ausge-

liefert werden. Neben "Yoshi's Island”™ und "F-Zero” hat
Nintendo bis dahin auch "Starfox 647, das amerikanische
"Buggie Boogie”, die Sportsimulation "Golf 64", "Kirby’s Air
Ride” sowie ein ominoses "Climber” fertiggestellt.

Pitball

" Die Gorila-ahnlichen "Siorillians”
sind auBerst gewalttatig und
\_ kampfen um jeden Ball, il

Ohne Stof nix los: Mit duBerster Brutalitit
kimpfen bei "Pitball”, einer futuristischen Hi-
Tech-Version von Basketball, zwolf galaktische

Rassen um den Sieg. Jeweils zwei Spieler bilden ein
Team, das in "Tron"-Manier einen Plasma-Ball durch die

Spielhalle jagt. Mit Hilfe
schiitzender  Wurf-
schienen beschleunigt
das pulsierende Ener-
gie-Paket auf irrwitzige
Geschwindigkeit.Thr ge-
winnt Raum, indem Thr

und eine Memory-Card, bisher verkniffen
hat, greift jetzt zum giinstigen Trage-
taschen-Set: Thr erhaltet zusitzlich zu Pad

und Card eine schmucke Nylontasche, die
gentigend Platz fiir Konsole, Kabel, Pads, CDs und Memory-

Cards bietet. AuRerdem spart Ihr noch: Fir nur 99 Mark koénnt
Thr Euch durch das aufgenihte Playstation-Logo als Sony-Fan zu
erkennen geben und Euer Spielzeug stilgerecht herumtragen.

Euch den Ball zupafst; (

Los geht's: Der fliegende Diisen-Schiri gibt den Energie-Ball
frei, gleich wetzen die Brutalo-Sportler aufeinander 0s. 5

spielt Thr iber die Ban-
de, gelingen Euch flis-
sige Zuspielmanover.
Seid Thr in Schuiweite

des Torlochs, feuert

f Nach detailierten Skizzen entwarfen die Designer die zwolf "Pitball"-Rassen:
Beachtet die schiltzenden Wurfschienen flr den Plasma-Ball. /

thr in's Ziel und schnappt Euch den Ball

beim "Play Ball™-Anstof® erneut. Regeln gibt's beim rasanten

Gebolze nicht. Per Spezialmanover
knackt Thr dem Gegner die Knochen:
Jeder Teilnehmer hat sich vier unfaire
Specials wie den "Sword Shower” oder
den "Crusher” antrainiert,

Im Manager-Teil sorgt Thr Euch auch
auBerhalb des Feldes um Euere
Zukunft. Per Bestechung holt Thr Euch
absolute "Pithall™-Cracks in’s Team und
hofft auf zahlungskriftige Sponsoren:
Mit niitzlichen Extras wie den "Speed-
Boots” erhdht Thr Eure
Siegchancen im nich-
sten Match. ¢b

4

5 «osCapcom froh=
§

' | Action=Adven=

123 ! Laut Greg Ball=-
' ard, Prisident
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 weltweit mehr
" als eine Million

lockt: In nur
sechs Monaten
verkaufte Capcom |

' Exemplare ihres

. fure=Debiits
"Resident Evil”.

%

von Capcom USA,
ist "Resident

. Evil” ein
. Hardware= i
" Anheiger fiir die i
Playstation. §
"Seit der !
Auslieferung 5
stiegen die E@
Playstation= L
Verkaufsgahlen |
signifikant.” ;

Dimension Pub= f
lishing, Ver=
leger des .
"Strategy
Guide”, ist vom
groBen Erfolg
des Handbuches
iberraschi: 4
"Alle Schitgun=-
gen lagen zu _
niedrig”. :

-,
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“ ‘97 kommt:

- gange Welt auf

- die Fintendo=64=

' Passung von

- "PIFA Soccer”

. wartet, briitet

. EA Sports nicht

{ ninder engagiert

, fliber den 97er=

;. Updates fiir 32=

ig Bitter. Die

- Entwickler haben
ja bekanntlich

" was gut zu ma=

4% chen = in der

| niichsten MAN!AC

ki werden wir

'% anliglich unse=-

?§=res groBen EA=

¢ Sports-Specials

£ detailliert auf

lle Neuheiten

eingehen.

»216=Bit=

i Nachschub: EA

Sports wird fiir

Mega Drive und

Super HES je=

weils 97er=

Updates von "FI-
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NHL Hockey ‘97
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Die Grafik ist noch nicht endgultig: An der Playstation-Optik
{hier im Bild) wird noch fleiBig gewerkelt,

Electronic Arts hat endlich ein Einschen:
Nachdem wir letztes Weihnachten ohne ein 32-
Bit-Eishockey aus der EA-Sports-Kollektion

auskommen muften, soll der Sprung ins Jahr 97
mit "NHL Hockey” gefeiert werden, Wir durften einen

Blick auf die Playstation-Fassung werfen und konnten jede
Menge Neuheiten entdecken.

Die Prisentation von "NHL ‘97" ist gewohnt professionell, ein

dynamischer Vorspann wird von schicken Meniis sowie ein-

fiihrenden Worten amerikanischer Fernsehreporter abgelést.

Hat man erstmal das Options-Dickicht durchforstet, kann

man jedes Winz-Detail einstellen, Die Bandbreite der abruf-

baren Statistiken ist grenzenlos: Wer sich tiber solche

Ergebnis-Listen freut, darf schon jetzt die Sparbiichse zerdep-

pern. Natiirlich sind in einem der vielen Menis auch

Kameraeinstellungen und Coaching-Taktiken zu justieren.

" Auf dem Eis gehen zwei Teams beherzt zur Sache: Ob die

Polygon-Optiken technisch besser oder schlecher als in den

Bevor die beiden Mannschaften zum Anstol3 schreiten,
kiindigt ein berihmier US-Kommentator das Ereignis an.

:)_

Natirlich darf man in der Wiederholung den Blickwinkel
beliebig einstellen und die Cracks dicht vor die Linse zoomen. _j

hervorragenden Konkurrenz-Titeln "NHL Powerplay Hockey”
von Virgin und "NHL Face-Off" von Sony sein werden, Lift
sich aufgrund unserer Preview-Version noch nicht sagen. Die
jahrelange Erfahrung von EA Sports und Referenz-Spiele wie
"Madden ‘97" (siehe Test aul Seite 44) lassen jedoch hoffen,
dass es technisch keine
Probleme gibt und die
Zeiten von "FIFA Soccer
96" (tolles Spiel, aber
bescheidene technische
Umsetzung) endgiiltig
tiberwunden sind.

Mit iiber 600 Original-
Cracks aus der nord-
amerikanischen Profi-
Liga ist "NHL Hockey
97" eindrucksvoll be-
stiickt. Die wichtigsten
Spieler sind sogar mit
bestimmten "Signature
Moves” ausgestattet, die
Ihr  withrend eines
Matches individuell ein-
setzt. Praktisch jeder
schnuffige Trick, den Thr
bislang in den TV-Uber-
tragungen bejubelt habt,
steht live zur Verfigung.

Jede Mannschaft wird in sr-:r;hé'—\‘]
Kategorien bewertet und mit den
\ Konkurrenz-Teams verglichen.

([ Neuist die "Shootout”-Option,
die das ewig junge Duell "Schiitze vs |
' Goalig" in den Mittelpunkt rickt.

: !&g }':* Wer unbedingt will, kann
™ sich seine NI I[L-Player in-
dividuell zusammenba-
steln und mit seinem per-
sonlichen Dreamteam auf-
laufen. Nattirlich wird das
Multi-Tap unterstiitzt und
lifst ein halbes Dutzend
Joypad-Artisten gleichzei-
tig antreten,
Entwickelt "NHL
Hockey 97" von den
Code-Tiiftlern Visual
Concepts, die bereits an
"Madden 93" (Super
Nintendo) und "Tough-
man Contest” (Mega Drive
& 32X) "Clay-
fighter”, "Desert Strike”
und "Viewpoint” (Play-
station) mit-

wird

sowie

gewirkt

Was flr ein Chaos vor dem Tor: Wahrend drei rote Spieler unbeeindruckt durch die Arena kurven,
setzen die weill gewandeten Eishockey-Profis alles daran, den Puck im Tor zu versenken.

haben.

}




Briistet sich mit der Macht
eines Gottes: Der bleiche Kain ist
N stolz auf sein untotes Blut.

Wer von strahlenden
Helden und makellosen
Muskelminnern genug
hat. freut sich auf das distere
Action-Adventure "Legacy of Kain™: Statt
Fuch mit einem konventionellen Heroen zu langweilen, hat sich Entwickler Crystal Dynamics bei der
Gestaltung des melancholischen Hauptcharakters an Fantasy-Romane wie Moorcoks "Elric von
Melnibone” gehalten und das blutige Regelsystem des White-Wolf-Rollenspiels "Vampire: The
Masquerade” gepliindert. Nachdem Kain hinterhiltig gemeuchelt wurde, sinnt die Seele des toten
Ritters auf Rache. Um seine Morder aufzuspiiren, paktiert der verzweifelte Kain vorschnell mit einem
T verschimmelten Nekromanten: Euer Render-Sprite mutiert zum bleichen
Vampir-Jiger, nach seiner Verwandlung residiert der unsterbliche Kain in
einer Gruft. Wihrend sich der hinterhiiltige Nekromant mit seinen
Untoten bis zum Thron emporzaubert, forscht Thr noch immer nach Kains
Mordern. Dazu schlendert Thr via Vogelperspektive durch eine finstere
Render-Szenerie, ein "Conan’-Soundtrack und Donnergrollen sorgen fiir

( Eure gruftige Residenz wurde von Skeletten tberrannt: Kain b
e verkUndet seinen Sieg mit lautstarkem "Victory™-Gegrdhle. J

.  oF y . . - . ;
L s melancholisches Grusel-Ambiente. Kain erschligt seine
(" Ihr we;:(hseli ins Item- \U Gegner mit blanker Klinge oder greift auf die Gbermich-
Menl: Kain wahit seine ; ; : ; . . . .
Wunseh-Wafle oder selek- [~  tige Vampir-Magie zuriick und erschopft somit die :

\_tiert einen Zauberspruch. /  lebenswichtigen Blutreserven seines Vampirkorpers,

S

__Virtua Cop 2

- Saturn, ab Spatl 15t im Handel

Nachschub ftir Virtua-
| Gun-Besitzer: Der zweite
b Teil der Ordnungshiiter-
Schlacht wird von Sega
penibel auf den Saturn portiert. Die
spielerischen Unterschiede zum Vor-
giinger halten sich dabei in Grenzen.
[hr bekimpft auch bei Eurem zweiten
Einsatz in Virtua City bosartige §
Terroristen, die sowohl personell als §
auch waffentechnisch bestens ausge-
stattet sind. In drei ausgedehnten

———
il IR0

Missionen geht's abwechslungsreich
zur Sache, Schon der erste Auftrag ent-
puppt sich als regelrechter Krieg gegen ( Dramatische Action, detaillierte Grafik: Bei der waghalsigen
Juwelenriuber, Nachdem Thr Schurken Verfolgungsjagd bleiben die bisen Jungs auf der Strecke.

aus einem Nobelladen verjagt habr,

verduften diese im Autokonvoi. Da Ihr zu faul zum Laufen seid, verfolgt Thr sie per Einsatzwagen: In
haarstriubenden Feuergefechten geht die Jagd mitten durch die Stadt, abrupte Richtungswechsel ver-
langen schnelle Reaktionen. Trefft Thr die Gangster withrend der Fahrt, stiirzen sie spektakuliir schrei-
end aus den Wigen.

Noch  aufwendigere
Polygon-Schurken, noch
detailliertere Kamera-
fahrten: Schon jetzt Lifst
sich absehen, daRd Sega
den aufwendigen "Virtua
Cop 2"-Spielautomaten
- fast pixel-
(" Volltreffer: Die Juwelendiebe der \J (_ Nicht schieBen: Bei schnellen ]J genau gg .
ersten Missior? ‘vf-\:rstecken_sich himerJ- l R;qht}m\gsw.fechsel muBt Ihr rujllisch umsetzt, ©
o den Ausstellungsvitrinen. \_ aufpassen, keine Geisel zu treffen. )
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040/390 50 61

Sony PlayStation

PSX+Demo-CD (dt.)

RGB Kabel (dt.)

Link-Kabel ldl.[
Antennenkabel (dt.)
Memory Card (dt.)
PSX-Controller {dt.)
Commander Cont. (dt.)
Mad-Catz-Lenkrad (dt.)
NeGeon Cont. (dt.)

adidas Power Soccer (dt.)
Agile Warrior (dt.)

Alien Trilogy (dt.)

Baftle Arena Toshinden (dt.)
Battle Arena Toshinden 2
Bust A Move 2

Cyberia (dt)

Descent (dt.

Exireme Pinball

Fade fo Black

FIFA Soccer 96 (dt.)
Galaxian 3

Gex (dt.)

Goal Storm (dt.)

Gunship

Impact Racin

Jack is Back (dt.)

Krazy lvan (dt.)

Magic Carpet (dt.)

Mic?(eys ild Adventure (dt.)
Museum Piece 1 (dt.

NBA - In the Zone (at.)
Need for Speed (dt.)

NFL Game Day Ldl.
NFL Quarterback Club (dt.)
NHL Face Off {dt.)
Olympic Soccer (dk.)
Olympic Games (dt.

Philosoma (dt.)

Pro Pinball

Psychic Detective
Rayman Idl.ﬂ

Resident Evil (dt.)
Revolution X (dt.)
Ridge Racer Revolution
Shegﬂshc—ck (dt)

Space Hu

Starblade Alpha (dk.)
Tekken (dt.)

Total NBA '96 (dt.)
Track & Field

True Pinball (dt.
Twisted Metal (dt.)
Wing Commander IIl (dt.)
Worms [d.)

WWF Arcade (dt.)

Sega Saturn

Alien Trilogy (dt.)

Battle Ar. Toshinden Remix
Blackfire Ldt,}
Clockwork Knight 2 (dt.)
Congo {dt.)

Defcon 5

Descent (dt.)

Mystery Mansion (dk.

NEL Quarterback Club '96
NBA Basketball (dt.)

Need for Speed

Parodius (dt.)

Rayman (dk.)

Sega Rally Ch. (dt.)
She"shocz{dt]

Theme Park (dt.)

Titan Wars (dt.)

Toshinden Remix (dt.)
Virtua Cop + Gun (dt.)
Virtua Open Tennis

389,90
29,90
49,90
49,90
49,90
49,90
49,90

149,90
89,90
9990
99,90
89,90
69,90
99,90
79,90
99,90
$9.90
69,90
9990
89,90
89,90
9990
79.90
89,90
99.90
99,90
69,90
94,90
89,90
99,90
99,90
99,90
99,90
94,90
99.90
89,90
89,90

89,90
89,90
99.90
$9.90
89,90
99,90
99.90
99,90
89,90
89,90
89,90
89,90
89,90
99,90
89,90
94,90
89,90
69,90

Nintendo 64

Holt Euch die ultimative Videospielkonsolel

Preis i.V.

IN HAMBURG EIGENER LIEFER-
SERVICE INNERHALB VON

6 STUNDEN

Bahrenfelder StraBe 187 * 22765 Hamburg
(5 Min. vom Bhf. Altona entfernt]
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Mit Squares Playstation-
Projekten 1n eine neue
Rollenspiel-Dimension:
"Final Fantasy 7" wird

mit futuristischen
Render-Kulissen und
Polygonhelden aufwarten.

nur der erste T ‘hen
tiblichen Fantasy iken haben wir in
der futuristisch a chten Spielwelt
ige Stahlbauten, Kraftwerke 0N
n verschlei-
und der Squ: ) : erte Rohr
den sich ¢ ‘ frither |
fitablen Super-] TNtWi b
leistungss ren Sony-Har an. ren in
Statt gezeichnete Anime-Op ZU er- Gouraud-Shadin
e kunden, stapfen die Rollenspielche | Anstatt die C
odmvApatat: tere in "Final Fantasy 7" Y " Nippon-] er von oben zu
Thr Eure zeit-
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Optiken wie der gigantische Heizraum
werden von oben nach unten gescrolit:
Wir haben die Szenen zusammengeleimt,

Wie in den Vorgangern haben Eure Helden
auch neuzeitliche Projektilwaffen im Arsenal.

(" Vor der Kampflbersicht werden Monster und
A Charaktere getrennt aufgenommen.

) || 182/ 440 13/ [imem —
262; 31637/ (——
317/ 397 22/ (o O—

b | 2
i

[ Der Hauptcharakter setzt zum Monsterschlag

an und sammelt Energie.

Victary! Nach siegreichemn Gefecht posieren Vor der Menuwahl zeigt der Kameramann bei-
Eure Helden mit viel Waffengefuchtele. de Gegnerfronten, anschlieBend wird gezoomt.

7

_185/ 315 2/ [
y 397 _ 1
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( Anime-Ubliche Effektorgie in 30: Euere Der muskultse Meisterschutze |3dt seine
i Zauberin entfacht ein transparentes Feuerwerk. Knarre: Vor der Waffe lodert ein Feuerball.

Isometrik-Perspektiven, beobachtet von

einer luftigen Kameraposition eine nied-
liche Winztruppe, lugt den Helden tiber
die Schulter oder steht Eurem Team

Auge in Auge gegeniiber. Vor dem niich-
sten Szenenwechsel wird die aktuelle
Szenerie ausgeblendet oder mit einem sl LN .
fliissigen FMV-Schwenk die A vl __I
o sia v s | o/ Sy
Kameraposition verriickt, Die zoomende TTYA i Lecessiamsmy
S S e 251K | _277; 397 2/ (o —
| Optik ist neu, doch beim Spielkonzept —_— e
hat sich Square an die bewihrte "Final ( Ein mechanischer Drachen zerlegt Eure Party: )_
Fantasy'-Mechanik der Nintendo-Episo- Ler viersehrctige Ma-Schiizelliegt auf der Nese der aufmobeln. Angesichts gigan-
den gehalten: Eure Figuren erforschen tischer Render-Optik und brachialem
auf Knopfdruck ihre Umgebung, sortieren  nicht rechtzeitig zu einer Aktion durch- Surround-Sound mit "Final Fantasy™-
! gebung \
im Charaktermenti Zauberspriiche und ringt oder beim waffenstarrenden Ober- Themen wird auch 16-Bit-Abenteurern
1
Gegenstinde oder werden aus heiterem  motz eine Schwiiche in der Deckung ver-  die Umgewdhnung leicht fallen.
Himmel in ein Gefecht verwickelt: Ent- yennt, muf seine Helden schleunigst mil
!

gegen der starren Render-Optik werden  Heilspriichen oder Wundertinkturen wie-
die Kampfschauplitze in Echizeit berech-
net, flotte Kamerafahrten zeigen Gegner
und Charaktertrupp aus unterschiedlichen
Perspektiven. Der Kampfablauf lduft wic
gehabt trotz traditioneller Menti-Kloppe
in Echtzeit: Aktionsbalken zeigen, wann
Eure Charaktere an der Reihe sind. Wih-
rend Thr den aktiven Party-Mitgliedern
Optionen wie Spezial-Manéver, Zauber-
spriiche oder Verteidigung zuteilt, klop-
pen die Monster munter weiter. Wer sich

Die dritte Grafikdimension sorgt fir
Spieltiefe: Eure Figuren schleichen dber
Rohren und verschwinden hinter Pfeilern.

Perspektivenwechsel: Im Aufzug seht
Ihr Eure Helden von der Seite. Der
Hauptcharakter wahlt eine Etage an.




DK TOBER a6

FINNAL FANTASY

JAPAN USA SYSTEM
Final Fantasy Final Fantasy NES

Final Fantasy@2 - NES

Final Fantasy3 - NES
Final Fantasy Final Fantasy Game Boy
Legend Legend y

Final Fantasy Final Fantasy Game Boy
Legend 2 Legend 2

Final Fantasy Final Fantasy Game Boy
Legend 3 Legend 3 B

Seiken Final Fantasy Game Boy
Densetsu Adventure

Final Fantasy 4 Final Fantasy2 Super NES
Final Fantasy5 - __ Super NES
Final Fantasy 6 Final Fantasy3 Super NES
Final Fantasy7 k.A. laystation

(I Die Titelmotive fir Squares "Final Fantasy”™-Reihe pinsel \']
R der bekannte {\_Jippon—KL‘msner Yoshitaka Amano, g
ROVIANCING SAGA

SYSTEM

Super NES
Super NES
Super NES

Romancing Saga
Romancing Saga 2
Romancing Saga 3
Saga Frontier

|-" Die hauseigene "Final Fantasy"-Konkurrenz "Romancing i
Ao Saga” erscheint bislang nur in Japan. P,

SEIKEN DENSETSULU)

JAPAN USA SYSTEM
Seiken Final Fantasy Game Boy
Densetsu Adventure

Seiken Secret of Super NES
Densetsu 2 Mana _
Seiken - Super NES

Densetsu 3

Die "Seiken Densetsu”-Abenteuer kombinieren
"Zelda"-Gekloppe mit Rollenspielelemnenten.

FIRONT VIISSION

Front Mission

Super NES

Gun Hazard

Super NES

( "Front Mission” Uberzeugt mit isometrisch dargesteliter
N Strategie, "Gun Hazard" mit vertikal scrollender Action.

Nach der Design-Phase werden von den skizzierten Figuren 3D-Modelle gerendert;
Grafiker und Designer konnen becbachten, wie sich die Figuren bewegen und die unterschied-
lichen Posen als Vorbild fir 2D-Optiken und Polygonfiguren verwenden.

Square

m ihrend PC-Rollenspielentwickler
gegen eine riesige Konkurrenz an-
treten und die Mitglieder ihrer Teams an
zwei Hinden abzihlen konnen, werfen ja-
panische RPG-Entwickler spitestens seit
den Super-NES-Erfolgen kostspielige
Monster-Produktionen auf den Markt.
Statt Miniaturmannschaften tummeln sich
ganze Grafiker- und Programmierer-
Heere in den Grofiraumbiiros, neben den
Spiel-Codes werden Test-Routinen fiir
steuerungs-Checks und Grafik-Stabilitiit
entworfen. Allen japanischen RPG-
Giganten voran hat sich Nintendo-Partner
Square in die Entwicklung geworfen: Seit
1987 der erste "Final Fantasy"-Teil fiir
das NES erschien, gilt Squares Rollen
spiel-Epos als erfolgreichste Serie iiber-
haupt. Als jingste Folge aus der po-
puliiren Serie wurden von "Final Fantasy
7" (in den USA mit "Final Fantasy 3" beti-
telt) weltweit tiber drei Millionen
Module, die meisten davon in Japan, an
den Mann gebracht. Auch wenn "Final
Fantasy 7" nicht mit den "Mario"-Ver-
kaufszahlen mithalten kann: Immerhin
setzt Square von einem einzigen Titel
ungefihr dreimal so viele Exemplare ab
wie renommierte PC-Entwickler von ei-
ner kompletten Rollenspiclreihe...
Squares Erfolgsrezept liegt auf der Hand:
Produktions-Budget und Mitarbeiterzahl
eines Projekts konkurrieren mit akwellen
Hollywood-Produktionen, sogar das
Marketing kann mit dem Trubel bei der
Einfithrung eines Kinohits
mithalten Verrechnen
wir die meist zwei-
jihrigen Ent-
wicklungs- ey
zeiten mit der
Team-Grifie,
kommen wir auf
mehrere hundert
Arbeitsjahre — im
Vergleich zu rund
20 bis 50

Historie

Mannjahren fiir westliche Konkurrenz-
produkte. Wihrend amerikanische Ent-
wickler meistens auf hochkaritige Opti-
ken und riesige Spielwelten setzen, steht
bei den Square-Entwicklungen das
Charakter-Design und die Story-
Dramaturgie im Vordergrund: Bevor sich
das Team in die Produktionsphase stiirzt,
werkeln Charakterentwickler, Skizzen-
und Storyboard-Zeichner bis zu einem
Vierteljahr an der Heldentruppe und zer-
brechen sich (iber Plot sowie Spielwelt
den Kopf. Anstatt ihre Mitarbeiter in
muffige Schuppen zu sperren und krea-
tive Schlappen mit Gehaltskiirzung zu
ahnden, fordert Square thre Designer mit
heimeliger Atmosphdre: Erst wenn das
Team in Aufenthalisriumen ungestort re-
laxt hat und bei musikalischer Meditation
tiber das Spieldesign schliissig geworden
ist, werden der Terminplan zusammen-
gestellt und Aufgaben verteilt. Wihrend
Produzent und Designer penibel tiber
Plot und Gesamtoutfit wachen, werkeln
Programmicrer an den ersten Routinen
und studieren Grafiker die Charakrer-
skizzen. Egal ob Zeichentrickfigur oder
Polygonheld: Vor der endgiiltigen Cha-
rakteroptik werden auf SGI-Rechnern
Heldenmodelle gebastelt und individuel-
le Animationen entworfen. Erst wenn die
Charakter-Designer mit dem Outfit ihrer

Lieblinge zu- Vor der Arbeit an SGI-
y Rechnern und
Heimcomputern werden die

Charaktere skizziert,




frieden sind,
machen sich
Grafiker und
Programmierer
an die Reali-
sation, pinseln
Anime-Helden
und Animation-
sphasen oder
entwerfen 3D-
Helden mit
schickem
Gouraud-Outfit,
Der Erfolg des

=

Systems spricht
Binde: Wihrend japanische Rollenspie-
ler regelmiBig mit Square-Nachschub
versorgt werden und sich ein Edel-RPG
nach dem anderen einverleiben, war es
um den US-Markt bislang diister bestellt;
Von der "Final Fantasy"-Serie haben es

bislang nur die Teile 4 und 7 (US-Titel:
"Final Fantasy 2" und "Final Fantasy 3")
sowie das Einsteiger-Abenteuer "Final
Fantasy: Mystic Quest" flir das Super-NES
in die Staaten geschafft; neben den 16-
Bit-Episoden sind drei Game-Boy-Titel
ins Englische tibersetzt worden. Die
"Mystic Quest"-Folge fiir den Game Boy
wurde sogar ins Deutsche ibertragen,
japanische Rollenspicler kennen das
Handheld-Abenteuer als "Seiken
Densetsu". Der zweite Teil des Action-
Adventures wurde fiir das Super NES
entwickelt und im Westen als "Secret of
Mana" vermarktet, die Umsetzung des
Nachfolgers ("Seiken Densetsu 3") wurde
schon vor iiber einem halben Jahr einge-
mottet, statt dessen streiften westliche
Spieler mit "Secret of Evermore” durch
die erste Figenentwicklung von Square
USA.

Zukunftsmusik

m achdem Square die Entwicklung an
den letzten Super-NES-Titeln been-
det hat, ist die Zusammenarbeit mit Nin-
tendo vorerst auf Eis gelegt. Ab jetzt
werkelt Square an Playstation-Spielen:
Neben einem neuen "Final Fantasy"-Teil
ist eine "Romancing Saga'-Fortsetzung in
Arbeit, Wihrend "Final Fantasy 7" mit
hochkaritiger Render-Optik und
Polygon-Charakteren tiberrascht, hat
man SAGA FRONTIER mit gezeich-
neten Charakteren und edlen Anime-
Effekten in gewohnter Square-Tradition
gehalten. Nur vereinzelte Objekte und
dreidimensionale Sprucheffekte wurden
auf SGI-Maschinen vorberechnet, aufwen-
dige Lichtzauber nutzen den Transparenz-
effekt der neuen Hardware. Trotz konven-
tioneller 2D-Kulisse wird mit flissigen
Kameraschwenks geprotzt: Die Helden-
truppe kimpft gegen einen monstrosen
Golem, der Kameramann hetzt um das
Monster herum und hechtet unter blitzen-
den Magiepartikeln in die Ausgangs-
position zuriick.

Fine interessante Kombination aus 2D-
Sprites und 3D-Kulisse verspricht das erste
taktische Scharmiitzel in der "Final Fantasy'-
Welt: Entgegen den Rollenspieltiteln war-
tet FINAL FANTASY TALTICS
nicht mit Echtzeit-lastigen "Final Fanta-
sy"-Kimpfen sondern beschaulichem
Rundenscharmiitzel auf. Statt Rollenspiel-
Partys treten massive Streitkrifte gegen-
einander an. die Polygon-Konstruktionen
wurden mit Texturen zugekleistert und
verdeutlichen die Ausmalie von
Bauwerken und Hindernissen. Simtliche
Bitmap-Flichen werden im Square-
{iblichen Grafikstil gehalten, das 3D
Fundament mit "Ogre Battle™Optik dem
Nippon-Ambiente angepalst. Entgegen
der isometrischen Landschaft des Enix-

Titels konnen aufmerksame Heerfithrer
dank Kameraschwenks auch hinter die
Objekte spithen.

Konventionelle 2D-Taktik offeriert Squa-
res letzter 16-Bit-Tite: BAHAMUT
LAGODN fir das Super NES erinnert
mit flachem Untergrund, taktischen Bo-
denfliesen und obligatorischen Angrifts-
Meniis an Strategie/Rollenspiel-Hybriden
wie Climax' "Shining Force". Der Titel ist
in Japan bereits erhiltlich (wir staubten
unser Muster bei Dynatex in Dortmund
ab), wirkt aber entgegen Square-Titeln
wie "Final Fantasy 0" technisch eher
miRig. Der mit Aquarell-dhnlichen
Verliufen surreal gehaltene Zeichenstil
ist zwar innovativ, verwischt allerdings
Gelinde-Kontraste: Viele Objekte und
Hindernisse erkennt Thr erst auf den drit-
ten Blick. Uber Plot und Spiel-Komfort
l4Rt sich wenig sagen: Fine US-Uberset-
zung ist nicht geplant.

Ungewohnlich fiir die Rollenspiel-Profis
ist der Einstieg ins Beat'em-Up-Genre:
Neben dem 3D-Prigler "Tobal No.1"
(Test auf den Seiten 34 und 35) soll
Anfang '97 die Polygon-Klopperei
BUSHIDO BLADE erscheinen. Statt
konventionellem Martial-Arts-Fight und
Ringkampfeinlagen umrunden sich die
"Bushido Blade™Samurai mit blanker
Klinge. Mittelalterliche Tracht, Kampt-
Kodex und Schrittfolge hat Square streng
an historischen Uberlieferungen aus dem
japanischen Mittelalter und dem
Schwert-Kampfsport "Kendo" orientiert,
Wie in "Tobal" wird der Spieler mit 360-
Grad Bewegungsfreiheit verwohnt, das
riesige Kampfareal offeriert mit 3D-
Obijekten wie Felsen, Ptlanzenbewuchs
und Holzschuppen taktische Deckung,
Deutsche Versionen aller genannten
Spiele sind leider unwahrscheinlich. »b

OKTOBER
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& Als Playstation-Fortsetzung der _H\\

Ml 'Romancing Saga”Reihe setzt "Saga
-j.', Frontier” auf bewéahrte Grafikelemente:

Samtliche Fqure-n unc; Landyhaﬁen

den Kampfen g,lbt c, (‘ reidi mensionale
% Kameraschwenks.

Sprite-Charaktere und Polygon-

Schlachtfelder in "Final Fantasy

Tactics”: Square versetzt die strategi-

schen Fantasy-Scharmtzel ins po-

& puldre "Final Fantasy-Universum, so-

& gar die Texturen hat man im filigranen
§ Anime-3til der BPG-Telle gehalten.

Strategisches Super-NES-Finale: =X
Das "Shining Force"-verwandte
"Bahamut Lagoen” ist Squares letzte
Entwicklung fur das Super NES. Die

H vertraumte Optik wartet mit schicken

8 Farbverlaufen auf, ist flr taktische
Kampfe aber eher unqeelqnet

Nach Squares Beat'em-Up-Debiit
"Tobal No.1" werkeln die Japaner an

S dem Samurai-Gemetzel "Bushido
Blade". Die Figuren im Render-Intro

| erinnern an die "Tekken"-Vorspanne,
die Polygon-Kampfer schreiten durch
eine aufwendige 3D-Arena. b
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Sakura hei3t das obligatorische
Fernost-Schulmadchen. Hier nimmt’s die
Kleine mit dem dicken Sodom auf.

Street Fighter
Zero 2

Wihrend die deutsche Prii-
gelgemeinde nach polygon-
lastigen Beat'em-Ups 4 la
"Tekken 2" schreit, schworen die
Japaner immer noch auf den Bitmap-
Oldie "Street Fighter 2", In Fernost er-
schien unlingst die Umsetzung des letz-
ten Automaten, der dank 18 anwiihlba-
ren Spielfiguren selbst mit dem umfang-
reichen "Super Street Fighter 2 Turbo"
konkurrieren kann. Neben klassischen
StraBenkiimpfern, die den ersten "Zero'-
Teil versidumt haben (Dhalsim und Zan-
gief), feiern drei neue Figuren ihren Ein-

Dhalsim spuckt Feuer und maltratiert

\_Euch mit seinen dehnbaren GliedmaBen.

( Wie in alten Zeiten: Yoga-Meister

stand; Die putzige Sakura hat gerade
ihren Schulabschluf geschafft, wihrend
Thr Messerwerfer Rolento vielleicht noch
aus "Final Fight" kennt. Ein Schliger der
tibelsten Sorte ist Gen — der Karate-
meister Lifst sich nichis gefallen und
streckt Euch mit blitzschnellen Kombo-
Attacken zu Boden. Die

Glllis

Endgegner des ersten "Ze-
ro" kénnt Thr jetzt auch oh-
ne Cheat spielen: Vega,
Dan und Gouki sind die
ultimativen Priigelspezia-
listen der "Street Fighter'-
Generation.

Doch was wiire ein
Capcom-Straenkimpfer-
Duell ohne Special Moves?
Das Repertoire der Figuren
ist grof} genug, um Euch

Dan serienmaBig selbst steuemn

Obermotz Gouki kénnt lhr genau wie M. Bison und

tagelang an den Bildschirm
zu fesseln. Ihr kénnt im-

mer neue Kombo-Attacken

Wbl o (ol {

s

Es missen nicht immer Polygone sein:
"Street Fighter Zero 2" hinterlaBt auch ohne
3D-Animationen einen brillanten Eindruck.

ausknobeln — bis Thr Euren
Gegner ganz locker auf die
Matte legt. Wie beim
Vorgiinger lassen sich auch
Finishing-Moves in drei
Stufen erhiltlich anbringen
- nur auf die K.O.-
Explosion miiRt Thr ver-
zichten. Spieler, denen der
Titel in der Grundkonfigur-
ation zu langsam ist, diir-
fen die Geschwindigkeit
erhohen,

Alte Bekannte: Im Hintergrund von
Guys Level applaudieren Helden und i
Bosewichte aus "Final Fight", /

s
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wesentlich besser aus als beim L3

Die Background-Grafiken sehen )
L Vorgénger "Zero". /
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Ryus Uberzeugendstes Argument
bleibt auch in "SF Zero 2" der berihmt-
bertichtigte Dragon Punch. J

Es mufs nicht immer Polygongrafik sein:
Mit "Street Fighter Zero 2" beweist
Capcom, daf sich aus dem klassischen
Spielprinzip von Fortsetzung zu Fort-
setzung mehr herausholen it Bessere
Grafik, mehr Figuren und ein groReres
Angebot an Special-Moves sowie eine
Vielzahl witziger Optionen, allen voran
der einstellbare Turbo-Modus, bescheren
dem "Zero"-Nachfolger ein zusiitzliches
Spielspai-Prozent. Wer Wert auf moder-
ne Grafik legt, ist mit Namcos "Tekken
2" besser bedient, mehr Spielfreude hin-
gegen verspricht "Zero 2" — vor allem im
Zwei-Spieler-Modus. ak

Muster von Dyvnatex, Dortmund. Tel: 0231/5575000

“ws’“ss@]%

'ortsetzung der
“Streot Fighter®-Geschichte.
Qrafisch Identisch mit dem
gleichnamigen Automaten.




Fighting
IHusion

Japan ist immer wieder fir
eine Uberraschung gut: Im
Land der Sumo-Ringer,
Videospiel-Fetischisten und
Schulmidchen-Erotik hat sich im
Laufl der Zeit eine neue Kampfsportart

etabliert. Hinter dem Kiirzel [K-1* ver-
birgt sich eine Mischung aus Kick-
Boxen, Karate und Kung-Fu, die bereits
ihre Helden gekront hat. Anders als bei
dem amerikanischen Extremkampf
LUltimate Fighter* (ultrablutiges
Kifiggepriigel (fast) bis zum bitteren
Ende) verlassen die K-1-Krieger den
Ring noch halbwegs lebendig.

Japan-Entwickler Xing prisentiert nun

die erste 32-Bit-Adaption und hat gleich
acht der bekanntesten Fighter mit origi-
nalen Portraits und Kampfgewohnheiten
integriert, Vom Schweizer Andy Hug,
tiber Schwarzhaut Ernesto Hoost bis zum
Fernost-Idol Changpuek Kiatsongrit sind
die Joypad-Kommanods auf die einzel-
nen Cracks abgestimmt, Auf X" folgt ein
Faust-Punch, der Kreis aktiviert einen
Fufs-Kick, und das jeweilige Special wird
mit dem Dreieck ausgettihrt. Das ganze
Scharmiitzel findet in einem typischen
Boxring vor gut gefiillten Ringen statt,
Dabei stehen verschiedene Arenen zur
Wahl. Es wird rundenweise gekimpft,
nach mehreren Niederschligen folgt ein
technischer K.O.

oP
RULE
GAMELEVEL e

( Indem einzigen Option-Menl legt Ihr
die Parameter fest, Alle Texte sind
\ netterweise in englischer Sprache.

Ausnahmsweise diirft lhr die Perspektive
nicht beliebig variieren, dank groften-
teils sinnvoller Kamerafiithrung ist dies
aber nicht unbedingt nachteilig, Die
Kimpfer sind meist grof§ im Bild und
sehen sowohl als Standhild, als auch
animiert recht solide aus. Die Polygon-
Optik ist nicht atemberaubend, aber
durchaus ansehnlich und sollte Freunde
dieser Sportart nicht vom Kauf abhalten.
Wer sich in den Ring wagt, wihlt aus
einem Turnier-Modus und einzeln
anwihlbaren Fights. Ihr diirft gegen den
Computer oder einen menschlichen
Konkurrenten sowie im Team mit insge-
samt drei Fightern antreten. Leider ist es
nicht moglich, mehr als zwei Boxer in
den Ring zu schicken — obwohl gerade

in dieser Sportart ein Vierermatch ganz
wilzig sein konnte.

Wer mit den Voreinstellungen nicht ein-
verstanden ist, wihlt in den englisch-
sprachigen Mentis Rundenanzahl,
Zeitlimit, die Zihlweise der Ringrichter

’

K-1 -Kémbfgr Wle Musahsi treten entweder zum Zweikampf an (Mitte) oder rlsten sich flr
den Team-Battle mit insgesamt sechs Fightern (rechts). )

|r/ Final Countdawn: In dieser Runde sind noch 36 Sekunden zu boxen, und der rechte Fighter B

hat laut griinem Energiebalken deutlich mehr Power Obrig.

OKTOBER

Den rechten Kampfer hat's zerbroselt, N
Allerdings drfte er sich wieder aufrappeln,
da noch gentigend Energie Ubrig ist. .

In der Wiederholung seht Ihr den
entscheidenden K.O.-Schiag.

( Das kann machtig weh tun: i

und den Schwierigkeitsgrad. AuSerdem
konnt Thr einzelne Kiampfer frisch kon-
figurieren und diese auf Memory Card
verewigen.

Sieht man von der ungewdhnlichen
Mixtur aus Kampftechniken ab, bleibt
ein simples Gebolze. Kick, Punch,
Punch, Kick, Kick, Punch — und schon
licgt der Gegner danieder. So facetten-
reich die verschiedenen Vorbilder sind,
so einfallslos gestaltet sich der Fight.
Zwar kann man Fighting Illusion” keine
bedeutenden Design-MiSgriffe zur Last
legen, doch mehr als ein durchschnitt-
liches Japano-Boxen ohne bedeutende
Steuerungsfinessen brachten die Xing-
Entwickler nicht zustande. Fiir Fans aus-
gefallener Privgelspiele sicher ein gefun-
des Fressen mit Nicht-Veroffentlichungs-
Garantie” in Europa, fiir den Rest nur ein
Exot ohne Mainstream-Appeal, mg

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel; 0231/5575000

Exotisches Fernost-Kickboxen
mit ansehnlicher Polygon-Optik.
Splelerisch Jeodch nach der
7 dritte Runde KO.
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Rollenspiel-Wanderung flr Priigel-
Enthusiasten. Sogar an eine komfortable
Automap wurde gedacht.

Tobal No. 1

Nach dem Streit mit Nin-
tcndn entwickelt Square fiir
die Playstation und {iberrascht
mit dem ersten Polygon-Priigler in
der gut zehnjihrigen Firmengeschichrte.
In "Tobal No. 1" wiihlt Thr in {iblicher
Beat'em'up-Manier zwischen Turnier und
Zweispieler-Duell oder studiert im

———————— Trainings-Dojo Kampfstil und Spezial-
mandver Eures Wunschcharakters, Mit
nur acht Anime-Kloppern hinkt die
"Tobal"-Crew zwar dem grifieren

st Charakterangebot der 3D-Konkurrenten

hinterher, dafiir hat man sich beim
I I Charakterdesign mit Square-iiblicher
Sorgfalt ins Zeug gelegt: Alle Figuren er-
innern mit steifer Haarlack-Frisur und
entschlossenem Gesichtsausdruck an die
"Dragonball Z'-Kimpfer, auch modisch
hat man die acht Beat'em'up-Neulinge
am populiren Anime-Vorbild orientiert,
Hauptcharakter Chuji-Wu wirbelt mit
Brake-Dance-Verrenkungen iibers Poly-
gon-Parkett und nimmt den Kontrahen-
ten den Boden unter den Fiifden. Unter
knappem Westchen zeigt der Anime-
Protz einen durchtrainierten Traum-
korper. Neben der obligatorischen Ani-
me-Schonheit (im hautengen Latzhosen-
Look) stapft ein vollbusiges Nilpferd mit
Ringer-Dress durch die 3D-Arena. Als
zweites Mannschafts-Monster steigt ein
wuchtiger Drachenmann mit schwanzla-
stiger Schlagtechnik in den Ring. Die
aufSerirdische Martial-Arts-Fraktion
schickt einen drahtigen Blechheini sowie
einen blauen Muskelprotz mit Hahnen-
kamm und fescher Schafwoll-Tracht ins
Gefecht, auch der genre-tibliche P

riigel-

Rentner und ein Hollinder in griinem

Epon kickt Wollkndul Oliems ins
Wasser: Die Kamera schwenkt herum, der

r J geschlagenen Charakter saust auf Euch zu.

~ o e
( Im Beat'em-Up-Dungeon:;
Die zierliche Epon nimmt einen holzernen
\ Shaolin-Roboter auseinander. /

Oko-Outfit sind mit von der Partie.
Obermotz Nork erschliigt seine Kontra-
henten mit tiberdimensionalem Bier-
bauch — die anderen Turnierteilnehmer
munkeln mit angehaltenem Atem tiber
ein genetisch entgleistes Experiment der
japanischen Schweinezucht, Nur wer die
feiste Monster-Wutz aus dem Ring prii-
gelt, trifft den finalen BoR: Der winzige
Karnickel-Imperator Udan schlackent
wild mit den Loffeln und setzt seine
Herausforderer in seinem gruseligen
Thronsaal aufer Gefecht.

Entgegen der texture-lastigen Konkur-
renz hat Square auf die fehleranfillige
Bitmap-Verzierung verzichtet: Figuren,
3D-Arena und Hintergrundoptik zeigen
ausschlietlich nackte Polygone, statt die
Kimpfer in Texture-Klamotten zu zwiin-
gen, hat man die "Tobal"-Optik mit
Shadling veredelt.

Wer sich erst mal an die blanke
Gouraud-Kulisse gewdhnt hat, wird von
einer fehlerfreien Prigel-Szenerie mit

es Obermotz-Trios: Wahrend Ihr den BoB
aufs Kreuz legt, bricht ein Gewitter los. )

L Froschmaul Mufu ist das erste Mitglied
d

aufwendigen 3D-Hintergriinden gefes-
selt. Eure Kimpfer faszinieren mit kon-
kurrenzloser Frame-Rate und einer tiber-
zeugenden Innovation: Wihrend die
Priigel-Kollegen aus konkurrierenden
3D-Beat'em'ups nicht in den Hintergrund
der Arena latschen dirfen, hat Square
mit 360-Grad Bewegungsfreiheit zum er-
stenmal die Polygon-Natur der Kimpfer
voll ausgenutzt. Wenn Eure Charaktere
umeinander tinzeln oder ihren Gegner
an den Ring-Rand locken, gewinnt das
gefiirchtete "Ring Out" noch mehr takti-
sche Tiefe als bei "Virtua Fighter", Auch
mit Manover-Vielfalt hat das Entwickler-
Team Dream Factory nicht gegeizt: Die
Basisschlige werden mit simplen Steuer-
kreuz-Doppel-Tap ausgefiihrt und kin-
derleicht zu wuchtigen Kombos, Griffen
oder neuen Mandvern kombiniert, die
einfache Fiinf-Button-Belegung LRt auch
Anfingern eine Chance. Genau wie die
Sega-Designer hat sich Square gegen
Fernkampfmanover entschieden: Wer in

l Die harteste NuB in der "Tobal"-Riege is¥ Priigel-Greis Fei; Der faltige Opa tritt aus )
wie ein storrischer Esel und wehrt souverdn samtliche Attacken ab, J

02 0385 &

D

| Oko-Krieger Gren vertrimmt Euch vor luftiger Kulisse: Die Arena und die riesigen k.
\ Windmuhlenfiligel sind transparent, weiter rechts schwebt eine prachtige Wolkenstadt, y




a Ringkampf vor frostiger Szenerie: 3
Ringer-Russin Mary Ivonxkaya schickt
A Gegnerin Epon zu den Eisbéren.

Chuji und Epon duellieren sich in einem
Stollen, im Hintergrund bewundert
\_ hrfahrende 3D-Loren und Baugeriste. )

"Tobal" seine Konkurrenten ins Aus
kloppen will, muf$ auf Tuchfithlung ge-
hen und den Gegner mit geschickten
Nahkampfmanévern oder Ringertechnik
ausschalten.

Die Priigel-Debiitanten kénnen ihre
RPG-Herkunft nicht vollig verleugnen:
Wer vom Ring-Gekloppe die Nase voll
hat, erforscht im "Quest Mode" riesige
Rollenspiel-Dungeons. Thr entscheidet
Euch fiir einen Charakter, anschlieRend
zuckelt Euer Held mit angespanntem
Priigelschritt durch muffige 3D-Kaver-
nen, weicht tiickischen Fallen aus. sam-
melt Schliissel ein und vertrimmt in Poly-
gon-Arenen fiese Fantasy-Monster und
holzerne Trainings-Puppen. Hat Euer
Held eine Ebene tiberlebt, winken
Erfahrungspunkte, eine Save-Option und
der nichste Verlies-Level. Ein anspruchs-

05'22"12

AN | @

“ Sogar aufwendiges l]ght—Sourcing ]
bringt Eure Kampfer nicht aus der Ruhe:
\_ Kein Grafikfehler triibt das Vergnigen. )
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EPON . /3
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7~ Epon contra Epon: Das "Tobal"-Turnier ‘ }

ladt zum klassischen Mirror-Match. Das
\_Spiegelbild bringt Euch arg ins Schwitzen. )/

volles Abenteuer ist der RPG-Austlug mit
Prilgelsteuerung und seichten Puzzles
kaum, trotzdem freuen sich Rollenspieler
tiber ein innovatives Zusatz-Feature mit
hohem Trainingswert., Abenteuer-
Enthusiasten ohne Beat'em-Up-Faible
reizen die Simpel-Dungeons kaum,
Priigel-Profis miissen sich zundchst an
die ungewohnte Kulisse gewthnen: Wer
sich erstmal warm ge-
spielt hat, kommt um
Squares Debiit-Priigler
kaum herum. "Tobal
No. 1" Giberzeugt mil
gigantischer Prisen-
tation und neuartiger
Spielmechanik, oben-
drein ziehen Euch die
lichevoll ausgearbeite-
ten Charaktere und ein

08'58"57
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Blechkopf: Ihr habt den Reboter in den

Kampfmaschine H.O.M. raucht der
glihenden Wistensand geschleudert.

dynamischer Surround-Soundtrack in die
AD-Arena, Nur in den RPG-Leveln hat
man sich auf cinen nervigen Rhythmus
mit Endlosschleife beschrinkt. Square
hat die Tiefen der Playstation-Hardware
gewissenhaft ausgelotet und zugunsten
sauberer Optik auf grafischen
Schnickschnack verzichtet: Die Hard-
ware wird ausnahmsweise nicht so lange
geschunden, bis Euren Kimpfern die
Arena unter den Socken wegflackert,
"weniger ist mehr” war Squares Devise,
"Tobal” ist nicht so plakativ wie die
"Textur"-verkleidete Konkurrenz, dafiir
wird technische Perfektion geboten:
Priigel-Astheten mit Auge fiirs Detail
greifen zu und haben dhnlich lange zu
tiifteln wie an den VE-Mandvern. rb

PUSH _START BUTTOI
e !

VT 2@ V1V UDAN

Chuji studiert die klobige Kampftechnik von Oberwutz Niork: Der flackernde Umhang des }
saumaBigen BoB-Charakters ist die einzige Quelle fir Grafikfehler.

Square-
Enthusiasten freu-
en sich uber eine
Bonus-CO mit
Oemos zu vier neu-
en Playstation-Titeln
der japanischen
RPB-Profis: Neben
Video-Llips zu
"Bushido Blade”,
"Final Fantasy
Tactics” und einem
neusn "Romancing
Saga”-Teil enthalt
die "Tobal"-Box ein
spielbares Demo zu
"Final Fantasy 7.
Nach einer Erklarung
der 30-5teuerung
kampft und zaubert
Ihr Euch durch den
ersten Spielab-
schnitt des korm-
menden Rollenspiel-
Epos von Square.

Ihr legt die Bonus-
CD ein und entscheidet
Euch fir eins von vier
Square-Demos.

Wer den "Mysterious Nork™ in die

Oberkarnickel Emperor Udan an.

N
Pfanne haut, tritt gegen das flinke




Volle Deckung: Statt per Pedes oder
auf Radern schwirrt Euer Gegner rotoren-
schlagend (ber die Arena.

A Was tun, wenn man sich als
Neuling in die Priigelarena
~ ¥ wagt und es dort mit "Tosh-
inden” und "Tekken” aufnehmen
mufs? Die optische Losung: Man spart
sich menschliche Kimpfer, zimmert statt
dessen ein Horde Gouraud-schattierter
Niedlich-Roboter zusammen und gleicht
das grafische Defizit mit einer stattlichen
Kimpferpalette von 29 Blech-Heinis aus.
Der spielerische Ausweg: Die Designer
verzichten auf Special-Wust, an die Stelle
Special-iiblicher Manover treten Kampf-
fertigkeiten und austauschbare Roboter-
arme. Wer zum ersten Mal gegen die
stihlerne "Robo Pit"-Meute antritt, wihlt
noch zwischen einer Handvoll Waffen-
glieder (z.B. Punch-Arm oder Laser-
Armbrust), Detail-Fanatiker wihlen aus
einer Farbpalette und verschénern ihren
Lieblings-Robi mit einer schicken
Wunschlackierung. Wer den niichsten
Kontrahenten mit exzessivem Beschuf
oder flotter Nahkampftechnik zu einem
schwelenden Schrotthaufen verarbeitet,
staubt einen der feindlichen Arme ab:
Ihr entscheidet Euch fiir Kampf-Glieder

Einfacher Tastendruck statt Special-:ﬂblschem Fingerbrecher: Ihr wartet bis Eure
\ Manoverleiste aufgeladen ist und verschmurgelt den Gegner mit einem Energiestrahl,

Ihr bearbeitet Euren Kontrahenten mit einer Fernkampfatiacke (links), schlief3t mit \J
einem Sprung auf und drangt den feindlichen Blech-Buben vom Arenen-Rand. )

wie Sense, Schwert und Raketenfaust
oder legt Euch einen Schild zu. Wer mil
seiner aktuellen Bewaffnung nicht zufrie-
den ist, wandert vor dem niichsten Duell
in die Werkstatt und montiert neue Fin-
zelteile. Eine Erfahrungsliste zeigt mit
prizisen Prozentwerten Eure Kampf-
Programmierung: Wer schon nach zwei
Kimpfen eine Sense montiert statt sei-
nen Gegnern weiter mit dem Schwert
die Blechbirne einzudellen und seinen

Als Euer Robi auf den Felspavillon 1
hopst, springen die Gegner hinterher und |
verwickeln Euch in einen Nahkampf. /

(" Ihr nehmt Euren Feind mit Armbrust )
‘ und Blechklopfer auseinander, der Gegner
\ frisiert Eure Kunsthille mit Propellerarmen. )

CROSSBOW

SHIELD 1 SHIELD 2

LIFEICOLOR CHANGE

H®SELECT

BCANCEL

Roboter-Doping: |hr montiert unterschiedliche w
Kampfarme, rechts seht Ihr die gegnerische Bewaffnung.

Wert hochzuschrauben, wird im
Nahkampf auseinandergenommen.

Die innovative Basteloption und
grofiziigig angelegten 3D-Arenen mit
Deckungsméglichkeiten wie Siulen und
Felsblocken konnen die Schwiichen von
"Robo Pit" kaum wettmachen: Wenn
Eure Kimpfer wie stimperhaft montierte
Kinderbausitze durch den Ring torkeln
und dem Kontrahenten mit nur zwei
Schlagvarianten zusetzen, niitzt auch
die schonste Neuerung nichts mehr, Auf
Special-Moves haben die Designer kom-
plett verzichtet: Statt dessen sammelt Thr
mit jedem Treffer Mantver-Energie und
bearbeitet die Gegner durch simplen
Tastendruck mit transparenten Energic-
Entladungen. Obwohl einsteigerfreund-
lich, arten die Gefechte in zihe
Verfolgungsjagden aus. Bis die gegneri-
sche Energieleiste auf Null sinkt, ist Fuer
Robi eingerostet. rb

Muster von Dynatex, Dortmund, Tel: 0231/55735000

MiBige Roboter-Priigelel mit
schiudriger Polygon-Optlk.
Einziger Lichtblick sind 20
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Um Euch den feigen Boss vorzuknopfen, muBt Ihr erst die gepanzerten
Leibwéchter-Limousinen aus dem \Weg rdumen.

Chase H.0O.
& S.C.1.

"™ Panik im Taito-Polizeirevier:
& Sechs Gangstervisagen befin-
e M den sich auf der Flucht in's
Ausland, der Spieler im schwarzen
Porsche hat sich ihnen an den Auspuff
geheftet. Da die Schurken an Kapi-
tulation nicht denken, laft Thr die Sirene
heulen und rammt die Fieslinge, bis sie
beidrehen und sich ergeben. Dabei miifst
thr hektisch das Schlittern nach einem
Crash kompensieren, um nicht unnotig
Zeit zu verlieren, Nach Verhaftung und
Bonus-Abrechnung startet Thr sofort zum
nichsten Einsatz. Mit Hilfe eines
Entfernungsmessers tiberwacht Thr die
Distanz zum Fluchtfahrzeug, Habt Thr
zuviel Zeit im Rush-Hour-Verkehr verlo-
ren oder Euch mehrmals in der Ab-
sperrung verheddert, ziindet Thr einen
der begrenzten Nitro-Brenner: In
Sekunden beschleunigt Thr auf 300

- Sachen, extreme Reaktionen sind gefor-

dert, um den Flitzer auf dem Highway
zu halten.

Dem Nachfolger "S.C.L" (Special
Criminal Investigation) liegt dasselbe

HIGH SCORE
25
ORE

(" Sprachfehler; Aus dem "Criminals
here"-Pfeil des Automaten wurde auf
i dem Saturn ein "Criminals hear".

Prinzip zugrunde: Wieder jagt Thr flie-
henden Bosewichten hinterher, jetzt in
einem roten Sportwagen. Diesmal hat
Euer Beifahrer neben japanischen
Kommentaren auch seine Magnum ein-
gepackt. Damit ballert Thr den stoérenden
Berufsverkehr aus dem Weg und gebt
den Schurken Saures: Da diese schneller
unterwegs sind als im Vorginger, seid
Ihr neben gezielten Crash-Attacken auf

konzentriertes Verfolgen und Dauerfeuer

angewiesen. Die Kollegen im Helikopter
werfen Euch in jedem Abschnitt einen
Raketenwerter zu: Trefft Thr damit ins
Ziel, sind die Gcgm.‘r Schrott. In beiden

Mach der Abklrzung ist eine Wagenwasche fallig:
Inr brettert Gber ungeteerte Feldwege dem Bosewicht hinterher.

Ein flinker Heli mit Raketen an Bord
versucht Euch zu stoppen. Ihr haltet mit |
Magnum-Dauerfeuer dagegen. J—

Jede Festnahme wird ilustriert und
von japanischem Stimmengewirr
kommentiert.

Polizetwigen mifdt Thr mit windigen
Zwei-Gang-Getrieben vorliebnehmen,
Dank begrenztem Continue setzt Thr die
Verfolgung auch nach Ablauf des
Zeitlimits fort.

So gut wie die beiden Automaten spie-
len sich die grafisch authentischen
Saturn-Fassungen nicht: Die Steuerung
ist trotz Lenkrad-Unterstiitzung trige,

oft knallt Thr auch mit vorsichtiger
Fahrweise in die Szenerie. Fans der
Spielhallen-Originale greifen bedenken-
los zu, trotz hektischem Spielablauf
sind die Veteranen jedoch stark

gealtert,

Muster von Dyvites,
Tel: 02313573000

. R ELEASE ,
nmcht geplant |

Zwel Renn-Action-Automaten in weltge-
| hend gelungenen Umsetzungen: Lelder

( Sekundenbruchteile vor siner Gabelung
zeigt Euch ein Pleil den L
kirzesten Weg zum Fliichtigen. )
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Al [SUPER NINTENDO N SEGA SATURN| NEU | NEU |
70,00 119,90 [BRAINL 89,90 99,90| [F3 99,90
LPA a3 _ | 1000 2990 | ZEITGEIST 15,00 29,90 KIRBYS GHOST TRAP | 89,90 CASPER 99,90| TEKKEN 2 99,90
20,00 44,90 | [TX 20,00 4430 [DONKEY KONG 2 119,90 KNIGHTSMIT CONT: 149,90 TOHSHINDEN 2 | 99,90
I VIKINGS | 20,00 4490 | DEF 20,00 4430 FINAL FIGHT 3 99,90| PRO, PINBALL 89,90 RISE 2 89,90
SECRET OF EVERMORE | 40,00 6990 [LEMMINGS 3D 20,00 44,30 [DLYMPIC GAMES 119,90/ [NHL _POWERPLAY 119,90| [CYBERIA 89,90
SECRET OF MANA 40,00 6990 DISCW LD 10,00 59,90 BOMBERMAN 4 (JP) 169.90| EARTHWORM JIM 2 89,90| CASPER 99,90
[EATMAN FOR EVER 40,00 69,30 |[& 3 20.00 44,90 [ ER._ DEEP SPACE 9] 119,80/ [NIGHT WARRIORS 109,90| [BESCENT 99,90
NDICATE 20,00 4490 | STARBLADE 2000 44.30) FRONT MISSION 2 (JP)| 139,90 SHELLSHOC 89,90| SHELLSHOCK 99,90
g HACE FX 20,00 44,90 || UNDBERHAWEK 2 30,00 59.90| [(ZERDA 69,90| GRELETDON WARRIOR | 89,90 [DARKSTALKER 89,90
INTL SGTAR SOCCER 40,00 6990 | PSYCHIC DETECTIVE| 3000 5990 LOST VIKINGS 2 109.90| DESTRUCTION DERBY | 89,90 NAMCO MUSEUM VOL.] 99.90
[STREET RACER 2000 4490 | _COM 30,00 5990/ (PGA TOUR 96 129,90| BISE 2] 89,90| [MPACT RACI 89,90
NBA JAM 2000 4490 | VIEWPOINT 30,00 59,90 DONALD IN MAUI 139,90| DECATHLETE 119.90| PETE SAMPRAS TENNIS 99,30
[EARTHWORM 1M 20,00 4490 |[RIDGE RACER 20,00 44,90 WORMS 129,90 LEMMINGS 99,90| [ ON WARRIORS | 89.90
PITFALL — 12000 44,90 | FIFA 96 10,00 59,90| MICRO MACHINES 2 129,90 TILT 89,90| STREETFIGHTER ALPHA| 99,30
WWF RAW 20,00 4490 [TEKK 5 ] 2000 4490 [LUFIA | 89,90 [KING OF 59513390 [ADDIDAS SOCCER 99,90
FLASHBACK 20,00 44,00 | LONE LDIER 40,00 63,90 EARTHWORM JIM 2 99.30| VAMPIRE HUNTER 129,30| BEYOND THE BEYOND | 99,30
1 20,00 44,90 |FOHN 10,00 59.90| YOSHIS [SCAND 109,90| [GUN_GRIF g9,90| [RIDGE RACER RE 99,90
DINO CITY | 1000 29,90 | TOTAL NBA | 20,00 44,90| ROBOTREK 89,90, GEX 98,90 EXECTOR 49,90
mw- 20,00 44,90 (EXTREME PINBALL | 3000 59,900 MACT 3 89,90| [ [o] 109,90, [FOED 59,90
WWE A E 40,00 69,90 | NBA JAM 20,00 44,90 HUNGRY DINOSAURS 89,90 IRON STORM 119,50 TOP_GUN 95,90
BOAD RUNMER | 1000 12990 rW 20,00 44,50 [PRCKY N ROCKY 32 129.90|[PEBBLE BEACH GOLF jP| 39,90 [GROUND STROKE (IP] 69.90
ILLUSION OF TIME 4000 69,90 | REVOLUTION X 15,00 29,90) HAGANE 59,90| VIRTUAL FIGHTER JP 39,90| JUPITER STRIKE 73,30
TUBRICAN 2 13000 5950 |[TOTAL ECLIPSE 1500 29.90 [CHRONO TRIGGER 139,90 WICTORY GCAL IF 39.90 TURN_FIRE 99,90
GOOF TROOP 20,00 44,90 | DESTRUCTION DERBY 10.00 59.90) CASTLEVANIA 2 109,90 CLOCKWORK KNIGHT JP| 39,90| HI OCTANE 48,90
FINAL FIGHT % 40,00 69,90 |[GALAXY FIGHT 30,00 539,90 TIMECGP "1119,90| [EWELS OF ORACLE 99,90| [QLYMPIC GAMES 99,90
NHL 95 —] 310,00 59.30 | RAIDEN PROJECT 20.00 44,90 NFL_Q BACK CLUB 45,90/ RETURN FIRE | 99,90/ OLYMPIC SOCCER 99,90
BUBSY = 20,00 44.90 |[WINNING 11 20,00 44,90 WARIQS WOODS 79,90 [SLAMDUNK 89,50| [LENKRAD |149,90
MEGAMAN X 10,00 4490 | COSMIC RACE 15,00 29.90) KIRBYS DREAMCOURSE | 83,90 WWF 89,90/ ALIEN TRILO | 99,90
ETARWING 2 10,00 25,90 | [TWISTED METAL 30,00 59.90 AL FANTASY 3 139,90 [ROAD RAS 99,90 mﬂﬁgf 2 | 79,80
EMPIRE STRIKES BACK| 2000 4490 | POWER SERV 20,00 44,50 SPIELEBERATER AB; 24,90/ SONIC WINGS .| 139,90 X-MEN . | 29,90
URRASIC FARK 20,00 4490 |[ROAD BASH 40,00 69,90/ [MEGAMAN 7 119,90/ [PANZER DRAGOON 2 99,90! [CYBERSLE 49,90
YOSHIS ISLAND _ 40,00 69,90 | SHOCKWAVE ASSAULT | 2000 4490 TECMO ;UPIRBO\ZL 3 |129,90| BOMBERMAN JP 129,90 REYOLUTION X 49,90
4000 6350  THEME PFARK ] 30,00 59,90 (WEAPON LORD U 89,90/ [PARODIOUS | 89,90/ [TOTAL ECLIPSE 49,90)

DRI [HEME FARK - R e £ L EL| L

|_MEGII DRIVE [H0F il [ SECA SATURN [N\ RO | IBM PC €D ROM NEU | IITHI IR THEd NEU || MEGA DRIVE | NE
MEGADRIVE 1 + 1 PAD| 40,00 79,90 |[MYST 30,00 SSMO|E T  moen Kl R E S T P O S T E N 189,90
MEGADRIVE 2 + 1 PAD]| 60,00 9980 | SEGA RALLY 10,00 59,90 SARAFINA 19.90| GARFIELD 79.90
NFL QUARTEREATK 1000 29.90 |[ASTAE ] 20,00 44,90 m— 99,90/ (WIE_EIN WILDER &, 19,90| [BONATD TR RMAUI 7990
PITFALL ] 10,00 2990 | CYBERIA - 20,00 44.90| G P 2 94,90 CARRIE 29,50 PAC ATTACK | 69,90
z 30,00 53,90 | [GEX 30,00 59.90|[BESCENT 2 84,90 [EIN_TICKEY FUR ZWE] 1990 TORY | 108,90
WIMBLEDON TENNIS | 10,00 2990 | RAYMAN ] 30,00 52,90| CONQ OF NEW WORLD| 89,90 BRYAN ADAMS 19,90| PG A 96 75,90
] 10,00 2990 |(MYS 44,90 [B1E SIEDLER 2 89,90| [ZELDA 2000 [NBALIVE 986 93,30
ALADDIN 2000 4490 BUG 20,00 44,50 DIE FUGGER 2 99,90 MICRO MACHINES 49,90 I%EC =N 96 99,90
HEME PARK 30,00 59.90 [MAG ARPET 7 30,00 59,90 [BRAIN DEAD 99,90| [KETHER 49,90 S ] 89.80]
AL CHAMPIONS ] 10,00 2980 | VIRTUA FIGHTER 1500 29.90 SHANNARA 89.90| ROLLING STOMNES 49,90 | e FIMIE GEAR | NEU

; 30,00 59.90 |IRTUA FIGHTER R.MIX| 20.00 44,50 A 96 84,90 [PAC PANIC S 29,90 re S

LOMARNIA 10,00 2890 | WING ARMS 30,00 59,90 FIFA 9 99.90) EE JAY 19 50| LION KIN (189,90
A 55 20000 449 |([TOHSHINDEN 40,00 69.90|[BIE SCHLUMPFE 75,90 [BOMN _1OVL 29,30 EGEND OF ILLUSION| 39,90
PGA TOUR 3 2000 4490 | S|M_CITY 30,00 59,30 65,90l TINA TURNER 29,90/ [EELO < 23,90
EYNDICATE 20,00 44,90 |[NBA 1AM 20,00 44,30 [BE; 8990 [AIDA OBPER 79.80 ONIC TRIPLE | 49,90
SONIC & KNUCKLES 20,00 4490 | SHINOBI X 20,00 44,90| CIVILIZATION 2 99,90 WORLD CUP_GOLF 19,90 BUFER COLUMMNS 1 39.90
ELAMMASTERS | 2000 4430 |(FIFA ok 310,00 59,90 [CAPITALISM 89,90 [ AD 1990 E-Jrl'! ES.\{HLLM:?LES ;3'33

7 - W = HANG ON____ 30,00 59,90 ANGEL DEVOID 79,90 U2 | 29,90 EE D % J :
I_M?’EGA CD Y /A AEEAglg VEEK&EF ROESwaR 3000 29'30| (MAMTC RARTS 79.50| RNEBWORTH | 4390 MICRO MACHINES 2 | §9.30
MEGA L 10,1299 rzuncm 9'? = ;g.go 59,90 [SIM ;‘.}.Qrs S1C e 89,90 STRIKER Ja'g0| TAZMANIA 2 | 39.90)

| : g EHELLSHOCK 00 59,90| [BTLE HUN 79.90| CONNECT 4 | s9.90|/ M
THUNDERHAWK - 1000 2990 | LAYER SECTION 20,00 44,90 CHRONOMASTER 99,90l UND VIEL MEHR | 23120 mﬁ'ﬁ‘% _E‘Boy NEU
NBALAM 000 19.30 |[DAYTONA 2000 44,90 (RISE 2 94.90| (NINTENBO 7 JAPAN S 8330
£ ~ AL : 20 | 'GRAN CHASER 15,00 29,90 FANTASY GENERAL | 89,90 \(iRe 3 2 NEUHENT e a2 RY. £9.90
LAWNMOWERMAN 5,00 1490 | W s a T 4000 59.90| - 10990 FKA “48 IMPORT| HUGO 69.90
CHU 900 1%y | THEME PARK | 30,00 59.90 EARTHWORM 1M 8350 U4 RGB + 2 SPIELE |1243.50 MADDEN'96 43.30
UCK R : 00 Joa [DIGITAL PINBALL 20,00 44,90 [RAYMAN 69,90 [PTLOT WINGS 249590 AL OF L e B €990
A L1958 <222 ) VELOCITY 20000 4430 ALOMNE IN THE DARK| 24,90 FARBIG CONTROLLER | 119.90 UU%_E 69,90
NEO GEO CD [N\ VA FTHUNDERHAWK 2 | 30,00 59,90 [HAND OF FAT 24,90 [MEMORY CARD 49,90 : 49,90
; ; 75002055 | IREAL 3 D O |G B WAR 2 EXEANS O | 30 | (TS aroN M YoRs | PINBALL MANTA | 5340
N RURAT SHOWOOWR 2| 20,00 4430 - . GAMEBOX 50 GAMES| 49.90 (MISSION IMPOSSIBLE ] \OR8 il
f v P 3 V . i .

EAMURAT SHOWDOWRN Tl 4000 69.90| THEME PARK 2500 1690 MYS_TI;:A&"]DWAY gg gg SHADOWS OF T I:I.E E VORB Fﬂn;ﬂaﬂ&sonsﬂcss| NEU
LAST RESORT 20,00 44,90 TRASH N _BURN 10,00 29,90 MEGA e B ke - PSX PAD ! 59,90
[FATAL -g 3 30,00 £a.40 A SOCCER | 2000 4490 |NEO GEO €D NEU DO RE P 0 1 NEU £ § MmORY CARD | 49,90
NAM 1975 00 4450 EYNDICATE 10,00 29,90 OFIGHIERS & 129,90 LD ] 259,90 g | 59,90
TEWPOIN 20.00 44,90 BEATH KEEP 10,00 59,30 ART OF FIGHT 3 LIM ED|139,90| THEME PARK 29.90| PSX ASCIT PAD 69.90
WINDJAMMERS > 30,00 59,90 W 10,00 59.90| [FATAL FURY & 129.00| W ; 49 90| [FSX 4 PLAYER ADAPT. | 69.90
MAGICIAN LORD 20,00 44,50 — 30,00 59,90 COWCAIZER 129,90| PGA TOUR'D 29,90 SATURN PAD 49,90
GALAXY FIGHT 30,00 5990 [REBEL ASSAULT 10,00 29,90/ [CROSSED SWORDS 2 {129,950 [SHERLOCK HOLMES 39,90| BATU ATTION REFL. | 89.90
BAVAGE REIGN 30,00 59,90 STREETFIGHTER TURBO | 20,00 44,90| SENGOKU 2 119.50| IMMERCENARY. 25,50 SATURN ADAPTOR 69.90
BLUES JOURNEY 15,00 29,90 [FORLD CUP GOLF ] 20,00 44,30 [MUTATION NATION ] 79.50|[BUST A MOVE 65.90| EATURN LENKRAD | 139,90
[BURNI GHT 15,00 29.90| PEBBLE BEACH GOLF 10,00 29.50| FATAL FURY 2 89,90 PSYCHIC DETECTIVE 69,90 SATURN MISSION STICK| 149,90
ROBO ARMY 30,00 59,90 ERS KTNGDUM 10,00 29,90/ EOCCER B §S¥L 79,90| [CY TA 69,90 BUPE NTENDO 1189,90
T HOOP_ 30,00 59,90 10,00 29,90/ FATAL FURY SPECIAL 79,90 SYNDICATE 59,90 SNES SUPER KEY 29,90
ALPHA MISSION 11 15,00 25,90| = [OCK HOLMES 20,00 44,90[ NG HERO 111990 FLYTNG NIGHTMARES 69,905 ASCIE P, 39,90
GEE 1 15,00 zs.soL '1'515—“““““"“"—“ et Y 29.9013%%%% wous;Egg 2 79,90 g&;nom FAR REACHES] sg.go |’§>§ 7 o.ncgqlc MORY C gg.gg

I ‘r‘R‘_‘ JACUAR ANKAUF ‘E“AUT; C VIELES MEHR 1 - - HES TV MASTE 99,90 [-‘.lnb 69,90 R

G LoT 119,90 FLASHBACK 69,90 PC THRUSTMASTER AB: 24,90
{GUAR & 1 PAD | 75,00 129,90| DNSTIGES [N VR 2 69.90| [GAMEBQY FARBN 59.90
[UB DRIVE 10,00 29,90 . 490| BURNING FIGHT 99,90 FIFA SOCCER 69.90| PC TEAM SPORT SET 139,90
TEMPEST Z000 20,00 44,90 O IOYBOARD| 2500 4990 [(BLUES IOURNEY 109,90/ [TRIP. D __ -1 69,90 ZZO/IT MWANDLER 19,90
THE PARK 3000 59,90 BOY 30,00 49.90) MAGICIAN LORD 119,90| FOES OF ALI 29,90 ﬁ‘f‘gt ANDLER | 129,90
CHECKE ] 10,00 29,90 | 40,00 69,90 (WIND JTA ERS 119,80 [g ADE FORCE 69,90 (B K PUPPEN_ AB 49,90
ALIEN VS PREDATOR]| 30,00 59,90 | AB:  4,90| ALPHA MISSION 2 89,90 SPACE ACE 69,90 D SLAM CIT 19,90
BYNDICATE 20,00 44,30 1 AB: 14,90/ (NAM 1878 89,90 [FRIMAL RAGE 69,90 19,90
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tuschicken, Alle Spielversionen werden ven der onfordern Alle Angebote galten nur salange der Vorrat

Matropalis GmbH: nur noch vorheriger Absprache an- reicht. Vemandpreise & Lodanpreise kannen variieran

gekaufl. Danach die Spiele einfoch an uns schicken

Mame, Anschrift und Tel. Mr. unbedingt beilegan Im Falle von Uberlagerungen baei gebrauchten Spielen,
kénnen wir leider nicht immer alles ankaufen  Wir

Entsprachend lhren Vargaben Uberwaisen wir direkt auf behaltan uns var, unabhangig von unserer Preisliste, ein

Ihr Konto (Kio. Nr und BLZ bitle ongeben), ader senden Gesamiangebol zugeben,
Ihnan einen V-Schack (abzogl 2,-DM 0hne399 90 l M f i3 Ohne 44 DM
Bearbeitungsgebihr], Splel ’ Spisl ,
- BEST " OFFNUNGSZEEN & VERSANDKOSTEN 4 T ENGERATE Mo 0
Sie kannen bai uns e Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr Spielen Sie jetzt U.S. & JAPAN g it
Metropolis bietel fur neue Spisla einen Vorbestell- 10.00 bis 14.00U - Fifa
Servicm an.  Vor Lieferung rufen wir Sie an. Wir liefern L 505 0 DOI bis 16 OOhL:h 5 le'e Oflﬂe m’e!' m’ ’ P Wings + ’ Soccer ,
in dar Regel innerhalb von 1 bis 2 Tage por Posk "d-, 54 010%-M s O00 T s ooom DEREITS MEHR ALS 250 UNSERER " J3G8 Umbay Japan Import NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT
Machnahi arte |Inlan L 'ost-Nachnahme L F TREE - 3 ; 3 R ET 0 ERE o)
i Porto (Ausland Vorkassal :15,000M xunpEN HABEN umcesaur! IR LIEFERN ALLE NEUEN KONSOLEN FREI-HAUS !
Vorbehalt Unser Angebot st freibleibend  Liefermogichket, lrmum sowie Zwischenverkaul mussen war s vorbehalten  Annahmeverweigerung  Bel unberechtigter Annahmeverweigerung der van uPs gelieferten Waren berechnen wir
de uns enstandenen Lieferkosten pauschal mit 40-DM  Unser Recht auf Erfullung des Kaufverrages hieibt hiervon unberuhrt  Eigenturmsvorbenalt  Die gelieferte Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung Eigentum  der Metropaolis

G Telleferungen  Wird bel der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben. 0 behalten wir uns vor, wahhwese Komplett: oder Teilieferungen durchzufuhren Rekfamatiormen  Umitausch st nur bel Falschiieferung  maghch Bey
Rucksendungen muR eine Kopie der Rechnung beigelegt werden Beschadigungen auf dem Tramsportweg sind umgehend bei der Poststelle zu reklamieren zusammen mit der oiginalen Versandpackung  Gewabrleistung Fur alle newen
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Eure Gefahrten begegnen einem Ober-
motz: Der magisch talentierte Anfihrer pfeift
regelmanig seine Soldaten herbei.

Lufia 2: Rise of
the Sinistrals

E\;-' Wiihrend westliche 16-Bit-
B “ Rollenspieler tiber ¢ine
Durststrecke hecheln, tiber-
rascht Taito mit der US-Version zur
"Lufia™Fortsetzung, die zeitlich jedoch
vor dem ersten Spiel angesiedelt ist, Im
Vorginger gehoren Held Maxim und die
bosartigen "Sinistrals™ bereits in die
Sagenwelt, in "Lufia 2: Rise of the
Sinistrals” stlirzen sich die Héllen-
Herrscher zum ersten Mal auf die fried-
liche Spielwelt. Wihrend die Sinistrals
munter Monster fiir Ihre Invasion rekru-
tieren, erkennt nur Monsterjiger Maxim
das drohende Unheil und trommelt die
vierkopfige Heldentruppe zusammen.
Wie im ersten Teil tippeln Eure Figuren
aus der Vogelperspektive durch eine
Spielwelt im Landkarten-Look, in Orten
und anderen Handlungsschauplitzen
weicht die Miniatur-Landschaft dem be-
schaulicheren Puppenhaus-Mafstab:
Maxim sammelt Informationen, frischt
seine Vorrdte an magischen Tinkturen
auf und tauscht klingende Miinze gegen
Mordwerkzeuge sowie dickere
Panzerung ein.
Zieht die Budget-gerecht ausgertistete
Party ins Ortliche Dungeon, wartet mit
Adventure-tiblichen Features eine unge-
wohnliche Uberraschung auf den routi-
nierten Rollenspieler: Statt Euch mit
simpler Orientierungshatz und Monster-
kloppen auf Trab zu halten, fordern die
"Lufia 2"-Designer in den filigran ge-
zeichneten Katakomben Eure grauen
Zellen. Entgegen den Konkurrenz-
Wzzlern wartet Held Maxim mit ziinfti-
ger "Zelda™Interaktion auf. Euer
Charakter-Sprite verschiebt Steinquader
und Sidulen, legt Hebel um, flitzt als klin-
genbewehrter Mihdrescher durch
Buschwerk, hebt Objekte an, beschwert
Schalter und sprengt Breschen in rissige

werden von der Seite gezeigt: Eure Party |

lf’ " Die Balkone des "Southeast Tower’ )
bedient per Hebel eine Plattform, .

Mauern. Auch die
Monster folgen der
Abenteuer-Tra-
dition und erwar-
ten Euch als
animierte Sprites
auf festgelegten
Verliespunken.

Erst wenn Eure Party einen Schritt tu,
wuselt das Monster los: Riickt ein waf- %,
fenstarrender Heroen-Trupp in den
Korridor vor, sucht das Kleintier das
Weite, nur die grofen Briider machen

Der Endgegner entpackt seinen
Angriffszauber: Maxim und Guy werden
durchgeschttelt, Tia ist auBer Gefecht. )

sind weder Optik noch Plot so detailliert
wie im ausgekliigelten Square-Kosmos,
aber immerhin lockt Taitos Uberra-
schungstitel auch ambitionierte Action-
Adventure-Puristen vor die Mattscheibe,
Ausgehungerte Fans freuen sich tiber ein
technisch solides und fantasievolles
Rollenspiel-Highlight, das im Herbst
komplett deutsch bei uns erscheint. rb

sich {iber die Party her. Erst wenn
Heldensprite und Monstergruppe kolli-
dieren, geht "Lufia 2" zur Menii-Kloppe
tiber: Ihr wiihlt Attacke, Verteidigung
oder blittert im Zauberbuch, Neu sind
Eure monstrosen Mitstreiter — die soge-
nannten "Capsule Monsters” — und die

innovative "Rage™-Option: Wer verletzt Muster von Dynatex, Dortmund, Tel: 0231/3575000
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Ihr riickt eine Saule auf die Plattfiorm )
und legt in allen Himmelsrichtungen einen
Krug neben den Pfeiler.

die todlich verwundete Tia zur Kirche. Fiir i

(" Maxim und Gefahrte Guy schieppen ) 4
L ihre Genesung Iohnt Ihr 140 Goldmiinzen. v \

wird, entwickelt sich tiber "[P"-Punkte
zum unbeherrschten Zornickel, packt ei-
ne Mandver-Waffe aus und zieht den
Monstern wutentbrannt das Fell tiber die
Ohren. Erfahrene Rollenspieler nutzen
die taktische Note, um sogar mit einer
totgeweihten Gruppe noch vernichtende
Attacken auszufiihren.

Mit der innovativen "IP"-Technik und
ausgekliigelten Adventure-Puzzles schafft
die scinerzeit noch konventionelle
"Lufia™Welt den Sprung in den RPG-
Himmel, sogar Vorzeige-Serien wie
"Final Fantasy” schielen neidisch auf das
ideengeladene "Lufia 2"-Desgin, Zwar

®Lufla®-Prequel um Monster-
Priigier Maxim: Klassisches

Abenteuer mit schicker Prisen-
tation, Puzzies & neuen Ideen.




Formula1 dt 10_ )
Gun Law-Horned Owidt 99.8

. John Madden 97 dt

MicroMachines3dt  89.8

\.

Tekkenlldt jf::.

Druckfehler lrrt'umer Préésénd&rung ung Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht
werden nicht angenommen.

" Beispiel 1: Sony Playstation
+ 2tes Joypad
+ Memory Card DM 29 .-
-+ Ridge Racer Il monh:-‘m h

/" Beispiel 2: Seg
.+ 2tes Joypad

_ + Virt. Fighter Il DM 34.-

+ Sega Rally monatllch

> ARJAY.FINANZIERUNG <

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.
Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kdnnen auch andere
Grundgerite und/oder Software fir alle Systeme finanziert
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Forder
Sie noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverb

PLAYSTATION
Grundge at dt '399.00
Umbau fir Import-CD.'s.129.90

/Der Umbausatz dt 89:90

89.90

59.90 |
~ Joypad (Sega) 44.90
. Joyboard (Sega) 89.90
| Lenkrad (Arcade Racer) 129.90
. Mission Stick 149.90

69.90

119.90
49.90
Memory Card (SMEG)  84.90

. Mausdt 59.90
| RGB-Scart-Kabel 49.90

A-Train dt 99.90
i i 99.90
AndrettiRacing dt 89.90

Blam! Machineheaddt  89.90
. BustaMove 2dt 79.90
. Chronicles o.t. Sword dt 89.90

Crash Bandicoot dt 109.90
- Darkstalkers dt 89.90
. DieHard Trilogy dt 89.90

A

PLAYSTATION
Dragonheartdt 99.90

Ecstattcadt 9990

Iron &Bilooddt

Jumping Flash 2 dt
Killing Zone dt 89.6

Mystdt - 898
Namco Museum Vol 2dt 998
NFL Quaterback Ciub dt 89.9
Olympic Games dt - 849
Olympic Soccer dt 84.9
PCATour Goif97dt  89.9
Power Play Hockey dt 84

Project Overkill dt 99
Puzzle Bobble dt 69
RagingSkiesdt =~ 89
Raven Project dt 89

Resident Evilpal/dt 89

Ridge Racer Revolutiondt 99

SamprasTennisdt 899
Space Hulk dt B3R
Swagmandt - 89.8

Time Commander dt
TitanWarsdt
Toshindenlidt
Tunnel B1 dt

Virtual Golf dt £
Williams Arcade Clx dt 699
AUCH NEUHEITEN AUS USA & §

ausch wegen nicht gefallen ist generell

ronman cit

_{ Nights & Analogstlck dt 14¢
| NBA Actlon dt 9

{ TunnelB1dt

SATURN

Adapter fur Import CD's 59 90
Infrarot-Pads (Fire) 89.90

Photo CD System 59.90
Umbaudt/us/jp 79.80

. Alien Trilogy pal 99.90

Athlete Kings dt 99.90
Blackfire qdt 89.90

Bust a Move 2 dt 79.90
Crime Wave dt 99.90

. Destruction Derbydt ~ 89.90
. Diskworld dt 89.90

Eurosoccer 96 dt 99.?0

SATURN

F1-Racing dt
Ghen War dt

Lemmings 3Ddt 89.60

Mystariadt 109.90
Need for Speed dt 998
Night Warriorsdt ~  109.9

Olympic Games dt
Olympic Soccerdt
Panzer Dragoon Zwei dt 109.
Power Play Hockey dt  89.9
ProPinball-The Web dt - 8
Project Overkilldt 9
Road Rash dt -
Sampras Tennisdt
Sega Raily dt

Sega Flash dt

Space Hulk dt

Storyof Thor 2dt
Street Fighter Alpha dt
Swagmandt
Three Dirty Dwarves dt
TruePinballdt

Virtua Fighter Il dt 9. 80
VirtuaHangOndt  109.80
VirtualGolfdt 99,
AUCH NEUHEITEN AUS USA &

ipatibilitétsprobleme der einzelnen Systenie und \
lossen. Defekte Ware wird nach unserem me{vo‘n uns reparlert oder ersetzt.

| Montag - Freitag 10:30 - 18:30

JUMP SN RUN!

 unberthrt.

Neuheiten, Lieferumfang
aktueller Preis standen bei
Drucklegung noch nicht fest.

SUPER NES
Lufia Il us 149.90
Terranigma dt 119.90
- Umbau 50/60Hz 99.80

NEO GEO CD

i Pulstar *39.80

. Blam! Machinehead 89.90 _
Bubble Bobble dt 89.90  Preise mit einem * sind Ange-
. bote und-oder Restposten und
. gelten nur solange der Vorrat
- reicht. Flr alle hier genannten

. Systeme haben wir natiirlich

ALLGEMEINES

weitere Artikel auf Lager.

VERSANDADRESSE

"~ Ebertplatz 2 - 50668 oIt

Fon: 022112 10 67 /68 /69
Fax; 022112 56 76
http ywww arjay-games.de

UNSER I.ADENLOI(AI.

Ebertpla_tz 2 - 50668 Kbin
Fon: 022112 33 93
Ladenpreise kdnnen abweichg

schickt. (Lagerware)
Annahmeverweigerern,
von uns gelieferten Waren, B

denen Lieferkosten mit DM :
Unser Recht auf Erfullung di
Kaufvertrages bleibt hier

Handleranfragen erwimsc
oder Landesversionen. Unfreie Sendung

ZPEETL-LZZ0 UOIIOWOId-HILYM (BUN3(EIS3
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Test & Kritik

MAN!ACs sind von Geburt an
scharf auf jedes Spieledemo und je-
de Vorabversion. Doch getestet
werden nur jene Module und CDs,
die uns in einer finalen” Version
vorliegen, alle Spielelemente sowie
die endgiiltigen Grafik-
und Sounddaten enthal-
ten. Vorab-Module oder
-CDs wandern in den
Aktuell- oder News-Teil,
wo sie wertneutral vorge-
stellt werden.,

Winnie spielt:

1. Resident Evil
(PLAYSTATION)

2. bun Griffon (sATURN)
3. Andretti Racing
(PLAYSTATION)

Wehe jedoch, wenn das vorlie-
gende Spiel testbar ist: Ein Profi
mit mindestens zehnjihriger
Spielerfahrung reift sich das
Produkt unter den Nagel,
forscht nach
Spielwitz, Grafik
und Sound, ver-
gleicht den Titel mit
Konkurrenzproduk-
ten und fillt schlief3-
lich sein gnadenloses
Urteil. Das kénnt Thr
im Meinungskasten
nachlesen, wiihrend
im Haupttei]
des Tests der
Spielablauf
neutral be-
schrieben wird.
Offizielle Neu-
erscheinungen
(mit deutscher Anleitung oder gar
deutschen Bildschirmtexten) findet
Ihr unter dem Motto Spiele-Tests*; US-
und Japan-Spiele wer-
den nach ihnlichem
Schema in der Import-
Rubrik (unter Sony Di-
mension, Planet Saturn,
3DO Zone, Sega Sektor
oder Nintendo Nation) be-
sprochen.

Robert spielt:

1. Space Hulk (saTurN)

2. Tobal No. 1 (PLAYSTATION)
3. Virtua Cop (SATURN)

Wertung &
Prozente

Die Meinung des Testers
spiegelt sich in der Wertung
wieder. Dennoch bestimmi
kein Tester im Alleingang (iber Gedeih
und Verderb eines Spiels. Mehrere Re-
dakteure nehmen eine Neuerscheinung
unter die Lupe und diskutieren die
Wertungen bis auf das letzte Pilinkt-

chen aus,

Unter GRAFIK werden
Darstellung und Animation
aller Sprites und Effekte so-
wic der Hintergriinde be-
wertet. Quantitit, Qualitit
und technische Realisation
spielen eine Rolle: Gibt's im
neuen Jump'n'Run der Firma

1. Wipeout 2097
{PLAYSTATION)
2. Farmel 1
[PLAYSTATION)
3. Tekken 2 ps)

die vor zweifarbiger
Klotzkulisse hin- und herruckelt, riecht

10 bis 15 Prozent. Stecken hingegen
im neuen Spiel von Giga-Games 92
unterschiedliche Levels mit paralla-
xenden Hintergriinden, 128 aufwendig
animierte Monster und eine

{I;.mdvoll Zoom- Super

Effekte, lassen
Wir uns zu einer
Grafikwertung
von tiber 90 Pro-

Nichigutsu nur eine Spielfigur,

Andreas spielt:

das verdichtig nach einer Wertung von

zent hinreifden.

Tobias spielt:

1. Super Mario 64 (NINTENDO s4)
2. Alien Trilogy (sATURN)

3. Tetris X (PLAYSTATION)

Intros und Zwischensequenzen
werden ebentfalls berticksichtigt, ver-
schieben die Grafikwertung aber nur um
wenige Punkte nach oben.

Beim SOUND sieht’s dhnlich aus:
Musik und Effekte werden auf Vielfalt,
Originalitit und Qualitit abgehorcht.
Unterstiitzt die Musikbegleitung die
Atmosphire des Spiels, oder ist das ner-

Christian spielt:

1. Virtua Cop (SATURN)

2. Farmel 1

(PLAYSTATION)

3. Oigital Pinball (saTurn)

Ol spielt:

1. Resident Evil (pLAYsTATION)
2. Formel 1 (PLAYSTATION)

3. bun Briffon (saTurn)




A A NITAL

DKTDBER a9 b

Nur Spiele mit einer
Spielspaf-Traumnote von B5%
oder mehr erhalten diese
Auszeichnung.

Martin spielt:
1. Formel 1 (PLAYSTATION)

2. Andretti Racing (PLAYSTATION)
3. Minestorm & Cosmic Chasm
(VECTREX)

Thr auch
nach Mona-
ten noch gern
zum Spiel zurtlick,
fordern Euch Ritsel,

Feinde und Hindernisse
bis zum letzten? Wichtig ist, wie

schnell Thr in’s Spiel reinkommt und

wie lange Thr (freiwillig) drinbleibt.

y| heifit es Abschied nehmen:
¥ Fur Mega Orive, 300 ol

und Atar Jaguar erscheirnen

Zahn der Zeit

Obwohl wir unsere Spielspawertung

als "absolut” verstehen (ein 90-Prozent-
Spiel ist auch im Jahr 2.000 noch einen
Ausflug wert), gibt es Titel, di¢ im Lauf 21 Mega-Orive-Modul in unser Testlabor, neh-
der Zeit an Reiz verlieren, Die rasende

praktisch keine Spiele mehr. Verirrt

sich jedoch das ein oder andere

vige Gedudel eine
Beleidigung fiir jeden Billiglautsprecher? men wir es natorich unter die Lupe. Neo-

| Beo-Fans schiagen in der News-Rubrik @t wio wic iin

Sprachausgabe, Soundtrack und stilvolle
Jingles schlagen ebenfalls zu Buche.
Grafik und Sound sind wichtige
Aspekte, doch entscheidend sollte fiir
Euch die SPIELSPAfiwertung sein.
Hier werden alle spielerischen und
technischen Aspekte zusammengefafit:
Aufbau der Levels, Steuerung und Flexi-
bilitit der Spielfigur, Abwechslungs-
reichtum der Feinde, Gefahren, Gags
und Riitsel, Dramaturgie, Atmosphire
und Komplexitit. Kurz: Macht's Spafs,
dem Obermotz eins tiberzubraten, kehrt

Angabe des
- - " Datentragers:
Das Spiel erscheint auf einer oder men-
reren COs oder wird als Modul ausgelie-
fert. 1 Mbit = 1.024 Bit (8 Bit = 1 Byte]

Der Spielstand wird ent-
e ' weder mit Hilfe eines
Pafwortes [Code)] gespeichert oder auf
Batterie bzw. Memory Card gesichert.

ﬁ Oie Bildschirmtexte und/oder
¥ die Sprache wurden ins
Deutsche Ubersetzt.

Achtung. Raumklang:

" Oieses Splel unterstutzt Euren
Surround-Decoder oder verblUfft durch
0-Sound-Effekte.

Folge der Sportspiel-Updates ("FIFA
Soccer”, "NHL" & Co.) und die schnelle
Entwicklung im 3D-Bereich flhrten zu
Abwertungen. Trudelt z.B. die letzte
Umsetzung eines dlteren Spiels erst 18
Monate nach unserem Import-Test offi-
ziell in Deutschland ein, hat es bis da-
hin oft schon ein paar SpielspaR-Punkte
verloren,

| Nervenzerfetzendes 3D-Adventure
L mit Cyber-Optik und Techno-
Sound. Hart, aber gut.

und Komplexitat eines Spiels.

Rahmen der Arcade-Informationen auch Neo-Ben-New-

heiten [Euf Modul oder CO] varstelien

m Die MANIAC widmet sich in
| refsy aller Ausfiihrlichkeit der
}7 LI ; Sony Playstation, —/®zm
dem Sega Saturn und gt
dem Nintendo 64. .
Nattirlich werden auch ~ — #
alle kinftigen Konsolen mit Vorab-

- berichten, Tests und
Kritiken bedacht, sobald
wir sie in die Finger be-

kommen. Auferdem erfreut
sich der 16-Bit-Klassiker Super Nintendo
reger Beliebtheit — selbstre- @P\H
dend, dag jede Neuerschei- &=
nung getestet wird. “

\ Dieses Spiel kann mit einem
" analogen Controller wie einer
Speziaimaus. einem Flugstick, einem
Lenkrad oder dem NeGcon gespielt

werden.

¥ Ceteilter Spielspafl

. P ist doppelter Spah:

Dieses Spiel enthélt einen Zwei-Spieler-
Simultan-Modus oder laft gleich meh-

rere Spieler via Multi-Player-Adapter an
den Start.



Die
Madden-
Serie begann Mitte
der BOer-_lahre auf
dermn Apple-2-Heim-
computer und wurde
dann auf dem C-64
fortgesetzt. Oen end-
gultigen Durchbruch
schaffte EA 1990. als
"John Madden
Football” fast zeitgleich
mit dem Sega Genesis,
dem US-Pendant des
Mega Orive, auf den
Markt kam und zum
Millionen-Bestseller
avancierte. Dann folg-
ten jahrliche Updates
fur alle popularen
Systerme wie Super
NES. 300. PC - sogar
auf Game Boy und PC-
Engine wurden EA-
Superbowls im
Oigitalformat
ausgetragen.
Eire freie Wahl der
Kamera-Perspektive
[siehe Bild] wurde ater
erst mit der 300-
Version verwirklicht.
sy o
MADDEN CAM

<MADDEN CLASSIC CAM
W MADDEN 1 PLAYER CAM

L1 SloeLing tilon dan
T HON

lichem Geschmack
wahlt Ihr die Kamera-
Perspektive. /1'

Je nach person- \L:
|

A WMOST RUSH YARDS
. '156 YARDS

‘jm

MOST PASS YARDS

358 YDS NE 17 D.BLEDSOE
MOST RUSH YARDS S

156 YD8 DAL 22 ESMITH
MOST RECEIVING YARDS

149 YDS SF 80 JL.RICE

Wie es sich flr einen zlnftigen
EA-Sports-Titel gehort, werden unzéhlige
\_ Statistiken angeboten,

Alle Jahre wieder kommen
nicht nur Osterhase, Weih-
nachtsmann und Steuer-
bescheid ins Haus geflattert,

auch Eletronic Arts beschenkt uns mit
neuen Versionen ihrer populiren
Sportspielserien. Schon fiir letzten Herbst
wurde 32-Bit-Sportfans eine Fassung von
"John Madden Football”

Entwickler: Tiburon, USA = Produzent: Scott Orr (EA) = Programmierung: Dave Swanson, lan Schmidt, Jasan
Anderson, Steven Chiang = Grafik: Dale Jackson, Eric Kohler, Joe Vance, Gordon Chen = Sound: Brian
Schmidt

Madden ‘97

& Mit der Playstation-Fassung von

| "Madden ‘97" bewsist EA endlich auch |-
%

technische 32-Bit-Kompetenz,

versprochen, aber erst jetzr
erscheint die langersehnte
Playstation-Evolutionsstufe
der erfogreichsten
Foothall-Spielserie der
Videospielgeschichte.
Nichts geiindert hat sich
am Namen: Coach-
Legende John Madden, als
TV-Kommentator fir FOX-
TV einer der bestbezahlten
Akteure im Football-
Business, biirgt fiir die

Qualitit des Spiels.

Ihr durft Wettergott spielen: Wenn's Euch gerade 1
\_fréstelt, dann schickt die Footballer doch ins Schneetreiben.

Zusammen mit seinen
Fernsehkollegen Pat Summerall und

James Brown wird jedes Match TV-ge-

recht mit Vorspann, lockerem Geplauder
tiber Taktik und Spieltag begonnen,
wihrend des Spiels sind die Madden-
typischen Spriiche zu héren. Dank 32-
Bit-Technologie sind jetzt ein Dutzend
Perspektiven einstellbar, die Sound-
kulisse hat ebenfalls spiirbar zugelegt,
Der Schiedsrichter ist mit Stadion-gerech-
tem Hall belegt und auch das Publikum
greift in kniffligen Spielsituationen mit
unterstiitzenden Sprechchéren fiir die
Heimmannschaft ein. Ihr habt knapp 100
Teams zur Auswahl — neben den akruel-
len NFL-Mannschaften mit allen Spieler-
namen stehen Traditionsformationen

Final Tauchdown'? Eher nicht,

Warum sollte

die Bestseller-Vorldufer auf Mega Drive, Super Nintendo und 300,

Steuerung,
Gegnerteams wurden beibehalten,

Lizenzen und eine fabelhafte

Ubertragungen erinnert. Die einzige Schwache von "Madden ‘97" sind ver-
= = =

ainzelte Spiel

zwar nicht auto h zum Touchdown,

zu verflhrerisch, um darauf zu verz

[T

sie die Playstation im Griff haben. Foaoth

an dieser Referenz-CO nicht vorbe.

Andere Versionen

denn der letzta Teil

das ausgeklugelte Spieltempo und die ordent

mrasentation,

e, die mit 89prozentiger Sicherheit klsppen. Die fuhren
sind aber fUr ungeduldige Sselen
hten. Mit "Madden
all-Fans kommen

aller wichtigen NFL-Mitglieder aus den
letzten 30 Jahren zur Verfigung. So
konnt Thr beispielsweise priifen, ob San
Franciscos 1984er Super-Offense mit Joe
Montana gegen den "Steel Curtain” der
Pittsburgh Steelers aus den spiiten 70ern
zum Zug gekommen wiire,

Neben den obligatorischen Freund-
schaftsspielen zum Aufwiirmen bestrei-
ten ein bis acht Spieler eine komplette
Saison mit Playoffs oder ein Turnier,
Withrend der Saison konnt Thr gar
Spieler entlassen, tauschen und ver-
pflichten, dabei solltet Thr die sogenann-
te "Salery-Cal”, also die Gesamt-
Gehaltsobergrenze pro Team, im Kopf
behalten,

wird's mit Sicherheit nicht sein

ch die hervorragende Playststion-Fassung weniger gut verkaufen a

Die du
iche Spielstarke der

rchdachte

Hinzu kommen verbesserte Grafik, alle notigen
die einen schan fast an "echte" TV-

‘87" zeigt EA, dafi

Martin Gaksch

R »

e 2
PPN ! ooememew covme®
] v o

‘38

Manche Spielzlige flhren bei
"Madden ‘97" fast immer zum Erfolg. ~ J

[ Das einzige spieltechnische Problem:

Uber 120 taktische Spiclziige stehen im
Match fiir Offense, Defense oder Special
Teams zur Wahl, die von konservativen
Draws mit vielen Tight-Ends bis zu tiber-
raschenden Trickspielziigen a la "Double
Reverse” reichen. Spieler verletzen sich
oder konnen ausgetauscht werden. Zum
ersten Mal integrierten die Entwickler
auch Zufallselemente — so kann es Fuch
passieren, daf ein Line-Spieler zu frih
startet oder ein Touchdown zuriickge-
pfiffen wird, weil eine "Holding™-Strafe
gegen ecinen Eurer Cracks ausgesprochen
wurde — drgerlich, aber realistisch.

88%

- Das Warten hat sich gelohnt:
. Ausgekilgelte American-Footbali-

| Edel-Simulation mit phantastl-

‘9| scher Prasentation.

121 i

Eine Saturn-Umsetzung felgt in Kiirze. AuBerdem erscheinen Versionen tiir Mega Drive und Super Nintendo.
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MONTE CARLO

bBrofier Preis von Monaco

Lange: 3,320 km

Sieger 1994: Michael Schurmacher
Schinellste Runde: 1,.21.076 min

MNach dem Start
muBt hr bis in den

ersten Gang zurlick-

schalten

( Hier habt Ihr die R /
| letzte Uberholmdglichkeit, | 1

bevor |hr das Ziel |
erreicht.

Der Tunnel kann bis zur Halfte
mit Vollgas genommen werden. Danach
folgt eine leichte Rechtskurve.

|f' Im Yachthafen/Schwimmbad folgen schnelle Kurvenkombinationen: Links (7), )
. links/rechts (8) und eine langsame rechts/links-Schikane ().

Nach Karl Wendlingers folgen-
schwerem Unfall wurde diese Schikane
nochmals verlangsamt.

( Der langsamste Abschnitt des Stadtkurses von Monte Carlo: Die Einfahrt zur T
\ Start/Ziel-Gerade nehmt lhr im ersten Gang.




OKTOBER

Mirabeau/Loews-Kurvenkombination

( Nach dem Casino geht's in die langsame

vy

' SCHUMACHER &
BENETTON=R

g @ TAG HEUER Official Timing
B e 7

Auf der Start/Ziel-Geraden wird
bis auf 340 km/h beschieunigt:
Die beste Gelegenheit zu Uberholen.

Die S-Schikane vor Start und Ziel
wird im ersten oder zweiten Gang
gefahren,

Vaor der Tunnel-
Geraden wird diese
Rechtskurve im dritten
Gang gefahren

Zweite Gelegenheit zu
Uberholen, ist diese Gerade unter
der Bricke

Vor dem Tunnel

wartet eine scharfe

Rechtskehre
auf Euch

Aus dieser Kurve
miBt Ihr vorsichtig auf
die Start/Ziel-Gerade
herausbeschleunigen

Der Hochgeschwindigkeits-Teil der
Strecke von Suzuka: Lange gerade
Uber die Briicke.

SUZUKA

GroBer Preis von Japan
Lange: 5,859 kim

Die gefahrlichste Stelle
der Strecke ist Sieger 1994: Darnor Hill

CHPIRH THaRmackRdig Schnellste Runde: 1,40.6496 min

Die langgezogene Linkskurve
kann im flnften Gang
gefahren werden




A

' ' | Hoch Nacr:] qeé' keit
| | ochgeschwindigkeits
i/ N S - ' pasgsage mL]Bthhr
m‘ N l \ [ Se L stark bremsen
———
— Yo =
e
% \c 2 ;f
$ i o |
| g 0
- s i =
LT T TR ; : S~
L . % U =

SILVERSTONE

Grofer Preis von England ¢ Lange: 5,057 km ¢ Sieger 1994: Oarmon Hill » Schnellste Runde: 1,22.515min

1: LaBt Euch nicht von dieser Rechts-Kehre (iberraschen.
3: Die erste Links/Rechts-Kombination vorsichtig anfahren!

(" 4: Die z2weite Links/Rechts-Schikane must Ihr langsam anfahren. =
' 5: Kurz vor dem Ziel kommen zwei harte Links-Kurven auf Euch zu,

GRAND CHAMPION
BONUS TRACK

Linge: 6.000 km
Schoefiste Runge: Om 00.0001
1994 Singer: N/A

& AUSWAHLEN @ BEENDEM

=

—
ARCADE
MODE -~

Die Form des \
Kurses ist dem FIA- |
\\‘Mobil nachempfunden/

AP

EXTRA-KLURS

FRAMEOUT CITY

TIME

Die gehein% Zusatzstrecke entpuppt

sich als eine der grafisch wie fahrerisch

anspruchsvollsten Kurse von "Formel 1".

Lange 6.000 krm

So findet Ihr die geheime Strecke:

1. Spiel beginnen und Rennen starten.

2. Rennen abbrechen und ins Hauptmenii zuriickkehren
3. Im Startmenii (Ubungsrunden/Qualifikation/Rennen)
SELECT gedriickt haltenund ¢, @, @, A, A, @, = »
eingeben (Bestatigungs-Meldung erscheint).

4. Zuriick ins Streckenwahlmenii und die Bonusstrecke
anwahlen.

In Frameout-City gibt's keine \
‘ Start/Ziel-Gerade: Der Start des Rennens
e erfolgt statt dessen in einer Kurve. o

er auf der vorletzten Position.

Das hat Jean Alesi nicht verdient:
Nach einem milungenen Start liegt




5UPER MINTENDO:
B:g Sk f’ Trooper
rcnn O
Chrona Trigger
Donkey Kong Couniry 2
Dragon View
Earth Bound
Earthworm Jim 2
Feda Remake
Final Fi ighr Z
Front ission 2

| Circus M)r?rer)r

1-L.aslcn‘l o Tlrne
tur & Knights of

elda

ness

yS
-egchu

Lufia 2

Maric Boslers Feverpitch
Mario Paint
ﬁew Horizons

Olympic Summer Games
:(q}rA TI'US 96

our
Rohotrek

?o[nunT o, 3 Kingd, IV

Secret of Evermare
Secret of Mana
Secret of Mana 2.
Super BC Kid
Super Mario A]ls?ars
Super Mario

o

Eurg !

IGO0 00D 00 0 OO
__'_ua_au_u‘u‘u_ﬁmcnuu

o

89,95 Slam'n'Jam

SEGA SATURN: NF!_ Qucrrerbuck Club 109,95
Sega Saturn Konsole 399,95 hts inkl. Pad JP 134,95
3D Lemmings DV 8495 l?L All Star Hockey oV
Athlete Kings DV 84,95 NHL Powerplay 96 Us
Alone in the Dark DV 2495 O World Ipnferceplor DY
Boku Baku DV 64,95 Olympic Soccer Dy
Bases Looded 96 Us 11925 Panzer Drugoon DV
Battle Arena Toshinden DV 89,95 Panzer Dro DV
Black Fire DV 84,95 Parodius Del xe oy
Blazing Tornado JF 3995 Pebble Bec:ch Golf DV
Bomberman JP 12995 Pro Pinball ov
Bug! DV 8995 Puzzle Bobble 2 1P
Chuse HQ 2 JP 104,95 Race Drivin JP
College Slom US 109,95 Rayman
Creature Shock US 114,95 Rood Rash
Clockwork Knight 2 DV 9995 Rol
! Cyberdoll JB 12495 Bomunce b3 Kingdoms
i Cyberia DV 84,95 SegoRally
! Darius Gaiden JP 4995 Shanghai Triple Threat
24, Darius Gaiden DV 89,95 Shellshock
19, Dayloru: USA DV 49,95 Shining Wisdom
04, eath Crimson JP 109,95 Shockwave Assault
49 Digiioi Pinball DV 49,95 Shinohi X
19 D ) Sim City 2000
gg Earthwarm Jim 2 Skeleton Warriors
09
2?4
59
69

Slam'n'Jam
Wings

0521/64238 N\ . C.. Chame 0521/64234

SONY PLAYSTATION: Olympic Games 84,95
Seny Playstation Konsole 389,95 Olympuc Soccer B4.95
3D Lemmings W o 139,95
A-Train Pcrrodlus Deluxe 69,95
Adidos Power Soccer 84,95
Air Combat Pefe Sampras Tennis 89,95
Alien Trilogy PGA Tour Golf 96 84,95
Alien Tnl?ﬁ;y Po'ed
Alone in the Dark 2 Pro Pinball 89,95
Battle Arena Toshinden Primal Rage 84,95
Battle Arena Toshinden 2 Psychic Detective 84,95
Chessmaster 3D Ran Soccer &9,95
Chrcmcles of the Sword Raging Skies 94,95
eria Rayman 84,95
Resident Evil

%)«ber Sled
Darkstalkers

Die Hard Trilogy
ISCWOr

Extreme Games

Ex:‘reme P{nbaﬂ

ade To B

b}
gghhng Iusion (Kick Box) ¥
FIFA Soccer 96
Furrn l 1

Te

Resident Evil

Return Fire

Ridge Racer

Ridge Racer Revolution

Rise of the Robots 2
ood Ros

Robo Pit us

Remance o.t. 3 Kingdoms 4US

4,95  Silverl Us

Shellshock

Skeleton Warriars

Slam'n'Jam

S
| f%'-;yp

rload

ce Hulk
et Fighter A|phﬂ

Ihr PC- und Videospiele-Spezialist ® Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld ¢ Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35
Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post] * Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr = DM 12,-
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen.

I’ GROBI'S GAMESHOP

Taglich

Neuheiten

Super Nintendo

Asterix u Obelix dt  129,—
Breath of Fire 2 dt 129,
Casper dt 129~
Circuit USA dt 119,-
Donald in Maui Ma. dt
139,-

Donkey Kong C. 2 dt 139,-

Earthworm Jim 2dt 129,-
Fifa Soccer 96 dt 129,-
Final Fight 3 dt 129~

Inter. Star Soccer 2 dt 129,-
Lufia 2 us* 149,
Mario World 2 dt 129,-
Mega Man 7 dt 119~
NBA Live 96 dt 129,
Olympic Games dt  129,-
Pinocchio dt 129,
Secret of Evermore dt 119,
Toy Story dt 129,-
Ultimate us* 149~
Worms dt 129,-
WWE Wrest Arcade dt129,-

=2 05522 /73477

Playstation

Grundgerdat dt 399=
Lenkrad us 149,—
RGB Kabel dt. 39~
Adidas Power Soccer dt109,-
Alien Trilogy dt 109~
Andretti Racing us* 129,-

Blam Machinehead us* 129,-
Braindead 13 dt* 99,-
Burning Road us* 129,-
Chronicles o.t. Sword dt 109~

Crash Bandicoot us* 129~
Cyberia dt 109,-
Darkstalkers dt* 99,
Die Hard Trilogy us  129,-
Earthworm Jim 2 dt* 99~
Fade to Black dt 99,—
Formel 1 dt* 109,—-
Galaxian 3 dt* 99 -
Gunship 2000 dt 109,-
In the Hunt dt* 99,-

King of Fighters 95 jp 149,-

Memory Card 8 Meg dt89,-

Myst di* 109,-
Namco Vol. 1 dt 99 -
NFL 96 dt* 99~
Need for Speed dt 99,-
NHL Face Off dt 109,-
Olympic Games dt 99~
Olympic Soccer dt 99~
Overblood jp* 149 -
Pad dt 59,-
Pete Sampras dt* 99,-
Po'ed dt 9=

Powerplay Hockey dt* 99,~

Project Overkill us ~ 129,-
Raven Project di* 99,-
Resident Evil 99—
Return Fire dt 99,—
Ridge Racer 2 dt 109,-
Side Winder dt 109,-
Star Fighter 3000 di* 99,-
Street Racer dt 99,-
Skeleton Warriors dt  99,-

Slam'n'Jam dt* 99,-
Spot g.t. Hollyw. us * 129,-
Tekken 2 dt* 109,
Tilt dt* 99,
Time Commando dt* 99,
Titan Wars dt* 99 —
Tobal No 1 jp* 149,-
Top Gun dt* 99—
Tomb Raider us* 129~
Tunnel B1 dt* 109~
Track & Field 99,—
Toshinden 2 dt 99,
Total NBA dt 109,
Viewpoint dt 89~
Viper dt* 109~
Virtual Golf dt* 99,
Warhammer dt* 99,-
Williams Arcade dt* 89—

*Bei Drucklegung noch nicht lieferbor

Besucht unser
Ladengeschaft

Sega Saturn

Alien Triolgy us 129,~
Die Hard Trilogy us 129~
Fighting Vipers |p 139,-
Gradius Deluxe jp 49~

Panzer Dragoon 2 jp 79—
Project Overkill us 129~
Tunnel B1 dt* 99,-

Ladenpreise kénnen abweichen.
Alle neuen US und Japan-Games
zwei Tage nach Erscheinen bei
uns erhaltlich!  Annahmever-
weigerern der von uns gelieferten
Waren berechnen wir die uns
entstandenen Lieferkosten mit DM
30,—. Unser Recht auf Erfilllung
des Kaufvertrages bleibt hiervon
unbertihrt. Wir haften nicht fiir
Inkompatibilitét.

Handleranfragen erwiinscht.

Nintendo 64 erhaltlich

Versandtasche 7 DM ¢ Vorkasse 6 DM ® Nachnahme 9 DM ¢ Ab 250 DM Versandkosten frei

AegidienstraBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz ¢ Fax: 05522/75825

Viele weitere Artikel auf Lager
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Rasanz s
Familientradition:
Die Andrettis schei-
nen mit dem Lenk-
rad aufzuwachsen:
Lnten eine kurze
Vorstellung von
Veteran Mario und
den Nachfolgern
Michael und Jeff,
die in seine
Fufistapfen treten.

= 197AF1 V¥
* tATH Indy 6

36

Entwickler: High Score Entertainment, Stormfront Studios « Prajektleitung: Mark A. Fong = Ausfilhrender Produzent: Dan L, Daglow = Design: Scott Orr, Michael
Pole = Programmierung: Mark A. Fong, Masami Yamada = Sound: Andrew Boyd

Andretti Racing ‘97

Y

Die scharfe Rechtskurve erweist sich \
als Krisenherd: Der rote Flitzer oben steht,
unten ndhert sich rasant der Gegner.

i A S e s
Hakl Cnmpaund AGEE

o] it St i

X
LY Bownlore M

ARG,
frees

7 im Konfigurations-Men( optimiert Ihr :
Euren Renner flr die nachste
ez Herausforderung.

Rennspiel-Euphorie auf der
Playstation: Spoiler an Spoi-
ler mit Psygnosis’ "Formel 1"
kdmpft ein weiterer hochkaritiger
Polygon-Flitzer um die Pole-Position.
Bei "Andretti Racing ‘97" bestreitet Thr
PS-Schlachten in zwei der bekanntesten
amerikanischen Renn-Ligen: In der "Indy
Car Series” rast IThr in "Formel 1"-ihnli-
chen Boliden, bei den "NASCAR"-Ren-
nen besteigt Thr bullige Stock-Cars und
absolviert eine andere Streckenfolge.
Insgesamt geht Thr in 16 Veranstaltungen
auf Rekordjagd. Die "Andretti”-Kurse
glinzen dabei mit mehr Streckendetails
als die "Formel 1"-Konkurrenz aus Eng-
land: Thr durchfahrt komplexe Briicken-
konstruktionen, heizt durch schummrige

“die Tur offen”. Durch verzigertes Bremsen nutzt Ihr Gelegenheiten wie diese, I

[ Ein perfektes Uberholmanéver des roten Flitzers: Der Fahrer des schwarzen Wagens laBt \

um auf der Innenbahn vorbeizuschllUpfen. /

Tunnels und driftet im Gebirge um
Felsgestein herum. Bevor lhr an Eurer
Karriere als Rennfahrer bastelt, lernt Thr
alle Kurse in anwihlbaren Finzelrennen
kennen und gewinnt so wertvolle Infor-
mationen tber Schikanen und Vollgas-
Geraden. Neben eigener Rennerfahrung
konnt Thr auch auf die kompetente Hilfe
von Profis bauen: Die Andretti-Familie
steht Euch mit Rat und Tat zur Seite.

MNach ,Farmel 1*

Besitzer zu, ,Andretti Racing” sieht noch bes

Mario, Michael und Jeff plaudern in
FMV-Interviews aus dem Nihkistchen
und geben Euch Tips zu allen Aspekten
des Rennfahrer-Lebens: So erfahrt Thr
von Jeff und Michael Wissenswertes {iber
Ideallinie, Anbremspunkte und Uberhol-
mandver, wihrend Formel-1-Veteran
Mario (iber Karriere und treue Fans phi-
losophiert, Fihlt Thr Euch fit, wiihlt Thr
eine Liga: Die "NASCAR"™-Renner eignen

und "Burning Road" rast eine weitere PS-Perle suf Playstatian-

ser aus als ,Formel 1", bietet enorm vie

Stracken-Abwechslung, einen tollen Multi-Player-Modus und zwei Fahrzeug-Klassen

Insg

hat die schoneren Pitstops, ist akustisch aber einen

aben die JAndretti"-Macher nicht hinb

Normal-Hasersi

so zur Playstation-Serienausstattung

insteigen, anschnallen, abfahren.

( Die "NASCAR"-Profis haben keine Zeit, die erleuchtete Skyline N
‘ zu genieflen: Im kompromiBlosen Ausbremsmandvern wird
\ erbarmungslos um den Sieg geheizt.

st die Lenkung jedoch gut. ,Andretti Racing” gehar

JFormel 1"

Die Langzeitmativation stimmt, die Grafik iockt, der Sound brummt: §

samt gibt sich JAndrett: Racing” actionlastiger als der Konkurrent von Psygnosis,

Tick schw

und ,Burning Road". |

Martin Gaksch

sich fiir driftfreudige "Ridge Racer™-Um-
steiger, wihrend die "Indy”-Renner sich
wie die "Formel 1"-Leichtgewichte eng
an den Asphalt schmiegen. Beim Drei-
Runden-Qualifikationsrennen fahrt Thr
anschliefend um die erste Pole Position
Eurer jungen Karriere, Fiir "Formel 17-
Kundige ist der Start ungewohnt: Thr

_/ Mit Vollgas ins Verderben: Manche
[ der "Andretti"-Kurven sind erst auBerst
X spét zu erkennen. W,




. i

schiedenen Typ-Klassen st ein echter Knuller: Mit

& Volltreffer: KompromiBloses Fahren
flihrt zu spekiakuldren Crashs, bei denen die |
\__ Flitzer meterweit durch die Luft segein.  /

geht in einem “Flying Start” mit voller
Drehzahl in’s Rennen, Fiinfzehn Konkur-
renten lassen die Motoren heulen und
kimpfen gegen Euch um den Sieg.
Warnt Euch eine "Tires worn!™-Meldung
vor abgefahrenen Reifen oder leidet Thr
unter akutem Spritmangel, schert Thr in
die Boxengasse aus: Dort erwartet Euch
bereits Euer Team, das in Windeseile alle
Defekte beseitigt, auftankt und Reifen
wechselt. Seid Thr mit dem Fahrverhalten
unzufrieden, verstellt [hr den Neigungs-
winkel der Front- und Heckfliigel: Mit
hoherem Anprefidruck geniefst IThr besse-
re Bodenhaftung, miist Euch daftr aber
mit verminderter Motorleistung abfinden.
Drei Perspektiven lassen Euch das Ren-
nen direkt aus dem Cockpit, leicht er-
hoht tiber dem Wagen oder, mit der be-

Tage des Donners: Im
"Thunderdrome” rast lhr in der
\_ Innenperspektive die Steilkurven entlang. /

sten Ubersicht, hinter dem Flitzer erle-
ben. Nach dem Zieleinlauf kassiert Thr
Wertungspunkte fiir Eure Plazierung,
Zwischen den Rennen justiert Thr Front-
und Heckspoiler, zieht einen anderen
Reifentyp auf und wechselt die
Gangabstufung des Getriebes.

Wer seine Fahrkiinste beim Duell mit ei-
nem Kumpel beweisen will, kann sich

'
3
=
—
-

aufwendige Link-
: Konstruktionen

fn zweier Playstations
F . sparen: Die

i "Andretti Racing
O7"-Entwickler rea-
lisierten einen
4 "Split Screen”-Mo-
dus. Trotz geteiltem
Bildschirm gibt's
keine Geschwin-
diglkeitsprobleme.
Habt Thr Besuch,
nutzt Thr Link und
split-Screen gleich-

&
o
i

= Einfahrt in die Box: Mit roten Hakchen legt Ihr das \
Arbeitspensum der Mechaniker fest, /

zeitig: Vier PS-
Freaks rasen

(L P
0

tes

ertraute

chem Fahrverhalten fordert Euch

und Optionsvieifalt sind vorbildlich, Langzeitspsl garantiert: Rennspielfans

steuern ohneg Umwege erneut den Handler an.

Andere Versionen

p Up" muBt Inr nicht erdulden. Daflr fehlt dem suropé

Formel 1"-Ambiente. Die Wahlmoglichkeit

s Titel gleich zweifach. Préasentation

schen Fan das

schen zwei ver-

h unterschiedli-

Nach der kniffeligen Tunneleinfahrt )
beschleunigt Ihr mit qualmenden Reifen: |—
\_Der Uberholversuch wurde abgewehrt, )/

i Neulich, kurz vor der Ziellinie: Ein
leichter Kontakt flhrt zu einem fatalen
\__ Dreher beim orangenen Kontrahenten.

gleichzeitig durch die Szenerien und lie-
fern sich packende Positionskimpfe,
Nach dem Rennen erholt sich der er-
schopfte Pilot bei der Wiederholung:
Mit Vor- und Riicklauf analysiert Thr die
entscheidenden Situationen und genieft
die beeindruckenden 3D-Crash-Szenen:
Schaltet Thr in den Optionen auf
"Damage on”, bedeuten diese fiir wag-
halsige Hei3sporne ofters das vorzeitige
Rennende. ¢b

o B-Jnlﬁﬁoad: Nach dem Stillstand \_I
drehen die Reifen bei Vollgas durch und
\___ verursachen ein Rauch-Inferno. /

Qelungenes Action-Rennsplel mit
. Simulationselementen: abwechs-
lungsreiche Strecken, grafisch
und splelerisch ein Topmodell.

Sowohl eine Saturn als auch eine PC-Version sind geplant.

OKTODBER 896

Echte
Rennatmosphare
Kammt bei "Andretti
Racing”™ nicht nur

Live vor Ort: Der
EA-Reporter versorgt
Euch mit den aktuel

len Renn-Infos.

wegen der
Fahrschul-Videos
von Mario und Co.
auf: Vor und nach
Jjederm Rennen er-
lebt Ihr gualitativ
beeindruckende
Reportagen von den
Austragungsorten
und aus dem "EA
Studio”: Ihr erhal-
et neusste
Informationen
uber Wetterbedin-
gungen und
Besucherzahlen der
Veranstaltungen.



Leider wurde
der Option-
Bildschirm grafisch
nicht Uberarbeitet.
Wie Ihr an den rest-
lichen Bildern seht.
ist die Prasentation
im Wesentlichen ge-
lungen. Die Mentis
sind intelligent
strukturiert und
nicht mit tberfliissi-
gem Ballast ver-
ziert. Doch gerade

die wichtigen
Standard-Optionen
in obigem Menud sind
nur mit Moahe zu
entziffern und vallig
lieblos gestaltet. Wir
hatten uns ge-

wunscht, dafd im
Zuge der PAL-
Konvertierung die-
ses Manko ausge-
bagelt worden ware.

. migen Animationen,

sonders bei Multi-Player-Ausnutzung ist die Stimmung kaum zu Ubert

Entwickler: Sega, Japan

Play it again, Saturn: Der Mittelstlrmer
steigt zum Kopfball empor und zwingt den
Torhiiter zu einer Glanzparade.

klitschnassem Boden fischt sich der

Dancing in the Rain: Trotz N
LTorhmer den Ball vom FuB des Stirmers,

Aus Victory Goal 96 wurde
Worldwide Soccer ‘97* Das
B [ahreszahlen-Update griindet
|L(_1()(|l nicht auf einer Uberarbeitung
des Spielablaufs, lediglich japanische
Texte und einige Optionen hat man ver-
dndert. So sind di¢ 16 J-League-Teams
satten 48 Lindermannschaften gewichen,
die aus allen Teilen der Welt rekrutiert
wurden. Wie schon beim Vorgiinger hat
Mit WA

Vorldwide Soccer ‘87" legt

FuRballspiel

" um Langen

gerat in Rlckstand, In Sachen S

Sega das biglang grafisch spekt
n der 32-Bit-Liga var. Technisch Ubertrifft dieser Saturn-Kick ,FIFA
, selbst das gute ,Adidas Power Soccer!

teuerung und Spielmodi sturmt Worldwide S

( Der Torwart ist das Rlckgrat einer
M

annschaft: Die Kollegen Oppermann und |
b Bannert machen hinten alles dicht. P,

grafisch auffillige Auswirkungen. Gemif
der aktuellen Sega-Philosophie wurde ei-

ne solide PAL-Version mit voller Bild-

dusnurmnq aber englischen Texten an-

gefertigt. In den Menis
legt Ihr alle erdenklichen
Parameter fest, bestimmt
die Position der verschie-
denen Kameras und den
Schwierigkeitsgrad. Die
Steuerung richtet sich nach
den Gesetzen des action-
betonten AngriffstuShalls
und Lifst Pisse, Flanken
und Direktschiisse zu.
AuBerdem wird spekta-
kulir gegritscht und mit

{ Nicht denken, sondern schieBen: Das Elfmeterduell
\\ findet in einer regnerischen Nacht unter Flutlicht statt.

)_ der Linge des Feuer-
knopfdrucks die Hirte des

Sega keine Lizenz zugekauft und prisen-
tiert namenlose Kicker. Allerdings diirft
Ihr jeden einzelnen Fuhall-Crack editie-
ren und so Euer Lieblingsteam zusam-
menstellen.

Die einzelnen Spielmodi sind versierten
Bildschirm-Futsballern vertraut: Freund-
schaftsmatch, Liga, Turnier und Elfmeter-
schiefien stehen bereit, unterschiedliche
Wetterbedingungen unterstreichen den
Live-Charakter. Zudem konnt Thr aus
mehreren Stadien withlen, doch hat dies
beim Match werder spielerische noch

gkularste

auf der Flaystation

ooccer

die UEFA-Cup-Fange: Gewdhnungsbedlrftig sind nur die liebevollen, aber teils langat-

FuBballer mit Saturn-Anschlul gibt's dennoch kein

Lediglich

Steuerung

Taktik-Fre

susufernde Statistiken

versierte aks,
sfingssen,

sollten vielleicht die neue

wenn z.B. der Ball

die Wert auf ungewdhnliche i
und Simulationscharakter legen,
FIFA"-Version abwa

angenommen wird. FUr Action-
e Alternative, inshe-

QieCEN.

rten.

Schusses reguliert. Allzu harte Attacken
rufen den Schiedsrichter auf den Plan,
der nicht vor gelben und roten Karten
zurlickschreckt. mg

Spleistarkes Action-FuBball
mit wunderschdner Optlk,
tolien Animationen und engil-
schem Live-Kommentar.

( Die Prasentation ist meist Ubersichtlich und grafisch angenehm (Ausnahme siehe Randspalte). Alle Meniis wie auch der Kommentar wihrend
T eines Spiels sind in englischer Sprache, eine deutsche Synchronisation wird nicht angeboten. =,

Andere Versionen

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant. Gegenilber dem Import-Test haben wir das Spiel um zwel Prozentpunkte aufgewertet (mehr Mannschaften, Spielmodi).




Entwickler: Probe, GB = Produzent: Clifford B. Falls = Design: Joe Bonar = Programmierung:

Keith Burkhill, Mark Fischer = Grafik: Lloyd Murphy, Guy Mills = Sound: Bob Scumachi,
Steve Root, Rob Hylands

Alien Trilo

117 |

_ ) . f Hinter jeder Biegung
Auch auf dem Saturn gibt es ' lauert die Gefahr — hier {ber-

¥ W kein Entkommen vor den \ Jaschem Buce zwel Wariors: )
"Aliens”, einer Schépfung des
Schweizer Ekel-Surrealisten H, R. Giger.
Nachdem sich die feindselige Spezies in
drei Kinofilmen austoben durfte,
schnappte sich Acclaim die verkaufsfor-
dernde Lizenz und beauftragte das
Londoner Entwicklungshaus Probe mit
einer 32-Bit-gerechten Aufbereitung. Die
Lizenz-gepriiften Englinder ("Termi-
nator”, "Batman Forever”, "Stargate”,
"Judge Dredd”) verwurschtelten gleich
alle drei "Alien™-Filme und verlegten den
Ort des Geschehens der "Alien Trilogy”
auf den Planeten LV426, Schauplatz des
ersten Films von 1979. Dort hat sich die Die technisch saubere
Monster-Brut ausgebreitet, der Kontakt Umse
zur Kolonie ist abgebrochen, Mit einer ble Grafik-Astheten nar-
Einheit waffenstarrender "Colony Mari- geln: Wahrend sich die
nes” begebt Thr Euch als Lt. Ripley auf
die Suche nach Uberlebenden. Um fiir
den nachfolgenden Trupp den Weg zu
riumen, durchstobert Thr in bekannter mul sich der Saturn-Jager
3D-Manier die scheinbar endlosen Gang-  mit einem dreistufigen Gra-
Komplexe der Kolonie, Von den Be-
wohnern findet [hr keine Spur, dafiir Im Eifer des Gefechts falls
greifen Euch hinter jeder Ecke geifernde  das freilich kaum auf, zumal
Warriors und flinke Face-Hugger an.
Anfangs nur mit einer mickrigen Pistole ons Eure Augen schonen -
ausgestattet, entdeckt Thr auf Eurem Weg  wahrend der Playstation-
durch die Kontrollriume und Alien-Hoh-  Feldzuge muBte ich Kantrast
len auch Munition und bessere Waffen:
Pump-Gun, Flammenwerfer oder Ma-

e

=== "
Der Grafikaufbau der
Saturn-Version begnigt
sich mit drei Abstufungen
(rechts: Playstation)

o

zung &Rt nur peni-

Texturen der Play
Fassung in feiner Abstu-

fung im Dunkeln verlaufen,

fik-Aufbau zufriedengeben,

die helleren Saturn-Dunge-

und Helligkeit bis zum An-

schiag drehen. Leider wurden

schinengewehr solltet Thr im Gepiick ha-  die spielerischen Macken
ben, um gegen die fetten Alien-Queens
zu bestehen, die Euch jeweils am Ende
der drei Welten auflavern. th

Vorlage (karges Auto-Map-
ping, verpixelte Aliens] nicht
ausgeblgelt, Doch auch

auf dem Saturn bleibt

"Alien Trilogy"” eines der
bisher atmosph&arisch
dichtesten 32-Bit-Spiele: Be-
drohliche Surround-Effekte,
hinterhaltige Aliens
und criginalge-

treue Sounds

% Lelchte Qrafik-EinbuBen schrecken | ="75UG=0 KMo
den Allen-Jiger nichi: Splelerisch Flair,

¢ veriustfrele Umsetzung der
packenden 3D-Monsterhatz.

Tobias Hartlehnert

Andere Versionen
Den ausfohriichen Test der Playstation-Version findet thr in MAN!AC 3/96 (80% Spielspali).

ATTENTION! ATTENTION! ATTENTION!

e 0231/5515000
’\g{:\‘“' ﬂ]0°F{9-3I]=I'1.3|]

Da fast taglich Neuheiten eintreffen, verzichten wir ab sofort
auf irrefthrende Vorankindigungen in der Werbung...
Ruft uns an um die Neuheiten und Preise zu erfragen. Thanks!!!

SEGAJATURN PlayStation
R [ 4415 --

!'Y" Nur fuiir Handler !

Tradelink

SpielegroBhandel
Eltastrale 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Saturn-SNES-3DO

Handleranfragen unter:

Tel.: 07461/79001 + 79002
Fax: 07461/79003

UFO-Games

Ankauf - Verkauf - Tausch

Sony - Sega Saturn - Nintendo 64 - SNES -
Mega Drive - Mega CD - Game Boy -
Game Gear - PC-Spiele usw.

Tel.- u. Fax: 030-859 36 35

Bundesallee 71, 12161 Berlin




ogputer— und Videospiel

H Welches Spiel

38R FA TS5 LI Direkter kommt heute in den Han-

Internetzugang durch del? Surft zu "out now"
Eunet garantiert maxima-~ und Ihr wisst, was in
‘ le Ubertragungsraten - Deutschland abgeht.

‘ Spieleinfos mit Warp 12!

GRS BGEH Unkomplizierter
Zugriff auf PC- & Videospiel-
infos in 5.000 Dateien!

Fast wie in Olympia: Jeder Tag cin neuer Besucher-Rekord. Seit dem histori-
schen Tag im April, als unser M@N!AC-Nachrichtendienst die ersten 200 Hits

nach dem Umzug auf "logon™ erlebte, wummeln sich immer mehr Videospieler
auf unserem Server, Unsere Auswertung zeigte einen kontinuierlichen

Anstieg der Hits auf momentan durchschnittlich 7.000 pro Tag! Damil Aktuell:
ist M@N!AC eine der bestfrequentierten Websites der Software- und Brisante Nachrichten und exklusive News
Spieleszene. Der Grund fiir die Beliebtheit von M@N!AC: Im Gegen- aus der Welt der Computer- und Videospiele,
satz zu dhnlichen WWW-Diensten steht bei uns nicht Eigenwerbung aus Technik, Medien & Unterhaltung.
im Vordergrund, sondern brisante Information, News renom-
mierter Nachrichtendienste, aber auch Tests und Repor-
htt p: !{fw eb.de tagen des Cybermedia-Teams. So sorgle die Vorstellung Die Benutzerkurve der
des Nintendo 64 fiir Trubel in der Szene, wir verzeichneten tiber 12,000 M@NIAC-Einfihrungswochen

Hits an einem einzigen Tag" und kamen anderen Besprechungen um
mehrere Wochen zuvor.

(bis Anfang Juni)

* Auch andere Daten haben wir ausgewertet,

z.B. die Herkunft unserer Besucher: 58% der M@N!AC-Surfer
erreichen uns von einer deutschen Domain (.de), 15% kommen aus
den USA. Neben diesen unabhiangigen Cybernauten nutzen 23%
unserar Besucher kommerzielle Online-Dienste zum Ausflug ins
WWW, davan machen die T-Online-Benutzer mit 13% die Mehrzahl
aus. Der Rest entfdllt auf AOL (6%) und Compuserve (4%).



Gl aiad) Unser Archiv
wachst wochentlich und
enthdlt bereits die
Tests aller Saturn- und
Playstation-Spiele,
sowie Hunderte von
Cheats und Tips.

Messe- und Konferenz-
berichte aus Europa, den
USA und Japan.

Updates erscheinen je
nach Rubrik tdglich,

wochentlich und zwei-
wochentlich.

§ wer o poiminis Qeteei Diecy piate e

FEATURE
Prewiew: Andretts Racing 97
[Playstatizn]
Mane sul dirl

fetti das rueste P
s derEA-Sparte-

Interviews mit
Programmierern und
Spieleproduzenten




Produzent: Hajime Nakata = Design: Seiichi Ishii, Junichi Kawamura, Saturo Yamada =
Programmierung: Katsuo Nakamura, Masanori Yamada, Naoki Ito = Grafik: Giroko
Ohnishi, Yoshinari Mizushima = Sound: Yoshie Takayanauj, Yoshie Arakawa

Tekken 2

OKTOBER 96

Im Begensatz
zum Automaten-
vorbild werden
Playstation-Spieler
mittels eines geren-
derten Vorspanns
auf das Turnier und
seine Teilnehmer
vorbereitet. Wer
durchspielt, wird
ebenfalls belohnt:
Jede Spielfigur hat
einen eigenen
Abspann - Michelle
verschlagt's wieder

in den heimischen |

Wald und King findet |
seine Familie wieder.

Der gerenderte \
Vorspann macht
Euch mit den
verschiedenen Figuren
\ bekannt J

ST

e

AL

'@Eﬁ@ﬂ%ﬁiﬁ[ﬂ‘s

Eisbar Kuma gehort zu
den versteckten "Tekken 2"-Charakteren,
L die Ihr auch selbst spielen kdnnt.

Paul begegnet Euch vor der
‘ New Yorker Skyline. Achtet auf seine
\ donnernden Faust-Attacken.

Azeroth und Devil sind zwei
tible Zeitgenossen, dic im
Jenseits nicht mehr viel zu tun
haben. So schickt der Héllenfiirst
seinen Lieblings-Diamon, die Drachenge-
stalt Devil, um die Erde zu unterjochen.
Nur im Kampf Mann-gegen-Monster
konnt Thr den Bosewicht davon abhal-
ten, das Portal zur Unterwelt aufzureiften
und die Welt ins Verderben zu stiirzen.

* "Tekken" in

1, war ich

meir

d ein fehlge

SELECT

 PLAYER

s Lebens nicht mehr sicher

1g. Nur dig Desi

———

o

{ Fei-Long im Polygon-Format?
[ Auch Kampfsportler Law pflegt den Stil von
% Handkanten-Legende Bruce Lee. i

Statt Special-Quatsch sind Handkanten-
Akrobatik, schnelle Tritte und der
Finsatz von unzihligen Kombo-Attacken
gefragt. Habt Thr den Dreh raus, kénnt
Ihr den Kontrahenten mit nur einer
Kombo in den Staub knocken - clevere
Gegenspieler antworten aber mit Anti-
Kombos, die ordentlich Energie kosten,

Diese lassen sich sogar
dann auslosen, wenn Thr
noch am Boden liegt.
Spielt Thr "Tekken 2" mit
allen Spielfiguren komplett
durch, muf sich die Mem-
ory Card zehn weitere
Spielfiguren merken. Gebt
Thr immer noch nicht auf,
folgen nochmal vier Kimp-
fer — unter anderem das
schnucklige Kinguruh Ro-

| ger und Endgegner Devil

[/_ Habt Ihr "Tekken 2" mit Kazujah komplett durchgespielt, N

b kédmpft Ihr gegen das Kanguruh Roger.

Mit einem von anfangs zehn tapferen
Martial-Arts-Spezialisten macht Ihr Euch
auf, ihn und seine zwei Beschiitzer zu-
riick ins Fegefeuer zu schicken. Ange-
ftihit wird das Priigel-Gespann von Hei-
hachi Mishima, der Euch im ersten "Tek-
ken" als Obermotz gegentiberstand.
Kung-Fu-Anhinger Lei Wulong und die
siifse Kindfrau Jun sind neu dabei. Vom
Vorgiinger haben die Designer den
Tiger-Mutanten King, Law, Teufelsfratze
Yoshimitsu, Paul, den birenstarken Jack
sowie Nina und Michelle ibernommen.

der Weihnachts-MANIAC mit "nur”" 765% Spielspall bewer-

Anonyme Anrufe,

=

hochstpersonlich,
_/) Der Team-Modus ermog-
licht die Zusammenstellung einer ganzen
Priigel-Mannschaft, withrend im "Survival
Mode" zihlt, wieviele Gegner Thr
vermobelt. ak

Kombo-Spektakel mit ein-
drucksvoller Grafik und sple-
lerischem Tlefgang. Deutlich
besser als der erste Tell.

- - |

|’/- Rechts; Spielt Ihr komplett durch, stehen insgesamt 24 Figuren zur Verfligung.
A Daneben: Dank einer Replay-Funkition betrachtet Inr am Ende eines Kampfes nochmal den K.o.

Andere Versionen

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant,




Entwickler: Namco, Japan

Rising of Gourh”) be- NCisplNsi=all (hrristian Blendl @
Iimptt Thr Raumflotten Import-Test in MANIAC 7/06 steht ‘W
und monstrose Sternen- zwel Monate spater schon die PAL-
zerstorer. Am Ende jeder Version im Regal. Leider st "halaxian 3
Mission vernichtet [hr die alles andere als rin Namco-Toptitel: Im
gigantischen Encrgie- grafisch und akustisch pomposen
Reaktoren der feindlichen . Raumschiff-Scharmuatzel stent Ihr mit
Macht und dist triumphie- Eurem kammerlichen Minimal-Laser auf
rend heimwiirts, Im "Blas- verlorenem Posten. im Vier-Spieler-Modus Faul waren e
Feindliches Geschwader im Anflug; | ter”-Ment konfiguriert Thr vor dem Start herrscht das Chaos vor: Im Beblitze der  “Galaxian 3"-Designer
|. Im Elnzelsp;!”eéezrrigltédzujtlf;éﬁisi]unmoghch. 151111.’\11 Bordlaser: Thr \'crg:'n’}lScn‘ den Laserstrahlen entsteht zwar Party- vor allermn bei der
£ ~ Trefferradius, erhoht die Feuertrequenz stimmung, doch eine gezielte Punktejagd  GBestaltung der Gegner-
ﬂ" ﬁ Ein Mega-Automat von 1992 oder entscheidet Euch fir hohere Durch-  ist nicht mehr moglich, Das grifite Manko  Flotten. Ob Ihr allein
"~ 8 erreicht die Playstation: In schlagskraft. Zur Steuerung diirft Thr mit bel "Balaxian 3" ist aber die kurze oder im Quartett an-
i Namco's "Galaxian 37 ent- Maus, Pad oder dem bisher nur in Japan  Spieldauer: Nach jewells etwa acht fliegt. ist dern
scheiden per Multi-Tap hr.\ zuvier  erhiltlichen Flight-Stick loslegen. Minuten ist jede der zwei Missionen been-  Programm egal: Euch
Spieler gleichzeitig Giber das Schicksal Solospieler messen Thre Zielkiinste mit det. nur die Pu n\l|'-;.-|l_'!"l motiviert giserne  erwartet immer die
der Galaxis und den Highscore. In zwei einem von der Playstation gesteuerten Fans langerfristig gleiche Gegnerzahl.
jeweils etwa zehn Minuten langen FMV- Profi-Schiitzen: Dieser erleichtert Euch Ty Dadurch wird
Missionen ("Project Dragoon” und "The das Lasergefecht enorm. ¢b — 1

J "Balaxian 3" fur

Einzelspieler viel zu
schwer und unuber-
sichtlich.

Viel zu kurzes FMV-Geballere Im
*Starblade”-8til: Nur Fans des
Automaten und "Starblade”-
Fanatiker werfen den Laser an. :

Nach dem Intro (links) liefert Ihr Euch heiBe Gefechte im All und auf Planeten (Mitte). \ |
Mit einer gigantischen Explosion fliegt der Reaktor in die Luft (rechts).

k - —

Andere Versionen
Derzeit sind keine anderen Versionen geplant.

D0 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit o
zusétzlichem Dauer- und Synchronfeuer, . .. = SV 461

sowie Zeitlupe DM 69,95* ECLIPSE PAD

Auch ohne Display und Synchron- sy 460 SUPER PAD Supfr-Joypad Imit 6 Spielt?stgn fiir Sega Saturn.
feuer unter der Art.-Nr. SV 1102 Standard-Pad fir Sega Saturn. 100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und

DM 49,95*  100% kompatibel mit zusétzlichem Synchronfeuer, sowie Zeitlupe
auerfever pm 39,95+ i uoter RrL-Ar. SV 439

SV 462
ECLIPSE STICK

Top-Konsaole fiir Sega
Saturn.100% kompatibel

Schweiz: ABC Import & Export AG
mit zuséatzlichem Dauer- und

Baggastiel 48 - CH-9475 Sevelen
n - Tel {I‘.I 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07 Tel. 084/7852960 . Fax 081/7851222

Synchronfeuer, sowie Zeitlupe. % Vertrieb nur iiber den Fachhandel E
DM ?9,95 pai =l Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega  Osterreich: ABC Marketing & Vertrieb
) g_’[ .,ﬁ ' = SNES ist ein geschitztes Warenzeichen von Nintendo Letzestrafe 32a - A-6807 Feldkirch
*unverbindliche Preisempfehlung / ‘f”/u e NI T ST, Sony Playstation ist ein geschiitztes Warenzeichen von Sony Tel. 055221675 - Fax 05522/71674




Game-Director: Adrian Parr = Produzent: Morgan O'Rahilly = Design: Nick Burcombe = Programmierung: Stewart Sockett, Chris Roberts, Nick Kimberly =
Grafik: Nicky Cares-Westott, Dave Crook, John Harris u.a. = Musik: Future Sound of London, The Chemical Brothers, Fluke, Photek, The Prodigy

[/ Rendezvous bei 300 km/h: Auf dem Kurs \

Als vor einem Jahr

Gare D'Europa Uberholt Euch links eine )
Psygnosis' "Wipeout" er-
schien, rechneten nicht mal

Schwebebahn.
. B
das interne Psygnosis-

Entwicklerteam mit dem bahnbrechen-
den Erfolg des

N

futuristischen
Gleiterrennens.

Verballert Ihr Eure Munition unter Tage,
erhellen eindrucksvolle Lichteffekte
den stockfinsteren Tunnel.

Systems, Auricom,

~ Psygnosis plante -

* urspriinglich gar keine Fortsetzung, kam

- aber aufgrund des Erfolges nicht drum

herum — "Wipeout” zihlt zu den welt-

- weit bestverkauften Playstation-Titeln!
 Spielte der Vorginger im Jahre 2052,
 versetzt Buch "Wipeout 2097” in noch

modernere Hyper-Gleiter. Die alten

Teams sind noch am Start, jedoch ohne

verschiedene Piloten: Thr

wihlt unter den Gleitern
von AG-

Feisar und Direx
einen, der Eurem fahrerischen Konnen
entspricht. Jedes Getihrt hat Vor- und
Nachteile: Das Feisar-Geschof$ zeichnet
sich durch gute Kurvenlage aus,
beschleunigt aber zu langsam, um die
Konkurrenten richtig abhingen zu
konnen. Profis schworen deshalb auf
AG-Systems — trotz deren notorisch
schwachen Schutzschildes. Dieses ist
lebenswichtig, falls Thr zu oft mit der
Streckenbegrenzung kollidiert oder
einen feindlichen Gleiter anrem-
pelt. Noch schneller bricht Euer
Schutzschild unter Raketen-
‘beschufd und

Steilkurve im Phenitia Park:
Besser, Ihr ziindet jetzt die
{inke) Bremsdise.

Habt Ihr das passende Special aufge-
sammelt, schaftet Ihr den Autopiloten ein.
Hier auf dem Sagarmatha Kurs.

Im Gegensatz zum Vorgénger miiBt lhr
Checkpoints erreichen, um weiterzufliegen
(hier auf dem Kurs "Talons Reach").

Minentreffern zusammen. Wer das
vorzeitige Aus durch feindliche Attacken
verhindern will, klaubt sich selbst ein
paar Waffen oder ein Schild vom Boden.
Fliegt Thr iber eines der blinkenden
Felder, kassiert Ihr je nach Farbe ein
andetes Special: Neben sechs Waffen,
die Thr bereits aus dem Vorgiinger kennt,
bekommt Ihr E-Paks (Energie) und Smart
Bombs, "Plasma Bolt"-Kanone oder
einen "Quake Eruptor”, dessen
Detonation den ganzen Kurs durch-
schittelt. Das "Autopilot™Extra tiber-
nimmt flir ein paar Sekunden den
Hochgeschwindigkeits-Flug durch enge
Kurven.,

LAP TIMES ﬂ

10559
a

o535

; ; _ e
Red Bull ist "Wipeout 2097"-
Exklusivsponsor und versorgte die Designer
palettenweise mit Taurin-Drinks,




THRUST

TOP SPEED
TURMING ABILITY
SHIELD ENERGY
REROOYMNAMICS

AG Systems:
Beschleunigt schnell |
und ist sehr wendig. |

Schild zu schwach., |

( Der versteckte Piranha-Gleiter fliegt weit Gber 300 km/) schnell. 3 Den Start auf Vostok Island seht Ihr a la "Toshinden”
\ Im Bild jagt er seine Gegner Uber den Kurs "Odessa Keys". N auf der riesigen Leinwand Uber der Stracke. ) " ; &
e = = N— Auricom:
Allround-Raumschiff
fur forigeschrittene
| Spieler. |

Spilskinanke heiBt eine der versteckten
Strecken. Hier drangt Euch ein

\ gegnerischer Jager ab!

Wo Thr bei "Wipeout" einfach drauflos-
fliegen konntet, mifdt Thr jetzt auf
Energievorrat und die Rundenzeiten
achten: Kommt Ihr nicht schnell genug
voran und strandet vor Durchfliegen

larnL

Streckenauswahl, interessanten Spielfea
macht "Wipeout 2097" noch mehr Spall als
leider nur im Detail verbessert - das Texture-C

lich sichtoar

Andere Versionen

ng in der "Wipeout
super
Wer die Strecke nicht

angsa

JLures und neuen '-:;»;t:‘i:'-u'-,-'alre.r"., ’
der Vorganger. Die Grafik wurde
lipping ist nach wie vor deut-

THRUST

TOP SPEED
TURNING RBILITY =
SHIEL D ENERGY
RERDOYMAMICS

|" Direx: Ein schneller
Jager mit gutem

. .. R ¥ il g [
Alarmsirenen und Leuchtschriften | Schuglsrsgqt\i@?ﬁjtr;;agem |
weisen auf einen gefahrlichen ‘ “ e T,
\ Streckenabschnitt hin )

Fiir die Musik griffen wieder bekannte
Techno-Acts wie Chemical Brothers oder
Future Sound of London in die Synthie-
Tastatur. Besonders stolz darf Psygnosis'
Musikabteilung auf einen Deal mit der

THRUST

TOF SPEED B
TURNING REILITY
SHIELD ENERGY
RERDOYNAMICS

Feisar:

eines Checkpoints,

Valparaiso ist ein gemiiticher Oko-Kurs. Das
Panorama mit Baumen, Bergen und Seen
bringt jedoch Texture-Clipping mit sich.

englischen Kulthand Anfanger-Flieger mit
The Pl'(')di}_{\' sein. quter Kurvenlage. Leider
- \ sehr langsam. J

deren Superhit

ist das Rennen vorzeitig beendet. Geht
die Energie zur Neige, biegt Thr haar-
scharf in die "Pit Lane" ein, wo Euer
Schild wieder aufgeladen wird.

[hr startet auf sechs serienmifRigen und
zwei versteckten Kursen — alle wurden
neu entworfen, keiner vom Vorgiinger
ubernommen. Thr rast durch enge
Hochhausschluchten, knallt mit einem
Affenzahn durch stockfinstere Tunnels
und lakt Euch von den Abgasstrahlen
der anderen Jiger durch kurvenreiche
Felsmassive leiten. Im "Time Trial'-
Modus fliegt ein Geisterraumschiff vor
Euch her, das Euer bestes Rennen simu-
liert. Wollt Thr gegen einen Freund antre-
ten, muld eine zweite Playstation her.

2pg 7" : Kaum

chnellen Phantom-Klasse g

-Anleitung:

Kurvenwirrwarr zu zirkeln. Anfanger haben's
ngsameren Klassen. Auch hier bekommt [hr
aine |deallinie Uber moglichst viele

Andreas Knauf = a8

in der Instrumental-Version
aus den Boxen wummert.

Fine entsprechende Musik-CD mit allen
"Wipeout 2097"-Tracks soll demniichst
auf den Markt kommen. Die meisten
Tracks sind aber deutlich hiirter und

"Firestarter”

gewohnungsbediirftiger als beim ( Piranha:
Vorginger — selbst die Redaktions-Raver Eer mit Abstand
i i Gaals vo TR » wendigste und schnellste
sind nicht gleich in Ecstase gefallen. ak . Glaiter.
" i
Am Anfang

stehen Euch vier
unterschiedliche
Gleiter zur Verfu-
gung. Mit einem
Cheat [den wir Euch
In der nachsten
MANIALC verraten)
kommt Ihr u.a. an
den rasend schnel-
len Piranha-Jager
heran. Er Ubertrifft
alle Kollegen in
Geschwindigkeit.

| Kurvenlage, Schild,
Beschleunigung und
Aerodynamik.

Techno-Qlelterrennen mit atem-
beraubendem Tempo und acht
JAFY unterschiediichen Kursen. Qrafisch
; noch besser als der Vorglinger.

Die PC-Umsetzung erscheint in Kilrze, 1duft aber vermutlich nur mit 3D-Beschleunigerkarte
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Entwickler: lllusions, USA = Design: Terry Jones

Blazing Dragons

Wichtige

Plot-Elemente wer-

den als program- g

mierte Zwischen-
sequenzen einge-
spielt. Oie Szenen
warten mit schicken
Hintergronden und
solide animierten
Riesen-Sprites auf.
lediglich bei der
Lippensynchronitat
wurde geschlampt:
Oie Animationen
richten sich nach
den englischen
Texten. die deut-
schen Sprecher

Kénig Feuer-und-
Flamme staucht in einer L
Zwischenseqguenz den |

nachlassigen Funzel |
Zusammen,

guatschen oft noch
munter weiter.
wahrend die Figuren
die Orachenschnute
schon langst
geschlossen haben.

| &

Inr pflanzt dem verdutzten Drachenritter
eine Zauberbohne (findet lhr vor der Praxis)
\ unter den Allerwertesten (Saturn), P

Aufregung im Drachenkonig-
reich Cabbelpot: Der alters-
schwache Monarch will ab-

Tochter durch ein Turnier
bestimmt werden. Aber die
eigensinnige Drachenprinzessin,
Flamme mit Namen, ldft sich nicht zur
Hochzeit driingen und bittet ihren
Jugendfreund und Hoferfinder Funzel
um Hilfe. Bevor der vertrottelte Drachen-
Grinling am Turnier teilnehmen darf,
miRt Ihr Funzel durchs ritselgespickte
Adventure-Reich des senilen
Drachenkonigs dirigieren: Eine Karte

Interface bemuht

selt Funzel unter erfabrener Anleity

B

HWInGL

auf

ro-Stimmen sind eine

hat: Die

Untertite

L
L
fE
[

ten Drachen-Saorite Huckel-Krémpfe und nary
auch die Hintergrundoptik ist einen Tick hab

Die innovativen Geschicklichkeitseinlagen losen verkrampfte

kammene Abwer

{ Dem Rattenfanger gebt lhr den
Ameisen-Pfeiffenreiniger, der Frosch kriegt l_
A den Einmach-KuB (Playstation). y

zeigt die aktuellen Schauplitze, nach der
Wahl einer Wunsch-Szenerie stapft Fuer
Lindwurm-Sprite in beschaulicher Point-
and-Click-Tradition durch das gezeichne-
te Mirchenreich: Thr manovriert Euren
Cursor aufmerksam tiber Hintergrund-
optik, Gegenstinde und Protagonisten.
Per Knopfdruck wechselt Thr zwischen
Aktionen wie "Ansprechen”, "Auf-
nehmen” und "Betrachten” oder wendel
einen Gegenstand an. Funzel kommen-
tiert seine Entdeckungen mit deutscher
Sprachausgabe, verstaut Objekte gewis-
senhaft im Reisesack oder bastelt nach
seinem Erfinderbuch ulkige Maschinen
(z.B. einen dampfbetrichenen
Geschirrspiiler) zusammen, Zur
Auflockerung haben sich die Designer
Action-Einlagen ausgedacht: Funzel zielt

lel=]

", Zudam hbleib

Funzel {der Blechwanst oben links) hat sich in die Menschenfestung geschmuggelt: N
Saturn-Spieler suchen in Merwins Labor das Losungswort und zerdeppern den Blech-Drachen. )

Andere Versionen

| ‘Mit den Stelzen des Schildreinigers
kann der wasserscheue Funzel zum ande-
\_ ren Ufer vom See Ohe staksen (PS). )

mit dem "Katzapult” auf eine
Burgattrappe und bekdmpft einen Ritter
des Tafelquadrats im "Fingerdriicken”,
Der humoristische Plot erinnert mit
schriigen Spriichen und abstrusen
Puzzles an Psygnosis’ "Discworld”, etli-
che Gags und Charaktere nehmen be-
kannte Mythen auf die Schippe: Funzel
schiittet einer kahlrasierten Rapunzel
Haarwuchsmittel Gber die Stoppeln und
verwandelt den depressiven Prinzen in
einen gliicklichen Frosch. Nur wer sich
bis zur Ritterpriifung in der Dilemma-
Hohle durchknobelt, darf im Finale
gegen die Drachenkonkurrenz und den
Menschen Lord George kimpfen. b

/" Ihr schleicht in die Minen und reibt )
dem Kanarienvogel die Kronungsrede unter
den Schnabel (Saturn).

——

A

§ P m e 78%

Hrfinderischer Drache ritselt vor
humoristischer Fantasy-Szenerie:
Komfortables Point’n'Click-
Abenteuer mit schicker Optik.

SPIELS_EASS %

TETTITeTT /8
¥ blostation

Y 8 7T E M

Fantasy-Abenteuer In kiassischer
PC-Tradition: Fantasy-Plot und
Optik sind mit Funzels Saturn-
Abenteuern Identisch.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

S



Entwickler: Taito, Japan

Geschickte Sgiele_r raumen die
Gimmick-gespickten "X"-Felder mit
wenigen Blasen komplett ab.

Die Saturn-Variante der genia-
| len Automaten-Tiiftelei "Bust
a Move 2" feiert Taito mit

dezenten Verbesserungen,
Nach wie vor katapultieren ein oder
zwei Spieler farbige Blasen auf eine sich
senkende Formation. Berlihren sich drei
oder mehr gleichfarbige Kugeln, platzen
sie. Einzelspieler wihlen zwischen dem
Puzzle-Modus (das Feld muft komplett
geriumt werden) und dem Kampf gegen
CPU-Wichte. Beim Duell menschlicher
Spieler kann jetzt der Schwierigkeitsgrad
individuell angepafit werden. Neu bei

-~

Vorkommen vieler Extras in der Forma-

tion. Schiefst Thr etwa eine rote Blase auf

einen der zahlreichen Sterne, werden al-
le roten Blasen im Feld zum Platzen ge-
bracht, Dies fiihrt zu uniibersehbaren
Kettenreaktionen mit satten Punkte-Boni,
Ebenfalls neu auf dem Saturn ist der
Edit-Modus, in dem Ihr Eure eigenen
Spielfelder konstruiert. Dabei stehen
Euch in einem einfach bedienbaren
Editor alle Spielelemente zur Verfligung,
die Thr durch Knopfdruck auf dem
Bildschirm verteilt, Eure Werke konnt Thr

speichern und damit Freunde heraus-
fordern. cb

den "X -Spielmodi ist das gehiufte L

Andere Versionen

i,

Im "Edit"-Modus konstruiert Ihr eigene
Spielfelder. Unten seht Ihr die von Euch
benutzbaren Blasen-Objekle.

9
\JJ

Die Playstation-Version wurde in MANIAC 7/96 mit 87% bewertet.

Auch die Sat-

urn-\Version Ist eine ge

Automaten

Mit

der

Verbesserungen empfiehlt sic = Der vorietzte
Move 2X" als Denk GBegner. der sich
schicklichkeits-Highlight. Die E = Bub beim Kampf

. Funktion als ne abe ist nder

weise vorgegebene Extra
Stern) fur

diesen Gimmi
Variante sogar

die

ais

Zweitkauf
nicht, doch v die Wa

Saturn-Blazenparty

S PILELSPA

Die neue "X"-Variante sorgt dunrt
-Blasen [

actionreichere Duglle. Mit

fertigen die F

gegen CPU-Winzlinge
in den Weg stellt.
wird bedrohlich an-
gekindigt: Mit
"Warning: A giant
Battleship is appro-
aching fast!” dber-
nahm Hersteller
Taito den legen-
daren Anheizer der
"Darius™-Saga. Dem
Raumschiff ent-

,, besucht die

S S

steigt schliefilich

der finale Bose-

wicht: Er ent-
puppt sich als der-
selbe Halunke. der
schon im antiken
"Bubble Baobble™ for
Arger sorgte und

887%

Knobein, Actlon und Qeschick:
Qnadenlos genlales Denksplel,
YAER'S mit sinnvollen Zusatzieatures

sich damals mit
Entfahrungen

Uber Wasser hieit.

. T 2
: T L 6o panzer Dragoon
N 389,95 Retumn Fire df 8495 Road Rash
f p,aystaﬂon 17¥ 00,95 Road Ros dt 89.95 SEGA Rotﬁ\jd N
‘ ospowerSoccet S Zoos gpelishock dt  99.95  shining Wisdo!
odidas] at 7%2% Syndicate Wars dt 7995 §mCity200
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Entwickler: Graftgold, England = Design: Steve Turner, Julie Turner, Andrew Braybrook, Kevin Holioway = Programmierung: Charles Knight, Jose Daran, lain
Wallington, Dan Leslie, Simon Clay = Grafik: Colin Seaman, Jeffrey Miranda, Steve Wilkins Mike McGregor = Sound: Jason Page, Lee Banyard

Bubble Bobble &

Rainbow Islands

Bub verliert ein Leben. Rechts oben
das wichtigste Extra: Das gelb-rote I_
\__Bonban verhilft Euch zu Multi-Blasen.

Kileine ‘

Linterschiede

machen die
Playstation-Version
zum besseren

ﬁ Taitos Drachen-Babys Bub
und Bob sind 32-Bit-
Videospielern aus den her-
vorragenden "Bust a Move-

Produkt: 5o nervt —_
das langweilige
FMV-Intro [Ihr seht
Bub sowohl in

Knobeleien bekannt. Doch die
Karriere der beiden treuherzi-
gen Blasen-Saurier begann

: schon 1986. Mit "Bubble
Bobble” landete Taito einen der groRten
Arcade-Hits des Jahres, dem technisch

Orachen- als auch in
Menschenform auf
einer Insel herumtol-
len] auf dem Saturn
abgespeckte Umsetzungen auf simtliche
Heimeomputer und Konsolen folgten,
Der offizielle Nachfolger "Rainbow
Islands”, ebentalls ein intelligenter
Geschicklichkeitstest, blieh kommerziell
im Schatten des Vorgingers. Auf der
neuen Acclaim-CD Andet sich eine
"Bubble Bobble™Version mit dezent

in teilweise indisku-
tabler Qualitat.
Schilimmer ist die
"Bubble Bobble”-
Bildausnutzung:
Wahrend die
Playstation-Version
ein authentisches
Vollbild des
Klassikers hietet.
sieht die Saturn-
Variante mit seit-

schoneren Sprites und zwei Versionen
von "Rainbow Islands™ Das Original und
die grafisch deutlich bessere
"Enhanced”™Version,

Bei "Bubble Bobble” durchquert Thr als
blasenspuckende Drachen (Thr wurdet
vom End-Boss verhext) allein oder zu
zweit 100 bildschirmgrotse Platiform-
Levels. Ziel ist es jeweils, simtliche
Basewichte mit Blasen einzuhiillen und
diese schnell mit den Hornern zu zer-
platzen. Zuriick bleiben Bonus-Friichte
und andere Extras, Eile ist geboten: Nach
wenigen Sekunden befreien sich die
Unholde und wuseln erbost mit doppel-
ter Geschwindigkeit herum. Besonders
geschickte Spieler hiipfen via Blase auf

lichen Bildschirm-
randern aus. als wa-
re das Automaten-
vorbild vertikal
gewesern.

"Rainbow Islands”
ist auf beiden
Systemen identisch.

Der Spielwahl-
Bildschirm: Im Hinter-
grund erkennt lhr die

| Insel aus dem Intro.

"\ EELEL

Bonus-Spiel: Durch ein lcon (Wir verraten nicht, wel- i
\_ chesl) erreicht Ihr dieses Aufsammelspielchen mit Zeitlimit.

/ Rasend schnelle Gegner wuseln in
hoheren Levels herum: Zielt genau,
N um nicht Uberrannt zu werden.

Der grof geratene Endgegner in Level
100 bewirft Euch mit Flaschen,

Ihr kontert mit Blitz-Blasen.
schwer erreichbare Plattformen. Durch
Kettenreaktionen (mehrere Gegner-
Blasen platzen gleichzeitig) sackt Thr
aberwitzige Punktzahlen und gigantische
Obstmengen ein. Um der stindig stei-
genden Zahl von Feinden Paroli bieten
zu konnen, sind Bub und Bob stindig
auf der Suche nach leckeren Bonbons:
Mit Hilte dieser Extras erhoht [hr Anzahl,
Geschwindigkeit und Schufdweite der
Blasen. Spezielle Gegenstinde wie
Regenschirme befordern Euch um einige
Levels vorwiirts. Im 100. Bild erwartet
Euch der riesige
Endgegner: Besiegt Thn,
und das entfiihrte Midel ist
gerettet, Bub und Bob ver-
wandeln sich in [hre
menschliche Form zurtick.
Der Nachfolger "Rainbow
Islands™ basiert auf einem
anderen Spielkonzept: Bub
und Bob missen (jetzt in
menschlicher Gestalt) verti-
kal scrollende Plattform-
Abschnitte nach oben
durchqueren. Dabei kdn-
nen sie kleine

/~ Die Welt von "Rainbow Islands”: Oben
| die sieben Inseln, unten die Karte der =
\ Abschnitte bis zum Obermatz.

Regenbogen-Briickchen bauen, mit de-
nen sie Hohe gewinnen. Trifft ein
Regenbogen einen der zahlreichen
herumstreunenden Gegner, purzelt die-
ser aus dem Bild, und zur Belohnung
bleibt leckeres Obst tibrig. Ingesamt be-
reist Thr sieben thematisch eigenstindige
[nseln, von denen jede in mehrere
Abschnitte unterteilt ist. Der letzte Insel-

Gegner ist jeweils ein monstro-

L i B
@ TAITO CORPORATION 1986
ALL RIGHTS RESERVED

' Doppelte Begegnung der witzigen |
Art: Zwel kultige Taito-Kiassiker
im leicht aufgebohrien Graflk-

Gewand.




"Rainbow lslands
Enhanced”: Schmucke neue
\ Grafik, spielerisch wie gehabt. /

ses Knuddel-Wesen, das erst
nach mehreren Regenbogen-
Treffern klein beigibt.

An vielen Stellen sind Extras
versteckt: Durch Beschiefien
verschiedener Plattformen
findet Thr Extras, mit denen (
Thr die Anzahl Eurer Regen- ‘
bogen und Eure Schufige-

\
\‘\-\.

schwindigkeit ausbaut. Sammelt Thr bun-
te Diamanten in der richtigen Reihen-

folge, erhaltet Thr Zugang zu einer

" Die dritte Insel im "Standard"-Modus:
Dracula, Fledermause und Frankenstein

Schatzkammer, die Euch ein permanen-

tes Extra beschert: Selbst nach einem Le-

bensverlust bleibt es Euch erhalten. Die

b s 5 {
Enhanced"-Variante des Spiels beschert |

Euch Parallax-Scrolling, feingezeichnete
Grafik, ist spielerisch aber mit der Stan-

dard-Automaten-Version identisch. ¢h

(" Der zweite "Rainbow Islands”-Gegner
(hier in der "Standard”-Version) entpuppt
\ sich als knuddeliger Helikopter.

o TALTO ¢
ALL RIGH
o

Auch auf dem Saturn toben Bub &
Bob, Jedoch gibt's keln Voliblid
bel "Bubble Bobble”. Kurzwell
und Action ohne Polygone.

7

J

behindern Euren Aufstieg. J

Help me: Zur \
Motivationssteigerung
zeigen man Euch das
| entflhrle Madel. )

.

Der zehn Jdahre alte
'‘Bubble Bobble"-Automat

st ein unbestrittengr

Klagsker und ford

EMC
Spieler in hoheren Stufen

grste Ein
druck sein mag: "Bubble
Bobble" ist ein Spiel fur Pro-
fis! Auch "Ranbow Islands”
glanzt mit traumhbafter
Spielbarkeit und ist vor allem

chmucken "Enhan

ced"-Optik ein hinreiffendes:

nelspiel. Ins-

Hupf- und Sammr

besondere die witzigen

Extras gestalten je

anders: Ihr ent

gen an Tricks u

{ gkxurat umgesetzte

m N f

Oer-Jahre-Automaten, in-
klusive der beruhmten Ohp-

wurm-Melodien: Vets

aranen

aber auch gem a

an Konsalen-Greenhorn

pfehlen wir das DOuo

Polygon-Fanatiker warden

sich wohl nicht die

‘m, M\

&

Andere Versionen

Eine PC-Umsetzung erscheint zeitgleich mit den Kansolen-Versionen. Aufierdem bringt Taito
in Kiirze 32-Bit-Adaptionen ihres aktuellen "Bubble Bobble 27-Spielautomaten.

OER EXPERTE Fil APES

UND/IMRORT-GAMES
Tel. 08 132 / 1011, Fax 08 132 / 8146 Mo.-Fr. Te-19 Uir

Mystik Games  fichieaweg 14 o §6330 Schondaif 4., aa. 10=T40Rr

Saturn Nintendo b4
Command & Conquer s. 129- Filot Wings {ap. 229,
Dark Savior jp. 188, Super Mario 64 jap. 219.-
Heart of Darkness 1. 189 '
Hing of Fighters jap. 129,-

Nights & Controller jap. 159.-

Sonic Wing jap. 129.-

Srikiers 1945 jap. 129~

The Story of Thor jap. 129.-

Vampire Hunter jap. 129.-

Virtua Fighter Hids lap.128.-

Playsfarion

i Hard Trilogy Us. 119 -

Fafal Fury 3 jan. 149.-

Hing’s Field 3 jan. 149.-

Hotortoon 2 iap. 149-  SNES

Nameo Museum Vol 123 jap. 148~ Bahamut Lagoon jip. 143 -

Over lood jan.145-  HBomberman 4 jap. 163.-

Pal jap.149.-  (Oragon Quest 6 jap. 199.-

Projekt Overkill s, 149~ Fronf Mission 2 jap. 143 -

Shrikers 1945 jap.148-  Parodivs 3 jap. 158 -

Tehken I jap.143-  Romancing Saga 3 jap. 159 -

Tobal Mo.] jap. 148~ Sheitien Denselsy jap. 189.-

William Arcade’s Grearest Hits us.143-  Super Mafio APG jap. 169.-

Tero Divide 2 jdp. 143~ Tales of Phanfasia jap. 199.-

Tel. 08192 / 1011, Fax. 08 192 / 8146
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DER VIDEOGAMES & SCIENCE FICTION
V) RNSE Lokl I

Pocd dt.#
789 DM  Return Fire d
94,95 DM Raging Skies dt
88,95 DM  Burning Road jp.

119,95 DM Criticom/ us.

- 88,95 DM  NeGeon-Pad
88,95 DM
88,95 DM
88,95 DM
88,95 DM

409,95 DM

88,95 DM 88,95 DM
88,95 DM
88,95 DM

139,95 DM
39,95 DM
84,95 DM
94,95 DM

Alien Trilogy us./Son.
Adidas Power Soccer
A-train 4 dt. :
Beyond the Beyond us.
Chronicles of the Sword
Darkstalkers dt.

Descent dt.

Die Hard Trilogy us./dt
Fade to Black dt.

Horned Owl us.

Iron Man/X-0 Manowar dt.
King of Fighters us.

Myst dt.

NBA-live 96 dt.

Need for Speed kompl.'dt.
Motor Toon G.P. 2 dt.
Olympic Soccer dt.
Olympic Games dt.
Overblood us.

Skeleton Warrlors dt.
FIA Formula | dt.
otal NBA dt.
Cyberia us.
X-Men:Children of the Mum dt.
Sim City 2000 dt.
Wing Com der 3 dt

SE@A SATURN

84 95 DM
49,95 DM
88,95 DM
- 88,95 DM
88,95 DM

1I995 DM

Pete Sampras Tennis dt 88,95 bM
Philosoma dt. - 59,95 DM
Playstation Gun us 69,95 DM
Revolution X dt. 59,95 DM
Resident Evil /dt 94,95 DM
Ridge Racer Rev. dt. 94,95 DM
She%lshock kompl. dt. 79,95 DM . Need for Speed kompl. dt.
Silverload dt. 88,95 DM Sega Rally dt.
Soviet Strike us./dt, 119,95/98,95 DM . Sim Lity 2000 dt,
Space Hulk dt. 94,95 DM Skeleton Warriors
Streetfighter Alpha 2 jp. 139,95 DM Space Hulk dt.
Syndicate Wars dt. 98,95 DM - V¥irtua thler Kuds [
Tekken 2 dt. 98,95 DM Analog Joypad
- Toshinden 2 dt. 94,95 DM NOMAD _@::ldheld) us.
Tobal No 1 jp. 139,95 DM
Track & Field dt. 94,95 DM  WG% jp. + Mario 0%
Project: Overkill us. 119,95 DM Nintendo 64 p.
Wave Race 64 jp.

88,95 DM

69,95 DM Mario 64 jp.

119,95 DM Pilotwings &4 jp.
519,95 DM Nintendo 64 dt.
149,95 DM RGB-Umbau + Booster
389,95 DM RGB-Kabel jp.

Ultra Memor'_r Card jp.
Fux Tetrispheare jp.

Bitte nutzen Sie unseren lelehmstll Riickrufservice!ll
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ach Erscheinen des Artikels zuriick und informieren Sie
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Alien Trilogy us
Athlethe Kings dt.
Destruction Derby

- Discworld komplett dt
Command & Confuer
Fighting Vipers us.
Gungriffon dt.
Nights m. Pad/o. Pad jp.
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Nach der

Romanvorlage "Die
Zeitmaschine” von
Science-fiction-
Pionier H. G. Wells
["Kampf der
Welten”] entstand
Mitte der 50er
Jahre eine gleichna-
mige Filmversion
mit Rod Taylaor in
der Hauptrolle. Nach
vielen Reisen in die
Vergangenheit und
einem Ausflug in die
barbarische Zukunft
der Menschheit [ein
dritter Weltkrieg hat
die Erde vollig ver-
wustet] verfrachtet
der Held durch die
Katastrophe verlo-
rengegangenes
Wissen im Form von
Bichern dorthin, um
mit seiner Liebe
Weena eine neue
Zivilisation aufzu-
bauen. Oie einzig
Uberiebenden des
Krieges. die degene-
rierten. animali-
schen Maorloks,
kommen in einem
Feuersturm urm.

Entwickler: Adeline Software = ldee: Frederick Raynal = Projektleitung: Sergé Plagnol = Design: Didier Chaunfray = Programmierung: Olivier Lhermite =
Sound: Phillipe Vachey

Time Commando

einem Speer-bewehrten Primaten

(" Keine Skrupel: Mit der Keule schlagt |hr w
ks den Schidel ein. 7

Der Grizzly verteidigt das rettende
Zeitportal mit weitausholenden
Prankenschidgen.

(
hen aus einer aufergewohnlich detailrei-
chen Mischung aus Textur- und
Gouraud-schattierten Polygonen. Wie
einen Film spielt die Playstation die
Kameratahrt ab, lauft Thr in einen
Gegner, mft Thr erst siegen, um weiter-  §
marschieren zu konnen. Thr findet 7 Unter dem Johlen der rémischen
Waffen entweder versteckt am ‘ Zuschauer miift Ihr gegen zwei J
Wegesrand, oder Ihr bemiichtigt Fuch N Gladhetonn. s Uberbon Rioen;
der Gegenstinde besiegler Kreaturen,
thr kiimpft Euch in jeder der Epochen
durch zwei Abschnitte. Habt Thr den
Endkampf gegen besonders hartniickige
Gegner bestanden, dirft Lhr ein Pawort

romischen Arena wartet ein hungriger t
Lowe auf Menschenfleisch. r

( Keine Gnade: In den Katakomben der \

In ferner Zukunft ist die Zeit
A fiir den Menschen keine un-
<« antastbare Dimension mehr,

Gigantische Computersysteme sind
in der Lage, den Verlauf der Zeit zu
bremsen oder zu beschleunigen. Doch
durch einen fatalen Unfall explodiert ei-
ne der Einheiten und zieht einen
Menschen in ein atemberaubendes

notieren. Nach den Primaten und dem
Riesenbiiren der Steinzeit brecht Thr in's
romische Reich auf, wo Thr Euch
schlieflich in der Arena behaupten
mifst: Ein wiitender Stier und zwei

Abenteuer: In einer fantastischen Reise
durch neun Epochen muR sich das
Opfer des technologischen Wahnsinns
zurlick in "seine” Gegenwart kiimpfen
und das defekte Computersystem ab-
schalten.

Die Reise beginnt in der menschlichen
Frithzeit. Als Zeitreisender manévriert Thr
eine detaillierte Polygon-Figur durch vor-
berechnete Pfade. Simtliche Tiere und

4

i Nach jedern Abschnitt erkauft thr Euch
| am Zeitportal mit gesammelten
\ Chips Historien-Zeit.

zum Duell auf Leben und Tod. Die Symbolleiste zeigt den Fundus an verfligbaren Waffen —

= abgemagerter Obelix-Verschnitt fordert Euch auf den Treppen der Verlies-Komplexe 3
L genaues Untersuchen der Raume belohnt Euch mit Extras.

(;_ FiiV-Intra: In der Computer-Firma explodiert der Hauptrechner. Rechts Euer Ende: Nach Verlust der Lebensenergie trudelt Ihr ins Zeit-Nirwana.




Zweikimpfe mit Schwert
und Keule erlebt Thr zahl-
reiche Feuergefechte und
haltet stindig nach
Munition Ausschau, Thr
zieht Colt und Flinte, um
Banditen, Farmer und
Indianer niederzumetzeln,
selbst eine Scheune diirft

Shoot-Out im wilden Westen: Mit gezlickter Flinte pirscht
lhr Euch an den Banditen heran. Mit den
L & R-Tasten springt Ihr seitwarts: Dann sofort feuern!

[hr (mit Dynamitstangen)
sprengen. Der Weg in die
Neuzeit fiihrt Euch in grau-

Gladiatoren warten auf Euch. Tm mittel-
alterlichen Japan kimpft Thr gegen
Ninjas, Sumo-Ringer und einen feuer-
speienden Drachen. Ritter, Ménche und
ein diimonischer Zauberer fordern Euch
im Burgenkomplex des europiischen
Mittelalters, im Zeitalter der spanischen
Eroberer reist Thr an stidamerikanische
Gewiisser, wo Ihr die Inkas kennenlernt,
Weiter geht's im Wilden Westen: Hier
fordert der Fortschritt der Waffen-
technologie erstmals einen Wechsel der
Spielmechanik: Statt nervenaufreibender

envolle Schlachten: Im er-
sten Weltkrieg duckt Thr Euch im
Granatenhagel, withrend im MG-
Geknatter der Bunkerstellungen bajo-
nett-hbepflanzte Soldaten auf Euch zu
stiirmen. Im zweiten Abschnitt schief3t
Ihr Euch mit MP durch die zerstorten
Stidte des dritten Weltkriegs: Partisanen
hetzen durch verlassene U-Bahnschichte
und Straenviertel, Thr miifst mit
Handgranaten den Weg zum Zeitportal
siaubern. In den letzten Abschnitien er-
reicht Thr wieder die Zukunft — wird es

Euch gelingen, den defekten Uber-

£ Nachdem Ihr die Krater-tiberséte Frontlinie verlassen habt, werdet lhr in der i
zerbombten Stadt von frischen Truppen-Verstarkungen entdeckt. I
Aus allen Richtungen atfackieren Soldaten. ok

Der technische Ansatz macht Laune: Euer fehlerlos animierter Zeitheld inspiziert ge-

renderte Hintergrinde, die mit ert

glichem Ruckeln van CD eingespielt werden, Dabei

andert sich die Kameraperspektive standig: Mal fechtet Ihr mit Legionaren im entlege-

nen Hinterhof, dann stochert |hr in GroBaufnahme mit der Hellebarde nach einem spa-

nischen Kapitan. Leider fordert die aufwendige Gestaltung der eingespielten Render-

. Szenerie und die perfekte Polygon-Technik lhren Zeit-Zaoll: Troz der

Vollbelegung des Pads mit Sprung-,

wegt sich der Zeitreisende zu lshm. Dynamisches Action-Gefuhl kammt nicht

auf. Daflr ist die Realisation der Zeitreise ist

ampf- und Aktionsmoglichkeiten be-

mit vielen |deen (feiste Manche % &%
rallen Bierfasser, unheimliche Magier beschworen Ritterristungen) und spar-

Herrschers (oben Mitte) setzt einen

‘ Der schwer bewachte Thron des Inka- w
geheimen Mechanismus in Betrieb. /

Im verwlsteten Niemandsland des 1
dritten Weltkriegs lauft Ihr in gine
Partisanen-Falle. /

Computer zu deaktivieren?

Neben den Gefahren der Bewohner sitzt
Euch ein gnadenloses Zeitlimit im
Nacken: Thr miist konsequent Computer-
Chips einsammeln, um dem drohenden
Autlosungsprozef? zu entgehen. Aktiviert
Thr einen Zeit-Brunnen, entleert Thr da-
mit Euren Chip-Speicher und gewinnt fiir
einige Minuten Lebensenergie hinzu.

In vielen Verstecken abseits der vorgege-
benen Wege frischt Thr Euch mit Leben,
Chips und Extrawaffen auf. Innerhalb
der Zeitzonen gibt es keine Rick-
setzpunkte, nach Verlust aller Leben star-
tet Thr wieder am Anfang der aktuellen
Epoche. ¢h

Viele der auf-
wendigen Polygon-
Kreaturen. die Euch
im Verlauf Eurer
Zeitreise begegnen,
konnt Ihr im Demo-
Modus naher be-
trachten. Unten
seht Ihr einen un-
heimlichen skelett-
kapfigen Henker,

-

Wie beim Theater:
Die aufwendigen
Gegner geben
sich die Ehre.

"

einen Braunbaren
und den Stier aus
der Arena im alten
Rom. Im Gegensatz
zu Polygon-0Objekten
in vielen anderen
Spielen sind die
"Time Commando”-
Wesen aufierst de-
tailliiert konstruiert
und zum brofiteil
mit Bouraud-
Schattierung verse-
hen. Oaher blei-
ben sie auch in
der Grofiauf-
nahme makellos.

Auch starende
Flacker-Fehler bei
den Polygon-Uber-
gangen [z.B.
"Tekken”. "Taoh-
shinden”] gibt's hier
so gut wie gar
nicht.

Links drei Impressionen aus dem alten Japan (beachtet den Drachen) , rechts drei Bilder aus der Holle des ersten Weltkrieges in Europa.

Andere Versionen

PC- und Playstation-Version erscheinen zeitgleich, weitere Umsetzungen sind nicht geplant
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Original-Desig
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( Euer Mini-U-Boot bekampft einen Zerstorer: Ihr geht auf ) |

\_ Tauchstation und zielt auf das Unterwassergeschitz.

AuUfF einen neuen
Soundtrack hat man
in der Saturn-
Umsetzung verzich-
tet. dafur wurde ein
Render-Intro
berechnet: Euer L-
Boot dumpelt durch
2in blau beschie-
nenes
Meeresgehirge und
torpediert ein
feindliches Schiff.
Auf dem Weg zum
Gefecht bedaugen
neugierige Oelphine

Euren pummligen #

Blechkanister. Oie
FMV-Oualitat ist g
solide, dafur hat
man auf Fullscreen-
Darstellung verzich-
tet, die sonst
schwarze Flache hat
man stilvall mit ei-
nem Video-Rand
verdeckt: Der
Rahmen dupliziert
den Rand Eures
Videofensters, eine
sanfte Abdunklung
sorgt fur Kontrast
zum Originalbild.

Render-Intro fir
Saturn-Jéger: Der B4
dunkle Rahmen gau- |

kelt Fullscreen vor,

(" Ihr manévriert Euer Boot durch eine
\ enge Felsenflucht und verfolgt die Feinde

. in den Unterwasservulkan. B,

Versierte Spielhallenbesucher
kennen die Arcade-Profis von
Irem als Entwickler des Hori-

zontal-Klassikers "R-Type”. Der

einst populire Nippon-Pro-

| duzent ist mittlerweile pleite,

: Xing Entertainment und

magineer setzen Irems Automaten-

Finale fiir die 32-Bitter um, der Sony-Ver-

sion spendiert man obendrein einen Play-

station-Modus mit Schild-Extra und neuen

Audio-Tracks. Als Kapitin des "In the

Hunt"-U-Boots ballert Ihr Euch in traditio-

neller 2D-Manier durch horizontal scrol-

lende Unterwasser-Welten. Statt Laser-
strahlen verschiet Euer Blech-Nachen

Torpedos, stationiire Unterwasserge-

Scrolling und tollen Audio-Tra

2iger

[a]

AuBerdem mussen die Saturn-Spieler auf stimmunas

statt Au

diese Schwachen verschmerzen kann, erhalt einen soli-

den, aber recht hektischen Arcade-Shooter,

( Ihr schippert durch einen feindlichen
Kanal, von oben nehmen Euch riesige
Panzer unter BeschuB. J

Andere Versionen

sind in beiden Versionen identisch, technisch hat die Playste
cks die Nase varn
noriert: Wird das Schlachtengetimmel zu

. Pilot einen bosen Schiuckauf

wieder normale Fahrt auf, trudelt Ihr oft in einen Tarpedo-Hagel.

Nehmt |hr nach der unfr

dio-Stlcken hart |hr nur veraltetes Automa

In the Hunt

e
"In the Hunt"-Hoéhepunkt: Ein riesiger
Steinkoloss kraxelt durch die Meeresschiucht |
% und jagt Euch bis zum nachsten Level. )

schiitze und Feindschiffe unter Kiel-
Niveau implodieren nach exzessivem
Minenbewurf. Riicken auch tiber der
Wasserobertliche Gegner an, taucht Thr
auf oder sammelt ein Ballon-Special auf
und erledigt die Feinde mit explosiven
Fesselballons: Thr holt Flugzeugge-
schwader vom Himmel, zerblast Schlacht-
schiffe oder jagt die Besatzung eines
stihlernen Eilands in die Luft. Die nauti-
schen Stationen werden von flinken
Militdr-Robotern und bizarren Panzer-
Vehikeln verteidigt, unter dem Wasser-
spiegel riicken Euch Kanonenboote und
Lenkraketen auf die rostrote Blech-Hiille.
Thr steuert Euer Schiff unter dickem Pack-
eis hindurch, zerblast Gebiude und
bringt nach dem Gefecht mit einem riesi-
gen Felsengolem einen instabilen See-
graben ins Wanken: Egal wo Euer U-Bool

"In the Hunt" hat mit effektvollen Explosionen, Triammer-Regen und buntem Gegner-

Aufgebot alles, was das Shoot'em-Up-Herz begehrt. Level-Dasign und stilvolle Optiken

‘ariante mit flottemn

Das 20-Poter

t, bekommt der U-Boot-

tial ges Saturns wurde

willigen Bremsung

en-Geklimpere

f " Das Krakenschiff nimmt Euch mit )
stéahlernen Tentakeln in die Zange und zer- I
\__ blast Euch anschlieBend mit Torpedos. )/

( Der Obermotz im zwsiten Abschnitt
| gleitet Uber ein Gerlst. Ihr taucht zwischen
\_ den Strahlen auf und zielt nach oben.  /

-_.\I

auf- oder abtaucht — {iberall regnen Fels-
brocken und Stahltriiger auf den Meeres-
grund. Beim Obermotz-Design haben sich
die feindlichen Waffenkonstrukteure mit
Stahl-Bestien wie einem vielarmigen
Octopus an mythische Vorbilder gehalten.
In Deutschland werden die beiden
Versionen (ibrigens von Konami ver-
triehen — trotz unterschiedlicher japani-
scher Hersteller, 1

Unterwasser-Qeballere nach
Irem-Automaten: Sollde
Horizontal-Action mit kiangvol-
len Audlo-Stlicken.

S PI EL SPASS

ilﬂii'ii|i68%

S Y ST EM
Saturn

Arcade-U-Boot In horizontalem
Action-Inferno: Langsamer als
dle Playstation-Varlante und

ohne neuen Audio-Soundtrack.

Derzeit ist keine Umsetzung geplant.



Produzent: Earl Jarred = Programmierung: Mark De Simmons, Chris Howard, Glenn O0'Bannon = Grafik: Dave Dwire, Louis Katz, Douglas Shrock, Kevin Riley, Stan
Katz, Robbo Rinard, Jonathan Rothbart, Carl Schultz  Sound: Mark Stratford

Blau so weit das Auge reicht: In Bergen
und endlosen Wasserfldchen erschopft
sich die Designer-Phantasie.

O Bio-Watfen im FMV-All:
Nachdem die machthungri-
gen Ancients ihre Zivili-
sation der hemmungslosen Bio-
riistung geopfert haben, stofen
menschliche Forscher auf den bakteriel-
len Mill. Kaum wird das verseuchte
Ancients-Reich zur Sperrzone erklirt,

= g EILETY o

macht sich die zwielichtige
"Noir Dyne-Corporation
tiber die genetischen
Errungenschaften her: Thr
diist als wackerer
Foderationsagent durch
den gerenderten FMV-
Kosmos der Ancients, zer-
blast in "Starblade”-Manier
die Noir- 1)\m. Schlachtschiffe und nehmt
in der zugefrorenen Ancients-Heimatwelt
aufdringliche Jiger ins Fadenkreuz. Vor
dem Eintritt in die Planetenatmosphire
mufl Euer Pilot die Schutzschild-Leistung
auspendeln: Nur wer sein Fadenkreuz
méglichst lange zwischen zwei roten
Markierungen halten kann und aufmerk-
sam die Schildenergie im Auge behiilt,
darf iber den Eisplaneten rasen und die
Bio-Generatoren zerstoren, b

[ Auf dem Ancient-Planeten: Links tretet Ihr durch einen Flammeninferno in die Atmosphére
\ ein, anschliefend rauscht Euer Schiff Uber vereiste Render-Gipfel.

Andere Versionen

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

The Hive

LRI Robert Bannert
wiegt sich der FMV-gestreflte
Tester in Sicherheit, wird der nachste
"Rebel Assault"-Clone auf den Markt ge-
worfen. Spielkonzept und Span-
. nungskurve von "The Hive" sind genau-

ne

sao flach wie in Infagrames' "Chaos

Control”, auferdem vermiest Euch ein tra-
ger Cursor das unfaire Pilotenleben.
Schildenergie, Treibstoff und Schufifolge
hat man auf gut Glick bemessen: Wer
nicht

van den blitzschnellen Jager-

Geschwadern in Fetzen geschossen wird,
zerschellt an einer Felswand. Die phanta-
sielose Render-Landschaft wu
drein mit durftiger FMV-Qualit

lediglich die Musik Uberzeugt.

rde oben-
at verhunzt,

FMV-Balierel In "Rebel Assault”-
Tradition: Unfaires Spleidesign
und langwellige Render-Optik
verschreckt sogar Genre-Fans.

OKTOBER

Auf dem FMv-
Sektor bislang uner-
reicht ist die "Star
Wars"-Ballerei "Rebel
Assault”. Mit dem
technisch revolu-
tionaren Action-Titel
trieb Lucas Arts die
Verkaufszahlen fur
das neue Medium
drastisch in die
Hohe. Leider ver-
saumen viele
Entwickler, das

Auf dem PC ein
Meilenstein, heute | |
Render-Standard:
"Rebel Assault”.

ginst neuartige
Spielkonzept der 32-
Bit-Hardware anzu-
passen.

psident Evil
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Steven
Spielbergs
Geisterspektakel
"Casper” kam be-
reits 1995 in deut-
sche Kinos: Der
freundliche Render-
spuk Casper macht
sich an die hubsche
Christina Ricci
["Addams Family”]
heran, den vertrot-
telten Para-5eelen-
Klempner Harvey
spielt Bill Pullman.
Regisseur Hrad
Silberling orientierte
die kKinderfreund-
liche Geisterge-
schichte an den ver-
staubten Hanna-
Barbara-Cartoons. In
der Urserie rauscht
Casper durch eine
darftig gepinselte
Zeichentrickkulisse
und sucht verzwei-
felt nach einem
Freund. Trotz lie-
benswurdigem
Charakter konnte
Casper hbis zu
seinem Leinwand-
debtit keine Freund-
schaft schliefien:
Sobald das muntere
Laken-Kid dber den
Bildschirm spukte.
ergriffen die poten-
tiellen Freund-
schaftskandidaten
kreischend die
Flucht.

Steven Spielbergs )
Kinospuk: Casper
schaut "Casper"-
Trickfime.
b5 g

Entwickler: Funcom = Produzent: Ragnar Tornquist = Design: Ragnar Tornguist « Grafik: Chester Lawrence. Tommy Strand. Neal Boyd, Hans-Jorgen
Kjaernet = Programmierung: Eivind Hagen, Jan Ove Haaland, David Footitt, Jan Ove Haaland

wird mit geisterhaftem Talent belohnt: Das

5
[ Casper flickt ein Portrat zusammen und
lcon verwandelt Euch in Nebel.

N

Cartoon-Gespenst Casper

gibt nicht auf: Fast zwei Jahre
nach seinem Kino-Debiit spukt
Spielbergs freundlicher Geist auf der
Playstation durch eine alte Villa. Wie in
der Filmvorlage mufs Casper dort fiir sei-
ne drei bosartigen Geister-Onkel schuf-
ten. Als sich der abgedrehte Para-
psychologe Dr. Harvey und dessen
Tochter Kat in dem Gemiiuer einquartie-
ren, macht sich der einsame Geist an die
fesche Teenagerin heran. Bevor sich
Casper in Kats Herz spukt, muf3 der
Geister-Youngster jedoch ein Freund-
schaftsprisent auftreiben: IThr lotst Euer
Teenie-Gespenst durch ein gezeichnetes
Herrenhaus, auf der Suche nach einem
geeigneten Geschenk weicht das munte-
re Gespenst seinen aufdringlichen
Onkeln aus und knackt kinderfreund-
liche Adventure-Ritsel. Casper durchsto-
bert morsche Holztruhen, kleistert
Bilderpuzzles zusammen und forscht un-
ter den morschen Holzdielen nach ver-
steckten Hebeln und Gegenstiinden:
Niitzlicher Hausrat wie Putzeimer oder
zerfetzte Familienfotos werden gewissen-
hatt verstaut. Wie die Objekte sortiert

Interplays Spuk hat sich ganz schan Ze

ittlerweile aus der Maode, ehemalige Fans bereits dem vorpubertaren

entschlupft, W
Wer mit

Einstieg ins Genre sucht

T
Spieltiefe beschrankt sich auf Stdber-Ratse

verzwickte Puzzles oder engagierte Gespra

I Casper versucht sich als Weingeist: Ihr
rollt das FaB vor den Kamin, im Hintergrund
gibt das Bild einen Schalter frei. J

v /

Andere Versionen

C, ISL mMit dem simpe! ge

Schummirige Optik und James-Horner-Soundtrack runden die vorlagenge-

( Klassische Puzzleelemente tir unerfahrene Adventure-Gemiter: Casper legt Hebel um
{unten im Bild), sammelt Schilissel und stébert in morschen Holztruhen.

Casper auch die Icons fir seine gespen-
stischen Talente iber den Auststungs-
bildschirm. Wer das grofie Familienpotriit
in der Fingangshalle geflickt hat, wird
mit dem ersten Spuk-lcon belohnt und
kann als Nebel durch die Beliiftungs-
gitter schliipfen. Hinter manchem
Luftschacht verbirgt sich eine Geheim-
kammer mit neuen Gegenstinden oder
einem Offnungsmechanismus, Die
Konstrukteure der Geistervilla haben
Schalter und Tresore hinter Bildern so-
wie Mobelsticken versteckt, sogar in
den Blechgliedern von Ritterriistungen
wurden Hebel montiert. Verbirgt sich
unter dem Holzparkett ein Druck-
schalter, verrlickt Fuer Geist das
Mobiliar; Ein Stiick in der Vertifelung
gleitet zur Seite, und Euer vorwitziges

it genommen: Der putzige Computergeist 1s

'‘Casper”-

ckten "Casper”

gut beraten.

und den niedlichen Hauptakteur,

chspartner sucht der Adventure-

( Traditionelle Farbcodierung flr die N

| Schilisselsuche: Der grofie Schitissel oben
ist fUr giftgrine Portale reserviert.

Sprite schliipft in den nichsten Korridor,
Hat Casper den Garten entdeckt und
Kate mit einer Rose iberrascht, stiirzt er
sich nach einer textlastigen Standbild-
Sequenz ins nichste Kapitel. Euer ver-
liehter Spuk méchte als Mensch mit Kate
zusammenleben und forscht in den
Kellergewdlben nach einem zauberhaf-
ten Gerit: Als bertthmter Erfinder hat
Caspers Vater zu Lebzeiten eine
Wiedererweckungsmaschine (ir Geister
konstruiert. b

' Casper setzt sein neuss "Morph™-Talent
‘ ein: Euer Gespenst mutiert zum Ball und
\_ hoppelt durch eine Wandaussparung.

Teenager-Gelst Casper auf
Kontaktsuche: Motivierendes
Simpel-Abenteuer fOr Adventure-
Einstelger mit Niedlich-Falble.

AR

Eine Saturn-Version ist in Vorbereitung.



Entwickler: Sony, Japan = Produzent: Akira Sato = Design: Kazunori Yamauchi, Susumu Matsushita = Programmierung: Yoshihiko Kurata, Akihiko Tan =
Musik: Seiji Toda, Hideya Nagata = Sound: Jun Enoki

" Prinzessin Jean rauscht mit Volldampf
[ durch Gullivers Hutte. Im Hintergrund flackert
1'% ein lauschiges Kaminfeuer.

Captain Rock und seine Car-

toon-Crew veranstalten

- ihren zweiten Chaos-Cup:
Wie im ersten "Motor Toon GP”,

das nie offiziell in Deutschland auf den

Markt kam, entscheidet Thr Euch zwi-

schen fiinf ulkigen Comic-Mobilen und -

GP 2

-Fahrern, wie den rabiaten
Pinguin-Brothers, der put-
zigen Prinzess Jean,
Captain Rock oder Roboter
Bolbox. Nach der Wahl
herkommlicher Racing-Optionen (Time
Attack, Championship und Free Run)
brettert Thr nacheinander (ber vier
Toon-Kurse: Eure Comic-Charaktere ma-
chen das "Toon Village™ unsicher, rasen
tiber transparente “"Crazy Toaster’-
Bahnen und schlingern in "Gulliver's
House” zwischen Schachbrettern,
Obstschalen und Mobiliar hindurch, Wer
aufdringliche Konkurrenten ausbooten
mochte, brettert tber Dol-
lar-Felder und aktiviert
tiber ein Bonusrouletie
Specials wie Missiles,

ster. Um Euren Fahrstil
aufzumdbeln, tretet Thr

( Ihr rast aus der Ego-Perspektive durch die Geisterbahn, gt
\__anschlieBend thront Render-Jean auf dem Sieger-Podest. j

gegen Euer "Ghost Car’-
Spiegelbild an. b

Andere Versionen

Sprungstiefel oder Olkani-

Den ausfuhrlicheren Import-Test findet lhr in MAN!AC 8/96

Motor Toon

W

Robert Bannert
dem lahmen Toon-Debit knupft

Entgegen

der Nachfolger mit hochkarétiger Optik
und pfiffigen Specials an das 1B8Bit-
Vorbild "Mariac Kart" an. Technisch wur-

. de mit toller Prasentation und flottem

Streckenaufbau tlchtio zugelegt, Statt

rechenaufwendige Texturen auf die Strek-
ken zu pflastern, hat man sich auf Shading
verlassen. Das Resultat ist ein technisch
mankaofreier Rennspall mit hohem Schau-
wert und tollem Link-Modus. Fur eine lang-
fristige Herausforderung sind mir die

Strecken jedoch zu simpel.

Bunte Comic-Raserel mit witzl-
gem Streckendesign und man-
kofreler Edel-Optik. Langfristig

s ey s ko w40
T 74%

Wie in der ja-
panischen "Motor
Toon GP"-Pack-
ung findet Ihr
auch in Oeutsch-

land zwei COs in

der Hulle: Wahrend

Ihr mit der ersten

CO im Ein-5pieler-

Modus Ober die

Comic-Parcours

rauscht, enthalt die

andere CO ein zwei-
tes "Motor Toon™ fr

Ouelle im Link-Mo-

dus. Allerdings

kannt Ihr das
Programm nur
tber die Link-
Option starten:
Oas Bonus-"Mo-

tor Toon GP 27

lauft nicht als

eigenstandiges

Spiel.

Ladenlokal
45131

Essen

Ruttenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Lodenpreise konnen abweichen

Sony Playstation dt.
Pad
Padverldngerung

Gamebuster dt.

Lenkrad + Pedale 149,90
Alien Triologie e.PAL 89,90
Total NBA 96 dt. 99.90
NBA Live 96 dt. 99.90
Time Commando dt. 89,90
Decent dt. 89,90
Return Fire dt. 99,90
Road Rash dt, 89,90
Magic Carpet dt.

FORMEL 1 dt.

Need for Speed dt.

Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL

Olympic Games dt.

Broken Sword dt.

R.R. Revolution dt.
Discworld kompl. dt.

Lone Soldier e.PAL

Fade to Black dt.
Space Hulk dt.

Myst dt.
Tohshinden 2 dt.
Bust-A-Move dt.
Sampres Tennis dt.
Raging Skies dt.
Darkstalkers dt.
Pro Pinball dt.
Olympic Soccer dt.

Die Hard dt.

Transport Tycoon dt.
NHL Powerplay us.
T. Highway Battie us. 119,90

99,90
119,90

Namco Museum 1 dt.

W. Commander 3 dt.

Tekken 2 dt.(ab 20.9) 109,90

Chr. of the Sword dt.

Beyond T. Beyond us. 119,90

Ladenlokal
40211

Diisseldorf

Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

Ladenpreise kénnen abweichen

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!! §NEU NEU NEU NEU NEU

Sofort lieferbar,
monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Magazine inklusive
DEMO - CD (raL)

Das Magazine ist in englisch

99,90
99,90
79,90
89,90
99,90

99,90
99,90

69,90
99,90
99,90
99,90
99,90
89,90
89,90

89,90

: tion 20
Sofort lieferbar, monatlich neu
Video Nr.3 ab 2.September auf

dem Video zusehen:
Crash Bandicoot, Tobal No.1,
Die Hard Triclogy, Formel 1,
King of Fighters 95, VWX Racers,
Time Commando,u.v.m.
60 MIN *** YHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

Jetzt bestellen zum Preis

von Saturn Magazine

24.90 DM

B ! zzgl. Versandk. %,- DM
Folgende spielbare Demos sind auf dem oben D
abgebildeten Magazine Ausgabe 10:
Toshinden 2, Supersonic Racers und Gunship

Ab 10.% Ausgabe 11 bei uns erhaltlich !

Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von:
Tekken 2, Pinball, Fade to Black u.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

http://members.aol.com/gamestores/index.htm
Hindleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

Sofort lieferbar, monatlich neu

Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD { PAL )

as Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM

zzgl, Versandk. 9,- DM

NINTENDO 64

Nintendo 64 dt. / us. Oktober

0201 /777235

SATURN

Action Replay dt.
Adapter us. [ jap.

Memory Backup

RGB Kabel

Pad Verléngerung

Sega Ralley dt.

V. Cop + Gun dt.

V. Fighter 2 dt.

Sim City 2000 dt.

Mysteria dt.
Thunderhawk 2 dt.

Gun Griffon dt,

Wing Arms dt.

X-Men dt.

Shining Wisdom dt.

Alien Triologie dt.
Discworld dt.

Fifa Soccer 96 dt.

Road Rash dt.

Street Fighter Alpha 99,90
True Pinball dt. 99,90
Destruction Derby dt 89,90
NFL Quarterback 99.920
P. Dragroon 2 dt. 99,90
Theme Park dt. 89,90
Need for Speed dt. 99,90
NHL Powerplay us. 109,90
Rayman dt.

F1 Live

Nights dt. inkl. Pad 129,90
Story of Thor dt. vorb.
Exhumed us. vorb.




Bereits m
Jahr 1900 wurde
erstmals der Davis
Cup ausgespielt.
Oamals hiefl er zwar
noch "International
Lawn Tennis
Challenge Trophy”.
doch schon wenig
spater wurde das in-
ternationale Turnier
nach dem Groander
Owight Filley Davis
aus Saint Louis.
Missouri benannt.
Anfangs konkurrier-
ten nur Grof3-
britannien und die
USA um die
Trophae. mittlerwei-
le nehmen 115
Nationen an dem
renarmmierten
Wettbewerb teil. In
die Endrunde kom-
men freilich nur die
16 besten Teams.
Zu denen momen-
tan auch Deutsch-
land zahlt. Dank
Boris Becker und
Michael Stich haben
wir mittlerweile drei-
mal den Cup-Sieg er-
rungen - erstmals
1988, zuletzt 1994,

Entwickler: The Dome, GB = Produzent: Gary Bracey = Design: Nick Court, Jon Court, The Dome = Programmierung: Gary Johnston « Grafik: Doug Townsley,

Paul Herbert, Barry Stone

Davis Cup Tennis

T2 Wihrend Codemasters auf
den Namen des weltbesten
BV Tennisspielers Pete Sampras
«% 7 setzt, bemiiht Telstar die
Tradition des bedeutendsten
Mannschaftswettbewerbes im Filzball-
Zirkus: ,Davis Cup Tennis” soll
Playstation-Sportler motivieren, in den
trauten vier Winden zum Digi-Racket zu
greifen. Dies kdnnen ein bis vier
Personen gleichzeitig tun, fehlende
Mitspieler im Einzel oder Doppel wer-
den vom Computer ersetzt,
Wie der Titel schon vermuten lifst, dirtt
Thr den berithmten Davis Cup nachspie-
len. AuRerdem tretet Thr zum Freund-
schaftsduell an, tibt mit der Ballwurf-
maschine oder testet Eure Fertigkeiten
im Liga-Bewerb. Dort warten 31
Konkurrenten im Einzel- bzw, 15 feind-
liche Teams im Doppel-Bewerb.
Nattirlich kénnt Thr hier wie auch beim
Davis Cup die Spiel-
stinde auf Memory Card
speichern. Als alternative
Turnierform bietet ,Davis
Cup Tennis* den Modus
Winner stays on”. Wer in
einem Match die ersten

Wer ein Multi-Tap beseitz, darf im
Dappel mit vier menschlichen Tennis-Cracks
antreten. Sonst springt der Computer ein.

drei Spiele gewinnt, riickt

=

|

eine Runde vor und tritt
zum nichsten Duell an.

Im Hauptmenu sind links die verschie- i
denen Spielmodi aufgeflihrt. Leider ist die
Schrift nicht sonderlich gut lesbar.

In allen Bewerben wihlt
Ihr Euren Tennis-Crack
aus 10 miinnlichen und

16 weiblichen Spiclern,

die in acht Kategorien
unterschiedlich bewertet
sind (u.a. Geschwindigkeit,
Aufschlagstirke und Return-Kompetenz).
Den Schauplatz sucht Thr aus ebentalls

Wurdet Ihr vom Gegner ausplaziert, hilft nur noch ein
kompromiBloser Hechtsprung Richtung Ball.

16 Veranstaltungsorten in der ganzen
Welt heraus — danach richtet sich auch
der Bodenbelag. Wihrend eines Matches

lest Thr an einer Statistik die Vor- und
Nachteile Eurer Spiclweise ab, auch der
Gegner wird entsprechend ausgewertet,
Die Steuerung ist einfach: Jeweils ein
Knopf aktiviert den ,normalen® Schlag,
den besonders harten (aber auch
schwierigen) Schlag, den Lob sowie den
Schmetterball. Wohin der Ball geht,

hiingt einerseits von der Position Eures

Sidespin

8 P | E L S P A S S

Spielers im Verhiiltnis zum Ball sowie
dem Einsatz der beiden hinteren Taster
ab. Mit diesen Knoplen bestimmt [hr den

und beeinflufét zusitzlich die

Flugrichtung des Filzballs. mg

T i Tk n

Insgesamt stehen 32 Spieler zur Wahl. ("~ Jenach Veranstaltungsort spielt Ihr im i
Darunter sind jeweils 16 mannliche und | Freien oder in der Halle, auf Gras,

weibliche Tenniscracks. @ Asche oder Hartplatz.

lange die Anleitung studieren, um flotte

[

Bei ,Davis Cup Tennis" mufl man nicht

Ballwechsel zu fabrizieren. Die Steuesrung st logisch und vollig unkompliziert - birgt
aber keine besonderen Finessen, die sich nur dem Intensiv-Spieler erschlieBen wir-

den. Der gute erste Eindruck wird von der Grafik unterstltzt: Die Tennis-Cracks sind

prachtig digitalisiert und bilden einen angenehmen Gegensatz zum ewigen

Renderwahnsinn. Auch der Platz ist nur aus giner sinnvollen Perspektive zu

sehen (Danke!] und scroilt (perspektivisch einwandfreil Euren Steuer-

kommandos hinterher. Dafur beschréankt sich der Sound auf die Ublichen
08/15-Melodien und ein bifchen Sprache. Davis Cup Tennis" ist ein nettas,
einsteigerfreundliches Fun-Tennis mit genugend Features fur die ganze
Familie,

jedoch ohne krestive Design-Brillanz oder AN

G

wegweisende 32-Bit-Vorzlge., Martin Gaksch

Unkomplizierte Tennls-

Fun, ansehnlicher Optik und
verstiindlicher Steuerung.

Andere Versionen

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.




Entwickler: Sonic Team, Japan

Laut Segas Sonic-Team tum-
| meln wir uns im Schlaf in
e W der bunten Traumdimension,
v dntl\l nebenan lauert der Alptraum-
herrscher "Wiseman”, Anstatt mit gruseli-
gen Visionen die menschliche Courage
zu stirken, startet der ehrgeizige
Alpdruck eine Invasion auf die friedliche
Traumwelt und schickt seinen Dimon
Nights an die Schlummerfront. Doch
Nights rebelliert und mufs von Wiseman
in den Traumtempel gesperrt werden.
Die einzige Hoffnung fiir den bunten
Harlekin sind die Teenager Claris und
Elliot. Ihr entscheidet Euch mit der Wahl
Eures Wunsch-Charakters flr einen von
zwei Traumkursen, schlendert zum
Tempel und startet mit dem befreiten
Nights zu einem rasanten 3D-Flug.

Auf der Suche nach 20 blauen Perlen
diist Euer Polvgonharlekin durch zer-
kltftete Schluchten und schummrige
Wilder, Sonderparcours und
Wasserfontinen sorgen fir flotte
Kameraschwenks: Mal betrachtet Thr
Euren Helden von der Seite, mal zischt
Nights aus der Ego-Perspektive {iber ei-
ne Eisrutsche. Nach der Verwandlung in
einen Wassermann folgt Thr Eurem
Dimonen durch eine (iberflutete Grotte.
Wer alle 20 Perlen eingesackt und gegen
cinen "Ideya” getauscht hat, sammelt

lhr Wiseman schlagt - ein SLJ.{':HB&

Veranderung in der Traumwelt und berec
auf das traumhafte Okc
genial: Wahrend Euch die me n Entw

inearen CO-Tracks ber

nteraktiven Modul-Melodie

hens

hnat
o-System. Der Echtzeit-Soundtrack st schlichtweg
lep

e

seln, knupft Sega an die besten

(

Links lugt Ihr leen -Nights Uber die
Schulter, rechts seht Ihr Euren Helden
van oben Uber einen Pool sausen.

("~ Wer den Obermotz Reala schiégt, A
wird mit einer Zusatz-Option belohnt: L
\_ HeiBe Zweispielerduelle in Realas Arena!

//

3

Nights kdmpft gegen den ersten Endgegner: Ihr schleudert die
fette Hasendame am GUrtel durch die ndchste Pfeilerreihe.

Bonuspunkte: Nights stébert nach golde-
nen Perlen, saust durch Ringkurse und
versucht sich mit einem Sternenschweif
als Kunstflieger. Liuft vor der Riickkehr
zum Traumtempel das Zeit-Limit ab,
wird Nights wieder eingesperrt: Euer
Teenager mufl ohne Harlekin zum
Tempel flitzen und vor einem aufdringli-

nuld sich "Sonic Extreme”

Kein andergs 5

-ht-Potentia :gal,

"A-Life"-

; haarfein die Auswirkungen |

ile wacht Uber jede x

mit wiederholungsanfalligen,

Robert

Bannert

ge

'e'liﬂ'f q-t
'wﬁk-»ﬁ .
3L

[

chen Riesenwecker
fliichten. Mit den
Links- und Rechts-
Tastern rotiert Thr
die Kamera bhis zu
300 Grad und lotst
Euren Helden aus

hL‘IIC’l)lgL‘i 3\1’15Itht "L Ihr habt's nicht rechtzemg Zum

durchs Polygon-

Traumtempel zurlickgeschafft: Nights ver-
_schwindet, und Ihr marschiert zu Ful los. )/

Gebirge. Habt Thr
den Tempel erreicht, reitet Nights auf ei-
ner Sternschnuppe zum Endgegner. Wie

in den Abschnitten davor verzichtet Euer

Dimon auf eine Energieanzeige: Fiir die
dicken Fieslinge titftelt Nights eine be-
sondere Flugtaktik aus, Mini-Alptriume
schleudert Thr mit einer geschickten
Schleife aus dem Traumgeflige. Segas
"A-Life"-System kalkuliert Bonuspunkte
und Monsterquote, anschlieend werden
3D-Landschaft und Echtzeitmusik Eurem

letzten Flug angepalst. 1

Ausfiug In Segas Traum-
dimenslon: Harlekin Nights
rauscht durch eine Oberaus

87%

{ Im Canyon ddst Ihr durch ein verwinkeltes Gerlist: Nights ﬂiegt um die Achse des ™ h ke Pol It
N Palygonbauwerks und weicht Hindernissen mit schnellen Schwenks geschickt aus. i ) o s i
Andere Versionen

Derzeit ist keine Umsetzung geplant, In MAN!AC 9/96 findet Ihr den ausfihrlicheren Import-Test.

Neben der
"Nights™-CO findet
Ihr in der Packung
Segas neuesn
Analog-Controller:
Ihr benutzt das
rundliche Pad wahl-
weise als konventio-
nelles b-Button-Pad
oder wahit for
Analog-Entwick-
lungen wie
“Nights”™ oder
"Sega Rally” den
Zusatzcontroller
weiter oben: die
Links-und Rechts-
taster erreicht Ihr
bequem mit den
Zeigefingern.
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Dramatische Zweikampfe im Stock-Car;
Trotz Grafik-Malus geht's bei "Daytona USA”
Arcade-authentisch zur Sache.

HIDGD K WM

ren dabei kaum an Geschwindigkeit. Nur
beim Ubersteuern blockieren die Reifen
quietschend und Thr knallt in die
Absperrung, Im Zusammenspiel mit dem
manischen Techno-Gebolze st "Ridge
Racer” ein unvergleichliches Erlebnis fiir
Action-Freunde. Im Gegensatz zum
Arcade-Original sorgte sich Namco um
die Langzeitmotivation und offerierte den
spiegelverkehrten Mirror-Modus und ins-
gesamt zwolt Karossen. Der Titel dient
auch heute als Lehrsttick fiir ein konse-
quentes Adrenalin-Inferno.

==

Plétzlich hereinbrechende Dunkelheit
verschlechtert die Sicht: Ohne Kurskenntnis
braucht Ihr Ubermenschiiche Reaktionen.

einen Bock auf Fantasy-Flitzer

mit angebauter Maschinenkano-

ne? Kein Verstindnis fiir schwe-
bende Science-fiction-Vehikel? Dann seid
thr im MAN!AC-Rennspielftihrer richtig:
In unserem Formel 32°-Report beschriin-

ken wir uns auf das realistische® Renn-
spiel-Genre und informieren Euch iiber
Driftverhalten, Geschwindigkeitsgefiihl
und Authentizitit der 32-Bit-Liga. Wollt
Thr Euch final entscheiden, blittert zur
abschlieenden Ubersichtstabelle mit al-
len wichtigen Details. Los geht's, bitte

anschnallen!

Als Namco bereits zum Playstation-
Start die Automaten-Umsetzung
»RIDGE RACER* in den
Handel brachte, waren Rennspiel-
l]ﬂ(] .-'S\lltf_)tﬂil[f;‘ﬂfilﬂ?‘i \\'t.’]f\\"('_‘.if am

Frohlocken; Eine Hi-Tech-Arcade-

Das Ubersichtliche

\hKu:s und Wagentyp fest.

"Ridge Racer"-Menu: Vor
dem Techno-Infernc legt Ihr

Maschine der neuesten Bauart als
iberragende Umsetzung — schon

Ridge Racer: Der héllisch schnelle
schwarze Flitzer wird im Duell besiegt, um
spater auch von Euch gefahren zu werden.

damals empfahl sich die Playstation ftr
alle Geschwindigkens-Fanatiker.
Entwickler Namco setzte sein Prunkstiick
bis auf wenige Details getreu um: Wie am
Automaten brettert Ihr in bunten Flitzern
tiber sonnendurchflutete Strandpassagen
und an monumentalen Felsmassiven vor-
hei. Berithmt wurde der Edeltite] wegen
seinem extravaganten Driftverhalten: Un-
realistisch zwar, doch dufserst dramatisch
segeln Spieler mit filigraner Brems- und
Gastechnik durch die Kurven und verlie-

So stand Konkurrent Sega mit seiner
Daytona-Umsetzung ein halbes Jahr spi-
ter unter Druck — wiirde die Saturn-
Fassung des Arcade-Hits der Erwartung

standhalten? Der ,, DAYTONA USA*“-
Automat war namlich ein Miinzmagnet
fir Aufsteller rund um den Globus.
Selbst kleinere Spielhallen, die das teure
zweisitzige Kabinett probehalber erstan-
den, wurden mit hochsten Erlosen be-
lohnt. Rein grafisch war Daytona” auf
dem Saturn dann eine kleine Ent-
tiuschung: Die Umsetzung Fuft mit we-
niger als 25 Bildern pro Sekunde (fps),
hat den bis heute peinlichsten Grafik-
aufbau der 32-Bit-Generation (ganze

Auf dem Weg zum beliebtesten Spiele-Genre.

Dank Polygon-Performance und Turbo-Prozessoren
der Next Generation gehen monatlich neue Renn-
spiele an den Start. MANAC informert Euch uber

Features und Spielgehalt der 3Z2-Bit-Racer.

<sx Wun
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Auf der Innenbahn wehrt Ihr Uberholver-
suche locker ab: Der CPU-Drangler links
hal keine Chance.

Blockade bei "Ridge Racer Revolution™:
Ihr miBt zahneknirschend auf eine bessere
Uberholmoglichkeit warten.

besucht die Poly

gon-Box und rast dem Sonic-Monument entgegen.

Strecken- und Tribtinenteile poppen
abrupt in's Bild) und besitzt nicht einmal
einen Zwei-Spieler-Modus — eines der be-
sten Features des Automaten. Spielerisch
gelung es Sega jedoch, die wesentlichen
Elemente zu erhalten: 40 Stock-Cars ra-
sen, schieben und tiberschlagen sich ent-
lang der drei perfekt ausgetiftelten
Strecken. Die Moglichkeit, trotz verbeulter
Blechhaube und eierndem Reifen noch
bis zur rettenden Box zu schlingern, so-
wie die spektakuliren (vorberechneten)
3D-Crashs hielten die Saturn-Besitzer bei
Laune. Auch das Fahrgefiihl blieb dhnlich
iberzeugend wie beim Spielhallen-
Original.

und in der ;Bowl®-Arena hoffnungslos in-
einander, selbst mit schwelendem Motor
und kaputter Steuerung zielen erboste
Unfall-Opfer noch nach dem Kotfligel
des Intimfeindes. Die ,Destruction Der-
by*-Konzeption ist einzigartig auf allen
Konsolen: Zumindest ein paar Probe-
runden sollte jeder Renn-Freak auf der
Reflections-Parcours absolvieren: Wer
anderen Verkehrsteilnehmern gegent
Haf3gefithle pflegt, mug den Titel hab
Ende des Jahres kollidierten dann zw
Super-Hits auf dem 32-Bit-Markt:
Namcos langerwarteter Hit-Nachfq

idge Racer Revolution”-Gelegenheit:
Mit einem Schlenker nach rechts seid lhr am
ari- ‘u‘erschnin varbel.

11“! ’ NamcosEYs %

ﬂ»’ =

Im Herbst 1995 schob sich ,, DESTRUC-
TION DERBY* in den Mittelpunkt des
Psygnosis konzentrierte
sich auf die akkurate Simulation ameri-
kanischer Schrottrennen. Neben iiber-
zeugenden, partikelsprithenden Crashs

Renninteresses,

wurde aber auch der reine Rennaspekt in
Gestalt des "Stock-Car-Modus”™ nichit ver-
gessen. Ersteres gelang, zweiteres nicht:
Der technisch makellose Brachialrenner
bringt das Zerstorungselement hervorra-
gend auf die Mattscheibe, it dem
Spieler aber keinen Raum fiir fahrerische
Glanzleistungen. Somit bleibt ein epi-
sches Zerstorungs-Werk: Ein verriicktes
Dutzend keilt sich auf finf Rundkursen

Im grafisch aufgepepten Tunnel
drohnen die Motoren, wahrend Euch
hektische Techno-Beats anfeuerm.

men: ,,SEGA RALLY*, de
USA“-Nachfolger. Der Rally-Ai

glinzt mit realistischem Fahrverhalten,
~ sinnyoller Beifahrer-Sprachausgabe, drei
bis in's kleinste Detail perfektionierten
Strecken und iiberragender Grafik, war
jedoch als Automat nicht so erfolgreich
wie der simplere Vorgiinger. Der Saturn

Hace Foirls - 00

sFadE PLLES

Dreher: Ihr schiebt einen Konkurrenten
vor Euch her und versucht, noch einen
Schubs anzubringen.,

kUlg cl ut7t Ihr die
empflr\dllt,he Motorha\.be li ﬂkb] und ElJIE‘ Flanke |r9r hts). Effiziente
Verschrotter rammen die Gegner, wahrend sie in die Kurve sinbi iegern.
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Technik und viele Optionen sorgen

Der Autormat zuhause: Uberlegene
fur das beste Rennspiel.

stets den StraBenbelag, um nicht
zu weit abzudriften.

5
erschien Rennspiel-Fans mit einem Mal
in einem vollig anderen Licht:

Mit 25 fps, iiberraschend detaillierter
Grafik ohne peinliche ,Pop-Ups® und ei-
ner vertrackten Bonus-Strecke hatte Sega
diesmal die Hausaufgaben gemacht. Die
Langzeitmotivation lag den Sega-
Designern besonders am Herzen: Mit
witziger Tuning-Option, Championship-
Modus, Bonuskurs und verstecktem
Stratos“-Flitzer konnte Sega mit dem ge-
lungenen ,,SEGA RALLY* das bis da-
hin beste Heimspiel anbieten. Getiihl-

[ Vom Sande verweht: Berlicksichtigt

VARE

25125
27983
128767
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"Sega Rally": Der Belfahrer kindigt
Kurven mit akustischer und optischer
Warnung an.

mandéver machen den Titel zum Hard-
ware-Seller, selbst Playstation-Fans zollen
der Umsetzung Beifall. Namco hingegen
mufite kleinere Brotchen backen: Auf-
grund der technischen Brillanz von
LRidge Racer” kann RRR* grafisch im Ver-
gleich zum berithmten Vorginger nicht
signifikant zulegen. Wieder gab's nur ei-
ne Strecke in drei Ausbaustufen: Mit an-
spruchsvollerem Kursdesign und schnel-
leren Gegnern war lediglich ein Update,
aber kein wirklich neuer Titel erschie-

Mulhe hétte Sega einen ansprechenden

Fader Formel-Titel: Mit etwas mehr
Raser-Zirkus im Angebot gehabt.

}

nen. Mit NegCon fahren Freaks noch ein
paar Streckenrekorde mehr ein als beim
Vorginger: Die filigranere Drift-Technik
verlangt absolute Prizision mit dem
Standard-Pad, die analoge Peripherie ist
hier besonders zu empfehlen.

Weiter gings in der Kénigsklasse: Der Se-

ga-Formel 1-Titel ,,F1 CHALLENGE*
(eine Umsetzung des japanischen F1
Live Information”), entpuppte sich als
Schmalspur-Projekt. Zwar bemiihte sich
Sega um eine Lizenz der FOCA (Formula
One Constructor’s Associdtion), anson-
sten war von Ehrgeiz nichts zu spiiren.
Von den sechs Strecken sind nur drei.
nimlich Hockenheim, Monaco und
Suzuka, echten Formel-1-Schauplitzen
nachgebildet. Auch die kiimmerliche
Fahrerauswahl (lediglich Schumacher,
Alesi, Hill, Hakkinen und Katayama las-
sen sich in der Sega-WM blicken) ent-
tduscht Formel-Fans. Mit der Heim-

version von ,, VIRTUA RACING*
wurden Saturn-Besitzer dann erneut
enttiuscht: Weder hatte der Polygon-

voll-herausfordernde Drift- und Steuer-

"Wirtua Racing” erhielt nur ein quantitatives Lifting, die Grafik muB ohne Texturen auskom
men: Links der Boxenstop, in der Mitte fahrt Ihr am Vergnlgungspark vorbel.

'

WIETERANIENI

( Rennspiel 1978: "Night

Driver” auf dem Atarl VCS.,

Die Spielhalle war der Ge-
burtsort des modernen
Rennspiels. MAN!AC dreht
fir Euch die Zeit zuriick
und stellt Euch einige der
innovativsten Klassiker
vor.

AusschlieBlich erfolgreiche
Arcade-Konzepte brachten
Bewegung in den virtuellen
Rennzirkus: Ohne die PS:
Veteranen von Atari, Sega
und Namco wiirdet lhr heu-
te auf Euerer Konsole nur
selten Gas geben.

Wer 18996 in die 32-Bit-
Karosse steigt, rechnet
selbstversténdlich mit 3D-
Darstellung und Polygon-
Overkill. Doch vor 20 Jah-
ren war die gangige Dar-
stellung zweidimensional
von oben: In Klassikern wie

nStreet Racer" steuerte
der Spielhallen-Fan ein klot-
ziges Auto durch den
Gegenverkehr.

Als Atari ,NIGHT
DRIVER® (19786) vor-
stellte, stand die Spiel-Welt
kopf: Der 3D-Pionier kon-
struiert eine simple Ego-
Perspektive mit hellen Leit-
planken, die die einzige Ori-
entierung in der raben-
schwarzen Nacht bilden.
Mit Lenkrad und Pedalen
steuerten fortschrittliche
Fahrer dicht am hupenden
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"Pole Position”: Mit
Qualifikations-Innovation.

Gegenverkehr vorbei und

genossen das damals ein-

zigartige Geschwindigkeits-
geflhl. Die Atari-VCS-Vari-
ante ist nur mit den analo-
gen Drehreglern steuerbar
und ein Beispiel flr die her-

vorragende Qualitét einiger
Atari-Heimversionen.

Mit der Atari/Namco-
Coproduktion ,,POLE
POSITION® (1982)
nahmen wir erstmals bei
Tage an einem 3D-Grand
Prix teil. Vor dem Start
kampft lhr im "Qualify” um
die Startposition: Vetera-
nen erinnern sich noch an
das nuschlige, damals
beeindruckende ,,Prepare
to Qualify*-Sprach-Sample
und die spektakuldren
Crashs, bei denen Euch



Veteran flissigere oder detailliertere
Grafik (auch hier gibt's keine Texturen),
noch erreichte man das hervorragende
Handling der 32X-Version. Nur die auf-
gebohrte Streckenwahl (zwolf Kurse)
und fiinf verschiedene Fahrzeugtypen
wie Karts und Stock-Cars lassen auf ge-
wissen programmiererischen Ehrgeiz
schliefien: Gerade dieser Titel zeigt, wie
schnell ehemalige Rennspiel-Superhits
von der technischen und spiclerischen
Entwicklung tiberholt werden.

Die Electronic Arts-Veroffentlichung
»THE NEED FOR SPEED* wendet
sich an Realismus-Fanatiker. In acht Luxus-
Flitzern wie dem hollischen Lamborghini
Diabolo oder dem Kraftmeier Dodge Viper
mufiten sich Videospieler an einen ge-
wagten Realititsgrad gewdhnen. Vorbei
die Zeiten spektakulirer Drifts: Mit
Fingerspitzengefithl mandévriert hr Euch
durch scheinbar harmlose Biegungen,
mit manueller Schaltung erforscht Thr

3 : : B, 'S
[ In geraden Abschnitten erreicht Ihr

Spitzengeschwindigkeiten
von etwa 300 km/h. 2

Einzelteile der Karosserie
um die Ohren flogen. Mit
yPole Pasition 2% erweiter-

Auch der "Ridge Racer.
Varléufer ,,0UT RUN"
[1988)] ist ein Meilenstein

MA N AL |
EDK1I‘.IEIEI’< 96 |£'

nesfalls zufallig:
"Burning Road".

Annlichkeiten mit
"Daytona USA” sind kei-

Sound: Spielt Ihr "Burning Road” im

Mérderische Positionskampfe, rockiger
Heimkino, geht die Post ab.

vorsichtig die Ideallinie und die maxima-
le Geschwindigkeit. Action-Spielern wird
das muhselige Arbeiten mit Gas und
Getriebe bald zu anstrengend, doch der
Fahreindruck und die aufwendige Gestal-
tung (informative Auto-Schaufenster mit
Kommentar auf Deutsch, Bonusauto und
-strecken, Rally-Modus, Gewicht- und Ma-
schinengewehr-Cheats) sorgen fiir End-
los-Motivation bei Fiihrerschein-Profis.
Nur lange Ladezeiten und die leicht stot-
ternde Grafik der Playstation-Version
hremsen den PS-Rausch.

»BURNING ROAD* wendet sich der
Adrenalin-Seite des Rennspiels zu: Die
spektakulire, ,Daytona“-inspirierte Gewalt-
fahrt durch drei aufwendige Kurse treibt
selbst abgebriihten Action-Spezialisten

(~ Vorbildiich: "Need for Speed” ist Link-
kompatibel und bietet auch eine Split-
Screen-Option.

~ Schweiperlen auf die Stirn. Mit halsbre-
cherischen Spriingen, aufpeitschender
Musik und spektakuliren Drifts bemerkt
Iht den Grafikaufbau kaum. Nur selten
bertihren die Rider im Gebirgs-Abschnitt
den Boden linger als ein paar Meter. Auf
jeder Strecke miifdt Thr mit vielen verschie-
denen Untergriinden fertigwerden: Die
Drifttechnik bei Schlamm unterscheidet
sich deutlich von der Schneepassage ein
paar Meter weiter, prasselnder Regen ver-
eitelt eine Kurventechnik, die im Tunnel
vother noch funktionierte. Leider hilt sich
der Action-Kracher bei der Langzeitmoti-
vation dezent zurtick: Thr mift auf Tu-
ning und Geheimkurse verzichten. An
vier bulligen Kutschen, darunter ein

=]

Fir den Formel 1-inspirier-
ten ,SUPER MONACO
GRAND PRIX" (1988)

Sekunden bricht ein Schneetreiben los, Ihr k&mpft gegen -
‘_ Drift und skrupellose Gegner.

stung damails noch keine
Polygon-Bauwerke ermdég-

te Namco 1983 das
Streckenspektrum auf vier
Kurse.

TR, gy S0 covcces (Ul gy

des Automaten-Rennspiels:
Der auch als aufwendige
Hydraulik-Kabinett-Version
ausgelieferte Klassiker
setzt Euch ins Ferrari-Cab-
rio und bietet einen um-
fangreichen Streckenbaum,
auf dem lhr Eure Route
selbstandig wahlt. Mit un-
terschiedlicher Strecken-
Grafik und ewig norgelnder
Beifahrer-Blondine war der
SpaB-Raser ein Uberragen-

"Out Run™: Die Mega -
Drive-Version enttduschte.

nur vor der Stadt.

der Erfolg fir Sega. 1994
erinnerte man an den Klas-
siker und verdffentlichte
mit ,0Out Runners” einen
Nachfolger: Im Kabinett lie-
fern sich zwei Spieler heille
Duelle.

( MD-"Monaco”; Leider

war Sega ein konventionel-
les Monitor-Bild zu sin-
schriankend: Mittels einer
gigantischen VergradfBe-
rungs-Linse erschien das
Bild etwa einen Quadratme-
ter groB und erméglichte
dem Spieler zusammen mit
dem gewaltigen Stereo-
Motorgedrdhne die lllusion,
durch die ungewthnlichste
Rennstrecke der Welt zu
rasen. Da die Rechenlei-

lichte, bestehen die Héu-
ser, Paléste und Casinos
aus einer Unmenge heran-
zoomender Bitmap-Objekte.
Die Heimversionen (u.a. fir
Master System und Mega
Drivel kénnen die Faszinati-
on nicht vermitteln: Wie bei
den ,Pole Position®-Hinter-
grunden fahrt lhr nur vor
der Szenerie, lhr habt keine
Maoglichkeit, Euch den Bau-
ten zu ndhern.



INTERMEDI.ATE 2
1:04.922

CHOMACHER 1
B;Tﬂtﬁou RENAULT

@ TAG HEUER Officlal Timing
Nadelthre gibt's in Monaco zuhauf: Selbst (berlegenen

Fahrern bieten sich nur wenige Moglichkeiten, an
schwécheren Piloten vorbeizurasen,

KABINETTSTUCKE -
ARCADE-RENNSPIELE HEUTE

"Cruisin' USA": Spal "Daytona USA™": Mit
auch im Omnibus. groBem Monitor ein Erlebnis.

Namces "Dirt Dash™ Segas-"Indy 500": Ra-
Bald fir die Playstation? sende Action im 16:9 Format.

Grafik-Puristen, die sich
mit Textur-Verzerrung und
yPop-Up“-Grafik nicht
abfinden wollen, pilgern in
die Spielhalle. Mit Riesen-
Screens und Raumkiang-
Sound, Hydraulik-Ritteln
und Force-Feedback (das ( "Victory Lap”: Nachfolger
Lenkrad entwickelt ein von "Ace Driver”.
Eigenleben, wenn |lhr vom Asphalt ins Griune rutscht)
prasentieren die Top-Entwickler Sega und Namco lhre
hochgeziichteten Grafik-Giganten in angemessenem
Ambiente. Mit pompdser Zwei-, Vier- oder Acht-Spieler-
Vernetzung entbrennt in der Spielhalle ein gnadenloser
Kampf um den Sieg: Werft mit uns einen Blick auf eine
Auswahl der schonsten und spektakularsten Automa-
ten-Renner.

Konami-Klassiker: Im hydraulischen Kabinett-Wagelchen
dreht Ihr bel "Wec Le Mans” Eure Runden.

P
SLER )

SCHUMACHER 1
23 BENETTON mmw{r

TAG HEUER Officlal Timing

Nach verpatzter Qualifikation sucht Ihr
den Weg durch das Startfeld: Vorsicht vor
unbedachten Mandvern,

i INTERMEDIA
s BENETTON REMAULT 264

=
B TAG HEUER Official Timing
-

Nur durch standiges konzentriertes \
Fahren bleibt Ihr der Spitzengruppe
auf den Fersen.

Pick-Up mit Giberdimensionierten Reifen
und ein ,Daytona“-Tourenwagen, miift
Ihr Eueren Teufelsfahrer-Instinkt bewei-
sen. Einem Action-Erlebnis wie diesem
kann sich kein Action-Freund entziehen:
Sony-Besitzer steigen ein und erleben
das wildeste Adrenalin-Rennen, das bis
jetzt auf 32-Bit-Konsolen inszeniert
wurde.

Zurlick in die Formel 1: Mit dem langer-

warteten Playstation-Titel ,, FORMEL 1
zeigt Psygnosis, wie eine optimal genutz-
te Lizenz auf der Playstation aussieht. Mit
allen Strecken, allen Rennstillen und al-
len Fahrern ging man angemessen an
das Projekt heran. Doch erst die vielseiti-
gen Optionen mit verschiedenen Renn-
distanzen, Spielmodi und Einstell-
moglichkeiten holen das faszinierende
Ambiente nach Hause: Sowohl

Split-Screen-Action: Bei "Andretti”
entscheidet Ihr zwischen Link- cder Split-
Zweispielermodus.

Automatik-Anfinger als auch Schalt-
Genies finden hier das Spiel der Spiele,
die schiere Fiille an Details begeistert
auch hartgesottene Schumacher-Igno-
ranten, Auch ein vereinfachter (Arcade”-
Modus wurde nicht vergessen, doch vor
allem die simulierte WM hilt Euch mo-
natelang bei Laune — von allen
Rennspielen bietet ,Formel 1* die bisher
beste Langzeitmotivation. Mit storrischen
Kontrahenten muf3 der ,Formel 1°-Pilot
genauso fertigwerden wie mit unvorher-
geschenen Karosseriedefekten und Sprit-
Knappheit. Grafisch reilt die Simulation
durch das leidige .Pop-Up*“-Problem und
gelegentliche Bugs keine Biaume aus,
doch wird dieses Manko durch Strecken-
authentizitit und aufwendige Wagen-
Details wettgemacht: Das ambitionierte

»ANDRETTI RACING ‘97 beein-
druckt Rennspieler kaum weniger als das
Psygnosis-Produkt. Erstmals versucht Thr
Euch in einem Rennspiel am Aufbau ei-
ner virtuellen Karriere als Pilot. Wer sich
an Interviews mit Renn-Opa Mario
Andretti (Formel-1-Weltmeister 1978)
sattgesehen und sich alle Rasertips von

Jett und Michael Andretti gemerkt hat,

fiahrt auf insgesamt 16 Strecken morderi-
sche Duelle gegen Dutzende von CPU-
Kontrahenten. Komplett mit Split-Screen-
Modus (ein Feature, auf das Formel 1%-
Fans verzichten mufSten) und Link-
Unterstiitzung  demolieren sich bis zu
vier Sony-Raser gleichzeitig die Kotflii-

Die "NASCAR"-Flitzer schlingern und
driften deutlich starker als ihre "Indy"-

b -

Pendants (unten).

Drei "Indy"-Impressionen: Die "Andretti"-Steuerung ist etwas leichter zu lernen als das
anspruchsvolle "Formel 1"-Handling.
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2395 ‘norac 20,95 ~Alone in the Dark 2 ), Theme Park km‘npl dt= . dt Zbags
29.95 ! 3?'95 Aa Time Commando - Wing Commandar3 ‘dt 20950 .
4t 18995 Jurassic Park dt 19.95 ZUbEhOI’

1 Top Gun

dt 2895 Mega Man Wily Wars dt NBA 96

Goldstar 3D0+Fifa Soccer dt  229.95
Panasonic 3D0+Starblade dt  229.95
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Cybena
Darkstalkers

Versandadresse: Versandkosten Di-n 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
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ENTLEMEN, START Y

TITEL

TT 12 i Ridge Racer 1994

SYSTEM

HERSTELLER

Namco

ZUSATZL.
CONTROLLER

MadCatz
NeGcon

KURSE &

FAHRZEUGE

el
12 (2]

TUNING

LINK,
SPLIT

Nein
Nein

Zahlen in Klammern:
versteckte Kurse
bzw. Fahrzeuge

* :Mirror-Modi nicht
berucksichtigt!

gel, verlorene Spoiler werden von der
aufmerksamen Boxen-Mannschaft (hof-
fentlich schnell genug) repariert. Im Ver-
gleich zum ,Formel 1*-Konkurrenten sind
die  Andretti*-Kurse detaillierter und ab-
wechslungsreicher, die Steuerung ist von
Asphalt-Greenhorns etwas einfacher zu
bewiiltigen.

Noch nicht fertig, aber ebenfalls erste

In der Cockpit-Perspekiive habt Ihr
samiliche Statusanzeigen im Blick. Im Bild ei-
ner der beiden fiktiven "NASCAR™-Kurse.

Wahl fiir Freunde realistischer
Simulationen ist das im Spitherbst er-

scheinende ,,NNASCAR RACING
‘gB“. Mit extremer Detailverliebtheit
wurde jede Kleinigkeit im harten NAS-
CAR"-Rennzirkus berticksichtigt. So spielt
Thr Mechaniker fiir das eigene Fahrzeug
und verstellt ein halbes Dutzend Kom-
ponenten, um den entscheidenden Vor-
teil vor der Konkurrenz zu haben. Auf 16
Liga-typischen Rundkursen rast Ihr, be-

Camber
LF

RF

drohlich nahe, auf der Innenbahn an
kompromifflosen Gegnern vorbei. Selbst
das Cockpit wurde mit allen Anzeigen
getreu auf den Monitor gebracht, eine
Vielzahl wichtiger Informationen wie
Drehzahl, Sprit und Kihlwasser-Tem-
peratur muf$ berticksichtigt werden,
Zwar sorgen Konsolen-Zugestindnisse
wie Fahrhilfen, Fantasy-Strecken und ein
Arcade-Modus fiir eine erweiterte Ziel-
gruppe, richtig gliicklich werden aber nur

Die "NASCAR '96"-Oberflache: Links ein Strecken-Info. Ihr verstellt Wagen-

( Spezifikationen (Mitte) und Spielmodus (rechis) in optisch schmucken Menus.

% Daytona USA Sega Arcade Racer 3 Ja Nein
ca. 12 Nein
Destruction 1995 PS Psygnosis Nein ca. 10 Nein Ja
1 Derby 3 Nein
F1 Challenge 1995 Sat Sega Nein [ Ja Nein
5 Nein
F
Virtua Racing 1995 Sat Time Warner Nein 10 Nein Nein
16 Teams, Nein
: 5 Typen
' Need for 1996 P§/Sat EA MadCatz 7 (1) Nein Ja
Speed NeGcon a8 1) Ja
. Sega Rally 1995 Sat Sega Arcade Racer 3 (1) Ja Nein
: 2 Ja
Ridge Racer 1996 PS Namco MadCatz 3* Nein Ja
Revolution NeGcon 12 Nein
;
Burning Road 1996 PS Funsoft MadCatz 3* Nein Ja
NeGcon 4 Nein
¥ Formel 1 1996 PS Psygnosis MadCatz 17 Ja Ja
NeGcon 13 Teams Nein
Andretti 1996 PS EA MadCatz 16 Ja Ja !
Racing NeGcon 2 Typen Ja |
;
NASCAR 96 1996 PS Sierra k.A. 16 Ja k.A.
Racing
7 Destruction 1996 PS Psygnosis MadCatz k.A. Nein Ja
Derby 2 NeGrcon Nein



REALISMUS ACTION

' ¥k % % % %

WERKSTATT-NOTIZEN

OUR ENGINES!
emRE Smmw e

mit Dauerbrenner-Qualititen aber
ohne Zwei-Spieler-Modus.

* %k %k Kk

M AN

DKTOBER

Grafisch miaflige Arcade-Umsetzung plloten br‘Ummt

mit Rabatt vom 95er-Listenpreis
Spielerisch top. Nachfolger kommt.

Yk

Y% % % Y% % Wilde Crashorgie ohne fahrerische

Kniffe. Das Nachfolgemodell ist
bereits bestellt.

* % Kok

schon der Schddel.
Hautnah aus der
MANAC-Boxengasse

Unsere (hefmechanmker
Grafisch edler Action-Klassiker mit SChr‘OUbten bIS 1” - ;
die Nacht, den lest

Formel 1-Simulation ohne besondere prﬂasentler‘en W qu EUCh

Feature-Ambitionen: Steht im
MAN!AC-Abstellraum hinten links.

* K *

Diirftige Umsetzung des Oidie-
Modells, trotz umfangreichem Heim-
tuning nicht in der Qualifikation.

* % % *

Akkurate Nobel-Simulation: Grafik-
Gags werden durch sehr gute Motor/
Getriebe-Abstimmung kompensiert.

Lok ok ok ke * % %

Gelungene Heimversion des Arcade-
Hits: Mit neuer Strecke und Tuning
Bonus. Ein Top-Modell.

* K S

Folgemodell des Klassikers. Top-Zu-
stand, durchzugsstarker High-End
Motor. Leider kieine Grafik-Kratzer.

* %

Y % % % Y% Bulliges Modell mit harter Federung

und brachialem Kurs-Pensum: Nur
fiir schiittelfeste Piloten geeignet.

LB 0. 0. 0 0 & &

Aufwendige Formel-1-Simulation, bei
der selbst der elektronische Motor-
tester nichts zu beanstanden hatte.

Tk &k ok

Yk

Umfangreiche Indy/Stock-Car-Simu-
lation mit Action-Abstimmung: Top-
Lizenz mit sorgfiltiger Verarbeitung.

* &k ok ok Kok

Penible Simulation der amerikani-
schen Stock-Car-Liga. Ab Ende des
Jahres Iiefe_rhar‘.____

k.A.

k.A.

Lieferbar Ende 1996.

alle Details der
32-Bit-Renner.

Die Crash-Fahrt fiihrt Euch diesmal auch
durch Tunnels und tber Sprung-
schanzen, in den vom Vorginger be-
kannten Kreuzungen verhaken sich wie-
der Dutzende von Wracks. Mit der tech-
nischen und spielerischen Generaliiber-
holung ist Psygnosis jedoch voraussicht-
lich erst Ende Oktober fertig,

Mit ,,DAYTONA REMIX* (Arbeits-
titel) startet Sega die technisch erstklassi-
ge Fortsetzung des Daytona USA™-
Phiinomens. Mit Split-Screen-Zweispie-
ler-Modus, mindestens fiinf Kursen und
hoherer Grafikauflosung will Sega be-
weisen, daf? die schwache technische
Qualitdt nur ein Ausrutscher der ersten
Saturn-Generation war. Weitere Details
und Grafiken konnten wir noch nicht in
Erfahrung bringen, ein Prototyp wird je-
doch in den nichsten Wochen auf Ge-
triehe und Kolben untersucht. MAN!IAC-
Mechaniker ziicken schon den Schlag-
schrauber, die Testtahrer zurren den
Helm fest: Wir hoffen auf einen der be-
sten Flitzer des Jahres. ¢b

¢ stattfindet) leg-
ten die Orga-
nisatoren Wert
auf fahrerische
Aspekte, ohne
die spektaku-

15 .0 ——

1y T

liren Crashs

zu vernachlis-
sigen: Je nach
Laune brilliert
thr im aufgebohrten Stock
Car*-Modus, wenn Thr den

Karosse muht Ihr Euch vor Nobel-Fassaden

"Destruction Derby 2" Mit verbeulter
ab, den Vorsprung in's Ziel zu retten,

Konkurrenten das Fliegen
} heibringen wollt, tobt Thr im ,Wreckin’

Racing” herum. Mit komplett neuen Gra-
fikroutinen, aufwendigen 360°-Crashs

Dreher auf der
Geraden: Beim
Wendeversuch rauscht die
Keonkurrenz vorbel,

Video-Fahrer, die auf Ridge Racer-Effek-

te guten Gewissens verzichten konnen.

Bei der ,,DESTRUCTION DERBY 2%-
Veranstaltung (die im Spiitherbst 1996

und abwechslungsreicheren Strecken
(darunter vier verschiedene Arenen) 16-
sen sich auch Besucher der ersten Re-
flections-Show sofort eine zweite Karte,

Packende Duelle im Steilwandmotodrom: Bei
"Destruction Derby 2" wurde mehr Wert auf fahrerische
(B

etails gelegt, die Crash-Komponente bleibt aber &:rhaltt—:n.)J




Anime-Kampler
von Ralf Miedzwietz

Preis-Ruge

A Is 39jihriger Besitzer von Mega
Drive, Super NES und Playstation
ist es mir egal, auf welcher Konsole ich
spiele — Hauptsache das Preis/Leistungs-
verhiiltnis der Software stimmt. Mittler-
weile tiberschligt sich die Fachpresse
mit N64-Superlativen, doch das Interesse
wurde nicht mit der Hardware, sondern
mit "Mario 64" geweckt. An der techni-
schen Uberlegenheit gibt's keinen
Zweifel und daf man fiir den erfolgrei-
chen Release einen Hammertitel brauch-
te, ist auch klar. Aber wenn ein Spiel
derartigen Entwicklungsautwand birgt,
darf man schlieBlich auch einen Top-
Titel erwarten, Wie schon in Eurem
Editorial von MANIAC 8/96 erwiihnt,
wird es verdammt schwer, das hohe
"Mario 64"-Niveau zu halten. Spiitestens
wenn sich auch fiir das No4 mittel-
miftige Software hiuft, vergleicht der
Kiufer, die No4-Preise mit der Konkur-
renz: 150 Mark fiir ein Modul gegentiber
den 70 bis 120 Mark billigen Konkur-
renz-CDs sind indiskutabel. Ich frage
mich, welche Zielgruppe Nintendo an-
sprechen will, Nintendos Stamm, die
sechs- bis 14jihrigen Kiufer kénnen sich
héchstens alle drei Monate ein neues
Spiel leisten. Ich fiir meinen Teil werde
kaum mehr als 120 Mark fir ein Spiel
ausgeben, auch die 100er Grenze tber-
winde ich nur selten. uirich Stechel, Hamburg
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Alta Hasen sind gewdhnt, die Spreu vom Weizen zu
trennen, denn die Software-Bibliothek eines
Systems enthdlt in der Regel viel MittelmaP und
wenige Perlen. Wer also nur die Top-Titel fiir gin
System herauspickt, kommt ohnehin auf kaum
mehr als sechs Titel im Jahr, AuBerdem sind die
B, Fertigungskosten fiir CDs lacherlich gering, die
Diskrepanz zwischen Herstellungskosten und
/Ver/-k,aufspreis ist im Playstation- und Saturn-
Adgernoch griBer als bei den Nintendo-Modulen,

Nachzugler

I ch besitze eine Playstation, aber
leider spielt mein Gerit keine
Video-CDs ab. Was fur MPEG-
Alternativen gibt’s abgesehen vom
Saturn? Denn der ist mir zu teuer.
AuRerdem: Warum sinken die Preise flir
Playstation- und Saturn-CDs so langsam?
PC-Titel bekommt man bereits
nach einem halben Jahr fiir einen
Bruchteil des urspriinglichen
Preises,

Christoph Husfeldt

Philips’ GDi und das mittlerweile auf Spoti-
preise gesenkte 300 lassen sich mit MPEG-
Technik aufriisten: Die Videokarte ist jeweils
optional erhdltlich, beim CDi-Madell 550
bereits integriert. Extra fiir Video-CDs in

S neue Hardware zu investieren, lohnt

") allerdings kaum, denn die MPEG-Tech-
== nik gilt mittlerweile als iberholt, Film-
Freaks investieren lieber in einen Laserdisc-Player,
legen sich einen anstandigen VHS-Rekorder zu
oder warten auf das neue Digital-Video-Disc-Format
("DVD", ab Winter 96/97).

Die Sonderangebote werden kein Privileg der PC-
Spieler bleiben; Sega und Sony planen Budget-
Serien mit preisgunstigen 32-Bit-Klassikern wie
"Daytona”, "Panzer Dragoon” oder "Virtua Fighter
Remix”,

Anschlufl
gesucht

l ch, 18 Jahre jung und treuer
MANIAC-Leser, habe folgende Fra-
gen zum Nintendo 64:
— In MAN!IAC 4/96 berichtet Thr iber den
Geschwindigkeitsverlust von PAL-Umset-
zungen bei Saturn und Playstation. Lei-
det das N64 unter demselben Problem?
— Kann man ein NTSC-NO4 mittels AV-
Kabel an einen PAL-TV anschlieien oder
braucht man ein Multinorm-Gerit?
— Lohnt der No4-Kauf, oder soll ich vor-
erst bei meiner Playstation bleiben?

Thorsten Winter, Augsburg

Daf sich Nintendo um vollwertige PAL-Anpassun-
gen bemiht, ist wahrscheinlich. Der japanischen
Version des N64 liegen keine AnschiuBikabel bei:
Zum Betrieb an einen Multinorm-Fernseher benutzt
Du ein Super-Nintendo-AV-Kabel, die beste Bild-
qualitdt genieBt Du nach einem RGB-Umbau, Mit
Deiner 32-Bit-Konsole bist Du vorerst gut beraten:
Bis das erschwinglichere PAL-Nintendo-64
erscheint, kannst Du in aller Ruhe die Software-
Entwicklung verfolgen.

Mario-Muffel

N ach mehrstindigem "Mario 647~
Spielen halte ich die 97% aus
MAN!AC 8/906 fur dbertrieben. Zum ei-
nen verschwinden beim Wechsel der
Kameraeinstellung ganze Wiinde oder

schieben sich zwischen Mario und den
Betrachter. Die Optik mag "einzigartig”
sein — fehlerfrei ist sie nicht!

Das Spieldesign ist mit traditionellen

Jump'n'Run-Elementen keine Revolution,

"Innovationen” wie Kanonenflige, 3D-
Rutschen und Hangeleinlagen ergeben
sich zwangslidufig aus dem konkurrenz-
losen Hardware-Potential.

Trotz neuartigem Spielgefiihl und Kom-
plexitit empfand ich weder Euphorie,
noch fiihlte ich mich in den Bildschirm
gesogen. Eine angemessene Wertung
sollte die 90%-Marke nicht Giberschreiten!
Aufgrund meiner "Mario 64 "-Eindriicke
und der japanischen Texte werde ich
den US-Release der Nintendo-Hardware
abwarten. Florian Brich, Bensheim
Klar, da man (ber jedes Spiel unterschiedlicher
Ansicht sein kann, doch die Meinung der Redaktion
hat sich auch nach dem Test nicht verdndert. Wir
halten "Super Mario 64" fiir einen Meilenstein der
Spielepragrammierung, der auch nach dem Jahr
2000 Bestand haben wird. Spieltiefe und Motiva-
tionsgrad sind momentan kankurrenzlos: Nach 15
Jahren 2D-Entwicklung konnte sich Miyamotos
Design-Genie in der komplexen 3D-Welt unge-
hemmt austoben,

Hellseher'

“ eine abwehrende Haltung gegen-
tiber Mario habe ich griindlich
gedindert. Nach Frust-Reaktionen auf die
32-Bit-Generation ("Wo bleiben die
Hits?") durfte ich unlingst das N64 be-
wundern. Eine nebenan laufende De-
monstration von Segas "Nights” nahm
sich gegeniiber dem Nintendo-Klempner
recht mager aus. Wihrend die Kihl-
rippen des Saturns zum Grillrost mutier-
ten, diste Nights tiber den Bildschirm
und trudelte hektisch durch "Sonic”-
Ringe: Der Saturn an der Grenze seiner
Hardware-Kapazitit! Ein Blick nach
links, und ich geno mit gedimpften
Farbtonen und pixelfreier Landschaft die
tiherlegene "Mario 64"-Priisentation —
eine technische Leistung, die ich bereits
von den 32-Bittern erhofft hatte. Der
neue Mario hat nichts mehr mit Ninten-
dos Kinderhiipfereien zu schaffen! Aufier
Arcade-Maschinen mufs das NO64 kaum
cinen Konkurrenten fiirchten. Falls nun
noch Matsushita und SNK ihre neue
Hardware vertffentlichen, sind Sony und
Sega bald verschwunden! san Robert Fischer

Deine N64-Eupharie fiihrt Dich zu einem ungerech-
ten Urteil: Weder kannst Du "Nights”™ mit "Mario”
vergleichen, noch haben die 32-Bitter ihre Grenzen
erreicht. Major Player wie Sony und Sega werden
auf absehbare Zeit nicht verschwinden: Segas
Standbein sind u.a. Spielautomaten und Sonys
Finanzreserven konnen selbst den Nintendo-
Geldern Paroli bieten.



Oliver Mahler, Dulsburg

Sony-
Schwemme

I I n der letzten Zeit betreibt Thr star-

ke Playstation-Propagandal In der
Ausgabe 7/96 standen 16 Playstation-
gegen mickrige drei Saturn-Tips. Auch

der Test-Teil wird von der Sony-Hard-
ware dominiert! AufSer der Kritik noch
ein paar Fragen:

— Wird "Ridge Racer 3" fiir den Saturn
erscheinen?

— Wieso hat das Nintendo 64 eine so ho-
he Rechenleistung? Ohne CDs fehlt es
doch ohnehin an der notigen Speicher-
k:l;')il Zitdt. David Isaia, Brombachtal
Wir testen alles, was wir in die Finger bekommen,
unabhangig ven System oder Nationalitat: Die
Systemverteilung wird nicht van persanlichen Vor-
lieben, sondarn dem Angebot bestimmt.

Zu einer kinftigen Zusammenarbeit von Namco
und Sega gibt es noch keine Stellungnahme.

Zum Nintendo 64: 30-Routinen finden auch auf
dem Modul Platz. den fehlenden Speicherplatz fiir
Texturen-Vielfalt macht das N64 durch seine Sha-
ding-und Mapping-Tricks wett. AuBerdem wiirden
eginige der besten 32-Bit-Titel auf ein N64-Modul
passen — ohne Musik belegt Namcos "Ridge Racer”
gerade mal vier MByte!

Modulmonster
nlingst habe ich einen hochinter-

u essanten Artikel ther Modul-
Entwicklung gelesen: Angeblich ist es

unmoglich, einen 2D-Titel wie das Mega-
Drive-"Aladdin” auf eine CD-Konsole
umzusetzen. Der Grund: Auf der
Cartridge stehen alle Animationsphasen
und Routinen direkt zur Verfiigung, die
CD-Daten missen erst zeitaufwendig in
den Arbeitsspeicher (RAM) geschautelt
werden.

Carl Zimmermann

Aufgemotzte 16-Bit-Umsetzungen wie "Earthworm
Jim” belehren Dich eines Besseren. Auch wenn die
Modul-Ladezeiten kirzer sind: Die Daten missen
trotzdem ins RAM geschaufelt werden, Programm-
routinen und Grafiken kénnen nicht stickweise
vom Modul geholt werden. Hier haben die 32-Bitter
mit groBerem RAM die Nase vorn. Das Nintendo-64
protzt trotz Modul-Medium mit dem groBten
Arbeitsspeicher.

MANI!AC-Manie

l ch halte Euer Magazin fiir die be-
ste Videospielzeitschrift, habe al-
lerdings noch einige Verbesserungs-

vorschlige:
— Aus Euren Previews ist oft nicht oder

schlecht ersichtlich, fiir welches System

wPreisfrust*

Sega und SDng senken die Preise
und Nintendao steht plotzlich mit
der teuersten Hardware da.
Oaruberhinaus setzt Nintendo
mit dem Modul auch auf die teu-
erste Speichertechnologie.

Ooch statt mit konkurrenzlos
gunstigen CO-Titeln
trumpfen. verlangen auch Sony

aufzu-

und Sega hohe Preise: Oie an-
gekundigten Budget-Serien sind
gin Trostpflaster. kaonnen aller-
dings die Neuheiten-gierige
Spielerschar kaum befriedigen.
Schreibt Eure Meinung zum
Thema Preisgefecht: Uberspan-
nen die Firmen den Preisbogen
oder berappt Ihr die teuren
Silberlinge ohne Murren?

ein Titel erscheint.

— Das Inhaltsverzeichnis wiire ohne Bild-
schirmfotos (ibersichtlicher.

— Eine Liste der monatlich indizierten Vi-
deospiele wire schick.

— Haut "Laser Cinema" raus. Ich kenne
niemanden, der die Rubrik liest!

Matthias Rdder, Nirnberg

Wir haben das Preview-Problem erkannt und in der
vorliegenden MAN!AC ausgemerzt. Zum Inhalt: Die
Titel sind alphabetisch geordnet, die Screenshots
sollen zusitzliche Ubersichtlichkeit garantieren. Mit
“Laser Cinema" trosten Martin, Tobias, Robert und
Winnie sich und andere Film-Freaks — das Cine-
asten-Medium Laserdisc wird von anderen Fach-
zeitschriften weitgehend ignoriert,

m hr seid mal wieder im "Mario’-
Rausch? Martin Gaksch hat sich in
den letzten sechs Jahren tiberhaupt nicht
verdndert! Ansonsten ein fettes Lob an
Euer Heft. Das neue Cover-Design sieht
einfach nobel aus — dankeschon!
Nichtsdestotrotz solltet Thr Eure
Bildunterschriften nicht in die
Screenshots setzen und die oft sehr klein
geratenen Bildchen dahinter verstecken!
(Thrigens: Angeblich erscheint "Virtua
Fighter 3" mit Hardware-Erweiterung
und darf obendrein auch eine 90er-
Wertung kassieren — sogar ohne
Nintendos "Seal of Quality”!  paniel kKamm
Wie Du an dem neuen Layout in dieser Ausgabe
siehst, haben wir auch intern Uber die Bildunter-
schriften diskutiert und dieses Problem geldst.

Ab sofort verdeckt kein Text mehr unsere schénen
Bilder.

Natiirlich hat jedes Spiel die Chance, liber die 90-
Prozent-Marke zu gelangen, wie zum Beispiel der
"Formel 1°-Test fur die Playstation in der letzten
Ausgabe beweist. Uns interessiert nicht das "Nin-
tendo Seal of Quality”, sondern der pure Spielspal
abseits von Giganto-Konzernen und Marketing-
Strategen. "Virtua Fighter 3" ist ein ernsthafter
Anwirter auf diesen Zirkel van Elite-Titeln, da ja
schon der Yorganger mit 88% Spielspal eine
phanomenale Wertung kassierte. Wir lassen uns
von Segas Design-Talent {iberraschen,

Nach etiichen
Anfragen ausge-
hungerter Trading-
Card-Spieler hier
nochmal unsere
Stellungnahme zu
einer Brettspiel- und
Kartenspiel-
Kolumne: Berichte
uber Sammelkarten-
spiele wie "Magic”
haben mit moder-
nen Medien herzlich
wenig zu tun, detail-
lierte Infos hiertiber
findet Ihr in Fach-
magazinen wie
"Nautilus”. Einzige
Ausnahme: In der
nachsten Ausgabe
stellen wir Euch im
Rahmen von "Asian
Cinerma” ein ver-
gleichbares
Kartenspiel mit po-
pularen Anime-
Charakteren vor.

Oliver Mahler, Duisburg



Nach (D-ROM-Hysterie 1994
und Internet-Aufbruch

m letzten Jahr kehrt die
Musikmesse Popkomm. zum
Stammgeschdft zurdck. Im
Bereich Kundenserwvice

und PR haben sich Online-
Dienste als fester

Faktor etabliert.

w nlilich der Popkomm. wird
' Koln einmal im Jahr zum Mekka
der Tontriiger-Branche. Diese
ist gegeniiber technologischen Trends
raditionell aufgeschlossen: Vor zwei
Jahren sprach jeder von der CD-ROM,
die mit Audio- und Videoschnipseln
getlillt neue Absatzchancen versprach.
Die Silberlinge waren ein Jahr spiter
nahezu vergessen. als der Begriff Internet
die Branche beherrschte. In diesem Jahr
(die Messe war mit 585 Ausstellern

Musik zum Selbermachen:  groder als je zuvor) gab's keinen neuen
Sowoh! "Love Vision™ (oben)
als auch "Radar " enthalten
virtuelle Studios fir die
Produktion eigener Elektronik-
Tracks. Ernsthafte Sound-
Tiiftler werden diesem

Gimmick wenig abgewinnen.

Hype, von den Multimedia-Visionen der
letzten Jahren sind nur Bruchstiicke
geblichen. "Es wird eine Weiterentwick-
lung geben, aber nicht mehr so tiber-
hitzt, " erklirte BMG-Geschiftstihrer
Thomas Stein gegeniiber der "Musik
Woche". Auch wenn das WWW zur alter-
nativen Einkommensquelle noch nicht
taugt, bleiben CD-Majors und unabhiin-
gige Labels dran, Als Prilsentationsfenster
und vernetzter Katalog hat das Internet
die Manager tiberzeugt,

Sony Music hat eine Firmen-Restruktu-
rierung hinter sich: Aus dem Tontriger-
Giganten wurden drei selbstiindige
Repertoire-Gesellschaften, Columbia,
Epic und Sonic Music Media. Von diesen
drei Divisions unabhiingig operiert "Sony
New Media™ mit ihren Online-Aktivititen
EEEEE ® und der Produktpalette "CD
Extra". Die ehemals als "CD
Plus" vermarktete Audio
ROM-Mixtur enthilt zum
Preis ciner herkommlichen
Audio-CD Musik-Tracks
(die auf jedem CD-Spieler
abgehort werden), sowie
verwaschene Videoschnip-
sel, Textdokumentationen

|

Nico Konke

"Online wird auch in Deutschland das Thema"”, vermutet Sony New Medias Nico
Kopke. Die Sony-Abteilung kilmmert sich um CD-Extra- und alle Online-Aktivitdten
des Konzerns und prasentierte auf der Popkomm. ihre européischen Web-Sites.

= - e _m[.l"—‘
Zielgruppengerechte Optik, aber diffuser
Inhalt: "Rader" (groBes Bild) ist ein Life-

style-Periodikum mit viel digitaler ==
Werbung, "Love Vision" eine Tekno-CD- =

ROM von Philips. (Bilder: Inhaltsmeniis). |

und  Multimedia-Spielereien.
"Einige zehntaused CI) Extras”
seien in Deutschland abgesetzt,
genug um die Produktpalette
weiter auszubauen, Interes-
santer sind Sonys Online-Akti-
vitdten: Server in jedem curo-
piischen Land (z.B, www.sony mu-
sic.de) enthalten lokale Informationen,
aber auch Links zu Sonys Euro-Home-
page. Neben PR-Informationen und
Charts konnen hier "RealAudioTracks
downgeloadet werden — Horproben via
Internet. Dartiber hinaus erhaltet Thr
kostenlosen Zugrift auf Sonys Online-
Show "NetNoise". Laut Sonys Nico Kop:
ke sicht man das Online-Engagement als
Bestandieil des Kerngeschiifts,

Nicht nur Musik-Profis bevolkerten die
Popkomm: Nachdem die "Perry Rho-
dan”-Heftchen jeden Leserekord gehro-
chen haben, sollen zum 33sten
Geburtstag des Sternenhelden die PC-
Freaks in das wildwuchernde Rhodan-
Universum eingeweiht werden, Wer die

35 Jahre und kein bifichen
Weise: "Perry Rhodan” tum-
melt sich im Netz und ab "97
auch auf CD-ROM.

Internet-hite besucht hat
(www.vpm.Perry Rho-
dan), greift ab 1997 zu
zwei CD-ROMs: Das PC-
Spiel "Unternehmen
Eastside" hehandelt strate-
gische Konflikte und wird
unter Leitung der Rollen-
spielprofis FanPro bis
Februar 97 fertiggestellt,
Kurz drauf erscheint eine weitere CD mit
Hintergrundmaterial zur Megaserie.
Ausierdem arbeitet der Filmmusiker
Christopher Franke (Ex-Tangerine
Dream) an einer Rhodan-Oper.

CD Extra hin, Perry-Rhodan-ROM her:

Jenseits der Computerspiele hat Euch

das Medium nicht viel zu bieten. Die
Popkomn. zeigt. dafd auch aus dem
Musikbereich keine neuen CD-ROM-
Impulse zu erwarten sind: Neukonzep-
lionen wie das Techno-Potpourrie "Rave
Shuttle" (vom Pro 7/Burda-Joint Venture

. Navigo) sind selten, andere Scheiben

wie "Total Distortion” entpuppen sich als
steinalte Hiite, deren Deutschland-Re-
lease sich aufgrund schnarchiger Lokal-
isierungspolitik bis heute verzogerte. wi
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Oestruction Oerby mit Force-

Feedbacky? Nach einem Frontal-

Crash mit 100 Sachen erwachte

Ollie irm Krankenhaos, auf zwolt

Knochenbriche hatte unser

Second-Hand-Spezialist geme ver-

zichtetr. Als die Hiobsbotschaft
MANIAC-Obernaupt Martin erreich-

te. konterte dieser terminbewuft mit einer sachlichen

Frage: "Wer macht jetzt die Kleinanzeigen?™. Da Tobias

mit Ma@NIALC Online laut Chefriege nicht ausgelastet

Ist. wurde der verdutzte "Webmaster”™ [im Bild noch

guter Dinge mit PC-Xtreme-Redakteur Tobias Schweikl]

zu dieser Doppelseite Second Hand verdonnert,

SUCHE

NINTENDO

NES-Spiel Morth and South, zahle |
Neupreis, Tel. 06386/7636 (Andreas)

Suche Nintendo-Jinger, die In- |

teresse haben, mit uns, den Nin- |
tendo Warriors, zu kommunizieren. |

Briefwechsel oder Treffen im Raum |

Mannheim. Kostenlos! An: Michael
Kemper, Rastenburgerstr. 48, 68307
MMannheim

Final Fantasy 1-3, Lufia. Mega Man

X3, Ogre Battle, Ogre Tactics, Ro- |

mancing Saga 3, Mario RPG, Breath
of Fire 1-2, 7th Saga, Lufia 2, R-
Type 3, Secret of the Stars!!!
04421/26414 Alex

Dringend gesucht! Fir Super NES:
GP-1. Zahle gut. AuBerdem; Ex-

hausted Heat 2, Shadowrun; Game- |

boy: Winter Gold; PSX: Extreme
Games, Rock'n'Roll Racing 2. Tel.:
030/4128173

Kaute Gerdte+komplette Modul- |
sammlungen fiir SNES, NES, GB+ |

MD. Suche auch Sony PSX (PAL}+
Saturn mit Spielen. Tel.: 0641-
970436 Monika

Shanghai 11 Dragons Eye fir Super
Nintendo, 1992, Tel. 02832-404227

Kaufe Modulsammlungen+Kon- |

solen fiir SNES, MD, GB etc. Suche
auch Saturn und Sony PSX mit
Spielen, Tel: 0641-970436 Monika

SNES, NES, GB+Spiele, tausche
auch gegen PSX mit Spielen, auch
einzeln. Suche auch Spiele fir
MD+Lynx, fir PSX Lemmings,
Rayman, Jumping Flash, Pinball,
05561/3094 Dieter

SEGA

Kaufe Spiele f. Saturn+PSX, Suche
Meuheiten, auch Samml. Suche f,
SNES Strategie+Rollenspiele, auch

Tausch. Tel.: 04774-991104 Rainer

PLAYSTATION

(Ver)kaufe & Tausche P5- & PC-Ga- |

mes. Suche Spielerkontakte zwecks
gem. Spielens, etc. (auch Sega-

Freaks). Donald Appel, Briinnlesweg |
16, 77654 Offenburg. Tel. 0781/

475250 (Mo-Do 20-21 Uhr)

Tausche PS-Games! Habe: War- |

hawk, ein Prigelspiel, Thunderhawk
2, Ridge Racer, Krazy lvan, RRR,
Wipeout, WC3, Suche: Tekken 2,
Descent, Space Hulk, Gunship,

Return Fire, FTB usw, Nur PAL! |

034206/78259 nach 18h Thomas

Tausche: Habe ein Strategiespiel |
und vieles mehr, Suche Sim City, |
Theme Park, Pro Pinball - The Web |
oder andere Flipper-Spiele, meldet |
Euch bei Philip Licht, Tel.: 02166-

57742 [

Kaufe/tausche PSX Games, gerne |
auch Importe - gilt auch noch spa-

ter. Tel: 04153/4735 (ab 19.30 Uhr), |

Reiko

Theme Park, tausche gegen Magic |
Carpet, Discworld, Rayman oder |
Wing Commander 3. Verkaufe auch
Mega CD mit Thunderhawk 120D
& weitere MD & SN-Spiele zwischen
15-50DM. Tel; 0201/511799 Anruf-
beantworter

Tausche Spiele fir PSX, suche |

Resident Evil (PAL), Myst (kompl.
dt), verkaufe giinstig 3D0-Spiele
(Wing Commander 3), Road Rash,
Return Fire usw. Tel: 08821/71473

Resident Evil, Alien Trilogy, Space |

Hulk. alle dt, Sehastian Gronauer,
Wilhelmstr. 89, 63741 Aschaffen-
burg

Suche fiir PSX folgende japanische |
Spiele:Bia Hazard, Policenauts, Face
of Death und Space Griffon VFS.
Bitte meldet Euch unter 02051-
23757 zwischen 19.00-20.00 Uhr

Suche Space Hulk. Road Rash,
WC3, Resident Evil und Magic
Carpet, habe Warhawk, Starblade
Alpha, Toshinden 2, Hi-Octane, Ray-

86265 (Bernd, ab 17 Uhr)

(Lorenzo)

Tausche Alien Trilogy (PAL) gegen
Motor Toon GP2, Darkstalkers, |
RRA. Pro Pinball, Track&Field, Adi- |
das Power Soccer, FIFA Soccer 96 |
(PAL) oder DKC2 (SNES). Tel: 0271-

Suche NBA Live '96 und RRR fur
PSX oder tausche gegen Total NBA |
oder Alien Trilogy, suche auch Chro- |
no Trigger (SNES), Tel: 08081/1288

Suche Konsolen+Sammiungen+ |
Neuheiten fiir Sony PSX, Saturn, |
SNES, MD, GB usw. Bitte meldet |
Euch, Tel- 0641-970424, Kirsten

Suche dringend fiir PSX Top-5p. |
wie Shellshock, Resident Evil, Re- |
turn Fire, Sidewinder u.v.a. die mehr |
als 80% Spielspaf haben. Zahle |
wenn guter Zustand bis 80 DM, nur |
PAL! Ruft an: 02801/4071 (Nils)

Suche die Ausgaben 1-6 des Official |
UK Playstation Magazine mit Ori- |
ginal Cover-CD's! Bin auch an ein- |
zelnen Ausgaben interessiert - zahle
bis zu 160 DM!1f Tel.: 07541-4981- |
nach Jens fragen!

Suche Tauschpartner fir PS-Spiele!
Habe RRR, WC3, Worms, Shock-
wave, Twisted Metal, Kileak t. Blood
{(ip) usw., suche Tilt!, F1, R. Evil |
usw, Verk. Zeitschriften. nur kom-
plett oder gegen PS-Spiele! Tel:
07354/1487 ab 17 Uhr

Modul zum Abspielen von Video- |
CD's fiir Goldstar 300 gesucht. |
AuBerdem Sportspiele, keine Hor-
rorpreise! Angebote an: Peter Kra- |
mer, Bodelschwingweg 11, 32278

Kirchlengern

EXOTEN

Kaufe Neo Geo CD-Titel Samurai
Shodown I1l. Blues Journey, Shino- |
oken, Metal Slug, King o. Fighters !
95, Pulstar, Magician Lord, fiir die
neuen Spiele zahle ich mind, bis 60
DM. Tel: 0641/54730

Neo Geo CD, tausche od. kaufe
Spiele. Habe KoF 85, 3Count Bout,
Pulstar, T. Hunter, Suche: Sam.
Shodown 2, Street Hoop. Ninja
Commando, Windjammer usw. Tel:
0241-537260 ab 18 Uhr

Suche Turbo Duo mit mind, 20 |
Spielen. Biete dafir Saturn mit Sega
Rally. Viruta Fighter 2, Panzer |
Dragoon 2, (alles PAL) und Nights |
{jp}; Adapter und 2-tes Pad. Gionni |
Tel: 0451/475362 (nach 17 Uhr)

OLDIES

VECTREX: Suche Spiele mit Folie+ |
Anl. in O-Verp. z.B. Web Warp+ |
Cosmic Chasm. Suche auch Zube- |
hir+Anleitung f. Konsole! COLECO- |
VISION: Suche Konsole, Spiele+Zu- |
bef.i.0-Verp.Ruft an! 05151(16136)

Suche Master System-Spiele+ Zub,
(3D-Brille, Pistole). Keine iberteu- |
erten Angebote! 040-7434628 [

Atari 7800, Jaguar, Lynx, Vectrex, |
Colecovision, Intellivision, kaufe |
Module, CD, Zubehdr, Cheats und |
Fanzines. Liste an Oliver Seide, Am
Siidfriedhaf 8, 59423 Unna, 02303- .
86905, Alles anbieten!

Suche dringend Final Fantasy 1-3
fiir jap. Famicom (8-Bit). Bitte nur
mit Packung und Anleitung. Tel:
07021-58084
SONSTIGES
Suche alles fiir: SNES, MES, GB, |
MD, MS, GG, Sat., PSX, PC-Engine,
Lynx, Jaguar, CD-32 und Oldie- |
Systeme. Verkaufe auch 3D0-Spiele
fiir je 35 DM, Tel: 07151-562506

Kaufe fast alles: Sat., PS5 und 300-
Spiele. Suche z. B.: WC3, R. Evil, VF |
2, RRR, Fade To Black, Panzer |
Dragoon 2, Myst, Tekken 2 und viele |
andere, Tel: 04832/3615 ab 19 Uhr

Tausche PS, Sat, PC, NES+MD Ga- |
mes. Habe: Descent, RRR, V.Cop, |
5.Rally, VF 2, Nights, Wipeout,
P.Dragoon, Daytona etc. Tel: 04963- |
990143 ab 19 Uhr Bernd Ober-
lander, Burgstr. 225, 26892 Ddrpen

Hilfell Wer hat Ys 4 fiir die PC- |
Engine durchgespielt und kann mir |
helfen? Hat sonst jemand Kemplett-

ldsungen zu jp. Rollenspielen? Habt |
Mitleid. Tel: 0251/794935 '
Kaute GB fiir 40 DM, SNES-, GB- |
und MD-Spiele, auch ganze Samm- |
lungen. Nur mit Verpackung und

Anleitung! Tel: 03634-8495, Peter |
nicht nach 20 Uhr anrufen!

man, D.Derby, Alien Trilogy und | V [ R K A U ’ i
Tekken (alles PAL). Tel: D3731- .

72710 ab 18 Uhr

Castlevenia, WC3, D, Parodius, Cy-
beria, Descent. Habe Tekken, RR,

Extreme Games, Wipeout und PC- |

Spiele (alles CO), PSX-Games hitte
alle PAL! Ruft schnell an! Tel: |
03731/245170 ab 18 Uhr {Stren)

Verkaufe oder tausche PSX: 2.8,
Rayman, Gex, True Pinball, Tekken,
Adidas P. Scccer. Suche Motor
Toon G. Prix, Tekken 2 auch jp. oder
USA. Tel: 06022-21558

Oas kol
zialisiert,

NINTENDO

NES mit 6 Spielen, 2 Controllern fir
DM 400 DM, GB 4 Spiele Schutz-
hiille DM 210, oder tausche gegen |
PS mit 1 Controller und 1 Spiel, |
Raum Westerwald, Tel: 02626/ |
70328 ab 13.30 Uhr

Super NES+2 Pads+22 Spiele (Yo- |
shi's Island, DKC, Batman Forever,
Secret of Evermore), alles fir 950
DM, Tel: 07702/ 1828 Christian

g Interton war die einzige deutsche Firma. die im frahen
T Videospiel-Business mit eigener Hardware mitmischte
=r Farnilienunternehrnen war auf Horgerate spe-
bevor es bereits 1974 den Trend erkanmte und

P —
’-‘;’: kd Spielkonsolen fertigte. Weltweit war Interton das nach

Atari zwelite Unternehmern, das eine Telespiel-Lizenz hel der
Erfinder Ralph Bears bzw, der Philips-Tachter Magnavox bean-
tragte. Wahrend das relativ leistungsfabige Interton VC 4000
bel risernen MANIACS bis hieute In Betrieb ist, kennen wir das
angebotens 2000er-Sustem nicht so gut. Nach unseren
Recherchen muite es irgendwann vor 1978 vom Band gelaufen
s2in - ain Mega-0Oldtimerl

(Ver)kaufe alles fiir Playstation/ 5a-
turn/Ultra 64/SNES Konsolen& Spie-
le, habe auch exatische Spiele, kor- |
rekt & serids. Tel: 09321/24941 von
12 Uhr bis 18 Uhr Christian

Super NES mit 15 Spielen und 3 |
Pads fur 550 DM, Tel: 0551-42382

Verkaufe: SNES mit 4 Joypads, US-
Adapter, Top-Spielen (Civilization
(US). Final Fantasy 3 usw.) fiir 600
DM, kein Einzelverkauf, tausche
auch gegen PSX mit Spielen. Ruft |
an! 07131/89317 Bjorn verlangen |

SNES+2 Pads+10 Spielen (u.a. DKC
142, Alien 3, Yoshi's lIsland, |
Blackhawk, Lost Vikings etc.), Nur |
kamplett 850 DM VHE. Tel: 06151- |
781150 AB, rufe gerne zuriick,

SNES, 2 Monate alt, 1 Pad, 3 Spiele: |
FIFA International Soccer, Nigel
Mansel's Championship, Super
Metroid mit Berater. 200 ODM! Nur
komplett! Tel: 0221/687145 Andrea |



SNES+2 Pads+9 Spiele (NBA Live |
96, WWF Raw) fiir 85 DM, Tel: |
02183698 |
Verkaufe/Tausche/Kaufe SNES- |
Spiele. Habe: Hagane, Earthworm |

Jim, Bomberman, Return of the |
Jedi, Stunt Race, Mario Allstars, |

Verkaute: Toy Story fir 50 DM und |
Kick Off 3, FIFA Soccer 95 und 96,
Tel: 0913“303359 i

Super-Nintendo-Spiel: WWF Raw 40 |
DM, Tel: 030/3043103 Olaf. Ori-
ginal-Verpackung

Suche: Theme Park, Kirby, FF 3, : SE (_1 A

Chrona T., P. Bobble usw. Auch GB- |
Games (VB). Tel: 079(}5’?64 Markus |

SNES+2Pads+Maus+Verlingerung+ |
Adapter+10 Spiele: NBA Live 96, |
Alien 3, Syndicate, Mario Paint, |
SMA, Metal Marines, Super;
Turrican, S. Shodown, Starwing, |
Mechw. (us), Neues Netzt. 700 DM. |
TeI 05?21 ’6938

Verk. SNES, zwei Pads, AR2 Tribal |
Tah und 16 Spiele z. B. Yoshi's |
Island, SoE, Illusion of T., Theme |
Park, Jimmy Conner's, DKC usw. fir |
900 DM (NP 2200 DM}, auBerdem 3 |
interessante Beat'em-Ups (call) Tel: | .
09081/87603 |

SNES+2 Pads+6 Ptayer-Adapler+12 |
Spiele wie Stunt Race, Yoshi's
Island, etc. VB 650 DM. Verkaufe
auch Ps- Sp|e|e Tel 05?250'488
Verkaufe SNES+4Pads+Adapter u. |
12 Spiele (u.a. Theme Park, 185 |
Del., ein Priigelspiel u. Secret of |
Evermore) Preis nach Verginb, Habe |
auch Super-Gameboy+15 Spiele. |
Tel: 035?8!303511 JDrnLt

Erhaltet die 16-Bit-Generation:
SMES Club, Tauschbasar, Modul-
Einkaufsmdglichkeit, Cheats zu den
Modulen, Info gegen 1 DM Rick-
porto bei Tobias Ruppert, Mainau |
B2, 97199 Ochsenfurt J
Verkaufe SNES+24 Spiele+2 Joy-
pads, VHB 1000 DM + Sega Master
System mit 6 Spielen gratis, Tel:
D??H?BQE
SNES-Spiele: Pitfall 40 DM, Act- |
raiser 2 50 DM, Rise Of The Robots |
40 DM, Alien 3 35 DM, usw,, alle |
Spiele sind wie neu und in der Ori- |
ginalverpackung. Preise+Porto (Ein- |
schreiben). Maik Schwitalski, Im- |
hoffweg 404, 45309 Essen

SNES+2 Pads+5 Spiele (z.B. Mario,
Unirally, Stunt Race, Pitfall, Super
Mario Kart) fiir 180 DM (Spiele auch |
einzeln zu verkaufen, jedes Spiel ka- |
stet 30 DM). Stephen Kuhl, Prein- |
strafie 15b 59192 Bergkamen |

Ca. 150 MD + 20 MCD + 20 Sat- |
Spiele + Zub.!l Suche PC 486 + |
Farbmon. + CD-ROM +3,5 + 5, 25 |
LW, Min. 400 MB-FP. + Softw., im
Tausch gegen Saturn mit verschied. |
Spielen + z.B. VB.!! Ruft an & fragt |
nach! Tel./Fax: 02421’7?0061 [
MD2 + MCD2 + 14 Spiele und ein |
Prilgelspiel (z.B. Dune 2, Pitfall,
General Chaos usw.) + Game Boy |
mit Action-Replay fir zusammen |
899 DM plus Tips & Trick-Buch.
Ruft an unter 0201/282780 '
Saturn Games z.B. Panzer Dragoon |
2, Daytona, Shinobi X (alle jp.). Evtl. |
Tausch. suche auch Mangas. Ruft |
an 24h. Tel.: 0044/71/688/65/32 | ,
(SLhNElz] |
——— - - —
Wipeout, Thunderhawk 2, Mystaria, |
VF, Bug, Robotica, US/JP-Adapter, |
Preis VB. Tel: 0731-9267734, |
Bernd, US-Cheat-Book (Funknomert
auch bei PAL Versmnen)
Tausche MD+MCD+2 Jovpads + 6
Module + 8 CDs + Buch gegen Mul-
ti-Mega oder SN, PSX usw. Verkaufe |
das ganze auch: Spiele ca. 25 DM,
MD: 65, MCD: 85 DM. Komplett: |
350 - 450 DM. Telefon: 03681- |
62584 {Trmn ah 18 21 Uhr) |

Japan-Saturn weif, 2 Pads, 10 |
Spiele 650 DM, PAL-Saturn, 2 Pads, '
7 Spiele, 550 DM. Tel. 02208/5981 |

{Ugur) :
Verkaufe Saturn-Spiele ab 35 DM,

Kaufe auch selbst (2.B. Hang On '95 |
usw.). Verkaufe auBerdem noch .
MD2 + MCD 2 + RGB-Kabel + 6- |
Button-Pad + 11 Spiele fiir 440 DM ;
inkl. Porto und per NN, Tel |
04931}15648 ah 14.00 Uhr {Holcer]

Sega Saturn neuwertig (6 Monate .
alt) fiir 350 DM + 2 Spiele zu je 50 |
DM (D und Daytona USA), Jiirgen |
Urban, Johann-Dietl.-Str. 34, 92660 |
Neustadt/WN
MD + 18 Sp|e|e fir VB, 700 DM so- |
'.me PS- Sp|eie Tel 05725-7488 |

MD 1, 50/60-HZ-Umbau fir US- und | PLAYSTATION

jap. Module, 2 IR-Joypads, mit 7 |
Modulen (z.B. Sonic 2, Sonic & |
Knuckles, EWJ, Jungle Strike usw.) |
Komplett 200 DM. Alexander, Tel.: |
02602#?0825 ah 7. E.D Uhr

Verkaufe Sega Game Gear, dazu- |
gehorige Spiele, Haus- und Auto- |
adapt., Melden bei: Tobias Maul,
Tel. 05373/2657, ab 18.00 Uhr
Verk. MD 2 mit 2 Pads + 6-Button- |
pad+Universal-Adapter u. ca. 30 |
Spiele, u.a.: Populous 1 u. 2, Syn- |
dicate, Dune 2, Powermonger, Me- |
ga-Lomania, Soleil, Micro Machines, |
Shining Force 2, Desert Strike, Tel.: |
0349?&2210? ab 18 Uhr

Indy 500 (alle Strecken), F. Vipers |
(mehrere Stages), Manxx TT, Virtual |
On, Namco und vieles mehr 35 min.
Video in Hifi fir nur 29,90 DM + |
Porto u. Vers. Alle reden davon, inr |
konnt €5 hahen Tel 09931-71114
Verkaufe 28 Mega-Drive-Spiele fiir |
800 DM, Verkaufe auch einzelne
Spiele zwischen 20 und 80 DM. |
Habe 2.B. Earthwarm Jim. NBA Live | |
'95 und '96 und viele andere, Huft
an unter 05341 ’338883

MD2, MCD2, 32X, 2 Sega 6-Infrarot- |
pads, alles in Originalverpackung, |
1A-Zustand. 12 MD-Module, 8 32X |
Spiele, 8 MCD-Spiele. 3 Segabiicher |
+ Komplettidsungen, zusammen fir |
1200 DM. Tel. 038724/20444, ab
18.00 UhrI Harcks'

9 Saturn + 2 Pads + Virtua Stick + |

Lenkrad inkl. Thunderhawk 2+ |
‘:’;‘i VF2 + Fifa Soccer + Sega Rally |
+ NBA Jam TE + Photo-CD-System, |
komplett fiir 700 DM, Tel. 0211-
6412838
Sega Saturn, 2 Pads, Stick, 2 Lenk- :
rader, Action Replay, 8 MEG SpE|—
cherkarte, Spieleadapter, ca. 15
Spiele: Rayman, Sega Rally, VF2, VF | |
Remix, Shellshock usw. Auch ein- |
zeln und Tausch méglich/VB./Tel. |
{}30;??25127 1150 DM I

. Trip Hawkins spendierte seinem
# J Photo-C0-Software

06151/781150 AB, rufe zuriick.

Knight). Tel. 05251/370380

sErienmafig
bendtigt Ihr das "Photo CO Operating System”,
talisierte Fotos in Kodaks Spezialformat am Farnseher
zu hetrachten. Oie Sega-Software st luxurinser ausge-
stattet als das 300-Pendant:

P8, 2 Pads, Scart- + Antennenstek-
ker, Memory Card inkl. 9 Spielen z.
B. ein Prigelspiel, Rayman, uvm.
nur komplett abzugehen VB. 850
DM, Tel. 08326/7056 (Stefan)

Alone in the Dark 2 fir 80 DM. Tel,

Verkaufe Resident Evil US 130 DM, |
Theme Park dt. 70 DM, Destruction |
Derby dt. 70 DM. Suche: Deutsche
Beschreibung von Motar Toon GP 2. |
Von 19.00 Uhr bis 21.30 anrufen.
Tel. 07755650 |
Resident Evil (US), Motor Toon GP
2 zusammen (160 DM) oder einzeln |
(Resident Evil 70 DM, Motor Toon
GP 90 DM). Verkaufe auch Manga- |
Video "Monster City" 10 DM. Tel,
0231’233803 [Scharnhorst}

Verkaufe PSX-Spiele: Wing Com- f
mander 3, Rayman, Thunderhawk 2, |
Wipe Out zu je 50 DM {zusammen
180). Bernhard, Tel. 09246/515, |
tagl 1h 1? 30 Uhr

Verkaufe PS-Spiele: NHL Face Off,
Ridge Racer, nicht einzeln, fiir 140
DI, Tel. 02931/13350
Verk. Need for Speed + Ridge Racer |
Rev., beide PAL fur 95 DM + Porto, |
Tel. 030/2423696
Alle PAL, 100% ok: NHL Face Off, |
NBA Live '96 je 50 DM, Fifa Soccer |
96. DDerby je 40 DM, WWF 30 DM, |
M-Card 20 DM (Preis + Versandk.). |
Tel. 02562x2689? (Swn) j

Verkaufe Spiele fiir PSX US, jap., |
dt. sowie Spiele fur Jaguar. Tel.

0871- 798?? |
Tausche und verkaufe Spiele fur

PSX + Sat. Habe z.B. RRR, Virtua |
Cop + Gun, Alien Trilegy, Johnny
Bazookatone, Resident Evil (US).
Suche z.B. Darsta (Kers. Vampire
Hunter, Bug, X-Men, Clockwark

F00-Multiplayer die
Auf dem Saturn
urm dhigl-

Ihr kannt die Fotos niche

nur drehen. splegeln und zoomen. auch Kugel-Projektionen
sind moglich. Aufierdem lassen sich z.B. beil der UOia-Show ver-
sthiedens Effekte belrm Umschalten der Bilder einstellen.

Hu-Cards jp+US+CDs ]ap+U5 ca. 85
Stck. zu verkaufen oder tauschen
gegen Sony PSX/ Sega Saturn. Ab
18. 0{} Uhr Tel./Fax 0212x208689
e

Jede Menge 5p|e|e fir MAK/TV- §
Automaten: R-Type, Lady Bug, Ne- 558
mesis, Amidar uvm. Auch Konsolen- &
bausdtze. Sehr glinstig abzugeben.
K. Ezcan, Tel. 06181/20739, Fax
06181/20840. Liste anfordern!
Jaguar + CD-Aufsatz+9 Spigle (AVP, §
Dragon, Sensible Soccer, Cyber- &
morph, Iron Soldier, White Men ¥
Can't Jump. Blue Lightning + Vid
Grid) + 2 Joysticks + 4-Spieler- 8
Adapter, NP1200. DM fir einmalige
599 DM TeI 03994@22541

Philips Videopac G7400 + 2 Joy- &8
sticks + 8 Module (Terrahawks, 8
Cosmic Conflict usw.}. Preis VB.
Alexander Jung, Tel, 02602/70826
nach 1? 30 Uhr.
R ———
Du liebst es! Miese Grafik, Dodel-
Sound und viel Spal dabei. 70 Ata-
ri-VCS-Mega-Klassiker+Konsole, Die
besten Module einer Sammlung =
schweren Herzens zu verkau-
1en Tel O4Df864495 (Christian)
B G s
Verkaufe/tausche Konsolen & Zube-
hér & Spiele fir Atari 2600, 7800, &
Vectrex, Coleco (VCS-Adapter, Rol-
ler C. Cockpit), Intellivsion, Saba,
Interton, XE, TII. Stephan 08142-
49146 (Auch Nintendo G&W)
Verkaufe absolute Raritét:
" Interton Video 2000. it Bat-
LA teriebetrieb, 4 Module mit An-
leitung, gegen Gebot. Sehr guter
Zustand, sehr selten. Tel. D89-
841545

%ON%TIGE%

24 Ammes. ginzeln je 15—20 DM.
zus. fir nur 350 DM. Achtung, Ra-
ritdten: Jackie Chan's New Fist of
Fury und Snake Fist Fighter, beide
im Originalformat! Suche: Arislan 3 88
u. Patlabor1 & 2. Tel 0?191 85398

Nintendo 64 NTS{: komplett mit
Mario 64, Netzteil & Stromum-
wandler und Scart-Kabel (orginal
verpackt). Fast wie neu. Preis; 999 ==
DM. Ruft an unter: Tel. 040/
6315581 qAndrm

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 DM

Bitte verdffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH * Kleinanzeigen ¢ Wallbergstr. 10 « 86415 Mering
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MITMACHEN! Wenn sich

jeden morgen zwei Waschkirbe Tips-
Post iiber meinen Schreibtisch ausbrei-
ten, bedeutet das meist ein paar Uberstunden.
Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt
seine Tricks (bitte nicht woanders abschreiben] an die
Adresse unten. Bitte beachtet, dafi uns knackige Kurztips
und Passcodes lieber sind als ellenlange Komplettldsungen!
Unsere Adresse lautet:

Cybermedia Verlags GmbH + MAN!AC ¢ ,, Tipsteufel“
Wallbergstr. 10 * B6415 Mering

STREET FIGHTER
ZERO 2

Zwei Cheats, die Arcade-Spe- R
zialisten bereits von der Auto- ; v EnNEn
matenversion des neusten |
"Street Fighter" kennen, funktio-
nieren auch beim Japan-Import.
Um mit einer klassischen Ausgabe von
Chun-Li anzutreten, wihlt Thr im Cha-
rakter-Anwahlbildschirm Chun-Li an

SEORE 1032

Wahlt Chun-Li an, indem lhr im Haltet START gedriickt und bewegt

und haltet den START-Knopf fiir vier Auswahlmenii vier Sekunden lang den Cursor auf Bison.
Sekunden gedriickt. Bestitigt die Wahl START gedriickt haltet und danach Wartet vier Sekunden, ehe Ihr
5 einen Feuerknopf betétigt ihn per Knopfdruck anwahlt.

per Feuerknopf und lat START los,
Chun-Li hat jetzt ein griines Kostiim an
und spielt sich wie im letzten "Super
Street Fighter 2 Turbo".

Eine geheime Stage versteckt sich hinter
dem Portrait von Oberfiesling M. Bison
(in Japan als Vega bekannt). Sobald der
Figuren-Auswahlschirm erscheint, haltet
Thr START gedrtickt, bewegt den Cursor
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i i ]
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". .
direkt zu Bison und wartet vier Sekun- i ) s P i
den. Wiihlt ihn an und lait den START- Chun-Li erscheint in neuem Dress Als Schauplatz dient ein
Knopf wieder los. Das folgende Match und spielt sich wie in tosender Wasserfall

findet vor einem Wasserfall statt, der "Super Street Fighter 2 Turbo" (wie bei "King of Fighters 'gs)
entfernt an den aus "King of Fighters

03" erinnert.




X-MEN

Im Titelbild wihlt Thr das
Optionsmenti an und sucht
s Euch einen Schwierigkeits-
“ grad aus. Driickt jetzt solange o
und @ bis eine neue Option er-
scheint, Die "Screen Width" erlaubt
Euch das Umschalten zwischen Saturn-
und Automaten-Bildformat,

@«

l}llllEGE SLAM

Wer sich einen untiberwind-
baren Spieler erschaffen will,

withlt Spielmodus und Team
und l48t im "Today's Match Up'-Bild-
schirm das Richtungskreuz fiinf Sekun-
den lang im Uhrzeigersinn kreisen.
Danach driickt Thr irgendeinen Knopf.
Zum Spielbeginn habt Thr einen Sport-
ler, der wie ein Wirbelwind iiber das
Parkett flitzt.
Power Dunks funktionieren dhnlich: Im
"Today's Match Up"-Screen driickt Thr
etwa fiinf Sekunden lang &« und =
bis Thr den Cheat mit irgendeinem
Button bestitigen kdnnt,

PANZER DRAGOON 2

Anti-Cheat: Um den Panzer-
drachen mitten im Level vom
- Himmel zu holen, haltet Thr
"L und R gedrickt und betitigt A, B
und C gleichzeitig. Das Bild Firbt sich
nun rot und Eure Spielfigur h
Leben verloren.

L+R,A+B+C

BAKU BAKU
ANIMAL

Christoph Noll aus Jiichen hat
uns einen brandaktuellen

at ein

¢ W Cheat zu diesem seltenen
“ Japan-Import geschickt. Wihrend in
dem von Blittern behangenen Hinter-
grund zahllose Tieraugen blinzeln, gebt
Thr die Tastenkombination B, A, C, &,
B, A, C, = und START. Im Hauptmeni
erscheint nun die zusitzliche Option
"League Mode", in der Thr Euch mil
anderen Baku-Spielern messen konnt,
Eure Ergebnisse werden im internen
RAM abgelegt.
BACa= BAC = START

TITh=

TIME COMMANDO

Hersteller Electronic Arts hat
uns netterweise verraten, wie
Ihr in einen geheimen Level
einsteigt. Dazu gebt Ihr im
PaBwort-Screen "COMMANDQO" ein.

DARIUS 2

Carsten Wiessenberg aus Gre-
ven hat uns verraten, wie Thr
. das schwierige Ballerspiel
¥ wenigstens etwas vereinfach konnt,
Dazu miit Thr im Hauptmeni die fol-
genden Codes eingeben:
Zone Select: Zo L &
Neue Schwierigkeitsgrade: L § = ¢
5 Credits: CR § =
Dauerfeuer: B L §

BURNING ROAD

Um alle Strecken rickwiirts
zu fahren, startet Thr im
"Practice Mode" wie beim

groflen Vorbild "Ridge Racer”
Beschleunigt und dreht sofort nach dem
Start um, Fahrt zurtick iber die Startlinie
— schon geht das Rennen rlickwiirts,

_NEED FOR SPEED

Wenn Ihr die gegnerischen

Fahrzeuge mit einem Maschi-
nengewehr aus dem Weg riu-

men wollt, haltet Thr folgende
Kombination gedriickt, nachdem Ihr im
Duell-Modus Euren Kontrahenten ange-
withlt habt:
Ll ® 0 »

Um an das versteckte Superauto "Warri-
or' zu kommen, gebt Thr als Paicode
"TSYBNS" ein und haltet im "Car Select"-
Bildschirm die Tasten L1 und R1 ge-
driickt.
Einen Arcade-Modus haben die Desi-
gner flir "Ridge Racer"-Fanatiker imple-
mentiert. Gebt "TSYBNS" als Paicode
ein und haltet im "Segment View" die
Tasten L1 und R1 gedriickt, damit der
Modus erscheint.

Vier unterschiedliche Cheats
konnt Thr jederzeit im Pause-
Modus eingeben. Funktio-
niert die Eingabe, blinkt der Bild-
schirm kurz auf.

Unverwundbar: 8 A R2 =
Timer-Stop: % A R2 ¢
Superkraft: ¥ A L2 »

Schwacher Gegner: ¥ A L2 § :

Wenn Ihr das Debugging-
Menii aufrufen wollt, driickt
Ihr im Optionsment A, Y, C
“und geht ins Setup. Dort kénnt Thr
jetzt verschiedene Parameter verstellen
und gegen jeden der Charaktere im VS-
Mode antreten.

AYC

MAGIC GARPEI

Im Option-Modus gebt Ihr
die Kombination &, &, @,
B A ® A N Beginnt das
Spiel und schaltet in den Pause-
Modus. Jetzt konnt Thr den Level iiber-
springen, indem Thr L1, L2, R1 und R2
gleichzeitig driickt.
A AOHENAG®GAR
L1 +1L2+R1+R2

PANZER
DRAGOON

Um in den geheimen "Sce-
nic Mode" zu gelangen, in
dem Euer Drache unbe-

siegbar ist, gebt Ihr im Auswahlbild-
schirm die folgende Tastenkombinati-
on ein;

LLRR = = ¢ »




Wer nicht mehr mit dem net-
ten griinen Dinosaurier Bub
antreten will, startet den
"Puzzle Game Mode" und drickt
bei der Ubersichtskarte 4, 4, = , ®
auf dem Richtungskreuz und dann
die Buttons L1, L2, R1 und R2 gleich-
zeitig. Nun erscheint ein "Charakter
Select"-Screen, in dem Ihr Euch mit dem
Joypad eine neue Spielfigur auswihlt.
Auf der Karte erscheint immer noch
Oldie Bub — erst im Spiel arbeitet die
Figur Eurer Wahl an der Bubble-
Kanone.

4§ 4§ o = 11+L2+R1+R2
Um zusitzliche Credits einzusacken,
wihlt Thr "Options" und gebt 4, », R1,
R2, 12, L1, » , ® ein. Oben rechts

erscheint ein 30-Sekunden-Timer.
~ Wihlt nun "Credits" an — je schnel-
ler Thr hintereinander Button X
driickt, desto mehr Credits spendiert
Euch das Spiel.
{§ PRIRI2Ll » =

_PHANTOM 2040

Die PaBworter zur Mega-

Drive-Version von "Phantom

; 2040" haben wir per e-Mail

erhalten. Leider ist uns der Name des
Absenders verlorengegangen.
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Ein internes Capcom-Video bestdtigt die
Existenz von "Resident Evil 2”! Der Vorganger
entwickelte sich mit iiber einer Million ver-
kaufter Einheiten zur Killer Application fiir die
Playstation und ist Capcoms griiBter Hit seit
“Street Fighter 2. Das erste "Resident Evil”
gibt’s nur fiir die Sony-Konsole, doch Insider
fliistern von einer Saturn-Konvertierung der
Fortsetzung --- Gehen den 32-Bit-Entwicklern
die Ideen aus? In Japan ergieBt sich eine Flut
von Oldie-Updates iiber Playstation und
Saturn: Ataris "Tempest 2000 kommt fiir
Saturn, ein 1:1-Remake von Sid Meiers "Civili-
zation" erscheint fiir die Playstation. Das Ero-
tik-RPG "Dragon Knight 4" und das Isometrik-
Strategiespiel "Ogre Battle” werden sowohl
fiir Playstation als auch Saturn umgesetzt.

) Worauf stehen
] Eure japanischen
Spiele-Kollegen
B und wann

] erscheinen die
M Fernost-Hits
in Deutschiland?

erscheint am 9. Oktober...

..und lockt Capcoms ausgelassene STAR GLADIATORS auf den

B dimensionaler "Street Fighter™-Nachfolger gehandelt. Wir erwarten die deutsche

Playstation-Version, die voraussichtlich mit dem Saturn-Konkurrenten FIGHTING

. I]m:a hlete (At nes) ' Spart

|

' &M Sega erschi
r \ annlnc;ols Rollenspiel
5 Sony nicht geplant
= Nights Action
Sega erschienen
21°7 Super Mario 64 Jump n'Run
~y Nint Ende 1996
™™ Hyper Diympics Sport
| 2K i erschi

btheits-“Top 10% =™ Bio Hazard (= =0 Action-Adventure
4 zitieren wir aus der | _#Capcom erschi
sFamicom Tsushin®, mit T NBA 96

{iber 500.000 Lesern pro 7 L@l ;'Sf.‘; :?::.E i |

‘Woche das meistverkaufte ——— ==
Spielemagazin der Welt. ' Mg Tekken eat em-Up ]

Die Deutschland. Namco erschienen
Veréffentiichungen ! l " Pocket Monster Rollenspiel ‘

basieren auf den “* Nintendo nicht gepl
A gen der h

Firmenvertretungen. n Lﬂ 9d03 Ink 2:2?.":'?,.“,"" ‘

i-il: Hdnlllngi-l_]
Dle Schnapsvorrdte sind aufgebraucht, die Bun-
desliga |ﬂf¢alﬁtf und tﬂgf;anon vamhwunﬂon.
»Welche Splele wilrdest Du 1Gnt Minuten vor

Torsten Oppermann Waltuntergang noch einmal auf den Blldschirm ho-
(Spieleveteran und
Marketing Manager bei len? Und warum?“

Hasbro Interactive)
I- Super Mario 64 (Nintendo. 1996]:
"..weil es ohne jeden Zweifel das beste Jump'n Run aller Zeiten

ist (auRer man hat alle 120 Sterne — dann wird’s langweilig).”

E- Virtua Fighter 2 [Sega. 1995]):
"..oder besser gleich Teil 3, der diirfte bis zum Weltuntergang
fertig sein. Das beste Fighting-Spiel aller Zeiten! Kein Konkurrent
kommt annihernd an das intelligent designte Special-Move-System

und die hervorragende KI der Computer-Gegner heran!”

3- Tetris (diverse Hersteller, ab 1985]:
.Weniger ist mehr! Zeitloser SpielspaR ganz ohne Polygon-

Schnickschnack und Surround-Gedudel.”

VIPERS zusammentrifft. Ein Duell in Spielspaf-Prozenten: Moge der Bessere gewinnen!
Wihrend die MANIAC-Messecrew sich auf der ECTS in London nach Neuheiten umsieht
und sich auf der ersten Ausgabe der CEBIT HOME in Hannover vergniigt, jettet Chri-
stian nach Kanada: Dort residiert das legendire EA SPORTS-Entwicklerteam, die
Kopfe hinter Hits wie "NHL Hockey” und "FIFA Soccer”. Wir sprachen mit den Chefprogrammierern tiber ihre Geheim-

projekte, das Nintendo 64 und die Zukunft der besten Sportspiel-Serie der Welt.

die kreativsten
SPIELEHERSTELLER

Hersteller erstes DOriginal- Land

Spiel hkonzepte

[ Sega 1979 400  Japan

[ Konami 1977 250 Japan

[ Taito 1974 250 Japan|

DIE WELT DES VIDED- | e e aaD Usa |
SPIELS IN ZAHLEN: Electronic Arts 1983 220 USA

[ Namco 1979 210  Japan]|

Jeden Monat priisentieren wir [ §51 1980 180 USA |
y o om i Activision 1982 140 USA

Euch eine Statistik aus der | pr— 1980 130 USA |

. i [ Nintendo 1978 130 Japan
Welt der Spiele — mal informa i s = T

tiv, mal kurios, Der Statistik [___Capcom 1984 120 _ Japan|

liegt eine Datenbank mit 9.000 Videospiel-, Computer- und Automaten-
Entwicklungen sowie 20.000 Umsetzungen zugrunde — mit

rund 90% aller jemals entwickelten Spiele ist die MANIAC-Datenbank
das weltweit grofite Nachschlagewerk zu Eurem Hobby.

In diesem Monat verraten wir Euch, welchen Herstellern Thr die grofite
Anzahl an Spielen verdankt, Gezihlt wurden Originalentwicklungen —

die zahllosen Umsetzungen sind nicht mitgerechnet.




Du liebst Deinen PC mehr als Deine Y’éundin.
afst zwischen ISDN-Modem und Force-Feedback-Joystick
d willst Dein Hobby endlich zum Beruf machen?
Wenn's um Chips & Software geht, kennst Du kein zurick mehr,
Du bist belastbar, zuverldassig
und scheust auch vor PC-Uberstunden nicht zurUck
Dann wurden wir Dich gerne kennenlernen
und Dich vor Ort auf Deine Tauglichkeit profen
Denn fUr Konzeption und monatliche Redaktion
eines neuen Zeitschriften-Objekts suchen wir

‘REDAKTEUR (IN)

ZUR FESTEN ANSTELLUNG

Eine spannende Schreibe und einen unbestechlichen Blick fur Trends
und Verdanderungen auf dem hektischen PC- und Spielemarkt sind ebenso
Yoraussetzung wie jahrelange Spielerfahrung und Know-How im Umgang
mit Modem, Internet und kommerziellen Online-Diensten.

Sind wir von Dir ebenso begeistert wie Du von uns, gehérst Du bald -
zum Grundungsteam eines Fachmagazins, das die PC-Szene revolutionieren
wird. Du testest Software, betreust Rubriken und Autoren. Regelmagige
Messen- und Firmenbesuche in Deutschland, dem europdischen
Umland und den USA gehdéren ebenso in Dein Aufgabengebiet wie Kontakt-
pflege mit Entwicklern, Herstellern und Vertrieben via Telefon, Fax
und eMail. Gute Englischkenntnisse, hundertprozentige Zuverldassigkeit
und sicheres Auftreten setzen wir voraus.

Eine abgeschlossene Ausbildung in den Bereichen Informatik, Marketing
oder Kommunikationswissenschaften ist von Vorteil, jedoch kein Muf3.

|
|
|
|
Schickt Eure Bewerbungsunterlagen (tabellarischer Lebenslauf,
Zeugnisse, Lichtbild und Probeartikel) an folgende Adresse.
Wir warten ungeduldig auf Eure Briefe!

Cybermedia Verlagsgesellschaft mbH
PC-Stellenanzeige
Wallbergstr. 10 = 86415 Mering



EA SPORTS und das EA-SPORTS-Logo sind Warenzeichen, und “IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME” ist ein eingetragenes Warenzeichen von Electronic Arts. Alle Rechte vorbehalten. PlayStation und b sind

Warenzeichen von Sony Entertainment Inc. Alle gesponserten Produkte und Firmennamen sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. RC ist ein eingetragenes Warenzeichen von Royal Crown Company, Inc.

C

=4 Einige behaupten, Autorennen
sei die berauschendste

Sportart auf Erden.

Bewelise
e es.

Setzen Sie sich ans Steuer bei Andretti Racing, und drehen Sie in der Rennszene richtig auf
mit dem einmaligen EA-SPORTS-Karriere-Modus. Zeigen Sie lhr Kénnen in Indy- und
Stock-Car-Rennen gegen echte Fahrer, damit Sie am Ende der Saison von einem besseren

Rennstall unter Vertrag genommen werden.

Aber wenn knallharter Wettkampf mehr Ihr Stil ist. schalten Sie in ein Kopf-an-Kopf
Rennen mit bis zu drei anderen Spielern iber geteilten Bildschirm oder Link-Verbindung.
Also, steigen Sie ein und steigern Sie Ihren Adrenalin-Spiegel bis ans AuBerste.

Aber vergessen Sie nicht: Bei Andretti Racing tberleben nur die Schnellsten.

SPORTS S
IF IT'S IN THE GAME, A_ \_ E :: y ¥

IT'S IN THE GAME® = 8 & § N &
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