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zaidimy pasaulio naujienos

Gera naujiena visiems RPG
megéjams. Vienas i§ laukiamiausiy $io
zanro zaidimy, sukurtas “Interplay”
padalinio “Baldur’s Gate”, gruodzio 22
dieng pasirodé parduotuvése.

“Westwood” viename i§ Niujorko
zaidimy kluby oficialiai pristaté garsiojo
RPG tesinjf LANDS OF LORE III.

GL DOOM projekto autorius
Bruce’as Lewisas vis dar neskuba iskloti
visy naujieny apie savo naujajj zaidima,
— tiesa, kartkartémis jis vis délto $j ta
pranesa. Stai neseniai prasitaré apie
biisimojo GL DOOM sistemos
reikalavimus: 3dfx ploksté nebitina,
pakaks bet kokio greitintuvo, kuris
atitinka Direct 3D ir OpenGL standartus.
UZtat jusy personalinis kompiuteris
privalés turéti ne maziau kaip 32 Mb
operatyvinés atminties.

“Multimedia 2000” anonsavo pirmajj
imitatoriy, i$leistg DVD diske, — F/A-
18E HORNET ATTACK, kurio vienas i§
prana§umy — nuostabus garsas. Cia
rasite ir AMERICA’S FLYING ACES:
THE BLUE ANGELS 50TH ANNI-
VERSARY dokumentacija, jgarsinta
garsaus aktoriaus Dzono Travoltos (John
Travolta).
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“Interplay” pa¢me dar 14 milijony
doleriy paskolg ir dabar kompanijos
skola siekia 35,7 milijono doleriy. Tiesa,
kompanija zada per 90 dieny uzdirbti ir
grazinti kreditoriams 9,7 milijono
doleriy.

Gruodzio pradzioje pasirodé
DESCENT III demo versija.
Neoficialiais duomenimis, jos skiriamoji
geba — 800 x 600 tasky. Be abejo, jai
biitinas atitinkamas vaizdo greitintuvas.

Pranciizy kompanija “Havas”
rengiasi nusipirkti i§ “Cendant” du
zaidimy rinkos monstrus — “Sierra
Online” ir “Blizzard”. Jie kainuos nei

daug, nei mazai — 1 milijardg doleriy.

Lapkri¢io ménesi, kaip ir reikéjo
tiketis, “Electronic Arts” iSleido NBA
LIVE 2000.

O $tai i8kart ir gera, ir bloga
naujiena: kompanija “Nival” pasiraseé
kontrakta su “Monolith” dél populiaraus
Zaidimo ALLODS tgsinio ALLODS?2:
SIELU VALDOVAL. Blogoji §ios
naujienos puse: dél io kontrakto
Zaidimas pasirodys tik pirmaji 1999 mety
ketvirtj.

“Square” vis délto apsisprendé
ekranizuoti vieng populiariausiy savo
RPG Zanro Zaidimy — FINAL
FANTASY. Tai atliks padalinys “Square
Pictures”, o scenarijy jau parasé Al
Reinertas, iSgarsejes po filmo “Apollo
13”. Naujasis filmas turéty pasirodyti
2001-yjy vasara.

Kompanija AMD isleido naujo
modelio procesorius — AMD-K6E
(Socket 7). Jie priklauso pigiausiy
sistemy klasei: 233 Mhz ir 266 Mhz
modeliy didmeniné kaina — atitinkamai
81 ir 84 doleriai. Procesorius turi MMX
bloka, be to, galima x86 architektiira.

Rusy kompanija “Igrovoi Mir”
iSleido WARCRAFT parodijg —
WARCRAFT 2000: NUCLEAR
EPIDEMIC. Zinoma, tai buvo padaryta

be “Blizzard” zinios, taigi Zaidimas
nelegalus, bet... Zmonés, orkai ir...
ateiviai — kazkas naujo?

Didziausio pasaulyje “Interneto”
paslaugy tiekéjo AOL (America Online)
pirkiniy (tarp kuriy buvo ir visiems
puikiai Zinomas ICQ) sarasas vis ilgéja



— pastaruoju metu ji papilde pats
“Netscape”... Beje, kaina tiesiog
pribloskia — 4,2 milijardo doleriy!
Sklinda kalbos, kad tokiu biidu siekiama
suburti aljansa, kuris biity pajégus kovoti
su programings jrangos monopolistu
“Microsoft™.

“Interplay” jsigijo iSskirtines penkiy
“Gremlin Interactive” zaidimy —
ACTUA TENNIS, SOULBRINGER,
TANKTICS, WHIPLASH 2 (PC ir
SONY PlayStation platformoms) —
leidybos bei platinimo Amerikoje teises.

Kompanija “Bullfrog”, THEME
PARK ir THEME HOSPITAL autoreé,
paskelbé pradéjusi kurti naujg zZaidima
— THEME JAIL, kurj zada iSleisti 1999-
yju ziema. Deja, “Bullfrog” sunkoka
patikeéti: vargu bau ar naujaji Zaidima
iSvysime Siame tukstantmetyje. Beje,
THEME JAIL — tai dar vienas idéjy
stygiaus zaidimy rinkoje jrodymas: net
tokie uzkietéje originalai kaip “Bullfrog”
nesugalvoja nieko nauja ir perkuria savo
senus hitus.

“Microsoft” atstovai paskelbée
sensacingg prane§ima: planuojama
pasirasyti kontrakta su “Epic
MegaGames” dél Siuo metu kuriamo
UREAL2, kurio 3D dizainas turéty biiti
integruotas j “Windows 2001” interfeisa.

Kompanija “Quantum” anonsavo
nauja 5,25 colio IDE kietaji diska
BigFoot TS, kurio talpa — 19Gb! Regis,
netrukus bus galima pamirsti klausima
“ka i$trinti, kad tilpty mano naujasis
zaidimas?”

“Sega” i§leido nauja 128-bity
videozaidimy platforma, pavadinta
DramCast, tinkama “Windows CE”
aplinkai. Pirmaja diena juy buvo parduota
net 150 tikst.. Tai iSties stebina, ypac
turint omeny, jog Sios platformos kaina
— 240 USD, tuo tarpu vienas Zaidimas
kainuoja mazdaug 50 USD.

Kompanija, kurios naujuoju
viceprezidentu buvo paskirtas Richardas

Xicksas, 1999 metais planuoja ileisti
tokius zaidimus: ARMY MEN 2,
HEROES OF MIGHT&MAGIC 3,

zaidimy pasaulio naujienos

HIGH HEAT BASEBALL 2000,
MIGHT&MAGIC 7, REQUIEM:
AVENGING ANGEL.

Dideli nemalonumai sukrété
kompanija “ION Storm”, kuria
pastaruoju metu iSgarsino jos lyderis
Dzonas Romero (anksciau dirbes “ID
Software™), nenusisekes strategijos
zaidimas DOMINION bei intriguojantis
DAIKATANA. I§ kompanijos i§€jo
septyni darbuotojai — dizaineriai, lygiy
programuotojai ir pagrindiniai lyderiai.

Po Voodoo?2 sékmés kompanija
“3dfx” ketina iSleisti nauja, patobulinta
korta negudriu pavadinimu Voodoo3.
Numatomos tokios jos charakteristikos:
7 mln. poligony per sekund¢, RAMDAC
350Mhz procesorius, iki 2048x1536 tasky
rezoliucija 75Hz dazniu.

Rinkoje pasirodé naujas '
STARCRAFT serijos zaidimas —

RETRIBUTION. Jj i§leido kompanija
“WizardWorks”. Cia bus 30 naujy misijy,
120 naujy zemeélapivy, skirty multiplayer
rezimui, ir naujy herojy.

Man paciam visiSkai pakanka mano
32x CD-ROM’o, taciau kai kuriems
neduoda ramybeés skaiciukas ant jy CD
staléiuky. “Aopen America” nusprendé
iStaisyti padétj — iSleisti 48x IDE
padékliuka kavai, kurio perdavimo
greitis bus 7800 kbp/s, o vidiné atmintis
— 0,5 Mb. Jis kainuos 400 USD.
Ganétinai keista, zinant, kad 32x kaina
téra mazdaug 80 USD.

Sklinda gandai, kad “Microsoft”
greitu laiku jsigis kompanija “FASA”,
sukiirusiag RP pasaulj BATTLETECH. O
kol kas “FASA” toliau kuria
MECHWARRIOR 3 ir jau planuoja
MECHWARRIOR 4.

Kompanija “Chaos Works” jau
iSleido zaidimg EXCESSIVE SPEND.
Tai arkada su §audymo elementais.

Kompanija “3Dfx Interactive”
paskelbé, kad perka garsiaja “STB
System” uz daugiau nei milijarda USD.

Kompanija “Mattel” pareiske, kad
uz 3,8 milijardus USD Zada pirkti “The

Leaning Company”. Taigi “Mattel”
pabodo vien viso pasaulio mergaiciy
pameégtosios Barbés — ji troksta plésti
savo gaminiy asortimenta, be to, kurti ir
kompiuterinius Zaidimus.

Viena i§ dviejy “Parallax” kompanijy
— “Volition” pasauliui prane$¢ apie tris
naujus projektus:

1. SUMMONER — tai trimatis
RPG. Vaizdas ¢ia bus rodomas i§ Salies,
kamera itin dinamiska, sukurta
progresyvi ir lengvai suprantama kovu
sistema, numatytas rmultiplayer reZimas
— taigi geriausia zaisti komandoms.

2. DESCENT: FREESPACE 2 —
tai, be abejo, bus kosminio imitatoriaus
tesinys. Jis ka tik pradétas kurti.

3. DESCENT 4 — tai dar vienas
skraidymo imitatorius, kuriame bus
galybeé koridoriy. Sis Zaidimas taip pat tik
pradétas kurti.

~ Kompanijos “Planet Moon”
trimaciam zaidimui GIANTS muzika
sutiko parasyti daugeliui gerai Zinomas
Markas Snou — jo melodijos skamba
serialuose “X failai” ir “Tikstantmetis”.

Ttin liidna naujiena: po trejy darbo
mety (!) buvo nutraukta
SHADOWRUN Kkiiryba. Tai turéjo biti
kompiuteriné stalo RPG versija, kur
veiksmas turéjo vykti kibernetiniame
mokslinés fantastikos pasaulyje.
Priezastis dazna ir labai banali — pinigy
trikumas. Taigi dél kazkokiy popieréliy
su vandens Zenklais gali biiti palaidotos
puikios idéjos.

I8leistas naujas 2.0 patch’as zaidimui
CARMAGEDDON 2. Jis jveikia ir
bendras klaidas, ir zaidimo per tinklg
trukumus. Patch’o dydis — 4 Mb.

Ko gero, daugelj suzavéjo motocikly
imitatorius MOTOCROSS MADNESS.
Dabar jam sukurtos dvi naujos trasos —
International Airspace it Megadrive Blues.

Kompanijos SSI padalinys
“Mindscape” nutaré pakeisti Zaidimo
HARPOON 4 gamintoja. Vietoj
“Crusader Studios” prie $io Zaidimo
dirbs kompanija “Ultimation”, PANZER
COMMANDER autor¢. Dél to Zaidimas
bus i§leistas ne anksc¢iau nei 2000 metais.

Gruodzio 19 diena Vilniaus klube
”Muzikinis angaras” jvyko kalédinis,
galima sakyti, jau tapes tradiciniu, IRC
dalyviy susitikimas. Renginio
populiarumas virsijo visus organizatoriy
likesc¢ius — net ne visi norintieji pateko
vidun. Be kita ko, koncertavo grupé
EMPY-X. Buvo surengtas turnyras:
grupés "Merlin” vyrukai rungesi su IRC
merginomis. Nugalétojai buvo
apdovanoti KIBERZONOS jsteigtais
prizais: zurnalo prenumerata, radijo
tiuneriu personaliniam kompiuteriui bei
pagrindiniu prizu — modemu.
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Ice Pick
3D veiksmo Zaidimas

Daugybe karty didziajame kino
ekrane esame mate, kaip blogi
vyrukai plésia bankus, atima viska,
ka tik randa vertingo, i§ atsitiktiniy
lankytojy ir taikiy klerky. Jy rankos
spaudzia grésmingus
nupjautavamzdzius ir stambaus
kalibro pistoletus. Nuo jy priklauso
kazkieno likimas. Dar vakar tas
kazkas galejo laimingas dziaugtis su
savo Seima, o Siandien jis —
lavonas, kurj apverkia jo Zmona ir
vaikai. Taip pat ne sykj regéjome,
kaip puikiis drasuoliai su
policininky uniformomis stengiasi
sustabdyti plésikus ir, deja, patys
neretai krenta, pakirsti nusikaltéliy
kulky.

Na, o jiis patys — prisipazinkite,
kad nors viena vienintelj kartelj
esate paslapcia pasvajoje Siek tiek
pabiiti blogiukais? Dziaukités —
pagaliau ramia Sirdimi galésite
igyvendinti §j norg naujajame “Ice
Pick” sukurtame zaidime BANK
HEIST. Pasirinke viena iS trijy
galvazudziy: Stefani, Dzekstong
arba Bazz Sou, — pateksite j
prievartos ir nuotykiy pasauli.
Kiekvienas herojus — unikalus ir
turi tik jam vienam budinga
elgesio tipa, tik jo vieno laukia tam
tikri siuZeto vingiai. Pavyzdziui,
Stefani — labai ziauri mergina,
dievinanti krauja ir prievartg. Ji —
buvusi policininke, policininké —
kraugere. Ji vykdydavo visus
vir§ininky jsakymus, bet kartais
pernelyg isijausdavo muSdama
kalinius. I§ pradZiy vadovybe
stengesi | tai Zitiréti pro pirStus,
kol vienas i$ suimtyjy miré. Stefani
niekuo nepasitiki, net savo
partneriais, ir lengvai gali nudéti
atsitiktinj praeivi. DZekstonas
buvo puikus karys, taciau jo trauka
prie sprogmeny iSkrété jam bjaury
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poksta. Jam maloniausia rengti
milziniSkus sprogimus. Na, o Bazz
Sou tiesiog pamises del ginkly,
pirmenybe teikiantis stambaus
kalibro kulkosvaidziams. BANK
HEIST pasaulis — didziulis.
Tikstanciai kvadratiniy kilometry.
Be to, Siame pasaulyje veikia savi
jstatymai. Jiis — ne Siaip trys
atskaliinai, jis — besiburiancios
bandos nariai. Ir §i grupuoté
pajegi pavergti visg mieste, todel
juisy prieSininkai bus ne tik
nelaiméliai policininkai, bet ir jusy
amato kolegos. Kai kuriy sceny
tikroviSkumas tiesiog
pribloskiantis. Suzeistas, mirtimi
besigaluojantis policininkai vis tiek
stengsis prisliauzti prie
signalizacijos, kol pribaigsite ji
kulka i kakta, o paSauta koja
moteriSke gali sukelti nezmoniSka
triukSma. Ne viena scena privers
uzgniauzti kvapa: jsivaizduokite,
kaip isiverziate j banka, nuSaunate
sargybinius, susi§luojate pinigélius
ir i§ ugniasvaidzio sucir§kinate
visus liudininkus. Ziauru — uztat
efektinga. Zinoma, toks
tikroviSkumas reikalauja puikios
grafikos. Kompanija “Ice Pick” i§
“Monolith” gavo ju Lith Tech

..‘.‘-«.

engine varikliuko licencija — jis
buvo naudojamas zaidimuose
SHOGO bei BLOOD?2. I§ pradziy
grobsite nedideles parduotuvéles,
juvelyry saloniukus. Bet kuo
daugiau jiosy kiSenése bus
Slamanciyjy, tuo jspdingesniy
ginkly galésite jsigyti, taigi ir
didesnius objektus jveikti.
Zaidimas turi biiti tiesiog
pritrenkiantis, Zinoma, jei tik laiku
iSeis.

Zaidimo ypatumai:

* 3 unikalis herojai galvazudziai,
i$ kuriy galima pasirinkti
labiausiai patinkusi;

* galingas trimatis Lith Tech
“Monolith” sukurtas varikliukas;
* kelios deSimtys ginkly ruisiu;

* nejtikétinas veiksmo
tikroviskumas;

* Ziaurus ir pavoju kupinas
pasaulis.

Sistemos reikalavimai:
P166/32/WIN’95 + 3D
greitintuvas.

Numatoma isleisti 1999 mety
pavasarij.
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ElectroTECH Multimedia
3D action

Rusy zaidimy leidéja ir gamintoja
kompanija “ElectroTECH
Multimedia” prane$é apie nauja savo
projekta. Tai Zaidimas, kuris turéty
pasirodyti 1999 mety balandzio
meénesi. Darbinis jo pavadinimas —
KILLER TANK. Sio projekto kiiréjai
— nepriklausoma grupe “Alter Ego”.

Zaidéjas Gia galés valdyti futuristini
tanka. Zaidimui kuriamas specialus
varikliukas, jam tiks trimaciai
greitintuvai (Glide standarto), taip pat
Direct 3D.

Veiksmas nukels zaidéja i ateiti — |
BLADE RUNNER stiliaus aplinka,
kur daug nejtikétiny, savo gyvenima
gyvenanciy mechanizmuy; be to, labai
iSraiskingi pagrindiniy veikéjy
charakteriai. Jis — simpatingas
nenaudélis mokslininkas, svajojantis
apie valdzia. Jus sukonstruojate
masina, kuri pasaulyje sukelia
chaotiskus laiko poslinkius.
Sukonstruotu supertanku siunciate
savo pagalbininka galvazudi sunaikinti
labai svarbiy objekty tinkla ir
prisirinkti detaliy stebuklingajai
mazinai tobulinti.

Kelig | valdzig lydés zudynes,
draugy iSdavystés ir begaliniai
griovimai. Sio zaidimo jokiu biidu
negalima pavadinti paprastu tanko
imitatoriumi. Tai tikras veiksmo
zaidimas su $iokiais tokiais arkados
elementais, taciau veiksmas vyksta itin
tikroviSkame ir jvairiame trimaciame
pasaulyje.

Valdyti tanka bus galima vienu
metu ir pele, ir klaviatiira (klaviatiira
valdysite paties tanko judéjima, o pele
— bokstelio posiikius). Reikes
ivykdyti daugybe reikSmingy ir
paprastesniy uzduociy. Beje,
antraeiliy uzduociy eiga gali visiSkai
pakeisti jégy pasiskirstyma
paskutinése misijose.

Jusy lauks 20 misijy su skirtingais
krastovaizdziais (miestas, dziungles,
tusti Amerikos keliai, ledo dykuma ir
t.t.), padalyty i 4 kampanijas. Viena
nuo kitos jos labai skiriasi dizainu,
veikéjy elgesiu ir sudetingumu — kai
kurios pareikalaus nemazai
sumanumo, kad liktumét gyvi. Jei
sugebésite bati apsukris, tirti naujas
teritorijas — rasite naujy ginkly (is
viso zaidime numatyta daugiau nei 20
rusiy baziniy ginkly). Tobulindami
tanka galop i§ esmés pakeisite savo
masinos vaizda. Todél priklausomai

nuo jusy veiksmy zaidimo pabaigoje
galite valdyti labai netikéta
technologijos hibrida. Zaidéjas turés
galimybe pasirinkti i§ keliy tanky
modeliy. Tai labai svarbu. Savo kelyje
sutiksite ir griausite pacius jvairiausius
objektus: karines bazes ir mokslines
laboratorijas, veidrodines milZziniSkas
jstaigas ir kinostudijas, slaptas
gamyklas ir komunikacijos centrus.
Priesy taip pat bus nemazai:
Sarvuotos masinos ir skraidantys
aparatai, zemes pabuklai ir t.t.
Zaisdami KILLER TANK, galésite
iSlieti visa savo agresija. Cia viska
galima sugriauti ir sunaikinti, netgi
jums po kojuy pasimaiSiusius taikius
gyventojus bei gyviinus. Be to, jy
mirtis atrodys labai natiirali ir net
perdétai baisi. Siuo atzvilgiu zaidimas
primins CARMAGEDDON.
Perdéto smurto ir humoro derinys
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leis zaidéjui tarsi i$ Salies matyti ir
vertinti vykdomus ziaurumus. Tam

.....

apipavidalinimas — visa tai primins
animuotus amerikietiSko tipo
komiksus.

Zaidéjas lengvai atpazins savo
herojus i$ veidy ir kartu su jais patirs
dar ir nuotykius, vaizduojamus
trumpuose piestuose intarpuose.

Siame zaidime bus realizuotos
pacios naujausios technologijos,
kurios, beje, kity mety vidury galbit
taps visiems jprastos: pavyzdziui, labai
tikroviskai atrodantis dangus su
atsitiktinai generuojamais trimaciais
debesimis, labai aukstos kokybés color
lighting, kompanijos “Creative
Technologies” sistema EAX (Environ-
mental Technologies), sukurianti itin
ispudinga garsa, ir t.t. Be to, bus
galima Zzaisti ir su dZoistiku.
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zaidimy aprasynai

People's General

Tai anksCiau ar veliau turejo jvykti.
SSI, pradéje nuo triuskinancio
pasisekimo sulaukusiy GENERAL
serijos Zaidimy FIVE-STAR ir LIVE
BATTLEFIELDS, i§ II pasaulinio
karo laiky persikélé | dabartinius —
pradéjo dirbti su PEOPLE‘S GEN-

i$ jau nupieSty Zemélapiy. jus, zaisite kur kas labiau

Jei ank$Ciau esate Zaide §ios serijos  atsipalaidave, paprasciausiai
zaidimy, turbiit jums bus jdomu meégausites. O ir seniesiems
suzinoti, kas pasikeité ir kokiy PEOPLE‘'S GENERAL serijos
naujoviy atsirado. Pagrindinis Zaidimo  gerbéjams neteks nusivilti: jie patirs
varikliukas liko tas pats, tik buvo daugybe naujy jspudziy, grobs naujas
nesunkiai pritaikytas Siems laikams. zemes, susidoros su naujais priesais.

ERAL (kol kas SSI nieko neuzsimena
apie STAR GENERAL ir FANTASY
GENERAL). Zaidimo veiksmas
vyksta XXI amziaus pradzioje.
Jungtines Tautos kariauja su agresore
Kinija dél jtakos Ryty Azijai.
PEOPLE'S GENERAL — tai kuo
tikriausias PANZER GENERAL II
bei LIVING BATTLEFIELD tesinys
su daugybe patobulinimy, naujy jdéjy,
ginkly sistemy. Beje, naujas ir pats
zaidimo varikliukas.

PEOPLE'S GENERAL ir jo
ankstesnés versijos paprastai
vadinamos beer and prezelts karo
Zaidimais; jie nereikalauja nuodugniy
karo istorijos ziniy, juos gana paprasta
Zaisti, taciau visi jie itin malonas akiai.
PEOPLE‘'S GENERAL — ne isimtis.
Nenusiminkite, jei praktiSkai nieko
neiSmanote apie Siuolaikines ginkly
sistemas (tankus, péstininkus,
raketines stotis, sraigtasparnius,
naikintuvus ir t.t.), — §is Zaidimas
ikandamas visiems norintiems. Nors
zemelapiai yra suskirstyti heksais
(proporcingais penkiakampiais),
nupiesti jie iSties meistriskai,
naudojant 16-bity spalvy palete. Visa
karo technika ir 3D péstininky
modeliai — tai atskiri kariniai
vienetai. Judama paprasciausiai
pasizymint pele tam tikrg karinj
vieneta ir nurodant jam, kur jis turéty
judeéti ar kg atakuoti. Kaunantis auky
skaiCius priklausys nuo uzimamos’
padeéties, todél galima numatyti, ar
atakuodami pasieksite norimy
rezultaty, ar ne.

PEOPLE'S GENERAL zaidéjai
turés i$ ko rinktis: ¢ia yra 9
kampanijos, 34 paprasti scenarijai, 2
scenarijai, skirti keturiems zaidéjams
— “Interneto”/LAN bei play-by-e-mail
(PBEM). Visos 4 kampanijos —
skirtingos trukmés, be to, galima
pasirinkti sudétingumo lygj ir
atstovauti Rytus arba Vakarus. Dar
yra 3 papildomos nepriklausomos
kampanijos. Kiekvienos kampanijos
pradZioje esate pavaiS§inamas trumpu
filmuku bei jvairiais raportais apie
vykdoma kampanija. Beje, yra
kampanijy kiirimo programelé, taciau
kad ji veikty, reikia pasinaudoti vienu
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Dabar sraigtasparniai yra daug
galingesni uz ankstesniy versijy
skraidymo aparatus, ir jus galite
pasirinkti bet kuria aviacijos baze,

kurioje laikysite savo oro pajégas, . s :

gausite pastiprinima ar galésite
nuleisti desantininkus. Sustipréjus oro
pajégoms, atsirado prie§léktuviniy
ginybos sistemuy, pajégiy suzlugdyti
visas jiisy rengiamas oro opercijas.
Dauguma kariniy vienety gali
atakuoti per kelis heksus, o
raketinéms sistemoms ir 6—8 heksy
nuotolis — ne klittis. Kariné technika
gali buti visiSkai nematoma arba
matoma, bet pazyméta unknown
(nezinoma). Taip pat prie§ kurig nors
uzduotj savo karing technika galite
siek tiek modifikuoti — neisleide
papildomai pinigy turésite
konkreciam atvejui tinkamesniy
masiny. Pavyzdziui, vietoj jrenginio
tiltams statyti nusipirkite skirta keltis
per upg ir laimésite tasky uz sutaupyta
laika (8ie taskai reikalingi pirkti,
apginkluoti ir $iaip visaip riipintis savo
kariniais vienetais).

Be abejo, kuriant PEOPLE‘S
GENERAL neapseita ir be keleto
nesklandumy. Siam zaidimui reikia
DirectX 6.0, o kartu atsiranda Siokiy
tokiy reikalavimy, susijusiy su vaizdo
plokstéems. Didziausia trikuma
pamatysite tada, kai iSsikviesite
strateginés perziiiros plana: jis
normaliai rodo tik virSutinj kairjjj
kampa, o visa kita — nesuprantama
raizgalyné. Strateginis planas néra
zutbut reikalingas, bet jis vis délto
gerokai padeda ir sutaupo laiko.
Scenarijy ir kampanijy instrukcijos
nejgarsintos balsu, kaip buvo
PANZER GENERAL II. Dar keli
trukiimeéliai ne tokie reikSmingi.

Nors PEOPLE'S GENERAL
priskiriamas prie “paprasty” karo
zaidimy, tacCiau tai nereiSkia, kad jj be
galo lengva zaisti ar kad jam triksta
detaliy. Kariniai vienetai atlicka
tuzing skirtingy funkcijy. Kai kurios
kampanijos yra i$ tiesy sunkios ir
bjaurios — jos pareikalaus daug
pastangu, démesio ir laiko. Taciau
mokomosios misijos ir daugybé
lengvesniy scenarijy tikrai sudomins
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EA Sports

Kompanija “EA Sports” nepaliko
nuoSaly tokiy populiariy sporto Saky
kaip ledo ritulys, amerikieti§kasis
futbolas ar krepSinis. MADDEN ir
NHL serijos leidZziamos milZiniSkais
tirazais ir neuzsiguli parduotuviy
lentynose, taciau tai dar nereiskia, jog
kaip tik Sie Zaidimai — patys geriausi.
Laimé, “EA Sports” sukiire ir kitas
itin puikias sportiniy Zaidimy serijas.
Prie jy galima priskirti NBA LIVE.
Dabar krepSinio gerbéjai kreipia
démes; i labai daug dalyky. Beje,
zaidziant NBA LIVE galima ne vien
tik stebeti, kaip “Bulls” komanda
laimi vienas rungtynes po kity, bet ir
paciam susiburti geriausia meistry
rinkting.

Apzvelkime naujus NBA LIVE 99
ypatumus. Visy pirma, §j karta
zaidéjai nebebus tarsi akmeniniai.
Galésite rinktis i§ 31 skirtingos
iSvaizdos krepSininky. Vyravo
nuomone, kad beveidziai Zaidéjai
blogai veikia vartotojy psichika ir
poziurj j patj zaidima. Dél dinamisko
ap$vietimo Zaidéjy Seséliai itin
tikroviSkai atrodo. Labai puikus
dalykas — sezoninés rungtynés.
Dirbtinj intelektas gerokai pagerintas
— dabar jis leis prekiauti Zaidéjais.
Taciau, kad ir kaip biity gaila,
negalésite iSkeisti Radzi Milerio |
Maiklg Dzordang ar Skotti Pipena.
Zaidéjai kur kas puikiau reaguos i
padeétj aiksteléje. Pats zaidimo stilius
labai primins per televizija
transliuojamas varzybas. Teis¢jai
nepraleis pro ausis Zaidéjy bei
treneriy repliky. Dél naujausios
technologijos galésite dalyvauti
sezone, kuris vyks “Internete”. Po
vasaros atostogy zaidéjy pajégumas
nesumazes, o taskus jie rinks tik
rungtyniaudami. Be to, vienas
maloniausiy, mano galva, Zaidimo
pranaSumy yra galimybé suburti savo
komanda. Tai sudétingas, kruopStus
darbas, — uztat tokia komanda
nenusileis tomis, kurios dalyvauja
NBA. Jasy sukurtas zaidéjas turés
ypatinga, tik jam vienam buidinga

zaidimy aprasymai

AUTO REPLAY

€ 99

charakteristika: skirsis jy odos spalva,
fgis ir net plaukai. Savo zaidéjams
galésite suteikti nejprasciausiy
gabumuy. Taip pat galésite susikurti
savo komandos uniforma. Tai nelabai
lengva, bet pasistenge sugebésite.

Kol kas nieko neminéjome apie tai,
kaip zaisti.

Jei esate detalumo ir tikroviSkumo
gerbéjas, galésite pasirinkti imitacijos
rezima. Daugelyje Sios sporto Sakos
zaidimy erzino galimybé surinkti

pernelyg daug tasky — tai menkino
tikroviSkumo pojiti. NBA LIVE 99
taip nebebus. Vieny varzyby metu
sunku surinkti daugiau nei 120 tasky.
Demonstracinéje zaidimo versijoje
dirbtinis intelektas néra labai
pastovus, taciau tikésimés, kad
galutineje versijoje pamatysime
ganétinal pajegius varzovus.

Jei labiau megstate arkados Zanra
(panasiai kaip NBA JAM), galésite
panasy rezima pasirinkti ir Cia.
Zinoma, tai ne visiems patinka:
Zaidéjai ganétinai kvaili ir labai daznai
klysta. Taigi jei norite Zaisti arkada,
ver€iau rinkites NBA LIVE — jis kur
kas greitesnis ir-jame daugiau
netikétumy nei NBA JAM.

Baigiant galima pasakyti, kad NBA
LIVE serijos zaidimai jgauna
konkretesne forma ir tampa
kokybiskesni. Cia bus galima rasti
jvairiausiy reikalingy smulkmeny.
Galésite mégautis puikia grafika,
zaidimas taps ilgesnis ir tikroviSkesnis.
Kiréjai labai pasistenge itikti visiems
krepSinio gerbéjams.

Taigi zilirésime, kokia bus galutiné
zaidimo versija, ir tada darysime
iSvadas.
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b@-mghl:& and Merchants:

Fhe §kxa€\‘:ewed b@mxgdmm

Trimity garsai, kalavijy Zvangesys ir
visa mokyklos laiky Sekspyro dvasia
tiesiog gritite uzgriava jus, kai
izengiate | KNIGHTS AND MER-
CHANTS pasaulj. Karaliui Karolusui
reikia jusy pagalbos. Jo parsidavelis
tironas stinus visiskai sujziléjo ir-
uzgrobé valdzia karalystéje. Jis —
vienas i$ keliy jam likusiy iStikimy
karali$kojo legiono kapitony, galite
provincija po provincijos atkovoti jo
Didenybés zemes.

Bet perspéju: pirma karta sukéle
* nedidelj viduramziy samygj,
nenustebkite pamate, jog tai — ne
WARCRAFT! Darbininkai ir
lankininkai KNIGHTS AND
MERCHANTS Siek tiek skiriasi nuo
kity RTS (real time strategy — esamojo
laiko strategijos) zaidimy, kuriy
veiksmas vyksta anais laikais. Tiesa
sakant, KaM yra tarsi SIMCITY ir
AGE OF EMPIRES miSinys.

Suprantama, zaidimas, pavadintas
KNIGHTS AND MERCHANTS,
neapsieis be kardy zvangesio ir lanky
templiy dizgesio, bet KaM skirtumas
nuo standartiniy RTS zaidimy visy
pirma tas, kad cia labiau
akcentuojamas “Imperijos statymas”.
Taip, jus privalote naikinti priesa ir
galy gale ji okupuoti, bet visy pirma
turite pasiriipinti savimi. Tai ka gi mes
¢ia turime? Per 30 skirtingy rasiy
zaliavy, kurias galite eikvoti ir
pastatyti i$ jy daugybe pastaty. Norite
_ iStreniruoti kareivj? Puiku. Bet ar
galésite jduoti jam | rankas kalavija?
Ar turésite kuo jj maitinti? Norint
zaisti KaM, reikia visa tai zinoti, o jei
nesugebésite valdyti miesto — teks
priprasti prie savo pastaty su nedidele
liepsnele ant stogo vaizdo.

Jei zaidime vyraujanti tikrovisko
gyvenimo atmosfera jlisy neglumina,
tuomet turbat pameégsite KaM
smulkmeni$kuma. “O i§ kur $is
pastatas taip staigiai ¢ia atsirado?” —
galite paklausti jis. Jei norésite,
asmeniSkai prizitrésite, kaip jlsy
vergai visy pirma | paskirta sklypa
tempia medZiagas statyboms, po to
darbininkai stato — tiksliai, po vieng
krauna plytas ir lentas. Nepamirskite
samdytis darbininky, kad statybos
nesustoty.

Siame zaidime t1es10g nuostabiai,
su visomis smelkmenélémis
parodomas gyvenimas, verdantis jiisy
miestelyje. Aiskiausiai matyti, kas

10 KIBERZONA Nr.7 1999 SAUSIS

vyksta viename ar k]tame pastate, ka
veikia vienas ar kitas Zzmogus, —
nesvarbu, ar tai fermeris, dalgiu
pjaunantis kviecius, ar piemuo, ar jo
darzinéje zvygaujancios kiaulés. Visa
tai teikia zaidéjui nepakartojamo
malonumo.

Kalbant apie silpnasias zaidimo
vietas, reikia pasakyti, jog prie
zaidimo interfeiso biitina priprasti.
Tik pradéje zaisti pastebésite, kad
nekariniai vienetai valdomi
netiesioginiu biidu. Jiis duodate
jsakyma itisai tam tikrai grupei atlikti
tam tikrus darbus, bet negalite tiksliai
kontroliuoti pavieniy individy. UZtat
galite nurodyti, pavyzdZiui, i§ ko
statyti vieng ar kita pastata.

Karius kontroliuoti galite taip pat
tik i§ dalies — panaSiai kaip Zaidime
WARCRAFT. Visa tai kartais virsta
tikru kantrybés iSbandymu. Prasidéjus
kovai nesitikékite, kad jisy kareiviai
patys Zinos, ka jiems veikti. Turbat tai
tiesa, kad kovos jkarStyje net
Napaleonas negaléjo nurodyti
kiekvienam kariui, ka jis turéty daryti.

Suprantama, né vienas Zaidimas
néra idealus, bet, atrodo, KaM
autoriai tiesiog pamir$o pagrindines
RTS savybes, tarsi buty kiire
praéjusios kartos zZaidima. Néra karo
smogo ar regéjimo nuotolio. Taip pat
gana keista, kad statiniai, | kuriuos
pataiko sprogmuo, tiesiog iSnyksta, o
ne naturaliai sugritiva. Manau, tai
gana nuvilianti pabaiga, ypac po to,
kai matét, kaip jie buvo statomi —
plyta po plytos, lenta po lentos.

Nepaisant §iy triakumy, KNIGHTS
AND MERCHANTS sékmingai
suderino SIMCITY pranaSumus su
AGE OF EMPIRES koviniais
veiksmais. Balansas tarp savo miesto
statymo ir kito plésimo gal Siek tiek
neislaikytas, taciau tampriai susijusios
misijos ir stulbinantys maloniis akiai
perliukai padaro ji tikrai vertg pinigy,

kuriuos i§leisite. Palaimink pergalei,
Gerasis Dieve!

Pranasumas:

¢ia dera geriausios RTS ir imperijos
statymo savybeés.

Trukumas:

tikriems RTS fanams gali pasirodyti
mazoka veiksmo.

ISvada:

jums patinka SIMCYTI? Jums
patinka AGES OF EMPIERS?
Vadinasi, jums patiks ir KNIGHTS
AND MERCHANTS.

Techniniai reikalavimai:
P-133 (rekomenduojama P-200)
Win’95, Win’98 ar Win’NT

70 MD laisvos vietos kietajame diske
(rekomenduojama 250Mb)

16 Mb RAM (rekomenduojama
32Mb)

4 greiciy CD-ROM

2MDb vaizdo plokste







“Internetas”

ONE

Daugelis girdéjo apie “Interneto”
zaidimus, daugelis yra juos zaide,
tadiau ar zinote, kad “Internete” yra
tokia vieta, kur tai galima daryti
visiSkai nemokamai? Skirtingai negu
KALI, kuri kainuoja 20 USD (http://
www.kali.net), arba KAHN,
kainuojanti 15 USD (http:/
www.stargatenetworks.com), ZONE
leidzia zaisti visiems ir visada. Iki
atsirandant nemokamai zaidimy
platformai, pati populiariausia buvo
KALI. Taciau dabar ZONE gerokai ja
pralenké: kai paskutinj karta bandziau
jungtis | §ia programa, online buvo per
14000 zaidéjy! Nemazai, tiesa? Ir ne
be priezasties: patogus interfeisas ir
geras rySys — Stai kas pritraukia
Zaidéjus. Lankytojas, atéjes ¢ionai
pirma karta, kvie¢iamas susipaZinti su
vietos taisyklémis, susikurti nauja
herojy ir jsiinstaliuoti programing
jranga. Susikurti herojy — gana
nelengvas darbas, man tai pavyko tik
i§ kokio 20-to karto. ZONE neleidzia
dviem Zaidéjams vadintis vienodais
vardais, o visi trumpi ir paprasti
vardai jau senai uzregistruoti... Na,
jeigu jums tai pavyko, judame toliau.
Pasirodo, programinés jrangos
instaliacija téra mazas papildinys prie
jusy nar$yklés. Viskas vyksta
automatiskai, jums tereikia vykdyti
nurodymus. Kartg jsiinstaliave
papildinj (plug-in — angl.) ir nurode
savo nar$ykléje www.zone.com, jils
iSkart pateksite  zaidimo meniu. Beje,
visi§kai nesvarbu, ar naudojate

ZONE ZAIDIMU SARASAS
BEAST WARS TRANSFORMERS™
FIGHTER ACE
FORSAKEN
HELLBENDER
JFEPIKNIGHT: DARK FORCES I
OUTLAWS
OUTWARS
QUAKEII
RAINBOW SIX
TANARUS
URBAN ASSAULT
X-COM INTERCEPTOR
X-WING VS. TIE FIGHTER
ARCADE
FROGGER
BOARD
AXIS AND ALLIES
BACKGAMMON
BATTLESHIP CLASSIC EDITION
BOGGLE
CHECKERS
CHESS
DUEL SLINGO
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Zone — vienintelé vieta ”Internete”,
kur dar galima pazaisti nemokamai
http://www.zone.com

“Microsoft corporation”

Internet Explorer, ar Netscape
Navigator, — nuo $iy mety balandZio
meénesio ZONE tinka abi narSyklés.
Skamba gerai, o kas toliau? O toliau
jau viskas jlisy valioje. Pasirenkate
norima zaidima (Zinoma, ta, kurj
turite) ir atsiduriate “kambaryje”, kur
7aidéjai tariasi dél zaidimy ir pradeda
Zaisti. I pradziy tai atrodo kiek
sudétinga — viskas juda, mirga, sunku
susiorientuoti, ta¢iau valdyma
netruksite perprasti ir imsite derétis
dél savo pirmojo zaidimo salygy. O
Zaidimy Cia rasite iSties nemazai.
Pateikiu beveik visy jy sarasa.

Be to, ZONE galima Zaisti ir
WARCRAFT2 bei DUKE3D per IPX
protokolus.

Bene silpniausia ZONE dalis yra
paciy Zaidimy paleidimas. Kadangi
Zaidimai paleidziami tiesiai iS jlisy
narsyklés, teks patiems nurodyti, kur
tas jusy Zaidimas yra. Taigi kai
juodame lange pasirodo uzraSas C:\,
svarbiausia — nesutrikti. Nurodykite
zaidimo direktorija ir patj vykdomajj

Enter)> Lithuanis, cool

GAME OF LIFE
GIRL TALK
GO
KUBA
MONOPOLY STAR WARS EDITION
OUTBURST
PICTIONARY
REVERSI
RISK
SCRABBLE
SORRY!
STRATEGO
CARD
BICYCLE CARD GAMES
BRIDGE
CRIBBAGE
HEARTS
SPADES
PUZZLE
MIND AEROBICS
ROLE-PLAYING
HEXPLORE
SIMULATION
CART PRECISION RACING

failg (pvz., CD games, CD war2,
war2.exe) — ir jis jau ZaidZiate!

Jei kas nors neaiSku —
pasiklauskite kurio nors i§ tuo metu
esancéiy zaidéjy arba dar geriau —
sistemos operatoriaus (jy vardai biina
ties skyreliu SysOps ir pazymeéti
zenklu “+”) — jie visada mielai
pagelbés.

Be to, ZONE yra dar vienas
puikus dalykas — tai “ZONEFriend”.
Jis tarsi ICQ (apie kurj raséme
ankstesniuose numeriuose) leidzia
pasizyméjus draugy vardus pamatyti,
kada jie yra online bei siysti jiems
zinutes. Tai labai patogi
komunikacijos priemoné, kuri
kiekvieng karta isijungia automatiskai.
Be jos biity gana sunku susirasti
bi¢iulj tarp keliolikos tikstanciy kity
zaidéjy.

Si platforma turi daug kity,
nemaziau jdomiy savybiy, taiau tai
reikéty patiems pamatyti. Taigi, kaip
sakoma ZONE: “Good luck and have

fun!”

COMBAT FLIGHT SIM
EUROPEAN AIR WAR
FIGHTER ACE
FLIGHT SIMULATOR 98
MONSTER TRUCK MADNESS
MONSTER TRUCK MADNESS 2
MOTOCROSS MADNESS
“SPORTS
CART PRECISION RACING
GOLF 3.0
GOLF 98
STRATEGY
AGE OF EMPIRES
AGE OF EMPIRES EXPANSION PACK
ANTS
CLOSE COMBAT
CLOSE COMBAT: A BRIDGE TOO FAR
DOMINANT SPECIES
MECHCOMMANDER
STAR WARS REBELLION
TOTAL ANNIHILATION
ULTRACORPS
URBAN ASSAULT







zaidimy aprasymai

WARMEORDS

Po trumpos pertraukos pasirode dar
vienas labai jdomus strateginis WAR-
LORDS serijos zaidimas — WARLORDS
II1. Tie, kurie yra mégavosi ankstesniais
WARLORDS zaidimais, tuojau pat
pripras ir prie §io, nes visas valdymas ir
pats principas praktiSkai toks pat.
Pageréjusi ir grafika — lengviau atskirti
savo ir priesininko birius. Taip pat itin
puikts Zemélapiai, ju yra labai daug ir visi
skirtingi: vieni— sudétingesni, kiti —
paprastesni, vieni — didesni, Kiti —
mazesni.

Tiesiog nuostabi WARLORDS
skambanti muzika, ji itin puikiai dera prie
Zaidimo ir padeda sukurti tam tikrg
atmosfera.

1§ pradziy reikés pasirinkti viena i§
dviejy pasauliy arba atsitiktinj Zemélapi.
Miscellaneous pasaulyje galima pasirinkti
viena i§ vienuolikos skirtingy scenarijy.
Skiriasi ju Zemélapiai ir dydziai. Piliy
skaicius svyruoja nuo 1 iki 40. Komandy
gali bati nuo dviejuy iki astuoniy. Zinoma,
kuo daugiau komandy — tuo daugiau
konkurenty ir tuo sunkesnis zaidimas, bet ir
daugiau piliy. Tai labai naudinga, nes
uzkariave pilj gaunate pinigy. Uz juos galite
nusipirkti kareiviy bariy bei kitokiy kariy:
zombiy, demonuy, pegasy, gyvaciy ir Kt.

Kitas pasaulis vadinasi Etheria. Cia
turésite dar daugiau Zemélapiy — 18. O
piliy bei komandy skaicius taip pat
jvairuos. Zemélapiai labai skirtingi — jy
pasitaiko su upémis, kalnais, salomis.

Pagrindinis zaidimo tikslas —
sunaikinti visas konkurenty pilis. Tada
laimite ir galite méginti Zaisti kitg
scenarijy, arba ta patj scenarijy, tik
sunkesniu lygiu.

Zaidima pradésite turédami 1 veikéja
ir 1 pagrinding pilj. Prieininkai taip pat
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turés po 1 veikéja ir po 1 pili. Zaidimo
metu galésite uzkariauti neutralias pilis.
Uzkariave pilj galite ja okupuoti, plésti,
sunaikinti. Jei okupuojate pili, pinigy
negaunate — tiesiog prisijungiate ja prie
savo imperijos. Ne visada jmanoma pili
iSplésti. Bet tai naudinga dél to, kad tokiu
atveju ir okupuojate pilj, ir gaunate Siek
tiek pinigy: Kiek gausite pinigy, priklauso
nuo to, kokiy kariy turéjo priesininkas. Jei
jveikéte stiprius kovotojus, tai ir
uzmokestis bus didesnis, jeigu silpnus —
mazesnis. Beje, pilj galima ir visiskai
sunaikinti. Tada pinigy negaunate, bet
naudinga tik tuo atveju, jei jiisy kovotojas
buvo toli nuklydgs j prieso teritorijg. Juk
priesas gali tg pilj atsikovoti, o sunaikintg
pili atstatyti brangiai kainuoja. Be to, ne
visada jos ir atstatomos. Taigi, viena pilimi
maziau J. JUs taip pat galite atstatyti
sugriautas pilis, be to, tai nebiitinai turi
biti jasy pilis. Pilies atstatymas kainuoja
aStuonis §imtus piniginiy vienety. UZ tiek
piniginiy vienety galima nusipirkti ir labai
gerg kovotoja.

Zaidime yra 64 skirtingi kovotojai: 10
veikéjy. Visi jie turi savy pranasumy.
Kiekvienas kovotojas gali nuZingsniuoti
tam tikra skaiCiy zingsniy. Zaidimas vyksta
labai jdomiai: jums duotas €jimas, per kurj
galite neskubédami varinéti savo
kovotojus, kur tik norite. Kovotojus galima
jungti | buirius, viename biiryje jy gali biti
iki aStuoniy. Kai kuriy imperijy biiriai gali
tu-réti tik Sesis ar septynis karius, uztat jie
yra pajégesni. Gave ¢jima, jiis galite i$
karto perleisti ji prieSininkui, galite
uzsisakyti kariy, galite pradéti puolima.
Vieni kovotojai yra gyvybingesni, Kiti —
galingesni. Kai visos prieSininky imperijos
baigia savo ¢éjimus, ateina ir jsy eilé.
Kiekvienoje savo pilyje galite turéti po
kovotoja, aiSku, tam reikia daug pinigy.
Jums sitilomi $esi ar adtuoni kovotojai.
Pagal kaina galima nustatyti, ar tai stiprus,
ar silpnas karys. I§ karto ne visos kainos
pasirodys jkandamos. Taigi teks jsigyti
pigesniy kariy arba pataupyti. Karius
uzsisakyti galima tik viena karta. Kai
atsiranda r
pirmas
kovotojas,
uzsakymas I
tebegalioja ir |
toliau — tad I
po kiek laiko
atsiranda vél
toks pat |
kovotojas. |
Kuo
stipresnis I
kareivis ar |
kitas I
padaras, tuo
daugiau |
¢jimy reikes, |
kad ji
uzsidirbtumet. I
Kai kurie |

|
I
s

KOMPIUT

atsiranda po vieno ¢jimo, bet yra ir tokiy
galitiny, kuriems reikia keturiy ar net
penkiy. Toks kovotojas kur kas
pranallesnis uZ paprasta péstininka. Jis ir
stipresnis, ir gali Zengti daugiau zingsniy.
Kuo daugiau Zingsniy gali Zengti karys, tuo
greiciau jis pasiekia priesa.

Péstininkai turi trikuma: jie vaiksto tik
takeliais ir Zolyte. Norédami nukakti j kita
upés kranta, jie turi ieSkoti tilto arba eiti
prie prieplaukos, i§ kur valtele bus
nugabenti j kita upés kranta. Tokiose
situacijose pranasSuma turi sparnuotieji —
pegasai, $ik§nosparniai ir kt., — nes jie
paprasciausiai perskrenda per upg. Sie
veikéjai pranasesni ir kalnuose. Mat ten
labai nedaug takeliuy, ir péstininkams
sunku pasiekti tiksla, o sparnuotiesiems
kalnai — ne kliitis.

(nukelta j 22 psl.)

UAB '“Eas Vadlma"
SN L) ZAlDIML} SALONAS







zaidimy aprasymai

AS nesu didelis Siuolaikiniy
kariniy I¢ktuvy imitatoriy, taip
pat istoriniy skraidymo uzduociy
S, nors ir turiu ganétinai
daug zaidimo WINGS patirties.
Nesvarbu, ar jums jdomi zaidimo
tematika, vis tick vertéty bent
paziurcti aviacijos technikos, kuri
buvo tobulinama mety metais.
Pavyzdziui, Icktuvnesis. Tai jary
laivas, primenantis plaukiojantj
miesta, kuris tapo karinés galios
simboliu. Jeigu turite I¢ktuvnesi,
vadinasi, valdote milziniskas
aviacijos pajegas, galincias
pasicekti praktiskai kiekvieng
zemes taska. Bet tik pagalvokite,
kokiy igudziy turi turéti pilotai,
tupdantys savo gelezinius

gerbej

paukscius ant judancios juostos!
Jeigu jums kada nors teks iSgirsti
zodzius, kuriais jie svaidosi
leisdamiesi, suprasite, kaip tai
sudétinga. Visada sunkiau yra
nutupdyti I¢ktuva, nei kautis oro
musyje. Tai tikra tiesa. Pazaides
zaidima iF/A-18E CARRIE
STRIKE FIGHTER as tuo pats
isitikinau.

Paskutinis “Interactive
Magict™ sukurtas imitatorius
leidzia jums valdyti Iektuvy
I¢ktuva — “F/A-18E Super
Hornet”. Tai pats naujausias JAV
karinio jury laivyno naikintuvas.
[aciau skrydziai transportiniais
karo léktuvais — §is tas naujo
tokiame gerai pazistamame zanre.
Ir tai iSmcéginti iSties nuostabu.
Naikinti prieSus — vienas dalykas,
0 buti transporto pilotu — visai
kas kita. “I-Magict”, be abejonés,
tuo tiki ir irodo mums — tai ir yra
iF/A-18E CARRIE STRIKE
FIGHTER siuzeto branduolys.

Zaidime yra visko, kas bidinga
standartiniams skraidymo
imitatoriams — greitas judéjimas,
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vienam skirtos misijos
ir kt., taciau pagrindas
— dvi karo veiksmy
kompanijos. Egéjo
juros kompanija — tai Graikijos ir
Turkijos kova dél Krito salos. Jus
— “USS Abraham Lincoln”
pilotas, paskirtas kautis graiky
armijoje. Kitos, Atlanto
kompanijos, scenarijus
dramatiskesnis. Tai tam tikra
“Audra dykumoje-2”. Iranas ir
Irakas suformavo koalicija, kurig
pavadino NGDF — Siaurine
ilankos apsaugos armija. Jie
uzgrobe Kuveita ir Seudo
Arabijos naftos sritis. Kuveitas
praktiSkai visiS8kai sugniuzdytas.
Jis, JAV kareivis, pasiystas |
jlanka, kad padétumét ten
palaikyti taika ir uztikrinti visam
pasauliui naftos tiekima.

Taigi esate karo laktinas ir
privalote pasitelkti visg savo
intelekta, kad atliktuméte uzduotj
ir svarbiausia — gyvas griztumeét
namo. Zaidime yra 15 skirtingy
misijy, tarp ju — oro erdviy
patruliavimas (turite skristi nuo
taSko iki tasko ir sunaikinti visus
sutiktus prie$o lektuvus), jiry
miusiai (kausités su prieso juriniais
laivais), prieso gynéjuy
sutriuSkinimas (nurodytame
rajone turesite sunaikinti visas
“zemé—oras” klasés raketas) bei
daugybe kity dalyky.

Lektuvas, kuriuo skraidysite,
— sudétinga ir galinga maS$ina: be
taikymosi sistemos ir autopiloto,
jis turi ir automatine transportine
nutipimo sistema (ACLS).
Zaidéjas privalés visi§kai jvaldyti
§i sudétinga mechanizma, jei
norés sekmingai kopti karjeros
laiptais. Dar vienas jisy démesio
pareikalausias jrenginys —
radaras. Jis labai tikroviskas ir gali

o

CARRIE
FLGH

VtagitennZaMagict —_

T

net keturiais “oras—oras” btudais
skenuoti erdve. Ir tai dar ne
viskas. ISmoksite naudotis
radiolokacinés paieskos sistema
(RHAW), infraraudonyjy
spinduliy stebéjimo ekranu
(FLIR) ir jvairiausiy rasiy
ginklais. “Super Hornet” — ne
Siaip Zaisliukais, taigi nusiteikite
ne vieng valandziuke pasedeéti, kol
perprasite visas jo valdymo
subtilybes.

Galéciau toliau aprasinéti iF/
A-18E CARRIE STRIKE
FIGHTER, kita vertus, gal
uztekty pasakyti, jog nors
zaidimas ir turi savy prana§umy,
vis délto jis panaSus | daugelj
tokiy imitatoriy. Nebent baty
galima pabreézti jo apimtj.

Grafika:

6 balai. Valdymas teikia tikro
malonumo. Visos laivo dalys
puikiausiai matomos. Deja,
vaizdas pasikeicia, kai pakylate |
ora. Nors Zaidimas sukurtas
pasitelkus 3D technologija,
grafika néra nepriekaistinga.
Vaizdas kaip paprasto SVGA, tik




zaidimy aprasymai

Siek tiek pakoreguotas supersSiuolaikinio
Siuolaikinémis priemonémis. Tai lektuvo sistemuy
gerokai nuvilia, ir nusivylimas dar  jvaldymas. Tai dar
sustipréja, kai kyla Siokiy tokiy nebity labai baisu, jei
problemu dél greicio. turétumete gera
instrukcija. Deja, kaip
Interfeisas: ‘ §ito ir triitksta. Vos

susipazinsite su
léktuvu, jums iSkart
teks susidurti su ne i§
kelmo spirtais
prieSininkais.

5 balai. Sis jvertinimas —
tikra géda kiiréjams, nes zaidimo
interfeisas stabilus, o viska
gadina keletas trikumuy. Prie
pranasumuy priskirtina galimybe
visi§kai reguliuoti zaidimo .
valdyma. Kabina, prigrista Bendra
sudtétipgos irangto_s, kontrqlintés. chartakteristika:
matavimo aparatiiros — visa tai ..
rodo, kad autoriai daug laiko S balai. ibiA- 18R

skyre tikro objekto struktirai g%R}i%Ig;TRIIﬁE

perprasti ir sukiiré puiky lektuvo et R turi sansy

-, " biiti jvertintas kaip

1mitatoriy, o ne paprastg Kkl Teraidl

arkadinio tipo léktuviuka. O o USSRl L ’ ; .
imitatorius, taciau bt &

dabar apie trikumus.
Instrukcijoje yra smulkus
valdymo ir ivairiy sistemy
naudojimosi aprasas. Taciau
praleista ir nemazai gyvybiSkai
svarbiy dalyky, né neuzsiminta
apie valdymo klavisus. Be jokios
abejones, biitina Zinoti
kiekvienos konkrecios sistemos
paskirtj, bet lygiai taip pat reikia
nutuokti ir kaip ja ijjungti. patye.
Klaviatiirg galima perreguliuoti,
taciau reikéjo aprasyti ir
standartinj k!aviéq rir}}(ini. Deél to Techniniai
as p}lsvaland; pratup_ejau qnt reikalavimai:
denio, kol galy gale jstengiau
pakilti j ora, nors tiksliai laikiausi

tikrai ne toks buvo
kireéjy tikslas.
Dabartinéje zaidimy
rinkoje apstu panasiy |
ji. Kyla klausimas:
kodél turéciau kloti
pinigélius uz §j Zaidima,
jei galiu gauti ir
geresniy? Atsakykite

visy nurodymy. Ir dar vienas Pentium 166, %
dalykas. Kai esi kabinoje, visiskai WIN’95, %5
nejmanoma valdyti pele, — o tai 24 MB RAM ! ; ¥
tolygu pragarui. CD-ROM o C Rl N— &_g’

Zaidimo eiga:

. —_—
7 balai. Vos pakile i ora R I t '
pajuntate ekstaze. Kol grafika yra e n ( a e S u S .
SukStiausio lygio, yiskasatraa Ar Jums namuose reikia kompiuterio?
puikiai. Jus skverbsités gilyn |

prieSo teritorija, ginsités ir Bet Jis nenorite jprasto -

atakuosite, lydésite draugiSkus Jlums reikia ypatingoltl
laivus ir visa tai vyks labai DTK Home Power",

tikroviskai. Zaisdami nuolatos "Compagq Presario",
jusite jtampa: teks nardyti aukStynCISEcISTeR

Zemyn, kad i$sisuktuméte nuo "IBM Aptiva'.
rakety, siipuotis tarsi Svytuoklei,

kad iSvengtuméte prieso Soviniy. [EUCEIERIUEE TS
Visiskai uzvaldo jausmas, kad konfiguracijos ir
gyvenimas gali nutriikti kiekviena [EREGUESSCIMIIETED

akimirka. ‘ kompiuteri.

6 balai. Sunkiausias dalykas
iF/A-18E CARRIE STRIKE ) 4 : -~

FIGHTER — tai visy UAB SISNETA Pylimo g. 9, Vilnius, tel.: (8-22) 22 75 72, 22 |3 94, 22 73 26, faksas 221396, el. pastas : info@sisnet
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zaidimy aprasymai

WARLORDS

(atkelta is 16 psl.)

Vis délto pats pranaSiausias kovotojas
yra “herojus”. Jis gali rasti slaptus objektus.
Atradus vienus objektus jgyjama daugiau
jégu, kitus — piniguy, o trecius — papildomuy
_kariy. Tuos objektus galima ir sugriauti.
Taciau nors ir labai galingas tasai “herojus”,
jis vis délto irgi nugalimas. Jeigu taip
atsitikty, patartina pataupyti pinigus, nes gal
po vieno ar daugiau €jimy jums bus pasiiilyta
nusipirkti nauja “heroju”. Jeigu pinigu
neturésite, tai nieko ir nepesite. Jeigu
“herojui” ar jo buriui pavyksta uzkariauti
daugiau piliy, pakyla jo lygis: jis gali zengti
daugiau zingsniy, tampa stipresnis. Taip
ilgainiui jis tampa labai stiprus jusy
konkurenty prieSininkas.

Prie§ Zaisdami §j puiky Zaidima
pasirinkite sunkumo lygi: nuo pradedanciojo
iki profesionalo. Tada kompiuteris
atsitiktinai parinks jums komanda. Ja
galésite pasikeisti. Komanda galima keisti
net zaidimo metu. Jeigu matote, kad prieSas
jus labai prispaudé, galite apsikeisti su juo
vietomis, ir zaidimas tesis jums palankesne
vaga. WARLORDS III gali zaisti kel
zaidéjai. Kiekvienas gali turéti po kelias
komandas, aiSku, bendras jy skaicius neturi
virsyti astuoniy.

§1 zaidimg galima pradéti ir taikiai
nusiteikus: nepulti i§ karto visy piliy, nes kol

jasy armija nedidelé, priesas gali nesunkiai
tas pilis i$ jlsy atimti, o tada jus turésite tik
nuostoliy: prarasite karius, pilis bei pinigus.
Norédami gauti pinigu, uzkariaukite tik
kelias pilis. UZ gautus pinigus uzsisakysite
kariy ir subiire koki pulkeli jau galésite
bandyti pulti stipresne pili. Taip pat reikia
pasirtipinti ir savo piliy gynyba. Jus kiekviena
akimirka gali uzpulti prieSas ir po truputj
naikinti imperija, del kurios aukojate savo
sumanuma ir nervus. Jeigu prarasite visas
pilis — pralaimésite Zaidima.

Taciau galite zaidima pradéti ir labai
agresyviai: iSkart bandyti uzkariauti kuo
daugiau piliy, stengtis kuo grei¢iau nusigauti
iki slaptu objektuy, pasiimti nematomuma,
pasiekti pagrindines prieo pilis ir jas
sunaikinti. Tada priesas turés susirtipinti savo
piliy gynyba ir negalés jusy pulti. Tuo metu
jus galésite kuo ramiausiai riipintis savo
imperijos saugumu bei uzkariauti neutralias
pilis.

Negalvokite, kad visos esancios
imperijos i§ karto mégins naikinti jusiSke. Jos
ir tarpusavy aiskinsis santykius, darydamos
viena kitai zalos. O tai jums tik | nauda.
Surinke nemaza armija, vis uziminédami ar
naikindami prieso pilis, didinsite savo
imperija. Uz nukautus prieSus jisy kariai
gaus medalius, o tai turi Siokiy tokiy

pranasumy. Norédami sustiprinti savo
pulkus, nueikite su jais ant altoriaus. Altoriy,
jei nenorite, galite sugriauti, kad jis
nestiprinty jusy priesy, kita vertus, jis dar
gali praversti ir jums. Sugriauta altoriy
galima atstatyti. Nueikite ant altoriaus su
“herojumi”. Jis taip pat sustipréja. Taip
galima suburti beveik nenugalimus biirius.

Sis zaidimas toks jdomus, kad ilgam
“prirakina” zaidéja prie kompiuterio. Laikas
begs tiesiog nepastebimai, nenuostabu, jei
tiesiog pamirsite visus neatidéliotinus
darbus. Kad gauty pazaisti §j zaidimg nors
kelias minutes, strateginiy zaidimy gerbéjai
paaukoty daug ka. Zaidimas nereikalauja
labai staigios reakcijos, nes ¢ia kompiuteris
kantriai lauks, kol sugalvosite, koki ¢jima
toliau pasirinkti. Todél zaisdami WARLODS
galite stabteléti atsikvepti, nueiti pavalgyti, o
tada testi toliau.

Kaip jau mingjau, zaidima gali zaisti keli
zaidéjai. Yra daug budy jtraukti kelis
zaidéjus | kova. Galima Zaisti prie vieno
kompiuterio arba per tinkla, elektroniniu
pastu bei per “Interneta”. “Red orb” jkiiré
servisa savo serveryje, kur nemokamai gali
Zaisti uzsiregistrave vartotojai.

Minimalus reikalavimai:

Windows’95;
486 kompiuteris su 100 MHz
procesoriumi;

8MB operatyvines atminties RAM;
256 spalvy vaizdo korta;

2x greic¢io CD-ROM;
garso plokste.

SYMANTEC
A . A

A'nt

Th«;lt 1 anti-virus
software in the
world
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Virys i

A

SYMANTEC

(DO00s

CPTimJS

Kalvariju g. 125 (4D korpusas),
2600 Vilnius, Lietuva, tel. 77 72 37, faks. 72 30 01.




ALIEN TRILOGY

Lygio pasirinkimas: jragykite GOLVL ir
lygj, kuri norite zaisti. Dabar spauskite
ACCEPT ir kodas pradeés veikti. Paspaude
QUIT, lygj vél pradésite normaliai, taciau
turesite tik pistoleta.

BATTLE ARENA
TOSHINDEN 2

Jeigu norite zaisti Master & Uranus:
vieno zaidéjo zaidimo pagrindiniame lange
surinkite R1 L2, X, L1, R2, O.

Saziningas kelias:
Jei norite zaisti Master ir Uranus, turite
uzbaigti vieno zaidéjo Zaidimo ketvirtajj
lygi. Kai zaidimas vél prasidés, rinkités
atsitiktinius veikéjus ir laikykite paspaude
klavisa, kol pasirodys Master ar Uranus, o
tada junkite starta.
Jeigu norite Zzaisti su slaptaisiais veikéjais’
Vermillion ir Sho, reikia biinant Masteriu ir
Uranusu iveikti sunky penktaji lygj. Ji
baige pradékite naujg zaidima, ir
Vermiliion bei Sho pasirodys, kai vél
atsitiktinai pasirinksite veikéjus.

Trys naujos trasos:

Prasidejus bet kurioms lenktynéms, jis
galite apsisukti §imto a$tuoniasdeSimties
laipsniy kampu ir lenktyniauti j priesinga
puse. Kiti automobiliai galop pasivys jus,

bet tokiu biidu atsiras trys naujos geresnés
trasos.

CRASH BANDICOOT

Iveskite §j koda, kad galétuméte Zaisti bet
kurflygis A A A A X [ AN AN DX A,
O, ANNAO[LAX X X, X

CYBERSLED

Kad galétuméte pasinaudoti penkiomis
prieSininky rogutémis, pagrindiniame
lange surinkite §j koda: U, L, D, R, U, A\,
U, R,D,L, U, O. Nuaidéjes sprogimas
parodys, kad kodas veikia.

DESTRUCTION DERBY

[asky trasa (Monastery Ruins): pradékite
Wreckino ¢empionata, pasivadine
REFLECT! vardu. Pasirinkite len}\lyncs,
per kurias galétuméte pasitreniruoti. Si
trasa LILlI|\IIn§ jums pirmaja vieta sezono
pabaigoje. Ivedus IDAMAGEL!, visi jiisy
nuostoliai bus atlyginti. Vietoj vardo jrinke
NPLAYERS, galésite nustatyti
konkurenty skaiiy. I§ pagrindinio meniu
eikite j trasy pasirinkimo langa, pasirinkite
trasa, o paskui — konkurentu skaiciy.

DESTRUCTION DERBY 2

Kad galétuméte patekti j bet kuria trasa,

Pagalbos tarnyba / PC kodai

irasykite: MACSrPOO.
Paziaréeti FMV — ToNyPaRk.
Paziureti kita FMV — CREDITZ!

DIE HARD TRILOGY

Paspauskite “start”, kad sustabdytuméte
zaidimg, tada laikydami paspaude R2
surinkite Siuos kodus:

Die Hard:

R, U, D, [] — nemirtingumas;

R, [], D, O — 50 granaty ir 5 kulkos;
R, [], [], D — “storas” zaidimo bidas; 77?2
D, [J, A, D — pataikius | Villainsus, jie ima
skristi aukstyn;
R, [], A, R — priekis pasikei¢ia vietomis su

uznugariu;
L. O, D, [] — koordinatés;
10 times /\, 4 times R — “Skeleto” zaidimo
badas; 7?7?
D, O, O, D, A, D — “Kvailo” zaidimo
biidas; 222
D, [], [, R — 15 kulky;
R, U, D, D, [], R — nesibaigia §autuvo
Soviniai.
Die Harder:
R, U, D, [] — perzitiréti plana;
D, [], A, D — “Skeleto” zaidimo badas;
R, [Ji L, O, A\, D — daug $oviniy;
O, D, D, [, X, [] — visi supanaséja.
Die Hard su Vengeance:
L, A\, R, D — “Storo” zaidimo biidas;
227
O, D, D, A, X, [] — visi supanaséja;
R, [], L, A\, X, [], D — automobilis skrenda
oru;
D,ULLD,ULLD,U,L,L— viskas
atsiranda vienoje plokstumoje;
L, U, L, L, [], D — sulétinti judéjima;
O, R, D, [], A, L — Sky cam mode;
299

O, D, D, [], R — labai létas judéjimas;
0,0, ], [I. D, D, X, X — 999 turbos;
L, O, U, D, [], R — neribotas gyvybiuy
skaicius.
EXTRA WEAPONS:
DIE HARD: (pirmasis lygis) numuskite
melyna automobilj — gausite BAZOOKA.
DIE HARDER: (pirmasis lygis)
numuskite pirmaji sraigtasparnj — gausite
BERETTA.

Disruptor

T — trikampis, S — sta¢iakampis,

O — apskritimas, X — kryzius.
Kodams aktyvuoti spauskite SELECT ir
eikite | MAP. Paspauskite L1.
Tada surinkite Siuos kodus:

pilnas gyvybés stulpelis — T
S:

Soviniai—XSTTXOTX :

vél spauskite SELECT, kad griztuméte |

Zaidima.

XXOXTS

Treniravimosi lygiai:
I —SSTXOOTXXO0OXX

2—XTOTXXTOOSOO
3—XTOXTSOOXTTS
Misijos:

pasirinkite cempionata ir vietoj vardo

—OXOTOSXXXO0SO0

5—XSOOXTX0OO0OXO0S
6—XXTOOXTTOSXO
7T—TTXOXTOSOXSX
8—OTXXSOTSXOXT
9—XSXTOSOXOTOX
I0—TSOTXXOOTXTO
II—XOXTTXOSTOXS
12—XXSOTOXOSTTT

Lygio pasirinkimas: kol esate lygiy
pasirinkimo lange, laikydami paspaude R1
spustelkite SELECT. Tada surinkite: X, [],

X,R,U,L, 0,0, D,D.
Kad patektuméte j bet kurj lygj: laikydami
paspaude R1 spustelékite SELECT. Tada
surinkite: (), Start, R, U, [], L, L, U, Start.
Kodai: sustabdykite zaidima, laikykite
paspaudg R1, kol renkate koda:
ledinés kulkos: O, O, L, D, O, U, R;

superSuolis: X, O, U, U, D, R, R;

didelis greitis: D, P, R, R, D, U, P;
liepsnojancios kulkos: X, U, R, U, R, R;

nenugalimumas: X, [], D, D, U, D, R;

100 gyvybiy: U, O, A, D, R, [], D;

elektriné ugnis: R, L, R, O, A, R, O, D, R.

After-Season

Kodai
Pirmiausia pasirinke sunkiausia lygj turite
laiméti sezong.
Superjudrumas: D, O, L, L1, L, R, L, R;
jokio pasipriesinimo: [], L1, A, R, L1, D,
R2, A\;
uz triukus gaunate po dvigubai daugiau
tasku: R, U, O, L2, A\, O, R1, R2.
ljungiama Show off kamera: A, D, [, A, L1,
L1, R1, R1;
oro stabdziai: R1, R2, R, L2, U, O, U, O;
lenktynininkas-raketa: A, U, U, L2, L2, [
U, U;
supergreitis: /A, O, R, R2, U, [], U, /\;
lenktynés ledu: U, R2, R1, R, L1, [}, R, R.

Surask visus trasy kodus!
Options lange nustatykite mégéjiska
zaidimo lygj. Tada prizo steigéja pasirinkite
vyriskos lyties asmenj. Grizkite | pagrindinj

langa ir spauskite: aukstyn, desinén,
zemyn, kairén, aukstyn, desinén, zemyn,
kairén. Pagrindiniame lange pasirinkite
profesionaly zaidimo lygi. Prizo steigéja
tepasirenka vaziuotojas. Grizkite i
pagrindinj langg ir spauskite: aukstyn,
kairén, Zemyn, deinén, aukstyn, kairén,
zemyn, desinén.

Turétumete iSgirsti tam tikra garsa,
kuris patvirtins, kad jusy kodas veikia.

JUMPING FLASH 2

Supersuolis

Kai baigsite Jumping Flash!, turésite Zaisti
Super Mode budu. I§mokite atlikti

superSuoli — galésite perSokti 6 lygius

vietoj 3. Tiesiog paspauskite §okinéjimo

klavisa, kai pasieksite auks¢iausia $uolio

taska.

Extra Mode: kai baigsite Super Mode

zaidima, galite Zaisti Extra Mode.
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pagalbos tarnyba / PC kodai

Krazy lvan

Veiksmo vietos pasirinkimo lange, kurio
fone matyti gaublys su pary$kinta Rusija,
spauskite R. Tiesa, pries tai pasirodys
Japonijos misijos informacija. Paspauskite
X + D/L ir neatleiskite. Gaublys pradés
vartytis, rodydamas jums skirtingas
veiksmo vietas. Atleiskite klaviSus, kai
pasirodys $alis, kurioje norite zaisti.

LOADED

Kodai: sustabdykite zaidimg ir deSimt
sekundziy laikykite paspaude L1 ir L2. Per
ta laika surinkite:
galia: D, R, D, R, /\;

Soviniai: D, R, O, L, R, O;
sveikata: R, R, L, D, D, U, A, O;
gyvybés: kairén, zemyn, desinén, /, [], X,

O;
bimbos: R1, R2, X, /\ [], O, R1, R2, O, O,
(;
praleisti lygi: X, R1, A, R1, [], O, R2, R2,
X, [N X

MADDEN ‘97

Naujos komandos:
zaidéjo rekordy lange jrasykite varda
TIBURON. Grizkite | komandy
pasirinkimo langa, kur galésite i$sirinkti
komanda:
AFC zaid¢jai profesionalai;
NFC zaidéjai profesionalai;
isiutusi visy laiky komanda;
visos 50s 60s komandos;
visos 70s komandos;
visos 80s komandos;
EA SPorts;
Tiburon.

MAGIC CARPET

Lygio pasirinkimas:
pasirinkimy lange spauskite klavisus: A, A,
O, [I, \, O, A\, [] — ir galésite nusistatyti
lygi Siame lange.

Daugiau apgauliy:
zaiskite zaidima:
[] — turéeti daugiau Manos;
N\ — turéti visus uzkeikimus;
O — atkurti pasaulj.

Turnyro kodai: jeigu laimite turnyra, jums
duodamas slaptazodis: TSYBNS.
Pasirinkimy meniu laikykite paspaude L1
+ R1. Las Vego trasg bus galima pasirinkti
trasy meniu.

Trasy meniu: Rusty Springs taps Oasis bei
kitos trasos liks tos pacios, tik jas dengs
storas purvo sluoksnis.
Automobiliy meniu: leidZziama pasirinkti
kovinj automobilj.
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Need for Speed 2

Kodai:
automobilio tasky: lilzip — Ford;
ekstra trasa: shotme — Universal.

RESIDENT EVIL

Jei norite gauti rakety paleidiklj, privalote
baigti Zaidima greiciau nei per 3 valandas.
Jeigu Zaidima jveiksite greic¢iau nei per 7
valandas, gausite rakta — jis atidarys duris
uz kuriy rasite naujy drabuziy.

Soviet Strike

Keli kodai:
2 lygis — GRANDTHEFT,
3 lygis — GROZNEY;
4 lygis — CHERNOBYL;
5 lygis — CIVIL WAR.

Tekken 2

Kaip tapti Bossu:
laimékite kova biidamas paprastas veikéjas
— tada galésite pasirinkti Bossq.
Kaip tapti Kazuya:
iSsirinkite vieng i§ Bossy ir laimékite kova
— galésite tapti Kazuya.
Kaip tapti Devilu:
kad taptuméte Devil Kazuya, laimékite
kova biidamas Kazuya.
Kaip tapti Alex/Roger:
privalote laiméti trecig raunda trecioje
kovoje, turédami maziau nei 5% gyvybes.
Jeigu viska padarysite kaip reikiant,
praneséjas iStars: “Great”, — ir kitas jisy
oponentas bus Alex arba Roger. Nugalékite
juos, ir kita karta nuéje j veikéjo
pasirinkimo langa, iSvysite jy vardus.
Kodai veiks, kai galésite tapti bet kuriuo i§
veikejy.

Violetiné Kazuya apranga:
laikykite paspaud¢ START, kol renkatés
Kazuya.

Didelés galvos kodas:
paprasciausiai laikykite paspaude
SELECT, kol renkatés veikéja.
Didesnés galvos:
laikykite paspaude SELECT, kol renkatés
veikéja po to, kai jau naudojote Big Head
koda.

Pirmas asmuo perspektyvesnis:
laikykite paspaude L1 ir R1, kol renkatés
veikéja. Sie kodai veikia tik Zaidziant
vienam zaidéjui.

3

Antras asmuo perspektyvesnis:
laikykite paspaude L1 ir R1, kol renkatés
veikeja. Sis kodas veikia tik in practice
mode. — 77?7

Theme Park

Jei norite gauti pinigy, val‘do.vieloje
irasykite BOVINE ir Zaidimo metu
spauskite O + [] + X.

Tomb Raider

Visi ginklai ir daug Soviniy:
Zaisdami atsidarykite inventoriaus langg ir
neatleisdami SELECT klavi$o spauskite
Siuos klaviSus:

L1, A R2,12,12,R2, O, L1 (NTSC
versija);

L1, A, L2, R2, R2, L2, O, L1 (PAL versija);
kai iSgirsite specifinj garsg, reiskiantj, kad
kodas veikia, iSeikite ir vel jeikite
inventoriaus langa. Kodui turésite naudoti
Joypad konfigiiracijg #1.

Total NBA ‘96

Visy zvaigzdziy rungtynés:
pasirodymy lange spauskite $iuos klaviSus:
R1, L1, R1, L1, R2, L2, R2, L2 — pirmas

visy zvaigzdziy zaidimas;

R1, R1, R2, R2, L1, L2, L1, L2 — antras
visy zvaigzdziy zaidimas.

Tunnel B1

Visi ginklai ir gyvybés:
tuo pat metu spauskite L1+ R1+ L2 +
R2+[]+O0O+X+T

Twisted Metal

Kodai: surinkite kaip lygio kodus:
nesuzeidziamumas: [] A O _ O (su tarpu);
be galo daug ginkly: A\ _[] O O;
begalinis greitis: A X A A O;
maltnsparnis: O O A X (only four);
kova uz savo gyvybe: [ A O[] [];
kovy numylétinis: A X O [] A\

Twisted Metal 2

Sweet Tooth: 777
veikéjo pasirinkimo lange kuo grei¢iau
surinkite: U, L1, A, R. I8girsite garsa,
patvirtinantj, jog kodas aktyvuotas. Dabar
judékite tol, kol pamatysite Sweet Tooth.
Numylétinis:
automobiliy pasirinkimo lange surinkite:
L1, U,D,L.

Slaptos trasos:
Jet Moto — U, D, R, R1.
Rooftops — U, L, R1, D.
Cyburbia — D, U, L1, R1.

Skydas:
surinkite: U, U, R.

Napalmas:
kad aktyvuotuméte NAPALM, surinkite:
R, L, U.
Biti nematomu:
surinkite: R, D, L, U.

Slaptazodziai:
Maskva: _ A XXX _;
ParyZius: _ X A[] XA

Amazone: \__ X O;
Niujorkas: A A X N\ X X.
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REALUS PIRKINIAI

IRTUALIOJE PARDUOTUVEJE

ATEITIS JAU PRASIDEJO

1994 metais Lietuva atvéré savo sienas naujajam iSmatavimui —
tapo “Interneto” Seimos nare. Iskart proto vandenynas jsiverzé | visas
zmogaus veiklos sferas. Dabar kasdiena vis naujos desimtis tiikstanciy
naujoky prisideda prie virtualios intelekto ir informacijos bendruomenés.
Jy Sirdys pradeda plakti vienu taktu su milijonais giminingy Sirdziy,
esanciy neaprépiamoje skaiciy, komunikacijy ir ESM erdvéje. Sio
organizmo pulsas pagreitéja atitinkamai komercinés informacijos srauty
padidéjimui.

Per palyginti trumpa laiko tarpa Salyje pradéjo veikti ir susiformavo
galinga informaciniy paslaugy infrastruktiira. Siandien visos valstybinés
organizacijos ir dauguma komerciniy jmoniy turi savo “Interneto”
puslapius, nekalbant jau apie serverius, kuriuose kaupiami ju duomenys,
svarbiy jvykiy naujienos, verslo informacija, skirta prekybos partneriy,
klienty ar bendraminciy paieskai. Per pastaruosius keletis metus visame
pasaulyje rySkiai pasizymi virtualios ziniy ir proto erdvés komer-
cializacijos tendencijos. Tai palieté ir Lietuva. Jeigu realiame pasaulyje
prekybos santykiai vystési ir tobuléjo amzius po amziaus, kol nepasieké
Siuolaikinio lygio, tai virtualiojoje “Interneto” erdvéje pagal technologi-
jos pazangg, drasiy sprendimu taikyma vieneri metai atstoja Simtmetj.
Kartu su tuo elektroninei komercijai bidingi du prieSingi bruozai. Tai
geografinis globalumas ir vietiné specializacija.

Siuolaikiniy “Interneto’ komunikacijy pagrindu prekiauti galima
viskuo: informacija, informacine erdve, tradicinémis elektroninés
komercijos prekémis — kompiuterine literatiira, programine ir technine
jranga, o taip pat jvairiomis kitomis prekémis bei paslaugomis. Tinkluose
mes bendraujame vieni su kitais, jgyjame naujy draugy, maudomés
naujieny jiiroje, susirandame darba ir pan.

Dabar dar galima bus pirkti jvairias prekes, kurias jums pristatys |
namo, pirkinj apmokesite kreditine kortele, grynaisiais ar pavedimu.

1996—1997 metais Lietuvoje pasirodé keli prekybos “Internetu”
programy variantai. Taciau, jie nebuvo tai, kg $iandien vadiname
elektronine komercija. Pirkéjas galéjo tik suformuoti uzsakyma
elektroniniu pastu.

Siuo momentu UAB “Penki kontinentai” jau realizavo pirma
Lietuvoje elektroninés parduotuvés pavyzdj. Tai 24 valandas veikianti
per para knygy, kompiuterinés technikos, programinés jrangos, bankiniy
technologijy parduotuve, kurioje apsilankymo metu galima suformuoti
uzsakyma, o taip pat apmoketi pirkini kreditine kortele. Ar pirkéjas gali
sumoketi tikrinamas Lietuvos bankuose per finansy kompiuterinj tinkla
realaus laiko rezime.

Sios parduotuvés paruosima lydéjo jvairiis jvykiai. Lizo kieti diskai,
gedo failai, buvo pazeidziami visi terminai, atsirado naujos operacines
sistemos, aistry ikaita virsijo jmanomas ,;ibas, bluko meilé, pradingo
laiskai. Bir¢jo instrumentika, vos judéjo tinklai, prazilo smilkiniai, bet
drasa ir pasitikéjimas savo jégomis isliko. Taigi, elektroniné komercija
jau egzistuoja Lietuvoje. I§ neaiskiuy vaizdy ir migloty apybraizy ji
materializavosi kaip Siuolaikiné techniskai apginkluota virtuali
supermarketo sistema. Visi $ie stebuklai jgyvendinti dél sudétingos
aparatinés programinés jrangos ir aukstos kvalifikacijos inzinieriy,
menedzeriu, dizaineriy kolektyvo nemigos nakty sujungimo.

Pardavéjams tokia sistema duoda unikalia galimybg pateikti savo
produkeijos katalogus su nuotraukomis, aprasymais ir specifikacijomis,
teikti jvairias nuolaidas, lengvai valdyl‘i'uisakqu informacijos srauty
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judéjima. Be to, galima integracija su buhalterinés apskaitos sistemomis.
Prekyba tampa gyvesné, isnyksta brangiy patalpu, skirty pardavimo
saléms, isigijimo ar nuomos biitinumas. O taip pat atsiranda reta galimybé
sutaupyti milziniskas lésas, naudojamas jvairiapusiskai produkcijos ar
paslaugy reklamai, pilnai pateikti kompanijos imidza. atskleisti jos vieta
siuolaikiskuose prekybos santykiuose. Visa informacija prieinama bet
kuriuo paros metu i§ bet kurio kompiuterio.

Pirkéjams elektroniné parduotuve leidzia detalml susipazinti su
sitilomomis prekémis, skiriant tam neribota laiko kiekj. Pagal zinomus
pozymius surasti reikiama preke, akimirksniu suzinoti pristatomas
naujoves, iSnagrinéti visus pateikiamus duomenis, o taip pat i$ karto
suformuoti uzsakyma isrinktoms prekéms. Biitina tik pazymeéti reikiama
preke, uzpildyti anketq ir viskas. Per kelias dienas prekés bus pristatytos
nurodytu adresu.

“Penkiy kontinenty” elektroninéje parduotuvéje ypac lengva pirkti
prekes, labai patogu ir aisku. Sistema tiek patvari ir lanksti, kad net
zmogui nwmokanciam dirbti kompiuteriu dél draugisko ir zmogiskojo
interfeiso nebus sudétinga suformuoti uzsakyma.

Taikant Vakaruose isbandytus ir patvirtintus sprendimus labai greitai
bus pasalintos paskutinés klititys elektroniniy parduotuviy plétros kelyje.
Ateityje atsiskaitymo priemone galéty tapti intelektualios kortos (smart
cards), elektroniniai pinigu ekvivalentai ir t.t. Kiekvieng diena vis
didéjantis kreditiniy korteliy turétojy skaicius plecia potencialiy vartotojy
rata (nors, tam kad ka nors nusipirkti elektroninéje parduotuvéje
nebitinai turéti kortelg).

Apie elektroninés komercijos sistemy aktualuma byloja daugelis
publikaciju $ig tema, pasirodziusiy pastaruoju laiku. Kadangi uzsienyje
tokio pobiidzio sistemy skaicius auga labai sparciai ir duoda pelna, galima
daryti isvadas, jog ir Lietuvoje jas lydés atitinkama sekme. Pagal tyrimuy,
atlikty 1998 mety pradzioje 150 Siaurés Amerikos ir Vakary Europos
imonése, uzsiimanc¢iose greta [prastos ir elektronine komercija,
pardavimai per elektronines parduotuves 1997 metais sudaré 15% visy
pardavimy apimties. Ir pagal prognozes 2002 metais §is rodiklis pasieks
42%.

Artimoje ateityje diegiant ir vystant radijo- ir tele- interneta
kiekvienai namy Seimininkei taps kasdienybe virtuali bendravimo erdve,
paslaptingi virtualGs miestai ir ryskios virtualiy parduotuviy vitrinos.
Ateis diena ir, atsigr¢ziant atgal, mes net nejsivaizduosime kaip anksciau
galéjo nebti tokiu patraukliy galimybiu. [8nyks riba tarp virtualios erdvés
ir realybeés. Tai, kas $iandien atrodo egzotiskai, taps kasdienybe.

Bet visa tai ateityje. O kol kas “Penkiy kontinenty”
darbuotojai labai tikisi Jiisy paramos ir pasitikéjimo, i§ anksto dekingi
uz atsiliepimus ir kritika. Kvieciame visus aplankyti masy elektroning
parduotuve $iuo adresu http://www.5ci.net/komercija. Tikimes, kad
zavinga kelioné po miisy supermarketo vitrinas bei lentynas Jums patiks,
o taip pat mes esame pasireng¢ padéti sukurti Jisy elektronines
parduotuves. Labai greitai UAB “Penki kontinentai” i§leis nauja
“Lietuvos Interneto katalogo™ leidinj, kuris bus nacionaliniy Interneto
resursy vadovas. Uzsisakykite jj o tap pat zurnalg Kiberzona per miisy
elektroning parduotuve.

Natalija Riskind
NatalijaR @5ci.lt




skelbimai

PARDUODAME
PC CD-ROM Geriausi zaidimai tik uz 18 Lt.

tel. (8 22) 230897. Darbo denomis 10-15 val.

Parduodu pranesimy gaviklj Philips Nelte be abonentinio
mokescio. Beveik naujas. Kaina 200 Lt. Skubiai.

Kreiptis tel. 77-45-13 Mindaugas

l\‘********tﬁ*t**t**t**#***t**t*l**l****ttt*****itt**t*‘

Parduodu naujus PC CD: Parduodu arba kei¢iu PC-CD:
WARCRAFT 2000 — 20Lt,, GONKI NA GRUZAVIKAH — 20L+:
MYTH IT — 20Lt,, SCREAMER3 — 18Lt;
CARMAGEDON 2” -20Lt,, CAESAR3 — 20Lt;

NBA 99 — 20Lt. ir kitus, DESCENT FREE SPACE 2CD — 38Lt;
tel(8 22) 728761. Kviesti Raimj, arba E-Mail: robst@takas URBAN ASSAULT — 18Ls;

F22 RAPTOR — 18Lt;

TOMB RAIDER2 — 18Lt:

QUKE2 — 18Lt;

NEED FOR SPEED?2 —15Lt;
CARMAGEDDON — 18Lt;

F1 RACING SIMULIATION — 18Lt;
BARRAGE — 18Lt;

EXTREME ASSAULT — 18Lt;

G POLICE — 18Lt.

Labai noreciau gauti BLADE RUNNER

o 1(822) 614883, Kesti Manta, ara cmail mkabiys@rakasi

***l“***‘l***t‘***l****tt***ttk*k**t*t‘***#‘t“****#tt

Parduodu PC CD:
DESCRUCTION DERBY 2 — 15Lt.

AGE OF SAIL — 10Lt.

HELLFIRE (DIABLO su papildymais) — 20Lt.

SHADOW OVER RIVA — 10Lt.

TOMB RIDER 2 — 20Lt.

CREATURES — 12Lt.

Pirk¢iau kokj nors nemaza X-FILES plakatg mokésiu iki 5 It.
Taip pat pirkéiau “X-Files the album” muzikinj CD moké¢iau
iki 20Lt. ir “X-files: the movie” vaizdo kasete. U ja mokégiau
iki 30Lt.

Kaunas Apsilankykite mano namupuslapyje
tel.72-55-75. Kviesti Jurgj arba e-meilu: jurgis_l@mailexcite.com hutp://expage.com/page/aismantas SRl
(Kreiptis Fox) L
: : : : . . Parduodu arba keiciu PC CD:

PS. Jei kas pirks 2 CD tai duosiu 2- arba ar 4-3 diska nemokamai!
*********E*t*t***t******t*t**q*****t**‘q*$*$¥*$$$*t*tttt SOLDER BOYZ)

i Tomb Raider IT
Keiciu arb duodu PC CD: ?
CZIEl;:lr( g I():trraltlef’gijl:x) — 20Lt; Little Big Adventure 2 (rusiska versija),
DIABLO — 10Lt; - MYST (rusiska versija),

CYBERIA 2 2CD (rusiska versija).

Aurimas Draugelis
tel. (8-27) 779302, arba e-mail; Focus@pmail.net
*%%k% *%

Pyst (nuotykiy humoras) —10Lt;

rinkinys Motociklai, sunkveZmiai, masinos — 15Lt;
KKND (rusigkai) — 15Lt;

ALLODS:SEALED MYSTERY (rusiskai) — 18Lt;

GEG (rusiskai) 2CD — 35Lt; Parduodu arba keiciu PC CD:

Dalnobois¢iki (rusiskai) — 20Lt, COMMAND & CONQUER: RED ALERT,
; M1A2 ABRAMS,

Konstantinas Pakalenko 7™ LEGION,

Vilnius, piega@eunet It arba kostia@takas. It
tel: (8 22) 725425 nuo 17.00 iki 20.00

**************#t*****t******************t*ttt****t*t**

LUTSYJE STRATEGIJ,
DUNGEON KEEPER (+DEEPER DUNGEON)
Arunas Balifinas

tel. (8-27) 724497.

P FEEFRFEA KRR RS E KRR ISR

Parduodu naudota Sony PlayStation ir 2 doistikus su 2-viem
atminties kortelémis. Taip pat parduodu CD (FINAL FANTASY
7, NFS3, GTA,...), arba atskirai CD. Vieno CD kaina 10 Lt.

tel. 8 235 34044. Kviesti Alvj, arba e-mail; alvis@alytus.omnitel.net

************t************t*********t*******t**tt*t*t**

Parduodu Sony PlayStation su 2 dzoistikais, 2 atminties
kortelémis ir 33 jvairiais Zaidimais,
Kaina — 950 Lt.
Galima derétis.

Rasyti e-mail; flS@takas.lt, arba tel, (8 22)222696

**t*****t**ltt******tt*t**tt*t*ttt**t**t******t**

Parduodu arba keiciu PC CD:
CARMAGEDOON 2 — 25Lt,
FALLOUT 2 — 241t
RAILROAD TYCOON 2 — 241,
HALF-LIFE — 23Lt,
GRIM FANDANGO 2CD — 45Lt,
CIVILIZATION: CALL TO POWER — 241,
TEST DRIVE 5 — 221,
MYTH 2 — 25Lt,
BLOOD 2: THE CHOSEN — 23Lt,
THE SETTLERS 3 2CD — 40Lt,
SIN — 221 t,
HERETIC 2 — 24Lt,
MOTO RACER 2 — 23Lt,
POPULOUS: THE BEGINING — 24Lt,
Nuomuojame PC CD.

UNREAL — 19Lt. |
i ; ; 2 R : tel. Vilniuje 330694 Vytas arba 330426 Donatas
te](g 22) 757915’ KVleSt] Danq arba e-ma]]’ dblvalnl@ta‘kas']t y . s - ********J*tt*******z‘i*******l*****t**#******t*****

****************************t***********'***********t*

Noréciau susiradinéti e-mail‘u
TOMASco@takas.It
*t***t‘t*****t***t***#t*tt*f******#**t*t****t*t*
Parduodu PC Pentium 90, 32 RAM, 1 GB, 14" SVGA,
POLAROID CP III filtras, HP DeskJet 540 spalvotas
radalinis printeris su 2 kasetémis + 1 juodo

raSalo, modemas 14.4kb/s US Robotics, multimedija.
Kaina ~2650Lt.

Vaidas

tel. (8 27) 526934 arba e-mail: nikulinas@takas. It

************************t********-**********t****

Parduodu naujus PC CD, po 24Lt. ”];‘g:,;lngu:](]:)gg ’

tel: (8 22) 757915. Kviesti Dariu arba e-mail: dbivaini@takas.It SOLDIER BOYZ,
****************************t************************* M—YsT (l’uSlﬁka Versija)
Parduodu PC CD, pagal uzsakymg (gausiu tokj zaidimg ar o\ 4 S CYBERIA 2 (rusiska versija).
programg kokios Jums reikés). P % rayti:

JEI JUMS NEPATIKS JUSU ISIRINKTAS CD, GALESITE
PASIKEISTI | BET, KURT KITA! Dél kainos susitarsime.

tel. (8 22) 757915. Kviesti Dariy arba e-mail: dbivaini@takas.lt

************************t**************************tt*

Aurimas Draugelis
Partizanu 45-78
Kaunas 3024

**************t***t****t*****‘***********tttt***

. AR
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tai jdomu...

3D greitintuvai

Turbut daugelis iS jiisy nespéja pasidziaugti ka tik jsigytu 3D greitintuvu, kai

C

rinkoje pasirodo naujas, daug pranasesnis ir spartesnis gaminys. Jus tai varo |
nevilti, nes sumoke¢jote ganétinai brangiai ir pirkti naujesnj paprasciausiai
nebegalite. Nuolatos tobuléjanti technologija vercia vartotojus keisti savo “high-

performance” 2D/3D plokstes kas pus¢ mety, — o kiSené tai ne visada leidzia.
Taip, tai Ziauru, bet kad ir kaip biity apmaudu, kad nespéjame Zengti koja kojon
su naujovemis, vis délto negalime ignoruoti naujausiy 3D greitintuvy spartos,
bei jy atkuriamo vaizdo kokybés ir spalvingumo.

Istorija

Prie$ keletg mety PC 3D greitintuvy rinkoje karaliavo
S3 firma, iSleidusi savo pirmuosius 3D grafinius
procesorius 83 Trio64 ir kiek véliau — patobulintus tos
pacios S3 ViRGE $eimos procesorius. I§ pradziy S3 kiiré
2D/3D Combo — t.y procesorius, kurie atliko igkart atliko
2D ir 3D funkcijas. Vargu ar dabar juos galima vadinti
tikrais 3D greitintuvais — jie neatitinka Siuolaikiniy 3D
standarty, nors, be abejo, S3 ViRGE $eimos procesoriai
yra ganétinai kokybiski ir tinka tiems, kurie vis dar
naudoja 14” monitorius. Véliau j rinkg jsiverzé kitos
stambios firmos — ATI su savo mach64 $eima (ATI VT,
3DXpression, 3D Rage I ir IT), “Matrox” su savo gaminiais
(Millenium, Mystique) ir “Cirrus Logic”. “Matrox” tapo
nauju rinkos lyderiu su savo puikiu 2D/3D procesoriumi
Millenium, skirtu profesionalams. Si firma i§laiké lyderés
pozicijas, kol atsirado nauja, lig Siol niekam neZinoma
3Dfx firma, iSleidusi paslaptingaji Voodoo 3D procesoriy.
Tai buvo pirmasis procesorius, skirtas tik zaidimams ir ju
3D grafikai apdoroti, reikalaujantis papildomos 2D
grafinés kortos. Siuo naujuoju gaminiu firma 3Dfx pradéjo
naujg grafiniy procesoriy era, kuria susidoméjo daugelis
konkuruojanéiy firmy ir PC vartotojy. Atsirado naujy
NEC, “Number Nine”, “3Dlabs”, “SiS”, “Rendition”,
“Nvidia” ir kity firmy 3D procesoriy. Nuosalyje neliko ir
“Microsoft” kompanija, patobulinusi savo DirectX
tvarkykle, kad dabartinius ir bisimus Zaidimus biity galima
paleisti su naujaisiais 3D procesoriais. Per dvejus metus
DirectX 3.0 versija buvo daug karty tobulinama, dabar jau
ileista DirectX 6.1 versija ir netrukus turétume sulaukti
jau ir DirectX 7.0. Sia naujove pasinaudojo zaidimy
kuréjai, gerindami savo Zaidimus, kurdami nauja grafikos
pasaulj, kurj galé¢jome jvertinti ir mes, vartotojai. Tai buvo
tik pati pradzia, atsiranda vis daugiau naujy firmy,
leidziaGiy vis naujus gaminius. Stai, pavyzdziui, per 2
metus kompanija “Intel” buvo priversta i§leisti net 3
naujas mikroprocesoriy kartas (Pentium MMX, Pentium II,
Celeron), nesnaudé ir AMD. Netgi Neliko nuosalyje ir
garso kortas gaminancios firmos — buvo sukurta nauja
garso korta specialiai Zaidimams su spartesne PCI jungtimi
ir nauju garso apdorojimo bidu A3D (Aureal 3D). Visos

Sios pastangos — tam, kad Zaidéjas patirty kuo daugiau

malonumo. Mat kompiuteriniams Zaidimams Zmonés
skiria vis daugiau savo laisvalaikio. Nemanykite, kad
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Pentium I 400MHz skirtas tik darbui su programoms Word
ir Excel! Artéja laikas, kai 3D efektai bus naudojami ne tik
zaidimuose, bet ir kitose kasdienése jvairiuose ofisy
programose. 1999 mety pabaigoje turéty pasirodyti vir§ 10
tokiy programinés jrangos pakety, o tie, kurie jau turi IE
5.0 ir NT 5.0 beta 2 versijas, gali i$bandyti “Microsoft
Chromeffects” naujove, leidzianc¢ig 2D/3D efektus
pasitelkus DirectX6 panaudoti WWW puslapiuose. Tai ne
tik pagrins vaizdo kokybe, bet ir pagreitins WWW
puslapius.

Taigi, kaip matome, grafiniy procesoriy rinkoje vyksta
nesibaigiantys miiiai, verciantys konkuruojancias
kompanijas ieskoti ir diegti pacias naujausias technologijas.
Rinka tokia palti! Sis straipsnis kaip tik ir skiriamas
vartotojams, kuriems reikia joje susiorientuoti ir
apsispresti renkantis 3D greitintuva.

Ka3 vertétu Zinoti apie 3D greitintuvas ?

Greitintuvo nasumas

Kokio tipo greitintuvas jums reikalingas? Vieni 3D
greitintuvai uztikrins puikia 3D grafika, kiti leis Zaisti
QUAKE II bei kitus Zaidir~ nejtikinamiausiais greiciais
ir su visais 3D efektais.

API (Application Programming Interfaces)

3D pasaulyje naudojamos tris pagrindinés API: Glide,
Direct3D (Direct3D yra DirectX API atlaka), OpenGL.
Glide pritaikytas dirbti tik su firmos “3Dfx” procesoriais, 0
Direct3D ir OpenGL tinka visiems 3D procesoriams. Jeigu
jums reikalingas OpenGL tinkantis greitintuvas, biitinai
isitikinkite, kad jis visi§kai tinka OpenGL, ir turi OpenGL
ICD tvarkykle.

Tvarkyklés ir 3Dnow!

Isitikinkite, kad jsigytas 3D greitintuvas turi visas
naujausias tvarkykles. Naujai iSleistose tvarkyklése
iStaisytos senesnése buvusios klaidos, o tai daznai padidina
visg 3D greitintuvo na§umag. Visada stenkités jsigyti
naujausias tvarkykles, jos dazniausiai randamos atitinkamy
kompanijy WWW svetainése. K6-2 mikroprocesoriy
savininkams patartume ie§koti naujy tvarkykliy, kurios
tinka 3Dnow!, — tai pagreitins Zaidimus, sukurtus su
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3Dnow! Kaip tik tokios yra “3Dfx”, “3Dlabs”,
“Matrox” ir “nVidia” kompanijy naujos tvarkyklés.

Jungtis ~

Patikrinkite, ar jusy kompiuteryje yra AGP jungtis. Jei
jos néra, jsigykite 3D greitintuva su PCI jungtimi. AGP
jungtis dazniausiai bina naujose pagrindinése plokstése.
Pirkdami 3D greitintuva su PCI jungtimi, Zitirékite, kad
nors viena PCI jungtis biity laisva, kad jis netrukdyty
kitiems jau esantiems PCI jrenginiams. Paprastai senos
pagrindinés plokstés (Socket7) turi tik PCI, o naujesnés
(Pentium 11, Super7, ALi Slot]) — taip pat ir AGP jungtj.
Jokiy keblumy su AGP jungtimi nekyla tiems, kurie turi
isigije pagrindines plokstes su Intel chipset, o jei ir kilty, tai
kaltos grafinés kortos tvarkyklés.

Vertikalios skleistinés daznis
ir integruotas RAMDAC

Jei jus turite 14” monitoriy ir greitai neketinate jo
keisti | didesnj, galite §j skyrelj praleisti, o jei turite 17 ar
ketinate jsigyti 19” ar 21” monitoriy, §is skirsnis turéty jus
sudominti. Yra viena paprasta taisyklé: ieskokite grafinés
plokstés su didziausiu vertikaliu skleistinés dazniu ir
greiciausiu RAMDAC. RAMDAC — tai skaitmeninis-
analoginis keitiklis, keiCiantis skaitmening informacija,
esancig video buferyje, | analogini signala, siun¢iama j
monitoriy. Kuo greitesnis RAMDAGC, tuo geresné vaizdo
kokybé. Siuo metu RAMDAC ribos yra 200—250MHz.

Skiriamoji geba ir grafiné

atmintis, Z-bufferis

Kiekvienas i§ miisy noréty dirbti su kuo didesne
skiriamaja geba, deja, tai nejmanoma, nes tai riboja 3D
greitintuvas arba monitoriaus galimybés. Nereikéty rinktis
3D greitintuvo, kuris nedirba maziausiai 800x600
skiriamojoje geboje, — tokia yra daugumos 147, 15”7
monitoriy skiriamoji geba. 1024x768 skiriamaja geba
geriausia naudoti su 17” monitoriais. Toliau didinant
skiriamaja geba, mazéja 3D greitintuvo sparta (net iki
50%). Pageidautina, 3D greitintuvas dirbty 32bit spalvy
rezimu — tada vaizdas bus kur kas geresnis ir gyvesnis. Z-
buferis nustato 3D vaizdo spalvy skaiciy, tad kuo didesnis
Z-buferio bit skaicius, tuo daugiau bus atspalviy. Jeigu
jums teko zZaisti INCOMING su 3D greitintuvu, turinéiu
16bit. Z-bufferi, tai turéjot pastebéti, kokia netolygi
dangaus spalva bei kitus defektus. Kuo didesné grafiné
atmintis, tuo su didesne skiriamaja geba galite Zaisti, —
patartin, kad maziausiai bty 8MB atminties. Taip pat 3D
greitintuvo sparta priklauso ir nuo juose naudojamos
grafinés atminties tipo: EDO, VRAM, MDRAM,
SDRAM, SGRAM ir WRAM. Dabartiniai 3D greitintuvai
dazniausiai naudoja tik SDRAM ir SGRAM tipa. SGRAM
tipo grafiné atmintis yra ta pati SDRAM atmintis, tik
pritaikyta dirbti su grafika.

Teksturos procesoriai

Tam, kad grafinis procesorius kuo ilgiau issilaikyty 3D
greitintuva rinkoje, jis privalo atitikti visus dabartinius, taip
pat ir ateityje numatomus standartus. Siuo atveju labai
svarbus yra tekstiiros apdorojimo budas, todél gamintojai
savo 3D greitintuvuose naudoja jvairias apdorojimo
technologijas. Kuo greic¢iau 3D greitintuvas pripildo
tekstiirg ir gali apdoroti daug tekstary vienu ciklu, tuo
geriau. Ateities Zaidimuose — tokiuose kaip QUAKE IIT
ARENA — numatoma panaudoti daug tekstiry.

tai idomu...
TV iséjimas
Si galimybé patogi, kai vartotojas turi maza monitoriy
ir televizoriy su dideliu ekranu.

J Siy mety pradZioje 3D greitintuvy rinkoje
atsirado keli tikrai neblogi gaminiai: kaip 3D
greitintuvy rinkos naujokés pateikti Intel 740 ir
RIVA128 3D grafiniai procesoriai, — o metams
baigiantis isleisti dar 4 nauji 3D grafiniai
procesoriai: 3Dfx Banshee, nVIDIA TNT, S3
Savage ir Matrox G-200. Cia apivelgsime
Lietuvoje ir uZsienyje labiausiai paplitusius 3D
greitintuvus. Zemiau pateikiamos 3D greitintuvy
techninés charakteristikos gali skirtis nuo kai
kuriy firmy pateikty rinkai grafiniy 3D greitintuvy
charakteristiky.

Voodoo

Voodoo arba Voodool grafinis 3D procesorius gan
ilga laika buvo rinkos lyderis, pirmas panaudojes nauja jy
paciy sukurta AP Glide. Su Voodoo pamatéme, kad
naudojant Glide API ir OpenGL API gaunami skirtingi
vaizdai. Pagrindiné Voodoo savybé — tai, kad jis praktiskai
nepriklauso nuo pacio mikroprocesoriaus greicio, t.y. su
Voodoo Cyrix 6x86 ir Pentium II 400 naSumas beveik
nesiskirs — galimas keliy kadry /sek. skirtumas yra veik
nepastebimas. Su Voodoo 3D procesoriumi Zaisti
“Windows” aplinkoje galima tik viso ekrano rezimu.
Pirmos Voodoo kortos turéjo tik 4MB (2MB tekstirai ir
2MB kadry buferiui) grafine atmintj ir 640x480x16bit
skiriamaja geba, véliau pasirodé Voodoo kortos su 6MB,
t.y. su 2MB papildomais kadry buferiais, padidinusiais
skiriamaja geba iki 800x600x16bit. Taip pat isleista Voodoo
su 8MB grafine atmintimi, dirbanti 800x600x16bit
skiriamaja geba ir greitesné uz 6MB konfigtracija. Voodoo
turi 64bit atminties konfigiiracija ir gali siekti 400-700 MB/
s pralaiduma, 1mil trikampiy/sek. ir 45mil. piksel/sek
sparta su visais galimais 3D efektais. Z-bufferis yra 16bit.

Procesoriai 1 Voodoo 3Dfx Pixelfx procesorius

1 Voodoo 3Dfx Texelfx procesorius
Paskirtis 3D

Maks. skiriamoji
geba x spalvy skaicius

800x600x16bit (3D)

RAMDAC 100MHz

Interfeisas PCI2.1

RAM 4-6-8 MB, 50-80 Mhz, 25-35ns EDO
API Glide, OpenGL, Direct3D

Sistemos reikalavimai: | Pentium klasés procesorius,

“Windows’95” SMB

1. NaSumas:

+ greitas, nepriklausomai nuo mikroprocesoriaus
galingumo.

- dirbant su greitesniu mikroprocesoriumi, stabdo
naSuma, nes nebuvo planuotas dirbti su greitesniais nei
Pentium II ar CeleronA. Senas grafinés atminties tipas
riboja vaizdo apdorojimo greitj.

2. Patikimumas/suderinamumas
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tai idomu...

+ visi dabar esantys ir ateityje kuriami zaidimams tiks
Voodoo 3D greitintuvas, nes jis laikomas tandartu.

- buvo i8kile problemuy su keleto S3 korty
suderinamumu. Taisymus galima rasti 3Dfx WWW
svetaineje.

3. ISplétimo galimybés:

- negalima i$plésti grafinés atminties. Negalima SLI
konfigiiracija (Ziurékite Voodoo2), nenaudoja AGP.

4. Vaizdo kokybé:

+ dauguma zaidimu (Direct3D, OpenGl ir Glide)
atrodo gerai, néra iSkraipymy.

- Z-bufferis yra tik 16-bity. Naujesni zaidimai atrodo
gan prastai, nes oodoo negali atlikti daugumos naujy 3D
efekty.

Vaizdo kokybe labai priklauso nuo jungties kabelio
kokybeés.

5. Kaina:

+ Kaina nukrito smarkiai. Lietuvoje galima jsigyti uz
235 Lt.

- Vis tiek reikalinga 2D grafin¢ korta.

6. Rekomendacijos:

Jei negalite jsigyti naujesnio kompiuterio, ir turite
Pentium klasés procesoriy tada jums verta pirkti $ig korta,
ypac jei esate Cyrix savininkas. Jei turite Pentium MMX ar
Ko rasite geresnj kita 3D greitintuva. Tinka Zaisti tinkle.

Voodoo Rush

Voodoo Rush buvo dar vienas bandymas sutalpinti 2D/
3D grafinius procesorius kartu j vieng auks$tos kokybeés ir
gan pigia grafing korta. Tai buvo pirmas firmos 3Dfx
bandymas sujungti savo Voodoo Rush procesoriy su 128-
bity Alliance ProMotion-AT25 2D grafiniu, daugialypems
terpéms skirtu procesoriumi. 2D grafikos naSumas gan
prastas, 3D grafika turéjo daug keblumy, o rezultatas-
didziulis vartotojy nepasitenkinimas. Voodoo Rush
skirtumas nuo Voodoo yra sugebéjimas atvaizduoti 3D
grafika Windows lange, vaizdo kokybé nebepriklausé nuo
kabelio, nes jis buvo paSalintas. Voodoo Rush plokstes
biina su 6-8MB atminimi, pereinant | 3D rezima Voodoo
Rush panaudoja visa grafing atmintj, o zaidziant Windows
lange 2D/3D procesoriai turi ja pasidalinti. IS¢jusi | rinka
Voodoo Rush buvo pasmerkta, dél netobulai sukurty
tvarkykliy ir tuo sukeldama didziulj vartotoju
nepasitenkinima. Voodoo Rush turi 128-bity 2D ir 64-bity
3D atminties architektiirg. 3D rezime gali pasiekti 400-
528MB/sek. pralaiduma, 1mil. trikampiy/sek. ir iki 45mil.
pikseliy/sek. sparta su visais galimais 3D efektais. Z-buffer
16-bity.

- Prasta 2D grafika.

2. Patikimumas/suderinamumas:

+ Lengvai jdiegiama Windows 9x aplinkoje.

- Iskilo daug problemy su zaidimais ir tvarkyklemis,
dauguma klaidy buvo iStaisyta, bet jau buvo pervelu.

3. ISplétimo galimybés:

- Negalima SLI konfigiiracija, nenaudoja AGP,
negalimas papildomos grafinés atminties idiegimas.

4. Vaizdo kokybé:

+ Nieko ypatingo. Nereikia jokio kabelio.

- Voodoo kokybé geresné. Z-buffer yra tik 16-bity. Jei
naujesni Zaidimai palaikis Voodoo Rush jy kokybé gali biiti
prasta.

5. Kaina:

+ Kaina menka. Lietuvoje galima jsigyti uz 277 Lt.

6. Rekomendacijos:

Taupykite pinigus geresniam 2D/3D variantui. Tinka
Zaisti tinkle.

Intel 740

Mikroprocesoriy gigantas Intel turi jtaka daugelyje PC
komplektuojanciy daliy gamybos srityje, todél jai nebuvo
itin sunku jeiti su savo Intel 740 grafiniu procesoriumi |
taip jau perpildyta 3D greitintuva rinka. Mety pradzioje
pasirodziusi rinkos naujoké kompanija Intel, su grafiniu
procesoriumi Intel 740, greitai iSpopuliarino dabar jau
paplitusia visuose naujausiose motininése plokstése
(Socket7, Super7, Slotl) AGP jungti. Intel 740 nebuvo
skirtas paSalinti Voodoo i§ 3D rinkos, jos tikslas buvo ATI
ir nVIDIA firmy gaminiu konkurencijos slopinimas. Intel
740 tikrai buvo geras kiirinys galéjgs konkuruoti su
Voodool, bet deja greitai Zlugo pasirodZius Voodoo2. Intel
740 grafinis 2D/3D procesorius, naudojant AGP jungti, gali
kreiptis | maks. 16MB dydzio grafing atmintj, turi 16-bity
Z-buffer, palaiko pagrindinius 3D efektus. Turédamas 64-
bity atminties architektiira, gali pasiekti maks. S0O0MB/sek.
pralaiduma, 1.35 mil. trikampiuy/sek. arba 500 tukst.
trikampiu/sek. ir 66 mil pikseliy/sek. sparta su visais 3D
efektais. Palyginus su Voodoo?2 vaizdo kokybé yra labai
gera, praktiSkai nesiskiria. Su Direct3D Intel 740
procesorius pakenciamai dirba 1024x768x16bit, o su
OpenGL tokia skiriamoji geba yra visiS$kai nepakenciama,
todél apsiribojam iki 800x600x16bit.

Procesoriai Vienas 1740 procesorius

Paskirtis 2D/3D

Maks. skiriamoji geba

x spalvy skaicius 1600x1200x8bit (2D/3D)

RAMDAC 220 MHz

Interfeisas AGP 1x arba AGP 2x

Procesoriai 128-bituy Alliance ProMotion-AT25
2D procesorius
1 Voodoo Rush 3D procesorius
Paskirtis 2D/3D

RAM 4-8-16" MB, 100 Mhz, 10ns SGRAM

Maks. skiriamoji geba

x spalvy skaicius 800x600x16bit (3D), 1600x1200x16bit (2D)

API OpenGL, Direct3D.

Sistemos reikalavimai | Pentium II klasés procesorius,

“Windows 957 OSR2, 16MB

* yra Real3D StarFighter kiirinys su PCI jungtimi.

RAMDAC 180MHz

Interfeisas PCI2:.1

RAM 6-8 MB, 50-66 Mhz, 30-35ns EDO
API Glide, OpenGL, Direct3D

Sistemos reikalavimai | Pentium klasés procesorius,

“Windows 95”7 SMB

1.Nasumas:
+ 3D grafikos greitis artimas Voodoo 3Dfx.
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1. NaSumas:

+ Normalus greitis senesniuose Zaidimuose su galingu
procesoriumi.

- Naujesni zaidimai veikia zZymiai [é¢iau, neminint
zaidima tinkle. VisiSkai netinka turint senesnés kartos
mikroprocesorius.

2. Patikimumas/suderinamumas

+ Solidzios, pilnos Direct3D ir OpenGL tvarkyklés.
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idomios programos

MOPY FISH néra joks
itempto veiksmo Zaidimas,
“prirakinantis” Zmoguy prie
kompiuterio taip, kad jis prasedi prie
jo istisas dienas ir naktis, jis neturi
nieko bendra su loginiu mastymu,
reakcija ir pan.

MOPY FISH — labai idomi
programelé. Tai ir Zaidimas, ir
zaisliukas, ir gyviinelis. Ji galima rasti
“Internete”: http://www.hp.com/go
fish/ . Neje Siuo adresu uzpildysite
tam tikra anketg ir parsisiysite
setup.exe instaliacinj faila.

Instaliuoti MOPY FISH
labai paprasta. Paleiskite setup.exe.
Atsiras lentele, kur reikés nurodyti,
i koki kataloga instaliuoti. Be to,
galesite padaryti, kad $i programa
buity jusu default screen saver.
Dabar instaliuokite ir lukterkite
keliolika sekundziy — kol
kompiuteris i$ 1.3Mb padarys 9Mb.

Kai viskas bus baigta,
paleiskite programéle. Jisy
monitorius virs akvariumu, o jame
pamatysite oranzinj pirmyn atgal
plaukiojanti gyvi — auksing Zuvelg.
Man ji padar¢ dideli ispudj.
Zuvytés idvaizda, jos judesiai, kaip
ji reaguoja | peles mygtuku
spusteléjimus — viskas atrodé taip
tikra. Nepamirskite sugalvoti vardo
Siam nuostabiam kompiuteriniam
padarcliui. Visi tie, kuriems tévai
nenuperka Suniuko ar katytes,
dabar gal¢s turcti savo Zuvyte.

Kad sukurty toki padarelj,
kuris judcty ir atrodyty tarsi gyva
zuvyte, Simtai Zmoniu ne viend
desimtj valandu praleido pric
kompiuteriy. Autoriai tikisi, kad
jums patiks ju kurinys, kad jis paliks
daug geru ispudziu ir kad jus
kasdien nepamirsite pasirapinti
savo mazaja augintine.

Jeigu zuvyte reguliariai
maitinsite ir kickvicng dieng su ja
zaisite, ji bus patenkinta ir atrodys
labai zvali. Tac¢iau nemaitinama ji

po keliy
dicnuy susirgs
’ i ir nudves.
& Bendravimas
su Zuvyte.
o Bendrauti
. - - | galima pelés
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mygtuky spaudinéjimu i Zuvyte ir
aplink ja. Keliskart spustelkite
mygtuka ant Zuvytés nosies, ir ji
sureaguos. . Tiesa, zaisdami su Zuvyte
nepersistenkite — pernelyg ilgai
erzinti jos pelés baksnojimais
negalima. Mat tada ji pasidarys labai
irzli, ims greitai plaukioti, slapstysis
nuo jasy arba susirgs. Trumpiau
tariant, ji pasius. Tokiu atveju
geriausia ja palikti viena. Kartais
zuvelé pati norés pazaisti. Jums
spaudinéjant ji darys visokius
pratimus, apsisukimus — stebeti jos

judesius bei jvairiausius triukus be

galo malonu. Reguliariai ja Serdami
pelnysite jos palankuma. Zinoma,
laikui bégant, pastebésite, kad
zuvelés judesiai kartojasi.

Maitinimas. Kaip ir tikram
gyviinéliui, Siai auksinei Zuvelei
reikalingas rapestis. Svarbiausia, be
abejo, laiku maitinti. Geriausia tai
daryti karta per diena, pageidautina
tuo paciu metu. Tada Zuvyte jpras
prie tokios tvarkos ir atéjus laikui
lauks jusu prispaudusi nosyte prie
akvariumo stiklo. Jau min¢jau, kad
ilgai nesertas gyvunelis suserga ir
galiausiai mirSta (mazdaug po penkiu
SeSiy dieny). Taigi, mintj apie dieta
galite mesti i$ galvos. Jeigu Sis
oranzinis padarelis negaus valgyti
keturias dienas, jis susirgs. Tai
pastebesite i$ jo nejudrumo: Zuvyte
nebenorgs Zaist, nebeplaukios po
akvariuma. ISgydyti mazyte ir vél
uzsitarnauti jos démesj labai sunku.
Taigi veréiau nekankinkite jos, tegu
valgo... Juk vis tick tai nicko
nekainuoja. Juolab kad ir vietos jusu
brangiajame HD tai tikrai daugiau
neuzims. Bukite atsargus ir neduokite
zuvytei per daug maisto, nes ir tai
kenkia jos sveikatai.

Maitinti Zuvyte labai paprasta.
Kai jusu peles rodykle bus apacioje,
atsiras maza ikona. Karta spustelkite

Ja ir pamatysite, kaip desiniajame

virSutiniame monitoriaus kampe
pasirodys i$ leto skestantis maistelis.
Jasy auginting pati ji susiras. Kai tik

ji atplauks, maistelis sustos, o Zuvyté

visiskai kaip gyva valgys ji.

Taskai. Kiekviena parg jas
gaunate keturiasdesimt tasku. Jie
labai naudingi.

Pavyzdziui, uz astuonis Simtus
tasky jusy akvariume atsiras uolos
gabaliuky ir zolés. Tiesa, zolé
neatrodys taip tikroviskai kaip zuvyté
— ji bus paprasciausiai nupiesta,
neaugs ir nejudés. Tai bus tarsi prie
akvariumo stiklo priklijuotas
paveiksliukas. Bet ir jis atlicka tam
tikra vaidmeni. Kai jis labai erzinsite
savo zuvyte, ji galés pasislepti nuo
jusu uz zoles. Ir Siaip, gyvinelis
daznai plaukios pro ja. Yra ir
trukumas. Jeigu zuvyté nosyte
baksnos | akmenukus, tai jokiu
drumzliu nesukels. Bet Siaip §i zolé
“akvariuma” labai puosia. Gaila, kad
ji tik viena.

Uz tukstant] $esis Simtus taSky
i§ zolytés ims kilti oro burbuliukai.
Tai labai pagyvins jusu “akvariuma”.
Man labai patinka, kad burbuliukams
kylant i virSu per “sound blaster’i”
girdésis burbuliuojantis garsas.
Burbuliukai neatrodys labai jau
tikroviski, kils ta pacia trajektorija, jy
dydziai kas kelis burbuliukus kartosis.
Taciau tai labai naudingas daigtas. Ir
zuvelei labai reikalingas.

Kai surinksite du tukstancius
keturis Simtus tasky — gausite
termometra. Juo galésite reguliuoti
“vandens” temperatiira. Normali
temperatura kuri reikalinga Zuvytei
yra nuo 20 laipsniu iki 25 laipsniu.
Laikui begant temperatiira nukris, o
tai turcs poveiki zuvytei. Ji pasidarys
nebe tokia judri, nevisada reaguos |
pelés mygtuky spaudymus. Patartina
temperaturos per daug nekelti,
manau, kad jis nenorite virtos
zuvienes. Taip pat ir nemazinkite
temperatiros. Jums taip pat
nelabai patiktu, jei . tekty gyventi
Saltesnemis oro
salygomis. O be to
zuvyte gali e
susirgti. ;

Uz tris
tukstancius
du Simtus _ﬂv_w ; o
tasky jums bus o
duotas numeris, |
kuri nuéje i .
“Interncto”
MOPY FISH
svetaing ir
jrasg ji i
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tam tikra lentele, jus galésite
parsisiysti dar viena instaliacinj faila.
Tai bus specialus maistas. Kai tik
instaliuosite ji, tai monitoriaus
apacioje atsiras maza ikona. Kai tik ja
paspausite, jusu Zuvyté apsisuks rata ir
priplaukiisi prie “stiklo” pabuciuos ji.
Ant “stiklo” kurj laika liks lipy zymés.
Taip zuvyte iSreikS savo pasitenkinima
jumis, bei riipinimusi ja. Bet
nepersistenkite norédami, kad zuvelé
vis buciuoty ir buciuoty jus. Viskas po
keliy karty pasibaigs ir jums reikés
papildomy keturiy Simty tasky, kad
vél pamatytuméte lipuy Zymes ant
“akvariumo stiklo”. Jasy gyvinélis bus
labai laimingas ir dékos jums
darydamas visokius triukus, bus
greitas, Zvalus, labiau reaguos i pelés
spaudymus.

Pliusai ir minusai. Programelé
turi daug pliusy ir daug minusy. Daug
kas labai nepatenkinti, kad
“akvariume” plaukioja tik viena
Zuvelé. Buty nuostabu, jeigu buty dvi.
Tada jos galéty tarpusavy zaisti,
susilaukti palikuoniy. Ir pats zaidimas
buty linksmesnis. Taciau tada jis
uzimty ne deSimt Mb, o
penkiasdeSimt. Be to, tai padaryti
labai sunku. Tikiu, kad Sios programos
kiir¢jai dabar kaip tik ir plusa
norédami, kad plaukiotu ne viena, o
dvi zuvytés. Taip pat nepatinka, kad
zolé ir uolos neatrodo labai
tikroviSkai. Na pieSinukas grazus ir
labai panaSus | tikra Zole ir uola, bet
iki pilnos laimes dar daug truksta.
Zolé galéty judéti, taip reaguodama
praplaukianti gyvaneli. Kai zuvyté
baksnoty nosimi j uolas, tai i$ ju
galéty kilti drumzlés. Jeigu zoliy ir
uoly buty daugiau akvariumas
atrodyty kur kas gyvesnis. Jei zuvyté
turcty daugiau viety pasislépti,
plaukioty “povandeniniu misku”. Ir
jai, ir jums buty daug linksmiau.
Viskas butu daug tikroviskiau, bet ir
tai padaryti yra labai sunku. Galéty
buti didesnis maistelio pasirinkimas:
sausas maistas, gyvas, skestantis,
specialus kuris naudojamas zuvelei
susirgus ir tt.

Pliusy taip pat nestinga. Gal
didziausias pliusas yra .
tas, kad gyviinélio
judesiai, i$vaizda yra
labai tikroviska. Jis
labai jautriai
reaguoja j pelés
spaudymus. Paspaudus
kartg pelés mygtuka ant Zuvytes, ji ima
greitai vizginti savo pelekus. Viskas
vyksta labai tikroviskai. Darydama
kokj staigesni judesi, ji staigiai . -
sujudina savo grazia uodega. Prie jos

% padidin-

- visus
~ daigtus,

-laukti apie

judesiy prisikabinti negalima.
Viskas nepriekaiStinga. Jeigu zuvyté
suserga, tai viska galima matyti i$
jos judesiy, i§ pablogéjusios
reakcijos. Programa naudojama
kaip “screen saver’is”. Mano
draugy atsiliepimai apie ja taip pat
labai geri. Visiem patinka turéti
“naminj gyvuneli” :). Didelj jspudj
visiem padaré jos judesiai.
Sukcéiavimai. Turint Sig
programa taip pat galima sukciauti,
apgaudinéti kompiuterj. Pavyzdziui
tasky rinkimas. Truputi pasédéjus
prie kompiuterio, galima Zuvelei
uzdirbti kelis tiikstancius tasky.
Tokiu budu jsigyti visus daigtus:
zule su uolos gabaliukais, oro
burbuliukus, termometra ir netgi
specialy maista. Tai galima padaryti
papraSciausiu budu. Perstatykite
kompiuterio data viena diena j
prieki, tada paserkite zuvyte, jums
jau bus keturiasdesimt tasky
daugiau nei pirmai. Kai data
atstatysite atgal, tai tasku
nesumazeés. Taip, kad perstatinéjant
ir perstatin¢jant data, jus
“rupinsités” Zuvyte, suteikdami jai
visus malonumus. Va tai daug kas ir
vadina skubé¢jimu gyventi :).
Geriausia, kad jums perstacius data,
jus dar ir pazaistuméte su Zuvyte,
nes tai turcs itakos ateiciai. Va tada
viskas bus gerai, ir tos ilgos dienos
virs keliomis valandomis. Bet a$
beveik garantuoju, kad kai jus taip
sukc¢iaudami surinksite visus
daigtus, jums bus jdomu tik kelias
dieneles. Mano manymu, daug
idomiau yra laukti tuos ilgus
menesius, kol atsiras zole,
termometras.
Kiekviena
dieng Serti ir
Zaisti su ja.
Na
nenuostabu,
jeigu jusy
kantrybe
iSseks ir jus
truputeli

site

tasku
kieki.
Juk
norint

© saziningai
surinkti

jums reikia

astuoniasde-
simt dieny.

ijdomios programos
Vis gi nemazas laiko tarpas.

Va apgaulé kuria
apgaudinésite kompiuteri ir jums
tikrai neskaudés Sirdies: jeigu jums
kelioms dienoms tekty iSvaziuoti i$
namy ir paliksite gyviinelj be
priezitros, tai jis gali susirgti ir
numirti. Grize¢ rasite ji pluduriuojantj
pavirSiuje. Neskubékite visko trinti ir
naujai instaliuoti. Galima zuvyte
“atgaivinti”. Perstatykite kompiuterio
laikrodi atgal tiek dieny, kiek buvote
iSvyke ir Zuvyté vél bus gyva. Tada tik
teliks stumdant diena j priekij data,
paSerti Zuvyte ir pazaisti su ja. Taigi,
nuo visy susirgimuy, ar net mirties
padarelis bus apsaugotas.

Kompiuterio datos perstatymu
1 prieki, sekancia diena man pasigyré
beveik visi draugai kuriems daviau $ia
programa.

Manau, kad jums nors kiek
paaiSkinau kas per daugtas yra tas
MOPY FISH. Jeigu jums §i programa
patiko, tai buitinai atsisiyskite ja i$
“Interneto”. Jeigu jums ji nusibos,
atinstaliuokite ja ir nebeskaudes
galvos :).

[sigykite $j nuostaby gyvunélj!!!

Kaunas tel.: 207205, 209891
Vilnius tel.: 611800, 630783;
Klaipéda tel.: 213333, 295409;
Panevézys tel.: 424363;
Siauliai tel.: 433995.




zaidimy aprasymai

Worl

EA Sports/Electronic Atrs 3

Kompanijos “Electronic Arts”
padalinys “EA Sports” tiesiog nezino riby
tobulindamas savo technologijas.
Daugybe sporto imitatoriy gerbéjy dar
nespéjo atsigauti po nuostabaus
bestselerio FIFA 98: ROAD TO WORLD
CUP, kai pasirodé dar nuostabesnis ir,
kas labai svarbu, aktualus tgsinys —
WORLD CUP 98. 1998 mety pasaulio
futbolo ¢empionatas Pranciizijoje.
Tukstanciai fany, $imtai futbolininky,
niekseliai teiséjai... Ir visa tai viename
zaidime. Nuo ko prasideda miisy pazintis
su zaidimu? Zinoma, nuo begaliniy meniu
ekrany. Bet WORLD CUP 98 vos ne
vienintelis tokio zanro zaidimas, kur
futbolo atmosfera jau¢iama visur:
pradedant pirmojo meniu ekranu ir
baigiant nepakartojamai pristatomomis
futbolo rungtynémis. Sia atmosfera
padeda sukurti patrauklus geniukas
Footixas — 1998 mety pasaulio
¢empionato simbolis, — kuris pasirodo
praktiskai kiekviename ekrane. Prie viso
Sito pridékite nuostabiai sumodeliuotus
vaizdo intarpus, puikia muzikine dalj
(pagrindine zaidimo tema buvo pasirinkta
Zinoma grupés “Chumbawumba” daina
“Tubthumping” — ¢ia skamba kelios
remiksuotos jos versijos). I§ viso to galima
spresti, jog “EA Sports” labai pasistenge,
kad zaidéjui nepabosty dairytis po
nesibaigian¢ius meniu (mano galva, jiems
tai puikiai pavyko). Taigi mes dar né
nepradéjome paties zaidimo, o jau
gavome teigiamy emocijy porcija. Jei
prisimenate, vyresnysis WORLD CUP 98
brolis — FIFA 98: RTWC — buvo nuolat
kaltinamas del pernelyg léto zaidimo
tempo. Sis dalykas gamintojy labai
jdomiai issprestas: WORLD CUP 98
zaidéjas pats gali nustatyti zaidimo sparta
(!). Tai yra gana iprasta strategiju
zaidimuose, bet futbolo imitatoriuje Sia
naujove, sutikite, galima laikyti dideliu
- zanro atradimu. Dar norééiau paminéti
sudétingumo lygius. I8 viso jy yra trys, ir
vienas nuo kito jie smarkiai skiriasi.
Naujokams protingiausia biity pradéti
nuo lengviausio (Amateur) lygio. Ko gero,
jums teks suzaisti ne viena deSimtj
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rungtyniy, kol galésite lengvai susitvarkyti
su savo varzovais sunkiausiame (World
Class) lygmenyje.

Taigi 32 komandos, kaip ir tikrame
¢empionate, pradeda kova del pasaulio
taurés. Komandy sudétys labai panasios |
tas, kurios sudaré branduolj per atrankos
varzybas. Kiekviena ekipa, kaip ir FIFA
98: RTWC, turi savo rezerva, i$ kurio jis,
kaip komandos treneris, pries prasidedant
lemiamoms varzyboms galite i$sirinkti 22
labiausiai patinkanéius zaidéjus (jei pats
to nepadarysite, kompiuteris automatiSkai
iSrinks 22 geriausius). Visi ¢ia pristatyti
zaidéjai buvo ganétinai objektyviai
jvertinti pagal skirtingus kriterijus: smiigio
stipruma, bégimo greiti, kamuolio
valdymo technika, sugebéjima zaisti galva
it t.t. Pavyzdziui, apzvelkime Italijos
komanda. Itin puikiai pasirodé puoléjas
Dzola. Jis techniSkas, greitas, gan stipriai
smigiuoja, t.y. beveik pagal visus kriterijus
pelné aukscéiausius jvertinimus. O
zvilgteréje i kita itala — Vieri, pamatysite,
kad jo balai kur kas zemesni uz Dzolos,
kurj jis lenkia tiktai pagal smiigio
stipruma. Labai gerai jvertintas Robertas
Badzio — zaidimo autoriai, skirtingai nei
Italijos ekipos treneris Cezaris Maldinis,
laiko pagrindinés sudéties zaidéju. Toliau
sumuojame visy zaidéjy balus ir gauname
apytikslj komandos pajéguma. Bet visa tai
— pradiniai duomenys, o pats idomumas
prasidés tik dabar. Jis galite atsistoti prie
vienos i§ 32-jy komandy vairo (arba, jei
norite, valdyti i§ karto kelias ekipas) ir
pameéginti jrodyti, kad sugebate vadovauti
komandai ne prasciau uz daugelj pasaulio
treneriy. WORLD CUP 98 turésite
galimybe visiskai kontroliuoti pasirinkta
komanda, galésite keisti praktiskai visus
parametrus: pradedant komandos
sudétimi ir baigiant taktika (galite
pasirinkti bet kuria i§ Siandien Zinomy:
nuo jzymiosios brazily 4-2-4 iki ko nors
itin populiaraus, pavyzdziui, 1-3-4-2, ir
t.t.) arba nustatyti atskirai kiekvieno
zaidéjo pozicijas. Cia jau viskas priklausys
nuo jiisy. Zinoma, daug lems tai, kuria

komanda pasirinksite: jei nutarsite
vadovauti Vokietijos ar Brazilijos
ekipoms, tai laiméti taur¢ bus kur kas
lengviau, negu biinant koréjieciy treneriu.
Siy komandy reitingai smarkiai skiriasi ir,
manau, nereikia aiSkinti, kieno naudai.
Bet, zinoma, pasirinkimo teis¢ lieka jums,
ir jeigu esate aistringas kurios nors
komandos, net ir nepatekusios i finalines
varzybas, gerbéjas, galite pasirinkti butent
ja 1§ 8 papildomy ekipy (tai tos komandos,
kurios i$krito antrame atrankos varzyby
etape: Australijos, Airijos, Rusijos ir t.t.,
— deja, Lietuvos nacionalinés komandos
¢ia rasti nepavyks).

Sutvarke visus reikiamus dalykus, kartu
su pasirinkta komanda pagaliau
atsiduriame stadione. Pirmi ispiidziai
panasis i tuos, kuriuos jaucia Zzmogus,
nedaug teiSmanantis apie kompiuterinius
zaidimus ir iSvydes naujos kartos futbolo
imitatoriy. Banali fraze “kaip per
televizoriy” vis neduoda ramybeés: ¢ia ir
nuovoki kamera, pati pasirenkanti
efektingiausia vaizdo kampa, ir tikroviskai
tribiinos, ir... Atrodo, kad patekome j
tikra stadiona. Valdymas beveik nepakito
nuo FIFA 98: RTWC laiky. IS viso
zaidime yra mazdaug 15 valdymo klavisu,
ir, jei norite jaustis laisvai, teks nemazai
paprakaituoti. Galima Zaisti naudojant
klaviatiira, dzoistika, ir netgi pelg (su
pastaraja, tiesa pasakius, zaisti ne tik
nepatogu, bet, man regis, beveik
nejmanoma). Atsirado dar keli nauji
judesiai, pakito zaidéjy elgesys aikSteléje.

Waorld Cup 98 Zone
hitp:/ififad8.gamesmania.comiwc98




Dabar jei zaidéjas gauna per kojas (ar per
kuria kita vieta), o teiséjas to nepastebi
(taip, WORLD CUP 98 teis¢jai taip pat
klysta), tai nuskriaustasis neskuba grizti j
zaidima, o i$ kailio neriasi besistengdamas
irodyti teis¢jui, jog $is suklydo. Tai dar ne
viskas. Mane tiesiog pribloske tokia
situacija: isivaizduokite pasaulio
¢empionato pusfinalj tarp Prancizijos
(mano auklétiniai) ir Ispanijos
(kompiuterio vienuoliké), rungtynés eina |
pabaiga, o a$ pralaimiu vienu jvaréiu ir,
zinoma, visos mano mintys sukasi tik apie
puolimg. Bandydamas iSmusti varzovui
kamuolj a$ netycia (o gal ir ne visai)
“uzvaziuoju” jam per koja. Ispanas, be
jokios abejonés, vaizdingai krenta, bet
teis¢jo Svilpukas tyli. Prancizai tesia
ataka, ir tuo metu ekrano apacioje
pasirodo lentelé, pranesanti, jog
nukentéjes gavo traumg. Pirma mintis,
savaime aiSku, — “taip jam ir reikia”
(apie Fair Play — sazininga Zaidima —
tada ir minties nekilo, juk vis délto
pusfinalis, 0 a§ pralaimiu). Siek tiek
pabegéjes pastebéjau, kad nukentéjusysis
niekur nedingo (taip nutikdavo ir FIFA
98: RTWC), o vis dar raiciojasi i§ skausmo
ant vejos, kur a§ ji palikau. Cia pat mane
apsupo keli gynéjai ir, kaip nesunku
atspéti, atémé kamuolj. Dabar mangs
laukeé antroji (ir didziausia) staigmena.
Perémes kamuolj ispanas né neketino
atakuoti. Ka, jisy manymu, jis padaré?
Ogi apsisuko, i§spyré kamuolj uz aik$tés
riby ir taip suteiké savo komandai proga
pakeisti traumuota drauga. AS vos
nenuvirtau nuo kédés. Ko jau ko, bet
tokiy dalykéliy zaidimuose tikéjausi
pamatyti dar ne greitai. Taigi zaidimas,
kurio Al (dirbtinis intelektas) krecia
Sitokius stebuklus, tikrai vertas démesio.
Garsas nuostabus. Jis teikia bene
puse (jei ne daugiau) zaidimo isptdziu.
Fany riaumojimas, klyksmai, $vilpimai
skamba taip tikroviskai, kad daznai net
sunku patikéti, jog tai — viso labo
kompiuterinis zaidimas. Kaip ir
ankstesnése serijos, jvykius aikstéje ir uz
jos riby pasakoja profesionalas
komentatoriai. Jei bent Siek tiek
suprantate angliSkai, tai tikrai neleis jums
nuobodziauti ar uzsniisti prie monitoriaus.
I8 viso zaidime galésite iSgirsti keturiy
komentatoriy balsus: Desas Lynamas
pristato rungtynes, Johnas Motsonas ir
Chrisas Waddle’as jas komentuoja, o
kartais pasigirsta Gario Linekerio (jei
pamenate, §is vaikinas buvo vienas i$
1990 mety pasaulio cempiogato
Italijoje didvyriy) prognozes —
bandymas jvertinti jasy
pasirinktos komandos
Sansus. Rungtyniy metu
komentatoriai neretai
prajuokina ir taip
praskaidrindami nuotaika
po nesékmingai suzaisty
rungtyniy. Tribinos
griaudi: vykstant kovai
aik§tés viduryje zitirovai
skanduoja savo numylétos
komandos pavadinima,
kamuoliu atsiddirus ar¢iau

vieny ar kity varty publika
prityla, o po smiigio i varty
staciakampi fanai arba
triumfuoja. arba nusvilpia
nuvylusia juos ekipa. Taigi,
kaip matote, pasakes, jog
zaidimo garsas sudaro puse
visu zaidimo isptidziy, as né
kiek neperdéjau.

Grafika beveik tokia pat
kaip ir FIFA 98: RTWC.
Pirma karta i$vydus zaidima
démesj patraukia jspudingi
zaidéju modeliai. Jie ir vél
puikiai animuoti —
kiekvienas turi tik jam
budinga veido tekstira,
pagal kurig galésite
nesunkiai atpazinti savo
dievaitj. ImusSe jvartj FIFA
98: RTWC zaidéjai, mano
manymu, ne labai nataraliai tuo
dziaugeési. Naujojoje versijoje pelnes jvartj
didvyris bus i8 tiesy panasus i pelniusj
ivarti didvyri, o praleides kamuolj
vartininkas — apimtas tokio sielvarto, jog
kartais atrodo, kad po kito jo galvos
“susidlirimo” su Zeme (savo nevilt] jis
daZzniausiai i$lieja trankydamas galva | toli
grazu ne minksta stadiono veja) jis jau
niekada nebegalés zaisti futbolo. Taigi
grafika taip pat uzsitarnauja auksc¢iausio
ivertinimo, nuvilia nebent sirgaliai
stadione, labiau primenantys atgalia ranka
uztékstas spalvy démes. Kita vertus,
zaidimo fkarsty i tai beveik nekreipi
démesio.

Zaidimas turi dar viena pranasuma
(kai kam jis gali pasirodyti netgi
reik§mingiausias), kurio tiesiog negaliu
nepaminéti, nes jis dar labiau i$skiria
WORLD CUP 98 i$ daugybes
konkurenty. Jei tik sumaniai
vadovaudamas bent kartg laimésite
pasaulio taure, zaidimo meniu atsiras
nauja opcija, kiiréjy pavadinta World Cup
Classic. Jei dar nesusivokéte —
paaiskinsiu. Tai zaidimo skiltis, kuri leis
jums pasinerti i praeit] ir suzaisti
daugumoje pasaulio cempionaty finaly:
nuo 1982 mety milziny dvikovos tarp
Vakary Vokietijos ir Italijos ligi pat 1930
(beje, tai buvo pirmasis pasaulio taurés
finalas) tarp Urugvajaus ir Argentinos.
Praeities zvaigzdés atkurtos nepaprastai
tiksliai, ir zmoneés, kurie anais laikais
domejosi futbolu, turéty nesunkiai juos
pazinti: priesininky baudos
aikSteléje su varzovais
klasiSkai susitvarko Pelé;
nuo varzovy globos
nejtikétinu bidu
iSsivaduoja Kruifas;
aik§tés viduryje
nepakartojamas
Bekenbaueris,
vadovaujantis
zaidimui ilgais ir

tiksliais
perdavimais;
neatmuSamus
kamuolius sulaiko
Benksas...
WORLD CUP

zaidimy aprasymai
98 yra viena kita nedidelé
klaidelé — visiskai ju i§vengti
praktiSkai neimanoma.

J Pavyzdziui, jas negausite

. raudonos kortelés, sudave
varzovui per kojas i§'nugaros
(tai galima paaiskinti tuo,

kad zaidimas baigtas kurti

dar tuomet, kai $ios naujoves

« nebuvo), o WORLD CUP
CLASSIC rungtynés vyksta

. pagal dabartines taisykles
(kaip jums patikty jmusti
auksini jvarti 1966 metais?).
Bet dél visy zaidimo
pranasumu i iuos
netikslumus beveik nekreipi
démesio.

WORLD CUP 98 isleistos
trys versijos: PC, PlayStation
bei Nintendo 64. Kiek man
teko matyti, visos jos
praktiSkai identiskos. Grafikos atzvilgiu
Siek tiek iSsiskiria PC versija (kuri atrodys
dar geriau, jei turite 3D greitintuva), nuo
jos kiek atsilieka N64, uztat joje
patogiausias valdymas.

Atejo laikas susumuoti viska, kas ¢ia
idéstyta. I pirmo zvilgsnio gal ir gali
pasirodyti, jog nuo FIFA 98: RTWC laiky
zaidime nedaug kas pakito. Bet tik
pradéje zaisti suvoksite, kaip klydote. Tai
visai naujas produktas su tik jam badinga
atmosfera, uz kuria zaidimui galima daug
ka atleisti. Net jei nesate didelis
kompiuterinio futbolo mégéjas, WORLD
CUP 98 gali priversti jus pakeisti
nuomone. WORLD CUP 98 as priskirciau
prie vadinamosios must-have (bitina
turéti) kategorijos, nes tokio pobudzio
zaidimai iSkeidziami tik kartg per
ketverius metus, tokios kokybés — gal net
karta per desimtmetj. “EA Sports”
kiidikis visais atzvilgiais nuostabus, beveik
idealus. O toliau jau spreskite patys. A§
pasakysiu tik viena — $iuo metu geresnio
futbolo imitatoriaus niekur nerasite.

DimalT

Minimalus reikalavimai:
Pentium 100, 16 Mb RAM.

Rekomenduojama: Pentium 166,
32 Mb RAM, 3Dfx.
Platforma: Win’ 95/98.
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Shoget Mobi
Armor D|V|su

Saudykle) zanro zaldlmq

Neapgaudinékime saves. Rinka
perkrauta “first-person shooter”
tipo Zaidimais bei jy tesiniais.
UZéjus | parduotuve tiesiog
nejmanoma nepastebéti bent 20
panaSiy | QUAKE zaidimy. Ir,
deja, visi jie ganétinai vidutiniSki,
nes Zaidimy kiiréjai daznai
perdaro neoriginaly zaidimg —
sumaiSo ji su paskutiniu FPS
“hitu”. Taciau, laimé, atsirado ir
tokiy kiiréjy kaip “Monolith”.
Sukarusi SHOGO, §i kompanija
irodé, kad turint gera idéjq ir
nuostabius darbuotojus, FPS dar
gali pateikti §j ta naujo ir jdomaus.

SHOGO jus bisite mobilaus
kovinio arvuocio (MKS) pilotas
ir UCASF (United Authority
Security Force) vadas Sanjuro
Makabe. Sis Zaidimas — kaip tik
tai, ko lauké BATTLETECH
fanai. Cia bus kraujo bei smurto,
taciau ne vien tik tai: kaip ir
daugelyje japony animuoty filmy,
SHOGO siuzetas yra ganétinai
sudétingas — teks iSgyventi ir
meile, ir praradimo Kkartélj, ir
moralines kancias.

SHOGO kiekvienai misijai
pateikia 4 skirtingus MKS, i§
kuriy galésite iSsirinkti viena:
greitas, bet lengvas “Akuma-127,
begemotas “Andra-25”, gerai
subalansuotas “Ordog-7" ir
puikiai ginkluotas “MARK VII”.
Kiekvienas jy turi jspudingy ir
unikaliy ginkly komplekta,
kuriame bus keli energetiniai
ginklai ir sunkiosios artilerijos
pabiiklai. Mano mégstamiausi —
“Bullgut” (daugkartiné rakety
paleidimo sistema) ir labai

-galingas ”Juggernaut (saudantls

- macifa ir specialieji efektaibe ] e L
‘sutriuskinti prieSo tanka vienu galo ispudingi, junti malonuma : transformuotls i automobilius —
gerai nutaikytu $aviu). Ginkly Saudydamas, net kai aplink néra ~ tada galésite greiciau judéti, uztat
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ginkly sistemos taps nevaldomos.
SHOGO galésite ne tik biiti

tankistu, bet ir kautis pés¢iomis —

jusy herojus Sanjuro puikiai
dorosis su priesais. Dél MKS bei
Sanjuro misijy kaitos zaidimas
tampa iSties unikalus, Sis zanras
apskritai jgyja naujy bruozy.
Ginkly Sanjuro misijose yra
daugiau nei jprastuose FPS stiliaus
zaidimuose: pistoletai,
vinchesteriai, automatai ir kt. Cia
yra snaiperio $autuvas, prie jo
tvirtinamas granatsvaidis. O jei
taip atsitikty, kad jums baigtysi
amunicija, Sanjuro iSsitrauks savo
mirtinajj Katang ir pasirengs
artimai kovai.

Sio zaidimo lygiy dizainas yra
kruopstus ir tiesmukas, todél tik
iSimtiniais atvejais atsidursite
padeétyje, kai nebenutuoksite, ko
griebtis toliau. Taciau ir tada, kai
puikiai Zinosite, kuria kryptimi

turite judéti, nebus labai paprasta. -

Atvirai Snekant, Sokinéjimas pro
ventiliatoriy aSmenis lygyje su oro
Sachtomis — tikra rakstis
uzpakalyje. Jus neiSvengiamai
daznai perkraudinésite zaidima,
taciau net tai nesumenkins
malonumo, kurj teikia SHOGO.
Veiksmas rutuliojasi labai greitai, o
ispudZiy neimanoma palyginti su
patirtais zaidziant kitus FPS.
VaZzinétis miesto gatvémis, aukstai
i8kilus vir§ mazyciy civiliy
automobiliy, numusinéti Simtus
kity gremézdisky MKS — isties
nepakartojama. O atsistoj¢ ant
zemes iSvysite aplink tekancias
mazytes kraujo sroveles, viska
nudazancias raudonai. .. Brrrr —
jega! Beje, jei kraujo klanai jus
blogai nuteikia, galite juos i§jungti.
SHOGO — vienas i§ pirmuyjy
FPS zanro zaidimy, kuriame
vaizdo intarpai pasirodo zaidimo
metu. Zaidimo kiiréjai $ia naujove
sugebgjo atlikti be prikaiSty.
Intarpai nuodugniai pasakoja visg
herojaus istorija, taciau tai visiSkai
neatitraukia nuo veiksmo,
iSlaikomas vizualinis vientisumas.
Scenarijus ir garso efektai
SHOGO taip pat neblogi, 0
Sanjuro netgi turi gana padory
humoro jausma. Beziurint daugelj
vaizdeliy iSties ima juokas, —
pavyzdziui, kai pavélaves i misijos

posedi, Sanjuro, saugodamas
Admirolo Akkaraju savigarba,
pasako, jog jis esas idiotas.

Apskritai SHOGO — puikus
Zaidimas, nors ir ne idealus.
Konkreciy dideliy trakumy
negaléciau nurodyti, bet,
pavyzdziui, kartais duomeny
perdavimas i§ CD-ROM j
kietaji diska stabdo veiksma
(tiesa, véliau jis nebetrukcioja).
Nepaprastai malonu stebéti,
kaip tolygiai juda milZiniSki
gremézdai Sarvuociai. Galiu
drasiai pasakyti, kad SHOGO
judesiai atlikti iSties labai
puikiai, § Zaidima labai patogu
ir malonu Zaisti, o ir lygiy
detalumas — tiesiog
neijtikétinas. Zodziu, tai —
vienas i§ geriausiy Zaidimy,
kuriuos man teko Zaisti §iais
metais. Jis pasizymi puikiu
vaizdo intarpuose pasakojamos
istorijos ir nenutrukstamo
veiksmo deriniu, unikalia
ginkluote, ir tai jkvepia FPS.
Zanrui naujos gyvybés. A3
maniau, kad esu pavarges nuo
Saudyniy, bet SHOGO irode,
jog klydau.

SHOGO pirmajame buvo
pritaikytas Monolith in-house
zaidimo variklis, ir as$ laukiu
nesulaukiu, kada gi pasirodys
daugiau zaidimy su Sia gérybe.

aidimy aprasymai




Kompanija “Westwood”
yra isikiirusi Nevados
valstijos mieste Las Vege,
garséjanciame kaip
azartiniy zaidimy sostiné.
Nezinau, ar tai susije su
Siuo nepaprastu miestu, ar
ne, bet “Westwood”
zaidimy pasaulyje laikoma
laimeés kadikiu. Kai kurios
kompanijos vargsta prie
strategijy, kitos prakaituoja
darydamos quest us ar
idomius RPG, dalis paciy
pajégiausiy uzsiima 3D
veiksmo zaidimais, o
“Westwood” tiesiog kepte
kepa hitus. Net turédami
prasta marketingo sistema
ar pagaming ne per
geriausios kokybés zaidima
(tipiSkas pavyzdys —
LANDS OF LORE 2), sie
vaikinai jsigudrina paversti
savo “kiidikj” bestseleriu.

Zaidimas DUNE 2000
— tai pagrindinis $iy mety
kompanijos iSbandymas. Jj
iSleidus per kelis ménesius
turéty paaiSkeéti, ar senoji
geroji DUNE 2, kuria
dauguma dabartiniy zaidéjy
laiko pirmaja real time
strategija, vis dar domina
vartotojus. Nuo jos
sukiirimo prabégo Seseri
metai, ir “Westwood”,
neatsispyrusi
nesiliaujanciam laisky
srautui su praSymais ar net
reikalavimais kuo grei¢iau
i§leisti DUNE 3, pasiryzo
paeksperimentuoti. Mat
DUNE 2000 i§ tiesy yra
beveik tiksli savo pirmtako
— t.y. DUNE 2 — kopija,
tik su pagerinta grafika ir

tobulu interfeisu. Nepaisant
to, DUNE 2000
“Westwood” kompanijai yra
labai rimtas iSbandymas.
Juk niekas iki 1997-yju né
nemane, kad senas, nors ir
buves labai populiarus,
filmas galéty vél uzdirbti
vir§ §imto milijony doleriy,
— o kaip tik taip nutiko su
“Star Wars Special Edi-
tion”. Zaidimy rinkoje
tokio ivykio dar néra buve,
ir jeigu “Westwood”
bandymas pavyks, vadinasi,
misy laukia nauja
kompiuteriniy zaidimy era.
Beje, dabar jau aisku, jog
DUNE 2000 issikovojo
populiaruma, — jis jau
pasieké perkamiausiy
pasaulio zaidimy
deSimtuka. Taigi galime
drasiai teigti, kad
“Westwood” vél pavyko
iSleisti bestseler;.

Kaip jums patikty
pazaisti DOOM su
UNREAL varikliuku arba
MANIAC MANSION su
keliais papildomais lygiais,
SVGA grafika bei
naujausiais specialiaisiais
efektais? Noriu pasakyti,
kad DUNE 2000 néra
eilinis klonas (kuriy
pastaruoju metu prikepta
be galo daug), — tai
pamatas naujai zaidimy
kiirimo krypciai. Tad
nenuostabu, jog kompanijai
neuzteko planuoty penkiy
SeSiy ménesiy, ir
“Westwood” uztruko kone
metus, kol visiskai baigé
savo darba.

Kokiais gi principais
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vadovavosi kompanija,
kurdama tokj sudétingg ir
svarby projekta? Visy
pirma reikia paminéti
pastangas i§saugoti kuo
daugiau originalo elementy.
Tai pasakytina apie
kariuomenes, jégy
pusiausvyra, pastatus,
pirmine koncepcija bei
zaidimo iSorinj vaizda.
Pazaidus DUNE 2000
galima drasiai teigti, kad
“Westwood” puikiai pavyko
i§laikyti senosios DUNE 2
dvasia. Tik jsijunge
nesunkiai atpaZinsite Sonic
Tank, Rocket Launcher,
Deviator, Devastator... UZ
tai reikia padékoti zZaidimo
dailininkams, kurie gerai
padirbéjo, perpiesdami
visus veikéjus, kad §ie
nesiskirty nuo savo
pirmtaky.

Be abejo, grafika ir
interfeisas susilauké
esminiy poky¢iy (juk
Siandien nieks neZaisty
Zaidimo su 1992-yjy
grafika, ar interfeisu, kur
vienu metu galima valdyti
tik vieng veikéja). Kaip
pagrinda kiiréjai pasirinko
visiems mums gerai Zinomg
RED ALERT, panaikino
DOS versija ir padidino
spalvy skaiciy iki 16 bity
(t.y. apie 65 tiikst. spalvy).
“Westwood” teigia, jog tai
buvo padaryta su
vieninteliu tikslu — gerokai
pagerinti smélio vaizda.

Pasakyta — padaryta.
Smelis tikrai atrodo taip,
kaip jis ir turi atrodyti. Bet
su RED ALERT varikliuku
susijusi kita nemaloni
smulkmena. Visg laikg
zaisdamas DUNE 2000
negaléjau atsikratyti
jausmo, kad sédziu prie
vieno i§ RED ALERT’O
add-on’o, o veiksmas vyksta
kokioje nors dykumoje.
Interfeisas, grafika,
veikéjai, zaidimo procesas,
galop kovos strategija, —
Zodziu, viskas man priminé
1997 mety “Westwood”
bestselerj. Manau, jog visi,
zaide RED ALERT, pasijus
taip pat. Ir nors DUNE
2000 — tikrai puikus, ji
galéciau parekomenduoti
tik nezaidusiems
COMMAND &
CONQUER serijos
Zaidimy. Taigi su grafika
iSsiai$kinom — ji yra
identiSka RED ALERT, tik
su 16 bity spalvy gama.

DUNE 2000 yra ir dvi
naujoves, kuriy nebuvo
originale. Visy pirma, tai
vaizdo intarpai. Westwood”
jau nuo seno garséja kaip
puiki jy kiiréja (prisiminkite
COMMAND &
CONQUIER serijg). I$ ju
suzinosite apie visas Arakio
planetoje kilusias trijy
$eimy nesantaikos
smulkmenas (gal jau
supratote, jog jums kaip tik
ir teks vienai i§ jy

vadovauti). Antra — tai
multiplayer rezimas, be
kurio negali apsieiti joks
$iuolaikinis zaidimas. Jis
labai panasus | RED
ALERT tinklo varianta.
“Westwood” i§leido nauja
“Westwood Chat”
(Battle. Net analogas), kad
fanai galéty iSbandyti savo
jégas kovodami su
priesininkais, esanciais
kitoje pasaulio puséje.
DUNE 2000
pasirodymas, — be abejo,
didelis jvykis zaidimy
industrijoje. Nors as, tiesg
pasakius, i§ §io projekto
tikéjausi daug daugiau. Bet,
kad ir kaip ten biity,
DUNE 2000 toli grazu néra
blogas — tiesiog jo negali
pavadinti pritrenkianéia
naujiena. Visos jo idéjos jau
matytos kituose
zaidimuose. Na, bet DUNE
fanai bei Zmonés, nezaide

zaidimy aprasymai

kity “Westwood” $edevry,
turéty iSbandyti DUNE
2000. O tiems, kuriems jis
nepaliks didesnio jspiidzio,
patarciau palaukti
TIBERIAN SUN
pasirodymo.

Pranasumai:
DUNE grjZo su visais
Siuolaikiniais elementais.

Tritkumai:
viskas jau ankséiau kur nors
matyta.

DimaLT

Minimalus reikalavimai
— Pentium 133, 16 Mb
RAM.

Rekomenduojama —
Pentium 166, 32 Mb
RAM.

Platforma — Win’95/98.
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Carmeasdaan i

Carpocalypse Now

Stainless Software/ Sales Curve Interactive

CARMAGEDDON,
CARMAGEDDON... Vargu ar atsiras
Zmogus, turintis nors truputi
supratimo apie kompiuterinius
zaidimus ir negirdejes Sio pavadinimo.
CARMAGEDDON 1997 metais
padaré perversma tarp lenktyniy
zanro Zaidimy. Iki tol nicko panaSaus
i 8i Sedevrg rinkoje nebuvo pasirode.
CARMAGEDDON iskart tapo
kultiniu — kaip kadaise legendinis 3D
veiksmo Zaidimas DOOM. Kai kurie
CARMAGEDDON’3 dievino, kiti —
kritikavo (dazniausiai dél to, kad jis
neva esas pernelyg Ziaurus), bet
dauguma, tiesiog pamir$e viska ir
visus, ji zaidé, zaide ir dar karta zaidé.
Kur gi tokio populiarumo paslaptis?
Manau, kad zaidejus ypac trauke ta
laisvé, kuria savo kurinyje jiems leido
patirti “Stainless Software”
(CARMAGEDDON gamintoja).
Pridékite prie to galimybe nudauZti
oponentus bei pasipainiojusius
praeivius (deél Sios prieZasties
zaidimas buvo uzdraustas kai kuriose
valstybése, pelné “pavojingo
visuomenei” etikete). Vienu ZodZiu,
CARMAGEDDON buvo didelé
naujiena, pakeitusi daugelio nuomong
apie kompiuterinius Zaidimus.

O ar $iandien galite nurodyti bent

vieng tikrai gera zaidima, kuris
_nesusilaukty tesinio (netrukus turéty -
- pasirodyti TOMB RAIDER 3, kity -
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mety pradzioje — QUAKE 3, AGE
OF EMPIRES 2...)? Taigi visai
nenuostabu, jog “Stainless” tuoj po
CARMAGEDDON triumfo paskelbe,
jog pradeda kurti
“CARMAGEDDON II:
CARPOCALYPSE NOW”. Beveik
metus fanams teko laukti “antrojo
stebuklo”, kol pagaliau lapkricio 13
diena (o Jungtingje Karalystéje net
savaite anksciau) jis pasieké
parduotuviy lentynas. Cia ir pereisiu
prie $ios, antrosios, “mirties ant raty”
dalies, pateiksiu-jos pranaSumus bei
trakumus.

Zaidimas buvo jdiegtas gan
sklandziai, pareikalaves standartinius
Siais laikais 200 Mb kietojo disko.
Prie§ pradedant Zaisti reikia pasirinkti
pageidaujama versija (jusy
pasirinkima nulems turimo-
kompiuterio galingumas). Jy yra trys:
1) Software rendering; 2) 3Dfyx; 3)
Direct 3D. Kiekviena juy trumpai
apzvelgsiu. 1) Software rendering skirta
tiems nelaimingiesiems, kuriy
kompiuteryje néra 3D greitintuvo.
Mano galva, “Stainless” buvo taip
uzsiémusi versija, skirta 3Dfx, jog visai

_pamirso §j ta pakeisti Software

versijoje nuo pirmosios CARMOS
laiky. Viskas, kas atrodo tikrai puikiai
su greitintuvu (trasy tekstaros,

praeiviai, spec. efektai ir t.t.), Cia kelia
_pasibjauréjima. Todél, jei ketinate

rimtai pazaisti CARMA 2 ir dar
neturite 3D greitintuvo, sitily¢iau ji
kuo greiciau jsigyti (geriau Voodoo/
Voodoo 2), kad nesusigadintumeét
nuomonés apie $i tikrai nuostaby
zaidima. 2) 3Dfx versija yra tokia,
kokig ja ir isivaizdavau: iSlygintos
teksturos, nuostabiis specialieji
efektai, greitai besikeiciantys vaizdai
ir t.t. Zodziu, dar viena $venté 3Dfx
savininkams ir dar vienas gedulas ju
neturintiems. 3) Direct 3D grafika kur
kas geresne (t.y. viskas atrodo daug
graziau) nei Software, taciau jai toli iki
3Dfx. Si versija skirta tokiems
grafiniams procesoriams kaip Riva

128, Power VR, Ati Rage Pro ir kitiems.

Toliau kalbésiu tik apie greitintuvams
skirtos versijos grafika.

Jeigu jums nepavyksta paleisti
zaidimo, sitily¢iau apsilankyti
“Internete” adresu http://

www.carmageddon2.com — galbut
ten pavyks iSsiaiskinti nesekmeés
priezasti. CARMAGEDDON
interfeisas yra gana nejprastas, taciau
suprantamas. Jums neprireiks daug
landzioti po skirtingus langus — cia
reikalingiausias funkcijas (pasirinkti
trasa, automobili, pirkti dalis ir kt.)
rasite jau pirmajame lange. Deja,
skirtingai nuo pirmosios dalies, valdyti
galésite tik viena lenktynininka (Maxa
Naikintoja), o zaidimo pradzioje bus
pateiktas tik vienas automobilis
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(patobulintas “Eagle” variantas). Taigi
pasirenkate trasa (ju yra daug ir
jvairiy: nuo aerouosty iki atominiy
ginkly bazés), sudétingumo lygj ir —
pirmyn! Dar noriu pasakyti, kad Siame
zaidime yra trys budai nugaléti: 1)
pravaZiuoti pro visus kontrolinius
punktus; 2) sunaikinti visus oponentus
(optimaliausias variantas); 3) iSzudyti
visus trasoje pasitaikancius zmones ir
praeivius. Ir tik nuo jusy priklauso,
kuri i$ jy pasirinksite.

Dar norisi pasneketi apie tai, kas
patobulinta antrojoje
CARMAGEDDON dalyje. Visko ¢ia
apraSyti nejmanoma — neuztekty
vietos, tad perzvelgsime tik
svarbiausius dalykus.

Tikriausiai Zinote, jog CARMOS
pasaulyje viskas remiasi grieztais
fizikos désniais. Vienintelé¢ pirmosios
dalies i§imtis — tai zmonés bei kiti
gyviai (karves, avys...), kurie viso labo
tebuvo gerai animuoti ploksti spraitai.
Dabar jie tapo trimaciai ir atrodo visai
kaip QUAKE monstrai. Sis pokytis
smarkiai jtakojo ir Zaidimo eiga: jeigu
greitai lekdami partrenksite kokj
nelaimélj, jis, kaip ir turéty atsitikti
gavus toki smugj, nuskries gera
deSimti (jei ne daugiau) metry. Jei
pakeliui uzkliudys dar viena zmogelj
— tai ir Sio dienelés suskaitytos. O jei
kuris i$ jy isires i siena, tai gali netekti
kojos, rankos ar net galvos. Fizikos
desniams pakliista ir automobilio
kébulas: po keliy susidtirimy jis
deformuojasi, véliau pradeda klibéti,
o galiausiai — i$vis nukrinta. Sutikite,
jog toks varikliuko patobulinimas daro
zaidimg daug vaizdingesni.

Misijos nedaug tepasikeite.
Pagrindinis tikslas — nuzudyk juos
visus! — i§liko toks pat. Kaip ir
anksciau, reikia vaZinéti po trasas
(kurios dabar kur kas didesnés) bei
eliminuoti oponentus. Beje, kai
kuriose misijose néra varzovy, o
uzduotis — per tam tikra laika
pravaziuoti pro visus kontrolinius
punktus.

Tik pradéje zaisti, iSkart jvertinsite
puiky lygiy dizaineriy darba.
CARMAGEDDON II lygiai labiau
primena fikrus miestus negu iprastas
lenktyniy trasas: ¢ia yra ir abipusis
judéjimas (taip, jus neapsirikote: be
mirtiny lenktyniy dalyviy mieste bus ir
paprastu, keliy eismo taisykles
paisanciy vairuotojuy), ir miskai su
juose besislapstanciais (nuo ko gi
daugiau, jei ne nuo jusy?) zvérimis
(elniais, briedziais), ir Zzmongs, iSvede -
pasivaikscioti savo naminius
gyvanelius... Juose atsirado Simtai
naujy objekty, su kuriais galésite
susidurti (pvz., medziai, keliy Zenklai,

‘nugalabyti, vaziuoja pro kontrolinius
- punktus ar stengiasi nusizudyti...).

- vargu ar susidomés ir Siuo produktu.

: 2aidimy aprasymai
stulpai, parduotuviy vitrinos...). ST T—
Zaidimo metu ekrano apacioje
iSvysite maza indikatoriy, teikiantj
informacija apie arciausiai jisy esantj
varzova: jo automobilio bukle, ka jis
Siuo metu veikia (pvz., ketina jus

Baige lenktynes gausite tam tikra
piniging premija, uz kuria galésite
pasitobulinti automobilj arba
nusipirkti nauja. i

Stai ir visos naujovés, kurias
nor¢jau pamineti. Galima dar
pridurti, jog Zaidime yra kelios
desimtys trasy, per 40 skirtingy
transporto priemoniy, deSimtys
bonusy bei power-up’y.

ISvada: tikrai vertéjo laukti zaidimo
CARMAGEDDON 1I. Tie, kuriems
patiko pirmoyji jo dalis, Sokines i$
dZiaugsmo, o nemeégusieji
CARMAGEDDON I (tokiy, manau, -
buvo kur kas maziau negu pirmyjy)

Pranasumai:
nuostabi grafika; nepaprastai
pagaulus veiksmas.

Trickumai:
pernelyg dideli techniniai reikalavimai.

DimaLT

Minimalis reikalavimai — Pentium
166, 16 Mb RAM

Rekomenduojama — Pentium 200, 64
Mb RAM, 3Dfx
Platforma — Win’ 95/98




zaidimy aprasymai

Ar jus kada nors Zaidéte toki
zaidima, kurio turinio paskui dar kelis
meénesius nebiituméte galéje pamirsti?
Man, kaip Zaidimy apzvalgininkui,
tenka perziuréti ju nejtikéting
daugybe, taciau Sitoks nepamir§tamas
pasirodé kone vienintelis
MORPHEUS. Siaip iveikes kokij nors
zaidima, tuoj pat pasinerdavau j kitus
darbus, ir jis netrukdavo i§garuoti
man i§ galvos. Néra ko stebéetis —
Siais specialiyjy garso ir vaizdo efekty
laikais Zaidimo turiniui paprastai
tenka antraeilis vaidmuo, o ir pats
pirkéjas nesitiki, kad kompiuteriniai
zaidimai galety taip paliesti jo samone
ir paveikti kaip gera knyga ar filmas.

Taciau kai | mano rankas pakliuvo
“Soap Bouble Productions” kiirinys
MORPHEUS, pamaciau, jog gali buti
ir kitaip. Patikékite, Sis Zaidimas
valdyte uzvaldys jiisy mintis — tokios
uzburiancios kompiuterinés pasakos
man lig Siol néra teke matyti. Tik
nesitikékite saldaus dalykélio — jusy
laukia ganétinai siaubinga istorija be
jokiy pagrazinimy, kuri tiesiog
‘mistiSkai_siejasi su tuo, ka slepiame
tolimiausiose samonés kertelése —
ten, kur mums patiems kartais baugu
pazvelgti. Tai pajutau vos pradéjes
zaisti. Dabar, kai “Piranha Interac-
tive” isleido finaling $io Zaidimo
versija, a§ dar kartg suzaidziau
MORPHEUS nuo pradzios iki galo.
Ir, Zinote, jutau tokia pat itampa kaip
ir pirmajj karta, vél iki ausy
jsitraukiau j ta nejtikéting sapna.

Ne vieno i§ zaidimo personazy
anaiptol negalima pavadinti mielu —
jus susitiksite su klaikios iSvaizdos
berniuku, rengianciu kruvina
susidorojima su savo buvusiais
kankintojais; su Ziauria mergina, kuri
mégaujasi kankindama mazus
vaikelius; su nuostabg ir pasigailéjima
Ziauriu ir savimi pasitikinciu
profesionaliu boksininku... Sj sarasa
buty galima dar ilgai testi...
Kiekvienas i$ Siy personazy yra savaip
tiesiog idealiai bjaurus. Kai kuriuos
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jautresnius ar silpnesniy nervy
zaidejus psichologinis smurtas gali
pernelyg stipriai paveikti — pasirodyti

- klaikesnis net uz jprasta kituose

zaidimuose fizinj susidorojima,
tarkim, tokia kaip kauly lauzymas.
Esu tvirtai isitikines, kad vaikams
sapnuotysi koSmarai, net jei,
pasitaikius progai, jie tik stebéty
zaidima per zaidzianciojo petj. Taciau
nepaisant viso to, Zaidime yra
kazkokia subtili gija, kuri uzkliudo
pacia zmogiSkumo prigimtj —
humaniskuma.

Zaidime jiisy herojus bus
Matvejus Cholmsas Jaunesnysis,
Arktikos tyrinétojas, kuris bando
iSsiaiSkinti, kokiomis aplinkybémis ¢ia
pries keleta deSimtmeciy dingo jo
tévas. Matvejui tenka patirti ta pat, ka
kadaise patyré jo tévas. Siauciant
piigai jis atsilicka nuo paieskos grupés
ir pasiklysta. Daugeli dieny klaidZioja
vienas, kol pagaliau taip iSsenka, kad
nebesugeba atskirti, kur
haliucinacijos, o kur — tikrove. Ir

_tada ledo sukaustytos dykumos

horizonte iSkyla uzsales laivas. Jo

ol N B
pavadinimas — “Herculania”.

- Tyrinédamas keistaji laiva,

bendraudamas su keistais jo
gyventojais Matvejus pradeda suprasti
ta klaikia aplinkybiy grandine, kuri ir
tapo jo tévo mirties priezastimi.

Man labai patiko tai, kaip pamazu,
ne i§ karto aiSkéja paslaptys, taip dar
labiau intriguodamos zaidéja. Kai tik
jus patenkate j laiva, iSkart stengiatés
veikti labai tiesmukai, nedelsiant
iSsiaiSkinti, kur Suo pakastas. Taciau
esate priverstas ljsti vis giliau i laivo
vidy. Regis, net pats ”Titanikas”
nublankty pries ¢ia viespataujancia
prabanga. Tai dar ne viskas! Galop
iStrike iS Sio giganto, patenkate |

et

heus

Pirnaha interactive/Soap Bubble
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individualius visy 6 pagrindiniy
personazy sapnus. Su kiekviena
sekme, su kiekvienu teisingai iSsprestu
uzdaviniu galvosukiai tampa vis
sunkesni ir sudétingesni, taciau jiis
pradedate suprasti, kad yra kazkokie
trys dalykai, susij¢ tarpusavyje.

Tokiy zaidimy siuZetai biina labai
painds ir reikalauja rimty apmastymy.
Be to, MYST tipo Zzaidimus, prie
kuriy priskirtinas ir MORPHEUS,
lygiai taip pat nelengva ir sukurti,
reikia nejtikétinai daug pastangy, kad
biity jgyvendinti visi nepaprasti
sumanymai. Turbit tai ir yra viena i§
priezas¢iy, kodél tokie zaidimai —
retenybe apkrautose kompiuteriniy
Zaidimy parduotuviy lentynose. Taciau
“Soap Bubble Productions” vadovas
Glennas Deanas turi aiSkig vizija, to,
ka biitent jie noréjo sukurti. Jis ir jo
nedidelé komanda jtemptai dirbo
daugiau nei ketverius metus, kad
iSleisty §j trimatj Sedevra.

Grafiné zaidimo dalis atlikta
nuostabiai — dél to tikrai nereikia
bijoti konkurencijos i§ “Cyan” (MYST
kiiréjy) pusés. Tai bene pirmas
zaidimas, kurj kuriant buvo
iSnaudotos beveik visos Apple’s
QuickTime 3.0 galimybés — tai leidZia
pademonstruoti nepakartojama
animuoty vaizdo intarpy serijg ir
daugybe specialiyjy efekty. Nors
daugelis uzsispyre tarsi oZiai tvirtina,

e

kad pacios geriausios — 3D vaizdo

greitinimo technologijos, taciau dabar

jau visiskai akivaizdu, kad jos né i§
tolo neprilygsta $iai (kuriant tiek
tekstiras, tiek architektiirg —
biitiniausius tokio tipo Zaidimy
dalykus). : ;

Kaip ir MYST arba RIVEN, ¢ia
veiksite visiSkai vieni — bendrazygiy
neturésite. Kurie ne kurie tuo
skundZiasi, taciau a§ manau, jog kaip
tik tai padeda sukurti ypatingo

paslaptingumo atmosfera, nuo kurios

Siurpuliai po nugara bégioja. Tartum
sapne Cia jiis niekada negalite
garantuoti, kad tai, kas $iuo metu
vyksta, yra tikrove, o gal tik vizija.
Suprasti, kas yra kas “Herculanijoje”,
galite tik i§ maZiausiy uZuominy arba
pateke | kieno nors sapna... Dar
vienas dalykas, kuris tik patvirtina
aukSciau iSvardytus teiginius, yra tas,
kad dialogai su kitais veikéjais turi
daugybe alternatyvy.

Grafika:

MORPHEUS grafika geresné nei
bet kurio kito §io Zanro Zaidimo,
kuriuos man yra teke lig Siol matyti,
— praktiSkai jis pralenké net garsujj
RIVEN. I§ kity Zaidimy konkurenty
MORPHEUS isskiria neitikétina
techniné ir meniné fantazija,
maksimalus perspektyvy, simetrijy,
spalvy ir sisteminiy resursy
iSnaudojimas (ir tai — jokiu biidu ne
atsitiktiné sékmé, nes Glennas
Deanas pats yra profesionalus
dailininkas). Kitaip tariant, nesiekta
sukurti itin tikrovisko Zzaidimo vaizdo
— jis atrodo estetiSkai realus, ir
architektuira bei i§baigtumu dziugina
akj. Kaip pavyzdj norisi pateikti duris,
nupiestas labai sodriomis, beveik
vibruojanciomis spalvomis — taip ir

zaidimy aprasymai

traukia stabteléti prie jy pasigrozéti
iSskirtiniu dizainu. Kitas pavyzdys — -
scena, kur i§ pozeminio tunelio

‘priartéjama prie krioklio, j kurj

pasiziiréjus tiesiog uzgniauzia kvapa.
Dialogai sukurti 7" GUEST stiliumi ir
palieka ganétinai gera jspudj.
Kiekviena scena atlikta tiesiog

nejtikétinai smulkmeniskai —

dvigubai kruopséiau nei kurio nors
kito $iy dieny Zaidimo, kuriuos
kuriant buvo naudojami daugybé
Siuolaikiniy grafiniy varikliukiy.
Vienintelis minusas — grafiné
rezoliucija, kuri, deja, yra tik 640x480
tasky. D¢l to nejmanoma stebéti
sceny, uzimanéiy visa ekrana, jei prie§

" tai nenureguliavote savo monitoriaus

rankiniu biidu kaip tik tokiai
rezoliucijai. Be to, reikalinga 16 bity
spalvy paleté — $itai taip pat reikia
reguliuoti patiems. Daugeliui

vartotojy biity kur kas papraséiau, jei
Zaidimas daryty tai automatiskai.
Zinoma, pries§ keletg mety toks

dalykas buvo normalus, bet tik ne $iais
laikais.

Interfeisas:
Paprastesnio ir intuityvesnio

interfeiso reikéty gerokai paieskoti.

Vienintelis valdymo prictaisas yra pelé,

ir jums nereikés mokytis nerangiy
klaviatiiros kombinacijy (kaip
dazniausiai btina kituose $io tipo
zaidimuose). Jei teks daryti kokius
nors nejprastus veiksmus, pelytés
kursorius pats atitinkamai pasikeis. 360
laipsniy matomumas ir $velniis judesiai
leis jums sukaupti démesj j tai, kur
einate ir kg matote. Jusy netrikdys
jokie staigiis stabteléjimai ar sustinge
kadrai, kokiy pasitaiko MYST. Cia
labai lengva ieskoti reikiamy daikty, jie
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zaidimy aprasSymai
visi turi aiSky pavidala. Meniu
nedidelis, bet labai patogus —
nesvaistydami laiko galésite greitai
paleisti ar iSsaugoti Zaidima.
Zaidimo procesas:
Grafin¢ simetrija atitinka ir
- galvosiikiy simetrija. Netgi visa mano

sukaupta uzduociy sprendimo patirtis -

nelabai pagelbéjo, kai reikejo jveikti
Sias painias, taciau logiSkas uzduotéles.
Visos jos susijusios su Zaidimo
scenarijum, be to, padeda suprasti
Zaidimo siuZeta ir jo veikéjus bei ju
tarpusavio santykius. Cia galvosiikiai
neatrodo dirbtinai jterpti ar
atsitiktiniai, kaip yra zaidime 7"
GUEST. Ir kai pavyksta jveikti
uzduoti, pajuntate nattiraly
pasididziavima savo pilkosiomis
lastelémis.

Cia néra laiko apribojimy ir
galima eksperimentuoti su
atsakymais. Galima atvirai ir laisvai
tyrinéti aplinka, o tai visuomet labai
vilioja. PavyzdZiui, néra jokio
skirtumo, kokia eilés tvarka
tyrinésite herojy sapnus. Deja, Sioje
vietoje jsivelusi didelé techniné
- klaida — kompiuteris “pakimba”. Ji
atsirado Stampuojant kompaktus
gamykloje (dél to “Piranha” skubiai
iSleido ”patch’a”).

_Garsas:

Jis taip pat nepriekaistingas.
Unikaliai jgarsintas kiekvienas
veiksmas. Pamenat duris, apie kuriy
grozj pasakojau? Man be galo
patiko ir garsas, kai jas atveri. Nors
vis délto tenka pripazinti, kad Sioje
srityje RIVEN Siek tiek lenkia
MORPHEUS. Bet apskritai veikéjai
igarsinti labai profesionaliai,
atitinka ekscentriSkus charakterius
ekscentriSkose situacijose, ir tikrai
negalima tvirtinti, jog aktoriai
”perlenké lazda”, kas labai daznai
pasitaiko kituose zZaidimuose.

Muzika: v

Fonineé muzika puikiai atspindi
nuotaiky kaitg. Ji pakeri taip pat
stipriai kaip ir vaizdai. Muzika
paslaptinga, tarsi apie kazka
subtiliai uzsimenanti, ir tai labai
tinka sapno atmosferai. Muzika
neatitraukia jisy démesio nuo
paties zaidimo, o tik papildo ji —
kaip ir galvosukiai. O melodija
paskui dar ilgai skamba galvoje...

Intelektas ir sudétingumas:

Pagal sudétinguma
MORPHEUS tiesiog idealiai
atitinka mano poreikius. O jei jus
susipainiosite ir nebezinosite, ka
daryti toliau, gausite gausybe

ganétinai aiSkiy uzuominy. Galiu
prisipazinti, jog $is zaidimas man
net labai pasityarnavo — jis padéjo
atsirasti tam tikram pasitikéjimui, =
kad as$ visada rasiu iSeitj. Kartais
atrodo, kad dizaineriai uZjauté
Zaidéja ir nesistengé specialiai
sukurti ko nors tokio, kas priversty
pralieti pernelyg daug prakaito.
Naujokui MORPHEUS nepasirodys
toks sudétingas, kad i§ karto jo
atsisakyty, o kompiuteriniy kovy
veteranams jis taip pat nebus itin
lengvas kasnelis. Na, o dirbtinis
intelektas, visiems aisku, tokio tipo
zaidimuose iSvis nereikalingas.

Bendra charakteristika:

Per pastaruosius 12 ménesiy
jveikes §j zaidima net du kartus
(finaliné versija daug tobulesné uz
beta versija), turiu prisipazinti, kad
rimtai juo “susirgau”. Jvertinc¢iau
MORPHEUS kaip vieng i§ mano
meégstamiausiy Sio Zanro Zaidimy
(prie tokiy priklauso ir MYST,
RIVEN ar OBSIDIAN). Nors ir nesu
siaubo zanro gerbéjas, taciau del
nuostabios grafikos, gero garso,
puikiai apgalvoty personazy bei
sasajos su giliais ZmogiSkais jausmais
§is zaidimas man itin jdomus.




Stai, pagaliau iSvydome dar vieno
Zaidimo tesinj. Daugelio ilgai lauktas, jis
galop paliko “Sierra” kompanijos
studijy sienas. IStisus metus tyléjusios,
didziosios strateginiy Zaidimy kiiréjos
dabar pasirengusios tiesiog uzversti
zaidimy rinka savo hity tesiniais. Viena

iS pirmuyjy kregzducm — CAESAR 3. Ir

nors CAESAR niekada nebuvo -
populiariausiyjy sarase (bent jau -
Lietuvoje), bet savo gerbéjy ratg jis -
tikrai turéjo. Kaip ir ankstesnioji.
Zaidimo versija, CESAR 3 panasus j
SIMCITY bei SETLER. Jo veiksmas
kartais labai primena SIMCITY: jiis
turite statyti jvairios paskirties pastatus,
priziuréti tvarka mieste, — trumpai
tariant, pasijusti tikru Romos imperijos
laiky miesto Seimininku. Cia, skirtingai
nei SIMCITY, jus ne Siaip sau
nurodysite teritorijy paskirtj
(gyvenamoji, prekybos ar pramonés),
bet ir pats valdysite gamintojus,
prekeivius ir, Zinoma, karius. CAESAR
3, man regis, kur kas geresnis nei
SETLERIS 2 ar SIMCITY 2000
Zaidimas, bet, deja, jam nepavyko
iSvengti tipiSkos SETLER ydos: miisiy
valdymas yra sudétingesnis (ir tikrai ne
toks jdomus), nei turéty ir galéty biti.
Ir tai neprideda Zavesio nau;a]am
Zaidimui.

Zaidime bus keletas misijy.
Kiekvienoje jy turésite konkrety tiksla
— paprastai jums duodama uzduotis
pasiekti atitinkama gyventojy skaiciy, jy
kultiiros lygj ar savo reitinga
imperatoriaus akyse. Kiekviename
naujame lygyje jus galite pasirinkti savo
kelig j pergale i§ keleto galimy varianty.
Pavyzdziui, valdyti taikesnes ar
karingesnes provincijas. Taikiose
provincijose daugiau démesio skiriama
buities riipes¢iams — maisto paieskoms
(fermy tinklas, Zvejyba ir t.t.), tai pat
teks plétoti prekyba ir svarbiausia —
patenkinti savo gyventojy norus,
aprupinti juos jvairiomis prekémis bei
pramogomis.

Miesto planavimas yra viena i$
geriausiy CAESAR daliy. Jiisy akyse
kils nauji pastatai, plésis gamyba,
dauges gyventojy. Itin jdomu plétoti

Caesar3

prekyba — Siame Zaidime rasite labai
didelj prekiy asortimenta. Tai ginklai,
baldai, vynas, aliejus ir keramika.
Kiekviena i §iy prekiy turi biitiny
sudedamyjy daliy, kurios irgi gali bati
perkamos bei parduodamos (zinoma, uz
mazesng kaing): gelezis, vynuoges,
medziai, alyvos ir molis. Visos §itos
sudedamosios dalys taip pat gali biti

- uZauginamos arba iSgaunamos i$ jiisy
- provincijai priklausomy Zemiy, bet ne
-visada fai padaryti bus jmanoma (pvz.,

nederlingoje 7 Zemeje neauga vynuoges),
taigi daznai, norint ka nors pagaminti,
Zaliavas teks pirkti arba mainyti j kitas
prekes. Kiekviename sudétingesniame
lygyje gauti Zaliavy bus vis sunkiau, tad
kuo toliau, tuo labiau teks sukti galva,
kaip pasiekti iSganingaja pergale.
Norint patenkinti gyventojy
poreikius, jums teks statyti mokyklas,
teatrus, baseinus, bibliotekas ir kitus
pastatus. Daugelis jy negali buti statomi
per arti gyvenamuyjy zony arba vienas
Salia kito, jei norite, kad rajono
reitingas biity aukstas. Ir, Zinoma, savo
reikliuosius gyventojus turésite
aprupinti maistu. Visos gausios maisto
atsargos laikomos sandéliuose, o
gyventojams jas iSnesioja specialiis
darbininkai. Keista, bet jie daznai neina
prie artimiausiy sandéliy, bet jziiliai
zingsniuoja iki tolimesniy (ir neretai
tustesniy). Laiku negave maisto Zmonés
ims badauti. Kaimyniniy prekyvieciy
darbininkai irgi turi kvailg jprotj nesti
maistg j rajonus, kur yra jo perteklius
(arba dar blogiau — kur nickas
negyvena) ir visiSkai ignoruoja rajonus,
kur jo triiksta. Ir dél to jusy Zmonés
badauja. O jei pilieciai alkani — lauk
bedos. Tokios apmaudzios klaidos
kartais atitolina jasy, regis, ranka
pasiekiama pergale: nors sandéliai
sklidini maisto atsargy, pusé miesto
badauja. Zinoma, Sias smulkias
problemas galima pabandyti itaisyti —
apgaudinéti prekyvieéiy darbininkus
(kitaip sakant, mulkinant kompiuterj):
iSardyti kai kurias keliy atkarpas,
vedancias prie taip jusy darbininky
pameégty sandéliy. Taciau kai kurie
darbininkai tokie sumanis, kad norint

zaldumq aprasymal

siety é [ 5

priversti juos eiti ten, kur reikia, teks
iSlieti tikrai nemazai prakaito.

. Siame 7aidime turésite prasyti ir
dievy palankumo. Penkios dievybés
(Neptiinas; Merkurijus, Marsas, Venera
ir t.t.) reikalauja nuolatinio démesio.
Pagarba jiems galite parodyti statydami
Sventyklas ir rengdami $ventes.
Laimingi dievai atne§ nemazai naudos,
o nepatenkinti baus (ar ne baugiai
skamba?). Néra jokio $venciy
tvarkarascio, taigi norint i§vengti dievy
pyk¢io, jums-teks reguliariai rengti

~ Sventes (mazdaug kas ménesj) ir,

zinoma, retkarciais pastatyti po viena
kita nauja $ventykla. Tik uZsimirsk

_(isitraukus j miesto problemas tikrai

labai lengva praZiopsoti reikiama
momenta) — ir bédos pabirs tau ant
galvos: biik pasirenges prarasti maisto
atsargas arba net susilaukti pilieciy
sukilimo.

Nepaisant smulkiy problemy,
statyti senoyinj miesta tikrai malonu.
Silpniausia vieta Siame Zaidime, kaip
jau minéjome, — musiai (ZodZiu,
Saukstas deguto medaus statinéje). Jiis
paprascCiausiai statote barakus, karines
akademijas ar fortus, o kariai tenai
generuojami savaime. Yra trys kariy
tipai: raitininkai, ietininkai ir legionai.
Nors kiekvieny jy rikiuotés gali biiti
tvarkomos jvairiai, paprastai tai neturi
dideles jtakos sékmei. Musyje jiis
paprasciausiai-nurodote, kur biiriui
Zygiuoti, ir jis pats nusluos visus
priesininkus savo kelyje (arba pats bus
nusluotas). Taigi visas muiSis — tai
nuolatinis pelés mygtuky spaudinéjimas
ir nurodinéjimas, kur jiisy bariai privalo
traukti. Siuolaikiniame strateginiame
Zaidime tai atrodo tikrai juokinga.

Atmetus kara; CAESAR yra puikus
zaidimas. Zaidziant pirmus lygius jus
patiriate didZiausia malonuma. Tadiau
laikui bégant zaidimas tampa nebe toks
idomus ir azartiSkas — paprasciausiai
kuo toliau, fuo sudétingiau Zaisti, ir
visiSkai nieko nauja.

Oficialus Zaidimo tinklapis:
www.caesar3.com.

Techniniai reikalavimai:
Pentlum 90; 4X CD ROM Wmdows

SVGA 640x480 1MB PCI video plokété;

16-bit garso ploksté su DAC.

Sé¢kmes bandant $ia “Sierros”

(N1 sukurta Zaidimy pasaulio naujiena.

1999 SAUSIS KIBERZONA Nr.7 - 45




Nuotykiniy zaidimy kiréjai iskeéle sau
sunky uzdavinj. Zanras dél vieny paskui
kitus pateikiamy jvykiy labai gerai tinka
pasakoti istorijas, bet be galvosiikiy néra ir
Zaidimo. Perpinti Siuos du elementus — tai
tikras i$tkis. Istorija turi biiti intriguojanti
ir pakankamai patraukli, o galvosiikiai
jtraukti labai logiskai ir jtikinamai, be to, jie
neturi bati pernelyg paprasti ir banalis,
kad netaptu tiesiog kelrodZiais. Retai
pasitaiko zaidimy, kuriuose dera Siuodu
dalykai. Bet GRIM FANDANGO,
naujausiame “Tim Schafer of Full
Throttle” ir “Day of The Tentacle fame”
serijos hite, §i sunki uzduotis puikiai
jveikta. O dar jis ypatingas tuo, kad yra
nuostabiai meniskas ir isties idomus jo
scenarijus.

GRIM FANDANGO paremtas
meksikieciy tautosaka, susijusia su
mirusiyjy zemeémis. Jasy herojus, vardu
Manny Calavera, yra Mirties
Departamento darbuotojas, kuris keliauja
verbuoti ka tik mirusiy siely, i$sirengusiy
pavojingon keturiy mety kelionén i devinta
pozemio pasaulj. Vadinamojo MD
darbuotojai — tai sielos, kurios privalo
dirbti, kad sumokéty savo pragjusio
gyvenimo skolas ir galety nuvykti  savo
paskutinio poilsio vieta. Sie agentai privalo
surinkti tam tikra skaiciy isskirtiniy siely.
Tai doruoliy sielos, uzsitarnavusios
malonesne kelionés priemong, kuriy
geriausia yra Numeris Devyni — traukinys
ekspresas: juo kelioné teuztrunka keturias
dienas.

Bet Manny nesiseka. Jo klientai
nuolatos pasirodo niekam tike. Net kai jis
pagaliau suranda isskirting siela, Sventaja
Mercedes Colomar, nesugeba rasti jai
pakankamai §vento transportavimo biido ir
yra priverstas paleisti ja keliauti pés¢iomis |
pavojingaji anapusinj pasaulj. Bet Colomar
byla padeda padaryti Manny atradima, kad
Mirusiyjy departamente viskas yra ne taip,
kaip atrodo. Taigi jis isiruolia kelionén,
kad iSsiaiskinty tiesa. Zaidimas parodo
keturis Manny pomirtinio gyvenimo metus,
per kuriuos jis pabuvoja daugybéje
fantastisky viety, ieSkodamas $ventosios
Mercedes ir tikrosios tiesos.

Jas lydesite Manny per El Marrow
miesta, Rubacava uostamiesti, kalnakasiy
kolonija pasaulio $esélyje ir devintojo
pozeminio pasaulio vartus. Kiekviena
vietove pasizymi iSskirtine atmosfera, joje
sutiksite idomiu veikéju.

Grafinis zaidimo apipavidalinimas yra
nuoseklus ir puikus, ¢ia i8vysite daugybe
Lotyny Amerikos atributy — tokiy kaip
kampuoti acteky akmens statiniai,
stilizuota "Mirusiy Skelety Diena”
Siuolaikiniuose statiniuose ir transporto
priemonése — kruiziniuose laivuose bei
kazino. Garsiné zaidimo dalis taip pat
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ispudinga, igarsinta puikiais balsiais, su
aiskiais garso efektais bei jvairia ir jmantria
Peterio McConnelio muzika.

Bet vis délto stipriausias GRIM
FANDANGO dalykas — siuzetas. Cia netgi
parodijuojami kai kurie filmai
("Casablanca” ir ”"Chinatown”), ir nors
juokingu epizoduy zaidime vos keletas, uztat
jie 18 tikruyju juokingi. Kad ir kaip biity
keista, visas $is mistinis pasaulis atrodo
itikinamai.

Galvosikiai tik padeda islaikyti tg
jtikinamuma. Be to, jie labai jvairts — tiek
stiliumi, tiek sudétingumu. Dauguma atvejy
jas turesite jvykdyti galybe uzduociy, kad
galétuméte pereiti i kita lygj. Sios uzduotys
yra kompleksinés, ir daznai sprendimai
susideda i§ daugelio daliy. Be jokios
abejonés, jums ne karta teks “jstrigti”, bet
truputi pamaste turétuméte vel pajudeéti —
uzduotys logiskos ir visur pilna $velniy
uzuominy.

GRIM FANDADGO néra tipiSkas
“LucasArts” nuotykinis zaidimas. Tai
pirmasis kompanijos kirinys, atsisveikines
su tradicine 2D animacija ir peréjes prie 3D
stiliaus grafikos, kuria iSpopuliarino
“Infogrames” $edevras ALONE IN THE
DARK. Valdymas paremtas "nusitaikau-ir-
paspaudziu” principu. GRIM FAN-
DANGO issprende daugelio Sio stiliaus
zaidimy problema, todél tik retkarciais
prarasite orientacija dél padrikai
besisukiojancios kameros ar pasijusite
sutrike, jei nepastebésite nerySkaus
iséjimo. Vis délto biity neteisinga
nepaminéti fakto, jog ir Siame zaidime
pasitaiko Siokiy tokiy nedideliy techniniy
klaidy (tokiy kaip keista herojaus elgsena
beveik kiekviename zaidimo lifte). Taciau
tai tik nedideli visais kitais atzvilgiais
puikaus zaidimo trikumai. Vienintelé
rimta GRIM FANDANGO problema yra
pernelyg greita pabaiga. Turiu omeny ne
tai, kad zaidimas per trumpas (jam iveikti
reikés mazdaug 30—40 valandy), o tai,
kad zaidimo kiiréjai sukire toki jspudinga
pasaulj, pilna jsimintiny veikéju, jog jiems
tiesiog sunku pasakyti "atia!”
Nenustebkite, jei pasijusite nulitde, kai
zaidimas bus baigtas.




Atsibodo DIABLO? — pabandykite HELLFIRE
Sierra http://www.sierra.com

Manau, dauguma jisy zaidéte
DIABLO. HELLFIRE, tiesa
sakant, ir yra patobulintas
DIABLO, taciau sukurtas ne
“Blizzard”, o “Sierra” kompanijos.
Esminé naujové — naujas,
ketvirtasis, herojus Monkas. Tai
kartu ir magas, ir karys, puikiai
valdantis lazda ir turintis daug kity
iSskirtiniy savybiy. Jo bazinés
savybés: jéga — 25, magija — 15,
vikrumas — 25, gajumas — 20.
PranaSumas: kaudamasis lazda
suzaloja iSkart 2 ar net 3 priesus,
todel, mano nuomone, tai pats
stipriausias herojus, ypac
pirmuosiuose lygiuose.

Be to, HELLFIRE atsirado
nemazai kity anks¢iau neregéty
dalyky, — pavyzdziui, kaimietis,
ganantis karves; zynys jus pagydys
automatiskai, kai tik pas jj ateisite;
vaikis anapus upés nebeims i§ jisy
Simto auksiniy uz leidima
zvilgteleti, ka jis turi; be to, jiisy
herojus po kaima vaiksto dvigubai
greiCiau, — vadinasi, grei¢iau
pasieksite tiksla. Taciau ryskiausia
naujove jiisy laukia pas kalvj —
pasirinke opcijg "Buy premium
items” biisite nustebinti magisky
daikty gausos. Ir uz pricinama
kaing! Atsiras ne tik daugiau
magiSky daikty, bet ir kity dalyky
bei burty. Patepe magiskuoju
aliejumi pataisysite savo ginklg ar
padidinsite jo galia, uzkeikimas
“wrap” leis atsidurti tiesiai prie

iejimo j kita lygi. galésite statyti
spastus ir t.t. Jasy herojus Sneka su
vos girdimu akcentu, taciau dél to
zaidimas atrodo tikrovi§kesnis. I§
kalvio ar zynio kartkartémis
sulauksite i{domiy pasiiilymuy, todél
reguliariai pas juos lankykités ir
neskubekite pirktis $arvy bei ginkly
— poZemiuose jy rasite daugiau nei
reikia. Visus pozemiuose surinktus
daiktus, jei jie magiski, i§ pradziy
identifikuokite pas zmogelj prie
fontano ir tik po to parduokite —
taip galite i§losti keleta tlkstanciy
auksiniy. Stenkités lygiuose
nepalikti né vieno gyvo monstro —
tai jums suteiks papildomos
patirties, o kartu ir jégos. Jei jau
nusprendéte, kad kuri nors savybé
jums reikalingiausia — stenkités jos
igyti daugiausia: tai suteiks jums
pranaSumo prie§ prieSus. Bene
didZziausias lobis, kurj galite rasti
pozemiuose, yra knygos, todél
pamate biblioteka, nepraeikite pro
Sali, kad ir kiek monstry joje
knibzdéty. Jeigu jus — magas,
galite nesielvartauti dél mazo
gajumo — po kiek laiko jvaldysite
kerg "mana shield” ir galésite
nebebijoti mirti nuo vieno smigio...
Ir kuo dazniau i§saugokite zaidima.
Naudokiteés tiesioginiy funkecijy
klaviSais — F5, F6, F7, F§ — tai
iSkart leis jums pasirinkti norima
burta, klavi§ai 1—8 skirti naudotis
daiktais, uzkistais uz dirzo, — tai
ypac patogu, kai pelés klavi$ais
naikinate prie§us. ”C” — herojaus
charakteristika, ”S” — visy burty
saraSas (kaip Siame meniu daromi
tiesioginiy funkcijy klavisai F5, F6,
F7, F8).

Bene vienintelis HELLFIRE
truokumas yra tas, kad néra
multiplayer rezimo, todél apie
zaidimg su draugais ar per Battle.net
galite pamirsti. Tac¢iau i§ esmés
versija tikrai verta démesio. Norint
zaisti HELLFIRE, reikia pries tai
isiinstaliuoti DIABLO. Pati zaidimo
modifikacija uzima vir§ 130 Mb, o
tai gana daug, atsizvelgiant i tai, jog
Diablo reikia maziau nei 4 Mb!

Sisteminiai reikalavimai:

Pentium 133 ar greitesnis
16Mb RAM

2 greiciy padékliukas kavai
150Mb vietos kietajame diske
Garso plokstés,Windows 95

Y.» YOU THAT @NE THAT KILL ALLY YOU GET
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zaidimy aprasymai

Independence War

Particle Systems/ Infrogrames

Kovinés stotys!

“Pirmajai ir antrajai
inzinerinéms komandoms:
bikite pasirengusios taisyti
prieSakini skyda.
Navigatoriui: nustatyti 339
kursg ir 800 myliy per
valanda greitj. Mes
praskrisim i§ deSinés po jos
sparnu!”

“Pasirengimas baigtas.
Nustatyti patranka i lakiaja
ugnj. Saudyti pagal mano
komanda.”

“Ugnis!”

Sveikinu — jis iSlikote
gyvi, mintimis keliaudami
kartu su manimi, kai
zaidziau naujaji “Particle
Systems” zaidimag INDE-
PENDENCE WAR. Jeigu
manote, kad tai buvo
siaubinga, turétumeéte
iSgirsti, kaip rékiu
sapnuodamas, arba k3 apie
tai sako mano Zzmona. Ei,
tik nesmerkite mangs —
tai Sio pritrenkiancio
kosminio imitatoriaus
kiiréjy kalte. INDEPEN-
DENCE WAR — pats
ispudingiausias ir
didziausias i$ visy mano
matyty imitatoriy nuo X-
WING TIE FIGHTER
laiky. Tiesa sakant,
nepamenu, kad koks nors
tokio tipo zaidimas man
biity palikes didesni ispadi.

Kaip zaidéjas, a$ galiu
ivertinti Sio zaidimo kiiréjy
angly pastangas. JAV
iSsilaisvinimas i§ Didziosios
Britanijos valdzios — pats
didziausias jvykis JAV
istorijoje. Amerikietiskieji
laisvés ir nepriklausomybeés
idealai — svarbiausia jos
kultdiros dalis (i§skyrus
nebent nusikaltimus bei
prastai atliekamus testus,
— bet tai jau kita istorija).
Taigi INDEPENDENCE
~ WAR panaudotas
klasikinis scenarijus ir
svarbiausi ¢ia imperijos
interesai. Jis biisite
karininkas, tarnaujantis

Sandraugai (visy
2268 metais Zeméje
esanciy vyriausybiy
federacijai). Su milzinisku
erdvelaiviu turésite jveikti
maistininkus kolonistus,
kurie susibiire, kad stoty i
kova su Sandraugos
tironija. Zinoma, tai jy
nuomoneé. Jisy akimis
maiStininkai — i8davikai ir
galvazudziai, besirdiskai
naikinantys jiisy draugus ir
keliantys gresme
Sandraugai, kurig ginate.
Esate karys ir patriotas,
pasirenges bet kokia kaina
iveikti §iuos nenaudélius.

Zodziu, INDEPEN-
DENCE WAR nuotykiy
nestigs, o esama padeti
puikiai nusvies nuostabus
15 minuciy jvadinis
filmukas. Jame pamatysite
paskutine Sandraugos
kapitono Dzefersono
Kléjaus — kietuolio aso —
kova. Pasiystas i
savizudiska uzduotj, Kléjus
dalyvauja kautynése,
puikiai suvokdamas, kad
jos bus lemtingos. Ir jis
pasirodo visiskai teisus.
Drasusis didvyris Kléjus
aukojasi, kad tiikstanciai jo
kariy iSgyventy.

INDEPENDENCE
WAR yra linijiné misijy
struktiira su intarpais —
minifilmukais, kuriuose
i§vysite daugybe ispudingy
sceny. Po keleto
treniruociy, per kurias
mokysités valdyti
pagrindinius sektorius —
valdymo, navigacijos,
ginkly ir inZinerinj, —
turésite jvykdyti savo
pirmaja tikraja misija —
laviruodami su mazyciu
laiviuku meteority
spieciuje surasti
Dzefersono Kléjaus
erdvelaivi. Tad kol kas
esate vadas su komanda,
taciau be laivo. Tikriausiai
taip jau lémeé likimas. Kai
pagaliau rasite kreiseri, juo
skraidysite visg zaidimg. O
Stai dar vienas jdomus
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dalykas: po
Kléjaus zities jo

intelektas buvo jrasytas i
centrinj laivo kompiuterj.
Jungdamas kreiserio
valdymo sistemas, netycia
aktyvuosite ir kapitono
Smekla, kuri taps jiisy
pataréja. Laivas tarsi atgis
ir kartkartémis patarines,
kaip jums ir jisy komandai
iSsigelbeti. Tik nesitikékite
pernelyg daug: patarimai
daznai bus gerokai
sarkastiski, o kartais — net
ir prieSiski.

Nesirengiu ¢ia visko
smulkiausiai iSdéstyti kaip
kokioj kavavirés
naudojimosi instrukcijoj,
tik noriu pasakyti, jog itin
svarbu iki galo perprasti
kiekvieno sektoriaus
valdyma. Kuo geriau tai
seksis, tuo daugiau
malonumo patirsite.
INDEPENDENCE WAR
nera “Sok i kabing ir kilk”
kosminis imitatorius. Turite
prisiminti, kad jasy
erdvélaivis — daugybe
tony sveriantis kreiseris,
griiste prigriistas
ivairiausios irangos ir
aptarnaujamas kvalifikuoto
personalo. [ kiekviena
sekcijg patekti galima
paspaudus tam
tikrus funkcinius
mygtukus arba
pasinaudojus
virtualiu laivo
vaizdu.

Vado darbo
vieta — tai
daugiafunkciné
konsolé su 5
jvairiais ekranais,
leidzianciais
valdyti laivg ir
Saudyti. DOC
ekranas parodo
visus erdvélaivio
iraSus, taip pat ir
komandos nariy,
turimy ginkly
sara$us bei jrangos
katalogg. BRF —
brifingo ekranas,
kur galite rasti

nuodugnios
informacijos apie misijas.
OBJ — tai BRF tesinys,
kur nurodyti visy misijy
tikslai. GSV — visos
galaktikos zemeélapis, kur
galite apziliréti ir kiekviena
sistema atskirai. Penktas,
labiausiai intriguojantis,
ekranas pavadintas REM
— tai, be abejo, reiskia
nuotolinio valdymo pulta.
Su juo galésite valdyti kit
Sandraugos erdvélaivi.
Taciau reikia turéti galvoj,
kad kol valdysite kitg laiva,
jusiskis liks be apsaugos.
Nors laivas valdomas i§
valdymo sekcijos, kad
butumeéte visiSkai tikri,
galite pereiti ir |
navigacine. Si sekcija
leidzia sedint kabinoje
stebéti viska, kas vyksta
erdvéje. Taciau ji ir labiau
specializuota — ¢ia galima
pasinaudoti LDS — skrieti
greiciu, kuris sudaro 99,9
proc. §viesos greicio.
Izengus i ginkly sekcija
ir i8vydus displéjy ir 3D
kreiserio modelj, kils
vienintelé mintis: kaip as$
tuo galéciau pasinaudoti?
Taciau atidziai iSstudijave




valdymo smulkmenas
tapsite tikru artileristu
virtuozu. Jeigu
autopilota, gales

démesi skirti Saudymui.
Labai svarbu, kad ginklai
gali biiti paleisti | darba
ugnies bangy rezimu

(pirma raketa paleidziama
| pirma priesu laiva, antra
— i antra ir t.t.: tai privers
priesus eikvoti energija
apsaugos skydams ir
suteiks jums atokvépio
valandéle).

Ir paskutinioji —
inzineriné sekcija.
Nuosirdziai linkiu, kad kuo
reciau tekty i ja uzsukti. I$
Cia galésite pasiysti
komandos narius taisyti
apgadinty erdvélaivio
daliy. Atminkit, kreiseris
— labai didelis, turintis
galybe sistemy, kurios visos
gali gesti. Inzineriné
sekcija turi dar vieng
svarbig funkcijg — tai
trikampis displéjus
(panasus | UPRISING
esantj displéjy), kuris
leidzia paskirstyti energija
sistemoms. Energijos
paskirstymas — tai kritinis
zaidimo momentas, gaila,
kad instrukcijoje nieko
apie tai nepasakojama.
Kad perprastumeéte $ig
funkcija, galite zvilgteréti |
angliSka FAQ.
http://www.independence

war.com/fag.htm#TRI

Kaip jau galéjote
suprasti, tikrasis INDE-
PENDENCE WAR zZanras
— kosminis imitatorius su
3D veiksmo elementais. I$
kity panasiy zaidimy jis
iSsiskiria puikiu skrydzio
modeliu. “Particle Sys-
tems” darbuotojai sukiiré
iSties istaby tikrovéje
neegzistuojantj kosminj
laiva. Taciau sudétinga

laivo ir jo sistemy jranga
teikia jspudi, kad i3 tiesy
toks yra, o0 jo panasumas |
bet kuri Sivolaikinj
naikintuva ar povandeninj
laiva reikalauja rimto
piloto ir ekipazo
pasirengimo. Veiksmo

megejai
nudziugs
suzinoje, °
jog yra ir kur kas
lengvesnis valdymo budas,
taCiau norintys iki galo
jvertinti zaidima turés
vadovautis instrukcijomis ir
ne vieng valanda
paprakaituoti mokydamiesi
skraidyti. Tiesa sakant,
jeigu nemegstate ilgai
krapsStytis su tokiais
dalykais, §is zaidimas tikrai
ne jums (ypac jeigu
negausite instrukcijos).

Grafika:

10 baly. I-'WAR —
vienas i$ ty zaidimy, kurie
atrodo nuostabiai net ir be
3D greitintuvo. Siaip jau jo
vaizdas toks puikus, kad gali
galva deéti, jog jis dirba su
greitintuvu. Na, o su 3Dfx
INDEPENDENCE WAR
versija bus tiesiog
pritrenkianti — kir¢jai
i§spaude viska, kas tik
imanoma. Atsiras daugybé
mazuciy detaliy, kurios
vaizda pavers dar
tikroviskesniu, erdvélaiviy
susiSaudymas zvelgiant pro
iSoring kamera atrodys
neijtikétinai realus, o kai
jiisy apsaugos skyda pataikys
Sovinys, efektas bus toks,
kokio dar niekada neteko
regéti. Sio zaidimo grafika
geriausia i8 visy lig §iol
i8leisty kosminiy imitatoriy.

Interfeisas:

8§ balai. Ilgokai
svarsCiau, kaip jvertinti §ia

zaidimy aprasymai

dali dél vienos ypatingos
priezasties: labai sunku
iSmokti valdyti, o tai gali
iSgasdinti tuos, kurie
noréty tiesiog paskraidyti ir
pasaudyti. Tiesa, galimas
arkadinis valdymas, taciau
tai nepadeda. Ankstesnius
imitatorius (DESCENT:
FREESPACE, WING

- COMMANDER:

=

PROPHES)
valdyti paprasciau,
o Siame zaidime
galite ilgokai uztrukti, kol
perprasite atskiry sekcijy
darba, taciau yra ir
didziulis pranasumas: kai
tik viska suvoksite, prie§
jus atsivers nepakartojamas
INDEPENDENCE WAR
pasaulis. Be to, ¢ia dar yra
stulbinantis atgalinio rysio
efektas, ypa¢ naudojantis
Sidewinder Force Feedback
Pro. Niekad nemaniau, kad
zaidimas gali sukelti tokiy
stipriy emocijy.

Zaidimo procesas:

9 balai. Nors §i
analogija gali pasirodyti
keista, bet man norisi
INDEPENDENCE WAR
palyginti su klasika —
kosminés strategijos
zaidimo IMPRESSIONS
3D versija. Tiesa, prie
INDEPENDENCE WAR
reikia Siek tiek priprasti.
Kadangi zaidimas labai
vientisas, autoriai, be
abejo, suteiks zaidéjams
galimybe pasirinkti
herojaus charakteri bei
scenarijy. Ir jusiskiy, ir
prieSo erdvélaiviy judéjimo
modelis tikroviskas, be to, .
ir vieny, ir kity neprastas
DI. Tik vienas dalykas gali
nuvilti zaidéjus — tai, kad
negalima zaisti per tinkla.
Kita vertus, jei jsitrauksite j
zaidima, tai bus

Garsas:

10 baly. Kosmosas...
Niekas neisgirs tavo riksmo.
UZtat jus girdesite daugybe
garsy: kurtinancius
sprogimus, zemg varikliu
gaudesi ir ilgiausias
skaitmenines kalbas.
Neisivaizduoju, ka ¢ia dar
buty galima pagerinti.

Intelektas ir
sudétingumas:

7 balai. INDEPEN-

DENCE WAR —
ganétinai sudétingas
zaidimas dél valdymo.
Taciau kai erdvelaivj
pazinsite kaip savo penkis
pirstus, priesus spirginsite
ir po erdves skrajosite be
ypatingo vargo. Tik gaila,
kad jiisy bendrakeleiviy
protelis minkstokas, ir
jeigu jy tiesiogiai
nevaldysite, gali tekti gan
greit su jais atsisveikinti.

Bendra
charakteristika:

9 balai. INDEPEN-
DENCE WAR — daugiau
tai — kosminis imitatorius,
pretenduojantis tapti
klasika. Man nesvarbu, kad
néra zaidimo per tinkla,
nes misijos, skirtos vienam,
be galo idomios. Jeigu esi
erdvélaivio pilotas asas, tau
Sis zaidimas bus pats
geriausias kosminis
imitatorius visoje
galaktikoje.

Techniniai
reikalavimai:

P90 (P166 FOR
3DEX), WIN95/98,
3DFX
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TOMB RAIDER 3

QUEST FOR GLORY V:'DRAGON FIRE
THIEF: THE DARK PROTFEQI
SECOND OPINION el

GANGSTERS: ORGANIZED CRIME
MAGIC AND MAYHEM

oop KAINA - 5 LITAR!
So-"gory yn:ﬁ! want to chuck!
Y Tesiame konkursa, kuriame
L an kiekvienas KIBERZONOS skaitytojas
gali laimeti R =
EMR:SPEEEB m PRO FUTURO personalini kompiuteri.
nt 40 f msbck butisitsﬁll&ea‘demﬂh ﬂgﬁgm?g Tereikia ik?‘ 1998m. pabaigos uzsisakyti
3 - = . = - bent vieng Zurnalo PC ZONE numeri. ]
| Uzsakymo kortele rasite zemiau. Gave 7
'!| zurnalg su CD, paste uz ji sumokeésite
?{ 45 Lt, ir Jis jau galite dalyvauti
@ misy zaidime.
Be pagrindinio prizo - pers
nalinio kompiuterio, k&
dar bus galima
laimeti origina-
liy zaidimy
bei zurnalo ¥
"PC ZONE®
prenume - F
ratg.
PC ZONE - Zzurnalas su kompaktiniu disku. >
Leidziamas Anglijoje karta per ménesi. Jame
rasite ne tik naujausiy zaidimy apzvalgas, bet
ir demonstracines versijas. '
Noredami isigyti naujausig zurnalo PC ZONE numeri ; ‘ R =
uz 45 litus surasykite savo duomenis ir : :
issiyskite kortele nurodytu adresu.

Metineé prenumerata priimama:
UAB "POLIMEDIJA", Svitrigailos g. 8/14, Vilnius
tel. (22) 23 52 02







KIEKVIENA

PIRMADIEN|
TRECIADIENI

PENKTADIENI

KOMPIUTERIAI

Basanavic¢iaus 15, Vilnius
Telefonas (22) 65 23 18






