.- e i~ e : :
P C-'S ON Y -S FGA-NINZTENDO

m N

 TGUER |
m mm/ ‘ B}[ED]EB ﬂ]@ﬂﬂ
RAMPAGE

lI”/l £ Bl Ml/lll/llllil Z  EDNECK RIVPAGE

l(t.'l er mlra Immn wsszalfr lmzza///r E ‘ Ul




CSOMAGKULDO
SZOLGALAT

SNES

HARDODWARE

. ADAMS FAMILY
| AMATING TENNES

BEST OF THE BESTC K
COOL WORLD

CHATY ChasE

g
|
T

§ AGTERIY & DAL 12900

BEAVTS & BUTTHEAD 00
b B SKY TROOPER 1900
BOOGEANRN 12900
BRUTAL 800
| DEEP SPACE § 13900

DONKEY KONG COUNT 14500
DONKEY KDWG COUNT2 14900
DONKGEY KOWG COUNT 3 14900

DOOM 900
EARTIWORM o4 12900
EARTHWORM S0 2 17900
AT WV
| HAGANE 900
INCREDNBLE HLILK 10900
KIRRY FLNPACK 14900
LEMMINGS ? TRIBE 800
LUCKY LLWE L7
MICKEY WANIA 800
RO A0L 9900

A LN 5T 14500

GAMEBOY

HARDODWARE

[AME BOY BASIC SET G ALAPGEP JATEK NELKLL

CONTRA ALIEN WARS
G

DOMKEY KOMG LAND
DONKEY KDNG LAND ? 6000
FIST OF NORTHSTAR 5900
FADNMAN YT MANOWAR 900
WREYS PINBALL LAND 5900

LLACKY LUKE ]
MOATAL KOMBAT 11/ 900
NIGEL WAMSELL 00
DBELE L]
PINBALL MANLL 900
PINCCLHI0) Moo

KIEG
DV 807 - 30 db-on CO merwined
o TTACK

o
COMMODORE
PC XY - ACTION P
FC 207 - COMPETITION

0 - ACTION PAD

PR

PC XV - EXPLORER PAD
PC 0V
PC 0V
P 0¥

THRUSTWASTER PINSALL JOY
L TORMADD

PC MOUSE - SPEEDMOUSE Ml fx
PC MOUSE - SPEEDMOUSE Mi PIROS
PCMOUSE - SPEEDMOUSE Mie SARGA
PC MOUSE - SPEEDRAUSE Mt STURNKE
PC MOUSEPAD - MOLISE AT

AT MOUSEPAD - RAT MAT

HARLEY'S ADVENTURE
HOLE N 1 GOLF
AXELAY SAMES B
KENDD RAGE
PHALANX

PUSH OVER

THE UNTOUCHABLES
ULTIMATE FIGHTER
X KALIBER 20687

SUPER MARID WORLD
SUPER STAR WARS

5300
500

BEEEE

1290¢
#00
1200

12900

1198

gEgEITERRYEY

§issss

gEgEss

ko
1%
[

5 QUEST ]
WFL S FOOTBALL 900

OUTRUNNERS 5900
SOCKET L ]
ONSLALY B900  SUBTERRANW 5900
OUTRUN 2019 5000 WIMBLEDOWTENMIS 5000

| PAL CARTRIODGE-D

AERD ACROBAT WARSLPILAMI 900

BATWAN FOREVER W00 MEGABOMBERMAN 5800
BATTLE FRENZY 0900 wESuM WL waRs 1190 [ COVTMENTAL CIRCUS
BEAVIS & BUTTHEAD MO0 WS PACMAN 0 DELTA
BOMANZA 8R0S 5900 1290 COVBLE GANGOn
:x’»:ml 2 - e FORGOTTEN WORLDS
BUBBLE LSOLIE 6 J GAMES WINTER EDITION
CASTLEVANIA 900 900 GEMIN WNGS
CHAKAN 4300 500 B 55 FoR GOLD
W P w0 HERDES OF THE LANCE
S90)  PTRALL s900 HUNTERS MOON
12900 MEAL MONSTERS 900 LAST Ve
W0 REVOLUTON X 9300 LED STORM
900 MUGHY WORLD CUP B8 7900 LEMMINGS
5900 SHADOW ¥ BEAST 900 M DONALD LAND
B0 SHADR 5900 MCROPROSE SOCCER
e SKELEY 12800 WOONWALKER
B SMUR 11500 MILTIMIE §
1900 SPAAKSTER #5900 MILTIMIE vl |
E SPROY ™o CTRIT TN ]
GEMERM. CHADS 800 SRO7 i}
HODK M0 HOLLYWOOD 12500
WC CRASH DUMMIES 7900  SUPER SKDMARKS 11800
i BUPER WRESTLEWMANIA 4500
TOUGHMAN CONTEST 00
5300
5900
VECTORMAN 5500
5 900

GAME BOY TOLTHETE ELEW 1999 L
WD ACTION REPLAY 2.0 ol CHEATURES 2
D DALEK ATTACK

INTENDC 84 JOYSTICK
P51 TENDER 20V HOS:
PN OSSTENETY KABEL
PEN-SATURN VAF1 X-CELLERATORPEDALS
PN ARCADE STICK
PSi CONTROL STATION PAD
PSR MEMORIA WARTYA
PS5 MENKORIA KARTYA T0BS SZINBEN
EDATOR GLN

SATURN JOY - SIDEWINOER
SATURN JOY HOSEZABBITD WASEL
FORCER

SATURN PISITOLY - ENF el
SATURN PREDATOR GUN i
St TER SYSTEM - GAME GEAR RONVE: £l
5EGA MEGA LD ADAFTER 7
SKES § JATERDS TRI BAL ADWPTER 1 LICENCE 70 KILL
] sl L0 LiFE
9
i
109
L

CARTRIDGE-OK

CRUSAN US4 WTSC o
. TCHY SCRATONY GAME
MEGA AN

POWER AN

PRIMAL RAGE

WARS SHADOW OF EMPRE
SUPER MARIO

SUPER MARID RARTT

TUROK DINOSALR HUNTER

WAVE RACER

(N

CARTRIODGE-OK

L

FEEETEECECESEEEENERERINE s

TURRICAN
WINTER GAMES

NEW ZEALAND STOR
NEWCOMER

N LiMIT

NORTH & SOUTH
DOPERATION HORMUZ
OPERATION NEPTUN
PINK PANTHER

RETURN OF THE 00
FOADRLNNER
ROBOCOP
ROBOCC
ROOLANE
FUNMING MAN
SHADOW DANCER
SHADKW WARRIDH
SHINORI

SKULL & CROSSB0MES
STAR WRS

HONDUR
TEENAGE M NIRU TURT

TEST DAIVE 2
TETRIS £5 KNG
TIME MACHNE
TIME SCANNER
TOM & JERRY 2
TOTAL RECALL
TURS( CHARGE
TURSO DUTALIN
TURRICAN |
TUSKER

usAG|

VENDETTA

WATER POLO

WEST BANR

WO DARES WINS

WD DARES WINS 2
"o

T0R

ATEKDOK
Lo SPACE HARRIER
W0 VR TRDOPER
o WIZARD PINBALL
O WWE A
0

LUGENERACIOS
KONZOLOK

PO GAMERCD - i

P FORMATSLD 159 A SATURN DFFICIAL 990 SEGA SATURM + 1 CONTROL PAD

EDGE " PSX OFFICIALLCO 1998 SONY PEX+1 CONTROL PAD «DEMO CD
EGM WS NG MAGATINE e

EISEREEEUTRUNRIIUIRIRERYES

(it diddd it bt bbb bt bbb bbb bbb bbb b ittt ]

EBgE

HV)
HIVJ

M

: KAZETTAK ORI

EANTHWORM JiM 2

ELRO 36

PSS

AW

FIGHTING VYWPERS

(GOLDEN AXE THE DUEL
UAAAN HEROES

HIGHWAY 2000

WH0 FLYING SOLADRON 12900
MYSTARM 900

NEED FOR SPEED 13900
ROAD RASH 13900
SEGA RALLY DV 11900
SHIMOM X
SKELETON WARRIOHS
S0MC 10
SOVIET STREGE

A

SPACE
P07 GOES T mOLL Ywo0o

I EXTREME 13900

ADIDAS POWER SOCCER 12900

ALEN TRILOGY 00y

ALOWE IN THE DARK. 13900

ANDRETT] RACING 13900
1

FiFA 7 13900
FOPMRLA | 1380
X 13900
RO AL 13900
HEBEREXE POPOSTD w00
HULK 13900
ATERNATIONAL MOTO 12900
JOHNNY BAZOCKA w0
i 2ONE 9900
FHGHTERS 13900

E WG ADVENTURE 12900
LOMAX 13900
LOME SOLDMER 11400
MECH WARRION ¢ 13900

MICRD MACHINES v 12900
WOTDRTOON GRMAD PRI1 D 13900
NRA G 13000

NBA JAM EXTREME
NEED FOR SPEED 13900

NEED FOR SPEED 7 L
LY

LU L]
NOVASTOSM L
POED 9900
PORSCHE CHALLENGE 13900
PROJECT X 2- ND RELIEF 13900
RAPID RELOAD 0
RATMAN 13800

SKELETON WARRIORS
SOUL BLADE

SOVIET STRIE

SPOT GOES T MOLL YWD
STAR GLADATOR
STREET FIGHTER ALPYA
STREEY FIGRFER ALPY 2
TENMEN

TEXKEN 2

THE CROW

VRALLY Wil
VICTORY BOXING 13600

{
3 3
TWISTED METAL 13900 I

o 32

JATEKOK

ALFRED CHOGEN

DANGEROUS STREETS

DENNIS THE MENACE
0N 5T

FIELDS OF GLORY

FIRE AND ICE

FLY HARDER

FURY OF THE FURIE:

HUMAN!

5
NTER RARATE +
ITTH, DAL

fsEgyEvseanuanany

LOTLES TLIRBO CHALL
WYTH

WIGEL MANS WORLD O+
PINBALL FANTASIES
PIRATES GOLD
PREMIERE
PSE OF ROBOTS

RIS LEGACY

STRER

SUBWAR 2080 L
SUPER METHANE BA07RERE
SUPER PUTTY
SUPERFROG

SURF NINGAS

TOP GEAR 2
ULTIMATE BODY BLOWS
UNIVERSE

o0

JATEKOK

BANSHEE 11200 i
BRUAN THE LIDN A1200 3998
DENKIS 41200 909
(BLOOM A1300 el
KICK OFF 3 41200 0
KILLING GROUNDS A1200 §i9
MICROPROSE GOLF

b
PLAN § FROM CUTER SPACE 1500
PREMIER MANAGER 3
MULTI EDIT e

RALLY CHAMPIONSHIP 1989
FUSE OF FOBOTS 4500 439
GECOND SAMURN A1200 1998
SEEX AND DESTROY ]
SENSIBLE GOLF E
SUBWAR 2080 ATZO0 2988
SUPER SKIDMARKS 1095
SUPER TENNIS CHAMPS 1684
NTREMEE RACING AT200 2009



POZSONYI UTI BOLTUNK UJRANYITASA ALKALMABOL

= 29997, helyett

TOUCH
9999,-

PSX AKCI10!
iOIDAYV xs{

Az drak mér tartalmazzak a 25% AFA-t!



DARK REIGN (PC) .......eoerererenne
AGE OF EMPIRES (PC) .................
PREMIER MANAGER 97 (PC).............
HARVEST OF SOULS (PC)................
LUCKY LUKE (GAMEBOY)................
CASPER (GAMEBOY) ....................
SPEEDSTER (PC/PS)........c..c0vnnenn.
COMANCHE 3 (PC).........crvrvrenennns
EXHUMED (PC).........ooveveerererennns
WAVERACE 64 (NB4) ...........o.......
SOUL BLADE (PS) ©.vvvveveeeenenensans
FALLEN HAVEN (PC)...........000nvoe..
REDNECK RAMPAGE (PC) ..............
NEVERHOOD (PC) .....voveerrrrernnnnns
LITTLE BIG ADVENTURE 2 (PC) ........
OVERBLOOD (PS) ...ovvvvvvrerereenee.
TEN PIN ALLEY (PC/PS)..................
MOTO RACER (PC)...veververrerennnnen.
IM1A2ABRAMS (PC) ............con.....
BUG TOO! (SAT) v..ovveveeerereeenns

PEEE. ikl
KONZOL HIREK..............0cun...

CHBLTAAPOK ...c....cciviinivonnanied
BRI ...
L S e PR

AGE OF EMPIRES (PC) .. Hltkasagsza ‘ A
BUG TOO! (SAT)...... amelyben meg 4 3 vilag'le -
CASPER (GAMEBODY) modernebb néfiez harekocsijat ;
COMANCHE 3 (PC) ...

DARK REIGN (PC)

EXHUMED (PC) .......

FALLEN HAVEN (PC) ...

HARVEST OF SOULS (PC)

IMTAZABRAMS (PC) ...

LITTLE BIG ADVENTURE 2 (PC)

LUCKY LUKE (GAMEBOY)......

MOTO RACER (PC) ...

NEVERWOOD (PC) ..

OVERBLOOD (PS) ........

PREMIER MANAGER 87 (PC)

REDNECK RAMPAGE (PC)

SOUL BLADE (PS) ........

SPEEDSTER (PC/PS) ...

TER PIN ALLEY (PC/PS)

WAVERACE 64 (N64) ............

tinden bizonnyal a
' leglatvanyosabb szimula-

" tor #PC-n palaha is
1ﬁ‘ﬂnt. /:J'}a / /

S 18 oldal
e

”




5§ Z A M , g 9 7 .

il e v

=

konuverzio PlayStationre a

) Mortal Kombat utan szabadon.
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No, csak kitavaszodott végre! Sot,
az is lehet, hogy egyszer még
nydr is lesz, viddmsag,
nem tanulok, nem
dolgozom - hejhé,
<4 0z élet szépl Az
_ mondjuk mdr ke-
4 ) vésbe szép a

| " nydrban, ho
ilyenkor rendsze-
- rint tokéletesen
® pang a jdtékpiac, a
o . kiadék kotlanak a

. Jjdtékokon és az
ECTS-re, valamint a
kardcsony eldtti na
‘ rohamra tartalékol jak a
% legnagyobb durrandso-
kat. Nem igy lesz vi-
szont az idén, hiszen a jlniusra
igéri a LucasArts a Dark Forces
2-t, és szintén nydron jelenik meg
a Hexen 2, a Monkey Island 3.,
tovdbbd a Starcraft a Blizzardtél.
No meg aztdn itt van a viszonylag
“gyorsan” elkésziilt Dungeon Kee-
per is, ami - természetesen -
mdr megint csiszott egy pdr
napot, de junius végére mdr
. biztos a boltokban lesz.
+ { E havi mdsik aktudlis té-
‘' _mdnk az Gjjdsziletett 576
Kbyte Shop. Egy szép pén-
\, teki napon bezdrta kapuit,
és hétfon mdr vadonatij,
teljesen modernizdlt ar-
¢ culattal tdrta ki oker
Ujra. Megvallom, ki-
csit meglepdd-
i tem, amikor
legkozelebb betér-
tem, azt hittem,
rossz helyen jd-
rok. Az eddig
szokdsos "Azmi-
az?" kérdéseim és
. a polcok tetejére
mutatd ujjam kicsit
nahézkess tették az
| informdcidszerzést -
most viszont a meg-
_ Gjult vasdrlotér-
" ben a feljes vd-
" laszték a kezem
ligyébe keriilt, és teljesen szaba-

1 don csemegézhetek kozattik. (Az

viszont roppant szomortsdg, hogy

| az én szdmomra nincs kiilon fenn-
tartva egy PlayStation, ahol a
T.J.-t kedvemre felszeletelhetem
egy szolid Soul Blade-partiban...
Miért mindig csak a vdsdrlék pré-
bdlhatnak ki egy jdtékot?!)

CoVboy
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v Erdekes fejlesztésbe fo-
w a 300 csapata: Uprising

a C&C-1. Felépitjiik a kis pa-
rancsnoksagunkat, iranyitjuk
a termelést, parancsokat
adunk csapatainknak - ha pe-
dig a sziikség gy hozza, ak-
kor a csatamezdn

w¥ Lion Head névvel iij céget
alapitott Peter Molyneux, ex-
Bullfrog nagymester. A Bull-
frogot 1995-ben egy rész-

adta el az Elec-
tronic Artsnak, mintegy 35-40
millié dolcsiért (gyenge bolt
volt: azok a részvények ma
legaldbb a duplajukat érik).
Az iij cégnél kizdrdlag egyet-
len futd fejlesztésre akar
koncentrdlni, amely valészi-
nileg csak 1999-ben lathat

napvilagot.

v Kizlekedési dugdt okozott
az Interneten, amikor az SCI
megjelentette a Carmaged-
don letdithetd demojat. A
jatszhatd demora hat hét
alatt majd’ félmillié jelent-
kezd akadt, ami természete-
sen magdval vonta az SCI
S0 sz-
szeomldsat is. A véres jaté-
kok szemlitomast kaposak
mostandban...

EEp l:mlhlrr] Source allita-

demption és Domination c. j&-
tékukban akér 50.000 poligon

ELECTRONIC ARTS

Hohd, mit latnak szemeim?! A j6 Greg
Molyneux mester alapmiive lassacskan a 3.
részéhez érkezik. Az NAGYON helyes! Majd 10
éve annak, hogy 1988 nyaran a fent nevezett
uriember kdrbekiildzgette egy egészen szo-
katlan jiték demojit a kiilonbdzd kiadoknak,
akik rendre visszautasitgattak, mondvan, hogy
ahm-hjlml.hmluthﬂ
nem utasitotta vissza, az Electronic Arts -
azdta rihbgnek a markukba és aldjak a szeren-
cséjiiket, mert a Populous cimen megjelent j-
ték tibb mint négymillio példanyban kelt el
(nem is beszélve a folytatasardl), és egy telje-
sen ] stilust és szemléletet honositott meg a
jatékok vildgaban,

A Populous: The Third Coming radikilis val-
tozisokat hoz az eldzd két részhez képest, Az

alapkoncepcio természetesen azért megma-
radt: a jatékos isten szerepében tiinddkil, aki-
nek az a feladata, hogy kipucolja més istenek
kivetiit a vilaghdl. Ezenkiviil viszont minden
megviltozott. A legfontosabb ijitds, hogy a
kivitelezéshez a Magic Carpet 3D engine-ét
haszniltak fel, ami mar egyfajta garancia lehet
a litvinyra és a sebességre. Az elizdekhez ké-

jesitésével tapasztalatot szerez, amit
a folytatasban i vardzsiatok és ij épiiletek
képében hasznosithat. Most joval nagyobb sze-
repe lesz a samanoknak, akik tulajdonképpen
rajtunk keresztiil a népet iranyitjdk. Az eddigi
kettdhiz képest most négy van beldliik, amibél
adédik, hogy haldban akar négy jatékos is

kiizdhet egymas ellen. A fé koncepcid az volt,
hogy minél kevesebb alapelem (varazslatok,
épiiletek, stb.) legyen a jatékban, de ezek vari-
dlasdval minél komplexebb legyen, A jatékot el-
vileg szeptemberben szindékoznak megjelentet-
ni, de mivel még félkész allapotban van, talin
akkor s csak hirként fogunk foglalkomi vele.

A Kalisto nevében ugyan egy egészen
iij csapatot fed, mégsem szamitanak ij
fiiknak a szakmaban: a Mindscape
francia tagozataként funkcionaltak ed-
dig és a Dark Earth c. jitékba fektetett
tengernyi munkdjuk sugallhatta, hogy
levaljanak az anyacégrél és dnallo fej-
lesztésbe kezdjenek.

A jaték a szokisos vildgvége hangula-
tot sugallja: a harmadik évezred elején
Fildet egy iistokis altal eldidézett ter-
mészeti katasztrota majdnem teljesen
megsemmisiti. Csak néhany tilélé ma-
rad meg, akik a Stallitoknak nevezett
megeroditett helyeken probalkoznak a
tiléléssel. A varosokat a Napisten alda-
sa kiséri, és az iij vallas kiivetdi meg-
pribéalkoznak azzal, hogy védekezzenek
a nemsokdra mindent elboritd sitétség
ellen. A jaték fahase is egy ilyen varos
lakdja, és egy szép napon azzal a kelle-
metlen érzéssel virrad, hogy napjai meg
vannak szamolva. lgy tehat mar nincs
veszteni valdja, elindulhat, hogy meg-
mentse a megmaradottakat és persze
inmagat a végsd pusztuldstal...

Le sem lehetne tagadni, hogy a jatékot

leginkabb az Alone in the Dark-sorozat
inspirdlta. Ezzel mondjuk még nem sok
mindent mondtunk el réla, hiszen a vi-
zualis megvaldsitds mar a jovo évszaza-
dot idézi. Teljesen 3D, prerenderelt
helyszineken zajlik a jaték, amelyben
ugyanolyan tontos a kizelharchan vald
jartassag, mint a kalandelemeket kibo-
gozni hivatott éles elme. A fejlesztés
mir tiibb mint két éve folyik, tibbéranyi
videoanyag keriilt felvételre, egy pre-
cizen kidolgozott fantasy vilagban tibb
mint 100 kiildnbdzd karakter és 5.000
egyéni animacio szerepel - mégsem
egyértelmii, hogy mikor fejezidik be a
projekt. Ha a dolog ilyen méretekben
tovabb burjanzik, nem kizart, hogy fej-
lesztése idejét tekintve a Dark Earth
lesz az ij idok Dungeon Keepere...

Fantasy-iigyekben jaratos olvasdinknak
bizonyara ismerdsen cseng a Warhammer
név, kiilinisen akkor, ha jatszottak a
Mindscape gondozasaban ‘95-ben megje-
lent Warhammer: Shadow of the Horned
Rat cimil jatékkal. Mieldtt valaki még egy
kalandjdtékra gondolna, rigtin megem-
litjiik, hogy ez a vilag elsdsorban a harcra
épiil, tehdt sokkal inkdbb emlékeztet egy
Warcraft-szeril stratégiara, mint mondjuk
egy RPG-re. A kardcsony eldtti megjele-
néssel tervezett folytatés (Warhammer 2:
Dark Omen) természetesen hatalmas fejld-
dést hozott az elddhiiz képest: teljesen 3D
helyszineken folyik az orkok, a trollok és
Tolkien egyéb agysziileményeinek csata-
Ja, raadésul az aktudlis trendnek megfe-
lelden természetesen tikéletes real time-
ban. Ebben a tekintetben egyébként vilag-

elsd is lesz a jaték, hiszen eldszir hasz-
nélja ki ebben a kategdriaban az igazi
3D nyijtotta lehetiségeket.

Stratégiai jatékrol Iévén sz6, magatol
értetddik, hogy a terep mindig hatassal
van az aktudlis ténykedésre (mozgés,
fedezék), tovabba a csapatok csak
olyan ellenfelet képesek tamadni, akit
latnak is (LOS). Negyven kiilinbizd egy-
séget irdnyithatunk, akik a helyzet
fiiggvényében kiilontéle alakzatokba
rendezhetdk, raadasul - hala a fantasy
kirnyezetnek - még kombinalhatunk
varézslikkal, hisikkel és magikus tar-
gyakkal is. Szintén RPG-elemnek szami-
tanak a tapasztalati pontok, amelyeket
hadviselt egységeink gyujtenek az dsz-
szecsapasokban, vagyis a hadseregiink
kiilanféle tulajdonsagait a hadjérat fo-

lyaman fejleszthetjiik (mar amennyiben
tilélik hadvezéri ténykedésiinket). A
jaték elég “kicsi” lesz ilyen kis had-
jaratbél minddssze 36 darabot vereked-
hetiink végig. Szdval mindenképpen egy
figyelemre mélto alkotashoz lesz
szerencsénk — csak gydzziik kivarni az

idot a novemberi megjelenésig.




A i ireg Virginben, na és persze a

alatt mikodd jatékfejlesztokben
meq lehet bimi a grafikus kalandjatékok
kapesdn: mindig van a tarsolyukban valami,
ami i liketet ad a kategdrianak.

Allandé dszuk példaul a Lucasiris, akik

a Star Wars-biznisz rendii-
letlen ijra jeleskednek - ki-
1ol #ll a befejezéshez a Monkey Island 3.
risze, a Curse of the Monkey island. Ami-
kor 1990-ben begjelent a jaték elsd része,
2 szakma és a vasdrlokizinség teljesen el-
képedt: a kivild és hosszi tirténet, a re-
mek kivitelezés, na és persze a masodper-
cenként zuhogo poénok azonnal a sikerlis-
tik élére repitették a jatékot, Guybrush
Threepwood, a kéthalkezes kaldzjeldlt pe-
dig akkora népszeriiségre tett szert, hogy
komolyan fontolgattak a jaték megfilmesi-
tését Michael J. Fox-szal a fiszerepben. A
‘91-ben megjelent folytatasban a szerzok
minderre csak ratettek egy lapattal - nem
véletlen, hogy a Virgin budget-jatekai ko-
2itt még mindig nagy népszeriségnek or-
vendenek. Miutdn a két jaték producere,
Ron Gilbert elhagyta a LucasArtsot, beje-
lentették, hogy nem készitenek tibb foly-
tatist. Nyilvan iizleti szempontok vezették
fket, amikor mégis feladtak ezt az allas-
pontukat.

A legelsd lényeges fejladés, hogy a
Szenmyny™ szerkeszti 640°480-as SVEA
felbontisban megy és a szereplak termeé-
szetesen beszélnek. A masodik pedig az,
hogy a jitékmenetet gyakran szinesitik
killinbiizd atvezetd animéciok a la Full
Throttle. Megmaradt az elsd két részre is
Jellemzi nem-lingaris jatékmenet, tehdt a
tiirténet egyes részeinek tibb szalon is ne-
ki lehet vagni, nem fontos a sorrend. (Lesz
példaul az elsd rész kaldzprdbdihoz hasonld
rész, amelyben két szigeten harom vagy ot
pﬂﬂtﬂwnﬂlllti Nagy
hangsiilyt fektettek az interaktivitdsra,
vagyls egy nagy rakis ij karakter lesz a
jitékban, akikbdl kalézunk barmilyen tény-
hﬁrﬂﬂlﬂlmﬁhﬂtti A fel-
hasznali interlace szintén a Full Throttle-
ben megismert modszert kiveti, vagyis az
adott helyen lev dolgokat megnézhetjiik,
beszélhetiink veliik és manipulalhatjuk
fiket. Fejlddés, hogy a manipuldcid mar
nemcsak a szobaban, hanem az inventory-

ban levi dolgokra is vonatkozik. A jatékban
egy csomd iigyességi rész is lesz, amelyben
Guybrushnak olyan szituacidkban kell helyt
dlinia, amellyel az atlag kal6z nap mint nap
szembenéz: agyival durrogtat eqy masik
hajéra, pisztolyparbajt vhr Sam Olddkkel, a
vérszomjas konkurrenciaval, sth. (Keveshé
iigyesek egyébként egy opcid segitségével
teljesen le is egyszerisithetik ezeket.) A
jaték harom faszerepldje természetesen
adott: Guybrush, a reménytelen kaldzpalan-
ta; Elaine Marley kormanyzd, hidegszivii
szerelmiink; és persze az Grdigi LeChuck
szellemkaldz, akit immar harmadszor kell
atsegiteniink a tilvilagra. Rajtuk kiviil
talalkozunk még néhany régi ismerdssel
(pl. Stan, a haszndlthajd kereskedd), de
felbukkan néhdny ij karakter is, mint
példaul Murray, az epés hangulati
koponya, vagy Edward van Helgen, a neves
borbélybajnok. A jatékot augusztusban ter-

verik megjelentetni.

Szintén befejezéshez kiizeledik a
Revolutionnél a miilt év egyik legjohb
grafikus kalandjanak folylatasa, a Broken
Sword Il - The Smoking Mirror. George
Stobbard kicsit Indiana Jones-utinérzetté
vilik, amint dj kalandjdban Quetzalcoat!
szent pajzsa utan nyomoz a modern USA és
alkalmasint az dsi maja birodalom helyszi-
nein. A kulisszdk adottak: gyilkessag, bii-
niizd szindikdtus, kdbitdszer, sth, A szerzik
természetesen hortdk a forméjukat: gyd-
nyiriien megrajzolt hatterek, rajzfilmszeri
karakterek, tovabba a szerkesztd egy ij ar-
nyékolasi effekttel is baviilt. Méretre kii-
riilbeliil az elsd részhez lesz hasonlatos, de
a program producere joval bonyolultabb,
sszetettebb cselekményt igér, tovabba

azt, hogy kijavitjék azokat a hitranyokat,
amelyeket az elsd rész kapcsan sokan kri-
tizéltak (til sok parbeszéd, kevés akcid,
sth.). A program vérhaté megjelenése a
harmadik negyedévre, vélhetden szeptem-
berre tehetd.

Most pedig evezziink a fantazia vizeire.
Kivetkezd allomasunk a Virgin masik
nagyagyija, a Westwood, akik négy éves
fejlesztés utdn befejeztek egy tobb mint
négymillié dolldres kdltségvetéssel késziilt
projektet, a Lands of Lore Il-t. A jiték elsi
része 1993-ban jelent meg, és tibb mint
egymillié példanyban kelt el vildgszerte -
ma mar méltan foglalja el a helyét a legki-

valobb fantasy kalandjatékok panoptikuma-

ban a Dungeon Master és az Eye of the
Beholderek tarsasagaban. A folytatas
térténete az Osi Istenek kiril bonyolddé
mondaval kezdddik. Egyikiik, Belial néhany
technoldgiai tudast adomanyoz egy korai
fajnak, a Dracoidoknak, akik megndveke-
dett tudasukkal és hatalmukkal természe-
tesen a kiirnyezi fajok elpusztitasara tir-
nek - mindaddig, amig egy Draracle nevi
masik isten - térsai parancsdra - a kihalds

szélén dllé Hulinok segitségére nem siet.
Belial lelkét egy fild mélyén levd barlang-

ba zérjik, majd az Osik, a lélek Gréiil
hétrahagyott Draracle kivételével tivoznak.
Egy Scotia nevil siitét beszorkdny kidssa az
Dsik dltal elhagyott magikus targyat, az
Also Maszkot, és a sajat céljaira akarja
haszndlni, de rividdel feltaldlisa utén
elpusztul. A jatékban Scotia fiat, Luthart
fogjuk alakitani. Belialnak meg kell Ginie,
hogy a magiat megszerezve regenerdlhassa
magat - kizben pedig Draracle is titokzatos
jatszméba kezd. Mivel idd az volt biven, a
szerzik raértek a jatékot hatalmas méretii-
re duzzasztani. A LOLN-ben 20 szint lesz, és
mindegyiket kiriilbeliil 3-4 dra alatt lehet
majd bejarni. A jaték alapjat egy érdekes,
elsd pillantasra a Quake-éhez eléggeé ha-
sonlitd 30 engine képezi - ami egyébként
bitmapes. A jatékban — mint az a csodd-
Iatos intrdbél is azonnal kideriil - harom
killonbdzo léttormat Glthetiink magunkra:
egy kis gyikét, emberit, tovibba egy hatal-

bestia nem vardzsolhat, az ember nem
deritheti fel a falak repedéseit, a gyik nem
tud iszni, stb.), hanem a tibbi karakter
hozzank vald viszonyara is (a humén 6rok
példaul fel sem figyelnek egy kis gyikra,

viszont frészt kapnak egy szimytdl) - a
jaték komplexitdsa ebbdl mér rogtdn adé-
dik is, hiszen mindig el kell donteniink,
hogy adott helyzetben melyik arcunk a leg-
megfeleldbb. Szintén ékes szinfoltjai lesz-
nek a jitéknak a renderelt bejatszasok,
Mnnrinillmm-qi-
sardl, motion captured technikéval

fel. lmﬁtlnﬂnlhilil-ll“lmn
elmondani, hogy a team tagjai voltak az
egykori Eye of the Beholder készitdi is. A
jaték megjelenése a harmadik negyedévben

PC-HIREK

©= A Tiger Electronics leszer-
ziditt a 6T-vel a Duke Mukem

gat majd a metron.

o A Blizzard bejelentette,
hogy a Warcraft-sorozatat
teljesen ij iranyba akarja to-
vabbfejleszteni: a tibb mint
60 palyas, 70 animalt karak-
terrel megtiizdelt Warcraft
Adventures: Lord of the Clans

20d megjelentetését

v Jiniusban mar

lesz az ij, Intel Pentium 233
MHz MMX chip, amely - az
igéretek szerint — kiriilbeliil
15-20%-kal lesz gyorsabb,
mint 200-as elddje. Ezt a fej-
IGdést elnézve kezdem elhinni
art a jivenddlést, hogy az ez-
redforduld tajékén a procesz-
szorok dtlages sebessége
1.000 MHz kiriil lesz.

€A GT mostandban eléggé
szivhatja a fogat néhdny iizle-
ti bakldvése miatt: az agresz-
sziv Activision nemesak a két
OQuake mission disk és a
Hexen N

szant hadmilletet dolgozza
majd fel (Id. A hid til messze
van)
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e Elképzelhetd, hogy mar
‘97 mésodik felében a jaték-
termekbe keriil a Mortal
Kombat 4, és taldn az év vé-
gére lesz egy N64 verzid is.
A hir mondjuk elég hihetet-
len, lévén hogy eddig még
csak az introbél lattak nap-
vildgot screenshotok. Az vi-
szont mér biztos, hogy végre
a MK szerepldi is kilépnek a
20-s vildgukbol, és a War
Godshoz hasonléan 3D-s aré-
nakban lehet majd egymast
csépeini.

5 Még mindig a Mortal
Kombatnél maradva: a film-
véltozat mérsékelt sikere igy
tiinik nem tirte le a New Line
Cinema lelkesedését, mivel
augusztudra igérik a folyta-
tis amerikai bemutatdjat. A
cim: Mortal Kombat: Annihi-
lation. A tartalom azt hiszem
nem lep meg senkit: a hisdk-
nek egy halom embert proba-
16 kihivést kell teljesiteniiik,
kiilinben a Fiild egy kiinybr-
telen hadir kezébe keriil.

¥% Donkey Kong atkditazik a
Nintendotél a Sony-hoz? A
nyugati szaksajté rbgtin
ilyen drasztikusan tette fel a
kérdést, amikor hire ment,
hogy a Rare hat kulcsembe-
re gy dantétt, ezutan Play-
Stationre fognak fejleszteni.
A csapat — amely a Donkey
Kong Country sorozaton ki-
viil a Killer Instinct és a Gol-
deneye N64-es valtozatiban
is szervesen részt vett —
Eighth Wonder néven alapi-
tott sajat céget. Bir a Ra-
re/Nintendo paros ettdl fig-
getleniil tovdbbra is viragoz-
ni fog, a Sony einike olyan
nagysdgrendiinek nevezte
ezt az eseményt, mint ami-
kor Squaresoftot sikeriilt
megnyerniiik a Final Fantsy
PlayStation-viltozatinak az
elkészitéséhez.

¥ Immdr tény, hogy a jaték-
termekben oly népszerii Tou-
ring Car meg fog jelenni Sa-
turnra. A gyiinyiré autéver-
seny konzolos valtozata csu-
pan a felbontast és némileg
persze a sebességet tekintve
fog alulmaradni.

£ A japanoknal tombold Ta-
magochi grilletrdl mar a ma-
gyar kiizinség is tudomdst
szerezhetett, hiszen még a
Hiradéd is foglalkozott a té-
méval. Egy apré kis kvarcja-
tékrdl van szd, ami egy hazi-
dllatot helyettesit: ezt is
etetni, mnﬂlllnl. simogatni
kell. A ll'TI nép-
szerii, hogy Japénban mér
egy GameBoy verzid is meg-
jelent, és allitdlag a Bandai
art tervezi, hogy Eurdpaban
is tesz egy probat, és piacra
dob egy kulcstartd méreti
viltozatot.

AZEL PANZER DRAGDON RP& [SATURN)

Panzer Dragoon sorozatol megalko-
to Team Andromeda programozoi
ar eddig is bebizonyitottak, hogy

akcidjatékaik hatteréiil csodalatos 3D-s
tajakat tudnak felvonultatni, de most
egy valadi 30-s vilag megalkotasaval
kacérkodnak. Az Azel Panzer Dragoon
RPG cimii miiviik - mint ahogy a neve is
mutatja - egy szerepjiték lesz, a Panzer
Dragoonban mar megszokott
kiirmyezetbe agyazva. A szereplinket ki-
viilrdl lathatjuk, aki - példaul a Dark
Saviour sprite szerepldivel ellentétben -
maga is poligonokhdl épiil fel, s bejar-
hatjuk vele azokat a falvakat, amiket
eddig csak az intro képekben lithat-

tunk. Bar a Sega joforman semmi infot
nem kizilt még az anyagrol, az eldzetes
screenshotokbdl dgy tinik, megtartot-
tik a repiilds, akcid részeket is. A jaték
megjelenési idopontjardl sajnos még
korai lenne nyilatkozni.

.

nak bizonyulhat a Konami Metal Gear
lid cimi jitéka, ami mar a fejlesztés
végsd szakasziban tart. A jaték elsd pillan-
tasra a Resident Evilt juttatja az ember
eszébe, de errdl tibbrdl, eredetibb dologrol
van sz. A jaték helyszinéiil szolgald hatal-
mas raktarépiiletben ugyanis - prerenderelt
hatterek helyett - a 30-s kiryezetet valis
iddben generalja a gép, méghozza olyan mi-
niiségben, hogy allitdlag a Tomb Raider is
elbajhat mbgdtte. Mindezeknek kiszinhetd-
en a kiilsd nézeten kiviill atvalthatunk embe-
riink sajat nizetére is, amire elsisorban a
kiizdelmeknél lesz sziikségiink. A program

n 2 év egyik legigéretesebb akcidjatéka-

METAL GEAR SOLID (PLAYSTATION]

Japanban mér csak azért is nagy sikerre
szamithat, mert az akcid kizben felbukkand
karaktereket egy hires manga rajzold, Koji-
ma-san terverte.

SAN FRANCISCO

RUSH [(NINTENDO 64)

2 év végéig - ha minden jl megy
A- két Atari jatéktermi automata is

dtirasra keriil Nintendo 64-re.
Ezek kiiziil az egyik a San Francisco
Rush, egy autdverseny nem egészen

os megkizelitésben. A ja-

tékkal a jo Greg Frisco utcain dinget-
hetiink, mikiizben olyan kiizismert te-
reptargyak suhannak el mellettiink,
mint a Golden Gate hid, gyakorta pedig
a varosra leereszkedett szmogon kell
dthatolnunk. Nyolc kiilinbizd - valdsa-
gos mintak alapjan modellezett -
sportjirgdny lesz a teljes kinilat. A
verseny sordn vilaszthatjuk a kényel-
mes, hagyomanyos utvonalakat, a talp-
raesettebb pildtak megkockaztathat-
nak egy-egy veszélyesebb ugratdt, haz-
tetok felett repiilhetnek at, csatorndk-

L.

ban szaguldozhatnak, esetleg félkész
autdpalyakra hajthatnak rd - mindezt
csakis annak a , hogy egy
riividebb utat taldinak, s a tbbiek elé
vaghatnak.

vannak téve a hatalomra éhes

PlayStation megjelenésével szinte egyiddben hallhattunk hi-
reket a G-Police-rdl, ami végre valahdra - ha hihetiink a
jivendomondéinak - novemberre megérkezik. A
jaték a sitét jivibe kalauzol minket, egy olyan kirmyezethe,
amilyet kordbban a Szarnyas Fejvadaszban lithattunk. 2097-ben
jarunk, a Fiild nyersanyagkészletei kimeriiltek, pusztitd haborik
dillnak az dsvanyi kincsekben gazdag planétik meghdditasaért.
Az emberi technoldgia olyan fejlett, hogy a naprendszeriink boly-
goit mér sikeriilt kolonizalni. A koldnidk azonban egyfolytiban ki
tamadasal

ezért a fildiek |étrehoznak egy kiilinleges rendfenntartd egysé-
get, a G-Police-t. Ennek az egyik helikopterpildtajat fogjuk alaki-
tani. Az események a Jupiter egyik holdjén, a Calliston jatszod-
nak. A jaték készitdi a programot méris a szimuléciok j etalon-
Janak nevezik, s ezt arra alapozzik, hogy ez lesz az elsd jaték,

jarhatunk be.
Hogy még réte-
gyenek egy la-
péttal: az atve-
zeti tirténet
megirasahoz hi-
vatasos forgaté-
kinyvirdt kértek
fel, majd a sztori
gyakorlati kivite-
lezését Silicon
Graphics gépek-
re birték.

inak,

G-POLICE [PLAYSTATION)

ahol nem a varosok, s a hazak felett, hanem a hatalmas felhd-
karcoldk KOZOTT kell navigdlnunk - azaz egy teljes 30-s virost

es még gyorsabb, még simabb

s a kor kivetelményeihez igazitja a hires Actua sorozatit,
Actua Soccer masodik részével nem titkoltan az Electronic Arts
s a FIFA Soccer babérjaira palyémnak, s egy iij hokiprogranmmal s ki-
jinnek, ami ugyanazokat a rutinokat fogja hasznositani, mint az Actua
Soccer 2. A killcsint tekintve mindkét jatékban részietekbe menden t5-
kéletes 30-5 jatékosokat, Litvanyos fényetfekieket és tikrizodéseket
igérnek. Az Actua Tennisben egy ijabb sportiggal, a tenisszel fog
bviilni a sorozat. A teljes 30-ben zajlo mérkazéseken a régi nagy Ami-
gés és C64-es nevek - mint példaul a Matchpoint - kinnyed jatszhato-
ségét céloztik meg. A cég persze a golfrajongdkril sem feledkezik meg:
az Actua Golf 2-ben kibdvitett kezelést, még szebb grafikai kidolgozist,

kameramozgatasokat
A felsoroltak tiibbsége sajnos csak kardcsony kiriil varhat.

fogunk tapsztaini.

ALTUA SPORTS [PLAYSTATION)
Gremlin természetesen ‘97-ben sem kivanja hanyagolni a sportjaté-
"kokll.




ostani Trend-rovatunkban a 30
berszimulatorok (gy.k. Doom-
danok) fejlddését fogjuk dttekinte-

koncepcid a kovetkezd: minden fejid-
pmasnal két szempontot fogok fi-

yelembe venni, ezek:
milyen grafikai Gjdonsagok vannak

ellen jéték lehetdsége mi-

ozdson ment 4t.

azé fontos, mert szerintem az ilyen

00 programok voltak az egymas elleni

l0s jdték “atyjai” (annak ellenére

mondom ezt, hogy mostanaban mindenki
| *Rekidmszimy a Nyakkenddvadasz el-

en" ¢imd lichaj6 szimuldtorral nyomul).

Itt nem s a szornyek irtdsa a

g, a2 csak a bevezetd — kedves bard-

pk gyepdldsa az, ami igazdn izt tud adni

 stilus jeles képviselGinek.

egész 1drténet egy 1990-es jatékkal, a
mmander Keennel kezdGdatt, ami egy
fijonnan alakult programozoi stdb elsé pro-
dje volt. Egyszerd 2D oldainézeti plat-

“form jaték volt, akkoriban az olyanbol 12

ol gy tucat. Az érdekes az benne, hogy a

programoz0i stib ezzel alkotott egységes

- Bgészet, Osszeszokott csapat valt beldlik.

Dlyannyira; hogy tigy gondoltdk, sajat cé-

get alapitanak. A cég neve Id soft lett, és

borongos délutanon f6 programozo-

- Juk, Jay Wilbur bejelentette, hogy szeretne
£gy kétirdnypontos vonalperspektivaval ké-
sziilt programot késziteni...

E2 a jaték lett a Woltenstein. Kivalo grafi-
kdval rendelkezett, a rovidilés benne telje-

- sen redlis. A falak egy addig szinte sosem

~ |tott technikdval késziiltek: nemcsak kii-
1onbdz0 szindire fillezett vektorok voltak

" benne, hanem egész képeket rakott a fa-
lakra, és azokat forpatta, nagyitotta a ka-

* rakler mozgasanak megfelelden. Sajnos
psak pontokat és 1églalapokat tudott kezel-
i, de a szintezést egydltalin nem ismerte.

. Atéglalapok kezelése akkor nagyon zava-
10, ha az ember megprdbal egy ajtohoz
kbizel férkdani, ugyanis a gép nem engedi.
liyenkor “cstszunk” a levegdn, mintha fal-
ba (tkdztiink volna. Sajnos itt nem lehetett
egymas ellen jtszani, bar mostanra mar
ghhez is kiadtak egy patch file-t, ami lehe-

 tvéteszient

A nagyobb profit reményében az id soft
| kiadta a mdsodik részét is, Spear of Des-
tiny néven, de ez nem hozott lényegi val-

fozast.

A kibvetkezfi (és sok szempontbdl az elsé
ol kivitelezett) ilyen tipusd jaték a csodds
Doom voit, 1993-ban. Itt mdr a padion és
@ mennyezeten is volt bitmap, a falak sok-

szigesek (s6t, mdr iveltek is) lehettek. A
pélydk pedig egyre inkabb kdzeledtek a 30
fele.

Itt dlljunk csak meg egy pillanatra. A Do-
omot nagyon sokan csak 2.50-s jatéknak
tituldljdk. Ennek oka az, hogy nem tarolja
el semmirGl a magassagat. Helyesebben
sz6lva mindennek két z koordinatas adata
van: az egyik az objektum magassaga. a
mésik a plafon szintje. Ez ott figyelhetd
meq legjobban, amikor a lépcsdk alatt tel-
jesen kitolti a teret, nem lehet semmi ALA
menni (a plafont'kivéve). Ezen kivil a ka-
rakter hollétét sem trolja (pl. a Doom?2 el-
s pélydjan, ha lesillyed a kapcsolo a
foldbe, akkor is meg tudod nyomni...)
Szerencsére a programozok megoldottak
ezt a problémit, ugyanis a fegyverek céira
tartanak, aszerint, hogy hol &ll az ellenfél
Ez egy kicsit segit a probléman, de arért
még maradnak hidnyossagok (pl. ha valaki
valamivel feljebb lévd platformon all. mint
Te, akkor rakétdval ill. plazmaval nem
tudsz elé célozni).

Es itt jelent meg
elfiszir az egymas
glleni jaték lehetd-
sége. Ez minden-
kire (példaul rdm
is) tefjesen sokko-
loan hatott. Hi-
szen ez virtual re-
ality a javabol!
Haromdimenzids
vildgban bolyong-
hattal, taldlkozhat-
tal a szembejd-
viikkel, stb.

Az élmény Ujsze-
riisége taglozta le az embereket, és erre
szilkség is volt, hiszen - egymas kozott
legyen szélva — a Doomban nem volt tul
élvezetes az egymas elleni jaték. Nem volt
supershotgun (bar rakétavetd és BFG
igen) és nem volt igazdn élvezetes death-
match palya sem.

A szabdlyok a
dm1-en (Duke-ul:
nospawn) alapul-
tak. Vagyis min-
den Grokre eltdnt,
miutdn felvetted,
a fegyvereket ki-
véve. Ha egy
fegyveren atro-
hantal, az ugyan-
lgy ottmaradt, és
csak akkor vehet-
ted fel ojra, ami-
kor meghaltal

A Doom termeé-

szetesen hatalmas
siker lett. A
konkrét eladasi sta-
tisztikikat nem is-
merem, de John
Romero szerint 15
milliban (!) szerez-
ték meg a sharewa-
re verzidt, és a Do-
omot_tbbben instal-
laltak a gepukre,
mint a Windows NT
t és az 05/2-
dsszesen (1995)

A siker utin a sza
mitbgépes jatékipar érdekiGdése az dj st-
lus felé fordult. Szinte minden cég elkészi-
lette a sajat maga kis Doom-klonjat, mely
altalaban még meg sem kozelitetle az ere-
deti Gzieti sikerét. Kiderilt egy nagyon
fontos dolog, ami nagymeértékben befolya-
solja a népszeriiséget: ez pedig a hangu-
lat. A Doom hangulata valami fenomena-
lis. Ez adodik:

- a csodas cybergot vilighdl (aml azota
is a 1@ trend a hasonld jatékok korében)
~a kerettrténetbdl, amit sokan szidnak
de szerintem egyszerden fenomenalis
Ugyanis egydltalan nem a hollywoodi “jofi-
(ik-gonoszagyoncsapds-happyend™ sémit
kiveti. A jaték végén a rossz nyer, a f6-
hfis elbukik, s6t, Gnmaga szabaditja a szé-
rencsétlenséget a viligra. A masik nagyon
ligyes dolog a fokozatossag. A szocidl-
pszicholégiabol ismert tény, hogy az em-
ber fokozatosan szinte mindent el tud fo-
gadni. olyasmiket is, ami teljesen elit a
sajat dllaspontjatdl. Egyvalami szamit

csak: kis lépésekben kell haladni. Nagyon
jol megfigyelhetd ez a Doom epizodjaiban
és a palydkban. Hisz az elején egy teljesen
normalis drdllomason vagyunk, a néhany
imp inkdbb csak meghdkkentd. Aztan a fa-
lak elkezdenek vorosek és ragacsosak len-
ni, Ismeretien |ények, groteszk, félig his-
félig gép kreatdrak jelennek meg, a kia-

usztrofdbia elhatalmasodik mindenen, a
hegyek aljdn kid kezd el gomolyogni,
majd atvaitozik valamive, ami Megnevez-
hetetien és Felismerhetetlen... Es mindez
fokozatosan, lassan adagolva, hogy meg-
szokja gz ember. De ha @3, epizdd vége
felé visszatekint afra, ahonnan elindult...
Vegigborsodaik a hétin 2 hideg. A hatdst
egyébként a cimek is fokozzdk: Kanyékig a
haldlban, A pokol partjaindl, és csak egy-
riien: Inferno.

Ext @ hangulatot szerintem azota sem si-
ker(it semmivel feldimainl (még a Do-
om2-vel és a Quake-kel sem). nalam leg-
aldbbis még mindig a Doom az igazi ked-
venc. Szoktam is mandogatni, hogy miért
vannak még [atékszoltver fefleszta cégek,
hisz a Jatékot mdr megirtak

1994-ben jelent meg a régota vart folyta-
tds, a Dooma A program sokkal gyorsabb
fett amf dicséretes tfirekvés, legalibbis ha
az azbta eltelt jd6szakot nézziik. Sok min-
den nem vallozatt ugyanolyan lett, mint
az elsd rész, gsak egy iesit felturbozva
£7 egyébként altalinos™az [oené!, a miso-
dik részekbén soha nines semmiféle ji-
ts, az igazdn nagy durrandsokat mindig
az (0] projektekre tastalékoliak. (Vegul is
igazuk vanyhiszen jelentds valtoztatasok-
hoz Ogyis tjra kel irni az egész rendszert
Nekik pedig nem kell jo| bevalt cimekhez
folyamodni azért; hagy megvegyék a ter-
meékeiket-amire id soft vanirva. azt igyis
viszik, mint a cukrot.)

A Doom?2 egyébkéint sajat bevallisuk sze-
rint Is egymas elleni jatékravalo, kijavitot-
ta az elfiz6 rész hignyossgait Sajnos
hangulatdban és toriénetébsn messze nem
&r utdna. Az igazi Ujitds is abban jelentke-
zett, hogy Ujragondoltdk a deathmatch
szabdlyokat. Megjelent a deathmatch2
(Duke-ul: respawn), mely szerint minden
felvett targy eltdnik, de meghatdrozott idd
miilva megjelenik Gjra. Eleinte nagyon
nem szerettem ezt az opcidt, lévén hogy
nagyon kihozza a killdnbségeket. (Tehat
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ha valaki csak egy kicsivel is jobb a ma-
sikndl, akkor is 100:02-re megveri, mert
folyamatosan visszatipol, mig eflenfelének
csak pisztolya lesz.) Gondoltam, ezt is a
bunkd amerikaiaknak taldltik ki, hogy
majd annak driihessen, hogy mennyire le-
verte a Gézat. Ellenben az elst szabdlyai
s2erinti jatékban nem lehetett elhizni, hisz
még ha pisztollyal is, de ha belesebeztem
valakibe valamennyil, azt nem gyGgyulta
vissza soha. Most mar, sok jaték utdn, 14-
tom az uj jatékstilus elGnyeit sokkal oko-
sabb jatékra nevel Hiszen nem csak meg-
taldini és agyonDtni kel az elienfelet (vagy
pont ellenkezleg, elbujni valahol), hanem
folyamatosan jarBroani, “belatni” az egész
palyat, hogy az utdnpdtidson is rajta tart-
suk a keziinket. A lel6ttektdl pedig azt ki-
vetell meg, hogy ne egybdl nekirontsanak
az ellennek, hanem elGsz0r bujkalva felti-
poljik magukat, és utdna tdmadjanak. A
problémaja a rendszernek az, hogy elég,
ha az embes egyetien fegyverben j6, hisz
nem fogy €l soha@ municid, mindig utina
tudja titeni

Azonban mar itt kegdtek észrevehetdek len-
ni a hidnyossagok. Zavard volt a fel/le nézés
hidnya, valamint'az, hogy minden targy és
ellentél csak gy bitmap ~ mintha karto
pir ellenfelekre idaznénk a gyake
(gondolom senkinek sem kell be
“mindenki felénk ndz” effekdet ).

A Doom2 utdn még tobb kin jelent meg
a piacon, Az eredet} szinvonalat nem sike-
rilt feliimaini & (szerintem) egyetien si-
keresnek mondhatd prabalkozds a Duke
Nukem 30 volt. Megprobaltak kijavitani a
“semmi nem lehet egymiés.felett” hibat, de
csak megkeriiték a problémat azzal, hogy
szintekre tagoltak a plydt, s dtmehetsz
egyik szintr(l a mésikra, ami teljesen onal-
I6ként Gzemel, Tehdt az egyes Szintek nyu-
podtan lehettak egymés. lelett, csak a szin-
teken beliil tovabbra sem lehetett igazi 30
hatést elérni

A Duke forradalmi Gjisdst hozott a felbon-
tasban is. Lehetett akir 800x600-ban is
jatszani. Masik nagy elonye, hogy megje-
lent a felle nézés lehetfsége, bir igaz,
hogy nagyon eltorzitotta a perspektivat

Egy Gjabb, sokak dital kedvelt kidn a Dark
Forees volt, amely Star Wars-kimyezet-
ben jatszodott. Semmi Ujdonsagot nem
hozott, a név azonban eladta. Errfl csak
annyit, hogy kis bardtikoriinkben haregy
jaték abszolit nem tetszik nekiink, akior
csak igy jellemezzilk: “ennél csak egy
rosszabh van, 88 az a Dark Forces”.

Es mér el is drkeztfink 1996-hoz, a Quake
megjelenésénez. Szinte minden téren Gji-
tast hozott:

MINDEN targy 8 dimenzits lett. Nincse-
nek tdbbé papirmasé elienfelek, az osszes
objektumot kordl lehet jdrni, megszemlél-
ni.-Mozgés kozben az ellenfelek (texture
mapped polygon objects) révidiiingk, len-
diil a karjuk, és nagyon ergonomikus a
mozgasuk. Apropd, a karakler mozgdsa is
az, vagyis lovésnél hatravigodik egy ki-
csit, oldalazasndl irdnyba dél, lépcson fel-
illetve lenéz
Az dmyékolasi effektek is teljesen djsze-
riiek. A Doomban ezt nagyon egyszerien
(és zsenidlisan) oldottakmeg, ugyanis a
képernyd kozepe felé egyre inkibb besdté-
titi a falakat, ezzel keltve azt azt érzést,
mintha a tavolabbi dolgokat rosszabbul
latndnk. A Quake ezt sokkal korrektebben
oldja meg: vannak fényforrdsok (pl. elhala-
do rakéta, allo faklya, stb.) és ezek vildgit-
jik be a kbmyezetiket. Sajnos az elv,

(8 ) ]

ahogy ezeket szamolja, nagyon gyatra
rengetag hattértarat igényel magaban, és
emiatt elég lassi is. Az eddigi legjobb (és
leggyorsabb) megoldds, amit kittam, az a
Chasm nevi ukrdn programban (kiadja a
Megamedia) volt. Itt mindent helyben sza-
molt ki, nagyon gyors volt, részletes ér-
nyékokkal és egyszerre akar 5-6 fényfor-
rést Is le tudott kezelni, méghozzd gy,
hogy azok fényei egymdsba lsztak. A
Quake egyébként egyszerre maximum 4
fényforrdst kezel egy teremben

Egy masik, és szerintem a legfontosabb
Quake-tjitds a palydk teljesen 3 dimenzios
volta. Ezt hivjdk true room over room ef-
fektnek. NAGYON élvezetesseé tette igy az
egymas elleni jatékot. Ehhez természete-
sen tartozik egy nagyon etfektiv felle né-
265 is, egértdmogatassal, hibatlan pers-
pektivaval. Sajnos ez azzal a hatrannyal
jér, hogy nincs térkép, és a program na-
gyon lelassul. Ez olyan méreteket Git, hogy
@ mai gépeken lehetetien a programot nor-
mélisan futtatni SVGA felbontasban. Nem
Pentiumos gépeken még az MCGA is elég-
gé akadozik. Legalabbis ndlunk a tesztgé-
pen (Pentium Pra processzor, 64 mbyte
ram, 8 mbyte-os videdkdrtya, stb...) nem
voit hajlandd eléri az olyannyira dhitott
24 fps-es sebességet 640x350-¢s felbon-
tas mellett. (Az fps a frame per second r6
widitése. 24 felett az alloképek sorozatat az
emberi szem mozgdsnak érzékeli - igy
mikadik a TV és a mozi.) Egyébként ké-
520l egy eQész jo kis kiegészitd, kizdrolag
30 gyorsitdkartyaval rendelkezGknek, ez a
Blguake. Arnyékolt ellenfelek, kilshetd
lampak és atlats20 viz jellemazik (bar ugya-
nezt a Chasm Is tudja, egy 486 DX2/66-
on.) Ezek kdzul egyébként elég sok effek-
tet tudott a Descent cimi drhajoszimuldtor
Doom-kion

Néhdny szot a jovibeli kilitdsokrol:
ugyan még készil néhany 2.50-s jaték. de
ezek mar csak a kifutd projektek, mosta-
naban mindenki Quake-kidnokat gyart. A
nagyobb tronkdveteldk: Prey. Unreal,
Chasm, Dark Forces 2: Jedi Knight, Daika-
tana, Shadow Warrior, Duke Nukem For-
ever, Hexen2 65 a Quake2. A Preyrdl és a
Jedi Knightrél nem tudok sok jot monda-
ni. A Preyrdl latott képek elég kidbranditd-
ak, #8 dllitolag csak valamikor 1998-ban
lesz kész. A Jed| Knightrdl meg csak any-
nyit, hogy a Dark Forces folytatisa
Nagyobb érdeklGdést valtott ki beldlem az
Unraal Ennek érdekessége a true color
{zemmad (tobb, mint 16 milli6 szin), vala-
mint Pemtium MMX-es timogatis mellett
elég gyors jatékmenet

A Ghasm egy elég érdekes (mint emlitet-
tem: ukrdn) probdlkozas, két hidnyossaga,
hogy a true room over room effektet nem
ismeri, valamint 2 design csapnivald. A
sebessége viszont féleimetes.

A Shadow Warrlor a Duke készitdinek 0j
projektie, kizépkori kdrnyezetben. Minden
mostanaban hasznalatos effektet tudni
fog.
Készill a Duke Nukem kivetkezd része is,
3 Duke Nuksm ferever itt egyszerlen
megvettek a Quake engine-jét, és azt faj-
lesztik egy kicsit. Az elsf prewiew-k az au-
gusztusi E3-on lesznek lithatoak

A Hexen2 hasonlo koncepciora épil,
mint az elGdje. Tobbféle valaszthatd karak-
ter, és gydnydr grafika fogja jellemezni.
A Ouake2-rfl még csak annyit tudni,
hogy az id szerint 1997 decemberében |6n
ki {amit én kétlek), valamint az optimum
installja 3D gyorsitokartyds Pentium MMX

330. Szerintem ez
csak poén lehet,

ha komolyan gon-
doltak, akkor egy-
szeriien nem tud-

nak programot imi
Emlékszem, annak
idején a Mercenary
nevil 8 bites prog-
ram szabad 3D moz
gast (vagyis fel-le
nézést, repilést) biz-
tositott, vektorpoligon
targyak és ellenfelek
voltak, egymdsra is
pakolhattunk dolgokat
mindezt kb. 16-18 fps mellett. A gép
egyébként 1.6 mega-
hertzes volt, 64 kbyte
rammal. Na most ak-
kor mi kerdl a qua-
ke2-ben Pentium
MMX 330-ball??

A Daikatana John
Romero j cégének,
az lon Stormnak Gj
projektje, amit Gj
kiadojuk, az EIDOS
idén novemberre
igér, szerintem
egyeldre még csak
az dlmok szintjén
Mindenestre érde-
kes otletek vannak benne. A nézGpont (és
az eqész grafika) Virtua Fighter jelleg(,
single playerben két mesterséges intelli-
gencia segit nekiink (tehdt csak teamplay
van). Ezenkiviil deathmatch-
ben karakter ponto-
kat oszthatunk el,
ami szerint valaki
jobban céloz, vagy
gyorsabban fut,
mint a obbiek, sth.

Néhany érdekesség
az uj egymas elleni
jatékos opciokrol
A deathmatch2 elve
vélt dltalanossa, né-
hény mddositissal. A
targyaknak fontossagi
hanyadosuk van, ez
minél nagyobb, az
adott térgy anndl ritkdbban jelenik meg. Orid-
5i Ujitds, hogy ha valaki meghal, eldobja hati-
2sikjit. és a cuccait dssze lehet szedni
Nagyon j6 még a teamplay opcio megje-
lenése. Ennek egyik
fajtajaban csak si-
man a masik csa-
patot kell irtanunk
mig a capture the
flagben egy riszitt
(vagy valamit) kell
elhoznunk a ma-
sik csapat bazis-
teriiletérdl, és a
sajat bazisunkra
vinni azt
Uj lehetdség
még az Ggyne-
vezett Quake-
world, melyben az Interneten
kuzdhetunk ismerdseink, vagy ismeretle
nek ellen. Egyébként nagyon mokds, és
akkora rd az igény, hogy amikor el6szor
elindult a rendszer, masodpercenként 4 je-
lentkezést regisztraltak, és par dra alatt le
Is halt az egész. Az6ta szerencsére mar
gy tposabb szervere van az idsoftnak
Es hogy mit hoz a tavoli jovG? Megjdsol-

ni sajnos nehéz, de nehany
sejtésemet azért megosztom veletek:
Grafikailag valoszinlileg megjelennek a
tobb-bitmapes rendszerek, vagyis

Dark Forces 2.: Joqy Knight

ahogy kdzeledsz egy targy fe-

16, egyre részletesebb képeket vesz elf a
program, és igy soha nem lesz pixeles a
kép

Hexen 2.

A masik ut egyértelmien a
real time renderelés, ez azonban nagyon a
tavoli jovd dala, legaldbbis addig, amig nem
figyel ott mindenkinek az asztalin a Sun
Station (az pedig nem hoinap lesz...)
Nekem zavard az is, hogy a jatékosok
nyaka merev,

mindenképpen arra
IGsz, amerre mész. E2 néha nagyon rossz,
€5 eqy egér es egy VR sisak segitségével
kbnnyen kikiszobolhetd lenne

Deathmatch téren pedig az egyre okosabb
oépi ellenfelek és digitalizald mikrofonon va-
16 tizenetkiildés az, ami igazan hidnyzik.
Fiildp Viktor / Ender



ostan®yan a Command & Congquer kidnak

ligy szaporodnak, mint esd utdn a gombak.

Tulajdanképpen mar imi sem nagyon lenne
szabad ezekrdl, elég, ha ranéz az ember és rogtin
todja, mirdl van szd. Uj versenyzonk az Activision
gondazisihan [elenik meg és a Dark Reign cimet
visell, Azért érdemii meg kitintetet! tigyelmiinket,
merl a program designere a jatékkategiria egyik
ittiirGjének, a Warcraft 1-2-nek az elkivetdje.

partizankodik bele a dologha a mar szinte csalad-
Whﬂm'immlnm
tet hajlott végre™ iizenetecskével

A kerettirténel teljesen mas alapokon nyvgsaik,
mint a Warcrattokban: a fantasy viligabel a sci-fi
tiirténetek egy mar unalomig ismert vallfajiba
csap dl, “Az ir egy eddig fel nem térképezett vidé-
ki, egy régen feledésbe meril! tarsadalmat fel-
ﬂmmﬁﬂﬂui_.mmum
galarison. Amikor srilobolygod megadja magat a
pusziitis kinyortelen hullamainak, utolso leheto-
qmnm‘mw-m
clod. Ef kell wtaznod 2 hibors dilta Csdszirsdg
szivébe, ahol a Csdszar é. a Srabadsag harcosai
vivjik gyitkos csatdjukal a tibb ezer vildgbol alld
Birodalom feletti uralomér. Allitsd meg mindkét
sereget. &5 ird ujra a Galaxis lirténeimet.” Nem
til eredeti, ezért boritsunk gyorsan fatylat ra, en-
nél a stilusndl ugyanis a kerettrténet egyditalin
aem dominal.
A készitok szerint “a Dark Reign hadirenete!
kiild az akcid-stratégia bestsellereknek”, és mivel
nalunk is a Command&Conquer, a Red Alert és a

THE +

| |

nilt jelentenk. Mivel a jaték a jiviben jitszidik,
az egységek némikepp futurisztikus kivitelezése
zavart kelthet (amig meg nem szokjuk), mer! van
gy csomd dolog, aminek még a nevébal sem na-
gyon tudjuk kitalalni, hogy tulajdonképpen mire is
szolgalhat, csak az épitése utdn jviink rd (vagy
akkor sem.... A jol bevalt rendszer szerint milké-

mmummwuumm
elviszik

liilmil minden eddigi prog-
ramot. Pénziigy) lorrasunk
egy olyan egyszerii vegyii-
let, -ill I turemb

a viz. M elodok
“. (4

‘df\ﬁ" " -
-5 =
- ’..-‘a'
; h
)= ; ey
- v ’ |
o, I - ‘-_.
j A8
[ . Barit! ssrmecsere
f_’ vette kerdotit I,
a Red Alerthen, de gyakorld killdeté-

sek is. A jitékosok szama mazimum 8 lehet, és
aki haldzatban, akir intereten kereszhil is Jtsz-

Illlrwu.liiuliwﬂutuhﬂa
\érképeditor, ezt itt még meglejelték eqy kiilde-
tesszerkesziavel is

Végil a kivitelezés: A grafika 640°480 SVGA, en-
nek megfeleloen szep, raadasul az animaciak is
atlagon foliiliek. Egy kis hiba, hogy néha elég ne-
hezen lehet Telismerni. hogy légi vagy fildi egy-
ségril van s20, ugyanis nincs drmyéka a repiilo
csapatoknak (bar nincs kizarva, hogy a végleges
verzidban mar lesz). A hangok a Warcratt 2-hiz ha-
sonldan nagyszeruek, bar néha elég furcsan hang-
auum , stival a mindsége kivilo,
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44 A:ﬁ'-iunnr elotti jatékvasar "d;, ws.. LT F :

LR egyik legnagyobb durranisa  Warcraft k- ol
lehet a Microsoft kiadasaban | _ I egy toké

ismeretek kire olyan tag,
Bp nem is tudja mindet

[ani. Végiil a legfontosabh

a Civbal az, hogy az Age of

‘megjelend Ensemble Studios szer<  mil tozat - ' \ .

- zemény, az Age of Empires. A si- - mé ojszaki v -, ' Empirest nem csak egyféle mo-

. kerre a legtibb garanciat Bruce « At ?I akkor - ' = "don, az ellenfél totilis kiirtasd
Shelley személye jelenti, aki még azeisd tapasttalata- % " J ~* " val lehet megnyerni, de megfe-
MicroProse-os alapito tag koraban  imat.. E- ' 4 4 > m:' diplomaciai érzékkel is,

! e w—r = = o . Ip- : Sit, a gazdasagi és fejlesz-
®: N - Bh g " i '

olyan jatékok készitdsében vett 53
részt Sid Meierrel kardftve, mint a  tett nevek hatad |5
Railroad Tycoon, ert Action és  sa, demdraz @ |
Civilization. S lta e "ez még hofea:  elsh lépéseknél

kideriil, hogya **  tunk, figyelembdvéve mindegyik
program a Civili-  nép specialis erejét és nyengesé-
zation tirténelmi _ geit. Marokoyi kis csapatunk (ele-
s stratégiai vé~ inte egy ember) elkezd dolgozni,
szeinek, valamint nyersanyagot gyujtogetni, majd
a Warcraftvalds  szaporodni. és épitkezni. Amikor pes
b | ideju jatékmene- = dig mar eléggé osodtek, jo-

~y] tének tokéletes = het a technoldgial , @ ke-
o kombindcifja. reskedelem és a haborik, A felfe-
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a feladatot. A jaték ideje a WC-hez
hasonléan, folyamatosan telik. igy
nincs lehetdségiink az egyes kiirdk
kiiziitt Graakon keresztiil meditaini,
dintéseink gyorsasagan és helyes-
ségén egész civilizacionk
mllhl! | \
programban két 1o embercsoport -

I‘lull. A dolgozok umive

milyen taktikat vilass:
ismereteket, uﬂlw
kat tejlessziink tikéletesre,

az adott feladat, az ellenség @

. kiirnyezet hatarozza meg ]
_ pélyakon nem hﬂ!letlnt ib .
ijabh varosokat, egyetien telepii-
wuumm kell mallnu*

- T T - —

lunk torténelmi csatakat és fanta- 26 harcossal, léval, eletantokkal és
emészt fel. Az sziilte konfliktusokat is. Ha pe- I.l pulttal. Nem mindennapi él-

Mlmﬂ “ﬂ: sem lenne elegendd, a beé- . Enhez jarul még hozzd az a

16 esztbvel sajat igé- hangulﬂpm melybil a tervek

ilelm, nyel“k megfeleld feladatokat = szerint 'g végleges CD-n mar 35

aranyra, ezen allithatunk dssze. ezhetiink. Erre azonban

falﬂluﬂ koru 0 pmnrau r:l'llaﬂ: tilkéletes. A t varnunk kell,

h  pélyaka 1atj hi:unaz utplsé gsiszolgatasok-
nak kijsz llu ~ @ program

sak az év utolso
ikerlil tel majd a PC-s

ltll']lm A llutlti-
szintén csak né.,
agra van sziikségiink. |
Amikor r fejlettségi szinten min- |
pitettiink és felfedeztiink,
kezd Korba & talu kizép-
ak mimmm tu-

-] & e lm iifiink, dsszes
. Z ﬂéle edik, s djabb
m jelennek meg.
A CD-n rengeteg elore glkészitett

talalunk, kiilon/maginyos

g soknak és Kiilin az egymas
“ellen kiiz#Gknek (egyébként egy-
szerre 8 jat jatszhat egymas

_ellen helyi aton vagy az Inter-
neten keresztiil). Ezek kizitt tald-
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Dgre kerul 2 Couka, kassan ook egy (rowd) gazdag adattira van (iGleg az ismertebb kiubokrdl), fo-  juk el, tehdt az Gsszelitis és a takdika meghatirozisa leglontosab jeleneteket
¢ Bletinkbdi 2 foci. Hol pezsgit bontanak &s 10k és grafikonok szinesitik, dssze lehet hasonlitani 2 a feladatunk. Minden mast a pép veper magatdl még Litjuk, BRIEF-nél szive-

nnepednek, hol lehorgasziott fejek, szurkoldi st csapatok szereplését bs eddig megszerzet trofedik & dbgazolisokat is! (es infokat kapunk, a RE-
Kok s Kirigott edzfk (316k meg az Otfetket A Grem-  szmi, a Premier League-ben szerepld dtékosokadl 65 ACCOUNTANT - kinyvels, az edafi tevikenysigen ki SULTS pecig csak a7
linnél )0 evezAék, hogy it az ideje piacra dobei egy ma-  edzdikadi még egy kis Curriculum Vitae is helyet kapott  viil minden gardasdgi Oy a mi feladiatunk [ yeket irja ki
Tagerprogramot 2 mydr ubor- MANAGER - bir ridiotelefont és fila Gitonyt fehér GRAPHICS-ndl a szokdsos
Kaszezon pleyén, mellyel kinzd Zoknival nem kapunk, azért sok dolgunk lesz A gép it grafikai finomitdsokat -
hianyerzetinket orvosolhat- csak 3 jdtekosok srernidesének meghossrabbitisat hatjuk be, a CAMERAS
Juk. A Premier Manager néy véga automatikusan menipont csak akkor &,
ismerGsen csenghet mmnda- TOTAL - minden a nyakunkba szakad a csapal icdoyt  ha valamilyen formdban
Tokriak. akdk komudlgh ert 2 tasitdl a stadionépitésen &t 2 kbicsonok herddtisdl.  nézzilk a mérkiizgst - je-
stilust, mert mir hirom Neviink beirasa és a csapat kivilasztisa utin megjele-  lentése magitol értetidik,
résszel tatilkozhattunk régeb- nik a szez0n eldti edz6meccsek istija. Maximum négy  SOUND a mérkiizés alatt
ben 1. 2 legirissebb viRozat megceset nyomhatunk le, SKIP-pel ugorhatunk. Az hangok kibe kapcsolasat
pedig 2 PV névre hallgat edafmeccsek tiibbek kizt nem csak ama jok. hogy po-  hivatott bedlitani A LINE
Epészen meglepben CD-5 &5 lozogépnek hasmilianak minket, hanem amra &, hogy  UP onfoff dllésa a
Wing5 akatt futd villozatrol egy kis kondiciondid programat nylitsanak a nyaralds-  meccsekndl a kezddcsapat
van s20. Exdijiroban még bol hazatée§ Iottyedt jatikosainknak, nem dnt tehdt megjelenitésére vonatko-
annyit hogy a Gremin mar ol mindet felhaszndini Eurdpal és dél-amerikai csapatok  zik - ez eqy jipofa animd-
Ismert Actua Sports sorozata kil valogathatunk. Ha még (jak vagyunk a csapatndl,  ci6, de egy i68 utdn unal-
adoptiita a régi programot & merkfizesek tanulsagdt levorva a magyar santi és massd valik, A filhaligato a menik alatti hangok ere-
(ez magyarul prafia és hozzadiisi fitékosokat rogton ki is vaghatiuk a keret-  jének szabtvozdsdna szolgdl
hanginomeg pép- Jturingol b, hogy ne rontsdk ott a levegit KezdGdjon maga a szezon! A nyitd képerny) bal feisd
Jelent) s mir 2 (13 A Mbmeningl menyink fel az egérrel a kepernyd feisd sarkaban jeleniegi csapatunk és a Gmanagerségink
vetkezben kizarolag angol csapatokal iranyfthatunk 2. MANAGER LEAGUE: Barmelyik aftalunk kivilaszioft  felébe, ahol a computer konra clickeive a meccs op- neve jobb oidalon a naptir. majd ezt kivetden 3
A ek nditisa utin harom 1 valsotis lehetdsé it atvehetjiik 2 s2eron kerdetétdl ciokat kapjuk. WATCH-ndl 2z egész mérkfaést vigig-  meces tétle (bajnok, kupa- vagy felkaszilés| meces)
ik van: 3. PRO-MANAGER LEAGUE: Ismeretien edzfként kivetjik (kb. 6-8 perc)
1. DATABASE: Angol ik & T HIGHLIGHTS esetén csak a Az Egyesiilt Ujpalota veretdjeként nem tudtam
ként s felfogha-
A0, mayd” min- i A
::uw' /fﬁ NEWCASTLE UTD
nelmér(i s leg- : :

szemponthol
I nem is nehézségi fok ez, mert maga a
jatek nem nehezebbé, hanem
minden kerdl az irany-
W™ tisunk ati. A négy le-
| hetfstg (it thlthetink
(" jatikalkist )
> TRAINER - csak 2 f
mmmm-/

\

. : \
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kapaft hetyet. A képarnyd kbizépst nagy ki-
rében a két mérkzd csapal neve lithatd, a
pabvavalaszio szerepel felul EXIT-tel visszalé-
pink az edfizd menihbz, SAVE GAME pedig
3 |atékallds mentdse. Johbra 2 NEWS-ndl
hireket olvashatunk sérdiéselrti, itiga-
2okésokrol. A CONTINUE pontot valasziva
kez000ik a mérkfizes
Kezdjik a bal felsd negyeddel, mely az INFORMA-
TION cimet visel. RESULTS-nd a lefdtsaott mérkgizs-
sek eredményeit tekinthetjk meg. itt a bajnoki bl
Zalok nem szerepeingk. Kitekinthetiink az eurdpal fut
balttérképre 5. ahol az europal kupasredmenyeket k-
sérhetiik figyelemmed. A LEAGUE TABLES mentpont
alatt szemigyre vehetjik az aktudlls angol bajnoki tib-
Kuzatokat, és a gbllovdlista is itt kapolt helyet. Kion
érdekesség. hogy egy grafikon segitségivel dssosha
sonlithatjuk a pohvagok tehesimeényének alakulisit
st azt ks hogy mikor, kd ellen, hdnyat és melyik pere:
ben rigtak! A FIXTURES tulajdonképpen a hatiridd-
naplonk, itt szerepel. hogy kivel, mikor &s milyen te-
1 jtsrunk/jatszotiunk
A fdmenil bal alst régioja a TRANSFER MARKET,
ahol a jitékosok dtigazokisa Iortandk, valamint itt ve
hetiik fei segédeinket is. Viteinél egy tiblizatol ka-
punk, mely &2 éppan aktudlis transderfistira tett
[atéknsokat tartalmazza. A jatékos mellatt kis +
fkonnal iapunk részietes informaciot 2 jétékos
tulajdonsagaictl, pozicibidrdl, drdrol, kért fize
tésérdl A Club Fee a kiubja dital kért dsszeg,
ha ezt megadjuk. Majdnem mindig elenge-
di. A Yearly Wage a jatélns &ves keresete
ennek jobb ha fGiéajiniunk, mert kilignben
nem birtos, hogy otthagyia a kubjét. Az
ajniatokat a (#ikos nevére clickehve tehetiik meg
Yonzd tenyezd lehet a jatékos szimdra. ha kiesés ese-
1 elengedjik (Free i relegated), dletve ha hizat s
kocsit biztositunk a szémdra (House and Carj. A csa-
tirok még kildn golprémiumot is kaphatnak (Scoring
Bonus). Amennyiben a szeralidést egy ére kindijuk 3
Years pontndl, lehetfséq van arra &, hogy bizonyos

|/




©0fit kis ptyakép mutatia 2
nevetdl jobbra. SCOUT valasztisa csak akkor & ha
rendelkeziink assasztenssel (1d, késbb): yenkor
csak 2 tulajdonsagait kel beallitani a jitékosnak és se-
pdiink keres 2 megleleld fickot - de
ummumnmnmam
YERS. 1t 2 mir megiévd jitékosaink Nistija szerepel
Lithatjuk, hogy hny éves szeridése van, & mennyl
van ebbdl haira (sarga son jeldh. ha a srezon vegen

vagyunk veluk, "
A Hmenii jobb aksd csoportia a A piszhos
anyagiak kerfiinek ektérbe ezen régioban

s Hlunk, 2 Current Week 2 legoniosabb, ebbdl is 2
Cash - vagyis a készpénz. A Balance grafikon a szim-
szeri) adatolat dbeizola vizudlisan.

' BOARD ROOM: Klubelndki szotsa. A fetsd részen 2 sa-

sen). A bl oldalon egy Match Day felicat diszeleg: soron
kivvethe2d meccsinkre dt dthatiuk be  jegydrasal

Haladfurk ffGil lefeé! A Paramelers bekapcsolésa-
Ko resaetes adaiok jelennek meg a jtékos neve mek
“‘:‘mm"'m'u#*
m‘mw
E‘Hﬂwmmﬁlnﬂ

u-mammw
a fémenil TACTICS pontjira
ugortatunk, és kithatiuk a
tekosok névsorit & tulajdon-

\épzettebb, anndl thbbet tud meg az ellentélrti. Ugye-
et eiéehetjik a fmenis OPPONENT ponfiabol is
Nos, mindent kiveséztink, indulhat a mérkfzes. Ha
nem csak a Results-ot alktottuk be, akdor meccs kiz-
ben lehetdségiink van cserére és 4 takiika valtortatisd-
12 (ESC utdn), sOt, ant is bedithatiuk, hogy K-kt fog-
jon (Man to Man). Megadhatjuk a véddk és a kizéppd-
Iyisok dital bejitszott terilet nagysagi is

Eqy Kis éntihelés: 2 jaték nagyszerd. Kivild a grafika,
£5 ez nem csak 2 menukre voratkozk. hanem a
meccsie is. Takin nem viletlenul. de a7 Actua Soccerre
m-mmmmmmbm

mm mér-mdr TV-szeril kitviny. Ebbdl k-
vetkezk 2 gépigény. 16 mega RAM alaft nem érdemes
vele jitszan, &5 a 486-0s pépekef felejtsik o, fa némi
15 saeretnenk 4 meccsekel. A menuket alatestd zene

elég 0, bdr a kommentdr nem egy nagy dumands. Az
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HARVEST OF SOULS

dakint satétseg honol, siivitenek az északi

szelek, egy arva lélek sem koborol az utca-

kon. Halk reneszo hallatszik egy Lavoli szo-
babdl, kint fadgak recsegnek, és én egyre csak
tiirism a fejem. Ez akir valds vilagban is tirtén-
hetne, egy felettébb hideg majus végi estén Bu-
dapesten. Am jelen esetben egy - virtualis -
Cyclone nevu kisvaros probaltam
visszaadni, ahol a Shivers 2 jatszodik. Hogy hogy
jon ide a fejtores? Aki ismeri a jitek elsd részet,
annak nem kell magyaraznom - a Sierra logikai
leladatokkal tarkitolt jatékanak a folytatisa bd-
velkedik a legkildnbozobb feladvanyokban. Ez ax
a jatekuk, ahol a kalandelemek helyett - mely-
bol azért akad, de elenyészoen keves - inkibb a

csit egyhangura sikeredett, sxép, szép de... " 4

mindegy itt vannak a kepek, nezzetek meg ma-
gatok. A hangok a szokdsos atlag, bir a

2enéi koziil pir azert egész jora sikeredett,
klipek is vannak. csak be kell nyomni a TV-t.
iranyitasral sokat nem kell fecsegni; a jatéktie

alatt kapott helyet a targylista: eqy sremgolyd,
mellyel megsremielhetjuk kozelrol az egyebkent
Iégypiszoknyi cuccainkat; életerank kijelzoje
(mely kellemetienséggel jar, ha ellogy). és negy
gomb.

Internet: internetes opciok, akik érdekeftek
benne, azok majd kitapasztaljak. Itt lehet cse-
vegni mis jatékosokkal, vagy pl. sajat felad-
vamyt kesziteni, s tkilldeni a vilag masik felé-
be. hadd szenvedjen vele valaki a tengeren tul.
Flashback: az eddig latot papirok, mozi részek
lijranézése,

Options: a szokasos save/load és tarsai |ajan-
lom a feliratozas hekapesolasat).

Map: térkép, a gyorsabb navigacid érdekeben.
Most kiivetkezzen a leirds (vagy mi). A jaték fo
motivuma 12, “bahos™ névre hallgato magikus
bot, melyeket egy oltaron kell elhelyezni, hogy
sikerrel zirjuk torténetet. Miutin
megérkeztiink, kivettiik a szoban-
kat, s végignéztiik a kellemes (vagy
:iuM|mmm

AZ 1. BOT
Hagyjuk el a szobankat,
s a parkoldbal menjiink
be az iroddba. A pulton
egy dobozkat talalunk,

lem-holgytol, aki néhany
hete eqy autoszerencsétiensegben efhunyt (erdl  kell csindlni a bottal: elvinni a kanyonba, rail-
az intr egész részletesen szamol be), s most 2

PC

lesz

leszteni a megfeleld hieroghitéra, kirakni egy
puzzie-1, majd elviani az oltdrhoz a botat. Akkor

segitséginkre lesz baritaink,
maszkos, €5 a viroska tabbi eltint  kezdjilk. Keressiik meg a kanyont, majd ment-
felkutatisiban.

Miutdn  siink dllast, és |épjiink be. Azt a jelet keresai,

. “.\riﬂulbmdh.-n melyben megtalathatd az a rajz, amely azon a

dobozon voit, amibol a babu kivgrott az
imént. Ha megvan, kattintsunk ra, rak-
Juk ki a kirakost, majd menjiink eldre a
kanyonban a sinszerii valamiig. lnnen

kitekerni a nyakat. Maris szabad az it
az oltarhoz. Helyezziik a 0 helyre a bo-
tot. majd irany vissza a faluba.

07 e

. :
174 ;Eu.‘._ T

s ez alapjan
1ﬂﬁ cserél a gép. Eanyi
az eltiint személyek akidi-
@ baleset jegyzikinyvében akar turkaini.
k melegen ajaniom, toltsén el néhany per-
cet méq ift. Apropo, biztos mindenki felfigyelt a
TV késziilékekre: ha leragasrtjuk a ragoval a pi-
rus szenzort, az egyiittes klipjeiben gyonyorkod-
hetiink, melyekbe nehany “hint” van elrejtve. ..
A'bottal a szokasos a teendo.

”
w

Most a raktarhazat fogjuk meglatogatni. Eldtte
azonban menjunk el a kavezoba. forditsuk meg
a fali keépet, s nézzilk meg milyen dbra van a
hatuljan. Vegil vegyiik magunkhoz a rozsat, és

TR
6. A fodriszhoz vald bejutds o




ziitok szét az asztalon fekvd babut, melybol egy
lijabb bot keril eld.

1 BOT, MELY A
KILENCEDIK

A kvézd konyhajaban egy kulcs van a faira
akasztva. Exzel a kulccsal lehet bejutni a Pearl
house-ba, ahol a lenti helységben egy egyszery
feladat var (fel kell zabdlni a bogarakat a dene-
verrel). Az sjdonsiilt bahost maris lehet cipelni a
kanyonba.
# 10

A tizedik helyen a banyabéli bot all. Megszerzese
eqy kicsit macerasabb, kezdjuk az elejen: szedjik
fissze a sakkfigurakat a mellettiink lévo motelszo-
ba fiokjabél, a Pearl House egyik szobajaban levo
kitimatt madar csdrébdl, a konyvtar katalogus fi-
okjabal és a sheriff cellajabol (az asztalon van).

Utdbbi helységbe

PC
raznom, inkabb a megol-
B 1 kat 1-7-¢l szamozzuk be, 3
"ohal vizszintes sorokat pedig
A-11 G-ig, fentrdl lefelé):
.-I 1A-10, 10-20, 20-70, 7D-
) 78, 78-18, 1B-38, 38-68,
| 14 68-6E, 6E-66, 66-36, 36-
3D, 30-3A, 3A-5A, 5A-5E,
SE-2E, 2E-TE, TE-76.
A HETEDIK
e A motelt6l nem messze van
a pékség, ahova a bejutas
5 cm b e TR kisértetiesen hasonlit a
fodrasznal tapasztaltaknal
Irany a temetd. A temetdben kell lennie egy an- {Iﬂlhiﬂiﬂmlﬂh']wlm
gyal szobomak, Tegyiik az eldtte lévd tartdbaa  Iényegesen kiinnyebb dolgunk van: hiizzuk meg a
rését, majd nyomkodjuk meg a lbujjait balrél  siitd karjat, nyissuk ki, majd tegyiik at a fanko-
jobbra. Az eredmény egy CO tok, benne egy rid,
mm:mmum“
bejuthatunk a raktarba, ahol a1
egyik dobozban taldlhato talan a leghuzdsabh
feladat. A golyGkat a megfeleld mezdre kell
38 |épésbil - ez szinte lehetet-
lenség. Azért taldltam megoldast elszdrva a vi-

lighan, s ha a fiiggdleges osziopokat 1-7 -el
szamozzuk be, a virszintes sorokat pedig A-t6l
G-ig (fentriil le) a kivetkezd a megoldés:
66-36, 1F-1C, 24-5A, TF-7G, 76-6G, 78-7F, GE-

HARO AZ ODTODIK
HELYEN

Bér semmi nem utal arra, hogy vasirnap leane,
nézziink el atemplomba, : az iroddban vessiink
egy kizeli pillantist a golyds gépre. Mt az a fel-
mm-uﬁmm-ww
ig dllitsuk be. A dolog nem egy drddngdsséy, de
azért It van egy helyes kattintis-sormend: 6, 3,
8,6,3,7,53,7,53,21,4,6,7. Ezek utin
kiivetkezik a kanyonos tira ismételten.

BOTWNO. &

Miris a felénél jarunk a dolgoknak - vegyiik
célba Phil's boltjét, s nyissunk be a hiitdbe. Egy
idegtépd tojasrakosgatas fogad, ahol a tojis

anmyit ugrik a megjellt iranyba, ahaay a tartd-
Jéea van irva. Na, azt hiszem felesleges magya-

ugy lehet bejut-
ni, hogy a serifl-
nél léva troled-
bol eltulajdanit:
Juk a kulesot,
mellyel a zart fi-
ok myithatd. A
zart figkban van-
nak a kidok a
cellaajtahaz. No-
sza, nalunk van-
nak a sakkfigu-

A VYOLCADIK
PALLCIKA

Mindenek elgtt a SAL bank-
hizha kell bejutni, Ehhez - a2
eqyik klipben van a megoldas
elrejtve -2 11, 12és 13-as

szamokat kell kihozni a szim-
korong segitségével. A megfe-
leld kombindcié: 8,1,2.7,5,0;

6,4,3. Bent eldszir a fali képet
rakjuk ki, mely mogatt egy ka-
lapacs rejtizik. A moraikdara-

bokat a kivetkezdkeppen moz-
gassdtok: 5. jobbra, fel 6. fel,

jobbra, le 5. le, 4. Le, le 3. Le, le, 1. jobbra, 2.
Le, le, jobbra, fel, fel, 3. Fel, fel, fel, 4. Fel, fel,
fel, jobbra, le, 3. Fel, jobbra. A kalapéccsal ziz-

HARVEST OF SOULS

Mivel 555-el kezdodik csak telelonszam lehet,
igyhogy irdny @ hatsd helység, s tircsazzuk a
szamol. A hang szerint a gritf alat talaljuk a
betot... de hol latunk mi grittmadarat? Csak
nem a motelszobankban?

Persze a jatéknak még nincs vége... néhany su-
gallat, hogy merre tapogatozzatok: A vegyesbolt-
ban ar ablakparkany egyik csempéje alatt egy er-
me talilhato, mely mikodésbe homa az italauto-
matat. Szodat vegyetek! A foldon taldihatd érmét
tegyétek a tobbihez. s ezzel vegyetek a motel iro-
dajaban elemet. A bankban a fali széf kodja a
festményekbe van rejtve... a beane talalhato kod-
kinyvhiz a dekoder Burt lakokocsijaban. A milko-
dése a kivetkezd: nézik meg, hinyas szam és
milyen betid van a nagy széfre irva. A fali széf kid-
konyvében lapozzunk a megfeleld oldalra, helyez-
ziik ra a dekodolt, és forgassuk a zebra jellel a
megleleld helyzetbe a zebrajelet (N - észak, § -
dél, E - kelet, W - nyugat). A kapott kiddal lehet
nyitni a széfet (az L - balra forgatas, a R - jobbra
lorgatast jelent, persze a megfeleld szamokat is
ligyelembe kell venni). Elég gazos ez a rész, ha
megvannak a kodszamok probaljatok ki mindenfe-
e variacidban, amig ki nem nyilik). Bent széfek
sorakomak, sdt, az egyiket még nyitni s lehet.
Ehhez eloszor be kel jutni @ kionyvtar hatsd hely-
ségebe, s eltulajdonitani a 16idon heverd kulcsol.
Ehhez 4 kidarab kell, melyek az ajtot nyitjak.
Egy a templomban, egy a vegyeskereskedés pénz-
targépében - kod a kigyo talkajan -, egy a motel
irodajanak fikjaban, egy pedig az imént kinyitott
fali széfben. Hogy szép legyen az élet, még ez

B

ni oket). Ha va-
lakinek gondja lenne a sakktibla betil és szamiel-
eseivel, a2 keresse meg Olivia naplojat a raktar-
m Egy csavarhizd tulajdonosai leszink ne-
hany masodperc mulva, mellyel végre felfeszithet-
jillltuadllﬂlﬂ.lﬁﬁlmmmuvi.
amit tiltsiink meg dizelolajjal a kitndl, majd iriny
a banya, Tiltsiik fel a liftszerkezetet, hizzuk meg
a kart, s |épjiink be a liftbe. Lass csodat! Egy bot.
Teenddk a szokasosak.

AZ UTOLSOD ELOTTI
BAHOS
Ha mar ugyis lejuthatunk a banyaba, menjunk
vissza, és keressilk meg a fakiyat. Menjink be
muuww.tmmmm
festménye magitt, s gyijtsuk meg iménti szerze
ményinket. A szekrenybol kiszallo darazsak igy
mar nem jelentenek veszélyt, a puzzle pedig az at-
lagosnal javal konnyebb. A bot pedig a szokasos.
\Z UTOLSO BOT
Térjiink be a kivézdba, s keressiik meg a ba-
bura tiizott papirdarabkat. A Burtnél szerzett

gyutaval gyujtsuk meg a gyertyal, s tartsuk falé
ar imént szerzett papirt. Az eredmény egy szim.

sem elég: a benzinkutnal allitsuk 230-ra a nyo-
mast, emeljiik fel a kocsit, s vegyiik ki aldla a
kulcsat, mely a templom adomanyhazettajat nyit-
ja. A nyitdkod itt van elrejtve.

A bankba |évd szamitdgépbe helyezzik a lemert
(belépesi kid: Lyle; Aivilo), s az itt olvashatd kodot
az italautomata segitségevel dekodolhatjuk. Az
eredmény: a baleset napja. Nora balesete 1992822
valt, ezzel a koddal juthatunk be Max barlangjdba.
Kulcs a labtirid alatt, a pdlcakal pedig 2,9,9,1,2,
2,8 rovitkdkkal dllitsuk be. Na, a 800,000 pontbol
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CEASFEN 7/ LULRY LLUKE

aspert, a josagos kis szellemet va itt pusztén annyi a feladatunk, hogy
annnlm nem kell bemutatnunk,  elszippantsuk Gket, mieldtt még a tartd-  kinyveket. A
hiszen egy kizkedvelt rajzfilmsoro-  Iyokba becsapddndnak. pattogtatis
zat, és nemrégiben egy mozifilm is ké- A masodik ajtén benyitva az 002
sziilt a kalandjairdl. Sajnos azonban a Runner pélyéra keriiliink,
foszereplésével késziilt GameBoy jaték  ami megegyezik a j6 Greg
mar nem olyan fantaziadis: valéjaban Load Runnerrel. A felada-
annyirdl van sz, hogy néhdny Gsrégi tunk, hogy Gsszeszedjiik
ligyességi és logikai jatékot dsszegyir-
tak, és ezt Casper nevével probaljak el-
adni. A tirténet ennek kiszinhetoen tu-
lajdonképpen meliékes, nagy vonalak-

ban a kivetkezo: Casper utdlatos bacsis
kai ektoplazma masszava véltoztattik |
Dr.Harveyt, akinek a visszaviltoztatisd
hoz nekiink 00Z-t kell gyujteniink. Az
002 ugyanis iizemanyag egy gépbe, ami
visszaalakitja a szellemeket kiizinséges
halandokka.

Hasiink Dr.Harvey lanydval, Kate-tel ér-
kezik a doki rezidencidjara. A kastély
négy ajtaja négy palyat jelent. Az elsa az 002 ’ tosen pi-
mogatt 00Z tartalyokat kell megvédel-  iivegeket, ﬁ . F hent agyu
mezniink, amelyeket Casper bacsikai s ezutdn ta- " f \ talalmanyo-
vesznek célba. Egy célkeresztet irdnyit-  vozzunk. Casper kat kell dssze-
bacsikai- szerelniink. A B-t

= me 4% = \ V2l ittcsak egy lenyomva kérhetiink infot
m' 2S5 1% 34 ) yoigot tehetiink: gidrst az aktulis targyrol, az A-val pedig lerak-
b demslusoninna® 50 L) )l # | ) B4 asunk nekik, amikbe aztin hatjuk. Segitségképpen a2 info képernydn
- IS ' I“) azok szépen belepottyannak.  alul azt is lathatjuk, hogy eddig hany al-
ittt T niaYniniatninil A Harmadik palya taldn a katrész van helyesen beszerelve, Ha jol
!ﬂ!ﬂxﬁlﬂ IJLmnmm!m".ﬁl lmmmlmm legnehezebb, itt egy hagyo-  csindltuk, a végén a gépezetnek mikid-
x pattogtatos jatéek nie kell.

csak mar nehezebb fokozaton. Harom
ilyen szintet kell bejamunk, és van még
egy negyedik szint, ahol egy “Simon
mondja” aljaték segitségével alakithat-
juk majd vissza a dokit, s végiil még egy
ifabb Load Runner szintet is teljesite-
niink kell..

meglehe-

==

I ¥

- - = kivetkezik. A kinyvtarban Ha valamelyik palyan nincs meg a mini-

:I ALY (R I: LI RN I 1 taldljuk Caspert, fentrdl pe-  mum 002 kisvetelmény, életet vesztiink,

AN G IR B P dig a gonosz szellemek ha azonban tilteljesitjiik a kvotat, érté-
il 3 kinyveket dobalnak. Casper- kes pontokat nyeriink. Ha mind a négy
= 3 rel gyorsan at kell alakul- ajtat teljesitettiik, egy szintet feljebb

nunk egy gumidggya, és a megyiink, és kezdddik minden eldlrdl,

R IR

__ tudjuk felvenni, amivel niﬁ“ ﬂh“.“lhﬁ

mindjirt

. kicseréive tovibb maszhatunk. ahol ke-
= — o BEE
=+ > T haszndlatuk azonban elég egyérteimd,  nak felénk. Késibb meg egy vonal mellett cigti-

Lad amiigy nem tudunk egy adot pontnl tovibb-  zunk Jolly Jumper hitin, mikizben a vonatral egy-
A tirgyakal hasink automatikusan felveszi  folytiban zaporoznak rink a golyék, s még az dtug-
‘alsd sarokban ldthatd a nalunk Iévo), hasz-  randd szikidkra is gyelndnk kell, A jaték tehdt
nani dket pedig a lefele iriny lenyomasdval  nen kiinnyi,
fogja. A targyaknal siiriibben talilni

sziveke!, amik extra energiét jelentenek, vagy
*m csillagokat (ezekbil it i

bonusszintekre jutunk), ool 3
r/, és dinamitot. A uihg” d P e Kiadja:
f, sal tudjuk meggyijtani. Robbantani o Infogrames
P r E E ] y -
cuelekmeny
is meg tud kapaszkodni. E2 utdbbi tulajdonsiga

fontos, hiszen az eisg palyan a botot csak igy i'




sz0tt a Micro Machines V3-mal, annak
gondelom ennyibol mdr képben is van a
dolog. A Micro Machines jatékautdi he-
Iyett viszont itt most valodi autdkrdl, és
validi tereprdl van szd. Az események

szinhelyei teljesen realisztikusak: pﬂﬁll
eqy morajld folyd felett vezet az at, vagy

eqy hatalmas gat tltelahutiihpﬂu-
tunk, esetleg egy befagyott to tete-
jén csiiszkalhatunk. Technikai-
lag semmi gond nincs a
programmal: példaul a
tenger még hulldmzik
s, s ahogy hala-

VGA-ban a Litviny mair
l kevéssé srivderitd (PC)

de tavolrdl sem ezt nevezik ja-
tektermi Egy at-
lagos tehit a kivetkezo-
képpen fest: halal iigyesen el-
3 , mire nagy nehezen va-
ogy sikeriil befurakodnom a
mezdny kiizepébe. Az utolsd kir
mnkmwuh‘m-
gis helyen vagyok, iw
ménysugar

ll‘l'l!l’t

nak a kirnyezo zajok, példaul a tehervonat
rank duddl, amikor keresztilvagunk eldt-
te. A Speedsterre kiilcsint tekintve semmi
panasz nem lehet, de hat egy jatéknal
ugyehdr a ]m is egy elég fontos

il 2 lncﬂ persze nem hanytor-
am fel, de ha maddrtaviatbol kel ira-

itanom egy piciny autot, ezt nem tartom

serencsésnek. Eloszir is til lassu
2 jitékmenet, és az autik gyorsulisa sem
valami meggyizo. lgazabol még a kocsik
élethil viselkedese sem lenne olyan nagy
baj, ha az ellentelek nem lennének olyan
profik. Gyakorlatilag tikéietesen

és az autdink még sériil-
nek is, rigtin vilagassd
valik, mitdl olyan nehéz ez
a jatek.

Mielott belemennénk a
részietekhe, tekintsiik at,
miben kiilinbdzik a PC

verzio a fentebb ismeries-
" layStation véltozat-

tett Pl

egymas  indulunk, a vilasziott

nehézségi szinttol
fiiggden 4, 6, vagy 8 pélyén 2, 3, illetve 4
kiirds versenyeken kell helytallnunk. Amint
lni!ntﬁn!ill‘l'h- csak az elsd helye-

kezdhetjiik az egész baj-
ot eldirol. Ezen tilmeno-
tunk egyediilalio futa-
t (Single Race) tetszoleges
an, ahol csak a rekordok
nak, vagy idd elleni ver-
senyeket (Time Trial), ahol el-
lenféinek a legjobb idank szel-
lemkeépét kapcsolhatjuk be
(Ghost Car). Természetesen az
oszlott képernyas kétjatékos
lizemméd sem hidnyzik (Two

L.ﬁ‘_

négyzettel fékezhetiink, az L1-R1-gyel ki-

azonban jaték kizhen teljesen hasznalha-
t-u- Ennek inkabb csak a visszajétszis-

UTON-UTFELEN

nal van értelme, visszajitszasra viszont
csak akkor van lehetoség, ha i‘“
ményt értiink el. A jatékmenettel ki

A piiya menti zajok - mint pi.
| &r 2 viresds - kellemes stmosridrit

)= nyezet szokasos beallitasait tartalmazza,

Players). A tomenii tobbi pontja a jatékkir-

ezek kiiziil csak érdekessegkent emlilem
meg, hogy @ jiték PlayStation valtozataban
is atallithatjuk a kepernyGt nagyfethontis-
B (High Res), ilyenkor azonban a jatektér
#gy kisebb ablakba keriil - tehat értelme
nem sok van. A Memory Card opcional meg
figyelemre mélto, hogy a szokisos allastil-
Iés/mentésen (load/save) kivil lathatunk

amivel ket memoriakar-
3.:"3':-. ma'm'-

lathan csak két fontosabb tandcesal tudok
szolgalni: iigyeljiink, hogy mindig iddben
erjiik el a checkpoint-okat, és hogy a le-
vaghato szakaszokndl lehetileg a gyor-
sabb utat vilasszuk, ami nem g
nos a legravidebbel. A ki

elanyiink, hogy nem kel kiviilrdl me

Wiavedjor:
Paupoprinsis

speedster




15 az akcid. Vannak olyan néze-
tek, amelyekben Lithatd a HUD egy része,

nul valosaghuek voltak, “pilgta”
e'hmnluiﬁimm'm.

igazi novényvilag talalhatd, tibbfajta
val, bokorral. Ezek mindegyike természete-
sen el is pusztithatd, aminek kivetkezté-
ben azok nem csak eltunnek. hanem a rob-
banas utan veletlenszeru iranyban FELDGL-
NEX, majd fekve maradnak. Az erddben és
a tarmokon allatok is talalhatoak, sot ma-
darakkal is talalkozhatunk, melyek ugyan
nem tul intelligensek (kozeledtinkre nem
riadnak el), viszont elpusztithatdak - akar
a rotorral is készitheto beldliik fasirt. A
célpontokra ugyancsak igaz az, hogy nem
csak egytéle latvannyal pusztulnak el. A
robbanasok latvanyos tuzfelhoje utan
ugyanis roncsdarabok repiilnek beloliik pa-
rogve szerteszét, amelyek a helikopteriin-

gitsegevel a tereptargyak olyan hihetetle-  esetieg til

ki tudjak hasznal-

ni. A jatékban soha nincs csend, csicse-
- regnek a madarak, a robbanasok utan tom-
] al a foldre zuhannak a tirme-

f
|




didadasait is. a gyalogesok és szararfoldi
erdk mellett Apache, A-10 és csapasmérd
tarsaikbdl 4116 |égierd is timogatni fog min-
ket - igaz azonban, hogy néha nem til intel-
ligens médon. Az Apache-ok példéul elvileg
képesek lennének arra, hogy a rotorjuk folé
Epitett radart a dombok fedezéke mégiil ki-
dugva még a fedezékiikbol becélozzak az el-
lenfelet, majd hirtelen kiemelkedve egy pil-
lanat alatt elpusztitsdk azokat. A jatékban
exzel szemben ezt egyaltaldn nem igy csi-
naljak: a frontalis tamadas! részesitik

réveti magat a tankokra. |
, 8
re az ellenséq természetesen mar késziil a

mi érkezésiinkre is, tehdt a tamadds értel-
hasonld mondhato el a kiteléktarsaktdl is,

-
— ]
_v.-‘-
=, rrq ol
=13
-~ N

metlen kamikaze akcionak bizonyul. Sajnos |

COMANCHE 3

felszini harc fortélyait, majd lehetaségiink
adodik egy kis kiitetien repiilésre is. Ezutdn
kapcsolodhatunk be a hadjaratokba, melyek
egyenként nyolc kiildetest tartalmaznak -
ezeket tetszoleges sorrendben teljesithet-
jiik, kivéve az utolsét, mely csak az Gsszes
tiibbi utdn valaszthatd. Feladataink kizitt
lesz eromiivek elpusztitdsa, vonat kisérése,
Iézeres célmegjeldlés a légicsapds szama-
ra, rakétéval szerelt hajok elpusztitisa, egy
teljes repiilotér megsemmisitése - azaz
olyan kiildetések, amire a valodi Comanche
helikoptert tervezték. Az “Operation Gallant
Venture” hadjarathan Ukrajndba, az “Opera-
tion Frozen Friendship”-ben Szibériaba ju-
tunk el, az “Operation Firm Resolve™ Kuba-
ba vezet, az “Operation Desert Eneavor” pe-
dig a Perzsa-Gbilbe visz minket. A killdeté-
sek szinte kivétel nélkiil igen nehezek

egy jatekostarssal is, igy a kiteléktirsak és

jon kiildnbdzik a tovabbi felbontasok-
rafika itt is lenyiugbzo. A béta-ver-

16 800x600-as felbontds a

| dt. A Windows kiir-

ja igazin a jaték tel-
programozhato botkor-

A jaték dsszességében talan az évtized
egyik leglatvanyosabb es legelvezetesebb
szimuldtora - nem csak sajat kategdriaja-
ban. A grafika egyenesen tikeletes, a
hanghatasok a megfeleld berendezéssel
szintén majdnem olyanok, mint a Corvin
Filmpalotaban a nagyteremben, és a ren-
geteg beallitasi lehetoségnek kiszanhetd-
en a jaték elkezdéséher és az élvezetes ja-
tékhaz nem kell elérhetetien erdgép. A
megfeleld szami kiildetés hosszabb ideig
lekiiti a jatékos idejét - annal is inkdbb,
mivel a feladatok igen nehezek. A mester-
séges intelligencia néha bosszantoan rossz

tatasdra is, amivel a hatds tokéletes lehet.
Ha pedig néhdny spéci botkormany is ren-
delkezésiinkre all, semmi és senki sem
akadalyozhatja meg, hogy mi legyiink a le-
vegd urai.

Kiaveljon:
EA




ra, mint amit barki addig is feltételezni meré-
szelt. Egy dsi, idegen erdre, ami nem a mai
idokbi! szdrmazik, és nem is ebbél a vilaghol -
azdta el volt temetve, midta az dsi egyiptomi
kultiira virdgzott. Most azonban exhumdltak. ..

Neha ar emberiink is mamidva,
fellehetden Isaura assronnya valtorik

nmnmu-u

Megelégedéssel konstatdltam,
ﬁ““l-

Ha faldonkiviilieket kel irtani, akkor termé-
szetesen csakis egy Doom-kidardl lehet sz6. A
recept tehdt a szokdsos: 30-5 terepeken kiva-
Iyoghatunk, és az eldzo - sikertelenebb - har-
cosok dltal elhagyott fegyvereket dsszeszedve
meg kel tisztitanunk az dsi varost az életre kelt
mamidktol és a tabbi misztikus kreatirdtl, Az
Exhumedrdl mdr kordbban is olvashattatok a Sa-
turn-verzid kapesdn, azéta megjelent egy Play-
Station-viltozat is, és most végre megérkerett
PC-re is. Fura modon azonban ez a valtozat mér
egyaltalan nem hasonlit a konzolos térsaira:
masok a palyak, masok a targyak, mondhatni,
hogy csak a cim, és a kerettiirténet azonos.
Rogton hozziteszem, hogy bar a konzolos verzi-
fk is nagyon jok voltak, nekem ez a viltozat
még jobban tetszik. Noha nincsenek olyan
latvanyos tényettektek, mint mondjuk a Sa-
turn-verzidban, magyarul a livedékek nem
“vilagitanak" olyan stépen, de ezt hiven ellen-
siilyozzik a - a PC nagyobb memdridjanak kij-
stanhetd - valtozatosabb, nagyobb helyszinek
&5 a furmanyosabb feladatok. Hogy milyen fel-
adatokra gondalok pontosan? Nos, példaul
gyakran kocka alakii kiveket tudunk tologatni,
amelyekrdl magasabban fek-

i helyek valnak elérhetdvé,

Az audio hangzast tekintve
stintén nincs gond: mikizhen
diibirilg a géppuska, kizvet-
leniil a CO-rdl egzotikus mu-
rsikak szdinak, s hisiink Duke Nukem mintajara
gyakorta fiiz kommentarokat az akcidhoz: szent-
ségel, ha eltaldljdk, ginyosan hahotdzik, ha
tiljart az eflenség eszén,

WLTALANDS

JELIEMZON

A legtibh Doom-kldaban leginkbb az a
bosszantd, hogy semmi jdonsag nincs benniik,

egyszerre maximum Gt jtékillas kezdhetd
meg.) Ennek kiszinhetd példiul az a jopota do-
log, hogy a kivetkezd élettel visszatérhetiink a
halalunk helyszinére. ahol megkereshetjiik az
eldzd harcosunk holttestét. Akdr egy platform-
|atékban, a programozok a palyak egyes pontja-
in ellendrzési pontokat helyertek el, amelyek-
nek az arany szini scarabeusok felelnek mey.
Ha athaladunk egy ilyenen, a bogdr szirnya ki-
nyilik, 5 haldlozas esetén a kiivetkezd élettel
csak onnan kel folytatnunk. Persze ha ellogy
az ijsszes életiink, eldirdl kell kezdeni az egész

Er ar andoritd srirmy ar elsd igazi fdelien
ség. Neverzitk tehdl Virgilio doktornak

I

i
it

Doom @[f'ﬁw a

megtulladni, dhatatlanul meg kell
keresnunk ereket a bugyborékold
nivényekel, mert a viz alatti szaka-
szok persze gy lettek kialakitva,
hogy egy Iélegzettel nem lehet ki-
birni. Hogy mennyi ideig birjuk

méq szusszal, azt a kijelzin a
virrel telitado tidd szimbolizalja.

A lifegyverek a vizhen természe-
tesen nem mikddnek, tehat a pi-
ranhak kifilézéséhez a machetét
haszniljuk.

AL US55 [} [
1 OK
Az életerdnket az alsd panelen az ankh alatt
hullimzd vér jelképezi, mellette
a kis piros pontok pedig az
Eleteink szamat jelentik.
Kéttéle modon tudjuk az

erdnket novelni: ha meg-
essziik az it menti bokrokrdl
a piros bogydkat, amik a
maximalis egészségiinkhiz
képest 5 szazalék energidt

Az Anubis mywgodtan sremiéli didoratat.
Marcos nyilvin dlarcoshalba kesril

ottmarad varazrsgémboket kell begydjteniink,
amik 5 szazalék varizserdt adnak.

A zild kelyhekkel viszont vigyazrunk, ezekben
ugyanis méreg van, ami 20 szaralékkal csok-
kenti az erdnket.




PC

ymok titkai

=5
niramisok-foldjen,

hajitjuk. Til nagy dobassal per-
sze nem érdemes probalkazni,
mert kibnnyen a sajat keziinkben
rabbanhat.
Cobra bot: ezzel a hottal biivis
kobrikat IGhetiink ki célkive-
Vs rakétik mintajéra. Csak
egyre vigyazzunk: mivel ezek a
rakétak nem tesznek kiilonbsé

EXHUMED

4

7

Az dletre kelt szobrok vesredelmes
ellenfelek. Ebben a ketidben példiul nem

nehéz felismerni Ruthot és Rachelt

pet célpont és célpont kizitt,
ha esetleg nincs senki a kizel-
ben, kiinnyen megeshet, hogy
visszakanyarodnak.

Ra karpantja: exzel a varazsesz-
kizzel villamokat varazsolha-
tunk eld, ami barmely kizelé-
ben lévo leremtmenyt agyon-

tavol vannak energianyalabokkal tizelnek,
kozelharcnal pedig az éles karmaikat hasz-
naljak.

Mimiak: varazshotjaikkal a foldet dingetve go-
nosz szellemeket kiildenek felénk, s egy-
ben ugyanezzel a mozdulattal djra életre
keltik az Gsszes kizelben léve mimiat. Ki-
zelharcaal a botjukkal verekednek.

vég. Bast orzdi: ezek a nonemi, parduc-szenil lények

mindaddig csak szobroknak tiinmek, amig a

nagyitasa és kicsinyitése
Gamma korekcid

Ha nem litunk egy helyszinral kiutat, nézzik at
2 falakat, hiitha akad egy rés, amibe be lehet

Egy jol helyerett kézigranat mindjart
calatokra sredi a: ellensége!. Tabbe!
Mogy eppen milyen varazstargy van aem borogatiak ossie homoksrobrainkat
Kivilasztva, art az alsé panel bal ol-
#alan lathatjuk, a varazserdnket je-
fentd kék folyadék felett.
Fiklya: 10 szazalék varazserdért rovid
Ideig jo! Lithatunk a sctéthen
Sziv: maximalisra novelhetjiik vele az életeron-
ke, de ez kemény 50 szazaleknyi varazse-
riibe keriil,

;-.,_v der

9 teszi hosiinket, de
sajnos nem mindegyik ellenfel szamara. 40
srazalék vararserot emésat fel.

Maszk: lelegezni tudunk vele a viz alatt, mind-
assze 20 szazalék varazsero felhasmnalisd-
val.

Levagott kez: | g a

ban léve fegyver erejét, példaul meggyor-

sitja a géppuskat. Nagyjabel 50 L

r lukbe nem
: driink. Akkor vi-
szont életre kel-
nek, és horotva
eles karmaikkal
pillanatok alatt el-
intézhetnek min-
o Ket. Gyorsan iizel
. - jink réjuk, amig el
- nem tinnek, 5 ha
M 2 utihbi mégis
Utunk sordn dsszesen négy tipusii kulccsal fo- R meglirténne, ne
gunk talalkamni, exek az Erdt, a Foldet, az Idét, X e " maradjunk egy-
s a Habonit stimbolizaljék, és magatdl érteté- | W' 8 mdeidi kitdos hiayen tingrz LALLT
doen az ugyanilyen szimbélumokkal ellitott aj- ¥ : Rag, hibiokoon 20 Bossie &t mert mindig a ha-
tokat nyitjak. PN szentséges keze markolja a tegyvert UL UL U
kannak fel ijra.
varirserd stiikséges hoxza. A foellenségek-
kel valé talalkozasokra tartogassuk.
A fegyverekher rendelkezésre dll6 municié Bogar: ideiglenes sérthetetienséget biztosit,
mennyiségét alul, az irinytd mellett Iithatjuk. Idedlis a tiizbn vald [ardsra. A varizserink  Shift Futids
Hasunk machetéje mellé még a kbvetherd fegy- 100 szézalékit elhasndlja. Alt Didatazis
vereket gyijthetjiik be: Ctrl Tiizelés
357-es magnum: megbizhatd, és hathatds 16- Space A kapesolok mikidtetése
fegyver, am hamar kiiiriil, és az ijratiltése 1-1 A fegyverek kiizti viltis
nehérkes. Hatos kiszerelésben talilhatunk Insert  Célzds felfelé
hozzd tiltényeket. Pékok: a foldda és a plafonon misrkdinak, és  Del Célzas letelé
M-60 geppuska: a jdték nagy részében ext a iddaként felugrilnak. Me engedjik magunk- Home  Célzis eldre
fegyvert fogjuk hasanalni, igen nagy iz hoz kiizel dket, még amig tivol vannak, ad-  Pglp  Néxés felfelé (Ez abban kiilonbazik a
erejii “joszag”. Minimum hirmas sorozato- dig Ijilk le oket. célzistdl, hogy gyaloglas kizhen a
kat 16, tehat ne |gvbldizziink vele vakti-  Patkanyok: veszélytelen teremtmények, csak a nizet visszaall eldre.|
ban. Szerencsére eléq siiriin lehet hozzd halottakat bantjdk. Mi viszont végezhetiink  PgDown  Nézés lefelé
toltényszijat taldini, melyek egyenként 200 veliik, bar kir a \szerirt... Enter A hasznilata
golyot L Anubis: 3 halottakat védelmezd sakilfejiem-  [és]  Vilogatis a tirgyak kiiziil
Langs2drd: a mimiak réme, a ravasz egyetien ber az egyik leggyakoribb ellentél. Amig  Tab Automata térképezés bekapcsolisa

kitszni. Ha nagyobb melységekbe akarunk leug-
rani, ert csak azutan tegyik meg, hogy sérthe-
tetlenné valtunk. A sérthetetienseget egyéb-
kiént arra is hasmndlhatjuk, hogy a magasba re-
piiljnk, mindossze csak egy kibiztositott gra-
natot kel a talpunk ala pottyantanunk. Végiil
egy eszrevétel 3 mumiakkal kapcsolatban: ami-
kor piros szini koponyakkal tizelnek, nem kell
kitémiink, ugyanis ha ezt “bekapjuk”, rivid
iddre mi is mimidva valhatunk, és a sajit fegy-
veriikkel intézhetjiik el Gket.

vz

Kiadja:
BVIG

exhumed
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sea kilenc palyan allhatunk rajthoz. A lényeq tu- muvet és palydt - a lényeg az,
lajdonképpen egyszery: bojakat kell keriilgetniink, — Hogy Stharagyumk 3 gég dmarxiry:
a2 “L"-bel jeivlteket balrdl, az “R" feliratuakat kott karikakon, 5 kizben |ehetg-
pedig jobbrdl. Ha j6I csinljuk, 2 motorunk telfje-  leg miné! 13bb extra mutatvinyt
sitménye hajtsunk végre A kemenyebb pa-
Iydkon mar a karikakon athaladni
sem olyan kannyu, hiszen néhol

ANINTENDD 64

még a viz ald is le kel mennink. & myomjuk a kcart. majd 2 levegabe érve gyor- 7 Remek hangulat e ceodds viz
Az utolsé jatéktipus a 2P VS opcis, ameliyel san hizzuk hitra. effektus
0 MO  megunhatatiansigig nyizhatiok a jitékot,  Uszds a viz alatt: pont a forditattja a szaltémak. ¥ Eppen nem jut eszemie

ezzel ugyanis az osttott képernyls. kétjité-  Pirgés jobbra: amikor a rimpara réhajtunk, hizruk

is
_ G Kos Gzemmodot nditk el aho pusztan 2 2t har. e amnt eetunk roa, zomnal
h .r-‘ : : 2 - s
e = — mam hhuﬁﬂ-ﬂw u
" 305 verseayjiték, amivel valah barmilyen kon-




(command).

kimyvben is. erre tehit most nem térink ki

Az iranyitas! tekintve visszatériek a iasszikus
szabidlyokhor hiiseink nem videkemnek, ha hitrdl-
nak, csak akior teszik pajzskeént maguk elé a fegy-
verilket, ha a védekezés gombit lenyomjuk. A do-
log szépséghibdja, hogy védekezés kizhen embe-
riink liba a foidbe gydkerezik, riadasul a fegyverek
ilyenkor sériiinek (ennek a kijelfile a2 seterfink
alatt van), sz0val nem sok hasana van az egésanek.
Artan ha esetieq 2 legyverink igy elhasmalodna.
. bizony a puszta keziinkkel kell helytill
nunk - persze nem til sok eséllyel. B5-
redépés viszont @ Tekken mindkét részéhez
képest, hogy a Soul Btade-ben mdr ki lehet lép-

TIRE ATTACN W
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RS GG .
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74
keriilte Wwany csagasat ~

ha az em-
beriink akko-

S

akkor,

Iékos iizemmodot jeienti, 2 Team Battle-iel max-
mum 5 tagil csapatokat alkothatunk. a Time Al-
tack-kel minél rovidebb w6 atatt kell kamyirnuni
mindenkit, 3 Survival modndl egy enerpacsidal
kell minél 10bb ellenféllel végernink vequl 2
Practice-szel pedig gyakorolhatunk. £ utobbind!
a “probababa” intefligensebb, mint a Tekken 2-
ben volt

A végére hagytam az igari csemegét, &z Edge
Master zemmodol, &2 ugyanis egyfajta kakand
midnak felel meg Egy tériépen kell elbarangol-
nunk 2 ibbi szerepld hazigba. és mikizben sor-
ban gydzziik le Gket. mandegyikdl iabb és ujabb
fegyverekel zsikmanyolhatunk. A térkepen a Move-
val tudunk utani, a Bookial lapozhatjuk 2 “toriéne-
lemkdayvet” 3 kovetkezf fegezethez a Batte-l

lPlStll’ll 9

VY=

CERVANTES '“

mes Lnulmanyomi,

gyakran eldtordul, hogy adot! ellentelel csak egy br-
zomyos technikival lehet legydoni, és az ere vonat-
Kozt tandcsokat 2 kbnyy piros betiis részes tartal-
mazzik Valakit példaul csak akhor lehet megoini,
ha loutjik 2 ringbdl, vagy péidiul csak ugy, ha a le-
veodben ik meg. Az iobbi eset a legkényeimet-
lenebb, ment az iiyen ellenfelek természetesen miég
veletiendl sem ugrindozrak, nekunk kel tehi felit-
i Bket, aztdn gyorsan kaszabolni.

Grafikaitag noha nem alkaimaztak olyan kifinomult.
Ienylorras szerinti bedr-
nyekolst, mint a Tek-
um:ﬂ

Végsd Gsxrecsapis 2 kard
m megelevenede!! scellemere!
T ;— WM

&
\\‘

rajzoltak, s2épen animaltak. és a soldéle litvany- &
hangefiekt - mint pl. a kardok dssrecsapbdisa - i
nagyon eltaldit. A hatierek szebbek iettek: mar nem
denitt 30-s épaletek lihaldak s ezeken a hitiereken
még a7 élet s Zaflic az egytk pdiyan péidiul mada-
rak repkednek, gy misikon meg spanyol

galydk kizott, a tengeren hullamzik a
kiizditér. Azt hiszem.a szava-

tossggal sincs il sok problé-

ma, hiszen a2 Gssaes fegyver be-
qiitése bitos, hogy nem kit perc lesz, aztin a

profibbaknak meg ott van a hard, a very hand,
st az ultra heard fokozat A Tekden 3 megér-
kezisdig, bizonyosan il eliehetiink a jiték-
al

uﬁhtmawwwuam

S

Tiz szerepld a tefies vilasziék van
harcias amazon, és pers2e a be-
csilletiovagok sem hidnybinak
Az egyik kedvenc karakier gon-
dolom a rettegett kaléiz, Cer- 1§
vanies lesz, kwén, hogy a tor-
tenet szerint kezgetben az 6 "
birtokdban van a varizslatos
kard. Minden szerepldnek

megvan a maga erfssége és a gyengéje. bar dszin-

\én s20hva olyan nagy kildnbség nincs kiztik. A

[ bol feléledd Soul Edge-dzsel, azaz

rét kap, hogy ki-
repil

A jaték idmendjében ter-
mészetesen mindazt megta-
ldihatjuk, amit a Tekken2-ben. Az
Arcade modban sorban ha-
ladva mind a 10 szerepidvel
végezniink kell, majd ha le-
gydztik Cervantest is, a csontjai-

VANY

S T NATOSAES
A VA TOSSAES
E o

LAT
J AT
§ I
F 4

magéval a kard lefkével kell meg-
mérkfizniink. Ha ezzel is megva-
gyunk, minden srerepidvel mais-mds
befejezést nézhetiink végig, de ezek
a Tekken 2 prerenderelt animacioi
helyett ezittal - ugyanogy mint ma-
0a a jéték ~ poligonos grafikival let-
tek kivitelezve. EMtiil figgetiendl egy-
iltatén nem rosszak, sit

A VS Battle a mér megszokott 2 j&-




“Ma békdt akarse, késnil] a haborira!™
(ha nem skarsr békét, akkor is)

lme 2 Taurian haditechnika csodija:
ronda, visront nagyol \d

A TERVEZESS-rAzIs
ISTRATESIC TLIRNAD

Kissé nagy a forgalom & Taurian varos-
ban. Nem baj, hamarosan megritkul...

34 I, A KERETTORTENET

), eakiol 2 jatek elején lehivhatd encik-
tessetes ismertetot, Az



FALLEN HAVEN

1 3 védelemi vonal elvileg g2 mennyiségil ak- -
attarhetetien. Gyakoriatilag is - - . ( - i a
“% ' ;. : B,

Ar egyik eilenséges tartomany
hamargsan sugarnrni fog ar oroartdl.
BN Midba, rossz sromsrédsdg - lovdk dtok...

. > ' -
N S leatel adulo et !
| r Y e ey /4 — Heavy ugyanez a nehéz fegyverrel, mig a Next
)rb 23 ) Unittal atvalthatunk a kivetkezd egységre. Ez
, = . utobbi opciohoz ugyancsak hasonlit a Next Unit
w/o Back, viszont ilyenkor a gép mar nem valt

- o

‘9“‘\‘ ¥ > \ feflesttisi ik
K o) I eromivekbol viszont nem
oL ikt
. e, Wi A fovarosunkat fogja a leg-
D Q}.;\ s tibb tamadas émi, égp
o T ezért itt nem dt 3 sok Ig-
S A~ vegtornyot felhizni
L .‘ - -
: \-\' i
., * - rF y{,
Sy el U L4 |
- - N vissza azaktudlis csapatra. Az adott harcl kitaz
End Tactical Tum gombbal fejezhetjik be.

Kiaddjo:
 Int. Magic
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ihdad! - keadjiik igen stilszeriien a jaték is-

mertetésél, mar csak azért is, mert a Red-

neck Rampage is ugyanigy jelentkezik be,
azonkivill a jatékban tibbszor is elhangzik ez a
velis megallapitas. Nem hittem volna, hogy
iregségemre egy Doom (vagy inkabb Duke)
utdnzatrdl fogok irkalni, de az egész jatékot va-
lami alyan kellemesen debil baj lengi be, ami
napokig tartd jatékra készietett vele.

LAZALOM...

A tirténet szinhelye az amerikai kiizép-nyugat,
pontosabban Arkansas allam, ahonnan egyéb-
ként az USA jelenlegi elndke is szarmazik (eset-
leg bele is

W Ty " .-'\.

| “'Qﬁﬁ
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tanbdl (+5); vagy egy korty a whiskysiiveghol
(+10). Szintén tizzel ndveli az egészséget kit he-
Iyi ételkiilonlegesség, a Tehénlepény™ és a Mi-
relite Disamétarok™ (Jihdda!) fogyasztasa, bir ez
igen kellemetlen modon csakkenti az alkohol-
szintiinket is. Az Ammonal kitjuk, hogy az aktud-
lis fegyverhez mennyi tiltényiink van, de ha a 16-
menii Options pontjaban eggyel csikkentjik a
kepernyd méretét, az alsi panel felett allanddan
Iathatjuk az Gsszesét. A Keys ablakban litjuk a
nalunk levd kulcsokat. Ezekbél minden palyan
harom taldlhatd. Az elso megleléséhez rendsze-
rint eqy fejtiirdt (nem, e2 most nem a pajszer)
kell megoldanunk, a tibbi kettd mar hozzatérhe-
16 lesz altala. A Yer Stuftz mutatja az aktudlis
targyat, amire egyébként nincs kiilondsebb sziik-
séq, hiszen a megleleld gomhbal a ka-
ja/pia azonnal fogyaszthati, a fel-
szerelések hasznalata pedig auto-
’ matikus. A panel jobb oldalin van a
részegségjelzd valamint a “Holyag-
o-méter”, amelyeket értelemszeri-
en a pidigatas nivel. (Mellesleg jel-
lemzd, hogy mindkettinél a félig teit
allapot az idedlis.) Holyagunkon al-
kalmasint a P billentyiivel kinnyithe-
tiink. Igen mokas effektus, amikor a
részegségjelzd piros tartomanyba ér:
az oddig még rendben van, hogy Leo-
nard kicsit viraset lit és a célzasa is

vehették volna
@ jitékba). Errefelé csendesen és lassacs-
kan folydogal az élet. Az itt é15 emberek
is meglehetdsen “egyszeriek” (bir a ke-
Ieti parti varosiakok sajatos nyelvezete
inkabb a tantal vegyjelébal és egy téli
csapadékbol keépzett fanevvel sookta
volt jeliiini Gket). Utan-ittélen csirké-
ken gézol &t az ember, diszndk rifog-
nek a hilgszoba kiizepén, és a kizmi-
vesités sem haladja meg tilzottan az
oegyiptomi dllapotokat. A tarmerélet
egyhangisagat csak néha-néha tori
meg egy-egy hétkamapi esemeény.
mint amikor példaul Billy Ray Jester
emelkedet! hangulatban hazatimo-

amikor ufk szilinak le a hitsd
kertben (ilyen mar mindenk vel
eléfordult Hickston véroskaban,
némelyekel mir tiibb szazszor).

kicsit érdekes lesz, de mozgas kizhen

S griisen arra is dil, amerre efindult. (Aki
a vald élethen mar Javitatta

egészsé-

@

Tehen: Szintén dekoracioként szolgalnak. bar a
kilatt Riska maradvanyai nagyszeruen uze-
meinek fedezek gyanant is. Egy becsuletes
cowboy viszont nem Iovildéz tehenekre,
Vagy legalabbis nem nagyon...

Disznd: Félig szeliditett kreatira, amely rendsze-
rint békesen turkal, viszont rettenetes fene-
vadda viltozik, ha odapdrkiliink neki egyet,
&5 azonnal izobe is vesz benniinket. Mivel a
malacok hatara tel lehet ugorni. neha (pél-
daul a tetokre vald feljutasnal avgy maga-
sabb akadalyoknal jol fog jonni, ha a colt-
tal magunkra haragitunk egy rofit.

Kutya: A vidéki kutyak rendszerint rendiiviil ba-
ratsagtalanok az idegenekkel. Az ismerd-
sokkel nembiilinben, tehdt ha nem akarjuk

pazarolni rajuk az ériékes tltényt, akkor al-

50bb régidink védelmében csak egy franko

cowboy-gatyd (Hip Waders) segithet.
Moszkitd: lllatozd helyek (budi, te-
hénlegeld, mocsar, stb.) jelley-
retes kisérd dllatkija,

PC

Billy Ray Jeeter: Nagy, kivér parasat, shotgun-
nal. Két talalat a shotguanal mar neki is
elég, a coltot jobban birja.

Sherit! Hobbes: Ez mar egy marcona figura, ke-
meényebb tiizerovel. Downtown elsd palyajan
a hivatalaban talaljuk. de akkor is rogton
megjelenik, ha az ablakon keresztiil betd-
riink a kiinyvtarba.

Alien Viren: Nonemis driény, olyan Gitizetben,
mintha épp feliépésre késziilne egy dragabb
ejszakai szorakozchelyen. Eqyik fegyvere a
korbacs (ezt nem lehet elvenni a hullajatal),
amasik pedig egy gyorstiizeld... 560... s26-
val masodiagos nemi jelleg. Kellemetien ty-
lajdonsaga, hogy ha tiizeliink rd, pillanato-
kon belil ettiinik, és - rendszerint - a hi-
tunk magott bukkan fel djra.

Alien Hulk: Nagy benga ufd, roppant szigarii lé-
zeragyival. Cheat nélkiil minddssze kétszer




PC

REDVECK RAMPAGE

Ejtsiink még egy par szot a legyverekrdl is:

Pajszer: Bubbdhoz, illetve kizeli dolgok (ablak,
enegép, kilaautomata, sth.| szétveréséher.

Colt: Szintén alapfelszerelés. Municid talalhatd
elszorva is, de beszerezhetd a ledurrantott
farmerektdl is.

Scattergun: A jo dreg shotgun helyi megleleld-
je. Rendszerint titkos helyeken talalhatd
(az Dutskirts elsd palydjan, a kezddpozici-
Gnktl induld f6ldit végén, a savényben
mr riigtin van egy), de egy Billy Raytal is
beszerezhetd. Toltény szintén Billytdl, vagy
az Ammo felirati zacskokbdl.

tudtam kinyirni 8 normal fegyverekke, ak-
kor Is csak iigy, hogy kiizvetlen kiaelrdl fi-
részelgettem a |abat (mivel az agyii a vallan
van, kazvetleniil a laba elé nem tud Ioni).
Roppant ronda tulajdonsdga, hogy 10-15
masodperc milva megelevenedik, szival
vegleges likvidalasahoz a hullajat tel is kell
robbantani.

Bubba: Ertelmiségi bardtunk, fegyver nélkiil.
Minden palyan o1 kell megkeresnink. és ugy
Juthatunk &t a kovetkezd szintre, ha egy ba-
riti gesztusként fejbe kilintjuk a pajszemel.

CUCCOK Ranch Rifle: Vadiszpuskanak alcazott gépkara-
bély. Hobbes serif! ellen elsdosztalyi.
Eddig meg nem volt 520 a buvartelszerelésral, Dynamite: Dinamitrid. Szétszdrva talalhato, né-
ami a hosszabb [szenny)viz alatti tartdzkodast te- ha nagyobb |adékban, amelyekbe egyéb-

i lehetdvé.

ként roppant tanulsagos beledurrantani

juk a gombot, anndl nagyobb erdvel (mesz-

) dobunk. A di azért van

egyet. Magatol értetddoen az
osszes klonndl és haziallal-
nil kirobbano sikert arat,
de az ufdk azért jobban
hirjak. Az elsd tizre
gyujtjuk meg a kand-
cot, a masodikkal
hajitjuk el. Mi-
nél tovabb
nyom-

ok

Igvbldazhetjuk vele birtonsagos
tavolsagha.
Lancfiirész: Az utalsd tolényig
messzire lovi a furészlapokat,
ha a municio eqy darabra csok-
ken, a kizelharc idedlis fegyve-
re lesz beldle.

egy kellemetlen tulajdonsaga is, miszerint
a lalrl visszapattan és visszagurul a gardi-
hoz. Szintén dinamitra lesz sziikség néhany
fej- illetve faltiird megoldasahoz (pl. egy
magtarold faldra festent darts-tabla, repe-
dés az épillet faldban, stb.).

Szamszerij: Miutan felvettik, a dinamitrudakat

alatti kapu nyitdkaja vagy a kor-
furész), illetve a tovabbjutast rej-
to megoldasok kiokumulalasaban.
A jatekban tulajdonképpen nincs
semmi olyan ujdonsag, amit barhol
mashol ne lathattunk volna (ha-
csak az nem, hogy egy mezei
P133-on még 1024° 768-ban is
marha gyors), inkabb a hangulat
az, ami hosszi idére a monitorhoz
lancolja a jatékost: lehet anndl
tisztabb, szarazabb, jobb érzés,
amikor egy részeq vidéki sutyerdk
Coccolino-falvan elhatirozza, hogy
amokot fut? A hangulatot csak fo-

kozzak a hangok, és az audidrol szld
szamok, amelyek olyan mélyenszantd mestermil-
veket tartalmaznak, mint pl. az UFDs Big Rigs,
Baby's Liguored up, Nurture My Pig, Trash Can
vagy példaul a szellemi alapot szolgaltato Gettin'
Drunk. (A zenéket egyébként killon ajaniom a 22
Top-1éle Texas rockot kedveldk figyelmébe.) A
palydk kialakitsardl egyébként ordit, hogy alap-
vetoen multiglayer-jatékra lerverték
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Align Arm Gun: A legszi-

goriibb fegyver, egy Alien Hulk tetemének
felrobbantasa utan juthatunk hozza. Liszer

ugyanonnan.
Puskaporos hordd: Elaszir el kell hajitani, majd
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&5 Mikulas-unnepségeken nyilvin gyermeke-
ink kedvence lesz egy szerény Redneck-parti.
Kiilangsen akkor, ha felolvassuk nekik az
igen stilszery “kézikimyvet” is.

Hogy azért ne legyen minden olyan tokéle-

tes, azért emlitsink meg par apro bakit is.

Ebbél riigtin az elsd az, hogy ha a &, jaté-

kos cheat nélkil jatszik, akkor nyilvinva-

l6an leragad mar az elsd palyin, mert ha
teszem azt itkGizben mér elszorta az dsszes
dinamitjat, akkor kicsit nehézkes lesz tovbb-
jutnia. Néha gond van a grafikival is: ha egy el-
lentél olyan helyen hal meg, ahova a hullaja
nem fér el, az engine néha egészen érdekes
megoldasokatl alkalmaz.

A jaték kotelezoen beszerzendd a stilus kedveloi-
nek. a pihent agyuaknak nemkulonben - garantd-
lom, hogy néha azért eléggé el fogjak mosolyagni
magukat. A végére meq egy X-Aktak utnérzeti jo-
tanacs mindenkinek, egyenesen a jaték kézikony-
vebal: “Tartsitok zirva a WC-fedelet, mert az ide-
genek mar koztunk vannak!~ Jihdaa!

CoVboy
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dett. Eldszor a tijat és
fissze, majd két tarsat b
Egyik teremtménye, Ki
ahogy az @ mesék-
ben mar lenni sz0-
kott - nem elége-
dett meg a sorsa-
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‘_3 be az dgyiba es
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kandcot (ehhez persze eldbb fel kell ven-  tért, igy rivid csimesogas utén kikipi "Q-Iu:q
niink azt a bizonyos gyutat). Kalandozi- foglyat. Nyomjuk meg az ajto melletti pi- dea

sunk soran a megoldashoz kazvetleniil ros gombol. Az iités utan tapaszkodjunk talalunk egy nélkiilazhetetlen yi folyamatot indit el, melynek végén a vil-
sziikséges dolgakon tul dssze kell még fel, majd nyomjuk meg ismet. Ha mar t.) gyet kitglto folyadék eltint, Menjii
szedniink 20 . melyekbdl a  elég volt a verésbdl, toljuk a légykapit a menjiink vissza a térre, at g a srla.! 111:&&*32:#
arténet eldzmenyeit tudhatjuk meg ap- negyedik gyiri ald, majd hizzuk meg a | pecsetel kell egy i ink, gy
3 jfuntosabb I “ * gybriit. Mieldtt még Kisietndok az ajton, =L avegenegyfalbol kinyide karl kapjunk.
egaldsitis.  hizzuk meg az Gtadik zsinart is, amivel ra. Ezutan tavozzunk a masik b Huzzk Tefeté a kart, amive! 2 (digy Teletn

egy k hasznalando radiot @ sziklafalban nyilo ajto magitt kap= = hidlbol egy |épcsot csinalunk. Bukdacsol-
junk le tr gs.menjiink el jobbra. It

talaljuk a to lefolydjat, s hirom eletve-

szelyre figyelmertetd tablan. Mentsik |

el az allast, majd probaljuk ki a lefoly

Akkor most toltsik be az elobb elmentett

allast és szalljunk be jobb oldalt a kocsi-
ba. Jarjuk be a labirintust, s kizben ket '

juk be a kutat. Ezutan menjiink @ ka-
végébe és probaljuk ki a z

lelohelyehez. fontos dologra figyeljiink: a harom kem
a piros dodzsembe és nyomjuk meg-a spi- meddig ibltve szines folyadekkal,
ril kdzepén lathatd gombot. es @ hangszordbol milyen zene szol. |
Térjuink vissza a fotérre és menjiink a vissza a mederbe és keressiik fel i >
csives hazhoz. Lepjiink ra a piros gombra tiiloldaldn allg hazat. it

es hallgassuk tunk. Keressiik meg a radion art a dalla-

Ezutdn az oldalsé . mot, ami az eldbb a hangszorobdl szolt,
vizet, hogy ezek is az elobb hallott  majd menjiink be a hatso ajton. Kapcsol-
ort adjak. A hazban massaunk fel 3 juk fel @ lampat és olvassuk el az iivegfiil-

E

] m:is.uunk_
8 @ barlangba. A

hérom gombbal | 4
nyissuk ki az ajtol ‘2
8 fussunk at a hi- ’

= |

melyen 3 gombot
ogatva 12 kis
jelenik meg.
Ezeket irjuk fel sor-
ban, s jegyezziik
meg, melyikné! hal-

képernyot latunk,
F




THE VNEVERHOODN

tiivel. f
ml:liﬂ&:r on, @ masodik kulesot. Menjiink ismét az eme-
a lila gombbal .. __letre és iljiink bea teleport székbe. A zild
csolj a vakuumot és tiintessiik el

gomhbal visszajutunk ahonnan
vele az egereket, Jobbra a szobdban egy  vissza kel kec a piros
 durva memaria-jatékot kell megoldanunk.  kocsiig. Utazzunk , az it végé-
Erdemes a tabla  ig, ahol ikkilosol, |
tartalmat leir- A radidszoban keresztiil jussunk visszaa
e gl ok dete n?m“." i
akkor a ba.
Mvﬁuumklmut

egy- @ vetitdt. A vetitdt toljuk a helyére és
-mu-nu- k-nmimh ummmm

dltal uﬂuﬁmm
be. Itt a gombot meg- hulm Menmr& be az ajtdn, ahol m is-

nyemva mi kris- A el merd gn uj ﬂallal
aly mas vila- . ﬂ!'l
git. For, ig) L ks i el hh m i

rakell jpaniink
tésa nem um‘::amh:re gy més men-:i

rinlmu kella  oldas kell. Toljuk a Iégykapét az utolsd |

(Blue, Orange, Yel-

egeretasajtig  gyiiril &l ugocjuak fel a gyiriire, majd
low). Egy nagy villim- ira m bele. A virig még mindig in- E
las és emberkénk hiist fogyasztana, igy m
iisszemegy. Most mar szimata H- atrpitd kipéssel segit
befériink a jobboldali lyukba, igy s2 figyelni,  ken. A tronterembe jutunk, ahol a korond- !
junk fel a Iépcsan, s bijjunk be az
melletti nyilason. A

toljuk  koronat és rajtunk milik, megtartju

. képet. y
. Az ani
ezt is k el § | i J
j w w. _-m ﬂmmm

ezd  ja nélkiil tehetetlen uralkodo csendben
v és szunyal trénusan. Klogg keziinkbe w
|

szerepell i ablajan. Ez-

ki uin uﬂxln: lea ntre h
‘Iuwlnlt vissza egészen a td partjara, a2
dgyiig. Az iranyzékon dllitsuk be a falak-
1l leirt hat jelet, forgassuk a liveget
bra és filfele, és I6jiik fejen a robotot.
mér ismert dton menjiink vissza a robot-
£ ,iuishmull helyre a gép lelkében

| eloforduld sériiléseket. Ezutan egy anima-

¢io jin, melyben a mar pozitiv hos robot
segitségével kiszabaditjuk Willie-t és le-
gydzziik Klogg szdrnyetegét. |

— ~ - -, A — -
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LITTLE BI&G ADVETURE 2

aldn vannak kiiztiink olyanok, akik mdr napokat 1l

totiek 2 program eisd részének megleftésével, azaz

Dr. Funtrock birodalmdnak és a gonos? doktor ir ki-
purcantdsinak nehéz fetadatival Az Aidine programondi
mos! ujab kalandok és feladatok edé dliitanak benniinket
&5 hisiinket, Twinsent
A vitazas igazin csak pazitvmak nevezhetd, a grafika
miég saebb &5 kidokgazottabb, egy kicsit intefigensebh lett
Tiwinsen mozgasa (pl nem rohan ormal a falba) és néhdny
igen hasznos kezeidgomb & bekeritt a mir megszokattak
medé A mazgds a nyilakial thrténik, a jobbrabalra nyl-
lakdkal forgoiddhatunk, a felde nyiakial léphetiink eidre i
letve visszr Ha a yilakat az X-szel egyitt hasendljuk &2
ra/tiadrg veroink illetve szdkaécseiink. Twinsen négy kil-
Ionbial visslkedési mAdot vehet tel. E2 lehet normdlis,
SPODS; agressziv vagy disshrit jellegl. Ennek
R A @ margisa s az akclol (satkd gomb). Mor

yarchiagban (F5) sl kcicken  hoyeh fi-
%wn vagy besziget, sportos-

5 uril, agressaivben (FT) verekszik, diszh-
rétben (£8) lopakodik s leguggol (rejidiak). Igen hasznas
qarmb 2 magya billentyzeten az Y, melysl - fiiggetiend!

Irs wselkadésinkitl - mindig a normdl akeiot (be-
reshapesatis) wgeeik A vsses-

Ll

: !'n-una-(tu-nul
. sk ar dghdl, wlék

teskukak), hiszen anyap heiyzetiinket, éeterdinket és md-
lkus erfinket

A 2an ajtt medietti saekrényke teteyén 1w vizibdl ve-

Yok ki a pincekulcsot és menglink le. A hordd tetején -
ldihato sirga labdacsrdi kiderdil, ez a mi magikus labddnk
A pince vigiben a kdnyvespolcrol vegyilk fel a holotérké-
pet. Hatrib eqy céitablit talilunk, a kizelében lévd asz-
talon pedig néhdny dobbnyitat. Exekel gyakortatnzhatunk
s (bai Shift, mydakocal rdind a dobonyilakra, Enter, Alttal
fobaidzis) Ha ert Or. Funtrock szobrin lessziik, a tatika-
ok életertvel diaztdnak. Ha et meguntuk, szedjilk dssze
lquammm

u«mma mm

gond, mivel @ kipoayeg bs Laiizmdin kil nem rendel-
Keziink vardrserivel. Miutin lingeddatih magunat, ti-
vizzunk 2 szabad leveglre i

Ammwumlmmm
mnm fussz. Magyon rossz Ve-
mlulﬁan ‘Mminmmum

megielend sagetiéricépen kithatd) Twinsen és
gy (ticeit ol lefelé mutatd nyi, amely most a gytgy-
szertirra mutat. iy kinmyen megtaldihatiuk Az épitet
sarkin egy kbiydk a ceizizas fortélyait gyakoroka rafunk
Ha megunyuic. nyugodtan bilentsi fenéken
A gybgyszertirban szokisos modon nyugdias roham
van. Besa#ljiink a patikusndvel, aki nagyon sajndiia, de
mig hallomasbil sem rsmer olyan gyogyszert. ami egy
repiid dind gyogyftisira seoigdina. Az treg mam erre
kiizbekotyog, hogy  tudna sagiteni neidink, de ebben 3
pillanathian eqgy tobvaj eflopja az esernyfijét. A patika eigt

tegetéet sirin haszndini (F2 vagy
5), mivel az L2A1-# szemben -
ahol 3 mentés ey jidiszakasira
vonatkozott - itt az épp akdudlis
iilds keril eimenésre s vissza-

Mielitt edrohanndnk a gyogyszertérba. nézzink kiviil a
Juckbnkbian, mert nem drtana egy kis készpénz. Allunk az
gy ei0tt komdd elé és nyomjuk meg a s20kdz gombot
(normil visefkedés), majd a kipottyand targyon gyalogor
Jursk keeresztil. Ajéniott mindent &tkutatni ezzed 2 modszer-
rol (komédok, vizik, kartondobozok, virkglidak, szeme-

még eqyszer fapgassuk i, ere kizh, hogy esemyd nékil
e et a2 élet és még valami olyasmit, hogy a rohangd-
ks nem mindig célravezetd, legfeliebb aidor ha j0l el aka-
runk firadni
Néziink kel (Enter) &5 mit ad Isten: az egyik lémpa
alatt ott lldogdi a gaz tobva). Kapjuk el
Ha a ¥ virost végigrohangasztuk & nyomdban, akkor
viftsunk i lopakodd (zemmidra és lapazzunik 3 kiizelé-
be. Arra a kérdésre, hogy méért vagyunk a myoméban, ki-

vetzljilk ifile vissza &z esermy0t. Némi bohdckodds utin
VISiZa s adja (ne venjik meg nagyon)

Most keressik meg a mamit é adjuk &t neki jogos tu-
lajdonat. Most mar eimondja, hogy ismer egy gyogyitot -
Ker'apoc-ot - 2 ageten, aki biztosan tud nekiink
segiteni. A holot o, hogy ez bizony egy ki-
Csit tivol esik jeleniegi pozicionkidl. Jobb megfigyeldk
ésaevenetii art is. hogy 3 tivolség nagy részét tenger a-
kofia. Ha ehhez a2t is hozzdtesszik, hogy Twinsen nem
tud (rszni ~ s, 520 s2erint haldira rémil, ha vizbe kény-
S20rityik —akkor mdr csak egy megoldds lehet: irdny a
dokk (Kizben megint végigdézsmainatjuk a szemetese-
ket &5 virdgliddiat, ezek tartaima ugyanis

PC

a7 eljirast ismételplk meg a kik kar meghdzisatol Az i
kbntdsbe bijt Twinsen immdr alaplokd varizsidként is
{zemképes, ami egyrészt azt jelenti, hogy fel tudjuk venni
a kit edényiiiet, ha migikus erdnk fogytin van,
masrészt etidl fogva hasznos tirggyd viltonk md-
gikus labdacsunk. Felhasondlisdrdl ejtendnk né-
hény saii

Alapvetd aliaimazisa, hogy a nekiink nem
tets2f egyénekhes hozzivagjuk. Ezenkdviil a
szamunira nem elérhatd kapesoldkal meg-
célozva dtkapcsofa azokat, kulcsok eseté-
ben eivégn azok begyditését A funkcioit
kortdtorza a ok MNem

regenerdlodik).

A mil vegén lev hizban Paul dr, a kompos azon szo-
morkodik, hogy a2 iéletidd miatt nem tud kikajani 3 k-
mtﬂbﬁl €5 nem érti miér nem lesz ez ellen semmit a7

6. Bivoljik ujra a ahol most
meumlmnk a2 lodjardsvardzsid sitrinak hetye. Induljink
el hozzd egy bardti cseveésse, de eiGbb besasfunk 2 hor-
gasszal, aki megemiit, hogy Allidlag a meredély srikla-

gy S0y &, 5 jobban fesszik, ha migi-
lars labdacsunbat kimé tartjuk. E2 ndlunk van, viszont
nincs benne vardzserd, ami nem drt egy liyen magikus bi-
[yd esetében

Vepyik utunkal a mizeu irdnydba (emisksziink ugye-
bir a ofthoi felatra), amit 3 ik kizeliben taldurk

kdicsonvenni kbpdnyeginket és talizmanuniat § mindeb-
be lefkesen beleegyezik, de van egy kis probléma: a fenti
aitth beragadt és abban a szobdban takdinatt 2 biztonsigi
Kapszula kapesobdia is Tavozzunk a bejdraton és menjiink
fel ar épilettfil jobbra taldlhatd rémpdn. Sétdljunk a mize-
um épdietének felsG resze felé s keressik meg a nyitott
ablakot. Ha bejutottunk az irdnyfhdszobdba. eldszie yom-
Juk meg a piros gombot. aztén hizzuk meg a kék kart.
Ezekc utdn mi is hizzunk futtiépésben a épp most kinyl-
101 ajtdn kereszhii a mizeum kidlitermebe, veqyi isl a
kdpdnyeginket & a talizmdnt. Ha tasstak lettink voina

i1t megie-
gyemi, hogy
1 visedke-
désmodiol
fippden dobjuk el ul, ha deszkrétek vagyunk
sz magas vben hajigdlunk. E2t a képeen straliigik
4 késtibbiekben igen eredményesen haszndihal-
jak a2 ellenség sorainak
ritlitdsdra.
Folytassuk utun-
kat a2 ldjdrisva-
razsk satrihoz

(Az gy meletti kapcsoidt NE pisziciljuk és NE bijunk be
 kinyild csatomardcson, mert sldg macerds ugyanide
visszajutnl) Kbrdezziik meg i, vajon miért iiyen pocsék
7 id§7 Magy vonalakban arma hivatkozik, hogy a vardzsla-
tiaz legmegteleidb hely - 2 viligitdtorany - zirva van
s nem takilia 3 toromyGrt. Induljunik hit 2 keresésére
Biriovel takdfkazunk, érdekiOdjink ndla nem litta-¢ az 6t
akir a begeiészd) tehémtdl is meghirdezhetiik)?

A tehdnnek nagy s2erepe van a #tékban, ugyanis baira
e egyenesen haladva - a holotérképen k. 3
sziget feisd részinek kizepe - utunk 3 mere-
dély széighez |1t viltsunk sportosra és lehe-
1ileg nem hatdlugrast bemutatva, ugorjunk le
2 jobb oldail szikdapdridnyra Hlmvtmn—

sétdlunk, egy szikiabartangba utunk. It



LYITLE BIG ADVETURE 2
mdr sejthetjuk

@J 4
esetre utazzun

r sithet ol kell hasg; Most minden

setre utazzuniPy Swatages. Swaladjunk el 2
radidért Baldinohgz it il jelentienk. hogy

kész az autd &5 vir njiink el érie és

ulolsd kulcs felhasoilisival kivezethetiink a saidabar- hajtsunk az ay ﬁiuuurr. parigihoz. Valtsunk bet
langbél. Tovibbi bonusként megtelnthetik aqy wded-  Epdt. A ldgos Jobbra fent tatdihatd sarokndl
] némi kisérlete beugorhatnak a parkba. A cellovit-

bejitszist.

Sétdijunk of a vilaohotorony bejaratihaz, ahol mdr var dében fizessink be'Wgy kis hajigélisra. Dobamyitainia!

rink Raph !smddwhﬂﬂmmmum végezziink a gumi A jutalomba kapatt lufiks
tudomdmydt Ennel

hasznijik a mdgikus labddnkat. § sem okozhat pondot
Tile ismét eqy kuleshoz jutunk, endinket pedig 2 terem
nem fal meflett 416 szidainak lebontdsdval potalhatiuk
Faradozdsunk jutaimaként kiszabadfthatyuk Rapnat. aut 2

Iilunk, melyen efjutunk a7 iskota bejdratiho: Belépve
mengink fel a i Idbe. A bal oldali Mpcsd te
tegén 2 rics zdrva van,  kulcs ar ebédi vigén, a tidiban
lesz. Az asrtalok ki redlemek ellen nincs védelem
1 eridljik ki Gket, vagy az emiitett lépcsdirdl felugarva,
lokon tegylk meg az utat. A lidihoz lopakodva
nehogy meglepetisek arienek bennunket
Miutin kinyitottuk 2 récsot a kulccsal, beléphetiink 2
tanterembe és megjelenik Ker'aooc s, tefjes magikus

h:.ahm hogy elkapt 2 szormy
e
gb IIBMMIMMMI-
bt, &5 mogeyh alkva chiozzuk meg a labdaccsal a
mumnmmmu
fapun 4l ugrilpuk & @ koszirad! csatorndkat és a2
{ feremben pattanjunk fel 3 kiinépen Mevi ket kék

i agy lezir rics mogit megtaliatios Raghot a vi-

gyl (Ha beleesiink valamety csatorniba, ak- sordn bemutaliy kiivetheztében ujr2 rivid repiiés utdn a ks mfﬂnl A gombidkat (ss2eszed |:<:‘-|m;.1m:- Eqy kis 1wanmz~prm minket & ha
or keressiink ofyan kek szikdit, amire riugorve uszaba-  telhdlen a2 g, W mml helyze-  befizetjik a 120 fabatka tandijat (sajn0S Seikséges), ki
2 ik s2orut hehyretinkbal ) Ismét adjunk fe célzott - saont ] veliink, hogy hdrom proddn kell bizonyltantnk ritermett-
2 lbamlrn Ha mindezzel megvagyunk, (yra csa- é! '.eqntvr
r gritds \cdvetkerk, csak most a2 elleniexdl iriny- Irmen k Az elsi) igen egyszeril. A hdtst ajtbn belépve dlfunk a
' h Keressik meg a 16rit \étrat és felkapaszhodva ot dobogdra és misldtt lejdr bott idink, dotijuk le
ﬂummu' az Gsszes kriibttiink keringd _ Térjiink vissza a jb
ha mqma Liger-  hirrel Ker'aoochoz, aki egy fiv F =
Junk fef 2 tocsﬁ!« A gyogyho tudomany megsreresgher bgy
§zedjink nevi ndvényt kel begylitendni A §

umammmmm
szerem a2 volt, hogy sportos hangu-
latban érkeztem, atin a kozeliben
agresszivvd viltam, Némi

koongjunk vissza a2 autdnkhoz. és
parkia e A térképen a parkiol balfa vl

Sagnos elakadt a munkdban,

szerziink neki valahonnan
Nincs mds dolgunk, mint &f-

végire és mutassuk meg je-

Jokiizs utin megérkeziink a

#s beszbink a mir ismerfis Grag mamival, akd elkiid
bennéinket a vardzsidiskolihoz. Migidet elinduindnk oda,

Kukiantsunk be a sz0mszigos boltba és vegyink galsa-

mert Citaded szigeten nem kap-

battyogni a kikddig és az utz-
zisi ifodiban egy kompjegyet
visirolni § Svatag-szigetre. Ha
82 megvan, menjink K a moky

Qyinket Paul Gmak. Rivid ha-

sebl kaktuszokat ne pisziduk.
‘mert azok igen sairdsak Menjlnk el Ker'aooc hazahar -
a2, amelyik el agy kukinak Oitdnott esmers grasszil -

lithatjuk,  kapuk automatikusan nyfinak, ha a kizelikbe
driink. (Ha pénzsziiében vagyunk. minds) ide jink vis-
s2a aratni | A sikeres sheid jutaimaként még hullimvasy-
tazhatunk egy hajmeresztdt. A linyeg az. hogy legalibh
132 fabatka csdrdgjon a zseblnkben

It az ideje, hogy megheressik a Varirsituskoldt. Autde-
2unk a parktdl jobbra tatéihatd, Hacienda néven dicdrott
firdfhdrhor. Az eidbérben olkbngHS enyhin ittas vendé-
ekl érdekiddjiink a Varizsidiskola feldl. Eqyilkdiii ki,
hogy a tetfn iddgM8 dreg csuda dolgokat tud mondani.
Sagnos feljutni nem tudunk hozzd, mert a flrdds zirt pult-
ja mogott van a Wtra. Besndljink 2 fiirddssel, aki nem
szeretnd, ha valaki hiborgatni merészeiné a ndi giztiradt
Et nern kelett volna mondania. A szomszéd szoba lenti
altagdn belépve ming bekuldanthatunk a hbigyekhez.
Csak annyit inGzzink oft, amig sikitozni nem kezdenek,
aztdn ciiizunk i a helyszine sietd firdds melett és
menjink fef 2 putia mogatt Mitrén, A tetdin Tiddgii6 dreg
tényleq tud seghtent eligazit minket 3 Vardzsidiskoldhoz
Uljdnk az autdba és hajtsunk a régi temetd feié (b, a sai-
et kiizepe) és szaliunk i A temetd kapuia zdna van,
ezért keressiik meg a szikidk mallett a bejaratiol balra ta-
ldihatt) dsvémyt. A temetdin dtvigva Ujabb szikladswiny ta-

ket. Pont ez hidnyzott a homokdu-
tnkbal, apet radidzzuk meg a jo hirt
Zodnak. A turistairodiban vegylnk je-
qvel Twinsunra, és ugorjunk haza.

utdn a ks olalon landolunk. és begydthetiik a2 shitott
zbldséget, Miutdn dtadjuk Ker'aoocnak, kapunk tle egy
csigakiiriot, mefynek birtolciban maguniat és masokat is-
tipoihatunk (Altal hasznaiatd). Roglon kiprobaihatiuk a
temetd kiizepén bebetonozoft kicsi Joe-n (csak nem vala-
mi rosszul sikerd teleport vardzslat?), mégpedi Ggy.,
hogy & kipottyand szivecskik 3 paciens! takisdk gl
Menjiink Citadedre & hasonid médon gybgyitsuk meg
kedvenc hizisdriinyunkat (nem Zoét). Ha talpra szbkkent,
beszéik meg vele, hogy repitsen minket a Dom szigeté-
re. It j, ha a bejdrat mellett tibit hosszasan tanuimd-
nyozzuk (nem drt dkist menteni), esetieg e is rajzolhat-
Juk. Célumk a domban takilnatd Gsszes tirgy - 2 rajron
mm—mwsummm
is. Ha ez megtbriént, Ker'aooc mejelenik a lijiratnd] és
 keziinkbe myom egy vardzstabidt &s misg valami megle-
petést igér. (E2 a tibla kellett voina, miekitt a domba jot-
skiccelien nekink és Utkdzben ripiiantva t3jékozddiunk |
Tegylink eleget a vardzsio meghivasinak, és Sisl meg-
lovaplasa utdn térjlink be hozzd az iskoldba. Verbel va-
rizsidv léptet eld benndnket, itad egy diplomdt és 20id
szinfire turbduza vardzsiabddnkat. Ezen Kivid azt ajéniia,
hogy szerezzink be eqy Gnnepi vardzsiooiizetet & nd-
vessziik meg a szakiiunkal

A repiiiiszinyegen kizkekedd kolidgénak mitassuk meg
mmmmsmww

hogy reftéyes mddon kezdenek a magusok eRinedezni
Twinsun bolygrdi. Kollégank még meglegy, hogy

Ker s00cot 14t a Hacenda irinydba menni, az esmersek
hividk meg valami gydidsre. Menjiink mi s oda. A szdid-
Kutas szobdban didogaid idegen minkat s megimviil a2

Tolytatashan.
mmmmunmr




OVERBLOOD

ajdnem egy evvel a Resident Evil meg-

jelenése utan varhato volt, hogy a si-

kert meglovagolva mas cég is megpro-
balkozik valami hasonld kalandjétékkal, Bar
nem tudom, hogy a RE mennyire hatott az
Overblood keszitoire, a horrorisztikus alaptir-
tenetet tekintve kiserteties a hasonldsag.
Most azonban lassuk inkabb az eltéréseket. A
szereplok kidolgozasa kétségteleniil szebb
volt a RE-ben, de persze kbnnyi sok poligont
haszndlni, ha egyszer a hatterek bitmapesek.
Ezzel szemben az Overblood teljes 30-ben jat-

sz2odik, igy a szokasos “kizvetitd” kamerakon
kivill van példaul egy kivetd nézet & la Fade
to Black, és iranyithatjuk a hoseinket a sajat
szemszigiikbol is. A RE-ben elsosorban az ak-
cio dominalt, tehat frocsdgitt a vér, az 0B vi-
szont inkabb egy kalandjatek: a torténet vala-
mivel bonyolultabb, £s nincs minden sarkon
gy zombi - ami szerintem nem is baj. Kaland-
jatéknak tehat az Overblood egy fanyeremény.
Eletszeru gesztusok és parbeszédek, filmszeri
bevagasok, mozgo kameranézetek, sejleimes
zenék - hogy a tokéletes rendezésnek csak a
legfontosabb kellékeit emlitsem. Bar még so-
kaig tudnam hasonloképp méltatni a jatékot,
 helyhidny miatt inkabb fussuk &t gyorsan az
iranyitast, s artan vagjunk a kiizepébe,

A négyzet jelenti az wgrast, az X a cselek-
vést, a haromszig a leguggolast, a kirrel pe-
dig futni tudunk, illetve a targyakat tologat-
hatjuk. A targyainkat a Selecttel hivhatjuk be,
a Start pedig szokasosan a pauzilast jelenti,
A felso gombok koziil az L1-gyel lehet nézetet
valtani, az L2-vel belsa nézet esetén fel-le
mozgathatjuk a fejiinket, az R1 a szereplik
kozitti valtast, illetve a fegyverrel vald cél-
zast jelenti, s végill az R2-vel az
okilharc és a fegyver kiziil
vilaszthatunk. A tditény-
tarak, illetve gyogyitd
sprayk helyeit a leirds-
ban nem fogom meg-
emliteni, tehat ha
nincs is kiilon emlit-
ve, arérl mindenhol

nagyon rovid lesz, ugyanis nincs semmiféle
elozmeny. Hosiink mely hibernaciobol ebred,
art sem tudja hol van, es fogalma sincs,
hogy ki is 0 valojaban. Nincsenek emlekei,
csak egy dolgot érez: iszonyuan fazik, Ez
nem is csoda, hiszen egy kriogen kamraban
pihent, és a terem homérseklete még mindig
minuszban van. Eloszir tehat be kell indita-
nunk a segedgeneratort, aminek a kapcsolo-
jat a Warning tabla alatt, leguggolva talal-
hatjuk meg. Ha ez megvan, kienged az egyik
befagyott ajtd, amit nyissunk ki. A szomszé-
dos szobaban a ladat
Kinyitva talalhatunk
ruhat, valamint egy
chipet. A masik ladat
se felejtsiik el atku-
tatni, ugyanis abban
van a diktafonunk,
ami a tovabbiakban
az allasmentes/toltes-
re fog szolgalni. A
chipet nyomban sze-
reljiik be a sarokban
Iéva robotba, és mar-
is egy barattal garda-
godtunk. Hosiink a kis
csipogo szerkentyut
elnevezi Piponak, és
ettol kezdve az o ira-
nyitasat is atvehetjiik. Menjiink vissza az
elozo terembe, ahol Pipoval vegyiik kezelés-
be a computert. Mindamellett, hogy sikeriil
kinyitni a tobbi ajtot, emberiink megtudja
veégre a nevet: Raz
Karcy. Tovabb kérdez-
ve a gépet, Raz elég-
g€ rémiszta informa-
ciokhoz jut: kideril,
hogy a program sze-
rint a hibernacidjanak
drakke kellett valna
tartania, és csak egy
varatlan vészhelyzet-
nek kaszonheti, hogy
a gép megszakitotta
almat. Menjiink ki az
ajonnan kinyilt ajton.
A beomlott folyosén
kutassunk a tormelék
kazitt Pipoval, ahol
egy eziist kulcskar-
tyat talalunk. Masszunk fel a tirmeléken, és
folytassuk utunkat a folyosdn egyenesen a
liftig, amit hivjunk is le. A felvond megérke-
zik, bar egy utast is hoz: a kabinbdl

egy undoritd zombi dél ki. Latszi-
lag mar artalmatian, tehat ku-
tassuk dt. Egy papirt taldlunk

néla, valamilyen kodokkal.

A lift a tovabbiakban nem mi-

riigtin forduljunk balra. A folyosd végén két
irany valasrthato. Az egyik folyoson besza-
kadt a talaj, a masik irany pedig egy ajtohoz
visz, ami migatt egy lebego szobrot tala-
lunk. Mielott lehajolndnk a szerkezetért, ami
a levegoben tartja szobrot, ne felejtsiik el le-
lokni a mualkotast. A berendezéssel immar
atugorhatjuk az iment latott szakadékot, s
egy iranyito terembe jutunk. Itt a computer-
bol kiderithetjiik, mere van a fogenerator
kapcsoldja, amit visszakapcsolva talan mii-
kiddni fog a lift. Egy masik pultnal a vilagi-
tas, az ajtok, és a légkondicionalas kapcso-
loit lathatjuk, melyek koziil minden energiat
az ajtok nyitasara kel iranyitanunk. (1. majd
3. kapcsold.)

Most menjiink vissza a lifthez, és ott a még
felderitetien harmadik iranyba menjiink, a
villogo folyosara. Ez egy nagy terembe vezet,
ahol le van szakadva az egyik atjard. Ugor-
junk at az antigravitacias kesziilékkel, Nem-
sokara egy ajtohoz érkeziink, ami nem akar
Kinyilni, ezert ismet a lebe-
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kapcsolat talalunk, amit csak Pipoval tudunk
mukadtetni. Ha ezt megtettiik, az eziist kod-
kartyat hasznalva ki tudjuk nyitni a kapesolo
melletti szekrényt. A szekrényhol eqy lezer
kes keriil elo, amivel menjiink vissza a rics-
hoz, és vagjuk ki. Menjiink be az aknaba Pi-
poval, és kapcsoljuk vissza a relét. Most mir
mukidik a lift.

Amint a lifthez ériink, lull:mruillaam
szomyu dolgot vesz észre: 6 is megfertazd-
diitt, és mar csak ido kérdése, hogy a lift
utasihoz viljon hasonlatossa. A kivetkezd
szint rogtin eqy triikkds ajtoval kezd: a fo-
Iyosd elején van a kapcsoléja, amit Pipoval
tartsunk nyomva. Miutan Raz atment az aj-
ton, gyorsan siessiink utana Pipoval is, o
még pont atfér, mieldtt az ajtd lecsukodna.
Ekkor az egyik keresztfolyoson egy arny su-
han el. Menjiink utana. A kivetkezd terem-
ben egy ajabb hullat tatilunk, s mialatt ho-
siink épp azon elmélkedik, hogy vajon mi a
fene folyik itt, egy noi sikoly hallatszik a ki-

90 szerkezetet hasznaljuk.
Prabaljunk atbijni a félig
nyilt ajtd alatt, am a gépbal
pont ekkor fogy ki az ener-
gia. Mielott hosiinket agyon-
nyomna az ajto, siessiink Pi-
poval az ajt tiloldali kap-
csoldjahoz, és huzzuk le az
elso és a harmadik kart. A
kiivetkezo teremben ijabb
veszely leselkedik: amikor

epp atkeliink egy keskeny palldn, egy fiild-
rengés razza meg a komplexumot. A leomld
pallgral gyorsan fussunk le. Ugorjunk le a

csore, ami egyenesen a generatorhoz vezel.
Ugraljunk at, kapaszkodjunk fel a generator
kapcsoléjahoz, majd inditsuk el. A lift to-

vabbra sem miikidik, mert egy relé kioldott.
Az idokiizhen elfordult generatoron ugraljunk
at a masik folyosdra, ahol egy ricsot tals-

lunk. Hamarosan visszajutunk az eldgazd fo-
Iyosdra. Menjiink be az utolsd ajtin, amit
mmmﬁ hmrﬁurhn—

zelbol. Siessink tovabb a folyoson. Ebben
egy zord zombi igyekszik megakadlyozni. A
csetepaté soran a s20ry alaposan helyben-
hagyja Pipot, de végil Raz gyazedelmeskedik
a lézer kessel. Szegény Pipobél csak a chip
marad épen. A tovabbvezetd ajtd zarva van,

ezért lmllm kell egyet: a liftnél a masik
iranyba forduljunk. A raktirban kapaszkod-

junk fel a szellGzohiz, és masszunk be a csa-
tornaba. Némi kiszs utan eqy terembe lyu-
kadunk ki, ahol épp egy zombi probal végez-
ni eqy navel. Okldzziik meg a zombi arct,

majd menjiink oda az alélt nohiz, és seqit-

siik fel. A neve Milly, és amint allitja, & sem
emlékszik semmire. Raz elmondja neki, hogy
jomaga is megfertazoditt, és megigérteti ve-
le, hogy amint elkezd atvaltozni, mindenképp ~
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lartsa magat tévol tole. A nd ekkor elejt egy
“ARNA Virus” felirati kapszulat, amirdl azt
llitja, hogy csak nemrég taldlta, A szekré-
nyeken és az asztalon kutatva taldihatunk
még egy kuicsot és egy tGritt termosztatot.
Menjiink vissza a raktarba, és ott a kulccsal
nyissuk ki a sarokban levo ladat. Vegyiik ki
belale a nitroglicerint. llyen veszélyes
anyaggal persze nem hasznalhatjuk a raktar
razkdda liftjét. Nézziink be az egyik lepel
ala, ahonnan egy olajoskanna keriil elg. A
kapcsolaval vigyiik fel a littet, és olajozzuk
meg alulrdl. Menjiink tovabb a meg felderi-
tetlen ajtdn, ami egy metrd alagitba vezet.
0tt menjiink a toredezett falhoz, és robbant-

suk ki a nitroglicerinnel. Eldszir a hibas ter-

mosztatot rakjuk a repedéshez idazitonek,
majd erre helyezziik a robbandanyagot. Ha
megvan, gyorsan menekiiljiink fedezékbe. A
kirobbantott lyukon atjuthatunk a masik pa-
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lydhoz, ahol ha megp-
robdlunk a sinen to-
vabbmenni, hirtelen
beindul az itt lloma-
5020 szerelvény. Mi-
vel magneses mezdn
futd vasitrdl van szd,
gyorsan vagjuk ma-
gunkat hasra (ugrds),
igy az elsuhan felet-
tiink. A vonat megall
a palya masik végén,
s kinyilik az ajtaja.
Belsejében egy fali-
szekrényben egy pisz-
toly és egy piros
kulcskartya taldlhatd.
Tovabbhaladva egy
nagy terembe jutunk, benne a szellozocsa-
tornakal vezérld computerrel és egy zart aj-
tdval. Nyissuk ki az ajtot az ij kulcskértya-
val. Egy djabb eldgazashoz érkeziink, ahol
csak a bal oldali ajtd nyilik. Az ivegtallal el-
vilasztott fertotlenitd helységhdl a compu-
ter addig nem enged minket tovabb, amig
haseink nem sterilizaljak magukat. Valahogy
be kéne inditani a rendszert. Raz elindul utat
keresni az iivegfal tiloldaldra (a kezelopult-
hoz), tehat hoseink elvalnak. A pisztoly
Millynél marad. Menjiink vissza a szelldzak
vezérldpultjahoz, és oft masszunk fel a csa-
torndba. Ahogy megprdbaljuk a zart csator-
nazsilipeket kildkni, egyszer csak mindenfe-
161 lezarddik a csatorna és beszorulunk.
Menjiink Raz utan Millyvel, és mukddtessiik
a szellozes vezerlopultjat, ugyanis a lany -
igencsak gyaniis modon - ismeri a belépési
kodot. Nyissuk ki vele a Raz eldtti kapukat.

Elsziir a keleti oldalon, egy vizszintes szél-
csatornat kell keresniink, ahol iszonyd ergs
szél probal elfijni minket. Tirelmesen men-
jiink a széllel szemben gyalogolva, és ne pro-
baljunk meg ugrani. A hatalmas ventillitor
elott eqy kapcsoldt lathatunk, nyilvan ezzel
lehet kikapcsolni. Végre abbamarad a szél,
&5 visszamaszhatunk. Most a nyugati olda-
lon, egy fiiggdleges csatornahoz kell eljut-
nunk, ahol most mér atmehetiink.

Atjutunk a sterilizald tiloldaldra, s a sziirke
szerkezettel analizalhatjuk a virust. Mint ki-
deriil, egy mesterséges virusrdl van sz, és a
fertdzittek esélye egyenld a nulléval. Ez egy
kissé lehangolja Razt. Ha magat mér nem
tudja. legalabb megprabalja megmenteni
Millyt, és elinditja a fertdtlenitd programot.
Idokdzben azonban a sterilizaloban megjele-
nik egy zombi is, egy nd meg persze honnan
tudnd, hogy egy pisztolyt a haszndlat eldtt ki
kell biztositani... At-
tirve az iveget, ismét
Raznak kell segitenie.
Emberiinket hamar ki-
iitik, de mintha egy
pillanatra a zombin
feliilkerekedne a va-
laha |étezett emberi
mivolta, és hagyja hd-
seinket elmenekiilni.
Raz a zombitdl kapott
pofontdl még egy ide-
Ig eszméletlen, Lazl-
maban Milly hangjat
hallja, amint valaki-
vel vitatkozik, hogy
szabad-e gyilkos viru-
sokat kifejleszteni.

Egy zart botanikus kertben eszméliink. A fa-
lon talélhatunk egy kapcsoldt, ezt megnyom-
va leereszthetjilk kazépen a kitbal a vizet,
Masszunk le a kitba. Az utunkat &lld rics
alatt a szennyvizbe leguggolva jutunk at. Ha-
marosan eqy zart zsiliphez érkeziink, amit a
kzelében |évd kerékkel nyithatunk fel, de
elotte meg kell olajoznunk a kanndnkkal.
Folytatva utunkat, egy helyen furcsa zajra
lehetiink figyelmesek. Gondolkodasra nincs
idd, egy hatalmas arhullam érkezik, ami eldl
gyorsan fel kell kapaszkodnunk a fGlGttink
|évd nyilasba. A tolyosdn megint egy zombi-
val kell megverekedniink, majd egy ujabb
litthez erkeziink. Nyomjuk meg a hivd gom-
bot.

Beszdllva a liftbe Razon kezd elhatalmasod-
ni a virus hatdsa, raadasul egy ijabb zombi
is érkezik. A zombit végiil bezirjuk a liftbe,
€5 ugy tunik, Raz egyeldre méq ellendll a be-
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tegségnek. Ekkor “beleshetink” Milly gon-
dolataiba, aki - ahogy azt mér apré elszdla-
saibl eddig is sejthettiik - tibbet tud anndl,
mint amennyit szinlel. Most épp azon elmél-
kedik, hogy Raz az elsd egyed, akinél nem
kovetkezett be az azonnali atvaltozas. Ant is
megleshetjiik, hogy a lany végiil inkdbb az
eérzelmeire hallgat, és a kisérlet folytatisa
helyett Raz megmentése mellett dant. Ekkor
ismerkedhetiink meg egy djabb szereplavel:
egy alak a bazis kamerdin keresztiil leskeld-
dik. Valészinuleg 0 az utols tilélo, ugyanis
csak a computerrel beszélget, épp arrdl,
hogy Millyt meg akarja menteni, Razzal pe-
dig végezni kivan.

Masszunk e a nyitott aknaba, amin
keresztiil eljuthatunk a zart ajtok
mage. A szemben |évo szobaban
egy dobozra figyelhetiink fel az asz-
talon, amit a sokkoldval nyissunk
ki. A dobozbél egy langvagd keriil
eld. Tovabbhaladva az aknaban,
fent az egyik szobdban egy ijabb
computerre akadunk, ami ugyan hi-
bas, de egy discet azért kivehetiink
beldle. Menjiink vissza az energia-
racsos folyosdra, és ott alljunk arra
a szakaszra, ahol vizcsobogast hall-

hatunk. Guggoljunk le, vagjuk ki a
talajt a langvagéval, és masszunk le a bar-
langba. Valaki a ré-

cson beejthette a
kodkartyajat, amit ve-
gyiink magunkhoz,
majd masszunk visz-
sza. Middn &t akarunk
menni a folyoso tilso
végébe, Razon elkez-
dodik az atalakulas,
és persze azonnal ré-
tamad Millyre. Sze-
rencsére azonban a
lény a kartyaval ki
tudja nyitni a labort,
ahol végiil a sokkold-
val artalmatianitja,

majd fertotleniti ha-

értesiil a computertdl, hogy Razon pont az az
atalakulas ment veghe

, amit a katonasag

ezutdn elmondja, hogy ezért volt olyan titok-
zatos: az emlékei valojaban nem a sajatjai.

Mar csak az nem vilagos, hogy hdsiink kicso-

da. Epp amikor megkapnank a valaszt, a si-
tét alak éldben jelentkezik be a monitoron, s
megprobalja rabeszelni a lanyt, hogy tartson

vele, mivel a kutatd kiizpont nemsokara meg-

semmisiil. Milly azonban - a
fickd nem kis bossziisagara
— inkabb hasiinket valasztja.
Menjiink vissza a beomlott
folyosd legvégébe, ahol mar
nyitva van az ajtd.

Egy barlangba fogunk kilyu-
kadni, ahol egy furcsa jar-
gany parkol. Elinditani nem
tudjuk, mert lemerilt az ak-
kumulatora, szoval vegyiik
Is ki. Nyissunk be a kizeli
hangarba, és miutan agyon-
vertiik a zombit, vegyiik ki a
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tihoz, ami migitt megtalaljuk a sitét alak
vitapartnereit - holtan. Az egyik hullétél egy
1D kartyat vehetiink el, a masiktdl meg némi
laszert, az asztal alol pedig egy gydgyitd
spray kerill eld. Az 1D kartya hasznalata
valdszinileg egyértelmii: azonositsuk vele
magunkat a robotoknal.

Végiil megtaldljuk az alélt Millyt, aki persze
nincs egyediil. A sotétben bijkald pasas végre
felfedi a kilétét: a neve Raz Karcy. Allitasa
szerint hasiink csak egy masolat, amit egyet-
len hajszalabol kionoztak. Mivel mér csak tiz
perc van az Gnmegsemmisitésig, itt az ideje,
hogy végezzen az utolsd életben maradt kldn-
nal - exek pedig mi volnank. Idokiizben azon-
ban magahoz tér Milly, s mikor egy utdrengés
kovetkeztében Raz elejti a pisttolyt, a lany ra-
gadja meg a fegyvert. A gazfickd elég rosszul
tiiri a vereséget: ugyanaz az dtalakulis megy
végbe rajta, mint korabban rajtunk. Na most
akkor tulajdonképpen melyikiink a valddi Raz?

Ennek eldontésére per pillanat nincs idd: a
visszaszamlalo mar elindult, riaddsul még itt
van ez a veszedelmes szimy is. Most mar nyu-
godtan vegyiik eld a pisztolyt, és ne sajnaljuk
tole a golydkat (ha sziikséges lenne, gydgyit-
suk magunkat sprayvel).

Hidba végziink vele, tovabbmenni nem tu-
dunk, mert a computer megzavarodik, és mar
nem tudja, hogy kinek engedelmeskedjen.
Hivjuk segitségiil Pipot és csatlakoztassuk a
memariajat a rendszerhez. Kis barétunk még
egyszer utoljara segit, és kinyitja elottink az
utat. A szirny azonban ijraéled, és felkapasz-
kodik a liftaknaban, Raz néhany |ivéssel a
mélybe taszitja, de amikor be akarunk szillni

® arepiilobe, ismét meg kel kiizdeniink vele.

Minden hidba: ijra feléled. Mit lehet tenni?
Hosiinknek eszébe jut egy dtlet. (Taldn jat-

szott a Fade to Blackkel?) Csaljuk a nyomorul-
tat a repiild hajtomiive elé...

(4




PC / PS @

noksdgol, végiil a Team jed : repld kozil marsolazgat

histamey és darzsdereki csinibaba

16 - e2 szinte kizhelynek szamit. Migis elég - huuunhﬂ.iﬂ-“ k
uk a ruhdzatuk, a

jig kellett r vimi, hogy valakinek eszébe
Jusson egy virtudls tekepdlyat felépiteni. A Ten Pin
Nley szeméiyében az elsd igazi 30-5 bawling prog-
ramot kisziinthetjiik: a palydktdl kerdve a verseny-
1ikiq minden poligonas grafikaval kesziilt.
A programnak a PC és PlayStation-viltozatat egy-  lal dllithatjuk, hogy
saerre vetettuk a vizsgalodasunk nagyitoja ala, megcsavar, artin
ezirt ehsaii is lissuk a Kilinbségeket. Taldn mon-  mutatd nyil jelenti a

nﬂﬁhiﬂnmﬂmmwu nobb. Amikor mar ott allunk a palydn, PlayStati-

ik o a nevezéseket, a CPU i
az Edit Playeren belil lehe kivé-

A jatek tehat mindket
gépen élveze-

danom sem kell, hogy a PlayStation-verzid lett a
sebb, hiszen a gép massziv 30-5 kapacitisival
gyerekjaték volt egy ilyen - viszonylag egyszeri -
30-s hirmyezetet kialakitani. A szerepiGh sokkal for  Iydt
masabbak, egyaltalan nem titni rajtuk, hogy polige-
nokbol vannak osszerakva, a palyakon a fetsuvic-

kolt padia me+ takrozodik is. a kamera pedig kiveti
2 golyet. Enneh a nezetnek koszonhetoen peldaul
csavarasoknal sokkal jobban Litni a golyd altal leirt
ivet, sokkal életszeriibb az egesz. A PC-valtozat

age-
Iyon csavarni. Az ezutdn felvilland két félkbr a
PlayStation-verziohoz hasanidan az erfsségel, és
az idézitést jelenti. Meg kell azonban jegyemem,
hogy PC-n az idozites sokkal gyengébbre sikere-
dett: ha csak egy egységgel Iepjuk til megenge-
dett hatdrt, mdr akkor is teljesen falsot guritunk,
ﬂmu{ﬁihﬁﬂnﬁ
eimegy: legfeljebb csinyan pattintjuk le a golydt
1 padifra.

gy iires helyre clickeliink, a ki-  bowling nem igazan |6 megjatékosithatd sportg.

vetkezd menil jelenik meg: Create Az alkotok lithatolag mindent megtettek ar erede-

Player - o] jatékos benevezese; i atmosziera megteremieseert: a renéket példiul

Load Player - egy korabban ki- még be is vissthangositotiak, hogy a tagas termek

mentett jitékos visszahivisa; hatisal elérjék.

Add CPU Bowler - gép iranyitotta

jdtékns beneverése. (4

Ha mar meglévd [atékosra muta-

tunk 1, a kiivetkezdk kizil valo- Kiaclja:

gathatenk: Swap Player - [iiko- ten pin ally o

sok sorendjének felcserglése;

Delete Player - a jatékos toriése; Edit Player - a 4 s A
E 1

A
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g egytolyts-
ban lithatjuk a jatéktér aljdn, mig PC-n ez csak
minden guritas utan jelenik meg. Mieldtt azonban
2 eimondattakbél birki s téves kivetkertetést
voana le, egy deigot tisrtimunk: a PC verzid is na-
gyon o, fiként mive! lehet haldzaton at s atszani.

L P LAY STATION

¢ Srep kivitelezeés » egysoeri
irdnyitds

83%

tusakat tesznek 2 ol vagy r.oszul sikerilt gurita-
soknal. Ha péiddul a2 usres babut leiitik, rvender-
nek, ha mondjuk a2 wiolsd bibu csak meginog,
bosszankodnak.

AZ IRANYITAS

A tormai kiilbnbségeken tul vannak tartaimi elte-
Tések s, exek kizl a1 irdnyitis 2 legszembeti-



MOTO RACER

Moto Racer két szempontbol is egy érde-
kes : egyrésat

Kirvetlend! 3 motor nyergebdl
nem tel kényelmes az iramyitas
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i A motorok példitian részle- = - kamera, s ezt elég nehezen tud-
\ lességgel vannak megierverve | 2z ‘l‘ Erre az sem m#
2 & ; 1= Isd nézetre viltottam, mert ott meg
motocross esetén - til nagy a razkd-

MOTOROS TALALKOZO



Turbdt nyomatva 2 gép
egy kerdkre 4l
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AZ EGYEB BILLENTYUK: S

Visszajdtsrasndl litvinyos
killsd nézetek is bevillannak

Kilépés

Teljes képernyd/Ablak

A billentyiizetkiosztas
Iehivasa

A felbontis csbkkentése
A telbontas nivelése
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Time attack esetén sgy
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h—hmmru A harci jarmi eldd-
Je, @ M1A1 leglitvinyosabban a kuvaiti hiboriban
demonstrilta erejét, amikor a2 1955 darab tankbil

lon egesz T-72 osrtagok pusrtuitak el. Elemaik sre-
it a javito valtozat még az ol sem kiiszilt 1-35
modellel is fel képes venni a versenyl (bér megjegy-
em, hogy egy télkész tankot egy szil csavarhizival
sem nagy kunsxt darabokra sraggatni).

A szimutitorban nem csak egy tank irdnyitisa lesz
rank birva, hanem egy egész osrtag kiizvetien és
egy kisebb hadesrtily kizvetet! vezetése. Szaka-
szunkon beliil a tankok faldt! személyesen Is dtve-

MINIMUM E&Y EROMU?

A jatek kerdesekor megjelend menisor lehetiseget
ad a grafika, o sérthetetienséq, “kifogyhatatian plus:

Kerdésnek nem rossz, ha az ember rogidn a sajét
srakaszin ér el egy gyonyord taldiatot..

(azaz Pentium 100-133 processror csak a kiizepes
bedllitisnak felel meg, ami f3i3tt még két kategiria
vilasrthatd: gyors gépnek a 180-as Pentiumig bezi-

Pillantas & toronybol: 3 sivatag egyhangussgat
csak neéha tori meg egy-két fistdlgd roncs

lehet megtekinteni a toplis-
tit, a Kitiintetéseket, it le-

ut” viigén vissza s lehet vo-

nuini. Hadjiratok és kilde-

tések is efkezdhetdek it illetve itt dllithatiak be a
tibb jtékosos élverkedések paraméterei is.

REALIS HADJARATOK

sszesen harom hadjérathan vehetiink részt, s
mindegyikben ket lehetséges fekillishol indulha-
tunk. Az Obdl-haboru taldn a legkdnnyebt, ezutan
kovetkezik a nehéz terep miatt triikkikkel tell Bosz-

nia, majd Ukraina. Longley, Virginia ailam pedig az
uu.u-wmmmm

tist, természetesen csak a harci farmivek résziegé-

be. A hadjratok elkexdése eldtt kizvetienil kivi-
laszthatjek, hogy milyen rangban sreretnenk elker
deni a harcot. wm*'
‘seeriibb a parancsnokindl, hogy uldbbindl egyrészt
nekiink kell Esszedllitani a csataban résstvevd eqy-

A srech csapasmerd erd tehén-
csorddnak dlcdrta magat

1.

vill sok természeti akadily nem fog

llni. Ha dgy szeretnénk

szillni, hogy Irdn effoglalja

Irak teriletét, és Sraid-

Aribia felé nyomul [birtos, hogy nem

forditva? Na mindegy...), feladatunk a2 irini (iraki?)

megallitasa, amilyen hamar csak lehet, mi-

ok elfoglalnik az olajmezdket. A masik lehe-

lisségiink az, hogy még idiben érkezve keadjilk meg

a ellentamadast, ekkor kisebb teriiletet kell vissza-

foglalnunk, és nem is sirget minke! annyira az o,

Feladatunk az eliizs lehetségben szereplivel ao-

s, azaz Derful tamaszpont elfoglalisa.

Bosmidban a folydk, hegyek és vilgyek kiizitt a

legnagyobb nehézséget az jeienti, hogy egyaita in

olyan sik teriiletet tataljunk, ahol tankjainkkal 1 leg

tudunk fordulni normélisan. Az ef-

Egy srépen dekordlf pancélos parancsnok

-

»

)
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ORI 4 bator parancsnok birtonsdgba hizsdatt
célok ellen. A meniisor kovetkezd
pontjaban (ORDERS) adhatjuk ki 2
parancsokat sajat tankunknak, a
szakasz (PLATOOM) pont alatt a
tankjaink kitelékalakzatat dllithat-
Juk be, a COMPANY pedig a ha-
dosztilynak adott parancsokat tar-
talmazza, melyeket csak akkor ér-
hetiink el, ha kapitanyi rangban
kexdtiik a harcot (egyébként az

4 anyag (F) mennyisége, az olajnyomas (0), a for-
miselé halagnak, mint amere a tornyuk fordul, gy~ (1) és a sebesség. Lebetdségiink van még
hogy efképzelheto. hogy mi baszen tekingetiink egy eqy ejjellatd berendezést, illetve a mo-
irdmyba, a tank meg halad a masikba. Ez alatt a kidramlg fiistiit felhaszmalhatjuk fiisttelhd
nispont alatt killanbdzd parositisokban egyertethel:  gerjeszhésére (e2 az orosz modelieken automatiky-
jik a nézeteket és a haladdsi illetve a torony irdnydl,  san tirténik, de nem lehet kikapcsolni), ami rejté-
azat a tetdnyilason kinézve meglatott célpont felé zéste alkalmas (ezek ismeretében csoda, hogy a vi-
fordithatjuk az agyi cstvél, esetleq a harckocsi tir-  roshan létni az utcdn a Trabantokat, mivel azok
zsét is. A UNITS pont segitségével lapozgathatunk a  ezek szerint lopakodd szerkezetek).

PF ENY ES PANGELIJSOI(

Na, exzel a TBO-assal nem
lesz tibb problémank!
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' Kicsiny seregiink “lakolt” belyre érkeret! 0o N A
. r 486 GS. I6GMB RAM, 2xCD. WINDS
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bizonydra sok Satumnos ol emlékszik,
szen a Bug! wolt az elsd platformjaték, Az dletek eivesridsét efféle
valoban m w m Mint képi humorral aldottik meg
emiékezetes, klasszul prerendersit boga- ¥
runkkal 30-ben kigydzd M‘.
ralhattunk, és hasonloan b
step, pontosat-
ban csif kreatird-
kat taposhattunk

| agyon. )
| A lényeq a folytatas-
i ban viltozatlan: boga-
! runkkal megannyi ellen-

, seges lény és csapda kot
| itvergodve kell megkeres-

A palyik hires hollywoo-

di tocimek elferditesebdl

kaptik a nevilket. Az dsszesen

hiisz szint hat helyszinen jatszodik. A te-

rep eriittal joval Gtletesebb, hiszen
mig az eldzd részben a palyik
iszonyi elmypijtasaval probaltak a
jilekidot meghosszabbitani, most
ugyanert inkabb a szamtalan eli-
gazassal meg kapcsoldval probal-
ték elémi. A kapcsoldkkal példa-
ul platformokat forgathatunk el,
amelyekkel igy aztin atvilthatjuk
az itirdnyt.

A Weevil Dead palyan a horrorfil-
mek kellékei kizé keriilink. Zom-
bi bogarakkal, szellemekiel,
vampir szunyogokkal hadakozha-
tunk, a helyszin teljesitesével pe-
dig egy tizokadd sirkannyal
kiizghetiink meg. A helyszint iddn-
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hetjiik fel: 1Up feliratot, ami mn
bug juice-t, ami teljesen teliti az éN
vet, ami szintén az eronket tolti, de

csit; s végiil kipetet, amivel a fdeligm
tiizelhetiink. A legtdbbsalir azonban
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CINKELT LAPOK

JET MOTOD
(PLAYSTATION)
A cimképernydrdl menjiink az llpliuu

(PLAYSTATION)

kapunk
ELVISLIVES: hiiba fogy el az életiink,
tovabbjatszhatunk.

SPALE JAM [SATURN)

A tomeniiben menjiink az Options-ra,
és nyomjuk meg a gombot, mire a Ga-

me Dptions lesz aktiv. Most tartsuk
lenyomva mindkét felsd gombot, és
nyomjuk még hozzajuk az X+Y+I gom-
bokat is. Mindezeket lenyomva tartva
fissiink le még egy Startot is, aminek
hatasara két ij opcid fog megjelenni.
A Gravity-vel azt szabalyozhatjuk,
hogy figurdinkra mennyire hasson a
g:iﬁ:lh erd, a Courttal pedig pa-
valaszthatu

THE INCREDIBLE HULK
(PLAYSTATION)

Hit az Incredible Hulk esetében nem
csoddlom, ha nincs tiirelmetek végig-
vinni bizonyos szinteket, ezért itt van-
nak a palyakddok:

A cimképernydril menjiink a Conti-
nue opcidhoz, amire raclickelve az
“Enter Password"” felirat fog megje-
lenni. Itt a kiivetkezd palyakodokat

namnm X, HAROMSZOG, X, HA-
ROMSZ06, NEGYZET, KOR, KOR, X,
NEGYZET, KGR

Club: HAROMSZOG, KOR, HAROM-

5206, KiR, KGR, HAROMSZOG, X,
KOR, NEGYZET, xiin
Tower: X, X, KOR, X, NEGYZET, NEGY-

m:nimuszﬁnmmmbe

u%'i""m"?&y nszhs -3
HARO .
HAROMSZ0G, KOR

n le: X, X, X, KR, NEGYZET, NEGY-
m“x' X, HAROMSZOG, KOR

A Kbvetkezi kodok ugyan nem palya-
kadok, de japofa dolgokat csalhatunk
veliik eld.

Debug Mode: NEGYZET, X, NEGYZET,
KOR, HAROMSZDG, HAROMSZOG, KOR,
ltmsr X, NEGYZET

Mode: HAROMSZOG, HA-
mﬁalﬂmuﬁn
:&mxmm

Eluﬂlloio X, KOR, HAROMSZDG,
mm HAROM-
szﬁu uﬁa

S iy e
KR KOR, K
KOR, HAROMSZOG, HAROMSZOG

TOBAL NO.7
(PLAYSTATION])

Az alabbi kod valdjaban nem is che-
at, hanem egy specidlis mozdulat,
amivel Hom sajatkeziileg kapcsolhatja
ki magat, és igy értelemszeriien el-
veszti az aktudlis forduldt. Ennek
megfelelden tehdt csak Hommal lehet
végrehajtani.

A kombinacid: jaték kizhen
le az R1, R2, L1, L2, és
u.ww.

TOMB RAIDER
[SATURN)

A kiivetkezd csaldssal kicsit izgalma-
sabbd vélik a jaték, ha mdr misod-
szorra fogunk neki.

Elinditva a jatékot menjiink az Inven-
tory-ba, és iissiik be a fegyver kodot:
LLLYLLLZLLYLLY, LY X

és START. Lara ekkor egy hangot hal-
lat. Most iissiik be a pilyaugras kod-
jat az “End to Title” képernydn (az it-
leveliink utolsé lapjan): Z, Y, 2, Y, X,
X, X és START. Lara ekkor ismét meg-
szilal, majd ha egy A-t nyomunk,
maris palyat ugrottunk. Ezeket a kd-
dokat minden palyan irjuk be, és a
segitségiikkel teljesitsiik a jatékot.
Ezek utan kezdjiink egy j jatékot,
menjiink ismét az Inventory képernyd-
re, és még egyszer iissiik be a fegyver
kodot. Ugorjunk megint pélyat, majd
Iépjiink be az inventory-ba. Mit |atnak
szemeink: 0] tegyverekkel gazdagod-
tunk.

MECHWARRIOR 2
(PLAYSTATION]

Néhany remek kid kivetkezik ehhez
a vadii] akcidjatékhoz. A csalasokat
password-ként kell beirmunk, majd az
X-szel kell jovahagynunk.

Jump Jet:

#Y,X0,/,A>Y0L

Extra tolderd:

#AX0,/,A4Y, YA

A killdetések H

T,<X0,/,AXA<=

A tuliilyos Mechek aktivilasa:
#0,X0,/,A5,5,0,/
Extra ellenaallds:
T,4X0,/,AX<c<c<
Tobb loszer:
L.O,X0,/,AX>TU

#,4,X0,/,A, > <U,12

HARDCORE 4Xx4
(PLAYSTATION)

Lépjiink az “Edit Names” képernyire
a Time Trial modban, és ott irjuk be a
kivetkezii csalasokat:

RAINFROG - extra kemény iddjarasi
viszonyokat biztosit (kis zild gimbik-
kel

)
MAINLINE - a titkos “Mother” palya
kivalasztisa



CINKELT LAPOK

STREET RACER

(PLAYSTATION]
Az options képernydn alljunk ra a Cup
Password-re, s ezutdn irjuk be barme-
lyik kdot a kivetkezdk kiziil:

nejati - kivalaszthativa valik a Gold

kupa

A kupa kodok beirdsa utan lépjiink a
“Cup Select” , ot vilogat-
hatunk aztin kedviinkre.

TUROK: DINDSAUR
HUNTER (NINTENDD 654)

Ehhez jatékhoz mar eddig is jonéhany
cheat-et kiizbltiink, ime még ketti:
GRGCHN: Greg Mode, ami annyit tesz,

DNCHN: Dana Mode, ami lekicsinyiti
az ellenfeleket

REDNECK RAMPAGE (PO}

A cheateket simén, a |aték kizben
kell beirni:

RDALL: felveszi az Gsszes fegyvert
maximalis municiéval, az sszes tar-
gyat és az deszes kulcsot

RDELVIS: “Elvis él!"-iizemméd, vagyis
sérthetetlenség

ROKEYS: felveszi az Gsszes kulcsot
RDSKILLn: ijrainditja az aktudlis

CHASM DEMO (PC)
Jaték kizben nyomjuk le a Back-
space és a Tab billentyiiket, majd

palyarél
WEAPON: az iisszes fegyver maximd-

vert
SON OF SAM: felveszi az Osszes tar-

gyat

BRUCE: Isten méd
DUSTIN: a Lodge-ra teleportal
BOSTON STRANGLER: a Lodge 2. szint-

jére teleportdl

HELTER SKELTER: a Lodge 3. szintjére
teleportal

CHARLES MANSON: a Lodge 3. szint-
jének a végére teleportdl.

HERODES OF MIGHT
AND MASIC 2. (PO}

1911: az utolsé szint
32167: ha az egyik hasiink a képer-
nydn van it Black Dragont fogunk

kapni

LOST VIKINGS 2. (PO)
A palyakodok:
1815

=
S A H BT RV PR

20.
2.
22.
23.
24.
25.
26.
21.
28.
29.
30.
3.
M.AX. [P0}
MAXAMMO: maximalis mennyiségil

TANTIOCH: az Gsszes ellenfelet meg-
iili az adott szinten

TCAMELOT: szint befejezése
mmeomn: a mozgési modokat
TEXCALIBUR: minden fegyver
felvétele

TGIMMESOMESUGARBABY: felveszi az
isszes targyat és az Gsszes fegyver
TIGOTBETTER: maximélis egészség
TKNIGHT: isten méd
TSHRUBBERY: felveszi az Gsszes tar-

gyat
TSMALLROCKS: végtelen municid
TUNLADENSWALLOW: végtelen iizem-

anyag

TWALLOW: iizemanyag feltditése
POD (PO

Verseny kiizhen gépeljiik be az alsh-

biakat:

LABEL: a sofér nevét lithatjuk min-
den auto alatt

RETRO: hatrapiliantds
GARAG: megjavitja a rongalodast

SYNIDICATE WARS [(PO)
Névként adjuk meg: POOSLICE. Ha
begépeltiik egy furcsa hang jelzi,
hogy a kidok aktivalddtak. (Ezutin
visszatdrilhetiink

, s megadhatjuk a
kivant nevet.)

A kutatasi képernydn:
0: plusz opcidk a kutatisi meniiben
U: befejez egy napi kutatdst

Jaték kizhen:

Alt+C: a szint befejezése

Alt+T: iigyniikit rak az aktudlis kur-
zorpozicidba

Shift+0: maximilis fegyverzet és

BLOODMONEY: aktivdlja a cheateket
ADJECTIVES: minden az iisszes

BLDOD (PC)

BUNZ: maximdlis fegyver és ldszer
CALGOM: szintugrés
COUSTEAU: 200 egészség és bivar-

ruha
:v;lmuun—-um
FUNKY SHOES: szuperugrds
GOONIES: a palya teljes térképe
GRISWOLD: pancél

| WANNA BE LIKE KEVIN: isten méid

IDAHO: minden fegyver és lszer
KEYMASTER: felveszi az Gsszes kul-

csot

KEVORKIAN: Gingyilkossig

LARA CROFT: ugyanaz mint az eldbbi,
csak még azt is kiirja hozzd, hogy Lara
MONTANA: minden fegyver, loszer és
cuce

NOCAPINMYASS: isten méd
ONERING:



CSEVEGDO

lag hagytam abba a Redneck

Rampage-et nemi Csevego-iro-
gatas okabol, és egy kicsit még re-
zeqg az agyam. Szokas szerint minde-
nekelott a szokasos mentegetozes-
sel kezdenem: a multkoriban
konnyelmd igéretet tett holmi

Lago i o P

J ihaaa! Bocsanat, csak alkalmi-

nem is értem Gket: csak vicceltem,
amikor azt allitottam, hogy a Dunge-
on Keeper promdcios anyagahoz ke-
resek érdekes arci embereket...
Mondjuk egy Vari Zolim mar biztos
van, mert megfenyegettem, hogy
nem nézheti a Homok titkait, ha nem
hajlando eiﬁbl.'l'pli az asxtal alol. (A lé

maost kellett volna galaktikus kis uj-
sagunkban megjelennie - sajnos elo-
re nem lathaté nehézségek miatt ez
a kis hazi horrorshow atdiffundal a
dupla élvezetii szamba. Az elore nem
lathato nehézségek abban alitak,
hoqy az b 2

Aol ndial

n_.ﬁn‘ ik

M mosollyal és hatradugott
kézzel megkezdtem a becserkészd
tet. En

togénebb Martinbol ter-
mmatesen van négy sorozat, per-
sze a dolog szépségebol némelyest
levon, hogy minden kép
fényt kapott és
egyiket se lehe- .
tett elGhiv-
ni.) Ennyit
a fotori-
porter 4
ne-

ban paran napszurast kaptak. Ettdl
tilggetleniil mindenkit biztosithatok
rola, hogy azért most is véresen ko-
moly, na és persze rendkiviil tudoma-
nyos marad a hangvétel.

OLDALFURO

Mélyen tisztelt és nagyra becsilt itiszielen-
d6 CoVboy! (elfelejietiem a foszerkeszidl)
|Jo kezdes. Szerintem valamit akar
az gr...)

Ez itten egy levél szeretne lenni. (de csak
R szeretne) Tulajdonképpen tobb dolog

“’:'..;i“ I.

van, ami miatt irok, de csak egy
par jul eszembe
Mar régota feltint, de most
mar nagyon firja az olda-
lam és kiszamoltam
Hogy mit? (Az oldala-
dat?) Azt, hogy ki
mennyit Ir az

ﬂiﬁ

iClkkeketl A
kivetkezo szamok
Jottek ki, (1997 ma-
jusa) A listat Vian Zo-
li vezeti kbzel 70%-

kal! Utdna jossz te
kb. 20%-kal, vegl
pedig T.J., Ancy,
KG.ésPK(777)
4%-kal, En ezt
gy kicsi imea-
lisnak tartom
Lehet, hagy
nem latok
bele az ott
folyd mun-
kaba, *
(Pl aztis
¢l tudom
kepzeini,
hogy T.T-
nek mas munka-
ja van, meg a 1obbk-
eknek is. Pld: csekkek binzgaldsa, ci-
mek effelejiése, tabldzatokiol valo herdtka-
pas... stb.) A stablotora mar régota varok,
ezert helyeslem. (micsoda kivetkeziatés!) it
az alkalom ama, hogy leinatok, hogy * kinek mi
a fontosabb feladata. (Uhdm. Felfogtam a
kérdést. A csillagok elmondtak ne-
kem, mint a Republic Labbeli nevii
enekesének. itt mindenkinek nagyon
sok fontos feladata van. Vari Zolinak
pédaul a T0% és persze a Homok tit-

kai, nekem a 20% meg egy par apré-
sag, a kétkaraktereseknek pedig a
maguk 4%-a - hogy minden szamot
olyan 130-140%-ra teljesitsink.) Azt
nem itam még, hogy miér csak szeptember-
ben lesz Nel-hozzalérése a lapnak? En példa-

ul dec. 30-an megrendeliem és januar 1-én
mar porgdtl. (Azén csak jan. 1-én, mer dec
31-én munkaszonet | (Na most ez igy, eb
ben a formaban nem igaz. Szeptem-
bertdl még nem lesz, akkor fogja csak
megmondani ez az informacios happy
gang, hogy egyaltalan mikortol lehet.)
Mindegy, én tudok vami, csak legyen!

2 dolgot szeretnék még megkérdezni

1. Honnan jon a név “CoVboy™ Szerintem
erdekl a nepet, lehetne tudositani! (Hat az
elsésorban valami pokoli bugyorbél
jon, masodsorban meg volt régen
egy ujsag, aminek CoV volt a rovidi-
tése, harmadsorban meg a fiirdékad-
ban t5ltott kellemes orak kapcsan
rajéttem, hogy himnemii vagyok -
ebbol a harom ismeretienes egyen-
letbdl szamoltam ki ext a nevet ma-
sodik nekifutasra. Elsdre az ki,
hogy a%sy cz.';
2 Lehet hogy
g, de én
nem fu-
dom,
hogy az

576
Kbyte®
név hon-
nan szarma-
2Zik. Es szerintem
elég sokan nem tud-
jak méq. (Az s valami
matematikai miivelet volt,
mert csupa entellektiel él am
errefelé! 90-ben a lap profiljat
szolgaltaté Amiga 500-as és C64-es
memoriakapacitasat dsszeszoroztak

Lakatos Balazs, Cegléd

OTLET

Elohvastam szokas szennl a Csevegdt Mivel
egyéni dtietet variok a CD-vel kapcsolatban
akkor fit van. Mivel a legidbben azér vesmek
mas Ujsagol, mer van benne CD, jo lenne,
ha ti is tennétek bele egyet, de nem a szoka-
sosal, hanem - itt az Gtiet! — egy 12cm-es mi-
ni CD-t. Ez mar bnmagaban is Ujdonsdg, mi-
vel mindenki egy normal CO-t ad hozad
Ennyit a jovd 576 Kbyte-jardl Sok sikert!

Gabi, Hajduszoboszid

Hat ez tényleg nagyon jo dtiet.
Annyira, hogy mar ebben a szamban
Mm a tn:lelﬁﬂ. Maximalis

Dungeon Keepert. Megvan? Hopp...
hopp... ott gurul a kis huncut! (Drive
majd a dupla szamban lesz hozza.)

NA, EZ MIROL SZOL?

Mi a kotta CoVboy?

(A kotta? Hat a kotta az tébb dolog
is lehet. Lehet példaul egy finn tyuka-
nyo. Aztan lehet példaul egy miné-
ségjelzd, amit Gabor haverom hasz.
nal ittassag kifejezésére, Aztan lehet
még pontokbol és palcikakbol allo tit-
kosiras, amelybdl 6itényos emberek
szamomra teljesen érthetetien mo-
don nagy zajt képesek csinalni. Mind-
addig, amig le nem esik az allvanyrol
a foldre, mert akkor mar terrakotta.)

Itt Pomy™ (Megintl) Amival™ (Amerikai) pa-
rosulva. Most én (Ami™) dumaiok, de Pomy™
mond tollba. Persze a leiranddkat megdumal
juk. A majusi 576Kbyte nevezet(l papithaimazt



# kezinkbe tartva csavargattuk nyalunkat, mi-
kizhen szemeink eldtt az Interstate 76 jargé-
fyal lebegtek. Ebben aztan tényleg minden
benne van, ami szemink-szajunk ingere: a
T0-es évek USA-ja + a Starsky bocsi, folyik a
fnta (Ez lehet, hogy nem tartozik a le-
vél szerves egészébe, de olyan kis
életszagi nilansz...) & Hutch-style kocsik
+ shock action. Persze hallottunk mas vele-
ményt is bizonyos miiveletien emberektdl) pl
J. Tamas), akik nem ismerik Starskyt és Hut-
chot, nem hallottak Matulardl sem (Két férfi,

sem lattak, a?ﬂ-esévaitzenéﬁrﬂpecigm
mit sem tud. (Ezt a szégyent! Pedig a
Boniem meg a Gumbéjbigyé nagyon

- mondjuk Bélanak.) A temahoz visszater-

ve: Ti oft mér Interstate 76-0ztok, mig mi még
a2 NFSIi-hdz sem fériink hozza? A boltokban
pedig DRAGA! (Nana! Maradjunk in-

kibb a szokasos Tisztelt Isten!' meg-
szolitasndl.) Itt a nyr, mi meg csak unatko-
1ok? Elenyész0 cash fejében mi is szivesen

tesztelink gamékat + irunk roluk (eléggé ob-
jekdiv) véleményt; de ha nem, a feimosas, illet

My name is Pomy. (Ez egy tomdr levél lesz )
Nagyon-nagyon god az Ujsag, mindig ve-
szem. (Az nagyon-nagyon god. Havon-

ta csak egyel?) Pdr éve még csak mindig
kbicsonkeértem, de mar (2)4(9) szamja ve-
szem, mert a gépem nyarma éri el azt a szintet
(P133, 16MB RAM, BxCD, stb.), hogy nalam
is menjenek a gamék, amirdl irok. A dicséret
utén jon par kérdésikénés neked:

1. Légy szives eldrulni az 576-on 4t milyen
nemzetiséglek az alabbi cégek, men
gondolom nem csak engem izgat:
Activision

GT Interactive

Gamelek

Ocean

Psygnosis

Lucas Arts (a kedvencem, 5 ezér tudom
amerkaiiii, (Vigyazat, a golyostoll
harap.) de a i6bbit tényleg nem tudom )

anyérzeted lekiizdésére javasiom
a 97/3 szamunk havonként tdrténd
utanrendelését, a korlatozott hoz-
zalérhetdségre vald tekintettel le-
hetdleg dtvenes csomagokban -
amig a készlet tart!)

3. Az 1-es kerdésre nagyon varom a valasz,
mert fogadtam a nemzetiségekkel kap-
csolatban. Tétem 500 Flicég, és tudni
akarom az igazat. Tényleg ird le a Cse-
vegdben, pretty please... (Na jo. Az
igazsag odaat van. Menj at érte a
zebran.)

4. Miéri van az, hogy minden dobozén
ez van: MADE IN UK.7! (Mert made
volt in UK.) (Te szereted a briteket?
|lgen. Kilonosen Shearert a 85.
percben, a franciak ellen.) En
nem.) Van MADE IN USA is? Gondolom
azérl, mert a jatékot ott dobozoljak, s igy
olcsobb, igaz? (Félig-meddig. Nem

zerre.)

5. Azt mondjak a jatékird cégek B5-90%-a
USA-i. Ugye ez igaz? Remélem! Mert min-
dig az emlitett UK-1 ldtom a Made in utan,
Please tudatiansagom oidd fel. (Mem tu-

ko kis song is megtalalhato...)

6. Lucasék utan a kedvenc cégem az Infogra-
mes. (Francia, tudom.) Az AITD2-ben el-
akadtam, A hajon az agyus szobaban ér-
dekes dologra letiem figyelmes. Nem le-
het tolni. De amogy sincs tletem, mit te-
gyek? (Huzogassad...)

Porny, Budapest

Ennyi. Ha bekeriidk az Ujsagba (elsre) ka-

pok a havertdl 200 Ft-ot. (Remélem meg fo-

Enhapm.:ﬂalqbemasecliq. DE RAKJ
1

s0s 50%. A masik felét add at az
APEH-nek, s neked még mindig meg-

A CSEVEGOHOZ
[TRAGIKOMEDIA EGY
FELVONASBAN]

.5 most elérkeztlink a CsevegOhoz. Az uj-
sag fennalldsa ota talén ez a legellentmonda-
sosabb rovatotok. Olyan fura dolog ez, még a
Zolee idejében kezdddatt minden. Valaki beint
valamit, aztan vagy huszan elkezdiék azt
anyazni, aztan megiscsak az left, amit akart
Ez olyan, mint a se veled, se nélkilled. Vala-
mi megvaltozott a Csevegdben, mindenki el
volt hiborodva, hogy miért nem olyan, mirt
régen. Jottél te, olyan, mint régen, s mégsem
ofyan... (Milyen?) Erled? (Nem.) En érem
a te koncepciddat (a kbzérdekd doigokra az
Ujsagban valaszolni), de valahogy kiveszdbén
van a humor, beidled vagy a rovatbdl. Igazan
érdekes, hogy az életben tudsz ofyanokal csi-
naini, ami elkélne az Ujsagban is. (Nocsak.
Osszefutottunk valahol?)

A masik Csevegdvel kapcsolatos észrevéte-
lem az, hogy sajnos nagyon nagyok a betik,
Minden szamban valtozik, nincs neki egysége.

Miért nem lehet olyan mint januarban? Jo kicsi

beti, jo vékony, s a tied meg egy kicsit vasta-
gitva. Igy most nagyon nagy helyel vesz el
A Csevegbvel kapcsolatos problé-
mit igazabol nem értem. Az anya-
zast ismerem, mar volt hozza boven
szerencsém PC-konzol téma kapcsan
- de ezt én nem tartom humorosnak,
kévetkezésképp nem is akarok rajta
viccelbdni. Kabé annyi a logika ben-

meg engedtessék meg nekem, hogy
azoknak a levelére valaszoljak az Uj-
sagban, akinek én ott is akarok, ar-
r6l meg nem is beszélve, hogy vila-
szolni csak azokra a levelekre tudok,

annak az is lehet az oka, hogy nem
ugyanazok irak levelet, mint “rég”.
Az meg egy tordelési kérdés, hogy

NO VELLA, YES MORTAL

Udvzlet, Tehénfiu!

Itt LoRenZo" Nevem a boritékon és
nem szereiném, ha az Ujsagban koptatnad
Kidsz. Na vagjunk bele. Engem iibben leugat-
tak, amikor igy szdltam: “ennek a villanypasz-
tomak van stilusa. Vagy van, vagy nekem
sincs.” Egy duma nem tetszett a multkori
szamban. Mi az, hogy "Halal a Mortalosok-
ra"? Edesem, ez egy életformal Bizomany!
Eqgy vallas! Az a Szirajker-ember ludoft vala-
mil, csak azt nem, hogy a jatékbeli figura
(Stryker) egy nagy kalap (sipold hang)!

NO VELLA? JERKZ!!! Eqgy két kool novella
pedig jot tenne a lap nivojanak! (Ja, meg
az én postaladamnak...)

és akkor a kovetkezd szamig nagy vi-
damsag veszi kezdetét. Epp a Morta-

losokkal kezdtem. Engesztelésképpen
atengedem neked az e havi atokszo-

ras

lehetdségét.
Méghogy No vella?! Tekintsd meq
alabbi kis kulturalis mellékletinket!

IRODALMI KAVEHAZ

Magdi néni Ujabb kalandjai
Szervusz draga Zoleekam! (Magdi néni
szemlatomast szenilis. Hal megismersz
még aranyom? En vagyok az, a Magdi neni!
Hogyvaqy’)Maﬂenpui Jon a nydr, és a fik
. Eszembe jutott Rozika
{mwwm'lmﬂmm
Eqgy 6rét biztos elrbtydglem rajta. Rozika ép-
pen horgaszott egyik baratjaval a loban, és ol-
vasta az 576 Kbyte-ot. Eppen egy J0 program-
ndl tartott és a baratia pont akkor adta oda ne-
ki @ pecabotot. Rozika - mivel nagyon kivér
voll - a vizhe zuhanva akkordt poccsant, hogy
a 10bol az Gsszes hal a csonakba eseft és a
mederbdl tavozo viz a falu Gsszes kertjét me-
gondzie. Még én is eldziam. Na mindegy. Rd-
zika meghoit és nem lesz tobb iyen kalandja.
Kar. Képzeld el, Jozsi bacsi vett két tyikot
Olyan éhesek, hogy az egész hazal foaljak,
beleértve Jozsi bacsit is. Mos! mar nem irok
tbbet, mert mar fa) a kezem a sok irastol.
Viszidt Zoleekam' Majd nyaron meglatogatiak!
Moricz Bamabas, Szombathely
Gratulalok, Roppant életszeri kis
tarca. Beldled egyszer még talan a
Szomszédok c. kisszabasi szappan-
opera dramaturgja is lehet.
Versiink is van:
Az Ujsaghoz szeretnék szoini
szerény véleményemet leimi
Az ujsagosnal szoktam venni,
€5 a8 WC-ben kezdem ohvasni

Ott a j, nem zavar senki,

és legaldbb egyedl lehet lenni
Kinyitom az 576-0t,

&5 a Csevegdnél leragadok.
Mire a végére érek,

néminemi

A WC-bdl a szobamba megyek,
hogy minden cikket szemigyre vegyek
A boritdra nézve kicsit dihos leszek,
a 7-es tetején valamit észreveszek
Az Ujsag ara kicsit magas ,

j0 lenne benne egy CD-5 tasak
Minden cikk nagyon j6,

fdleq a leirasokrol s20l0.

De a 16bbi része se kutya,

minden oldal nagyon f****

U.i2: Oldalamat firja a kivancsisag, hogy
melyik jaték tetszik neked igazan. (Ugy iga-
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Bp. 1145. Titel u. 2. TelFax: 164-05-79, 251-7916
Rédidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49
http://www.oditech. hu/transam/
Email: Trans/am @ usa.net

Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-t5l|
Sikeresen végzett diakok bizonyitvanyuk bemutatasa ellenében
viszonteladoi aron vasarolhatnak!!!

CD IRAS 800, + AFA - t6l
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W TRANSAY,

Szdmitdstechnika és Mu-’rfnlmédra

2 x 25 W aktiv hangfal + tip

2 x 180 W aktiv hangfal + tip
33600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Internal
Sound Blaster 16 radids

TSENG ET 6000 2Zmb/4mb VGA k
15" ProView SVGA Monitor

1.3 GB Quantum IDE Winchester
Pentium 133 Intel CPU

Touch pados Natural keyboard

Intel P133 CPU, Pentium VX alaplap,
8MB RAM, 1.44MB FDD, 53 V+VGA, 1.3GB Quantum HDD,
101 gombos klav, Mini torony, CPU cooler Mause

Ha Kfvdnesi teljes driistdnkra, fivia o FaxBankot! Tel.:180-8611 Kpd> 1471 # Tone isemmbdban
Wﬂw{w&dwﬂumﬂtwﬁm 386t Pentium 2004, 24 ords teseeelfsel
I+2 bw g { vedrfuk minden kydves odsdrionpe!

L, rukpdrill T
VISZONTELADOK JELENTKEZESE‘T IS VARJUKI!

Armink AFA nelkibek, 1 dv parancial
Kecvezd lizing fe

Kirje 7

Wyunjtemenyem

sfnmarn

m

e

Kiszalldsi és szerelési dl] nélkii

HéH&I8! péntekig 10-14-ig.

HASZNOS TARGYAK TARHAZA!

Dark Reign-jaték

Hogy hiviak a program designerét, aki egyébként a Warcraftokban is tevekeny
szerepet vallalt?

A helyes vilasz bekildsi kézoit egy eredeti Dark Reign téajolét sorsolunk ki. Igy legalébb senki nem
prébal a tovabbiokban hosszéban étkelni egy folyén...

KKND jaték

Hany kiildetés talalhaté az Electronic Arts finom kis C&C-utanzataban?

A helyes vélasz bekildsi kézstt egyerSteljesen designolt KKNID szemiiveget sorsolunk ki Ugyan nem
latod vele rézsaszinben a vilagot, viszont sokkal sététebben

Need for Speed Il jaték

Hany hengeres a jatékban szereplé Lotus Esprit?

A helyes vélosz bekildsi kézstt 5 darab esinos Need for Speed Il pélét sorsolunk ki. Mivel szép
piros, logo#geio szarvasmorhak kézotti hangulatos sétara kivaléan alkalmas

S76 JATEK 576 JATEK S76 JATEK

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boréros tér 7.
(Duna Haz)
Tel.: 3100439

alalkozhatsz

JATEKBOX

L

5

Duna Plaza
Vaci ut 178
Tel.: 465-1036

CD-ROM

PLC

helyeken

Ill. Rékéczi u. 36
Tel.: 250-8606/12

u j

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

576 KByte

alabbi

N N

1191 Bp. UIIGI Gt 201
Tel/fax: 347-1534

o i

BALATI Computers
1146 Budapest,
Thekaly ot 88.

Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD
lemezek, hangkartyak, GSM tartozékok,
egyeb alkotreszek.

Internet szolg. 2000 Fi-tol + AFA-tol,
5K100. VX. 1.44, 1.7GB, 16MB,

14", Haz, 105g. bill.

110900,- + AFA

Alkatrészekbél diakoknak 5% kedvexmény

Hasznalt, mikade alkatrészeit beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.

Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Faxbank: 2333666/1607#

Nyitvatartas:
H-P 9-17h-ig
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Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni l:ﬁvagrl' ‘mmmmmmw;wmbﬁminwhmw*mmnﬂthmhmirﬂdm

m 20 szdig 500,- Ft (afdval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszdm 1-1 szonak szdmit)
20 sz6ig 1000,- Ft (4féval) minden tovébbi sz6 40,- Ft

dpc Ucss (JcseRe (JVASTAG BET((+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVvAT (Jkeres opciok [JINVERZ (+50% FELAR)
Jamca Jecyeés (JKiNAL (JKERET (+50% FELAR)

M E 6 R E N D E L O 5 2 EFE L V E N VY

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak mésolatat
boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

576:

COMGAME KFT

1389 Budapest,
Postafidk 132.
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MORTAL KOMBAT
PARAGLIDING
PATRICIAN

PEPPER § ADVENTURE
PINBALL DREAMS 2
PIZZA TYCOON
PYROTECHNICA
QUEST FOR GLORY Il
AALRGAD TYCOON DELLXE
RETURN OF THE PHANTOM
REX NEBULAR
RINGWORLD
SENSIBLE GOLF
SPECTRE VR
STARLODAD
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korabbi és uj viszonteladoinkat.
Feltételeink (csak PC CD-ROM jatékokra)

1. Elso vasarlas min. netto 100,000.- Ft

(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik).
2. Tovabbiakban barmekkora vasarlas esetén is
mar 20% kedvezményt adunk arainkbol.

3. Nagyobb vasarlas esetén araink
tovabbi megbeszélés targyat képezik.

MICROSOFT HOME
PROGRAMOK

‘Llﬂﬂl SIMULATOR 60 r?ﬂ MONSTER TRUCK
THE NEVERMOOD 1
ULTIMATE CLIME

BO.‘!O WN

KIDS SORDZAT
30 MOVIE MAKER 1 0 s CREATVE WHITER 20 708
REFERENCIAK WINSS-RE
ENCARTA WORLD ATLAS 2011956 CINEMANIA 97 T
ENCARTA 97 S WSCCINTRALS? 508
AUTOUTVONALAK
ATOROUTE EXPRESS EURORE 5.1 .
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IunAermrmK POZSONYI UTI BOLTUNKATI

1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14. TEL.: 112-6415

Uj boltunk
nyilt a

Palus

Center Court 237
Telefon: 419-4117




