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Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetében az 1 éves orszagos garanciat tartaimazzik! Viszonteladdknak tovabhi kedvezmények!

AZ ARAK 1995. JONIUS 15-TOL ERVENYESEK, MINDEN KORABBI LISTANK ERVENYTELEN |

Ne szalaszd el szenzacibés ajanlatunkat!

MD ALAP SET

I a.pgép + SONIC 2 + 2 db CONTROL PAD

SNES BASIC SET: SNES alapgép -+ 1 db CONTROL PAD...
SNES DONKEY SET: SNES alapaép » DONKEY KONG + 1 db CONTROL PAD...
SNES SUPER SET L.: SNES alapgép + DONKEY KONG + SMURFS + 1 db CONTROL PAD................c.....

SNES SUPER SET IL: SNES alapgép + 2 meglepetés jaték + 1 db CONTROL PAD

GAME BOY BASIC SET : GAME BOY alapgép jaték nélkiil
BAME BOY MARIO SET: GAME BOY aiapgep + KIRBY'S DREAMLAND..

MASTER SYSTEM KINALAT:
MS ALAP SET : MS alapgép + SONIC + ALEX KID + 1 w CONTROL PAD

7699,-
I

...14989.-

“SERAT2X ALAPGEP JATEK NELKIL ' i Hif e HIVIY
SEGA SATURN KINALAT:

 SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD + VIRTUA FIGHTERS .......oc...ccersesseeesscssasnssscssssssssessasanees HIVA 1
SONY PSX KINALAT:

SONY PSX +1 CONTROL PAD + RIDGE RACER HivJ !
KONZOL KIEGESZITOK:.

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (3 GOMBOS)

GAME GEAR TOLTHETG AKKUMULATOR (adapter néki).........3998 Ft

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS) SNES CONTROL PAD 2999 Ft
SEGA PHANTOM ARCADE JOY ....ccosmssivne SNES PHANTOM ARGADE JOV.......ooosvmesmesimmsmrsss e 4099 Ft
SEGA MEGADRIVE PROFESSIONAL KONVERT! SNES USA KONVERTER. 3200t
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0., SNES ACTION REPLAY V2.0 9999 Ft
SEGA MEGA CD ADAPTER..... SNES PROGRAMOZHATO KONVERTER....c.-otcrcsistrmsinae 6999 Ft
SEGA MEGADRIVE SCART KAB SNES SCART KABEL 1999 ft
SEGA MEGADRIVE HI-FI KABEL ..... SNES HI-FI KABEL 1999 Ft
SEGA MEGADRIVE MENACER (puska 6 jétékkal) SNES TRIBAL TAP (6 Jitékos I0SZI0) ... vt i 3999 Ft
SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK. SUPER GAME BOY. 9999 Ft
SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAD GAME BOY HALOZATI ADAPTER....ccrscsisccsemrirne 1293 FE
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER 999Ft  NES ACTION REPLAY rrer0999 Ft

GAME GEAR HALOZATI ADAPTER......coorrce

SZAMITOGEP KIEGESZITOK:

PG JOY - EDGE 2999 Ft  CD32 CONTROL PAD 2999 Ft
PCJOY - HAWK+ 2999F  COMMODORE CONTROL PAD. 999 R
- G-FORCE 7999Ft ' COMMODORE FREE WHEEL (kormény >
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD ..o ecvecenssnsmmsssemnn 8993 B COMMODORE FOOT PEDAL (pegdl 2999 Ft
PG JOY - FLIGHT MAX 5999Ft  AMIGA ANALOG JOYSTICK KABEL. . 999 F

- FX 2000 DISK BOX - 240 db-0s 3,57 lemezekne ... .
PG JOY - COMMAND CONTROL PAD jAtEkKa -.ocvevceescnsvce 3999F  DISKBOX- 30 db-os CO 2999 Rt
FC JOY - TORNADO 2999Ft  SGREENBEAT 3 AKTIV HANGFAL {2 x 10 WATT)... 3899 Ft
PG JOY - OPTIX 7999F SCREENBEAT PROSD AKTIV HANGFAL (2 x 50 WATT) 4098 Ft

PC EGER (2-3 gombas) 2999 it
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A becsiilet mindennél tobbet ér!”

2 lemezes akci6/kalandjaték
C64-re, diszdobozban,
magyar nyelvi leirassal
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Mivel teljes évfolyamok mar nem &linak rendelkezésre,
ezért valamennyi szamunk eredeti dron vasarolhatd meg.
Megrendelhetik:

az 576 KByte Shopokban (7621 Pécs, Kirdly utca 24., 9021 Gydr, Kirdly utca 18.)

vagy a Comgame GM, 1389 Budapest, P1. 132. cimen.

Szimulitor Kiilnszam elfogyott.

sier : A fenti drakhoz portdkiltség is jarul.
95/5 218,
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576 KByte

Ugy latszik, hogy a MIRAGE is
kezd Uj teriiletek felé kacsintgatni,
azok utan, hogy a cyber és sci-fi
iranyzatok terén nem siker(lt kiugro
sikereket elérnilik. Eppen ezért le-
szerzédtek egy amerikai fejleszt6-
gardaval, hogy rajtuk keresztul keriil-
jenek Eurdpaban kiadasra a tenge-

rentuli produkcick. Két program is
van a tarsolyukban, melyek igen ha-
sonldak egymashoz: a PERFECT
GENERAL 2 és a THE LOST
ADMIRAL 2. Mindkettd haborls
stratégia jaték, az elébbi a XX. sza-
zad szarazfoldi vilaghaborus konflik-
tusarboi meriti temajat a masodik in-

kabb a tengen titkbzetek szimuldla-
sat tiizte ki céljaul. Mindketté SVGA
grafikaval, 5 szintli nehézségi foko-
zattal, digitalizalt, korhii csatajelene-
tekkel és hanghatasokkal csabit ja-
tékra. Amerikdban mar kaphatok,
eurépai megjelenésilk minden pilla-
natban varhaté PC CD-ROM-ra.

Ha mar a révidebb hireknél tartunk:
egy villandsnyi info és egy kezd6-
kép a CORE DESIGN nyar végén
megjelené Descent/Doom otvozete-
rél, a SHELLSHOCK-rol. A tex-
ture-mapped grafikaval elkészitett
jatekban futurisztikus tankokkal
tombolhatjuk ki magunkat a legki-
16nbdz6bb helyszineken: jégmezoé-
kén, megapoliszokban, féldalatti
alagutakban. Minden egyes fraktal-
generalt taj gazdagon telitett ellen-
felekben, tereptargyakban, felvehe-
16 exirakban. Egy-egy teljesitett
misszio utan pénzdij Oti a markun-
kat, amelybdl tovabb tuningothatjuk
a fegyverekkel mar igy is talpakolt

H 0l

tankjamkat terepgepemket Kisérg-
zenének hard core RAP diiborog
majd, az d&sszhatas tehat kéke-
ménynek igérkezik... Persze mon-
danom sem kell, hogy csak PC CD-
ROM-ra jon ki.

PSYGNOSIS/MILLENIUM

Kanyarodjunk kissé csendesebb vi-
zekre... A PSYGNOSIS és a MIL-
LENIUM meg nem tamadasi szer-
zddést kotott egymassal, Ggyhogy a
jovében a Millenium altal fejlesztett
jatékok a Psygnosis gondozésaban
fognak megjelenni. Biztos nagy
pénzek mozoghattak a szerzédés
alairasakor, hiszen a magyaritva
“Egy Ezredev’ nevl patinas cég
igencsak nekifekldt a fejlesztések-
nek. Egyszerre 3 projektjikrol is hirt
adtak, melyek még a nyar folyaman
napvilagot is latnak. A frilogia elsé
darabja kinézetre ismerds lehet a
‘véjtszemiieknek™ az EXTRAC-
TORS megjelentetésével nem tit-
kolt szandéka a Milleniumnak, hogy
a 150.000 példanyban eladott

Diggers egykori sikerét ismételten
kiakndzza. A banyasz-jatékban
mindenek el6tt “asatasokat” kell vé-
gezniink kincsek és Uzemanyag
utan, hogy a gyémantokat péenzre,
azt pedig fejlettebb banyaszati esz-
kozokre cserélve elegendd alapa-
nyagot termeljink a bolygd elha-

gyasahoz és a kdvetkezd égitesten
egy Ujabb banyaszkolonia létreho-
zasahoz. Ezt persze ellenfeleink
masképp gondoljak és mindenféle
eszkobzzel az ellen vannak, hogy él-
ve kitegylik a labunkat az adott égi-
testrol. Stratégia, lgyesség, némi
tizleti érzék és egy j6 adag mazli is
kell, hogy az egyenként 70 képer-
nydébdl felépilé 25 palyat mind ab-
szolvalni tudjuk és a végs6 ossze-
csapast a csillagrendszer uraval
szerencsésen meg tudjuk vivni. Ju-
niusban varhatjak az Amiga 1200-
as és CD32-es tulajok. A horror-ka-
landjatékok szerelmesei figyeljenek
most, ugyanis SILVERLOAD né-
ven nekik fog kellemes (vagy in-

kabb borzongatd) perceket okozni
az “ifja paros”. Az 1800-as években,
a vadnyugaton jatszédo tortenet
szerint egy olyan iajra csdppeniink,
ahol a brutalitas és kegyetlenseg
vette at a hatalmat. Telepesek indi-
anok ezreit mészaroltak le, hogy a
foldjiik alatt 1évé eziistbanyakat fel-
tarjak. Az indianok atokkal sujtotak
a betolakoddkat, melynek hatasara
verfarkassa valt valamennyi. A veér-
re éhes fenevadak a kormyezé fal-
vak lakéit fenyegetik, akik mit sem
sejtve élik bekés életitket. Mikor
mar toébb haldleset is térténik, épp
kapdra jon a telepiilés lakoéinak,
hogy egy eltevedt vandor kepében

a faluba érkeziink - felajanlanak fi-
zetségill egy lovat és némi péenzt,
hogy kideritsiik mi all a borzalmak
mogott. Tul sok kedviink nincs a do-
loghoz, de az ajanlat kecsegtetd,
igy belevagunk. Ezzel a kacifantos
torténettel kezdédik a jatek, amely
egy igen kellemes interaktiv horror-
kalandnak igérkezik PC CD-ROM-
ra jdlius tajan. Es végll melegen
ajanlom az ugyancsak misztikus
torténetii SCROLL-t, amely a torte-
nelem egyik legkoddsebb multd és
legizgalmasabb varosaba, az egyip-

tomi Alexandriaba kalauzol el ben-
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“onket A jatek érdekessége, hogy
narom fele szerepld kozil valaszt-
S2tunk  (archeolégus, okkultista
W20y pap). és eszerint harom szélon
Solyik a cselekmény. A mivészi
==goldasok irant érdeklédék figyel-
meoe s ajanlom a jatékot, hiszen a
2rafikus olyan szabadsagot kapott a
*elesztes sordn, mint még soha
=gyetlen jatekban sem. Bdvebbet
Samarosan (megjelenés juliusban
=C CD-ROM-ra).

ACCLAIM -
HOLLYWOOD PICTURES

Mnden idok egyik legnépszeriibb
s=oregenyfiguraja, az eldszor 17 éve
=gy Britanniaban papirra vetett igaz-
==00szi0, JUDGE DREDD sem ke-

“onetie el sorsat: élettorténetébdl
“=oyszabasu filmet forgattak, mely-
mex amerikai premierje a napokban
=52 £s a mozi megjelenéséhez iga-
(20EvE Kiion a kalandjairdl széld jatek
& =2nte minden géptipusra. Minden,
= 500 civilizacioja utan kicsit is érdek-
S0 fatal ismeri Dredd mitoszat, az
=n=rchiaban mindenen feldl allé Tor-

: ebb birojat. A XXI. szazad
h Yorkjaban (Mega City One) elha-
=sodoft a blindzés, a prostiticio,
¥=bitoszerfogyasztds, a kdosz - eb-
= & zlrzavarba vagnak rendet a Tor-
kepviseldi, a Judge-ok, élikén
= Dredd-del. Sikeriilt néhany
: infot szerezni a Hollywood
l‘h-es altal keszitett filmrdl, kovet-
Z2en hat néhany szd a produkcio-
. A tonenet szerint Judge Dredd-et
S Stallone) egy nem altala el-
==% gyilkossag miatt orokre kitilt-

B = szamara az életet jelentd varos-
Az Gsszeeskivés mogott testve-
& %= mutans, félig ember Rico all,
29050 terve szerint at akarja venni
S=i=imat a varosban és ehhez a Bi-

megiestesitGjét, Mega City One

rdk legnagyobbikat el kell hogy tavolit-
sa az Utbol. Persze Dredd visszatér
és leszamol az aruloval és bandéjaval.
A produkcic mogott Steven E. De
Souza, mint forgatokdnyvird, illetve
Andrew G. Vajna, mint producer all,

akiknek neve is biztositék a sikerre.
A filmet rekordnagysagu kéltségvetés-
bél forgattak Nagy Britanniaban,
Judge Dredd sziil6hazajaban. A szak-
ma legjelesebbjei készitettek a diszle-
teket és maszkokat, amelyek egy az
egyben megegyeznek a képregény-
ben latottakkal. Kilon figyelmet érde-
mel Rico, a félmutans kikészitése: be-
mutatott képunkén latszik, hogy a

maszkmesterek maximalisan ki tudtak
vitelezni a legvadabb fantazia szulét-
teit is, s nagyon profl Dredd szerkoja
is. Komoly szamitdgépes tamogatast
kapott a produkcio - foleg a specialis
effektek elkészitésében volt a kompu-
terek altal generalt megoldasoknak
nagy szerepe. A filmet nalunk decem-
ber kdzepén lathatjatok - az Intercom
jovoltabol. Na és a jaték! Mint az ak-
ciofilmek esetében lenni szokott, a be-
16lik kesz(l6 jatékatiratok egytél-
egyig platformjatékok. Igy van ez a
Judge Dredd eseteben is. A helyszi-
neket a film inspiralta, de a szereplék
az eredeti képregényekbdl is ismerd-
sek lesznek. Dredd sprite-ja egy az
egyben Stallone-ra hasonlit, mozgasa
és testfelépitése pixelre megegyezik a
filmsztaréval. A 10 palya egymastol
abszolut kilénbdzo jellegi lesz, a fel-
adatok azonban csak kisebb-nagyobb
extrakkal egésziinek ki, de végered-
ményben a cél mindegyikben ugyan-
az. vagjunk utat a rank t6ré ellenfelek
kozott s taldljuk meg a feladatban

meghatérozott személyt valahol elrej-

tozve a palyan. Ezutan vagy intézzik
el, vagy szabaditsuk ki - a kiildetés jel-
legétdl fliggben. A jaték megjelenése
nyar végére datalodik - a PC, Amiga,
konzol valtozatok pontos megjelenese
még nem bizonyos.

EMPIRE SOFTWARE

Lapzartakor érkezett értesillés sze-
rint a Zeewolf sikeren felbuzdulva az
EMPIRE egy hasonlo elvekre épli-
16, de kiviilnézeti helyett bellinézeti
repllészimulator fejlesztésén fara-
dozik. A kissé finomkodé COALA
név ellenére egy izmos helikopter pi-
I6tafiilkéjében taldljuk magunkat és
onnan 6vjuk a béket - mar ha lehet
ilyet mondani - a komoly fegyverar-
zendlunk segitségével. Valasztha-
tunk tank-, legierd- és helikopterek
elleni bevetések kozll, beallithatjuk

a felbontasl amelynek a ke\.resbe
feltuningolt 1200-assal rendelkezok
latiak majd hasznat. Megjelenésére
még egy ideig vami kell, ugyanis
dszre igerik - csak A1200-ra.

Az Osszedllitds végére meég egy
exlkuziv informacio: felroppent a
hir, hogy az amerikai jatéktermek-

S

S

ben a napokban debitélt MORTAL
KOMBAT 3 PC-re is kijon! Sokan
nem hisznek a mendemondaknak,
meg valami olyasmit is rebesgetnek,
hogy a SONY megvasarolta az
ACCLAIM-6| az MK3 kiadéi joga-
it és ezaltal csak PlayStation-re je-
lenik meg. Az igazsag az, hogy a
szerzddésben egy szé sincs a PC-s
jogokrol, tehat azok tovébbra is az
ACCLAIM birtokdban vannak. Ez
azt jelenti, hogy barmit jelenthet...
Még akar PC CD-ROM-os megje-
lenést is! Amint barmi BIZTOSAB-
BAT lehet tudni a dologrél, azonnal
hirt adunk réla. Addig egy kép a
jatéktermi verziorol.

n i u s 1995

6. évfolyam 6. szam _



A Gremlin Interactive fejlesztési stratégiajara leg-
inkabb a “fair” jelzdt lehet aguatni, hiszen soha
nem akartak tobbet mutatni egy jatékrdl, mint
amennyi benne van, de az igéreteiket maximalisan
betartottak. Igy van ez a Slipstream 5000 esetében
is, hiszen azzal, hogy dgy hirdetik a jatékot, hogy
villimgyors és drdmaian vizudlis, egy cseppet sem
Igttek til a célon.

A FOBB TUDNIVALOK VERSENY ELOTT
10 kiprébalt pildta kiziil valaszthatjuk ki a nekiink
smnnaﬂkus egyént és ﬁl‘génrat aki ma]d ram

A szereldmiihelyben lehetdségiink van turbd-motor
felvételére is. Ezek tulajdonsagai (és egyben arai
is) sokban kiilonbdznek egymdstdl. A verseny koz-
ben hosszahb egyeneseken és eldzések kozben ér-
demes hasznélni dket. Rivid ideig hatisosak, de a
palyakon elszortan elhelyezkedd ijratdltd ikonok-
kal ismét aktivizdlhatdk. 5 féle turbafeltdltd kaziil
vélaszthatunk:

* DELPHINE INJECTION - 10%-0s teljesit-

vesz a jovd szazad Forma 1-es vmenyén,
Slipstream Grand Prix-n. A kiizdelem pénzdijakert
s pontokért folyik, amelyek fejében minden egyes
kiirben tuningolni lehet a kezdetekor igen szegé-
nyesen felszerelt firsikldt. Lassuk eldszor a megvé-
sarolhatd fegyvereket:

* BLASTER - Ez minden gépen megtalalhatd
alapkiszerelésben. 1%-os kart okoz 2 hajtomiiben és
az irdnyitorendszerben, illetve egy idore lelassitja az
eltalalt gépet. Hard fokozathan kétszeres a hatdsa.

* DISRUPTER - Erdekes hatésii fegyver: meg-
forditja az eltallt gép iranyitasat és 1%-os kart
okoz a hajtdmiiben és az iranyitorendszerben.

* FRAG - 2%-os kart okoz a hajtomiiben és 15%-
ost az irdnyitdrendszerben.

* SUPER-FRAG - Nevéhez hiven nagyohb kért
okoz: 4%-0s kart okoz a hajtémiiben és 25%-o0sat az
iranyitdrendszerben.

* SEEKER - 15%-0s kart okoz a hajtdmiiben és
2%-osat az iranyitdrendszerben.

* SUPER SEEKER - 25%-os kart okoz a hajtd-
miiben és 4%-o0sat az irdnyitorendszerben.

6. évfolyam 6. szam

; ménynivekedés 4 masodpercen keresztiil.
* AMBLER - lelassitja az eltaldlt gépet egy * COROLIS DYNAMIC - 15%-os teljesit-
iddre és 1%—08 kért nlwz a hanﬁmuhen és az  ményndvekedés 5 masodpercen keresztiil.
iranyitérend- * DUAL DERWENT - 20%-o0s teljesitménynd-
szerben. vekedés 6 masodpercen keresztiil.
*SCRAMB-  * CLERIC QUINN - 25%-0s teljesitményndve-
| LER - Az kedés 8 masodpercen keresztiil.
| egyik leghizz * TECH TECH 301 - 30%-os teljesitményna-
| tosabb fegy- vekedés 16 masodpercen keresztiil.

1| ver: hikdvetd-
% | ivel befogja a
J célt és soha
| nem téveszti
el. Talalatkor
25%-0s kart
(| okoz a hajté-
‘| miben és az
iranyitorend-
szerhen.

* HYPER
NEURO
Tiilzott érzékenységiivé teszi az eltaldlt jarmiivet:
hatdsara az iranyités szinte lehetetlenné valik, raa-
désul 1%-0s kart okoz a hajtomilben és az irdnyitd-
rendszerben is.

* SMOKER - Fiistbomba: kiilindsen alagutakban
hasznos, mivel a mogattiink szagulddk elvesztik ta-
Jekuzidd Kies:Suiin dsok létvinyos mozzanatokra képesek. Jol litszik

BOMBER - Y ahonnan az elézs pillanatban kibukkantunk.
sen felgyorsitja az elta-
lalt jarmii sebességét |
egy kis iddre, illetve |
1%-0s kart okoz a haj-
tdmiiben és az iranyitd-
rendszerben.

* MINI MINES - Li-
vedékek kivédésére és
az iirsiklok rongaldsara
szolgald fegyver: a leve-
goben iiszva a vele vald
iitkizés 10%-os kart
okoz a hajtdmiiben és az
irdnyitorendszerben.

Mieldtt atnak indulnank, vessiink még egy pillan-
tést a célzérendszerekre is. Alapkiszereléshen a fe-

délzeti komputer végzi a célkeresztbe befog
Ilenfélre vald célzast, a kilivést és az Gjratilt

pénzt forditani a kivetkezd herendezésekre is:

3




* CHARGER - Nemcsak a célzdst segiti, hanem
= Wratdltést, azaz a lvések egymas utani gyorsa-
sagat i ndveli.

* TARGETTER - Megnoveli a livedékek hatd-
‘segarst, azaz az egyébként egy hajszillal elrontott
‘@wesek is célba taldlnak.

* LOADER - Megkétszerezi a fedélzeten talilha-
5 Ssgywerek szimét. Azaz fele annyl livedék, raké-
= s slég az itra.

T T —

...ES A FOBB LEHETOSEGEK
A VERSENYEK ALATT

Kkivélasztottuk, hogy egyedil (PRACTICE,
LE RACE, CHAMPIONSHIP modban) vagy ketten
T SCREEN, SERIAL, MODEM médban) jatszunk,
et a verseny. Attdl fiiggden, hogy melyiket
stiuk, egyedill, ketten, négyen avagy tizen

nekl a palyaknak. Jatszhatunk joystickkal
wagy Dbillentyiizettel, ez utdhbi esetéhen a
X alra nyilak az irdnyokat jelentlk, a
gyorsitést, a CTRL pedig az éppen aktuilis

spvertturhdt aktivizalja. Ugyanez a masodik jaté-
‘s esetében a 0, A, 0, P illetve az M betil hasma-

AT
HH

J;- Ly ._ .I j \
e

i

20

WALASZ: MINDEN A JATSZHATOSAGON MULIK.

b
XTERNAL CAMEFRR

riilést szereztiink mér be, hajtsunk at a jellegzetes
csikokkal jeliilt depdba, amin keresztiilhaladva kis-
sé lelassulunk ugyan, de a sériiléseink kijavitdsra
keriilnek. A szdguldozas kiizhen keressiik a fel-fel-
bukkand banuszhajikat is, amelyeket kildve tovab-
bi hénusztirgyakat vehetiink
fel. Elleniik viszont soha ne
hasznaljunk rakétékat, mert
egyébként az  drsikldval
egyiitt oda a bonuszunk is.

A jobb élvezhetdség és a ma-
ximélis vizudlis élmény kedvé- |-
ért a legkillonbdzibb kamera-
dlldsok kozott véltogatha-
tunk. Az 1 jatékos iizemmad-
ban az F1-F7 gombok szolgal- |
nak a kameravaltasokra, 2 ja-
tékos iizemméddban az F6-F10
gombok éllnak rendelkezé-
siinkre, hogy a kiilsd / belsd /
hatsd / fegyverszemszig / kihelyezett kameraalla-

m‘ :pl.r 5 gy, b

sok kdzitt valogassunk. A jitszhatdsdg szempont-
Jébél a belsd illetve a kiils6 szemsziig a legjobb, né-
ha azonban érdemes hatrapillantani, hogy milyen
kiizel lihegnek magittiink ellenfeleink.

N f ossvan 41
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EGYSZERD, DE NAGYSZER{!
Végiil szdlnék néhany sz6t a jaték dsszhatasardl.
A képek alapjan igy ldtszik, mintha grafikailag
kissé idejétmiilt lenne a jaték. Ez lehet hogy igaz,
de 30 masodperc jaték utan elmilik minden fenn-
tartasunk a programmal szemben, mert kiilindsen
jatszhatd és élvezetes. Minden szakasznak meg-
van a maga buktatdja, minden szerepldnek pedig
a maga egyénisége, a gépelknek pedig a maga
erdssége/gyengéje. Vannak fiirgéhh, de kis testi
iirsikldk, amelyekre kevesebb speckd targy pakol-
hatd, illetve a nagyobb testii, lomhabb, de
“goly6allbb” tarsaik, amelyekre egy egész had-
sereg fegyverzete felfér. A kinnyil kezelés nagy
erény manapsag, a 386-0s gépeken Is fiirgén moz-
g0 és dtletesen kialakitott hatterek pedig kincset

i

érnek. A londoni pélyén felbukkan a Big Ben, New
Yorkban a Szabadsdg szobor, az egyiptomi szaka-
szon pedig a piramisok belsejében, hieroglifakkal
telepingalt falak kizdtt szaguldozhatunk. A ver-
seny alatt a pilétak folyamatosan likik a sddert,
hiilyéskednek egymassal - igazl bratyizas folyik a
palyan. Allati j6...

SLIPSTREAM 5000 i

hamg/zene

_ RAM:AMB HD:8-40MB VIDEQ:VGA CPU: 48

® CD:1 ZENE:SB SBPRO

ROLAND ADLIE |
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. Balrog egy jobb horoggal indit, majd kicsivel utdna eros iitéssel benyomja a “letaglozé” kivégzést (mar ott van
mogotte az drnyék). Az eredmény egy 4 HIT FINISH COMBO, melynek végén Blanka kénytelen megadni magat!
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® “Védd magad!”

Ki ne ismerné a titokzatos dlarcos lovast, aki ha feldlti a
szemét eltakard maszkjat, még a tulajdon apja sem ismer
14, s ki ne hallott volna a szegények védelmezdjérd, az
igazsag bajnokarl, aimmmmmn
kivetkezd szignit hagyja: 4T

’ J"T{}{,‘Fﬂjs ?Jﬁﬁw
|

action adventure-ében tehét az alaptirténet a szokdsos: a
XIX. szizad elején jarunk, amikor az ifjis Diego Vega haza-
érkezik Spanyolorsziigbdl Los Angeleshe, s azt tapasztalja,
hogy a vidéket banditdk irinyitjsk, s sok ms kaliforniai-
val egyiitt az d csaladjinak mélidsdga is csorbdt szenved.
Elhatérozza hat, hogy egy fekete dlarcos tirvényen kivili-
kéint &l az igazsdg oldaldra, kinek a neve: Zomo.

AZ ALAPSZTORI
Valamikor réges régen a 16. szizadban a La Refugio
Sagrado missziondriusai aranyat talaltak a foldjikon, dm
egy esetleges timadés hirére a bany4t lezartak, s az arany
mindeddiy sértetlenil oft pihent. Egy héttel ezeltt azon-
han egy Don Francisco Cortez nevid alak I&togatta meg a
misszid templomét, s menedéket kért beteg felesége, An-
nabella szimdra. Dorm:ntanlapdigeltm majd ami-

évfolyam 6. szam

1 mindig a templomhaz
Aww ﬂmﬁlmﬂt clnq”alﬁ

' bellaval, hogy mar nincs ré sziiksége. Megpribal-
12 megolni G1, s csak az asszony sikolydra besie-
10 papok akaddlyoztik meg ebben. Cortezt azita

i ! 1. -
¥ A bombas csapdikat nem kedvelik ellenfeleink.

kor visszatért, eriszakkal magdval akarta vinni feleségét.
Mnkmnmmmmn

trtozk,igen

:‘dﬁ IEM mt, s teltiratta a bényat.
Amikor visszatért az atya kihallgatta 2 beszélge-
tését a feleségével, amint Cortez kizilte Anna-

nem Ittak, Zomo tehdat lerajzoltatta a térképet &z
atydval, s a gazfickd nyomdba eredt.

AZ IRANYITAS BUKTATOI
Nos, a hangzatos cinematic action adventure el-
nevezés voltaképpen egy (sajnos) dtlages kivite-
lezésil Prince of Persiét takar, melynek cselek-
ményét videdbejatszisok kitik Gssze. Maga a j&-
ték teht - mint az a képeinken is latszik - a Capstone-tol
megszokott grafikdji, és hangulati utdnzat. Ez Gnmaga-
ban még nem volna baj, de a jaték sajnos eléq rivid, az
irdnyitas pedig csapnivald. A program ugyanis a lenyomott
billentyiiket pufferbe rakja el, ami azt eredményezi, hogy
ha ugrésnal egy kicsit sokaig nyomjuk a billentyit, embe-
riink még egyet ugrik, ami mondjuk egy szakadékkal teli
palyan elég idegesitd. Ugyanez a helyzet a lemaszisnal,
tehat ha nem akarjuk hogy Zorro ilyenkor azonnal elenged-
je az adott pallét, csak egy pillanatra iissik le a ,le”
iranyt, igy ilyenkor himbalidznl kezd, s elddnthetjik me-
Iyik irényba akarunk leesni. Jétszhatunk ugyan joystickkel
is, de anndl is ugyanezeket fogjuk tapasztaini. Még egy
dolog: perzsia hercegével ellentétben Zorro nem
tud kicsiket |épni, viszont a program gyaldzatos
midon megkaveteli, hogy ha fel akarunk valahova
maszni, milliméter pontosan alljunk a palldk ala.
liyenkor a felfelé ugralassal tudunk helyezkedni,
Zorro ugyanis allg lthatdan, de elére halad.

A BANYA
Az elsd pélya mindjart olyan frankdn lett megter-
vezve, hogy mire megszokjuk az irdnyitast, garan-
taltan legalabb harmincszor meghalunk. Aggoda-

mol a program, s még iddlimit sincs. Az energiat

", lomra azonban semmi ok, mivel életeket nem s23-

a “Ila -mi az,-elféraﬂ‘tél?‘;

egyébként aranyrudak, illetve arany “Z” betilk felszedésé-
vel Iehet nvelni, de lehetség van hat jatékallas eimenté-
sére s,

Mézzitk tehat a palya legegyszeriibb megolddsit: eld-
szir is ugorjunk jobbra, majd oft Iépjiink le, tovabb

,.ljmngmmmmmm Tiyen pal-

Idval jonéhanyszor fogunk még talalkozni, ezek csak =
dramutatoval ellentétes iranyba forognak, tehdt mindig
csak a jobb oldalukra tudunk &lini. A pallénak Alljunk
ki a szélére, s onnan jobbra ugorjunk el, igy hisink 2

kivetkezd képernydn megkapaszkodik. Innes
mésszunk tovébb, fel a kivetkezd képemyore, majd oa-
nan ugorjunk le jobbra. Kapaszkodjunk fel a felsdbt
szintre, majd jobbra masszunk fel a forgd palléra, s is-
mét fel, Legfeliil ugorjunk jobbra az djabb palléra, s os-
nan ugorjunk tovébb. Ostorozzuk le a cowboyt, majd =
felsd forgd palldkon keresztiil ugorjunk ki jobbea.
Masszunk fel, ahol ismét kiizdjiink, majd haladjunk ts-
vabb jobbra &tugorva, Ereszked]ink le egy képernyé-
nyit, s ott a forgopallokon ismét irany jobbra, majd le.
0tt a jobb alsd pallordl viszont jobbra ugorjunk. Miutss
megkapaszkodtunk, ismét ugorjunk jobbra, azaz le. Egy
forgd palléra érkeztiink, ahonnan tovibb ugorhatusk
baira le. Ugyanigy ugréljunk tovébb, balra, csak ars
vigyazzunk, hogy az utolsd elitti palld jobb szélérdl re-
gaszkodjunk balra. Ha végre szilard talajon allusk.
ereszkediink le. Kiizdjik le a katondt, s jobbra a falts
vajva mar meg is van a kijérat.

A pélya kiivetkezd részén, miutdn egy djabb katonat lses-
toroztunk, masszunk fel egészen a sinig. A sin mentén b=
ladjuak jobbra, majd az ijabb forgdpallokndl ereszkedjimt

le, majd ismét le, de vigyazzunk, nehogy til kijzel essimt

n u s
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% 2 karis csapdahoz. Innen jobbra menjiink, ahol ugorjunk

# 2 forgdpalldhoz. iwlmunk de nem baj, masszunk fel
Jeies a falra, és egészen a szélérdl ugorjunk ki a képer~

syl Ha jol csinaluk, a ijabb forgdpallé obb oldalara  Szeren |

#skzziink, ahonaan pedig tfibb képernyén keresztil m
Saiytathatiuk az utunkat. Amikor mdr nem tudunk iel]nﬂl

-.Iimllﬂahlmsikaldaléra ott az ijabb pallan |

il ereszkedjiink le, majd a kgvetkezd képernyd al-'
Masszunk fel' ahol egy idjabb

1]
i m?kﬂil az atydval, hng]

nyil um van, ugyanis mindig
nunk. fgy egy hajoroncshoz ériink,
Hﬂiﬂ( A szellem elmondja Cortez
sinst miltjat, miként lett a spanyol tiszthdl hatalomvégya
miatt egy mexikdl hdrton rabja, ahol aztdn egy lazadast
ssnyezett, s igy most egy kisebb fegyencekbil lld hadse-
w=g vezére lett, Azt is kozli, hogy Cortez az aranyat még
Sk ember &5 fegyver vasarlasaba akarja fektetni.
Fabytassak utunkat, gy Zorro hamarosan visszatér a
S=mplomba, s kilzli az atyéval a hireket. Beszéletésiket
amaban katondk szakitjak félbe, akik Zorrot a kormanyzd
meggyilkoldsaval vadoljdk. A hamis nyomot minden bi-
mmeyal Cortez hagyhatta, Zorro tehat megszikik.

AZ ERODITMENY
Eiszir is fussunk el balra addig, amig egy aranyridba
2= sotlunk, It mdsszunk fel a jobb felsd deszkara, s on-
%= searjunk jobbra. Itt felfelé masszunk, majd ismét fel,
4 2 jobb szélsd deszkardl, Ragton ugorjunk tovabh jobb-
= majd onnan fel, It I3tszdlag folytathatnank az utunkat
iz, am mi a bal szélsd deszkardl balra ugorjunk. Ennek
3 paiyanak végil is ez volt a friikkje, innen mér csak fel
menni egy képemydt, onan jobbra, s ott mér lathat-
s 3 Ietiire vezetd deszka amyékat. Oljik meg az ort, s
be az épiiletbe.
esaditményben kezdésnek egyszeriien essiink le jobb-

= iy eqy deszicira érkeziink. Masszunk feljebb, ahonnan
2 seszdion keresztiil ““".l“"" jobbra két ksgamrnnynt (az

-
e
=

tamﬂﬁnmmmﬁnm i
nek. nkuﬂihﬁyﬁlﬁlwﬂn,nﬁ
ereszkedjiink le, de gy, hogy jobbra fendil-

jiink. A forgd palldrdl balra essiink le, nafl
wamamem MWI&

u s

itt hasznalhatjuk a it ‘@ katona ellen.
Misszunk e, s ereszkediink Te. It forgassuk el
igy a palldt, hogy fel tudjunk ré maszni, mésszunk &t a
képernyd jobb felére, a “Z"-hez, s onnan ereszkedjiink le.
A kivetekezd képernyd aljanal ugorjunk & a kozépsd fal-
ra, majd egyszeriien lépjiink le rola balra, Egy palldra ér-
keziink, amird| folytassuk utunkat balra. Az djabb pallikon
keresztiil ismét balra tavozzunk, ahol végil réleliink a ki-
jaratra. A gond csupén az, hogy az oda vezetd pallot eldbb
el kell kétszer forditani. Nincs més vélasztasunk: ugorjunk
r, majd miutén leestiink, masszunk le egészen a katona-
jg. Ha kinyituk az ort, a képernyd jobb-

oldaln Iéva platformokon mésszunk vissza, s ismét for-
ditsunk a pallén. Masszunk fel djra, ahol immér nekifutas-
bél &t tudunk ugrani a kijarathoz.

Zorro ismét a katonak fogsagaba esik, s az ] kormanyzd,
Cortez elé viszik. Megjelenik viszont Annabella is, akinek
mint kideriil, szintén az aranyra fd] a foga, s egy lGvéssel
leteriti Cortezt. Ekkor Zorronak kezd “udvarolni”, &m mivel
Iatja, hogy hdsiink a becsiilet dtjén kivin maradni, egy
szakillas csapdaitd triikkel szabadul meg téle. Szerencsé-
re a dzsungel egy kis pocsolydjiban landolunk.

| "Ptla'u' Majdnom holo-
|éptem a csapba.”

1995

A DZSI.INGEL

_w;:kmnwnmm , majd balra. lsmét

2 Kevetkezd képernydn jobbra, § ismét fel,

dig tudunk. Exrtan halra kell menndnk, ahol a hise-

vény elott majd futva ugorjank el. A ndvény utén is-
t MWIMMMN

ugornunk, s a tiloldalon azonnal meg kell &llnunk, killon-
ben eqy ijabb nivény csépjaiba rohanunk, Masszunk fel,
ahol egy djabb cowbeyt kell kinyirnunk, majd egy ijabb
novény eldtt kell dtszikellniink. Innen mér csak balra kell
haladnunk s mér csak egy djabb ndvény és egy bandita, no
meg néhény dtugrandd szakadék keresztezi a kijérathoz,
araz az end-sequence-hez veretd utat. wz

JL%@@?@L@@M;
ZORRO .

S. GOLD
ihang!uﬂt[_l__[z—:'EDEE
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RAM: 4MB  HD: -1MB VIDED: \.l'l“.ﬁ
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ganyok
hanem, mint ahogy azta -
== 2 bal sejteni lehet, egészen ki-
csiny jarmivek, melyekkel 3
legelképestiObh helyszineken mérhet- ,,h-
jik tssze a tuddsunkat. Az el6z6 rész-{l
esta grafika szinesebb és vélip

ST

ace), .ag} bajnoksagot (T
Ez uttibbinal az gydz, aki
tud megnyerni. Ezen kivil td
kos esetén is van ama modunk, -

hogy csak az i dﬁ ellen versenyezve mérjik ussz-

¥ alkotva '.EI'S““y’B.EIL.I‘Ik [49 yer
' Teams), valamint hogy akdr 16-an () Head-to-Head
ersmiotamokkal bajnoksagot rendezziink (Party Play).

PR g :
{‘1 az a versenyzd, aki elGbbre van, nem Iat l:smm MAGAD!

gsf| semmit eldre a palyabdl, tehdt mon ﬂjuk jo-  Befejeadshil az ismertetd végére tartogattam az igazi csemeget
het egy szakadék, s mar el i ami nem mds, mint aszarkesfc (Construction
pamc[ Ez.ehai t‘mas zlon\-ag 1=k mi hanem még

A programban
Osszesen 54 pé-
Iydn versenyezhe-
tink, amelyek 16 J
helyszinen oszla-
nak meq, dgymint B
tengerpart, ebédio- ™ ntunil:. a folydparton turistik iéfhattnk
asttal, pool-aszial, kert sib., de TP 37 'ssca ce..at 5 |gv pe
még 5 bonus-jdtékot is takdlha- ' 9 . Y soha sem hi

tunk a kindlatban. A pélydkat per- 70 opeit a “Supe
sze a helyszinekifi figgden kaldn- amelyben mind a tizen:na:
biizd tereptargyak tarkitjk, melyek versenyzi négy csoportra
kiziil mem eqy aktivan is részt vesz 0s7iva részl vesz, s poniszd-
2 jétékban, példdul a szobafestd mok alapjan, kieséses madon
cuccok kdzdtt a forgd festBhenger, juthatunk el az aranykupaig.
melyrdl autdink lepattannak, vagy Az egy jitekos midban az
a pool asztalon a lyukak, melyek utols lehetGség az idd elleni \
pedig teleportként funkciondinak. kiizdelem, aminek a [ényege  m A pool asztalon a Iyukak most nem szimitanak j&
A vélaszthatd kizlekedesi eszkd- (igy gondolom mér benne is  pontnak.

26k is bovilliek, dsszesen 17 van van a nevében. héttereket, 65 kocsikal is fervezhetiink, de méq 2z adoft pae
belGliik: Hogy néhény példit em- : “idjarasdt” is atallithatiuk. ig gy mér tehdt nem csoddlkoz
litsek: mehetiink Forma 1-es ver- ta senki, hogya{lac»maste{soitﬁlarerz (ol is a Segashaz e
senyauttkkal, sportkocsikkal, 50016 sikert vér el. v.Z

| e TR ERELG
[HICRO MACHINES 2 o

torcsnakokkal, vagy a levegdben
is probalkozhatunk helikopterek-
; kel. A masodik rész fartal- [, m

i . -
milag, azaz az opcitkal ORI crion Kittol sajat péydt €5 sajét kocsit is tervezhetiink, sratika
illetfen is sok Gjat
| nyit, nézzik tendt, mik ezek. HA NEHANY BARAT JON LATOGATOBA hang/zene]

Jatszhatunk ketten, harman vagy négyen egymas ellen. Harom =

_ HA CSAK MAGUNK VABYUNK i nigy jsiskos esetén mindenki kulon sznkieizot kap, s kbabd
Természetesen most s jatszhatunk egyedl, ilyenkor hédrom  aszerint, hogy ki mikor marad Ie a kepernydrdl, gyulladnak, il- I
Bletet kapunk. Ezen belll elfszor is indulhatunk Challenge
. miodban, ami azt jelenti, hogy ha a négybdl elsdnek vagy maso-
| diknak szaguldunk &t a célon, tovabbjutunk. Versenyezhetink
eqyszere csak egy vetélytérs ellen a Head fo Head opeitval,
$ ¥ ;0 ™ ilyenkor az elsd részo6l mér ismert nyolc egységes kijelzdtébla
x) { _ tinik fl a ket Jéékos szinével, s amelyik jlékos majd annyira
g \\megelﬁzlamamkat hogy kimegy a képbdl, az fog bo-
q nust kapni, azaz annak az irdnydba tolddik el szines
Nl kielzo. A kot ilyenkor az nyeri meg, akinek a2
Rl iranyéa a futam végén el van tolodva a szinskdla,
~  Vajj &z a@eselleg még aiutam kzben kiszorfiaa mésikata ki-
| jelztrdl. Ez a képernyBbol kiszorftd technika meflesleq szerin-
tem mar az elsd részben sem volt j6 Gtlet, hiszen jétek kiizben

s

=
~
w
o
=]

|ow

_C‘ RAM:4ME HD:10MB VIDEO:VGA  CPU: 33
- * ¢D:1 ZENE:SB SBPRO GUS
ll‘ud.isunlm al:éra mugn'ben Is asm&hgi e il =
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A KASTELY TETRIS [ L2 NO LIMIT LONG LIFE
Nézz a haldl Es KIKUGI e Porsche, szerelem, Alegnagyszerﬁbb
szemébe! Tedd probara tiirelmed szaguldas! 4 verekedds jaték a C64
S és kitartasod! I torténelmében.
999, Ft o 699,- Ft 999,- Ft 999,- Ft
Kaphatdk az 576 KByte shopokban, illetve postan is mgrendaihetﬁk az lijsag Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)
2 Nyitvatartas: H-P 9-17 Az 5y/:0 11772 keres hazai illetve
v IRAN | 5—:’-\1\& . Budapest, 1145, Titel u. 2/b. kmm. inénvese
L =T TelfFax: 164-05-79 Fax: 184-22-49 ulioldi terjesziesre igenyesen
Szdmitastechnika és Multimédia RAdidtel.: 06-20-344-391, 06-20-346-037 elkészitett szamitdgépes jatékokat

(C64, Amiga, PC)!
i s Demokat, referenciakat az ijsag cimére
Eradeti Sound Blasterek: Sound Blaster 2.0 - Dupla, Tripla és Quadro sebességd varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).

: Sound Blaster Pro f{.ﬂgﬂ és beggs ; it vaciis
E Sound Blaster 16 VE T:pu‘;soios Sou es sajdt vezérlos Ne szalaszd el a LEhetd # aaaral

onalis Multimédias termékek a Jrans-Am-tol!

Sound Blaster 16 MCD

Sound Blaster 16 MCD ASP 5 PANASONIC
Sound Blaster AWE 32 % - TOSHIBA
Discovery Kit = - PIONEER -
GUS hangkdrtyak: Gravis Ulira Sound ~ MITSOM!
Gravis Ultra Sound Max ~ SANYO

Média Magic hangkértydk: Média Magic 16 IDE

Média Magic 16 IDE OEM T s E L6 FI ZETES|

Panasonic CR 562-J 15.400.-
HANGFALAK: - 10 W aktiv hangfal (1 pdr) Toshiba 4x-es drive 28.600,- =% ¥
- 15 W aktiv hangfal (1 par) Teac 4x-es drive + kdriya 25.800,- AK c I o N K
- 25 W aktiv hangfal (1 pdr) 10 darabos CD pack 6.000,-
- 40 W aktiv hangfal (1 pér) EPSON LQ-400 A/d, 9 1, - i
- 80 W aktiv hangfal (1 pér) lapadagold + traktor részletei
hasznalt, fél év garancia 24.000.- Gisaa 17. oldal -
Videddigitalizéid- és MPEG az u!sag - oldalan
lejdiszo kdrtydk, CD irdk, MPEG Ha kivdncsi teljes drlistdnkra, hivia a FaxBankot! ialé'ha‘ﬁk
studidk raktarrdl és megrendelésre. Tel.: 180-86-11 Kéd: 1471 # Tone Uzemmddban! s
e

PANASONIC CR 562+ + 10 db CD LEMEZ VAGY SONY CDU 55 + 10 dp CO-LEMEZ 19.900-- + AFAI! = =
TEAC 4X-ES CD + 10 DB CD LEMEZ 29.900.- + AFA I A NYE_,REM,ENY,ESO
SOUND BLASTER 16 VE + 1 PAR AKTIV HANGFAL 14.800- + AFAL! akcidnk véget ért.

AL EANDO AKCIOK!

VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK! A SEGA SATURN

Mb RAM, 270 HOD. 1.44 FDD, LR SVGA, 512 VGA, Baby v. Mini .000,- sorsplasan?lf eredmeny-
4 Mb RAM, 420 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 1 Mb VGA, Baby v. Mini 22.000,- hirdelese a jullus-augusztusi

duplaszamban olvashaté.

Araink AFA nélkdliek, 1 év garancidt tartalmaznak és ke
Kedvezd lizingfeltételek!!! Kérje, viszonteladdi &qegyzekunksﬂ”

Megrendeld
1 T EEEEoENSeil

E L UE Tl N SRR

Kedvezményes eldfizetési dij (érvényes 1995. jinius 1-dl): Kérjiik, hogy
O negyed évre: 850,- a megrendeldlapot
Q félg;vre- 1.650.- borftékban

Q - az alabbi cimre feladni
oy owme: 3.200,- sziveskedjenek:

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban
Megrendeld neve:
Cime:

Iranyitoszam:

e > ST - 1389 Budapest,
Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem. Pustaﬂltjéka? 33

c
=
=
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HIRDETESI ARAK:

APROHIRDETESI

Keérilk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivnt szveget olvashatdan, nyomtatott nagybetilkkel a kijeldlt helyre beirni Ggy, hogy minden egyes rublikiba csak 1 betd, irésjel,
szmijeqy, vagy sz0kdz kerdljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Gjsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutdn koldtt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elott megtdrténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasdra és nem vallal felelfsséget azok tartalméért.

Maganszemélyeknek: az elsd 5 sorig 300~ Ft + 25% AFA = 375~ Ft minden tovabbi sor 120~ Ft + 25% AFA = 150~ Ft

SZELVENY

Kiziileteknek: az elsd 5 sorig 600~ Ft + 25% AFA = 750~ Ft minden tovabbi sor 300~ Ft + 25% AFA = 375—Ft

1 | | | | | | | | | | | 1 | | 1 | I 1 | | | 1 | | | | | | |
1 | | | | | 1 | | | | | | | | | L1 1 | | 1 | | | | | | 1 |
| | | | | | 1 | | | | | | N CHCR | | 1 | 1 | | | | | | | | 1 | |
L | | | | | | | | 1 1 | | | | | 1 | | 1 | | | 1 | 1 | IR =
l | | 1 | | 1 | | 1 1 | | 1 | 1 1 | | | | 1 I I | 1 | | | | 1
L | | | | | 1 | | 1 ] | | 1 | | | | | | | | | | | | | | — | |
| B iy | | | | | | | 1 1 Jit = ] | 1 1 | 1 | | | 1 | | | O I | | 1 |
Qere  cos (] cSERE O] VASTAG BETi(+50% FELAR)

GEPTIPUS ROVAT: [ KERES OPCIOK: () INvERZ (+50% FELAR)
AMIGA (J ecyés KIiNAL (] KERET (+50% FELAR)

AMIGA KiNAL
* Amina 1200 + Philijs PROBCMAS2 o

- mmmnmm hassralnan
kidsh grive G000 Frém el

E;c Steri Kristtidn 2132 Gbo-Felsd,

Tedoa Pal 00 22

* Elad) AmigaS0-as (1 ME), I,

2 oy, eglr, DAy 5 Mekrisok. Erdekifdni

ehiet murdin este (20-21-ig)

Tel.: 261-02-70

= Eladd AmigaS00. 1 ME, moduldice,

egée. 1084 mondor, erodéti Eile N

F1 GP jatékprogramok. 1 §5.00061,
Erd - 36321685

© Eldd Amiga-CD32 5CO lemenel,
fpk: Mictocosm, Rise of P Robols) +

= Amegas(0) (1 MH) « TV-moduliiol «
s chive + 2 00 joysbict « 150 db k-

°mtw=w-mmrwn
Super Kinkenda (3 laneltnal

Mania) coste
Tel: 1750011275 m, Alen Gyoegy-
-t

= AmigaS0, | M RAML Action MK3, TV-
modebifer, 3 oy, Mdnpvek, 200 lemer
programokial 3 Béd. Piskitor Mikls
1-687-T00 vagy 10 140-ig 263-08551 71
meisk

* Amigai?n + 50 MB (257) « C1085
sheren monilor + kegisriih 74 O00F|-é
eladt, Csondes An, Bp.,

Ted: 215-T8-05

= ool Amgut200, TRA turtoideyn,
4 NB SAM RAM. 15" kilsS dive
Egyben és kiion is vagy PC-re coenéiet!,
Erd.; Fints Csaba, 8100 Varpalots,
Liliom 192

* Amigihor 1085 menitor garanciat
25000 FL 210 MB Wincss 15000 FL
525 ks dive 100 db lemernel
12000 FL Cimc 5900 Oroshdra, Jubder
Gyula 142 6 dra uedn, Tek G2-341297,
9-16ig

= AS00 (1 MB) + 2 joy + 10845 mondor o
emerei + egtr, & 40 000 FL. Tel.: 05-200
451-246

Megjelenik juniusban. Ara: 940 forint
Megvasarolhato szamitastechnikai szakiizletekben,
valamint a szerkesztdségben (1074 Bp. Alséerdésor u. 3.).
Megrendelhetd postai utanvétellel: 1630 Bp. Pf.:29.

A postakoltséget a kiadé magara vallalja.

Kiadja a CO-ARCHVERFT

vagy mramum 386
rélndm Tal 55/81-358
® Ot 18 yebessiges

= il opi
Pk Zoln éc‘“ mm'mmrunm

Er: Sratd Anike) 2800 Dunaiivdres.
D23 we B 23 Tl [25) 380-562 foe )

» Kl $ilapottun kel B4 elasd mag-
ndval, joysackal &5 rengelin ilenog-
rammal. Ar: W0.000F. Alogdm behe.
T : 594

5 shupet ek
m Am + faorekok

12, vegy elagd 00

Gire: Mitweg B4 7700 Mohdcs, Brang

Edeu. S

= Clagd CH4 » Flopgy
Termiraior? « 3 e
9 g dres lomer. A 0ép n van,
alig hasmilt kb2 eves. Tel: 2200901
Varga Tamis

PC KINAL

= Fladd agy 210MB-os Cormet Winches
ler, Erceidddni lehet 2 06-(28) J20-433
seamon. .}

PC CSERE
* Keressi emedeli med PZ L
Diwa

World
samnwm-am. Mirtinok IlhaS‘.fb
EGYEB KERES
= Keresem & 576 KByl
mat S4/10.12, W’?‘Jtﬁip&M
Barl) Cime ﬁauPumalsa Filldr u_1
2/5. Tel : 1760011/3 munikandent

= SEGA MD-ot w SHEsrmwm
peogramoidal, Gier Juhisz Anily 60

Mysegytica, Kossuh it 28, vagy Tel.: 05

£7-311-558 (19 ep wiin}

= SHGA Megadrive 2-1¢ keresek mogvt
Ipire PGA Tou Goll 2 vagy GOt kasetsin
Ar moegegyests saerint. Tei: 175-4640

mege
(15 dra utén)

* Game Gaar- 1 vennéi ivemidpes lapet
ban min. 2 programmal, mwcnaa.
tis adok. Deskt Zeo G0B0 Srabadssiils,
P13 Garme Boy eladd 5000 A8

= Kmesem & 576 90-ben, 91-ben, 82-
ben megjelont seiemil plusz a Somutiios

1895

up Teres S500FL i Haches
3908 Ratta, Rakoca & 11

Etadé! Egy SEGA MD + A of
Fighting + 2 db 3 gombos

tséges,
1 10.500F1-4rt.

* Elacd? GameSioy 24 (Gagories
A& TOOOFL Cim 2700 Ceghée. Ted
EG—SJ 3200

* Siglses eladom v. eicszollem .mc
8 1y progiames SNES Mix;

. derg, Gool Spot jdkokat S0%- c’;anm
Cn\ Andor Péler 8000 Zalegersneg,
Fiegyt 6t 23

taot SEGA Game Gear 1 gkl S
13.500Ft, Tewdbhd cladd 1 GameSew
program (Moester Track Wass)
3500t 5

SEGA MD 2. + 2 ird-
Erdekifdni a
on lehel.

-‘anceq\waruz% Saper Nintendo
peogram ik Jurassec Park Il
Jets 1) 35,000 Fr-ént. Ciex
204 Bp., Tdona s B2 4

* Super Miniendy dpiieplishen +

1 joypad + dtakgich
J#dkok dtlag 3.000F1-én. Manngw
Gyl 2760 Magykita, temetf i 2%

2 Vara Gagely Cim XLk
Feaylta & 6 28 {16 03 utin)




(\_/‘1\'“\ P "I"\L“I\l /‘ “.I AN

Azt hiszem hogy az aldbbi fe]tegetesemmel
sokak lelkivilagaba gazolok majd, de az igaz-
sagot ki kell mondani, nem lehet halogatni a
dolgot. Az Amiga jovojérdl van sz6. Azaz a
multjardl, hiszen lassanként mar csak abbol
&l Mégpedig 10 éve. A masina elso prototi-
pusat pontosan 10 évvel ezeldtt, 1995 jini-
usaban, a Chicagoban megrendezett CES-en

Computer Electronics Show-n) mutatték be
2 nagyérdeminek. Villimgyorsan népszer(-
vé valt kompakt forméja és a benne rejld
szamtalan lehetGség miatt. Az 500-as utan
parhuzamosan megjelent az A2000, A4000,
majd az A1200-as és az A600-as, de csak az
4500-as és az A1200-as eladdsi statisztikai
voltak biztatoak az akkori tulajdonoscég, a
Commodore szamdara. A PC és a konzolok
slretorésével azidotajt még nem nagyon
szamoltak a szakériok, ezért kissé tdlsdgo-

n is leeresztett a Commodore, minimalis
‘ellesztési osszegeket invesztalt az djabb
p ',lohpusokba, illetve félmegoldasokkal
zkarta megetetni a vasarlokat. Pedig itt lehe-
tett volna megfogni a dolgot: a merevie-
mezt, mint taroldegyséqet alapkiszerelésben
tartalmaznia kellett volna a szamitdgépnek,

ztve a CD-ROM technika eldretorését meg
xellett volna lovagolniuk, de nem egy 0j gép,
2 CD32 kifejlesztésével, hanem példaul az

Stilusosan illeszkedve a fenti cikkhez, most
20y Amiga jatékot, illetve stilusirdnyzatot fo-
2ok a falra hanyni. A jelenséget tapasztaltam
mar valamikor korabban, egy masik gépti-
pussal kapesolatban - gondolom sokan kita-
22k, hogy mire gondoltam.

Nagy dirrel-durral megjelent az Audio-
2enic-tdl a Super Loopz cim{ logikai jaték.
£z még nem is lenne baj, de konydrgom:
1995-6t irunk, nem pedig a nyolcvanas évek
cerekan jarunk! Nem is annyira a jaték kivi-
s=iezesével van gondom, mivel az végso so-
ron a stilus szlikos hatarait figyelembe véve

A1200-as alapra Ieihelyezen CD drive-val -
ha ez négy-ot éve kijott volna, most nem
lennének filléres gondjai az az6ta mar az
ESCOM tulajdonaba atment cég Amiga
szekcidjanak. Tovabba arra a nyilvanvalo
tényre sem helyeztek megfeleld sulyt, hogy
az Amiga igenis JATEKGEP, profi felhaszna-
lasra teljességgel alkalmatlan. A jatékosok
pedig mit akarnak: feltenni/betenni a jatékot
a gépbe és attol a pillanatiol kezdve ne za-
varja semmi a jatékélményt. A lemezcserél-
getés a ‘80-as évek opiuma volt. Mara a ke-
ményebb drogok a mendk.

Az ESCOM legfébb fémuftija szerint még
nincs semmi veszve. Miutan potom 10 mil-
lié dollarért (azaz szinte ingyen) kivdsarolta
a Commodore-t a halal karmai koziil, maris
ujabb terveket szovogetnek a mitosz vissza-
allitdsdra. Ismét beindul az A1200-as gyar-
tdsa valahol Kindban, egy Amiga alapi
PowerPC fejlesztésein is dolgoznak (csak
nehogy megint késo legyen), illetve kelet
eurdpai kozkivanatra ismét eloveszik a C64-
est, mivel itt még mindig oridsi felvevépiaca
van. S hogy ki fog Amigéara és C64-re jabb
jatékokat fejleszteni, amikor mar szinte min-
den cég bejelentette, hogy torlik a repertoar-
jukbdl a két “roncsot”? Nos, ez mar egy
(ijabb torténet...

megqfelel az elvarasoknak, hanem az elvvel.
Amikor mar az fejlesztdk végkepp kifogynak
az btletekbdl, akkor elkezdenek logikai jaté-
kokat piacra dobni. Ez pedig itten a hamaro-
san elinduld lavina elsd hopihéje. Azazhogy
a masodik, mert a “szuper” jelzd nem alia-
pot-, hanem mennyiséghatirozo: ez a ma-
sodik véltozata a jatéknak. Ehe. Hiszi a piszi.
ElGszedtek 20 féle shareware D-Paint pikid-
rat, bedurrantottdk a hattérbe, hanyagul
eléganyoltak néhany 4j mintazatd csatorna-
elemet, aztin hadd szoljon. Na neeeem, ezt
a szemkiszorésdit mar eljatszottak veliink
C64-en (aki erre gondolt, az veregesse meg
a hatat), koszonjik, nem kériink beldle.

1. CREATURES 1-2

2. STREET ROD

3. R-TYPE

4. MANIAC MANSION

5. HAMMERFIST

1. CANNON FODDER

2. PINBALL FANTASIES

3. THE CHAOS ENGINE

4. LEMMINGS

5. ZEEWOLF

1. DOOM 2

2. PYROTECHNICA

3. T.F.X.

4. PINBALL FANTASIES

5. VIRTUAL POOL

1. ALADDIN

2. NHL HOCKEY ‘94

3. EARTHWORM JIM

4. PITFALL!

5. JUNGLE BOOK
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A HOSEG KAMATA
A BOSEG ZAVARA

1995. junius 1-t6l eddig soha nem nyujtott
elényokkel inditjuk eldfizetési akcionkat.
Nemcsak az Gjsag arabél takarithatsz meg
komoly dsszeget, hanem

KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL

kényelmesebhé és sokkal elonyosebbé
teheted vasariasodat is.

576

MEGNYITOTTA
LEGUJABB UZLETET

A WIZARD'S

A TOP TEN SHOPBAN.

Rendeld meg az ujsagot legalabb negyedévre
és élvezd az eldfizetés nyujtotta eldnydket!

ELOFIZETESI DiJ:

| 1/4EVRE: 850t (35 Ft megtakaritas szimonkent)
| 1/2 EVRE: 1650 Fi (43 Ft megtakaritds szamonkeént)
| 1EVRE: 3200F (51 Ft meotakaritds szamonkent)

Ez mar onmagaban is megéri,

DE

Kultdrdlt kérnyezetben vilogathatsz mi még ennél is tébbet adunk!
a legfrissebb CD-ROM-ok, lemezes és
kazettias programok kozott.

Széles valasztékban kaphatok vadiij
PC-s, Amigas és konzolos (SEGA,
NINTENDO) jatékok.

Ha pedig elkapott a hely varazsa,
kiprébalhatod
2 legiijabb jatéktermi csodagépeket is.

Az Irdnyi uicaban a Ferenciek terénél
nyitva 11-01-ig

[Az 576 KByte Shop este 10-ig lat thaté, : . 3
i sais 4 Negyed-, fél- vagy egész éves eldfizetés esetén

haromszor, hatszor, illetve tizenkétszer
5,76% arengedmeénnyel
vasarolhaitsz

az 576 KByte budapesti, gyori, pécsi es a Wizard's
jateékteremben taldlhato boltjiaban a részedre megkuldott

KLUBKARTYAVAL!

A kartyat a befizetés uldn megjelend ujsdggal egyiitt postazzuk.
Régi eldfizetdink is részt vehetnek akcidnkban meglévd eldfizetésik erejéig,
amennyiben az dremelkedéshdl adddd arkiilonbizetet
a résziikre kiilddtt csekken befizetik.
Akcidnk a Csomagkilldd Szolgalatban megrendelheld termékekre is vonatkozik.
Rendelés eseten mellékeld a kartyadat, amit mi a megrendelt jétékkal egyiitt

visszakiildiink részedre.
Engedményiink nem vonatkozik azokra a termekekre, amelyek
mar eredetileq is akeids aron vasarolhatok.
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Az eqyik 610 babuva viltoztatott Sidesse

Veronica Cottan.



mmuawmm s
adi ; inn 1évd ablakmosd

. Wmet. Vegyik még fel a fiirészt,
‘ majd liftezzlink fel!, Az épiiletben
hsmlwk balra az ajtdn a Itédtéb

iyat, igy egy raklarh it
r

ssiik be ‘az Al székhdz titkarna-
S8 Topott papirrél not (2112),
Liftezziink le. A kivi olyosdn a

et wagjuk el a fogdval, $
Mepisnk be az ajton. Egy kisebb “mii-
Sabe” érkeztiink, ahol a chipeket az
emberekbe iiltették. Vegyiik fel a

it, melyben az itt folyd munkdk

koldban

menjiink, ami Simp
a T-es kartyaval,
Shakespeare

feljegyezve, s melyben Tucker s!lenﬁ neve
még négy masikat olvashatunk. Szalljunk is-
csiba, s irany az dldozatok lakhelye, a

’ Begwood Drive.

DOGWOOD DRIVE
Elgszdr is menjiink a kinyvtar parkoldjaba, s
vegyiik ki az autd hatuljabol a lampat, és a
» pajszert. Ez utobbi “miszerrel” tdrjiik fel Eddie
q JHouston és Dennis Sterling lakdsat. Sterling
otthondban az iizenetrigzitdn Ted
Simpson hangjat hallhatjuk, aki épp a
mi likvidalasunkkal bizza meg Ster-
linget, a gardzshan pedig

52610 kinyvet tald
ton lakasaban egy W
kabdl tibh mas

Ezutan irdny Carver 3
meglétva egy tiszt ejt. Ne
niink, hanem kizelitSiink

livoldozi a tarat, s el
la is szedijiik le a chi

nivény holtha, s veg|

varazsereijii \femul 1 be a virtual reality székbe, s a rend-
dezi, hogy latni lépve ismét haszndljuk az EMP-t. Ez le-
(Agree...). Azt irust, s igy a panelen végiil beiithet-
minket hozza. teljes rendszer megsemmisiilé-
macskat. Az a Il

kocsinkon b v.Z.
tottuk a chi

bombat a fo i |-

516 ERTEREN®
BUREAU 1 GArGlETEK

sratic: A HEEEEENE
W [T 11111
f keretnetizéc [ EE

| Sawbuck fegyverével egy tiszt ejt, m szerencsére
& mem egy Clint Eastwood. 1

l(illlias".
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WES| &ame GLUB

A WEST rovat olvasdi kozdtt bizo-
nyéra sokan Orilnek a nyéri sziinet-
nek és a megérdemelt szabadsigok- |,
nak. Ha a hirtelen rdtok szakadt sza- H
badidével esetleg nem tudnitok mit [, M.
kezdeni, ugorjatok el a WEST-be, ahol [ *
ismét csak egy csomd 1jdonsiggal B
varnak titeket. Az elsd és legizgalma-
sabb hir, hogy felszereltek egdy olyan
csorlét, amellyel imméar a legnagyobb
méretll jitékgépek is leszdllithaték a
terembe! Elhdrult tehdt az akadaly,
johetnek az 6rids beiilds szimuldtorok
és a jobbnal jobb SEGA masindk. A je-
lenleg 1étezd legszebb grafik4ji auto- =
versenyes jaték, a SEGA RALLY is rivi-
desen megérkezik a WEST-be (taldn a
cikk olvasédsa-
m kor mér ki is
prébalhatjtok).
Eldzetesnek be-
B mutatjuk a gépet
“4l és két kedvesinald
képet a jatékbol.
Remélhetdleg a jo-
vb hénapban béveb-

kezdett szaguldani
dzsungelben (elképesztd
a grafika) a kabin pedig
milliméterre ugy délt jobb- |
ben is be tudunk ra-balra, elére-hatra, sy
réla szamolni. ugy zotykolddott, ahogy az §i

4 it haladt! Osszenéztink a
] sréceal “Jézusom”

kézzel markol-
tam a joy-
sticket. Oridsi méretd

-z képen, madarak esapod-
B tak szembdl az lvegnek,
bémbéltek a Tyrannosa-
urusck és nekem mér minde-
nem izzadt, hogy célon tudjam
l tartani az iranyzékomat. A kocsi
4llat médon diléngélt
és észre sem vettem, hogy
mér végig is esindltuk a négy |,
pélyat. Eomolyan mondom, §
prébaljitok ki ezt a gépet,
mert ilyen még nem volt - ha
ketten dltdk neki és bedobtok
fejenként 300 Ft-ot (ennyibdl
végig lehet jatszani), fantasz-
tikus élményben lesz része-
g tek! A JURASSIC PARK =2
az utébbi hénapok leg-
emlékezetesebb

gépe volt.

T-MEK .
1 A masik belilds ma-
sina valamivel ko-
molyabb  téméja,
mint a JP, neve
T-MEK. Az ATARI
GAMES készitette &s
elég ritka stilust }
képvisel az arcade
gépek kozott - lénye-
gében egy hi-tech B

tesztelését a
DEITH LEISURE
tette lehetdvé, koszon- &
juk nekik.

JURASSIC PARK

Ebben a hoénapban két beiilds gépet is
tesztelhettem, ezek kozil elészér a

JURASSIC PARK-ot mutatom be nektek.
Elsé latdsra semmi extrat nem lattam a
gépen, a kabin egdy kétiiléses terepjardt
forméz, ahol a nagyméret( szélvéddre ve-

titve litjuk az akeidt - egy célkeresztet
irdnyitva kell leléni a megvadult éshiillé-
ket. Lecsliccsentlink a haverommal, be-
dobéltuk a huszasokat és megragadtuk /
a botkorményokat. Amikor megnyom- 4§
tam a 2 PLAYER inditégombot, akkor
ért az els6 meglepetés - a terepjaro el-

- dinék rohantak felénk a

tankszimuldtor. Feladatunk az, hogy sgr
futurisztikus tankot - MEK-et - irdnyitve
kinyirjuk a t0bbi versenyzot és megnyes
jik a 12 lépesébdl 4ll6 bajnoksagot. Eis
ben 6 féellenféllel is meg kell majd kiizd=
ni és a jaték végén ott var Nazrae, a &5
gonosz is. Kezdéskor 6 tank kdzil v&
laszthatunk, melyek 3 tulajdonségbas
(sebesség, fegyverzet, pajzs) killonbiznsk
egymastol. Miutdn belltem a székbe rie
tén feltdint, hogy a jatékot két (1) joystice-
kel kell iranyitani. Ha egy kart hasznse-
lunk, vagy mindkettével ugyanarra mos
gunk, az X-Y koordinatdk mentén indo
meg a tank. Ha ellentétes iranyba toljuk &
karokat, akkor villimgyorsan forduini s=
dunk - lényegében tehdt a linctalpak foo

gasirdnyat kezeljik. Mindkét ks
ron 2-2 tlzgomb taldlhass

dar mutatja & e
biek helyzetét, &
rendelkezésre A8
s 5 idét é2 a helysss
* =" stnket. Csak akk=
kapunk jutalomjitékot, =&
mi keriilink ki gybztesen a menstos.
Igyekezzink kiléni minél t6bb ellenfelet &
pontszdm miatt és a roncsokon Athasess
mindig vegyik fel a zdld energlatdltd kxs
talyokat is. A pélydn gyakran teliles
zunk lebegd gépekkel, melyek alatt &se
fénycsdva van - ezek alatt dtmenve TS
s Juk a fegyverss
P | ket 1jratdltess
Mint az az &
mertetébdl = B
gzik, a T-MEE
nagyon igényse
4 ¢s Osszetett g=p
£ azoknak ads
lom, akik kedws
B lik a komoly =
= hivasokat &2 &
N szimuldtorokss
A grafika zem
egdetrengdetd, &=
ehhez a jaitékhes
8l pont megisl=t
Csak Dbiztatle
ként mondom &
| megnyerés m=e
szdllottaknak
hogy pérszaz &=
rintbél ezt a ==
pergépet is ©H =
| het végeznil




Mint az kiztudott, a
=véar uborkaszezonnak
szamit a szdmitogépes
Jstekok vildgaban, hi-
szen ebben a harom
Sdmapban szinte alig
J=lennek meg 1j anya-
gok. Nem igy van ez a |
MANGA-nil, akik fo-
“vamatosan adogatjik
& az dj filmeket, kez-
&k meg az izgalma-
sabbnal-izgalmasabb
serozatokat, éjt nap-
palla téve szinkroni-
=8ljdk a torténeteket,
bogy Oszig se kelljen
ssatkoznunk. Az a
Sim. amit most be
fogok  mutatni  azt
Sizomyitja, hogy a
MANGA a forré nyiri
mapokra is tartogat
meglepetéseket.

PATLABOR -
MOBILE POLICE
A MANGA filmek ko-
i ot elég sok foglalko-
2ot mdr a jovo szdzad |
«kepzelt renddrségé-
el A PATLABOR cimii alkotis egy sike-
res japdn televiziés és videé sorozatra
epil. de emittal csak egy izgalmas torténe-
%t dolgoz fel. 1999-et irunk, a helyszin
Tekyo, foszerepben a MOBILE POLICE,
wxaz a virosi zsaruk. A cselekmény kizép-
pentjdban azok a nagyméretd piléta altal
., irdnyitott robotok - LABOR-ok -
dllnak, melyeket a tokidi renddr-
ség dllitott csatarendbe a
biiniildozés szolgdlatdban.

visszaszoritja az
imméron tetézd
biindzési hullimot,
amikor is egy titok-
zatos dngyil-
kossdg Kka-
varja fel a
kedélyeket
a vérosban.
A tragédia
kapcsolat-
ban van az-
zal a monst-

(Y re épitkezés-
sel, amely a kikitdben
folyik - ott épiil
ugyanis a titokzatos
Babylon Project.
Vajon mi a kapcsolat
az dngyilkossdg, az
1) Mobile Police
AV-XO Zero Labor
és egy megvadult

u s 1995

prototipus tank ki-
ziitt? A foszerepld
zsaruk Noah és Azu-
ma nyomozast indita-
nak és rdjonnek, hogy
a virosra vigydizo 8
| ezer (!) Labort valaki
megfertozte a BABEL
virussal - és ez bizony

kezdve a toronymagas robotokig mindenre
haszniljak.

= MOBILE SUIT: a megnevezést eliszor a
GUNDAM sorozat megjelenése utin } él
haszndlni. Egy olyan mechdt jelent, melyet
ember (pilota) vezérel, de miikiidése és teljesit-
ménye szoros kapcsolatban van a piléta fizikai
illapotival, erejével, i teljesiti képessé
gével. A Mobile Suitok lehetnek egyszeril

Tokyo pusztuldsih
vezethet. Hdseink el-
keseredett hdborit
inditanak a virus for-
risa ellen, amely a ha-
talmas Babylon Pro-
ject toronyban rejtd-
zik. A film majd’ 100
perces. A MECHA-
kat az a Yutak
Tzubuchi tervezte,
| akinek a SPACE
CRUISER YAMATO,
a STARSHIP TROO-
PERS, a MOBILE
SUIT GUNDAM és a
SILENT MOEBIUS
robotjait kiiszin-
hetjiink. A ra-
jongék ezittal
igazdn el lesznek
kényeztetve!

MANGA SZOTAR
A MANGA rovat olvasdsa és a filmek
megtekintése kizben bizonydira talilkoz-
tatok mar olyan ismeretlen szavakkal,
melyek jelentésével nem voltatok tisztd-

fejezést magyardznék meg, melyeket ez- [
zel a stilussal kapcsolatban gyakran
hasznélnak. !
= ANIME: Ez a sz6 minden olyan alko-
tdsra vonatkozik, ami “japdn stilusban™ ké-
sziilt. Leginkdbb a nem japin nemzetiségii ra-
jongék haszniljik, hogy megkiilinbiztessék
az amerikai és eurépai animdcids filmeket. Ha
egy mii nem Japdnbdl szdérmazik, akkor az
nem Anime.

- MANGA: ja-
pdn szb, jelen-
tése képregény.
A mangit altald-
ban minden korti |
és nemil japdn
ember eldszere- |
tettel olvassa.
- CHARA: a |
mangdban eldfor-
dulé karakterek/
szerepldk rovidi-
tése.

- MECHA: kur-
titott szb, a “me-
chanikus” megfe-
lelGje. Az egész
kis

6. evfolyam 6. szam

"-ok (mint példdul Ripley had-
nagy rakodogépe az Alien 2-ben) és lehetnek
30 méter magas felfegyverzeit robotok is.

= OAV: Original Animation Video - olyan
film, amelyet az alacsonyabb kéltségek miatt
kifej videés megjelentetésre szdntak
nem pedig a mozivaszonra,

- CHAN: tipikus japdn toldalék, jelentése
kedves/cuki (mindig pozitiv besllitottsagn 4l-
latra/! élyrellényre alkalmazzik). Altald-

ban kis dllatok, gyermekek nevéhez illesztik
hozzi, de a szerelmesek is haszniljik egymis
kizitt, pl. MARUKO-CHAN. A mangdban
egy specidlis stilust képviselnek a chanok, hi-
szen vannak olyan filmek és képregények,
melynek szerepldi miniatiir, “bugyutdn”™ gye-
rekes robotok vagy kissrdcok.

= SD: a Super Deformed rividitése, példaul

SD GUNDAM: az SD-k “torpe” verzibi a
Mechdknak és a Chardknak. Ellentétben a
Chanokkal, az SD-k kifejezettek negativ jelle-
mii szereplik is lehetnek.

Martin
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il A Saturn a sikerét nem utolsd sorban a hardware-
rel egy idGhen megjelent 3D-s bunyds jétéknak, a
Virtua Fighternek kiszonheti, amely szinte példat-
Tanul 1:1 aranyban kelt el a géppel, azaz minden
eladott Saturn mellé jut egy. A VF dta azonban
megjelent az ugyan kevésbé jatszhatd, de szebb ' & =
grafikéjii PS-X-es Toshinden, s ezutdn sokan leir-
tik a Saturnt. Az AM2 viszont mar igéri a VF2
megjelenését, ami grafikailag sokkal jobban meg
fogja kizeliteni az eredeti jtéktermi gép szinvo- |
nalat, mint példaul a Daytona USA Saturn konver-
zija tette, tehét téves az a feltételezés, hogy a |
Daytona mar kihozta a Saturnbdl a maximumat.
A VF2 eltizetes képei alapjn ezzel teljes mériék-
i ben egyet érthetiink. A masodik részben nem csak
,p' az elizi rész karaklereire “hiznak” texture
| mapped grafikat, hanem a teljes jatékot djra ir- |
jak. A jaték megjelenése az év végére varhald, s
ha minden igaz, nagyjabél ebben az idGben a
jatéktermekben mér a VF3-ba dobalhatiuk az
. apronkat. Az AM2 még egy masik nagy durranast
is tervez a Saturnra, a Virlua Copot, amelyhez 3
minden valszinfiség szerint (ugyanigy ahogy .~ _ i
a Daylona USA-hez a kormany) majd egy pisztoly &
s heszerezhetd lesz.




SATURN- ra'-'

gondozasaban a Virtual Hydlide, a régi M

Sorazolast klassz 3D-s, Doom-szeril grafikaval cserélték fel.

Japanban még mindig az RPG miifaj
szamit a legnépszeriibbnek, igy nem cso-
da, hogy a Sega és a Sony is ilyen iranyd
fejlesztésekbe fogott a kivetkezd gene-
racids gépein. A Manga rajongok szamé-
ra kiilon oromet jelenthet, hogy olyan ci-
mek jelennek meg, mint Blue Seed, vagy
Magic Knight Ray Earth. Jin a T&E Soft
ega Drive jaték folytatdsa, amiben a 2D-s
n személy szerint nem

w2gyok RPG rajongd, de ha a jovdben ilyen jatékok fognak kijdnni, azt hiszem én is

w=dvet kapok hozza. Mér tényleg csak egy virtual reality sisak hidnyzik hozzd, s teljes az illizid.
£z egyeldre persze még csak dlom, de gy érzem ez is hamarosan valdsdgga fog valni. Az év |
kesdbbi felében varhaté a Rig Lord Saga megjelenése, ez szintén egy 3D-s dbrézoldsi RPG
l2sz, de ebben nem egy realisztikus vilighan bolyonghatunk, hanem inkdbb egy 3D-s rajzfilmbe

ssappeniink.
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texture

ge soh
perc ald ¢
papiron terve
vittek Sij
egy Softih

nal - mint példaul a Ridge Racernél de
meég inkabb a Sega Dayiona;anal - gya-

kori zavaro jelenség, f
késon rakja ki a ha
elkeriilése végetta Wi

Iyezték el a kanyarokat és a palya menti
tereptargyakat, hogy azok eltakarjak,
vagy legalabbis eltereljek a figyelmiin-
ket arrol a pontrol, ahol a gép épp kirak-
ja a kovetkezo palyarészt. Maga a grafi-
ka egyebkent - mint az a képeinken is
latszik - mem mindennapi, tokéletesen
arnyékolt, és részletes: a palyak koril
| példdul a hirdettablakon kiilonbdzo
11&!65 hirdetések kaptak helyet.

fal'ugyanis a

pbb

a 3 di-

vagyis hogy
kosok érzéke-

Wik, hogy a repiilok

nincsenek a palya-
hoz ragadva, vala-
mint nagyobb hang-
sulyt !
fegyvere

tara is. Az ellenfelek
mindegyike kiilénbozok !
deni, s természetesen ok is gyakran
fognak eroszakosabb eszkézokhéz folya-
modni. A jdték egyik legfébb vonzereje
persze egész biztosan a két gép linkel-
hetdsége lesz (a hozza valo kabel hama-
rosan kaphatd), amellyel egymds elleni
futamokat jdtszhatunk. Zeneileg szintén
kiemelkedo élményben lesz résziink, de

hiat ez nem csoda,
megkaptdk a Sony MU
amibdl nekik mar cg
volt a dolguk.

A  masodik Psygn
Demolish’'em

gncsderby-hé
dlini. Hogyhe

| tervek

hogy a R:dge R
rosan letaszitja
PS-X autovers
ro tronjarol.



A Prince of Persla

ént szamitogepre vi-
= tékéletes animacio.
l‘an a francia :Heros&

az Alone in the Dark szerep-
I5jével Doom-szerii pélydkon
koszdlnank. Mindezek kovet-
kezményeként a jatékmenet is
megvaéltozotl, s az akcioba tobb
kaland elem vegyiil, igy példaul
nem lesziink annyira egyediil,
mint a Flashbackben, tobb sze-
replével kell majd kapcsolatba
Iépniink. Teunészetesm béven

kat kéveteld feladat

A jdték térténete tula
Flashback folytatdsdnak te
szerepld ugyanis most is |
land egy bérténben Kkezdodi
don, s az események soral
egy ember egy egész id

Morph-ok most is a legkiilonb6zébb ala-
kokat &itik fel, tehdt Conrad most sem




o
Ujsagunkhan mar sok sz6 esett a Seqa lletve |
a Sony kavetkezd generacids gépeird]. De va- ien minden kontinensen azones lesz.
jon mi a helyzet a Nintendo hdza tajékan? AP gaplis dfjasi Te a legnagyohb titok a gép lelkeét, az U6e
Nos, egyelire még elég nagy a csind és a tit- " o ovezte, amelyen mostanra mar elvégezisk ==
koldzas a Nintendo legiijabb csodagépe kariil, A e A . G - olsi Simitasokat s, tehdt az Gsszes UG4 jatekelkat
mely - mint az mar kizismert - az Ultra 64 ne- § i [ ] -agkartaavégsﬁharﬂamesaﬂ-
vet kapta. Mas cégekkel ellentéthen a §
Nintendo nem verte nagy dobra, hogy mit fog
tudni 2z i gépe, st mindeddig gy tint, hoay i
szandékosan hagyja az érdeklodiket sitéthen
tozni. Néhany érdekes informacio azonban mar
vargott, ezeket osztjuk meg most Veletek, e ham
san validsziniileg tobb konkrétummal is tudunk szolg
ni, mivel mire ezeket a sorokat olvassatok, |
a gép mar bemutatdsra keriilt ATerikihan.

HOGYAN IS H, "
KEZDODOTT? .

Az 1889-ben alakult, jatékkartyakat gyar-
. tb cégrdl akkor még senki nem gondolta
. wolna, hogy egyszer egy multinacionalis' ok B
_'.aéggé novi ki magat. A Nintendo 1977-ben . =t
i ii_ltott profilt, amikor a Mitsubishivel kar-

nek: egyes fejlesztik 4
UB4 ez irdnyii tutisa majdnem hat
ének. Végil, de nem utolsd sorbi
ra is tikéletes éiményt hiztnsil.
effekteket 32 csatomén keresztiil

lentette, hogy a bomba szeptember 2-an fog robbani,  hatjuk. Azt tehat mar most megéllap
~ B magyarul ekkorra keriilnek az elsd U64-esek a holtok  hardware egyediilélld a maga nemében,
\, 2 o~/  polcaira. Mostanra véglegessé vilt a gép kiilsd megje-  ladja az US4 dsszes vetélytarsit,




24 bites grafi &ng

s egyszeriien A Nintendo

ijs hamarosan felfigyelt ennek-a
nak a képességeire, igy ma-
jar ot tartunk, hogy amint egy soft-
farehaz bejelenti, hogy fejleszteni
akar Ultrara, a munkahez azonnal
meg is kapja az Aliast. Hogy ennek
mi lesz az eredménye, a:! mar ma is
lathatjuk. Nem kell hozza mast ten-
niink, mint bemenni egy |ateltterem-

izonnyal a verekedds jailé-
alyat, a Killer Instinctet talal-
. A Killer Instinct most mar
n biztos, hogy el fog/Késziilni
otthoni konzolra is, s g‘! 2 hirben
a Rare nem nra]dnal hg[aanint,

hanem mivel a hardware olyannyira ers, valdban

=D TE CHNIKA JA BB A | 1wvos vonenit igér, sit a2 stthon fenihan
még néhany exira dolog is helyet kap. Ezek utdn
fontos dologrél, nevezetesen, munk keriilni?”. A Nintendo azonban ebben a  vessetek egy pillantast a képeinkre, a Gametek
az mdr biz-  Tekintetbn .is.bankot robbant. A szdbeszéd vgyanis  készilld Robotech-jére, s még vilagosabba valik,
5en cart- . 199-250%-0s amrdl szolt, de immér hivatalosan is beje-  hogyan fagnak a jivd jatékai kinézni. Természete-
sz majd Mario, s legfrissebb érte-

| fog miikoani, ami - Iegahhhls lentették; hogy a gép dra 2508 alatt lesz. (Ez, ha min-  sen Ultrdra is
kartyakat jelent. Bizoyara ennek a < '"den,igaz, Magyarorszigon kb. 50.000 forintos arat fog  siiléseink szeri L a technikaval fog
‘most sokan csalddtak @' Mintendoba a-,."jelenteni.) Az4UB4 tehat egyszeriien le fogja sipmia  kessilni. Az l.m- ; emlitettemya
. o . : konkurreneidt's a Sony és a Sega minden bizonnyal . g
kénytelen leszdrat csikkenteni, ha nem akarjak, hogy | fihb gcisssas S8m Rjzonyit jobban,

a nyakukon maradjanak a gépeik. termi kedvencet is,
- T a Cruis'n USA-t is.
o .—-ﬂgw : Még néhdny jatékrdl
* ’ - va domasunk,

mér biztosan
fognak jelenni:
kira, Alien Trilogy,
Mortal Kombat 3,
Pilot Wings 2, Red

i i a SNES-t immar akay
juk, gondolvan, hogy hamarosan az
sorsara jut. Errdl azonban g
. Az nllas-szal nem csak L

Jyen jo, nem r-e a luntendo hadhana arokat a m::
yarhatna polygonos grafikaji jatékait, amelyeket
gyors  si- ig a régebbi chip lassisaga miatt nem tudott

0’ i I ' keft, ™ T ' piacra dobni. A masik dol SA-1 chi
/ P a  piacra dobni. A masik dolog, az SA-1 chi Sl
EJ 7 AR nm kisith virtat, Ez a 1iMHz.en kelyegs fmﬁ@‘m"”“*“
S A

" a FX chiphez hasonléan a kartyakban kap helyet,
" jaték homd  a feladata pedig a kartydkban tarolt adatok gyors
nk egy pillan-  kitomaritése lesz. Ezzel a mddszerrel 64 me

I(alt;altai Iehet m;ﬂ Iuar]m lEz mege %

RPM

" mar a megjel kor. Most pédig vessi
" tast a megjelend jatékokra, s azok mindségére!
i Bizonyara mindenki |atta mar a moziban a Terminator
"2-t, vagy a Jurassic Parkot, esetleg a Maszkot. Ezen Itet
Imek egyike sem késziilhetett volna el egy
Alias nevii programcsomag nélkiil, mellyel a Ia|l nl:




Bip! Bip! Nem, ez nem a mosopor reklam, ha- farkas idétlenkedéseit tartottam a
nem ez az a hang, amelyet a Desert Demolition  legszorakoztatobbnak. lgy tehat nagy =
bel:agm:nlésa ut'én hallhatunk. Ennyibdl - vagy ~ dromimre mlgétt, hogy a Roqtlrunn'er

legalabbis a képeinkre pillantva - gondolom 2, avagy A Prérifarkas Bosszija utan
mar mindenki rajott, hogy a fdszerep ismét a a legijabb gyalogkakukkos jatékban is va- és az animacidjuk egy az egyben mint a rajz-
Gyalogkakukké és a Prérifarkasé. laszthatom kedvenc szerepldmet, ugyanis a filmben, s ugyanez elmondhaté a hanghats-
A Hanna/Barbera rajzfilmek mindig a kedven- Desert Demolition-ben mi dinthetjiik el, hogy  sokrél is.
OB]I'I'I kozé tartoztak, s azon be- iildozok, vagy ildozottek akarunk lenni. A A kartyan Gsszesen nyolc palyat taldlhatunk,
liil isa Préri- jaték hozza a Looney Tunes jatékoktdl a kietlen sivatagtdl kezdve egy kis vonate-
megszokott szinvonalas grafikat, a két fohos zason keresztill az ACME gyérig. A palya-
kon a feladat mindkét szereplivel ugyanaz
adott idd alatt eljutni a kijaratig. Ebbal adé-
dik a program egyik illiziGrombold hibaja:
a kakukk elkapasa - holott a rajzfilmben ez
,witaﬁcél-cﬂnémlmum]ﬂm-
kakukkal jatszva pedig csak energiavesztesé-
get. igy a jatékmenst nem tdl vélte-
zatos, de ezt szerencsére a farkas mesterke-
dései némileg ellensilyozzak, ugyanis min-
degyik palyan az itt-ott talalhatd lddakban
¢ a rajzfilmbdl ismerds kiilonbozd eszkozdk
dlinak a rendelkezé-
siinkre. A pélydkon
ezeken az eszkozd-
kon kiviil taldlhatunk
még kajat (a kakukk-
nak  madireledelt,
szegény coyote-nak
viszont vitaminokkal
kell beérnie), turbe

sebességet, életeket
és végill bélyegeket.
Ha egy palyan bssze-
gyiijtiink 125 bélye-
get, bénusz palydkra
juthatunk.

Mindent dsszevetve
tehat, aki szereti a
rajzfilmet, annak 2
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% Mertal Kombat éve mey Sl g o 1 DR R ML |
Keadidott. A MK3 jatéktermi o '
sstomatijinak Aprilisi megjelenésével a
Wiiams egy egész Mortal kampényt inditott
# & arcade verzidt hamar kovetik a kon- 7
mies viltozatok, elsként szeptemberre
#5-I-re. Sajnos az SNES, az Ultrabd és
#ayeh verziok csak ‘96 apriliséra var-
satik, ami annak kiszonhetd, hogy a
Seny mélyen a zsebébe nyiilt, igy hat ~
Sisapig kizardlag a PS-X-et lleti a
ksazalos viltozat joga. A PS-X vél- |
‘mzattal egyiddben mellesleg méris
wadidk majd az arcade gép mé-
mesitott véltozatét, melyben
méq tihb karakter lesz. AMK |
&= persze nem csak a jaté-
st tartogatja szamunkra:
Mushan Amerikdban €13
WX show indul dtjdra, s Jj
még ugyanehben a hénap- + © 7
% animicids MK video | -~ =%
‘sz kaphatd. A hab a tortan - L8
pedig a New Line Cinema MK
mezifilmjének a megjelenése lesz, ami

wgyan - kis hazdnkba is eljut. A film §
persze tobb millios kiltségvetéssel Ke-
=31, rengeteq triikkdt, és specialis effek-
wst fog felvonultatni, dgyhogy a New Line {8
Smema legalabhb olyan sikerre szamit, minta '\
Sowalyi év True Lies-ja volt. o
Térjink azonban vissza a j&tékra. Osszesen 14
garakter kioziil lehet valasztani, ebbdl ot a
MI2-57l jiitt &, kettd az elsd részhdl tint fel is-
=t (Sonya és Kano, akik a masodik részhen csak .
2 hétiérhen megkitizve voltak lithatdk), a mara- r arrdl beszamoltunk, hogy a
#5k hét pedig vadonat ij szerepld. A jaték grafikaja endo egy iij FX chipet fejlesziett
Ssizidonképpen szebb lett, bér a szerepldk most is o ki, nézziik most milyen jatékok var-
saytdl egyig digitalizdltak, tehat ebben nem sok \hatok ra: mig a Seganak minimum
swaltazis tirtént, a hatterek azonban szinesebbek MENEFRRET TR rAG(AELETL O L] elké-
\stt=k valamivel. A szebb grafikihoz persze a _ ' szitse a Virtua Fighterét, addig a
s=skasos csiics hangetfektek dukalnak, igy @SS Nintendonak elég volt az ij Super
@ FX2 chipje, hogy kiadja az FX
= “=pightert. Na persze grafikailag a ja-

1 1
' 111 ték nem hasonlit annyira a jatékter-
ll" I ' | Ui ) | mi gépekre, hiszen a figurakat nem S
o I LIN | PAV R texture mapped polygonokhél épi-
"DTAIMMEMT CV " tették fel. Ettdl fiiggetieniil azonban mindegyik harcosnak teljesen egyedi formaja van, s kiizdd stilusuk
m _______ -1\ ) l is teljesen kiilonbdzs. Nem mindennapi anyaggal van tehat dolgunk, 16 bites gépen legalabhis biztos

hogy nem fogunk hozza foghatat talalni.

sem s csoda, hogy a SNES valtozat &ttiri a 16 megés hatdrt, BN GGG LT LITEEL még tobb SNES tulaj szivét megdobogtatja, hiszen jomagam sem gondol-

1 24 esetleg 32 megds kartyan fog megjelenni. tam volna, hogy a PC-s szimulatorok egykori kirdlya, a Comanche valaha megjelenik 16 bites gépre. Nos, az ij
A szépsiige mellett a MK3 igazi erénye azonban most is Q3411 kiiszonhetden ez is megtirtént. A grafika ugyan egy kicsit “pixelesebb” lett mint a PC verzioé, de

2k 2 bizonyos rejtett dolgok, amelyekhdl a program aty- voltaképpen maradtak ugyan-
COMANCHE "=

telekrdl digitalizalt, texture

mapped helyszinek, a gyorsa-

%=, Ed Boon szerint “tonnényl” van elrejtve, s mire mind-
h d saggal pedig nincs semmi

sgyikre rajohetiink, évekig is eltarthat. Hogy ezzel kapcso-
@ probléma. A jatékmenet most

\zthan eqy példaval éljek: mér a harcosok valasztasanal ta-
Wlkazunk egy hatjegyil kidsorral, melynek jegyeit az ird-
syitégombokkal allithatjuk be, egy-eay kdddal pedig titkes

sheatek vihetdk be. A kivégzések terén is nyijt djat a ja- " is inkdbb a lovoldozos akeid-
%% 2 MK2 kil is keringtek mér pletykak bizonyos ani- Ly - - hoz ll kbzelebb mint az igazi
mality-ril, ez azonban a MK3-ban mér valghan benne van. £yl i 1 _ szimulatorokhoz, tehdt legin-
£2 egyébként annyit jelent, hogy harcosunk vatamilyen fe- § s > g et 8 kabb csak jo reflexekre lesz
sevadda valtozik, s ellenfelét egyszeriien szétmarcangolja. | P 5 S el sziikségiink, hogy kildjik a
Az amimality-n kivill persze most s van fatality, bahality és P - = et ‘Y tankokat, helikoptereket,
Seadship, valamint még egy Gjdonsdg, a Mercy move, j SAM-eket. A Comanche a leg-
amellyel megkegyelmezhetiink ellenfeliinknek, aki még gl i y 0 jobb példa ra, hogy igencsak
gy kis energidt kapva tovabb kiizdhet. Nagy hangsiilyt fek- ; korai lenne még az SNES-t leir-
Setiek allitdlag a jtszhatbsagra s, s a készitok szerint nin- § § 3 > g i 8 ni, s hogy a Nintendo az dj fej-
gs=nek kivédhetetlen iitések, azaz a kiizdelemben nem a J§ : i ———— || lesttései ellenére, még nem
sietienen millk a sorsunk. Ez utdbbi megallapitist azon- § ¥ . - b & i N hagyja cserben a 16 bites gé-
%n - hogy Gszinték legyiink - aki mér jatszott vele, erdsen § § e ) = ¥ piik rajongadit.

k=tséghe vonja. - Vari Zoltan
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HOGYAN ES MIBOL LESZ
A CSEREBOGAR?
Mult havi jelentkezésiink 6ta komoly el&-
relépés tortént a jaték fejlesztésében - ez
nem kis részben készonhetd annak,
hogy a program készitése atkeriilt PC-
re, egy C64 Emuldtor segitségével! A se-
| bességet és képkezelési elonyoket nyuj-
t6 maodszerrel ‘sokkal kényelmesebbé
valt a kodolds is - gyorsabb adatatvitel,
sebesebb gépikodi ‘forditds segiti a
munkat. Lassuk hat, mire jutott a grafi-
e

y ;\_‘-;‘--

kus/programozé paros a mult hénap 6ta.

Elkésziiltek a pdlyak maszkjai és az erre
a “csontvazra” felhizott grafika is. Hogy
pontosan mit jelent mindez? Arrél van
20, hogy egy-egy palya megszerkeszte-
se eldszor papiron térténik, majd a meg-
almodott formak szémitdgépre keriiinek
egy erre a célra kifejlesztett editor segit-
ségével. Itt torténik a karakteres grafikai
elemek egymas mellé Illaazhéae, s a pa-
lya elnyeri végso ar
volna, hogy a legbanyolu
'pélya is maximum 150 féle karakterbol
4ll csupan? Emk megfeleld egymas mel-
1é illesztése, illetve az elemek pontos
megtervezése komoly elokészits és ter-
vezd munkat kivan.
Amint elkésziilt a véz, a grafikustol a
programozd veszi
at a stafétabotot.
Meghatdrozza és
matrixokban letérol-
' ja ‘a sarokpontokat,
a tereptargyak he-
lyét és a foldon el-
helyezett bonuszok
elhelyezkedését.
Ezekbdl a matrixok-
bél hivja le majdan
a program menet
kozben, hogy a jaté-
kos iitkozott-e vala- |
melyik terep-
targgyal, athajtott-e
valamilyen extran,

it
' NEHANY TECHNIKAI

vagy hogy egyaltaldn a palyan belil ma-

jarganyok nagysaga miatt kellenek, ha-
nem a finomabb grafikai megvaldsitas
céljabol. igy lehet elérni azt, hogy a C64
eléggé sarkos és cikcakkos felbontdsa
helyett finom;. lekerekitett és még ilyen
apré méretben 'is_felismerheté autékkal
jatszhassunk. A technika lényege diéhéj-
ban: négy darab nagyfelbontdsi (HiRes)
sprite egymésra helyezésével és megfele-
16 elcsisztatasaval elérhett az a grafikai
mindség, amely példaul Amigdn megszo-
kott, de C64-en csak ezzel a kis triikkel
oldhaté meg. Ez igy elmondva pofonegy-
szeriinek tiinik, de képzeljétek el mindezt
a masodik auté esetében is, plusz vegyé-
tek hozzd, hogy a programnak nemcsak
arra kell iigyelnie, hogy a 2*4 sprite ho-
gyan viszonyul a terephez és targyaihoz,
hanem azegyméshoz val6 viszonyat is al-
landéan le kell kérdezi (értsd: mi tortén-
jen, amikor a két autd &sszeutkozik).
A grafikai finomsagokhoz még egy adat:
egy kisautd 360 fokos kérbeforduldsa 16
fazisbol all, s minden fazishoz 4 sprite tar-
tozik! 'Sokan kérdezték a fejlesztEktol,

radt-e. A lekérdezés eredményei lehet
azola]!qrton valé megcsii-
szas, a sarfolton vald le- O

lassulas, a bénuszok fel-
vetele, illetve irdnyvaltoz-
tatds és sériilések beszer- FiN
zése, amennyiben kis au-
tonkkal az oldalfalat don-

If'

U

I

i

TRUKK
Apropé auto! Vegyiik na-
gyito ala a kis miityiiroket.
Nem akarmilyen technika-
val készilnek: egy-egy

_%;fw

}:

kocsi 4 sprite-bél épul fel, amelyek nem a

/6, hanem pontosan nyolc “szellem™

hogy miért csak két autﬁsﬂguldozlk aja-
tékban: a védlasz azt hiszem most mar
mindenki szamdra egyértelmii. Nem ket-

(sprite) hajkurassza egymast egyszerre...
Végul vessiink egy pillantast az elkésziit
palydkra. Amit a képeken lattok, a 4 féie
helyszin 16 palydja koziil egy-egy feltiine-
zeti kép (még nem késziilt el teljesen a he-
gyi palya, igy arrél még nem tudok képet
bemutatni). Erdekességiik, hogy egészen
pontosan 1000x576 pixel nagysaguak -
mar csak a poén kedvéért is. Kicsivel
tébb mint 3 képerny& nagysagu vizszints-
sen és majdnem harom képernydnyi fic-
golegesen. Ismértelten kdszénetet mon-
dunk a Stadlbauer Kft-nek, akik modellj=-
ikkel segitik a fejlesztést.




Hells! Még mindig itt vagytok, vagy
csak a magam szorakoztatasara
rom e sorokat? Nem riasztott el
Senneteket a cimlap dsszhatdsat
kissé leronté haromjegyd szam?
Nz nem az 576-ra gondoltam, ha-
mem a 318-ra. Gondoltam
vegzek egy kis attekintést
2 Nagy Vizvalaszté (értsd:
Bazikus Aremelés) eldtti
Sozza(nklallasotokrol. Két
level kovetkezik - amelyek még
o hangulatban fogantak.

HATASVADASZAT

Ujfal

y Mark Budap
vetkezé valt

tnlat el

2z aremelés hatasait elemezve:
& Az 576-ot néha napjan olvaso az
aktualis ho 15-én kivételesen y
leslattyog a kozeli boltba, am ré-
widesen (a rossz hir hallatan)
mehet haza még pénzért, ha
sgyaltalan nem mondott le
22 ujsagrél srokre.

2: Az 576-ot néhanapjan olvasé
weletlenil elolvasta a majusi sz&-
mot, majd municioval (azaz pénz- ¥
z=l feltéltve megy az arushoz, ha ¥
‘dékozben nem partol at az ol-
csobb ***-re vagy a még olcsobb ***-
r=. (It két Gjsagnév volt, de e ta-

a pont L

tozom).

s
mervado. Zoiee,l
3: Egy réteg rendszeresen veszi
2z 576-ot és tizbe tenné a kezét a
kadvenc ujsagaért. igy ket nem
igazan izgatja az ujsag ara, mert igyis-
ugyis megveszi (én is ebbe a rétegbe tar-

nem

4: Az eléfizet6i réteget nem érinti,
mert ameddig tart az eléfizetésik, ad-
dig a régi arat fizetik.
5: Aki eddig sem vette az 576-ot, az az
aremelés utan még annyira sem fogja

Ul: Azt a 4.5 tonna klotyeszpapirt,
2mibél az ajsag készil, miért kell impor-
zalni, miért nem lehet hazai termék?
Hogy 50 forinttal dragabb legyen?
Ul=: Remélem, hogy a levél elnyeri tet-
nem lesz

Ihadsa

, az ar

wegonek.

= |

magy és témaja lesz a kiévetkezdé Cse-

Szijja Mark! Fején talaltad a széget, a ha-
taselemzésed akar egy tudomanyos fo-
lyoiratban is megjelenhetett volna (he-
lyette a joval elokelobb Csevegoben ol-
vashatod - mint az legfobb vagyad volt).
Jol esett olvasni, hogy Te a 3- -as csoport

zannek a fe;tegeﬁésedhez.
E llyen arak mellett sokunknak le kell
mondanunk karos szenvedélyeinkrél, agy-
mint bagozds, ndzés, vedelés, suliba ja-

1. -

2, kény

d. Néhany h tést

, szinhazlatogatas, meg
2gyeb ilyen total felesleges dolog. Ami-
%or mar a nyilvanos vécében is egy husza-
sert allhatok csak a sarokba, akkor mar
imkabb megtartom magamnak... Viszont
2= 576 KByte annak ellenére, hogy szen-
wedely, nem kdros az egészségre. Erre
erdemes tartalékolni! En példaul csak
acthon jarok retyora...

2: Aki eddig sem vette a lapot, az ezutan
sem fogja megvenni - de nem az ara mi-

ltapsvlhar']

2. Sztori kévetkezik: az osztaly-
ban van egy ***-os haverom (itt is
egy djsagnév bijt meg, de ismét
csak félésleges talalgatni - a pon-
tok szama néggyel kevesebb, mint
kéne. Vagy tobbel? Egyaltalan,
nem mindegy?! Mostanaban tobb
djsag is ezen a téman csimpaszko-
dik... Zolee). Vele allandéan azon
veszeksziink, hogy melyik a jobb uj-
sag. Nem azért mondom, az Gjsa-
gosnal az elsé amit észreveszek
(az ujsagos feje utan) az 576 logé.
(Most Gizentem a haveromnak, hogy
6 is benne van a levélben, erre azt
dizeni a nagy nyilvanossagnak, hogy
lecsap. Marmint engem.) A sok ke-
cses néi test, a fekete-fehér napi-
lapok és a “Juliskanéni: gy csinal-
juk a puliszkabablevest” daj-
sag kozill TENYLEG ezt lehet
elox észrevenni,
3. A team tdk jo (alapelv:
Y nem a kilsét kell nézni,
hanem a belsét). Zolee, te is
tok jo fej vagy (csak azért, mert
neked is szemiiveged van)!
4. A lapmingség ték jo és meég
other célokra sem lehet felhasz-
nalni (6rokké megmarad, muzealis
emlék).
5. En elészor mindig 20x atlapo-
zom az Gjsagot, mert élvezet bele-
lapozni!
6. Neha
set (ah (1
lédom), de ti vagytok az L helyen

k 1-2 konk P

Lha haleah

7. Annak ellenére, hogy PC-m van, azt

att, hanem mert nekik elveik k. Em-
lékszem (lehettem vagy nyolc éves), ami-
kor a dobozos Coca Cola még nagy szam
volt Eurépa innensé felén, sokan a bur-
zsoazia fértelmes nedvének tartottak
(bevallom, azt sem tudtam, mi az hogy
burzsoazia) - széval ezek a szdjcséplok,
amikor a tobbiek hanyagul eihajmték az
osszegyiirt fémdobozt, 6k nyal
kaptak utana és suttymnban kiszipogat-
tak belgle a maradék mesterséges élel-
miszerszinezéket meg a karamell izi
széndioxidot. De nekik ugyebar ELVEIK
voltak... Ah!

Ul: Azért veszik a nyomdak kilféldrél a
papirt, mert ezt a minéséget ugy az ez-
redfordulora tudjak majd biztositani a
hazai iizemek. Ez van...

FOGASI NAPLO
Hell¢! Zolee, fogadok, sok péporre kap-
tal mar levelet, de igazi matekfizet lapra
még nem (most pétolom). Itt utazok haza
egy emeletes buszon Ajusztriabél, fejem

y...--_

d KELL a konzol! (Hajra Martin -
uvolti a tomeg). Mindig arra kell hajlano-
tok, amerre a szél fuj (az uj gépekrdl is
tudnunk kell). Meglehet, hogy 20 év milva
én leszek magasrél és ivesen a 386 DX-em-
mel a 10x-es sebességi CD-ROM-ok mel-
lett - mégse sir a szam, mint a C64-eseké.
8. A lapoknak mindig az ujdonsagokkal
kell foglalkoznia, ha fél év , mikor
megszerzem a programot, el6 tudjam ka-
parni az gjsagot.

9. ZOLEE (igy, nagybetiivel), lécci rakj be
a CSEVEGOBE (ez is nagybetiivel - vedd
megtiszteltetésnek!), remélem aktualis
témat valasztottam, Elére is kbész és
CSOCSI A CSALADNAK! Alairas: M. MUS-
KATLI
Ul: A haverom filmjéb lamit &s:
kotottek az anyahajoval...

Haj Muskatli! Hadd éleljelek keblemre -
mi, szemilvegesek, tartsunk 6ssze! Annyi-
ra kimeritetted a témat, nem is tudok tul
sok dolgot hozzafizni iromanyodhoz.
Vedd mindig a lapot (ez egy kétértelmi

az ablakivegnek déntve rezeg - szoval jo
a hangulat. A rezgéstdl lestrapalt
agyvelomben elhataroztam: lettertetet
irok nékotok. Mellettem haverom jol el-
van, valami videjo-hiidejot néz (az is van a
buszon). Egyébként tudtatok, hogy a
Black Jackben a kiraly iti a kapust? En
nem. Mindenesetre kiraly. Marmint az aj-
sag. Most pedig halasszunk! Pontyok ko-
vetkeznek:

1. NEM érdekel az aremelés, a kiraly la-

tokat n, mert jo!

= ﬂgyis meg

sjaték volt, r I rajtam kiviil érti
maég valakil, ne szoritsd tul sokat a fejed
az ablakhoz, és ne becsiild le a konkur-
renciat, illetve fogadd el haverod allas-
pontjat is. Erre van egy talalé mondas: ha
lIatsz egy jo nét az utcan, gondolja arra,

hogy ot is unja valaki...
I-"égezetuf e , Foan lok: a
fenti hi ast t h lyan venni. Ha

azt akarjé‘tok hogy orszég-w.fég olvassa a
letterteiteteiket, irjatok!
Zolee

6. évfolyam 6. szam m



Képzeljiink el egy olyan vilagot, ahol ismeretlen
fogalom a tiérvény, nincsenek orszighatirok, a
hatalom nemzetkdzi konszernek kezében van, s
ahol a brutalités és kegyetlenség mindennapos
dolognak szamit. Egy ilyen harcias viligban jat-

szodik a Bulifrog CD32-re mar igen régdta vart
jatéka, a Syndicate, melyet erre a gépre a
MINDSCAPE dobott piacra (kiilon meglepetés-
ként a dobozban egy ingyen jaték is megbijik,
méghozza az ALFRED CHICKEN). Na, de ne kalan-
dozzunk el a targytdl! A programban mi a teljha-
talmi cégek egyikét fogunk vezetni, fé célunk
természetesen a vilag meghéditdsa és a konku-
rens konszernek elsdprése. Ehhez az dsszes tar-
toményban egy-egy kiildetést kell 4 tagd oszta-
gunkkal teljesiteniink. A jaték megérdemli,
hogy altaldnos jellemzés helyett kicsit komo-
Iyabban belemélyedjiink a kezelésébe...

A térképrdl a Brief Ikont valasziva egy sziiveges
ismertetést kapunk a kiildetésrdl. Leggyakrabban
egyszerii orgyilkessagrél van szé, de megkaphat-
juk feladatnak eqy targy ellopasat vagy egy fontos
tudés elrablasat is. Az Enhance és a Buy info opci-
okkal megnézhetjiik a célteriilet alaprajzit illetve
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tovébbi infokat kaphatunk, melyek persze pénzbe
keriilnek. Innen még tovabb Iéphetiink a komman-
db Gsszeallitisira (Accept). A kommandd Gsszedl-
litdsanal (Team selection) eldszir is valasszuk ki
az akcidban résztvevi igynikeinket (Team) és sze-
reljiik fel ket fegyverekkel (Equip) és mestersé-
ges szervekkel (Mods). A kivalasztott fegyver vagy
targy alatt lathatjuk az drat (Cost), hogy hanyszor
hasznalhatjuk (Ammo), a hatd- vagy Iotivolsagat
(Range). A Purchase opcidval megvasérolhatjuk a
targyat (mar megnyeri tetszésiinket és van is ra
elég pénziink). A mar megvett térgyakat eladhat-
juk (Sell), illetve djratoithetjiik (Reload). A
Research ponttal beléphetiink a fejlesztési menii-

be, itt kivilaszthatjuk, hogy mi utdn kutassanak a
tuddsaink (Researching), mennyl pénzt szinunk ré
(Funding), a kizépsd grafikonon pedig a kutatési
Id6t Iathatjuk (az alsé tengelyen vannak a napok,
a haloldalin pedig a még hitralévi manka %-ban).
Miutdn mindennel elkésziiltiink, az Accept opcid-
val vighatunk neki a kiildetésnek.

A KULDETES

A bal felsé sarokban lathatjuk az iigynikein-
ket, a fehér csik mutatja az életerdt, az also

hérom kis mutaté a pszichikai allapotot — ez
utdbbin mi is tudunk véltoztatni. A pszichikai
éllapotot hirom tulajdonsig adja meg, ezek fe-
liilrdl lefelé: adrenalin (agresszid), perception
(figyelem) és intelligence (intelligencia). Ezek
nem hefolyasoljak igazan jelentdsen az iigynd-
keink viselkedését, de példiul egy izgatott
ligynik pontatianabbul céloz, alacsony intelli-
genciaval pedig az iirge akér be is sétilhat egy
g0 épiiletbe, sth. A narancssérga csik jelzi,
hogy éppen melyik emberiinket irdnyitjuk, a
Group ikonnal az egész bandénak egyiitt paran-
csolhatunk. Nagyjabol kbzépen lithatjuk a tir-
gyainkat, a piros csik jelzi a municidt, na-
rancssargdval van jelive az épp keziinkben Ié-
vid cucc.

FEGYVEREK ES EGYEB TARGYAK

Egy kiildetés teljesitéséhez a |6 taktika és
szerencse mellett még dontd fontossdgi a
felszerelés mindsége, killongsen Iényegesek
itt a hatékony fegyverek. A puska (Shotgun) és
a pisztoly (Pistol) a két leggyengébb fegyver,
kicsiket sebeznek és elég pontatlanok, csak
az elsd néhany kiildetésben lehet veliik boldo-
gulni. Az UZI mér lényegesen hatékonyabb,
rendorik, orfk és civilek legyilkolisira ki-
véldan alkalmas, de a késdbbi pilyskon fel-
bukkani ellenséges iigynokik ellen még ez
sem elég. A legjobb kishatGtivolsdgd fegyver
a langsz6ré (Flamer), ezzel egy taldlat elég a
legszivisabb ellenfél kiirtasdhoz is, nagy
hétranya viszont, hogy csak kizeli célponto-

kat lehet vele timadni. A mesteriivész puska
(Long range) az utcai harcokban nem valami
hatékony, viszont nagy hatGtivolséga és pon-
tossdga miatt orgyilkosoknak idedlis. Talin
a legjobb lgfegyver a golydszord (Mini Gun),
exzzel pillanatok alatt akdr egy egész utcat is
ki tudunk irtani, egyetlen hatranya, hogy elég
pontatian, igyhogy jé! gondoljuk meg, hogy
kire és mikor nyitunk vele tiizet. Nyilt harc-
ban, nagy csapatok ellen ez a legjobb. Fontes
tirgy még a Scanner, ez mutatja ugyanis a
kiildetés céljanak a helyét a térképen.
Mészérids killdetésekben j6I johet még 2
Medikit, ez ugyanis visszanyomja az életerst
a maximumra. Alkalomadtin hasznos az idé-
zitett bomba Is, ezt tegyiik le a haldlra ftélt
objektum mellé és sprinteljik el |6 messze.
Olyan kiildetésekben, ahol valakit el kell rabol-
nunk vagy megnyerni a cégiinknek, nélkiilozhe-
tetlen a Persuaderton, ezzel tudjuk ugyanis a ki-
szemelt dldozatet “meggydzni”, hogy jobh lesz.
ha veliink tart. J6 mészérlast!
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DARK FORCES(PC CD)
~ 552K ket honapot kellett varakoz-
etk és maris kéznél vannak a
~Wrdlyhoz” felhasznalhatd kadok -
m‘mzza nem is kevés...

S8ddul a LAIMLAME. Ez tok se-
. Sexhetetlenné tesz benneteket a
“=ndenféle nemkivanatos |ovedé-
W=kkel szemben, s a nagyobb ma-
- ga=saghol valo leesések utdn talp-
%= 2litok, mint egy macska. Ha ne-
=entan egy olyan “zsaklyukba”
- ==netek bele, ahonnan nincs kit
. axkor a LAPOGO- irjdtok be; ez

salamiféle magassagszint  ki-
“savenlitésre szolgdl, amivel a leg-
magasabban fekvd és még egy
- wgrassal sem elérhetd helyekre is
- =man felmehettek (az ugrds
2omb igénybevétele nélkdl). Ezen
.0l mindent lathat6va tehettek a
“=ck2pen, ahol még az ellenséges
- =2ysegek - élok és halottak - is lat-
- Bativa valnak a LAGDS-sel; vagy
sadmumra feltéithetitek magato-
%= municioval és fegyverekkel,
720 a killonbozo kiegészitd cuc-
Cokat is megkapjatok a LAPOS-
WAL-fal. It van még a LARANDY =

Weapon supercharge; LADATA =
- "e\koordinatik a kép jobb felsd
Serkaban; LAREDLITE - megfa-
iaszis. Ez utobbi a palya osszes
Semkivanatos személyét megfa-
_@vasztja, szabad mozgast biztosit-
W& =zalfal szamotokra. llyen alla-
an rajuk Iohettek, am 0Ossze-
=0 psak a “kifagyasztas” utdn

, akik tényleg nem boldo-
g egy-eqy palyaval:
LASKIP: ugras a kovetkezd pa-

-LAJABSHIP: ugras a Jabba hajo-
jan lezajlo 10 palyara

-LATALAY: ugras Talajra
-LASEWERS: ugras Sewersre
Ah!l Majdnem kifelejtettem egy
kodot, amit Martin egyszerden
csak bogérvilagnak nevezett el,
mivel olyan picire dssze tudjatok
magatokat hiizni, hogy csak a leg-
kisebb réseken nem fogfok tudni
atférni: LABUG.

A-TRAIN (PC)
14,000,0005-ral kezdhettek, ha
a kovetkezd DEBUG paranccsal
mar jol megszenvedtettek. Ennyi
pénzzel mar nem lesz nehéz kiépi-
teni egy zokkenomentes vasitha-
I6zatot, ugyi?

-NY.A_T (az "Y" a kimentett &llas
file-janak nevét szimbolizélja; az
“A_T" a kiterjesztését)

e

-E D788 FF FF FF
W
0

THE LOST VIKINGS (PC)
Merre jarsz Erik? Hol maradsz
mar? Nem tudsz atjutni azon az
egyszer(i palyan?! Vérjal, dobom
a kddokat!

13 - PHRO 19 - PLNG
14 -CiR0 20 - BTRY
16 - SPKS 21 - JNKR
16 - JMNN 22 - GBLT
17 - TTRS 23 - HOPP
18 - JULY 24 - SMAT
MEGA LO MANIA (PC)

Igazan ‘mulatsigos és az agy-
tekervényeket sokszor nagyon is
igénybe vevo program a Mega lo
Mania. Egy jo stratégia alkalma-
7asaval a vilag urai lehetiink, am
ennek hidnyaban a hajunkat tép-
hetjik... Uthetjik a gépet, de
semmi sem fog valtozni. A
FENY, pélyakodok alarcaban jott
és ment el...

2 - GZIARZLIWHX 6 - QFIAVBSYXSH

3 - MKIAUZLXXS) 7 - UQHAZBSJTAT

4 = KPIANBS)SF 8 - SVHARDYJTAP

5 - QAIADAMYXSL 9 - SHKAFZFMWM)
(Aznap délutan) SIKERDLT, a vi-

lagot meghéditottuk.a lakossag
élienzett, a tomeg Orjongott, de
ember ki megdllitott volna, nem
jott.

u S

PATRICIAN (PC)
Egy halom pénz az, amit kaphat-
tok cserébe az iddért, amit rafor-
ditotok a DEBUG parancs végre-
hajtasdra (Ne felejtsétek! A jaték
directory-jaban):

-MX.Z (“X" a mentés neve; “Z" a
kiterjesztése. Mindkettot be kell
helyettesiteni-a kimentett file ne-
vére illetve kiterjesziésére.)

L

-E 0313 FF FF FF
-W
-0

REBEL ASSAULT (PC CD)

Martin kemény munkajanak ko-
szonhetden a MegaCD jatékosok
mar lubickolhattak a jaték késabbi
palydi altal nytjtott leirhatatlan él-
vezetekben. Most a PC-sek népes
és egyre novekvd taboran a sor,
hogy lassak mit rejt magaban ez a
Star Warson alapulo egyedilallo
program.

Konnyii szint: FALCON, ANDAT,

YUZZEM, BRIGIA

Kozepes szint: BIGGS, KAIBURR,
DAGOBAH

MYNOCK,
Nehéz szint: AGKBAR, FORNAX,

A zaroképsorok kodjat - mert er-
re is gondoltak a Lucasarts prog-
ramoz0i - a kovetkezG szdmban
taldlhatjatok meg. Addig is pro-
balkozzatok, hatha magatoktdl is
rajottok és nem kell ilyen mellék-
utakat bejarkdlnotok. Hosszd és
akcidval tomitett a Birodalom be-
végzesehez vezetd Gsvény!

EYE OF BEHOLDER lli (PC)

Az el6zG két részhez nem, de eh-
hez a harmadikhoz ismerek egy

trilkkot. Ez a kovetkezd: mieldtt el-
inditanatok a jatékot, irjatok be:
sot aesop dlag=1. Ha ez meg-
van, a hagyomanyos madon indit-
satok el a programot. A jatékban
az “A” gomb benyomasdra a ké-
pen tartézkodd dsszes ellenség -
mint valami vardzslat hatasara -
eltdinik. Ugyanez a “8” billentyi-
vel egy transport lehetdség ad;
oda széllitgathatjatok magatokat,
ahova csak kedvetek tartja. Eh-
hez meg kell adni célotok koordi-
natait.
TIE FIGHTER (PC)

Ugy litszik ez a hénap a Star
Warsbdl készilt jatékoke. Eddig

volt mér szo a Dark Forcesrdl, a
Rebel Assaultrol és itt van most a
Tie Fighter is. Mindegyik kiraly a
maga nemében, ami bizenyitja,
hogy a Csillagok Habordja orilet

; még mindig hadit. Sajnos az elso

ketté jelenleg csak CD-n kaphato,
mig a harmadik lemezen is meg-
talalhato, igy ez szélesebb kordk-
ben valt ismerté. De nem szapori-
tom tovabb a sz4t, j6jjon a csalas:
ha a ldzadassal sehogysem birna-
tok megaydrkdzni, de a hadjarato-
kat zard animacidkra kivancsiak
vagytok, akkor a jaték directo-
ryjaban - ahel a pilétank file-ja ta-
lalhatd - hajtsdtok végre ezt a
DEBUG paranesot:

-MLTFR (2 “ Z “ a pilotank neveét
jelképezi. Ezt be kell helyettesi-
teni.)

-L
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al :
freihez, s a kivetkezs dn}gntat soroljuk fel: allznan,
bajusz, tetovalds, vardzsiat, dlca, kard. Mint azt az r
megallapitja, igy pont annyi az esélyiink, mint egy igazi
hidsnek, tehat ezeket kel begyjtenink.

A vararslat megszerzése a legegyszeriibb: a kinyvtar-
ban hatul keresgélve megtalalhatjuk a varazskinyvet. Az
alca szerzése sem bonyolult: a konyhabd! vigyiik el a
spatulat, s a Shadeshen kaparjuk le vele a falrdl a sze-
net. Ezutén keressiink bajuszt. Elfszit is menjiink a k-
zeli erddbe (Woods), s hizunk fel a kiithdl vizet. A vi-
diirbdl dntsiik ki az edényiinkbe, majd a csavarhizival
szereljiik le a kiit karjat. A vizet vigyiik a fogaddba, s ott

Mnstmn]ﬁnia atahﬂltaﬂriﬁlﬂ.nmi

§ Ipegy, s mi felve-

hetjiik a kameréj2
Menjiink mi is az

iéllﬂm, nhnnnal_ :

ima mmm olyan mocskes, mw

lan. Ontsiik a kefére a szappanos vizet, s Esztftutng
vele a tablat. Ezutin vlrsgalist meg, s olvassuk ut

ki a tarisznyabél a kést. Enel menjiink fel a sikatornal a
tetdkre, s vagjuk le a frissen ijra felszerelt Iétrat.
Mésszunk le. Lent hamarosan landol az orgyilkes Is, aki-
vel imméar masodszor sziirtunk ki, Meg kell emlitenem,
hogy a jatéknak jellemzd sziivege, ha valaki megsériil, s
csillagokat Iat, az a kivetkezt szokta kérdezni: “Latta
valaki annak a szamaraskocsinak a szamat?” Mos, ha
maost beszéliink az orgyilkessal, hisiink mond is neki egy
szdmot, s a béristdlld szamardt hamarosan a kalodaban
talalhatjuk. Most mar csak el kell menniink a fodraszat-
ba, ott veqyilk fel a fodrisz jegyzetfiizetét és az olldjat,

a lurdosznhéhan eressziink bele szappant. Ezutan be kell
jutnunk ismét a palotaha, amelyhez venniink kell egy
siilyfogyasztd rendszert, magyarul pidcakat a téren az
arustol. Vegyilk ki oket a zacskabol. Ezt, illetve majd az
iires zacskdt felajaniva az Groknek azok ismét egymas-
nak esnek, és szabad az iit. A palotdban irdny a fiird§-
szoba, ahol vegyiik fel a bolond hatsikald keféjét a kad-
bél. Menjiink az alkimistahoz, akinek a taldlmanya im-
mér dridsi siker, s most épp a filmjei nézdinek taldlja fel
a pattogatott kukoricdt. Beszéljiink vele, s mondjuk ne-
ki, hogy a béristalldnal olcsd kukoricat taldl. Ragtdn el
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s ez utdbbival a téren metssziink le
eqy darabot a szamdr farkabél.
Kardot Chuckytdl szerezhetiink,
méghozza ligy, hogy lemegyiink a pa-
| lota katakombdiba, s ott a kurblin-
kat Chucky kinpadjaba illesztve egy
kicsit megnydijtjuk 6t, akibél igy kie-
il sik a bolond kardja. Ezt a kardot vi-
szont még fel kell hangolni, ennek
médjardl kérdezzilk a varoskapu
drét. 0 a dwarfok cimét adja meg, a
bényat. Menjiink oda, s nyijtsuk it a
dwarf-kovacsnak a kardot. Hajlandd
megesinalni egy adag Elderberry bo-
- rért cserébe. Menjiink a Broken
Drumba, s kérjiink egy poharral. Sajnos nem kapunk, mi-
vel az ivd pincéjét rokak szilltik meg. Menjiink a foga-
dé szob4jéha, ahol vizsgdljuk meg az ajtdt, mivel valaki
rejtizik mogtte. Beszéljiink hozzd, mire kideriil, hogy
egy félénk Mumus az. Vegyik eld a csavarhizit, s sze-
reljiik le vele az ajtét. Beszéljiink a Mumussal harago-
san, s kiildjiik a kocsma pincéjébe ijesztyetni. Menjiink
mi is utdna. Mint kideriil a pince rokdja valbjiban egy
kisegér volt. Toltsiik fel a korsdnkat a felsd horddb6i
borral s vigyiik el a kovacsnak (a sajat zsebiinkben!!),
majd nyijtsuk 4t a kardot is.

nili, majd ragwnk neki a fuad&tél eqy pohar tejet.

vén tengerimedve azonban a papagéjét siratja (isme-
rﬁs torténet), s nem hajlandd beszélni. Atoyijt viszont
egy sipot, mellyel a papagdjat hivhatjuk ha megtaldl-
juk. Menjiink ismét a térre s dobaljuk a szamarat ezit-
tal ziptojassal, Az egyik tojashdl egy kigyd mészik eld,
hasiink ezt s fildhdiz vagja. Vegyiik fel a kigydt, s etes-
siik meg vele a kiilonlegesen niivesztd tragyat. Men-
jiink vissza az egyetem raktardba, s ott gyijtsuk meg a
lampast. A polcon talélhatunk egy csomag keményitdt,
amit szintén etessiink meg szegény kigyval. Imméar
van egy jabb palcank, amit az Greg varazsional cserél-
jiink ki a sepriinyélre. A sepriinyéllel hosszahbitsuk
meg a lepkehaldt, majd menjiink fel a rektor dolgozs-
szobajaba, s vegyiik fel az asztalrdl a kalapot, s vizs-
péljuk meg. Ezutén irdny a vildg széle (it kizben ér egy
kis incidens s minket). A vildg pe-
remén fiiljunk bele a sipba, mire
meg is jelenik Polly, a papagé.
Gyiijtsuk meg a varoskapundl fel-
vett petirdt, s dobjuk oda neki. A
papagaj hamarosan a vizhen lan-
dol, s csak a meghosszabbitott hd-
Iéval tudjuk kihaldszni. A miivelet
sordn viszont a sip Rincewind nya-
kabd) beesik a tengerbe, s lesod-
rédik a vilag szélérdl. Vegyiik fel a
korlatrdl a Iampast, s tegyik a he-
lyébe a vardzskalapot, melybal hd-
siink végtelen hosszi zsebkendd-
lancot hiiz eld. Masszunk le a
zsebkenddkin. Lent a tekndc pan-
céljan megtaldlhatjuk a sipot. Vi-
gyiik vissza a tengerésznek a papa-
géjt és a sipot, mire elmondja,
hogy a tetovélishoz a borbélyt kell
felkeresniink. Az viszont most épp
a tejesldnyra vér a kiserddben. |
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Ian[ihautnmlmmzaosﬁehl
il ater, azaz immar filmproducer vard-
= termébe. Eldszdr csak a Trollal tu-
* dunk beszélni, de ha kimegyiink s §j-
‘visszamegyiink, beszélhetiink vele is. Kérjink tole
autogrammot s m}lsnkndannhafodﬁsztmlﬁ
2t vigyiik el a borbélynak, aki igy visszaviharzik az
B .Iliismenihkuténa,st&ﬁnlmm.
ind azonban megijed a fajdalomtdl, igy meg-
- a fodrasz tandcsat, s inkabb ragaszthatd
 sstevilassal prébalkozik. llyet az utcagyerektdl kér-
‘Setink, aki viszont nem adja oda, hanem inkabh elkez-
& 2 feje felett lobogtatni. Menjiink a Dunnyman gépe-
=tehez, s vagjuk le rola a késsel a gumiszijat. Ezt
Waziik a toronyban a zaszldnid végére, ahonnan
Wisink egy haldlugrassal kikapja a lent acsorgd
‘Wdlyok kezébil a tetovalast.
4 talizménrdl kérdezziik a téren alldogald oregeket,
0 valamit egy ekkordl (az Offler Szemérdl) s eqy titkos
‘=mplomril kezdenek regélni. A kocsmaban il egy ka-

Iandor, aki azt 4llitja, tudja a templom helyét,
am az a figura szeret lgditani. Menjiink a talal- |
kahelyre, ahol immar bajitalos sodot termel-

nek, s miutan elmondjuk a kapusnak a jelszdt,
mi is kapunk egy ilyen siteményt. Most lato- |
gassuk meg a sarkanytenyésztd asszonyt, Lady [
Ramkint. Kopogtassunk be hozzd, majd beszél-
jiink vele. Epp etet a kedvenceit hitul s kéri, §
hogy keriiljiik meg a hazat. Mi azonban ijra ko-

pogtassunk, s mikor megint ajtét nyit, gyorsan
menjiink hatra. lgy ellophatjuk a keritésre akasziott
diszrozsat. Akasszuk még le a porazt is, s hizzuk ki a
sziget is, amin volt. Az iviban vizsgaljuk meg fjra az ita-
lokat, majd kérjiink egy kaktusz dzsiiszt, aminek a po-
harabdl egy ijabb hernyd kerill eld. Ere is kissiink
madzagot, s a palota katakombajanak az egérlyukabol
csaljuk ismét el a mandt, vegyik le a patkany-
alruhajat, s helyezziik vissza a kameraha, Menjiink a bo-
szorkanyhoz az erddbe, s vizsgdljuk meg a varzsitalos
iivegeit. Ezutan kérdezziik Gt az igazsag fozetérol. Egy
csokeért hajlandd is nekiink adni. Hogy félre-
teqyiik az undorunkat, harapjunk a siite-
ménybe, minek hatdsdra hdsiink még til is
|| teljesiti a boszorkany kérését. Vegyiik fel az
italt, majd kivessiik a boszorkany kotéséhez
'| hasznlt fonalat, mely egy gyGnydril hirks-
i| hoz vezet. Akasszuk a birka nyakaba a rd-
zsat, s készitsiink réla egy fotot, amit te-
gyiink a halarus képkeretébe. Vegyiik még
i| fel a fakalapdcsot, s tavozzunk. Irdny a
kocsma, ahol iissiink hatul szoget az oszlop-
ba, 5 akasszuk rd a képet. Beszéljiink
Braggarttal. Mikor italt kériink neki, ntsiik
| apohardba az igazsdgfzetet. Ezt ugyan ész-
|| reveszi, 5 a jol bevélt képelemzds triikkel ki-
cseréli a poharainkat. Mivel azonban ezt a
triikkdt Rincewind is ismeri, s immar négy
kép van a kiimyezd falakon, az ital visszake-
riil Braggarthoz, aki igy eldrulja a templom
valddi helyét. Menjiink ki a varoshdl s ke-
ressiik fel. A templom Grétdl szakallas triik-
kel szabaduljunk meg: teritsiik a szdnyeget
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a hidra... Bent akasszuk le a fngasrn} a kenddt, s kissiik
be a szemiinket, mivel hosiink nem akarja latni, milyen
csapdk leselkednek rd az oltrig vezetd dton. Be is va-
lik a triikk, csak épp kell egy vakvezetd kutya is: kiissik
apirézt a ladankra, s igy kissiik be a szemiinket. Az ol-
tarnal a soha be nem véld Indy-féle madszert alkalmaz-
zuk: szedjiink az oltar mell6l homokat az erszényiinkbe,
s cseréljiik ki az ékkore. Természetesen most sem valik
be... Targyaink birtokaban hatalmas tomeg eldtt sor ke-
riil végre a parviadalra a véros foterén, am ezt
Rincewindnek alig sikeriil tilélnie, s réaddsul csak egy
kis haladékat kap a sarkanytdl,

Menjiink oda a lekdtdzott Lady Ramkinhez (aki
csalétkiil szolgalt a sarkanynak), s vegyilk ki a harisnyd-
ja alél a kulcsat. Ezzel menjiink Lady Ramkin hdzihoz, s
nyissuk ki a sarkanyketrecet. Ennél a pontndl meg kell
hogy mondjam, lapzartaig nem sikeriilt Lady Ramkin gu-
micsizmdit eldkeritenem, dm egy kis programhibaval -
nevezetesen hogy el lehet iigyeskedni hdsiinkkel a sar-
kanyiiriilék mellett - sikerilt felvennem Mambot, a mo-
csari sarkanyt. Ot hdsiink fegyverként haszndlja, s mér
csak tele kell timni a varoskapunél fellelhetd petdrdak-
kal. Ezutdn megkezdddik a haldlos parviadal, 4m a Halél
sehogy sem akar megérkezni. Fejezzik hit be a miisort:
hajitsuk a siiteményiinket a sarkany képébe. Mint kide-
riil, hislgy sérkanyrdl van szd, mivel azonnal szerelemre
gyullad Mambo irdnt. Igy eshetett meg tehat, hogy a Ha-
141 egyéb elfonlaltsagai miatt lekéste a pérviadalt, s
mindenki sértetleniil és elégedetten tavozhatott Ankh-
Morpork faterér. Véri Zoltén
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WARRIORS

A verekedds jatékok tovdbbra is meg-
dobogtatjdk az ifjusag szivét, foleg ha
valami kiildnleges specialitisa is van
az anyagnak. Nos, a maga nemében
eddig egyediildllt a MINDSCAPE dltal
kiadott WARRIORS, amely egy eddig
soha nem alkalmazott médszerrel ké-
szitett verekedds jaték. A mar megszo-
kott poligonos illetve sprite-os abrazo-

lds helyett un. dot-okbdl, azaz “gém-
boeskékbdl” épiilnek fel a jaték karak-
terei, amely finomabb felbontdst és
gyorsabb animaciot tesz lehetdvé. S
nemecsak a karakterek animaciéi sike-
riltek mellbevdgéan jéra, hanem a
hatterek is és a képernydkezelés is so-
kat dob a jaték Osszhatdsdn. A jaték
azon til, hogy szép, még szdmos speci-
alitdst is tartogat: 10 alapfiguran kivil
3 rejtett karakter is eléhivhatd, egy
specidlis ko6ddal amolyan Virtua
Fighteres, folyamatosan akciokézeli
képernyomozgatis is elérhetd, barmi-
kor atkapesolhatunk SVGA lzemmad-
ba (1), szimos karakternek fegyvere is
lehet, a hatterekbe be lehet sétilni, be
lehet vonni a tdrgyait a kiizdelembe -
hogy csak néhany nyaldnksiagot emlit-
sek. Negativumként talan csak a kevés
(fejenként 2) specidlis mozgist és a
technikai bravirok miatt kissé hattér-
be szoritott jatszhatosdgot tudom fel-
hozni. De ez még csak a kezdet, gon-
doljuk csak a Street Fighterre - mivé
fejlédott az SSF2 Turbo-ig!

POWERHOUSE

Alighogy beszamoltam réla a mult ha-
vi Hirekben, megérkezett a stratégiai
Jjatékok kiadéinak korondzatlan kird-
lydnak, az IMPRESSIONS-nek legi-
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jabb udvoskéje, a POWERHOUSE. A
futurisztikus sztori szerint a Féid
energiatermelését 4 mamutvallalat
tartja majd kézben, akik természete-
sen idovel egymaés ellenfelei lesznek az
egyre fogyd asvanykinecsek utdni haj-
széban, az 1Uj energiaforrasok utdni
kutatdsok és kisérletek terén. Mi a
“nagyok” egyikeként szdllunk ringbe,
hogy maésik harom vetélytarsunkat be-
kebelezziik, elfoglaljuk piaci részeseds-
siiket, atvegyiik a korldtlan hatalmat
az energiagazdalkodéds folott. Veéletlen-
szerlden generdlt 4lldssal kezdddik
minden menet, melyek soran bonyoclult
pénziigyi mandvereket és alaposan at-
gondolt taktikai lépéseket kell végre-
hajtanunk. A jaték alaptulajdonssgai:
SVGA grafika, ikonos vezérlés,
videbbejatszdsok és narritor-kommen-
tdrok - s mindez Windows alatt. Grafi-
konok, tablazatok, képi és sztvegbeli
hiraddsok, tandcsadék, szakemberek
segitik munkédnkat - tehat a hatalom
minden eszkéze a kezinkben wvan,
csak ki kell tudni haszndlni. A jaték
egyedili hatulitdje, hogy til sok IGAZI
Ujitdst nem hoz a stilusba, tehit egy
kevés eredeti dtlettel megdldott, de bri-
lidnsan kivitelezett stratégiai jatékkal
van dolgunk.

BALDIES

A GAMETEK mostandban nagyon be-
indult minden fronton (verekedds jaté-
kok, cyber-adventure, stb.), s nem
atallott a Lemmings/Settlers/Populous
Altal Kkitaposott O&svényre tévedni

BALDIES névre keresztelt névendéké-
vel. A biztos sikerre szamot tartd prog-
ramban apro,

kertésznadriagos és
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krumplifejii fickékat irdnyitunk, akik-
kel az ellenfeliink (6k sem kevésbé
krumplifejiek) likvidaldsa lesz a fela-
datunk. Ezt igen sokféle uton-moédon
elérhetjilk, am legegyszeribb a letdma-
dds (akdr maddrszarnyakon szdllval)
es a masik fél masvildgra kildése.
Azonban nem szabad fejjel a falnak ro-
hannunk, hiszen ellenfeliink is felké-
szillhet a tdmaddsra és rejtett aknak-
kal, farkascsapddkkal, villamos veze-
tekekkel avagy egy igen latvanyos el-
hamvasztdsi mandverrel tizedelheti
meg csapatunkat (ilyen eszkozdket
persze mi is fordithatunk ellene). A
stratégia ott jon be a képbe, hogy a ka-

ERKEZES!

szabolds kbzepette potolni kell embere-
inket, fegyvereinket, eszkdzeinket, el-
pusztitott lakéhdzainkat. Erre specidli-
san képzett krumplifejii szakik alkal-
mazhatok, akik az adott tevékenység-
re specializalodtak és potoljdk a felélt
javakat. Es az egész jaték pont errdl
5z0l: hogyan organizdljuk dssze az el
lenfél foldbe ddngolését és az ehhez
sziltkséges hattérgazdasig megteremté-
sét. Kildn szdt érdemelnek a specidlis
opcitk és effektek, amelyek igazdn hu-
morossa és kilénlegessé teszik a jaté-
kot: a vizben fickdndozé halak példaul
elkaphatok és kidobhaték a partra,
ahol vergddni kezdenek (ennek persze
nincs semmi haszna, de marha jopo-
fa), nomeg ha egy felgyijtott és ezdltal
magatehetetlen krumplifefiit megraga-
dunk, akkor nyugodtan rddobhatjuk a
sajdt hdzdra, mire az is langra kap
(ennek haszndt azt hiszemn nem kell
elemeznem). A komputeres ellenfelek
intelligencidjat specidlis rutin szaba-
lyozza, amely tanulékony és a mds ka-
rabél is okul - egyszdval nehéz diél Le-
irds a kovetkezd szdmban varhaté.

RENEGADE - BATTLE FOR JACOB'S STAR

Az Osszeallitds wvégére egy igazi re-
mekmuvet hagytam, amelyet szintén a
MINDSCAPE dobott piacra: a cime
RENEGADE - BATTLE FOR JACOB'S
STAR. Bar nagyfoki hasonlésiagot mu-
tat a minden idék legjobb PC-s jatéka-
nak tartott Wing Commander 3-hoz,
mégis egyedinek kell hogy tartsam, mi-
vel sok tekintetben beéri, st lefbzi
elddjét. A sok millié dolldrért készitett
WC3 grafikai megolddsai csak az atve-
zetd képsorokban elozik meg a
Renegade-et, mivel a jaték maga
ugyanolyan szintli SVGA grafikét
hasznal. Valdjaban egy missziokbdl fel-
épilld un. dog-fightrél (vérre mend
kiizdelemrdl) van szd, amelyben a ja-
téktér a regi megszokott térhalés
(wire-frame) modszerrel lett megalkot-
va, sebes, nagyfelbontdsi grafikdval
megspékelve. Erdekesek és valtozato-
sak az ellenfelek hajéi, kilonosen szé-
pek a robbandsock, a hangeffektek pe-
dig szintén fllbemdszdak. Mindent
egybevetve kKomoly wvetélytars lenne,
ha Mark Hamill inkdbb a Jacob Csillag
meghdditdsara szerzdddtt volna...
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SENSIBLE GOLF

Ez a honap kiiléndsen szegényes
volt Amiga jatékok tekintetében, igy
az g vildgrengett dolog tortént, hogy
csak 2 (értsd kettd) produkeidt si-
Eerilt felkutatnom az Erkezési Oldal

Amigis szekeidja szdméra. Az alab-
biakban ezekrdl olvashattok kicsit
reszletesebben a szokasosnal. Kez-
dem az év egdyik legigéretesebb al-
=otédsaval, a VIRGIN kiaddsaban és
2 BSensible Software fejlesztésében

k2t napja megjelent SENSIBLE
GOLF-fal. A jatékrol méar messzi-
ol orditanak a Sensi-stilus “anya-
“egyei”. Picur figurak, amelyek mi-
nel kisebbek, annal mulatsagosab-
bak (lasd: Sensi Soccer), ésszeri-
en kialakitott, aprd, Am annal at-
tekinthetdbb meniik a jatéktér szé-
2n (lasd: Cannon Fodder 1-2), ara-
nyos zbrejek és hangfoszlanyok,
amelyek folyamatosan csiklandoz-
28k a dobhartydinkat (ldsd eddigi
bérmelyik produkeigjuk) és igy to-
wabb. M4r a program kezdémuzsiks-
J& is kisértetiesen hasonlit edy régi
notdra: a “Do Ya Wanna Play Golf”
Eezdetli nota Kikdpott mésa a “War
Has Never Been So Much fun"-nak.
Na, de lépjink kozelebbl A jaték ke-
zZ=lése gyerekjaték. Miutdn valasztot-
funk a 20 féle palya koziil és Ates-
tink a szokdsos beallitasi-, jaték-
stilus vAlasztési-, és-igy-tovabb-
procediran, kezdédhet a laszti-
Gt0getés. Na ez mar kiesit kompli-
Esltabb azaz nagyobb figyelmet
&= kifinomult reflexeket igényld do-
0g lesz. Jobb egérgombra meg-
Eapjuk a palya kicsinyitett térke-
P=t, a lyuk és a mi helyzetiink-
==l Lijiik be magunknak az irdnyt,
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vigydzva arra, hogy nem mindig
az egyenes 1t a legrévidebb (lasd vi-
zesdrkok vagy homokgddrdk). Bal
clickre megjelenik egy suhintdshoz
készlilédd ipse a jobb felsé sarok-
ban. Ismételt clickre meglébdlja a
botjat és a hdromnegyed korén elin-
dul egy aprdé pont, amely az iités
erdsségét hivatott jelezni. A fickd fe-
je folsétti rész méar bivalyerds
itést jelent, Ugyhogy ne vigyik
tilzdsba a dolgot. Amikor ugy gon-
doljuk, hogy elég nagy erdvel suhint
a manusz, ismét nyomjuk meg az
egér gombjit (egy aprd pont jelzi
a skalan, hogy a gép vette az
adést), majd nagyon legyiink résen:
a labdat csak akkor fogjuk egyalta-
lan eltaldlni, ha a fické alatti cik-
kelyben a piros tizedben nyomunk
ismét egérgombot. Ha a két olda-

lan latszd sdrga részben nyomunk,
jobbra vagy balra kap egy Kkis

svungot a laszti. Nos, amit itt
majd’ 10 sorban leirtam, az nines
1 mésodperc a valosdgban, Ugy-
hogy elé a reflexekkel szlikség
lesz ral EedvcsinAdlonak legyen
ennyi elég, a képernyd bal szélén
lévd tablazatokrdl majd a kdvet-
kezd szamban lesz szd, amikor is
teljes leirdst olvashattok a jaték-
szabalyokrol, a kezelégombokrol és
a jatékot kiséré hangeffektekrol is...
Ezekbdl legaldabb 10 féle létezik. De
hogy 7 van, az tuti.

VIROCOP

Nem kevésbé hires-neves alkotd-
ja van a RENEGADE/WARNER
INTERACTIVE legfrissebb Udviske-
jének, a VIROCOP-nak - a 3D-s plat-
form és shoot'em up keverék meg-
adlmoddja és megformaéldja Andy
Braybrook. A jaték egy aprd terme-
tdi robotpaldnta, D.A.V.E. kaland-
jait dolgozza fel, aki a Digital
Armored Virus Exterminator (ma-
gyarul kabé Orarugdgerined Virus-
likvidator) elnevezés rodviditésébol
kapta férfias nevét. A sztori szerint
Dave-robot azt a feladatot kapta,
hogy a szdmtalan félbehagyott otle-
tet. figurdt és hatteret tartalmazod
Uj Fejlesztések Nagy Jatéklemezét
megszabaditsa virusaitél. Valdjdban

1985

egy oOridsi (5 szintbdl 4alle) vidam-
parkot kell elképzelniink, ahol a
bilidrd, a golf, a célbadobds, a szédn-
kizds és még millibnyi szdérakozasi
méd elemei és szerepldi kevered-
nek egymaéassal - és persze az egyre
szaporodd wirusokkal. Ellenik az
adott palydra jellemzd fegyvereket
vethetjiik be: langszorot, bombakat,
aknakat avagy egyszeri lovedéke-
ket. A legérdekesebb palydk kozé
tartozik példdul o liliputi szint,
ahol miniatir emberkék futkdroznak
a gorgdink alatt, avagy az elvari-
zsolt pdlya, ahol léggdmbén szalld
macskak dobaljak a fejlinkre bom-
béikat vagy forgoszél vesz lddzd-
be. Hogy pontszamunkat nodveljik,

figyeljlilk a f6lddn fel-felbukkand

szamozott lapocskakat, és attol
fliggden, hogy éppen 1 vagy O allt
a szadmlapjukon, pontot kapunk,
vagy nem. Az éppen rendelkezés-
re All6 fegyvereink kozétt a Space
gombbal tudunk valtogatni - annak
megfeleléen haszndljuk a nagyobb
hatasfokut, minél nagyobb a zlrza-
var korildttink. A jatékot azoknak
tudom ajénlani, akik ebben a prog-
raminséges idében még jol el tudnak
szorakozni az ligyességet IGEN, de
tilzott értelmi szintet NEM igényld
jatékokkal.
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gy egy éve

csapat megjelent’ a 'Merchant

Prince cimii jatékkal. A prog-

ram nagyon érdekes volt, de

volt benne egy-két kis hiba

és a reklamkampany sem volt
igazan sikeres. A MicroProse azonban -
mindannyiunk szerencséjére - nem hagyta
elveszni ezt a gybngyszemet, s most min-
den elizetes bejelentés nélkiil kiadta a prog-
ram Kicsit szebb és ami fontosabb, kijavitott
valtozatat.
A XIV. szazad elejére a Rémai Birodalom
helyén mar csak aprd varosallamok maradtak.
A kis birodalmak kdzdtt az egyik legerdsebb-
nek Velence szimitott. S mivel a hatalom
mér abban az idoben oly sokakat vonzott, mind
a varosok kdziitt, mind Velencén beliil hatal-
mas harcok folytak a zsirosabb pozicidk
megkaparintisaért. A jatékban ebbe a harcha
kapcsolddhatunk be, s kiprébélhatjuk, van-e
Machiavelli mddszerénél iidvizitdbb megol-
dés. Képességeinket hirom iston bontakoztat-
hatjuk ki: az elsf a kereskedelem, melynek
soréan felfedezhetjiik az egész Fildet, s egzoti-
kus termékek szallitisabél hizhatunk hasz-
not. Politikal ténykedésiinkkel magunkhoz
ragadhatjuk az dllam vagy az egyhdz vezeté-
s6t. Végill seregeinkkel hiditd hadjdratokat
kezdhetiink, mely szintén igen jivedelmezd.
A kiizdelmet négy Jatékos kezdi, kizilik

harmat a gép llm (ot nehézségl fok kijzill

. vélaszthatunk). A mmuiablok modem

A MINDENRE KITERJEDO
KEZELES

A jaték fa képernydjén a kimyezd ta], a bal fel-
s0 sarokban pedig az “ismert” vildg térképét
Iatjuk. Ezeken a még be nem jart teriiletek rajza
homdlyos és bizony elég pontatian. A teljes tér-
kép alatt a soron kiivetkezd egységiink és annak
rakoménya, majd a jatékot irdnyité gombok so-
rakoznak. A jaték menete mar ismert a straté-
giai jatékokbal: minden egységiinkkel mozogha-
tunk, kereskedhetiink, harcolhatunk, amig az
egy korre juté mozgasegysége tart. Ezutin az
End Turn-nel Iéphetiink a kdvetkezd kirbe.

Mozgas: Az éppen aktiv egységet a térképen
a numerikus billentyiizet gombjaival mozgathat-
juk. Ennél gyorsabb médszer, hogy a bal gomb-
bal rabikiink dticélunkra, s a gép megkeresi a
két pont kiizott a legravidehb utat (ha ez megfe-
leld, egységiink a Go-ra indul, ha nem, vilasz-
tunk mésik célpontot). Természetesen a hajék
nem mehetnek szirazfilddn, s a karavinok sem
tudnak iszni. Egy ilyen elfire beallitott mozgast
a tiizgombbal szakithatunk meg.

Vdros: Ha a térképen egy viroson megnyomjuk
a jobb gombot, a vérosril kapunk informécidkat.
Kiztik megtudjuk, hogy a véres milyen tlmn
ban ill a négy versamyzivel (Denied - kititiva,

Access - kereskedhet, Owner - tulajdonos), vala-
mint végignézhetjilk a plac adatalt (az rucikkek
arét, a vasérolhatd és eladhatd cikkek szémét).
Ha elsként érkeziink egy ismeretien virosba, le-
hl, hogy valaml értékes targyat tat&lunk oft.
HIN iﬁ Jobb m feliil a virost védd M-
i Allom#soz6 sz

nak vagy a tdmaddk elhagyjak a varost. Ha egy
varost elfoglaltunk, vezetését felajanlhatjuk
Velencének. Ekkor minden jatékos iizleti hasz-
not hiiz a gydzelembdl, s Velencében megnid a
népszeriiségiink. Ha megtartjuk a kormanyzést,
a tobbi versenyzdt kitilthatjuk a varoshél. Ha
egy viroshdl kitiltottak, megvésdrolhatjuk ba-
ratsagukat (Bribe). Ekkor kiizlik az Gsszeget, s
elddnthetjiik, hogy megér-e ennyit az iizlet.
Wait: Egységiink varakozik, ha eldhb egy mé-
sikkal akarunk Iépni.
Stay: Az egységgel ebben a kiirben mér nem Iépiink.
Group (vagy jobb egérgomb az egységeken):
Csoportot az irdnyitis megkbnnyitése érdekében
hozhatunk |étre. Legfeljebb 15 egységet fogha-
tunk igy Gssze, akik minden wtasitasunkat kiizisen
hajtjak végre, amig fel nem bontjuk a csoportot.
Itt a kéipen mindig két csoportot Etunk, melyek
kiiziitt az egységeket egérrel mozgathatjuk.
Mode: A gép dltal keresett dfvonalat hatdroz-
za meg. A 2iild szin a leghiztonsagosabh, a pires
pedig a leggyorsabb utat jelenti.

. Buy / Sell: liietein] csak akkor todunk, ha

kereskeddnk egy virosba érkezett. il jobbel-
dait az egyes cikkek drat Iatjuic. Az & melleti 2
mmamump




dig a sziikségletet jelzik. Baloldalt
egységiink alatt annak rakomanyat
taliljuk. A vasarlashoz/eladashoz a
csemagokat egérrel tehetjiik at a pi-
acra, illetve a ladakba (a Sell All a
t=lies rakomanyt eladja). Ha az drun-
kat nem veszik meg a varoshan, de
mégis meg akarunk szabadulni tile,
dobjuk a jobb alsd sarokban lévd
zsikba. Alul a vrosban épitett rak-
tarunkat latjuk. Kezdetben nincs
ilyeniink, de menet kizhen egy
gembnyoméssal (és 250 pénzzel) 8
Edanyi hellyel bavithetjiik. Ez igen
hasznos lehet, hiszen a kereslet és
2z 4r a jaték soran folyamatosan val-

tazik, s ha az arut egy Kicsit taroljuk, esetleg sok-

kal nagyobb hasznot érhetiink el. A raktar masik
kaszna, hogy segitségével a rakomanyt hajorél ka-
rawanra tehetjiik at. Fontos, hogy itt nem csak ter-
mékeket, hanem katonakat is vehetiink, akik elki-
sérik karavanunkat, s valami védelmet jelentenek
a kaloztamadasok ellen.

Kényv: Ebben az ablakban végignézhetiiik,
Bogy a mar felfedezett virosokban mennyibe ke-
milnek az egyes arucikkek, van-e ott ilyen, illetve
wesmek-e beldle. Ugyanide julunk a piac képer-
wydrdl a Commodities gomb lenyomasaval.

c!ock ‘I'ower'ﬁz elsd épulathen negsmrﬁsé-
giinket ndvelhetjiik. Felill a jelenlegi szazalékot
{Popularity), alul pedig a kivalasztott tevékenység
arat (Cost) és maximalis hatasat (Weight) latjuk. A
villa ezen til niveli a miivészet timogatasanak és
a partik rendezésének pozitiv hatasét is.

St Marc’s Basilica: U] papat mindig akkor
valasztanak, amikor az eldzd meghal. Ekkor a kar-
dindlisok testiilete (24-36 f0) szavaz az ij vezetd-
re. A kardindlisok szamat csak a papa emelheti
(Add Cardinals), de az ij jeldlteket barki sajat
sznlgélatéha 4llithatja (Buy Cardinal). Egy jatékos
csak akkor indulhat a papava-
[ lasztason, ha van legaldbb egy
kardinalisa. A kardinalisok min-
den kirben fix fizetést kapnak (az
sszeget a papa dllitja be az
Indulgence Rate-tel), melynek
negyedét a papa gyijti be. Ezen
til a papa keresztes hadjaratot
indithat (Call Crussade), illetve
egy varost kikbzdsithet (Excom-
municate), ami jelentdsen le-
gyengiti a varos gazdasdgat és
katonai védeimét.

Doge’s Palace: Itt ddlnek el
a varosallam vezetésének dolgai.
Uj dézsét minden tiz évben, illet-

Ké&r: Ha valamelyik egységiink rendszeresen
sgyanazt az utat teszi meg, ezt itt automatizdlhat-
jsk. Megadhatunk ugyanis egy legfeljebb négy llo-
mishl 4l kbratat, amelyet aztin hajonk vagy ka-
ravanunk tovabbi beavatkozés nélkill jar be. Az it
wonal minden &llomdséra megadhatjuk, hogy milyen

drut vegyen fel az egyséy, amit a kivetkezd viros-

ve a régi haldla utan valaszt a
szendtorok testiilete. O allitja be a kironként be-
fizetendd addt (1000 pénzben), kinevezi a hivatal-
nokokat és megaliapitja fizetésiiket. Minden jaté-
kos legfeljebb egy hivatalt kaphat, s akinek van

-umammww -
véirosban felalli-

tisztikat kapunk.

Galley: A kikitdben iij egységeket (tevét, sza-
marat és négyféle hajét) vehetiink. Az egységeket
harom adat hatdrozza meg: Spd - egy kirben a lé-
pések szama, Crg - a rakomany nagysaga, Price -
ar. Alul a listaban megadhatjuk, hogy ] egysé-
giink melyik varosban kezdi meg kiildetését.

Campanille: A toronyban zsoldosokat fogad-
hatunk fel (Hire). Alul a listaban valasszuk ki vala-
melyik csapatot, majd bal feliil nézzilk meg az ada-
tokat (Atk - tamadderd, Def - védekezés, Mov -
mozgas egy kirhen, Cost Per Turn - a kironkeént ki-
fizetendd zsold, végiil pedig, hogy hova hajlandsd-
ak elmenni). A zsoldosokkal varosokat foglalha-
tunk el, illetve megtamadhatjuk ellenségiink kara-
vanjat, katondit (ehhez ugyanarra a mezdre kell
16pni). A zsoldosokat a térképen a Remove gomb-
bal bocsathatjuk el.

Library: Itt a Draft Message gombbal iizenetet
kiildhetiink (példaul egyezményt ajanlhatunk egy
misik jatékosnak vagy elindulhatunk a papavalasz-
tason). Ezen til a varosokrél, zsoldosainkrél és ke-
reskeddinkril kapunk egy csomé informacict.

Guildhall: Ebben az ablakban menthetjiik el az
allast, talthetiink be egy régi jatékot, illetve allit-
hatjuk he az opcidkat.

Den Of Iniquities: Itt a piszkos munkdk el-
végzésére taldlunk embert (Arsonist - felgydjtja
valamelyik ellenfeliink villajat, raktirat, Rumour
Monger - ragalmakat terjeszt, Assasin - bérgyil-
kos). Ha elkapjék, biintetést kell fizetniink, s nép-
szeriiségiink is jelent@sen visszaesik.

Bazaar: Itt az fsszes ismert virost végignéz-
hetjiik, s mindegyikben a piac és sajat raktarunk
Kiizitt kereskedhetiink a mar megszokott mddon.

A Machiavelli tehat egy nagyon dsszetett, ke-
mény stratégiai jaték. Szerencsére az ellenfeleket
kezdetben le lehet annyira gyengiteni, hogy ne le-
gyen teljesen reménytelen a dolgunk. Mivel a harc
hérom szinten folyik, igy rengeteg kiildnbizd stra-
tégidval hadithatjuk meg a vildgot, s ez biziositja,
hogy a sokadik jatékban is fogunk valami érdeke-
set, djat felfedezni.

kST EELS
MACHlAVELU MICROPROSE
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A Doom utan nehéz Iahdaba riagni - a ROTT-nak meg|s sikeriilt!

Sok prébdlkozas tortént mar a Doom nyomdokaiba
vald lépésre, de a Dark Forces és taldn a Heretic
kivételével mindegyik elbukott. Most az Apogee a
US GOLD szarnyai ala hijva prabal hiveket szerezni
legfrissebb kldnjuknak, a RISE OF THE TRIAD-nak.
Mar az ismertetd elején le kell szigeznem, hogy a
kldnozas ezittal sikeres volt, a ROTT hamar a szi-
vembe lopta magat - mindezt kiszinhette a fan-
tasztikus djitsainak, az egyedi kivitelezésének és
a didgis hangulatanak.

= A csont-ikon le!tetele utén mﬁﬂ
golhatjuk az ellenfeleket.

UJDONSAGOK ES REGISEGEK
A jaték le sem tagadhatna, hogy ki/mi volt az
elddje, de azért szamos djitason atesett. A legot-
letesebb djdonsdg a “vérszint” bedllitisa, amely-
nek segitségével liﬂl(i!nnl IllnrM mingsithet-

l A bénitd erejii bé[é a Imuetl:eﬁ pillamihan rws- W ...és ellene abﬁégyu is kevés, csak a radasdts

keredik...

segit - ha van!

ménnyé, vérfarkassa vagy sassa valtozunk), mér-
ges gombdval fertdzott flaskak (kabitd hatdsa 10-
15 mp-ig érzddik, s ezalatt elveszitjiik a tajékozé-
di képességiinket és hallucinicidink lesznek) és
valamiféle “gumibogyd szérppel toltott” flaskik
(amelyek hatisa egészen elképesztd: gumilabda-
ként pattogunk a termekben, s alig tudjuk mozga-
sunkat koordinalni).

VEGSO KONKLUZIO

Végsd soron a jaték meglepetést okozott, még-
hozza kellemeset. A Doombél atvett effektek és
profin lettek beépitve a jatékba, a

- megoldasok
. szamtalan iijitas pedig mar jocskan rafért a stilus-

‘hiszen kezdett felhigulni. A hanghatasok jik és
biiséges mennyiségiiek, a grafika viltozatossiga
hagy némi kivannivaldt maga utdn, de el-
 Eletiikért konydrgd sebesiiteket pedig

516 Bwﬁmu@
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= Jo két honappal ezelott azt nyilatkoztuk,
~ hogy a Newcomer végigjitszast adminiszt-
~ rativ okokbdl (magyarul addigra még nem
sikeriilt, ;s ezért) elhalasztjuk. Mint Jatja-

tok, azita a helyzet-némiképp véltozott, s
Mt&ntﬂ kezdve elire Iétlmtélag harom

| részhen lekozoljik a végigjatszast. Minde-
"‘hek elétt szeretnénk minden Kedves olvas

’ s6t6l elnézést kérni, amiért éZ a'leirds nem

2 milt havi szimban jelent meg - sajnos.;

‘pont egy nappal & lapzérta elott lettiink
‘készen a végigjitszissal, és igy természete-
sen/ abba. a szamba mar nem fért bele a

" cikk: De ebbe mér igen, tehit fogjunk is
gyorsan hozza.

+ ALTALANOS MEGJEGYZESEK

E ~ 1. Mivel a jiték rendkiviil 6sszetett, & pon-
“80S yégigjatszast lefrni nemigen lehet. Akik

¢ a cikknek az alapjdn kisérlik meg a
végigjatszast, hamar rd fognak jonni, hogy
#€hiny helyenimeg kell az események sor-
rendjét Valtoztatni, vagy be kell iktatni egy
kis munkit vagy kdrtyizast pénzsz-em
£€ljabol, esetleg harcolni kell, hogy az
"acpe -rience pontszamunk ndjon és el tud-
junk egy szaktudast sajatitani. Hogy eze:
ket a beiktatdisokat, esetleg eseményfelcse-

kinnyii kitaldlni (segitek: ‘akkor, ami-

Ifgy remél,iuk, hogy ez senkit nem
a2 jaték Véglglétszasahw nél-
nyomkovetes) a leiris segitségével
lehet sporolni. Mivel egyes hel}ekrﬁl
. birtone) csak mégfeleld szin-

(az'EZREDES kuirifija, majd az firl-

réléseket mikor és/miért kell végrehajtani,

#udunk a leiras szerint tovibb ha-

hetetlen; misok elsajatitdsat (szoveg-.

d:ssal Tehet visszatérni; mashons

s) pedig mir azzal sem, és ezeken a.

Gepkarabel) Neil és Sarah 6-0s szumg

(Attila 9-es szinten van)

. Rakétaveta: Sarah és Attila 6-08 szintig

Lézer= Neil és Georgi 6-0s, Russ 7-es szzm—
ig (Attila 5-0s szinten van)

Zdrak: Neil 9-es szintig ]

Rahbankis 'Neil;8-as szintig (Anila'is S-ax

szinten van, de & nagyon kisﬁn csathkouk)
\Bszlelés: Sarah'8-as szintig" ;

Meggviizés: Sheila 5-iis szintig

sikeressége alacsonyabb szinten am':yim
vdltozd, hogy attol idegbajt lehet kapni)
Elektronika: Russ 6-os szintig '

Nehirrv " szakiuddst
BIOTECH, PIROTECH, URHA JO PILO:
TA)'nem lehet tovabb fejleszteni, de emiatt

'csak annyiban fdjjon a fejiink, hogy az ezt

sza md.ﬁst miiveld egyenre Killondsen vi-

(COMP[;TER \

il _ho‘gy véleﬂentl se. patkuuon el, |

(GEORGI 5-6s szinten)); ezeknekya to-
vabbfejlesztése tehit felesleges: Gl
3. Ugyvettiik észre, hogy az alkotok helk-
tattak a jitékba nehany, olyan fazist, ahol
nem lehet csak a leirasrashagyatkozni, ha-

- -nem az adott feladatot lelkiismeretesen el

kell végezni ahhoz, hegy tovibb tudjunk’

-haladni. Nem sokjilyen van (vagy legalabb-
"+ is mi nem sok ilyennel talilkoztunk), amit

: italdltunk,arra majd kiilon fethivjuk a fi-
Make Up: Sheila 8-as szintig (a maszkolas''

‘gvelmet.

az i;.llitésunk, mi-
a keresést minden iranyban végre

kel hajtanunk: Elég egy irinyban keres-
“niink, ha'szakfuddsunk elég magas, meg
| fogjuk a keresett dolgot talilni. A hibaért

pedig termeszetesen elnézést kériink.
AKKOR HAT VAGJUNK BELE!

. Kévessiik a cswa.rgét, majd MURDOCK

‘atyanal vilasszuk az “Ugy ' hallottam...”
kezdetii sziveget, ekkor birtokunkba keriil
az EZREDES jelvénye, antit.a jiték elején
tanfcsos viselni, 'ha nem akarunk a jard-

| rokKel balhézni. Ezek utin keressiik meg

az AGRO SZEKCIO-t, ahol néhénysezér
kredit erejéig dolgozzunk (egyediil jo
hosszii_idobe telik, de, lehet egy Kigsity

triikkozni is: szedjiik fel az elst tarsunkat

(pér sorral lejjebb ‘megtaliljatok hogyan)
€s igy kétszer olyan gyorsan megya dolog).
Ezen @ helyszinen talalkozhatunk még két
meglehetosen bardtsigtalan és gyamisan
visellkedd szerzetessel (Gket e'gyé!ﬁre'hag'y—
juk békén), € talilhatunk némi kendert is,

| amif vegyilnk magunkhoz. ']:iiwxiskor.-

megkapjuk a pénziinket, amit erdcmas?A— i
RAK szaktudisba fektetni, Ezt a szaktu-
ddst SEMIR-nél sq;authaijuk el [kl':lﬁnos'

o xtolyam 6. szim [CTINNN



ismertetojele, hogy folyton kenderdohdnyt
pipazik). Tréneljilk magunkat 4-es szintig,
majd vegyiik az iranyt a TEMETO felé. Itt
az egyik sarokban taldlhatunk némi pénz-
magot, valamint egy dlkulcsot, melynek se-
gitségével most mdr kinyithatjuk a SEMIR
haza kézelében taldlhatd bezdrt ajtot,
amely mogott egy Galil gépkarabélyt tald-
lunk, a hozzdvalé l8szerrel és egyéb tar-
gyvakkal egyiitt. Ezeket mindjart vegyiik is
partfogdsunkba, és a gépkarabély segitsé-
gével (amelyhez mdr van' szaktudasunk)
kezdjiink irtéhadjiratba az EZREDES ne-
gyedének utcdin nyiizsgd, parazitik
(punkok, csavargék, fosztogatok, kutydk)
ellen. Ha lelkiismeretesen végeztiink min-
denkivel (a jardroket egyvelore hagyjuk),
szert tehetiink mnéhdny hasznos dologra,
tobbek kozitt egy golyoalloé mellényre, egy
orira és egy irdnytiire. Ezeket rogton kezd-
jiik is el hordani, mert ut6bbi kettd jelentd-
sen megkonnyiti a tajékozodast, a golydal-
Iormeilény pedig védettségi szintiinket no-
veli a kizeljovd harcaiban. Ezek utan men-
jiink vissza MURDOCK atya haziba, ahol
az eldszobaban tartézkodd JONES testvér-
rel tarsalogjunk egy kicsit, majd ajanljuk
fel, hogy szivesen adakozunk az egyhdz ja-
vara. Az dhitott 200 kreditet adjuk oda ne-
ki, és megtudjuk, hogy ha a ka dhan a
BOLCSESSEG  sz6t ]

haszndljuk, a szer- /
zetesek szallast fogs..,
nak nekiink adni.

i,

Ezutan tdvozzunk, és Keressiik meg SEPP-
et (aki Ggy néz ki, mint egy Wrestling
Federation Star), 6 kezdetben elég barit-
sdgtalan, de miutin megjavitjuk az drajat
(a MUSZERESZ szaktudds segitségével)
mindjart kozlékenyebb lesz, és felajdnlja
szolgdlatait, Beszélgetés kizben megemliti,
hogy ismert egy MARCOS nevil embert,
aki fellazadt az EZREDES ellen. Ez érde-
kesen hangzik, ezért kérdezzilk meg tile a
MARCOS sz6t, mire eldrulja, hogy embe-
riink nagy bardtsiagban volt egy bizonyos
CARLOS PEREIRA-val. Ha SZAKTU-
DAS utén érdeklddiink nila, akkor az is Ki-
deriil, hogy OKOLHARC és KEZI FEGY-
VER szaktudidsunkat tudna fejleszteni, de
mivel mar van egy gépkarabélyunk, ez
csak az experience pontjainkat fogyaszta-
n4, tehat inkdbb hagyjuk. Mivel mas hasz-
nilhaté informéciét nem lehet beldle ki~
hizni, buesizzunk el tole, és vegyilk az
iranyt a kapolna felé. Mondjuk meg a jel-
szot, mire a szerzetesek beengednek ben-
niinket. a szomszéd szobaba. Keresgéljiink
egy kicsit, és taldlunk is egy klipszet a pad-
lon. Ezt vagjuk zsebre, majd odakint
beszélgessiink ‘egy kicsit a szerzetesekkel
(pontosabban ‘mondva csak  egyikiik,
ARBEY atya dll velink szoba), és emlit-
siik ‘meg neki CARLOS-t, akirol SEPP-
tol hallottunk - ekkor eldrulja, hogy az
IKREK jelszoval lehet hozzd bemenni,
Ezt az informdciot jegyezziik meg, de még
miel6tt megkeresnénk CARLOS-t, térjiink
be a Szerzetesek Kertjébe, ami ott van a
szomszédban.

A MEDITATOR-nak panaszkodjunk egy
Kicsit szomori sorsunkrél, mire azt java-
solja, hogy meditaljunk- ehhez kit{ind se-
gitséget nytjtanak a polcon taldlhato jogi
kionyvek, amelyeket vegyiink magunkhoz.
Kint a kertben vegyilk fel a
C-vyitamint, valamint. az ol-
4 tarrol az agyarat és tadvozzunk
" (késobb még vissza kell jon-
niink, a MEDITATOR ugyanis azt
b/ is elarulta, hogy a kertben el-
3 rejtett egy “gonosz elektroni-
kus tirgyat”, ezt azonban egy-
= 'elre még nem tudjuk megta-
" Yalni). Kovetkezo 1épésként keres-
silk meg DR. SPESICH-et, az orvost, aki-
beszélgetve kideriil, hogy CARLOS az
Ovoda vezetoje, az Ovoda meg valahol a
kozelben van. Néla (DR. SPESICH-mél)
egyébként lehet trénelni az ELSO-
SEGELY szaktudisunkat is, de egy-
szeriibb, ha a csatik eldtt 4lldst men-
tiinks és-ha silyos sériilést. szen-
vediink, akkor kezdjilk az egészet
elolrol. Késtbb meg mar tigyis lesz or-

Ty
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vos a csapatban. Most mindenesetre néz-
ziink be az Ovoddba, ami valGban ot van
a kozelben. Mivel nem igazin akarnak be-
engedni, mondjuk azt, hogy:"Litnom kell
a GYEREKEK-et!” (az 6vodakban ugyan-
is tobbnyire gyerekek szoktak lenni), majd
hasznéljuk a jelszot és mdr benn is va-
gyunk, A mar emlitett MARCOS-rél meg-
tudhatjuk, hogy elszokott a paptol és vald-
sziniileg meghalt, ha pedig felajdnlank 500
kreditet az Ovoda javéra, akkor bemehe-
tiink a gyerekekhez is. Az egyik sric szive
sen csatlakozna hozzank, de CARLOS
nem engedi, igy be kell érjiik azzal az in-
formécidval, hogy az Agro Szekcidban, a

fészer mellett van egy betonlap, amely va-
Jésziniileg egy barlang bejdratit/ fedi.
Tobb dolgunk itt nines, ezért Iépjiink le s
menjiink el TEIM barjaba. A tulaj megszél-
lottan gyiiloli az EZREDES-t, de szimunk-
ra nem 0 az érdekes, hanem a szintén ott
tartézkodé GNOM, akirdl TIM elsrulja.
hogy skorbutja van. Szerencsére van né-
lunk C-vitamin (a skorbutot, mint tudjuk,
a C-vitamin hidnya okozza), amit adjunk
oda neki. Hélabdl elirulja, hogy a ROCK
SZALON-ban taladlunk egy. leginkdbb
kalozra emlékezteté embert, akit
KONCHEV -nek hivnak, és akinek azt kell
mondani, hogy OVERKILL; Hogy miért,
az majd kideriil, egyelére vonuljunk'it a
szomszéd szobdba, ahol egy srdc iszik. Em-
litsiik meg neki a RUN DMC-t, és megtud=
juk, hogy a vegyesholtban a SZERETO
szt h Iva érdekes dolgok fognak tor-
ténni. A vegyesbolt nincs messze a bartol,
tehit rogton at isléphetiink oda, és a meg-
adott szot hasznélva birtokunkba keriilhet
egy szexlap. Tandcsos még egy rocker-
ruhat is vasarolni, aztdn haladjunk toyibb
dél felé, hamarosan elérjilk egy spanyol
fick6 (név. szerint SANCHO) hazat, aki
mindenképpen repiilni akar.. A’ szarnyak
nélkiili repiilés egy kis drog segitségével le-
hetséges lenne, de ilyen most nincs ndlunk.
ezért inkdbb nézziink egy kicsit koriil a
szobéban. A hires spanyol festok képei he-
Iyett csak egy erotikus posztert latunk az
egyik falon, de errdl rigton az jut esziink-
be, hogy vajon mit szélna a kolléga egy
egész szexlaphoz. Nyujtsuk 4t neki, €s rog-
ton madarat lehetne vele fogatni, ha lenne
a kozelben madar. Igy meg kell eléged-
niink azzal, hogy figyelmiinkbe ajinlja a
graffity-ket RENE kirtyaszobdjaban. Ezt
az informdcidt is tegyiik talonba; ezutin
pedig keressiik meg JEFFREY-f, a wva-
dészt, aki kozvetleniil SEPP szomszedsa-
géban él. Kérdezzilk meg tole, hogy mi jut
eszébe errdl a szorél: FEGYVER. Hohe,
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hiszen itt puska és osonas szaktudast lehet
trénelni, Nos, erre mincs sziikségiink, de
egy vaddszpuskdt azért vegyiink, hitha jo
lesz mégvalamire. Szivélyesen bicsuzzunk
el JEFFREY-til, majd nézziink be abba a
helyiséghe, ami SEMIR hidzdtél nyugatra,
gépkarabélvunk lelohelyétdl pedig délre
galdlhaté (nehéz lesz eltéveszteni). Itt egy
Kinait és egy/hindu botanikust taldlunk.
Ha SEMIR-t annak idején rendesen kiker-

deztiik, megtudhattuk tole, hogy sargafiili
bardtunk valészinuleg gyiijti a puskdikat.
Adjuk is neki od a a JEFFREY-nél visi-
rolt fegyvert, eserébe eldrulja, hogy a Te-
metoben, 'a'délnyugati kriptiban van egy
hasznalhatatlan fogantyi. Ezzel egyelore
nem sokat tudunk kezdeni, de mivel na-
gvon belejottiink az ajandékozisba, dob-
Juk meg a hindut az egyik jogi kinyvvel.
Jutalmul elsajitithatjuk egy 1j szaktudas,
a telepitia alapjait, melynek segitségével
megtudhatjuk mindenkinek az adatait,
akivel éppen tirgyalunk. A szaktudais elsa-
jatitasahoz azonban magasfoki intelligen-
gia sziikséges: iigyeljiink arras hogy a
‘paciens zseni legyen, kiilonben nincs szak-
tudis és a jogi kinyvnek is 16ttek.

A kiképzés utin északi irdnyba tivozzunk,
majd forduljunk keletnek, és miris egy be-
zart ajté eldtt taldljuk magunkat. A lakék
nem nagyon sietnek a kinyitasaval, egyikiik
inkdbb az irdnt érdeklodik, hegy vajon mi
a *##+ tgkarunk tilitk. Ha azt mondjuk,
hogy JOVEVENY-ck vagyunk, tdaddsul
£gy jo csapatot szeretnénk szervezni, akkor
kiizli, hogy amennyiben elhozzuk 'neki
KARLSON gyerekét, csatlakozik hozzdnk.
Igérjiik meg neki, aztan hagyjuk ott, hiszen
egyelore azt setudjuk ki az-a KARLSON.
Kivetkezd dllomasunk legyen a Szerelem
Hiza (magyarul a bordélyhiz), ahol 500
kredit ellenében bemehetiink a RUTH ne-
18 hilgyhoz. Mielitt a targyra térnénk, be-
srélgessiink egy Kicsit velé, s ha ligyesen
forgatjuk a szot, kideriil, hogy van valahol
a szigeten egy SARAH nevii liny, aki bizto-
san csatlakozik hozzénk, ha megtaliljuk.

JEzutin mir nem a szét, hanem valami egé-
szen mast kell forgatnunk, s ha végeztiink,
vegyiik. az irdnyt a Rocker Negyed felé.

Oltsiik magunkra a rockerruhiit, mert a
bejirat kizelében néhdmy rocker rinktd-
mad, ha nem ezt viseljiik, és egyelire még

ok vannak fulsdlyban. (Késébb majd el le-
het dket az uithol takaritani). Keressiik meg

2 sztriptiz show-t, fizessiik meg'a beugrit
& menjiink be. Bent egy hiilgy vonaglik a
szinpadon, de nem ériink rd nagyon néze-

Be. Gyorsan elolvassuk: Tegy szenvedd

I 5dni, mert valaki egy levelet dob az élink-

liny” arra kér, hogy szabaditsuk ki. He-
Iyes, tegyiink igy: a show befejeztével te-
gyiik el lib alél a személyzetet, majd a f6-
nok szobajiban keressiik meg a titkos leja-
ratot. Nyissuk ki, és engedjiik szabadon a
fogoly noket (akik ezt néhiny ezer kredittel
honoriljik), majd menjiink le az Gjonnan
felfedezett helyiséghe. Itt egy jokora ladat
talalunk: nyissuk ki és elsésorban vegyiik
magunkhoz beléle a szakadt térképet

(amely egy Kincs leléhelyének a térképe), a
tiibbi tirgyat meg el lehel adni. Ezutin yi-
sdroljunk a vegyesholtban egy-asdt, a
Hunky Punky Shop-ban pedig egy csavar-
hiizot. Utébbi iizlet tulajdonosa egy BENE-
DEK nevii magyar fické, akinek dicsérjiik
meg a stilusit (bar elég nagy baromsigokat
mond), mire elirulja, hogy KiHi szak-
tuddsunkat a Rock Szalonban fejleszt-
hetjiik, CHANG-nil. Mieldtt azonban a
Rock Szalonba mennénk, Kkeressiik fel
MCRONALD snack barjat. A ficko kez-
détben igen’ baritsigos, de lzletelni nem
hajlandé veliink, s6t meg is sértodik és ki-
jelenti, hogy nem beszél tobbet veliink. Mi-
utin nem sikeriil jobb belatisra birnunk,
hagyjuk ott ésmenjiink it a bordélyhéizba
(mert ebben a negyedben is van egy). MIL-
LIE-t6] megtudjuk (a megfeleld szavakat
kérdezve), hogy RENE-nek; a szomszéd vil-
rosrész kaszinosinak van egy széfjey amit

Iyett inkéabb fedezziik fel atobbi helyiséget.
Az elgszobatol balra lévo szobaban két fic-
ko targyal valami AXEL nevii emberrel.
Udvariasan érdeklidjiink, hogy ki is az az
AXEL, és art az informdciét kapjuk, hogy
nevezett:legjobb baratjit, bizonyos DAR-
REN PERRY -t megilték, és emiatt nagvon
maga alatt van (mirmint AXEL). A sontés
melleti helyiségben megtalaljuk a mar em-
litett KONCHEV-et: haszniljuk az
OVERKILL jelszot, és maris beszélgethe-
tiink vele, sot, 3 ROBBANTAS, szaktudi-
sunkat is hajlandé fejleszteni. Emberiink
nem ¢l valami aszkéta életmédot, sajat be-
vallisa szerint Ggy nyakalja a vodkat, meg
a beetlejuice-t, mint mas halanddé a csap-
vizet. De azért kérdezgessiik egy kicsit,
€s értékes informiciokhoz jutunk: a
SINTERy(neki szl a levél) mindig sziva-
rozik, CHANG (a kartyas) djabban na-
gyvon mordézus hangulatban van, mert
a szomszéd virosrész kaszindsa (méir me-
gint ez a RENE gyerek) elnyert tole vala-
mit, a Rocker Negyed mdr nem olyan
mint régen, s ezért & (KONCHEY) lehet
hogy elkiltizik a tiborba, a TABOR fé-
nike pedig megoriil az aranyért. Ha befe-
jeztiik a kérdezgetést, térjiink vissza a son-
tésbe, ahol igvunk meg egy pohdr beetle-
juice-t, ha mar KONCHEYV annyira ajanl-
gatja. Igaz, hogy ettdl fényes nappal meg-
latjuk a csillagokat, meg egy pofat, akirol
nem tudjuk eldénteni, hogy Kicsoda (segi-
tek: MCRONALD az, de fogalmam sincs
miért pont @), de 4000 experience pont is
Jar érte, ami nem jon rosszul.... Itt elfogyott
a hely, agyhogy a jovo honapban:
fo!yratasa kovetkezik!
v K-K. & Co.

fel lehetne tirni, tovibb4, hogy kollégandg= 11"
je, BEVERLY a snacktulajdonos kedven- -

ce. RUTH-ot ne hozzuk széba,mert a hilgy

elég” hid, sot, 'meglehetisen érzékeny is.,

BEVERLY-hez is menjiink be, és kérd
zilk MCRONALD-ril;.a valasz: a fig
egyszer eldjult itt bent, talin a dohdnyfiist
miatt. Ha odaadjuk neki a klipszet, azt]
is megtudjuk, hogy RUTH tudja a jelszd
a KIRAL Yl\f) palotijaba. Végiil mond-

juk azt neki, hogy “Mindig vonzottak a

hozzid. hasonlé ndk...”, amitdol teljesen
meghatédik, és eldarulja, hogy ismer egy
6 -kenyai_nyomkovetot az EZREDES
negyedében, akinek az 6 (BEVERLY) ne-
vét kell ahhoz mondani, hogy tirténjen va-
lami. Ja és még egy dolog: szé esik egy
GWENDOLINE nevii, 80 éves tasmén no-
ritl is, aki a Telepen él, és sokat tud (vele
még fogunk talilkozni).

Tavozas utian célozzuk meg a Rock Sza-

lont, ahol az eldszobdban egy elég siralmas
dllapotban 1évé zenegépen kiyiil egy levelet,

is taldlunk, amelyet egy RAVEN nevi
egvén irt egy SINTER nevii egyénnek. Egy,

német sertésril (diszno) van benne szo,a

két pofa valésziniileg valami végohidon
dolgozhat, mert még skalpolni is akarnak.
Miesoda brutalitds! De szornyulkiodés he-




Bal kezem iigyébe odakészitettem a whiskys
iiveget egy vizespohar tarsasagaban, mellény-
zsebemb@l eldhiztam féltve drzott kubai szivar-
jaimat, s egy kanadai “barmin meggyijthatd”
gyufat végighiztam kéthetes borostamon. Meg-
gyulladt. Kéjesen szippantottam egyeta méreg-
erds dohdnybél, majd mialatt csurig téltdttem a
vizespoharamat Ballantine’sszal, benyomtam az
“ON” gombot kedvenc PC-men, s ahitattal he-
Iyeztem be a varva vart CD-t: a Full Throttle-t.

M1 EZ...?

Aki még nem hallott a Full Throttle-rdl, s a ri-
vidke bevezetdbdl sem kapott ra az izére, annak
pér szo a LucasArts legijabhb és eddig legvadabb
kalandjarl: utazzunk el képzeletben valahova
Amerika  részébe, ahol mérfoldekre
vannak egymastol a ram:h ek, kocsmak, faluky
A 20 méter széles utakon harom savot is elfog-
lald kamionok diibdrignek, naponta legfeljebb
tiz autost 1atni tovig nyomott gazpedallal elhiiz-
ni ki tudja merre, s ahol... lgen, ahol

motoros hanﬂ'& uraljak a vnleket,

tirvényeik szerint élnek, egymassal ha-
dakoznak vagy éppen nem, néha kirabol- |

nak egy-egy arrajarit, esetleg alkalmi .
munkét vallalnak. Széval egy ilyen motoros ban-
daba csdppeniink mi is, méghozza nem is akar-
milyen szerepben, hisz mi vagyunk Ben, a ban-
davezér. Otthonunk a felspécizett jargany,
mellyel a kiirnyék ranch-jeit, kocsmait és fdleg
iitjait jarjuk, s melyet jobban féltiink az életiink-
nél. Hangunk rekedt a whiskytdl, bardzsekinket
athatotta a dohdny- és benzinszag, arcunk min-
dig kéthetes borostatdl sziirke és hajunk mdr
réges régen az dntisztulds utjara lépett...

HAT ILYEN MEG NEM VOLT!

A program kivitelezése egyszeriien fenomena-
lis! llyet tényleg rég latott a vilag - ha egyélta-
lan latott. A Lucashris méltd régi, nagy hiré-
hez... A fohosnek van stilusa, igazi egyéniség,
nem egy akarki, akit csak iigy be lehet ejteni
epy kaland kiizepére - egyszdval meg van “kom-
ponélva”. (A LucasArts ehhez mindig értett -

|
! H?!ﬂn. yidffif
4T

Guybrush Treepwoodtdl Bernardon &t egészen
Indiana Jonesig minden fohds egyéniség volt).
A tibbi szerepldrdl is elmondhatd ugyanez, s a
sztori se kutya, s végre a vége sem egy nyalas,
amerikai The End. Ehhez tarsul a paratian grafi-
kai és audid kidolgozas. A program szinte olyan,
mint egy interaktiv rajzfilm. A zenéket
studidban vették fel és
bedigizték, igy a jaték
alatt tokéletes szdmokat 25
hallgathatunk - elég ziizés |
a zene, a keményebb mii
faj kedvelSinek Gnmaga- |
ban is tetszeni fog, de a |
jaték hangulatihoz toké- |
letesen illeszkedik. E mel-
Ié jonnek méy a sztereo i
motorhangok, s telitalalat |
a fohds rekedtes hangja. |
. A LucasArts
8 munkdaira |
jellemzd el-

tatlan aprésagok is meg vannak
| “kompondlva”.
Az iranyitason djitottak (bar sze-

W rintem a klasszikus Maniac
| Mansion, Monkey 1-2, sth. ird-

S nyitisa dta nem sziiletett jobb a
* kalandjatékokhoz), ha olyan do-
logra mozgatjuk a kurzort, amivel
csinalhatunk valamit, akkor piros
keret jelenik meg a kurzor kiriil,

a telepen. |

meg “igéink”: kéz, 1ib, szem, | A jobb
gombbal kérhetjiik le az inventory-t. Akkor vag-
junk bele - természetesen a teljes leirasha.

A BALESET
A mér emlitett 20 méter széles iton nyargald-
hajtisos autd, s benne utazik Mr.

Borley, a I.':mltzyI Motors lele és tarsa, M

Ripburger. Kisebb vita alakul ki koztilk, mivel
Mr. Ripburger meg akar hivni néhany motorest 2
részvényesek kizgyiilésére. Otietét nem dijaz
Mr. Corley. Rivid idd milva egy motores banda
elizi le a limét, nem is akarkik, hanem 2
Polecats-ek, akiknek Ben, azaz mi vagyusk 2
vezetdi. Mr. Corley régen nagy motores vell, s
az orszaghan ma @ az egyetlen, aki motorokat
gyart, igy nagy tiszteletben tartjdk a bamddh.
Kérésére a limd a motorosok utdn ered, akik egy



megy, hogy felidézze a régi szép iddket, Mr.
Ripburgert pedig kint hagyja. Ripburger termé-
szetesen nem bir varakozni, bemegy és elmond-
ja Bennek ajanlatat, hogy motoros kiséret kéne
Corley-nak a részvényesek kiizgyiilésére. Ben
természetesen nemet mond, de Ripburger nem
adja fel: kihivja a kocsma migeé, s ezzel kelep-
céhe csalja: hatulrdl leiitik. Ripburger embere
elhiiz a kocsma eldtt Ben ruhajdban, igy a tiib-
bieket sikeriil beetetni, hogy Ben elfogadta az
ajanlatot, s mar el is viharzott - a tibhi Polecats
természetesen utana ered. o

Miasnap reggel a kukaban ébrediink. Ussiik ki a
tetejét, majd sétdljunk a kocsma elé, ahol mo-
torunk all - egyetlen hibaja, hogy kulcs nélkiil
nem indul. Rigjuk be a kocsma ajtajat, s vessiik
be legmeggydzobb modorunkat: rantsuk le a
kocsmaros fejét az orrkarikdjanal fogva a pult-
ra. Egybdl beszédes és segitdkész lesz, s a
kulcs mdris a zsebiinkben lapul. Megtudjuk,
hogy az d feladata annyi volt, hogy minél tovabh
itt tartson minket; emellett valami balesetnek
Idtsz0 gyilkossagrdl is beszél, amit nem vesz va-
lami komolyan Ben. Pattanjunk nyeregbe, s
irany az it!

Mikidizben tdvig hiizzuk a gazt, utolériink egy
Rotthwheelers bandatagot, aki természetesen
belénk kiit. Rovidke akcidrész kivetkezik: a
jobb gombbal valthatunk kéz és 1ab kizott, a bal
gombbal iithetiink/nighatuk. Miutan kiiitdttik a
nyeregbdl, Ben egykerekezni kezd... s meg is
tirténik a “baleset”: kiesik az elsd kerék, mi
meg valahol az iit mellett végezziik. Ejjel valami

kezzl'?e.l' ba%a!m a r{glgfwa.‘. il

I
wil il |

kezd el kat-
togtatni a fe-
jiink felett, s
megigeéri, hogy jé ke-
zekbe juttat...

MAUREEN

Masnap egy tanyan ébrediink, ahol Maureen
dpolgat minket és motorunkat. Aki szereti, az
beszélgessen el vele, én inkabb a lényegre té-
rek: a hilgynek sziiksége van egy ij villara, a
hegesztdjére, amit elloptak, egy kis benzinre,
csak éppen rank nem. Kapjuk fel a szobabél a
kannét és a csovet, majd menjiink ki: az idét-
len djsagiréd all ott, akivel egyébként semmire
sem megyiink. Amikor kilcsnkeérjiik, azt ha-
zudja, hogy elromlott a kocsija, de ahogy lelé-
piink elhiiz vele. Els@ utunk vezessen a lakiko-
csihoz, ahol a fild alatt valaki eldszerettel
heggesztget. Kopogjunk be, majd mikor feljon
a tulaj s az ajtd migiil szid benniinket, tisztel-
jiik meg az ajtot a bakancsunkkal. A riigas igen
sikeres, a bunkd pasi az dgyon kot ki eszmélet-
leniil. Vegyiik magunkhoz a szekrénybdl az al-
kulcsot, a hiitdbél a hist, majd menjiink le a
foldalatti milhelybe, s lopjuk vissza Mo hegesz-
tojét. Kovetkezd utunk
a falu szélén all6 iizem- |
anyagtartdlyhoz vezet, |
melyet mindenféle ri-
asztd és biztonsagi
kiityii véd. Nyissuk kia
lakatot az alkulccsal, |
bent fogjuk meg a lét- |
rat, mire megszdlal a
riaszté. Gyorsan baj- W
junk el a hattérben lé- §
v valami migé, s var- |
juk meg, amig a |
renddrdk leszallnak fu-
ra jarganyaikkal és a
rablét kezdik keresni. [
Amikor tiszta a terep,

jarganyhoz,

dugjuk be a csi-
vet a tartilyba, tegyiik a csd

ala a kannat, szivjuk meg a csivet,
s méris megvan az iizemanyag. A villat termé-
szetesen a szeméttelepen taldljuk. A bejutas-
hoz lakatoljuk le a bejarati reddnyt, s igy fel-
mészhatunk a lancon, mert nem emeli fel a ka-
put. Bent egy driilt kutya védi a lomokat, dgy-
hogy el@szir végezziink vele: menjiink el johb-
ra, s tegyiik a husit az egyik kocsiba, majd
masszunk fel a darutoronyba, emeljiik fel a ko-
csit a magneses korong segitségével. lgy sike-
riil hatastalanitani a digit, s az egyik kupacrdl
leemelhetjiik az ahitott villat... Maureen pilla-
natok alatt dsszekalapalja a jarganyt, s még
turbdfeltiltdvel is elldtja - amit csak a
Vultures banda hasznal, igyhogy Ben igencsak
furcséllja. Rovidke biicsi, s Ben méris tovasza-
guldana, de nem tud, mert a renddrik a benzin-
tolvajt keresik... Menjiink vissza, érintsiik meg
a létrat, s a riasztd hangjdra a renddrik vissza-
hiznak a telepre - szabad az it.

A GYILKOSSAG

Végre dtra kelhetiink, s meg is leljiik
Melonweed mellett bandankat, akiket jol
feliiltetett Ripburger. Rovid csevely utédn
kiizjaték kivetkezik: Mr. Corley jin ki a helyi
kocsma WC-jéhdl részegen, s Ripburger egy
jol irdnyzott iitéssel hatulrdl lecsapja az
oreget! Ezalatt az djsdgird épp a bozdtban
rejtdzik, s lencsevégre kapja az egész gyil-




kossagot... A gond, hogy ot is elkapja
Rlphurger embere s alig tud elmenekilni, s a
jat ter t elveszik. Egy perc-
re ra a WC-hez ériink, s Corley-t még élet-
ben talaljuk. Elmundjgg hogy Ripburger at
akarja w ' Mot ki
nokat \gyartani a motor
E cél érdekében tette el ot Iah
aldl, s ez a célja a lanyaval i
Maureennel!
Mo-t Ripburger emb b
mar felkereste, szeren-
csére Mo idejében észre-
vette, s a platét, amin a
gorilla lit, egy gombnyo-
massal leengedte, s a goril-
la dsszetirte magat. Néhany =
percre rd Ripburgerék is
megérkeznek, de mar

A NAGY
UGRAS
" Tudni kell, hogy a
f Cavefish-ek kegyet-
A8 len gyilkesok, s hihe-
[ tetleniil  gyorsak.
I Benmko’(,r,m hﬁltén
‘hagynak de a ka
‘mosra részallnal: u
f pétkni:sit kiengedi a
vezetd, ezel elintéz
egy Cavefish-t, de
nem idssza meg: kap
eqgy idozitett bombat
1 a hataba, mely ponto-
- san a kanyon felett
3t|mrn hidon mhhan A Cavefish-ek elégedetie-

nek a zsakmanyolt mitrag| , mi meg hid
nélkill maradunk. Olvassuk s id melleti tab-
lat, ahui Ricky-ril irnak, aki | felspécizett

mnlml‘al &s rampaval atugrott a kanyonon. Hiiz-
' 7unk vissza a felborult potkocsihozy csavaroz-

zuk ki a kerekeit, majd dontsiik ki az
. (tra./Szaguidjunk el a Mink Ranch-
ig, 'alhnl Ripburger gorilldi vamak

csak egy pisztolyt és egy dsszetort kamerat ta-
Idlnak - és a halott gorillat.

Még néhany perc és Ben is megérkezik - 6t mar
csak a romok, egy fisszetiirt kamera és egy fotd
fogadja a Mink Ranch-ril, ahol Mo felnitt. Saj-
na nem tudunk a Ranch-re menni, mivel a gyil-
kossag miatt rendGrkordont vontak, igy irdny az
ismerds kocsma.

Eppen hireket mondanak, amibdl megtudhat-
juk, hogy a gyilkossaggal minket, azaz a
Polecats-ek vezetdjét gyanisitjak. Szép kilata-
sok! A kocsma migdtti kukdba taldljuk az §j-
sdgirot - élve - akitdl kapunk egy hamis rendér-
igazolvanyt. A kocsmaban iildigéld kamionos-
nak mutassuk meg a Mink Ranch képét, mire
megemliti, hogy @ is oda menne, de a kordon
miatt ez lehetetlen. Adjuk oda neki a jelvényt,
mire vallalja a fuvart: a motorunkat felpakolja,
minket pedig a motorhazba dug el. A kordonon
sikeresen atvisz, de a Ranch-en kellemetien
meglepetés ér a bicsd utan: ellopta a benzin-
csoviinket. Menjiink fel a hazha, a parna aldl
vegyiik ki a csavarkulcsot, nyissuk ki vele a 13-
dat, s vegyiink ki beldle egy megfeleld csovet.
Ebben a pillanatban hiiz ki Maureen a garazshél,
s Ben utdnatép. Mar majdnem utoléri, amikor
Mo bekapcsolja a turbdt. Ben ugyanezt tenné,
de valaki leszerelte... ld6kdzben utolér a kami-
onos, s majdnem leszorit benniinket az dtrdl.
Bent feldiihiti, s bosszin jar az esze, am ehben
a pillanatba érnek a Cavefish-ek teriiletére.

évfolyam 6. szam

rank. Ulddzibe vesznek, de a pétkocsindl na-
gyon porul jarnak. Nemsokara megérkezik a fa-
nokiik és sajat kocsijan viszi dket tovabb, vala-
mi fontos feladatot elintézi. Alljunk meg a to-
talkaros kocsindl s a csavarkulcesal szereljilk
ki a propellert - ez is kell majd az ugrashoz.
Hiizzunk le a béanyaiitra, ahol elfszir Father
Yorque-val, a régi bandavezérrel futunk dssze.
Sok hasznos tanacsot hiizhatunk ki beldle, me-

sél a Cavefish-ek titkos barlangjarol, ahova a
rampat rejtették, s a szemiivegiikral, amive!
meglathatd a barlang bejarata. Tobb kellemes
talalkozasunk lesz a banyaiton mas bandak
tagjaival. Mindenesetre valahogy szerezzik
meg a lancot a négertdl, az egyik dagitdl pedig
a lécet. Amikor a turhumuwrussal talalktmmk

turhofeltaltajet. A Cavefish-t a léccel intézhet-
jiik el, amikor a rossz aszfalton felemeli a fejét.
A tole szerzeit szemiiveggel meglithatjuk =
barlangbejaratot, mely mogott a rampa van.
Csatoljuk fel a rampat, de mieldtt nagy bolde-
gan elviharzandnk vele, alljunk meg a barlang
szajanal, s a rampaval tirjiik ki a korongokat a2
aszfaltbdl - wugyanis a

Cavefish-ek ezek alapjan
tajékozodnak. Most mar
tényleg mehetiink, iil-
dizdink a korongok
nélkiil falnak men-

nek. Most kivet-
kezhet a nagy
attrakcio, az
atugras

.ﬁlﬁ!f ;

a kanyonon - centire, de sikeriil. Kivetkezs
helyszin a Corley motors.

A CORLEY MOTORS ES
EGYEB GYANUS HELYEK

Menjiink le a stadion eldtti bazérba, s amiker
az arus nem figyel, lopjuk el az elemes nyuszit.
Pattanjunk motorra, nézziink el a Vultures ban-
da teriiletére, s a barlangjuk eldtt elteriild ak-



namezidre tegyiik le a nyuszit. Természetesen
felrobban, s igy egy elemhez jutunk. Irdny a sta-
dion, ahol tegyiik a kisautdba az elemet, s a joy-
stickkel irdnyitsuk be a stadionba, mire a baza-
ros utdna fut, mi meg leemelhetjiik az elemes
nyuszikkal teli dobozt. Siessiink vissza a
Vulture-okhoz, boritsuk ki a nyuszikat, majd
gyorsan szedjiik dssze dket, csak egyet hagy-
junk mészni. Miutin felrobbant, menjiink az ak-
na helyére, s tegylink le mésml)isﬂl €5 igy
tovabb - egész a bejaratig.

Odalent nem valami szivélyes a fogadtatés:

Maureen és a Vultures-ok meg vanak gyozodve
arrdl, hogy mi végeztiink az dreggel. Pillanatok
alatt négy motorhoz kitik keziinket-labunkat.
Egyetlen esélyiink, ha Mo-nak megemlitjiik régi
nevét, melyen a papaja hivia (az oreg halalakor
emlitette nekiink). Végre sikeriil kinydgniink,
hogy fotdk is késziiltek a gyilkossagrél, mire Mo
radibben, hogy @ tette el az omindzus tekercset
i és még nem hivatta eld. Gyors eldhivas,
ih s helyzetiink maris tisztazadik. A
Vultures-oknak driasi dtlete tamad,
hogy Mo biztonsagba legyen: eljat-
szuk a ha-
lalat a
Corley
roncsder-
bin!

A l!erhln I:egyuk E] knveﬂteznket ugrassunlr
ra a barna kocsira, majd Iokjiik a masik ram-
pa ald, s igy ugrassunk egyet - emigy at tud-
juk wgratni Ripburger emberinek a kocsijat,

s iitkozhetiink Mo-éval. Mindketten felrob-
banunk, de Mo egy katapult segitségével ki-
repiil a stadionbdl, amit a terv szerint senki
sem vesz észre, mi pediy égd aszbeszthen
rohangalunk majd a stadionban. Gyijtsuk fel
a stadiont, mire mindenki ész nélkiil menekiil,
s Ripburger gorilldi utanunk erednek. Ben
felszalad a bama kocsira, s amikor a kék

a

mellénk  ér,
ugorjunk at ra.
Ugorjunk  le |
amikor a legkid- |
zelebb vagyunk |
a nagy tiizhoz, s
fussunk a tiiz- |
be, mire az |
idétlen gorillak
utanunk  jin-
nek, s azt hiszik
elintéztek...
Kizlik a jo hirt
Ripburgerrel,
aki természete-
sen  cserben-
hagyja dket, s a
gorilldk felrob-
bannak.

Ismét a Vultures-ok tanyajan vagyunk, Mo
&s néhany motorblokk tarsasagaban. Vizsgal-
juk meg kizelrdl a blokkokat, s jegyezziik
meg a hatjegyil motorszamot. Most irany a
Corley Motors, ahol Ripburger eldadast tart a
részvényeseknek a Kisteherautékrol.

gt "““‘"'h_
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Menjiink az

épiilet migé,

rugdossuk

végig a falat

(egyik helyen

a  szellozo

nyitdjaba ta-

lalunk), majd

menjiink le a

szelldzdn.

*| Lent az dreg

szobajaba ju-

| tunk, s az

imént meg-

.| iegyzett szam

.| segitségével

nyissuk ki a

széfet, ami-

- e ben egy kod-

kartyat és a veglendetatat tartalmazé

hangkazettat taldljuk. A kartyaval menjiink a

vetitiszobdba, kapcsoljuk a vildgitist maxi-

mumra, a vetitdt minimumra. Az eredmény:

szétéy a film. Az elGadasnak a kisteherautdkrdl

annyi,-a szereld nem tud mit kezdeni a tinkre-

ment géppel, mi pedig 4tmehetiink a mésik szo-

baba. Tegyiik a vetitdre a gyilkossag képeit és

rakjuk fel a hangkazettat... Corley akarata egy-

értelmil, a gyar a lanyara szall, s a motorgyar-

tés marad. S hogy ki Glte meg Corleyt, az
egyértelmiien kideriil a fotokbal.

THE END

Ripburger egy kamionnal elhiz, s mi Mo-val
utana. Most kdvetkezik egy
igazi akciddis rész:

leelozziik a kamiont, majd a kamion
belénkszall, s motorostul, nidstiil felkenddiink
az elejére. Nyissuk ki a motort, csapjuk fel a pa-
nelt, s amikor Ripburger visszaliki a botjaval,
vegyiik el téle a botot. Daraljuk be a propellerel
a botot, mire az ledll, s mi dtmehetiink a motor-
hazon keresztiil a kamion hatara. A csavar-
kulccsal szedjiik le a benzincsivet, erre a kami-
on lelassul, és begurul... begurul... Na nem
akarom leldni a végét, az utolsd jelenetet
jatssza le mindenki maga. Kelloképpen vérat-
lan, LucasArts-osan farasztd és hiheteleniil 1at-

anyos. Megéri!
b Koronczai Gaspar
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Mmtfhﬂ gnndnlnm Tl is &uewttetek mostana-
ban sorra |elennek meg olyan jatékok, melyek va-
lamelyik régi nagy siker atdolgozasai. Nem keriil- g i - . : : =
hette el sorsét a Pirates! sem, mert a Pirates Gold e I - c —— — -
utén egy djabh tronkaveteld hukkant fel, melynek : ; . y '

cime: High Seas Trader. A jaték ugyan hira‘hlnsan

if{ihs

zokba a vrosokba utazhatunk, ame-  megtalilhats a kocdha (ah
weul'isémltnk M’Iel a jaték a tondkat fogadhatunk fel,
.., tunk, meghaligathatjuk a pl

b A _ i g favitiira)
e, an jatszodo kereskedelmi  az it [hat i \bank (ahol kiilcstngket vehetiink fel s letéteket
vamatfs ﬂl'agu Iwm:keﬂ"halé ka- . Saj | helyezhetiink el), a kereskedd (ahol az Ismert

és eladasi arfolyamait rangsorolva
lynek segitségével egybil ki is vé-

Jﬂi az idealis itvonalat), a “térkeéphaz®

ol ‘az atlasz eddig hidnyzd részeit vehetjiik meg

&s kormanyos-navigatort fogadhatunk fel), és 2

kikotd (ahol ] hajokat épittethetiink, javittat-

hatunk és ellatményt vehetiink). Természetesen 2

varoskép nem mindenhol ugyanaz, fiigg a telepi-

" Iés nagysagatdl és fildrajzi helyétdl - teszemazt 2

Kajman-szigeteken bennsziilttek kdszontenek.

A nyilt tengerre kihajdzva ijabb lehetdségek nyil-

© nak meg, Ilajﬁnksu!at kézel vald irdnyitisiban

: i segit az jranytii, a kormanykerék, a vitorla

“radar”; valamint a tavesd. Kabi-

‘nunkba vlssﬁmnulva napldinkat, fel

. jegyzéseinket lapozhatjuk at, iarﬁ-

\yamatluk hajonk sériléseit, vala-

T

Lkitapiyy
o5

? u.?._

ysége

s agyikkal vald Ie[snmlisnga J8,
218 nyugodtan valasszuk ilyenkor az au-

I S ' tomatikus harcot, amikoris a gép szé-
. " molja ki a csata kimenetelét és hajink
41" esetleges sériiléseit. Ha azonban nem va-
gyunk til J61 felszerelve, személyesen is irdnyit-
hatjuk a csatét. ltyenkor engedjiik kozel a masik
hajét, majd oldalunkat mutatva neki (mivel ott
vannak az Agydink) jol sorozzuk mey. Adjunk bele
mindent, mivel a vesztesnek nincs kegyelem.

. T RAM:4MB HD:12MB VIDEO:VGA  CPU:326
|ﬁzési_terképek is ke[leni fnnnalf B A kncsméban vehetiink fel & és va PC: CO:0 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIE
mes mar a jaték legelején megvenni,  kiildetéseket. ettt




£),, | %000 D)+ F02PCCD= 5|

| PIZZA TYCOON (PC CD v. PC 3.5) vagy |
| STARLORD (PC CD) vagy
| ZEPPELIN (PC CD v. PC 3,5)

CREATURE SHOCK (PC CD) +
|| RON ASSAULT (PC CD) = 17998

MORTAL KOMBAT Ii (PC 3,5)

KA

- Doomlipeco)+ |
' SUPER KARTS (PC CD) = 1001 |
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IRON ASSAULT (PC CD)

"JING COLLECTION P CD)+
IRON ASSAULT (PC CD) - 179-

| MORTAL KOMBAT Il (PC 3,5) I

SJUNGLE BOOK +
SMURFS =
1 db MD PRO PAD

DESCENT (PC CD V. PC 35) +
BLACK HAWK (PC 35) = 149%8-

~ ARMORED FIST (PC CD) + |

ALADDIN(PC35) +
LION KING (PC 3.5 -

MORTAL KOMBAT Il (PC 3,5)

UFO2(PC35) +
PIZZA TYCOON (PC 35) = 15998-

AJANDEK:

MASTERS OF MAGIC (PC 3,5) vagy
ZEPPELIN (PC 3,5)

DREAUNEB (PCCDV.PC3S + |
DAYNPATROL(PCCD Y PC35) =

MORTAL KOMBAT Il (PC 3,5)

WINGS OF GLORY PC C0) ¢
NOCTROPOLIS(PC CD) = 17086

AJANDEK:

KETTOT FIZET - HARMAT |

. NHL HOCKEY (PC 3,5) vagy
THEME PARK (PC 3,5)

S

I | DR. FRANKEN
" | INT. TENNIS TOUR

== |
| VOYEOUR (PC CD) |

DANQGEROUS STREETS
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PINK PANTHER GOES TO H.
SUPER PLAY FOOTBALL
HARLEY H. ADVENTURE
UNCHARTED WATERS
KENDO RAGE

BATTLE BLAZE

LAWNMOVER MAN
AERO THE ACRO BAT
OP. LOGIC BOMB
CRAZY CHASE
BLACK THORME
FIRE POWER 2000
POWER RANGER

AJANDEK:
1 db NTSC ADAPTER

VRO D = | e e

TOVABBI INFORMACIGERT
HiVD AZ
{1) 112-6415-6s
TELEFONSZAMOT!!




1137 BUDAPEST, e 9021 GYOR
EtSUN] L i S KIRAI.Y U, 18.

OVABBI BOLTJAINK

MISKOLC, SZ0MBATHELY, NYIREGYHAZA,

Hunyadi u. 8. Szent Marton u. 33. Kossuth u. 38.
DEBRECEN WIZARD S JATEKTEREM  BEKESCSABA,
Hatvan u. 70. TOP TEN SHOP Jokai u. 6.
KAPOSVAR Budapest, Iranyi u. SZEGED,
Damjanich u. 26. Vadasz u. 5.

minden

AMI A SZAMITASTECHNIKAHDZ KELL




