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Op deze plek heb ik 
mijn beste trucs op Belinda 

uitgeprobeerd.

TOnV HAIUK S

^  INJ L : a - l l ^ ^  ^

rony Hawk’s Pro Skater® nu op N-Gage. Skate net als Tony door schitte­
rende tracks vol half-pipes en stratencircuits met rails en talloze obstakels. 
Rrvaar de revolutie in online mobile gaming met N-6age™ Arena. Online 
mogelijkheden; Global Competition, Strategy Guides, Game Clips, n-gage.com

anyone , 
anywhere

N O K I A

AcliVisioM . ni vlrs^t  ^ Copyright <D ?00  ̂Nokia. All rights reserved. Nokia and N-Gage are trademarks or registered trademarks of Nokia Corporation. ©1999-^003 
Activision. Inc. and its affiliates. Activision and Pro Skater are registered trademarks of Activision. Inc. and its affiliates. All rights reserved 

Tony Hawk is a trademark of Tony Hawk. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners.



INHOUD p i v m v p M i

DE REDACTIE K i l
Jullie weten inmiddels of Nederland zich ge­
plaatst heeft voor het EK. De PU redactie had 
nog geen idee op het moment dat het hlad 
naar de drukker moest, dus kunnen jullie m e­
teen zien wie er nu echt verstand van h ee ft. . .

Ik heb kaartjes voor een reeds 
betaalde theatervoorstelling op 
19 november. Ik ga daar gewoon 
naar toe, omdat Oranje alles al 
in de uitwedstrijd beslist heeft.

De uitwedstrijd komen we redelijk 
door maar slechts vier dagen rust 
daarna, is voor de Nederlandse tere 
lijfjes te kort. Schotland gaat het
ons té moeilijk maken.

BORIS
Goed, ju llie  willen weten of ik 
verstand van voetbal heb? Ik 
voorspel: Schotland-Nederland:
1 - 1 /N ederland-S cho tland :
2 - 0! Portugal here we come!

SKATE ^
Mijn voorspelling is meer een 
droom. Eerste wedstrijd gelijkspel, 
en Pierre van Hooijdonk va lt thuis 
in en beslist alles met een weerga­
loze vrije trap in de 90e minuut.

STEVEN
Ik ben bang dat mijn ergste 
nachtmerrie waar gaat worden. 
Na twee wedstrijden is er nog 
geen beslissing en dus wordt 
het strafschoppen nemen...

Ik weet zip van voetbal maar 
win bijna alle weddenschap­
pen op dit gebied. Mark my 
words: Uit gelijkspel. Thuis 
kleine overwinning voor Oranje.

JEROEN
Ik ben bang dat ik niets kan zien 
omdat ik niet op mag blijven. Tij­
dens de EK ben ik echter een 
jaartje  ouder ennuh, zeker weten 
dat Nederland dan meedoet.

JURJEN
Moeilijk om een voorspelling te doen 
over iets waar je helemaal geen v e r- ; 
stand van hebt. Uit: 2-1 Thuis: 1-0. 
Hakken over de sloot dus, daar heb 
ik meer verstand van overigens.

SHOPPUUUH!

Gouden tijden sinds de prijzenslag bij 
de supermarkten voor Steven. Koopjes­
jager als hij is, loopt ie kwijlend alle 
winkels af om te kijken waar zijn bood­
schapjes het meest laagst zijn geprijsd. 
De boodschappentas ging natuurlijk 
ook mee naar de Tokyo Game Show in 
Korea, alwaar hij zo ongelofelijk veel 
shit aanschafte dat ie op de terugweg 
aanvankelijk het vliegtuig niet meer in 
mocht. En dat lag niet aan dat lippen- 
stiftje dat ie voor z'n vriendin mee-

UIT DEN DUDEN 
DDDSCH

' W * n .

Ook d it jaar viel het Boris en Steven t i j ­
dens de Tokyo Game Show weer op dat 
heel veel Japanners verkleed als game- 
character de show bezoeken. In mijn ou­
den doosch vond ik nog deze foto van vier 
jaar terug toen Ape Escape helemaal hot 
was in Japan. Iets voor een bijschriften­
wedstrijd?

ED

FUCK THE RECESSIE
Ik bevind me de laatste tijd  een beetje in twee werelden. De ene is het thuisfront, 
waar krant, TV en nieuwssite mij continue wijzen op de huidige recessie. Waar mijn 
vriendin steen en been klaagt over de te hoge prijzen bij Hennes en Hunkemöller en 
zich dan ook genoodzaakt ziet extra veel kleren in de aanbieding te kopen, want zo 
bespaar je honderden euro's. Toch? De andere wereld is die op de redactie, waar wij 
de laatste tijd  in overvloed leven. Ik durf te beweren dat wij in de ruim tien jaar dat 
we bestaan nog nooit een nummer hebben gehad met zoveel hoge scores. Terwijl we 
er met de jaren alles behalve milder op zijn geworden! Die overvloed zie je ook dui­
delijk terug in d it nummer, met 116 pagina's een van de dikste uitgaven ooit! En riep 
er nog iemand iets over posters? Tja, het enige wat moeilijk wordt de komende 
maanden is te kiezen wélk spel je in je PC of console stopt. Een luxeprobleem van 
formaat! Eigenlijk is er nóg een wereld waarin ik mij af en toe begeef, eentje die nog 
verder van de realiteit staat dan de vorige twee, en dat is die van het forum van onze 
site. En nou hoor ik ze daar alweer zeuren dat we alleen dik­
ker zijn vanwege het aantal advertenties. Jongens, voor de 
laatste keer, trek het aantal advertenties van het totale aan­
ta l pagina's af en vergelijk wat je over hebt met een 'nor­
male' uitgave. Precies, geen dank!

NIELS

Si

IEMAND MDET HET DDEN

Zo sta je  met je boodschappentas in Ja­
pan, het volgende moment zit je te bik­
ken op een pleintje in Korea. Nog geen 
half jaar bij de PU, m aar Steven heeft al 
helemaal door hoe 't werkt. Gewoon a r ­
rogant 'iemand moet het doen' zuchten 
ais je een tripje wordt aangeboden.

BRAAAAAFFFF!

Regelmatig krijgen we bij games die 
we moeten testen, een of andere goo­
die cadeau. Vaak een t-shirt, cap, pen, '
zaklantaarn of ander bruikbaar heb- ^
bedingetje met het logo van de game 
er op. Nou weten we dat we een hon- 
denbaan hebben en beschaving bij ons 
ver te zoeken is, maar om ons nu een 
voederbak met eigen naam op te sturen, is ronduit beledigend! Voor straf hebben we 
de bijbehorende game, A Dog's Life, dan ook niet getest. Grrrrrrrrr!

Good old Dre heeft er een 
neus voor. Vorige maand 
werd ie onder pseudoniem 
Brief van de Maand doorbet 
fotograferen van PU-num- 
merborden (hij stuurde te­
vens een doosje PUnaises 
op) en ook in Korea, waar hij 
voorGamekings was. 
scoorde hij er weer eentje. 
Vorig jaar in Korea had ie 
overigens een nog mooiere 
gevonden, maar de foto van 
het blikje 'cutsap' was he­
laas m islukt...

P D W E R  U N L IM IT E D  12 DS



INHOUD
Omdat Jurjen de game in Canada moest ver­
talen, en een kleine maand niets anders deed 
dan NfS Underground spelen, was hij de aan­
gewezen man om deze game te reviewen. 
Gelukkig voor hem heeft ie zich die maand 
met iets heel moois bezig mogen houden.

Als je een rallygame maakt en je w ilt serieus 
genomen worden, is er maar één game die als 
referentiekader geldt en dat is Colin McRae, 
Volgens race-specialisten J,J, en Ed komt 
WRC 3 heel dicht in de buurt bij Codemasters' 
topper en dat is dus een heel groot compli­
ment.

Het eerste deel van Hidden and Dangerous 
werd vooral bekend door de ongelofelijke hoe­
veelheid bugs. Deel 2 revancheert zich want 
naast de pittige en veelzijdige missies, mooie 
graphics, authentieke sfeer en extreem lange 
houdbaarheid, is de game vrijwel bugvrij!

Heel 'ring-m innend' Nederland maakt zich 
op voor The Return of The King, de a fs lu i­
ting  op het w itte  doek van Tolkien’s weerga­
loze trilog ie. Gamers kunnen echter nu al 
genieten van deze tite l; een spel dat de ac­
tie  van de film  magistraal in beeld brengt.

Virtue Tennis is qua realisme de beste tennis- 
game ooit gemaakt. Top Spin kiest eveneens 
voor de realistische insteek en b lijkt de strijd 
makkelijk aan te kunnen. Als je dan ook nog 
bedenkt dat je je met deze game op Xbox Live 
kan gaan uitleven, lig t de kreet: game, set & 
match voor de hand.

Rainbow Six 3 en Counter-Strike zijn twee 
Xbox-titels die online gameplay op console 
een enorme boost moeten geven, Counter- 
Strike lijk t een perfecte remake van de PC- 
versie te worden. Rainbow Six 3 biedt een 
multiplayer ervaring van ongekende klasse.

- m m m
Jan koestert de games die hij digt en is dan 
ook verontwaardigd als zo'n spel niet de ruimte 
krijgt, die het in zijn ogen verdient. Empires 
was oorspronkelijk ingedeeld op een halfje 
maar Jan vocht als een leeuw en wist voor zijn 
‘ love baby' twee pagina’s te veroveren.

A B  MAX PAYNE 2: THE FALL DF MAX PAYNE

7B PRINCE CF PERSIA 
THE SANDS DF TIME

Tijdens de redactievergadering werd er 
gevochten om wie deze game mocht 
testen. Het werd Skate, Eindelijk had hij 
ook eens mazzel, want PoP bevat zo’n 
beetje alle ingrediënten die een action 
adventure moet hebben.

8 8  DH KDM ER EENS

Welke games moet je op je  verlanglijst 
zetten voor Sint of de Kerstman? Alle 
negen redactieleden schreven een 
brief naar de bejaarde baardmensen.

BD SPECIAL REPORT: 
TDKYD GAME SHDW 
2DD3

Steven en Boris reisden af naar Tokyo om 
voor jullie de krenten uit de Japanse pap te 
vissen op een beurs waar meer dan v ijf­
honderd nieuwe games werden geshowd.

l lA R ID  KART DDUBi E D
Lang leve de 
lol. Double 
Dash is een 
game waar­
mee je onge­
lofelijk veel 
fun kan bele­
ven, Wel effe 
een paar 
maatjes uit­
nodigen.

□  B



9D PROJECT BCTHAM B2

Ongetwijfeld grafisch gezien de 
mooiste en meest realistische racer 
ooit gemaakt. Ennuuh, je  kunt er ook 
nog lekker mee scheuren!

TDNY HAWK'S
m m

De grootmeester b lijft zichzelf elk jaar 
weer overtreffen en ons verbazen. De 
mannen van Neversoft hebben opnieuw 
een meesterwerk af geleverd.

C H E C K  W A T E R  D E Z E  M A A ND  IN D E  P U  ST A A T

YOIPOST

NIEUWS

IXICDVERVIEW
TRUE CRIME: STREETS OF LA

«PREVIEWS
COUNTER-STRIKE

MANHUNT

MARIO GOLF

SPELLFORCE

O REVIEWS
AMPED 2

BEYONO GOOD & EVIL

BILLY HATCHER AND THE GIANT EGG

BLACKTHORNE

BUFFY CHAOS BLEEDS

C&C GENERALS: ZERO HOUR

CALL OF DUTY

DINO CRISIS 3
DRAGON BALL Z BODUKAI 2

P S 2 /X B 0X /N G C

XBOX

P C /P S 2 /X B 0 X /N G C

NGC

GBA

X B O X /N G C /P S 2

PC

PC

XBOX
PS2

16

1C CCVERVIEW
TRUE CRIME: STREETS CF LA

Oat True Crime een rip -off van GTA Vice City is, valt moeilijk te ontkennen. Maar als je  
een van de beste games aller tijden als inspiratiebron neemt, kan dat natuurlijk ook 
heel goed uitpakken.

 ̂ t 4  M

■ l -  'i'W.t

BB BEYCNC BCCC B EVIL

We volgen de ontwikkeling van Beyond 
Good & Evil al een tijdje aandachtig. En 
nu het spel voltooid is, blijk dat onze 
intuïtie ons niet in de steek heeft gelaten.

3 8  SPECIAL REPCRT 
SPLINTER CELL: 
PANCCRA TCMCRRCW

BB CALL CF DUTY

BB RATCHED B BLANK 2

Voor de platformliefhebher met een PS2 
kan het niet op. In het kielzog van Jak II 
verschijnt namelijk Ratchet & Clank 2, 
een hijna net zo briljante game.

GRABBED BY THE GHOULIES

GREGORY S HORROR SHOW

HARDWARE ONLINE

HIDDEN AND DANGEROUS 2
KNORRETJE KLEINE GROTE HELD

KYA: DARK LINEAGE

LOTR THE RETURN OF THE KING

LOTR WAR OF THE RING

MARIO KART DOUBLE DASH

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

NBA LIVE 2004
MONSTER TRUCK MADDNESS

NEED FOR SPEED UNDERGROUND

OUTLAW VOLLEYBALL

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

PROJECT GOTHAM RACING 2

RAINBOW SIX 3

RATCHET & CLANK 2
SILENT STORM 2

SPACE COLONY
SPLASHDOWN 2 RIDES GONE WILD

STAR WARS GALAXIES

SW ROGUE SQUADRON III: REBEL STRIKE

THE HOBBIT

TIME CRISIS 3

TONY HAWK'S UNDERGROUND
TOPSPIN
WARHAMMER 40.000 FIREWARRIOR
WORMS 30

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 3
ESPECIAL REPORT
SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW

TOKYO GAME SHOW 2003

X03-DEEL2
Z STILL PLAYING 

4c FEATURE
OH KOM ER EENS KIJKEN...

WORD ABONNEE EN SCOOR DOPE SHIT

MOBILE GAMING

HARDWARE

ONLINE

HET LAATSTE WOORD

XBOX
PS2

PS2

PC
GBA

PS2

P S 2 /P C /X B O X /N G C /G B A

PC

NGC

P C /X B 0 X /P S 2

P S 2 /P C /N G C /X B O X
GBA

P S 2 /P C /X B 0 X /N G X /G B A

XBOX

P S 2 /P C /G B A /X B O X /N G C

XBOX

XBOX/P C

PS2
PC

PC
PS2

PC
NGC

P S 2 /X B O X /P C /N G C /GBA

PS2

P S 2 /X B O X /N G C /GBA

XBOX
PC /  PS2
X B 0 X /P S 2 /P C

PS2

P S 2 /P C /N G C /X B O X

GETEST O P /VERSCHIJNT OOK OP

X  i - D 7



I F  VAN DE MAAND ^
GIRL GAMING

Ik weet dat ik mezelf begeef op gevaarlijk 
gebied, want elke keer als een meisje haar 
bek opentrekt over het gehalte aan sek­
sisme in de gameswereld, vallen gelijk alle 
mannen over haar heen. Maar zeg nou zelf 
eens heren, de afgelopen jaren zijn er heel 
wat vrouwen bijgekomen waarmee jullie 
kunnen spelen. En dan bedoel ik niet alleen 
de virtuele babes met maatje 36 en een 
niet bestaande grote cupmaat, maar ook 
de non-virtuele, die jullie zo nu en dan in­
maken tijdens internetsessies van games. 
Face it: de vrouwen zijn langzaam de ga­
meswereld aan het binnenkomen, de vraag 
is alleen in welke hoeveelheid?
Geloof het of niet, maar ik speel al langer 
games dan de meeste van jullie oud zijn.
Op mijn zesde kreeg mijn broer een Com­
modore 64 en natuurlijk als irritant zusje 
wilde ik er ook mee spelen. Ik was een 
addict vanaf hef eerste moment. Al snel 
volgde de PC, de Nintendo en later de 
PlayStation: kortom geen console was 
meer veilig.
In mijn tijd was het raar dat ik als meisje 
speelde, sterker nog de hele game-in- 
dustrie ging er in ieder geval niet vanuit 
dat vrouwen speelden. Sinds Lara Croft en 
The Sims is de game-industrie wakker ge­
worden en beseft men dat er een hele 
markt daarbuiten is die niet wordt aange­
sproken.
Misschien wordt het eens tijd dat deze 
mannenwereld wakker geschud wordt door

J.J.'S FOUTJE

een deel van de nieuwe generatie gamers: 
de vrouwelijke! Nu hoor ik al gelijk een 
stemmetje in je hoofd: "Wat willen die wij­
ven nou weer van ons?" Nee hoor, vrees 
niet. Ik persoonlijk vraag niet zoveel, a l­
leen de erkenning dat wij er zijn.
Het is af en toe fijn als een geniaal blad als 
de PU er rekening mee houdt dat ook vrou­
wen dit blad lezen, dat ook vrouwen gamen 
en het voornaamste: dat wij heel anders 
tegen games aan kijken dan onze manne­
lijke tegenhanger.
Waar zijn de female testers? Waar zijn de 
vrouwelijke gamers die eens wat van zich 
laten horen? Net als voor veel mannen is 
het voor mij ook een natte droom om bij de 
PU te werken, maar de allereerste reactie 
die ik kreeg was (zoals wel vaker): er zijn 
niet zoveel vrouwen die dit blad lezen.
'I dare to differ' zeg ik dan. Hoeveel van 
jullie (en nu spreek ik weer jullie mannen 
aan) zijn dit blad weleens kwijt, omdat het 
gejat is door jullie irritante zus of jullie 
vriendin? Hoeveel meiden zijn er wel niet 
die wel interesse hebhen in het blad, maar 
het zat zijn dat er geen vrouwelijke kijk op 
games in het blad is? Hoeveel mannen zijn 
er wel niet, die graag het perspectief van 
een vrouw op een game zouden willen ho­
ren? Nu heb ik het dus niet over een blonde 
trien die een tekstje uit haar hoofd leert 
om op te lezen voor de televisie, maar echt 
over iemand die het spel gespeeld heeft en 
het kan vergelijken met andere games.

Hallo PU gasten, ik wou f f  reageren op een 
stuk tekst van de PU van oktober (10) 
2003. In het oranje vak van 'Effe bijpraten 
overdeXbox' staat: " . ..g a  maar na 
waarom je producten waarover je eigenlijk 
niet veel weet, koopt....", d it slaat als een 
gefrituurde kroket op een vel papier.
Ik koop nooit spul voordat ik meerdere re­
views of previews heb gelezen en het spel 
of een film pje zelf of bij iemand anders op 
de PC zie. Ik kijk dus eerst de kat u it de 
boom en bevalt de kat niet dan mag hij 
daar wegrotten.
Samengevat; J.J denkt dus dat iedereen 
zomaar geld uitgeeft aan dingen die op de 
TV of reclame komen. Mooi niet dus. Ik zal 
je eens vertellen dat ik in de afgelopen 
twee jaar welgeteld twee spellen heb ge­
kocht en dat waren spellen die ik kende, 
over gelezen had en als film pje of in de 
praktijk heb gezien.
Je kunt me nu wel gaan uitmaken voor een 
zuinig ventje en deze brief zo naar de ze­

vende hemel te sturen, maar je zit er 
naast en ik geniet nog steeds van de twee 
spellen die ik heb gekocht. Bij deze wou ik 
d it even rechtzetten.
Als ju llie  deze brief dan toch misschien 
plaatsen, wil ik ook even zeggen tegen Ed 
dat hij bij de reviews had geschreven dat 
een hoop mensen de onderschriften van 
Jurjen beter vonden... Echt niet E d . Ik zeg 
a ltijd  hoe meer ervaring hoe meer inhoud, 
ik wil dus zeggen dat die van jou veel be­
ter zijn dan die van Jurjen, laat maar lu l­
len.

Peter I Internet

J.J. doelde op a l die nOObs die gewoon 
spelletjes kopen omdat het hoesje zo mooi 
is o f de reclame op televisie zo cool. Daar 
bedoelde h ij jou natuurlijk niet mee Peter. 
Wfe weten Immers allemaal dat j i j  de real 
deal bent, j i j  bent king, en weet precies 
wat goed voor je  is. B ij deze onze excuses 
voor het misverstand.

Nog één ding lieve heren en dan kunnen 
jullie weer terug naar het lezen van inte­
ressantere artikelen zoals de reviews en 
previews; jullie zeuren dan wel altijd over 
het tekort aan vrouwen op lan party's en 
andere gamersbijeekomsten, maar deels 
zijn jullie daar zelf de oorzaak van. Hoe 
vaak kom ik namelijk wel niet in online ga­
mes het probleem tegen dat mannen niet 
geloven dat ik echt een vrouw ben. Of er­
ger: overal waar je komt word je aanbeden 
omdat je een rarite it bent.
Ik zou het dolgraag een keer willen mee­
maken dat niemand opkijkt van het fe it dat 
ik een vrouw ben die games speelt en er 
ook echt wat van weet. Helaas zijn we pas 
aan het begin van een dergelijke ontwikke­
ling en moet ik zelf de weg vrijm aken ...
Om een lang verhaal kort te maken: is er al 
plaats voor een vrouw in de mannelijke 
wereld van de gamers? En die vraag is aan 
ju llie ...

OSCAI Internet

Heren, jullie horen 't. Hoe kijken jullie te­
gen vrouwelijke gamers/testers aan? Wij 
zijn in ieder geval do! op dames die van 
spelletjes houden...
Ps. (Lengte van de brief en geslacht van 
de schrijver hebben geen invloed gehad 
op de uitverkiezing als Brief van de Maand 
(dit om te voorkomen dat we allemaal 
(ultra lange) brieven krijgen van "meis­
jes").

I

POWER UNLIMITED. YDIPOST,

■  OUDEN DDDSCH GAMES

In het Special Report over Commandos 3 
Destination Berlin vertelde Skate dat 
Commandos 2 te moeilijk was en niet 
toegankelijk genoeg voor de casual 
gamer.
Skate dit is echt onzin. Ten eerste heeft 
Jan het spel met een (verdiende) 94 be­
loond en zei hij ook dat het spel m akke­
lijker was geworden. Ook dit klopt want 
het spel was zelfs op very hard redelijk  
snel uit te spelen. Dus Skate doe eerst

■  GDEDKDPE GAMES

Ik vind jullie blad erg prettig weg lezen 
en de reviews geven je meestal wel een 
redelijk beeld van een spel (zeker die 
van Jan). Maar wat ik de laatste tijd vaak 
terug zie, is dat spellen waar jullie in 
vroegere reviews erg enthousiast over 
waren nu afkraken. Dit gebeurde al in 
Jurjen's review van Prince of Persia 
Sands of Time (hij kraakte toen Prince of 
Persia 30 af) en ook Skate sloeg een 
paar nummers terug faliekant de plank

Laatst viel mij iets op. Jullie lopen, net 
als alle andere gamers te zeuren over 
de prijzen van games. Oké 65 euro , .''3
voor een game is veel geld en daar
mag op zich wel eens wat aan gedaan : - 
worden. Dus jullie com m entaar is te ­
recht.
Maar als ik dan in de PU lees of bij 
GameKings zie, wat voor bedragen er 
uitgegeven worden door de gam e- 
publishers aan de zogehete"road- 
trips", dan begin ik ineens te  begrijpen  
waarom games zo duur zijn.
Bijvoorbeeld een Jan die zich helemaal 
lam drinkt op een feest of een J.J. die 
even eerste klas naar Montreal vliegt 
(retourtje  5000 euro!!!) en dat allem aal 
op de kosten van de game-publishers. 
Dus of jullie zorgen persoonlijk dat de 
prijzen van games omlaag gaan of ju l­
lie gaan voortaan niet m eer in op de 
uitnodigingen van de publishers. Lijkt 
me wel zo eerlijk  toch?

Exile I Maarssen

Ben je we! helemaal goed bij je hoofd? 
Wie gaat er nou gratis drank, vakantie­
reisjes, luxueuze kamers in veel te 
dure hotels en vliegreizen rond de 
wereld inleveren om games goedkoper 
te maken?
Niemand toch, bovendien krijgen wij al 
die games toch al gratis.

beter onderzoek of ga anders weer ge­
woon footies checken.

Jan Edward van Leeuwen Boomkamp I 
Den Haag

Soms, heeeeeeeeeel soms zijn redacteu­
ren het niet met elkaar eens. Dus als Jan 
Commandos 2 te gek vond, hoeft dat nog 
niet te betekenen dat Skate dat destijds 
ook vond. Toch?

□  B  P O W E R  U N L IM IT E D  12



PO STBU S la iA , 2 DD3  BA HAARLEM D F  M AIL N A A R : Y D P D S T S P D W E R U N L IM IT E D .N L

■  HDE SCHRIJF IK EEN BRIEF BRIEF

Yo, PU-m ensjuz. Ik  heb ff  een kleine tu ­
toria l voor mensen die de PU net begin­
nen te  lezen. Deze tutoria l gaat over het 
schrijven van een Brief naar de PU.
Ik  wil deze mensen er even op wijzen  
dat er veel verschillende m anieren zijn 
om een brief te  schrijven. Ik  zal de drie  
meest voorkomende brieven beschrij­
ven, door een schem atisch overzicht te  
geven.

b-Nix-Boeiends-Te- ■

<E en  Coole g r o e t x E e n  Synoniem voor 
PU-Redactie, of een van de PU-Redac- 
teu ren (P U R )*>
<E en zin om te  slijm en Bv. De PU is echt 
zo super onwijs cool! ik  hou van ju llie  
blab lab la>
< H et gene w at je  w ilt u itdrukken of v ra ­
gen; Bv. Dat je  in Spanje je  PU -collectie  
bent verloren (Paul Hartm an, bedankt 
voor het voorbeeld )>
<Een laatste vraag en/of conclusie uit 
je  verhaal; Bv of de PU je  alle  verloren  
nummers opnieuw kan sturen (Paul, Tnx 
again )>
<Zeggen dat je  de PU vet vindt en dat je  
hem nog lang b lijft lezen>
*PUR: Je kan kiezen uit: Jan, Jeroen, Ed, 
Jurjen, Skate, Boris, J.J., de nieuwe Ste­
ven en /o f Niels.

Dit is de meest simpele brief die je  kan 
schrijven:
Stap 1) Kies een w illekeurig  buitenlands 
gamesblad dat niemand leest.
Stap 2) Kies een w illekeurige brief uit

(Event, de Brief vd Maand).
Stap 3) Vertaal deze brief naar het 
Nederlands.

Stap 1) Zoek een PU waar een van de 
redactie  mensjes een klein foutje heeft 
gem aakt.
Stap 2) Begin NIET m et een coole ope­
ning ofzo, m aar val m eteen m et de deur 
in huis.
Stap 3) Probeer het desbetreffende re ­
dactielid af te  zeiken, en m et de grond 
gelijk te  maken.
Stap 4 ) Sluit a f m et "M aar afgezien van 
dat m inpuntje zijn ju llie  toch wel oké, en 
zal ik de PU blijven lezen" 
^WAARSCHUWING: Als je  kiest voor "De 
A fze ik-B rie f', wees dan op je  hoede 
voor m entaal letsel. De PUR geeft e r na­
m elijk toch geen flikker om wat je  zegt, 
en zij zullen je  nog harder a fkraken  dan 
jij bij hen deed.
Hopelijk hebben de groene PU-iezertjes  
iets van deze "Schrijf-Je-Brief-Tutorial" 
opgestoken en zullen ze geen van allen  
uit deze brieven kiezen, m aar allem aal 
een origineel onderwerp zoeken en ho­
pelijk zelfs onderzoek doen om een 
brief te  schrijven zoals Jeroen en Carel 
(PU 10 Jaargang 11).
Bart Pellis I Tilburg

Als je nu ook nog een tutorial voor de 
antwoorden hebt, zijn wij weer wat 
sneller Maar. Bijvoorbeeld met het be­
antwoorden van dit soort brieven waar 
we er maandelijks tig van krijgen....

m OUDEN DOOSCH GAMES 2

Geachte PU-redactieleden, ik wil jullie 
wijzen op enkele foutjes, die het verleden  
betreffen. Het betreft Prince of Persia en 
State of Emergency.
Eerst m aar State of Emergency. In de 
review voor de Xbox kreeg hij een dikke 
5, met de woorden dat de game nog 
steeds zuigt. Sinds wanneer staat een 80 
(eerdere beoordeling voor originele ver­
sie) gelijk voor een spel dat zuigt?
Ander voorbeeld: In de PoP: SoT preview  
stond: "De eerste 3D Prince of Persia 
was door zijn zuigende camerawerk eer­
der irritan t dan spannend." Maar laat die 
Prince of Persia wel een 94 hebben ge­
haald! Staat een 94 garant voor een zui­
gend, irritan t spel?
Mooi dat ik het weet, dan hoef ik Champi­
onship Manager 4 (94), Soul Calibur II 
(95), ZeIda The Wind Waker (97) en Me- 
troid Prime (98) ook niet in huis te halen, 
die zuigen toch.
Volgens die logica zal een gemiddelde

Army Men (50 ongeveer) dan een topspel 
zijn. Jongens, beetje consequenter aub.

Frank Berendsen I Vleuten

Soms, heeeeeeeeeel soms zijn redacteu­
ren het niet met elkaar eens. Dus als Jan 
Prince of Persia 3D te gek vond, hoeft 
dat nog niet te betekenen dat Jurjen dat 
destijds ook vond. Toch?

Hey gasten van de PU ik heb een paar 
kleine vraagjes die gaan als volgt:
1 Krijgen wij ook die nieuwe CD van Skate 
the Great? (net als bij het Fox Kids Maga­
zine dat mijn broertje heeft en niet aan mij 
wilt geven, de CD dan hè.)
2 Waarom is Skate altijd zo laat?
3 Is Fable niet nageaapt van Star Wars 
Knights of the Old Republic of juist an­
dersom?
4 Hey Jan, bij wie werk je liever: de PU of 
CompuKids ?
5 Wat is er gebeurd met Judge Ed? Nu is er 
zo'n duffe versus preview zonder gerech­
tigheid.
6 Komt Soul Calibur 2 ook op de PC?
7 Komt er nog een nieuwe serie van Close 
Combat?
8 Gamen met de N-Gage wordt steeds popu­
lairder, de GBA maakt geen kans meer. Is 
dat waar?
9 Hoeveel gamers bestaan er op de wereld?
10 Wat is het allerbeste spel aller tijden?
Ik hoop dat jullie nog doorgaan met jullie 
vette flexe dope lauwe super coole maga­
zine!

Kamyar I Internet

1 Heeeeeeeel misschien, binnenkort komt 
Skate overigens met een eigen (echte) CD.
2 Hij kwam bijz'n geboorte al veel later dan 
Ie was uitgerekend... maar verder Is het nogal 
een lang verhaal.
3 Nee. heb je dat soms gelezen In de Fabel­
tjeskrant?
4 B ij ComPUkids.
5 Volgens ons hangt Ie bij Vrouwe Justitia de 
snikkel In de champagne.
6 Nee.
7 Wij denken van niet.
8 Nee, GBA Is voorlopig nog wel effe the num­
ber one.
9 We raakten bij 120.345.738 de tel kwijt
10 Verstoppertje.

Beste redactie van de PU.
Ten eerste, jullie blad is fantastisch ik heb 
'm al vanaf het begin. En ten tweede ik wou 
ff een paar dingen vragen.
1 Wanneer komt Dragonball Z Budokai 2

voor de PS2 uit?
2 En Spider-Man 2 voor de PS2?
Ik zou het graag in het blad willen terug 
lezen.
Alvast bedankt en groeten aan de hele PU 
crew.

Martin I Internet

1 Eind november, maar dat zou ook zo maar 
december kunnen zijn.
2 Dat is nog niet zeker.

Beste mensen van de PU, ik heb een paar 
korte vragen voor jullie.
1. Is er zichtbare schade bij Need for Speed 
Underground (NFSU)?
2. Is er politie bij NFSU?
3. Zit er Force Feed Back op het racestuur 
van Logitech dat in december uitkomt tege­
lijk met Gran Turismo 4?
4. Waarom hebben jullie Indycars van 
Codemasters niet beoordeeld?
5. Komt er een tweede deel van DTM Race 
Driver?
Voor de rest vind ik jullie blad onwijs goed, 
ga vooral zo door en doe mij een plezier en 
zet deze brief erin.

Edwin Berk I Internet

1 Nee.
2 Ook niet
3 Logitech stopt altijd Force Feedback in z'n 
stuurtjes.
4 We werden er een beetje draaierig van, 
maar hij verdient een dikke voldoende hoor.
5 Yep.

Hé gasten lol (wij zijn de leukste thuis). Nee 
ik wilde ff zegge dat jullie een chili blad 
hebben (slijm slijm) Ga zo door lol.
Twee vragen hoe heet J.J. nou echt en 
cheaten jullie wel eens???nou mzzzzllll 
SOF is lol

Daniel en Jaap I Internet

J.J. Is gewoon de afkorting van Jan Johan. En 
wij cheaten bijna nooit we haalden ze vroe­
ger altijd uit de PU maar nou hebben we niks

De redactie houdt zich het recht voor om brieven niet te plaatsen of in te korten 
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderscbrijft. 
anonieme brieven worden niet geplaatst.
De schrijver van de beste, leukste, mafste en meest (on)zinnige
brief, ook wel brief van de maand genoemd, krijgt een tegoedbon ^- - - - - - - - -
t.w.v. €  100,- van Free Record Shop thuisgestuurd. j n M O I * d

STUUR JE BRIEF NAAR: POWER UNLIMITED yolpost j g h o p ^
POSTBUS 1914 - 2003 BA Haarlem 'J Ü L * »
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CDVERVIEW X

■  l/oor me ligt True Crime, een 
game die van veel gamejournaUsten 
ai het predikaat rotzooi meekreeg 
nog voordat ze het spel echt uitge­
breid gespeeld hadden. Terecht of 
onterecht?

True Crime: Streets of L.A, het spel 
dat door Activision betiteld wordt als 
de nieuwe Grand Theft Auto, krijgt 
een boel kritiek te verduren. Vooral 
de in de regel wat kritischere bladen 
beschuldigen developer Luxoflux en 
Activision ervan een schandalige 
ripp-off van Vice City geproduceerd 
te hebben.
Op zich valt dat ook moeilijk te ont­
kennen. Zelfs de producer van de 
game kon tijdens de E3 niet ophou­

den zijn spel te vergelijken met Vice 
City. Het was een vrij smakeloze ver­
toning, moet ik zeggen. Welke zich­
zelf respecterende developer laat 
zich nou inhuren om een game te 
produceren die van a tot z gejat is 
van de best verkochte titel aller t i j ­
den?
Bij Luxoflux hebben ze er geen 
moeite mee in ieder geval en heb­
ben ze onder het motto beter goed 
gejat dan slecht bedacht, een game 
gemaakt die voor 99.9%  gebaseerd 
is op Vice City, en zo'n game hoeft 
natuurlijk helemaal niet slecht te 
zijn, integendeel zelfs.
Hier op de redactie valt dat muntje 
ook langzaam. We hebben heftige 
discussies gevoerd over het wel of 
niet op de cover zetten van True 
Crime deze maand. Uiteindelijk heb­
ben we besloten om het toch te 
doen en de doorslag werd eigenlijk 
gegeven door de ambitie van de t i ­
tel. True Crime is dan misschien niet 
de meest originele tite l ooit gemaakt 
(to say the least); het spel bevat wel 
een volledig nagemaakte stad, tien­
tallen auto's die je naar hartelust 
kunt “ lenen" en natuurlijk, net als in 
Vice City, hoeren, drugsdealers, 
gangs en heel erg veel zinloos ge-

handen aan. Hij gaat aan de slag 
maar zijn werkmethoden zijn op zijn 
zachtst gezegd twijfelachtig. Zo 
springt hij op de meest onhandige 
momenten uit het niets tevoorschijn 
om boeven te confronteren met het 
gesprek dat hij zojuist heeft staan 
afluisteren. Het ontaardt steevast in 
knokpartijen en shootouts die eigen­
lijk, als je er goed over nadenkt, he­
lemaal nergens over gaan.
True Crime bestaat uit een hele 
reeks missies die eigenlijk allemaal 
eindigen in een shootout of een 
vechtpartij. Dat is best jammer want

Als Nick met Iemand 
afrekent, vraagt ie nooit 
om een bonnetje.

die eentonigheid had helemaal niet 
gehoeven. Het spel en het verhaal 
bieden meer dan genoeg aankno­
pingspunten om zo nu en dan een 
beetje de diepte in te gaan.
Ik zal je een voorbeeld geven. Tij­
dens zijn tochten door Los Angeles 
krijgt Nick om de zoveel tijd berich­
ten door op zijn politiescanner; een 
beroving hier, een drugsdealer daar... 
Als je w ilt kun je proberen om de 
boef in kwestie in de kraag te grij­
pen. Dit komt er op neer dat je hem 
knockout slaat of overhoop schiet. 
Als je hem in leven laat krijg je een

P D W E R  U N L IM IT E D



^ CDVERVIEW
TRUE CRIME: STREETS CF L.A.

PLAYSTATION 2 /  XBDX /  BAMECUBE

betere good cop rating en als je hem 
neerknalt, hoor je een onheilspel­
lende gong en word je langzaam een 
bad cop. Of je goed of slecht bent, 
heeft weer invloed op het verhaal 
maar daarover straks meer.

STREETNAMES CF LA
Streets of LA is een zeer toepasse­
lijke subtitel voor deze game. Niet 
alleen omdat het spel zich voor het 
overgrote deel in de straten van Los

Grafisch gezien ziet de stad er wel 
prachtig uit. Misschien klopt er geen 
moer van de indeling van de straten 
en zo, maar in grote lijnen geven de 
buurten wel de sfeer weer die ze in 
het echt ook hebben.
Ook rijden er een boel auto's rond in 
de stad die steeds interessanter wor­
den naarmate je verder komt in het 
spel. De meeste auto's hebben hun 
eigen karakteristieke eigenschappen 
maar ze zijn niet zo uitgesproken als 
in Vice City; geen hippie busjes, 
ijsco trucks, brandweerwagens dus. 
Bovendien, en misschien vind je dat 
een goede zaak, raakt je auto minder 
snel beschadigd. Je kunt met een 
Ferrari een bus van de weg afrijden 
en bij een frontale botsing verlies je 
nauwelijks vaart, om maar een paar 
voorbeelden te noemen.
Nou moet ik zeggen dat ik het wel 
jammer vond dat mijn auto's in Vice 
City zo snel kapot gingen maar True 
Crime is het andere uiterste. Palm-

zich weer zijn opgedeeld in een aan­
tal levels. Deze levels kun je uitspe­
len maar als dat niet lukt, krijg je de 
mogelijkheid om gewoon door te 
spelen. Je moet dan wel een aantal 
strafopdrachten uitvoeren die vrijwel 
altijd neerkomen op het oplossen 
van problemen op straat.
Als je een belangrijk level niet ge­
haald hebt moet je bijvoorbeeld tien 
Street crimes oplossen, betreft het 
een minder belangrijk level, dan vol­
staan twee of drie street crimes. Zo­
dra je aan je opdrachten hebt vol­
daan, word je weer terug getrans­
porteerd naar het verhaal.
Vreemd is dan wel dat je het verhaal 
oppakt op een punt dat je eigenlijk 
niet bereikt hebt. Stel dat je in een 
level een eindboss moet pakken of 
iets anders belangrijks moet doen en 
het lukt je niet, dan kom je na je 
strafmissies dus gewoon op een plek 
in het verhaal terecht waarop je die 
eindboss wél hebt verslagen. Dat is 
echt te dom voor woorden en het 
doet volledig afbreuk aan het gevoel 
dat je zelf het verhaal richting geeft. 
Dat gevoel heb je namelijk soms 
wel, ook al wordt het veroorzaakt 
door een vrij simplistische ingreep. 
Op een paar belangrijke momenten 
in het spel, splitst het verhaal zich 
namelijk. Afhankelijk van je good 
cop/bad cop rating of bepaalde ac­
ties die je hebt ondernomen, volg je 
dus jouw specifieke verhaallijn. 
Gelukkig is het later in het spel mo­
gelijk om terug te gaan naar de mo­
menten net voor de afsplitsingen

Dat komt omdat je in True Crime de 
meeste moves moet leren. Als je 
Street crimes oplost, word je beloond 
met politiesterren. Deze kun je weet 
inruilen bij schietscholen, dojo's en 
auto stuntscholen om les te krijgen 
en nieuwe moves te leren. Deze trai­
ningscentra vind je door heel Los 
Angeles en de dichtstbijzijnde staan 
aangegeven op de kaart.
Overigens zijn sommige moves van 
levensbelang om verder te komen in 
het spel en andere moves gewoon 
ronduit onhandig. Zo heb je een 
auto-aim functie voor als je iemand 
neer moet knallen en omdat Nick al­
tijd  twee guns heeft, kun je een 
move leren waarbij je op twee boe­
ven tegelijkertijd schiet. Dat klinkt 
leuk maar in de praktijk b lijk t dat je 
dan twee gasten half raakt en vaak 
zelf als eerste de pijp uit bent. Als je 
deze move tegenkomt, laat hem dan 
vooral links liggen.

WACHT EFFE
Waar Vice City prachtig aan elkaar 
verteld werd door sfeervolle cutsce- 
nes en keiharde actie, daar wordt 
True Crime na elke missie, level en 
hoofdstuk onderbroken door een 
sfeerloos zwart wacht-effe-want-we- 
zijn-aan-het-laden-scherm. Ik moet 
zeggen dat het de actie en de bele­
ving wel een beetje uit het spel haalt 
en dan heb ik mezelf nog voorzichtig 
uitgedrukt.
Onbedoeld geven de laadschermen 
wel precies aan waar de grenzen lig­
gen tussen de verschillende onder-

"DE KWALITEIT VAN DE MISSIES VERSCHILT BEHDDRLIJK MAAR ZE ZIJN 
AFWISSELEND GENDEG DM HET ALLEMAAL LEUK TE HDUDEN."

Angeles afspeelt maar ook omdat al 
deze straten kloppen met de kaart 
van Los Angeles. Jammer genoeg 
zijn het alleen de straatnamen die 
kloppen en zijn de gebouwen slechts 
vaag gebaseerd op de werkelijkheid. 
Grote opvallende gebouwen, zoals 
het LA Convention Center waar elk 
jaar de E3 gehouden wordt, lijken 
wel sprekend maar voor de rest is 
het allemaal net niet zoals het er in 
't echt uitziet. Bovendien is het 
maar drie minuten rijden van Sunset 
BIvd naar Downtown Los Angeles en 
dat is in werkelijkheid toch al snel 
een uurtje.

bomen breken af als luciferhoutjes 
als je er tegenaan schampt en lan­
taarnpalen lijken net crackers. Mis­
schien was er geen tijd  meer over 
om de game verder te tunen of an­
ders hebben ze zich bij Luxoflux 
wellicht geërgerd aan de gevoelig­
heid van de wagens in Vice City en 
zijn ze een beetje doorgeslagen.

SPEEL JE EIBEN 
VERHAAL
Interessant aan True Crime is de ma­
nier waarop het verhaal zich ont­
vouwt. Het spel bestaat uit een 
handvol hoofdstukken die elk voor

waardoor je kunt proberen een an­
dere verhaallijn te bereiken zonder 
dat je het spel weer helemaal over­
nieuw hoeft te spelen. Ik heb in to­
taal drie verschillende eind sequen­
ces gezien.

LBZE MOVES LEREN
True Crime is een heel toegankelijk 
spel. Al vanaf de eerste minuut zul je 
begrijpen hoe het werkt maar je hebt 
wel vaak het gevoel dat je meer zou 
moeten kunnen doen. Zo kent Nick 
in het begin maar een paar moves en 
ook op straat of in zijn auto kan hij 
maar niet echt indruk maken.

delen van het spel. Want naast het 
basisonderdeel autorijden door Los 
Angeles, heb je allerlei scènes die 
zich binnen afspelen. Dat varieert 
van onderdelen waarbij je bad guys 
in elkaar moet trappen met Nick's 
Kung Fu moves tot vette shootouts 
en halfzachte stealth missies.
De kwaliteit van de missies verschilt 
behoorlijk maar persoonlijk vond ik 
de afwisseling groot genoeg om het 
allemaal leuk te houden. Wel heb ik 
me vaak verbaasd over Nick's onbe­
houwenheid. Boeven die net op het 
punt staan belangrijke informatie 
aan elkaar te vertellen, worden bruut
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in de rede gevallen door Nick die 
komt mededelen dat iedereen gear­
resteerd is.
Hetzelfde geldt voor de street cri­
mes, die vaak pas opgelost zijn als 
alle betrokkenen dood liggen te 
bloeden op straat. Bij een roofover­
val is dit nog wel te verkopen maar 
om bij een echtelijke ruzie nou ge­
lijk een wapen te trekken en erop los 
te knallen is toch wel een beetje 
overdreven.

H n i _ i _ Y w a a D
True Crime: Streets of LA is een zeer 
interessante game. Niet alleen voor 
fans van Vice City en GTA III maar 
ook voor gamesjournalisten die nog 
nooit zo'n duur geproduceerde rip- 
off hebben gezien.
Net als in Vice City zijn de stemmen 
van de belangrijkste characters ver­
zorgd door redelijk grote Hollywood 
namen als Russel Wong (Hackers 2, 
Romeo Must Die), CCH Pounder 
(The Shield), Gary Oldman (Dracula, 
JFK, Harry Potter 3), Christopher 
Walken (Pulp Fiction, The Deer Hun­
ter) en Michelle Rodriguez (Fast and 
the Furious, S.W.A.T.).
Ik moet daar gelijk bij zeggen dat 
het gebrek aan een interessante dia­
loog het nut van deze "grote" stem­
men een beetje in de weg staat. 
Christopher Walken die maar liefst

Volgens mij kun je nog 
best met één hand 
sturen als je in de 
andere een gun hebt..

twee characters heeft ingesproken, 
komt te pas en te onpas voorbij met 
cheesy opmerkingen die vaak net de 
plank misslaan. Jammer want je zou 
toch zeggen dat je met een figuur 
als Walken een sterke troef in han­
den hebt.
Maar misschien begin ik een beetje 
te negatief te klinken over deze 
game. Dat is niet de bedoeling want 
ik heb mezelf voorgenomen om toch 
een redelijk positieve conclusie te 
trekken over True Crime.
Dat komt met name omdat het rij­
den door Los Angeles echt heel erg 
goed is verzorgd. De stad ziet er fan­
tastisch uit, de straatnamen kloppen 
en er valt genoeg te beleven als je 
niet onderweg bent naar je volgende 
missie. Ik miste zo nu en dan de 
achtervolgingen met de politieauto's 
maar ja, je kunt niet alles hebben. ◄





'Het blijft gewoon de beste anti-terroristen 

franchise die er is' - Power Unlimited 

'Splinter Cell met z'n drieën!' - Power Unlimited

> Xbox l iv e "

> Voice command

> Ontwikkeld door Montreal Studio (Splinter Cell)

> 14 Bloedstollende missies

.. een game om Je vingers bij a f te likken. 

GamePro
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]d ll^  ?  Eerste first person shooter met cell-shaded graphics 

f. -> Exclusieve multiplayer modes per platform

-> Stemmen van David Duchovny (bekend van de TV-serie X-Files),

S  J* i  rapster Eve en Adam West (bekend van de originele Batman TV-serie)
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W HAT'S U P ? GAMENIEUWS

EFFE BIJPRATEN OVER.. 
DE PS2

Donderdagavond, de 

maan werpt nog enigszins 

wat licht op de in het 

donker ondergedompelde 

winkelstraat. Vechtend te­

gen de kille wind schuifel 

ik langs de overdreven uitgedoste etalages 

van de diverse winkels. Schreeuwend om 

aandacht met allerhande ditjes en datjes 

die dienst doen als ‘binnenlokkertjes’ voor 

de feestdagen.

Mijn voeten houden halt voor een etalage 

waar grote felgekleurde letters schreeuwen 

om gelezen te worden.

Diverse aanbiedingen komen voorbij. Van 

gratis spellen bij een console tot spelcom­

puters voor een schijntje. De drie grote jon­

gens doen er alles aan om nieuwe zieltjes 

voor zich te winnen.

Maar de echte strijd is natuurlijk al lang ge­

streden. De PlayStation 2 heeft, als we even 

op het jaar terugkijken, een enorme voor­

sprong opgebouwd. Een voorsprong die niet 

meer ingehaald kan worden, zelfs niet door

"OE PLAYSTATION 2  HOEFT DAN 

OOK NIET ZO SPECTACULAIR TE 

STUNTEN."

de concurrent die zijn spelcomputer voor 

nog geen honderd euro in de winkels legt of 

voor de andere die met spectaculaire 

extraatjes komt.

Ik besluit binnen in de winkel een kijkje te 

nemen. Mijn ogen speuren naar links alwaar 

de spellen van concurrent A staan, het zijn 

er niet al te veel. Concurrent B doet het een 

stuk beter met als enige verschil dat meer 

dan de helft is voorzien van gele stickers, 

afgeprijsde games die niet goed verkopen. 

Dan recht voor me een hele lange rij aan 

spellen. De geschiedenis van de PS2 lijkt 

hier voor me te staan.

Een bijzonder rijke geschiedenis, waarbij 

opvalt dat er heel veel 'oude' spellen bij 

zijn, die ook nu nog de moeite waard zijn 

om aan te schaffen, zelfs al stammen ze uit 

de beginperiode. Dit is een geschiedenisles 

waarin je jezelf, als PlayStation 2 bezitter, 

graag zult verdiepen,

De PlayStation 2 hoeft dan ook niet zo 

spectaculair te stunten met prijsverlagingen 

of extraatjes. Eén blik in de schappen en je 

ziet een spellenaanbod dat je doet beseffen 

dat je een goede keus hebt gemaakt als je 

die PlayStation 2 thuis hebt staan of waar 

voor je geld krijgt als je hem alsnog aan 

gaat schaffen.

Uiterst rechts van de hele trits spellen is het 

leeg, er staat helemaal niets. Het is ruimte 

die alvast is gereserveerd voor alles dat 

komen gaat in het nieuwe jaar, een mooi

■ jaar. Niet in het minst voor de PlayStation 2 

bezitter.
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■  NINTENDO IS LIEF

Nintendo heeft, zoals jullie ongetwijfeld 
weten, de prijs van de GameCube ver- 
iaagt naar 99,99 euro. En dat is een prijs 
waarvoor je het kubusje eigenlijk niet 
meer kunt laten staan, dat moet zelfs de 
grootste N-hater bekennen.
En inmiddels zijn er genoeg topgames om 
een gat in 2004 te  kunnen spelen. We ko­
piëren hier even het persbericht van Nin­
tendo waarin ze de nieuwe games noe­
men die rond Kerst in de winkels moeten 
liggen. Scheelt ons weer typen en Ed 
weer een paar taalfouten er uit halen.
Van de hand van Nintendo zijn dit: Mario 
Kart: Doubie Dash, SoulCalibur II, 1080° 
Avalanche en Mario Party 5 (zie screen).

Van third party-ontwikkeiaars onder an­
dere: Star Wars Rogue Squadron III: Re­
bel Strike, Viewtiful Joe, P.N. 03, Billy Hat­
cher and The Giant Egg, FIFA Football 
2004, Harry Potter: Quidditch World Cup, 
The Lord of The Rings: The Return of the 
King, Medai of Honor: Rising Sun, WWE 
Wrestiemania XIX en Tony Hawk's Under­
ground.
De zak van Sinterklaas was nog niet leeg, 
want er zijn ook een aantal nieuwe ga­
mes aan de Player's Choice iine up toe­
gevoegd; je weet wel, de budgetlijn van 
Nintendo. Het betreft Super Mario Suns­
hine, Star Fox Adventures, Mario Party 4 
en Metroid Prime.

.  ■

d o o r,^— -.aaw

(advertentie)

G ratis  b ezo rg d  en  g e e n  re m b o u rsko sten

www.deMP3winkel.nl

l freecharts
u
ï  In samenwerking met FreeRecordShop

GAME BDY ADVANCE

1 4 MARiO ADVANCE 4
2 5 FIFA 2003
3 1 POKEMON RUBY
4 2 POKEMON SAPPHIRE
5 9 HIGH HEAT BASEBALL
6 10 MEDABOTS ROKUSHO TYPE RPG
7 - MARIO KART SUPER CIRCUIT
8 6 DONKEY KONG COUNTRY
9 MEDABOTS ROKUSHO TYPE AX
101 - MEDABOTS METABEE TYPE AX

PLAYSTATION 2

1 - FIFA 2004
2 1 PRO EVOLUTION SOCCER 3
3 3 JAK 2: RENEGADE
4 2 SPLINTER CELL
5 5 MEDAL OF H.FRONTLINE PLATINUM
6 4 CLUB FOOTBALL AJAX
7 8 C0LINM cRAE4
8 6 SOULCALIBUR II
9 7 FIFA 2003 PLATINUM
10 - YU Gl OH

E s
1 SOULCALIBUR II

2 2 MARIO PARTY 4
3 6 METROID PRIME
4 7 SUPER MARIO SUNSHINE
5 9 STAR FOX ADVENTURES
6 4 MEDAL OF HONOR FRONTLINE
7 3 FREEDOM FIGHTERS
8 NEED FOR SPEED:H0T PURSUIT 2
9 - FIFA 2003
10 - ZELDA: THE WIND WAKER

1 - FIFA 2004
2 3 MEDAL OF H.FRONTLINE CLASSICS
3 2 SOULCALIBUR II
4 8 GHOST RECON: ADD-ON
5 4 STARWARS:K0T0R
6 1 CLUB FOOTBALL AJAX
7 7 C0LINM cRAE4

1 8 10 CONFLICT DESERT STORM 2 |
9 8 GHOSTRECON
1 06 FIFA 2003 CLASSICS

PC

1 - MAX PAYNE 2
2 1 C&C GENERALS ZERO HOUR
3 3 HALO
4 - C&C WARPACK
5 - COMMANDO'S 3
6 6 MEDAL OF HONOR ALLIED ASSAULT
7 - HIDDEN & DANGEROUS 2

1 8 10 THE SIMS DOUBLE DELUXE |
9 - FOOTBALL MASTERS 2003
1 0 - OPERATION FLASHPOINT

Oe c i j fe rs  in  h e t tw ee de  r i j t je  ge ve n  de  p o s it ie  a a n  van de  w eek e r  voor.

http://www.deMP3winkel.nl


GAMEKINBS NIET

SIMPSONS HIT

Het zou kunnen dat je Gamekings nog 
niet hebt bekeken...dan ben je of dom of 
je hebt de verkeerde zendtijden in je 
hoofd zitten. Op zich zou dat laatste niet 
zo vreemd zijn want vlak nadat we de 
'oude' zendtijden in de vorige PU hadden 
gezet, werd de boel bij The Box een beetje 
omgegooid. Kan gebeuren.
Dat zetten we hier dan even recht, in de 
hoop natuurlijk dat ju llie  het allang door 
hadden.

20.00 UUR
22.30 UUR
20.00 UUR
22.30 UUR
20.00 UUR
15.00 UUR
15.00 UUR

LEISURE SUIT LARRY KOMT TERUG

De bekendste d ig ita le  vrouwenversierder a ller tijden. Leisure Suit Larry, laat na jaren 
weer van zich horen. Het blad Computer Games heeft de scoop. Het betreft alweer het 
achtste deel in de befaamde serie die ooif begon als 
monochrome advenfure waar spelers met p ijltjes toe t­
sen Larry door pixelachtige levels stuurden en deuren 
openden door in te tikken 'open door'. Ah. de good old 
days.
Gaandeweg verloor de game zijn charme maar na vele 
jaren b laast Sierra het icoon dan toch nieuw leven in.
De game d raa it op een volledig nieuwe engine, gaat 
naar alle w aarsch ijn lijk  Leisure Suit Larry: Magna Cum 
Laude heten en de speler zou vergelijkbaar als in Grand]
Theft Auto vrij kunnen rondlopen in een stad. Old skool 
point and click wordt het dus niet.

■  DaGH, DUS DAAR KDMEN DE KDBELS UIT..

EFFE BIJPRATEN DVER.. 
DE XBDX

MAANDAG
DINSDAG
WDENSDAG
DDNDERDAG
VRIJDAG
ZATERDAG
ZDNDAG

SaUALL DDET MDDRDPDGING IN EINDHOVEN
Elke keer denk je het trieste 
dieptepunt meegemaakt te 
hebben, maar dan staat er wel 
weer een of andere kneus op.
En dit keer nog dicht bij huis 
ook; niks Thailand of Bokki 
Wokki, maar Eindhoven.
Drie jongens uit die stad pro­
beerden namelijk een man te 
vermoorden. Niks nieuws onder 
de zon, we slachten elkaar hier 
tegenwoordig om een blikje 
bier af, ware hef niet dat die 
drie dachten dat ze Squall, 
Seiferen Zeil waren.

Nou, wij denken ook wel eens 
dat we Ronaldo en Rivaldo zijn 
{om er achter komen dat onze 
spieren niet helemaal meer 
meewerken) maar deze onge­
twijfeld erg pientere Brabantse 
hoofdverdachte probeerde de 
stiefvader van de medever­
dachte verkleed als Squall 
Leenhart (inclusief lifteken) fe 
vermoorden mef messen, een 
schaar en een klauwhamer.
We nemen aan daf de rechter 
in Den Bosch zelden zo'n bi­
zarre zaak voor zich heeft ge­

had. Tegen Squall werd 5 jaar 
cel en TBS geëist, tegen Zeil 3 
jaar cel en TBS en tegen Seifer 
(die leidt aan een ernstige 
vorm van het Syndroom van 
Asperger; een vorm van au­
tisme) 3 jaar.
Of de eis van de advocaat van 
de verdachte om de rechtszaak 
turn based te houden, werd in­
gewilligd. is nog onbekend. We 
denken niet dat deze foto van 
de hoofdverdachte is. Wel w il­
len we weten waar ie zo'n cool 
wapen heeft laten maken.

Als ik naar een game- 

winkel ga, valt me iedere 

keer weer op wat voor 

puinzooi casual gamers 

aanschaffen. Onder het 

motto 'als er een be­

kende kop of naam op de cover staat, dan 

is het goed' gaat men naar huis met spel­

len die ik nog niet eens mijn ergste vijand 

zou willen aandoen. Neem nu Club Foot­

ball Ajax van Codemasters. Na hier even 

gesteld te hebben dat ik Codemasters een 

van de beste publishers ter wereld vind 

met vrijwel altijd goede en inventieve pro­

ducten, moet ik van dit wanproduct flink 

braken, en dat heeft niks te maken met 

het feit dat die Godenzonen er in spelen. 

Deze footie is qua gameplay gewoon een 

blamage voor de Codies, een bedrijf dat 

altijd roept 'dat ze games pas uitbrengen 

als ze echt goed zijn'. Nu, dan hebben ze 

het bèta-testen zeker uitbesteed aan een 

werkplaats voor slechtzienden, want het 

speelt voor geen meter.

D A P Ë B B E N  ZE HET BÈTA-TESTEN 

VAN CLUB FDDTBALLAJAX ZEKER 

UITBESTEED AAN EEN WERKPLAATS 

VDDR SLECHTZIENDEN."
En dat digitale gedrocht stond dus in 

week 43 op 1 in de Xbox Free charts. Nog 

voor prachtige games als KOTOR, Soul 

Calibur 2 en Colin McRae 4 (inderdaad 

ook van Codemasters). Het is dat Pro Evo 

3 drie plaatsen hoger staat in de PS2- 

charts, anders had ik bij deze mijn key­

board aan de wilgen gehangen en was ik 

bij de helpdesk van UPC gaan werken; 

weet ik tenminste van tevoren dat ik een 

kutproduct verkoop.

Anyway, het lijkt ook wel of Codemasters 

de nattigheid voelde aankomen, want de 

game lag in de winkels voordat de reviews 

uitkwamen (een vervelende tactiek die 

niet alleen de Codies gebruiken). Op die 

manier zullen veel mensen vast niet goed 

hebben geweten wat voor schijf ellende ze 

mee naar huis namen.

Maar dat kan het niet alleen zijn. Ik ben 

bang dat veel gamers gewoon eigenwijs 

zijn en blind afgaan op de cover, zonder 

even een blaadje of een site te checken. 

En dat is jammer, want games kosten 

tegenwoordig te veel geld om een gokje te 

wagen.

Spellen als Flut Football Ajax maken dat 

ik steeds sceptischer sta tegenover film­

en naam licenties. En het gebeurt maar 

zelden dat ik in dit nare voorgevoel bedro­

gen word. Maar zolang gamers nog steeds 

massaal op bekende namen kicken, zal 

geen developer stoppen, en komt mijn 

overstap naar UPC steeds dichterbij...

P D W E R  U N L IM IT E D  12 17
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EFFE BIJPRATEN OVER... 
DE PC

‘leder voordeel heb zijn 

nadeel’, zei ooit de be­

roemdste voetballer van 

Nederland. Dat gaat ook 

op voor de PC gamer. PC 

spellen mogen nog altijd 

superieur ogen, groot nadeel van die­

zelfde PC games is dat ze vaak sterk aan 

technologische vernieuwing onderhevig 

zijn en dus meer ontwikkeltijd vragen.

Het gevolg is het onvermijdelijke uitstel 

van behoorlijk wat shooters. Zo gaat het 

ieder jaar maar nu, zo tegen het einde 

van 2003, maakt men het wel heel bont. 

Zou het eerst een kogelrijke Kerst wor­

den, nu hebben Max Payne 2 en Call Of 

Duty nagenoeg het rijk alleen. Even mee­

tellen: Far Cry, Breed, Painkiller, Deus 

Ex: Invisible Wars, Söldner en natuurlijk 

Half-Life 2 zijn allemaal naar 2004 ver­

huisd. Met Valve’s magnum opus als 

meest kolderieke actie. Ik hoor het ze nog 

zeggen met hun grote bek op de afge­

lopen E3: verschijningsdatum 30 septem­

ber. Dat die datum niet gehaald ging wor­

den zat er natuurlijk aan te komen en

"HET HELE ZAAKJE STINKT 

ALS EEN BEERPUT WANT HET 

KOMT VALVE ALLEMAAL WEL 

HEELGDED UIT."
schreven we toen al, maar de soap 

rondom het hacken, lekken en rekken van 

de code is werkelijk te clownesk voor 

woorden. Hoe dom moet je zijn om zo'n 

belangrijk project grotendeels te laten 

stelen van je netwerk?

Het hele zaakje stinkt dan ook als een 

beerput want het komt Valve allemaal wel 

heel goed uit. Wie vertelt mij dat Valve 

niet opzettelijk de code heeft laten lek­

ken om vervolgens diefstal als reden aan 

te wijzen voor verder uitstel van het spel? 

Of heb ik misschien te veel X-Files geke­

ken, de laatste tijd? Zowel bij Doom III 

als bij Unreal -  nog twee van die zwaar­

gewichten -  was er code gelekt. Ik begin 

zowaar een patroon te ontdekken. 

Gelukkig zijn er in deze roerige tijden ook 

nog voordelen voor de PC gamer. Die 

hoeft zich namelijk niets aan te trekken 

van de consolestrijd tussen Sony, Micro­

soft en Nintendo. Sony kaapt namelijk 

deze winter toch maar mooi twee parels 

weg voor de Xbox en de GameCube: 

Beyond Good & Evil en Prince Of Persia. 

Beide titels zijn tot eind 2003 exclusief 

voor de PlayStation 2, maar dat treft de 

PC gamer geenszins. De PC-versies van 

beide spellen liggen op dezelfde dag in 

de winkel als de PS2 release en dus heb­

ben we nog genoeg fraais te spelen, on­

danks al die dramatische uitstellingen.

TRIIIHIIIP

Ex 3D0-chief Trip Hawkins moet echt 
een plaat van gewapend beton voor zijn 
knar hebben. Eerst verkoopt ie Electro­
nic Arts omdat ie verwacht dat het niks 0  

wordt met het bedrijf. Vervoigens gokt 
ie met 3D0 tig  jaar op klotegames met 
groene en bruine speelgoedsoldaatjes 
in de hoofdrol en gaat daardoor gillend 
hard failliet. Om daarna doodleuk een 
bedrijf te starten voor draadloos ga- 
men (games voor de mobiel en PDA), 
genaamd Digital Chocolat. Inderdaad, 
een tak  in de gamesbiz waar het geid 
met bakken tegelijk binnenkomt.
Wat Trip precies van pian is, wil ie dan 
weer niet zeggen, behalve dan dat ie 
‘k iller aps’ denkt te  gaan te produce­
ren. Zolang ie die bruin-groene drap 
m aar niet van stal haalt, gaat ie maar 
lekker z ’n gang.

■  XBDX 2  EN PS3 
KOMEN ER AAN

Doen de grote drie hun stinkende best 
om niet te veel los te laten over hun 
nieuwe consoles (ze willen toch graag 
nog eerst wat van hun 'oude' hardware 
verkopen), lu lt de baas van THQ zijn 
mond heerlijk voorbij.
"Ja", zegt heer Farrel, "we zijn hier bij 
THQ al bezig met de eerste spellen voor 
de Xbox 2 en PlayStation 3".
Nu is dat ook niet bepaald een geheim. 
Op de E3 en de Tokyo Game Show spra­
ken we meerdere developers die al bezig 
waren met de devkits voor de next gen 
consoles. Maar a ltijd  off the record om­
dat ze graag willen dat hun komende 
producten voor de Xbox en PS2 ook nog 
lekker verkopen.
Aangezien een goed spel maken een jaar 
of twee kost en de launch van de PS3 en 
Xbox 2 volgens insiders rond 2006 of 
misschien wel 2005 mag worden ver­
wacht, dien je inderdaad nu al te begin­
nen.
Opvallend was trouwens dat Farrel niets 
losliet over de GameCube 2. Wij denken 
dat Nintendo ons straks weer vreselijk 
gaat verrassen.
Ook voor de PSP gaat THQ binnenkort 
aan de slag; de emulators worden binnen 
een maand op hun kantoor verwacht.

IS



W HAT'S
■  DE X VAN NIX

In de PU van oktober maakten we melding van de X van Nintendo. Voi- 
gens Nintendo zou dit een soort samensmeiting van hardware en soft­
ware worden, met de potentie om de wereld van de videogames op z'n 
kop te  zetten. Nou, we hebben 'm gezien en staan nog steeds overeind 
m et de voeten beneden.
Oe X blijkt iQue te  heten en verdacht veel op een Xbox-controller te lij­
ken, alleen dien je  'm rechtstreeks op je  tv aan te sluiten en zit er een 
gat in waar je  spellen in kunt douwen. N64-speilen, zo schijnt het, die te ­
gen betaling op herschrijfbare geheugenkaarten zijn te downloaden. 
Gelukkig wordt het ding alleen in China op de m arkt gebracht, zodat we 
ons hier verder niet druk over hoeven te maken.

EFFE BIJPRATEN OVER..

X PLAYSTATION 2  SATIN SILVER 
ID X NETWORK AOAPTER

Meedoen is simpel! Geef ons antwoord op Mail je inzending naar:
de volgende vragen:
Beschik je  nu (of binnenkort) thuis over 
een breedband aansluiting?
Wat vind jij de ultieme PiayStation 2- 
game om mee online te gaan?

Prijsvraag@powerunlimited.nl 
met als onderwerp PS2 Network Adapter 
En vergeet natuurlijk niet je adresgege­
vens te vermelden!

UNLUCKY?
Behoor jij niet tot de gelukkige win­
naars, dan biedt Sony je een troost­
prijs aan. Aile deelnemers krijgen 
via e-m ail een aanbieding voor de 
PS2 Network Adapter.
Doe dus sowieso mee!

• D = f H » | - |

Terwijl de bladeren vallen 

en ik een nieuwe grijze 

haar in mijn baardje ont­

dek, kijk ik met ge­

mengde gevoelens terug 

op 2003. Het jaar dat de 

GameCube het de PS2 meer dan moeilijk 

had moeten maken met een constante 

stroom kwaliteitssoftware en agressieve 

marketing, maar waarin dat niet gebeurde 

en de homeconsole van gewezen marktlei­

der Nintendo zelfs nog moeite had om bij 

te blijven met die van nieuwkomer Micro­

soft.

Oké, met Metroid Prime en The Wind 

Waker heeft Nintendo bewezen nog steeds 

meesterwerken te kunnen scheppen, maar 

dat kunnen de concurrenten tegenwoordig 

ook en qua planning en marketing loopt 

Nintendo nog wel eens achter de feiten 

aan.

Daarom doet het me deugd dat Nintendo 

het laatste kwartaal van 2003 nog even 

luid en duidelijk van zich heeft laten horen 

- als een beer die na een winterslaap weer 

is gaan brullen. Met de spectaculaire prijs-

, "DE CUBE KNALT VDL VAART 

HET NIEUWE JAAR IN. EN IK ER 

HET VERNIEUWD VERTROUWEN 

ACHTERAAN"Ü T

verlaging naar 99 Euro is de boodschap 

duidelijk: iedereen aan de Cube!

Zoals verwacht is de Cube-handel door 

deze stunt weer lekker aangetrokken. Na­

tuurlijk was er een enorme piek na de prijs­

verlaging, maar ook op dit moment blijft de 

Cube vooralsnog vrolijk aan de rol. Alsof de 

bladerprut uit een dichtgeslipte dakgoot is 

venvijderd en de boel na de eerste vloed­

golf gewoon weer lekker doorstroomt. 

Daarbij komt het mooi uit dat een aantal 

'wait and see'-spellen beter uitpakt dan 

verwacht, na Viewtiful Joe en F-Zero GX 

blijken nu ook Mario Kart: Double Dash en 

1080 Avalanche rasechte klassiekers.

Over klassiekers gesproken; niet exclusief 

maar wel zeer in trek bij het Cube-publiek 

blijkt Soul Calibur II, de Cube-versie doet 

het wereldwijd beter dan die voor de PS2 

en Xbox, en da's niet mis. Nog minder mis 

is Metroid Prime, een pracht van een ruim- 

tethriller die niemand mag laten liggen nu 

die voor 30 euro in de winkel ligt. En dan 

begint Nintendo in de VS ook nog eens 

gratis spellen als Pac-Man GC en de Zeida 

Collectors Edition weg te geven - men 

fluisterde mij in het oor dat dergelijke toffe 

acties ook best eens naar Europa zouden 

kunnen overwaaien.

Het mag duidelijk zijn: de Cube knalt vol 

vaart het nieuwe jaar in, en ik er met ver­

nieuwd vertrouwen achteraan.

P D W E R  U N L IM IT E D  12 IS
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Ahoy - Roherdam

DISCOUNT
ZATERDAG + ZONDAG 

10-17 UUR

/ d  i  g  i  r  a  I 
I fol'a en video I
I T e s l - e n  e n  I

f Com puter >  
K o op jesb eu rzen

A lles  tegen de 
a lle rlaa gste  p rijzen

Directe ve rkoop  

Hard- en sofh/vare 

PC- en V ideoga m es 

N e lw e rk Cam en 

Specia le  a a n b ie d in g e n  

W eggeefarM kelen

InformaHe en 
C dem onsfraNe J

( P  R  I  J  Z  E  n \  
F E S T I V A L  I

w i n  e: I
F=*GISITILJI\/I f = * d J

C a fT tp u ^ e rs  
L a p I 'o p B  

IMol'ebooks 
fVloni^oren 

TFT scberm en 
PrinI’ers 

S canners 
Papier

. Inkt* .

^Zs 22 nov’03 Spotlcenltum Quelderduyn ■ Den Helder̂

Za 22 nov'03 Sporthal Haven - Almete

Zo 23 nov’03 MECC-Maastricht

Zo 23 nov'03 de Oude Lijndraaier - Vlaardingen

Za 6 dec ’03 Sporthal Atalanta - Veldhoven

Za -I- Zo 6+7 dec '03 Ahoy - Raherdain

Super PC Discount
Zo 7 dec’03 Musis Sacrum - Arnhem

Za 13 dec’03 Zeelandhallen - Goes

Zo 14 dec’03 Sporthal Westroyen - Tiel

Zo 14 dec’03 PWA - Silverdrome - Zoetermeer

Za 20 dec ’03 Stadssporthal - Tilburg

Za 20 dec ’03 Houtkamphal - Doetinchem

Zo 21 dec’03 Expo Center - Hengelo

Zo 21 dec’03 Sporthal Boshoven - Weert ^

S  E U R O  V O O R D E E
regen inlevering vsn deze ui^geknipl 

adverlenrie of prinl de ban u il o

w w w . p c d i s c a u n r . n

5 U ; ^ F  W  W  W  . M  U  C  H  o  G  A  M  E  S  . C  o  M

TiJOELI-IK EXT;^A. i->^GE P I J Z E N 

TPUE CPIAAE C X 3 0 X /P S a ]  <49.95 

PPINCE OF PEPSI/V [PC] -4-4.95
PPINCE OF PEPSli^. [PSa] 4 9 . 9 9  

MA.NHUNT [PS2] 4 7 .5 0

N U  O O K  Y U - e i - O H  K 4 / W? } T E N

;s ;;m j z e n  z i j n  i n c l u s i e f  v e ; ? z e n o k o s t e n
a iJ Z O N D E I^ ^ E  i^ C C E S S O i;9 E S  E N  O E  N IE U W S T E  6 A A A E S  
T E G E N  L > ^G E  F > A IJ Z E N  V O O »  G /^ A A E I^ S  IN  O E  S E N E L U X
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A P E L D O O R N  -  H O O F D S T R A A T  lA B  
E N S C H E D E  -  W  C. OE Z U lO M D L E N  
G R O N IN G E N  - S P IL S L U IZ E N  A

G A M E C U B E

B A L O U R ' S  G A T E 2 9 . 9 9
B L O O D  R A Y N E 2 9 , 9 9
F I F A  2 0 0 3 2 9 . 9 9
M E D A L  O F  H O N O R  F R O N T L I N E 2 9 , 9 9
S O N I C  A D V E N T U R E  2 2 9 , 9 9
S T A R  W A R S  R O G U E  L E A D E R 2 9 . 9 9
S T A R F O X  A D V E N T U R E S 3 9 . 9 9
T I M E  S P L I T T E R S  2 3 9 , 9 9
V E X X 2 9 . 9 9
W A V E R A C E 2 9 , 9 9

G A M E B O Y  A D V A N C E

B D M B E R M A N  M A X  B L U E 1 9 . 9 9
B R E A T H  OF  F I R E 1 9 . 9 9
C R A S H  B A N D I C O O T  X S 1 9 . 9 9
D O O M  2 1 9 . 9 9
D U K E  N U K E M 1 9 , 9 9
F - Z E R O 1 4 . 9 9
M E D A B O T S 2 9 , 9 9
S P Y R O  2 1 9 , 9 9
S T U N T M A N 2 9 . 9 9
S U P E R  M O N K E Y  B A L L 2 9 . 9 9

P C  C D - R O M

B L D D D  R A Y N E
D E A D  OR  A L I V E  B E A C H  V O L L E Y B A L L  
D Y N A S T Y  W A R R I O R S  3  
M E D A L  DF  H O N O R  F R O N T L I N E  
M E T A L  G E A R  S O L I D  2  S U B S T A N C E  
M O R T A L  K O M B A T  D E A D L Y  A L L I A N C E  
R A Y M A N  3
R O L L E R  C O A S T E R  T Y C O O N
S H E N M U E  2
V E X X

2 9 , 9 3
3 B . B B
2 9 . 9 9
2 9 . 9 9
3 9 . 9 9
2 9 . 9 9
2 9 . 9 9
2 9 . 9 9
2 9 . 9 9
2 9 . 9 9

A L I E N  V S  P R E D A T O R  2  G O L D  1 9 . 9 9
D I A B L O  2  1 4 , 9 9
D I A B L O  2  L O R O  OF  D E S T R U C T I O N  1 4 . 9 9
H A L F - L I F E  1 4 . 9 9
H A L F - L I F E  G E N E R A T I O N  P A C K  2 9 , 9 9
P O O L  OF  R A D I A N C E  1 4 . 9 9
R A I N B O W  S I X  R A V E N  S H I E L D  2 9 . 9 9
T H E  C U R S E  OF  M O N K E Y  I S L A N D  1 9 . 9 9
W A R C R A F T  3  2 9 . 9 9
W A R C R A F T  3  F R O Z E N  T H R O N E  2 4 . 9 9

P L A Y S T A T I O N  2 P L A Y S T A T I O N  1

G H O S T  R E C O N  2 9 . 9 9
IC O  2 9 . 9 9
K I N G D O M  H E A R T S  2 9 . 9 9
L O R D  OF  T H E  R I N G S  T W O  T O W E R S  2 9 . 9 9
M O R T A L  K O M B A T  D E A D L Y  A L L I A N C E  2 9 . 9 9
R A T C H E T  B  C L A N K  2 9 . 9 9
S P Y R O  E N T E R  T H E  D R A G O N F L Y  2 9 . 9 9
T H E  G E T A W A Y  2 9 . 9 9
T G M B  R A I D E R  A N G E L  OF  D A R K N E S S  3 9 . 9 9
W W E  S H U T  Y O U R  M O U T H  2 9 . 9 9

C A S T L E V A N I A  C H R O N I C L E S  1 4 , 9 9
F I F A  2 0 0 3  1 9 . 9 9
F I N A L  F A N T A S Y  7  1 9 . 9 9
F I N A L  F A N T A S Y  9  1 9 . 9 9
F I N A L  F A N T A S Y  9  2 9 . 9 9
M E T A L  S L U G  X 2 4 , 9 9
S P E E D  F R E A K S  *  S O N Y  M U L T I T A P  2 9 , 9 9
T H E M E  P A R K  W O R L D  1 9 , 9 9
W O R L D  S C A R I E S T  P O L I C E  C H A S E S  1 4 , 9 9
W O R M S  W O R L D  P A R T Y  1 9 , 9 9

ALLE P R O D U C T E N  UIT VO DR RA A O  L EV ERB AA R.  D U S  B E E N  LA N B E  L E V E R T I J D E N  II

VISIT OUR NEW G4«

WWWOE > U A R E d ^ L

SQUARE
Heb je  vragen bel o f mail ons dan:

0 7 6  -  5 2 0 1 0 7 0  i n f o @ c - s q u a r e . n l
o f kom gewoon een keer binnen lopen.

/

:  ^  i »L Verkoop^jBp

Sony R̂ ystation * Microsoff^S^  ̂Nintendo Gamecube 
Gam^Boy Advance * Seg»®S|mcast * Sega Saturn 
lm p ^ O = =  • Game MM^ff t  ̂Game-Merchandise 
N e O ^ e O  •  Manga V V D  •  Retrr| nes, SNES, Sega Megadrlve, enz.)

[PlayStation | ^
X Q Q X  1̂1 logo's characteis & trademarks ate the'^^operty gf their respective owners gamecube

C-SQUARE GAMESTORE
van Coothplein 13 4811 NC Breda tel 076-5201070 info@c-square.nl
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http://www.pcdiscaunr.n
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W HAT'S U P ?
PDWERSPY ■

Ik had me voorgenomen me 
nooit meer kwaad te maken 
over n itw its op TV die iets over 
games zeggen. Maar 21 oktober 
jongstleden werd het absolute 
dieptepunt in de vaderlandse 
TV-geschiedenis bereikt.
In het briljante (weddenschap­
pen kunnen worden afgesloten 
wanneer deze show van de buis 
gaat) “ Vara Laat” werden twee 
spelers (Lauke en Roach, de 
winnaars op het plaatje) die 
aan het WK cybergames in 
Zuid-Korea hadden meegedaan, 
ontvangen. Leuk, want die jon­
gens zijn inmiddels toch een 
beetje onze 'vrienden'.
De vooraankondiging op Tele­
tekst voorspelde echter al wei­
nig goeds. Niks 'topgamers van 
Nederland in de studio', of 'w in­
naars WK cybergames in Vara 
Laat', maar 'vraaggesprek met 
de grootste cybernerds van 
Nederland'. Ik lui hier niet.
Toen die blonde doos (hé, als

ju llie  gaan schelden, kan ik het 
ook) genaamd Claudia de Breij 
opkwam, was meteen duidelijk 
dat het fout ging. Mevrouw wist 
zip van games (kan ze niks aan 
doen, dat geldt voor meer da­
mes), maar was overduidelijk 
ook niet geïnteresseerd in wat 
met name Lauke had te zeggen. 
Nee, haar taak was het stigma 
'nerds, sukkels, puisterige 
bleekscheten' te benadrukken. 
Voorbeeldje; toen Roach zei dat 
ie ongeveer drie uur per dag 
speelde, antwoordde de Breij:
'o, vandaar die bleke huids­
kleur'. Hallo, een dag heeft 24 
uur. Mevrouw zelf zit gezien 
haar briljante piekkapsel per 
dag minimaal een uur of twee 
tevergeefs voor de spiegel. Wat 
is er mis met drie uurgamen, 
misschien kijkt Roach wel hele­
maal geen TV.
Vervolgens kwam de meeste 
briljante uitspraak ooit gedaan 
over games. Op het verhaal van

de beide heren dat gamen in 
Zuid-Korea populair was en 
mainstream, antwoordde de 
hoog intelligente blondine 'goh, 
dat is hier wel anders, hier be­
staat het begrip 'gamer zijn' 
niet eens’.
Tjeezus mens, bijna alle jon­
gens gamen, de PU verkoopt 
dik 65.000 bladen, en wordt 
maandelijks door meer dan 
300.000 dudes gelezen, naar 
Gamekings en Gammo kijken 
honderdduizenden gamers. Wat 
nu gamers bestaan niet? Wat

hebben ze daar voor redactie 
bij Vara Laat? 65-i- met een 
looprekje? Zo voelen honderd­
duizenden jongeren zich weer 
eens heerlijk niet serieus geno­
men.
Ik bedoel, ik laat De Breij toch 
ook in haar waarde. Dat je met 
zo weinig talent een show mag 
presenteren in Nederland, vind 
ik namelijk een fantastische 
prestatie van haar. Dan is er 
zelfs nog hoop voor mij als 
Gamekingscrew-lid.

J.J.

PRIJSVRAAG
WIN EEN GAMECUBE 
MET MARID KART 
DOUBLE DASH!!
Samen met Nintendo mogen wij een 
GameCube met de nieuwste Mario Kart 
Double Dash!! verloten onder de geluk­
kige inzenders. Maar er is meer te winnen. 
Naast de hoofdprijs maak je ook nog eens 
kans op een van de vier overige exempla­
ren van Mario Kart Double Dash!!
Wat moet je hiervoor doen? Heel simpel; 
beantwoord de volgende vraag en maak 
de slagzin zo creatief mogelijk af.

HDEVEEL FIGUREN 
KUNNEN ER BIJ DGUBLE 
DASHÜ IN EEN KART?
A A
B 2
C I

En dan nu de slagzin.
IK WIL MARIO KART 
DOUBLE DASHI! EN IK 
WIL HEM NU WANT....

(adve rten tie )

stuur je inzending naan 
Power Unlimited O.v.v. Mario Kart 
Postbus 1913,2003 BA Haarlem 
of via de digitale snelweg naar: 
prijsvraag@powerunlimited.nl 
Met als onderwerp Mario Kart.

NEKT

Bij aanschaf van een 
Sony Playstation 2 
krijgt u van ons een 

GRATIS DVD
keuze uit 4  films o.a. Chicago.

Psone Hercules 
nu € 5 ,0 0

PS2 F1 Career Challenge 
€ 1 4 ,9 9

PS2 Formula One 2003  
€ 1 4 ,9 9

Aanbiedingen geldig 
zolang de voorraad strekt jg j

Amersfoort, Zuidsingel 5 9  
0 3 3  4 7 0 0 4 2 7

Hilversum, Leeuwenstraat 7 6  
0 3 5  6 2 3 2 8 0 0  

Arnhem, Mariënburgstraat 
0 2 6 4 4 5 9 4 0 0

■  Ongestoord op vakantie gaan is er voor 

PU-mannen niet meer bij. J.J. werd zelfs 

in een verre uithoek van Turkije ontdekt 

door een groep Rotterdammers. En toen 

het Turkse personeel eenmaal doorhad 

dat ie alles van games wist, stond de 

arme jongen de rest van de vakantie uit 

te leggen hoe ze uit een bepaald level 

konden komen. Tja, als zelfs Jurjen in 

Gambia wordt herkend, verbaas je je ner­

gens meer over.

■  Acclaim heeft de rechten van de be­

faamde RTS-serie Fallout gekocht. Dat 

zou kunnen betekenen dat er een deel 3 

van de serie komt.

■  Mooi topic op een Amerikaanse game­

site: 'Does anyone know were John Ro­

mero is?'

Laten we hier een fijne prijsvraag van 

maken. Voor welk platform maakt Ro­

mero momenteel games? En nee, Daika- 

tana is af.

■  De PU- en GK-crew heeft in september 

en november zowat meer tijd in Azië 

doorgebracht dan in onze eigen kikker­

landje. Verslag van hun escapades vind 

je onder andere in deze PU, maar ook op 

www.gamekings.tv en www.ownage.nl.

■  Als videogame en animé freak vind je 

natuurlijk heel wat interessante spulle­

tjes in een stad als Tokyo. Steven is dan 

ook helemaal los gegaan toen hij en Boris 

daar waren voor de TGS. Met meerdere 

grote tassen vol met oude spelcomputers, 

oude videogames, Japans speelgoed en 

animé artikelen stond hij aan het eind 

van de week weer op het vliegveld. Maar 

hoe vriendelijk hij ook lachte, de vrouw 

bij de incheck balie was niet onder de in­

druk en wilde hem zo niet aan boord la­

ten.

Na een kwartier te hebben gediscussi­

eerd en met spullen te hebben gescho­

ven, was de vrouw zo aardig om te doen 

alsof ze de grote rugtas onder Steven z’n 

jas niet zag... de schat.

■  In Tokyo hebben we Steven als Hulk 

gezien, qua kleur dan in ieder geval. Oor­

zaak: hij had bij het sushi eten een kwal- 

sushi genomen. De man werd donker­

groen maar hield alles nog net binnen.

■  Met al die tripjes die er in deze peri­

ode plaatsvinden, kan het niet anders 

dan dat Skate weer volop de kans krijgt 

om te laat te komen. Toen de PU/Game- 

kings crew vijfman sterk moest boarden 

voor Korea in verband met de World Cy­

ber Games, presteerde Skate het om we­

derom op het allerlaatste nippertje aan te 

komen.

Bij het inchecken bleek echter dat hij 

nog geen stoel had. Eindelijk recht­

vaardigheid. Vervolgens werd als gevolg 

van de te volle vlucht Skate z'n ticket op­

gewaardeerd naar business class. Zo leert 

die jongen het natuurlijk nooit!
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WHAT'
THE LDRD DF THE RINGS: THE BATTLE FDR MIDDLE-EARTH

’ Electronic Arts -

Zomer 2004 *  _ . ,
Omdat alles wat ook maar lets '

met LOTR te maken heeft, momenteel good is.
Ten tweede omdat de mannen van C&C eraan ■ « *
werken en ook omdat we al weten dat deze *  *  ' *
LOTR-RTS langer dan twaalf uur speelbaar is.

OTR en strategie, kan dat? VI- 
vend! verneukte de RPG-variant al behoorlijk.
De helden van LOTR zijn met z'n zessen, zeve- C ' - ^  '
nen maximaal. En je hebt toch grote legers

i Win
I W a a r o p
I W a iïn e ^

W aarom Vet

3

/ r >
.■ i' ^

PAINKILLER

I Wi(t ^
W aarop |[

 ̂ W an n ea^  

tW aarom  w al

2 2  'O W E r?  L 'N L irv llT E D  i"?



THE SIMS BUSTIN'DUT

DOWNHILL DDMINATIDN
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'Exemplary performance as both 

a wireless device and a 

basic game controller. 

Almost perfecti”

MUC HOa AMBS

MuchoGames
www.muchogames.com

G A M ^ ^ I T Y

Game City
Steenweg 36, Sittard 
lEL 046-4515304

D IM E N S IO N /^ /» ^ ^ ' 1 AtOMESHOP

Dimenslonpliis Gameshop
Steentilstraat 12-14, Groningen Weimarstraat 61, Den Haag
IJselkade 3b , Doetinchem TD. 070-362 31 96 

Schoolstraat 31, Den Haag
[ s s s s F a s TH. 070-365 65 23

DigHan Savegames
Anegang 23, Haarlem Buikslotermeerplein 537
TH. 023-5347312 Amsterdam

Aanw«zlg op T B  020-4942936

TweyrE F u t u r e s
Gameshop IWente
B.P. Hofstedestraat 12, Hengelo Futurezone
m 074-2592131 West Kruiskade 48, 

Rotterdam
NEXTLEVEL, TEL 010-436 9350

Hoogstraat 1025,
Next Level Design Rotterdam
Zuidsingel 59, Amersfoort TEL 010-404 9908
m 033-4700427 Amsterdamstraat 89,
Marienburgstraat 8, Arnhem Zoetermeer
IB . 026-4459400 TEL 079-331 8626
Leeuwenstraat 76, Hilversum
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W HAT'S U P ? GAMENIEUWS

PDWERSPY

PRETTIEE FEESTDAGEN
Misschien moet ik eens naar 
de psychiater gaan. Of er 
onder hypnose proberen 
achter te  komen of er iets 
gruwelijks mis is gegaan in 
mijn jeugd. Ergens moet er 
in ieder geval iets fout z it­
ten. Het kan toch anders 
niet normaal zijn dat ik zo­
wel Sinterklaas als de Kerst­
man sinds een paar jaa r met 
volle overgave haat?

Niks persoonlijks overigens 
hoor; het is vooral de nega­
tieve associatie met de feest­
dagen die beiden hebben ver­
oorzaakt. die me aanzet to t 
deze bejaarden discrim inatie. 
Ik kan gewoon niet meer te ­
gen chocoladeletters in okto­
ber, vervelende vrolijke liedjes 
in elke winkel die ik binnen 
stap, te veel eten, overal le­
lijke lichtjes in huizen, nog 
meer eten, kerstbomen in no­
vember, nog veel meer eten. 
en te veel mensen met kerst- 
mutsen en te veel vrije dagen. 
Om nog m aarte  zwijgen van 
het slotakkoord, als we al dat 
'lekkers' uiteindelijk weg 
spoelen met de meest ranzige 
combinatie van allemaal: 
oliebollen met champagne.

PROBLEMEN
Maar misschien lig t het niet 
aan m ij en ben ik van nature 
heel lie f in plaats van een cy­
nische hufter. Misschien komt 
het wel gewoon als gevolg 
van het fe it dat ik in de ga­
mesindustrie werk.
Meer collega's van me heb­
ben namelijk een serieuze a f­
keer van 'De Feestdagen'. Pu­
blishers en developers 
hebben een hekel aan de 
aanloop naar Sint en Kerst 
omdat ze ongezond hard moe­
ten werken om hun game af 
te krijgen zodat ie op tijd  in 
de winkels lig t vooral die

koopzieke mensen (die overi­
gens in al hun koopzucht door 
de bomen het bos niet meer 
kunnen zien omdat er zo'n 
480 trilja rd  games uitkomen 
met Kerst.)
Nog erger voor developers is 
het als hun game in het eer­
ste kwartaal uitkomt; mogen 
ze lekker doorwerken met 
Kerst en Oud & Nieuw. En dat 
is weer een probleem want 
meestal sparen die jongens 
zoveel vrije dagen op gedu­
rende het jaar, dat ze bijna de 
hele maand december vrij 
zouden kunnen nemen. Het­
geen dan weer niet mag van 
de baas.

DUBBELDIK
Ook een leuke baan met de 
feestdagen: gamesjournalist. 
Lekker twee magazines ma­
ken in plaats van één in ruw­
weg dezelfde tijd , zodat er zo­
wel een 'dubbeldik 
kerstnummer' als een stan­
daard januarinum m er in de 
schapjes ligt.
En voor wie denkt dat het 
leuk is om in een gameshop 
te werken, die moet dat 
vooral eens met kerst probe­
ren. Goede manier om een 
hekel aan mensen in het a l­
gemeen te krijgen. En als je 
dan denkt dat je er vanaf 
bent, kan je lekker in januari 
met je kater van Oud & Nieuw 
al die games weer lekker 
terugnemen omdat oma de 
verkeerde Lord of the Rings 
game had gekocht (van de 
film  ja, en niet van het boek 
of andersom).

KLASSIEKERS
Nee, echt leuk is het allemaal 
niet. En wat het allemaal nog 
veel triester maakt is dat het 
niet eens de beste games zijn 
die uitkomen in de maand 
december. Ondanks het grote

aanbod zit er vrij weinig kwa­
lite it tussen, gewoonweg om­
dat publishers en developers 
weten dat mensen toch wel 
iets kopen met kerst, of het 
nou goed of slecht is.
Het is gewoon een fe it dat de 
echte klassiekers door de ja - 
ren heen a ltijd  zijn uitgeko­

men in de lente, zomer of 
herfst en NIET in de winter. 
Dat zou toch aan het denken 
moeten zetten.
Misschien dat een kerst- 
koopboycot eens een keer wat 
mensen wakker kan schud­
den? Of is dat een hele 
slechte kerstgedachte?

B PILDT WINBS VLIEGT NAAR 
BAMECUBE 2

Als er een nieuwe console verschijnt, is er altijd wel een 
lanceerspelletje dat nét iets mooiere graphics heeft dan de 
rest van het aanvankelijke assortiment. Een soort opschep- 
spel, zo van 'kijk eens wat deze console allemaal kan'.
Op de SNES was Pilot Wings zo'n soort spel en ook op de 
N64 was dat Pilot Wings. Op de GameCube was d a t...
Rogue Squadron (zie screen), ontwikkeld door de techni­
sche wonderkinderenclub Factor 5.
Op de opvolger van de GameCube, die waarschijnlijk 04  
2005 in Europa wordt uitgebracht, wordt h e t... Pilot Wings. 
Tenminste, daar zetten wij ons geld op in, zonder ook maar 
iets van het spel gezien te hebben.
Misschien zitten we er naast maar het fe it dat Factor 5 nu 
alweer een jaa r aan de nieuwe Pilot Wings werkt en nog 
een jaar de tijd heeft om er iets bijzonders van te maken, 
stemt in ieder geval hoopvol.
Doe je ogen dicht en vlieg met ons mee naar de regenboog, 
rainbow, ik hou alleen v a n ... Eh. Oké, Pilot Wings dus. Niet 
op de GameCube, wel op de opvolger. De StarToy, haha.

Het standpunt van Insider hoeft niet het standpunt van de PU-redactie 
te zijn. Wat Insider schrijft is puur en alleen zijn mening. - - V '

■  In Korea eten ze niet alleen honden, 

ze vinden het levend ook nog leuke dier­

tjes. Veel mensen zijn daar druk met 

hun kleine harige vriendjes in de weer. 

Zo kom je regelmatig een dierenwinkel 

of hondenkapsalon tegen en op straat 

staan veel standjes waar je voor een 

mooi prijsje hondenkleding op de kop 

kan tikken. Steven z'n stinkende aan­

hang loopt dan nu ook trots in een stoer 

camouflage shirt rond.

■  Nadat Skate, Rogier en Dre, tijdens 

een avondje uit in Seoul, voor de derde 

keer over dezelfde rivier heen reden wa­

ren ze het zat. Het feit dat de bestuur­

der reed alsof ie in een botsautootje zat 

hielp ook niet mee. Nadat ze hem lieten 

stoppen zijn ze tegelijk uit de taxi ge­

sprongen en zonder te betalen wegge­

rend. Stuur de rekening maar na.

■  Wie denkt dat de deelnemers aan de 

WCG allemaal zo suf zijn als het maar 

kan, zou eens een avondje in het hotel 

waar zij verbleven moeten rondhangen. 

Vage verhalen over de gewillige vrouwe­

lijke Franse Counter-Strike spelers, aan­

varingen met de Russische maffia en 

naakte rondrennende jongetjes bereik­

ten onze oren. Goed, dat is misschien 

allemaal toch wel suf,

■  Skate moest in verband met zijn mu­

zikale carrière (ahum) een paar dagen 

eerder terug van de WCG dan de andere 

gasten. Dit gaf iedereen de kans om te 

aanschouwen hoe het te laat komen van 

Skate nou precies in zijn werk gaat, 

zonder hier zelf de dupe van te worden. 

Terwijl hij om kwart voor elf moest in­

checken zat de kluns om elf uur nog 

rustig te wachten tot de douche vrij­

kwam. Heeft ie het gehaald? Wat denk 

je zelf?

■  Het antwoord op de John Romero 

prijsvraag: de man gaat voor Midway 

werken en heeft net een game gemaakt 

voor de N-Gage. Zo, die gokt wel op 

winnende paarden.

■  Tja, wat moeten we ervan denken? De 

meesten van ons vinden de N-Gage best 

een leuke mobiel waar je prima mee 

kunt gamen. De consument denkt er 

blijkbaar anders over want hij vliegt niet 

bepaald de winkels uit. In heel Enge­

land werden er in de launchweek 500  

aan de man gebracht. Oef, er zijn nog 

meer WonderSwans verkocht.

■  Nu moeten we hier wel aan toevoegen 

dat de mobiel volgens ons niet echt bij 

hardcore gamers zal aanslaan maar 

meer bij de casual gamer, en die wacht 

gewoon slim op een aanbieding met een 

abonnement.

■  CDV heeft twee games gecancelled, 

te weten Psychotoxic en Sabotain 1943  

en stelt Lula 3D uit. Kan iemand nu 

niet meer slapen?
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■  Mooi gebaar. Gamers die vorig jaar Un­

real Tournament 2003 hebben gekocht, 

krijgen bij aanschaf van Unreal Tourna­

ment 20 04  10 dollar terug van de aan­

schafprijs van 39 ,99  dollar. Inderdaad 

dollar, want of deze fijne actie ook voor 

ons kaaskoppen geldt, is nog niet be­

kend.

■  Vivendi heeft een aanbod van 900  mil­

joen euro voor hun gamesdivisie gewei­

gerd. Waarom zouden ze ook, het gaat er 

toch prima, dat hebben ze zelf al 

19090387 keer gezegd.

■  Even serieus, Vivendi speelt het na­

tuurlijk erg slim. Met Half-üfe 2 hebben 

ze een enorme kaskraker in huis. Ook 

Blizzard zit in hun stal en ook die zijn 

goud waard voor veel publishers. Kwestie 

van het onderste uit de kan halen dus.

■  True Crime is nog niet uit of het heeft 

de eerste rechtszaak al aan de broek han­

gen. Nee, niet omdat de game zo lang is 

uitgesteld, maar omdat de hoofdpersoon 

uit het spel, Nick Kang, volgens Robert 

Crais te veel lijkt op Elvis Cole, de hoofd­

rolspeler uit zijn boek. Wat Amerikanen 

allemaal niet verzinnen om ergens geld 

aan te verdienen. Wat een bloedzuiger.

■  First Strike: Grant City Anti-Crime is 

een third person action adventure van 

Namco dat veel lijkt op hun succesvolle 

Dead to Rights. Dit keer zal de nadruk 

echter iets meer op stealth liggen. Ofte­

wel je moet eerst naar je vijand toe schui­

felen om hem daarna helemaal de tyfus 

te slaan.

■  Dead to Rights 2 komt er ook aan. Ho­

pelijk hebben ze er ook iets meer inhoud 

aan toegevoegd, want de portemonnee 

van Skate was nog gevulder dan dit spel.

■  Oude tijden herleven; Ubi Soft komt 

met een pinballgame voor de PS2, ge­

naamd Flipnic. J.J. verheugt zich al op 

zijn eerste pinball-review na een jaar of 

vijf afwezigheid van dit genre in de PU.

■  Een of ander wetenschappelijk en erg 

nuttig onderzoek wees uit dat er mensen 

zijn die heel ongelukkig worden van PC's. 

Tja, dat hebben wij ook als die shit 

steeds blijft crashen.

■  LucasArts heeft bekend gemaakt dat 

de volledige versie van Sam & Max, die 

als bonus bij de pre-order versie van 

Armed & Dangerous zit, alleen speelbaar 

op de PC is. De bonus CD wordt zowel bij 

de PC als de Xbox versie gestopt. Dat zal 

bij veel Xbox-bezitters een verschrikkelijk 

gekraak en gepiep opleveren als ze de 

game toch proberen op te starten in hun 

zwarte doos.

■  Weer een leuke trend; PC games die 

eerst in de VS uitkomen en daarna pas in 

Europa. Voortrekken van een verstokt con- 

soleland dus. Anyway, naast Max Payne 2, 

moet je ook effe wachten op Deus Ex 2 in 

ons landje.

ZELDA COLLECTORS EDITICN

Als je w ilt weten waar Jurjen zijn doorzet­
tingsvermogen en probleemoplossende 
creativiteit heeft ontwikkeld, kun je 
binnenkort vertrekken naar klassiek Hyrule 
om af te dalen in 8-bits kerkers vol arche­
typische beproevingen,
Nintendo heeft namelijk een 'gratis' bo- 
nussschijfje voor de Cube gemaakt, met 
daarop volledige versies van The Legend of 
Zeida (NES), The Legend of Zeida IL Adven­
ture of Link (NES), The Legend of Zeida:

Ocarina of Time (N64), The Legend of 
Zeida: Majora's Mask (N64) en een demo ■ 
van The Legend of Zeida: The Wind Waker 
(GameCube, zie screen).
Moet een raar gevoel zijn, genieten van 8- 
bits pixels en geluid op de 8224-bits Ga­
meCube maar voor echte Zelda-fans als 
onze Jurjen is dat geen probleem. Die krij­
gen al tranen in hun ogen als Ed een mul- 
titonale scheet laat die vaag iets weg heeft 
van het Hyruliaanse melodietje dat weer­
klinkt als je een schatkist hebt geopend en 
Link trots de inhoud boven zijn hoofd 
houdt.
De Zeida Collectors Edition bonusdisc 
wordt in Amerika gratis weggegeven bij 
aanschaf van een GameCube, een actie die 
op 17 november is begonnen.
Inmiddels is bekend dat de bundel ook 
naar Europa komt. Bij aanschaf van een 
Cube-Mario Kart pakket dus ook gratis de 
Zeida Collectors Edition.

COMMENTAAR HALD-GATE?
Sinds de release van Halo regent het 
klachten bij Gearbox Software. Dit bedrijf 
is veranfwoordelijk voor de PC poort van 
de twee jaar oude Xbox game. De klach­
ten behelzen niet de gameplay, die is na 
twee jaar nog steeds erg goed en de mul­
tiplayer heeft me al van menig nachtje 
slaap beroofd.
Nee, het is de performance die werkelijk 
stuitend is. Net zo stuitend zijn dan ook 
de reviews die zowel internationaal als 
nationaal bijna met geen woord reppen 
over de dramatische framerate drops en 
de haperingen op low-end en mid-end

systemen. Het door mij persoonlijk zeer 
gewaardeerde Gamespy stipte het pro­
bleem nog wel aan maar gaf het spel 
doodleuk 5 uit 5 sterren. Say what? Dit 
riekt naar een exclusief dealtje wanf Ga­
mespy was wereldwijd ongeveer de eersfe 
met de review.
Hoe dan ook, het allerergste is het fe it dat 
Gearbox van te voren van de problemen 
wist. Gearbox schuift de problemen vooral 
af op de pixel shader techniek en stelt dat 
Halo de last moet dragen om als een van 
de eerste games met een dergelijk tech­
niek te komen.

GAMENIEUWS

■  PDKÉMDN COLLDSEUM 
INCLUSIEF RPB!

Een van de minst indrukwekkende ga­
mes van de E3 2003 was Pokémon Col- 
loseum. Na de twee succesvolle stadi­
ums op de N64 viel het natuurlijk te  
verwachten, zo'n game waarin je  'alle  
gevangen Pokémon uit de GBA-Ruby en 
GBA-Sapphire tot leven kon wekken in 
volledig 30 ', m aar ergens begon het 
toch te irriteren, dat uitmelken van 
Pikachu & Co.
Welnu, Nintendo verbaast ons de laa t­
ste tijd wel vaker met 'cadeautjes' die 
slechts indirect commercieel zijn en 
dat doen ze nu ook met betrekking tot 
deze titel. Zomaar ineens blijkt Poké­
mon Colloseum naast de verwachte 
Battle mode en een bubs minigames 
ook een RPG mode te kennen.
Goedkoop extraatje waarin je van ge- i  
vecht naar gevecht wandelt met een 
overdreven stoer poppetje? Het zou 
kunnen, maar sereens en geruchten  
wekken de suggestie dat het gaat om 
een compleet en op zichzelf staand 
spel dat volgens een Japans tijdschrift 
goed is voor dik dertig uur gameplay. 
Wanneer de game precies in Europa 
uitkomt is op ‘t moment van schrijven 
nog niet bekend m aar de game wordt in 
Japan in ieder geval al op 21 november 
uitgebracht, inclusief gratis memory- 
card. Over indirect com m erciële ca­
deautjes gesproken...

' • . a r t  H M , . - .

Ik heb dan zoiets van, doe het dan niet of 
doe het goed of tweak het zodat het wél 
lekker loopt. We hebben het hier niet over 
fucking Halo 2 of Doom III, maar over een 
twee jaar oude game waarvan de speel-
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BESPREK M E T ... 
RAND M ILLER
Uru: Ages Beyond Myst ligt 
rond deze tijd in de winkel. 
We vroegen de (b)aardige  
Rand M iller van Cyan Worlds 
over het hoe en waarom van 
deze wereldberoemde serie 
en de vernieuwingen in de 
jongste telg.

PU: “Wat is precies je functie 
binnen Cyan Worlds? In hoe­
verre ben je daadwerkelijk be­
trokken bij de ontwikkeling 
van Uru?"
MILLER: “ Ik hou overal een 
vinger aan de pols. Van de 
looks van de werelden, to t ga- 
meplay beslissingen. Van het 
bedenken van puzzels to t het 
coördineren van het geluid. Ik 
bemoei me dus overal mee 
(lacht)."
PU: "Wat is verschil met de 
voorgaande Myst games en in 
hoeverre bouwen ju llie  verder 
op de rijke trad itie  van de se­
rie?"

MILLER: “ Met Uru zijn we 
terug gegaan naar de roots. 
Uru is een eerbetoon aan de 
allereerste Myst game. Adven­
ture gamers willen drie d in­
gen: verkennen, intelligente 
puzzels en een goed verhaal. 
Wat goed was aan Myst, wa­
ren de gesegmenteerde ages, 
zodat spelers een wereld ach­
ter zich konden laten. Dat 
hebben we nu weer. Boven­
dien hebben we een ijzersterk 
verhaal in petto."
PU: “ Riven was af en toe ab­
surd moeilijk. Wat kunnen we 
nu verwachten qua puzzels. In 
principe zijn alle puzzels toch 
al een keer gebru ikt?" 
MILLER: “ Riven was inder­
daad erg moeilijk en in som­
mige gevallen te moeilijk 
zelfs. We zitten nu weer op het 
niveau van de eerste Myst en 
misschien nog wel een tandje 
lager. Ik denk echter niet dat 
alle puzzels al gedaan zijn.

CYAN WORLDS
Naast een aantal variaties op 
bestaande puzzels hebben we 
behoorlijk ons best gedaan 
om met nieuwe raadsels en 
uitdagingen op de proppen te 
kom en."
PU: “ Waar halen ju llie  de in­
spiratie vandaan voor die bi­
zarre spacecake werelden die 
zo herkenbaar zijn voor Myst. 
Het is iedere keer alsof je in 
een platenhoes van een of an­
dere foute symfonische rock­
band beland bent. ”
MILLER: “ We proberen altijd 
werelden te scheppen die een 
link hebben met de werkelijk­
heid maar net even anders 
zijn. Ze zijn dus niet volkomen 
absurd maar wel uniek. Na­
tuurprogramma’s zoals Natio­
nal Geographic vormen een 
goede bron van inspiratie." 
PU: “ Hoe gaat de online ga- 
meplay van Uru in z’n werk?" 
MILLER: “ Het werkt tweeledig. 
Enerzijds kun je online nieuwe

lil iif
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snelheid al lager lig t dan bij de gemiddelde 
shooter!
Is Gearbox blijven hangen bij de oude Half- 
Life engine waar ze meerdere add-ons voor 
hebben gemaakt? Zijn de dames en heren 
aldaar incapabel?
Hoe dan ook, de gang van zaken is storend 
en verontrustend. Zeker omdat men, nog­
maals, van te voren w ist dat de game voor 
technische problemen ging zorgen.
Geen game is perfect en er blijven altijd 
bugs over maar bewust met systeemeisen 
sjoemelen en technische problemen laten 
zitten om wat voor reden dan ook, is ten alle

tijden onacceptabel. En dan achteraf zeg­
gen: we wisten ervan. Hoezo brutaal?

JAN

avonturen beleven die je sa­
men met een kleine groep van 
drie to t v ijf spelers mee­
maakt. Sommige puzzels kun 
je beter of sneller oplossen 
met hulp van anderen. Dui­
zenden spelers zijn tegelijk 
aan het puzzelen en avontu­
rieren in verschillende paral­
lelle realms in kleine groepjes. 
Je kunt ook tijdens je single- 
player offline ervaring online 
gaan om via een soort chat 
mensen om hulp te vragen.
Om vervolgens met de ver­
gaarde kennis weer terug te 
gaan naarde singleplayer. 
Daarnaast betalen mensen na 
een maand tria l een maande­
lijkse bijdrage en daarvoor 
krijgen ze steeds nieuwe con­
tent. Uru is dus eindeloos en 
zou gemakkelijk jaren mee­
kunnen.”
PU: “ Gamers kunnen dus 
maandelijks nieuwe content 
verwachten?”
MILLER: “ Absoluut. Uiteraard 
niet iedere maand een com­
pleet nieuw hoofdstuk, maar 
kleine gebeurtenissen, sociale 
evenementen ot nieuwe m ini­
games. Maar er is zoveel te 
ontdekken in de online wereld 
van Uru dat mensen maanden 
zoet zijn.
Bovendien komen er steeds 
nieuwe gamers bij waardoor 
de rol van gamers die al lan­
ger online zijn, verandert. Zij 
worden wijze raadsgevers die 
kunnen helpen bij het oplos­
sen van puzzels. ”

PDWERSPY

■  De Vietcong expansion Fist Alpha (had 

ook de titel van een gay pornmovie kun­

nen zijn) is uitgesteld tot 'begin' 2004.

■  We melden niet vaak dat een game gold 

is (dat betekent klaar voor productie) 

maar in het geval van Counter-Strike: Con­

dition Zero wilden we je het toch even 

meegeven. Die game is immers al vaker 

uitgesteld dan Doom III, Half-Life 2, Su- 

deki en Halo 2 bij elkaar.

■  De gamepers reageerde wat verbaasd 

op het plotselinge vertrek van directeur 

Simon Jefferey bij Lucas Arts. Nee, je 

moet trots op jezelf zijn als in de drie jaar 

tijd dat je er werkt er een aantal crap Star 

War Games zijn gemaakt (KOTOR is bij­

voorbeeld uitbesteed) en je verantwoorde­

lijk bent voor het prachtige RTX: Red 

Rock en het gecancelde Full Throttle 2,

■  Valve heeft volgens ons een klein lekje 

in de internetpijpleiding. Achtereenvol­

gens kwam 1/3 vati de sourcecode van 

Half-Life 2, een vroege bèta van hetzelfde 

spel en tenslotte Half-Life 1 + Condition 

Zero op internet terecht. Opvallend was 

dat deze leaks steeds van een en dezelfde 

persoon afkwamen. Een man of vrouw die 

nu beweert binnenkort delen van Team 

Fortress 2 op het net te zullen zetten. We 

zijn bang dat inmiddels de complete para­

noia bij Valve is uitgebroken.

■  Mooi gebaar van The Gathering (iets 

dat ze overigens vaker doen). Hidden 

and Dangerous is gratis van het net te 

downen. Inclusief de patches om die tig 

bugs eruit te halen.

■  Obscure van Microids moet een horror 

adventure worden a la Scream. Lekker in 

het donker spelen met je vriendin dus,

■  Het regent al ooh's en aaah's in de pers 

over Manhunt, het nieuwste kiddy-spel- 

letje van Rockstar. En die gasten maar be­

weren dat ze alleen maar bezig zijn om 

vernieuwende inventieve games te maken 

en zich totaal niet focussen op goedkoop 

effectbejag in de vorm van ultra geweld­

dadige spellen. Natuurlijk, ze waren ge­

woon bezig met een vrolijk adventure en 

toen opeens pakte de gameplay heel ge­

welddadig uit...

■  Dat was even schrikken voor Ed toen 

door exotische vakanties en de World Cy­

ber Games opeens 90%  van de totale re­

dactie de pleiterik had gemaakt. Gelukkig 

was Jan er nog, die schrijft met liefde de 

hele PU vol.

■  Het had echter allemaal nog veel erger 

kunnen zijn, want er is ingebroken bij 

onze vormgevers. Een stelletje dieven nam 

alle Macintoshes met daarop de complete 

nieuwe PU mee. Gelukkig was de PU net 

de deur uit, anders waren er heel wat be­

zorgers in elkaar gerost.

■  We houden Ebay dus ook nauwlettend 

in de gaten. 'Aangeboden Macintosh met 

daarop originele PU-pagina’s'.
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V\yHAT'S
■  FCW CREW WORDT BEDANKT PDWERSPY

Omdat we geen zm hebben om die hele 
groep worstelaars voor de deur te  hebben 
staan, (Ed heeft een chronische blessure 
anders had ie ze allem aal tegelijk aange-

M l

w w w . p o w e r w e b . n l
Op zoek naar vette demo's, trailers, wallpapers, gamenieuws, of een zware discussie 
via het forum, check dan onze vernieuwde site op www.powerweb.nl. Je kunt er tevens 
lezen wat er in de nieuwste Power Unlimited staat en wat je  voigende maand kunt ver­
wachten.
Op de site vind je ook een poll waarin wij jou om je mening vragen. De uitslagen van een 
aantal poli's zullen we maandelijks in de PU behandelen.

Een Brabantse kneus dacht laatst Squall 
te zijn en vermoordde bijkans een inwo­
ner van Eindhoven. Hoe ver gaan onze 
brave PU-lezertjes in een spel op?

Muiz: Ik vond het zeer zielig toen ham­
metje (het varkentje) zich zelf in het vuur 

' wierp bij Illusion of Time op de Snes. 
Koontje: Ik speel(de) BF'42, en nu wat 
meer Wolfenstein: Enemy Territory. B ijW ol- 
fenstein kun je o.a. zwaargewonde team ­
mates reviven, als je dan iemand kent 
van een paar vorige potjes enzo, en je w ilt 
‘m reviven en hij spat voor je neus uit el­
kaar door een raket of een granaat... dan 
heb je wel zoiets van "ah klootzak" en ga 
je die gast vermoorden... in de game 
dan.
Pvr: Btw, d it doet me denken aan toen ik 
een kid was. Toen was P itfa ll u it en vond 
ik het wel hip. In het Zuiderpark was er 
een bos met lianen. U itproberen!!!!
Angel: Tja, kheb wel es de neiging om een 
m aillo t aan te trekken en een hip groen 
pak met bijpassende muts, maar de gele­
genheid doet zich nooit voor. Never nooit

niet komt er een of andere piemel die een 
meisje bij mij op school ontvoert.
Dudel 13: Ik kan zwaar boos worden als Ik 
verlies met een spel, bijvoorbeeld als je 
bezig bent met een figh ting  game en je 
verliest terw ijl je tegenstander nog maar 
een klein stukje leven over heeft.
Dark M asten Ik ga a ltijd  hippe uitspra­
ken uit vette games (en film s) citeren.
Mijn vrienden worden echt helemaal gek 
van mijn Engels gebrabbel de hele dag 
Death Raiser: Ik citeerde a ltijd  quotes uit 
Warcraft 3, iedereen werd er gek van toen 
ik weer dat Halloween mp3tje nadeed. 
Nintendorulezzz: Ik ga zelf redelijk ver op 
in een spel, loop zelf ook wel eens wat te 
kloten daarna, bijv. als ik Resident Evil 
gespeeld heb. Dan voel ik me best wel een 
beetje een held die zombies moet neer­
knallen (met m'n mooie nieuwe STARS air- 
soft gun). Maar om nou iemand te ver­
moorden omdat dat in een spel gebeurt, 
neuh niks voor mij.
ltsamemario: Vaak ga ik lekker op in de 
game... onlangs met Mario Sunshine nog 
een nepsnor opgeplakt.

ABONNEE WORDEN KAN DDK VIA DE SITE. KLIK ONDER 
MAGAZINE OP ABONNEMENT, VUL DE BEBEVENS IN EN 
JE HOEFT NDDIT MEER DE DEUR UIT VOOR JE PUI

pakt, Jeroen mist de massa en Niels wil 
zijn m armot nog niet kwijt) willen we als­
nog de crew  van FCW bedanken.
Nee, alle gekheid op een stokje, in ons 
verslag van de PU Awards 2003 waren we 
een van de spectaculairste attracties ver­
geten in het zonnetje te  zetten. En dat j 
mocht echt wel even, want de heren dien­
den hun battles in het donker af te  wer­
ken. Organisatiefoutje van JJ., die daarom  
ook de hele Awards wijselijk moeilijk 
vindbaar was.
Ondanks de duisternis beviel hun gooi -  
en smijtwerk de aanwezigen prima, ge­
zien de vele mailtjes die we na afloop 
kregen.
En dan is het leuk om te vermelden dat de 
heren wel vaker e lkaar in de haren vlie­
gen. Check hun website www.fcw-wrest- 
ling.nl m aar eens en bezoek een van hun 
battles. Gegarandeerd een puike avond.

f.
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In de eerste poll op de vernieuwde 
site wilden we natuurlijk van jullie 
weten wat jullie van de nieuwe site 
vonden. Echt perfect dat zoveel men­
sen het prima vonden en natuurlijk 
prima dat veel het ook perfect von­
den. Dan valt er een groot gat naar de 
rest. Wel minder dat minder onder 
zwaar klote is geëindigd, verder gaat 
het wel.

HDE BEVALT DE 
NIEUWE SITE?

1286 stemmen

PERFECT 1222 stemmen 3 8 .3 %

GAAT WEL 314 stemmen 9 .9 %

ZWAAR KLOTE 302 stemmen 9 .5 %

MINDER 63 stemmen 2 %

Totaal , 3 1 8 7  stemmen 1 0 0 %

^  j l ^ N L l g j T

■  Succes voor Xbox in Zuid-Korea. In dit 

online maffe land waren de starterskits (of 

zijn het nu starferskitten) voor Xbox Live 

binnen tien minuten uitverkocht. En dan 

kun je er niet eens Starcraft op spelen. 

Zouden die mensen daar überhaupt wel 

eens normaal met elkaar communiceren?

■  Computer Artworks, de Engelse develo­

per van de horrorgame The Thing en de 

third person actiegame Evoiva, is kassie- 

wijlen. Tja, moet je maar goede games 

maken. Of zijn we nu te cynisch?

■  Zowel Cube als Xbox claimen goede 

verkopen op dit moment. En dat was ook 

wel te verwachten, met name bij Nintendo 

na hun fijne prijsdrop. Bij Sony gaat het 

wat minder, De verkoop van de PS2 valt 

de laatste tijd wat tegen.

■  Wat niet wil zeggen dat de zwarte doos 

slecht verkoopt. Hij doet het in veel win­

kels nog steeds beter dan de groene en de 

paarse doos.

■  Nieuwe trend? Omdat men in Japan zo 

ontzettend teleurgesteld was over het slip­

pen van Gran Turismo 4 naar 2004, heeft 

men besloten de helft van het spel toch 

voor Kerst in de winkels te leggen. Het 

betreft een veredelde demo met vier cir­

cuits en aardig wat wagens en heet Gran 

Tursimo 4: Prologue.

■  Onlangs klaagde een Engelse dame 

haar man aan omdat ze door hem het huis 

uit was gebonjourd. Ze had genoeg van de 

lange speelsessies op de Xbox en voelde 

zich verwaarloosd. Op haar eis ‘ik eruit, of 

de Xbox’, kreeg ze vervolgens niet het ge­

wenste antwoord.

■  Wederom aangeklaagd zijn Rockstar en 

Sony voor, inderdaad, GTA. Een familie 

heeft ze voor de rechtbank gesleept omdat 

twee van hun familieleden zijn neerge­

schoten door gasten die mogelijk geïnspi­

reerd waren door de game. De eis: 246  

miljoen schadevergoeding.

■  Lijkt ons een meer dan goede reden om 

hard aan GTA 4 te gaan werken, want dan 

heb je in ieder geval het geld in huis om 

een eventuele verloren rechtszaak te kun­

nen verhapstukken.

(adve rten tie )
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UMAX GameboyAdvance 
üxMjHi Xbox Game(M)e 
^  PC PSX PS2 
^  Hiervoor alle
^  Software in huis

www.yellow-blue.nl
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■  Liei^e mensen met een PS2, be­
reiden jullie  Je maar voor op iets 
heel zieks. In Manhunt gaan name­
lijk  koppen rollen. Letterlijk.

Steven waarschuwde ons twee 
maanden geleden al in zijn special 
report voor Rockstar's aankomende 
actiongame Manhunt: dit wordt een 
game die je alleen aankunt wanneer 
je niet vies bent van extreem ge­
weld.
Wie een gezellige variant op GTA: 
Vice City verwacht, dient ver uit de 
buurt van deze titel te blijven. Ge­
loof me, deze game zoekt werkelijk 
de grens van het toelaatbare.

^ s s a a ------------- --

0 - 1

"Jongens jullie weten 't hè; we maken 'm alleen 
effe aan 't schrikken en daarna brengen we die 
wapens weer snel naar Bart Smit."

Ik wil hier geen discussie op gang 
brengen over wat er nu wel en niet 
ethisch verantwoord is in games, 
maar het zal me niks verbazen als er 
gamers zullen zijn die tijdens het 
zien en spelen van Manhunt flink 
onpasselijk worden.
Kijk, als prins van Phantasialand 
een monster met je Orc-breath do­
den in een onechte wereld is verma­
kelijk; als een ter dood veroordeelde 
killer je vijanden afmaken in don­
kere, realistisch ogende straten met 
behulp van onder meer een plastic 
zak (over het hoofd), een honkbal­
knuppel en een kapmes (waarbij 
één keer in de nek steken niet ge­
noeg is) is van een geheel andere 
orde.i

\ DODEN DF BEDDDD
). WDRDEN
j Voor wie Steven's artikel gemist 

heeft; jij kruipt in de huid van Ja­
mes Earl Cash, een ter dood veroor­
deelde die zijn straf ontloopt dankzij 
een onbekende die hem op een of 
andere manier heeft weten te be­
hoeden voor de dodelijke injectie.

• R K  ----------

"Sorry van de 
. smeerboel schat, 

maar die
bloedsinaasappels 
zaten echt vol sap. 
Wil je dat Ik de 
champignons nu 
meteen doe?"

"Smile! You’re on 
candid camera!"

Vrijheid blijheid? Nou nee, deze 
gast (die zichzelf the Director 
noemt) heeft namelijk snode plan­
nen met jou. Hij dropt je in Career 
City, een duister stadje waarin maar 
één ding telt: doden of gedood wor­
den.
Meneertje heeft een zevental ben­
des geregeld die allemaal jouw kop- 
pie op een zilveren schaal willen, en 
dat alles voor het kijkplezier van 
onze regisseur, die overal in de stad 
camera's heeft geplaatst.
Het doet denken aan gouverneur 
Schwarzenegger's The Running Man 
of Surviving The Game waarin Rut­
ger Hauer en zijn kornuiten op Ice-T 
jagen.

SSSSSST
Manhunt is echter vele malen zieker 
dan die B-films. Je dient flink wat 
sluipwerk te verrichten om onopge­
merkt te blijven in dit sinistere 
stadje. Gelukkig is er een radar aan­
wezig, waarbij gezegd dient te wor­
den dat alleen de vijanden die ge­
luid maken er op verschijnen. Dat 
maakt het er een stuk moeilijker op 
allemaal.
Aan de andere kant heeft dit ook z'n 
voordelen, want als jij je muisstil 
voortbeweegt en regelmatig de scha­
duw opzoekt, zullen bendeleden je 
niet snel op het spoor komen. 
Vervolgens dien je uit te vogelen hoe 
je de bendeleden één voor één kunt 
afmaken, want tegen een groep ben 
je met een handjevol hand- en vuur­
wapens in negen van de tien con­
frontaties kansloos.

Nu zal de eerste bende die je pad 
kruist niet al te veel problemen ge­
ven, maar naarmate je vordert in het 
spel zullen de tegenstanders als­
maar moordlustiger en ook slimmer 
worden (met name in groepsver­
band). In het begin krijg je te ma­
ken met luidruchtige gasten die 
meer dan eens niet bij de les zijn, 
maar gaandeweg worden de gang 
members geruislozer en vooral dode­
lijker.

LUGUBER
Het killen gebeurt in drie gradaties. 
Sluip op een gast af en een wit 
icoontje verschijnt boven zijn hoofd. 
Voor een snelle doch niet al te spec­
taculaire dood dien je nu toe te 
slaan. Wacht je iets langer, dan ver­
schijnt er een geel icoontje waarmee 
aangegeven wordt dat je voor een 
extremere dood gaat.
Wacht twee seconden langer en een 
rood icoontje verschijnt boven het 
hoofd van je aanstaande slachtoffer. 
De moord die je dan begaat is zo 
luguber dat the Director het de 
moeite waard vindt om 'm door het 
oog van de camera te vertonen. 
Hoezo, ziek?
Of dit concept tot net zo'n groot 
succes zal leiden als Rockstar's 
GTA, valt te bezien. Dat het veel 
stof zal doen opwaaien des te meer. 
Volgende maand de review en dan 
zal blijken of dit bizarre concept zal 
leiden tot óf een hoogstaande, mee­
slepende game óf een spel in de 
marge dat leunt op een overdosis 
extreme violence. ◄
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n mijn Amerikaanse Cube z it al­
weer een maandje of twee een 
exemplaar van de nieuwe Mario 
Golf en dus kan ik a l heel wat ver­
tellen over deze game. Maar dat 
doe ik niet...

Aanvankelijk was ik van plan uitge­
breid in te |;aan op de nieuwe Ma­
rio Golf game, maar al schrijvende 
bleek dat een hele pagina voorpret 
over de weinig vernieuwende opvol­
ger van een vrolijk golfspel wellicht 
iets te veel van het goede is. 
Hopelijk neem je me het niet kwa­
lijk dat ik de helft dus maar heb 
geschrapt, om de boel vervolgens 
weer van voren af aan te vullen 
met wat achtergrondinfo over de 
makers van het spel.

te maken, maar dan met hoofdrol­
len voor Mario en zijn makkers. 
Camelot hapte toe en sindsdien 
zijn ze een meer dan aardige aan­
winst in het kamp van Nintendo 
gebleken, met naast geslaagde 
golfspellen voor N64 en Game Boy 
Color ook een kloeke Mario Tennis 
voor beide systemen.

De GBA is door Camelot reeds op­
gewarmd met twee deeltjes Golden 
Sun. Hiermee bleef het bedrijf 
trouw aan hun wortels in het RPG- 
landschap, want nog voor ze aan 
het golfgebeuren begonnen, cre­
ëerde allemansvriend Camelot in 
dienst van Sega ook al de roem­
ruchte Shining Force-serie.

MARID BDLF: TDADSTDDL TDUR

VERWACHT: mZOOA
' ..W . "3

'4  ^

Everybody's Golf werd in 1997  
door Sony uitgegeven in Japan. In 
een tijd dat golfspellen steeds rea­
listischer en complexer werden, 
liet dit PSX-spel een frisse wind 
over de greens waaien met 
stripfiguurachtige spelers en een 
besturing die door iedereen was te 
behappen.
Het spel werd in Japan een aardige 
hit, wat Sony ertoe bracht de game 
ook in de Westerse wereld uit te 
brengen en wel onder de titel Hot 
Shots Golf.

Hot Shots Golf was ontwikkeld 
door Camelot Software Planning, 
een relatief kleine ontwikkelstudio 
in Tokyo. Nadat de game ook in het 
Westen positief was ontvangen, 
kreeg de studio een telefoontje van 
een hoge pief van Nintendo - of ze 
trek hadden nog zo'n soort golfspel

Ook voor de Cube werkt Camelot 
aan een RPG maar voordat die in 
de winkel ligt, hebben we op Cube 
en GBA al heel wat ballen mogen 
meppen met Mario Golf en Mario 
Tennis.

Mario Golf: Toadstool Tour is ty- ^  
pisch zo'n spel dat moet dienen als 
vulsel voor de releaselijsten van 
Nintendo. Dit betekent niet dat we 
te maken hebben met een slecht 
spel maar wel dat er inhoudelijk erg 
op safe wordt gespeeld. De basis uit 
Hot Shots Golf viel als Mario Golf 
op de N64 al goed in de smaak, 
dus laten we vooral geen radicale 
veranderingen doorvoeren, zo lijkt 
de gedachte. En dus springen er 
behalve de fraaie graphics weinig 
nieuwigheidjes in het oog.
Naast het subtiel aangepaste slag- 
systeem biedt de game vooral meer 
van hetzelfde. Dus meer omgevin­
gen met meer verschillende hinder­
nissen, meer spelfiguurtjes, meer 
spelvarianten en meer vrij te spelen 
extra's.
Wat ik nog meer wil? Nou, persoon­
lijk had Camelot van mij best eens 
de nek uit mogen steken met een 
compleet vernieuwd slagsysteem, 
bijvoorbeeld zoiets als dat analoge

Dat zie je altijd bij die 
Italiaanse mannetjes. Ze 
overschatten de lengte 
van hun stokje enorm.

X ->~  fen golfende aap...
41 moet kunnen. Als ie •

maar niet de hele tijd i , S 5 H i  
aan z'n hole krabt.

Manual

systeem dat we in de laatste golf­
spellen van EA tegenkwamen. Of 
misschien hadden ze van die Mini 
Golf mode echt iets bijzonders kun­
nen maken, met maffe molentjes en 
lollige loopings of zo. Of iets met 
bewegende doelen en verzamelas- 
pecten, wat dacht je van Pokémon 
die je met Pokéballen moet raken 
om ze te vangen, of, of, of... Of 
misschien is dat te veel gevraagd?

Er is geen enkele reden om aan te 
nemen dat Camelot nog iets noe­
menswaardigs aan Toadstool Tour 
gaat toevoegen of veranderen voor 
de Europese release en dus kun je 
uitzien naar een spel waarin de 
grondgedachte van Hot Shots Golf

(een kleurrijk en toegankelijk potje 
golf met grappige spelfiguren) op 
overtuigende manier is uitgewerkt 
op de Cube, zonder werkelijk 
verrassende of creatieve toevoegin­
gen.

Hallo het is geen honkbal. Geef 
dat mens liever een kappersbon 
voor wassen en watergolfen.

£ ~ l
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’Een waanzinnig spel!
- José Liz, pgnx.net
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'.: Simültafiéous combat sr. ŝtem; een mix 
van real time en t'ürn based action 

' RPG elèmedteh: de.mogelijkheden van. 
je soldaten' worden ui.t.gebreider na 
elke sii'ccesvölle missie 

' Onderzoë-k, nieuwe technologieën, 
wapens, en . vecht tegen Bi omass ! !

' Bekijk, dè^-^ spectaculaire missie's 
met een.'speciale camera zodat het 
1i jkt  of je naar : een echte film kijkt!
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Global Distnbutie

12 mega grote levels 
verspreid over 4 campagnes 
Meer dan 50 authentieke wapens 
Vrij beweegbare camera , 
met room en rotat ie . ■
Weerseffecten (selz'oènsgebonden) 
Interact ieveomgevingen objecten 
Operatieplanrr-ing: geef orders 
aan soldaten ti jdens het pauzeren 
van het Spel
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B  Spellforce wordt door ingewijden 
ai een heuse Warcraft l i l  beater ge­
noemd. Ja, Ja, waar hebben we dat 
meer gehoord? Eeeh, nergens nog? 
Vandaar dat Jan met gepaste gretig­
heid zijn tanden zette in de preview- 
versie van deze RTS met RPG in­
vloeden.

"Dertien krachtige maar tegelijker­
tijd  eigenwijze, eerzuchtige Mages 
met een onverzadigbare honger naar 
macht vormen de bron van alle el­
lende. Zij hebben gezorgd voor 
chaos en wanhoop. De krachten van 
de Elements zetten ze vrij en die 
vernietigden op hun beurt alles in 
hun bereik. Complete continenten 
braken uit elkaar en diegenen die de 
Apocalyps overleefden, wachtten 
bloederige oorlog tegen enorme le­
gers. Na deze donkere tijden, wat 
men later de Convocation noemde, 
was het even rustig. Maarrrrrrr - 
tromgeroffel - het Kwaad is terug en 
sterker dan ooit tevoren. Toch is er

een sprankje hoop. De profetie ver­
haalt van een uitverkoren mens. Die 
mens ben jij! Jij kan het kwaad 
voorgoed uitbannen!"
Gaap. Zijn ju llie  er nog? Gelukkig 
maar want ondanks het clichéma­
tige achtergrondverhaal, heeft Spell­
force een aantal leuke en vernieu­
wende elementen in haar 
schatkisten verborgen liggen.

AVATAR
Om te beginnen staat de speler zelf 
centraal en speelt jou alter ego 
daadwerkelijk een rol tijdens de RTS 
battles die plaatsvinden. Niet langer 
ben je 'slechts' een almachtige spe­
ler die als een adelaar boven het 
slagveld en de anonieme legers 
hangt.
Je kiest aan het begin een Avatar, 
een uitverkorene, en deze ontwikkelt 
zich gedurende het spel. Zo kun je 
van Warrior naar Magiër gaan of 
naar Rogue en weer terug, of je legt 
je juist helemaal toe op één pad om

'

L
ORDER OF THE DAWN

"Godsamme. Ik moet die 
, /  handleiding over

regendansen toch eens 
. beter doorlezen."

daar zo sterk mogelijk in te worden. 
Je Avatar beïnvloedt dus de gevech­
ten door je legers bij te staan met 
magische spreuken. Daarnaast ga je 
met je Avatar op queeste en doe je 
ontdekkingen zoals upgrades, betere 
uitrustingen en bouwplannen. Hier­
door hoef je niet iedere nieuwe mis­
sie alles opnieuw from scratch op te 
bouwen, hetgeen bij vrijwel alle RTS 
games wél het geval is. Vind je be­
tere bouwplannen of een manier om 
je arbeiders sneller te laten werken, 
dan zullen de gebouwen en arbei­
ders ook in de missies die daarop 
volgen, hun verbeteringen behouden 
waardoor de basis gameplay (trai­
nen, oogsten, bouwen) een stuk 
voortvarender gaat.

CLIDK 'N FIGHT
Ook nieuw is de besturing van je 
manschappen. De makers vonden 
de besturing van de meeste RTS ga­
mes een tikje achterhaald en als je 
er over nadenkt is dit in sommige 
gevallen inderdaad omslachtig. 
Normaliter klik je een eenheid aan, 
dan de actie of de spreuk, vervol­

gens richt je op de vijand of te he­
len medestander en dan voer je de 
actie uit. Klik je mis, dan moet je in 
sommige gevallen de hele procedure 
opnieuw uitvoeren hetgeen tijdens 
hectische battles nog wel eens voor­
komt.
Op zich heb ik d it nooit als proble­
matisch ervaren maar het Click 'n 
Fight systeem van Spellforce maakt 
de gameplay een stuk soepeler.
Eerst klik je een vijand aan die je 
w ilt bestoken met een spreuk en 
vervolgens openen er zich allerlei 
icoontjes van spreuken en acties on­
der de karakterportretten van je hel­
den. Je kiest een icoontje en klaar 
ben je. Je kunt ook meerdere acties 
aanklikken zodat meerdere helden 
de vijand in kwestie aanvallen of be­
kogelen met magie. Een van de best 
uitgevoerde RPG invloeden in een 
RTS als je het mij vraagt.
Of ook de rest van de gameplay ge­
noeg in huis heeft om het overdui­
delijk als inspirator dienende War­
craft III het vuur aan de schenen te 
leggen, lees je volgende maand in 
de review. ◄

Nou, ik weet zeker dat
dit een Warcraft beater
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traps. Door de omgevingen nauw­
keurig af te speuren - met de scoop 
van je geweer bijvoorbeeld - kun je 
kleine explosievee opmerken én 
omzeilen. Een andere indicatie van 
dreigend gevaar is de rumblefunctie 
van je controller die je waarschuwt 
voor mijnen.
Het is slechts een tip je van de 
sluier want Ubi Soft heeft nog veel 
meer in petto met de nieuwe Splin­
ter Cell. Natuurlijk zijn er nieuwe 
moves en gadgets, al houden de 
makers grotendeels hun kaken stijf 
op elkaar.
Toch wisten we dankzij doortrapte 
ondervraagtechnieken wel wat 
nieuwe info los te peuteren. Een 
nieuwe move is bijvoorbeeld de zo­
genaamd half-split jump waarbij 
Sam via nauwe ruimtes omhoog

kelijk en lekker vaak mag uitvoeren. 
Nieuw is ook de zogenaamde SWAT 
move. Stel je een kamer voor met 
daarin een paar terroristen en een 
deuropening. Sam staat rechts te­
gen de muur gedrukt op de onver­
lichte gang en k ijkt bij de deurope­
ning onopgemerkt om het hoekje. 
Door snel de stick naar links te klik­
ken, trippel je vliegensvlug en nage­
noeg onzichtbaar voor het oog, naar 
links en druk je je meteen weer te­
gen de muur.
Zeer opwindend was een scène op 
een trein die aan de eerste Mission 
Impossible film  deed denken. Sam 
bevindt zich bovenop een voortra­
zende passagierstrein van Parijs 
naar Nice. Terroristen hebben de 
wagons gekaapt en Sam comes to 
the rescue. Je klim t niet alleen on-

"JE KLIMT NIET ALLEEN ONDER DE TREIN DDDR 

MAAR OOK BUITENOM. VIA DE ZIJKANT."

■  Sam Fisher kruipt opnieuw u it de 
schaduw. Onze superspion lie t on­
langs tijdens een persbijeenkomst 
in Parijs z'n tronie weer eens zien.

vrijgegeven over de verhaallijn, 
nieuwe spelelementen, online 
speelmodes en missies. Hoogste 
tijd  dus om flink de tanden te zet­
ten in Fisher's nieuwe tour de force.

Splinter Cell was na Halo dé am­
bassadeur voor de Xbox. Tenminste, 
zolang de exclusiviteit voortduurde 
want uiteindelijk vond de spy- 
shooter zijn weg naar alle platfor­
men. Voor de opvolger Pandora 
Tomorrow geeft Ubi Soft van meet 
af aan groen licht voor alle consoles 
en PC.
Dat de verwachtingen rond deze se­
quel hooggespannen zijn behoeft 
geen uitleg, zeker als je beseft dat 
de stealth gameplay online gaat. 
Ook had Ubi Soft nog vrijwel niets

klautert door zijn gewicht van links 
naar rechts (of andersom) te ver­
plaatsen. Een soort sluipvariant van 
het wall jumpen van de Prince Of 
Persia, zeg maar...

INDONESIË
Over het verhaal willen de ontwikke­
laars nog weinig kwijt, maar duide­
lijk is wel dat Sam deze keer onder 
meer afreist naar Indonesië waar 
een fanatieke guerrillabeweging er 
gruwelijke methoden op nahoudt 
om hun zaak te bepleiten. Sam 
sluipt dus onder andere door rijs t­
velden en hoge graspluimen, terwijl 
guards in bamboehouten wachtto­
rens de omgeving afspeuren.
Een nieuw gevaar vormen de booby-

MDVES
Over de splitjum p gesproken, u it­
eindelijk waren er in het originele 
Splinter Cell slechts 'drie' effectieve 
plaatsen waar de splitjum p kon wor­
den uitgevoerd, veel te weinig na­
tuurlijk  voor zo'n coole move. Het­
zelfde gold voor de 'rappel' move; 
het abseilen waarbij je tegelijkertijd 
je gun kon trekken.
Beide moves zijn terug in Pandora 
Tomorrow maar de levels zijn daad­
werkelijk zo gebouwd dat je ze sma-

der de trein door (animaties zijn le­
vensecht) maar ook buitenom, via 
de zijkant.
Schuivelend langs de zijkant stuit 
je op diverse problemen, en dan 
heb ik het nog niet eens over de te­
gemoet razende sneltrein op het an­
dere spoor. Langsflitsende lantaarn­
palen schijnen licht op je en 
wanneer je op dat moment langs 
een raampje klautert, kan je scha­
duw je verraden. Maar ook passa­
giers die naar buiten kijken, kunnen 
van je aanwezigheid schrikken het­
geen de terroristen alarmeert.
Een puik stukje gameplay in wor­
ding waarbij getimed klimmen en 
ongezien blijven een logische invul­
ling krijgt.
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ONLINE
Yes! Splinter Cell gaat online waar­
bij je overigens niet als Sam speelt. 
De gameplay moest intens, span­
nende en stealthy blijven en dus 
hebben de makers hun hoofden ge­
broken om die sfeer te handhaven 
en de gameplay goed uit te werken. 
Het resultaat is even leuk als inven­
tief. Je speelt bijvoorbeeld met vier 
spelers (dat is dan ook meteen het 
maximaal toelaatbare, anders ver­
liest het spel zijn stealth touch) 
waarvan er twee hunters (huurlin­
gen) en twee spionnen zijn. De 
hunters zien de wereld vanuit first- 
person, de spionnen vanuit third- 
person. Dat is gedaan omdat an­
ders de hunters a ltijd de spionnen 
zouden kunnen zien aankomen. 
Doordat de spionnen in third-per­
son spelen, kunnen zij de hunters 
besluipen en verdoven én tegelij­
kertijd de omgeving om hen heen 
blijven controleren. Spionnen kun­
nen niet doden, hunters wel.
Het is echter geen shooter game­
play. De spionnen moeten bijvoor­
beeld binnen tien minuten v ijf 
computers hacken om het potje te

VERNEDEREN
Zowel de spionnen als de hunters 
hebben zwakke en sterke punten. 
Hunters hebben een super hightech 
gun waarmee ze kunnen inzoomen, 
afluisteren en granaten kunnen af­
schieten. Daarnaast hebben ze een 
tracking device (een soort rode X- 
ray variant) die movement volgt en 
een electric indicator. Die laatste 
registreert wanneer een spion ge­
bruik maakt van een schokker of 
een andere elektrische gadget zoals 
night vision goggles. Gebruik je als 
spy geen gadgets dan zal de indica­
tor dus ook niets ontdekken.
De spy is natuurlijk super lenig en 
kan overal op en af klimmen, roet­
sjen en klauteren. Alle acrobatische 
moves van Sam kun je ook online 
uitvoeren, iets dat de hunters weer 
niet kunnen. De spy kan boobytraps

uitschakelen, hunters besluipen en 
neerrammen, verdoven met schok- 
p ijltjes of ze van een hoger gelegen 
plek bespringen.
Dit levert allemaal heerlijke game­
play op, zeker omdat de spy's en 
hunter met elkaar kunnen commu­
niceren via een headset. En als je 
als spy een hunter vastgrijpt, kan 
hij jouw stem horen en kun je hem 
vernederen of sadistisch toespre­
ken. Ik zie het al voor me, mijn 
medespy grijp t een hunter vanach­
teren vast in een houdgreep en ik 
ga voor hem staan, rondjes om 
hem heen dansen, 'm in zijn ge­

zicht slaan... tenminste tot de an­
dere hunter verschijnt. Slimmer is 
om natuurlijk om gewoon de goals 
te volbrengen.
Op d it moment leek de balans iets 
door te slaan naar de hunters - ik 
vond ze erg sterk - maar nogmaals, 
het maakt niet uit of je als spy vaak 
wordt afgeknald; het is geen Quake 
III of Counter-Strike.
Jammer maar niet verrassend is dat 
de GameCube als enige zeer waar­
schijn lijk niet online gaat, en de 
PC, PS2 en Xbox wel. Maart 2004 
kunnen we zowel offline als online 
gaan sneaken! ◄

Ik heb weleens gelezen 
dat de treinen in de spits 
zo vol zitten dat je niet 
meer kan zitten, maar 
dat het zo erg was...

lil • i i f f l ül ' l üt lSi

Sam is blij dat ie in 
Indonesië is. hij is gek 
op 't eten daar. Met veel 
sambal natuurlijk.
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DE CIJFERS
Onlangs had ik een gesprekje met mijn 
vrouw (echt, we praten heel soms met el­
kaar) naar aanleiding van een TV-film over 
een blind jongetje.
"Als ik moest kiezen zou ik 'liever' blind 
zijn dan doof", sprak mijn vrouw. "Ik zou 
mooie muziek, goede gesprekken en bij­
voorbeeld de stemmen van mijn kinderen 
nooit kunnen missen, en ik denk dat als je 
blind bent, je nog beel veel aan je fantasie 
kunt overlaten.''
"Ik kies voor doof", zei ik (we zijn het nooit 
met elkaar eens) "dan kun je tenminste 
nog sporten, knappe chicks spotten en TV 
kijken".
"Oh ja, dat zijn jouw hobby's hè", ant­
woordde mijn vrouw geringschattend. 
Kortom, het werd nog een gezellige avond 
in huize Wiggemans.
Deze maand de cijfers van 0 tot 100 voor 
alle horenden.
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SCHDDLBDRD 
TANDARTSBDDR 
DPGEVDERDE BROMMERS 
DUITS PUBLIEK ZINGT "JETZ 
GENTS LDS!"
JIM
HARDE BDER VAN JEROEN 
KNAPPEREND HAARDVUUR 
BRANDING DP HAWAII 
PARTNER KOMT (ÉCHT) KLAAR 
EXTRA DIKKE PU PLOFT DP 
DE MAT

ED

AO-SD
50-G0
GD-7D
7D-BD
BD-9D
9D-ID0

■  Onder de vaste nieuwscolumn 'Insi­
der' staat altijd zo'n zinnetje van 'het 
standpunt van Insider hoeft niet het 
standpunt van de PU-redactie te zijn...'. 
Nu is dat vooral gedaan om bij gezeik 
van distributeurs en ontwikkelaars te 
kunnen zeggen 'wir haben es nicht ge- 
wusst', maar dit keer slaat ie volgens 
mij de plank ook echt behoorlijk mis. 
Meneer (ja, het is een man) beweert dat 
in de feestdagenperiode nauwelijks top- 
games uitkomen. Nou, dan heeft die 
gast deze PU nog niet gelezen zeker O 
Maar liefst zes games komen deze 
maand in aanmerking voor een PU Gold 
Award, een absoluut record dat ik de ko­
mende elf maanden niet verbeterd zie 
worden.
Sowieso gaat het toppie, ook met ons, 
want voor de tweede achtereenvolgende 
maand kunnen we een dikker nummer 
maken en ook voor volgende maand zijn 
de voortekenen wat dat betreft uitste­
kend.
Ondanks dat dit nummer maarliefst 116 
pagina's telt, kregen we zoveel kwalita­
tief goede games op onze bureaus 
(hoezo, slappe feestdagen?) dat we we­
derom besloten hebben Judge Ed en de 
PU Strip niet mee te nemen. Op dit 
moment komen de enquêteformulieren 
uit PU 11 met dozen tegelijk binnen en 
kunnen we onder andere checken of ju l­
lie die twee rubrieken überhaupt wel 
terug willen. In ieder geval alvast be­
dankt voor de massale respons.
En nou snel verder lezen, want je hebt 
nog 75 pagina's te gaan!

ED

NEED FDR SPEED UNDERBRDUND  

STAR WARS: RDBUE SOUADRDN 3: REBEL STRIKE

m  MAX PAYNE 2  

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 3  

STAR WARS BALAXIES  

■dPf TDNY HAWK'S UNDERBRDUND  

BRABBED BY THE BHDULIES  

■é- BALL DF DUTY  

AMPED 2

BILLY HATCHER AND THE BIANT EBB 

^  HIDDEN AND DANBERDUS 2  

THE LORD DF THE RINBS: RETURN OF THE KINB

TOP SPIN  

MARID KART DOUBLE DASH 

SPACE BDLCNY  

DINC CRISIS 3

■ m  PRINCE DF PERSIA: THE SANDS CF TIM E

RAINBOW  SIX  3  

BREBDRY'S HORROR SHOW: SOUL BDLLECTDR 

THE LORD OF THE RINBS: WAR DF THE RINB

BEYOND BDCD B EVIL 

■m- PROJECT BDTHAM RABINB 2  

EMPIRES DAWN OF THE MODERN WORLD 

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER; CHAOS BLEEDS 

BBC BENERALS: ZERO HOUR 

OUTLAW VOLLEYBALL 

TIM E CRISIS 3  

RATCHET AND CLANK 2  

HARDWARE ONLINE 

KYA: DARK LINEABE 

THE HDBBIT  

NBA LIVE 2 0 D A  

BLACKTHDRNE 

DRABDN BALL Z BDDUKAI 2  

BLADIATDR: SW DRDS DF VENBEANCE  

KNORRETJE KLEINE BRDTE HELD 

MONSTER TRUCK MADNESS 

SILENT STORM 2  

SPLASHDOW N 2  

WARHAMMER AD.CDD: FIREWARRIDR

WORMS 3D

P D W E R  U N L I M I T E D  2 1  A l
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■  EA bedient het liefst alle gamers 
ter wereld, dus niet alleen aspirant- 
voetballers en -tovenaars, maar ook 
die met een zucht naar snelheid. Na 
het verrassend leuke Hot Pursuit, 
zette EA Black Box de voor de Need 
for Speed-serie kenmerkende 
Ferrari’s en Porsches in de garage, 
om plaats te maken voor twintig 
meer betaalbare bolides van o.a. 
Dodge, Ford, Honda, Mazda en 
Toyota. Illegaal straatracen is hot, 
nu ook op uw console!

Oké, oké, ik heb dan wel geen rijbe­
wijs, maar toch denk ik ook best wel 
iets over Underground te kunnen 
vertellen, en wel om drie redenen:
• Zolang het allemaal niet te rea­
listisch wordt, ben ik best wel te 
porren voor een potje autoracen op 
z'n tijd. De eerste Ridge Racer heb 
ik net zo grijs gespeeld als de con­
sole waar ie op draaide, en Beetle

- up £. II piaoia div
Ik mocht ‘t eigenlijk niet zeggen, maar als we NfS j - »  ji. j , ,  j
een hoog cijfer zouden geven, mocht Niels met
z’n smoelwerk op een billboard. neb lopen checi

EA BLACK BDX •  ELECTRONIC ARTS ■  TEL: OZD-BSSBBBB • WWW.EAGAMES.NL

\ - D n c
> . /  T u r b o  ^  1 _<

Adventure Racing is in mijn beleving 
een zwaar miskend hoogtepunt in 
het assortiment voor de N64.
• Tegenwoordig ben ik drieëndertig, 
dom, partijdig en inconsequent, 
maar een jaar of vijftien geleden was 
ik pas werkelijk gestoord. Het was 
zaterdagavond, ik zat bij een of an­
dere vage Vietnamees achter in de 
auto. We waren allebei straalbezo­
pen en hij gaf flink gas, de lege Te- 
quila-flessen rolden bij iedere bocht 
over de vloer. Kloink-kloink.
Met slippende banden kwamen we 
tot stilstand bij een illegaal casino. 
De Vietnamees moest nog even ‘een 
zaakje regelen'. Dit bleek allemaal 
wel erg lang te duren en dus besloot 
ik maar eens te kijken hoe dat nou 
eigenlijk ging, zo'n auto besturen. 
Toen ik na het nodige schokken en 
stilvallen de wagen daadwerkelijk in 
beweging kreeg, raakte ik een beetje 
in de war met gassen en remmen, 
zodat ik voor de zekerheid maar alles 
tegelijk probeerde in te trappen. Met 
gierende motor schampte ik slinge­
rend een glascontainer en lantaarn­
paal, alvorens ik tegen een muurtje 
tot stilstand kwam en schaterla­
chend over mijn nek ging - het 
kwam uit mijn neus weet ik nog. Als 
dat geen illegale straatrace was, dan 
weet ik het ook niet meer.
• In Assen vertaalde ik een groot 
deel van de on-screen teksten van 
Need for Speed Underground, 
waarna ik naar Vancouver vloog om 
in het kantoor van EA Black Box te 
controleren of alles wel een beetje 
op z’n plaats stond. Dit betekende 
dat ik daar drie weken lang de game 
heb lopen checken, van voor naar

Snelheid, spanning en sfeer
achter en weer terug en dus kan ik 
er ondertussen aardig wat over ver­
tellen. Dat ik de driftmeester ben 
bijvoorbeeld. Daarover later meer.

SNEL EN FURIEUS
Ik had niet naar Vancouver hoeven 
vliegen om daar van een program­
meur te horen dat Need for Speed 
Underground in hoge mate is geïn­
spireerd op de film The Fast and the 
Furious, dat had ik zo ook wel begre­
pen. Bewust vage filmpjes vertolken 
een enigszins verhalende rol, al zijn 
ze vooral bedoeld als sfeerkreten om 
de razendsnelle actie te omlijsten, 
terwijl de toepasselijk hippe en 
drukke soundtrack je onderbuik laat 
meetrillen met het grommend ge­
beuren op het nachtelijk asfalt.
In diverse spelvarianten draait alles 
om jouw kloten en die van je wagen, 
en zijn stijl en roekeloosheid vereist

om naam te maken.
De hoofdmoot van dit spel heet 
Underground en voert je voorbij dik 
honderd race-uitdagingen in de vol­
gende racedisciplines;
Circuit: Gezellig rondjes racen, soms 
door druk verkeer.
Drag. Rechttoe rechtaan, maar toch 
zenuwslopend als Russisch roulette. 
Perfect schakelen is een must, maar 
niet genoeg. Bijtijds van baan wisse­
len om tegenliggers en verkeer van 
opzij te ontwijken is erg, erg span­
nend, in onmogelijke situaties wil 
een stoot lachgas nog wel eens hel­
pen.
Sprint: Easy, zorg dat je binnen een 
bepaalde tijd een bepaald punt be­
reikt, meestal wordt dit beloond met 
een toffe upgrade.
Drift: Aanvankelijk mijn minst favo­
riete onderdeel maar dat veranderde 
toen ik met de snellere wagens

I K  BEN DE DRIFTMEESTER HOOR JE ME, 

DE DRIFTMEESTER!"

'  ï  1

« M i  -

'“ L i ;

“Wachtuuuuh! Ik 
moet hier ergens 
een opplaknagel 
verloren hebben!"

"Tl'.
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Artistiek hoor, het 
zou een schilderij 
van Monet of Renoir 
kunnen zijn uit hun 
vroege periode.

leerde driften en glijden alsof ze 
mijn vriendinnen waren. Ik ben de 
driftmeester hoor je me, de drift- 
meester!

GELE DRAAK
Alle races worden ‘s nachts gehou­
den in de straten van een fictieve 
stad die erg Noord-Amerikaans aan­
doet. De races voeren door de omge­
vingen die je in zo'n stad verwacht 
aan te treffen. Van kleurrijk China­
town via droogstaande afvoerkanalen 
langs bouwputten naar de hoogbouw 
van het commerciële centrum. Over 
zesbaans-snelwegen maar ook door 
nauwe achterafsteegjes.
De omgevingen zijn übergedetail- 
leerd en de game maakt diepe in­
druk door al die lichtjes en kleurtjes 
in realtime te laten reflecteren door 
wagens en nattige straten. Geen 
goedkope foefjes hier, alles wordt 
precies zo gereflecteerd als het is. 
Als je bijvoorbeeld een sticker van 
een gele draak op je rechterdeur 
hebt geplakt, dan zie je onder de 
juiste hoek dus werkelijk een sticker 
van een gele draak terug in de plas­
sen op straat en als je langs een ge­
bouw met neonreclame rijdt, dan zie 
je deze reclame een welhaast ero­
tisch spoor trekken over de rondin­
gen van je wagen.
Hierdoor ontstaat heel fijntjes dat

spannende nachtrij-sfeertje, dat zin­
derende gevoel dat je heerst over het 
nachtelijk asfalt terwijl de bontge­
kleurde stadsverlichting betoverende 
flares trekt over je netvlies.
Op lage tot gemiddelde snelheden is 
dit allemaal al best indrukwekkend, 
maar zodra je de teller boven de 
tweehonderd krijgt en iedere oneffen­
heid in het wegdek je wagen ze­
nuwachtig laat schokken en trillen, 
valt je mond vanzelf droog en is mee­
hangen in bochten niet onwaarschijn­
lijk. Doe daarbij een NOS-injectie om 
dik driehonderd door smalle steegjes 
te raggen, waarbij het beeld wordt 
vervormd naar een prachtig tunnelef- 
fect en getroffen vuilniszakken op ge­
loofwaardige wijze door het beeld 
vliegen, en we kunnen spreken van 
een virtuele ervaring die zelfs Schu­
macher niet koud zou laten.

DIEP TUNEN
Meer dan een extraatje is de moge­
lijkheid om je wagen te tunen. De 
upgrade-opties gaan diep, heel diep. 
Door op diverse onderdelen goed te 
presteren krijg je toegang tot hon­
derden manieren om je wagen op te 
voeren en uit te bouwen, van het 
roze spuiten van je remklauwen tot 
het aanschaffen van gewichtsbeper- 
king-kits.
Dit aspect van het spel, dat natuur­

lijk onlosmakelijk is verbonden met 
het hele straatrace-gebeuren, geeft 
Underground een dimensie die het 
boven veel concurrerende racespel- 
len uittilt. Als in een RPG groeit je 
wagen innerlijk en uiterlijk langzaam 
met je vaardigheden mee, en het is 
natuurlijk erg tof om je stijlvol uitge­
bouwde bak online te gooien om er 
hete chicks mee op te pikken, of eh, 
tegen andere stoere pikkies te racen.

PDT NAT
Eigenlijk is het allemaal één pot nat, 
die semi-reaiistische straatracespel- 
len die je wagen met een lekker ar- 
cadegevoel over het asfalt laten rol­
len en glijden. De powerslide uit de 
eerste Ridge Racer werkt net zo 
goed in Project Gotham 2 als in

Midtown Madness 3, bij wijze van.
Ik denk dat deze Underground vooral 
een aanschaf waard is omdat ie alles 
wat ie doet zo goed doet: waanzinnig 
gevoel van snelheid, zeer uitgebreide 
tuning-opties en een vrachtlading 
aan sfeer. Niets dat mijn wereld op 
z’n kop zet maar ik kan me heel 
goed voorstellen dat jongens die zich 
echt veel met auto’s en het uitbou­
wen ervan bezighouden (ik heb als 
research heel wat forums bezocht 
waar het enthousiasme over derge­
lijke zaken me bijna bewoog mijn rij­
lessen weer op te pakken) hiervan 
gaan kwijlen.
Daarbij moeten ze niet vergeten 
dat ik de driftmeester ben.
De driftmeester, hoor je me, de 
driftmeester! ◄

DIVERSIES OFTEWEL DIVERSE VERSIES
Let op: alleen de versies voor de PC en de PS2 bieden de mogelijkheid om online te racen 
en voor de Nederlandse taal te kiezen (optioneel, wel te verstaan).
Mijn oordeel over Need for Speed: Underground is gebaseerd op de PS2-versie. Vluchtige 
speelsessies met versies voor Xbox en GameCube toonden een wat scherper spelbeeld, 
met minder trillingen en hierdoor duidelijker beeld in de verte.
De sereens daarentegen zijn allemaal van de PC-versie.

GENRE: RACING ■  AANTAL SPELERS: I -  2 SPLITSCREEN: I -  4 ONLINE •  VERWACHT: DUT NDW /  NGCII NOVEMBER /  PC 27 NOVEMBER /  BBA 15 JANUARI
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\i \  WETEN WAAR JE MEE BEZIG BENT. DE MARINE.

Een onderzeeboot is één en al hoogwaardige techniek onder water. Niet te zien, en als het goed is niet te horen. Een van de taken van een onderzeeboot is om 

onopgemerkt informatie te verzamelen. Dat betekent dat onder water overgeschakeld wordt op elektromotoren die weer opgeladen worden door generatoren. En 

dat moet zo geruisloos mogelijk gebeuren. Zo'n generator moet lopen als een zonnetje. Eén piepje en ze horen het honderden mijlen verderop. Overigens is de sfeer 

aan boord minstens zo belangrijk als de techniek. Je maakt deel uit van een heel hecht team en krijgt zelfs vrienden voor het leven. Logisch, want je moet het goed 

met elkaar kunnen vinden. Je kunt moeilijk een blokje om als iets je niet zint. Meer weten over een baan bij de Marine? Kijk voor meer informatie op www.marine.nl.

http://www.marine.nl


■  Ik keek even in onze database en 
zag dat Rogue Squadron 2: Rogue 
Leader destijds een 88 kreeg van 
onze Star Wars fanaat Jan. Is d it 
deel zoveel slechter dan?

Het is dat er vorig jaar nog geen 
Judge Ed was, anders had ik opzeker 
gebruik gemaakt van deze mogelijk­
heid om Jan eens de oren te wassen. 
Een 88 geven aan een Star Wars 
game waarvan behoorlijk wat onder­
delen niet klopten?
Missies zaten zo vreemd in elkaar

ROBUE SaUADRDN III
R E B E L  STR IK E

Weer zo'n gozer die er 
aan meehelpt dat er elke 
minuut 23 voetbalvelden 
aan tropisch regenwoud 
wordt gekapt.

"Verdomme 
'jl geflitst!"

Die zijn zeker van het 
rook squadron.
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dat het behalen ervan neerkwam op 
steeds opnieuw proberen. Deze trial 
and error structuur had tot resultaat 
dat ik mijn tanden in menig joypad 
heb gezet en mijn vriendin en cavia 
een aantal ziekten naar hun hoofd 
heb geslingerd die je niemand zou 
toewensen. Gelukkig heb ik nu een 
stressbaNetje waar ik lekker hard in 
kan knijpen of dat ik snoeihard te­
gen de muur kan smijten, want echt 
veel veranderd aan die trial and error 
structuur is er niet.
Weliswaar wordt nu na een mislukte 
missie een kleine tip  gegeven 
waardoor je de volgende keer beter 
weet hoe je tewerk dient te gaan, 
maar dan nog lijk t het allemaal eer­
der een kwestie van geluk dan pure 
vaardigheid.

AFWISSELINB
Factor 5 heeft er echter wel alles ge­
probeerd om van Rebel Strike een 
gevarieerdere spelervaring te maken. 
De 'vlieg'onderdelen waarin je aller­
hande verschillende voertuigen on­
der de vingers krijgt (X-wings, A- 
wings, snowspeeders, Y-wings, etc), 
staken in het vorige deel goed in el­
kaar en daar heeft men dan ook nau­
welijks aan gesleuteld (iedereen die 

;Rogue Leader gespeeld heeft, zal 
zich ogenblikkelijk thuis voelen).
Wel heeft Factor 5 gezocht naar 
leuke toevoegingen zoals de AT-ST of 
de speederbikes die je in sommige 
missies mag besturen. Dat geeft net 
dat beetje meer afwisseling waar we 
in Rogue Leader naar.op zoek waren.

*

i

TE VOET
De ietwat grotere veelzijdigheid 
brengt het spel echter uit balans als 
we de derde nieuwe toevoeging, de 
missies te voet, erbij betrekken; die 
werken gewoon niet.
Hoewel we de mannen en vrouwen

om je tegenstanders heen lopen of 
even schuilen achter rotsblokken ter­
wijl je de boze Stormtrooper in het 
vizier houdt. Nee het is herhaaldelijk 
op de schietknop drukken en vooral 
blijven rennen in de hoop zoveel mo­
gelijk vijanden te raken.

"FAKTDR 5 VERDIENT EEN PLUIM VDDR DE MDEITE DIE ZE IN 

SDMMIGE DNDERDELEN VAN HET SPEL HEBBEN GESTDKEN."

van Factor 5 credits moeten geven 
voor alle nieuwe toevoegingen, had­
den ze echt meer tijd  in die loop en 
schiet missies moeten steken. Het 
lopen op zich gaat weliswaar lekker 
soepel maar als het op schieten aan­
komt (bijna altijd dus), gaan ze de 
mist in.
Tijdens het schieten zal je automa­
tisch op iemand blijven mikken tot 
hij omvalt en dan verspringt de cur­
sor naar een ander mannetje waar je 
weer op kunt schieten. Het probleem 
is echter dat jouw figuur alleen maar 
rechtuit b lijft schieten. Je kan niet

Ook het locken gaat niet helemaal 
soepel aangezien de cursor soms 
b lijft hangen op een vijand die te 
ver weg staat en even wisselen naar 
een badguy die zich twee meter 
links van je bevindt, gaat niet een­
voudig.

PLUIM
Zoals gezegd verdient het team ach­
ter Rebel Strike een pluim voor de 
moeite die ze in sommige onderde­
len van het spel hebben gestoken en 
niet alle zaken zijn mislukt. Zo zit er 
een fijne Co-op mode in die je laat

samenspelen met een maat en is de 
Story mode verdeeld in twee ver­
haallijnen, te weten die van Luke en 
die van Wedge.
Na de eerste missie kun je namelijk 
kiezen welke kant je op wilt; d it be­
tekent overigens niet dat je vastzit 
aan jouw gekozen verhaal. Je kan 
namelijk altijd terug om met het an­
dere karakter te spelen.
Al met al verschilt Rebel Strike net 
niet genoeg van zijn voorganger om 
als speciaal ervaren te worden. Om­
dat de game grafisch weer van je 
televisie spat en samen met de mu­
ziek de Star Wars Vibe goed neerzet, 
mogen de echte SW fanatici dit 
deeltje echter niet missen. ◄
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Superlatieven schieten tekort om deze meesterlijke game te beschrijven. Als je dit jaar één actiongame speelt, laat het dan Max

M W
: ' ' i . j  • '.-isr-.' PAYN

THE EAU OF MAX PAYNE
Eén ding weten we nu zeker; 
Max is rechts dragend.

■  Het zijn prachtige tijden voor ga­
mers; deze PU barst bijna uit z'n 
nietjes van topgames op vrijwel alle 
platformen. Er is echter één game 
die qua stijl en coolness boven alles 
en iedereen uitsteekt: Max Payne 2: 
The Fall Of Max Payne.

De dreigende cellomuziek van Max 
Payne 2 spookt nog door mijn 
hoofd, 's Avonds in bed echoën de 
aanzwellende klanken na en overdag 
neurie ik de melodie. Het muzikale 
thema van MP 2 is verslavend en 
onheilspellend tegelijk en roept ver­
gelijkingen op met de Western klas­
sieker Once Upon A Time In The 
West,
Net als in die film  staat de muziek 
in Remedy's sequel symbool voor de 
dingen die komen gaan; een drama­
tische ontknoping, onverwachte 
plotwisselingen en het samenkomen 
van heden en verleden, waarna de 
antiheld eindelijk rust vindt.
MP 2 speelt dan ook als een film . 
Niet voor niets luidt de ondertitel A 
Film Noir Love Story. Rolprenten als 
Reservoir Dogs, The Godfather, The 
Matrix, Payback en meer in het al-

; kwijt was
MAX DP CDNSDLES

M

"Mona wat heeft je haar 
toch een mooie kleur." 
"Dank je. tweede gang 
rechts bij Het Kruidvat."

gemeen het werk van Quentin Taran­
tino en John Woo laten hun sporen 
na. Maar boven alles is d it spel 
schatplichtig aan zijn eigen voorgan­
ger. Het verhaal ga ik echter niet 
verklappen, dat zou een doodzonde 
zijn. Onderga het, beleef het en laat 
je erin onderdompelen

MEER BULLETS
Max Payne is the name and bullet- 
time is the game. Ondanks dat deze 
feature te pas en te onpas in andere 
games opdook, wist niet een tite l de 
juiste toon te treffen. Het is dan ook 
Remedy zelf dat laat zien hoe het 
wél hoort.
Bullet-time 2.0 is subtiel anders 
dan eerst. Terwijl je 't activeert, 
krijgt alles om je heen een bruingele 
kleur. De tijd  vertraagt licht maar 
Max kan in real-time richten. Schiet 
je meerdere vijanden tegelijkertijd 
overhoop dan vult de bullet-time 
zandloper zich. Hoe voller de zand­
loper, hoe meer bullet-time je hebt. 
Schiet je veel vijanden in één reeks 
neer, dan kleurt de zandloper steeds 
iets geler. Hoe geler, hoe langzamer 
de vijanden zich voortbewegen.

Begin december verschijnt The Fall Of Max Pa­
yne ook voor Xbox en PS2. Over de Xbox versie 
maak ik me weinig zorgen want deel 1 voelde 
zich daarop thuis als een vis in het water.
Voor de PS2 poort houd Ik echter mijn hart 
vast. Oe originele PC-naar-PS2 vertaling was 
een fram eratedrop drama van jewelste dat ge­
paard ging met een overkill aan laadschermen. 
En aangezien de graphics deze keer ongekend 
gedetailleerd zijn, vraag ik me af hoeveel daar 
van overblijft...

Raak schot van buiten de basket: 
driepunter voor Max!

■  R D C K S T A R  G AMES •  TAKE 2  BENELUX ■  TEL: D 2 D - G 5 5 I I 7 7  •  W W W . R D C K S T A R G A M E S . C D M / M A X P A Y N E 2

Ook übercool is een vertraagde wa- 
penherlaad animatie in bullet-time 
waarbij de camera 360 graden om 
Max ronddraait. Daarnaast zijn er 
nog de shootdoges die geen bullet- 
time kosten. Dat zijn vertraagde 
sprongen naar voren, achteren én 
opzij terwijl je tegelijkertijd bijvoor­
beeld twee guns, een MP5 of dub­
bele uzi's leeg knalt. Zolang je b lijft 
schieten, b lijf je bovendien in deze 
houding op de grond liggen. Super!

MBNA
Zoals ik al vermoedde, speel je in 
MP 2 bepaalde levels met Mona 
Sax. Deze femme fatale zorgt voor 
heel wat ellende maar is tegelijker­
tijd  hot as heil.
Bijzonder zijn bepaalde onderdelen 
waarbij je eerdere gebeurtenissen 
nu door haar ogen meemaakt en 
speelt. Zo zie je als Mona op een 
gegeven moment Max uit een raam 
springen, terwijl je d it zelf (als Max) 
even daarvoor meemaakte.
Als Mona mag je onder meer Max 
cover geven met een sniperrifie ter­
wijl die probeert veilig weg te komen 
ten overstaan van hordes 'schoon-
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makers'. Uiteraard beschikt Mona 
ook over alle coole bullet-time fea­
tures die ik zojuist beschreef.

MAXIMAAL
De graphics zijn fenomenaal. De 
omgevingen waar de shootouts 
plaatsvinden zijn gezegend met 
haarscherpe, fotorealistische textu­
ren. Uiteraard is het a ltijd  nacht,

een ziekenhuis met een bijna ab­
surd gevoel voor detail nagemaakt. 
Meest in het oog springend is Mo­
na's hideout: een afgedankte 
spookhuisattractie uitgerust met 
freaky, bewegende kartonnen dok­
ters, psychopaten en serial killers 
tegen de achtergrond van kitsche­
rige decors. Quentin Tarantino had 
het niet beter kunnen bedenken.

"FEMME FATALE MDNA SAX ZORGT VOOR HEEL WAT ELLENDE 

MAAR IS TEGELIJKERTIJD HDT AS HELL."

regent en onweert het vaker wel 
dan niet en bezoek je crackhouses, 
verlaten pakhuizen en bouwputten. 
Maar naast deze, even prachtig u it­
gevoerde als clichématige, werel­
den hebben de makers het politie ­
bureau, Max' eigen appartement en

Sowieso is het leveldesign briljant. 
Er zijn a ltijd  wel verhogingen waar 
je baddies van af kunt knallen of 
tonnen explosief materiaal die sme­
ken om een kogel, en dankzij een 
Havoc physics engine - die niet 
onderdoet voor die van Half-Life 2 -

sterven de boeven steeds weer an­
ders.

MEESTERLIJK
Naast de coole gameplay kent MP 
2 vele momenten waar je intens 
van zult genieten. Zo mag je in het 
politiebureau het gesprek van de 
agent en de verdachte maffioos ze­
ker niet missen. Of die zwerver die 
zijn cel onderkotst, of de bad guy 
die piano speelt terwijl er bovenop 
de vleugel een met lood volge­
pompt lijk  ligt.
Het spel kent ontploffingen en in­
stortingen van gebouwen die niet 
onderdoen voor die u it blockbuster 
actiefilms en explosies die niet 
zouden misstaan in Bad Boys II.
En dan die stupide TV-soap Lords & 
Ladies die iedere keer weer op­
duikt, of een politieserie met in de 
hoofdrol de met een enorm afro- 
kapsel getooide Dick Justice, wat

MINI DF MAXI?
Als er één punt van kritiek is op MP 2, dan 
is het de duur van de singleplayer. Die is 
wat aan de korte kant en als je er per se 
doorheen wilt spurten, kan je de game 
hinnen tien uur uitspelen (een ge­
middelde gamer te lt daar nog eens vijf a 
tien uur bij op). Wél openen zich nog en­
kele speelmodes als je de Detective mode 
afrondt.
Maar wat voor deei 1 gold, geldt nu ook. 
MP 2 is absoluut geen game om doorheen 
te rushen. Je zou wel gek zijn om niet alle 
antwoordapparaten af te luisteren, TV- 
shows te bekijken en ronduit hilarische 
gesprekken tussen NPC's af te  luisteren. 
Bovendien is de game behoorlijk pittig, 
zeker ais je  auto-aim en automatisch bij­
vullen van bullet-tim e uitvinkt in het op­
tions menu.
Tot siot kan ik je  verzekeren dat iedere 
minuut, nee iedere seconde van MP 2 
druipt van de stijl en ronduit fantastisch 
is om te ervaren. Deze game grijpt je  van 
begin tot het eind genadeloos bij de strot. 
Ik moest bijna janken toen ik de game 
had uitgespeeld omdat ik nog meer Payne 
wilde. En van hoeveel games kun je dat 
zeggen?

/  5
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"Schat, ik heb ook zin. Maar doe 
eerst het licht en je guns uit."

als een grote parodie op Max Payne 
zelf geldt.
Het is net die relativering, die 
wrange humor die van Max Payne 2 
een perfect totaalpakket maakt.
Een meesterlijk spel. ◄

FULL-SCREENSHÖT
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o REVIEW
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 3

GRAPHICS

PLAYSTATION 2

REPLAY BAMEPLAY

Ik heb een lichte voorkeur voor Colin McRae vanwege z'n grotere realisme en minder pop-up maar ook WRC 3 is 
een uitstekende racer én heeft alle officiële rimram aan boord. Kwestie van smaak dus.

W DRLD BALLY C H A M PIO N SH IP 3
B  Sony probeert met World Rally 
Championship 3 opnieuw Colin 
McRae te verslaan. Is drie maal 
scheepsrecht?

Om maar gelijk met de deur in huis 
te vallen; WRC 3 komt akelig dicht 
bij Colin McRae 04 in de buurt. Het 
kan 'de master' weliswaar op geen 
enkel vlak verslaan, maar het is 
soms nipt. Wat op zich al een onge­
looflijk knappe prestatie is.
Zowel Ed als ik hadden het gevoel 
dat we met iets heel moois reden. 
Nergens irriteerde de game en ner­
gens ontbrak de uitdaging. Kortom, 
WRC 3 is dus een zeer goed spel, 
dat je blind kunt aanschaffen. De 
minpuntjes zijn het gevolg van mie- 
renneukwerk, maar die finesses ma­
ken wel vaak het verschil tussen top 
en absolute top.

WEKEN ZOET
Wat betreft de inhoud van WRC 3 
kan ik zo mijn review van WRC 2 
Extreme over kalken. Alle modes 
(Quick Race, Single Race, WRC, 
Multiplay etc.) zitten er weer in, al 
zijn ze wel wat meer uitgediept; je 
kunt meer oefenen, er zijn meer 
filmpjes en feiten van racers, wa­
gens en tracks, alle nieuwe wagens 
zijn aanwezig plus enkele concept 
wagens; oftewel prima stuff om we­
ken zoet mee te zijn.
Komen we bij de graphics aan. Hier 
heb ik toch wat kritiek. Sony blufte 
over mooiere omgevingen waarbij je 
nog verder in de verte kon koekeloe­
ren. Nu, ver kun je inderdaad kij­
ken, maar het levert wel wat pop-up

FULL-SCREENSHQT

' • " .V

"DAT WRC 3 HET OP GAMEPLAYGEBIED NDG NET NIET HAALT 

BIJ CM D4 LIGT AAN KLEINE DINGEN."

op. Zo is een berg kaal, zo staat ie 
vol met bomen. (.Ik zag in  F in la n d  

ze lfs  de s tru ik je s  langs de weg spon ­

taan groeien, en d a t was e c h t h in ­

d e r lijk  voor de con ce n tra tie  -  Ed). 

Voor de rest overtuigt WRC 3 gra­
fisch prima. Colin wint met name op 
het gebied van effecten, zoals stof­
wolken en waterspatten.

HEERLIJK
Het sturen is bij WRC 3 heerlijk. Je 
hebt de wagens iets sneller onder 
controle dan bij Colin, wat niet wil 
zeggen dat de game makkelijker is.
In Easy moest ik al goed gas geven 
om te winnen.

De moeilijkheid wordt in WRC 3 
vooral veroorzaakt door de tracks 
zelf; dat zijn de officiële tracks van 
het WK Rally en dus behoorlijk 
lastig. Daarnaast hebben ze wat 
kruispunten toegevoegd zodat je 
echt goed naar je bijrijder moet 
luisteren en merk je ‘t goed als het 
baanoppervlak verandert.
Zo reed ik in Monaco de bergen op. 
Waar het eerst nog gewoon kaal as­
fa lt betrof met een prima grip, 
kwam ik hogerop steeds meer 
sneeuw tegen, en dat betekent 
duimpje iets voorzichtiger op het 
gas.
Fraai is ook de invloed van schade. 
WRC 3 Is geen botsautosim want te 
veel brokken betekent een defecte 
versnelling, lekke band of zelfs een 
kapotte motor.

"En dan nu links de Bonkervaart 
op. Let op: stempelpost."

4 S  P D W F R



S i e r r a  E n t e r t a i n m e n t  p r e s e n t s

1 m
¥

TO th ejlord  of

^ g g S C S A L
I  I U A , IT t K / \ R Y ^ O R K M . ) l . | , R : K * T C O l K IL N

T iT s c h r ik w e k k e n ^
g e v e c h t e n  a a n \ 3i t d a g e n d e ^ r K e t i  Midden-AartJe

l L t a

“ H H  E T  A v o n t u u r ^
V a n j e  L e v e n  L o n k t

www.hobbitgames.com

/.pegi.i
^NI NTENDO

PlayStation 2  icecube x e o x  SAMEeWACVANCE
SllliliA

http://www.hobbitgames.com


G/NMECUBE.



REVIEW O
STAR WARS GALAXIES

SWG is voor de doorzettende fan zeker de moeite waard maar er moeten nog behoorlijk wat updates komen om dit 
de MMORPG te maken die het écht had moeten zijn.

veel zul je er niet vinden.
Het schijnt dat op het moment van 
schrijven SOE de beroepenkwestie 
onder handen neemt en met een up­
date komt...

STAR WAUW
Op één onderdeel valt SWG in ieder 
geval niet tegen en dat zijn de gra­
phics. Je hebt wel een NASA 
systeem nodig, maar dan krijg je de 
mooiste MMORPG en SW game ever 
in beeld.
Jabba The Hutt's paleis is bijvoor­
beeld om te zoenen zo mooi en de 
verschillende locaties komen 
prachtig tot leven. Vooral drukke 
steden zijn schitterend en ook ka­
rakters zelf kennen veel detail, al 
zal op gemiddelde PC's de frame- 
rate wel even droppen. De planeten 
zijn stuk voor stuk prachtig tot leven 
gewekt waarbij vooral de monsters 
en herkenbare Star Wars mijlpalen, 
het hart van menig SW freak sneller

■  Twee E3's geleden kwam ik g il­
lend van blijdschap u it de presenta­
tie van Star Wars Galaxies. De gra­
phics, de vibe, de potentie... d it 
leek de MMORPG te worden waar ik 
al Jaren naar op zoek was. Ik was 
dan ook zeer verbaasd toen bleek 
dat de buitenlandse pers nogal ne­
gatief over deze game oordeelde. 
What the heil happened?

Ondanks de pittige kritiek en de ma­
tige cijfers die SWG (Star Wars Ga­
laxies) inmiddels ontvangen heeft, 
is de game, na Everquest, de groot­
ste en meest succesvolle MMORPG 
ooit.
Iedere maand betalen dus honderd- 

.duizenden gamers braaf 15 dollar 
(na eerst al de volle mep voor de 
game betaald te hebben) en hebben 
het naar hun zin. So much for c riti­
cal reviews, zeg maar.

HUB. PUF
Ondanks dat de Europese game een

geupgrade en gepatchte variant van 
de oorspronkelijke versie is, kent de 
game nog steeds problemen. Zo is 
daar de manier van rondreizen: alles 
gaat per voet. Er zou ooit een add­
on komen waarin je met X-Wings en 
andere space voertuigen naar ver­
schillende planeten kon reizen maar 
daar hebben we al tijden niets meer

op een andere planeet te komen en 
weer verder te gaan joggen. Hijg, 
puf.

SAAI?
De verschillende beroepen vormen 
een ander knelpunt. Een aantal up­
grades heeft ervoor gezorgd dat za­
ken iets meer in balans zijn, maar

"SWG IS AL MET AL EEN AANRADER...

VDOR HARDCORE SW FANS DIE DE TIJD HEBBEN."

van gehoord, en dat geldt eveneens 
voor landvoertuigen of het berijden 
van aliens.
Aangezien belangrijke items her en 
der op verschillende planeten lig­
gen, ben je dus een marathon aan 
het rennen naar een shuttle, alvo­
rens een vreselijk duur kaartje te 
kopen (je bent bijna meteen door je 
credits heen), via een laadscherm

nog steeds zijn sommige beroepen 
saaier dan saai. Sommige missen 
uitdaging of content, andere zijn te 
sterk of juist weer te slap.
Een voorbeeld: healende medics 
zijn noodzakelijk. Ben je namelijk 
gewond geraakt, dan zal je energie 
afnemen en heb je dus een medic 
nodig. Maar het online leven van 
een medic is vrij saai, dus heel erg

zullen doen laten kloppen.

HARDCORE
SWG is al met al een aanrader... 
voor hardcore SW fans die de tijd 
hebben om uren en uren te investe­
ren en van het geduldige soort zijn. 
De actie is minder aanwezig dan je 
zou verwachten. Zo is het nagenoeg 
onmogelijk om Jedi te worden. Iets 
wat in lijn ligt met Episode IV, V en 
VI en dus de mystiek rond The 
Force in ere houdt.
Echte battles komen pas aan de 
orde op het moment dat je mag kie­
zen tussen Empire en Rebellion 
maar het zal wel even duren voor je 
op dat punt beland bent.
Volgens mij willen gamers ook in 
een SW MMORPG juist met licht- 
zwaarden rondzwaaien, op speeders 
cruisen en hectische battles uitvoe­
ren.
Zo'n game is SWG dus (nog) niet en 
dat moet je goed beseffen, alvorens 
je tot aanschaf over gaat. ◄

SONY ONLINE ENTERTAINMENT ■  LUCASARTS ■  CONTACT DATA •  TEL: D7B-5A848A8 ■  http://STARWARSGALAXIES.STATION.SDNY.COM MMORPG •  AANTAL SPELERS: VRIJWEL ONBEPERKT ■  VERWACHT: OUT NOW
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Activision heeft een contract met 
Tony Hawk tot 2017 en tot die tijd 
moet er elk Jaar een nieuwe Tony 
Hawk game uitkomen. Hoe gaan ze 
dat in godsnaam doen zonder in her­
haling te vallen? Underground licht 
een tipje van de sluier op.

Ja, daar sta je dan met je Tony Hawk 
4 game, denkend dat het de beste 
Tony Hawk titel ooit is. Roem is ver­
gankelijk en helemaal in de wereld 
van de videogames. Er is altijd baas 
boven baas en het is de verdienste 
van Neversoft dat het elk jaar weer 
een nieuwe Tony Hawk game is die

de vorige Tony Hawk game weet te 
overklassen.
Er zijn natuurlijk een boel skatega- 
mes maar geen van alle weet de vin­
ger op de juiste plek te leggen en 
precies dat ehhh... Tony Hawk gevoel 
neer te zetten, want daar zit het 'm 
natuurlijk in; Tony Hawk is geen 
game, het is een gevoel. Net zoals je 
een truc doet; het is in de eerste 
plaats een gevoel en dan pas een 
move.
Het is verbazingwekkend hoe Tony 
Hawk jaar in jaar uit dat gevoel weet 
te vernieuwen zonder dat je er ooit 
bang voor hoeft te zijn dat ze het

kwijtraken. Het zijn alleen de topga- 
mes en de topdevelopers die dat 
kunnen en zelfs dan kun je nog 
onderscheid maken tussen de top en 
de echte grootmeesters.
De kracht van Neversoft zit hem er 
niet alleen in dat ze een game als 
Tony Hawk 4 schijnbaar moeiteloos 
kunnen vernieuwen maar ook dat ze 
een steeds betere band weten te cre­
ëren met de top skaters. Natuurlijk 
zijn grote namen als Tony Hawk en 
Chad Muska bijna vanzelfsprekend 
verbonden aan de game maar steeds 
meer aanstormend talent maakt zijn 
opwachting in de games. Soms kun

je ze daadwerkelijk kiezen en soms 
zijn het niet meer dan cameo optre­
dens en komen ze alleen maar even 
om de hoek kijken.

DUBBELVLA
Tony Hawk's Underground is een ver­
volg op Tony Hawk's Pro Skater 4 zo­
als dubbelvla een vervolg is op half­
volle yoghurt. De volgende paar 
afleveringen zullen ongetwijfeld de 
subtitel Underground houden 
waardoor je dus T.H.U.G. 2 en 
T.H.U.G. 3 krijgt de aankomende ja- 
ren. Maar laat ik niet te ver op de za­
ken vooruit lopen.
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REVIEW O
XBDX /  PLAYSTATION 2 /  BAMEBUBE

Mijn eerste zorg bij deze review was 
uitzoeken hoe dat nou precies zat 
met die auto's waar je in kunt stap­
pen en of je nou wel of niet in een 
enorme stad kunt rondrijden zoals 
kwade tongen beweren.
Gelukkig valt het allemaal reuze 
mee. Het autorijden hoort bij een 
paar simpele opdrachten die je krijgt 
en het zit er meer voor de grap in 
dan dat ze serieus hebben gepro­
beerd om een racegame met een 
skategame te combineren.
Het past eigenlijk wel een beetje 
binnen het vernieuwde Underground 
gevoel. Ik denk dat de makers het le­
ven van skaters in z'n geheel in de

kun je dus ook op een dak klimmen 
er vanaf springen en met een druk 
op de knop je board onder je voeten 
planten en je ding doen. Deze Acid 
Drop is nieuw in de zin dat je het 
echt overal vanaf kan doen. Je kunt 
een aanloop nemen, in de lucht 
springen en op je board landen. Het 
werkt perfect!
De Story mode is sowieso uitermate 
geschikt om de nieuwe features van 
het spel te leren kennen.

WALL ̂ .̂JVNTS
Belangrijk zijn, zoals altijd, de com­
bo's. Om je nog meer mogelijkheden 
te geven om moves aan elkaar te

"UNDERGROUND IS EEN ECHT NIEUWE GAME EN NIET 

SLECHTS EEN HALFZACHTE UPDATE VAN PRD SKATER 4."

game hebben willen stoppen. Dat 
kun je mooi terug zien in de Story 
mode waarin je een eigen skater cre- 

,ëert die vervolgens allerlei klusjes in 
zijn buurt moet opknappen. Daarbij 
moet geskate maar soms ook gerend, 
gesprongen en geklommen worden. 
Aardig op het eerste gezicht maar 
pas later in het spel realiseer je je 
hoe slim dit eigenlijk is. Omdat je 
kan rennen, springen en klimmen

plakken, introduceert Underground 
de Wall Plants. Daarnaast kun je je 
ook afzetten tegen de muur zodat 
elke muur een integraal onderdeel 
uitmaakt van de omgeving samen 
met de ramps en de rest van het le­
vel. Opeens valt het op hoeveel mu­
ren er eigenlijk in een Tony Hawk 
game zitten.
Overigens zijn de levels ook deze 
keer weer zo verschrikkelijk goed ont­

worpen. Zelfs als je het spel al een 
tijdje speelt, zul je nieuwe mogelijk­
heden ontdekken en al helemaal om­
dat je niet gelijk rekening houdt met 
de mogelijkheid om ergens op te 
klimmen om er vervolgens weer 
vanaf te droppen.
Zo heb je op een bepaalde plek een 
hele hoog gebouw. Als je flink wat 
vaart maakt op de ramp eronder en 
je springt hoog genoeg, kun je in de 
lucht je board wegstoppen en de 
dakgoot pakken. Als je op het dak 
geklommen bent, kun je daar een 
aanloop nemen en op een kabel 
springen met je board of, als die sli­
des over die kabels nog niet lukken, 
kun je je vastpakken en net als in 
Splinter Cell langs de kabel klaute­
ren.

BDED WEBK
Natuurlijk kun je zelf je eigen levels 
ontwerpen en je eigen skaters ont­
werpen maar het beste van alles is 
dat je nu ook je eigen moves kunt 
ontwerpen, en het werkt ook nog.
Alle bestaande animaties kun je aan 
elkaar plakken of met elkaar mixen. 
Je kunt er knoppencombinaties aan 
toekennen en, geloof het of niet, 
binnen de kortste keren heb je ge­
woon het aantal moves verdubbeld. 
PlayStation 2 bezitter kunnen zelfge­
maakte moves, levels en skaters via

□NLINE
Wel erg jammer is dat de game geen Xbox 
Live ondersteunt maar dat is meer een be­
slissing van Activision zelf. dat net als EA lie­
ver niet met Microsoft wil samenwerken. 
Overigens kun je een foto van jezelf mailen 
naar Neversoft waarna je een code terug­
krijgt. Met je PlayStation 2 versie kun je dan 
online gaan en die file downloaden zodat je 
echt jezelf kunt terugzien in de game. Dat 
hebben ze leuk bedacht.

internet met elkaar uitwisselen; Xbox 
en Gamecube bezitters kunnen ge­
woon gebruik maken van hun memo- 
rycard.
Al met Al blijkt Underground echt 
een fascinerende game te zijn die het 
onmogelijke waarmaakt, door toch 
nog een echte nieuwe game te zijn 
en niet slechts een halfzachte update 
van Tony Hawk's Pro Skater 4. Goed 
werk, Neversoft! -W

NEVERSOFT •  ACTIVISION • CONTACT DATA ■  TEL: 07G-54848A8 •  WWW.ACTIVISI0N.COM

_R i !l ' 2  5 3

http://WWW.ACTIVISI0N.COM




■  Rare verspeelde behoorlijk wat 
credits met het tegenvallende Star- 
fox Adventures en de verkoop aan 
Microsoft. Is Grabbed By The 
Ghoulies Rare's rehabilitatie?

Op het eerste gezicht lijk t Grabbed 
By The Ghoulies een soort verniel­
zuchtige variant op Luigi' s Mansion. 
Maar als je even verder kijkt dan je 
heus lang is, ontpopt deze nieuwe 
Rare game zich als een vermakelijk 
ram-je-raak avontuur waar giechelen 
en griezelen hand in hand gaan.
Het spel is één grote parodie op het 
haunted house thema waarbij de 
speler de jongeman Cooper bestuurt 
die zijn vriendinnetje moet redden 
uit de klauwen van de geflipte Baron 
von Ghoul.
In zijn enorme villa plus omgeving 
mag je enerzijds knokken met een 
keur aan pesterige monsters en an­
derzijds old skool avonturieren.

. GNIFFELEND
' GRIEZELEN
Vanaf de eerste minuten zul je je 
met een brede grijns laten verleiden 
door de ronduit komische gameplay. 
De controle is eenvoudig; met de lin- 
kerstick stuur je en met de rechter- 
stick is het schoppen.en slaan ge­

ilt

blazen, tot slot pak je met A voor- 
w ^pen op die dienst doen als vm- 

pen. Hie^Öü moet je denkegjaan èe- 
zeSaastelen, biljartkeu'^, stoeleft enj 
koekenpannen, maar öok minder 
voor de hand liggende items als \  

plantenbakken, kippenbouten, ser- 
v i^ o f  hamburgers. Je kimt ze lfs^ -^  
een-biljarttafel gebruiken oiït.jBeje- 
als ee'h"soofiJP_belix in de r f l ié l^ te 
slingeren en zo^e>\ h'ele ® p e p W r^- 
den tegelijk te v lo e f^ . ‘ '
Vijanden komen in^Üp soSten én 
maten en zijn komische'sariaties op 
bestaande conventies. i ^ S ’, bom­
bies, skeletten, mumrr)fë3j geestpira- 
ten en spinnen... stuKvootr stuk'kari- 
katuraal in beeld gebrueht. ^
De combat zelf is hilarisch. Vol over­
gave trapt en beukt tjooper zijn vij­
anden omver om uiteindelijk met 
heuse wrestlemoves boven op de vij­
and te springen. Heb }e een trits 
pestkoppen verslagen fljan balt Coo­
per zijn vuisten en schreeuwt hij fa­
natiek 'yeah!' Even aancteenlijk als 
enthousiasmerend. '

GRIJNZEND
GRUWELEN
Het beat'em item ent komt steeds 
weer terug njaar wordt voortdurend 
gevarieerd toèg,epast; zo b lijft de ga­
meplay toch prikkelen.
Levelbazen vragelt’bepaalde tactie­
ken, soms moet je binnen een be­
paalde tijd  een gegeven |a fita l ske­
letten tot moes stampen; een andere

keer dien je alle vijanden te verslaan 
pmdat één de sleutel naar een vol- 
gend.e kamer bezit... en ga zo maar 
door. '
Vooral de getimede onderdelen zijn 
spannend. Verstrijkt het aantal se- 

/  conden, ^an verschijnt Magere Hein 
ten to n ^ .  Als deze Cooper aan- 
r a jk t r l^ t  ie meteen het loodje, 

..,/Waarna Magere Hein zijn zeis als een 
elektrische gitaar bespeelt.

Bijna alles in de speelwereld kan ka­
pot geramd worden op zoek naar 
blikjes levensenergie, powerups of 
boeken (die op hun beurt aparte 
Challenges opleveren).
De verschillende kamers kennen 
tonnen detail en de breekbaarheid 
van kasten, tafels, kisten, klokken, 
vazen en weet ik al niet meer, nodigt 
uit tot een aanstekelijke vorm van le­
gitiem vandalisme.

"DIT IS DE MEEST CARTDDNY GAME 

DIE JE DDIT HEBT GESPEELD."

Naast het zoeken naar voorwerpen 
en het vechten met levelbazen - zo­
als een behekste televisie, een gebo­
chelde reus of vier levende stoelen - 
zijn er verschillende schrikmomen- 
ten. Grotere monsters of pesterige 
verrassingen laten je geregeld extra 
schrikken en daar kun je van in een 
shok raken. Door vliegensvlug een 
bepaalde knoppencombinatie In te 
voeren, voorkom je de shok. Een 
grappige minigame die je steeds 
weer op het verkeerde been zet.

CREEPY CARTDDNY
Grafisch is Grabbed prachtig. Het is 
de meest cartoony game die je ooit 
hebt gespeeld, hetgeen nog eens 
versterkt wordt door het stripboek 
waarin het verhaal wordt verteld.

Het is verdienstelijk hoe Rare twee 
uiteenlopende genres zowel grafisch 
als inhoudelijk heeft samenge­
bracht. Het mag dan niet de nieuwe 
Goldeneye of Banjo Kazooie zijn. 
Grabbed By The Ghoulies laat zien 
dat Rare haar kunsten nog niet ver­
leerd is. ◄

F Ü L L - S C R E E N S H D T
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Oorverdovend, overweldigend, onoverwinnelijk; Call of Duty is de meest intense WO II shooter aller tijden.
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■  In de regel ben ik een pacifist 
maar als het op games aankomt 
mag ik graag oorlogje spelen. Zeker 
als het zo meeslepend gebeurt als 
in Call of Duty.

Zo gewonnen, zo geronnen. Werd de 
eerste MoH nog vol lof binnenge­
haald, nu beginnen mensen te sput­
teren dat de meeste WO II shooters 
zo lineair zijn en dat het steeds weer 
hetzelfde is. Alsof de meest recente 
Tekken, Colin McRae, Pokémon en­
zovoorts niet voortborduren op eer­
dere concepten. Nou?
Ja, in WO II shooters schiet je nu 
eenmaal doorgaans op Duitsers, 
moet je afweergeschut opblazen, 
duik je weg bij kogelregens en is het 
decor vaak een verzameling van be­
kende frontlinies.
Het is echter de manier waaróp het 
gebeurt die bepaalt of een game 
goed, heel goed, matig of crap is. En 
in het geval van Call of Duty, hebben 
we te maken met de meest intense 
WO II shooter tot op heden.

ANDERE KOEK
Een subtiele afwijking ten opzichte 
van de meeste shooters in dit genre 
is het meezeulen van wapens. Kun je 
in de meeste gevallen complete wa­
pendepots in je onzichtbare rugzak 
meedragen, in CoD is het andere 
koek.
De Amerikaanse paratrooper (de eer­
ste van de drie soldaten waarmee je 
op oorlogpad gaat) kan bijvoorbeeld 
maar twee geweren en een pistool 
meedragen en niet meer, en dat 
zorgt ervoor dat je strategische keu­
zes moet maken. Je kunt geweren 
die Duitsers of medesoldaten hebben 
laten vallen oppakken, maar dat be­
tekent wel dat je een andere geweer 
opoffert.
Zo was ik nogal gecharmeerd van 
een sluipschuttersgeweer dat ik had 
bemachtigd door mijn automatische 
geweer te droppen. Leuk, totdat ik in 
een auto moest springen samen met 
nog twee soldaten. De ene reed en 
mijn teammaat en ik moesten al rij­
dend de moffen langs de kant neer­
knallen. Op dat moment verlangde ik 
vurig naar mijn Thompson, want 
mijn sniperrifie en mijn jachtgeweer 
waren veel te traag om iets in te 
brengen.
Goed dus, dat niet als bij toverslag er 
een mitrailleur op de bijrijderstoel 
lag, maar dat ik werd 'afgestraft' voor 
mijn eerder gemaakte keuze.

De wapens klinken overigens onbe­
houwen echt en hebben stuk voor 
stuk unieke en realistische knal- en 
kogelsounds.

QUAKE 3,B3
Infinity Ward maakt gebruikt van de 
Quake III engine die ze helemaal 
hebben uitgekleed, opnieuw opge­
tuigd en aangepast en doet niet 
meer denken aan de graphics van 
een MoH of een RtCW.
De animaties van de soldaten zijn le­
vensecht, ze raken niet vastgeplakt 
aan muren of in hoekjes en de A.l. is 
overtuigend. Mannetjes geven per­
fect dekking, nemen verschillende 
strategische posities in, lopen elkaar 
niet of nauwelijks in de weg en her­
vatten het gevecht. Dit geldt zowel 
voor jouw teammaten als de tegen­
partij.
Ook de speelwerelden zijn indruk­
wekkend. De texturen zijn misschien 
niet zo haarscherp als die uit Max 
Payne of zo gelikt en state of the art 
als Far Cry, maar de graphics slagen 
er wel degelijk in een prikkelend oor­
logsdecor neer te zetten. Vooral de 
rokende puinhopen van het kapotge­
schoten Stalingrad zijn ongekend. 
Leuk is ook dat je bepaalde levels

"Ik wil 'm best redden, maar 
weet iemand eigenlijk hoe die 

' - r  private Ryan er uitziet?"

ij

houden en onopvallend (en volgens 
de meerderheid van de gaming com­
munity laf) headshots maken is er 
dus niet bij.

SEMI-SCRIPTED?
Is Call of Duty nu niet een voorgepro­
grammeerd pakket scripted events? 
Ja en nee. Het is niet zo dat iedere 
uitkomst altijd hetzelfde is. Het spel 
legt weliswaar de nadruk op battles 
met soldaten aan je zij, al zul je 
soms solitair opereren, maar het zijn 
de massale gevechten die de inten­
siteit het best versterken.
Ik heb dan ook sommige submissies 
meerdere keren overgespeeld. De 
ene keer redde ik het einde met ze­
ven mannetjes, de andere keer met

< 'A
Ik moet dit soort games toch ook 
eens proberen. Ie kunt ze met een 
racestuurtje spelen neem ik aan?

"DE SHDDTDUTS ZiJN ZO PANISCH EN HECTISCH, 

DAT JE JE TDNG ER BIJNA AFBIJT."

zowel 's nachts als overdag speelt. 
Zo kun je bij daglicht zien wat voor 
hel op aarde er de nacht ervoor is 
aangericht.

MUTUPLAYER
Daar waar Call of Duty een meesle­
pende singleplayer ervaring is, is de 
multiplayer zeker geen afgeraffeld 
kliekje. De gameplay is bewust sim­
pel gehouden waarbij TDM, DM en 
CTF varianten weer menig server 
draaiende zullen houden.
Behind Enemy Lines en Seek and 
Destroy variëren een beetje op de 
Counter-Strike gameplay en vragen 
wat meer tactiek. Bijzonder leuk is 
de zogenaamde KMI Cam; als je neer 
wordt geschoten zie je vijf seconden 
gameplay meteen terug in beeld, zo 
kun je altijd zien wie jou van waar 
heeft neergeschoten; hierdoor wordt 
campen voorkomen want snipers 
moeten voortdurend van plaats ver­
wisselen. Je sneaky in een toren op­

tien. Er loopt altijd wat kanonnen- 
voer tussen en sommige mannetjes 
zijn geprogrammeerd om niet te ster­
ven maar daartussen is de uitkomst 
dus ad hoe, en daardoor voelen de 
scripted events veel minder scrip­
ted... en dat is nu eens niet Cruijffi- 
aans.
Daarnaast wil ik meteen van de gele­
genheid gebruik maken om te beplei­
ten dat het me eigenlijk geen ene

mallemoer uitmaakt of deze game nu 
(te) scripted of lineair is. Men wilde 
met CoD een epische, filmische WO 
II shooter neerzetten die je helemaal 
afgepeigerd maar voldaan zou uit­
spelen, en dat is absoluut het geval. 
De shootouts zijn zo panisch en 
hectisch, dat je je tong er bijna af­
bijt. Het gevaar komt uit iedere hoek 
en overal om je heen gebeurt wat.
De bestorming van het Rode Plein 
tijdens de Russische missies is een 
van de meest aangrijpende scènes 
uit de geschiedenis van videogames 
en zal nog lang op je netvlies ge­
brand staan en in je oren nagalmen. 
Call of Duty houdt dus woord al 
speelt het inhoudelijk op safe. In­
stallaties opblazen, shooters on rails, 
vijanden flanken enzovoorts. Maar 
om terug te komen op mijn eerste 
alinea, de manier waarop is niets 
minder dan briljant. En dat maakt al­
les meer dan goed! ◄

J.J.'S DIENSTPLICHT 4
Ik wil hier niks over gameplay of graphics zeggen, dat doet onze Jan maar. Ik stel ^  
alleen even dat ik sinds tijden niet meer zo diep geraakt ben door een spel.
Call of Duty doet precies wat ik van een spel verlang (en wat ik maar zelden krijg): het 
liet me alles om me heen vergeten. De spanning die de WW II-shooter bij mij wist op te 
roepen, was ongeëvenaard.
Mijn buuf moet verbijsterd zijn geweest, want ik gilde tegen mijn CPU-partners, dook 
weg voor kogels, begon te trillen van het lawaai en huilde als een van mijn partners 
sneuvelde.
Call of Duty benadert in mijn ogen de perfectie en fuck dan die kleine foutjes. Als je dit 
spel gespeeld hebt, denk je  weken later nog: 'holy shit wat heb ik allemaal meege­
maakt.' En zeg nu, hoeveel games doen dat me je? I rest my case.

GENRE:  F I R S T - P E R S D N  S H O O T E R  ■  AANTAE S P E E E R S :  l - I B  •  VERWACHT: DUT NO
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FRNTRBM LEREUE VB VIDED ERRIE 
VZDED ERRE VB FRNTRBM LEREUE
Laat de wereld zien wat je in huis hebt! Met XSN speel je sportgames op een heel nieuwe manier, 
dankzij de unieke combinatie van het web, e-mail en Xbox Live. Via XSNsports.com vind je 
tegenstanders waar ook ter wereld, organiseer je toernooien, ontvang je updates, speel je echte 
seizoenen en bekijk de klassementen. Vervolgens speel je je XSN Sports game online op je Xbox via 
Xbox Live™ en bouw je aan een wereldwijde reputatie. Het aantal XSN Sports games groeit met elke 
nieuwe release en de Xbox Live™ community wordt elke uur van de dag groter, kortom: 
met XSN Sports speel je op het grootste sportveld ter wereld!

■ Organiseer online je eigen competities en toernooien.
■ Bouw aan je reputatie en laat aan de hele wereld zien hoe goed je bent.
■ Ontvang altijd en overal updates van XSNsports.com
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RPG's en beat'em ups zetten de toon

■  Het is natuurlijk totaal onzinnig 
om te proberen een show zo groot 
als de TGS 2003 in een artikel van 
vier pagina’s te vangen. We hebben 
het hier over twee enorme hallen 
waar zo’n 120.000 Japanners ons 
voor de voeten liepen en ruim vijf­
honderd nieuwe games te zien wa-

De games die in d it verslag aan bod 
komen, zijn dus slechts het topje 
van de ijsberg. Er waren letterlijk 
ontelbare nieuwe RPG’s en beat’em 
ups te zien (waarvan naar wij den­
ken de helft nooit in Europa zal ver­
schijnen).
De Tokyo Game Show is een ei^ene- 
ment dat je eigenlijk zelf een keer 
zou moeten meemaken. Het is fas­
cinerend om te zien hoe geobse­
deerd Japanners zijn door videoga­
mes. De vreemdste spelletjes 
worden er bedacht, games die wij 
nooit kunnen (en willen?) spelen. 
Heb j i j  ooit wel eens een game ge­
speeld waarbij je het populairste

meisje van de klas moet versieren 
om aan het einde van het spel je 
liefdespapagaai te voorschijn te ha 
len om haar een stevige beurt te ge 
ven? Nou, in Japan is dit na fantasy 
RPG’s waarschijnlijk een van de po 
pulairste genres: de Dating Game. 
Gelukkig waren er ook een boel ga 
mes waarvan we vrij zeker zijn dat 
ze tussen nu en eind 2004 wel naar 
het westen zullen komen, of die op 
z ’n minst interessant genoeg zijn 
om te zijner tijd de import shops 
voor te checken...

Die klootviool denkt zeker 
dat 't een kruisboog is.

SPY FICTION (SAMMY /  PS2)

We schoten in de lach toen we Spy Fiction 
voor het eerst zagen. Elk aspect van de 
game en dan bedoelen we ook élk aspect, 
is gejat van Metal Gear Solid. Tot de vorm­
geving van de interface aan toe. Het is ge­
woon precies Metal Gear.
Overigens betekent dat niet dat we hier te 
maken hebben met een slap aftreksel. In­
tegendeel, ontwikkelaar Sammy heeft goed 
opgelet en het leek er sterk op dat ook de 
kwaliteit van Spy Fiction van het niveau 
van Metal Gear is.

Overigens hebben we het dan wel over 
Sons of Liberty en zoals ju llie  weten is die 
game nu al overklast door Metal Gear So­
lid: Snake Eater. Tja, dat is het nadeel met 
jatwerk. Je kunt je beter bezighouden met 
nieuwe dingen verzinnen dan loop je niet 
steeds achter de feiten aan.

MONSTER HUNTER (CAPCCM /  PS2)

Een van onze persoonlijKe favorieten op deze TGS was ongetwijfeld Monster Hunter. 
Deze online actie game voor de PS2 is in elk opzicht origineel te  noemen.
Het spel draait om een aantal Monster Hunters die met maximaal vier tegelijkertijd  on­
line op beesten kunnen jagen. Denk daarbij eerder aan Neanderthalers die met speren 
een mammoet om zeep helpen dan aan een potje Duck Hunt.
Het leuke is dat je  de m o n - _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _____
sters niet slechts doodt voor 
de lol m aar dat je  hun huiden 
kunt gebruiken om vettere  
wapens te  kopen en na afloop 
van een moordpartij kun je  
met z’n vieren het vlees 
roosteren boven een kamp­
vuurtje. Gezelligheid staat 
voorop dus.
Trouwens, de A.I. van de mon­
sters is verbluffend en je  zult 
echt listen moeten verzinnen 
en hinderlagen moeten leggen 
om de verschillende monsters 
te  pakken te  krijgen.

B D  P G W E R  U N L IM IT E D



SPECIAL REPORT E3
( F G T D ' S  M A R T I N  J D H A N S D N )

TDKYD GAME SHOW

StiOUl 3 0 0 3
Namco Net ons twee levels van Break­
down spelen, een spel waar Jan en J.J. 
vreemd genoeg niet echt enthousiast 
over waren toen ze het speelden op 
X03.
In Japan werd daar anders over ge­
dacht want er heeft drie dagen lang 
een enorme rij gestaan voor de Break­
down pods.
Deze game, die zeker geen first person 
shooter genoemd mag worden, moet 
het wel hehben van zijn first person 
viewpoint. Het is een adventure game 
die zich helemaal vanuit de ogen van 
de hoofdpersoon afspeelt. Het is wel 
mogelijk om wapens te pakken maar je 
hoeft er niet echt mee te richten. Ge­
woon schieten is genoeg. Het spel kiest 
zelf op wie je  schiet en dat is echt bril­
jant.
Net als de besturing overigens die in 
bet begin bijna onmogelijk lijkt maar na 
een beetje oefenen, bijna net zo lekker 
speelde als Perfect Dark.
En dan zijn er nog de puzzels en de 
band to hand gevechten. Grafisch ge­
zien is het schitterend en de actie is 
waterdicht. Dit gaat iets heel bijzon­
ders worden.

SAMURAI GAMES
B  De afgelopen E3 werd geken­
merkt door de vele actie games. Ook 
op de TGS was d it genre volop aan­
wezig, samen met tientallen RPG's. 
Wat daarnaast enorm opviel, was 
dat bijna iedere grote ontwikkelaar 
wel een game toonde die zich in 
een samurai setting afspeelde.

CAPCDM
Capcom spande de kroon, met maar 
liefst drie traditionele samurai ga­
mes. De meest authentieke van het 
stel is Samurai Michi 2, oftewel 
Way of the Samurai 2 O . Het eerste 
deel is wereldwijd uitgebracht, maar 
deed het in Japan verreweg het 
beste. Capcom noemt het een sa­
murai simulator, waarbij de perso­
nages en omgevingen zo realistisch 
mogelijk zijn nagemaakt. Een video 
liet zien hoe ze alle bewegingen met 
de motion capturing techniek in het 
spel hebben gestopt.
Verder waren er twee nieuwe 
Onimusha titels speelbaar. Blaid 
Warriors (Buraiden) 0  is een vier

f  t amatvttannwak^;.. ..

'.II 1 'A

speler vechtspel (zoals bijvoorbeeld 
Kung Fu Chaos en Power Stone) 
waarin je alle personages uit de tri­
logie terugvindt. Een Story mode 
moet het verhaal verder uitbreiden. 
Tevens was het derde en officieel 
laatste deel van de serie aanwezig: 
Onimusha 3 0 . Met traditioneel Ja­
panse en Westerse omgevingen en 
een Franse partner voor Samano- 
suke lijkt het verhaal met stijl afge­
sloten te worden.

SEGA
Ook Sega deed mee met de samurai 
rage, onder andere geïllustreerd 
door het vervolg op de iets te moei­
lijke Shinobi (je moest steeds weer 
helemaal aan het begin van het 
level beginnen... aaargh).
In Kunoichi O speel je met een 
Shinobu, een vrouwelijke ninja dus, 
die een soortgelijk arsenaal aan be­
wegingen tot haar beschikking heeft 
als haar mannelijke tegenpool uit 
deel 1 (zoals het tegen muren aan 
rennen).

Dororo © was een van onze favo­
riete samurai games van de beurs. 
Ozamu Tezuka heeft de designs 
voor zijn rekening genomen, je weet 
wel, die vent van de animé Astro 
Boy en de animatiefilm Metropolis. 
Je speelt met een brute samurai die 
zijn onderarmen kan veranderen in 
korte zwaardjes, of met een klein 
meisje dat met een grote houten 
staf huishoudt. Wat wil je nog

MICRGSGFT
De Amerikaanse gigant speelde dit­
maal eens een uitwedstrijd maar 
was gelukkig slim genoeg om van te 
voren onderzoek te doen naar de 
voorkeur van Japanse gamers. Er 
stond dan ook gewoon heel netjes 
een hele stoere samurai game op 
ons te wachten bij deze booth. 
Magatama © wordt door Microsoft 
zelf ontwikkeld en uitgegeven. Er 
was alleen beeldmateriaal te aan­
schouwen maar dat was genoeg om 
ons enthousiast te maken.
Ook hadden ze het vervolg op het 
stijlvolle Otogi O van ontwikkelaar 
From Software naar hun hok weten 
te lokken. De graphics waren nog 
sfeervoller en met nog grotere vijan­
den om kapot te rammen waren wij 
eveneens tevreden.
Oh ja, er is een tweede speelbare 
personage, een chick met een even 
raar hoedje als de originele held. 
Heel wreed! ◄

■ V . '
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VERKLEDE
JIAPANNERS
Zoals bekend zijn er nogal wat ver­
schillen tussen de E3 en de TGS. 
Niet alleen vind je op de TGS 
meer Japanse games, er zijn ook 
meer japanners. Maar voordat jul­
lie dit stukje overslaan vanwege de 
open deuren, willen we heel effe 
de aandacht vestigen op de ver­
klede Japanners... ja, verklede Ja­
panners.
Iedereen die wel eens een verslag 
van een gamebeurs heeft gezien 
weet dat er veel modellen verkleed 
als videogame personages rond­
lopen. Maar omdat de TGS ook 
toegankelijk is voor het gewone 
publiek, zijn het niet alleen de in­
gehuurde dames die er apart bij 
lopen.
Het is in Japan een ware sport om 
de outfit van je game-idool zelf in 
elkaar te flansen, om vervolgens 
de gehele dag gefotografeerd te 
worden door Japanse mannen van 
middelbare leeftijd. Rare jon­
gens............

Er was van te voren al aangekondigd dat 
er een geheime tite l getoond ging worden 
op de booth van Square Enix.
In eerste instantie werd gedacht aan de 
naderende Final Fantasy 12 (jawel, ze 
stappen af van de Romeinse cijfers), maar 
bedoelde tite l bleek uit een heel andere 
hoek te komen. Het succesvolle Kingdom 
Hearts krijgt namelijk een vervolg.
Het is wel vervelend dat het een beetje een 
trend aan het worden is om van de aller­

nieuwste games alleen nog maar beelden 
te laten zien. Afgezien van het fe it dat het 
jammer is dat je niet effe lekker kunt spe­
len, zorgt dat er ook voor dat de pers alleen 
maar kan speculeren over wat er allemaal 
voor nieuws in d it tweede deel wordt ge­
stopt.
De medewerkers op de booth waren ook 
niet erg behulpzaam. Laten we het er dan 
maar op houden dat het er weer leuk u it­
zag.

Xbox was indrukwekkend aanwezig op 
de Tokyo Game Show. Dat is ook wel 
nodig want Bill’s box doet het niet bij­
zonder goed in Japan. Veel gamers 
daar vinden het ding te groot, te lomp 
en te Amerikaans. Bovendien zijn er 
geen RPG's en is de machine gewoon

^  ‘  m

) \ h sI WILD ARMS: ALTER CODE F (SONY/PS2) ;

We moeten heel eerlijk zeggen dat we 
nooit heel erg onder de indruk waren van 
de Wild Arms serie.
Hij loopt alweer een tijdje, maar toch 
heeft deze spelreeks ons nooit echt 
weten te grijpen.
Nu zijn we sowieso niet heel erg gechar­
meerd van dat hele wild west stijltje, 
maar vooral misten we de nodige diep­
gang in de gameplay.
Het nieuwste deel, Alter Code F, had ech­

te r een heel ander effect op ons. De 
sfeer was veel meer fantasie georiën­
teerd, en de cut-scenes waren op z ’n 
zachtst uitgedrukt indrukwekkend (alles 
real-tim e).
Het is natuurlijk lastig om in zo'n korte 
tijd een goed beeld te krijgen van de 
gameplay van een nieuwe RPG, daarvoor 
komt er te veel bij kijken maar deze 
game is in ieder geval op ons lijstje be­
land van potentiële toppers.

lelijk vormgegeven. Vooral dat laatste  
is een doodzonde in de ogen van de Ja­
panners en daarom schreef Xbox Japan 
een wedstrijd uit met de vraag wie zijn 
Xbox het mooist kon versieren. 
Daarnaast kondigden ze Jade Empire 
aan, een RPG die alles heeft waar de 
Japanners van houden. Gemaakt door 
RPG góden Bioware, leent deze Jade 
Empire natuurlijk veel van die andere 
killer RPG: Knights of The Did Republic. 
De game speelt zich af in het oude 
China dat we kennen uit films als A Chi­
nese Ghost Story.
Behalve enkele prachtige real-tim e  
vecht anim aties kregen we weinig te 
zien m aar we beloven binnenkort uitge­
breid terug te komen op dit nu al in­
drukwekkende spel waarin Chinese my­
then en schitterende graphics centraal 
staan.
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TDKYD GAME SHOW

■  KATAMARI DAMACY (NAHC0/PS2)

Namco verbaasde ons met een opzienba- g 
rende game die op bet eerste gezicht u
grenst aan het geniale. t
Je speelt een figuurtje dat een soort lijmbal 
voort kan duwen. Terwijl je door eeasfeer- 
vol ontworpen stad rolt, blijft alle troep op 
straat aan je bal plakken. Deze zit dus 
binnen de kortste keren onder de rotzooi. |  
Naarmate je bal groter wordt, kan je er ook ” 
grotere objecten aan laten plakken. Hier­
door kan je weer over grotere obstakels 
heen rollen, wat nodig is om de finish te 
bereiken.
Het spel deed denken aan een soort Mon­
key Ball maar dan met een twist. Katamari 
Damacy stond op de beursvloer een beetje 
in een hoekje verstopt maar dankzij de vele 
enthousiaste geluiden, stond er al snel een 
lange rij gamers te wachten om deze titel 
even te spelen.
De Japanse PR medewerker kon ons tot ons

genoegen vertellen dat het spel in Europa 
uitkomt. Ook hier komen we zeker nog op 
terug.

V ‘

NINA (NAMCO/PS2)

Op de Namco Booth zagen we op het grote 
scherm een game voorbij komen met Nina 
Williams uit Tekken in de hoofdrol. Navraag 
leerde ons dat Nina slechts een voorlopige 
tite l was en dat het spel onder een andere 
naam gereleased zal worden in het najaar 
van 2004 in Japan.
We zagen beelden van een third person ac­
tion adventure waarbij Nina een cruise­
schip moest zien te infiltreren om een voor­
aanstaande crimineel te vermoorden. 
Tekken-achtige vechtscènes werden afge­
wisseld met stealth action zoals we die 
kennen van Metal Gear Solid... of beter 
gezegd Spy Fiction. Er is nog niets bekend 
over een Europese release van deze game.

MDJIB RIBBON (S0NY/PS2)

Masaya Matsuura, de legendarische Sony designer en grote man achter Vib Ribbon, 
heeft de laatste twee jaar hard gewerkt aan Mojib Ribbon.
Mojib betekent “ letter" in het Japans en deze game draait heiemaai om het Japanse 
schrift. We zagen een indrukwekkend fiimpje op een Japanse pers DVD die we te pak­
ken wisten te krijgen in de Sony Booth.
Deze prachtig vormgegeven ceil shaded game draait botweg om het maken van ietters  
op muziek. Let op: we hebben het hier over Japanse letters die net als in Vib Ribbon 
weer aiiem aai aan een soort iint zitten.
Omdat het niet ondenkbaar is dat we hier in Europa niet zitten te wachten op Japanse 
letters, bestaat de kans dat de game hier nooit uitkomt. Ais dat zo is dan heb je  nu een 
goede reden om aan import games te beginnen want speiien als deze mogen gerust 
geniaal genoemd worden.
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Dat Namco meer kan dan vechtspellen 
maken en de Pac-Man franchise uit­
melken, werd deze TGS opnieuw duide­
lijk. Zo heeft Namco al m eerdere delen 
van de ‘Tales’ RPG serie uitgebracht.
De nieuwste hiervan, Tales of Sympho- 
nia, komt binnenkort naar de Game- 
cube.
Op de TGS vonden we echter nog een 
exclusieve RPG voor de Gamecube: 
Baten Kaitos, een game die twee in Ja­
pan razend populaire genres combin­
eert. Aan de ene kant is het een traditi­
onele RPG, waar je met een assortiment 
aan kleurrijke figuren de vijanden moet 
uitschakelen (alles turn-based).
Het andere genre dat een grote rol 
speelt, is dat van de Card-battle ga­
mes. In plaats van dat je je volgende 
actie uit een menu kan kiezen, wordt 
deze bepaald door een getrokken kaart 
uit je deck. Als deze speelstijl jouw ding 
is, wordt het smullen want het zag er 
allemaal super gelikt uit.

■  SIREN (SDNY/PS2)

Sony liet ons een nieuwe AAA titel zien 
waar we nog nooit van gehoord hadden. 
Het bleek om Siren te gaan, een survival 
horror game die wel heel erg sterk deed 
denken aan Silent Hill.
Navraag bij J.J. leerde ons dat de game 
ook op de ECTS te zien was geweest 
maar het was ons in eerste instantie niet 
gelijk duidelijk dat het om hetzelfde spel 
ging. In de ECTS-versie speelde je name­
lijk met een oude man terwijl wij met een 
16 jarig meisje aan de slag moesten.
De game blijkt tien verschillende levels 
te hebben met evenzoveel characters die 
allemaal moeten vluchten voor moorde­
naars.
Het meisje waarmee wij speelden moest 
vluchten voor een geflipte agent die haar 
wilde doodschieten met zijn shotgun. Ge­
lukkig kon ze zich verschuilen in de mist 
en in het bos.
De audio is zo goed dat wij de rillingen 
op onze rug voelden toen we de voet­
stappen van de moordenaar dichtbij ons 
in de buurt hoorden komen. Spannende 
shit.

FINAL FANTASY VII: ADVENT CHILDREN (SQUARE ENIX / MOVIE)

Square Enix had een enorme booth neer­
gezet, waar vele nieuwe titels gespeeld 
konden worden. De meest interessante 
games waren echter op het grote scherm  
te vinden, waar je  alleen m aar kwijlend 
naar de game footage kon staren.
Ironisch genoeg waren de beelden die 
voor het meeste bekijks zorgden niet 
eens van een nieuwe game, toch konden 
we het niet laten om jullie hier iets over te 
vertellen...
Final Fantasy VII is nog steeds een van de 
populairste delen uit de serie, vandaar
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dat Square Enix heeft besloten om hun 
volgende computeranimatie film  op deze 
topper te baseren.
In het paar minuten durend filmpje zag je 
hoe Cloud een kerk binnenwandelt. Dit al­
les terwijl de ‘Sephirot Choir’ track, iden­
tiek aan de versie die je  in het spel hoort, 
langzaam de spanning opbouwt. Vervol­
gens zie je  Cloud verwikkeld in een spec­
taculair gevecht met iemand met halflang 
grijs haar (Sephirot?).
De film  gaat ongeveer een uur duren en 
komt waarschijnlijk ergens begin vol­
gende zomer uit. Alvast bedankt Square
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YOUR GAMES XKEl)

BLASTER

C h o s e n  B y  G a m e s . L o v e d  B y  G a m e r s ,

I SOUNDS BEST ON I

De w ereld redden doe je alleen m et het juiste m ateriaal - m et de nieuw e  
Sound Blaster® Audigy® 2 ZS !

De artillerie knalt levensecht om je heen dankzij de loepzuivere helderheid van 24-bit ADVANCED HD 

environmental effects in 7.1 surround. M et de Sound Blaster' A udigy ' 2 ZS en Creative Inspire of 
GigaWorks 7.1 luidsprekers vervaagt de lijn tussen gaming en realiteit.

www.europe.creative.com/callofduty

http://www.europe.creative.com/callofduty


A m p e d  2  is d e  u lt ie m e  s n o w b o a rd  e rv a r in g  voor ie d e re e n  d ie  b e re id  is z ic h  te  v e rd ie p e n  in  d e  s u p e r  u itg e b re id e  
b e s tu r in g , e n  n o g  X b o x  L iv e  ook!

■  Ik durf te zeggen dat Amped 2 
misschien wel de beste snowboard- 
game is die ik ooit gespeeld heb 
maar er is ook een grote 
maarrrrrrrrrrr....

O k é , je  h e b t h e t  c i j fe r  v a n  d e z e  
g a m e  g e z ie n  e n  n u  s ta  je  o p  h e t  
p u n t o m  je  ja s  a a n  te  t re k k e n  en  
n a a r  d e  w in k e l te  r e n n e n . . .  m a a r  
v o o rd a t je  d a t  d o e t , w il ik  je  g ra a g  
to c h  e v e n  h e t e e n  e n  a n d e r  o p  h e t  
h a rt d ru k k e n .
A m p e d  2  is e e n  g a m e  m e t  e e n  le a r ­
n in g  c u rv e  w a a r  je  g ro e n  e n  g e e l van  
w o rd t. E e n  s tu d ie  N a tu u r k u n d e  h e b  
je  w a a r s c h ijn li jk  nog  e e rd e r  o n d e r  
d e  k n ie  d a n  d e z e  g a m e . Er z u lle n  
n ie t  v e e l g a m e rs  z ijn  d ie  h e t s p e l na  
t ie n  m in u te n  n o g  s p e le n  e n  e r  z u l ­
le n  h e le m a a l w e in ig  g a m e rs  z ijn  d ie  
h e t s p e l n a  e e n  h a lf  ja a r  nog  in  h u n  
X box h e b b e n  d ra a ie n .

T o c h , d e  g a m e rs  d ie  z ic h  w e l in  A m ­
p e d  2  v e rd ie p e n  e n  d e  m o ves  o n d e r  
c o n tro le  k r i jg e n , z u lle n  nog  la n g  en  
g e lu k k ig  le v e n  w a n t A m p e d  2  b ie d t  
h e e l e rg  v e e l m o o is .

AMPED 2 B SSX 3
N e t  z o a ls  in  m ijn  p re v ie w  va n  S S X  3  
e n  A m p e d  2  e e n  p a a r  n u m m e rs  g e ­
le d e n , m o é t ik  g e w o o n  e v e n  e e n  lin k

b e rg  m o e t z ie n  te  b e d w in g e n . 
A m p e d  2  is e e n  to ta a l a n d e r  s p e l. 
H e t  d r a a it  h ie r  b ijn a  h e le m a a l om  
d e  tr ic k s  e n  d e  m o v e s . D ie  m o e t je  
d o o r e n  d o o r k e n n e n  v o o rd a t je  ook  
m a a r  ie ts  k u n t b e re ik e n  m e t  d e z e  
g a m e . H e t  is g e m a a k t voor h a rd c o re  
s n o w b o a rd e rs  d ie  g ew o o n  n ie t  g e ­
no eg  k u n n e n  k r ijg e n  van  d e  s n e e u w  
en  a ls  z e  te ru g k o m e n  va n  d e  p is te

"JE MERKT AAN ALLES DAT ER MET VEEL GEVDEL VDDR 

PERFECTIDNISME AAN DEZE GAME GEWERKT IS."

tu s s e n  b e id e  g a m e s  le g g e n .
S S X  3  is e e n  g a m e  d ie  je  zo  door  
h e b t. Je  p a k t d e  c o n tro lle r  e n  je  
k u n t a a n  d e  s la g . Ik  h o u  d a a r  v a n . 
B o v e n d ie n  h e b  je  d ie  p ra c h t ig e  le - 
v e ls tru c tu u r  w a a rb ij je  é é n  g ro te
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in  h u n  a p p a r te m e n t oo k  nog e ven  
w ille n  b o a rd e n .

IT'S LIVE BABY!
D e  g ra p h ic s  va n  A m p e d  2  z ijn  o n g e  
lo fe li jk  in d ru k w e k k e n d . Je  s ta a t g e -

'A

w o o n  d a a r  o p  d ie  b e rg  e n  je  v o e lt d e  
s n e e u w  o n d e r  je  b o rd  k n is p e re n , de  
w in d  o m  je  m u ts  w a a ie n  e n  d e  a d re ­
n a lin e  d o o r je  a d e re n  s tro m e n , te r ­
w ijl  je  h e t d a l in  k ijk t  e n  e e n  p la n ­
n in g  m a a k t w e lk e  ju m p  je  g a a t  
n e m e n  e n  w e lk e  ra ilin g  o f b o o m ­
s ta m  je  g a a t p a k k e n .
M a a r  w a c h t, h a d  ik  a l v e r te ld  d a t  e r  
m e e r  d a n  d r ie h o n d e rd  a u d io  tra c k s  
in  d e z e  g a m e  z it te n  e n  a ls  d a t  n ie t  
g e n o e g  is , je  n a tu u r li jk  ook nog  a l ­
t i jd  je  e ig e n  m u z ie k  o p  d e  X box  
h a rd d is k  k u n t z e tte n ?
E n n e h  w is t je  a l d a t  d e z e  g a m e  h e ­
le m a a l g e b ru ik  m a a k t van  Xbox  
Live?  D a t b e te k e n t d a t  je  n ie t  a lle e n  
a l le m a a l s o o rten  m u lt ip la y e r  g a m e s  
k u n t d o e n  m a a r  ook f i lm p je s  va n  je  
p re s ta tie s  n a a r  a n d e re  g e b ru ik e rs  
k u n t s tu re n .

DE ULTIMATE DDMBD
Q u a  m o ves  is e r  e ig e n li jk  m a a r  éé n  
g ro te  v e rb e te r in g  e n  d a t  is d e  b u tte r  
t r ic k  w a a rm e e  je  a n d e re  m o ves  aa n  
e lk a a r  k u n t lin k e n . In  th e o r ie  is h e t  
m o g e li jk  o m  é é n  o n e in d ig  la n g e  
c o m b o  te  d o e n . In  d e  p ra k t ijk  w e rk t  
d a t n a tu u r li jk  n ie t  w a n t je  m o e t w e l 
e e n  b e e t je  a n t ic ip e re n  o p  w a t d e  
b e rg  je  te  b ie d e n  h e e ft .
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Rete-moeilijke trick; 
deze ass-whipe. 
gecombineerd met de 
toilet-paper grab.

I 'Hoe strak zit jouw broek in 2013?’

Heeft die chick 
soms Viagra- 
hairconditioner 
gebruikt?

O v e rig e n s  z ijn  e r  tw e e  k e e r zo vee l 
p is te s  a ls  in  d e  vo rig e  A m p e d  en  
d e z e  k e e r z ijn  z e  h e le m a a l m e t b e ­
h u lp  van  s a te l lie tb e e ld e n  e n  G P S -  
s y s te m e n  n a g e m a a k t.
Je  m e rk t a a n  a lle s  d a t  e r  m e t vee l 
g e v o e l voor p e r fe c tio n is m e  a a n  d e ze  
g a m e  g e w e rk t is w a n t in e lk  o p z ic h t  
v e rb e te r t  A m p e d  2  z 'n  voorg an g er  
e n  d ie  w as  oo k  a l e rg  g o ed .
M e t  A m p e d  2  voor d e  h a rd c o re  
s n o w b o a rd e r e n  S S X  3  voor d e  c a ­
su a l g a m e r  k a n  e r  d it  w in te rs e izo e n  
e ig e n li jk  h e le m a a l n ie ts  m is  m e e r  
g a a n . ◄

MICROSOFT GAME STODIO'S ■  MICROSOFT ■  TEL: 02D-5DDI0D5 ■  WWW.XBDX.COM GENRE: SNOWBOARDING •  AANTAL SPELERS: I - 2 XBOX LIVE ■  VERWACHT: OUT I
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hIATBHER AND THE GIANT EBB

GRAPHICS ■  = ■  REPLAY d  BAMEPLAY

H e t  v e rh a a l h e e f t  n ie ts  o m  h e t l i j f ,  d e  g ra p h ic s  z ijn  m a t ig  e n  oo k  o p  a n d e re  v la k k e n  la a t  d e  g a m e  s te e k je s  v a lle n . D e  g a m e p la y  d e u g t

“Ooh je zoekt de baas 
hier. Nee, ik weet ook 
niet waar de eileider is."

■  Hallo, mijn naam is Steven. Ik 
speel al sinds mijn tweede videoga­
mes. Sinds de dagen van de Sega 
Master System en de Nintendo En­
tertainment System heb ik altijd  
console games gespeeld. Laten we 
het erop houden dat ik niet vies ben 
van een vrolijk en kinderlijk ogend 
spelletje, dat vooral door de game­
play wordt gedragen.

Natuurlijk weet ik dat niet iedereen 
dezelfde smaak en voorkeuren heeft 
als ik. Één van mijn gespleten per­
soonlijkheden is zo’n type. Ik kan 
het dan ook heel slecht met hem 
vinden. Hij heet Henk en hij speelt 
pas games sinds de laatste jaren.
Hij snapt niet helemaal waarom er 
nog steeds games als Billy Hatcher, 
van die rare kleurrijke spelletjes, 
worden uitgebracht. Dat kan van­
daag de dag toch allemaal veel rea­
listischer?
Arme Henk, hij begrijpt er helemaal 
niets van. Maar laten we Henk effe 
vergeten, dan kan ik eerst vertellen 
wat precies het probleem is.

Hé da’s slim. een ei als 
kanonskogel. Ik zou bijna 
zeggen het Ei van Columbus.

□PPERKIP
Het verhaal van Billy Hatcher and

the Giant Egg heeft niet veel om 
het lijf, dat zit er meer in gestopt 
als formaliteit. Billy ontmoet op een 
dag een kuiken, dat hij redt van een 
aantal gemene kraaien. Hij gaat 
met het kuiken mee naar ‘Morning 
Land', waar het ondanks de naam 
nooit meer ochtend wordt. Voordat 
je het weet, smeren je nieuwe geve­
derde vrienden jou een kippenpak 
aan. Je weet wel... een pak... 
waardoor je een kip wordt... gewoon 
doen.
Nu moet je een aantal werelden 
redden (met natuurlijk de overbe­
kende ijs, vuur en bos thema’s) 
waar je allereerst steeds de opper- 
kip moet bevrijden. Deze opperkip 
is in een gouden ei veranderd {weet 
je dat ook weer). Vervolgens moet je 
de grote slechterik van die wereld 
verslaan.
Als je zin hebt kan je, voordat je 
daarna verder gaat, nog drie andere 
opdrachten uitvoeren. Na iedere ge­
slaagde missie krijg je een ‘Emblem 
of Courage’ (noem het een Shine, 
een Star, het maakt allemaal niet 
uit).
Henk heeft hier wel het een en an­
der over te zeggen maar het lijk t mij

niet zo gepast om deze uitlatingen 
in mijn review te stoppen; hij weet 
het namelijk niet zo netjes te for­
muleren. Laten we het er op hou­
den dat hij het verhaal en de set­
ting behoorlijk achterlijk vindt.
Och, ik kan me ook wel voorstellen 
dat d it niet je ding is maar ik kan 
mij er absoluut niet aan storen. Het 
is allemaal zo absurd en clichéma­
tig, dat ik er ju ist wel weer om kan 
lachen. En wat maakt het allemaal 
uit, als de gameplay maar goed is... 
nietwaar?

BUTT STDMP
De man die d it ei heeft uitgebroed 
is Yuji Naka (de geestelijke vader 
van Sonic) die samen met zijn So­
nic Team verantwoordelijk is ge­
weest voor de ontwikkeling. Op het 
concept is dan ook niets aan te 
merken.
De levels die je bezoekt liggen vol 
met verschillende eieren die je no­
dig hebt om verder te komen. Door 
simpelweg tegen een ei aan te 
lopen neem je deze mee en vaak 
moet je ze door de levels heen zien 
te manoeuvreren.
Je kunt het ei over vijanden heen

SONIC TEAM • SEGA • ATARI ■  TEL: DAD-Z3B35BD •  WWW.SEGA.CDM
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REVIEW O

e c h te r  a a n  a lle  k a n te n !

rollen, afschieten of gebruiken om 
de bekende ‘butt stomp’ uit te voe­
ren. Je kunt het tevens vasthouden 
en ermee van een helling af rollen 
of de baan van een rails volgen (dit 
alles zonder door het ei geplet te 
worden).
Maar je kan meer met je grote ei 
dan alleen maar een beetje rollebol­
len. Dankzij het kippenpak kan B il­
ly’s stemgeluid zich meten met de 
beste hanen. Je dacht dat ie het al­
leen aanhad omdat het er stoer u it­

ter. Voor een bepaalde periode kan 
je hen gebruiken om vijanden ge­
makkelijk uit te schakelen.
Soms moet je de hulp van die dier­
tjes inroepen om iets in het level te 
openen of open te breken. Als een 
schakelaar omringd is door vuur 
weet je dus wat je te doen staat.
Je vindt ook verschillend gekleurde 
ringen door de werelden heen ver­
spreid. De één lanceert je de lucht 
in, terwijl een andere ring weer gaat 
ronddraaien totdat jij op de knop

concept stom is, ook snapt hij niet 
dat andere Gamecube titels er veel 
beter uitzien. Het lijkt wel een 
Dreamcast poort! En soms breken 
zelfs de polygonen van bepaalde voor­
werpen op, zodat je er heel even 
doorheen kan kijken. Je zou Henk 
dan eens moeten horen... en eigen­
lijk heeft ie daar ook wel weer gelijk 
in.
De multiplayer mode zal Henk’s me­

ning eveneens niet positief beïnvloe­
den. Deze is dan ook niet echt grens­
verleggend, maar kan best voor een 
paar avondjes lol zorgen. Verwacht 
alleen niet over een jaar hierdoor nog 
steeds vermaakt te worden... het is 
geen Mario Kart of GoldenEye. 
Eigenlijk denk ik dat iedereen al me­
teen bij het opstarten van de game 
weet of hij/zij zal genieten van de er­
varing die Billy Hatcher biedt. Je 
wordt namelijk verwelkomd door zo’n 
ongelooflijk zoet openingsdeuntje, 
dat je of in één keer kotsend naar de 
plee rent of spontaan een glimlach 
op je gezicht krijgt en denkt “ oh, is 
het er zo één” .

SUKKEL.
Ik denk dat Henk diep van binnen 
wel inziet dat dit best een leuke 
game is, maar toch kan hij ‘m niet 
waarderen. Hij b lijft maar zeuren 
over de gebreken en het feit dat je 
een kip bent. De verslavende game- 
play weegt voor hem niet zwaar ge­
noeg.
Ik vind Henk maar een gekke jongen. 
Hij zou Billy waarschijnlijk een dikke 
10 punten lager geven. Stom hè? 
Gelukkig heeft Henk het niet voor 
het zeggen en ik wel.
Ik vergeef Sonic Team het afleveren 
van een game die op technisch ge­
bied nogal te wensen overlaat. De 
gameplay is voor mij persoonlijk 
goed genoeg om me zonder moeite 
door het hele spel heen te werken. 
Gelukkig weten jullie nu een beetje 
wie ik ben. Bepaal zelf of je je iets 
van mijn mening aantrekt. Anders 
luister je toch gewoon lekker naar 
Henk... die sukkel weet niet wat ie 
mist! ◄

“IK VERGEEF SONIC TEAM HET AFLEVEREN VAN EEN GAME 

DIE OP TECHNISCH GEBIED NOGAL TE WENSEN DVERLAAT."

ziet? Oké, het ziet er stom uit, maar 
werk effe met me mee.
Als je een ei maximaal vergroot door 
^eze over fru it heen te rollen en 
introduceert aan jouw kukeleku, 
dan komt deze uit. Sommige geven 
je een nuttig item, terwijl andere 
weer een handig beestje ter be­
schikking stellen. Deze diertjes zijn 
vaak gekoppeld aan een magisch 
element zoals bliksem, vuur en wa­

drukt en wegschiet (in de juiste 
richting, als je het goed hebt geti­
med).
Al deze elementen zijn uitermate 
speelbaar en leveren hele leuke ma­
nieren op om je door een level te 
verplaatsen, maar laat Henk niet 
horen dat ik dat heb gezegd.

MIERZOET
Henk vindt niet alleen dat het spel-

GENRE: PLATEDRM •  AANTAL SPELERS: 1-4 ■  VERWACHT: DUT NDW
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■  IV O  II is momenteel hot. Ook in 
Midden and Dangerous kun je de ja- 
ren 40-45 virtueel doen herleven, 
maar dan net even anders als b ij 
Call of Duty of Battlefield 1942...

Ik  h e b  z e ld e n  z o ’n p it t ig e  e n  p a k ­
k e n d e  ta c t ic a l  s h o o te r  a ls  H id d e n  
a n d  D a n g e ro u s  2  g e s p e e ld . H & D  2  
is n a m e li jk  v o ls tre k t n o n -l in e a ir  e n  
d u s  d ie n  je  h e le m a a l z e lf  u it  te  vo ­
g e le n  h o e  je  d e  v ija n d  d ie n t  a a n  te  
p a k k e n , h e tg e e n  t ig  m e e r  m o g e li jk ­
h e d e n  m a a r  oo k  t ig  m e e r  v e rra s s in -  
g e n  o p le v e r t.
L a a t ik  e e n  v o o rb e e ld  g e v e n . B ij e e n  "DE WAPENS, DE UITRUSTING, DE DMGEVINGEN,

w o e s tijn s ta d je  a a n  te  v a lle n . H e t  DE VDERTUIGEN... HET IS ALLEMAAL NET ECHT."
s ta d je  b e v a tte  e e n  g a rn iz o e n  D u it -  
sers , h o g e  m u re n , w a c h tto re n s , h in ­
d e r la g e n  e n  w as  o m g e v e n  d o o r b e r- NET ECHT de
g e n . A l d ie  h e u v e ls  w a re n  te  H & D  2  h e e f t  m ijn  w e e k  s o w ieso  g e - lu i
b e tre d e n , z o d a t  ik  va n  a l le  k a n te n  m a a k t. H e t  oog voor d e ta i l is e e n  te r
ko n  a a n v a l le n , e n  e lk e  k a n t  k e n d e  lu s t voor h e t  oog  (e e e h ). D e  w a p e n s , m e
s tra te g is c h e  voor- e n  e e n  n a d e le n : d e  u it ru s t in g , d e  o m g e v in g e n , d e  be:
e e n  g a t in  d e  m u u r , e e n  a a n ta l v o e r tu ig e n .. .  h e t  is a l le m a a l n e t  w e
m u u r t je s  d ie  h e t z ic h t  o n tn e m e n , e c h t .  ver
e tc . O o k  d e  s o u n d  is p e rfe c t;  e in d e li jk  N a
U ite in d e l i jk  k w a m  ik  in  d e  s ta d  vol e e n  g a m e  w a a r in  D u its e rs  e c h t  v a i
s p e lo n k je s , s te e g je s  e n  h u is je s , e n  D u its  p ra te n . aar
o p n ie u w  ko n  ik  w e e r  v e le  k a n te n  o p . E n  d a n  d e  g a m e p la y . A lh o e w e l d e  s ie
m e t  s o m s  e x tre e m  p it t ig e  s tra a tg e - b e s tu r in g  a f  e n  to e  to t  B a b y lo n is c h e  Cai
v e c h te n  to t  g e v o lg . A f e n  to e  w as  ik  h e rs e n v e rw a rr in g  le id t  ( je  m o e t voor vij<
w e l e e n  m in u u t  p e r  h u is je  b e z ig  o m  b e v e le n  m e e rd e re  to e ts e n  in d ru k -  m u
d e  D u its e rs  e r  u it  te  ro k e n . k e n ) k u n  je  je  a l sn e l h e le m a a l o p  teg

sp(

p a c t s  ________________________ ^

Hidden and Dangerous 2 is een tactical squad-based shooter in third person (first person b  Val 
is alleen voor mikken). De zes campagnes leveren 23 missies op, die je met vier man h e l
aangaat. Van tevoren bepaal je aan de hand van de aard van de klus welke mannen en wa;
uitrusting (veertig verschillende wapens) je  meeneemt. Gaat een man dood, dan ben je  d e
hem forever kwijt. d ie
De missies verschillen sterk, van search and destroy tot het ontvoeren van een Duits kop- H e  
stuk, en elke missie vraagt duidelijk om ‘n geheel andere aanpak. m i:
Je bestuurt een van de vier manschappen met muis en toetsenbord, die op zijn beurt weer pa<
de drie overige mannen commandeert. Dat kan realtim e of via de tactical map waarop je  ee r
waypoints plaatst. Nieuw bij H&D zijn de twintig voertuigen (motoren, wagens en zelfs W a
tanks), die je  met vier man kunt berijden. kaï:

ILLUSION SOFTWARE •  GATHERING •  ROCKSTAR ■  TAKE 2 •  TEL: 020-G55II77 ■  WWW.HIDOEN-ANO-OANGEROUS.COM
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"Opletten maatje! Als m'n haren overeind 
vft kwijlen en m'n broek

volschijt, staat dit hek onder stroom."

NET ECHT
H & D  2  h e e f t  m ijn  w e e k  s o w ieso  g e ­
m a a k t. H e t  oog voor d e ta i l is e e n  
lu s t voor h e t  oog  (e e e h ). D e  w a p e n s , 
d e  u it ru s t in g , d e  o m g e v in g e n , d e  
v o e r tu ig e n .. .  h e t  is a l le m a a l n e t  
e c h t.
O o k  d e  s o u n d  is p e rfe c t;  e in d e li jk  
e e n  g a m e  w a a r in  D u its e rs  e c h t  
D u its  p ra te n .
E n  d a n  d e  g a m e p la y . A lh o e w e l d e  
b e s tu r in g  a f  e n  to e  to t  B a b y lo n is c h e  
h e rs e n v e rw a rr in g  le id t  ( je  m o e t voor 
b e v e le n  m e e rd e re  to e ts e n  in d ru k ­
k e n ) k u n  je  je  a l sn e l h e le m a a l op

d e  b a tt le s  fo c u s s e n . W a t oo k  a b s o ­
lu u t  n o d ig  is w a n t d e  (s u b )o p d ra c h -  
te n  z ijn  la s tig . Je  h e b t te  m a k e n  
m e t s te rk e  v ija n d e n  d ie  d o o rg a a n s  
b e s c h ik k e n  over s u p e r ie u re  f ir e  p o ­
w er. A a n  jo u  d e  ta a k  d ie  w a p e n s  te  
v e ro v e re n .
N a a s t h e t fe i t  d a t  d e  c a m p a g n e  
v a a k  h e rk a u w b a a r  is , k u n  je  ook nog  
a a n  d e  s la g  m e t L o n e  W o lf (a l le  m is ­
s ie s  m e t  é é n  s o ld a a t a fw e rk e n ) en  
C a rn a g e  ( in  a lle  m is s ie s  m o e t je  a lle  
v ija n d e n  d o d e n ) p lu s  e e n  p u ik e  
m u lt ip la y e r  w a a r in  je  G e a ll ie e rd e n  
te g e n  d e  D u its e rs / lta l ia n e n  k u n t  
s p e le n .

ZEIKEN
V a lt e r  oo k  nog  w a t te  z e ik e n  over  
h e t spe l?  Ja; h e t  b e s tu re n  van  d e  
w a g e n s  lie t  so m s te  w e n s e n  over en  
d e  A . l .  d e e d  a f  e n  to e  ra a r  (v ija n d e n  
d ie  n ik s  d o e n  a ls  je  n a a s t z e  s ta a t) . 
H e t  m e e s t b iz a r  w a re n  s o m m ig e  
m is s ie -e in d e n . Z o  m o e s t ik  e e n  b e ­
p a a ld e  ro u te  a fle g g e n , w a a rb ij ik  
e e n  D u its e  ta n k  o p  m ijn  p a d  v o n d . 
W a t ik  oo k  d e e d , d e  ta n k  w ild e  n ie t  
k a p o t. To t ik  p ro b e e rd e  e r  e e n s  a ls

7  ■
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"Als ze nou maar geen problemen 
maken dat ik met m'n kortingskaartje 
voor 9.00 uur in de trein zit."

. j  . ' _____
^ i ; ' m Ê Ê M

i *x;.
„ld ^

e e n  g e k  lan g s  te  s p e re n . E n  ja  
h o o r ...
V re e m d , m a a r  go ed  h e t z ijn  s le c h ts  
d ru p p e lt je s  o p  d e  h e e r lijk  g lo e ie n d e  
p la a t  d ie  H & D  2  is. S tra te g e n  in de  
B e n e lu x , d o e  e r  je  vo o rd ee l m e e . ◄

GENRE: TACTICAL SQUAD-BASED SHOOTER ■  SPELERS: I •  VERWACHT: DUT NOW
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■  Zeg je  tennisgames, dan zeg Je 
feitelijk Mario Tennis of Virtua Ten­
nis. De een super arcade, de ander 
ultra-realistisch. Pogingen om de 
twee van de troon te stoten, faalden 
tot nu toe jammerlijk...

Qua inhoud verschilt Top Spin niet 
al te veel van Virtua Tennis, het is 
meer doorbouwen op dat funda­
ment. De game kent een aantal be­
staande spelers met eigen karakte­
ristieken op het gebied van 
serveren, forehand, backhand en 
volleren. Heb je zip met deze 
gasten, wat ik me kan voorstellen, 
want het is niet alleen de crème de 
la crème (Chang!!!), dan ga je of 
voor een paar voorgevormde fake- 
tennissers of je stopt jezelf in de 
game. Vervolgens kies je voor een 
exhibition match, een toernooi of 
een complete ATP-tour. Met name 
het spelen met jezelf (ha, ha) is 
funny, daarbij kun je (naast de ui­
terlijkheden) ook nog eens bepalen

XBDX LIVE
Deze game is zo ontzettend leuk om te ­
gen levende wezens te spelen, dat wil je  
niet weten. De gameplay is zo goed en zo 
realistisch dat je er razendsnel in opgaat. 
Helemaal dankzij de 'attitude-knopjes' 
waarmee je je opponent in gebaar laat 
zien dat ie er niks van kan, of je pompt 
jeze lf even op met een Verkerkiaans  
vuistje.
Zijn dit genoeg woorden Ed, dan ga ik 
weer spelen. Trouwens, zin een potje 
ouwe?

wat voor type speler (defensief, 
technisch, krachttennisser) je bent. 
De keuze bepaalt meteen je zwakke 
en sterke punten.

STERREN
Zwakheden kun je overigens com­
penseren door je te specialiseren op 
verschillende vaardigheden. Zo heb 
je 'sterren' die je naar eigen inzicht 
kunt verdelen over de vaardigheden 
forehand, backhand, volleyen 
service.

(met een zonder topspin), waarbij je 
de richting aangeeft met de analoge 
stick. Hoe langer je de rode of 
groene knop indrukt, des te harder

"TDP SPIN IS EEN VEELZIJDIG SPEL, WAARIN JE WEEK IN 

WEEK UIT NIEUWE SLAGEN ONTDEKT."

Die sterren kun je niet zomaar toe­
wijzen, je zult ze moeten verdienen 
door te trainen bij een coach, deze 
leert je dan meteen de fijne kneep­
jes van de desbetreffende vaardig­
heid.
Maar om te kunnen trainen heb je 
geld nodig en dat kun je weer ver­
dienen door wedstrijden te winnen. 
Als beginner kom je dan terecht in 
kleine toernooitjes om langzaam 
door te groeien naar de grandslams. 
Het doel is nummer éèn van de 
wereld te worden, maar je kan jouw 
virtuele ik ook gebruiken om mee te 
doen aan de Xbox Live ranking.

BESTURINB
De besturing werkt in Top Spin sim­
pel en intuïtief. De bal slaan doe je 
met de groene (A) en rode (B) knop

je slaat. De blauwe (X) knop is voor 
de volley en slice en de gele (Y) voor 
de lob en topspin.
De vier knoppen plus de analoge 
stick geven je genoeg opties om je 
tegenstander van het kastje naar de 
muur te sturen.
Verder zijn er nog een aantal andere 
aspecten dan vaardigheid en reac­
tievermogen die het spel beïnvloe­
den.
Sommige spelers bezitten een be­
tere forehand, voelen zich kut aan 
het net of acteren sterker op een be­
paalde ondergrond.
Daarnaast kun je door vette acties te 
maken (passeerslagen, smashes, 
aces) een meter boven in beeld vol 
laten lopen. Hoe voller de meter, 
des te harder je ballen kunt weg­
meppen. Daarbij is wel enige skill

Die gozer heeft z'n shirt 
zeker voor de spiegel 
aangetrokken.

vereist want je moet, net als bij de 
eerste opslag, de rechtertrekker pre­
cies in het midden van de rechthoek 
loslaten, anders sla je veel te hard. 
Kortom, Top Spin is een veelzijdige 
game, waarin je week in week uit 
nieuwe slagen ontdekt en je duide­
lijk je spel kan verbeteren door veel 
te oefenen. ◄

POWER AND MAGIC ■  MICROSOFT ■  TEL: 0Z0-5D0I005 ■  WWW.XBDX.CDM/NL-NL/TDPSPIN GENRE; TENNIS •  SPELERS: 1-4 + XBDX LIVE ■  VERWACHT: OOT NOW
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"Doe je mond nou eens dicht 
Birdo. Je meurt nog erger dan 
een wind van m'n oma als ze 
spruitjes heeft gegeten."

L m ü

»  1

■  Kijk eens aan, de vierde Mario 
Kart alweer! Hoogste tijd  dus om 
wat vrienden te bellen want d it 
wordt grote lol, toch?

Als ik zo brutaal mag zijn om de vier 
Mario Kart games even met de botte 
bijl in twee groepen te verdelen, dan 
zou ik graag spreken van de vol­
gende twee typen kartspelletjes.
Het eerste type vinden we op de 
SNES en de GBA, hierin wordt gera- 
ced op platte banen met platte wa­
gentjes, waarbij alles er door slimme 
technische foefjes toch nog een 
beetje 3D uitziet. In dit type Mario 
Kart is winst of verlies vooral afhan­
kelijk van haarscherp stuurwerk, 
waarbij slim gebruik van een be­
perkt aantal powerups ook nog wel 
eens een overwinning op kan leve­
ren.

type Mario Kart is geheel in 'werke­
lijk 3D' vormgegeven, en de parkoer­
sen slingeren zich door exotische lo­
caties waarin glooiende hellingen 
worden afgewisseld met motorcross- 
baan-achtige springheuvels. De ba­
nen zijn ook wat breedte betreft een 
stuk gevarieerder, waarbij omge-

RIJDENDE KERMIS
In het klassieke karten van type 1 
komt de speler die zijn racevaardig- 
heden het best heeft ontwikkeld, 
doorgaans als winnaar uit de strijd. 
Vertrouwd zijn met de parkoersen, 
de ideale racelijn volgen, vroeg in­
steken en rakelings langs vangrails

"BEN JE EEN SDCIDGAMER, DAN IS HET JE KOSTELIJKE 

PLICHT DIT ALS VERPLICHTE KOST TE BESCHOUWEN."

TYPE 2
Het tweede type vinden we op de 
N64 en nu dus ook op de Cube. Dit

vingsobjecten zich nog wel eens met 
het raceverloop willen bemoeien. 
Iedereen die de N64-versie heeft 
gespeeld herinnert zich bijvoorbeeld 
nog wel dat stoomtreintje of die 
mollenplaag, in Double Dash zijn 
het onder andere schaatsende shy- 
guys en nieuwsgierige dinosaurus­
sen die je lastig vallen. Powerups 
spelen in d it type karten een veel 
belangrijker rol.

slippen, als je dat soort dingen een 
beetje beheerst, kun je redelijk ze­
ker zijn van een verdiende overwin­
ning.
Mario Kart Type 2, dus het soort 
waar we deze Cube-versie bij inde­
len, is wat minder gefixeerd op 
vlijmscherp aangeslepen racetech- 
nieken. Dit komt deels door de rui­
mere baanontwerpen maar vooral 
ook door de overdaad aan powerups

die spelers kunnen gebruiken om 
hun medespelers van de baan te 
knallen.
In Double Dash speelt d it laatste as­
pect een grotere rol dan ooit tevo­
ren. In plaats van een racespel zou 
je d it ook een 'rijdende kermis die al 
snel ontaardt in een veldslag vol vu­
rige vijandschap en vliegende pro­
jectielen' kunnen noemen.

KETTINBHAPPER
Het zal je niet zijn ontgaan dat in 
ieder karretje twee poppetjes zitten. 
Het samenstellen van d it raceduo 
heeft invloed op de voorwerpen die 
je tijdens de races kunt gebruiken. 
Dit werkt ongeveer als volgt. Stan­
daard powerups als turbopaddestoe- 
len, onkwetsbaarheidsterren en 
koopa-projectielen kunnen door ie­
dereen uit de vraagtekencapules 
worden opgepikt, maar het perso­
nage dat zich achterop de kart be­
vindt (je kunt met een druk op de 
knop wisselen tussen bestuurder en 
passagier) kan met een beetje maz­
zel ook een speciaal voor hem be­
doeld voorwerp ontvangen.
Voor Mario en Luigi zijn d it bijvoor­
beeld rode en groene vuurballen, de 
DK-apen doen het met reuzenbana­
nen en Yoshi en de roze zuigvogel 
Birdo bedienen zich van grote eie­
ren waar na botsing drie nieuwe 
voorwerpen uit tevoorschijn komen. 
Mijn favoriete wapen is de ketting- 
happer, een grote Bow Wow die je 
wagentje met horten en stoten voor­
uit trekt en hapt naar tegenstanders, 
maar deze kun je alleen oppikken 
als je met een van de babybroertjes 
Mario speelt.
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P a r ty  g a m e  v e rm o m d  a ls  r a c e r
Je kunt de figuurtjes helemaal naar 
eigen voorkeur selecteren, kies je 
bijvoorbeeld de combinatie Baby 
Luigi en Bowser, dan kun je, naast 
de algemene voorwerpen, gebruik 
maken van de kettinghapper en 
puntige reuzenschilden.

KORT DODR DE 
BOCHT
Op het moment dat ik d it schrijf, 
vang ik hier en daar in mijn omge­
ving wat flarden kritiek op. Deze 
Double Dash is geen echte Mario , 
Kart, verneemt mijn oor. De eerste 
Mario Kart zou zelfs beter zijn dan 
Double Dash, omdat je hierin nog 
'echt' moest racen, dat soort gelui­
den.
Naar mijn bescheiden mening zijn 
dft soort uitingen een beetje kort 
door de bocht en worden ze voorna­
melijk gebezigd door mensen die 
het bord met "vroeger was alles be­
ter" graag op gezichtshoogte dragen 
en wel met de tekst naar binnen ge­
keerd.
Het klopt dat de verhouding serieus 
racen/dollen met voorwerpen, in het 
voordeel van het laatste is verscho­
ven. Dit betekent dat mensen die 
heel veel waarde hechten aan se­
rieus racen, dus met een voorkeur 
voor Mario Kart type 1, wellicht te­
leurgesteld zullen zijn in d it kleur­
rijke spektakel. Geen nood, F-Zero 
GX biedt d it soort gamers meer dan 
ze lief is.
Voor mij is de essentie van Mario 
Kart, dat wat het spel boven alle an­
dere racespellen u ittilt, de fun van 
het dissen van je vrienden door te­
gelijk nét iets beter te racen en nét

41

iets slimmer met de powerups om te 
springen dan zij.
Door de overdaad aan powerups is 
het in Double Dash helemaal niet zo 
zeker dat de beste coureur wint, 
maar als je met vrienden met u it­
eenlopende racekwaliteiten speelt, 
lijk t d it me juist een pre.
Speel je vrijwel altijd in je eentje 
dan zou ik de game niet aanschaf­
fen maar ben je zo'n sociogamer die 
het veel met zijn maten doet, dan is 
het je kostelijke plicht d it als ver­
plichte kost te beschouwen. ◄

r |  ^D R IED U B B ELE
— ir f iÉ i  DASH-DINGETJES

^ 6 . ;  f ' H l r  inzetje wil ik nog wat dingetjes kwijt
I die niet echt meer in de review passen,
| .  t  en wel de volgende.

 ̂ B  Double Dash!! werd In Eu-
ijr  ropa op 14 november uitgebracht en dat

; /f 'Ji is drie dagen vóór de Amerikaanse lance-
ring op 17 november. Zoiets zien we

----- - - - - - ^  - graag ''aker!
m ■  Statistiek: Als je  alles hebt vrijgespeeld

^  m /  /  /  J  kun je je vermaken met het volgende:
«_■ . /  g  zestien banen (+  gespiegeld), zestien

/  /  poppetjes, zestien karts {dit keer ook 
y 'wandelwagens, balve boomstammen en 

homomoblelen), drie raceklassen (50 cc, 
M  100 cc, 150 cc), drie Battle modes (ballo- 

^ W W  *  f l i  sterrenjatten en bommen-
J n f e  schieten), VS mode, Time TrIaKm et ghost)

®" ®®" ^® '°P  ®" j® dezelfde

■  Als je nog geen Cube bezit, kun je 
overwegen voor de Double Dash-bundel 

wg te gaan. Voor zo'n 150 Euro krijg je een
Cube -I- Mario Kart +  Zeida Bonus Disc 

met doarop vijf 'ouwe' spelletjes.
■  Het Is mogelijk om Cube, adapters en 

FULL-SCREENSHDT televisies aan elkaar te koppelen om met 
^  twee tot maximaal zestien tegen elkaar te

spelen vla een LAN. Exacte info over be- 
I  • • • " —  'r-%, . nodigdbeden en zo vind je in de handlei-

 ̂ '■ < ^  ; *  Aangezien Nintendo maar niet op wil
J i schieten met online-opties, heeft een stel

* '  I I handige knapen zelf een programmaatje 
'4 *^  * in elkaar geknutseld waarmee je vrij een-

1 , voudig met je Cube online kunt om tegen 
« - andere gamers te racen. Surf naar

, *  n j  www.warppipe.com voor info (lees de 
9  ■■ icm/h FAQ!) en gratis downloaden.

GENRE: RACING ■  AANTAL SPELERS: SPLITSCREEN I - A, LAN 2 -  IG ■  VERWACHT: DUT NDW

Tt«oö'if;r9«9
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PLANTRONICS
World Leader in Communications Headsets

Analog becomes Digital

.AUDI045 Soon available
De nieuwe Plantronics .Audio™ 45 USB stereo PC-headset is een uitstekende keuze voor wie 
een allround headset nodig heeft.

•  géén geluidskaart nodig

•  100% digitaal

•  volledig Stereo

•  compatible met alle standaard geluidskaarten

•  compatible met USB-poort

•  met volume- en mute regeling

•  verstelbare microfoon met noise cancelling

alw ays w ï ü c t a i

mobileOgaming
in

PLANTRONICS^
Wbrid Leader in Communications Headsets

More information www.pcheadsets.nl

http://www.pcheadsets.nl


REVIEW O
DUT NOW ■  FIREFLY STUDIOS •  THE GATHERING ■  TAKE 2 BENELUX •  TEL: D2D-B55II77 •  WWW.SPACECOLDNYGAME.CDM

J A N

SPACE COLONY
■  Sinds The Sims lijken weinig an­
dere ontwikkelaars zich meer aan het 
simulatiegenre te wagen. Firefly 
Studios doorbreekt die stilte met het 
even grappige als lastige Space 
Colony.

Met Space Colony verlaat de Engelse 
ontwikkelaar Firefly Studios de 
middeleeuwse kastelen uit Strong­
hold en zet met lichtsnelheid koers 
naar het jaar 2135 waar een groepje 
kolonisten een zo goed mogelijk func­
tionerende kolonie op poten moet 
zetten en daarbij stuiten ze op peste­
rige aliens, concurrerende corporaties 
en onderlinge irritaties.
Onder leiding van de jonge Venus Jo­
nes moeten verschillende goals be­
haald worden zoals het mijnen van 
mineralen, het op peil houden van de 
zuurstof voorziening, het construeren 
van installaties en het uitbouwen van 
je eigen kolonie met nieuwe facilitei­
ten.
Denk aan SimCity of Caesar III in 
space, overgoten met typische En­
gelse humor, een scheutje The Sims

GRAPHICS REPLAY BA M EPLA Y

en een paar eetlepels Big Brother. 
Waarom BB? Omdat je kolonisten op 
elkaar’s lip zitten en op den duur ge- 
irriteerd raken. Je moet dus ook voor 
vermaak zorgen in de zin van eten, 
drinken, slapen, sportmogelijkheden, 
therapie, een chill-out kamer en meer 
van dit soort (on)zinnige zaken.

IRRITATIE B BHACS
Twee games kwamen steeds weer bij 
mij bovendrijven tijdens het spelen 
van Space Colony: Theme Hospital 
en Dungeon Keeper (1 & 2). Behoor­
lijk oude games die ongetwijfeld van 
invloed waren op de makers.
Enerzijds dus de chaotische taferelen 
en de hectiek van Theme Hospital 
waarbij voortdurend dingen in de 
soep lopen. Heb je net een mooie ba­
sis opgezet, komen buitenaardse in­
secten de boel weer verzieken, en ter­
wijl je dat gevaar de kop indrukt, 
knabbelt een ander beest aan je 
mijninstallatie!
Anderzijds is er de irritatie tussen be­
paalde personages die we ook al ken­
nen uit Dungeon Keeper. Daar kon­

den bepaalde wezens niet met elkaar 
door één deur.
Dit element is in SC overigens veel 
beter uitgewerkt. De verschillende fa­
ses van irritatie worden leuk opge­
bouwd tot een uiteindelijk kookpunt.

ALCCHCLISTE
Ook hebben de verschillende kolo­
nisten (twintig in totaal) veel meer 
persoonlijkheid en zijn ze stuk voor 
stuk met smaak en zorg uitgewerkt. 
Van een chagrijnige bejaarde, tot een 
alcoholistische Texaanse, van een ge­
spierde biker uit Noorwegen tot een 
constant zeurende tweeling en ga zo 
maar door.
Allemaal hebben ze hun eigen 
vaardigheden, voor- en af keuren en 
dat botst voortdurend. Naast micro- 
management ben je dus ook bezig 
met socio-management, en net als de 
rest van de game, komt dat erg grap­
pig in beeld.
Als je de flinke trits pittige missies 
hebt afgewerkt, is er nog de Sandbox 
en de Galaxy mode voor nog veeeel 
meer missies. Whoooopie! ◄

Lijkt handig zo n
apparaatje, maar in 
mijn achtertuin 
hebben ze mooi een 

 ̂ gasleiding, twee 
* hamsterlijken en 

m'n schoonmoeder 
opgegraven.

DUT NOW •  CAPCOM ■  ELECTRONIC ARTS •  TEL D2D-G5SSB8B ■  WWW.EAGAMES.NL

BORIS GRAPHICS REPLAY BAMEPLAY

DIND CRISIS 3
■  Dino Crisis, beter bekend als Re­
sident Evil met dinosaurussen, is al 
weer toe aan z'n derde aflevering. 
De eerste twee delen konden best 
door de beugel maar wat is er in 
godsnaam mis gegaan met d it 
derde deel?

Het geheim van een goede game zit 
verstopt in de schijnbare eenvoud 
waarmee het spel zich laat spelen. 
Een verhaal moet nooit al te verge­
zocht zijn, het moet aanspreken en 
makkelijk toegankelijk zijn.

, De gameplay moet van de eerste tot 
de laatste m inuut als een rots in de 
branding overeind blijven staan, en 
belangrijke zaken als camera's en 
besturing moeten zo goed zijn u it­
gewerkt dat je er eigenlijk helemaal 
niet bij stil staat.

SCHCCLVaCRBEELD
Nou, ik kan je vertellen dat Dino 
Crisis 3 een schoolvoorbeeld is van 
hoe het niet moet.
Het spel hangt als los zand aan el­
kaar en ik vraag me af hoe het mo­

gelijk is dat een ervaren developer 
als Capcom zoiets op de markt 
brengt.

CRISIS ALLRIGHT
Er zijn meerdere punten waarop 
deze game het laat afweten.
Om te beginnen is de camera zo 
verschrikkelijk irritant dat het lijk t 
alsof ze er speciaal hun best voor 
hebben gedaan om het zo kut te 
krijgen.
Je bent de hele tijd  aan het knallen 
op monsters die zich buiten het 
scherm bevinden en het zal je re­
gelmatig gebeuren dat je een gang 
in loopt en letterlijk tegen een dino­
saurus aan botst.
En dan heb ik in dat kader nog niet 
eens gehad over het achterlijke 
platform element dat deze game 
kent. Veel rennen en springen met 
een camera die er geen enkel pro­
bleem in ziet om tijdens je sprong 
opeens de actie uit een volledig an­
dere hoek te laten zien. Het resul­
taat is even dodelijk als frustrerend. 
Maar wacht; had ik al verteld over

het verhaal? Dat is er echt eentje 
om in te lijsten. Geen oerwouden en 
verlaten researchlaboratoria meer 
deze keer maar een soort Aliens 
meets Jurassic Park achtig space 
adventure.
Een ruimteschip dat al driehonderd 
jaar kwijt was keert terug en er 
wordt een Special Forces Team op 
pad gestuurd om de boel te onder­
zoeken. Ahhh...je voelt hem al?

ALIEN CRISIS
De dino's lijken ook meer op aliens 
en als je het mij vraagt had deze 
game beter Alien Crisis kunnen he­
ten.
Of misschien was Crisis alleen al 
genoeg geweest want ik denk dat 
het de situatie binnen Capcom 
mooi weet te omschrijven.
Het is werkelijk ongelofelijk dat een 
game met zoveel technische man­
kementen überhaupt wordt uitge­
bracht. Met Dino Crisis 3 weet men 
slechts het begrip frustratie een 
nieuwe betekenis te geven. Capcom 
mag zich gaan schamen. ◄

Hoho. het was maar een grapje 
over die Erica Terpstra hoed. • ^
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Daar heh je weer zo'n gast van de Flying 
Dentists, specialisten in het vullen met lood.

PDWER UNLIMITED 12 7 7
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o REVIEW
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS DF TIME

GRAPHICS REPLA Y BA M EPLA Y

Spanning, lekkere gameplay, lastige hindernissen, perfect ontworpen levels en graphics om je vingers bij af te likken. Anders nog iets?

1 # OF”p
y N L i i ö i i T ^ y i j

G O L f l É B  Nietsvermoedend stapte ik t ij­
dens de afgelopen E3 een Perzische 
grot in waar The Sands Of Time ge­
toond werd, om vervolgens compleet 
overrompeld te worden...

M f

Een half jaar na mijn eerste kennis­
making op de E3, tovert Ubi Soft de 
prins op een haast sprookjesachtige 
manier op mijn beeldscherm. Nu 
begrijp ik pas ten volle waarom en­
kelen van ons tijdens de redactie­
vergadering bijna met elkaar op de 
vuist gingen over wie deze game zou 
mogen reviewen. Gelukkig bestaat 
er dan zoiets als het meer vredelie­
vende 'raad een getal onder de tien' 
of 'paper, rock, scissors', waardoor 
het uitzetten van games nimmer 
leidt tot een bloedbad in het VNU- 
gebouw, maar 't scheelde dit keer
verdomd weinig!

MEESTERWERKJE
i Over tot de orde van de dag. Het 
I team van Ubi Soft Montreal, de ma- 
I  kers van Splinter Cell, heeft we­
lf derom een meesterwerkje ver-

t
vaardigd, want deze game bevat zo'n 
beetje alle ingrediënten die een ac­
tion adventure dient te hebben: 
spanning, lekkere gameplay, een 
heerlijk sfeertje met bijpassende ge­
luiden, uitdagende puzzels, lastige 
hindernissen, perfect ontworpen le­
vels en ook nog eens graphics om je 
vingers bij af te likken.

Nu kan ik in de rest van mijn review 
wel het hele verhaal van a tot z gaan 
zitten verklappen, maar dat zou voor 
velen onder jullie de fun waarschijn­
lijk bederven en dat wil ik niet op 
mijn geweten hebben.
Wat ik er wel over kwijt wil, is dat je 
er met de Perzische prins flink op 
los rent, springt, klimt en slingert 
terwijl je de ene na de andere uitda­
ging of hindernis op je pad tegen­
komt.
De ene keer betreft het een combi­
natie van spijlen die uit de grond 
schieten, cirkelzagen die uit de mu­
ren komen en ronddraaiende mes­
sen, de andere keer neem je het 
weer op tegen een mini-leger aan 
vreemde schepsels die gaandeweg 
helemaal niet zo vreemd blijken te 
zijn als je denkt. Wat ik daar precies 
mee bedoel, zul je zelf wel uitvinden 
wanneer je de game gaat spelen.
Er is in ieder geval volop actie, 
waarbij je overigens regelmatig 
wordt bijgestaan door de mooie prin­
ses en voormalig slavin Farah, die je 
helpt puzzels op te lossen en mon­
sters te verslaan met haar pijl en 
boog. Altijd fijn, een lekker chickie 
erbij.

VLOEIEND
Met een zwaard en een dolk waar­
mee je de monsters kunt absorberen 
(wat gepaard gaat met prachtige 
lichteffecten) beweeg je je op een

"Wat sta je nog te grijnzen, of heb je 
op die plek soms iets met een dubbel 
beschermingslaagje zitten?"

. f lö ü s
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UBI SOFT ■  TEL: Q3D-GB2BIID •  WWW.PRINCE-DP-PERSIA.COM
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REVIEW O
PLAYSTATION 2 /  PC /  CAME BCY ADVANCE /  XBOX /  BAMECUBE

Zo tram ik m n armspieren 
tijdens 't level. Je weet nooit of je 
ooit nog eens aan een trapeze 
moet hangen om aan een boze 
prinses te ontsnappen...

ï j ,  ' T m

OF T i M C
vloeiende manier door de gangen en 
hallen van het kasteel waarin je je 
bevindt. De animaties van de prins 
zijn werkelijk fenomenaal en met 
name voor PS2-begrippen hoog­
staand.
Ook heb je constant het gevoel vol­
ledig controle te hebben over je cha­
racter dankzij de intuïtieve bedie­
ning, iets wat je in action 
adventures nog wel eens mist. En al 
neigen de vechtscènes soms naar 
hersenloze hack & slash, je zult toch

BOLD
Het camerawerk is in ieder geval 
stukken beter dan dat van POP 3D. 
Je kunt de prins op allerlei manie­
ren bekijken en met een druk op de 
knop kun je ook nog eens een han­
dig overzichtsshot krijgen. Deson­
danks waren er soms wat momenten 
dat ik de camera op een bepaalde 
manier wilde positioneren en het ge­
woon niet lukte. Zo zie je maar dat 
de perfecte game een utopie is.
Toch heb ik me sinds tijden niet zo

"DEZE GAME BEVAT ZD'N BEETJE ALLE INGREDIËNTEN DIE 

EEN ACTIDN ADVENTURE DIENT TE HEBBEN."

verdraaid goed moeten weten wat je 
doet.
Verder zijn ook de omgevingen heel 
goed uitgewerkt, met een kleine 
kanttekening dat ik soms het idee 
kreeg dat de PS2 de veelheid aan 
details niet altijd aankon. Sommige 
voorwerpen of delen van de omge­
vingen ogen dan net iets te wazig of 
blokkerig, wat toch wel een beetje 
jammer is.

vermaakt met een game als met The 
Sands Of Time. Zo erg zelfs dat ik 
het liefst nog een pagina of twee, 
drie over deze game zou willen uit­
weiden uit angst dat ik dingen over 
het hoofd gezien heb. Maar fuck it. 
Kijk nog maar eens naar dat mooie 
gouden logo waar 'Power Unlimited 
Gold' op staat; dat maakt meer dui­
delijk dan 1500 woorden extra, 
niet? ◄

"Mannen... zucht. Altijd de 
moeilijkste weg kiezen hè."

m hl—

; ^  i  ^
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"Net alsof ik ermee zit of ik haar 
in d'r kop of in d'r kont schiet."

A

"Ik dacht geintje, ik noem haar 
een dag lang prinses Mabel Wisse 
Dood. Nou sindsdien kan ik beter 
uit baar buurt blijven."

DE PRINCE CP PC
Ondanks dat Prince Of Persia als een echte console game aanvoelt, ligt de roots 
van de serie bij de PC, en daarom is het fijn dat Ubi Soft de game gelijktijdig voor 
dat 'platform ' uitbrengt.
Ik heb menig uurtje met de Prins rondgedoold, gesprongen en gevochten onder Windows 
XP en dat viel niet tegen. Oe controles gaan wonderbaarlijk smooth en zelfs zonder 
gamepad -  dus met toetsenbord -  werkt het allemaal prima.
Oe graphics zien er bovendien een stuk beter uit op PC, en dan heb ik niet over gierende 
resoluties of 32 bit texturen, maar met name het verschil tussen donker en licht, is op PC 
net even sfeervoller en stemmiger dan op de PS2.
PC only gamers mogen deze game dus eveneens niet laten liggen.

DE KLEINE. BRDTE EN DUDE PRINS 1
Naast de grote prins is er ook een kleine prins, voor alle gamende kids met een - -  
GBA op zak. Een piepklein avontuurtje waarin we bijna alles (dus ook dat leuke 
terugspoelen) terugzien van het avontuur van de grote prins. Alleen beweegt deze kleine 
prins zich een ietsepietsie houteriger.
Leuk is dat je in sommige levels hulp krijgt van een met pijl en boog uitgeruste schoon­
heid. Die kun je dan met een druk op de selectknop onder je  hoede nemen.

De kleine prins is een stukje minder vermakelijk 
dan de grote prins en misschien hadden de makers 
wat meer moeten kijken naar de oude prins, die 
was een stuk uitdagender. De kleine prins wordt op 
sommige momenten een beetje eentonig en dat 
kan nooit de bedoeling zijn geweest.

GENRE: ACTIDN ADVENTURE ■  AANTAL SPELERS: I •  VERWACHT: 14 NDV. (GBA). 21NDV. (PSZ). 5 DEC. (PC). Dl 2DD4 (XBOX. NGC)
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O 2003 Electronic Arts Ine. Electronic Arts. EA, EA GAMES, het EA GAMES-togo, Challenge Everything en You Don't Play. You Volunteer zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van Electronic Arts Inc ir> de Verenigde Staten en of arnlere landen Medal of Honor is een handelsmerk of geregistreerd 
handelsmerk van Electronic Arts Inc m do Verenigde Staten en/ot andere landen voor computer- en vidoogameproducten. Alle rechten voorbehouden Alle ovenge handelsmerken zijn het eigendom van de betreffende eigenaren. EA GAMES is een merk van Electronic Arts TM, ® en het NINTENDO GAMECUBE 
LOGO zijn handelsmerken van NINTENDO O 2003 Nintendo TM. ® en Game Boy Advance zijn handelsmerken van Nintendo. © 2003 Nintendo. "PlayStation' en de 'PS' Family-logo's zijn geregistreerde handelsmerken van Sony Computer Entertainment Ine Microsoft. Xbox en de Xbox-togo's zijn geregistreerde 
handelsmerken of handelsmerken van Microsoft Corporation in de Verenigde Stalen en/of andere landen.



ALOHA BETEKENT OOK VAARWEL.

Pearl Harbor. Zondag, 7 december 1941.
Welkom in het paradijs, soldaat.
Vecht voor je leven vanuit het binnenste van de USS California, op weg 
naar het afweergeschut van een torpedoboot, terwijl overal om je heen 
slagschepen in lichterlaaie staan. Als je het al overleeft, begin je aan een 
serie nachtmerries die je van eiland naar eiland brengt. Zo steek je de Stille 
Oceaan over, van Guadalcanal naar de rivier de Kwai en de Filipijnen.

You Don’t Play, You Volunteer."

'  i .
Challenge Everylhing

MOHRS.EA.COM



S  PREVIEW
COUNTER-STRIKE

VERWACHT: S DECEMBER 2003

C o u n te r -S tr ik e  s p e le n  m e t  e e n  c o n tro lle r  is a ls  h a rd lo p e n  o p  k lo m p e n  m a a r  v e rd e r  is ‘t  e e n  p e r fe c te  re m a k e  va n  d e  P C -v e rs ie .
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Die brug lijkt wel

Imf
O n lin e  g a m e p la y  op c o n s o le  w o rd t  v o lw a s s e n

-V /Jïg te fcT
------------6  "I............ .  -!<
gemaakt door diezelfde _
gast die mijn parketvloer
heeft gelegd. (CS) ^

B  /Vog é é n  laatste stap en het 
masterplan van BUI Gates wordt 
werkelijkheid: online gameplay op 
een console zal eindelijk volwassen 
worden met de komst van twee van 
de beste shooters ooit.

R a in b o w  S ix  3  e n  C o u n te r -S tr ik e  
z ijn  tw e e  e x c lu s ie v e  X b o x -t ite ls  d ie  
d e  g e m o e d e re n  a l la n g e  t i jd  b e z ig ­
h o u d e n . N ie t  a l le e n  va n  d e  g a m e rs  
m a a r  oo k  v a n  d e  b e tro k k e n  p a rt ije n  
o p  d e  a c h te rg ro n d .
M ic ro s o ft z e t  hoog  in  o p  z ijn  e ig e n  
C o u n te r -S tr ik e  d a t  w e re ld w ijd  g e z ie n  
w o rd t a ls  d é  o n lin e  m u lt ip la y e r  f irs t  
p erso n  sh o o te r.
M is s c h ie n  b e g in t d e  g a m e  la n g z a a m  
e e n  b e e t je  g r ijz e  h a re n  te  k rijg e n  
m a a r  d a t  m a g  d e  p re t n ie t  d ru k k e n . 
H e t  sp e l w o rd t nog  s te e d s  over d e  
h e le  w e re ld  g e s p e e ld . E r is e c h te r  
é é n  k le in  p ro b le e m p je  b ij d e  P C -v e r-  
s ie : d e  c h e a te rs . H e t  s p e l w o rd t  
e c h t k a p o t g e m a a k t d o o r d e  v e le  
c h e a te rs  d ie  e e n  e e r l i jk  p o tje  C o u n ­
te r -S t r ik e  o n m o g e li jk  m a k e n .
D a a r  h e e ft  X box ie ts  o p  g e v o n d e n ;  
o p  X b o x  L iv e  w o rd t n ie t  g e c h e a t .
D a t ka n  oo k  n ie t  w a n t a is  X b o x  L ive  
e e n  a a n g e p a s te  v e rs ie  va n  h e t sp e l 
d e te c te e r t  d a n  w o rd  je  X box g e li jk  
voor a lt i jd  g e b a n n e d  v a n  h e t  n e t ­
w e rk . V e e l g a m e rs  d ie  e e n  m o d -c h ip  
h e b b e n  g e ïn s ta lle e rd  z ijn  h ie r  a l 
a c h te r  g e k o m e n .
M ic ro s o ft g e e ft  to e  d a t  ie d e re e n  m e t  
e e n  m o d -c h ip  e n  e e n  g e k o p ie e rd e

g a m e  g e b a n n e d  w o rd t m a a r  vo eg t 
d a a r  a a n  to e  d a t  h e t  in  e e rs te  in ­
s ta n t ie  g e b e u r t  o m  c h e a te rs  b u ite n  
d e  d e u r  te  h o u d e n  e n  n ie t  zo  z e e r  
o m  s o ftw a re p ira te n  a a n  te  p a k k e n .

CLEAR!
A n y w a y  C o u n te r -S tr ik e  o p  d e  X box  
b ie d t  d u s  d e z e lfd e  h e c tis c h e  te a m  
b a s e d  a c t ie  a ls  d e  P C -v e rs ie  m a a r  
d a n  z o n d e r  c h e a te rs . K l in k t  a a n tr e k ­
k e li jk  m a a r  R a in b o w  S ix  3  v a n  U b i  
S o ft g a a t n o g  e e n  s ta p je  v e rd e r.
O o k  R a in b o w  S ix  3  b ie d t  v ia  X box  
L iv e  o n lin e  te a m  b a s e d  k n a lp le z ie r  
m a a r  e r  z i t  o o k  e e n  z e e r  g o e d e  s in -  
g le p la y e r  m o d e  b ij .  D e  s in g le p la y e r  
m o d e  d ie  ik  a a n tro f  in  d e  p re v ie w  
v e rs ie  va n  C o u n te r -S tr ik e  b e s to n d  
u it  n ie t  v e e l m e e r  d a n  d e  m u lt ip la ­
ye r m a p s  m e t  e e n  v e rh a a lt je  e n  e e n  
a a n ta l b o ts . D a 's  b e s t le u k  h o o r m e t  
d ie  b o ts  m a a r  h e t  m is t w e l e e n

te s  z i jn  s o m s  b e la c h e li jk  in te ll ig e n t  
e n  k ie z e n  d a n  g o e d  p o s it ie  e n  z o e ­
k e n  d e k k in g  m a a r  e r  z i jn  oo k  s itu a ­
t ie s  w a a r in  h e t  l i jk t  o f z e  h e le m a a l  
g e e n  A . l .  h e b b e n . Z e  w o rd e n  d a n  
g e n a d e lo o s  k a p o t g e s c h o te n  o m d a t  
z e  o p e n  e n  b lo o t a c h te r  je  a a n  lo p e n  
o f z e  k r ijg e n  e r  va n  la n g s  in  e e n  
s h o o to u t d ie  z e  b ij d e  v o rig e  p o g in g  
n o g  z o n d e r  k le e rs c h e u re n  o v e r le e f ­
d e n .
H e t  n e p s te  d a t  ik  h e b  m e e g e m a a k t  
w as  d a t  ik  m ijn  te a m le d e n  o p d ra c h t  
g a f o m  e e n  d e u r  te  o p e n e n , e e n  
f la s h b a n g  n a a r  b in n e n  te  g o o ie n  e n  
d e  k a m e r  te  c le a re n . Ik  k w a m  e c h te r  
va n  d e  a n d e re  k a n t  te r w ij l  d e  m is s ie  
zo  w a s  g e p ro g ra m m e e rd  d a t  ik  d e  
a n d e re  k a n t  o p  m o e s t. M i jn  te a m le ­
d e n  g in g e n  a c h te lo o s  d o o r d e  d e u r  
n a a r  b in n e n  e n  g o o id e n  v e rv o lg en s  
e e n  g ra n a a t  te ru g  d o o r d e  d e u r. D e  
g ra n a a t  g in g  n a a s t m ij  a f  e n  te rw ijl

"RAINBDW SIX 3 IS EEN VAN DE MEEST VERSLAVENDE 

GAMES DIE IK DE LAATSTE MAANDEN GESPEELD HEB."

b e e tje  d e  z ie l va n  d e  m u lt ip la y e r . 
R a in b o w  S ix  d a a re n te g e n  h e e f t  e e n  
u itg e b re id e  m is s ie s tru c tu u r  w a a r ­
b in n e n  h e t va n  t i jd  to t  t i jd  go ed  
s p a n n e n d  w o rd t. D e  m is s ie s  k e n n e n  
e e n  p r im a  v e rh a a l m a a r  le u n e n  
z w a a r  o p  d e  A . l .  van  je  te a m m a te s  
e n  d a t  is e e n  p ro b le e m . Je  te a m m a -

ik  t i jd e l i jk  u itg e s c h a k e ld  w a s , 
s to rm d e  h e t  te a m  te ru g  d e  k a m e r  in  
e n  r ie p  “ C le a r” !

ONDER HYPNOSE
Z o w e l C o u n te r -S tr ik e  a ls  R a in b o w  
S ix  3  z i jn  g a m e s  n a a r  m ijn  h a r t . Je  
k u n t m e  a lt i jd  w a k k e r  m a k e n  voor
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REPLA Y

Rainbow Six 3 is van grote klasse en het zal tot Halo 2 duren voordat deze multiplayer ervaring wordt geëvenaard.

Een Uzi, een hoofddoek en een 
snor; dat moet die gezochte 

{ Jihad-strijdster zijn. (CS)

, i _  “Snel de gordijnen dicht,
of draai de tv; op deze 
manier zie ik niks meer

'  ^  van Baantjer.” (RB 3)

' t  ■ » t | ^ »

deze shit. Ook al is de A.l. nog zo 
krakkemikkig of de besturing zo on­
handig, ik blijf het spelen.
De missies van Rainbow zijn echt 
verslavend. Je zult ze zo vaak spelen 
dat je op een gegeven moment de 
hele missie uit je hoofd kent; ook 
omdat het spel best moeilijk is en je 
steeds weer opnieuw moet beginnen 
ais je niet saved.
Counter-Strike heeft dat niet en 
moet het vooral hebben van zijn 
goed doordachte maps die iedere 
gamer vast wel eens gezien heeft. 
Levels als Italy en Dust zijn klassie­
kers die ook op de Xbox nog best 
goed te doen zijn.
Er zijn natuurlijk ook een paar 
nieuwe maps maar op een of andere 
manier blijf ik Dust spelen. De 
monotone manier waarop elk level 
begint, werkt bijna hypnotiserend. 
De klikkende geluiden waarmee je 
nieuwe wapens of ammo koopt en 
het wegrennen met je team richting 
de vijand, de actie, doodgeschoten 
worden en wachten totdat het hele 
ritueel opnieuw begint... ik kan het 
uren lang achter elkaar doen. 
Overigens zijn de bots in Counter- 
Strike behoorlijk slim en schieten ze 
bij elk level boven beginner echt 
frustrerend goed. Dan word je er 
weer aan herinnerd dat een control­
ler toch niet echt de ultieme bestu­
ring is voor een first person shooter. 
Zowel bij Counter-Strike als bij 
Rainbow Six 3 verlang je iedere keer

dat je dood geschoten wordt, terug 
naar je muis en toetsenbord.

ONLINE
Zowel Rainbow Six 3 als Counter- 
Strike behoren tot de absolute top 
als het om online gameplay op de 
console gaat. Beide games zijn van 
zeer goede kwaliteit alleen de sin- 
gleplayer van Counter-Strike is een 
beetje te eenvoudig. Bots zijn niet 
de oplossing waar iedereen op zit te 
wachten. Maakt verder niet uit, ze­
ker niet als je de beschikking hebt 
over Xbox Live.
Het is iedereen die een abonnement 
op de service heeft, aan te raden om 
deze games in huis te halen. Je zult 
gegarandeerd de rest van de winter 
niet meer buiten komen. Dat was ik 
zelf sowieso al niet van plan maar 
nu heb ik er nog een goede reden 
voor ook.
De Counter-Strike versie die wij 
speelden was nog niet helemaal af 
dus daarover in een volgende PU 
meer. Rainbow Six 3 belonen we 
met een mooie score omdat dit een 
van de meest verslavende games is 
die ik de laatste paar maanden heb 
gespeeld. De event driven missies 
waarbij vijanden steeds op dezelfde 
plaats staan, zijn goed genoeg voor 
de singelplayer mode maar als je 
het spel online speelt wordt het pas 
echt gezellig.
Zoek me even op als je online bent. 
Dan knal ik je kapot. <

“Ja, schijn jezelf maar 
effe bij, dat mikt wel zo 
makkelijk.” (RB 3)

9 ^ '  \

Walgelijk; dan zie ik toch 
heel wat liever een hond 
aan ‘t spit. (RB 3)

• r  T din g cha v ez^

M203 40MM RP
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“Oké jongens, zet de 4É 
temperatuur van dat
zwembad op 70 graden, #
dan komen ze er vanzelf A
wel uit!" (CS)
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■  In Japan is de Gregory Horror 
Show een razend populaire 
televisieshow.
Gelukkig kunnen ook wij nu genie­
ten van d it vreemde maar o zo 
grappige spelletje.

Een survival horror game in een 
kiddie jasje? Yep, nou ja survival 
horror is misschien een ietwat over­
dreven benaming voor d it avontu- 
renspel met in de hoofdrol een wat 
blokhoofdig mannetje.
De grafische s tijl waarin het geheel 
is gegoten werkt eerder op je lach­
spieren dan dat het je aan het 
schrikken maakt.

JAPANSE HUMOR
Misschien heb je de tekenfilm  Pe- 
cola op FoxKids ooit een keertje ge­
zien, dan heb je een idee van wat 
je te wachten staat.
Vreemde Japanse humor over 
vreemde gasten in een hotel waar 
j i j  per ongeluk op bent gestuit. Je 
kan het hotel niet verlaten totdat je 
van alle aanwezige hotelgasten de

ziel hebt weten te bemachtigen.
Dat zielen verzamelen doe je niet 
door doodleuk op een van de 
gasten af te lopen en ‘m overhoop 
te knallen.
Nee, je moet voorzichtig te werk 
gaan want op het moment dat ie­
mand je in de smiezen krijgt, zet ie 
‘t op een lopen.

ZWAKKE PLEKKEN
Je zult achter de zwakke plek van 
de gasten moeten zien te komen 
om zo de ziel van hen te stelen.
Dus luister je ze stiekem af, gluur 
je naar ze door het sleutelgat om zo 
hun intiemste geheimen te ontfu t­
selen. Heb je eenmaal een ziel dan 
ga je naar je slaapkamer en doe je 
een tukje om hem zo aan Magere 
Hein te overhandigen.

MEDICIJNEN
Pas echter op, want het kan zomaar 
zijn dat de voormalige bezitter van 
de ziel jou zal straffen en een 
stukje levensenergie in de vorm van 
gemoedsrust van je afpakt.

Gelukkig kun je genoeg medicijnen 
vinden of kopen om van die verve­
lende hoofdpijn af te komen en een 
kopje groene thee doet wonderen 
als je wat neerslachtig bent.
Ook het lezen van een boek is aan 
te raden als het gaat om je ge­
moedsrust. Van tijd  tot tijd  op 
adem komen in je hotelkamer dus, 
luidt mijn welgemeende advies.

DRUKKER
En in dat laatste zit nu net de 
moeilijkheid van het spel. Niet het 
bemachtigen van de zielen levert 
de grootste problemen op maar er­
voor zorgen dat je niet wordt gepakt 
door de hotelgasten wiens ziel je al 
gejat had.
Want hoe meer nachten je in het 
hotel verblijft, hoe drukker het 
wordt en dus wordt de kans steeds 
groter dat je een van de gedu­
peerde hotelgasten tegen het lijf 
loopt.
Eng zal het overigens nooit worden, 
eerder zal er een glimlach op je ge­
concentreerde gezichtje staan. ◄

"Sorry, al het geld is op meneer. Zoals 
het spreekwoord zegt: de muizen 
liggen hier dood voor de broodkast."

"Rustig maar, ik zal 
Paradise by the 
Dashboardlight echt 
nooit meer hardop 
zingen!"

OUT NOW-LIQUID ENTERTAINMENT-VIVENDI ■ 

JAN
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THE LORD DF THE RINGS: WAR DF THE RING
■  Na de hack & slash en adventu­
res in Tolkien's universum, kunnen 
strategen nu Light en Dark spelen in
\Nar Of The Ring.

•

Vivendi heeft de rechten op de boe­
ken van Tolkien en niet op de film  
en dus moest ontwikkelaar Liquid 
Entertainment een andere benade­
ring zoeken.
Zo mochten de karakters niet te veel 
lijken op de hoofdpersonen uit de 
bioscoop. Het gevolg is dat War of 
the Ring bijna cartoonesk oogt en 

, automatisch vergelijkingen oproept 
met Warcraft III.

BDDD a BAD
Toch hebben de makers een aantal 
aardige twisten aangebracht. Om te 
beginnen kun je zowel met de good 
guys als de bad guys spelen en die 
verschillen subtiel van elkaar. Zo 
dien je als helpers van Sauron, de 
grond waarop je bouwt eerst on­
vruchtbaar te maken.
Dit gaat gepaard met bomen die ver­
rotten en gras dat langzaam verdort

en uiteindelijk zwart blakert, een 
mooi grafisch effect.
De baddies hoeven geen huizen te 
bouwen om manschappen te huis­
vesten. Genoeg slavendrijvers onder­
vangt dat probleem, terwijl de good 
guys wel gewoon tenten neerplanten 
om alle units onderdak te verschaf­
fen.

PRIKKELEND
Leuk zijn speelbare heidenunits zo­
als Frodo, Aragorn en Gandalf, en 
aan de kant van Sauron verspreid je 
evil met bijvoorbeeld Saruman.
Deze helden hebben speciale 
vaardigheden. Zo kan Frodo door 
The One Ring tijde lijk  onzichtbaar 
worden.
Hoe meer je vecht, hoe meer Fate 
Points je verdient en met Fate 
Points kun je spreuken en magische 
vaardigheden verdienen voor je 
Heroes.

NIET BEFILMDE 
AVONTUREN
Voorts hebben de makers juist avon­

turen uit de boeken gepakt die niet 
in de film  aan de orde kwamen. Zo­
als battles bij de Tower of the Ne­
cromancer en de slag bij Minas 
Ithil.
Prikkelend zijn de 'places of power' 
die her en der in de map verscholen 
zitten. Deze pilaren, standbeelden 
en andere oude magische sculptu­
ren zorgen voor extra powers en up­
grades voor diegene die ze contro­
leert. Vooral in multiplayer vraagt dit 
extra tactiek.

WIEBELIB
Toch blijven bepaalde foutjes de kop 
opsteken. De combat gaat naar mijn 
mening veel te snel waardoor je 
nauwelijks invloed hebt op de u it­
komst van gevechten.
De A.l. is ook wat wiebelig en als je 
het LotR thema weghaalt, b lijft er 
niet veel meer dan een standaard 
RTS over. De nadruk op de juiste 
balans van verschillende type units 
in plaats van heel veel units (tank- 
krushes) is dan wel weer prijzens­
waardig. ◄
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u
I  ^  Bevond Good & Evil is een parel! Hooeliik komt deze £;ame ook snel uit op de andere systemen want van dergelijke topkwaliteit wil

■  Mfe volgen de ontwikkeling van 
Beyond Good & Evil al een tijdje 
aandachtig. En nu het spel voltooid 
is, b lijkt dat onze intuïtie ons niet in 
de steek heeft gelaten...

Mei dit jaar stapte ik in het huwe­
lijksbootje. Het was een fantastische 
bruiloft. Ik kreeg een Limited Edition 
Xbox, een levensgrote PU met War- 
craft III op de cover en J.J. speelde 
(op drums) samen met mijn vrienden 
die avond in de gelegenheidsband 
The Fucking Assholes.
Het was een prachtige dag én 
nacht...
Toch moet ik bekennen dat ik in­
middels verliefd ben geworden op 
een andere vrouw dan diegene aan 
wie ik een half jaar geleden m’n ja­
woord gaf. Ik ben verslingerd geraakt 
aan haar volle lippen, haar gevoel 
voor avontuur, haar heldhaftige op­
treden en haar stem.
Gelukkig is er geen scheiding aan­
staande; mijn ontrouw betreft name­
lijk een vrouwelijk gamecharacter. 
Haar naam is Jade en ze is de spran­
kelende heldin van Beyond Good & 
Evil.

DUISTERE DDMZ
Vanaf het moment dat ik de eerste 
bewegende beelden van Beyond 
Good & Evil zag, heb ik mijn hart 
verloren aan Jade en haar vrienden 
op planeet Hillys.

Het spel is een action-adventure dat 
zich afspeelt in een verre toekomst. 
De makers hebben, met Michel An­
gel aan het roer, een unieke wereld 
geschapen met karakters die je di­
rect in je hart sluit.
Het verhaal gaat over de planeet Hil­
lys die wordt aangevallen door de 
buitenaardse DomZ. Dit duistere bui­
tenaardse ras lijkt te worden tegen­
gehouden door de Hyllian leger­
macht (de Alpha Sections), maar al 
snel blijkt dat er meer aan de hand 
is.
Als je helemaal carte blanche door 
het verhaal w ilt worden verleid, skip 
dan nu naar de volgende alinea, 
want er volgt nu een spoiler. Oké? Je 
bent er nog? Dan licht ik nu een 
tipje van de sluier verder op.
Jij speelt Jade; de 20 jarige babe 
van deze game en je treedt toe tot 
The IRIS Network; oftewel, het ver­
zet. Met behulp van je fotocamera 
moet je bewijs verzamelen waaruit 
blijkt dat de DomZ geïnfiltreerd zijn 
op Hillys en dat de Alpha Section 
niets meer dan marionetten zijn van 
de DomZ. Als vervolgens steeds meer 
mensen gekidnapped worden en ook 
Jade's eigen vrienden verdwijnen, 
wordt haar rol steeds belangrijken

PARELS
Beyond Good & Evil is op papier een 
action-adventure maar in de praktijk 
is het veel meer dan dat. Net als Zel-

da’s laatste avontuur op de Cube, ligt 
ook hier de gameplay open. Uiter­
aard word je gestuurd door een over­
all verhaallijn en de gebeurtenissen 
die elkaar opvolgen, maar toch is er 
de illusie van een bijna GTA-achtige 
free roaming in de wereld van Hillys. 
Die wereld bestaat namelijk uit 
allerlei eilanden en met je hover-

het spel zoveel mogelijk verschil­
lende dieren fotograferen. Overal 
waar je komt, duiken vreemde we­
zens op, maar ook je vrienden en 
kennissenkring bestaan uit haaien, 
varkens, neushoorns en stieren, dus 
kiek die ook als je slim bent.
Heb je een filmpje vol, dan overhan­
digt het Science Center je een

"NDDIT KRIJG JE HET IDEE DAT DE MAKERS 

PLATGETREDEN PADEN BEWANDELD HEBBEN."

craft vaar je naar verschillende loca­
ties. Je kunt je hovercraft upgraden 
met onderdelen en wapens, en je 
kunt meedoen aan races. Je bezoekt 
onderweg onderwater grotten op 
zoek naar unieke beesten of ver­
stopte parels.
Dit vormt sowieso een wezenlijk 
onderdeel van de gameplay want 
met je fotocamera moet je tijdens

blauwe parel en die gebruik je als 
betaalmiddel. Ook kun je parels 
winnen met een waterrace, door te 
gokken in de lokale kroeg of door 
een vulkaankrater te onderzoeken. 
Je fotocamera doet bovendien 
dienst als verkapte sniperrifie waar­
mee je vijanden van afstand be­
stookt of onbereikbare schakelaars 
omzet.

UBISOFT ■  TEL: D3D-GG2BIID •  HTTP://BEYONDGODDEVIL.CDM/US/MAIN.PHP
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iedereen kunnen genieten.

Blijf met je handen van m’n 
reet smerig zwijn, anders eet 
ik nooit meer scharrelvlees!”

REVIEW O
PLAYSTATION 2 /  PC /  BAMECUBÉ /  XBCX

J

Echt zo n vrouw die het 
goed vindt dat haar man 
halve dagen werkt, als ie 
maar hele dagen wegblijft.

 ̂ . fZ
"Ssssssst. wacht nog effe. 

Misschien zwijnen 
we en zien ze 

ons niet."

CO SM ETISCHE INGREEP
Jade heeft tijdens het ontwikkelen van de game een kleine cosmetische ingreep ondergaan. 
Van een nonchalant, typisch Franse dame met een lekker warrig kapsel veranderde ze in 
een iets stoerder vrouwtje met een haarband, een groene hroek en een naveltruitje.

] De opmerking dat Jade in een coole bitch zou zijn veranderd, snijdt in mijn ogen absoluut 
(  geen hout. Tijdens het spel ging ik me in ieder geval echt hechten aan Jade en haar side- 
,  kicks en de voice-acting is top. Het is goed te  zien dat er eindelijk weer eens een vrouwelijk 
j  gam echaracter opstaat dat kan uitgroeien tot een icoon.

'  Voor Na

W j

V
* f  ■

SIDEKICKS
De meeste ontwikkelaars die ver­
schillende genres en speelstijlen met 
elkaar combineren, komen met een 
spel dat nergens in uitblinkt; het is 
van alles wat en vaak net niks.
Voor Beyond Good & Evil geldt dat 
aljerminst. Of je nu Alpha Section’s 
bésiuipt (sneaken), van de ene lo­
pende band naar de andere springt 
(jump & run), alien spiegelpilaren 
ronddraait om een lichtpatroon te 
creëren (puzzelen) of met krijsende 
reuzeninsecten op de vuist gaat 
(combat); alles klopt in het BG & E

universum, nergens voelt het gefor­
ceerd aan.
Fraai zijn ook je twee sidekick's; het 
varken Pey’j (spreek uit ‘page’) en 
Agent H.
Pey’j vergezelt je het eerste deel van 
het spel gewapend met zijn steek- 
sleutel, daarna zal de kloeke en ko­
mische geheim Agent H je bijstaan. 
Dat is niet alleen leuk maar ook 
noodzakelijk. Zo kan de één een lift- 
schakelaar omzetten zodat jij naar 
boven kunt klauteren en de ander je 
helpen met een superaction tijdens 
combat. Dat stelt Jade weer in staat

om in slow motion vijanden weg te 
meppen en als projectielen te ge­
bruiken om bepaalde puzzels op te 
lossen.

□NTRCEREND
Beyond Good & Evil heeft een soort 
onbeholpen cartoony stijl die tech­
nisch niet het beste is dat je ooit 
hebt gezien, maar het weet de fanta­
siewereld fris, origineel en vooral 
overtuigend neer te zetten. Nooit 
krijg je het idee dat de makers plat­
getreden paden bewandeld hebben. 
Daar komt bij; de wereld leeft echt.
In het water varen boten, er zwem­
men vissen, sterren flonkeren aan de 
hemel, grappige vliegmachientjes 
fladderen voorbij en wolken drijven 
over.
Het geeft het spel tonnen charme 
die samen met de afwisselende, 
spannende, humoristische en ontroe­
rende gameplay van Beyond Good & 
Evil een waar pareltje maken. ◄

Level- en eindbazen dragen vaak voor 
een belangrijk deel bij aan de sfeer en 
het succes van een game, en ook in 
Beyond Good & Evil zijn m eerdere van 
deze rakkers aanwezig.
Erg grappig is dat wanneer je naar de 
Black Isle reist, je op een gegeven mo­
ment over een gevlekte boomstam heen 
rent. Het spel hint hier naar de dingen die 
komen gaan en ja hoor, de ‘boomstam' 
blijkt even later een enorme hapgrage, 
vliegende slang!
Ook de overall eindbaas is subliem. Het is 
tijden geleden dat ik zo'n leuke eindbaas 
heb meegemaakt. En nee, meer ga ik na­
tuurlijk niet verklappen!

GENRE: PLATEDRM -  ACTION ADVENTURE •  AANTAL SPELERS; I •  VERWACHT: DUT NDW /  PC 4 DECEMBER /  )(BDX - NGC Dl ZDD4
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 ̂FEATURE

OH KOM ER EENS KIJKEN
Welke games willen wij in onze 
schoentjes of onder de boom?
Tijdens de laatste redactievergadering liep het bijna uit de 
hand toen beslist moest worden wie Prince of Persia mocht 
reviewen. Het is namelijk echt niet zo dat alle testers zo­
maar alle nieuwe games gratis thuisbezorgd krijgen.
De heren staan dan ook met geknepen billen te hopen dat 
ze d it jaar zoet genoeg zijn geweest om van Sint en de 
Kerstman de nodige top games te mogen ontvangen. De 
lijstjes zijn in ieder geval b ij de bejaarde baardmensen in­
geleverd.
Ps. Games als Half-Life 2 en Doom 3 staan er niet b ij A 
omdat zelfs de kerstman te vroeg komt om die nog in 
z'n sleetje mee te kunnen nemen.
PsPs. Sinterklaas wordt door de redactie in fami- 
liekring gevierd omdat Jan té graag voor ieder- 
een een gedicht wil schrijven maar met kerst 
maken we er altijd een gezellige boel van 
met veel gezang, koffie, hete chocolade 
en Asser kruidkoek.

1) CALL OF Dcrry 
Zo heftig, dat ie nog dagen in je hoofd rond blijft 

spoken.
2) A^RIO KART: DOU&LE DA5U 

Het zijn toch niet voor niets feestdagen?
3) PRIWce OF PER5IA 

Woorden schieten te kort 
4) MAX PAVWE 2 

Het ultieme avontuur voor de donkere dagen 
rond Kerst.

5) TOP 5PIW
Ik verlies van iedereen, maar dat kan de pret 

niet drukken. Zegt dat niet genoeg?

& 0 R I5
PRO EVOLUTIOM 

^ C E R  3
heste voethalgame ooit is nu nog

5ter. Jammer datie  met online is.
2) TOP 5P1W  ̂ ,

jirtua  Tennis via Xbox Live en het 
heet Top Spin. Dit wordt de shit.

RAIW&OW 6IX 3
Khox Live maakt dat ik |
,il spelen, ik  wil het Ik wil het Ik wil

het.

my case.
e.'s DOö '6  LIFE 

De meest originele adventure game 
sinds laren. Woef!

jM é

5TEVEIÜ
1) MARIO KART: DOU&LE DA5H 

De enige van deze games die ik over een paar jaar 
nog steeds zal spelen.

Ik heb zwaar een nieuwe FF fix nodig (trillende 
handen)... ook al wordt er ditmaal gedanst

C P-eERO GX
Eindelijk weer eens een uitdaging. F-2ero rules'

4) F>RIWCE OF PER5IA 
hction/Adventure op zijn best! Dit wordt doorhalen

 ̂ 5 ) :>AK I I
Fun anyone? Yes please!

Si

s a  'W i R : if'M



FEATURE ̂

6 K A T E  _ . J -

1. P R O  e V O U U T lO K ) 6 0 C C 6 R  5  
Nee ik ga nu echt niet meer uitleggen waarom.

2 .  P R IW C E  O F  P E R 51 A  
Een absolute top action adventure om de koude dagen 

mee door te komen.
3. OAK I I

Platform in topvorm 
4. M A X  P A y W e  2  ,

Voor zover ik weet is ie net zo goed, zo niet beter dan z n 
voorganger. Dus...

5 .  5 U D E K I . ,  ^
Als deze game niet onder de kerstboom ligt, ben ik bang 

dat ik de kerstman neer ga moeten knallen^_____

1) MAX PAVWe 2
De coolste actiongame van 2003! Pijn is fijn' 

2 )  P R IM C E  O F  P E R 5 IA  
Nooit eerder werd een klassieker zo goed 

gereanimeerd. Driewerf hulde!
3 )  C A L L  O F  D U T V  

De meest indrukwekkende WD II shooter tot 
op heden.

4 )  5 T A R  W A R 5: K K )IG U T 5  O F  
T H E  O L D  R E P U & L IC  

Beste Star Wars game ever! Punt uit 
5 )  66X 3

Wintersport zit er dit jaar niet in maar SSX 3 
maakt veel, zo niet alles goed.

t i J W

"o ü R o e w

S p r o o k j e s a c b f i g l ^ l K S ^ ^ ^

D U s o o r t^ in n ^ ^ n s ^ e rk ^ ^ ^

«are b l v k f w e e r p r i m a m v „

worden.

r

OEROEK)
1) P R IM C E  O F  P E R 5 IA

Speelt als het sprookje 
duizend en één nacht.

2 )  V IE W T IF U L  D O E  
Dit is een kunststukje en dat 

mag je niet missen.
3 )  AAARIO K A R T  
D O U B L E  D A 5 U  

Met de hele familie om de Cube 
deze Kerst.

4 )  T O P  6 P IW  
Dat worden weer lange nachten 

op Xbox Live.
5) LEöACy O F  KAIK): 

DEFIAMCE
Met alle delen in de kast mag 

deze niet ontbreken.

m

^ 1 |

k ?/ƒ;«
■ ED _

M F E D  F O R  S P E E D  U W D ER Q R O U W D  .
Met m'n^L^guna durf ik 't niet, maar dit komt heel dichtbi) t 

echte straatracen.
2 )  W R C  3

De beste rallygame... na Colin, natuurlijk.
3 )  S S X  3

Dé game om vast in de sfeer te komen voor m n 
wintersportvakantie.

4 )  P R O O E C T  G O T H A M  R A C IM G  2
Met aangepast Kudo-systeem bevalt ie me nog beter.

5 )  T O P  S P IW
Dé game om het tennisloze winterseizoen mee door te komen.

WIELS
1) W EED F O R  S P E E D  

M M .  ■, U W D ER G R O U W D  
Met de komende gladheid en mijn weggedrag 
IS hef beter mijn racecapriolen even naar de 

huiskamer te verplaatsen.
2 )  T O P  S P IW

^ s  r e t i ^  prof eindelijk weer eens schitteren 
680 echte tennlsgame.
- 3 )  T .H .U .G .

• WOfijven sportief bezig, tenminste als je je 
ballen op een stang pletten tot die categorie 

rekent.
u, ,  4 )  S S X  3
Weer sport?! Goed, goed, ik geef hef toe, na de 

kerst moet het buikje eraf zijn van mijn 
vriendin.

5 )  T IG E R  W O O D S  P G A  T O U R  
n 2 0 0 4
Ooit door Youp knikkeren voor volwassenen 
pnoemd, maar de ideale bezigheid om te 

i kunnen zeggen dat je sport terwijl er geen 
I zweetdruppeltje aan te pas komt

'V-'i R U N L IM IT E D  12 S 3



Met DTM Race Driver de beste asfaltracer op de Xbox, waarbij Project Gotham 2 de fraaiere en meer arcade-achtige is. Hier scoor je

■  Ruim anderhalf jaar heeft 
Bizarre Creations kunnen sleutelen 
aan het vervolg op Project Gotham. 
Grafisch zie Je het resultaat van het 
noeste werk meteen, maar hoe zit 
het met de gameplay?

Ik zei het al bij deel 1 en ik zeg het 
nu weer: Project Gotham Racing 2 
is grafisch met afstand de mooiste 
racegame ooit gemaakt. De racer 
heeft een werkelijk bizar gevoel

voor detail, zowel wat betreft wa­
gens als omgevingen. Ik weet zeker 
dat je af en toe even het oog voor 
de weg verliest dankzij de visuele 
hoogstandjes langs de kant.
Jammer is wel dat de prachtige ste­
den waarin de races zich afspelen, 
niet echt leven. Een belangrijke oor­
zaak daarvan is het ontbreken van 
volk. Een bewuste keuze aangezien 
Bizarre Creations het bespottelijk 
vond om lelijke platte bitmap-peeps

CHALLENGES

De diverse challenges. Waardering: 1 tot 5 sterren.
Hot Lap: Leg 1 ronde in een bepaalde tijd af. In hoge moeilijkheidsgraad ben je met één 
fout de lui. ★ ★ ★ ★
Timed Run: Leg bepaald aantal rondes binnen bepaalde tijd af. Nog leuker dan Hot Lap 
omdat je nu een paar rondes geen fouten mag maken.
Street Race: Zorg dat je op een bepaalde plek eindigt. Prima A.I. zorgt voor heftige wed­
strijden. * ★ ★ ★
One on One: Minste mode. Ben je ‘m voorbij, wat d a n ...
Cone Challenge: Pas toen ik deze challenge met viewpoint vanachter het stuur ging spe­
len, zag ik in dat hier veel van je  skillz verlangd wordt. Gewoon tussen twee pionnetjes 
doorrijden is dan niet genoeg meer. - k * *
Overtake: CPU’s bevinden zich steeds op een bepaalde afstand van elkaar. Je dient ze een 
voor een naar binnen te hengelen. Verbeterde versie van One on One. * * * *
Speed Camera: Best lastig maar saai. Rij zo hard mogelijk langs een camera. Nieuwe 
mode die Topspeed van deel 1 vervangt en weinig toevoegt. *

neer te zetten in fotorealistische 3D 
steden.
Begrijpelijk, maar die keuze heeft 
er wel toe geleid dat je letterlijk en 
figuurlijk door spooksteden rijdt, te­
meer de graphics qua kleurenpalet 
niet bepaald van het scherm afspat­
ten. Je kunt me nu een verzuurde 
zeikerd noemen maar check dan 
eens de nieuwe Need for Speed; die 
game spattert en funkt wel. 
Aangezien d it aspect het racen niet 
echt beïnvloedt en ik ernstig onder 
de indruk ben van het grafische 
kunstje dat men geflikt heeft, geef

ik de game de volle mep. In de 
hoop en verwachting dat de steden 
bij deel 3 zullen bruisen.

BESLEUTELD
De gameplay van PG2 is in de ba­
sis niet echt veranderd. Nog steeds 
kent het een singleplayer met Ar­
cade Racing, Time Attack en een 
Kudos Challenge plus een m ultip la­
yer die op Xbox Live draait. Yes! 
Voor een oordeel hierover pass ik je 
echter door naar Jeroen, die de 
game zal testen als er zich wat 
meer volk op de weg bevindt.

Een drupje Porsche 
Challenge Unieased.

M I C R O S O F T  ■  TEL: 0 2 0 - 5 0 D I D D 5  ■  W W W . B I Z A R R E C R E A T I D N S . C O M / P G R 2 / P G R 2 . H T M
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VIRTUELE
VAKANTIEFDLDER
Op vakantie deze zomer naar een mooie 
stad? Koop de virtueie vakantiefoider ge­
naamd Project Gotham racing 2 en verken 
de steden Washington DC, Chicago, Long 
Beach, Parijs, Fiorence, Barceiona, 
Stockhoim, Edinburgh, Moskou, Lyon 
Sydney, Hong Kong en Yokohama, 
ik  ben in een paar steden geweest en het 
iijkt aiiem aai eng goed. Zo kon ik de apo­
theek in Fiorence waar ik ooit vioeistof 
voor mijn ontstoken ogen (piaats je ge­
zicht nooit te dicht bij een campinggas- 
brandertje) haaide, feiiioos vinden. Je zou 
bijna gaan vermoeden dat zeifs de straat- 
tegeis precies op de goede piek iiggen.

Arcade Racing en Time Attack spre­
ken voor zich, waarbij het leuk is 
dat jouw tijden op de diverse tracks 
steeds geupload worden naar Xbox 
Live. Zo kun je zien tot welke 
klasse je behoort.
Echter, een beetje racer gaat voor 
dë Kudos Challenge, waarin je je 
uite indelijk opwerkt naar het wrede 
wagenpark van de Ultimate Series. 
Aan d it concept heeft BC wél ge­
sleuteld. Allereerst vond de develo­
per dat de nadruk in deel 1 te veel 
op het slippen en sliden lag, met 
als gevolg dat de puristen (waartoe

' ^  > ■ N I .

t Een korreltje Mafia.

. % / '  N

ik behoor) de game op den duur 
vlak en onrealistisch vonden.
In deel 2 word je niet alleen be­
loond voor goed slipwerk, maar ook 
voor het volgen van de juiste lijn of 
voor het schadeloos afleggen van

'  ^

□  UDE OMA'S
Voor de leken, in de Kudos 
Challenge rij je steeds met een be­
paalde klasse wagens waarmee je 
een aantal race-onderdelen dient af 
te leggen.

"IK WEET ZEKER DAT JE AF EN TDE EVEN HET DDG VDDR DE 

WEG VERLIEST DANKZIJ DE VISUELE HDDGSTANDJES"

Een toefje Gran Turismo.

een bepaalde sectie van de track. 
Jammer trouwens dat schade we­
derom geen merkbare gevolgen op 
de rijs tijl heeft.
Alhoewel de fraai in beeld ge­
brachte schade (PG2 heeft het 
meest uitgewerkte schademodel 
van alle racegames) niks met het 
weggedrag van de wagen doet (en 
dat vind ik wel jammer), is het toch 
zaak strak te rijden. Je krijgt name­
lijk  Kudos voor het vermijden van 
de vangrail. Een slimme oplossing 
van BC die casual gamers niet zal 
afschrikken. Schadevrij rijden is nu 
een bonus en niet een must.

Win je alle challenges, dan unlock 
je een nieuwe klasse. Een paar wa­
gens (de game kent 92 verschil­
lende auto's) zijn steeds unlocked, 
de rest kun je kopen met Kudos die 
je verdient door goed te rijden.
Bij elk onderdeel is de m oeilijk­
heidsgraad zelf instelbaar waardoor 
de game toegankelijk is voor elke 
doelgroep. Je 98-jarige oma wint 
alles in de stalen challenges, terwijl 
cracks dagen zoet zullen zijn met 
de platina-races.
De A.l. is grotendeels perfect, met 
de toevoeging dat ik soms toch 
weer te maken had met doldrieste

TD P 5  STEDEN
1. Florence: nauwe straatjes en scherpe 
bochten eisen alles van je rijvaardig­
heid.
2. Edinburgh: smalle straten zorgen dat 
je inhaalacties echt goed dient te plan­
nen.
3. Nurburgring: wat een beloning als je 
goed werk hebt afgeleverd.
4. Moskou: dé stad voor top snelheden.
5. Long Beach: heerlijk inhalen op 
strakke wegen vol uitremplekken.

DE DIVERSE  
KLASSEN
Compact Sport series 
Sports Convertible series 
Coupé series 
Sport Utility series 
Pacific Muscle series 
Roadster Series 
Classic series 
Sports Coupé series 
American Muscle series 
Super Cars series 
Grand Touring series 
Track Special series 
Extreme series 
Ultimate series

CPU-acties. Ik wil niet stellen dat 
de wagens een vaste route volgen, 
want hoe vaak je een race ook op­
start, het verloop is steeds weer an­
ders maar ze houden af en toe wei­
nig rekening met jouw acties. Zo 
werd ik bij inhaalacties vaak van de 
weg geramd, terwijl elke normale 
automobilist mijn hogere snelheid 
goed zou inschatten.
Een belangrijke verbetering is het 
gevoel van snelheid, die ligt nu op 
een acceptabel niveau en vervol­
maakt het prima racegevoel dat 
Project Gotham 2 op alle fronten 
biedt. ◄

GENRE: RACEN ■  SPELERS: M  ■  VERWACHT: 28
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JEROEN GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY

HARDWARE: ONLINE ARENA

Ik heb een keer in een Leopard tank 
gezeten, of het de 2A5 of 2A6 was, 
is me in de opwinding een beetje 
ontgaan, maar het was een bijzon­
dere aangelegenheid.
Ik zat op de plek van de chauffeur 
waar normaal gesproken de meneer 
van de cavalerie zat die mij het een 
en ander uitlegde.
Het was een klein mannetje, net als 
autocoureurs zeg maar, en dat was 
geen toeval want binnenin die din­

gen is het een krappe bedoening. 
Van buiten gezien zijn het echter 
imposante dingen en destructief 
ook. Ik dacht bij het spelletje 
Hardware dan ook meteen terug aan 
die dag op Landmachtbasis Seedorf. 
Helaas zag ik weinig in het spel 
terug van wat ik tijdens mijn bezoek 
aan de kazerne had ervaren. 
Hardware is een online only spel 
met pantservoertuigen, verkennings­
voertuigen en snelle, goed bewa­

pende jeeps die elkaar in een afge­
bakend gebied met zware wapens te 
lijf gaan.
Mindless fun zullen we maar zeg­
gen, jammer alleen dat het even­
wicht een beetje zoek is. De verken­
ningsvoertuigen zijn namelijk de 
beste keus, ze zijn zowel snel als 
dodelijk. Maar ach, voor het prijs­
kaartje dat aan Hardware hangt 
(± €  40), hoor je ons niet al te hard 
klagen.

■ EA SPURTS ■  ELECTRONIC ARTS ■  TEL: DZÖ-E58SS88 ■  WWW.EAGAMES.NL

JERGEN

NBA LIVE 2DDA

Paradepaardje van EA’s NBA Live is 
de zogenaamde ‘freestyle controle’ 
en ook dit jaar zit het schijnbewe- 
gingspookje er weer in. Met de rech- 
terstick zet je tegenstanders op het 
verkeerde been en probeer je tegelijk 
ervoor te zorgen dat je langs ze kunt 
glippen.
Maar er is ook iets opmerkelijks te 
melden; een nieuw schietsysteem 
heeft zijn intrede gedaan. Zo zal in 
deze 2004-versie je speler vanuit zijn

GRAPHICS REPLAY

PLAYSTATION 2 /  PC /  NGC /  XBDX

GAMEPLAY

dunk/lay-up animatie overgaan in een 
schijnbeweging om te voorkomen dat 
de bal uit zijn handen wordt gemept. 
Leuk bedacht, helaas neigt een spe­
ler er nu steeds meer toe om daad­
werkelijk contact op te zoeken en dus 
resulteren vrije scoringskansen regel­
matig in krampachtige missers, en 
dat terwijl de fout van de tegenstan­
der onbestraft blijft.
Ook vreemdsoortige beslissingen van 
scheidsrechters, slechte collision de­

tection en spelers die dankzij een 
wat matige A.l. hun goede lijnen niet 
lopen, werkten soms op m'n zenu­
wen.
Daarentegen zijn de leuke nieuwtjes 
en extraatjes een pluim waard en ook 
de nieuwe Dynasty mode waarin je 
jouw favoriete team kunt beheren, is 
een welkome extra.
NBA Live 2004 is en blijft een ver­
makelijk basketbal game voor de wat 
minder serieuze liefhebber.

28 NOVEMBER ■  INEVITABLE ENTERTAINMENT •  SIERRA - 
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THE HDBBIT

The Hobbit is Tolkien's proloog op 
z'n magnum opus In De Ban Van De 
Ring. In deze voorgeschiedenis leren 
we de jonge Bilbo Baggins kennen 
die een avontuurlijke reis maakt en 
bij toeval op de One Ring stuit.
The Hobbit was veel meer een 
sprookje dan de daaropvolgende dra­
matische en epische trilogie, maar 
om er daarom dan maar een soort 
Bobo-variant van te maken, gaat me 
iets te ver.

In principe is The Hobbit een plat­
formgame annex action-adventure 
waarin het verhaal van The Hobbit 
wordt naverteld en vervolgens wordt 
overgoten met een (te) dikke aai­
baarheidsfactor.
Bilbo ziet er uit als een handpop uit 
Sesamstraat met een fout kapsel en 
de Ores en Goblins ogen als boze 
puppy's die hun zin niet krijgen. De 
game slaat duidelijk te ver door in 
zijn liefelijk ogende stijl.

Als je het The Hobbit thema weg­
denkt, hou je sowieso een middel­
matig platform-adventure over waar­
van de stroeve controles en de bleke 
ingame graphics (alleen de tussen- 
filmpjes zijn erg sfeervol) ook niet 
echt om over naar huis te schrijven 
zijn.
De intenties van deze titel zullen on­
getwijfeld erg goed geweest zijn, 
maar om Tolkien nu te 'verDisneyen', 
dat lijkt me toch niet de bedoeling?

OUT NDW ■  EDEN •  ATARI •  TEL: D4D-23B358D •  WWW.KYA-GAME.CDM PLAYSTATION 2

JEROEN

KYA: DARK LINEABE

Met Jak II dat inmiddels in de shops 
ligt en Ratchet & Clank 2 dat er aan 
zit te komen, hebben we de top van 
de PS2 platformgames wel te pakken.
Tel daar het ijzersterke Beyond Good 
& Evil bij op en we hebben een mooi 
trio dat ons hartje tijdens de koude 

' december maanden ongetwijfeld zal 
; verwarmen.
: We hadden zelfs een mooi kwartet 
; kunnen hebben, ware het niet dat

GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY

Kya, het grappige platformavontuur 
van Atari, met name qua inventiviteit 
tekort komt vergeleken met de drie 
eerder genoemde spellen.
Kya is een bijzonder vermakelijk plat- 
formspelletje dat alles doet wat alle 
andere spellen in hetzelfde genre ook 
doen. Wederom lekker muntjes verza­
melen, groene bolletjes sparen, beetje 
vechten, simpele puzzels oplossen, 
noem het maar op en het zit erin.

Leuk aan Kya is de invloed van de 
wind, waardoor je je af en toe als het 
ware skydivend door de levels heen 
werkt. Leuke toevoeging maar naar 
mijn mening wordt er verder te weinig 
mee gedaan. Kya: Dark Lineage biedt 
weinig verrassends maar de game 
heeft het bekende platformrecept 
smakelijk uitgewerkt waardoor de 
echte liefhebbers van dit genre zich 
er geen buil aan zullen vallen.

P O W E R  U N L IM IT E D  12 3 3
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Empires: DotMW behoort dankzij de veelzijdigheid en de hoge replaywaarde absoluut tot de top binnen het genre! Die gasten op de
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■  Empires: Dawn Of The Modern 
World is misschien wel de meest on­
opvallende grote game die momen­
teel in de winkels ligt. RTS fans 
moeten dit historisch authentieke 
epos dan ook zeker bekijken.

TIJD: 15:00 uur (oorspronkelijk 
14:00, maar Skate was te laat). 
LOKATIE: VNU gebouw, Haarlem, 4e 
verdieping.
GEBEURTENIS: Redactievergadering 
PU, tevens uitzetten van games voor 
het nieuwe nummer.
Nadat we hebben geworsteld, ge­
vochten en uiteindelijk geloot om wie 
Prince Of Persia mag reviewen voor 
PU 12, komen we bij de PC games 
aan. Altijd een mooi moment omdat 
ik deze sectie voor een groot deel be­
waak. Het merendeel van de mannen 
binnen de PU-gelederen zijn op 
shooters na niet echt down met PC 
games. Alleen Boris wil naast zijn 
dagelijkse potje BF 1942 nog wel 
eens een RTS spelen. En als het oor- 
log/schieten behelst, is J.J. graag van 
de partij.
Het merendeel van de PC games be­
landt echter bij “ PC-geek Meijroos” 
op zijn bord, zoals Niels me ooit om­
schreef aan een buitenlandse publi­
sher (bedankt, baas).
Dat lijkt leuk, al die PC games, maar 
ik moet vaak extra hard knokken voor 
paginaatjes. De Vice City’s, de Jak & 
Daxter's en de Mario's van deze 
wereld krijgen standaard veel ruimte, 
maar voor sommige sims of RPG's 
moet ik op de barricades willen ze 
niet gedegradeerd worden tot kortje.

□  4



edactie snappen het gewoon niet.
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IN DE BRES
Zo ook het geval bij Empires: Dawn 
Of The Modern World. Deze histo­
risch accurate RTS-sim stond inge­
deeld op een halve pagina. De 
nieuwe titel van Stainless Steel Stu­
dios was in Amerika, Engeland en 
Duitsland goed voor covermateriaal 
maar tijdens de PU vergadering was 
het enthousiasme ver te zoeken. 
Jeroen werd er niet koud of warm 
van, Boris zat te spelen met zijn 
nieuwe GSM, Steven keek met een 
lege blik voor zich uit, Niels mom­
pelde iets van ‘zegt me niets’ en 
Skate... zat op het toilet!
Was er dan niemand die het voor 
deze game opnam? Jawel, één dap­
pere RTS speler bleef wars van 
hippe en heersende trends in de 

t  bres springen voor deze tite l. Onder­
getekende laat zien waarom je, als 
fan van het genre. Empires: Dawn Of 
The Modern World, niet mag missen. 
(Zo, en dan nu  g raag  de rev iew  Jan-

™  i  M ’ i

■□DO  JAAR DORUIB
In het kielzog van Rise of Nations 
presenteert Stainless Steel Studios 
haar nieuwe game. Een hernieuwd 
beschavingsoffensief en min of meer 
de officieuze sequel van leaddesig- 
ner Rick Goodman’s (co-designer 
Age Of Empires) Empire Earth. 
VOOROORDEEL BORIS: Age Of Em­
pires, Empire Earth, Empires: Dawn 
Of... het is toch allemaal hetzelfde? 
Aan de oppervlakte lijk t dat zo, maar 
gelukkig is dat hier alles behalve het 
geval. Empires; DotMW laat (in

oorlog dus. Het mooie van deze 
game is dat de verschillende bescha­
vingen nu eens echt verschillend zijn 
en ook verschillende tactieken verei­
sen.

VDDR- B NADELEN
VOOROORDEEL JEROEN: Wat maakt 
deze titel nu zo anders? Is er wel ver­
nieuwing? Volgens mij staat het 
genre stil.
De basisprincipes die we uit iedere

Daar heb je een punt, maar je kunt 
dan wel weer tot in het absurde in­
zoomen, waarbij je alles bijna vanuit 
een soort Tomb Raider achtig per­
spectief beziet, third-person dus. 
Aangezien het er niet om gaat er zo­
veel mogelijk mannetjes uit te poe­
pen maar veel meer om de juiste 
samenstelling van verschillende 
units, voel je je daadwerkelijk betrok­
ken bij je units, in plaats van ten 
strijde te trekken met anonieme le-

'HET MOOIE VAN OEZE GAME IS OAT OE VERSCHILLENOE 

BESCHAVINGEN NO EENS ECHT VERSCHILLENO ZIJN."

RTS kennen zijn ook hier aanwezig. 
Alleen de gameplay verhaalt zich 
daadwerkelijk anders. Je kunt een 
random map kiezen en dan door de 
vijf tijdperken heen spelen tegen ze­
ven door de computer gestuurde 
tegenstanders. Of je speelt verha­
lende campagnes, gebaseerd op m ili­
taire helden als Richard Lionheart, 
Admiral Yi of General Patton. Deze 
campagnes maken gebruik van be­
kende historische gebeurtenissen en 
veldslagen.
En nogmaals, de beschavingen 
onderling verschillen enorm, leder 
volk kent Economie Abilities, Military 
Abilities, Classified Projects en Spe­
cial Units. Bij de Franken is een 
Economie Ability bijvoorbeeld een 
Mijngilde waardoor extra arbeiders 
meer kunnen mijnen. Een Militair 
Ability bij de Franken is dan bijvoor-

gers. Dit wordt nog eens versterkt 
door de verhalende campagnes met 
historische helden.
De graphics kennen veel detail maar 
de texturen ogen wel wat bleekjes. 
Maar als je de wereld vanuit een tra­
ditioneel RTS perspectief bekijkt

(schuin van boven), ziet het er alle­
maal smakelijk uit. Let bijvoorbeeld 
maar eens op de spiegeling van het 
water, de wapentekens op de schil­
den of de rangen op de uniforms; 
details all over the place.

POPULAIR?
VOOROORDEEL NIELS: De doel­
groep voor deze game is niet groot.
Fout! Een Activision medewerker wist 
me te vertellen dat men verwacht van 
Empires drie keer zoveel exemplaren 
te verkopen als van Doom III. De 
markt voor RTS games is nog steeds 
enorm populair onder PC gamers. 
Misschien is het genre niet zo cool 
als shooters; de goede games worden 
massaal gespeeld, en dat zal ook ge­
beuren met Empires; DotMW.
Deze game is misschien niet sexy, de 
battles druipen van de gameplay. En 
voor wie het genre ooit heeft losgela­
ten omdat alle games op elkaar le­
ken, is dit het juiste moment om 
weer in te stappen. ◄

Ik heb 't eerder gezegd, maar ik vind ‘t zo knap 
hoe ze door met hun paarden achteruit te lopen, 
de vijand op een dwaalspoor brengen.

1

Duizend ja a r  oorlog
tegenstelling tot Empire Earth) 
‘slechts’ de belangrijkste, bekendste 
strijdtonelen tot leven komen. 
Daardoor is er veel meer ruimte voor 
de verschillen tussen de beschavin-
f

gen en de tijden waarin gevochten 
wordt.
De game speelt vanaf het jaar 950 
na Christus tot aan 1950, met als 
speerpunten de Middeleeuwen, de 
eeuw van het buskruit, de Imperial 

lA g e , WO 1 en WO II. Duizend jaar

beeld Militie; waardoor boeren omge­
turnd worden tot soldaten. Een Clas­
sified Project van de Franken is het 
Embargo en als Special Units moet je 
denken aan een Kardinaal of een 
Kruisvaarder. Zo heeft ieder volk voer­
en nadelen op economisch en militair 
gebied.

DKTAILS
VeXJROORDEEL JJ; De graphics 
ogen vaak wat vierkant in dit genre.

Een beetje slimme marketlngdude 
had '16.00 uur. tijd voor Cup-A-Soup' 
achter die vliegtuigjes gehangen.

beschaving is er
[L ' '  . een stuk op vooruit gegaan

door de eeuwen heen.

GENRE: RTS-SIM ■  AANTAL SPELERS: 1-8 ■  VERWACHT: OUT NOW
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BAMEPLAY

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: CHADS BLEEDS

Buffy is back and this time she is 
bringing some friends, om maar eens 
een Amerikaanse filmsiogan aan te 
halen.
En inderdaad; naast het gegeven dat 
je voor een tweede keer met de blonde 
vampierendoodster op stijlvolle wijze 
baddies door het beeld trapt, op hun 
mismaakte koppen ramt of met een 
houten staak het hart doorboort, speel 
je ook met andere leden van de Buffy 
crew. Willow, Xander, Spike, Faith en

Sid verschijnen ten tonele en de game 
wisselt daarbij steeds van perspectief. 
Zoals je mag verwachten vecht ieder 
karakter weer net even anders. Zo 
moet Xander het vooral hebben van 
zijn kicks en zijn kruisboog. Willow 
daarentegen maakt weer meer gebruik 
van magie.
De singleplayer campagne wordt sma­
kelijk geserveerd met genoeg in­
grediënten om zowel de fans als de 
allround gamer te plezieren. Boven­

dien voegen de multiplayer onderde­
len de nodig fun toe. Zo is er een 
mode waar je elkaar uit een penta­
gram moet trappen en eentje waarbij 
je meer demonen voor hun kont moet 
schoppen dan je medespeler. Eurocom 
heeft bovendien de controle wat aan­
gescherpt waardoor de combat snel en 
soepel uitvoerbaar is.
Een leuke afsluiter derhalve, want een 
derde deel ligt niet in de lijn der ver­
wachtingen.

4 DECEMBER •  EA GAMES •  ELECTRONIC ARTS •  TEL: D2D-B58S988 ■  WWW.EAGAMES.NL
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COMMAND B CDNBUER BENERALS: ZERO HOUR

Voor de onvermijdelijke expansion- 
pack voor C&C: Generals gaan de 
makers terug naar hun originele 
idee. In eerste instantie wilde men 
namelijk bij Generals de speler laten 
kiezen uit verschillende Generaals 
om zo uiteenlopende speelstijlen te 
creëren; uiteindelijk werden het (ver­
simpelde) General Powers die je ver­
diende door te vechten en ervaring 
op te bouwen.
Voor Zero Hour zijn de verschillende

Generaals wel van de partij. Alle 
strijdende partijen (Amerika, China 
en de GLA) hebben drie verschil­
lende type Generaals. De USA doet 
het met de Air Force General, de Su­
per Weapons General en de Laser 
General, de GLA biedt de keuze uit 
de Toxin General, de Stealth General 
en de Demolition General en China 
strijdt onder het toeziend oog van 
een Infantry General, de Tank Gene­
ral of de Nuke General.

Iedere Generaal kan een aantal 
unieke units trainen en gebouwen 
neerplanten en dat levert bepaalde 
voor- en nadelen op.
Per kant krijg je vijf nieuwe missies, 
er zijn nieuwe skirmisch maps en er 
is nog een nieuwe singleplayer 
mode: Generals Challenge. Hierin 
knok je achtereenvolgens tegen zes 
ad random type Generals en de reeks 
wordt afgesloten door een super Ge­
neraal. Je begrijpt, I am on it!

DUT NOW ■  NAMCO •  SONY •  COLUMBIA TRISTAR ■  TEL: DB-5247B4B5 ■  WWW.PLAYSTATIDN.NL PLAYSTATION 2

JEROEN

TIME CRISIS 3

Haal die Guncon maar onder het stof 
vandaan, zet je pedalen van je race- 
stuur alvast klaar (of de dansmat for 
that matter) want het is weer bullet 
dodging tijd.
Deze heerlijke arcade knaller heeft 
ditmaal overigens wat meer guns in 
de aanbieding.
Deze verdien je gaandeweg het spel 
en je kunt ze ditmaal ook inzetten 
wanneer jij dat w ilt. Je bent dus niet 
langer afhankelijk van die tijdsgebon-

GRAPHICS REPLAY BAMEPLAY

den bonus guns. Nope, je neemt lek­
ker die machinegun, shotgun en gre­
nade launcher mee, en als jij er de 
tijd rijp voor acht kan je ze naar har­
telust inzetten.
Grafisch hoef je niet al te veel verras­
singen te verwachten; Time Crisis 
was nooit een echte uitblinker op dit 
gebied en deel 3 lijkt in dat opzicht 
heel veel op zijn voorgangers. Lekker 
speelbaar is het allemaal wel en hoe 
langer je bezig bent, hoe makkelijker

n —

't je allemaal af zal gaan.
Enig minpuntje dat ik kan bedenken 
is dan ook meer op de hardware 
gericht, want wanneer krijgen we 
eindelijk eens goede lOOHz light- 
guns?
Dus heb je nog een oude televisie 
en een lightgun dan kun je volop 
genieten, hebben je ouders echter 
zo'n moderne dan wordt het joypad- 
knallen en dat haalt veel van de fun 
weg.

DUTLAW VOLLEYBALL

Outlaw Volleyball is het zoveelste vol- 
leybalspel dit jaar dat zich er niet 
voor schaamt de aanwezige dames te 
misbruiken als lustobject en uit te.... 
ehm ik bedoel aan te kleden met zo 
min mogelijk stof. En dat om maar 
een reden; sex sells. (Waarom er een 
grote gast met tatoeages op zijn li­
chaam de cover siert is mij dan ook 
een raadsel.) Maar goed, het gaat ons 
hier natuurlijk om het volleybal as­

pect en dat zit nog best redelijk in el­
kaar ook. Verwacht geen diepgaande 
(ahum) gameplay maar een vrij sim­
pele en doeltreffende manier van spe­
len. Balletje serveren, opzetten en 
smashen... het gaat haast als vanzelf. 
Daarbij kun je ook nog de diverse 
dames en heren trainen, kleertjes 
winnen en nieuwe mannetjes en 
vrouwtjes vrijspelen. Er is dus genoeg 
te beleven. De pure volleyballiefheb-

ber zal echter ietsje meer van een 
dergelijk spel eisen want het voelt al­
lemaal een beetje te makkelijk en te 
oppervlakkig aan en dat wordt dan 
ook nog eens onderstreept door al die 
rondborstige vrouwen die over het 
zand rondhuppelen.
Had Hyptonix iets meer naar de ga­
meplay gekeken dan naar de kleur 
van de strings dan had het cijfer ze­
ker hoger uitgevallen.
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Ratchet & Clank 2 is nog beter, groter en mooier dan z'n voorganger. Een platformer om je vingers bij af te likken.

■  In het vorige nummer probeerde 
Jeroen een leuk interview met het 
duo te houden maar d it is voor ju llie  
geliefde redacteur zo'n dramatische 
ervaring gebleken, dat h ij b ij het 
zien van de review-versie spontaan 
begon te trillen en schuimbekken. 
Zo belandde het stel b ij m ij thuis. 
Mij hoor je niet klagen, want het 
eerste deel was destijds heel goed 
in de smaak gevallen.

Ik hou van platformgames en ik hou 
van action/adventures. Het eerste 
deel wist deze twee genres uiter­
mate geslaagd samen te brengen en 
na het vervolg op de E3 al even in 
mijn handen te hebben gehad, was 
mijn enthousiasme weer helemaal 
aangewakkerd.
Ik moet jullie wel alvast waarschu­
wen, ik heb Jak II na het uitspelen 
meteen verwisseld voor Ratchet & 
Clank 2; ik kan dan ook niet anders 
dan deze twee titels zo nu en dan

B B

met elkaar te vergelijken.
Alhoewel ik vorige maand in mijn 
Jak II review nog schreef dat Insom­
niac (de ontwikkelaar van Ratchet & 
Clank) en Naughty Dog (Jak and 
Daxter) nauwe banden met elkaar 
onderhouden, kun je me niet wijs­
maken dat ieder van hen niet graag 
de best verkopende PS2 platform­
game in handen wil hebben.
Daarom begrijp ik niet goed hoe het 
komt dat de twee titels op het eer­
ste gezicht zoveel overeenkomsten 
met elkaar vertonen. Is er plaats 
voor twee soortgelijke bijdehante 
duo's, om in zo goed als dezelfde 
periode in de winkel te liggen?

TRADITIDNELEni
De eerste twee delen verschilden 
aanzienlijk van elkaar. Oké, de 
hoofdrol werd in beide games inge­
nomen door een komisch duo be­
staand uit een groot en een klein 
personage. Maar terwijl de originele

Jak and Daxter een redelijk traditio­
nele platformer is, introduceerde 
Ratchet & Clank flink wat vernieu­
wingen in het genre.
Zo werd een aanzienlijke hoeveel­
heid hectisch spring en klauterwerk 
ingeruild voor het nodige wapenge­
weld. De diverse en over de top wa­
pens van Ratchet kenmerkten het 
eerste deel.

Maar nu heeft ook Jak een m ulti­
functioneel wapen op de kop weten^ 
te tikken en zit zijn tweede game 
eveneens vol met elementen uit ac- 
tion/adventure games. Het lijk t 
haast wel alsof Insomniac juist de 
tegenovergestelde kant op is gegaan 
met hun vervolg (lees: niet veel 
heeft veranderd).
Alle action/adventure elementen uit 
het eerste deel van Ratchet & Clank 
zijn behouden gebleven -  en ui­
teraard uitgebreid met de nodige 
vernieuwingen waar ik het zo over 
ga hebben -  maar het platform as­
pect speelt nog steeds een even 
grote rol als in het eerste deel. Als 
gevolg van de grondige metamor­
fose die de Jak and Daxter serie 
heeft ondergaan, zou je zelfs kun­
nen zeggen dat Ratchet & Clank nu 
de meest traditionele platformer is 
van de twee.

WAPENS
Toch b lijft het knallen met je gun 
een grote rol spelen. Zo'n grote rol 
zelfs, dat je op momenten als het 
scherm wemelt van de vijanden, 
flashbacks krijgt van schietfestijnen 
zoals je die in Smash TV aantrof 
(voor iedereen die deze game niet 
kent, dat was een spelletje waarin je
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veel moest schieten... duh).
In d it tweede deel koop je nog 
steeds de nieuwe wapenfuncties 
met bolts (tenzij je jouw oude save 
gebruikt, wat je overigens alleen de 
wapenfuncties uit deel één ver­
schaft), maar moet je de upgrades 
die het wapen sterker maakt, verdie­
nen door deze veelvuldig te gebrui­
ken.
Verder kan je nog bepaalde abilities 
aan je wapens toekennen, zoals een 
richtsysteem. Ook oude bekende zo­
als de grindschoenen en de zweef- 
functies van Clank als rugzak maken 
wederom hun opwachting (zo gauw 
je deze weer hebt weten te be­

PLANETEN
Hetzelfde geldt voor de werelden 
die jou wachten. Niet alleen zijn de 
planeten zelf veel groter geworden, 
ze zijn ook behoorlijk toegenomen 
in aantal. Je wordt aan het begin 
van het spel namelijk getranspor­
teerd naar de Bogon Galaxy -  door 
de geflipte Abercrombie Fizzwidget 
die een belangrijke opdracht voor je 
heeft -  waar een heel nieuw gebied 
klaar ligt om ontdekt te worden. 
Ondanks de grotere omvang van de

"VDÜR DE ECHTE PLATFDRMLIEFHEBBER IN HET BEZIT VAN 

EEN PS2 IS HET EEN GLORIEUZE TIJD."

machtigen). Maar aangezien Jeroen 
hier vorige maand al het een en an­
der over heeft losgepeuterd, wil ik 
hier niet te veel ruimte aan beste­
den.
Het komt er simpelweg op neer dat 
het wapenarsenaal u it het eerste 
deel flink  is uitgebreid, zowel qua 
hoeveelheid als wat betreft de ma-

werelden b lijft de opzet hetzelfde. 
Iedere planeet te lt een aantal mis­
sies, die je in redelijk lineaire volg­
orde moet afwerken. Om je op weg 
te helpen geeft de vage Abercrom­
bie je een versnelde commandotrai­
ning, wat afgezien van je nieuwe 
outfit weinig veranderingen met 
zich meebrengt.
Met je ruimteschip kan je heen en 
weer reizen tussen de werelden, om 
zo na het verkrijgen van een be­
paald item terug te keren naar een 
reeds bezochte planeet en het nu 
wel bereikbare gebied te verken­
nen. Een map identiek aan die van 
het origineel moet ervoor zorgen dat 
je niet verdwaalt.
Verder is er genoeg afwisseling in 
de gameplay dankzij de vele m in i­
games, zoals de space shooter se­
quences die soms plaatsvinden als 
je van de ene planeet naar de an­
dere vliegt.

DONKEY KDNB 
COUNTRY
Ratchet & Clank 2 gebruikt voor een 
groot gedeelte dezelfde technolo­
gieën als Jak II en dat merk je. Niet 
alleen is daardoor de speelbaarheid 
van hoge kwaliteit, ook de graphics 
zijn van een niveau dat vele andere 
PS2 titels doet verbleken.
Maar niet alleen roepen de hoog­
staande beelden schande uit over 
sommige PS2 titels die worden u it­
gebracht, ook geeft het een naar ge­
voel wat betreft de snelheid waar­
mee de consoles vandaag de dag 
worden opgevolgd.
Waar is de tijd  gebleven dat ontwik­
kelaars werden uitgedaagd het maxi­
male uit een systeem te halen? Ik 
weet nog goed dat iedereen de 
SNES had afgeschreven en alleen 
nog maar aan 32-bit games kon 
denken... tot opeens Donkey Kong 
Country ten tonele verscheen. Als ik 
Jak II en Ratchet & Clank 2 bekijk 
vind ik het zonde dat we vermoede­
lijk nooit echt zullen weten tot wat 
de PS2 nou precies in staat is.
Maar genoeg gepreekt, terug naar de 
review. Iedereen die geen echte 
hardcore platformfanaat is en op 
zoek is naar de toptitel op dit ge­

bied, zou ik persoonlijk Jak II aanra­
den. Ik weet niet precies wat het is, 
maar ik vind Jak and Daxter net iets 
charismatischer en ook de algemene 
gameplay net iets gelikter (vandaar 
diens net iets hogere score).
Wel is Jak II een stukje pittiger, iets 
waar de beginnende (of crappy) ga­
mer rekening mee moet houden. 
Maar wat betreft de algemene kwa­
liteit is het een fotofinish. Het is 
dus maar net welk tweetal je meer 
aanspreekt.
Voor de echte liefhebber in het bezit 
van een PS2 is het sowieso een glo­
rieuze tijd. De twee beste platform- 
titels van het moment liggen voor 
het oprapen, met net genoeg onder­
linge verschillen om elkaar niet in 
de weg te lopen. Lang leve de feest­
maand december ◄

FULL-SCREENSHOT
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■  Zoals beloofd deze maand het tweede deel van X03, waarin Jan en J.J. ingaan op de games die, na Ninja 
Gaiden (zie vorige nummer), het meest in het oog sprongen.

RALLISPORT 
CHALLENGE 2
Pas 35% af en toch al prima speel­
baar en strak ogend, deze tweede 
rallygame van Microsoft. Al te veel 
kun je er in deze fase natuurlijk 
niet over zeggen maar grafisch ge­
zien wist de game het op de pod er­
naast getoonde Colin McRae 04 be­
hoorlijk te overschaduwen.
J.J. werd zelfs lyrisch over de op­

spattende modder in het spel en 
bleef hier twee dagen lang iedereen 
over doorzagen. Mocht je dus van 
modder houden, d it is je game.
De twee tracks die je kon afwerken 
waren prima speelbaar.
De wagens reden strak, alhoewel 
wat minder realistisch als in CM 
04, en de parcours waren lekker af­
wisselend. Die houden we in de ga­
ten dus.

THE KDRE GANG
The Kore Gang kunnen we betitelen 
als een echt sleeperhitje tussen alle 
bekende games. Het spel wordt ge­
maakt door het Zweedse UDS, is 
een combinatie tussen platform en 
adventure én is exclusief voor de 
Xbox.
De makers van WRC Arcade en Fu­
turama hebben zich duidelijk laten 
inspireren door Ratchet & Clank 
maar ook Zeida invloeden zagen we 
terug. Tegelijkertijd heeft de game 
een typische Europese stijl die ons 
dan weer deed denken aan Beyond 
Good & Evil. Maar belangrijker is 
dat deze game desondanks een ei­
gen gezicht heeft. Vooral de volwas­
sen humor en de grafische stijl spra­
ken ons zeer aan.
Je speelt drie karakters tegelijk die 
in een soort combinatie tussen een

in klimmen en klauteren, Madboy 
deelt klappen uit met zijn iron fist 
waarmee hij tevens kogels terug­
ketst en Rex, de hond, kan snel ren­
nen, geuren volgen en vijanden af­
luisteren. Dit laatste was erg handig 
want zo overhoorden we een gesprek 
tussen twee vijanden en vingen een 
password op om een verder gelegen 
deur te openen. Leuk is dat je ook 
in de lucht kun switchen tussen de
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drie karakters. De game zit boven­
dien boordevol minigames en aan­
stekelijke muziek.
Een echte feel good game, die fans 
van eerdergenoemde titels zeker in 
het snotje moeten houden.

DPERATIDN
BREAKDOWN
Het film pje van Namco's Operation 
Breakdown op de E3 deed ons stijl 
achterover slaan; d it was nog eens 
een sterke en actievolle first person 
shooter/beat'em up! Inmiddels we­
ten we dat het weer een geval van 
'een mooi film pje dat niks met de 
daadwerkelijke gameplay te maken 
heeft' was.
Op X03 mochten we een paar minu­
ten kijken naar een demonstratie 
van het spel, waarin simpel gesteld 
(het verhaal brengen we wel bij een 
echte preview) een held de wereld 
weer eens van de ondergang moet 
redden. Wat je straks krijgt is first 
person shooter actie afgewisseld met 
first person beat'em up actie.
Dat laatste is wel grappig uitge­
werkt; elke keer als je een klap of 
schop uitdeelt, krijg je een blur ef­
fect. Een beetje hetzelfde als de 
kringen die op het water verschijnen 
als je een steen in de plomp mikt.

Maar goed, laten we niet te veel op 
de zaken vooruitlopen; de game is 
nog lang niet af en er kan dus nog 
veel ten goede veranderen.
Op de Tokyo Game Show is de titel

Probleem is echter dat de graphics 
er ongeïnspireerd uitzagen; grijze 
gangen en wat saaie karakters. Te­
leurstellend was ook de heldin die 
meeliep maar die je (nog?) niet kon 
besturen.
Qua gameplay ook weinig nieuws on­
der de zon. Veel basic shooteractie, 
die ernstige tw ijfels opriep omdat de 
A.l. net zo hard zoog als een pasge­
boren speenvarken.

lijke bewegingen van karakters.
Dit, gecombineerd met de weten­
schap dat Epic en Microsoft meer­
dere games samen gaan doen, kan 
duiden op Unreal 3 dat eventueel 
als eerste op de Xbox verschijnt... of 
op een nieuwe game die zich af­
speelt in 't Unreal universum? Time 
will tell.

CDNBLUSIE
Van te voren hadden we een insteek 
bedacht voor X03. 'Wordt 2004 het 
jaar van de Xbox?'. Vraag is dus of 
we de topgames die daarvoor nodig 
zijn hebben gezien.
Het antwoord is tweeledig. Ja, we 
hebben die games gezien, maar... 
het zijn er nog niet genoeg. Halo 2, 
Fable en Ninja Gaiden zullen echt 
boven alles uit gaan steken. Dat zijn 
de Tripple A's voor de Xbox.
Voor de rest hebben we veel goede 
exclusieve games gezien. Sudeki,
Top Spin, Rallisport Challenge 2, BC 
(zie screen onder), mogelijk Opera­
tion Breakdown, Counter-Strike, Pro­
ject Gotham 2 en natuurlijk een hele 
zwik aan goede multiplatform games. 
Drie exclusieve krakers is echter te 
weinig om de wereld te domineren. 
Microsoft heeft op dat vlak nog werk 
te verrichten. Wel zijn ze er duidelijk

al zouden willen hebben maar we 
willen gewoon nog meer lekkers en ik 
denk dat we daarin niet alleen 
staan. ◄

TXBOX?
speelbaar en kunnen Boris en Ste­
ven hopelijk aantonen dat wij het bij 
het verkeerde eind hadden (zie pa­
gina 61).

UNREAL 3 EXLUSIEF 
VOOR DE XBDX 7
Tijdens de presentie van Epic 
draaide op de achtergrond een film ­
pje met de CV van het bedrijf en za­
gen we beelden van Unreal, Unreal 
Tournament, Unreal Championship 
en...? lets nieuws, iets watertandend 
moois, iets droomachtigs.
Wij denken uit het laatste deel van 
het film pje op te kunnen maken dat 
men bezig is met een nieuwe Un- 
real-achtige game die wel heel erg 
duidt op een vervolg van...
De graphics waren next-gen, de set­
ting futuristisch en de karakters zo­
wel menselijk als alien. Veel felle 
kleuren en veel hightech wapens, 
maar ook lichtgevende staven voor 
hand to hand combat en veel sier-

druk mee bezig, getuige de deal met 
Epic, het vermoedelijk werken aan 
een Xbox Live versie van Pro Evolu­
tion Soccer 3, Perfect Dark Zero die 
volgens insiders ver gevorderd is 
(maar nog wordt uitgesteld om an­
dere grote games niet in de weg te 
zitten) enzovoorts, enzovoorts.
Qua titels zijn we dus best positief; 
we hebben een aantal super strakke 
games gespeeld, die we het liefst nu
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MOBILE BAM

■  Terwijl de N-Gage hier de wind 
van voren krijgt en sommigen zich 
afvragen waarom er niet beter is na­
gedacht over Nokia's flapoor tele­
foon, gingen wij naar Japan waar we 
een mooi beeld kregen van hoe mo­
bile gaming er hier in de toekomst 
uit gaat zien. We zagen de nieuwste 
games op de nieuwste telefoons en 
we waren aangenaam verrast.

In de drukke metro's van Tokyo zie 
je bijna iedereen met een mobiele 
telefoon in de weer. Cijfers wijzen 
uit dat zestig miljoen Japanners een 
mobieltje hebben en dat is ongeveer 
de hele bevolking zonder de kinde­
ren en de bejaarden. Overigens heb­
ben veertig miljoen van al deze tele- 
foonbezitters een abonnement bij 
het Japanse DoCoMo dat met zijn 
i-mode ook hier in Nederland te vin­
den is.
In Japan wordt het als zeer onbe­
leefd gezien als je in het bijzijn van 
anderen een telefoongesprek voert,

dus je zal niemand zien bellen in 
het openbaar vervoer. In plaats daar­
van wordt er naar hartelust ge-inter- 
net, gegamed en gemaild terwijl 
men aan het forensen is.
Vergis je niet, de gemiddelde Japan­
ner zit elke dag twee uur in het 
openbaar vervoer om naar en van 
zijn werk te komen. Tel daarbij op 
dat veel Japanners geen PC hebben 
en je snapt dat de metro, bus en 
trein ideale plekken zijn om je soci­
ale contacten bij te houden.

ONLINE GAMING
Je ziet dan ook steeds meer online 
games op mobiele telefoons ver­
schijnen. Op dit ogenblik zien we 
vooral veel highscores die worden 
bijgehouden op i-mode websites 
maar de volgende stap zijn RPG's 
die online gespeeld kunnen worden. 
We zagen voorbeelden van Final 
Fantasy, Ultima Online en nog een 
aantal andere online Phone RPG's. 
Het ziet er op het eerste gezicht al-

PHDNE CDNTRDLLED VEHICLES
Radiografisch bestuurbare auto's, 
tanks en treintjes, alleen dan niet met 
een speciale controller bestuurd maar 
gewoon met je phone; Digi-Q maakt 
deze natte droom voor op kantoor 
werkelijkheid. Verveelde kantoor sla­
ven kunnen zich nu uitleven met 
kleine tankjes en autootjes. Misschien 
wat voor Ed? (Als ik weer eens op jou 
teksten zit te wachten zeker-Ed.) 
Overigens kunnen de tankjes ook echt 
schieten met onzichtbare kogels en 
reageren de tanks die geraakt zijn 
met een schokkende beweging naar 
achteren.

lemaal vrij simpel uit maar sprak 
ons wel aan. De simpelheid maakt 
namelijk ook dat de games toegan­
kelijk zijn.
We spraken met enkele gamers op 
de Tokyo Game Show en we ontdek­
ten dat de prijs van het dataverkeer 
in Japan toch nog vrij hoog ligt. Dat 
betekent dat de Japanners, die in 
principe wel geïnteresseerd zijn om 
deze games te spelen, toch een 
beetje huiverig zijn voor de hoge 
kosten. En niet zonder reden want 
als je een online RPG dagelijks 
speelt op je telefoon kun je daar re­
keningen van tegen de 600 Euro per 
maand voor verwachten. Dat is na­
tuurlijk  veel te veel.
Japanse gamers wachten dus eerst 
totdat er een flatrate komt voor het 
dataverkeer voordat ze massaal on­
line games op hun telefoon gaan 
spelen.

CHGBGBD CHAT
In de tussentijd zagen we wel veel 
andere features. Zo zijn er bijvoor­
beeld Chat applicaties die het moge­
lijk maken om in een game omge­
ving met je vrienden te chatten. 
Chocobo Chat is zo'n programma en 
we zagen een aantal vrolijke Choco- 
bo's met elkaar kletsen. De tekst 
wordt via SMS verstuurd en is ver­
volgens als een tekstballonnetje 
terug te zien op het scherm.
De applicatie biedt de mogelijkheid 
om met onbekenden te kunnen 
chatten via de website van Chocobo 
Chat. Iets dat via gewone SMS niet 
mogelijk is omdat je dan eikaars 
nummer moet weten. Chocobo Chat 
biedt de mogelijkheid om anoniem 
te blijven. ◄

TRAINSIM ULATDR
We zagen een 3D treinsim ulator van Taito 
waarbij je  met de metro door Tokyo kunt 
rijden. Alle stations en alle trajecten zijn 
zo goed als echt en het bizarre is dat 
deze game voornamelijk in de metro ge­
speeld zal worden. Gamers kunnen dus 
hun eigen m etrorit sim uleren... hmmm 
weird.

ID2





IS ER^LEVEn 

n A  DE DOOD?

lAmmER^GEnOEG WEE.

Lazarus Jones geloofde niet in leven na de dood... to t het hem recht in de ogen keek. 
Intussen heeft de koppige agent uit Detroit z'n handen meer dan vol in een wereld van 
Zombies? En hij gelooft nu niet aiieen in leven na de dood, maar ook in monsters, mutanten 
en lijkeneters. Zet je schrap, want er schijnt érg weinig licht aan het eind van deze tunnel.
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GADGETS EN GAMESTUFF HARDWARE

PING PONG TV GAME
EyeToy is een succes op de PlayStation 2. 
Konami brengt met enige regelmaat Dan­
cing Stage spellen uit waarbij je moet 
springen op dansmatten en nu hebben we 
zelts geen console of PC meer nodig om in 
beweging te blijven tijdens het spelen: 
check de Ping Pong TV Game,
Boven zien we Niels en Jeroen met als d ig i­
tale tegenstander een pixelig kereltje die 
een best balletje kan meppen. Echter, door 
'm te confronteren met vliegensvlugge be­
wegingen, delft het 8-b it mannetje al snel 
het onderspit. Wie zei dat twee tegen één 
niet eerlijk was?
We gaan niet al te diep op deze materie in,

aangezien dit gewoon pretentieloze fun is. 
Als daadwerkelijk spel is 'Ping Pong TV 
Game' uiteraard te min. Grafisch kan het 
niet opboksen tegen de hedendaagse con­
soles en wat betreft controles laat het ook 
te wensen over. We hadden nou niet echt 
het idee dat we het balletje een door ons 
gekozen kant op konden meppen.
Maar voor een 'lu llige ' 60 Euro kun je vol­
gens ons een hoop lol beleven op verjaarda­
gen of andere feesten en partijen met zo'n 
potje luchttafeltennis. Pas echter op dat je 
niet te dicht op de TV staat te hakken want 
Niels had bijna een ster in bet scherm ge­
slagen.

tures is de Netplay Controller een verade­
ming, je kan namelijk gewoon verder spelen 
en ondertussen even het toetsenbord ge­
bruiken om wat vragen te stellen aan an­
dere spelers.
Overigens kun je het kleine toetsenbord ook 
even van de controller schuiven en naast je 
neerleggen op de tafel; kun je gewoon een 
andere controller in de PS2 stoppen. Het 
toetsenbord s lu it je namelijk aan op de USB 
poort en de controller zelf in de daarvoor

NETPLAY CDNTRDLLER

Momenteel zit ik (als dwerg Jeroen hele­
maal in Everquest voor de PlayStation 2, en 
aangezien je bij d it soort MMORPG's vaak 
genoeg zit te babbelen met je medespelers, 
z it je  soms enkele minuten te tikken ... met 
je joypad. En dat, kan ik u it ervaring vertel­
len, werkt niet echt prettig.
Vandaar dat ik ook met veel gejuich de Net­
play controller van Logitech in ontvangst 
nam. Bij d it apparaat zit een mooi m inia­
tuu r toetsenbord waarmee het 'praten' on­
line een stuk makkelijker wordt. Overigens 
kun je de controller ook voor ieder ander 
willekeurig PS2 spel gebruiken.
Zo speelde ik met de Netplay Controller Am- 

 ̂ plitude probleemloos, mede omdat alleen 
’ de schouderknoppen hiervoor nodig zijn, en 

lukte het me ook om SOCOM online te spe­
len.
Enig nadeel zijn de pookjes die nogal glad 
zijn en echt secuur te werk gaan was 
daardoor vrij lastig.
Voor een spel als Everquest Online Adven-

PLAYSTATION 2 •  PRIJS:73,35 EURD •  OISTRIBITEUR: LDGITECH ■  TEL: DID-Z438837 •  WWW.LOGITECH.CDM

bestemde poort. Zo zou je zelfs het toetsen­
bord kunnen gebruiken als USB toetsenbord 
voor de PC.
Als we dan toch een puntje van kritiek moe­
ten noemen dan is dat het prijskaartje van 
het geheel. Maar aan de andere kant; ben 
je een gamer die regelmatig te vinden is in 
een MMORPG als Everquest of misschien 
wel het toekomstige Final Fantasy XI dan 
mag d it speeltje eigenlijk niet ontbreken 
aan je uitrusting.

5 % * » o f V» .. —
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AIRSTYLE CDNTRDLLER

r  ■ ...f r

Draadloos gamen is toch wel een verade­
ming. Lekker achterover leunend op de 
bank geen last van te korte snoertjes of 
snoeren die in de knoop zitten met an­
dere, zoals in ons testhok vaste prik is 
(zie screen onderin).
Gewoon batterijen erin, knopje omscha­
kelen en beginnen, heerlijk. Zo ook met 
de Airstyle controller, de ontvanger ste­
ken we in de controllerpoort alwaar een 
stijlvol blauw lampje begint te knipperen. 
Een druk op de powerknop laat een ander 
lampje branden ter indicatie dat we ont­
vangst hebben. Het ziet er zoveel mooier 
uit dan die grote kastjes met antennes 
die je bij andere third party joypads ziet. 
Maar het gaat natuurlijk om de functiona­
liteit en niet om hoe het er u itz ie t...  en 
functioneren doet hij bijkans perfect. De 
Airstyle (die niet met infrarood werkt 
maar via radiogolven) ligt lekker in de 
hand en is net even wat kleiner dan de of­
ficiële joypads van Sony. De knoppen zit­
ten op de juiste plek en reageren goed op 
jouw commando's.
Enig minpunt zijn misschien de schouder­
knoppen die een beetje vreemd aanvoe­
len; het lijkt wel of ze een beetje los z it­
ten, maar dat is luizenbeffen.
Het apparaatje ligt heerlijk in de hand, is 
van het juiste gewicht en vraagt maar 
twee AA batterijtjes om ongeveer vijftien 
uur op te teren.
Als we zeggen dat de Airstyle joypad, de 
Wavebird voor de PlayStation 2 is, zeggen 
we genoeg.

PLAYSTATION 2 
PRIJS: 43.35 EURD 
DISTRIBUTEUR: DUESTCDNTRDL 
TEL:D75-B70737I 
WWW.DUESTCDNTR0L.NET

★ ★ ★ ★ ★
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HARDWARE

Met zestien man/vrouw online, gigantische explosies, wa­
gens die door de lucht vliegen; kortom, het is totale chaos 
als je online gaat met deze game. Neem van ons aan dat 
als je het spelletje eenmaal door hebt, je een hoop lol gaat 
beleven.
Een minpunt, en dat hadden we al aangekaart in de review 
op biz. 93, is dat het evenwicht een beetje zoek is.

Dat is op te lossen (en maakt het gelijk een stuk ta c ti- 
scher) als iedereen in hetzelfde wagentje rond crosst. 
Eentonig dreigt het wél te worden, aangezien er maar v ijf 
maps zijn waar je helemaal op loos kunt gaan.
Al met al een bovengemiddelde, zoals Jan a ltijd  zo mooi 
zegt, no brainer.

ONLINE PLAY VIA PLAYSTATION NETWORK GAMING ★ ★ ★ i f e - Y V

NFl FEVER VU XSN SPORTS

We hebben een kleine competitie gehouden 
online, via de offic ië le  website van XSN 
Sports wel te verstaan. De prijs? De enige 
echte Power Unlim ited Cup!
Overigens verliep de competitie niet hele­
maal zoals w ij verwacht hadden, en dat is 
meteen een kleine smet op de XSN feature. 
Twee van ons, waaronder Jeroen, waren na­
melijk wél online maar om dat onze tegen­
standers nooit op kwamen dagen werd er 
een coin toss gehouden wat resulteerde in 
u itschakeling, en dat was vervelend. 
Gelukkig werd de u ite inde lijk  fina le  wel ge­
speeld en winnend door iemand afgesloten. 
Hij won dan ook de enige echte Power Unli­
mited Cup. Wat wel erg to f is, zijn de stats 
die de website voor je bijhoudt.
We hopen volgende maand een kleine Top 
Spin com petitie te houden en dan testen 
we meteen even hoe dat spelletje online 
speelt.

DTM RACE DRIVER
‘DlSOi^

In feite is deze DTM Race Driver mets meer dan de oude Race Driver maar met een 
Xbox Live optie. Eigenlijk had die mogelijkheid er al bij het origineel in moeten zitten en 
komt deze versie een beetje als mosterd na de maaltijd. Je krijgt er een ietwat vieze 
smaak van in je  mond zullen we maar 
zeggen.
Anyway, hoe zit het dan met die online
mogelijkheden? Heel simpel gezegd is É k i iB i iu —  ....
DTM Race Driver gewoon de beste race- ^
game op dit moment die online te spelen “  .
is (tot Project Gotham Racing arriveert, _ _ _ _ _ _ _ _
toch?). Tot die tijd is DTM een uitstekende. la i m  _
keus als je op zoek bent naar een race- ^  : r n = a  -
game met gemotoriseerde voertuigen op a  v ' m

. , V  lu
vier wielen.

ONLINE PLAY VIA XBOX LIVE ★ ★ ★ ★ tV

■  CRIMSON SKIES; HIGH RCAD TC REVENGE

De populairste bezigheid voor veel Xbox 
Live bezitters is toch wel het kapot knallen 
van elkaar (in een digitaal jasje uiteraard). 
Gehuld in uniform of als afschrikwekkend 
monster verkleed of in de huid gekropen 
van een of ander imposant karakter gaat 
het dan van knallenstein. Óf je bent. zoals 
in Crimson Skies, een vliegtuig met aan de 
vleugel hangend een kip, terw ijl je achter­
volgd wordt door een grote groep vijande­
lijke toestellen.
Heerlijk vermakelijk, deze manier van el­
kaar aan gort schieten. Je kunt het in je 
uppie online spelen tegen vijftien andere 
gasten of je speelt lekker acht tegen acht 
in teamverband.
Xbox live kan het allemaal aan zonder dat

er enige vorm van hapering optreedt en dat 
is zowel een verdienste als een must bij 
dergelijke games, want met een beetje lag 
is de lol er al snel vanaf.
Op het moment van schrijven s tikt het van 
de Amerikanen online en is het een heer­
lijke bezigheid voor iedereen die de stan­
daard firs t person shooter zat is (en aardig 
onder de knie heeft).
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■ ONLINE
■  DEMQCHECK

HALO
Dé Xbox shooter Halo is eindelijk u it op PC. 
Het heeft twee jaar geduurd en nu het dan 
zover is, heb je een NASA PC nodig om alles 
draaiende te krijgen. Alleen downloaden als 
je de Xbox game nog niet hebt gespeeld en 
overeen pittig  systeem beschikt.
★  ★ ★  :-'L.

-rm in

FDRDRACINB
Tja, bij een Ford denk je nu niet direct aan 

I  de coolste type auto’s op aarde. Toch heeft 
t  Ford Racing 2 een aantal aardige bolides 
f  in de aanbieding. Helaas is de gameplay 
I behoorlijk middelmatig.
{ ★ ★

BEYOND BOOD 8  EVIL
Een van de leukste, sprankelendste en 
aandoenlijkste action-adventures van dit 
moment, is Beyond Good & Evil van Ubi 
Soft. Elders in deze PU lees je de review en 
hier download je een tipje van de sluier. 
★ ★ ★ ★

TRACKMANIA
\  Racen is leuk, maar zelf je banen ontwerpen 
^ om daar vervolgens op te scheuren, is nog 
" leuker. Dit concept greep ontwikkelaar Nadeo 

aan en komt met Trackmania; een soort auto- 
baantjes in elkaar knutselen met loopings en 
absurde bochten. En dat is best funny.

ï ★ ★ ★

ABE OF MYTHOLOBY:
Th e  TrTANS e x p a n s io n
Meesterlijke add-on van een goddelijke 
game. Of het nieuwe ras The Atlanteans 
ook een beetje jouw ding zijn, check je met 
deze demo.
★ ★ ★ ★

MDDS B MAPS
■  Lemmings was een van de meest stomme en tegelijkertijd verslavende games al­
ler tijden. Nu is er een freeware-versie die in plaats van lemmings, pinguïns in de 
gelederen heeft, vandaar de naam Pingus. Je vindt de lollige game op 
http://pingus.seul.org/files/pingus-0.6.O rel, l-binary-win32.zip
■  Een van de populairste mods voor Quake III: Arena heet Urban Terror, de officieuze 
Quake III Counter-Strike mod. Het team heeft versie 3 uitgebracht dat behoorlijk wat 
fouten en bugs aanpakt. Check het op http://www.urbanterror.net

■  De modkit voor BF1942 is eindelijk uit. Met de mod development toolkit v.9a kan zelfs 
je moeder mods maken voor deze online WO II shooter. De toolkit bevat tools om menu's 
aan te passen, soundscripts te maken en skeletons aan te passen. Haal hem op 
www.eagames.com/official/battlefield/1942/us/editorial/community_messageJ2.jsp
■  De eerste patch voor Max Payne 2 is uit. Volgens ons liep de game al zo stabiel als 
een zonnetje maar blijkbaar loopt ie nog lekkerder na patch v l.01 . De winst is minder 
lange laadtijden op langzame PC’s en het verhelpt een crash op bepaalde systemen.
■  Er is een nieuwe, gratis op te halen map voor Warcraft III: The Frozen Throne met 
de duistere naam Haven Of The Damned. Het is alweer de vierde gratis map nadat al 
eerder Typhoon, Hellfire en Ice Forge op te halen waren bij Blizzard. Hier vind je de 
gratis goodies: www.battle.net/war3/maps/war3xbonusmaps.html

Max Payne 2 uitgespeeld? Dan bieden mods 
uitkomst. Qm te beginnen kun je een piepkleine 
file  downloaden om de hele game van Remedy 
in first-person te spelen. Erg leuk. zo up, close 
& personal baddies doorzeven in slowmotion. 
Ook kun je files downloaden die ervoor zorgen 
dat je oneindige Bullet Time hebt, dat de wa­
pens heftiger klinken of die de camera aanpas­
sen.
Je vindt al d it fijns  op www.mp2mods.com. Het 
is nu nog wachten op de echte Total Conver­
sions.

PG TELEX

■  Volgens de geruchten is UT 2004 ook 

alweer uitgesteld. Terwijl het tegelijkertijd 

zomaar kan zijn, dat de game nu al in de 

winkel ligt. Hoezo vaag. Review codes 

werden echter niet uitgestuurd; geheel in 

lijn met de trend van het laatste jaar.

■  Dat Lineage een enorme hit is in Korea 

wisten we al, maar de MMORPG begint 

ook elders in de wereld massaal navolging 

te vinden. Deel 2 moet echter nog meer 

zieltjes winnen.Toegegeven, de game ziet 

er bizar goed uit.

■  Ergens deze maand moet de MMORPG 

Horizons van Atari het licht zien. Horizons 

onderscheidt zich door een aantal exoti­

sche rassen maar ook door gameplay ver­

nieuwingen zoals het bouwen van bruggen 

en het ontwerpen van complete steden.

■  Opvallend stil was het rond Uru: Ages 

Beyond Myst en opeens ligt de game in de 

winkel. Opvallend is dat je in dit hersen- 

pljnigende puzzeladventure ook online sa­

men met andere gamers kunt puzzelen en 

nieuwe hoofdstukken kunt spelen waar je 

-  net als bij een MMORPG -  een maande­

lijkse bijdrage voor betaalt.

■  World Of Warcraft gaat dit jaar niet 

meer halen, de game staat nu op 15 juni 

2004. Dat is dus nog een flink eindje 

weg.

■  Atari wil met de PC-versie van haar 

nieuwe Terminator shootergame online de 

concurrentie aangaan met Battlefield 

1942. Wij wensen ze veel succes.
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STILL PLAYING
ABE DF MYNTOLDGY

"Vooral de droommissies en 
het beleg van Troje zijn stukjes 
gameplay-vakmanschap die 
nog lang in mijn geheugen 
gegrift zullen staan."

■  Je kunt je  afvragen of deze ru­
briek wel zo goed is voor de ge­
moedrust van onze eindredacteur. 
Het spelen van oudere titels levert 
immers alleen maar vertraging op. 
Er moeten nieuwe reviewcodes ge­
speeld worden, zodat we Ed weer 
snel van teksten kunnen voorzien. 
Gelukkig ziet ook onze bejaarde 
eindbaas de lol (en noodzaak) van 
het spelen van oude games in...

In een ideale wereld met zeeën van 
tijd en zonder deadlines zouden we 
oudere games nog heel vaak spelen.

Niet alleen voor de fun; titels die 
achter ons liggen geven namelijk 
ook vaak perfect vergelijkingsmate­
riaal voor de games van nu.
Helaas hebben we vaak geen tijd 
om klassieke spellen nog eens on­
der de loep te nemen, maar een en­
kele keer kom je er niet onderuit om 
als reviewer nog even een oudere ti­
tel erbij te pakken voor een goed in­
zicht in een nieuwe game.

VAKMANSCHAP
Zo speelde Jeroen vorige maand 
FIFA 2003 nog even door, om de

prestaties van FIFA 2004 beter te 
kunnen beoordelen. In diezelfde PU 
heb je ook mijn review kunnen lezen 
van Age Of MythologyrThe Titans.
En voor die add-on heb ik ‘het oude’ 
Age Of Mythology er opnieuw bij ge­
pakt. Uiteraard uit noodzaak (zon­
der de full box game geïnstalleerd 
op je PC, laat de add-on zich niet 
spelen, duh!) maar ik heb de game 
ook daadwerkelijk gespeeld ter ver­
gelijking.
Achteraf had ik ‘t beter niet kunnen 
doen, want voordat ik het wist was 
ik de hele campagne weer opnieuw 
aan het spelen en rolde ik (vol ple­
zier) met held Arkantos door de 
Griekse, Egyptische en Noorse fa­
bels. Vooral de droommissies en het 
beleg van Troje zijn stukjes game­
play-vakmanschap die nog lang in 
mijn geheugen gegrift zullen staan.

BALANS
Overigens speelde ik voorheen AoM 
met enige regelmaat nog wel eens 
online of in skirmisch, maar sinds 
de Titans-perstrip naar Dallas ben ik 
weer écht helemaal verslaafd.
Het knappe aan AoM vind ik dat de 
paden die je kiest daadwerkelijk 
verschil maken. De gevolgen van de 
keuze welke Minor God je vereert, 
zijn veel groter dan je op het eerste 
gezicht ervaart. Naast de speciale 
powers die ze hebben of de mythi­
sche wezens die ze vergezellen, zor­
gen ze immers voor voordelen voor 
bepaalde units.
Het Is wijselijk om de keuze van je 
Minor Gods op elkaar af te stemmen. 
Zorgt de ene mindere God tijdens 
de Classical Age voor sterkere rui­
ters en infanterie, ga dan in Heroic

Age voor een soortgelijk voordeel. 
Op die manier haal je het meeste 
uit de extra's die de Goden je aan­
reiken.
Het zijn spelelementen die ogen­
schijnlijk simpel in elkaar steken 
maar die voor een perfecte balans 
zorgen en de zorgvuldige speler 
maakt er dan ook gretig gebruik

KATAPULTEN
Pas als je een lange tijd speelt, 
merk je welke stijl het beste bij je 
past. Zo viel het me op dat ik sneller 
en vaker een battle won met far ran­
ged units en idem dito aanvalwa- 
pens dan wanneer ik me daar niet 
op focuste. Ik heb dan ook maar een 
tip: katapulten. Zonder deze rij­
dende, houten projectielwapens red 
je het niet in AoM. Dat geldt zowel 
in singleplayer als in multiplayer.
In de add-on The Titans kunnen de 
Atlanteans manschappen trainen die 
een soort antieke grasmaaier voort­
duwen die speren uitspuwt. Een 
leuke variant maar veel minder doel­
treffend dan de good old katapulten. 
En hoe leuk de superwezens ook zijn 
in Titans, in multiplayer vind ik toch 
dat ze een te destructieve uitwerking 
hebben. Daarom speel ik liever een 
Random Map Game tegen de com­
puter of spelers online volgens de 
oldskool AoM stijl dan met de Tita­
nen erin.
Leuk voor een paar keer, maar de 
echte massale battles waar je elkaar 
te slim af moet zijn met de juiste 
combinatie van eenheden maakte 
het spel juist zo sterk. Een jaar na 
dato is AoM dan ook nog steeds een 
RTS die zijn mannetje staat. ◄

f "Ik speel liever een Random Map 
Game tegen de computer of spelers 

. online volgens de oldskool AoM stijl 
dan met de Titanen."

P D W E R  U N L IM IT E D  12 ID S
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Als we zeggen kut game dan is dat een 
understatement.

PC /  PS2

Eenvoudige, weinig innovatieve hack and 
slash met een mythologisch sausje.

Grappige waterscooter racegame met 
over the top taferelen.

Een klein beetje te oldskool als je het ons 
vraagt.

SEGA die een Worms game maakt, dat 
mag je niet missen!

Realtime strategy met een snufje turn 
based combat, kan niet echt boeien.

KNORRETJE KLEINE 
GROTE HELD

Een stuk minder leuk dan deel 1 maar de 
Dragon Ball Z fan mag ‘m niet missen.

Vroeeem vroeeeeeem, tuuuuuuuuu... 
het speelt een beetje nep.

en Hij lijk t erg veel op de PS2-versie, alleen 
gericht op een nog jonger publiek.

A D

VOLGENDE MAAND IN POW ER UNLIMITED.
DE HARDE KERN VAN BAMEKINGS REISDE AF NAAR KDREA EN DOET  

DDK VDDR DE PU VERSLAB VAN DE WORLD CYBER BAMES.
DE LAATSTE T IJD  DENKEN W E ALLEMAAL DINBEN TE HDREN DF TE  

ZIEN... DIE ER N IET BLIJKEN TE  Z IJN . M ISSCHIEN DAT BHDSTHUNTER  
DAAR IETS MEE TE  MAKEN HEEFT?

W E Z IJN  W EER DP DDRLDBSPAD; DEZE KEER IS HET DE BEURT AAN 
MEDAL DF HONOR RISING SUN.

JUR JEN  LDOPT DE HELE DAB ROND MET EEN GLIMLACH VAN OCR TCT  
OCR. IN Z IJN  KNUISTJES STEEKT DE BBA SP MET MARID EN LUIBI. 

W E Z IJN  HELEMAAL INTO MUSIC. W E DANSEN MET EYE TD Y BRDDVE, 
DRUMMEN M ET DONKEY KDNBA EN ZINGEN UIT VDLLE BDRST MEE 

M ET KARAOKE STABE.
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W ear combat... 
’onlEgame in town.”

GameSpy 2003

An arsenal of 50 vehicles and 
more than 15 potent weapons.

Take the ultimate challenge in 
2-4 player deathmatch.
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