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Sein Name ist immer noch Armstrong, Steed A"ﬂS“'Oﬂg — der letzte Lichtblick
in einer Welt diisterer Machenschaften, eskalierender Gewalt und allgegenwirtiger
Korruption. Mit seinem gewaliigen Arsenal an Ballerminnern kampft er gegen
Spatz Falconettis skrupelloses Syndikat. Ob er es wirklich schafft, die un-

barmherzigen, BD-gerenderien Typen auszuschalten, entscheidest aber einzig Du.

Also: Hau rein, Kollege! ,mmth




< editorial

Core Design prasentierte in New
York die ,,Real” Fantastic Force-Hel-

den

If, hast Du mal kurz Zeit?“ - so knapp eroffnet
Uwe des ofteren ein Gesprach, das meistens
Gutes verheifdt. In diesem Fall sogar etwas sehr
Gutes: Eidos lud zu der Prasentation von Fighting
Force nach New York ein. Zwei Tage hat Ulf gera-
de einmal Zeit, sich mental auf diesen Spont-
antrip vorzubereiten, und er sollte es nicht
bereuen. In einem modernen Art Deco Hotel
nahe Time Square einquartiert, genof} eine
internationale Fachpresse-Schar das hekti-
sche Treiben der Millionenstadt. Eidos’ Agen-
tur zeigte sich bei der Planung der Prasentati-
on auBerst kreativ. Beispiel: Bei der nachtli-
chen Bustour durch einsame StrafRen wurde
unser Transportmittel plotzlich von den vier
leibhaftigen Fighting Force-Mitgliedern
heimgesucht. Abgerundet durch einen beeindruckenden Helikopter-Rundflug
und einen coolen Nachtclub mit Live-Musik, kam ULf mit der knappen Er-
kenntnis wieder nach Hause, daf} es manchmal doch gar nicht so schlecht ist,
seine Brotchen mit Videospielen zu verdienen. Zu Hause in ,good old* Wiirz-
burg genof® wahrenddessen die
Mega Fun-Crew die hitzeerprobte
Sommerkollektion. Bjorn prasen-
tierte mit seinem Sexy-Modell
wSchulterfrei“seinen makellosen,
muskulds-sehnigen Kdrper,
wahrend Uwe seine Turnschuhe
gegen Sandalen eintauscht

wahnsinnig spannend, gell? Vom
Redaktionsalltag zum Heftinhalt:
Auch fiir diese Ausgabe haben wir
uns eine Menge einfallen lassen.
In einem umfangreichen Mega-Special haben wir die drei NG-Konsolen ein-
mal naher unter die Lupe genommen, Experten zu Wort kommen lassen so-
wie einen umfassenden Software-Ausblick aufgelistet - das ultimative Kon-
solen Special somit fiir alle Unentschlossenen. Im Testteil haben wir

Software-Prasentation in New York einen
Hubschrauberflug iiber den ,,Big Apple”

ALESI 7
BENETTON RENALLT

Formel 1 °97-Test ab Seite 64

¥ TAG NEUER Official Timing

4 Mega Fun 10037

Nackte Tatsachen & spontaner
New York Trip

in dieser Ausgabe gleich drei
absolute Knaller. Frank schlof}
sich eine Woche lang mit dem !
Silberling Formel 1 97 in sei- .
ne vier Wande ein und prasen-
tiert auf lippigen vier Seiten |
sein Ergebnis. René spielte |
sich hingegen mit dem CD- §
ROM-Trio Final Fantasy VII in
den siebten Himmel der RPG-
Gliickseligkeit und war nur
durch gutes Zureden davon zu
uberzeugen, eine nicht noch héhere Fun-Wertung zu verteilen. Auf dem N64
sorgte auRerdem der Space-Shooter Lylat Wars fiir zufriedene Mienen und
ein weiteres hohes Rating, das in die Top 3-Liste der Referenz-Seite vordrin-
gen konnte. Ihr merkt also wieder einmal: Es steckt viel Gutes in der Mega
Fun, und die schier endlose Release-Schedule verheif}t zudem NOCH span-
nendere Ausgaben bis zur fetten Weihnachtszeit.

Angesichts der heilen Tage war eine legere
Kleiderordnung angesagt

Oh, Du wunderbare Welt der Konsolen ...

Euer ngz Fun-Team
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Saturn Adventure/Enix

The Legend of the
Seven Winds

Freunde von lustigen Adventure-Games, wie
z.B. Blazing Dragons und Discworld I+11, kon-
nen vielleicht bald ein weiteres Highlight in
ihren Fingern halten. Die Softwarefirma Enix
schickt einen kleinen, pummeligen Drachen auf
die Suche nach den Geheimnissen der sieben
Winde. In bewdhrter Point & Click-Manier steu-
ert Thr durch die bunten Fantasiewelten, begeg-
net massenhaft skurrilen Wesen und muft

knackige Ratsel losen. Der Spielverlauf pafit sich
Euren Aktionen an, so wachsen z.B. ausgesate
Samen nach einiger Zeit zu Strduchern oder
Baumen heran. Bleibt nur zu hoffen, daf.es auch
eine spielbare Version fiir Adventure-Freaks
hierzulande geben wird.

L ]
Virus
Was bei Hudsons Action-Adventure sofort
ins Auge fallt, das ist das ungewdhnliche
Grafik-Design. Wahrend Intro- und Zwischense-

quenzen durchweg im Anime-Stil gestaltet wur-
den, hat man sich im eigentlichen Spiel darauf

beschrankt, die Hauptfiguren zu zeichnen. Fiir
Hintergriinde und Monster wurden Rendergrafi-
ken verwendet. Held des Adventures ist Serge,
der auf der Suche nach seinem verschollenen
Bruder einige haarstraubende Abenteuer zu be-
stehen hat. Wahrend Serge durch die dreidimen-
sionalen Dungeons streift, muf er sich mit aller-
lei schauderhaftem Ungetier herumschlagen.
Die Steuerung wahrend der Kampfszenen wurde
sehr iibersichtlich gestaltet. Auf komplizierte
Meniis wurde verzichtet, jeder der acht mogli-
chen Befehle kann mit einem einzigen Knopf-
druck ausgefiihrt werden.

B Mega Fun 10/97

Die kleinen Staubwlkchen an den Fiien unseres Helden zei-
gen die grofe Akribitat, mit der an Zelda 64 gearbeitet wird.
Herrlich ist auch der Sonnenuntergang am Horizont

Nintendo 64 3D-Action-Adventure

.............................................

Zelda 64

Eines der heifesten Spiele iiberhaupt verspricht Miya-
motos Mega-Abenteuer Zelda 64 zu werden. Und spre-
chen diese Bilder keine Bande?

eues von Nintendos kleinem

Helden Link. Japaner diirfen
wahrscheinlich schon ab Nevember
mit dem Kampfer im griinen Rock in
die grofle, weite Fantasiewelt hin-
ausziehen und zahlreiche Abenteuer
erleben, wohingegen sich die germa-
nischen Recken noch bis ins Jahr ‘98
gedulden miissen. Die gefahrenvolle
Welt wird Euch nicht nur an bekann-
te Locations, wie den ,vergessenen
Wald” oder Links Heimatstadt Hyru-
le, verschlagen, sondern auch in eine
dunkle Burg, deren tiefe Gewolbe an
die Lava-Welt von Super Mario 64 er-
innern. Des weiteren mii3t Ihrin der
gliihenden Hitze der Wiiste in einem
kleinen Oasenstddtchen nach Hin-
weisen suchen und auf den Grund ei-

nes Sees abtauchen. Link trifft neben
altbekannten Gesichtern, z.B. Prin-
zessin Zelda, Oberfiesling Ganon
oder den krabbenartigen Ghoma,
auch auf neue Kameraden, wie bei-
spielsweise ein Pferd. Noch ist
(natiirlich) nicht bekannt, ob Ihr auf
dem schnellen Rof reiten kdnnt.
Schon jetzt zeigt sich aber, daR der
wackere Bursche Link mit sehr viel
Liebe zum Detail gestaltet wird. So
wirbeln kleine Staubwdlkchen auf,
wenn er schnell iber eine sandige
Flache lduft, und auch seine Bewe-
gungen und Spriinge wirken duferst
realistisch. Er kann sich diesmal an
Felskanten, Hangebriicken o.d. fest-
halten und so sicher den Wegq in ei-
nen Abgrund antreten. Durch die

Wie Thr mit diesem riesigen Krabbenmonster fertig werden sollt, bleibt erst einmal
ein Geheimnis fiir sich

Der Kampf wird effektvoll in Szene gesetzt, und mit der kom-
plexen Steuerung wird es auf jeden Fall schnelle Attacke-Pa-
rade-Mandver geben

prazise Kamerafiihrung, die Ihr
wahrscheinlich durch Einstellung
beeinflussen konnt, wird der effekt-
voll in Szene gesetzte Kampf dem
Auge des Betrachters exzellent und
hautnah présentiert. Hierbei kann
Link mit horizontalen und vertikalen
Schwertschldgen der Feindesbrut zu
Leibe riicken; oder aber er nutzt sei-
nen Bogen und kleine Bomben fiir
einen Distanzangriff. Da die Grafik
erstaunlich viel Detailreichtum be-
sitzt, wirkt die gesamte Atmosphére
viel dichter als bei SM 64, wenn Ihr
durch die riesige Fantasiewelt streift.
Zelda 64 wird auf jeden Fall eines
der heiflesten Games sein, die auf
der Shoshinkai-Messe zu sehen sind.
Bis dahin werden nicht nur wir die
Tage zdhlen. (Georg)

Hersteller: Nintendo Erscheint: Novem-
ber (Jp.) Genre: 3D-Action-Adventure
Umsetzungen geplant: kA.

Ob Ihr auf dem Pferd reiten konnt, ist
noch nicht bekannt. Wenn doch, dann
wird es bestimmt rasant iiber Stock und
Stein gehen

s

Sly Stallone konnte es in Cliffhanger
nicht besser: mit einer Hand iiber einem
gdhnenden, dunklen Abgrund héngen
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Pedricide §
O O

Fahrt Ihr mit hoher Geschwindigkeit iiber eine Rampe, konnt Ihr springend Hinder-

nisse iiberwinden

er erinnert sich noch an das
Wgute alte Paperboy? In diesem
Klassiker wart Ihr als Zeitungen aus-
fahrender Teeny, standig von Hun-
den und Autos bedrdngt, auf der
Jagd nach Punkten. BMG hat nun in
Zusammenarbeit mit dem amerika-
nischen Fahrradhersteller GT diese
alte Spielidee zeitgemaR aufgear-
beitet, mit hiibscher Grafik und ei-
nem knackigen Soundtrack versehen
- und fertig war Courier Crisis. Kurz
zur Story: Da Ihr als echter Moun-
tainbiker mit einem chronisch leeren
Bankkonto geschlagen seid, bleibt
Euch nur der Job als Fahrradkurier,
um Euer Hobby und einen lukrativen
Job zusammenzulegen. Ihr kauft
Euch also ein neues Bike (Ihr kdnnt
aus einer ganzen Reihe von GT-Bi-
kes auswahlen), wobei Eure man-
gelnden Geldmittel Euch zunéchst
zum Erwerb des preisgiinstigsten
Modells zwingen, und begebt Euch
in den Grofdstadtdschungel, wo
schon wildgewordene Autofahrer,
tibelgelaunte Passanten und bdsarti-
ge Hunde auf Euch warten. Thr miifdt

TN R T e T

Baker Si. e

jetzt muf nur noch die Landung klappen

8 Mega Fun 10/87

Pedricide §

Bei Euren Ausfliigen habt Ihr die Strafe voll im Blick,

Acetylens Ave. & Lithivd-Rd. o

Pedrigide 5

Diverse Fahrzeuge, 2.B. dieser Miillwagen, bevilkern die Stralen der Stadt

PlayStation Rennspiel

Courier Crisis

Mountain Biker haben eine eigene Mode, eine eigene
Sprache und jetzt auch ein eigenes Spiel: In BMGs Fahr-
radkuriersaga kampft Ihr gegen Passanten, Hunde und

gegen die Zeit

nun mit Eurem Rad durch die
Strafden der Stadt kurven, bis Ihr den
am Straflenrand stehenden Kunden
findet (ein Pfeil weist Euch den
Weg), der Euch das zu iiberbringen-
de Packchen tibergibt. Habt Ihr die
Ware, geht es auf dem schnellsten
Weg zum nachsten Kunden (am
Dollarzeichen iiber seinem Kopf ist
zu erkennen, daf} es bei ihm Geld
gibt), der schon sehnsiichtig auf das
Paket wartet. Nach getaner Arbeit
wiederholt sich das Spielchen, bis
Ihr entweder alle Auftrage erledigt
habt, oder bis Euch die Zeit ausgeht.
Mit dem verdienten Geld konnt Ihr
spater bessere Bikes einkaufen.

N R OCKET BIKE

Das Rocket Bike konnt Ihr leider erst nach langem
Spielen erwerben, es kostet anfangs einfach zu viel

Wahrend Eurer Fahrt seid Ihr stan-
dig mit Eurem Boss in Kontakt, der
Euch mit markigen Spriichen wie
»Meine Oma fahrt schneller als Du -
und die steht in einer Urne auf dem
Kaminsims!“ oder ,,Du bist die Defi-
nition von Langsamkeit” bei Laune
hélt. Uberschreitet Ihr das Zeitlimit,
heift es allerdings ,You're fired“. Zu
allem Ungliick sind die FufRganger,
welche die Gehsteige bevdlkern, von
Eurem rasanten Vorbeiflitzen wenig
begeistert. Mit Tritten und Schldgen
versuchen sie, Euch von Eurem
Drahtesel zu stofRen. Manche hetzen
auch ihre Hunde auf Euch. Weicht
Ihr auf die Strafde aus, kann es sein,

o

Kilroy dve. & Coltrane 3

Wgdricide 8

Lemon Ave.

Wo ist eigentlich mein Bike? Nach
schweren Stiirzen fehlt Eurem Kurier
der Durchblick

daf Ihr Euch unter einem Auto wie-
derfindet, denn auch die motorisier-
ten Verkehrsteilnehmer nehmen kei-
ne Riicksicht auf einen schwer arbei-
tenden Kurier. Gliicklicherweise
konnt Ihr Euch wehren: Die Passan-
ten bekommen mit Fu und Faust je-
den Schlag doppelt zuriick, und iiber
allzu rasante Autos konnt Ihr einfach
driiberspringen. Ab November 1997
radelt Courier Crisis in die Soft-
wareldden. (Frank)

Hersteller: New Level Software/BMG Er-
scheint: November Genre: Rennspiel
Umsetzungen geplant: kKA.

Padricide 11}

Auch die Passanten bekommen Ihren Teil ab. Hier liegt
ein Opfer Eurer Raserei auf dem Asphalt



news

Nintendo 64 Sportspiel

.............................................................

Madden 64

Trainer-Legende Madden ordert seine virtuellen NFL-
Profis zum x-ten male auf den Rasen

= W i, A
In diesem Getiimmel muf der Quarter-
back erstmal den Uberblick behalten

eid Thr American Football-Fans
Sund habt ein N64? Was fiir ein
Zufall, EA Sports hétte da was fiir
Euch. Die amerikanischen Sportpro-
fis werkeln derzeit gemeinsam mit
Football Urgestein John Madden an
Madden 64, welches nach Angaben
der Programmierer ein super-reali-
stisches Videospielerlebnis werden
soll. Dafiir sollen neben den textu-
rierten 3D-Polygonen die fliissigen
Motion-Capture Animationen und

~ ;.
Mit dem Joypad habt Ihr u.a. auch die
Dallas Cowboys voll im Griff

natirlich John Maddens profundes
Sachwissen sorgen, Presse-Releases
sprechen sogar von einem neuen
Standard bei den Video-Football-
Spielen. Ihr diirft bei Madden 64
nicht nur Eure Spieler iiber das Griin
steuern, sondern habt als Trainer und
Manager weitreichende Entschei-
dungen zu treffen, z.B. Transfers, Tak-
tiken und Auswechslungen, die sich
natiirlich direkt aufs Spielgeschehen
auswirken. Wem die Einkaufsmaog-

Nintendo 64 Sportspiel
Hyper Olympics
in Nagano 64

Nach Int. Track & Field ein weiterer Sportkracher von
Konami mit der Olympia-Lizenz im Gepack

das "offizielle Spiel zu den Winter-
spielen” ins Rennen. Nachdem Ihr
Euch fiir eines von 16 Landern
entschieden habt, gilt es,
in 12 Wintersportar-
ten Bestleistungen
aufzustellen. Aufier
Klassikern, wie Ski-
Riesenslalom, Ab- "\
fahrt und Eisschnellauf,
erwarten Euch auch exotischere
Disziplinen, beispielsweise Curling
oder Snowboarding in der Halfpipe.
Zwei Spielmodi stehen zur Wahl:
Auf die Jagd nach Medaillen geht Ihr
im Olympic Mode. Im Championship
Mode ist Siebenkampf angesagt, bei
dem Ihr fleilig Punkte sammeln
konnt. Detailreiche Polygongrafiken,

Gutes Timing ist beim Eisschnellaufen
angesagt

enn in wenigen Monaten in

Nagano die Winterspiele
eroffnet werden und ganz Japan
vom olympischen Fieber erfadt wird,
darf mit einer Flut entsprechender
Videospiele gerechnet werden.
Rechtzeitig zum Start der Wintersai-
son schickt Konami mit Hyper Olym-

pics fiir Nintendos 64 Bit Konsole

lichkeiten nicht ausreichen, der kann
sich mittels der Fantasy Draft Option
auch ein Dream Team zusammen-
stellen und mit diesem von Erfolg zu
Erfolg eilen. Selbstredend, daf} Ihr
nicht nur den Computergegner in
den Boden stampft, sondern insge-
samt zu viert um den Super Bowl
fighten konnt, wow! Voraussichtlich
ab Herbst ‘97 kénnt Ihr Eure Mannen
in die Arena schicken.

Hersteller: EA Sports Erscheint: Herbst
1997 Genre: Sportspiel Umsetzung
geplant: keine

Auch das ist mittlerweile olympisch:
Freestyle-Snowboarding

die selbst Bewegungen einzelner
Muskeln erkennen lassen, samt-
weich animierte Sportler und eine
natiirliche Soundkulisse
sollen dem Spieler
fast das Gefiihl ge-
.| ben, live in Nagano
¥ dabei zu sein. Da
Wettkampfsportarten
erst so richtig Spaf} ma-
chen, wenn man gegen mensch-
liche Gegner zockt, diirfen bei den
Hyper Olympics bis zu vier Mitspie-
ler gleichzeitig gegeneinander an-
treten.

Hersteller: Konami Erscheint: Dezember
Genre: Sportspiel Umsetzungen
geplant: PlayStation
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Auch in einem versunkenen Schiff muf} I.a_ra nach Hin-
weisen und Schétzen suchen. Hierzu trigt sie einen
wasserfesten Neoprenanzug

Feuer frei! Da Ihr bei Tomb Raider II auf mehr mensch-
liche Gegner treffen werdet, miift Ihr Euch auf heife
SchuBBwechsel gefaflt machen

Einer von Laras neuen Moves: In bester Cliffhanger-
Manier geht es senkrecht die Wand hoch

PlayStation 3D-Action-Adventure

Tomb Raider II

Das heif3este Video-Game-Girl der Spielewelt hat sich ihre Pistolen umgeschnallt

- 4

Mit dem Level-Editor lassen sich die
einzelnen Locations bestens zusammen-
setzen und gestalten

nverhofft kommt meistens oft!

So auch Anfang August, wo
man eher mit einer Neuauflage der
biblischen Sinnflut gerechnet hat
als mit der ersten spielbaren Versi-
on von Cores zweitem Teil mit der
bezaubernden Powerfrau Lara Croft.
Zum Hintergrund von Tomb Raider

pNeue Moves und
massenhaft neue
Gegner werden wie-
der fiir reichlich
Aktion sorgen“

IT [aRt sich momentan noch nicht
allzuviel sagen. Sicher ist bis jetzt
auf jeden Fall folgendes: In
Ihrem neuesten Abenteuer ist
unser viel geliebter Indiana
Jones-Verschnitt auf der Suche nach
dem legendéren Dolch von Xian.
Dieses altertiimliche Artefakt

soll derjenigen Person die
Macht des Drachen verlei- 4
hen, die sich den Dolch ins
Herz  stoRt  (einfach
lecker!). Neben Lara sind noch zwei
weitere Gruppen auf der Suche nach
dem mystischen Gegenstand, was
fir turbulente Zeiten sorgen wird.
Schon bei dieser friihen Version
kann man erkennen, daf? sich ei-
niges in der Abenteuerwelt ge-

10 Mega Fun 10/97

und begibt sich wieder auf Schatzsuche. Lest, wie es um den weiblichen
Superstar knapp zehn Monate nach dem ersten Teil steht und was die
erste spielbare Demoversion zu bieten hat

tan hat. Lara sieht schon jetzt nicht
mehr so kantig aus wie vor gut zehn
Monaten; so sind z.B. die Gesichts-
zlige viel weicher und feiner gestal-
tet worden, auch die weiblichen
Proportionen wurden entsprechend
angeglichen. Lara ist (leider) keine
Konkurrenz mehr fiir Pamela Ander-
son. Die Spielgeschwindigkeit wur-
de etwas erhoht, und die Abenteu-
rerin lauft nun schneller durch die
grolangelegten Levels. Diesmal
werdet Ihr von der
Tomb Raider-
Crew wieder an
die exo-

tischsten und abgefahrensten Aben-
teuerorte auf der ganzen Welt ent-
fihrt. Auf dem Tourplan stehen bei-
spielsweise das Hochland von Tibet,
die chinesische Mauer und ein un-
tergegangenes Schiffswrack, zu dem
Ihr erst hinabtauchen miifdt, um in
den noch begehbaren Bereichen auf
Suche gehen zu kénnen. Des weite-
ren begebt Ihr Euch in die italieni-
sche Metropole Venedig, in deren
Wasserkandlen auch schon Indiana
Jones bei seiner Suche nach dem
heiligen Gral heifle Verfolgungsjag-
den erlebt hat. Hier konnten wir un-
sere ersten Schritte mit Lara unter-
nehmen, und schon nach einem kur-
zen Streifzug wurde man sich eini-

ger Veranderungen bewuft. Zum ei-
nen wird man nun mit mehr
menschlichen Gegnern konfron-
tiert, die unsere Heldin nicht nur
mit Eisenstangen angreifen, son-
dern auch mit Pistolen und Ge-
wehren. Von daher kénnt Ihr Euch
schon jetzt auf schwierigere

Mit viel Kraftaufwand schiebt Lara wie
in Tomb Raider I iiberdimensionale
Steinquader durch die Gegend

Kampfe einstellen, denn wie beim
ersten Teil auf erhohte Positionen zu
springen und Wolfe abzuballern ist
ab jetzt im Spiel mit menschlichen
Gegnern gestrichen. Auf der ande-
ren Seite wurde die Transparenz des

Wassers noch verbessert, und
Glasscheiben wirken so,
als waren sie mit Si-
dolin geputzt worden,
also kein bifdchen mil-
chig oder verschmiert. Die Fenster
lassen sich iibrigens mit einer Salve
aus Euren Pistolen leicht zerstéren
(ein authentisches Klirren ist selbst-
verstandlich!), und Ihr gelangt so-
mit in andere Bereiche des Levels.
Einen neuen Gegenstand konnten
wir auch bewundern, die Flaires. Mit
diesen Leuchtfeuern kénnt Thr in
dunklen und diisteren Ecken kurz-
zeitig fur Helligkeit sorgen, um so



ein gutes Timing besitzen. Die Wachen sind echte 3D-Objekte und wirken mit den

authentischen Texturen sehr realistisch

z.B. versteckte Schalter und Gegen-

stande zu finden oder durch einen
Wurf in einen uniibersehbaren Ab-
grund dessen Tiefe zu bestimmen.
Lara hat sich zudem auch ein neues
Outfit zugelegt. Neben den bekann-
ten Klamotten zeigt sie sich nun in
einem knappen Neoprenanzug, der
fiirs Tauchen bestens geeignet ist,
oder sie trdgt in eisigen Gefilden
nur eine dicke Winterjacke anstatt
des knappen Shirts. Unlangst mun-
kelt man ja schon iiber Laras neue
Moves. So kann sie nun auch wie
Sylvester Stallone in Cliffhanger-
Manieren bestimmte Wande senk-
recht nach oben klettern und sich
unter Wasser mit einer Harpune ge-
gen Ihre Kontrahenten, z.B. Killer-
Haie, zur Wehr setzen. Natiirlich
kann bis zum November noch viel
geschehen und gravierende Ande-

rungen eintreten, aber auf jeden
Fall sehnen wir den Tag herbei, an
dem die Preview-Version bei uns
eintrifft. (Georg)

Dieser muskelbepa
versucht, Lara mit einer Eisenstange zu
Leibe zu riicken. Gegen einen Kugelha-

gel aus unseren Pistolen hat er aber
keine Chance

Hersteller: Core Design Erscheint: No-
vember Genre: 3D-Action-Adventure
Umsetzungen geplant: kA.

Transparenz pur! Durch das Glasdach lassen sich genau die Biume auf dem erhhten
Balkon erkennen. Was unsere Abenteurerin wohl unter den dunklen Marmorbdgen
finden wird?

Der Nachfolger! Mit allen Strecken, allen Teams,
samtlichen Fahrern der Saison '97, 8 Kamera-
perspektiven, 2-Spieler-Split-Screen-Modus, 3-D-
Crashs, wechselndem Wetter, Live-Kommenta-
ren von Jochen Mass und Heiko WaBer [RTL).
Formel 1 ‘87 gibt’s auf Konsolen nur fiir die
PlayStation.

o\ (B 27

FORMULA

PSYCGNOSIS|

CHAMPIONSHIP
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scene

Nintendo 64

Neue Third Party Software

Gute Nachrichten fiir alle leid- |
geplagten N64 User, denen es E NINTENDO o
nach wie vor nach Software |
diirstet. Einige Third Party- §

Publisher, darunter auch neue
Firmen, annoncierten brand-

neue N64-Projekte, here we Tt
go! Crystal Dynamics hat erfreulicherweise die Konvertierung
des 3D-Wunders Gex: Enter the Gecko bekanntgegeben. Es
= handelt sich um den ersten N64-Titel der Amerikaner, dem sie
| gleich einige Extra-Levels und Exklusiv-Features spendieren
wollen. Acclaim hat neben der sagenumwobenen Dribbelei
Ultra Soccer nun auch die Action/Adventure-Kombination aus der Spielhalle Magic: The Gathering auf ihrer Releaseli-
ste. Der Titel diirfte allerdings erst 1998 erhatlich sein. Ebenfalls aus den USA kommt der inoffizielle NBA Jam-Nach-
ziigler NBA Hardwood Heroes von Midway, der urspriinglich nur fiir die PlayStation angekiindigt wurde. Wenn alles
klappt, erscheint diese Korbjagd am 24. November in den USA. Kemco hat neben Top Gear Rally und Twisted Edge
Snowboarding nun einen weiteren N64-Titel in der Pipeline. Bei Knife Edge handelt es sich um Science Fiction-Shoo-
ter im Stile von Lylat Wars, wobei es nicht klar ist, ob es sich dabei um den vormals angekiindigten Titel Blade & Bar-
~ rel handelt oder nicht. Die Sim-Spezialisten von Mc O ‘River/Paradigm haben eine neue Flug-Simulation mit dem
Arbeitstitel Flights of the U.N. sowie ein Rennspiel angekiindigt. Nachdem das Monster Dunk-Projekt fallengelassen
wurde, versucht sich Mindscape nun an einer Konvertierung des Spielhallen-Klassikers Paperboy. Trotz Oceans Pro-
bleme mit Mission: Impossible gibt es mit Electronic Battlefield of Tomorrow (Arbeitstitel) weiteren Nachschub fiir
das Schachtmodul des N64. Es handelt sich um eine aufwendige Kriegs-Simulation. Auch die Sim-Spezialisten von
Maxis haben verkiindet, daf} neben Sim City 64 (64DD) auch weitere Griibeleien, wie Sim Copter 64 fiir den 64-Bitter,
umgesetzt werden.

oooooooo

Adeline-Titel fortan Sega-Exklusiv

Sega sorgte vor kurzem mit dem Kauf der franzdsischen Programmiertruppe Adeline (Little Big Adventure, Time Com-
mando) fiir Aufsehen. Vor fiinf Jahren griindeten versierte Programmierer diese Firma, die frilher unter dem Namen
Delphin bekannt war. Mit dem Kauf von rund 20 Programmierern schlégt Sega zwei Fliegen mit einer Klatsche. Zum

einen machen sie sich deren fundierte PC-Kenntnisse fiir weitere Titel zu-

|=| ’ ! nutze, zum anderen gilt Adeline als 3D-Spezialist und ist somit der idea-

5 = F le Partner fiir den Software-Support des Saturn-Nachfolgers, der
Geriichten zufolge Ende 1998 weltweit gleichzeitig erscheinen soll.

Hochrangiger
Kommentator
bei Power
Soccer 2

Psygnosis war das Beste gerade gut
genug und engagierte Champions
League-Kommentator Marcel Reif
als imagindren Reporter fir die
kommende Bolzerei Power Soccer 2.
Der als bester deutscher Sportre-
porter geltende RTL-Mitarbeiter
muf auch bei diesem Silberling sei-
nen ganzen Sachverstand einsetzen,
denn es gilt, die passenden State-
ments zu liber 200 europdischen
Teams abzuliefern. Die Fortsetzung
zu Power Soccer mit zahlreichen
Verbesserungen ist ab dem Winter
erhaltlich.

Wanied

Darauf wartet die Redaktion

1. Zelda 64 (Nintendo 64)
2. Metal Gear Solid (PlayStation)
3. Saturn-Nachfolger

PIPPL PIATITUR . =vte—

ICH HABE 10 JAHRE IN JAPAN UND ICH.ICH HABE "TEKKEN2"

GELEBT UND BEIM GROPEN  DURCHKAMPET, "FIGHTERS MEGA-

MEISTER HIROSHI SHLAGZUFUB MIX"IN ANGRIFF GENOMMEN

DIE KUNST DES KAMPFENS  UND HABE ALS TAKi IN S0uL

ERLERNT...JETZT BIN AUCH BIADE" DIE SCHLJERTER KLINGEN
ICH__ EIN MEISTER LASSEN...ICH BIN JETZT...

-

N KiLLER//
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Scene

Wir Gratulieren

..............................

Gewinner des
Psygnosis-
Gewinnspiels 08/97

Je ein Adidas Power Soccer haben gewonnen:

Claudius Brauer aus 13353 Berlin, Peter Erby aus 58511 Liidenscheid, Jea-
nie Stewin aus 14612 Falkensee, Peter Zak aus 85221 Dachau, May Schafer
aus 27568 Brhu., Martina Sitke aus 42653 Solingen, Frank Mahnkopf aus
66589 Merchweile, Sebastian WeiRtflog aus 08209 Auerbach, Harry Nedel-
jov aus 46562 Voerde, Sven Kliiver aus 13189 Berlin.

Ein Destructions Derby 2 haben gewonnen:

Stephan Petersen aus 25479 Ellerau, Udo Kreidle aus 72224 Ebhausen, Ed-
ward Lakemond aus 25709 Marne, Felix Zimmermann aus 22359 Hamburg,
Klaus Stengel aus 90469 Niirnberg, Alexander Kollner aus 99898 Tinster-
bergen, Olaf Tomaschitz aus 71332 Waiblingen, Stefan Gruber aus 85570
Markt Schwaben, Alfred Schreiber aus 70771 Echterdingen, Klaus Edel-
mann aus 67551 Worms.

Je ein Lomax geht an:

Markus Biilow aus 13053 Berlin, Carsten Meyer aus 26316 Varel, Stephan
Funke aus 99996 GroRmehla, Andreas Zimmermann aus 39590 Tanger-
miinde, Jens Bischoff aus 88048 Friedrichshafen, Thomas Lelewel aus
61440 Oberusel, Dirk Frenzel aus 30519 Hannover, Mike Sehmitten aus
41352 Korschenbroich, Dominik Mieth aus 27751 Delmenhorst, Kai Uwe
Kniittel aus 67596 HeRloch.

Je ein Monster Track (Demoversion) erhilt:

Rico Bohme aus 01774 Pretzschendorf, Gerald Laner aus A-6111 Volders,
Kirsten Wolinsky aus 42655 Solingen, Christoph Gatzka aus 58095 Hagen,
Daniel Neumann aus 38159 Bodenstedt, Reinhard Fahlteich aus 06766
Wolfen, Anja Edelmann aus 72224 Ebhausen, Lars Gehrmann aus 72213
Altensteig, Thomas Griinberg aus 06849 Dessau, Tobias Konrad aus CH-
8057 Ziirich, Andreas Pernecker aus 56814 Fankel, Henning Hiibner aus
49214 Rothenfelde, Daniel Maletic aus 81539 Miinchen, James Hacker aus
72649 Wolfschlugen, Dieter Diermeier aus 81543 Miinchen, Udo Maier aus
88348 Saulgau, Andreas Tiinnies aus 27755 Delmenhorst, Rita Schuck aus
86688 Marxheim/Graisbach, Sven Wert aus 28757 Bremen, Nikolaos Gou-
mas aus 52353 Diiren, Mario Zerche aus 01640 Coswig, Dennis Tomzig aus
14542 Werder/Havel, Hendrik Wellmann aus 48619 Heek-Nienborg, Step-
han Kunzmann aus 35745 Herborn, Daniela Elm aus 99706 Sondershau-
sen, Robert Piosowyk aus 58285 Gerelsberg, Andreas Bollenmiller aus
87727 Babenhausen, Marhus Eppe aus 47269 Duisburg, Ulrich aus 41747
Viersen, Benjamin Schmid aus 91301 Forchheim, Markus Wegener aus
22087 Hamburg, Markus Bruker aus 65187 Wiesbaden, Sebastian Meixner
aus 15366 Dahlwitz-Hoppegarten, Sebastian Groschopp aus 72477
Schwenningen, Andref? Kénig aus 41352 Korschenbroich, Kersten Bier-
mann aus 44791 Bochum, Michi Ehrlich aus 81539 Minchen, Volke Niehoff
aus 49477 Ippenbiiren, Christian Heberle aus 87662 Kaltontal, Andreas
Wende aus 44652 Heme, Alexander Brauer aus 13353 Berlin, Christian
Schmidt aus 14715 Milow, Andreas Scharf aus 35066 Frankenberg, Holger
Strater aus 48161 Miinster, Kéte Skeygiol aus 44892 Bochum, Oliver Kno-
che aus 44892 Bochum, Robert Dormeier aus 37154 Northeim OT Hillerse,
Joachim Schalk aus 76351 Linkenheim, Christian Mayer aus 86850
Fischach, Anja Persson aus 14050 Berlin. '

PlayStation

......................

Kalisto schlagt
wieder zu

Das franzdsische Programmierteam Kalisto, bekannt durch das beein-
druckende 3D-Action-Drama Nightmare Creatures, werkelt in Zusammenar-
beit mit Gaumont derzeit an einer Videospiel-Adaption von Luc Bessons ge-
nial-schrdgem Science Fiction-Epos The Fifth Element mit Bruce Willis in der
Hauptrolle (absolut sehenswert!). Wie im Film miit Ihr wahlweise mit den
beiden Helden Taxifahrer Korben Dallas oder dem géttlichen Uberwesen
Leeloo nach den vier Element-Steinen suchen. Das Spielkonzept ist sehr fa-
cettenreich und komplett in 3D - viel Action, gepaart mit einigen Adventure-
und Puzzle-Zutaten. Vor Friihling ‘98 diirfte diese interessante Filmumset-
zung allerdings nicht erhaltlich sein.

240 Minuten SFII-Gaudi

Streetfighter Fans aufgepafit! Wer schon immer einmal mehr zu den Hinter-
griinden der erfolgreichen Truppe aus dem Hause
Capcom wissen wollte, wird nun mit der Street-
fighter II Perfect Collection hervorragend bedient.
Hier erhaltet Ihr fiir den unschlagbaren Preis von §
59,90 DM die ersten acht Episoden auf einem
Doppeltape. (Die restlichen 21 Episoden sollen
in Kiirze folgen.) Fast vier Stunden reiner Ac-
tion im japanischen Mangastil (original japani-
scher Sound, Sprache deutsch untertitelt) wer-
den keine Erwartung enttduschen. Erhéltlich
ist das auf 3.500 Einheiten limitierte Stiick
bei ACOG (Anime Connection of Germany),
Postfach 26, 57647 Hirtscheid, Tel:
02661/949470.
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c.oo:o . scene

-------------

Neue High Tech-Konsole
fiir das Jahr 1998?

Auf der ,,Privat Show ‘97, die Anfang
Juli in Osaka stattfand, prasentierte
SNK den Nachfolger der Neo Geo
Hardware, der zundchst als Arcade-
Version in den Spielhallen fiir Furore
sorgen soll und moglicherweise spa-
ter auch als Heimkonsole erscheinen
wird. Neben herausragenden Eigen-
schaften bei der Darstellung von
zweidimensionalen Grafiken werden

P
=

dem Hyper Neo Geo 64 auch ausgezeichnete 3D-Fahigkeiten nachgesagt. DaR dem in der Tat so ist, soll schon der
erste Titel - ein 3D-Rennspiel - eindrucksvoll unter Beweis stellen. Bei ,Roundtrip RV* sitzt man nicht im Cockpit
aufgemotzter F1-Flitzer oder Nobelkarossen, sondern steuert verschiedene Gelandewagenmodelle iiber kurvenrei-

che StraRenkurse und bucklige Off-Road-Pisten. Edle Poly-
gongrafiken, ein kerniger Sound und das ,Reactive Han-
del”, das den Spieler scharfe Kurven und holprige Stralen

~Spuren” [aRt,

listisches Fahr-
gefiihl vermit-
teln.  Etwas

Besonderes lieR man sich bei der Streckenfiihrung einfal- 3

len: An den Enden jedes Kurses befinden sich U-Turns,
d.h., man fahrt auf derselben Strecke hin und auch wieder

zuriick. Das Ungewdhnliche dabei ist, daR® dem Spieler °

wahrend eines Rennens nun auch gegnerische Fahrzeuge
entgegen kommen kdnnen.

. Die erste Hall of Fame geht zu Ende, und wir haben drei
" strahlende Gewinner. Bei Porsche Challenge gewann zu un-
serer Freude mit Sonja Krauter die einzige Dame im Feld
(Hatte da jemand Vorurteile?). Bei Wave Race 64 konnte
Markus Rauchbach die magische 28 Sekunden-Marke am
deutlichsten unterbieten. An Oliver Haslers phanomenale
Unter-40er-Zeit traute sich keiner mehr heran, Alle drei Sie-
ger kdnnen sich iiber ein obercooles Uberraschungspaket
freuen. Ab dieser Ausgabe suchen drei brandneue Spiele
ihren Meister:

Schickt uns Eure Bestzeiten zu folgenden Spielen (PAL-Vers.):
1. Mario Kart 64 Koopa Troopa-Strecke, 150 cc-Klasse, Time

- = Trail, beste Rundenzeit

110 | 2 FIGHTERS MEGAMIX Kurs1, Kimpfer/Game Typ egal, Time
- . Limitaus!, beste Durchgangszeit

3.V-Rally Neuseeland SS1-Strecke, Leicht, Time Trail, beste
Rundenzeit (deutsche Bildschirmtexte!)

Schickt ein Beweisfoto (Raum abdunkeln, keinen Blitz benut-
zen!) oder ein Videoband (kann nicht zuriickgeschickt wer-
den!) plus ein PaRlbild von Euch an folgende Adresse:
Redaktion Mega Fun
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sollen ein rea- §

Wave Race 64

~ 1.27,888 Sek. Markus Rauchbach aus
- Miinchen

drichshafen
3. 27947 Sek. Alexander Schonbein aus
Stuttgart |

Porsche Challenge

1.38,20 Sek. Sonja Krauter aus Back- |
nang i
2.38,40 Sek. Marc Langlott aus Ron- |
nenberg f
3.39,50 Sek. Bernd Kominek/Philip |
Hafer _,

2. 41,36 Sek. Manuel Schiestel aus
Heubach

3.41,44 Sek. Burhan Demizoglu aus |
Hamburg :

Daytona USA C.C.E. |
1.39,84 Sek. Oliver Hasler aus Herne |

R
' 2.27923 Sek. Daniel Purucker aus Frie- | 1 © |

YL

:Gehort

+++ Der comicartige
Junmp & Bun=Kniiller Rayman
von Ubi Soft wird zum
Preis von nur 49,95 noch
einmal neu aufgelegt.

44+ In Japan ist mit Vir-
tua Fighter 3 TB eine neue
Version des erfolgreichen
Kloppers erschienen. Das
Update bietet neben eini-
gen neuen lMoves und grofe=
ren Arealen den namenge=
benden Team Battle=lodus
(Drei gegen Drei).

+++ Imagineer ist der Her-
steller von THQs hochst
ehrgeizigem ZD=Adventure=
Projekt The Quest 64, das
im Priihjahr ‘98 in Japan
erscheinen soll.

+++ Nachdem sich Final
Fantasy VII alleine in Ja=-
pan unglaubliche 2.5=lil=
lionen=lMal verkauft hat,
rechnet Sony mit dem bis-
her grtBten Software=
Launch in den USA und Eu=
ropa.

+++ Der Release von lis=-
sion: Impossible hat sich
erneut verzogert = Grund:
Mitglieder des urspringli-
chen Ocean=Teams sind ab=
gesprungen, so daB nun In=-
fogrames=Programmierer das
aufwendige Agenten-Drama
zu Ende fiihren miissen.

+++ Ein Ereignis, das
wichtig genug ist, um in
einem Konsolenmagazin ver—
merkt zu werden. Bei der
letzten Apple Show wurde
bekannt, daB Microsoft den
angeschlagenen Konzern mit
Aktienkdufen von umgerech=
net 283 Millionen DM un-
terstiitzt. Als Gegenlei=-
stung 1ld8t Apple all seine
Klagen gegen Microsoft
fallen und wird fortan ih-
re gesamte Software besser
aufeinander abstimmen.

+++ Die Firma Dataflash
GmbH, Wassenbergerstir. 34,
46446 Emmerich weist aus
gegebenem Anlaf darauf
hin, daB sie Inhaberin dexr
deutschen Marke ,Action
Replay” fiir Computerzu=—
behdr ist. Leider sind in
der letzten Zeit verstérkt
Produkte auf dem Markt
aufgetaucht, welche nicht
von der Firma Dataflash
GmbH auf den Marki ge-—
bracht wurden und damit
die Marken der Dataflash
GmbH verletzen. Die Firma
Dataflash weist aus diesem
Grunde nochmals darauf
hin, daB ,Action Replay“=
Module nur von ihr erwor=
ben werden konnen.



sSCcene

Kino

Sie sind unter uns!

Im Sommer der Mega-Kino-
produktionen kommt am
11.09. mit Man in Black
(,MIB“) ein weiterer Superhit
in die deutschen Kinos, der in
den USA iiber 200 Millionen
Dollar eingespielt hat und bei-
nahe schon Kultstatus besitzt.
Alles dreht sich, wie bei der
nahezu unbekannten Comic-

Vorlage, um zwei Undercover-Agenten (gespielt von Tommy Lee Jones, Will
Smith), die im Auftrag der Regierung alle weltweit verstreuten Aliens kon-
trollieren, umso zu verhindern, daf die ahnungslose Offentlichkeit jemals
etwas von den aufRerirdischen Plagegeistern erfahrt. Das Chaos, das aus die-
ser unorthodoxen Arbeit resultiert, kann man sich wohl gut vorstellen. Dem
Regisseur Barry Sonnenfeld (Addams Family, Schnappt Shorty!) gelang mit
dieser Komddie der abgedrehteste Film der Saison, der aber vor allem durch
zahlreiche, spektakuldre Computer Special Effects, wie beispielsweise ver-
bliiffende Morphings, glanzt. Wenn Ihr Euch nun fragt, woher mir dieser Titel
nur so bekannt vorkommt, dann hort Euch die deutschen Musikcharts einmal
genauer an, denn hier tréllert Will Smith zum Dance Classic ,,Simply forget
me not” schon seit Wochen erfolgreich den MIB-Rap.

Gewinnspjgl

Gewinnt Eure Traum-Peripherie!

,Nach zwei Zubehér-Specials innerhalb von nur wenigen Monaten stapeln
sich die Testmuster allmahlich bis unter die Decke. In unserer unglaublichen
Giite haben wir uns deshalb gedacht, durch ein kleines Gewinnspiel ein paar

_ hochwertige Peripherie-Gerate der Firmen Interact, Just! und Dataflash unter

das Volk zu bringen.

Die Preise gestalten sich folgendermaRen:

1. Preis Ein Lenkrad (N64 oder PS)

2. Preis Ein Flight-Stick-Duo (N64 oder PS)

3.- 5. Preis Je ein Designer-Joypad fiir die PlayStation
6. - 8. Preis Je ein Memory Card (N64 oder PS)

Schickt uns einfach eine Postkarte an folgende Adresse:
Redaktion Mega Fun

Stichwort ,,Wunsch-Zubehor*
Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg
Einsendeschluf ist der 30. Sep-
tember. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Mitarbeiter des
Computec Verlages diirfen an
der Verlosung nicht teilneh-
men.

Vergeft die Systemangabe bitte nicht!
Viel Gliick!

GAMES AND MORE
Versondhandel fir
Software und Computerzubehar
Korf & Korf OHG

FAX: (033284729 25
T-Online: GAMES AND MORE#

Alle Preise incl. 15%, Biicher 7% MwSt.
Preisanderungen und lerfibmer vorbehalten,
Es gelten unsere AGB.

Versandkaosten:
: -Nochnohme:
| 9,90 DM plus 3,00 DM NN-Post-Gebihr

9,90 DM i
-Vorkasse: 6,90 DM i
-Ausland: nur gegen Vorkasse zzgl. 20,000M |
Ab 250,00 DAt Bestellwest im

.. Inlond Versondkosien frei |
[
(03328)395211

Mo - Fr 9.00 - 19.00 Ubr
| & 50 9.00 - 16.00 Uk

o e et e Ky

Neve Strafle 3 -—- 14513 Teltow | 4

* Bei Drucklegung noch micht erschienen! |

| Keditkoen (Ambp, VSH, Diners b} |

Game Boy Super NES Sony - Playstation Sony - Playstation
Asterix 59,95 Adams Fomily Values 7995 Sony- Playstation 299,95  Joony Bozookatone (DA) 99,95
Bomb Jack 3995  Asheriy 69,95 Controller 49,95  Little Big Adventure 99,95
FIFA'97 69,95  FIFA Socesr '97 129,95  Memory Cord 1 MB 39.95 Lost Vikings 2 99,95
Humans 64,95  Fighter Pad fir NES 4995  Memory Card 8 MB 9995 Mogic - Dis Zusammenkunft 99,95
Indiana Jones 4995  Intenational Superstar Soccer Deluxe 149,95 2 Bdeme 79,95 Micro Machines 3 99,95
Konami Golf 49.95  Kowosoki Superbikes 119,95 Air Combat Platinum {df.) 49,95 Myst (dt.) 99.95 '
Michro Machines 2 69,95  NBALive'97 139,95 Alien Trilogy 49,95 NBA Hongfime 99.95
Motocross Maniacs 4995  NHL Hockey '97 132,95 Baphomets Fluch (dt) 99,95 NBA Jom Tournement Edition 4995
Pop Up 39.95  Pinball Dreoms 89,95  Baitle Arena Toshinden 2 (dr.) 99,95  Need for Speed Platinum (dt) 49,95
Pop'n Twin Bee 4995 SIMCGity 2000 149,95 Bubble Bobble 89,95 Need for Speed 2 (dt ) 89,95
Power Rangers: The Movie 69,95  SNES Control Pod 2495 Bubble Bobble 2 (dr.) 99,95 NFLJohn Madden ‘97 79,95
Star Wars: Dos Imperium schidigt zurick 69,95 Stor Wars: Das Imperium schigigt zuriick 9995 Bust-u-Move 2: The Arcade 4995  NHL Hockey 97 79.95
Street Racer 69,95 Star Wars: Die Riickkehr der Jedi-Ritier 99,95 «  CRC1: Tiberiumkonflikt (dt.) 9995  Pondemonium (dt.) 99,95 ‘
Tarzan 6495 Theme Pork 139,95 Chronicles of the Sword (dt.) 9995  Possche Chollenger (dt) 99,95
Worms 6995 Weapon Lord 149,95 4 Rage Racer (dt.) 99,95
Willioms Arcade Greatest Hits 109,95 Descent 2 (dt) 99.95 Rayman Plotinum (dt.) 49,95
Nintendo N64 Worms 129,95 Destrction Dby Platinum (1) 9i5 bttt 995
; g Destructon Derby 2 9995 Resident bl 9,95
il zzggg Sega - Saturn Dongeon Keeper (1) 99,95 Roud Rosh Plainum 49,95
FIFA 64 109,95 Mego-Pock (Console ind. Spile segost  Fawomlin 95 SMGyz000 nn
Mﬂliﬂ Kﬂﬂ 64 89,95 Mlﬁﬁ T"lﬂg'f 99,95 Fﬂdelm Blﬂfk Plﬂﬂnum 54,95 STIGGI Rﬂfe{ 99,95
Né4 Contolle (erschiodene Farber) e 5995 Bubble Bobbe eIy L e o 2
ﬁwngs 64 1??,95 Destruction Dﬂlbv 99’?5 FIFA lSﬂC(Ei' 9? ?9,95 Takken 2 {d” 9?,?5
Str Wors: Shado fth Empre 13995 9T Iy’ AR TG i SN dime ot s
Super Mario 64 9995 Independence Doy 109,95 Flottienmandver (dt.) 99,95 Tusnmden'ﬁﬂhnum {&r} : 49,95
SUpBI Mario 64 Spleiebamtal 24’?5 Rﬂ\fmlm 99'?5 Formel 1 {di} 99,?5 Virtual GU[', POOL Tennis e 99,?5
Turok: Dinosaur Hunte (dt) 139,95 Roud Rosh 109,95 Independence Doy (dt) 9,95 Waraoft2 (dt) 99,95
Waove Race 64 99.95  Tomb Roider 109,95 Intamational Superstar Soccer Deluxe 99,95 WipeDut Platinum {dt.) 49,95
NEU NEU Ladengeschift Neue Strafe 3 — 14513 Teltow N, Eu N EU
NEU Telefon ( 0 33 28 ) 39 52 15 NEy
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preview

PlayStation Beat ‘em Up

Street Fighter EX Plus
Alpha

Neuer Grafikstil, neues Spiel? Capcom setzt mit der ,,EX Plus Alpha“-Version der Mutter aller Beat ‘em Ups
nicht nur die ewige Erfolgsgeschichte fort, sondern spendiert der Klopperei um Ken & Co. erstmals ein

schickes Polygon-Gewand

Kiirzel ,,Plus Alpha” erklart. Im Vor-
feld sei gleich vorweggenommen,
daf uns spielerisch bei SFII EX Plus
Alpha sicherlich keine Revolution
geboten wird, der Klopper jedoch
aufgrund seiner Ausstattung und
der exzellenten Spielbarkeit ei-
nen klaren Hochkarater dar-
\ stellt. Am beeindruckendsten
an diesem Polygon-SFII ist
sicherlich das insgesamt 23kopfige
Kampferfeld mit sage und
.. schreibe 14 neuen Gesich-
"~ tern, wobei der Begriff
Jneu” tunlichst in
Klammern zu setzen
ist, denn teilweise
handelt es sich um die x-
te Ryu-Variante mit dem fast identi-
schen Kampfstil (Feuerball, Dragon
Punch usw.). Im Feld der versteckten
Charaktere gibt es beispielsweise
ein diisteres Ryu-Ebenbild mit feu-
erroten Augen. Auch nicht schlecht
ist die A. Snider-Spielart mit ldnge-
ren, blondroten Haaren und fetten
Koteletten (erinnert mich personlich

apcom arbeitet mit Street Figh-

ter II konsequent gegen den
Trend. Seit dem Spielhallen-Debiit
1991 und der anschlieRend ausgelo-
sten Beat ‘em Up-Hysterie mit un-
zahligen Pendants muften die Fans
geschlagene sechs Jahre warten, bis
Capcom es endlich wagte, die
beriihmte Kloppe-

tritt in 3D blieb hingegen einer wei-
teren, (wenn ich mich nicht verrech-
net habe) der mittlerwei-
le neunten Version von
Street Fighter II vorbe-
halten. Es handelt sich
dabei um eine aufge-
peppte Konsolen-Ver-

sion von Street Fighter
. EX, was das

rei mit Ken und Ryu in
den Hauptrollen mit
dem begehrten Teil
I1I-Logo auszustat-
ten (nachdem ih-
nen spatestens
bei Super Street
Fighter II Turbo
Plus etc. allmah-

lich die An-
hangsel ausgin-
gen). Doch

wahrend diege- |
samte Fachwelt |
einen 3D-

Priigler a la Vir-

tua Fighter erwartete (schliefilich
bewiesen die Ferndstler mit Star
Gladiators, daf sie auch mit der drit-
ten Dimension keinerlei Probleme
haben), richten sich die Capcom-
Zoglinge weiterhin nach der be-
wahrten - zugegeben ziemlich auf-

wendigen - Bitmap-Optik. Der Auf- chen Igel
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Der monstrése Samurai Garuda mutiert bei seinen giftigen Special Moves zum tadli-

stark an Captain Future). Im Kno-
chenbrecher-Ensemble gibt es aber
auch eine Reihe von absolut neuen
SFII-Novizen. Die zierliche P. Purna

pSparsam eingesetzte
3D-Effekte, jedoch
wieder 100%
SFII-Gameplay*

gleicht zum Beispiel einer fernostli-
chen Haremsschonheit, die jedoch
mit ihren Partnern alles andere als

Wenn Ihr mit einem Super Move fi-
nished, fliegt von hinten ein méchtiger
Meteorit ins Bild - beeindruckend!




preview -

Kanalbewohner D. Dark hat eine Vorliebe fiir explosive
Special Moves und fiir sein Fangseil

ein Liebesspiel betreibt. Kontrahen-
ten werden vorzugsweise mit den
akrobatischsten Kick-Combos einge-
deckt, seit Guiles beriihmten
Roundhousekick. Einen unbere-
chenbaren Kampfstil pflegt auch der
mysteriose Skullomania (der eu-
ropdische Name kdnnte sich &n-
dern) im kompletten Skelett-Ko-
stiim. Ahnlich wie M-Bison nietet er
durch einen plotzlichen Sprung mit
seinem ganzen Korper die Gegner
formlich um. Der einfallsreichste
Charakter im Feld ist eindeutig D.
Dark. Der Blondschopf lebt im Ka-
nalsystem (daher wahrscheinlich
der Mundschutz), nimmt die Wider-
sacher Scorpions-like gerne ins
Schlepptau oder wirft mit Dynamit-
stangen um sich. Als wenn die Wahl
des geeigneten Fighters nicht schon

schwer genug ware, stehen dem er-

fahrenen SFII-Heroen auch noch
ganze acht Spielmodi zur Auswabhl.
Die meisten Optionen sind natiirlich
hinldnglich bekannt: Arcade, Versus,
Team Battle oder Time Attack. Eine
Priese Innovation gibt es beim Sur-
vival-Modus. Mit lediglich einem Le-
ben miifdt Ihr versuchen, das kom-
plette Kampferfeld niederzuringen,
wobei Eure Energieleiste durch ein
spezielles Bonussystems aus Rest-
zeit und Trefferanzahl nach jedem
Fight wieder aufgefrischt wird. In
der Trainingsoption diirft Ihr auRer-

1 MiN ; i
LT TS S ———— R, \ b F ) f

TIME: 54
HITS: 36

.
v

RE-GOVEH: 0 _ 8

= A;‘ * ‘

NOW LOADING ...
Einer gegen l l Survival-Modus

kassiert Ihr je nach Restzeit und Tref-
feranzahl einen Energiebonus

dem nicht nurin aller Ruhe an Eu-
ren Kampftechniken feilen, sondern
im Expert-Modus auch noch Aufga-
ben in Form von vorgegebenen
Schlagserien lésen. Nachturnen
lohnt sich {ibrigens, denn fiir jede
bewaltigte Aufgabe gibt es eine be-
stimmte Punktzahl. Bei 100 erreich-
ten Punkten winkt schlieRlich ein
versteckter Charakter, der zum

wMachtiges Ensem-
ble: 14 neue Charakte-
re warten auf ihren
Einsatz!*

Kampferkreis dazustofRt.  Zum
Gameplay: Abgesehen von der grafi-
schen Darstellung hat sich an der
reinen Spielmechanik so gut wie
nichts verandert. Nach wie vor wur-
den samtliche Schlag- und Trittech-
niken beziiglich ihrer Harte und
Schnelligkeit in drei Abstufungen
unterteilt. Das Schlagrepertoire der
bekannten SFII-Charaktere wurde
genauso anstandslos iibernommen
wie das Super Move-System aus

SNt

-

Auch im Polygon-Gewand beherrscht Dhalsim immer
noch meisterlich den Feueratem

Street Fighter Zero, sprich eine spe-
zielle Energieleiste liefert die men-
tale Kraft fiir fulminante Special Mo-
ves. Insgesamt wirkt das Gameplay
somit wie eine Art Best of Street
Fighter II-Mixtur. Das wirkt sich
natiirlich auf die Spielbarkeit aus.
SFII-gestahlte Zocker werden zu der
Polygon-Version schnell Zugang be-
kommen und erleben dank der be-
kannten Tugenden wieder einmal
eine Spielkultur auf hochstem Ni-
veau. Das Spiel mit der dritten Di-
mension setzten Capcoms Designer
allerdings sehr sparsam ein: kein
Ring Out oder seitliches Auswei-
chen. Stattdessen gibt es den obli-
gatorischen Zoom bei akrobatischen
Wurftechniken (sehenswert!) oder
das Replay, das die entscheidenden
Treffer noch einmal aus einem an-
deren Blickwinkel prasentiert. Tech-
nisch schldgt sich das Polygon-De-
biit von SFII recht beachtlich. Samt-
liche Grafiken wirken hochaufls-
send und vor allem sehr sauber. Das
zweidimensionale Bitmap-Hinter-
grundlayout bietet zudem farben-
prachtige und geradezu malerische

Pullums fulminanter Roundhouse-Kick aus dem Stand beeindruckt selbst Guile

_——

Spelunken-Fiesling C. Jack kloppt mit seinem Schliiger
Sakura quer iiber den Screen

In der Watch-Option diirft Ihr die CPU-
Fights einmal aus vollig anderem Blick-
winkel betrachten, inklusive der Ego-
Perspektive

Das obligatorische Replay zeigt einen
ungewdhnlich langen Ausschnitt aus
der vorangegangenen Runde

Szenarien, wobei einige Motive be-
reits aus friiheren SFII-Versionen
bekannt sind. Einzig die vielen Kan-
ten und Ecken bei den kréftigen
Charakteren (nur bei zierlichen
Frauen wurden vereinzelt Gouraud
Shadings und Abrundungen vorge-
nommen) wirken nicht mehr ganz
zeitgemafd und triiben etwas den
optischen Gesamteindruck. (ULf)

Hersteller: Capcom Erscheint: Oktober
Genre: Beat ‘em Up
Umsetzungen geplant: keine

Polygon-Street Fighter mit ge-
wohnt hervorragender Spiel-
barkeit und einem giganti-
schen Pool von Kampfern
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Moment mal, im Original sind aber hier keine Zombies, oder? Was soll’ s, mit geziel-
ten Schiissen aus der Pistole sind sie eh gleich passé

ie Euphorie war Anfang des

Jahres gar nicht mehr zu stop-
pen, als bekannt wurde, daf} der
zweite Teil der beliebten Zombie-
hatz schon Mitte des Jahres auf hei-
mischen Konsolen wieder fiir schau-
rige Nachte sorgen sollte. Um so
schlimmer war dann das
Erwachen, als der
offizielle Er-
scheinungster-
min auf das Jahr
1998 verschoben
wurde. Um die
Wartezeit et-
was zu ver-
sifen und ei-
nem Kult-Spiel,
wie es Resident §
Evil ist, gerecht zu
werden, hat sich
Capcom entschlos-
sen, eine Director’s ¥
Cut-Version auf den
Markt zu bringen.
Wie schon seit 4
langerer Zeit in
der  Filmindustrie
praktiziert, werden dem Freak noch
nicht veroffentlichte Szenen und
Features prasentiert, die den ambi-
tionierten Sammler natiirlich dazu
verleiten sollen, ein zweites Mal zu
bezahlen. Daraufhin wird natiirlich
bei vielen Pessimisten und Norglern
gleich der Schrei nach Abzockerei
laut. Im Falle von Resident Evil D.C.
werden dem zombiesiichtigen
Splatterfreund zahlreiche Neuigkei-
ten und Extras geboten, die sich mit
dem voraussichtlichen Verkaufs-

18 Mega Fun 10/97

sich zu jeder Zeit umziehen

PlayStation Horror-Adventure

preis von 99,- DM
dennoch  verein-
baren lassen. Was
also ist in dem Biin-
del der Special-Edi-
tion alles dabei? Der
Vorspann ist un-
gekiirzt und bietet

M einige  wirklich
! brutale Metzel-
Szenen (Quentin
Tarantino [aRt

griiRen!), die in ei-
ner noch besseren
" Bildqualitiit dem hei-
" mischen Zuschauer geboten
werden. Weitere ungeschnittene

Szenen lassen sich in den zahlrei--

chen FMV Zwischensequenzen
ebenfalls betrachten. Z.B. gleich zu
Beginn des Games, wenn sich der
erste Zombie liber Euren Kamera-
den hermacht, konnt Ihr dessen an-
gefressenen Kopf bewundern. Eine
weitere Neuigkeit fallt sofort ins Au-
ge. Die beiden Hauptcharaktere Jill
und Chris prasentieren sich neben

Ihrem Originaldress auch in zwei
vollig neuen OQutfits, die Thrin der
Kleiderkammer nach Belieben

nSchnellere Gegner
und neuplazierte Ge-
genstinde fordern
selbst Veteranen zu
Hochstleistungen*

wechseln konnt. Wahrend die Origi-
nal-Fassung nur einen Spielmodus
zur Wahl stellte, kdnnen uner-
schrockene Monsterjdger nun unter
mehreren Varianten wahlen. So gibt
es auf der CD-Rom neben der ersten
Version auch einen Beginner-Mo-
dus, der mehr Munition und weni-
ger Monster bereithalt, damit auch
Anfanger des Genres nicht sofort
zum Monsterfra® werden. Vetera-
nen diirfen sich auf den Arrange-
Mode freuen und schon einmal
Messer wetzen und die Pistole dlen.
Denn hier ist der Spielverlauf fast

Resident Evil
Director’s Cut

Die Zombies in Capcoms Horror-Villa kommen einfach nicht zur Ruhe. Um die
Wartezeit auf den zweiten Teil zu iiberbriicken, hat sich Capcom entschieden,
die Toten nochmals auszugraben, und bitten zum erneuten Totentanz

ganzlich umgekrempelt worden.
Viele Monster erwarten Euch nicht
an den altbekannten Locations, son-
dern lauern hinter der nédchsten
Ecke, um Euch die kndchrigen Fin-
ger um den Hals zu legen. Des wei-
teren sind oftmals andere Gegner
anstelle der Original-Kontrahenten
plaziert worden, z.B. erwarten Euch
anstatt dreier Zombies vier zahne-
fletschende Hunde. Um das Horror-
spektakel noch interessanter zu ge-
stalten, wurden viele Gegenstande
an neue Locations gesetzt, was dazu
fiihrt, das gesamte Areal nochmals

Die Streuung unserer Schrotmunition
wird sehr schon an diesen beiden Faul-
nisbriidern demonstriert



Titel des Monats
September:

_- Porsche
¥ Challenge 69,95

0180/522 5300 .
0831/57 51 57 Knallhart kalkuliert
. 033 1/ . Unsere

TOP 10

Cut-Scenes

[al®]

5 188 Betzigau
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Mit sauberen DegenstofRen beharken
wir die blutriinstige Hollenbrut immer
und immer wieder, bis auch der letzte
Lebensfunke von ihr gewichen ist

Die Ubergénge von Licht und Schatten
sind bei Nightmare Creatures exzellent
gemacht worden

ir schreiben das Jahr 1834 -

Nebelschwaden von der
Themse beherrschen die engen und
dunklen Gassen des ndchtlichen
Londons, und zusammen mit dem
gedampften Licht der wenigen
Strafdenlaternen herrscht eine herr-
liche Gruselstimmung, wie sie in je-
dem Sherlock-Holmes-Roman oder
bei Jack the Ripper beschrieben
wird. Nicht aber der Meisterdetektiv
oder der Serienkiller stehen im Mit-
telpunkt der PlayStation-Premiere
des franzosischen Programmier-
teams von Kalisto, sondern abartige
Mutantenwesen treiben Ihr Unwe-
sen in der englischen Metropole.
Stellt sich nur die Frage, wie kam es
dazu? Der mittelmafige Forscher
Adam Crowly, der einen starken
Hang zum Satanismus hat, hat von
dem Monch Ignatius Blackwood
wichtige Unterlagen im Kampf ge-
gen den Teufel gestohlen. Diese Ma-
nuskripte stammen von der okultis-
tischen Bruderschaft Hecate, die im

gen wir das Eisengittertor aus dem Weg
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Kawumm! Dank des Fasses voller Sprengstoff spren-

Dank Light-Sourcing sind solch tolle Grafik-Effekte, wie das

gleisende Licht aus dem Gulli, mdglich

PlayStation 3D-Beat ‘em Up

Der abgemagerte Werwolf ist sehr agil und schlégt nicht nur
mit seinen rasiermesserscharfen Klauen zu, sondern hat auch
einen sehr guten (tddlichen) Bif8

Nightmare
Creatures

Der Horror sucht nach knapp 200 Jahren das viktorianische London wieder heim.
Kalistos 3D-Grusel-Beat ‘em Up wird bei Freunden von Tomb Raider,
Resident Evil & Co. fiir schaurige Zockernachte sorgen

17. Jahrhundert versucht hat, besse-
re Menschen kiinstlich zu erschaf-
fen. Das Ergebnis war jedoch ver-
heerend, anstatt des Ubermenschen
entstand die blutriinstige Hollen-
brut. Nun knapp 200 ]Jahre spater
scheint sich dieses

oder die Degenschwingende Shirley
zur Verfiigung. Beide Charaktere
unterscheiden sich hauptsachlich in
ihrem Aussehen und ihrer Art zu
Kampfen: Sherly benutzt, wie ge-
sagt, eine scharfe Klinge und der

Priester einen Kampf-

stab. Des weiteren ver-

Ereignis zu wieder- :

holen, denn Adam ”Vle{e Waifen- fligen beide noch iiber
Crowly beginnt im Goodies SOIEEIL  einige Schlag- und
stillen Kémmerlein fIH explosive A‘b_ Trittvariationen.
mit der ,Produk- “ Wahrend der Monster-
tion” von abscheu- WEChSIung jagd durch das nachtli-

lichen Wesen. Um

die Londoner Bevolkerung davor zu
bewahren, als Futter fiir die Krea-
turen des Bosen zu enden, stehen
dem Spieler wahlweise der hochge-
wachsene Krieger-Monch Ignatius

Ganz besonders wichtig sind Goodies. Links eine grofie
Heal-Portion und rechts Munition fiir Eure Pistole

che London lassen sich
reihenweise niitzliche Gegenstande
finden, wie z.B. Munition fiir Eure
Pistole, Bomben, Wurfsterne oder
Heal-Portions. Hauptsachlich be-
steht die Aufgabe natiirlich darin,

Ein abscheuliches Wesen mit vier Armen und zwei
Kopfen bedroht unsere liebliche Abenteurerin Shirley

den rettenden Ausgang zu errei-
chen, aber auch Spezialmissionen
.wie z2.B. Begleitschutz oder das Fin-
den eines Gegenstandes, gehdren
dazu. Die zahlreichen Kampfe in je-
dem Level sind der Hauptbestand-

Um nicht ins Wasser zu fallen, miif3t Ihr
geschickt von Plattform zu Plattform
springen. Das krakenahnliche Monster
im Hintergrund erledigt Ihr mit Hilfe
der im Wasser treibenden Pulverfasser



preview -

.f.r’;-‘. Y
Diese kleinen, fliegenden Unholde
spucken Feuerbiille, sind aber durch
zwei gezielte Attacken schnell getdtet

Dank der zuschaltbaren Map habt Ihr
einen guten Uberblick iiber Eure mo-
mentane Position. Leider konnt Ihr Euch
im Map-Modus nicht bewegen

teil des Gameplays. Hierzu hat Kali-
sto ein wirklich beeindruckendes
Kampf/ Spielsystem entwickelt, das
nicht nur durch die hohe Geschwin-
digkeit und die exzellente Kame-
rafiihrung fiir Staunen sorgt. Ei-
gentlich kann man sagen, Ihr be-
wegt Euren Helden durch eine 3D-
Beat ‘em Up-Welt, denn wenn Ihr
auf einen Kontrahenten stoft, ver-
folgt Euer Kampfer mit entspre-
chenden Drehungen um die eigene
Achse die Bewegungen des Gegners
(eine Art Tracking-System!). Hier
sorgt die intelligente Kame-
rafiihrung mit den richtigen Zoom-
schritten immer fiir eine sehr gute
Perspektive, und Ihr erlebt den
Kampf hautnah. Bei mehreren Geg-
nern wird jeweils das ndchste Mon-

Angriff der Killerheuschrecken! Unser Kriegermdnch wird von einem fliegenden

Den fanatischen Satansjiinger Adam Crowly kénnt Ihr im Intro bei der blutigen Ar-
beit betrachten

ster ausgewahlt. Falls sich einmal
ein Gegner hinter Eurem Riicken
aufhalt, kein Problem, ein entspre-
chender Tastendruck und Ihr macht
eine 180-Grad-Drehung. Ahnlich
wie bei Excalibur 2555 A.D. miif3t Ihr
viel mit Attacke/Parade-Moves ar-
beiten, um Eure Gegner in die Knie
zu zwingen, aber bei Kalistos Game
gibt es noch Sidesteps und das
ganze Geschehen lduft mindestens
dreimal so schnell ab. Neben der
hohen Frame-Rate sind auch die ge-
samten Levels (15 Distrikte
von London) iiberaus authen-
tisch gestaltet worden. Ob

nun die typischen _4
Backsteinhduschen, /
die Parkanlagen 4
oder die Ka- i

nalisati-
on, alles W4

/4

i

Monster stark bedréngt. Eure Schnelligkeit mit dem Pad ist bei diesem agilen Geg-

ner besonders gefragt

und ganzin das London des 19. Jahr-
hunderts. Das ganze Gruselambien-
te wird vor allem durch die exzellen-
ten Transparenz- und Light-Sour-
cing-Effekte, z.B. dunkle Ecken oder
durch Nebel gedédmpftes Licht, er-
zeugt. Auch auf Kleinigkeiten, wie
Wassertropfen in der Kanalisation
oder im Wind schwebende Blatter,
wurde geachtet, und zusammen mit
dem gruseligen und beklemmenden
Sound wird das Gesamtbild erst
richtig abgerundet. Bei den iiber 20

AN

N

Monstern, die vom Zombie iiber
Werwélfe bis zu riesigen zweikopfi-
gen Horrorwesen reichen, wurde
ebenfalls Klasse an den Tag gelegt.
Mit den vielen Texturen und den
realistischen Bewegungen wird hier
ein authentisches Aussehen bzw.
Verhalten vermittelt. Ebenfalls wird
das neue Analog-Pad von Sony un-
terstiitzt, was sich besonders positiv
auf die Steuerung auswirkt. Der lin-

pDunkle, nebelige
Gassen und Horroz-
Moster sorgen fiir
Giansehaut*

ke Stick ist fiir die Bewegung zu-
standig und der rechte fiir die Aus-
wahl der gefundenen Items. Auf je-
den Fall wird dieses Horrorspekta-
kel sehr vielen Zockern helle Freude
bereiten. Schon jetzt warten wir be-
gierig auf eine Final-Version.
(Georg)

Hersteller: Kalisto/Sony Erscheint: Okto-
ber Genre: 3D-Beat ‘em Up Umsetzung
geplant: keine

- M* .‘ O ‘;'.';"-J-_.
S (]

Herrliches Horrorspektakel, daft
durch exzellente Grafik und Kame-
rafiihrung schon jetzt begeistert
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Die Zeichentrickgrafik ist so detailliert, daf ein Gegen-
stand, der auf dem Teppich liegt, nur mit groBer Auf-
merksamkeit zu finden ist

In Zwischensequenzen werden die Handlungen der
Entfiihrer eingeschoben - so wifdt Ihr, wonach Ihr su-
chen miiftt

PlayStation Adventure

Baphomets Fluch 2

Vor knapp einem Jahr erschien mit Baphomets Fluch ein Adventure fiir die PlayStation,
das neben einer raffinierten Grafik auch eine spannende Story bot - nun muf sich
Hauptheld George Stobbard erneut bewahren

Auch in einer Gallerie sucht George nach Hintergriin-
den, warum Nico iiberhaupt gekidnappt wurde

hnlich wie im ersten Teil gibt es
Aauch bei Baphomets Fluch 2 ein
Namenschaos. Wahrend die engli-
sche Ausgabe ,Broken Sword 2“
heifdt, wird das Adventure in Ameri-
ka unter dem Namen ,Circle of
Blood 2“ zu haben sein. Revolution
setzt dabei die Erfolgsstory aus Teil
1 fort. Die Geschichte ist zwar vollig
eigenstandig, baut aber auf dem er-

Diese freundliche Spinne hat den un-
natiirlichen Drang, George unbedingt

beifen zu wollen - eine aufmerksame
Geste fiir den Spinnenhasser

sten Teil auf. Ihr erhaltet immer wie-
der Riickblicke, die den Zeitraum
zwischen erstem und zweitem Teil
der Geschichte beleuchten. Zudem
findet Ihr Euch durchaus auch in alt-
bekannten Szenarien wieder. Als

und Nico mit einem Giftpfeil betdubt

22 Mega Fun 10/97

Die Entfiihrung: George wurde mit einem Baseball-Schldger bewuf3tlos geschlagen

Beispiel sei hier das Café genannt,
in dem im ersten Teil die Bombe
hochging und George in die Ge-
schichte hineingezogen wurde. Ob
das nun mangelnder Einfallsreich-
tum von Revolution oder einfach
nur ein Lockmittel fiir begeisterte
Teil-1-Spieler ist, das sei da-
hingestellt. Wie Ihr
Euch nun sicherlich
denken konnt, be- ¢
ginnt alles wieder ein-
mal in Paris. Nicole und Ge-
orge sind inzwischen ein Paar - oder
sollten wir besser sagen: waren ein
Paar? Fakt ist auf jeden Fall, daf? die
beiden einen Altertumsforscher na-
mens Oubier besuchen und in des-
sen Haus etwas dufierst ungewdhn-
liches geschieht: George wird mit ei-
nem Schlag ins Kreuz betdubt und
Nicole mit einem Giftpfeil in sanfte
Traume versetzt und gekidnappt.
Diesmal ist es nicht der Tempelor-
den, der hinter der Entfiihrung
steckt, sondern ein Geheimbund,

e i,
o I

derirgendetwas Mysteridses mit der
alten Maya-Kultur zu tun hat. Nach-
dem George sich mit Miih und Not
vor einer unfreundlichen Spinne
retten konnte und das Feuer, das in
dem Haus gelegt wurde, geldscht
hat, halt ihn verstandlicherweise
nichts davon ab, seine
(Ex oder nicht)
Freundin zu su-
chen. Er geht
sogar so weit,
daf er sich mit seinem
grofiten Nebenbuhler Lobineau
trifft und mit ihm zusammenarbei-
tet. Betrachten wir das Adventure

aus technischer Sicht. Eines ist jetzt

schon absehbar: Auch in diesem Teil
gibt es an der Grafik wohl nichts zu
bemangeln. Die traditionelle Zei-
chentrickgrafik bleibt weiterhin al-
len Trends zum Trotz die mafgebli-
che Technik, und Revolution gab
sich alle Miihe, die handgemalten
Hintergriinde in Szene zu setzen.
Was besonders auffallt - vor allem

o . ot i
P -
a v ey

Die Welt der Mayas ist rauh - sogar vor Menschenopfern schrecken die Medizinman-

ner nicht zuriick

Schon bekannt aus dem ersten Teil, das
schone Stralencafé

im Vergleich zum in der letzten Aus-
gabe getesteten Discworld 2 - ist das
Parallax-Scrolling. Bei dieser beson-
deren Technik, die vorrangig bei 2D-
Jump'n Runs verwendet wird, wird
das Szenario in iiblicherweise drei
verschiedene Ebenen (Layer) ge-
teilt. Wird das Bild gescrollt, so be-
wegen sich Vorder- und Hintergriin-
de unterschiedlich schnell, so daf}
ein perspektivischer Gesamtein-
druck verstarkt wird. Bei Baphomets
Fluch werden zwei Layer verwen-
det, das Mittelfeld wird zum Agieren
der Charaktere freigehalten. (René)

Hersteller: Revolution Erscheint: KA.
Genre: Adventure Umsetzungen ge-
plant: keine

Grafisch ausgereiftes Zeichentrick-
Adventure mit krimireifer Atmos-
phére und kniffligen Rétseln

Wl yo
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DREAMWORKS
INTERACTIVE

VERG

ESSENE WELT

J URASSIC PARK”

LA

-
PlayStation

[IBERLEBEN...

.. wein Sie mit fletschenden Zahaen durch prahistorische
Welten jagen. Reilen Sie das Geschehen als T-Rex oder
GroBwildjager an sich, oder Sie werden zum Gejagten!



work in progress

Mit einem Power-Rundumschlag konnt Ihr einer argen Bedréngnis durch die zahlrei-
chen Kontrahenten leicht entgehen. Ein schneller Dreh und die Feindesschar fliegt
durch die Gegend

reunde der Final Fight- und

Double Dragon-Serien kénnen
sich gliicklich schatzen, denn mit
Fighting Force kommt nun die zwei-
te StraRenkampforgie im zeit-
gemafien 3D-Look auf die heimi-
schen Bildschirme. Wie in diesem
Genre ublich, gibt es einen ultimati-
ven Bosewicht, der mit seiner Ar-
mee von Schergen und Helfershel-
fern die friedliebende Bevolkerung
in ihrer Existenz bedroht. Im Falle
von Cores Priigler heif’t der Ober-
motz Dr. Dex Zeng, ein hochdeko-
rierter Ex-Agent der Regierung, der
mit seinem krankhaften IQ von iiber
300 den Weltuntergang fiir das Jahr
2000 vorhergesehen hat. Als dann
der ultimative Stichtag (00:01 Uhr
am 1.1.2000) erreicht war, kam es,
wie es kommen mufite: Die Weissa-
gung des Docs trat nicht ein. Natiir-
lich ist Mr.
Superhirn o
mit die- -
sem
Ausgang
der Ge-
schichte
nicht zu-
frieden und
versucht, mit
Hilfe von biologi-
schen und nuklearen
Waffen den Weltun-
tergang doch noch
herbeizufiihren. Zum
Gliick gibt es unter
Zengs Mitarbeitern
jemanden mit ei-

L
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Mit Hilfe der durchschlagenden Panzerfaust wird dieses Tor unsere Tour de Force
nicht aufhalten konnen. Die Explosionen sind extrem gewaltig und wirken mit den
schillernden Farben sehr realistisch

PlayStation Beat ‘em Up

...............................................................

Fighting Force

Core Design laft die Fauste sprechen! Mit der 3D-Priigelorgie a la Die Hard Arcade
sollen nun auch PS-Besitzer in den Genuf von blutigen Nasen und massenhaft gebro-
chenen Knochen kommen. Was sonst noch beim virtuellen Stralenkampf los ist, lest
Ihr auf den folgenden Seiten

nem Gewissen, namlich die Labor-
assistentin Snapper. Diese will das
bevorstehende Ungliick mittels ei-
ner schlagkraftigen Truppe noch
abwenden. Die Brutalo-Gruppe be-
steht aus vier Mitgliedern, die auf
den ersten Blick eher wie ein bunt
zusammengewiirfelter Haufen als
eine homogene Kampferriege aus-
sieht. Mit von der Partie sind die

¥

¢

o
e
! \

coole  Privatdetektivin  Mace
Daniels, die mit Ihrer direkten Art
an die Killerin Nikita erinnert, der
drahtige Sozialarbeiter und Allro-
und-Kampfer Hawk Mansion, das
Muskelpaket Ben ,Smasher”
Jackson (Arni @Rt griiRen!), der ei-
gentlich zu lebenslanger Haft ver-
urteilt ist, und die Techno-Biene
: Alana McKendrick, die
¢ { W@ cinen starken Hang
; zur Naivitat besitzt.

& Nichtsdestotrotz be-
sitzen alle vier ihre
Spezialitaten,
wenn es darum
geht, anderen die
~\ Kopfe einzuschla-
gen, und darum
R : ’ geht es halt
\ B hauptsdch-

v ‘ / M bei
S Fighting Force.

Das  Kampfge-
schehen gleicht
eher einer

* g , -

A% groRangelegten
R Schlacht, da in

.'\1.

Der Weg fiihrt Euch auch auf eine Mi-
litdrbasis. Ob man sich den Panzer wohl
fiir eine kleine Demolition-Tour auslei-
hen kann?

»Mit vier unter-
schiedlichen Priig-
lern miifdt Thr
Euch durch iiber
20 Levels schlagen*

den meist weitldufigen Levels dem
ambitionierten StraRenkdampfer ei-
niges geboten wird. Neben den
zahlreichen Schlag- und Trittkombi-
nationen, die vom einfachen Hand-
kantenschlag und Karatekick bis hin
zu Specialmoves, wie dem 360-
Spin-Kick oder dem Erdbeben-



work

in progress .

Das schnelle Ende
eines Automobils!

SpaR muR sein! Wer sich so richtig ab-
reagieren mochte, kann sich an wehr-
losen Autos austoben. Oben seht Thr
die noch intakte Karre. Nach einigen
Schlégen mit der Eisenstange haben
wir dann ein herrliches Schrottauto
(unten), mit dessen Reifen Ihr die Geg-
ner sogar bewerfen konnt. Meist las-
sen sich noch niitzliche Gegenstande
im Kofferraum finden.

&

schlag, und gekonnten Grifftechni-
ken reichen, konnen die vier Kdmp-
fer auch Gegenstdnde benutzen, um
ihre Haut vor den iiberméachtigen
und scheinbar nie abreisenden
Feindesfluten zu schiitzen. Solche
Gegenstande sind sowohl Waffen,
wie z.B. Pump-Gun, Pistole oder
Raketenwerfer, als auch Kisten, Me-
tallstangen oder Autoreifen. Aber
nun zuriick zum Kampfgeschehen.
Hier gilt nicht nur die Devise, auf
die Gegner zu warten und sie dann
niederzumachen, sondern wer mit-
denkt und schnell reagiert, kann

SMaASHER

Die wohl heruntergekommenste Gegend im ganzen
Game: die Bronx. Hier erwarten Euch neben aggressi-
ven Gangs auch die Hascher des Doktors

sich so manchen Vorteil erarbeiten.
Das soll heiRRen, daf Ihr heranfah-
rende PKWs, aus denen Kontrahen-
ten springen_kdnnten, mit einem
gezielten Schuf} aus der Panzer-
faust zerstort und so einer mogli-
chen Bedrohung aus dem Weg

geht. Es besteht auch die Moglich- -

keit, die Schldgertypen, die Euch
bedrdngen, in vorbeifahrende Fahr-
zeuge zu stumpen und ihnen so ein
schnelles Ende zu bereiten. Hier
konnt Ihr Eurer Fantasie so richtig
freien Lauf lassen und neue, de-
struktive Wege gehen. Des weite-
ren konnen z.B. Autos, Cola-Auto-
maten oder Schreibtische demoliert
werden, um an versteckte Goodies,
wie Waffen oder Power-Ups (Ge-
tranke, Mahlzeiten und Verbands-
kdsten sorgen fiir eine Auffrischung
der Lebensenergie), zu gelangen.
Die einzelnen Levels wurden mit

nSaubere Polygongra-
fik sorgt fiir die rich-
tige Optik - massen-
haft Waffen und
Moves fiir den néti-
gen Spielspaf’“

viel Liebe zum Detail gestaltet, und
keine Stage gleicht der anderen. So
gibt es in Biirordumen Schreibti-
sche, Computer, Zimmerpflanzen
u.a.m.. In den heruntergekomme-
nen Strafenziigen der Bronx sieht
man zerstorte Autos, umgekippte
Miilltonnen, Graffiti und Hauserrui-
nen. Orte der Auseinandersetzun-
gen sind u.a. eine Militdrbasis, der

Die agile Kémpferin Alana wird von zwei iiblen Zeitge-
nossinnen angegriffen. Die Mddels tragen an den Ar-
men todliche Eisenklauen und stehen unserer Priigle-
rin in puncto Schnelligkeit in nichts nach

Mit festen Faustschlagen beharkt Hawk einen der drei Kojakverschnitte, der darauf-
hin mal beim Zahnarzt vorbeischauen sollte

Gib ihnen Saures, Babe! Diese beiden
Jungs wollen Mace an die Wische; kei-
ne Sorge, sie werden es bereuen ...

Central Park und ein fahrender Auf-
zug. Die Steuerung der vier Priigler
ist zwar noch etwas harkelich und
die Kamerafiihrung noch ein
bikchen verwirrend, dennoch war
die Priigelorgie gut spielbar. In der
Endversion wird dazu noch ein
Zwei-Spieler-Modus integriert sein,
der den SpielspaR fiir Fans des
Genres noch steigern wird. Auf je-
den Fall kann man iiber diese friihe
Version, wo noch die meisten Kon-
trahenten fehlen und viele Locati-

g /
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Das Muskelpaket Smasher macht sei-
nem Namen alle Ehre und haut die Geg-
ner mit seinem Earthquake-Schlag von
den Socken

ons der iiber 20 Levels noch unzu-
reichend ausstaffiert sind, schon
jetzt sagen, daf} Fighting Force ein
ganz heifdes Priigelspiel in diesem
Herbst sein wird. (Georg)

Hersteller: Core Design Erscheint: Okto-
ber Genre: 3D-Beat ‘em Up Umsetzung
geplant: Saturn
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Vier ambitionierte Priigler warten nur darauf, von
Euch in die heiBen Straenk@mpfe gefiihrt zu werden
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besiegen

af} die unnahbaren Gotter des
Dﬁfteren von ihrem Berg Olymp
herabsteigen und in das Leben der
sterblichen Menschen eingreifen,
das ist ja unldngst bekannt. Daher
verwundert es niemanden, daf} aus
diesem gattlichen Zeitvertreib dann
und wann einmal ein Kind hervor-
ging. So auch im Fall des muskelbe-
packten Halbgottes Hercules, der
mit seinen iibermenschlichen
Fahigkeiten und seinem Sinn fiir
Gerechtigkeit im antiken Griechen-
land ein Streiter fiir die Armen
und Schwachen war. Walt
Disney hat nun seinen 35.
Comic-Film dem Helden
gewidmet, und noch vor
dem deutschen Film-De-
biit am 20. November soll
die PlayStation-Gemeinde
hierzulande mit dem gleichna-
migen Jump & Run Game versorgt
werden. Zur Story: Nicht seine Stief-
mutter, die Gottin Hera, ist diesmal
der Unruhestifter, sondern Hades,

Im Intro werdet Ihr das erste Mal mit dem Herrn der Unterwelt und

seinen bosen Hexen konfrontiert

26 Mega Fun 10/97

Yaaahooo! Den Herrn der Centauren kdnnt Thr nur
durch einen waghalsigen Ritt auf dessen Riicken

Der riesige Zyklop bedroht Eure Heimatstadt. Auf dem
Weg zu ihm miift Ihr herabfallenden Gesteinsbrocken,
Lochern im Boden und Passanten ausweichen

PlayStation Jump & Run

oooooooooooooooooooooooooooooooo

..............................

Hexcules

Disney Interactive laRt den wohl beriihmtesten Muskel-
protz der griechischen Mythologie auch auf der PlaySta-
tion fiir Recht und Ordnung sorgen

der dunkle Herrscher der Unterwelt.
Dieser will mit Hilfe der machtigen
Titanen, die aus den Elementen Eis,
Wind, Lava und Erde bestehen, die
Weltherrschaft anstreben. Als Held
im besten Mannesalter schliipft
Ihrin die Rolle des Hercu-
les und miifdt der drohen-
den Gefahr Herr wer-
den; Dies ist aber
leichter gesagt als ge-
tan, denn der Weg

durch die zehn Le-
vels ist lang und
beschwerlich.

So gibt es ne-
ben zwei

Einfiihrungsrunden, bei denen Ihr
von Eurem Coach Phil, einem
gnomartigen Fabelwesen, begleitet
werdet, den Wald der Centauren,
den Ihr durchqueren miift, und eine
Stadt, die Ihr vor einem Cyclopen zu

wiehn Levels bieten
ein olympisches Jump
& Run-Vergniigen“

beschiitzen habt. Des weiteren gilt
es, den todlichen Blicken der Medu-
sa zu entgehen und einer neunhal-
sigen Hydra die Halse zu kiirzen.
Vom Spielverlauf wird dem ambitio-
nierten ]Joypad-Helden eine ab-
wechslungsreiche Palette geboten.
Einerseits bewegt
Ihr Euch im klas-
sischen Side-

Scrolling-Stil

durch  die
a Stages, wo-
bei Ihr oft
auch den
geren-
derten Hin-

Mit dem Feuerschwert L&t sich dieser liberschwere
Wichter bestens rosten

An einigen
Helden auch in den Hinter- bzw. Vorder-
grund gelangen. Die Ziegen helfen Euch
dabei, den Weg zu finden

Zirkusakrobatik pur! Oft miitt Ihr mit
gutem Timing eine Reihe von Reckstan-
gen meistern, um den Weg fortzusetzen
oder an Goodies zu gelangen

tergrund betreten miif’t, um an die
zahlreichen Goodies zu gelangen.
Zum anderen gibt es die ,,Lauf“-Le-
vels: Hier joggt unser Strahlemann
Hercules einen vorgegebenen Weg
entlang, und Ihr mifdt mit all Eurem
Geschick zahlreichen, meist fiesen
Hindernissen ausweichen und so
viele Gegenstande einsammeln, wie
Ihrin der Hektik nur konnt. Wie in
jedem guten Jump & Run gibt es
massenweise Goodies, die bei einer
Hopserei in der Antike natiirlich
authentisch aus-
fallen, so zum
Beispiel Gold-
und Silbermiinzen (Bo-
nuspunkte am Ende ei-
ner Stage), kraftspen-
dende Herculesflaschen
und -figuren, Vasen fiir Extra-



Die Spiegeleffekte sind einfach herrlich. Im Rennparcour Eures Coaches miift Ihr

viel Geschick zeigen

leben und Geschenke der Gétter, die
einen Helm der Unsichtbarkeit und
(Feuer,
Blitz und Schall) darstellen. Des
weiteren sind in jedem Level vier
Diese
meist schwierig zu findenden Ob-
jekte ermoglichen es Euch, bei voll-
standiger Zahl den Spielstand abzu-
speichern. Fiir eine entsprechende

verschiedene Schwerter

PaRwort-Vasen versteckt.

spielerische Abrundung der Fil-
mumsetzung, sorgen die Comic-
Film-Sequenzen und der original

Am 27. Juni hatte die 35. GroRprodukti-
on der Walt Disney Filmstudios Pre-
miere in den USA. Wieder einmal wird
dem Zuschauer knapp 90 Minuten ein
exzellentes Comic-Spektakel mit herr-
lichen Musikstiicken geboten, das Ihn
in die griechische Mythologie entfiihrt.
Stichtag fiir die deutschlandweite Pre-
miere soll der 20. November sein.

5 E

1 MB PSX
Memory Cards

15 Spielsténde,

10 Farben -ein Preis!

st Megafun
6.97: sehr gut

Soundtrack aus dem Movie, die, wie
nicht anders von Walt Disney ge-
wohnt, wieder einmal sehr gut aus-

gefallen sind. (Georg) 1 MB N64
Muster von: Games Garden 0911/7478785 9‘:(—?{:;# Cards 32 MB PSX
. 4 x mehr Speicher ~ Memory Card
LE & g0 e jals Standard. - bis 2u 480
J”‘ : - - . T@St Megqfun Sp!®|SFOﬂd@,
|3 . 6.97: sehr gut LCD-Display.
W Brandncu!
| & % .Die Mega Memory Card

32 MEG empfiehlt
sich dringend For
alle Viel- Saver..."
Next Level 8/97

109.

Findet Ihr alle vier grofen Vasen in ei-
nem Level, konnt Ihr speichern oder er-
haltet ein PaBwort. Die Flasche gibt
Hercules wieder Power

®
5 4
m

Das Lightning-Sword schaltet eine Rei-
he von Gegnern auf einen Schlag aus

Hersteller: Disney Interactive/Virgin Er-
scheint: Herbst '97 Genre: Jump & Run
Umsetzung geplant: kA
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Lustiges Jump & Run, das neben tol-
len Filmsequenzen auch mit spieleri-

scher Abwechslung protzen kann HERTI KARSTADT, allkauf
und im gut§ortierten Fach u. Versandhandel.

_ Distribution: sﬁed’ GmbH -D = ABC Soﬂwcre CH.’A %
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™ Pyres Tun'% fir Eure Konsolen erhaéltlich be




preview

Im Multispieler-Modus konnen sich bis
zu vier Kapitane heifle Seegefechte lie-
fern; in dieser Spielform werden Erin-
nerungen an den Uralt-Shooter Tank
oder Bomberman wach

alzwasser, skrupellose Piraten,

heif’e Seegefechte - diese The-
matik weckt Erinnerungen. In den
achtziger Jahren avancierte Pirates
auf dem Amiga zum absoluten Kult-
spiel, das sich jahrelang in den Top
10 festkrallen konnte. Dieser grofRen
Fanschar sei jedoch gleich zu Be-
ginn mitgeteilt, da® Psygnosis’ Ga-
leonen-Abenteuer {iberhaupt nichts
mit dem besagten Adventure/Strate-
gie-Klassiker gemeinsam hat, son-
dern ausschlieRlich Action zu Was-
ser bietet. Das Gameplay ahnelt ei-
ner Kreuzung aus Ataris Balleroldie
Gaunlet mit zahlreichen Puzzle/Ac-
tion-Elementen. Als Pirat und stol-
zer Kapitan eines Windjammers
startet Ihr eine 20 Level umfassende
Odyssee, um zum Abschluf? den ver-
schollenen Schatz einzuheimsen.
Das feucht-frohliche Abenteuer ver-
folgt Ihr in der versetzten Vogelper-
spektive (andere Kamerawinkel sind
auch einstellbar). In jedem
labyrinthartigen Level dirigiert Thr
Euren Polygon-Schipper iiber das
virtuelle Meer und vorbei an zahl-
reichen Schikanen, wie rotierende
Sageblatter oder Flammenwerfer.
Heransegelnde Schiffe versenkt Ihr
mittels einer gezielten Schufisalve,

Die Grafik ist sicherlich nicht spektakuldr, aber liebevoll; in der Antarktis-Landschaft
gibt es beispielsweise eine leichte Nebelsuppe und zahlreiche Transparenz-Effekte
zu bewundern

PlayStation Shoot ‘em Up

Overboazrd!

Kein Silberling fiir Landratten: Schippert mit Eurem
Windjammer iiber die sieben Weltmeere auf der Suche
nach dem legendaren Schatz

wobei Thr wahlweise nach vorne
oder zu beiden Seiten schieflen
kdnnt. Weitere Waffensysteme, bei-
spielsweise Flammenwerfer, Minen
oder Missiles, verleibt Ihr Eurer Ga-
leone durch herumschwimmende
Power Up-Symbole ein. Spatestens
bei den einbaubaren Extras merkt
Ihr, da’ der Fun-Faktor klar im Vor-
dergrund steht. Durch Dampfradan-
trieb platschert Euer Schiff ein paar
Knoten schneller iiber das Meer, und
Dank eines Heif3luftballons iiber-
windet Ihr kleinere Kiistenabschnit-
te. Das beliebte Spielchen ,,Ballert
Euch bis zum Ziel” wird durch eini-

Das verwinkelte Leveldesign bietet neben zahlreichen Widersachern, wie raketen-
werfenden Papageien oder explodierenden Kugelfischen, auch allerlei Schikanen

28 Mega Fun 10/97

ge Zwischenaufgaben erschwert.
Erste Schikane: Der Zielpunkt leuch-
tet erst auf, wenn Ihr samtliche her-
umschwimmende Flaschen (,Map-
Bottles”) aufgelesen habt. Aufer-
dem tuckert Ihr an feindlichen Ha-
fenstddten vorbei, die durch einige
Geschiitztiirme verteidigt werden.
Letztere miifdt Ihr komplett vernich-
ten, um anschlieRend anlegen zu
kénnen und die Piratenflagge zu
hissen. Lohn der kriegerischen
Miihe: Die zuletzt angelaufene Stadt
fungiert als Riicksetzpunkt und gibt
nach der Eroberung, quasi als Beu-
te, auflerdem allerlei niitzliche Goo-

Jetzt wird's brenzlig: Sobald Euer Schiff
Feuer fingt, schrumpft nicht nur die
Energieleiste, auch die Besatzung
springt iiber Bord und muf wieder
eingesammelt werden

dies frei. Reichlich Power Ups kas-
siert Ihr ferner, wenn Ihr Schmug-
gelwaren zu dem auf der Seekarte
markierten Zielhafen transportiert.
Die Levels, die neben vielen Ge-
heimpassagen auch kleinere Puz-
zle-Einlagen bieten, wurden in fiinf
Themenbereiche unterteilt: Karibik,
Inka, Antarktis (atmospharischer
Nebeleffekt), Industrielandschaft
sowie Ferner Osten. Zum Abschluf}
jeder Location lauert natiirlich der
obligatorische Endgegner auf seine
wohlverdiente Schlacht. Die Spann-
breite reicht in diesem Sektor von
einem gigantischen Hummer bis hin
zum Genie-Flaschengeist. (ULf)

Hersteller: Psygnosis Erscheint: Oktober
Genre: Shoot ‘em Up Umsetzungen ge-
plant: keine
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Grafisch charmant aufbereiteter Pi-
raten-Shooter mit gesunder Mi-
schung aus Action- und Puzzle-Ele-
menten

Am Ende jedes vierten Levels muf ein fetter Oberekel in die Knie
gezwungen werden



work in progress
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Marvel Super
Heroes

Nach ,,X-Men - Children of the Atom" eine weitere Bit-
map-Keilerei von Capcom mit Riesensprites und abge-
fahrenen Bewegungsablaufen

arvel Super Heroes bietet ne-
ben dem gewohnten Street
Fighter 1I-Gameplay auch allerlei
Neuheiten. Interessant gestaltet sich
zundchst einmal das zehnképfige

- Kampferfeld, bestehend aus bekann-

ten (Spiderman, Wolverine, Hulk)
und weniger bekannten (Blackheart,
Shuma-Gorath) Marvel-Haudegen.
Garniert wird das Ensemble durch
die zwei Endgegner Doctor Doom
und das Stahlkolo® Thanos. Wie bei

Darkstalkers verfiigt jeder Recke

uber ein hochst abwechslungsrei-
ches Schlagrepertoire mit geradezu
durchgeknallten Special Moves.
Apropos Special Moves, durch be-
sondere Leistungen erhaltet Ihr je-
weils einen von insgesamt sechs
verschiedenen Power Up-Kristallen,
die nach ihrer Aktivierung hochst
unterschiedliche Wirkungen nach
sich ziehen. In technischer Hinsicht
fallen das kunterbunte Hintergrund-
layout sowie die gigantischen Kamp-
fer-Sprites auf, die teilweise den hal-
ben Screen ausfiillen. Der Clou: Mit-

tels eines seperat erhéltlichen 4
MBit RAM Moduls kommt Ihr in den
Genuf der original Arcade-Animati-
onsphasen. (ULf)

Hersteller: Capcom/Virgin Erscheint:
November Genre: Beat ‘em Up Umset-
zungen geplant: PlayStation

Mega-Sprites & iiberdrehte Special
Moves - Capcom beweist, dafk 2D-
Priigeleien noch lange nicht tot sind

PlayStation Rennspiel

Test Drive 4

Wieder einmal ist es an der Zeit, in den teuersten Schlit-
ten der Welt Platz zu nehmen und auf den Straen nicht
minder kostspielige Unfille zu bauen....

eim Anblick des Titels wird sich
Bso mancher Leser fragen, wo
denn die drei Vorganger dieser Ra-
serei geblieben sind. Finden wird
man diese wohl nur auf dem PC und
anderen Homecomputern, die je-
doch (vorsichtig ausgedriickt) nicht
gerade mit neuen Games verwdhnt
werden (z.B. C64 oder Amiga). Den-
noch ist das Konzept dieses Racers
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Neben der Viper sind noch sechs weite-
re Rassewagen anwahlbar, die dann auf
der Piste zur Konkurrenz werden

auch fiir Konsolen-Fans beileibe
kein neues, wie die beiden ,Need
for Speed“-Varianten beweisen.
Ebenso wie bei jenen Genre-Kolle-
gen steht Euch ein Fuhrpark aller-
erster Sahne zur Verunsicherung
der Asphaltwelt zur Verfiigung. Ne-
ben dem Pflichtkandidaten Dodge
Viper (sogar in zwei Versionen)
warten noch ein Jaguar, ein TVR

Hat Euch erst der Freund und Helfer
iiberholt, kostet Euch das eine halbe
Ewigkeit, die kaum aufzuholen ist

Die breiten Walzen der Viper hinterlassen beim Start unter Rauchentwicklung und

Quietschgerduschen ordentlich Gummi auf der StraRle

Cerbera, ein 70er Cuda und eine
schmucke Corvette auf Euren Ziind-
schliissel. Mit einer dieser Traum-
Karossen jagt Ihr dann einen Etap-
penkurs entlang und versucht da-
bei, Euch gegen das restliche Feld
zu behaupten. Dariiberhinaus wird
Eure Fahrt noch von ,alltdglichen”
Verkehrsteilnehmern behindert, die
im langweiligen Normaltempo da-
hinkriechen. Besonderes Augen-
merk solltet Ihr allerdings auf Strei-

fenwagen der Polizei richten, die
Euch sofort mit heulenden Sirenen
verfolgen. Durch eine Anzeige Eu-
res Streckenabschnitts konnt Ihr je-
doch schon friih erkennen, wer sich
Euch ndhert. (Bjorn)

Hersteller: Accolade Erscheint: Dezem-
ber ‘97 Genre: Rennspiel Umsetzungen
geplant: kA.
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‘I ber Psygnosis’ intergalaktische
Raumschiffschlacht haben wir
bereits des ofteren berichtet, jedoch
mit einer eher zuriickgehaltenen
Euphorie, da die bisherigen Versio-
nen nur einen vagen Eindruck ver-
- mittelten. Nun lud Psﬂygnosis die
Fachpresse direkt nach Liverpool
ein, um in der schicken High Tech-

~ Zentrale eine weitaus fortgeschrit-
~ tenere Version von Colony Wars zu

prasentieren. Das Ergebnis war be-.
-eindruckend: Solche” fulminante .

,»70 nicht-linear auf-
gebaute Missionen!*

Weltraum-Gefechte mit einer derart
" bestechenden Optik habe ich zuvor
noch nie erlebt. Wing Commander-
Liebhaber sollten sich diesen Titel
daher auf jeden Fall varmerken!
Doch alles der Reihe nach ... Auch

[T
ol

Der ausgekliigelte 3D- Radarschu‘m erlelchtert die Ori-

entierung ungemem

0 Mega Fun 197
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Colon ars

_ Die neueste Software-Granate vom WlpEOl.lt 2097-Produzenten Andrew Satterthwalte

ist im Anmarsch. Diesmal dient der endlose Weltraum als Austragungsort eines faszi-
nierenden Space-Shooters im Stile von Wing Commander, jedoch mit einer HiRes-Op-
' tik, die den besagten Konkurrenten ziemlich alt aussehen laf3t

wenn man den Vergleich bei Psyg-
nosis nicht so gerne hort, spielerisch
schlagt Colony Wars exakt in diesel-

. be Kerbe wie die Kult-Space Opera

Wing Commander. Im Klartext be-
deutet das eine Mixtur aus beinhar-
ter Weltraum-Action mit einer nicht-
linear aufgebauten Story-Line zwi-
schen den Missionen. Letzteres ist

.allerdings nur in groben Ziigen be-
- kannt. Als Piloten-Rekrut der Liga

d.er_freien Welten nehmt Ihr _d_en

o

il

e >

Laserstrah.lsalven. Flugkérper en masse - im Colony
Wars-Weltraum ist die Holle los!

Kampf gegen eine aggressive Arma-

da auf. Dokumentiert wird_ der

Handlungsstrang durch rund 25 Mi-

" nuten-computergerenderte-FMV-Se-
~ quenzen, die man der Fachpresse

jedoch vorenthielt. Soviel ist aber
bekannt: In qualitativer Hinsicht soll

einiges geboten werden. Wie bei G-

Police wurde das neueste Motion
Capture-Verfahren verwendet, wo-
durch selbst das Mimenspiet der vir-

‘tuellen Charaktere (es gibt keine

o e

> =

~ realen Schauspieler) nachvollzieh-

bar ist. AuRerdem wurden bekannte
deutsche Synchron-Sprecher enga-
giert, beispielsweise die Stimme
von Clint Eastwood. Wir sind ge-
spannt. In einem Punkt sind diese
speicherplatzfressenden - Zwi-
schénsequenzen die auch der
Grund dafur sind, daR Colony Wars
ganze zwei 'CD-ROMs verschlingt,
mit denen von Wing Commander
gleich. Je nach Erfolg oder Mifierfolg

L]
‘

1lo 'qfﬁtt‘eplatfurn Estimated r}*m mle closure -

Sainutes.

Die Gallonigher Kampfstation miifit Ihr Star Wars-
. mafig unter Beschuf? nehmen



scene work in progress preview -

S ™

"+ Zujedem Raumschifftyp konnt Thran-
hand einer Datenbank viele Informatio-
" nen ah_rufen,

in den einzelnen Missionen andert

sich der Handlungsablauf. Apropos

Missionen, die nicht-linear aufge-
baute Struktur besteht aus insge-
samt 70 Missionen plus sechs Trai-
nings-Levels (zum Vergleich: Wing
Commander 4 bietet nur 40), aufge-
teilt in 18 Akte, wodurch sich sechs
unterschiedliche Handlungsablaufe
bzw. Abspanne. ergeben: Wer also

yFamose Optik:
HiRes-Grafik
und geniale Trans-

‘parenz-Effekte*

wirklich alles sehen will, huﬁ schon
einige Wochen im virtuellen Welt-

_raum verbringen. Soweit zum Ad--

venture-Bereich. Das eigentliche
Prunkstiick sind jedoch die holli-
schen Schlachten mit den insgesamt
sechs unterschiedtichen Weltraum-

Schiisseln, die Thr im Laufe des ga- :

laktischen Krieges kontrollieren

“dirft. Nicht daf den-Designern ir-

gendwelche bahnbrechenden Ideen
eingefallen sind; nach wie vor miifit
Ihr via eines lippigen Waffenar-
senals die in diesem Fall insgesamt

Die transparénten Explosionen und die danach allméhlich ver-
- schwindenden Polygon-Teilchen sehen sehr beeindruckend
ETTH »

Sy O
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 Die Entwickler haben eine in sich ge-

schlossene Scienes Fiction-Welt ge-
schaffen, wo Ihr zu jedem Stern oder
Mond Hmtergrund\nnssen abrufen
konnt

60 unterschledhchen Felndob]ekte ,
vernichten sowie die vorgegebenen
Missionsziele erfiillen. Das Beein-
druckende ist schlichtweg die vir-
tuose grafische Gestaltung. Statt der

iiblichen schwarzen: Leere tut sich
im. Colony Wars-Weltraum eine
Menge: riesige schwarze Locher,
zahlreiche Planten; Asteroidén, in-
ferstellare Nebel ‘sowie machtige
Weltraumbasen. Alle Objekte wer-

~ den in der HiRes-Darstellung pra-
sentiert, wodurch sie_gestochen

zuruckgrmfen
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eine Gansehaut
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Wenn Eure eigene Réumqtation unter Be_scﬁui! liegt, ist schnelles Handeln vonndten

scharf und durch die feine Texturie-

rung ungemein detailliert wirken.

Die Optik bietet zudem eine Fiille
von grafischen- Leckerbissen, wie

. diffuse Licht- & Schatten-Wiirfe und .

Transparenz-Effekte (Laserstrahlen,
Explosionen) in einef geradezu ver-

. schwenderischen Menge. Lapidarer

"Neben der klasnschen Cockpit-Perspektive kénnt Ihr zur Er-
kundung der niheren Umgebung auch auf eine Aui!enansrcht

S

mim . -
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- Wenn Ihr an hlldsch1rmfullenden Weltraum-Basen vorbeifliegt, kriegt man geradezu

! ¥
Vereinzelte Planeten zeigen die derzei-,

. tige Lage an und eignen sich pnma als

Onentlerungspunkte

Kommentar des Produzenten An- .
drew »Sat_térthwaite dazu: ,Das sieht
halt besser aus”. Zwei Dinge haben
mich dabei am meisten beeindruckt.
Erstens: Es sieht einfach obergenial
aus, wenn Ihr Euch einer giganti-
schen Weltraum-Station-néhert und

“sie aus allen Rohren beballert.

Zweitens: Sobald IThr ein Objekt zer-

“stort habt, zerberstet es in unzahli-
ge Polygon-Teﬂchen die sich ganz

langsam schwarz farben und an-
schlieRend in der Tiefe der Galaxie -
allméhlich verschwinden - klasse!
Die Gefechte werden iibrigens durch,
das Analog-Pad unterstiitzt. Man
muR sicherlich kein Prophet sein,

. will mandiesem Titel eine ganz

groRe Karriere bescheinigen. Dies
bestatigt auch Psygndsjs' Marke-
ting-Abteilung, fiir die Colony Wars

- den wichtigsten Titel.im 97er Line

Up fiir die USA darstellt. Mit Formel
197 konnen die Amis halt nicht so

‘viel anfangen. (Ulf)

Hersteller: Psygnosis Erscheint: Novem-

‘ber Genre: Shoot "em Up/Adventure Um-

setzungen geplant: keine
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Ist ein Gegner oder ein Verbiindeter
todlich verwundet, so erscheint iiber
ihm eine Zahl. Sie stellt die Anzahl der
Runden dar, nach denen sich die Figur
in ein niitzliches Item verwandelt

s ist nicht verwunderlich, daf? al-
le RPG-Freaks bei den Namen
»Squaresoft® und ,Final Fantasy”
aufhorchen, immerhin wartet jeder
auf den siebten Teil der so iiberaus
erfolgreichen Saga - nach letzten

Zahlen wurde FF VII allein in Japan

bisher 2,6-Millionen-mal verkauft!
Final Fantasy Tactics hat zwar was
mit dieser Saga zu tun, ist aber kein
FF VIIL. Als Strategieepos, einer Mi-
schung aus RPG und Strategiespiel,
erinnert es mehr an Konamis Vandal
Hearts. In diesem Stil ist es auch auf-
gebaut: Ihr habt eine fortlaufende
Story, in der zwischendurch immer
wieder Schlachten geschlagen wer-
den miissen. Der RPG-Anteil darin
sind ausgedehnte Dialoge zwischen
den Charakteren, wobei Ihrin diese
Gesprache von Zeit zu Zeit mit diver-
sen Ja-Nein-Antworten eingreifen
konnt. Doch worum geht es iiber-
haupt? Die Geschichte handelt vom
Konigreich Yvalice, in dem das Cha-
os ausgebrochen ist. Nur Ihr kénnt
die Ordnung wiederherstellen, aller-
dings werden dafiir die zwolf Zo-
diac-Steine bendtigt. Damit das
Ganze richtig mdrchenhaft wirkt,
wurden die \ Entfiihrung einer Prin-
zessin, Helden und - fiir Squaresoft
schon fast typisch - unterschiedliche
Zeitperioden eingebaut. Doch der

Im Kampf geht es zu wie auf dem Schachibrett - der
Computer und Ihr zieht immer abwechselnd

die Figuren

I2 Mega Fun 10/97

Magie ist ein wesentlicher Bestandteil im Kampf. Ohne sie habt Ihr nicht die gering-
ste Chance zu gewinnen

PlayStation Strategie

Final Fantasy
Tactics

Auch wenn Final Fantasy Tactics einen Final Fantasy-Ti-

tel hat, ist es trotzdem kein achter Teil der erfolgreichen

Serie - im Gegenteil: Als Strategieepos erinnert es mehr
an Vandal Hearts als an Final Fantasy

Schwerpunkt liegt in den Kampfen:
Vor jedem Kampf mifit Ihr aus Eurer
Armee sechs Charaktere aussuchen
und in der Anfangsaufstellung posi-
tionieren. Natiirlich ist es klar, daR
alle Fighter nach vorn und die Ma-
gier und Heiler in die hinteren Rei-
hen kommen. Der eigentliche Kampf
findet auf einem isometrischen Feld
statt, das in einzelne Quadrate un-
terteilt ist. Abwechselnd zieht zuerst
der Computer seine Figuren und
dann Ihr. So konnt Ihrin aller Ruhe
Eure Charaktere verschieben und

uiee
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Eine Entfiihrung hat stattgefunden, oder wurde die
Prinzessin nur in Sicherheit gebracht? Die treuen Leib-
wachter beraten ihre Vorgehensweise
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dann eine Aktion ausfiihren. Diese
bestehen im wesentlichen darin, ei-
nen Gegner von der Seite oder von
hinten mit dem Schwert zu treffen,
verstarkende oder schwachende Ma-
gie anzuwenden oder schlichtweg
Steine zu schmeif’en. Was dabei auf-
fallt, ist daR Ihr schon beim zweiten
Kampf taktisch vorgehen miifit, an-
sonsten erscheint ein freundliches,
aber bestimmtes ,Game Over” auf
dem Monitor. Habt Ihr den ersten
Kampf vollbracht, so findet [hr Euch
auf einer Art Karte wieder, auf der

Lv o1 EXp 72
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Im Spiel tauchen immer wieder Figuren
auf, die Eure Armee unterstiitzen. Im
Kampf werden sie als Guest bezeichnet
und vom Computer gesteuert

die einzelnen Schaupldtze durch
Punkte gekennzeichnet sind - Van-
dal Hearts laf3t griifden! Diese miifit
Ihr erfiillen, bevor die nachsten
Szenarien auf der Karte anwéhlbar
sind. Ein Teil dieser Schauplatze sind
Dorfer, in denen Ihr Waffen und ma-
gische Gegenstande kaufen konnt.
AuRerdem konnt Ihr dort Truppen
anheuern. Das ist besonders wichtig,
da es Kampfe gibt, in denen Ihr
Soldner opfern miiRt, damit die
Haupthelden iiberleben. Ein Extra
sind die sogenannten Gaste. Habt
Ihrihnen in einer ganz prekéren La-
ge geholfen, so kénnt Ihr sie dazu
tiberreden, sich Eurer Armee anzu-
schlieRen. Sie sind zumeist eine
willkommene Verstédrkung. (René)

Hersteller: Squaresoft Erscheint: kA.
Genre: Strategie Umstetzungen geplant:
keine

Interessantes und schwieriges Stra-
tegieepos, abseits der FF-Serie und
mit unverkennbarer Ahnlichkeit zu
Vandal Hearts

o

Vor jedem Kampf miif3t Ihr die Anfangsaufstellung
festlegen, dabei wahlt Ihr fiinf Leute aus
Eurer Armee aus
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Es sind Menschen, doch haftet den Baumbewohnern dieser Region

etwas Elfenhaftes an

ennt Ihr Squaresofts Romancing

Saga? Nein? Macht nichts. Das
ist auch nicht besonders verwunder-
lich, da diese Rollenspiel-Serie lei-
der nie auferhalb Japans verlegt
wurde. Sie enthalt in ihrer Struktur
alles, was sich ein Rollenspieler nur
wiinschen kann: Sie ist extrem non-
linear, das heifdt, Ihr mii3t nur selten
eine bestimmte Aktionsreihenfolge
einhalten, um zum Ziel zu kommen.
Des weiteren wird die Giite eines
Charakters nicht nur von Heil- und
Magiepunkten  bestimmt, die
Kampfkraft wird auch von solchen
Merkmalen wie Geschicklichkeit,
Kraft und Vitalitat beeinflufit. Die
Serie erinnert damit sehr stark an
Klassiker wie Wizardry (Teil 5 wur-

Coon ist ein eichhornchenhaftes Mon-
ster und zieht aus, um seine vor dem
Chaos stehende Welt zu retten

Der Kampfmodus ist typisch japanisch
bunt, und die fremdartig wirkenden
Gegner sprechen fiir die Fantasie der
Designer

Sobald ein wenig Magie ins Spiel kommt, ergeht sich Saga Frontier in spektakuléren
Grafikeffekten

PlayStation Action-Adventure

Saga Frontier

Auch wenn es keiner mehr glauben mag: Squaresofts
Produkte bestehen nicht nur aus Final Fantasy-Folgen.
Saga Frontier ist der vierte Teil der hierzulande eher un-
bekannten Romancing Saga

de 1994 verlegt auf SNES). Ein be-
sonderes Special dieser Serie ist,
da das Lernen von magischen
Spriichen nicht wie iiblich von einer
Erfahrungsstufe abhéngig ist, son-
dern mehr zuféllig im Kampf gelernt
wird - klingt doch fast noch interes-
santer als Final Fantasy, oder? Diese
Eigenschaften wurden natiirlich
auch fiir Saga Frontier {ibernom-
men. Eine feste Story laftt sich ei-
gentlich gar nicht erzahlen, da Ihr
schon am Anfang die Auswahl zwi-
schen sieben Charakteren habt. Und
da jeder Charakter eine eigene Ge-
schichte hat, beginnt das Game je
nach Figur aus einem anderen
Blickwinkel. Um in Saga Frontier ei-

Blue hétte den ersten Kampf verloren,
wenn ihm sein Zwillingsbruder Red
nicht geholfen hétte. Er kommt, solange
Red noch lebt, auf keinen griinen Zweig

nigermaiien einen Uberblick zu be-
kommen, mufiten wir das Spiel
zundchst nach Charakteren und Re-
gionen sortieren: Wie bereits ange-
sprochen, beginnt Thr mit einem von
sieben Charakteren. Blue ist ein be-
gnadeter Magier, der sein gesamtes
Potential aber erst nutzen kann,
wenn er seinen Zwillingsbruder Red
totet. Emilia, ein friiheres Supermo-
del, sitzt im Knast, weil sie angeb-
lich ihren Ehemann umgebracht ha-
ben soll. Sie sinnt nach Rache an
dem wahren Marder. T260G ist ein
Robot und sucht nach dem Sinn sei-
ner Existenz. Coon ist ein Monster,
das aussieht wie ein Eichhdrnchen
mit einer Rosette als Schwanz. Er
muf seine bedrohte Welt retten und
sucht dabei nach seinem Bruder, der
den Schiissel dazu in den Handen
halt. Hinzu kommen noch ein Arzt
und der Geist eines friiheren Ko-
nigs. Doch das waren noch langst
nicht alle! Wieviel steuerbare Per-
sonen es genau sind, das ist noch
nicht abschatzbar. In Eure Party
konnt Ihr jedoch mindestens zehn
verschiedene Leute aufnehmen, die

Ihr je nach Bedarf im Kampf einset-
zen konnt. Es gibt vier Rassen: Men-
schen, Roboter, Geister und Monster,
die alle ihre unterschiedlichen Ei-
genschaften im Kampf haben. Saga
Frontier besteht aus verschiedenen
Regionen und unterschiedlichen
Zeitepochen, zum Beispiel einer
Welt innerhalb eines Traumes, ei-
nem Dschungel, einer Welt unter
Wasser und einem Cyberspace. Zwi-
schen ihnen wechselt Ihr mittels ei-
nes ,Weltenschiffs“. Die Grafik von
Saga Frontier besteht vorwiegend
aus 3D-Polygonen und ist ein Stiick _
unterhalb von FF VII anzusiedeln.
Das einzige, was voraussichtlich mit
dem Konkurrenten aus eigenem
Haus mithalten kann, sind die spek-
takuldren magischen Effekte. Ob
und wann Saga Frontier in Deutsch-
land erhaltlich ist, das ist ungewiR,
da das Rollenspiel wohl nicht ein-
mal in Amerika zu haben sein wird.
Sollte es jedoch kommen, so wird es
eine grofie Bereicherung des hiesi-
gen Marktes sein. (René)

Hersteller: Squaresoft Erscheint: kA.
Genre: Rollenspiel Umsetzungen ge-
plant: keine
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Der vierte Teil der anancing Saga
hat alles, was sich ein Rollenspieler
nur wiinschen kann: gute Grafik, ei-
ne fesselnde Atmosphéare und eine
extrem non-lineare Handlung

Mega Fun 1097 33



Die Bordwumme ist Eure Standardwaf-
fe und ist nur bei kleineren Schwebeau-
tos wirkungsvoll

ilme wie Bladerunner haben uns

langst liber die Zukunft die Au-
gen gedffnet: Uberbevélkerung und
Luftverschmutzung zwingen die
Menschen in gigantische Stadtkom-
plexe, in denen Kriminalitdat zur
Norm wird. In genau diese Umge-
bung entfiihrt Euch auch G-Police,
das nagelneue Fly-and-Shoot-Pro-
jekt von Psygnosis. Als Streifenpoli-
zist im Stadtdschungel der Endzeit
sollt Ihr kiinftig dafiir sorgen, daf}
verdrangte Werte wie Recht und
Ordnung keine leeren Worthiilsen
bleiben. Da die goldenen Zeiten der
Streifenwagen natiirlich langst pas-
sé sind, hat man Euch in eine Art ro-
torlosen Antigrav-Helikopter ge-
setzt, mit dem Ihr das Stadtgebiet
aus iiberlegener Vogelperspektive
tiberwacht. Die Technik der Zukunft
macht es moglich, daR jenes Flug-
zeug optimale Mandvrierfahigkeiten
besitzt. So konnt Ihr vorwarts und
riickwarts fliegen, einfach nur reglos
schweben oder steigen und sinken.
Ferner ist es kein Problem, das Ge-
fahrt in alle Richtungen und Winkel
zu neigen. Damit Ihr bei der Verfol-
gung und Zerstérung krimineller

LI "]
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Euer ,fliegendes Auge” in einer der zahlreichen Auenperspektiven, von denen je-
doch nur manche geniigend Ubersicht bieten

PlayStation Shoot ‘'em Up

.................................

G-Police

Psygnosis scheint zur Zeit voll auf dem Zukunftstrip zu
sein. Jedoch schickt man Euch hier nicht in ein schones
Wunderland von morgen, sondern in die diisteren Mega-
stadte eines Dark-Future-Szenarios

Krafte nicht auf schlagkréftige Argu-
mente verzichten miifit, seid Ihr mit
Bord-MG und zwei Sorten von Rake-
ten ausgestattet. Ferner zahlt ein
Zielerfassungssystem  inklusive
Scanner zur Grundausriistung Eurer
Maschine. Eure Polizeiarbeit ist in
Missionen unterteilt, die inhaltlich
von einfachen Patrouillenfliigen bis
zur Vernichtung ganzer Flotten von
Schurken reichen. Vor den Einsétzen
werdet Ihr tiber Hintergriinde und
genaue Ziele Eures Fluges in Kennt-

Charakteristisch fiir G-Police sind auch die Lichteffekte: Helle Explosionen, grelle La-
serstrahlen und buntes Diisenfeuer machen optisch ganz schon was her
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nis gesetzt, und auch wahrend des
Fluges gibt Euch ein Funker Aus-
kunft iiber die Lage und schickt Euch
gegebenenfalls zur ,richtigen
Adresse”. Das gesamte Stadtgebiet
ist dabei in Sektoren aufgeteilt, so-
genannten Domen, die jedoch mit
Tunnels untereinander verbunden
sind. Habt Ihr in einem Quadranten
Euren Job erledigt, schickt Euch be-
sagter Funker in den ndchsten. G-
Police zeigt sich gerade optisch von
der beeindruckenden Seite: Die Viel-

M, o ¥

Die Container miissen auf der Suche
nach illegalem Inhalt gescannt werden.
Werdet Ihr fiindig, riickt die Bodenein-
heit mit Blaulicht an

falt und der Detailreichtum der Ge-
baude sind unglaublich. In waghal-
sigen Manadvern kann man durch die
gigantischen Straf’enschluchten dii-
sen und die gréflenwahnsinnigen
Ausmafie der Wolkenkratzer bestau-
nen. Doch der Boden der Stadt hat
auch einiges zu bieten. Jede Menge
verschiedene Fahrzeuge, vom Taxi
tiber den Transporter bis zum Aircar,
bilden einen regen Stadtverkehr. Es
gibt sogar Ampeln, an denen brav
auf Griin gewartet wird. Die Welt
ahnelt stark den Syndicate Wars-Lo-
cations und wird wohl nicht nur ech-
te Endzeit-Fans zu Begeisterungs-
stiirmen hinreif3en. (Bjorn)
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Alle Ziele sollten zunéchst gescannt werden, bevor man Waffengewalt anwendet.

Hersteller: Psygnosis Erscheint: Oktober
Genre: Shoot ‘em Up Umsetzungen ge-
plant: keine

Unterhaltsamer Shooter, der in gra-
fischer Hinsicht ein echtes Feuer-
werk abbrennt

Abgeschossene Zivilisten machen sich nicht so gut in der Polizei-Statistik!



Die Scheinwerfer sind eher grafische Zierde als von
echtem Nutzen; die Sicht im Tunnel bleibt jedoch auch

so akzeptabel

Im Time Trial sowie im Free Run-Modus
konnt Ihr auch Abzweigungen des Kur-
ses schlieflen, um Euch auf eine
Streckenfiihrung konzentrieren zu
kdnnen

ene Herren, die sich die Aufgabe
]gestellt haben, allen N64-Besit-
zern, die gierig nach neuer Software
lechzen, eine angemessene Rally-
Raserei zu bescheren, horen auf den
Namen Imagineer. Und mit Multi
Racing Championship legen die
Jungs auch ein Produkt vor, auf das
sich zu warten lohnt. Schon der
Fuhrpark kann sich sehen lassen:
Nicht weniger als acht unterschied-
liche Vehikel kénnen von Euch iiber
die Pisten gesteuert werden. Fiinf
davon sind fiir gewdhnlichen As-
phalt ausgelegt, wahrend die drei
iibrigen gerade im Off-Road-Bereich
ihre Qualitdten zeigen. Das macht

75

£aﬂdiﬂ8 .
DDISSuTd D

Tatal
9" TO0E6
chnrd

a4 BS

austoben zu konnen

Der Free Run bietet Euch die Maglichkeit, Euch mit je-
der Kiste auf jeder Strecke ohne stérende Konkurrenz
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Nintendo 64 Rennspiel

Multi Racing
Championship

Langsam kommt das Nintendo 64 so richtig in Fahrt, und

zwar buchstablich. Das brandneue MRC soll demnéchst

sowohl Rally-Fans als auch Anhéngern des klassischen

Tourenwagenrennens einen ordentlichen Geschwindig-
keitsrausch vermitteln

vor allem deswegen Sinn, da die
Strecken nicht einheitlich gestaltet
sind und neben Strafen auth Passa-
gen durch’s Geldnde (Sand, Schnee,
etc.) fihren. Jedoch kann der Fahrer
meist selbst an Abzweigungen ent-
scheiden, ob er lieber auf Asphalt
bleibt oder die Piste bevorzugt, die
meist eine Abkiirzung bietet. Dieses
Prinzip liegt allen drei Standard-
Strecken zugrunde, die, &hnlich wie
beim alten Sega Rally, durch die Lo-
cations Sea Side (Easy), Mountain

Der beriichtigte Nebel-Effekt ist bei MRC voll beabsichtigt und Lt die Sichtweise in
einigen Streckenteilen stark schrumpfen

(Normal) und Down Town (Hard)
fiihren. Habt Ihr diese teilweise
recht haarigen Kurse im Champi-
onship-Modus jeweils mit dem er-
sten Platz abgeschlossen, ladt man
Euch a la Ridge Racer zum Mirror-
Mode ein. Daneben bietet sich noch
der Time Trial- und der Free Run-
Modus zum Kennenlernen der
Strecken. Doch damit nicht genug,
es gibt noch den Zwei-Spieler-Mode
mit horizontal gesplittetem Screen
sowie das sogenannte Match Race.
Hier tretet Ihr dann nacheinander
gegen zwei besonders gerissene
CPU-Gegner an, deren Wagen
(zunéchst ein Tourenwagen, dann
ein Jeep) nach dem Sieg ebenfalls
gewahlt werden konnen. Auf diese
Weise sollten Hobby-Racer doch ei-
ne Weile mit MRC beschaftigt sein,
zumal die Strecken nicht erst auf
»Hard" Geschicklichkeit abverlan-
gen. Um sich schon im Vorfeld des
Rennens vor unliebsamen Uberra-
schungen zu schiitzen, kann in einer
speziellen Option auch die Wetter-
lage der einzelnen Streckenab-
schnitte abgefragt werden. Da die
Computer-Gegner ihrerseits gut vor-
legen, muR man seinen Wagen

Die Gegner fahren zwar nicht gerade aggressiv, ihre
Fahrkiinste sind aber trotzdem nicht von schlechten El-
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Megatip: Eine geheime Abkiirzung ver-
birgt sich hinter diesem Wasserfall in
der dritten Strecke (Down Town).

Fahrt direkt vor dem Zaun nach rechts
durch das Gebiisch, und Ihr konnt der
Konkurrenz ‘ne Nase drehen

In der Cockpit-Perspektive kann der
Rally-Driver noch riicksichtsvoller fah-
ren - oder auch nicht...

schon gut beherrschen, um nicht
durch die Qualifikation zur nichsten
Stage zu fallen. Dabei gehort die
Bedienung der Bremse zum gefiihl-
vollen Kurvendriften genauso dazu
wie der gnadenlose Bleifuf}. In
manchen Strecken laRt sich auch
dem Erfolg durch geheime Abkiir-
zungen auf die Spriinge helfen.
(Bjorn)

Hersteller: Imagineer Erscheint: Oktober
Genre: Rennspiel Umsetzung geplant:
keine

Solide Raserei, die mit Off- und On-
Road-Abzweigungen fiir Abwechs-
lung im Rennsport sorgt
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mega mail

Es gibt wohl in der gesamten Vi-
deospielbranche kein leidigeres
Thema als das der vermeintlich be-
sten Konsole. Das war schon zu den
Boomzeiten des Super Nintendos
und des Mega Drives so, und wie
die Briefe von Felix Strudthoff und
Markus Bauer zeigen, hat sich dar-
an bis heute nicht viel gedndert. Sei
das Thema noch so nervend, zu die-
sen beiden Leserbriefen will auch
ich mich aufRern. Da wdre zum ei-
nen Markus, der iiber die Anno ‘94
durch Saturn und PlayStation ein-
geschiichterten Super Nintendo-
Jiinger berichtet, die im Marz dieses
Jahres mit dem N64 endlich wieder
grof’ im Geschaft waren. Sag mal
Markus, glaubst Du wirklich, daf}
der groRte Anteil der SNES-Besitzer
zwei bis drei Jahre gierig auf die PS
und den SAT geschielt hat und dann
auch noch auf die Hinhalteparolen
von Big N horte? Ich erinnere mich
noch gut an den Tag, als ich nach
langjahriger Nintendo-Treue (GB,
NES, SNES) mein gutes altes SN
samt Spielen verhdkerte, um mir ei-
ne PlayStation zu kaufen. Was da-
bei herauskommt, wenn man die
Leute mit Hinhalteparolen zubom-
bardiert und die eigene Konsole im
Vorfeld in den Himmel hebt, er-
kennt man an Felix, der iiber das
N64 wettert. Nintendo mufd den
Versprechen nun Taten folgen las-
sen, was aufgrund der neuen Hard-
ware und der damit verbundenen
Unerfahrenheit der Programmierer
NOCH ziemlich schwierig ist. Statt
dessen wird maulend PS- und SAT-
Besitzern und Leuten wie Felix
durch eine 25% Preissenkung der
Hardware nach erst zwei Monaten
noch die Munition fiir ihre Kritik ge-
liefert. Das ,Fakten auf den Tisch
legen” von Markus war wohl nicht
nur fiir mich, sondern auch fiir den
Rest der PS-Gemeinde der Lacher
des Jahres, wohingegen die Kritik
von Felix schlichtweg iibertrieben
ist. Auch wenn die PS, meiner Mei-
nung nach, im Moment die loh-
nendste Investition darstellt, sollte
man nicht vergessen, daf die Uner-
fahrenheit der N64-Programmierer
nicht ewig andauern wird, was das
N64 in Verbindung mit dem 98/99
erscheinenden 64DD-Laufwerk zu
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Hallochen!

Wie ich es vorausgesehen habe, sorgten die beiden Brie-
fe in der letzten Ausgabe fiir einige Reaktionen. Gliickli-
cherweise war der Umgangston, trotz der recht streitba-
ren Inhalte, erfreulich angenehm. Der allgemeine Tenor
lautet bisher: Hort auf mit diesem ewigen Konsolen-
krieg! - dem ist nichts mehr hinzuzufiigen.
Euer Mega Fun-Team

einer vielversprechenden und vor
allem auch zukunftssicheren Hard-
ware macht.

Christian Stober, Stadthagen

Jedes Jahr aufs neue mufd ich wie-
der einmal Stellung zu der aktuel-
len Szene nehmen. Geschichten
wiederholen sich bekanntlich. Im
Moment erleben wir eine Art Wie-
derholung des vergangenen Sep-
tembers, wobei lediglich die Kon-
trahenten gewechselt haben. Da-
mals tobte die Schlacht zwischen
Saturn und PlayStation, heute sind
die rivalisierenden Parteien das
N64 und die PlayStation. Ich finde
es wirklich interessant, sich das Ge-
rede um Exklusiv-Titel oder Hard-
warevorteile zwei bis drei Monate
lang anzuhdren, danach ist man je-
doch Ubersattigt, und es nervt, nur
das gleiche in den darauffolgenden
Ausgaben nochmal lesen zu miis-
sen. ULf wollte auf die beiden Leser-
briefe in der Ausgabe 10/97 ein
paar Reaktionen einfangen, darum
habe ich mir {iber diesen Weg Luft
verschafft. Gut finde ich personlich
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hilfreiche Leserbriefe, wie der von
Thomas Winkler iiber den geschun-
denen Daumen oder Stellungnah-
men zu Werbeseiten (siehe 2/97
Jleddy Killer®). Dagegen stdren
mich regelrecht Briefe liber angeb-
liche Falschwertungen (indiziertes
Spiel) oder Fehlerkorrekturen aus
manchen Ausgaben. Schade ist es
auch, daR es so viel negative Kritik
an die Softwarefirmen gibt. Es wird
sich iiber Verschiebungen, gekiirzte
PAL-Versionen oder schlechte Qua-
litaten beklagt. Solche Leute verste-
he ich einfach nicht. Natiirlich ist es
nicht schon, auf angekiindigte Titel
warten zu miissen, aber die Video-
spielszene ist im Moment in solch
einem Aufschwung wie noch nie
zuvor. Es konnten erstmals Stars
wie Bruce Willis zur E3 nach Atlan-
ta geholt werden, oder es gibt die
ersten Kinofilme nach der Vorlage
eines Videospiels (,Resident Evil®).
Darum sollte man alles in allem die
derzeitige Lage positiv sehen und
auch daran denken, daf} dieser un-
erwartete Kampf zwischen PS und
N64 uns Zockern durch die harte
Preispolitik zugute kommt.
Alexander Olma, Stuhr

1]

R tikely

Ab November mit einigen Extra-Features erhiltlich: Command & Conquer: Alarmstu-

fe Rot

Die beiden Briefe in der letzten
Ausgabe haben in der Tat eine
Menge Staub aufgewirbelt. Erfreu-
licherweise wurde, wie aus diesen
beiden Briefen klar hervorgeht, die
Diskussion sehr sachlich gefiihrt.
Es wurde ferner deutlich, und das
erfreut mich sehr, daR alteinge-
schworene Mega Fun-Leser diese
ewige Konsolen-Diskussion leid
sind und eher an einem friedlichen
Miteinander statt Gegeneinander
interessiert sind. Alexanders Brief
hat allerdings bei mir einige Fra-
gen aufgeworfen. Wenn ich Dich
recht verstehe, bevorzugst Du in
der Mega Mail-Rubrik positive
Briefe und niitzliche Hilfestellun-

Countdown

Tacarhite Riint endo 64

1. Mario Kart 64
(4) 2. Monat Rennspiel Nintendo

2. Super Mario 64

(1) 6. Monat Jump & Run Nintendo

3. Int. Superstar Soccer 64
(5) 2. Monat Sportspiel Konami/Major A
4. Turok Dinosaur Hunter

(2) 6. Monat Ego-Shooter Acclaim/Iguana

5. Wave Race 64
(3) 6. Monat Rennspiel Nintendo

Leserhits PlayStation
1. Resident Evil
(2) 6. Monat Adventure Capcom
2. Formel 1
(-) 1. Monat Rennspiel Psygnosis
3. V-Rally
(-) 1. Monat Rennspiel Infogrames
4. Tomb Raider
(1) 8. Monat Action-Adv. Core Design

5. Command & Conquer
(-) 1. Monat Strategie Westwood/Virgin

1. Fighters MegaMix

(4) 3. Monat Beat 'em Up AM2

2. Tomb Raider

(1) 2. Monat Action-Adv. Core Design
3. Command & Conquer

(3) 2. Monat Strategie Westwood/Virgin
4, Sega Rally

(2) 5. Monat Rennspiel AM3

5. Virtua Fighter 2

(-) 1. Monat Beat ‘em Up Sega/AM2

Leserhits Super Nintendo
1. Final Fantasy IlI
(1) 4. Monat Rollenspiel Squaresoft
2. Donkey Kong Country 3
(-) 1. Monat Jump & Run Nintendo/Rare
3. Secret of Mana
(5) 3. Monat Action-Adv. Squaresoft
4. Chronotrigger
(4) 3. Monat Rollenspiel Squaresoft
5. Donkey Kong Country 2

(-) 1. Monat Jump & Run Nintendo/Rare
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gen. So weit, so gut, warum soll
man aber von Kritik absehen, nur
weil sich der Videospielmarkt der-
zeit im Aufwind befindet? Ich den-
ke, da® das eine mit dem anderen
nichts zu tun hat. Trotz (oder gera-
de wegen) der stetig steigenden
Hardware-Basis sollten kritische
Anmerkungen erlaubt sein, denn
Quantitdt hat bekanntlich nichts
mit Qualitat zu tun, oder anders
ausgedriickt: Masse ist zwar schon,
Klasse aber besser. Ubrigens, Stre-
et Fighter II und der Mortal
Kombat-Film konnten schon im Ki-
no bewundert werden, bevor die
NG-Konsolen voll durchgestartet
sind.

Hall of Shame
Ich will jetzt mal auf Eure ,wunder-
bare” Rubrik Hall of Fame zu spre-
chen kommen. Meine Wenigkeit hat
sich das Spiel Porsche Challenge fiir
100,- DM zugelegt und versucht, so
gut wie mdglich die Bestzeit her-
auszuholen. Nun mufR ich in der
Ausgabe 9/97 lesen, daf eine ganze
Reihe von Lesern geschummelt ha-
ben. Wie auch sonst kénnten sie ca.
drei Sekunden schneller sein als
ich?! Aber das ist noch nicht das
Schlimmste. Das Schlimmste ist
namlich, daf Thr Euch jetzt dariiber
beschwert! Ja, wer hat denn die
Cheats abgedruckt? Es miifite doch
vielleicht irgendjemanden aufgefal-
len sein, daf ein Wettbewerb statt-
findet, und das man deswegen nicht
auch noch einen Cheat abdruckt,
mit dem man das Auto tunen kann.
Da fehlt mir doch das nétige Ver-
standnis. Ich fordere deshalb von
Euch, daf der Wettbewerb abgebro-
chen wird. AuRerdem sollte jeder,
der eine Rundenzeit unter 42 Se-
kunden eingeschickt hat, einen
Preis erhalten: einen Tritt in den Al-
lerwertesten. Am besten sollten
sich die betreffenden Herrschaften
gleich selber einen Tritt verpassen,
das diirften die gewiR auch noch
hinbekommen.

Thomas Pursch, Freudenberg

Daf dieser Brief mit einer gehori-
gen Portion Wut im Bauch verfafit
wurde, ist wohl kaum zu iiberlesen,
und ganz ehrlich: Ich kann Deinen

Zorn sehr gut nachvollziehen. Da
zockt man stundenlang, bis man in
ehrlicher Manier eine erfolgver-
sprechende Bestzeit herausgefah-
ren hat, und wird dann durch einen
Cheat Locker ausgebremst (vom
Brief/Foto-Aufwand mal ganz ab-

gesehen). Natiirlich trifft uns eine

Mitschuld, da wir eine Ausgabe
spater den ultimativen Cheat abge-
druckt haben. Hier fehlte schlicht-
weg der Dialog zwischen der Re-
daktion und dem Tips & Tricks-
Team. Doch bin ich mir ziemlich si-
cher, daB sich die findigen Spieler
diesen Cheat auch woanders orga-
nisieren konnten. Es stimmt aller-
dings nicht, daf wir uns iiber die
zahlreichen Cheat-Fahrer aufge-
regt haben, es war vielmehr der Ar-
ger iiber uns selbst. Die Entschuldi-
gung mag zwar schwach klingen,
doch letztendlich ist dieser Faux
Pas auf unsere eigene Unerfahren-
heit zuriickzufiihren. Ich verspre-
che Dir, daf uns ein derartiger Feh-

ler durch eine zunehmende Erfah-

renheit nicht mehr unterlaufen
wird (gdnzlich verhindern kann
man so etwas aber nicht). Wir sind
halt etwas zu naRforsch an diese
Rubrik herangegangen und haben
erst eine Ausgabe spéter bemerkt,
welche Faktoren auflerdem noch

. beachtet werden miissen (Zum Bei-

spiel: PAL-Versionen). Den Wettbe-
werb abzubrechen, halte ich aber
nicht fiir eine gliickliche Idee, da
wir damit mehr Leser verérgern als
zufriedenstellen wiirden (davon
abgesehen, daf der Porsche Chal-
lenge-Wetthewerb mit dieser Aus-
gabe ohnehin zu Ende ist). Noch ei-
ne Anmerkung zu Deinem Brief sei
mir gestattet: Es klingt beinahe so,
als hattest Du die 100 DM fiir das
Spiel nur investiert, um an der Hall
of Fame teilzunehmen, was ja wohl
kaum der Tatsache entsprechen
diirfte. Dennoch, an dieser Stelle
noch einmal ein grofles Sorry an al-
le ,.ehrlichen Porsche Challenge-
Teilnehmer.

Command &
Conquer 2

Ich wollte mal gerne wissen, ob Ihr
schon etwas Genaueres iiber den
zweiten Teil von Command & Con-

quer: Alarmstufe Rot fiir die Play-
Station wif’t? Macht Thr auch wie-
der ein Special iiber die verschiede-
nen Waffensysteme, Fahrzeuge,
Truppen, usw. ... wie in der Ausgabe
1/97?

Jens Letsch, Oberréblingen

Eine Alpha-Version der PlayStati-
on-Konvertierung gibt es leider
bislang noch nicht, dafiir kann ich
Dir aber anhand des ersten Presse-
Textes die ersten offiziellen Fea-
tures nennen. Sobald wir eine test-
fahige Version haben, wird sich
René selbstverstandlich beim Pre-
view-Bericht wieder nach Herzens-
lust austoben. Hier nun alle Fea-
tures im Uberblick:

1. 28 grofangelegte Spielab-
schnitte.

2. Zahlreiche neue Kampfeinheiten
und Fahrzeuge.

3. Die kiinstliche Intelligenz der
CPU-Einheiten wurde stark verbes-
sert.

4. Mit der PlayStation-Mouse spiel-
bar.

5. Alle Bildschirmtexte sind kom-
plett in deutscher Sprache. AuRer-
dem werden sdmtliche FMV-Se-
quenzen vollstindig synchroni-
siert. Namenhafte Synchronspre-
cher, beispielsweise die deutsche
Stimme von Jodie Foster, sind mit
von der Partie.

6. Stark verbesserte Spielgrafik,
2.B. aufwendige Render-Objekte,
Transparenz- & Explosionseffekte
sowie ein fliissigeres Scrolling ge-
geniiber dem Vorgéanger.

7. Spannende Storyline mit hoch-
wertigen Full-Motion-Video-Clips,
in denen reale Schauspieler in pre-
gerenderte 3D-Umgebungen ko-
piert wurden.

8. Variabler Schwierigkeitsgrad.

9. Individuell einstellbarer Schwie-
rigkeitsgrad.

Laut Virgin werkelt Westwood bis
zur Fertigstellung im November
auferdem noch an einigen PS-only
Features - man darf somit gespannt
sein.

Schreibt uns!

Wir sind nach wie vor fiir Anrequng und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

Wieso macht Ihr nicht bei jedem Pre-
view einen ,First Look“-Kasten?

Wir diirfen nur dann eine Einschat-
zung im ,,First Look" abgeben, wenn es
sich beim Produkt um eine fertige Im-
port- oder zumindest um eine nahezu
fertige Vorab-Version handelt.

Stimmt es, da®® Resident Evil 2 gleich
zwei CD-ROMs in Beschlag nimmt und
erst 1998 in Japan erscheinen wird?

Ja. Es wird auf mindestens zwei CDs
erscheinen und friihestens Mitte ‘98 in
Deutschland erhiltich sein.

Warum haben die Prinzessin und der
Pilz von Nintendo in Japan andere Na-
men (Peach, Kinopio)?

Die Namen werden des ofteren ,,eu-
ropdisiert”, um stirker den Publi-
kumsgeschmack hierzulande zu tref-
fen.

Erscheinen Golden Eye 007 und Q. 64
fiir das N64 in Deutschland?

Golden Eye 007 definitv nicht, bei

Q. 64 hangt es davon ab, ob das neue
BPjS-Gesetz, wonach alle Nachfolger
und Versionen eines bereits indizier-
ten Titels auch automatisch indiziert
werden, rechtskraftig ist oder nicht
(ein verdammt wichtiges Thema iibri-
gens!).

Unterstiitzen Resident Evil 2 und Tomb
Raider 2 eigentlich das Analog Pad?
Bislang ist noch nichts Offizielles dar-
iiber bekannt, es diirfte aber sehr
wahrscheinlich sein.

Was ist eigentlich aus Bushido Blade
geworden?

Das ferndstliche Schwertgefuchtel
wird aufgrund der zu japanischen Auf-
machung und Thematik wohl nicht in
Deutschland erscheinen.

Wie kann man eigentlich die
Bildschirmqualitdt meines N64 verbes-
sern?

Am besten durch spezielle RGB-Kabel,
die Du unter anderem beim Tuning-
Meister Wolfsoft beziehen kannst
(Tel.: 02622/83517).

Wifdt Thr schon etwas Neues iiber die
PlayStation 22

Manche behaupten, da} die Hardware
bereits nahezu komplett fertig ist, an-
dere sind sich hingegen sicher, dafl
sich das omindse Gerdt noch in einem
frilthen Entwicklungsstadium befin-
det. Wie dem auch sei, so lange Sonys
PlayStation noch reiflenden Absatz
findet, wird sich Sony schwer hiiten,
einen Nachfolger auf den Markt zu
bringen.
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Neben dem zerstorerischen Effekt haben die Torbedos
auch die Aufgabe, den stockfinsteren Ozean auszu-

leuchten

Schieft Ihr dem finalen Endgegner Andross eine
Smart-Bombe in den Schlund, wird dieser méchtig wii-
tend und muf erst mal Dampf ablassen

Nintendo 64 Shoot ‘em Up

....................................................................

Lylat Wars

Im Lylat-Sternensystem ist mal wieder die Holle los. Das tierische Gespann
rund um Fox McLoud muf erneut in den Arwings Platz nehmen, um dem

Oberschurken Andross das Handwerk zu legen. Daf es diesmal auch zu Boden und in
nasse Gefilde geht und regelrecht ein Feuerwerk an Effekten abgebrannt wird, haben
wir keinem Geringeren als Spieleguru Miyamoto zu verdanken. Aus namensrechtli-
chen Griinden muf3te man iibrigens fiir den deutschen bzw. europdischen Markt
Star Fox 64 in Lylat Wars umbenennen

as 1993 noch in der Konsolen-

welt dank Polygongrafik fiir
Aufsehen sorgte, ruft heutzutage bei
den grafikverwohnten Spielern ge-
rade mal ein miides Lacheln hervor.
Die Rede ist vom legendéren Star-
wing, da® damals dem Super Nin-
tendo dank SFX-Chip bereits 3D-
Hohenfllige bescherte. Nintendos
Spieleguru Miyamoto schickt erneut
Fox McLoud und seine Crew in die
Lifte, um dem Oberschurken And-
ross das Handwerk zu legen. Dies-
mal jedoch auf einer Hardware-
Plattform, die seinen Vorstellungen
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Dieser Gegner ist so gefahrlich, daf er an die Leine muf. Er sondert ganze Sal-
ven von Speerspitzen auf Euch ab, die Euch den Weg versperren

gerechter wird. Keine eckigen, un-
definierbaren Polygongebilde mehr,
keine grafischen Kompromisse also.
Hier durfte aus den 64-Bit-Vollen
geschopft werden. Auch diesmal
profitiert die Sternenjagd grofiten-
teils von den grafischen Moglichkei-
ten der Hardware. Bildschirmfiillen-
de Explosionen, Rauchschwaden
nach Beschadigung und spektakula-
re, texturierte Endgegner verleihen
Lylat Wars das ndtige Space Ope-
ra-Feeling. Die 15 unterschied-
lichen Welten fielen dabei gra-
fisch sehr abwechslungsreich

aus, und so steuert Ihr Euren Ar-
wing (neben zwei weiteren Einsatz-
fahrzeugen) mal durch einen Welt-
raumschrottplatz, ein anderes Mal
liber eine lavaspritzende Vulkan-
landschaft. Nicht nur das SNES-Vor-
bild diente als Ideen-Vorlage, auch
der aktuelle Film Independence Day
hat zur Inspiration von Lylat Wars
beigetragen. Das libermachtig wir-

Nach langem Beschuf} lat Andross seine Affenhiille
fallen und gibt sein Gehirn frei, das mit zwei nach Euch
trachtenden Augen verbunden ist

Eindrucksvolle Kameraeinstellungen
sorgen fiir Stimmung pur. Hier verfolgt
Ihr einen mit Steinbrocken beladenen

Zugtransporter

kende Filmufo nimmt hier dhnli-
cherweise eine bedrohliche Position
ein, um mit einem gebiindelten Me-
ga-Laserschuf eine Raumstation in
Schutt und Asche zu legen. Mitunter
gilt es auch, einen machtigen Zug-
transporter in die Schranken zu wei-
sen. Schafft Ihr es, sieben Ampeln
durch Beschu® umzustellen, wird
eine Weiche geschaltet, die das
stahlerne Ungetiim direkt ins Ver-
derben befordert. Un-

zahlige Funkspriiche
in klarer englischer
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Bildschirmfiillende Endgegner trachten meistens mit todlichen, gebiindelten Laser-
strahlen nach Eurem Bildschirmleben

Sprache durchziehen das komplette
Spiel und verleihen dem Game ge-
radezu das Gefiihl, mittendrin zu
sein. IThr werdet beispielsweise auf
Gefahren hingewiesen oder von Eu-
ren tierischen Kameraden um Hilfe
gebeten. Zudem werdet ihr musika-
lisch von stimmungsvollen Melodi-
en, die grofitenteils orchestralisch
ausfielen, bestens begleitet. Und bei
dem ganzen Drumherum macht es
einfach Spaf, den nervigen Slippy
genau in die Arme des Endgegners
hineinfliegen zu lassen (er muR sich
auch immer aufdrangen), und daf}
dieser durch einen machtigen
Schlag genau auf den Wiistenplane-
ten Titania geschleudert wird. Dort
nimmt die Geschichte dann ihren
weiteren Verlauf. Hier gilt es nun,
dieses arme Kerlchen aus den Klau-
en des Scorpion-Endgegners zu be-
freien. Zur Abwechslung diirft Ihr
diesmal in einem Panzer Platz neh-
men und den Sandlevel vom Boden
aus unter Beschu® nehmen. Insge-
samt gesehen ist das Gegneraufge-
bot sehr vielschichtig und reicht von
eisenwerfenden Robotern bis hin zu
unzdhligen, ideenreichen Raum-
schiffkonstruktionen. Andross hat

- ": nicht zu Schrott |

Das Spiel wird neben deutschen Bild-
schirmtexten auch eine englische
Sprachausgabe, die glasklar ausfiel, be-
sitzen. Und manchmal bleibt man von
solchen Binsenweisheiten (siehe Bild)
nicht verschont

aber auch eine Art Eliteeinheit, die
Star Wolf-Truppe. Die ist gleich auf
zwei Planeten anzutreffen und heizt
Euch ziemlich ein. Ein weiteres Ge-
fahrt, das U-Boot, ermdglicht es
Euch zudem, Andross-Einheiten
auch in den Untiefen des Ozeans zu

»Voice Samples, wohin
das Ohr reicht. Lylat
Wars zeigt deutlich,
dafd auch die kleine

Modulkapazitit in Sa-
chen Sprachsamples

ganz grofd sein kann*

bekédmpfen. Hierfiir halt Lylat Wars
nur altbekannte Waffen bereit. Mit
dem A-Button aktiviert Ihr den La-
serschuf}, der durch Power Ups zum
Doppel- bzw. Hyper-Schuf aufge-
baut werden kann. Bleibt Ihr ldnge-
re Zeit auf der A-Taste, so aktiviert

Habt Ihr Lylat Wars durchgespielt, wer-
det Ihr mit einem stimmungsvollen End-
spann belohnt

Ihr ein Visier, mit dem Ihr mittels
Superschuf® gleich ganze Feindver-
bénde auf einmal wegputzen kénnt.
Zusatzlich diirfen noch bis zu neun
Smart-Bomben aufgenommen wer-
den. Abgeschossene Feindformatio-
nen bergen energieauffiillende sil-
berne Ringe, oder goldene, die Eure
Energieleiste erweitern. Des weite-
ren hilfreich sind Repair-Symbole
sowie niitzliche, vom Mutterschiff
ausgesandte Container, die Euch
meistens das dringend bendtigte
Extra spendieren. Der Spielverlauf
ist linear aufgebaut, sprich Ihr fliegt
oder fahrt eine vorgegebene Route
und habt nur nach links und rechts
etwas Bewegungsfreiraum. In ande-
ren Levels hingegen diirft ihr zwar
die Richtung selbst bestimmen, al-
lerdings nur in einem abgesteckten
Radius. Ein Mehr-Spieler-Modus,
bei dem bis zu vier Spieler gleich-
zeitig teilnehmen konnen, ist eben-
falls vorhanden.

Dieser teuflische Endgegner will Euch am liebsten im todbringenden
Lavameer sehen

Uwe: Der Zweck heiligt
bekanntlich die Mittel.
g Und so erlebt man auch
bei Lylat Wars des ofte-
ren Déja-vu-Erlebnisse
aus der jiingsten Vergangenheit;
Panzer Dragoon und Indepen-
dence Day lassen griiRen. Doch
Meister Miyamoto hat die Zeichen
der Zeit erkannt und dem visuellen
Feuerwerk auch eine bedeutende
spielerische Tiefe eingerdumt. Die
Levels wirken bis ins letzte Detail
durchgestylt und bieten geniigend
Substanz fiir mehrmaliges Durch-
spielen. Das Rumble Pak ist eher
als eine nette Spielerei zu sehen
und auch erst der Anfang, den
Spieler noch intensiver ins Ge-
schehen zu riicken. Durch die Wahl
der Routen und den Anreiz, durch
Abschuflvorgaben Medaillen zu
erlangen, erhalt Lylat Wars auch
mittelfristig den ndtigen Spiel-
spafl. Hat man die gesteckten Ab-
schufiziele erreicht, so wird man
mit einer Uberraschung belohnt.
Der Mehr-Spieler-Modus vermag
ebenfalls, den Spieler bei Stange
zu halten, und so ladt Lylat Wars
immer wieder zu einem Spielchen
unter Freunden ein. Doch man soll
den Tag nicht vor dem Abend lo-
ben: Grund zum Meckern gibt es
dennoch. Ich hétte mir zumindest
einen Zwei-Spieler-Modus ge-
wiinscht, indem man gemeinsam
gegen Andross Armada hatte an-
treten kénnen. Auflerdem tauchen
ab und zu plétzlich Polygongebil-
de aus dem Nichts auf. Ansonsten
aber ist Lylat Wars ohne Zweifel
das momentan actionreichste Bal-
lerspiel mit den originellsten End-
gegnern und den spektakularsten
Effekten.

lest Nintendo 64
e

Hersteller: Nintendo
Spieteranzahl: 1 - &
Datent:réger: Modul
Erscheinungsternin: Dktober
Umsetzungen geplant: keilne
Schwierigkeitsgrad: leicht bis
schwer

Levels: 15 Welten

Ca. Freis: 149,~ DM
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Drei unterschiedliche Vehikel stehen
fiir Euch bereit, um in die unerbittliche
Polygon-Schlacht zu ziehen

ach kurzer Wartezeit konnen
N nun auch PlayStation-]iinger in
die actiongeladene Panzerschlacht
von BMG eingreifen. Die Konvertie-
rung auf Sonys 32-Bitter ist bestens
vollzogen worden, denn nicht nur
die aufwendige Grafik ist weiterhin
makellos, sondern es sind auch noch
zwei wichtige Features hinzuge-
kommen, die den Spielspal® be-
trachtlich erhohen. Zum einen gibt
es jetzt eine Transparenzfunktion,
die Gebdude und andere Hindernis-
se nahezu durchsichtig macht, wenn
Euer Panzer hinter ihnen vorbei-
rollt. Das andere Novum ist die Un-
terstiitzung des neuen Analog-Pads
von Sony: Mit dem linken Stick dreht
Ihr Euer Vehikel und laft es vor-
bzw. riickwarts fahren. Der rechte
Kloppel dient zur einwandfreien

Im Mission-Briefing bekommt Ihr aus-
fiihrlich die Situation geschildert und
genaue Befehle, die Ihr selbstverstand-
lich korrekt auszufiihren habt

S wlewr

e . g

Mit dem Flammenwerfer lassen sich am besten die in den Biumen versteckten In-

Die Transparenzfunktion ist einfach herrlich. Hier sieht man schn unseren Panzer

hinter dem Geb&ude und ein feindliches Vehikel, das im Inneren wartet

PlayStation Shoot ‘em Up

Mass
Destruction

BMGs panzertrachtiges Actionszenario prasentiert sich
auch auf der PlayStation frei nach der althekannten
Shoot ‘em Up-Devise: Let s blast it all !

Drehung Eurer Geschiitzkanzel. Wer
nicht iiber das Pad verfiigt, bewegt
sein Vehikel via Steuerkreuz und
dreht seinen Turm mit den beiden
L1/R1-Tasten. Am Gameplay selbst
hat sich nichts gedndert. In 24 Mis-
sionen, die auf fiinf Kam-
pagnen verteilt sind, bal-
lert Ihr Euch durch die vir-
tuellen Kampfzonen. Dabei
werden Euch im Vorfeld
verschiedene Missionsziele
zugewiesen, die haupt-

fanterietruppen erledigen. Uberrollen ist natiirlich auch maglich
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sachlich in der Zerstérung von mi-
litdrischen Gebduden bzw. Einhei-
ten liegen. Seltener miifdt Ihr Gefan-
gene befreien oder einem Konvoi
Begleitschutz geben. Dariiberhin-
aus gibt es noch Bonusziele, die Thr

Auf der Suche nach Goodies muf selbst
diese Kleinstadt in Flammen aufgehen

meist zufallig zerstort, da es sich
sehr oft um unscheinbare Bauten
handelt. Hierfiir gibt es Extrapunk-
te und eine Spezialwaffe, so z.B. die
Mega-Bombe oder eine vollstandi-
ge Reparatur Eures Panzers. Zur
Wahl stehen dem ambitionierten
Ballerfreund drei Kettenfahrzeuge,
die sich in Geschwindigkeit und
Panzerungswert unterscheiden. Fiir
ihre destruktive Arbeit sind alle

Georg: Wie schon ge-
sagt, hat sich einiges
Positives gegeniiber
| der SAT-Version getan,
und mit der einwand-
freien, hochauflésenden Polygon-
Grafik, die nicht nur das Terrain ex-
zellent darstellt, sondern auch die
deftigen Explosionen sehr schon
in Szene setzt, wird dem Zocker ei-
niges mehr geboten als auf Segas
Maschine. Strategische Elemente
in einem groéfReren Rahmen wer-
den vermifit, da eine Unterteilung
in verschiedene Missionsaufgaben
fiir mich wenig mit Generalsden-
ken zu tun hat. Der knallharte
Shoot ‘em Up-Part bietet jedoch
heife Action vom Feinsten, wie es
beispielsweise bei EAs Strike-Se-
rie nicht besser gebracht werden
konnte. Des weiteren muR man
sein Vehikel sehr gut beherrschen,
um in einer Kampfsituation nicht
nur Schlammléchern, Matsch oder
Treibsand auszuweichen, die das
Gefahrt erheblich verlangsamen,
sondern auch um die zahlreichen
Kontrahenten schnell und sicher
ins Visier zu bekommen - Joypada-
krobatik ist also angesagt. Die
authentischen Soundeffekte und
die dramatische Hintergrundmusik
(mit Marsch-Musik-Einlagen) sor-
gen fiir ein rundum gelungenes

Game - also Feuer frei!

drei standardmaRig mit unendlich
vielen Granaten und MG-Munition
ausgeristet. Dariiberhinaus findet
Ihr noch andere Waffen, z.B Flam-
menwerfer, Raketen oder Minen, die
Ihr im Kriegsgebiet gegen unter-
schiedliche Panzertypen, Fuftrup-
pen, Geschiitztiirme, Hubschrauber
und Schnellboote einsetzten miifit.

' Jest PlayStation




" The Price of Freedom
Jetzt auch fur die PlayStation!

In den Hauptrollen:
Mark Hamill ats cotonel Blair
Malcolm McDowell ats Admiral Tolwyn

'i'

WING chA.ﬁ

T H % P FORE E-DoO M

http://www.ea.com/origin.html

Exklusiv-Vertrieb durch KINGSOFT. Tel. 0 24 08/9%4 10, (
“ | Fax: 0 24 08/94 16 44. Electronic Arts Hofline: 0 24 08/9 40-5 55. )

g £ 1997 Ongin Systems. Inc.. Wing Commander, Origin und The Price of Freedom sind Warenzaichen beziehungsweise eingetragene Warenzeichen von Origin Systems, Inc.
PlayStation Electronic Arts und das Electronic-Arts-Logo sind Warenzeichen beziehungsweise eingetragene Warenzeichen von Electronic ‘Arts in den Vereinigten Staaten und/oder anderen

Landern. . und PlayStation sind Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. Alle Rechte vorbehalten.
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o Tips & tricks

Need for Speed 2

Einen haben wir noch! Unter diesem Motto konnte derzeit Need for
Speed 2 in unserer Tips & Tricks Rubrik laufen. Jeden Monat trudeln
bei uns neue Hinweise zu diesem Rennspiel ein.

Was haben wir denn diesmal ... Christofer Zybell aus Wuppertal hat
uns verraten, wie auch der zweite Spieler in den Genuf der verschie-
denen versteckten Fahrzeuge kommt. Und zwar muf dieser nur bei
den PaRwaortern aus den letzten Ausgaben anstatt der Endung -ME
die Endung -US eingeben. '
Beispiel: Spieler 1 gibt VANME ein. Spieler 2 muf}, um den gleichen
Effekt zu erzielen, VANUS eingeben. Thr braucht also nur die Endun-
gen ME und US zu beachten. Wichtig: Das Pafdwort MUSS sechsstellig
sein. Solltet Ihr also eine Kombination aus nur fiinf Buchstaben ver-
wenden, muf die letzte Stelle als LEERZEICHEN eingegeben werden.
Erst dann bestdtigen! Hier noch einmal einige der PaRworter. (Nicht
vergessen, daf Thr noch jeweils ME bzw. US dahintersetzen miifit!)

BNZ SEMI BMR Y]
VAN LIMO JEP OUTH
BUS WAGON LC STDA
BUG CRAT MAZ STDB
CIT LOG QUAT STDC
ARMY TREX TRAM OUTH
SNOW BEET VoV

SUATME

Bes!itge Stari-Tasie encien

Robotron X

Um Euch einige zusatzliche, hilfreiche Power-Ups zu erschwindeln,
solltet Ihr folgende Tastenkombinationen wdhrend eines Spiels
SEHR SCHNELL eingeben. Beachtet bitte, daR jeder Code nur be-
grenzt pro Stage aufrufbar ist. Bei richtiger Eingabe erscheint das Po-
wer-Up in der Nahe Eurer Spielfigur. Ihr miif3t es dann nur noch auf-
nehmen.

Shield: 4, ¢-,0,0
Doppelwaffe: T A, P A
Dreifachwaffe: =, —=,0, X

Vierfachwaffe: 1, 4, 1, O
Wave: 1,0, \, =,0
Beschleunigung: ¢, -, =, 2, A
Flame: 4, =,1,->,0

Also Leute, hiermit gibt es
wohl keinerlei Ausreden mehr,
um nicht den Sieg davonzutra-
gen.

2 Mega Fun 1O/97

Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Da diesen Monat einige gewaltige Spiele-Highlights um Eure Gunst
buhlen werden und wir natiirlich versuchen, Euch bei so vielen
Spielen wie irgend maglich eine Hilfestellung zu geben, konnten
wir den kleinen Tips & Tricks nur drei Seiten widmen. Aber nachste
Ausgabe langen wir wieder in die vollen.

So, welche Leser kommen denn in den Genuf} der ausgesetzten
Preise vom Theo Kranz Versand Wiirzburg ...

Sascha Brecht aus Bad Schonborn erhdlt ein Mystery Mansion
(SAT), Christian Minder aus Dallenwil in der Schweiz ein Kirbys
Ghost Trab (SNES), und Morris Stein aus Quedlinburg darf sich auf
ein Kirbys Dream Course (SNES) freuen.

Zusatzlich zu drei tollen Spielen hat uns Theo fiinf PlayStation-Ta-
schen zukommen lassen, die wir unter den Zusendern an unsere
Helpline verlosen werden. Also, schreibt Eure Erkenntnisse in Sa-
chen Konsolen an: Redaktion Mega Fun,
Kennwort: Tips & Tricks, Pleicherschul- =5
gasse 2, 97070 Wiirzburg. Der Rechtsweg .2

ist - wie immer - ausgeschlosen! Noch ei- 4l
KRANZ

ne grofle Bitte: Notiert Eure komplette
VERSAND

Adresse AUCH auf dem Schreiben. Da-
SNES (Pal) Cheatmenii

durch erleichtert Ihr uns die Arbeit beim
Sortieren ungemein. Danke!
Der Sonnentempel
Gebt in der Bildeinstellung folgende Kombination ein: €=, A, R, L, X.
Die Nachricht Cheatmode 02 erscheint oben auf dem Bildschirm.
Im Spiel driickt Ihr nun die Select-Taste. Es erscheint ein Text mit fol-
gender Bedeutung:
1. Zeile = Zeitlimit
2. Zeile = Levelanwahl
3. Zeile = Unsterblichkeit (Arret = an / Marche = aus)
4. Zeile = Kollisionsabfrage (Arret = an / Marche = aus)
5. Zeile = Schwierigkeitsgrad (Moyhen = mittel / Dur = schwer / Facile = ein-
fach)

(ST &k U

Sehr oft kommt es vor, daf der eine oder andere Cheat nicht in allen
Versionen eines Games funktioniert. Um Verwechslungen zu ver-
meiden, geben wir ab sofort bei jedem Spiel an, mit welcher Version
wir den Trick ausprobiert haben. Die unterschiedlichen Versionen
kennzeichnen wir folgendermafien:

PAL: Die deutsche, erhaltliche Version. Sollte es eine unterschiedli-
che Version in Pal geben (z.B. aus England, wie bei Turok), schreiben
wir dies dazu.

US: US-Version aus den Vereinigten Staaten.

-JAP: Japanische Version aus dem Land der aufgehenden Sonne.

Presse: Immer wieder kommt es vor, da® uns ein wunderbarer Cheat
in die Hande fallt, aber noch keine Verkaufsversion zum Austesten
erhiltlich ist. Also probieren wir es in der uns vorliegenden Presse-
version fiir Euch aus.Grundsatzlich gilt: Wir probieren jeden Trick
erst aus, um sicher zu gehen, da er auch funktioniert. Sollte es ein-
mal nicht moglich sein (z.B. wegen Stref}, Zeitmangel, Abgabetermin
steht vor der Tiire) dies zu tun, vermerken wir dies zusatzlich im Text.
Also, weiterhin viel Spaf mit diesen Seiten!

Eure T&T Crew
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> Tips & tricks

N64 (US) Bosse/Abspanne

Dark Rift

Um mit den beiden Endgegnern in die Arena zu treten, gebt Ihr folgen-
de Tastenkombination im Anfangsscreen mit der Aufforderung ,Press
Start“ ein. Habt Thr es richtig gemacht, sind die Kémpfer Demitron und
Sonork in der Fighterauswahl anwihlbar. A, B, R, L, G\, (1.

Wer sich jedoch gleich die Abspanne der Priigelknaben reinziehen
mochte, ohne vorher die gesamte Gegnerschaft platten zu miissen,
gibt die folgenden Tastenkombinationen im Anfangsscreeft mit der
Aufforderung ,Press Start” ein.

Aaron: P, (<, R, =, 4, R, R, (&

Demonica: P, (¢, R, =, ¥, R, R, (]

Demitron: P, (-, R, =,V L, L, (Y.

Eve: P, (<, R, =, 4, R, R, (.

Gore: P, (<, R, =, 1, R, R, (Y.

Morphix: 1, (<, R, =, ¥, R, R, B.

Nikki: 1, C¢-, R, =, 4, R, R, A.

Scarlet: P, C<, R, =, L, L, L, 4.

Sonork: P, (6, R, =, V., L, (.

Zenmuron: P, (&, R, =, 4, L, L, (.

Tja, nur spielen miifdt Ihr selber.

International
Superstar Soccer 64

Wie gewohnt hat Konami auch hier seinen alten Cheat herausge-
kramt und in das Game eingebaut. Wer nun einmal den unwidersteh-
lichen Drang verspiirt und seine Mannschaft mit Riesenkopfen auf-
laufen lassen will, gibt die folgende Tastenkombination im Titelbild
mit der Aufforderung, die Starttaste zu driicken, ein. Als Bestatigung
ist ein Jingle zu vernehmen.

P, O, Y, G4, &, (2, (&, (=, B, A, abschlieRend die Z-Taste
gedriickt halten und mit START bestatigen.
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PlayStation (US) Trick
Persona

Um an die beiden Charaktere Alana und Ellen zu kommen, solltet Ihr
folgendermafien vorgehen: (Achtung, das funktioniert leider nicht
immer!) Nachdem Ihr Mark und Brad aus der Polizeistation befreit
habt, fragt Brad normalerweise, ob er Eurer Truppe beitreten kann.
Verneint dies. Euer weiterer Weg wiirde Euch nun in die Factory
fiihren. Geht Ihr jedoch erst in den Subway, mii3tet Ihr Ellen finden,
welche Euch nun beitreten will. Sollte Eure Wahl jedoch eher auf
Alana fallen, geht Ihr schnurstracks zur Factory und nehmt dort Alana
in die Party auf. Wie gesagt, es ist wichtig, Brad in der Police Station
einen Korb zu geben.

N64 (US) Cheats

Hexen 64

Einiges haben wir Euch ja schon im letzten Heft verraten. Aber wie so
oft flatterten weitere Infos zu Hexen 64 auf meinen Schreibtisch. Um
in den Cheatmode zu gelangen, pausiert Ihr ein beliebiges Spiel und
driickt schnell C4, G\, &=, C. Es erscheint die zusétzliche Option
Cheat. Wahlt diese an und driickt den A-Knopf.

Mit der Eingabe von (¢, (=, C\ aktiviert Ihr die Option God Mode.

Durch Eingabe von C, (1, (&, (= bffnet Ihr das Cheatuntermenii
Collect.

Mit C, C1, (&, (. werden alle Schliissel auf Eurem Konto gut ge-
schrieben.

1, €=, €4, €1 schenkt Euch alle Artifakte.

>, (1, t, € begliickt Euch mit samtlichen Waffen.

C&, (1, G, G4 sorgt fiir die Health.

CV, O, €&, (€ schaltet die Option Butcher zu.

(&, C&, (>, (>, CL, (1 erdffnet Visit (die Levelanwahl).

Und die restlichen beiden Meniipunkte Puzzle Items und Clipping
werden wir bis zum néchsten Heft auch noch geknackt haben.

. wiowowite hall

Saturn (Pal) Bosscodes o

Battle Arena
Toshinden Ura

Um an die Obermotze als spielbare Charaktere zu gelangen, gebt Ihr
folgende Tastenkombinationen im Startscreen mit der Aufforderung
Press Start” ein.

Wolf:A,B,Z X, Y, C.

Replicant: A, B, Z, X, Y, C.

Sho:A,B,Z, X, Y, (A, Z,C,X, B, Y.

Vermillion: A, B,Z, X,Y,CCA, Z,C X, B, Y, A Y,C X B, Z

Beachtet bitte, die Codes in der gleichen Reihenfolge einzugeben,
wie sie hier abgedruckt sind.
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players guide

Nintendo 64

Blast Corps

Na, habt Ihr den ersten Teil schon durch? Bestimmt, aber in der zweiten Losungshilfte geht es erst richtig

1. Diamond Sands

Lernt, Euer Fahrzeug zu beherrschen, um
schnellstmoglich die Gebdude aus dem Weg zu
schaffen. Raumt erst eine Seite auf, bevor Ihr
Euch auf der gegeniiberliegenden Seite ans
Werk macht. Die letzten Wohnblocks werden
schlieflich nur noch mit dem TNT gesprengt.

2. Oyster Harbor
Fahrt mit dem Motorrad nach vorn und lauft
dann nach unten an den Containern entlang bis
zu dem Bulldozer. Damit fahrt Ihr die Container
um, damit der Transporter vorbei kommt. Als
nachstes benutzt Ihr den Kran, schiebt ein TNT
mit dem Bulldozer auf die Plattform und hebt
es mit dem Kran auf die gekennzeichnete Stelle
(der mittlere Container), damit alle Kisten ex-
plodieren. Fahrt mit dem Bulldozer weiter und
schiebt die Steine in die entsprechenden
Locher. Nur einen Stein mii8t Ihr in die seitliche
Gasse schieben. Dahinter findet Ihr zwei weite-
re Steine, die Ihr zur Erfiillung der Mission un-
bedingt bendtigt. Dann geht Ihr zu den drei
Schiffen. Das erste bleibt so stehen, und das
zweite benutzt Thr, um das dritte der Schiffe zu
erreichen. Auf das dritte Schiff ladet Ihr den
Bulldozer und fahrt damit zur markierten Stel-
le. Lauft iiber die kleine Briicke zuriick zum
zweiten Schiff und fahrt dieses ein Stiick
zuriick. Fahrt nun mit dem Bulldozer auf das er-
ste Schiff und mit diesem das ganze Stiick wie-
der zuriick, danach ladet Ihr das TNT auf das
Schiff und fahrt vor in die urspriingliche Positi-
on. Das TNT schiebt Ihr zu guter Letzt auf das
Gebaude und der Level ist beendet.

Nachdem der Transporter in Sicherheit ist,
fahrt Ihr beim Neustart mit dem Motorrad oben
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zur Sache. Viel Spaf? beim Demolieren

entlang, ohne auszusteigen, und schie3t das
Gebaude, das sich vor dem ersten der drei
Schiffe befindet, von oben ab. Darin ist namlich
ein Kommunikationspunkt. Das Schiff am An-
fang des Levels wird auch noch schnell abge-
schossen, und mit dem TNT konnt Ihr an der
hintersten Stelle, vor dem LKW, das letzte Haus
zum Einstiirzen bringen.

3. Gibbons Gate
Sammelt 400 RDUs in zwei Minuten ein.

4. Angel City
Sucht die Schwachpunkte der Hauser. Zerstort
Ihr z.B. die Zapfséule an der Tankstelle, explo-
diert das gesamte Gebaude.

5. Ember Hamlet

_ Nur gezielte Schiisse helfen hier

. weiter. Rechts vom Bahniiber-

24" gang findet Ihr im Haus einen
w-—  Rohoter, der Euch das Zerstoren

etwas erleichtert.

. 6.Glory Crossing
' Fahrt alles um. Mal etwas

“’i Leichtes!!!

e

WAS ES SONST NOCH
ZU HOLEN GIBY

7. Geode Square

Zerstort das Haus im Geode Square, um einen
weiteren Kommunikationspunkt zu finden, um
zu den Lizard Islands zu gelangen.

8. Lizard Island
Im hinteren Teil der Insel ist ein Kommunikati-
onspunkt zu Saline Watch.

9, Saline Watch

Zerstort 15 Beacons in einer Minute und 40 Se-

kunden. Haltet Ausschau nach dem Podest, das
sich hinter den Saulen befindet, auf dem ein
weiterer Kommunikationspunkt ist. Damit
kommt Ihr zum Dagger Pass.

 0/8

s

10. Dagger Pass

In der Burg findet Ihr den Kommunikations-
punkt zu Magma Peak.
Zerstort acht Rafts in zwei Minuten.

11. Magma Peak | "_ =
Zerstort 14 Teile g """
in zwei Minuten.

Fliegt aus dem
Vulkan, um den
Kommunikati-
onspunkt zu fin-
den. Er offnet
den Weg zu den Baboon Catacombs.

-,




12. Baboon Catacomb
Sammelt 224 RDUs in einer Minute und 30 Se-
kunden.

13. Echo Marches

Fliegt hier noch einmal hin und versucht, die
oberste Stelle zu erreichen. Auch wenn es vor-
erst unmoglich erscheint; mit etwas Geduld ist
es zu schaffen, in den Mica Park zu kommen.
Stellt Euch auf den Boden und fliegt in einem
Zug nach oben.

Hi:1h.2
01:46.8

14, Moraine Chase

Fahrt vier Runden in einer Minute und zehn Se-
kunden.

Abkiirzung: Die grofite Abkiirzung in diesem
Spiel. Nach der dritten Wand fahrt Ihr nach
links runter, um die Sandplattform herum (da-
bei kurz hoch auf die Strale und wieder run-
ter), und weiter geht es zwischen den Mauern
zur Ziellinie.

15. Glanders Ranch

Abkiirzung: Etwa nach dem zweiten Drittel der
Strecke seht Ihr auf dem Asphalt einen Pfeil,
der nicht nur geradeaus, sondern auch nach
links zeigt. Hier biegt Thr dann ab und fahrt
iiber den Sandstreifen, der Euch in diesem Fall
keine Geschwindigkeitsverluste einbringt.

16.Cooter Creek

Durchbrecht Ihr die Barriere, die in eine
Schlucht fiihrt, findet Ihr den Kommunika-
tionspunkt zu den Skerries.

- 01:05.0
01:35.9

17. Skerries

Fahrt vier Runden in zwei Minuten.
Abkiirzung: Gleich nach der zweiten Briicke ist
ein Weg angedeutet, der in den Berg zu fiihren
scheint. Folgt diesem einfach, und Ihr werdet
iiberrascht sein, wenn der Wagen durch das
Gebirge fiihrt.

d Ty R

0205, GG

18. Corvine Bluff

Fahrt einfach den FluR entlang. Auf der Insel
findet Ihr den Kommunikationspunkt zu Bison
Ridge.

RTI L

L8 RO O

19. Bison Ridge

Fahrt vier Runden in zwei Minuten und 20 Se-
kunden.

Abkiirzung: Nach dem Gefille fahrt Ihr scharf
nach rechts iiber die Wiese.

20. Crystal Rift

Steigt am Anfang aus dem Zug aus und nehmt
den Kommunikationspunkt zu Dark Heartland
mit.

21. Dark Heartland
Zerstort elf Gebaude in einer Minute und 30
Sekunden.

players guide -

DIE WISSEN

8 22. Ironstone Mine

Hebt mit dem Kran den Bulldozer auf die ande-
re Seite und schiebt das TNT auf das Gebiude.
Dahinter findet Ihr die restlichen RDUs und ei-
nen Wissenschaftler.

23. Tempest City

Im Geb&dude am Rande der Stadt wartet noch
ein Wissenschaftler. Zerstort einfach die Be-
leuchtung an der Mauer und fahrt nach oben.

24. Argent Towers

Fahrt mit dem Zug nach vorn (wie Ihr dahin
kommt, wurde im ersten Teil beschrieben).
Steigt ein zweites Mal runter und lauft die Ei-
senbahnschienen entlang. Irgendwo an der
Stelle, wo die ausgeschossene Lampe sich be-
findet, konnt Ihr nach links abbiegen. Dieser
Gang fiihrt dann in einen neuen Raum, den Thr
mittels des Wagens durchsucht. In der hinter-
sten Ecke des Labyrinths findet Ihr dann den
nachsten Wissenschaftler.

25. Glory Crossing

Bevor Ihrin den LKW am Ende des Levels
steigt, solltet Ihr ganz in der Nahe nach einer
Unterfiihrung Ausschau halten. Hier wartet ein
Wissenschaftler auf Euren Besuch.

26. Ebony Coast

Fliegt vom Kommunikationspunkt in den
Osten, iiber die Berge und dann immer am Ufer
entlang. Ein weiterer Wissenschaftler ist hier
zu finden.

27. Oyster Harbor

Fahrt mit dem dritten Schiff iiber die See bis
zur Insel, wo Ihr den nachsten Wissenschaftler
findet!

4 A 28. Shuttle Clear
ﬁ Fahrt vor bis zu dem Gebaude
mit dem TNT davor, zerstort es
und erledigt alles Weitere mit dem Roboter,
den Ihr darin findet.

29, Shuttle Island
Hier seht Ihr den Start des Shuttles zum Mond.

S 1) jond
Zerstort 30 Gebaude in vier Minuten.
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players guide

Nintendo 64

..........................................

Lylat Wars

Das bekanntlich viele Wege nach Venom fiihren, ist fiir die Dauermotivation zwar forderlich, bei den unter-
schiedlichsten Abzweigungen aber auch um so verwirrender. Dieser Players Guide soll Licht ins Dunkle
bringen, sowie hilfreiche Endgegnertaktiken liefern

Corneria

Route 1:

Um Meteo zu erreichen, miifdt Ihr schlieflich
nur den Level durchfliegen und den Endgegner
zur Strecke bringen.

Endgegner:

Um den ersten Endgegner maglichst schnell zu
eliminieren, schieft Ihr ihm zuerst die Beine
weg und zielt dann auf seinen Kdrper.

Meteo

Route 1:

Hier miif3t Ihr hdufig die Bremse und den Tur-
bo-Boost zum Einsatz bringen, um nicht mit den
Asteroiden zu kollidieren.

Endgegner: Schieft durch die auf der Dreh-
scheibe freiliegende Offnung, um vier Kraftfel-
der zu zerstoren. Danach dreht der Endgegner
Euch den Riicken zu, und fiinf Energiepunkte
biindeln sich zu einem gefahrlichen Laser-
strahl. Weicht zur Seite aus und nehmt dann
das Kraftfeld (in der Mitte vom Raumschiff) un-
ter Beschuf.

Route 2:

Durchfliegt alle sieben blauen Ringe, um nach
Katina zu gelangen.
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Route 1:

Um auf dieser Route zu bleiben, diirft Ihr das
Star Wolf-Team nicht besiegen. Was schlieflich
die Zerstorung der Basis zur Folge hat.

zu Route 2:

Besiegt das Star Wolf-Team im Zeitlimit, um
somit die Bombe zu entscharfen.

SectoE.X

Route 1:

Weicht den Schrotteilen aus, haltet Euch bei
der Abzweigung rechts und versucht, maglichst
heil zum Endgegner zu gelangen.

Endgegner:

Schief3t dem Roboter solange auf den Kopf, bis
er nach Euch schlagt, weicht seitlich aus und
wiederholt diesen Vorgang. Nachdem sich der
Roboter erholt hat, la3t Slippy, der Euch zu Hil-
fe gekommen ist, angreifen, bis der Roboter ihn
auf den Planeten Titania schleudert.

zu Route 2:

Thr mii3t den Endgegner besiegt haben, noch
bevor Slippy zur Hilfe kommt.

zu Route 3:

Haltet Euch bei der Abzweigung links und
schief3t auf die deutlich sichtbaren weifien
Platten. Bremst hierzu ab und schief8t Euch mit
allen zur Verfiigung stehenden Waffen den

Titania

Route 1:

Seid auf der Hut vor den herabfallenden
Steins@ulen und Felsbhrocken.

Endgegner:

Zuerst nehmt Ihr Euch die Arme vor und an-
schliefend den Brustkorb des Ungetiims. So-
bald er versucht, Euch mit den Armen zu tref-
fen, schwebt Ihr iiber diesen hinweg. Dem La-
serbeschuf® weicht Ihr am besten mit einer
Seitwartsrolle aus.

Bolse

Route 1:

Endgegner: Umfliegt die Kuppel und zerstort
alle umliegenden Energiesaulen, die die Kup-
pel schiitzen. Danach kommt aus dem Inneren
eine mit Kraftfeldern besetzte, sich drehende
Sdule, deren Kraftfelder Ihr in Schutt und Asche
legen miifdt. Als zusétzliches Handicap miifdt
Ihr Euch noch mit dem Star Wolf-Team ausein-

andersetzen.

Venom 1

Route 1:

Wahrend der Verfolgungsjagd durch den Tem-
pel miif}t Ihr dem Steinmonster jedes einzelne
GliedmaR abschiefen, bevor Ihr zum Endgeg-
ner Andross gelangt. Die Taktik hierzu ent-
nehmt Ihr der Route 3.
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Corneria

Route 2:

Um nach Katina zu gelangen, miifit Ihr entwe-
der den Weg iiber Sector Y (siehe Route 3) neh-
men oder iiber Meteo fliegen (siehe Route 1).

Meteo

Route 2:

Durchfliegt alle sieben blauen Ringe, um mit
Lichtgeschwindigkeit nach Katina zu gelangen.

Katina

Route 2: - "‘
Zerstort das Independence Day-dhnliche

Raumschiff, indem Ihr die unter dem
Raumschiff befindlichen Ausgange,
aus denen feindlichen Jager stro-
men, in Schutt und Asche legt.
Schafft Ihr das nicht rechtzeitig,
werdet Ihr auf Route 1 zuriick-
gesetzt.

Solar

Route 2:

Hier miift Ihr soviel Gegner wie maglich ab-
schieBen, um genug Energie und Bomben fiir
den Kampf mit dem Endgegner zu erhalten.
Endgegner:

Diesen heilen Endgegner miiftt Ihr zu allererst
die Arme abschiefen, um Euch dann den Kor-
per vorzunehmen. Padt aber auf die Lavawelle
auf, der Ihr durch geschicktes Bremsen ent-
geht.

| e )

Macbeth

Route 2:

Die eigentliche Route 2 ist hier zu Ende. Thr habt
nun die Wahl zwischen Route 3 oder Route 1.

zu Route 3:

Um nach Area 6 zu gelangen, miif3t Ihr im letz-
ten Abschnitt des Levels alle acht Ampeln so-
lange beschiefen, bis sie Griin signalisieren.
Beschief2t nun die Tafel, die nach den Ampeln
kommt, sie muR, wenn Ihr keine Ampel ausge-
lassen habt, acht mal Griin anzeigen. Durch den
Beschuf wird die Weiche umgestellt, und der
Zug rauscht in einen Tunnel und detoniert.

zu Route 1: Den Planeten Bolse erreicht Ihr, in-
dem Ihr die Signale aufRer acht laft, und den
Endgegner besiegt.

Endgegner:

Schief3t zunéchst seine untere Blechschaufel
ab, wendet Euch dann dem Zug zu und schiefit
auf seine Offnung, aus dem Bomben auf Euch
geschmissen werden, Nun ist der fliegende
Drache verwundbar. Wiederholt diesen Vor-
gang, bis er das Zeitliche segnet.

Corneria
Route 3:

Weg nach Sector Y: Um in den Sector Y zu ge-
langen, mii3t Ihr nach dem Funkruf Falcos Ver-
folger so schnell wie mdglich abschieRen. Des
weiteren miissen nach der Stadt alle im Wasser
befindlichen Steinbdgen durchflogen werden.
Daraufhin fordert Euch Falco auf, ihm durch
den Wasserfall zu folgen.

Endgegner:

Schieft einfach auf die drei Raketenarme des
Raumschiffs.

.
F

Sector Y
Route 3:

Um nach Aquas zu gelangen, miif3t Ihr minde-
stens 100 Abschiisse erzielen.

Endgegner:

Fliegt den Robotern hinterher und versucht, sie
mit dem normalen Laserschuf zur Strecke zu
bringen. Den Hauptroboter zerstort Ihr am ein-
fachsten, wenn Ihr ihn, nachdem er wieder auf
seinem Raumschiff gelandet ist, mit normalen
Schiissen oder gebiindelten Laserschiissen ein-
deckt.

* : Route 2:

4 Um nach Katina zu gelangen, mu Euer Punkte-
konto weniger als 100 Abschiisse zahlen.
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Aquas

Route 3:

Hier ist nur ein Weg maglich!

Endgegner: Schiefft der gedffneten Muschel
erst die SchlieRmuskel mit Torpedos und Laser
weg, bevor Ihr das Auge in Angriff nehmt. Die
an der Muschel befindlichen Driisen miissen
nicht unbedingt abgeschossen werden.

KAaTy

[$™%,] Take the right
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Route 3:
Sector Z erreicht Ihr, indem Ihr alle im Wasser
befindlichen Scheinwerfer abknallt. Laft Thr
einen Scheinwerfer aus, so wird dies mit roten
Scheinwerferlicht angezeigt, und Ihr kommt
automatisch nach Macheth.

Endgegner:

Sammelt zuerst reichlich Bomben ein und zer-
stort dann die zwei am Kopf befindlichen
Rahren. Als nachstes sind die zwei unteren
Réhren dran. Habt Ihr eine davon abgeschos-
sen, miifdt Ihr schnellstmdglich den Kran unter
BeschuR nehmen, da er versucht, das abge-
schossene Wrackteil wieder aus dem Wasser zu
bergen. Weicht den Minen und der schleudern-
den Kugel aus.

sector Z
Route 3:

Euer Mutterschiff wird erst von einer, dann von
zwei und schliellich von drei zerstorungswiiti-
gen Raketen attackiert. Versucht gleich zu Be-
ginn, Euch in der unteren Radarschirmhilfte
aufzuhalten, und setzt alle Euch zur Verfiigung
stehenden Waffen zur Vernichtung der Missiles
ein, um Euer Mutterschiff zu retten.
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Area &k

Route 3:

Seid Ihr sowieso nicht auf Medaillensammeln
aus, kdnnt Ihr auch schnell mit dem Turboboost
bis zum Endgegner durchdiisen.

Endgegner:

Nachdem sich die Energiekugel gedffnet hat,
gilt es, zuerst die drei roten Energieschilder zu
vernichten, um dann die drei aus der Kugel her-
auswachsenden Tentakel abzuschiefen. Zer-
stort Ihr die entgegenkommenden Raketen,
diirft Ihr Euch gelegentlich iiber niitzliche Items
freuen. Doch seid auf der Hut! Die sich nun &ff-
nende Energiekugel Ladt sich auf, um dann ei-
nen gigantischen Energiestrahl auf Euch abzu-
feuern. Zwei bis drei Sekunden nach dem Aufla-
den der Kugel solltet Ihr Euch so schnell wie
moglich links bzw. rechts am Bildschirm aufhal-
ten, um dem zu entgehen. Hat sich die Energie-
kugel entladen, kénnt Ihr mit dem BeschuR ge-
nau auf die Mitte der Kugel beginnen.

Venom 2

Route 3:

Hier gilt es, sich gegen das Star Wolf-Team zu be-
haupten, das jetzt immun gegen Euren gebiindelten
Laser und die Smart-Bomben ist. Versucht sie im
leicht abgebremsten Rechts- oder Linksflug (schnel-
les Driicken der Brems-Taste) unter BeschuR zu neh-
men. Wenn Ihr hierbei noch die Roll-Technik anwen-
det, werdet Ihr nicht so schnell von den Lasern ge-
troffen. Unliehsame Verfolger schiittelt Thr mit einer
Riickwértsrolle ab.

Endgegner:

Das Affengesicht Andross erledigt Ihr am besten, in-
dem Ihr zuerst die links und rechts befindlichen Han-
de abschief’t und seinem Sog mit der Bremstaste
entweicht. Haltet Euch hierbei am Bildschirmrand
auf, Die ausgespuckten Brocken gilt es zu be-
schieflen, um dann Bomben und Lebensenergie zu
ergattern, die Ihr fiir das Finale braucht. Habt Ihr ge-
nug aufgesammelt, kénnt Thrihn, nachdem er die
Brocken ausgespuckt hat, verwunden. Alternativ
kdnnen beim Einsaugen auch Bomben abgefeuert
werden, Freut Euch jedoch nicht zu friih, denn als
néchstes gilt es, das iibrig gebliebene Hirn mit samt
seinen Augen zu eliminieren. Zerstort zuerst die
zwei Augen und nehmt Euch danach das Him vor. Thr
konnt es nur zerstoren, wenn Thr es von hinten
attackiert. Benutzt die gleiche Taktik wie gegen das
Star Wolf-Team, mit der Ausnahme, daf Thr keine
Riickwartsrolle vollfithren diirft, da Thr sonst vom
Himn erfaft werdet.

Zu allerletzt mii3t Ihr einem geheimen Flieger fol-
gen, der Euch durch das flammende Inferno heraus-
lotst.
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PlayStation/Saturn

..................................................................

Waxcraft 2

Wie versprochen kommt nun der zweite Teil der Warcraft 2-Saga, der vom Gegenangriff der Menschen
handelt. ,,Beyond the Dark Portal™ ist vom Schwierigkeitsgrad her um einiges hoher angesiedelt, als
es die ,Tides of Darkness®-Levels sind. Deshalb sollten es sich nur diejenigen vorknopfen, die den
Tides-Teil bereits durchgespielt haben

Orks

1. Level: Die Schlacht vom Shadowmoon

In der ersten Mission miifdt Ihr alle verraterischen Todesritter und deren Tempel zerstoren. Der Held Grom Hellscream muf
iiberleben. Da Ihr zwischendurch eigene Leute befreien kénnt, ist es sinnvoll, wenn Ihr Euch immer am Rand haltet. Geht also
zuerst nach Westen und dann nach Norden und nehmt die willkommene Verstirkung an. Befreit auch Grom Hellscream. Weiter-
hin trefft Ihr auf ein Sagewerk, wo Ihr Eure Axtwerfer aufriistet. Nachdem Ihr ganz im Norden die Orks befreit habt, geht's in

die Schlucht. In dem linken Pfad warten noch drei Eurer Axtwerfer, im Nordosten sind drei Oger. Nun nach Westen, die Todesrit-
ter und den Oger killen und den Tempel zerstéren.

2. Level: Der Schadel des Gul’Dan

Thr sollt den Bonechewer-Clan besiegen. Der Held muf iiberleben. Marschiert zuerst ganz nach Siiden und laRt die weiflen Ge-
béude zundchst unberiihrt. Besetzt die violette Basis. Baut eine Verteidigungslinie nach Osten auf und laRt einige Kémpfer auf
Katapulte warten. Der Nordeingang muf nur anfangs verteidigt werden. Ist die Mine alle, so gibt es nordlich der Basis eine
weitere. Gliedert jetzt die weifien Einheiten und Gebdude Eurer Armee an. Baut eine Ogerstreitmacht auf, die von zwei bis drei
Katapulten unterstiitzt wird. Nehmt noch die zwei weifen Gebiude ein und stiirmt die gegnerische Basis vom Siiden her. 30

Oger sollten reichen.

3. Level: Thunderlord und Bonechewer

Vernichtet den Bonechewer- und den Thunderlord-Clan. Baut zuerst vier Tiirme gen Nordosten, von dort kommen die ersten An-
griffe. Dann drei gen Siiden an der Enge. Rilstet so schnell wie méglich Eure Basis auf. Habt Ihr eine Gruppe Oger zusammen, so
geht nach Norden und vernichtet die einzeln stehenden Truppen. Sie sollen dann die Mine im Nordosten besetzen. Geht mit einer
anderen Gruppe nach Siidosten und nehmt die Mine dort unter Beschlag. Die gegnerische Basis im Siidwesten greift Ihr mit ca.
40 Ogern und vier Katapulten an. Marschiert mit den iibriggebliebenen Gruppen nach Norden und besetzt die zwei Landengen.
Nehmt weitere 30 Oger - keine Sorge, die Minen geben's her - und stiirmt die andere Basis von zwei Seiten.

4. Level: Durchgang zur Finsternis

Ihr sollt alle Menschen vernichten. Diese Mission ist etwas knifflig. Die einzige freie Mine ist irgendwo im Siiden. Baut Ihr dort
ein Lager auf, so knnt Ihr der vielfachen Ubermacht nicht widerstehen. Nehmt also den ganzen Pult und stiirmt das griine La-
ger. Damit es sich lohnt, zerstdrt die zwei Tiirme im Siiden und besetzt die violette Basis - das ist schon der halbe Sieg! Errich-
tet dort ein eigenes Lager mit einer Verteidigungslinie am norddstlichen Durchgang. Mit den zwei Minen sollte eine schnelle
Basis kein Problem sein. Verstarkt Eure Verteidigung sobald wie méglich mit Ogermagiern und legt mit dem Runenspruch Mi-
nenfelder. Mit jeweils ca. 20 Ogern besetzt Ihr zeitig die anderen beiden freien Minen. Baut Todesritter und zerstort damit die
Tiirme der gegnerischen Basis. Am sinnvollsten hat sich ein doppelter Wirbelsturm erwiesen. Sind alle Tiirme weg, so stiirmt
Ihr die Basis mit ca. 40 Ogern.
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3. Level: Die Drachen von Blackrock Spire

Ihr sollt Euch mit ein paar Drachen verbiinden und deren Nest in Beschlag nehmen, Schlagt Euer Lager auf und stellt so schnell
wie mdglich eine Streitmacht auf, die die Verteidigungslinie im Norden stiirmt. Wachtiirme braucht Ihr nach Westen (blau) und
nach Norden (violett). Eure wichtigsten Kémpfer sind Berserkertrolle, da die ersten Greifen auftauchen. Mit den zwei Minen
baut Ihr 25 Trolle und vier Katapulte, die die violette Basis im Norden stiirmen. Unterstiitzt von 15 Ogern marschiert Ihr nach
Osten und zerstdrt alle Tiirme dort. Lockt die um das Drachennest postierten Truppen in eine Falle und vernichtet sie. Besetzt
das Nest, und Ihr habt gewonnen,

6. Level: New Stormwind

Ihr sollt wieder mal alles vernichten. Baut fiinf Wachtiirme im Westen Eurer Basis und im Nordzugang drei Tiirme. Bewacht die-
se mit jeweils zehn Axtwerfern. Rekrutiert sobald wie méglich ein paar Ogermagier, die die Eingénge zusétzlich mit Minenfel-
dern sichern. Mit 20 weiteren Ogern geht Ihr nach Norden und besetzt die Mine dort. Vernichtet auch die Truppen in der Gegend.
Die Tiirme der blauen Basis sprengt Ihr mit Kobolden in die Luft. Stiirmt diese dann mit 30 Ogern, 20 Axtwerfern und vier Kata-
pulten. Die Tiirme um die Kirche zerstort Ihr mit den Katapulten, die Ihr mit den Axtwerfern beschiitzt. Sprengt dann einen Ein-
gang zur griinen Basis frei. Den Griinen ist schon friih die Luft ausgegangen, daher ist die Basis kein Problem.

7. Level: Die Gewasser von Azeroth

Ihr sollt alle gegnerischen Schiffe zerstdren und fiinf Hifen errichten. Baut zuerst drei Wachtiirme nach Siiden und dann nach
Norden, die von Axtwerfern verstirkt werden sollten. Zerstort die Schiffe an der Kiiste mit Katapulten und errichtet einen Ha-
fen. Baut vier Zerstdrer, vier Schlachtschiffe und einen Zeppelin, die die Hifen bewachen. Baut nun drei weitere Zeppeline,
zehn Schlachtschiffe und zehn Zerstdrer (eine weitere Olquelle ist nordwestlich) und riickt gegen die gegnerische Flotte vor.
Zerstort die Hafen und die Olplattformen. Der Sieg diirfte damit kein Problem sein.

8. Level: Angriff auf Kul Tiras

Ihr sollt die gegnerische Flotte und dann die Gegner selbst vernichten. Schie®t Euch einen Weg nach Westen frei - Achtung: U-
Boote! Setzt iiber. Dort baut Ihr vier Tiirme an der Landenge. Gegen die Greifen von See nehmt Ihr am besten die Zerstérer. Si-
chert Euch mit zehn Ogern und zehn Trollen die néchste Mine. Zerstort mit zwei Schlachtschiffen den Hafen und dann die Oltiir-
me. Die Tiirme dort sprengt Thr mit Kobolden. Ebenso verfahrt Thr mit den Tiirmen um der dritten Mine und mit denen am Ein-
gang zur gegnerischen Basis. Diese stiirmt Ihr dann mit 40 Ogern, 20 Trollen und vier Katapulten. Habt Ihr das SchloR zerstort,
so ist der Rest Makulatur. Sprengt Euch noch einen Weg zu den Greifenhorsten frei und fertig.

9. Level: Das Grab des Sargeras

Ihr sollt einen magischen Gegenstand finden, der von einem Dimonen bewacht wird. Ganz wichtig: Versucht, vor allem am An-
fang keine einzige Einheit zu verlieren! Am besten ist, Ihr laRt Eure Axtwerfer warten und lockt mit einem Oger die Gegner in
die Falle. Am Hafen baut Ihr eine Fihre. Erobert den Tempel. Von den Spriichen bentigt Ihr nur die Todeswolke. Schippert
ganz nach Norden und dringt mit einer Einheit in das Waldgebiet vor. Nutzt das Sagewerk soweit wie mdglich aus. Nehmt die
ganzen Truppen und besetzt den nérdlichen Strand. Wendet auf die Bogenschiitzen Magie an und killt die Skelette mit den Axt-
werfern. Die Tiirme werden vom Todesritter eingeéschert. Befreit die eigenen Leute erst, wenn sie nicht mehr beschossen
werden kdnnen, Setzt zum siidlicheren Strand iiber und stiirmt diesen - haltet Eure Todesritter in gebiihrendem Abstand vom
Paladin. Sind alle Gegner dort tot, zerstort Ihr den Turm mit dem Todesritter. Siidlich befindet sich ein eigenes Lager. Lockt mit
dem Todesritter und seinen Spriichen die Schwertkampfer in Eure Streitmacht und zerstort die Tiirme mit dem Todesritter. Rii-
stet Eure Truppen in der Schmiede auf. Im Siiden versperrt Euch ein Paladin den Weg. Nehmt dann einen Oger und lockt die
Skelette in eine Falle. Dahinter lauern gemeinerweise Magier, die Ihr so schnell wie maglich mit den Ogern vernichten solltet.
Ganz im Westen geht’s dann nach Norden. Zerstért die Tiirme mit dem Katapult und die Ballista mit dem Todesritter. Bringt
diesen in Sicherheit und riickt nach Norden vor. Wichtig ist, daR Ihr die Paladine vernichtet, den Rest erledigt der Todesritter.
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10. Level: Alterac

Ihr sollt wieder mal alles zerstdren und einen iibergelaufenen Magier zum Leuchtkreis bringen. Mit der richtigen Taktik ist das
Level total easy. LaRt die Drachen die Basis bewachen und nehmt Eure Ritter und vernichtet die mittlere Gruppe des griinen
Gegners. Errichtet dahinter bei der Mine einen gut abgesicherten Vorposten mit einer Kaserne. Lockt die anderen griinen Geg-
ner in die Tiirme und die frisch rekrutierten Axtwerfer auch. Besetzt dann die siidliche der drei Minen und beutet sie aus.
Sprengt mit Kobolden die an den Landengen befindlichen Tiirme des weifen Gegners. Nehmt den Trupp Ritter und besetzt die
dortige Mine. Da die Arbeiter des Weiflen in Eure Ritter laufen, hat er Euch bald nichts mehr entgegen zu werfen. Besetzt auch
die Mine ganz im Norden und sichert sie mit vier Tiirmen und Axtwerfern am Wald. Stiirmt den Weien mit zehn Ogern und drei
Katapulten. Nehmt dann diese Truppen und zehn Axtwerfer und besetzt die Mine in der Mitte. Dort laufen die roten Arbeiter in
Eure Truppen hinein. Legt mit Ogermagiern Minenfelder an der nérdlichen Landenge zum Roten hin. Baut dort Todesritter, die
die Tiirme des Roten zerstoren sollen. Achtet auf die Minenfelder, in die die Roten hineinlaufen sollen. Sind die Tiirme und die
Ballistas am Siideingang weg, kénnt Ihr das Lager stiirmen. Die in der Nahe befindlichen Truppen sollten problemlos reichen.
Die Schiffe im Kanal zerlegt Ihr mit den Katapulten. Baut einen Hafen und eine Fihre und setzt zwei Katapulte und zehn Oger
iiber. Greift mit den Katapulten die Tiirme des Griinen an und die Paladine mit den Ogern. Ihr miif%t dann nur noch in das
orangene Lager einmarschieren und den Magier zum Leuchtkreis bringen.

11. Level: Das Auge von Dalaran

In diesem Level geht's so langsam ans Eingemachte. Ihr sollt alle Magiertiirme und die Stadt Dalaran (violett) zerstéren. Doch
zunachst miifdt Ihr durch eine andere Stadt durch. Vernichtet mit den Schiffen die gegnerische Flotte und die Greifenreiter. Mit
dem Rest der Flotte macht Ihr die Hafen kaputt und beschieft danach die Kiistenstellungen. Setzt mit den Landtruppen iiber und
zerstort samtliche Tiirme an der Kiiste. Versucht, auch die beiden Greifenhorste zu zerstdren. Zieht so schnell wie nur méglich
im Norden ein Lager hoch, sichert es vor allem nach Siidosten ab und baut Oger ohne Ende. Nehmt 20 Oger, vier Katapulte und
zehn Trolle und stiirmt die Mauer. Marschiert damit auf Dalaran zu und killt so viele Arbeiter wie moglich. Beutet auch die Mi-
nen im Siiden und ganz im Osten aus. Nehmt dann so viele Oger, wie Ihr nur zusammen kriegt, und stiirmt Dalaran (im Siiden).
Habt Ihr das erledigt, nehmt Ihr Eure verbleibende Armee und zerlegt den gut gesicherten Magierturm im Norden.

12. Level: Das Dunkle Portal

In der letzten Mission sollt Ihr die Menschen zuriick durch das Dunkle Portal dringen. Greift dazu den Griinen an und stiirmt
dessen Lager. Errichtet an dessen Stelle Euer eigenes Lager. Baut an den Engpéssen jeweils eine Verteidigungstinie mit vier
Wachtiirmen und zehn Trollen auf. Fiir die blauen Greifen solltet Thr noch einen Trupp Trolle bereithalten - achtet darauf, wo
die Greifen fiir gewdhnlich iiber das Gebirge fliegen. Verstirkt die Engpésse mit Ogermagiern und Minenfeldern. Lockt die Wa-
chen des Grauen in die Minenfelder und zerlegt die Verteidigungslinie mit den Katapulten. Erobert das Lager mit ca. 50 Ogern.
Ihr werdet einen ganzen Teil davon allein durch die Magier verlieren. Errichtet nahe der siidlichen Olquelle einen Hafen und ei-
nen Drachenhorst. Baut nun fiinf Fahren und so viele Schlachtschiffe und Drachen wie mdglich. Stiirmt damit die siidliche Insel
des Auges. Habt Ihr das geschafft, dann habt Ihr schon fast gewonnen. In der Mine dort sollte noch einiges an Gold sein (iiber
300.000 Goldstiicke sind nicht so schnell abzubauen). Nun braucht Ihr nur noch 50 Oger zuerst gegen den Violetten und dann
gegen den Blauen zu schicken, und der letztendliche Sieg ist Euer.

Menschen

1. Level: Allerias Reise

Ihr sollt drei Helden nach Stormwind fiihren. Marschiert also nach Norden und erobert die Ballista. Dann geht’s zuriick nach Sii-
den und dann nach Westen durch den Engpaf durch das Gebirge durch. Im Norden befindet sich ein Menschendorf, das gleich
besetzt wird. Mit der Ballista werden das Schlachtschiff und die Fihre versenkt. Der Arbeiter kiimmert sich um den eklatanten
Holzmangel. Im Ségewerk sollten Eure Bogenschiitzen aufgeriistet werden. Ist das vollbracht, so geht's weiter nach Siidwesten,
wo ein Held auf Euch wartet. Dann geht'’s durch den Gebirgspaf wieder nach Nordosten. Dort muf ein Hafen erobert werden.
Den Zerstorer, der im Kanal wartet, versenkt Ihr mit der Ballista. Baut eine Fihre und setzt iiber. Bei der Kirche wartet der dritte
Held. Umschifft nun das Gebirge und landet an. Nehmt hinter den Wachtiirmen den rechten Weg und besetzt das Dorf. Die restli-
chen Gegner kinnen dann in die eigenen Tiirme gelockt werden.

2. Level: Die Schlacht um Nethergarde

Ihr sollt alle Orksiedlungen zerstoren. Erobert mit den paar Leuten gleich die schwarze Basis. So stehen Euch drei Minen zur
Verfiigung. Errichtet schnell Eure Basis und schiitzt sie mit Wachtiirmen und Elfenrangern vor den Drachen. Stellt eine Paladin-
streitmacht auf, verstirkt durch Katapulte, und greift den Gelben im Siiden an. Seid Ihr schnell genug, so kinnt Ihr die dortige
Mine ebenfalls noch ausheuten. Und zu guter Letzt iiberrennt Ihr den Roten im Nordwesten - ein Goldproblem solltet Ihr nicht
haben. Wichtig ist nur, da um jeden Preis der Held iiberleben muR.
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3. Level: Der Graben zwischen den Welten

Ihr miiit den Eingang zur Orkwelt erreichen und von Turalyon éffnen lassen. Dazu muf er den Leuchtkreis am Dunklen Portal
betreten. Ihr habt durch den Graben einen guten Stand. Der Eingang wird mit Tiirmen und Bogenschiitzen gesichert. Baut Eure
Basis in aller Ruhe auf. Sind das Holz oder das Gold alle, so besetzt mit zehn Rittern, zehn Bogenschiitzen und einer Ballista die
Mine im Westen. Dann sollten die Finanzen reichen, so dal Ihr mit 30 Paladinen und zwei Katapulten den orangenen Gegner
stiirmt. Nérdlich davon befindet sich eine Olquelle, die Ihr mit den Katapulten zerstért und gegen die roten Schlachtschiffe ver-
teidigen miifit. Baut dort Euren Hafen und setzt an dieser Stelle mit 20 Paladinen und vier Katapulten auf die siidliche Insel
iiber. Zerstort die rote Basis - sollte problemlos klappen. Die Nordinsel ist schwieriger, da sie von Todesrittern verteidigt wird.
Dagegen bentigt Ihr Magier mit dem Unsichtbar-Spruch. Angewandt auf einen Paladin, kann dieser in die Basis eindringen und
gezielt die Todesritter exorzieren. Ist dies vollbracht, reichen 20 Paladine zum Sturm. Nun miiRt Ihr nur noch die mittlere Insel
von den Todesrittern sdubern. Geht dabei dhnlich wie bei der Nordinsel vor. Sind die Todesritter weg, so ladet unmittelbar am
Ufer ein Katapult aus - das besorgt dann den Rest. Turalyon muf nur noch zum Leuchtkreis transportiert werden.

4. Level: Jenseits des Dunklen Portals

Ihr seid jetzt in der Orkwelt und sollt das Portal absichern. Hier gibt es mehrere Méglichkeiten, den Level zu erfiillen - je nach-
dem, welche Orksiedlung Thr am Anfang stiirmt. Am einfachsten sind sicherlich der Rote im Westen und der Weifle im Siiden.
Baut dort Eure Basis. Um relativ gut agieren zu kénnen, ist es sinnvoll, den anderen der beiden sobald wie moglich anzugreifen.
Dabei haben sich Paladine, Katapulte und Magier bewihrt. Sichert die drei Minen richtig mit Tiirmen und Bogenschiitzen ab, da
der Schwarze mit Drachen kommt. Vervollstindigt nun Eure Basis. Die Tiirme des Schwarzen solltet Ihr mit ein paar Zwergen
sprengen. Nun ist der Weg frei, um dessen Basis mit Paladinen, Bogenschiitzen und zehn Magiern zu stiirmen.

5. Level: Das Schattenmeer

In diesem Level miifit Ihr drei Hifen aufbauen und alle gegnerischen zerstéren. Erobert zuerst das Dorf im Nordwesten. Schlagt
dort Euer Lager auf. Sichert es vor allem gegen See ab. Nehmt dann 20 Ritter oder Paladine und ein paar Katapulte und stiirmt
das Lager im Osten (orangen). Die vier Minen (eine befindet sich noch nérdlich am Gebirgszug und eine im Nordosten) sollten
reichen, um eine ordentliche Flotte zusammenzustellen. Errichtet Eure Hafen in der Bucht. Reicht die dortige Olquelle nicht
aus, so habt Ihr noch eine weitere Quelle im Osten. Thr habt die Wahl, entweder mit einer U-Boot-Flotte oder mit einer
Schlachtschiffflotte anzugreifen. Habt Ihr die gegnerischen U-Boote zerstsrt, so sollten auch die Hifen kein Problem darstel-
len. Sollten wider Erwarten Eure Minen nicht reichen, so nehmt die auf der westlichen der beiden Inseln. Ist Euch das Level in
dieser Form zu einfach, dann lat einen gegnerischen Hafen iibrig und erobert just for fun alle Orkbasen.

6. Level: Der Fall von Auchindoun

Ihr sollt in der Mission gezielt den Bleeding-Hollow-Clan (orangen) ausschalten. Die beiden Helden sollen den Leuchtkreis errei-
chen. Es ist das kiirzeste Level im gesamten ,,Beyond the Dark Portal“-Teil: Hier kann man natiirlich simtliche Basen angreifen,
die Minen ausréumen, eine unbezwingbare Feste bauen und sich mit allen maoglichen Viechereien herumplagen. Als einfachste
und schnellste Variante hat es sich erwiesen, mit den Schiffen das Gewisser in der Mitte zu sdubern. Die Armee wird in die
Féhren verpackt und am orangenen Ufer wieder entladen. Ihr braucht nur noch angreifen. Die Helden sind dabei eine wesentli-
che Verstarkung Eurer Truppen. Ihr solltet auf sie aufpassen und sie, sobald sie im roten Bereich sind, aus dem Kampf herauszie-
hen. Ist alles zerstért, so ladet die Helden wieder ein und schippert mit ihnen zum Leuchtkreis zuriick.

7. Level: Deathwing

Ihr sollt den Drachen-Helden Deathwing killen und dessen Nest zerstéren. Zudem miissen Eure drei Helden iiberleben. Ver-
packt Eure Mini-Armee in die Fahren und fahrt nach Osten. Zerstsrt das kleine Orklager (griin). Befreit die violetten Verbiinde-
ten. Leert die Mine und verbessert Eure Waffen. Versucht, so viele Drachen wie maglich zu téten - sie sind die Leibwache des
Drachen-Helden. Eine Armee konnt Ihr nicht aufstellen. Packt Eure Truppen wieder in die Fahren und schifft nach Nordwesten.
LaBt Euch auf kein Geplénkel mit dem weien Gegner ein. Landet am nérdlichen Ufer und ladet Eure Truppen aus. Zunichst
geht's nach Osten. Am Bildrand sind noch ein paar Kollegen gefangen, die Ihr befreit. Geht nun nach Siiden und haltet Euch da-
bei westlich. Lait den Roten rot sein und vernichtet die Zoll verlangenden Skelette. Die Stellung in den Bergen ist Kadgars
Aufgabe. Zwei Blizzards ruinieren die Tiirme. Siidlich davon wartet unser Greifenreiter-Held. Totet die Bewacher. Zieht dann
die Nicht-Bogenschiitzen ein Stiick wieder nach Norden und nehmt mit den Bogenschiitzen Aufstellung. Kurdran und Sky'ree
greifen Deathwing an, der in der Nihe seines Nestes mitten im Gebirge warten sollte. Lockt ihn zu den Bogenschiitzen - der
Rest ist Routine. Nun mii8t ihr nur noch das Nest zerstsren und der Level ist erfiillt.
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8. Level: Kampf an der Kiiste

Hier geht es wieder darum, alles zu zerstdren. Leider sind die einzigen zwei freien Minen sehr ungiinstig gelegen. Deshalb heifit
es: Angriff. Ladet also alles in die Fahren und landet auf der Insel im Nordwesten. Dort angekommen, iiberrennt Ihr den Weiflen.
Errichtet dort Eure Basis. Diese Stellung lat sich gut halten. Erweitert den siidlichen Eingang soweit mit Euren Peonen, daf Ihr
problemlos mit einer kleinen Armee durchkommt. Errichtet nun eine schlagkréftige Flotte, die sich vor allem um die gelben
Ubeltater kiimmert - denkt an die U-Boote! Fiir den Violetten solltet Ihr Paladine und Magier bereitstellen. Sollte das Gold der
beiden Minen nicht reichen, so gibt es auf der nachsten Insel noch eine weitere. Stiirmt den Violetten so schnell wie moglich. 25
Paladine, vier Katapulte und zehn Magier sollten reichen, um die dortigen Todesritter zu killen. Um den Gelben solltet Ihr Euch
vor allem von See aus kiimmern. Ein paar Magier, die auf der Nachbarinsel mit der Mine postiert werden, tun ihr iibriges. Sucht
Euch eine gute Stelle zum Landen und stiirmt das Lager mit 20 Paladinen und zehn Magiern. Nehmt Euch dabei vor eventuell
noch vorhandenen Feindschiffen innerhalb der Bucht in acht.

9. Level: Im Herz des Bosen

Thr sollt die Festung Shadowmoon und Nerzhuls mystische Stétte zerstoren. Es gibt zwei freie Minen in diesem Level. Die lassen
wir alle links liegen und marschieren nach Osten, wo der schwache Griine wartet. Mit den zwei Minen im Siidosten sollte der
Level kein Problem darstellen. Die wichtigsten Truppen sind Paladine und Magier. Die Paladine kiimmern sich um die schwarzen
Todesritter, die Magier um stérende Tiirme und lastige Drachen. Den Weifen greift Ihr mit zehn Magiern und zwanzig Paladinen
an. Wahrend die Magier jeweils einen Blizzard auf die Tiirme zaubern, werden sie von den Paladinen abgesichert. Diesen Eng-
paf mii3t Ihr zundchst halten. Schickt immer mal wieder einen unsichtbaren Paladine los, der bei den Skeletten fiir Unordnung
sorgt. Sind die Skelette weg, so marschiert auf den Roten zu und killt ihn gleichermaRen wie den Weifen. Dann geht’s auf die
andere Seite und die dufere schwarze Basis wird zerstort. Wieder zuriick in der Mitte, schickt Ihr ein paar unsichthare Paladine
los, die ihre gesamte exorzierende Wut auf Nerzhul abladen. Die Tiirme werden von zufillig aufkommenden Hagelstiirmen zer-
stdrt, und die Ddmonen erfreuen sich einer plotzlichen Existenz als Schafe. Sind alle Hindernisse beseitigt, so zerstort mit den
Paladinen die Todesritter-Tempel. Die Magier kiimmern sich um die Runensteine und die Festung.

10. Level: Belagerungszustand

In diesem Level miift Ihr zundchst einen Angriff iiberstehen. Wahrend alle konventionellen Truppen am Westeingang gefor-
dert sind, miifdt Ihr Eure Arbeiter im Norden vor den Ogern retten. Diese unangenehmen Zeitgenossen haben gegen die Helden
natiirlich keine Chance. Sichert den Westeingang durch zwei zusatzliche Wachtiirme und das Dorf im Norden der Befestigungs-

anlagen durch vier Tiirme nach Nordwesten ab. Den Rest, vor allem die Drachen, sollten ausreichend viele Elfenranger iiber-

nehmen. Die Helden sollten danach zu Hause bleiben. Bildet Paladine und Magier aus. Greift mit zwei Magiern und zehn Paladi-
nen die Stellung bei der Mine im Siidwesten an. Mit 20 Paladinen und zehn Magiern stiirmt Ihr dann die Basis im Siidosten
(weif). Riickt dann mit den geheilten Paladinen nach Norden vor und stiirmt dann auch die griine Basis. Nordlich des eigenen
Dorfes befindet sich eine Olquelle. Also baut einen Hafen und fiinf Zerstorer, die die Tanker gegen die Drachen schiitzen. Setzt
dann mit zehn Magiern und zwanzig Paladinen iiber den Kanal und vernichtet auch die letzte (violette) Orkbasis.

11. Level: Verrat des Laughing Skull-Clans

Der Laughing Skull-Clan hat die Seiten gewechselt. Marschiert mit den paar Leuten nach Norden und dringt in das gelbe Lager
ein. Sichert es vor allem am Engpaf nach Westen und im Siiden bei den einzeln stehenden Gebauden ab. Den Durchgang im Sii-
den solltet Ihr vollstandig verminen lassen. Da die Mine im Lager nicht reichen diirfte, organisiert Ihr Euch zundchst die in der
Mitte. Sechs Oger und sechs Trolle verstopfen jeden Durchgang zu dem Griinen. Fiihlt Ihr Euch stark genug, so marschiert mit ei-
ner Armee aus 30 Ogern und zehn Todesrittern nach Siiden und sichert den Durchgang zur violetten Basis. Diese Basis wird dann
auch gleich mit den Todesrittern sabotiert. Ist das Dorf genug geschwiicht, so stiirmt es kurzerhand. Riickt dann nach Norden vor
und sichert Euch gegeniiber dem Griinen ab. Greift gleichzeitig mit einer dhnlich groen Armee von Osten her an. In die Zange
genommen, hat der Griine nicht den Hauch einer Chance.

12. Level: Der teuer erkaufte Sieg

Der letzte Level der Menschen ist der mit Abstand hérteste Level im gesamten Spiel. Der einzige Vorteil ist, da® Ihr alle fiinf Helden
zur Verfiigung habt und keine Zauberspriiche mehr entwickeln miifit. Kadgar, der Magier, muf? das Dunkle Portal zerstoren. Das Pro-
blem ist, daft nur er das tun kann. Fiir die tapferen Kampfer an der ersten Frontlinie kdnnt Ihr nicht viel tun, sie miissen so viele Geg-
ner wie moglich vernichten. Der Teil des Menschenlagers, der sich im Siidosten hefindet, kann nur durch geschickten Magier-Einsatz
gehalten werden. Sobald die ganzen Ungeheuer ankommen, muf ein Blizzard aufrdumen. Das Lager miiftt Ihr mit zwanzig Magiern
schiitzen: Einige kiimmern sich um die schwarzen Drachen, die von Norden her eindringen wollen, und organisieren diesen ein Leben
als Schaf. Ist die Basis sicher, so schickt einen Magier vor, der die Sammelstelle der Orks in der Mitte ausrduchert. Sprengt nun im
Norden den Weg fiir die Helden frei und lalt sie in das eigene Lager einmarschieren. Stellt nun eine Armee aus zwanzig Paladinen
und fiinf Magiern zusammen, die das weifle Lager stiirmen (das sollte so schnell wie mdglich passieren). Sichert es gut ab und laft
Kadgar das Portal angreifen - das hat den Vorteil, daR Ihr Kadgar im Notfall gegen Orks einsetzen kdnnt. Mit der neuen Mine stellt Thr
ein weiteres Heer zusammen. 30 Paladine und zehn Magier greifen dann den Roten an und vernichten diesen. Nun habt Ihr sogar
zwei weitere Minen gesichert. An und fiir sich solltet Thr inzwischen so abgesichert sein, daR Ihr jeden Angriff des Schwarzen iiber-
stehen konnt. Ihr kénnt nun in Untétigkeit verweilen, bis Kadgar mit seiner Beschwirung fertig ist, oder Thr kdnnt mit der Armee, die
die rote Basis gestiirmt hat, die restlichen Griinen killen. Weiterhin konnt Ihr auch mit einer weiteren solchen Armee die schwarze
Basis stiirmen. Danach diirft Ihr Euch die wohlverdiente Endsequenz reinziehen, und die zwei Welten sind fiir immer getrennt ...
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> Tips & tricks

............................................................

Speedster

Hier vier Tastenkombinationen zur Flitzerei. Gebt sie im Startscreen
mit der Aufforderung ,,Press Start” ein. Hierdurch erhaltet Ihr einen
versteckten Kurs, bessere Autos und noch weitere Goodies.

X, M A, RY LT

Pt~ 50,10

<,A,RLO, L1,V

0, €,0, 1%

Viel Spaf? beim Ausprobieren!

......................................................

Darklight Conflict

Auch zu diesem Weltraumspektakel wurden wir im Internet flindig.
Hier ein paar hilfreiche PaRwérter fiir alle, die nicht sehr weit kom-

men:
Level 05: SKPHWDVLG
Level 10: HKMBVXMPD
Level 15: WWSTTMVVX
Level 20: MHQBWMD]H

Die Spiele Hotlines in Deutschland:

Acclaim: 0211-5233222/24h/Tag

Activision: 06107-930100/Mo.-Fr. 10.00-17.00

BMG Interactive: ~ 0180-5304525/Mo.-Fr. 10.00-17.00

Bomico & Laguna:  06107-945145/Mo.-Fr. 15.00-18.00

Disney Interactive: 069-66568555/Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00
Electronic Arts: 02408-940-555/Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00
Infogrames: 0221-4543106/Mo.,Di.,Do.,Fr. 15.00-18.00

Konami: 0221-612352/Mo.-Fr. 17.00-20.00

Micropose: 05241-946480/Mo.,Mi. 14.00-17.00
Mindscape: 0208-89924124/Mo.,Mi. 15.00-18.00
Nintendo: 0130-5806/Mo.-Fr. 11.00-19.00

Philips Media: 040-23629100/M:i.,Fr. 14.00-20.00
Sega: 040-2270961/Mo.-Fr. 10.00-18.00
Sony C.E./Psygnosis: 0190-578578/Mo.-Fr. 14.00-20.00
Sony PlayStation

(techn. Hilfe): 069-66543300/Mo.-Fr. 9.00-19.00
Time Warner Inter.: 040-27855306/Di.,Mi.,Do. 15.00-18.00
Virgin: 040-391113/Mo.-Do. 14.00-18.00
Viacom New Media: 0130-820115/Mo.-Fr. 9.00-17.00
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PlayStation (Pal) Verschiedenes

............................................................

Perfect Weapon

Der Schwierigkeitsgrad bei Perfect Weapon wird auch so manchen
Gorehound zur Weiglut treiben. Man kann aber folgenden Cheat
einschalten: Im Spiel betatigt Ihr die Start-Taste, um zu pausieren.
Nun driickt Ihr sehr schnell O + O + -, ¢ +R1 + R2. Ein kurzer
Jingle bestatigt die richtige Eingabe. Fortan wird Euch keinerlei Le-
bensenergie mehr bei Angriffen der Gegner abgezogen.

Wer nun keine Lust hat, alle Levels durchzuzocken, gibt einfach einen
der folgenden Levelcodes ein, um schon mal in die nichsten Ab-
schnitte hineinschnuppern zu kénnen.

Iee: XOXOOOOO

Garden: OXXAOOXA

Forest: OAOOOOOAA

Desert: OXXXAOAA

Morgone: XXOXOOAO

Somit diirfte einem frohlichen Stelldichein in der Zukunft wohl nichts
mehrim Wege stehen.

HOOOTLINE !!!

Die nachste Hotline findet am 21. September 1997 von 14.00 - 18.00
Uhr statt. Unter 0931/15518 diirft Ihr uns mit Euren Fragen rund um die
Konsolenkost lchern, aber auch Lob, Kritik und sonstiges loswerden.

PlayStation (Pal) Verschiedenes

............................................................

Nanotek Warrior

Zur Réhrenraserei erreichte uns so einiges, stiirzen wir uns also
gleich in die vollen.

Superbewaffnung: Gebt als PaRwort XD AOOOXA X ein.
Cheats:

Massenvernichtung: 00, O, R2, R2, ¢, 1, \, X wahrend des Spiels
eingeben. :

Schiff anhalten: A, -, A, =, A, 1\, A, Start wihrend des Spiels ein-
geben.

Schild: Select, O, =, 1, M, L1, L1, X wéhrend des Spiels eingeben.
Spiel speichern: €=, =, ¢, ¢, R2, O, L1, X wihrend des Spiels ein-
geben. (Beendet Ihr nun ein Spiel, erscheint die Speicheroption)
Random Curving: O, Select, -, 0,0, , 1, X wahrend des Spiels
eingeben.

Cockpit: A, O,0O,0, A, A, Select, Start wahrend des Spiels einge-
ben.

Random Enemy: R1,R1, 1 O, O, A, L2, X wihrend des Spiels ein-
geben. Vergef3t nicht zu pausieren!
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0 sSpieletest

Die sicherste Einkommensquelle ist vor allem am Anfang die Seeroute: Ein Oltanker
schafft zwar wenig Touren im Jahr, sorgt aber immer fiir einen lukrativen Gewinn

ie heifit es so schon: In jedem

Mann steckt ein kleiner
Schaffner. Nach A-Train kann die
Modellbahnsucht nun auch mit
Transport Tycoon verwirklicht wer-
den. Diese Wirtschaftssimulation,
die Ende 1994 bereits fiir den PC er-
schien, versetzt Euch zuriick in die
dreiftiger Jahre, wo Ihr ein funktio-
nierendes Transportunternehmen
aufbauen sollt. Dabei sollt Ihr nicht
nur Eisenbahnen fahren, sondern
konnt auch Busse, LKWs, Schiffe
oder sogar Flugzeuge benutzen. Das

René: Als ich die ersten
Blicke in Transport Ty-
coon warf, war ich
4 zundchst mailos ent-
tauscht. Immerhin
zweieinhalb Jahre ist das PC-Origi-
nal alt, und trotzdem ist dessen
hochauflosende Grafik besser als
das, was Ocean uns hier bietet. Der
erste Eindruck ist aber nicht alles,
was eine waschechte Wirtschafts-
simulation ausmacht. Die unge-
heure Spieltiefe, die exzellente Re-
cherche und die starken Computer-
gegner geben dem Spiel einen
Touch von Realismus, der sich
durchaus sehen lassen kann. So
gut diese Punkte fiir eine Wirt-
schaftssimulation auch sind, ich
muf} sie den Programmierern
gleichzeitig wieder vorwerfen. Die
harten Gegner und die Spieltiefe
machen Transport Tycoon fiir die
breite Masse eher uninteressant.
Somit ist das Spiel wohl nur etwas
fur Hardcore-Wirtschaftler. Anson-
sten ist das Game gut gelungen.
Die sinnvolle Joypad-Belegung
und den komplett deutschen Text
rechne ich ebenso positiv an wie

e e g e ot =

er 1931 DM, 7168
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Transport
Tycoon

Was lange wahrt, wird endlich gut? Gut und gerne zwei-

einhalb Jahre nach MicroProses PC-Klassiker hat es
Ocean nun endlich vollbracht, eine fertige Version fiir
die PlayStation vorzulegen

die Verwendbarkeit der PS-Maus.
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Selbst das eher méRig
gentliche Spiel

Prinzip klingt relativ einfach: Uber
eine isometrische Karte sind Ort-
schaften, Fabriken und Bauernhofe
verteilt, und diese haben natiirlich
alle etwas, was man hin- und her-
schleppen kann. Also wird zwischen
den einzelnen Punkten ein sinnvol-
ler Verkehrsweg hergestellt. Ein
Bahnhof wird errichtet, und zu ei-
nem anderen werden Gleise verlegt,
Strafen werden gebaut, Flughéafen,
Docks und so weiter. Dabei beginnt
Ihr mit gerade mal 400.000 Marker-
chen Grundkapital, auf die Ihr auch
noch gute Zinsen bezahlen miifit.
Damit die Angelegenheit fiir Euch

e Intro kann aus grafischer Sicht mehr iiberzeugen als das ei-

nicht allzu einfach wird, kénnt Ihr
bis zu vier Computergegner ein-
stellen. Diese Konkurrenzunter-
nehmen haben es jedoch in sich.
Dadurch, daf? sie viel schneller und
ebenso clever wie Ihr bauen, sind

- sie eigentlich immer im Vorteil. Ihr

seid also gefordert, entsprechende
Liicken in ihrer Vorgehensweise zu
finden, um Euch selbst diese
Marktnischen zu sichern - ganz wie
im richtigen Leben. Gerade zu An-
fang gibt es ein paar Wettlaufe, die
Ihr gewinnen solltet: Subventions-
angebote. So bekommt der, der von
dem einen Ort zum anderen zuerst

Die Eisenbahn ist, solange keine Konkurrenz in der Nihe ist, eine sichere Einkom-
mensquelle, aber noch lange nicht die beste

Subventionsangebot:

Der erste Passagiertransport von Swinton
nach Leith wird ein Jahr lang von den
drtlichen Behdrden subventioniert!

Subventionen solltet Ihr so oft wie mog-
lich ausnutzen, auch wenn Ihr wieder
Schulden machen miift. Im Normalfall
lohnen sich die Ergebnisse

eine Verkehrsverbindung aufgebaut
hat, den doppelten bis vierfachen
Ertrag fiir diese Strecke. Damit auch
diejenigen unter Euch, die sich fiir
viele schone Zahlen interessieren,
befriedigt werden, bekommt Ihr je-
de Menge Statistiken prasentiert.
Angefangen von Einkommenskur-
ven und Jahresabschliissen iiber Be-
darfsanalysen bis hin zu Kosten-
Nutzen-Rechnungen ist alles vor-
handen, was ein Buchhalterherz be-
gehrt.

Test PlayStation
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From Softwares American Dream: Von der rostigen
Biichse zum Hi-Tech-Mech

er immer noch keine Lehrstel-
le als Blechschlosser gefun-
den hat, muf nicht weiter traurig
sein: Bei Armored Core kann man
seinen Wunsch-Mech selbst zusam-

menschweifden - ganz ohne Frithauf-

stehen und Mecker vom Meister.
Doch wie im richtigen Leben miifdt
Ihr auch hier erstmal kleine Brot-
chen backen: Euer Mech ist mit Stan-
dardkopf, -armen und -beinen aus-
geriistet; und nur durch gewonnene

Christoph: Wer mal
eben auf die Schnelle
°F_ ein paar Roboter ver-
e brutzeln will, liegt bei
Armored Core richtig.
Gerade die ersten Missionen sind
recht kurz, geradlinig und sehr ein-
fach zu bewaltigen. Bei fortge-
schrittenen Mech-Piloten macht
sich jedoch bald Langeweile breit.
Aus der Ferne lassen sich fast alle

Gegner ohne grofartige Gegen-
wehr durch die Fernlenkraketen ab-
schlachten, und auch, wer den
Schiissen der feindlichen Robots
nicht ausweicht, liberlebt die erste
halbe Stunde ohne Probleme. Mir
hat Armored Core trotzdem Spaf
gemacht, allein wegen der Preis-
geld-Hatz und dem standigen Tu-
ning an der eigenen Mech-Hiille.

Kémpfe kommt Ihr zu Kohle, um die
lahmen Glieder nach und nach
durch Edel-Komponenten auszu-
tauschen. Die Skalen fiir Offensiv-
und Defensivkraft, Mobilitat, Bewe-
gungsgeschwindigkeit, Steigfahig-
keit (Thr kénnt mit einem Jetpack
durch die Luft fliegen) und mehr
steigen mit jedem Teiletausch an,
und so wird aus der schwerfalligen
Blechbiichse ein Killer-Robot. Vor
jeder Mission werdet Thr gebrieft -
allerdings auf japanisch.

Der tadliche Treffer zerlegt mit einer
rohrenden Explosion den gegnerischen
Mech in seine Einzelteile

Test PlayStation

Hersteller: From Software
Spieleranzahl: 1 - 2
Datentréger: CO-ROM Japan
Erscheinungsternmin: erhéltl. [Jp.]}
Umsetzungen geplant: k.A.
Schwierigkeitsgracd!: mittel
Levels: 20+

Besonderhieiten: Link Cable
Ca. FPreis: k.A.

Muster von: Games Garden
o911/7418185

89,?5
B, 5
139,95
84,95
89,95
84,95
84,95
59,95
97,75
69, T
89,95
1 ?-9,_9_5
99,95
89,95
89,95

wwsswz ¢d2as

“’3 84 95 u

Us 109,95
DV 84 95
DV 89 95
DV 8495
D¥ 49,95
! ' Dy 7995
~ Micro Mod'unes 3 DV 94,95
Nanico Museumn Vol. 1 DV 89 95
~ Namco Museum Vol. 2 DV _89,95
- Namco Museum Vol. 3 Dv 8995
Nanotek Warrior DV 8995
- NBA in the Zone 2 Dy 89 95
NBA Live 97 DV - 69,95
Need for S DV 8995
ﬁﬂll: Face 97_ g¥ g;;gﬁ
HL Powerpl 95
NHL 97 2, DV 69,95
5 DV 89,95
Pandemonium DV 8995
Perfect Weapon DV 8995
Persona Us 11495
Pete Sampras Exir. Tennis DV 69,95
PGA Tour Golf 97 DV 69,95
Player Manager DV 8995
Porsche Challenge DV 84,95
Psychic Force DV 8995
Rage Racer DV = 9495
Rally Cross bV 84,95
Rebell Assault 2 DV 89,95
Resident Evil DV 89,95

Return Fire DV 79,951

' "-s«ms&wdms DV

84,95

Sentient DY 8995
Sim C&;r 2000 DV 8995
- Soul Bla Dv 8995
'.Sovm! S’mke DV 84,95
DV 8995
'SbWthhhrAlphuEXPius P 154,95
. DV 9495
-Super Puzz{e Fighter 2 TurboDV 74,95
ﬁSupersomc Racers BV = 5995
Superstar Soccer DV 84,95
Superstar Soccer Pro DV 92495
Swagman DV 89,95
Syndicate Wars DV .~ 8995
Tekken 2 : DV - 9995
Ten Pin Alley ' DV 7495
Test Drive Off Road DV 8995
The Crow Dv 8995
Tilk DV 8495
Time Crisis, lnd GunCon P 199,95
Tobal No.1 Dv 89, 95
Tobal No.2 J 139 95
Total NBA 97 DV 84, 95
Tomb Raider DV 79 95
Toukon Retsuden 2 JP 13995
Tri DV 89 95
Tunnel B1 DV 84 95
Twisted Metal 2 DV 89,95
V-Rally DV 8995
V-Tennis Dv. 8995
Vandal Hearts DV 9495
Virtual Pool DV 84,95
Warhammer DV 7495

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per Post (auf Wunsch auch per UPS)
Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.
Ab DM 300,~ versandkostenfrei (nur Software). Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen

W b o -

Us 109,95
d Arms Us T Re 95
' :W'!Imms Arcade Hlfa DV . 69,95
~ WipEout 2097 DV 94,95
' Wing Commander 4 DV .~ 8995
X-Com 2 DV 8995
SEGA SATURN:
Albert Odyssey Us 119,95
Andretti Racing DY 49,95
Bio Hazard JP 119,95
Bomberman DV 8995
Crusader DV 49,95
Dark Savior DV 89,95
FllgﬁbSmr 97 DV 4995
Fighters Megamix DV 9995
Hero’s Adventure us 109,95
Hmnof : DY 84,9§
Kin ighters 95 DV 89,9
Lus!gBron JP 144,95
Longraiser IV Limited Edition JP 144,94
Lost Vikings 2 DY 8995
Manx TT DY 89,95
Marvel Super Heroes JP 139,95
Mechwarrior 2 DV 89,95
NBA Live 97 DV 49,95
NHL Powerplay DV 89,95
NHL 97 : DV 49,95
Pandemonium DV 89,95
Shining the Holy Ark DV 89,95
Soviet Strike DV 49 95
World Adv. Military Comm.3 JP 119,95
NINTENDO 64:
Dark Rift Us 17295
Mario Kart 64 DV 89,95
Multi Racing Championship  JP 199,95
Pilotwings 64 DV 109,95
Superstar Soccer 64 DV 139,95
Turok EV 139,95
Wave Race DV 89,95

Ihr PC- und Videospiel-Spezialist
Detmolder Strafie 68
33604 Bielefeld
Telefon: o5 21/ 6 42 34

Fax: o5 21/ 6 42 35
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Die Einwohner Griechenlands machen
den Spieler ,,auf Anfrage"” auf Geheim-
nisse aufmerksam

Die jederzeit anwahlbare Karte gibt die
Wohnorte der Gtter und einige End-
gegneran

PlayStation Action-Adventure

Hexc’s

Adventure

LucasArts - ein Name, der beinahe nur noch fiir Star
Wars-Games steht. Diesmal widmet sich die renommier-
te Software-Schmiede jedoch einmal nicht dem Sci-Fi-
Epos, sondern den Heldentaten des antiken

' Haudegen Herkules

m alten Griechenland ist buch-
Istéiblich die Holle los: Zeus' linki-
scher Bruder Hades, seines Zei-
chens Chef der Unterwelt, hat die

Bjorn: Obwohl Herc’s
Adventures nichts mit
Disneys Hercules zu
tun hat, zog man bei

- der Gestaltung einen|
Cartoon-Stil vor. Seit Asterix und
Obelix weifl man ja, wie gut Co-
mics und Antike zusammenpassen
kénnen; und auch hier geht das
Rezept auf. Die antike Welt strotzt
vor skurrilen Typen und hat einige
Gags zu bieten. Die dumpfen Zy-
klopen zum Beispiel stapfen um-
her, grunzen ,,Hungry!“ und grab-
schen sich ein Schaf von der Wei-
de. Dieser Comic-Style sowie der
angemessen bis niedrig angesetz-
te Schwierigkeitsgrad machen das
Game gerade fiir jiingere Zocker
interessant. Bis auf den Zwei-Spie-
ler-Modus, der Euch gestattet, ge-
meinsam durch die Antike zu ti-
gern, bietet Herc’s Adventures je-
doch nicht gerade spriihende
Ideenvielfalt. Das System ,,Bringe
Gegenstand A zu Ort B“ erhélt sich
durch das gesamte Game und wird
kaum variiert. Wer auf solch ge-
radlinige Action-Adventure-Kost
in Cartoon-Optik steht, kann sich
getrost in Hercules' Adventures
stiirzen.
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Gottin Persephone entfiihrt. Da die-
se Gottin bisher fiir den Friihling
und damit das Wachstum verant-
wortlich war, stehen den armen
Griechen nun bittere Hungersnote
ins Haus. Um dieser prekdren Lage
Herr zu werden, schickt Zeus nicht
nur Herkules, sondern auch noch
die beiden Superheros Atlanta und
Jason los. Herkules ist der S,tarkste
der drei, wobei seine Fernkampfta-
lente und seine Schnelligkeit etwas
zu wiinschen iibrig lassen. Atlanta
dagegen ist ein flinkes Madel mit
Pfeil und Bogen, konnte jedoch et-

Gegenstinde wie Felsen, Schafe, ja sogar Hauser kénnen angehoben und als Waf-

\

VISITORS MUST
ON THE MAT.

wild auf das Rindvieh Io ist

was Bodybuilding vertragen. Jason
befindet sich mit seinen Eigenschaf-
ten irgendwo zwischen den beiden
und besitzt eine Schleuder als Waf-
fe. Mit einem der drei Helden zieht
Ihr also durch’s alte Griechenland
und erschlagt Unholde, Zyklopen,

Schwarz und bése: Hades bemichtigt
sich hier der armen Persephone

Skelette, Soldaten und &hnliches.
Ihr findet auch Drachmen, mit de-
nen Ihr Gyros kaufen kénnt, um Eu-
re Lebensenergie aufzuladen. In
den verschiedenen Regionen des

fen eingesetzt werden und geben dfters Goodies frei

In der Stadt Elis trefft Ihr auf die schrullige Hera, die gerne Kiihe it und nun ganz

8 G W
e e (_:1“’ ‘@ ‘..- j-‘.:

Landes wohnen diverse Gétter, fiir
die Ihr dann Aufgaben erfiillen
miifit. Fiir Hera, die Gattin Zeus',
sollt Ihr beispielsweise die Kuh Io
herbeischaffen, und Poseidon will
den Kopf des Minotaurus haben. Fiir
solche bestandenen Quests erhaltet
Ihrin der Regel bestimmte Schliis-
sel, die spezielle Tore fiir Euch 6ff-
nen. Auf Eurem Weg trefft Thr neben
den besagten Schurken auch hilfs-
bereite Griechen, mit denen Ihr
»kommunizieren“ kénnt. Bei Hand-
lern, wie ,Mr. Tough Guy* und ,Mr.
Muscle Man“, konnen Konstitution
und Lebensenergie erstanden wer-
den. Dies wird spatestens dann le-
benswichtig, wenn Ihr einem von
zahlreichen Endgegnern iiber den
Weg lauft. Als solche tauchen samt-
liche Kreaturen der griechischen
Mythologie auf, wie Hydra, Medusa
oder Cerberus.

' Test PlayStation

Hersteller: LucasArts
Spieieranzahl: 1 = 2




Saturn Adventure

Frankenstein

Through The Eyes Of The Monster: In diesem Grafikad-
venture erlebt Ihr die Welt aus der Sicht des Ungeheuers

as Erschaffen von Leben ist ein

Menschheitstraum und findet
sich in zahllosen Biichern und Filmen
wieder. Gestalten wie Data aus Star
Trek gehoren ebenso dazu wie die
klassischen Monster, so auch Fran-
kenstein. In ,,Frankenstein bekommt
Ihr mal eine andere Sichtweise auf

dieses Szenario prasentiert. Aus der-

Ego-Perspektive des Monsters erlebt
Thr nicht nur die Geschichte um diese
unschone Figur, Ihr erfahrt gleichzei-
tig auch die Ansichten und Gefiihle
dieses Wesens. Das Spielprinzip ist
wie bei allen Grafikadventures ziem-
lich einfach gehalten. Die gesamte

SV 300 SUPER PAD 64 PLUS

Das Super Joypad mit dem Fliegen und Rennen

unbegrenzt moglich ist! Mit digitalem Steuerkreuz.

9 Funktions-tasten, Mini Analog-Joystick, Dauer-

Bligr 1. Zeitlupe ist jedes Spiel zu gewinnen.
srustet mit Slot fiir die Memory Card

unverbindl. Preisempf. DM 49,95

René: Wie so oft muR ich

auch in Frankenstein die

grafische Prdsentation

by kritisieren. Auch auf dem

Saturn sollte es doch in-

zwischen maglich sein, Grafikadven-
tures mit einer brauchbaren 3D-En-
gine zu versehen. Durch die Einzel-
bildfolgen entsteht ein gewisser Ein-
druck von Langeweile, der viele
Spieler einfach abschreckt! Anson-
sten gibt es an Frankenstein wenig

Geschichte ist aus gerenderten Ein-
zelbildern zusammengesetzt, in de-
nen Ihr per Point'n Click verschiede-
ne Ratsel l6sen mifdt. Dazu steht
Euch eine Hand zur Verfiigung, die
sich an einer wichtigen Stelle in ein
Grapschepfotchen verwandelt. Da-
mit die Historie nicht nur aus lang-
weiligen Bildern besteht, wurden
ein paar Figuren eingebaut, zum
Beispiel wurde Tim Curry als Doktor
Frankenstein verpflichtet.

Diese unformige Masse ist ein Gehirn -
dieses angeschlossen an ein paar Ab-
taster ... und der Kopf daneben be-
ginnt, ein paar Worte zu sprechen

spieletest -

auszusetzen. Hier wurde ein be-
kanntes Thema brauchbar verarbei-
tet und durch interessante, aber
ziemlich schwierige Ratsel verstarkt.
Die Steuerung ist durch das Point'n
Click-Prinzip denkbar einfach, und
die technischen Fahigkeiten sind im
Rahmen des Vorhandenen gut ge-
staltet. Die Bilder sind sauber geren-
dert, und der eher diistere Hinter-
grund wird durch eine komplett eng-
lische Sprachausgabe unterstiitzt.

Hersteller: Interplay
Spieleranzahil: 1

Oatentréger: CO-ROM deutsch
Erscheinungstenmin: erhéitlich
Umsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: entfallit

[a. Preis: 89,- DM

.y
"”

' & "&"\‘; i Klarer Dm’-}t‘ﬁ‘lf bei allen rasanten Aktionen ml?&
’ ™ . i3 Y diesem trans sparenten Pad mit digitalem Steuer- i 2
. . 9 kreuz, Mini Analog-Joystick, neun Funhhonbtaster‘?}‘ f'-_,-
1 R Dauerfeuer, Zeitlupe und Slot flr die Memory- C'ard\ SV 375 MEMORY CARD
%
\_\ 2 unverbindl. Preisempf. DM 59,95 PLUS

1 SV 364 ARCADE SHARK

i 3 2 i P e =

Das ultimative Joypad mit dem Sie sich den 23 ;_,—aﬁ’f >
Spielekomfaort in Ihr Wohnzimmer holen! Mit !Miﬁﬁm = e g
| Steuerkreuz, Analog-Joystick mit Metallschaft, = _;,3"“

19 Funktionstasten, Dauerfeuer und Zeitlupe werden
Sie alle Stufen durchspielen!Mit Memory Card-Slot.

unverbindl. F'rev;tmpteh!unq DM 99 95

SV 362 SHARK PAD PRO 64

Iransparenz in jeder Beweg
Bei diesem auBergewohn

ung!

| SV 380 V3 RACING WHEEL 64

fur N64 mit Mini-Analog-Joystick,
digitalem Stever-kreuz. neun
Funktionstasten. Dauerfeer. Ze itlupe
und Slot fiir die Memory-Card.

unverbindl. Preisempf. DM 69,95

Rasante Kurven
dem V3 Racing Wh

bestandige Spie

erstellbar

\ R oA
e Products « PC Accessories * Internet

* Multimedia Products * Gam

- kein Probier
eel 64! Analog/digitales Lenkrad mit 300°
grammierbare Lenkreaktion. 14 Feuertasten
mit Tastenbelegungsiunktion, individuelles Dauerfeuer und
funktion. Als Tisch- eder Sitzgerat ur
weeise liber FuBlpedal bequem i

Rotationswinkel, pro

unverbindl. P

1 mif

1d wahi-
sedienbar. Hohe und Neigung

DM 149 95

Feisen l||

Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospekt.

i Dieser Memory Card entgeht kein
Speicherstand! Bei 1 MB Speicher-
B Kapazitat. Lade-, Speicher- und
Formatierungs-Funktion errei
SV 375 die vierfac :
= zitdt einer Standard Speicherkarte.
== Kompatibel mit allen N64 Spielen
mit Memory Card Option.

unverbinal. Preisempf. DM 49,95

Interact of Europe - Jdllenbeck GmbH
Far-East-Import - Expert

Kreuzberg 2 ..D.- 27404 Weertzen

Tel. (0 42 87) 12 51-13 - Fax (D 42 87) 12 51-44
Vertrieb nur iiber den Fachhande|
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Die neugestaltete Fahrphysik sorgt fiir spektakulére
Crashes und Flugeinlagen

mmer wieder sonntags ist es so-
weit, Tausende von Menschen pil-
gern zu Orten mit exotischen Na-
men wie Estoril oder Monza. Na-
men, deren Klang bei Formel 1-Fans
Schauer tiber den Riicken jagt. Mil-
lionen von Menschen versammeln
sich vor den Bildschirmen, um
ihren Helden die Daumen

zu driicken. Deutsch-
land fiebert mit
den Schuh-
machers

und mit Heinz-Harald Frentzen,
Osterreich mit Gerhard Berger, Itali-
en mit Ferrari. Die Wunderwelt der
Formel 1 [&ft Nichteingeweihte ver-
standnislos den Kopf schiitteln,

echte Fans lafét das kalt. Fiir
sie sind die Trainings-

ldufe, Qualifikation
und schlief’-
lich das

Ren-
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Auch der Grand Prix kann zu zweit bestritten werden,
allerdings besteht das Feld dann nur aus zwei Wigen

..........................................................

Formel 197

Der Nachfolger des letztjahrigen Hits laft die Konkurrenz am
Auspuff schnuppern! Psygnosis’ virtueller Bolide startet locker
von der Pole Position

nen selbst die absoluten Hohepunk-
te der Woche. Natiirlich traumt je-
der Fan auch davon, selbst einmal
am Steuer eines der hochgeziichte-
ten Boliden zu sitzen, und da die
Wahrscheinlichkeit, dieses Ziel zu
erreichen, geringer als die Chance
ist, einen Sechser im Lotto zu haben,
bieten zahlreiche Computerspiele
den Anhadngern der schnellen Flit-
zer und hochbezahlten Fahrer die
Méglichkeit, selbst einmal Weltmei-
sterschaftspunkte einzufahren, und
sei es nur auf dem PC oder ei-

ner Konsole. Im letzten
Jahr sorgte Psygno-
sis’ Formel 1 ja

fir reich-

lich

o g T T e

ALESE T
15 BENETTON REMAIRT

Bei diesem Gedrénge ist es schwer leichte Unfille zu
vermeiden, die gelbe Flagge ist die Folge

% TAG HEUER Offclal Timing

Furore. Nicht nur die Fachpresse
uberschlug sich fast vor Lob,
200.000 verkaufte Exemplare spre-
chen schliellich eine deutliche
Sprache. Die Pixelraserei war aller-
dings von einigen Fehlern und
Schwachen geplagt (zu einfach sag-
ten manche, zu wenig realistisch an-
dere), so dafd Bizarre Creations flugs
einen Nachfolger programmierten,
der endlich den totalen Formel 1-
SpielspaR garantieren sollte. Nicht
nur an der Grafik wurde fleiRig ver-
bessert, auch Sound und Gameplay

Die Pole Position zu erobern ist schwer,
noch schwerer ist es, an der Spitze zu
bleiben

Wetterverdnderungen konnen positiv
und negativ sein. So kann bei Eurer
Qualifikation noch die Sonne scheinen,
wahrend die Konkurrenz bei einem Ge-
witter ran muf}
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Ende Gelédnde, dank einer gebrochenen Treibstoffleitung fingt Euer Motor Feuer und

Thr diirft zu Fuf ins Ziel einlaufen

wurden griindlich rundiiberholt und
viele Neuigkeiten eingefiigt (siehe
Kasten). Tja, kommen wir also mal
zum dufleren Erscheinungsbild:
Psygnosis hat natiirlich wieder mal
keine Kosten gescheut und die Ori-
ginal-FOCA-Lizenz erworben. Ihr
kénnt also wieder in die Rolle fast
aller Fahrer mit ihren heifen Ofen
schliipfen, einzig Jacques Villeneuve
erwies sich als Spielverderber und
kaufte sich aus der Lizenz frei, so
dafd Ihr bei Williams nur einen Ori-
ginalpiloten wahlen diirft. Die tech-
nischen Eigenschaften der Renner
wurden natiirlich auf den neuesten
Stand gebracht und sind diesmal
auch im Spiel deutlich spiirbar, d.h.,
Ihr werdet mit einem Sauber Ford
eher Motorprobleme bekommen als
mit einem Williams, was natiirlich
das Spiel interessanter werden laft.
Ihr konnt an Euren Boliden nun
weitreichende Verénderungen vor-
nehmen, was auch nétig ist, da bei-

Die zuschaltbaren Visierfolien ver-
schlechtern die Sicht, sind aber reali-
stisch

spielsweise 26 mm Bremsscheiben
in Monza zwar ausreichen konnen,
in Monte Carlo aber wiederum véllig
unzureichend sind. Hier heifit es vor
allen Dingen ausprobieren, welche
Einstellung bei welcher Strecke ide-
alist. Soll ich in Estoril lieber mit ei-
ner harten oder einer weichen Fe-
derung fahren? Soll die Bremse
starker vorne oder hinten greifen?
Und mit wieviel Sprit komme ich bei
diesem Rennen aus? Thr merkt viel-
leicht schon, daf} es mit einfach ein-
steigen und losfahren nicht getan

Uups, die gelbe Fahne! Das Flaggensystem kann auf Wunsch zugeschaltet werden
und erhdht den Realitétsgrad erheblich

Die Fahrer und ihre Teams

8 Ferrari

Michael Schuh-
macher (D),

. zweifacher Welt-
meister, und der
__ sympathische Ire
L Eddie Irvine ge-
hen fiir Ferrari
an den Start

Benetton

Das ehemalige
Team Michael
Schuhmachers,
hat mit Jean Ale-
. si (FRA) und Ger-
hard Berger (A)
zwei erfahrene
Piloten ver-

> ‘ pflichtet

= Tyzrell

~ Mit dem talen-
tierten Hollan-
der Jos Verstap-
pen und seinem
» Kollegen, dem
Finnen Mika Sa-
. lo, hofft Tyrell
" aufSiege

" Ukyo Katayama

= und der Ialiener
® Jarno Trulli star-

. ten fiir das we-

= Joxdan

_ Ralf Schuhma-
=, cher (D), der jiin-

A " gere Bruder

= HEDoRsn Michaels, und Gi-

= ancarlo Fisichel-

P la (D) sind die

- ’5; Hoffnungstréager

. 'Cb‘:i des Jordan Teams

B

Williams
{ Fiir Williams
¥ startenJacques
Villeneuve
B (CAN) - kein Bild
aus Lizenzgriinden - und
Heinz-Harald Frentzen (D)

¢ McLaren
«# McLaren kann
~ aufden Finnen
= = Mika Hakkinen
vweem oo Und den Schotten
v David Coulthard
etzen

= Arrows

" Arrows heifit das
¥ Team, bei dem
der zweifache
Weltmeister Da-
.. mon Hill (GB)

_ und der Brasilia-
ner Pedro Paulo

_ Diniz unter Ver-
trag stehen

" Sauber

~ Letzte Saison

~ saB noch Frent-

“ w Zen am Steuer
A fiir Sauber, die-

w ses Jahr sind es

~ Johnny Herbert

"5 (GB) und Nicola

. Larini ()

Ligier

Ligier hat Olivier
Panis (FRA) und
=% Shinji Nakano
(JAP) als Lei-
stungstrager

o Stewart
* Das Stewart
* Team schickt Ru-
= bens Barrichello
@ wse (BRA)undJan
¥ " Magnussen
(DEN) auf die

) g_,
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BEST TiMe
i g

LAP TIME
1*07"812

Der Arcade Renner hat auch mit einer kleinen Flugeinlage keine Probleme, das Ren-

nen kann sofort fortgesetzt werden

ist. Selbstversténdlich kénnt Ihr die
Auswirkungen Eurer Entscheidun-
gen bei einer Trainingsfahrt auste-
sten. Werft einfach einen Blick auf
den eingebauten Telemeter, und Thr
wifdt Bescheid. Selbstredend wur-

den die Wagen nicht nur von ihren
Eigenschaften auf den neuesten
Stand gebracht, auch duferlich ha-
ben die Programmierer von Bizarre
Creations einiges verbessert. So be-
stehen die hochdetaillierten Fahr-

Polygonpracht am Stralenrand: Deut-
lich ist die Skyline von Melbourne zu er-
kennen, fiirs Betrachten ist wihrend ei-
nes Rennens normalerweise keine Zeit

zeuge jetzt aus durchschnittlich
1200 Polygonen im Gegensatz zu
bisher 700. Die neue 3D-Engine
sorgt nun auch fiir ein fliissigeres
Scrolling und eine effizientere Aus-
nutzung der Rechenpower der Play-
Station, da bei einer drohenden
Uberlastung automatisch weniger
wichtige Polygone weggelassen
werden. Das kommt zwar der Ge-
schwindigkeit des Games zugute,
die grafische Qualitat nimmt aber

Die Telemetrie zeigt Euch, wie gut oder
schlecht Ihr Euren Wagen auf das Ren-
nen vorbereitet habt :

nur unmerklich ab. Bei aller Grafik-
pracht ist es den Herren Program-
mierern aber dennoch nicht gelun-
gen, einen simplen Riickspiegel in
die Wagen einzubauen (gut, ich ge-
be es zu, so einfach ist das gar
nicht). Statt dessen kann man mit-
tels des Steuerkreuzes einen Blick
nach hinten werfen und so die leidi-
ge Konkurrenz im Auge behalten.
Insgesamt ist der grafische Unter-
schied gewaltig, da das gesamte
Spiel nun in hoher Auflosung vor

Wie hat sich Formel 1 ‘97 gegeniiber seinem Vorgédnger veridndert?

Formel 1

Niedrige Grafikauflosung

Formel 1‘97

Hochauflosende Grafik

Einfache Artificial Intelligence

+Action Intelligence”, die Gegner sind individueller und reagieren auf

sich verdndernde duRere Finfliisse

Einfache Fahrphysik

Fortgeschrittene Physik, realistischeres Handling,

Beschleunigung, Bremsen etc.

Schéden auf Spoilerverlust beschrénkt

Spoiler und Rader fliegen, die Karosserie wird verbeult (optional)

Entweder Regen oder Sonnenschein

Dynamisches Wetter mit Wechsel wahrend des Rennens (optional)

Kein echter Trainingsmodus

Trainingsmodus, in dem Ihr Euren Wagen mittels Telemetrie auspro-

bieren und verbessern konnt

Kein Flaggen-System

Formel 1 Flaggen System (optional)

Ein Kommentator (Jochen Mass)

Zwei Kommentatoren (Heiko Waszer und Jochen Mass)

Kein Kontakt zur Box

Standiger Boxenfunkkontakt, Mechaniker geben Ratschlige

2-Spieler tiber Direct-Link

2-Spieler tiber Split-Screen

Namen der Fahrer nicht veranderbar

- Editierbare Namen

5 Perspektiven

8 Perspektiven

Analog Unterstiitzung von NegCon und Mad Catz

Analog Unterstiitzung von Mad Catz, NegCon, Sony Dual Analog Con-
troller und anderen kompatiblen Controllern '

Bis zu einer Minute Ladezeit

Kiirzere Ladezeiten (10-20 Sekunden)

Das sind die wichtigsten Neuerungen gegeniiber dem Vorgénger, wie Ihr seht, hat sich einiges getan.
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Die verschiedenen Perspektiven

Der Blick von der Wagenspitze aus.
Sehr rasant, aber schwer steuerbar

Auch diese Perspektive ist zur Steue-
rung eher ungeeignet

Der Blick von hinten offenbart den
Detailreichtum des Wagens

Diese Perspektive bietet auch einen
guten Vorausblick

Im Cockpit sitzend, seht Ihr die Lenk-
bewegungen Eures Fahrers

Hier sitzt der Kameramann auf dem
Heckspoiler

Ubersicht

Die Vogelperspektive Lat Euch weit
voraus schauen

Frank: Alle Achtung,
was Bizarre Creations
4l da abgeliefert hat, sucht
/M auf der PlayStation sei-
® nesgleichen. Formel 1
‘97 ist erwartungsgemaft der Su-
perhit in Psygnosis’ 97er Line Up.
Offensichtlich hat sich das Pro-
grammierteam die Kritiken der
Hobby-Fahrer der 96er Saison zu
Herzen genommen - und siehe da,
viele Schwéchen des Vorgéangers
wurden beseitigt. Das Game ist
zwar immer noch nicht perfekt (der
fehlende Riickspiegel schmerzt
schon sehr und kann auch durch
die Look-Back-Funktion nicht véllig
ausgeglichen werden), dennoch
gibt es derzeit keine bessere For-
mel 1-Simulation auf dem Markt.
Einige Mangel der noch nicht
100% fertiggestellten Testversion,
sollen, so versprach uns Psygnosis,
bei der Endversion beseitigt wer-
den, z.B. die nicht vorhandenen
Konsequenzen eines ahgefahrenen

Euren Augen ablauft. Neu ist iibri-
gens auch die Maglichkeit, zu zweit
per Split-Screen die Weltmeister-
schaft zu bestreiten. Leider miifdt IThr
dann aber auf den Rest der Teilneh-

POk SORUMACHER 11

r’ 4IORIN PEUGEDT

# TAG HEUER O#icial Timing

Die schnelle 3D-Engine lieR auch solche Gags wie diese

Videowand zu

mer verzichten. Auch beim Sound
gab es einige Verbesserungen. Mit-
tels Originalaufnahmen direkt aus
den TV-Aufzeichnungen wurde je-
dem Boliden ein eigener Sound ver-

i

-

m |

M

=
M SCHUMACHER

getreuer aus

Spoilers. Ansonsten iiberzeugt das

Game wohl jeden Vollblut-Fahrer,
denn Realismus-Fanatiker kom-
men bei der sensiblen Steuerung
voll auf ihre Kosten. Bei hdchster
Schwierigkeitsstufe verzeiht Euch
der Wagen zudem nicht den klein-
sten Fehler, und die Konkurrenz
fahrt, man kann es nicht anders
ausdriicken, weltmeisterlich. Die
vielfaltigen Einstellungsmaglich-
keiten, die aktuelle FOCA-Lizenz
plus die groRe Zahl an Strecken
(18) garantieren monatelangen
Spielspaf?. Unverstandlich bleibt
mir allerdings, warum der hohe
Realismus bei den Unféllen endet,
denn auch einen Crash in die Be-
grenzung mit Tempo 250 iibersteht
Euer Bolide mehr oder weniger un-
beschadet. Schade, hier hatte man
durch einen zuschaltbaren ,Unfall-
Modus“ die Realitdtsstufe noch
hoher hinaufschrauben kdonnen.
Authentisch ist dagegen der Kom-
mentar des RTL-Teams, den schalte
ich namlich auch am Fernseher im-
mer ab.

pafdt, der sich je nach Perspektive
(es gibt deren acht verschiedene)
auch verandert. D.h., wenn Ihr Euer
Rennen aus der Cockpit-Perspektive
heraus steuert, ist der Sound des
Motors lauter, als wenn Thr aus der
Vogelperspektive auf die Strecke
blickt. Neben den verdnderten Mo-
torgerduschen wurden auch zwalf
neue Musiktracks komponiert, je
sechs fiir den Grand Prix-Modus und
den Arcade-Modus. Eine weitere
Neuerung ist, dafd Euer Boxenteam
nun mit Euch in Kontakt steht, Eure
Mechaniker raten Euch zum Reifen-
wechsel und halten Euch {iber den
Zustand Eures fahrbaren Untersat-
zes auf dem laufenden. Zu guter
Letzt dann noch ein Wort zu den

Kommentatoren: Psygnosis heuerte

hier das Original-Team von RTL an.

Heiko Waszer und ]Jochen Mass

& TAG HEUER Oficiai Timing

Detailfiille in der Kurve: Die Wagen sehen nun noch original-

werden Euch also auch auf der Play-
Station mit ihren (abschaltbaren)
Weisheiten begliicken. Das Fahrver-
halten wurde extrem realistisch ge-
staltet. Euer Wagen verzeiht Euch
kein Unter- und Ubersteuern mehr,
und der Rest des Feldes nutzt jede
Eurer Schwadchen aus, um an Euch
vorbeizuziehen. Der Sieg bei einem
Rennen wird so erst nach ausgiebi-
gem Training maglich. Fiir all dieje-
nigen, die von der allzu realen Ra-
serei die Nase voll haben, wurde
natlirlich ein Arcade-Modus inte-
griert, bei dem Ihr nach Herzenslust
alleine oder gegen einen Freund
(diesmal mit Split-Screen) iiber die
Pisten diibeln kdnnt.

' Test PlayStation

Hersteller: Psygnosis
Spieleranzahl: 1-2

Datentrager: CO-ROM
Erscheinurgstennin: September
Limsetzungen geplant: keine B
Schwierigkeitsgrad: leicht bis

sehr schwer
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Auch fiir einen T-Rex gilt es, erst bei
Griin zu gehen. Wenn die Lampen nidm-
lich rot sind, ist das Gatter elektrisch
geladen

as waren noch Zeiten da-
Dmals. vor knapp 65 Mil-
lionen Jahren: Gigantische &
Echsen beherrschten den
Erdball, und Sdugetiere hat-
ten hochstens den Entwick-
lungsgrad einer Hausmaus. Ja,
damals war die Welt noch in Ord-
nung. Leider beendete ein Meteor
(so zumindest die gangige Meinung
der Forscher) die paradiesischen
Zustande fiir Reptilien, und der Auf-
stieg der Sauger begann (zum Gliick
fiir uns, denn sonst gabe es heute

yWas fiir ein Come-

back, 65 Millionen
Jahre nach dem Aus:

sterben sind T-Rex
und Co. fit wie nie!“

keine PlayStation). Vor einigen Jah-
ren hatte Regie-Wunderknabe Ste-
ven Spielberg dann die Idee,
Michael Crichtons Geschichte von
der Auferstehung der Echsen mit

- DNA-SEQUENZ
SR GEBE N

Ein netter Gag bei der Code-Eingabe: Nachdem Ihr alle
Levels eines Lebewesens geschafft habt, bekommt Ihr
eine DNA-Sequenz, die Euch dann zur néchsten Kreatur

bringt

B8 Mega Fun 10/97

Um den Gattern den Strom
abzudrehen, mii3t Ihr die-
se Generatoren zer-
beiflen

%

Sarah Harding hat im Laderaum eines Schiffes eine Begegnung der zihnefletschen-

den Art, aber in den Kisten kénnt Ihr Extras finden, die Euch den Kampf etwas er-

leichtern

PlayStation Jump & Run

..............................................................

{ Vergessene Welt

Jurassic Park

Mampf! EA prasentiert in Zusammenarbeit mit den Special Effect-Zauberern
von Dream Works die gelungene Umsetzung des zweiten Teils von

Millionenaufwand auf die Leinwand
zu bringen. Resultat war der allseits
beliebte Erfolgsfilm Jurassic Park,
der weniger durch eine gute Story
als durch atemberaubende Spezial-
effekte beeindruckte. Natiirlich muR
ein solcher Erfolg auch gebiihrend
ausgeschlachtet werden: Teil 2 muf}
her! Michael Crichton hat also fix
ein neues Buch geschrieben und
Hollywoods Liebling Spielberg
schnell einen neuen Film gedreht.
Fertig ist die neue Goldgrube. Zwar

Echsen

Sarah und die anderen Jager konnen in den Levels ver-
teilte Extras finden; Medipacks, Maschinenpistolen
und Granatwerfer helfen Euch bei Eurer Jagd auf die

Steven Spielbergs Dino-Saga

hat der Film wieder sehr wenig mit
der Buchvorlage zu tun, von einer
Story zu reden ware sowieso scham-
los libertrieben, aber dafiir stimmen
die Spezialeffekte auch diesmal.
Uberzeugt Euch selbst, der Film
lduft ja gerade in den Kinos. Natiir-
lich wartet auch die Softwarebran-
che nicht lange mit einer Umset-
zung, man will ja schlieflich mitver-
dienen. Konvertierungen stellen
sich eigentlich des ofteren als iible
Flops heraus. Als von Natur aus

mifdtrauischer Redakteur war ich
beim Anblick von ,Vergessene Welt
- Jurassic Park” allerdings vollig von
den Socken. EA hat mit den Jungs
von Dream Works gleich die richti-
gen Programmierer fiir das Projekt
beauftragt, und das Ergebnis kann
sich wirklich sehen lassen. Ihr star-
tet das Game als harmloser Aasfres-
ser Compsognathus, den Ihr hiip-
fend und rennend durch verschie-
denste Levels steuert. Da der Kleine
eher schwachlich ist, fliichtet Ihr die

Der Raptor kann mit seiner beriichtigten Sprung-
attacke auch seine Artgenossen leicht ausschalten
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Wie Tarzan schwingt sich hier Sarah
Harding iiber ein Hindernis, immer auf
der Flucht vor dem T-Rex

meiste Zeit vor diversen Gegnern,
weicht Brontosaurierbeinen aus
und durchschwimmt auch schon mal
einen Fluf} voller krokodilartiger
Saurier. Werdet Ihr aber in die Ecke
gedrangt, wiftt Ihr Euch zu wehren.
Mittels einer Sprungattacke, die sich
der kleine Compsy wohl vom Raptor
abgeschaut hat, macht TIhr
schwacheren Gegnern den Garaus.

nSpielbergs Kino-Hit
ist auch auf der
PlayStation ein
Volltreffer*

Nach gewonnenem Kampf konnt Ihr
dann (wie tibrigens alle Saurier) mit
ein paar Bissen aus dem erlegten
Feind Euren Energievorrat wieder
auffiillen. Habt Ihr alle Levels mit
Eurem kleinen Freund durchspielt,
so bekommt Ihr einen DNA-Code,
mit dem Ihr in der Evolutionsleiter
nach oben steigt. Ihr diirft dann ei-
nen menschlichen Jager steuern, der
das dringende Bediirfnis hat, die
Saurierinsel zu verlassen. Mit einem
Jagdgewehr haltet Ihr Euch die Di-
nos vom Leib, diverse Waffen-Up -
grades helfen Euch dabei, auch

- S

Auch als Raptor seid Ihr unterwegs: Hier kimpft Ihr gegen einen Euoplocephalus

(hey, ich denke mir die Namen nicht aus!)

grofRere Gegner niederzustrecken,
und mit Medipacks fiillt Ihr Eure
Energiereserven wieder auf. Der ]a-
ger kann nicht nur rennen und sich
in Sicherheit hechten, mittels eines
Kletterhakens hat er die Maglich-
keit, iber Schluchten zu schwingen
oder héher gelegene Extras einzu-
sammeln. Wer auch den Jager sicher
durch alle Levels gebracht hat, der
kann sich auf ein Leben als Raptor
freuen. Es ist auferst witzig, die
schreienden ]ager vor sich herzuja-
gen oder im Dschungel diverses
Kleingetier zu terrorisieren, aller-
dings braucht man fiir einige Sze-
nen schon einen starken Magen. Die
Jager sind natiirlich nicht untétig
und schiefRen mit allerlei Waffen
auf Euch, wobei besonders das grii-
ne Giftgas ein friilhes Lebensende
fiir Euch bedeutet. Nach dem Raptor
kann es nur noch eine Steigerung
geben - richtig, der T-Rex. Als Konig
des Dschungels durch denselben zu

Der kleine Compsy kann sich auch schwimmend fortbewegen. Die Animation seiner
Schwimmbewegung ist unglaublich realistisch gelungen

Frank: Ach, ist das
schon! Ich wollte schon
immer mal als T-Rex
"Ny oder Velociraptor Ter-
8 ror und Schrecken ver-
breiten, dank Electronic Arts kann
ich jetzt auch meinen niederen In-
stinkten fronen. Schon die Pre-
view-Version der Echsen-Simula
tion sorgte bei mir fiir gldnzende
Augen, im fertigen Game wurden
jetzt auch die letzten Schonheits-
fehler noch beseitigt. Die fliissige
Animation der mit tollen Texturen
belegten Polygon-Echsen gleicht
die manchmal etwas einfallslosen
Bitmaphintergriinde, die in unter-
schiedlichen Ebenen vorbeiscrol-
len, leicht aus. Die durch die Grafik
schon tolle Atmosphére wird durch
den Soundtrack und die Dschun-
gelgerdusche super unterstiitzt.
Die Musik geht einem auch nach
Stunden nicht auf die Nerven.
Ebenso konnte Vergessene Welt
vom Handling und Gameplay her
iberzeugen. Die Dinos reagieren
gut auf die Padbefehle, und das
Spiel bleibt auch nach langerer
Zeit noch kurzweilig. Einziger Kri-
tikpunkt ist der hohe Schwierig-
keitsgrad, der manch einen zum
Bif} ins Pad verleiten kdnnte. Ins-
gesamt gesehen ist die Jump & Eat
e = e, "‘"f‘j,w. Orgie aber voll zu empfehlen.

stapfen und e

= =i

unliebsame e »“‘?’{fl g fﬂ e
Feinde einfach mit Haut und Haaren -:a gl 2

Obwohl die Jager meistens leichte Beu-
te sind, schieen einige von ihnen mit
Giftgas, welches den Raptor schnell in
den Saurierhimmel befordert

J

(und manchmal auch Kleidern und ;
Schuhen) zu verputzen macht schon
viel Laune. Oft beiflt aber .. ,.«%y
auch Ihrin die Vegetation, =5

da die Gegner in grofRer Zahl auftre-
ten, und viele Jager sind ja bekannt-
lich des, &h, Hasen Tod. Last but not
least kénnt Thr dann noch Sarah
Harding iibernehmen, die von der

Steuerung her mit dem ]ager iden-

tisch ist, sie hat aber ein groRes

Problem: Der Tyrannosaurus hat ei-

ne besondere Rechnung mit ihr zu

begleichen, so daf? Sarah ihr Heil in

der Flucht suchen muf.

o=
ant i L L
{ o

Test PlayStation

- N
Hier sitzt ein Jager méchtig in der Tinte:
Die Felsen kosten ihn Energie, und der
harte Schédel des Pachycephalosaurus
kann auch sehr schmerzhaft sein
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o Aerith

“This is the one....

Won't you h

In einer Rohre findet Ihr einen verletzten Séldner. Was mag

mit ihm bloR los sein?

un ist es endlich soweit: Cloud
N und die Avalanche-Gruppe be-
streiten ihren Kampf gegen den
machtigen Shinra-Konzern
auch auf Englisch. Da
die Zeit der Pre-
views vorbei ist

nun

und die The-
men ,Story”
und ,Technik®

inzwischen véllig
ausgeschlachtet wurden,
wenden wir uns den spielerischen
Elementen zu. So wirkt FF VII auf
dem ersten Blick wie die Final Fan-
tasy-Folgen auf dem Super Ninten-
do. Daft dem aber nicht so ist, liegt
u.a. an der verbesserten Grafik. Ihr
seid diesmal nicht auf die altbe-
kannte und bewdhrte Isometrie be-
schrankt, sondern die Perspektive
reicht von Frontalansichten iiber Vo-
gelperspektiven bis hin zu allen nur
denkbaren Kamerafiihrungen. Da-
bei seht Ihr Eure Charaktere mal von
nah und mal von fern, kleine Rdume
wirken besonders klein und grofe
Hallen besonders riesig. Doch nicht
nur die Perspektive hat sich gedn-
dert, auch das Kampfsystem wurde
um einiges aufgepeppt. Es ist zwar
nach wie vor das gleiche aus den &l-
teren FF-Folgen bekannte System,

Unten in der Kanalisation trefft Thr auf
einen unangenehmen Boss, der mit Tsu-
namis, das sind riesige Wellen, seine
Gegner ertranken will

70 Mega Fun 10/97

[Save Point]

elp him?”

2 Access the Menu and select

t0 save your game.

BEI jeder wichtigen Stelle schaltet snch ein Tutorlaldazu das

samtliche Neuerungen erklért - hier ein Save Point

..............................................................

Nun wird es langsam ernst: Da wir nicht bis November warten wol-
len, bis die deutsche Version auf den Markt kommt, haben wir fiir
Euch kurzfristig einen Import-Test der US-Version eingeschoben

jedoch strotzt dieser neue Kampf-
modus nur so vor grafischen Effek-
ten. Jeder unterschiedliche Spruch
entfacht ein anderes Feuerwerk. Ei-
ne wichtige Neuerung ist
der Time Limit
Break. Nach einer
Anzahl von Tref-
fern kann jeder
Eurer Charaktere
einen extrem harten
Schlag ausfiihren. Das ist
besonders bei den zahlreichen Bos-
sen wichtig - um genauer zu sein,
kann Euch das vor dem &fters dro-
henden Game Over retten. Eine wei-
tere Verénderung ist die ungewohn-
te Sichtweise auf die Magie. In FF
VII wird sie Materia genannt und
hat gegeniiber dem bisherigen Be-
griff der Magie die Eigenschaft, daf}

Cloud ‘—Attal k
Aerith

Ihr die Materia-Spriiche nach Belie-
ben unter Euren Charakteren vertei-
len konnt. Wieviel jeder nehmen
kann, hangt von dessen Ausriistung
ab, da die Spriiche wie Juwelen in
Amuletthalterungen eingepafit wer-
den. Wenn Ihr noch mehr wissen
wollt, so miifdt Ihr auf den ausfiihrli-
chen Test der deutschen Version
warten. Voraussichtlich wird dieser
in der November-Ausgabe abge-
druckt sein.

LimaT TiMmc

René: Wenn ich Final
Fantasy VII sehe, so ge-
rate ich nur noch ins
Schwarmen. Es ist der
helle Wahnsinn, was
uns RPG-Konige von Squaresoft
hier prasentieren! Dieses Spiel de-
klassiert, meiner Meinung nach, al-
les, was es auf dem Markt gibt, oh-
ne Riicksicht auf das Genre. Es be-
ginnt bei der detaillierten Grafik.
Das Game strotzt nur so vor Effek-
ten und grafischen Spielereien. Bis
auf winzigste Kleinigkeiten, die wir
schon suchen mufdten, haben wir
keinerlei Fehler festgestellt. Unter-
stitzt wird die brillante Grafik
durch einfiihlsame Musik. Je nach
Situation paf3t sie sich dem Thema
an und reicht dabei von Hektik
iber Heimlichkeit bis zu sanftem
Liebesgefliister. Zudem werden die
grafischen Effekte durch entspre-
chende Gerdusche verstarkt. Bei-
des zusammen erzeugt eine
waschechte RPG-Atmosphaére, die
FF VII erst recht von anderen Rol-
lenspielen abhebt. Das fordert
natirlich seinen Tribut. Immerhin
3 CDs sind an Speicherplatz notig.
Einziger Minuspunkt beim Sound
ist die fehlende Sprachausgabe.
Begriindet wurde das durch den
optimierten CD-Zugriff. Bei der
PlayStation nahezu keine Warte-
zeiten zu haben, grenzt schon an
ein Wunder! Das ein solches
Squaresoft-Game bei den Punkten
Story und Bedienung nicht ein-
bricht, brauche ich wohl nicht zu
erwahnen. Alles in allem ist FF VII
die absolute Empfehlung und - un-
ter uns - fiir mich bereits jetzt das

Spiel des Jahres!

Sogar durch Labyrinthe miif3t Ihr Euren
Weg suchen, eine Stadt, wie hier Mid-
gar, ist komplizierter als sie aussieht

Iest PlayStation




Jetzt aber schnell! Die Kampftrommel wird von feindlichen Geschwadern attackiert

Saturn Shoot ‘em Up

..........................

Darklight Conflict

Der gnadenlose Krieg zwischen Reptoniern und
Ovoniern tobt nun auch auf dem Saturn

m Krieg der beiden Alienrassen
Isollt Ihr als bester Pilot der
Menschheit die Entscheidung fiir die
schwachen Reptonier herbeifiihren.
Um die High-Tech-Raumschiffe des
reptonischen Militars fliegen zu
konnen, werdet Ihr einer Symbiose
zwischen Mensch und Maschine un-
terzogen. An Bord eines leichten ]a-
gers beginnt Ihr mit den zehn Trai-
ningsmissionen. Hier lernt Ihr, mit
jedem der 14 Waffensysteme, die
vom Plasma-Geschiitz bis zur Tarn-

Georg: Die Saturn-Ver-
sion von Darklight Con-
flict gleicht der auf der
PlayStation wie ein Ei
dem anderen. Aufler
daf} die Transparenz-Effekte und
die Explosionen nicht so spekta-
kuldr ausgefallen sind, unterschei-
det sich der Shooter auf dem Sa-
turn nur noch im Outfit des Missi-
on-Briefings, das auch weiterhin
nur aus einem scrollenden Text
besteht. Die Spielbarkeit ist eben-
falls so fliissig und einfach ausge-
fallen, wie man das von der PS ge-
wohnt ist. Durch die einfache
Steuerung stellt sich in den ersten
Missionen schnell Erfolg ein; um
aber die Asse des Ovonier aus
Ihren Maschinen zu schiefen,
mift Ihr ein perfektes Zusam-
menspiel von Driften, Schubrege-
lung, Schildbedienung und geziel-
tem Waffeneinsatz vollfiihren
kénnen.

vorrichtung reichen, umzugehen,
und steuert alle Arten von Raum-
schiffen (Bomber, ]ager, Geschiitz-
kanzel usw). Nachdem Ihr die Schul-
bank erfolgreich hinter Euch ge-
bracht habt, beginnt der Ernst des
Lebens. Von Eurem Basisschiff, der
Kampftrommel, aus startet Ihrin die
Tiefen des Alls, um die ovonischen
Streitkrafte zu vernichten. In den
knapp 30 Missionen miidt Ihr z.B.
Feindmaschinen en masse abbal-
lern, Minen legen, Rescue-Missio-
nen fliegen und Begleitschutz ge-
ben. Neben dem Story-Modus gibt
es noch eine Arcade-Variante, in der
Ihr Euch so lange ovonischen Jdgern
stellt, bis Ihr vernichtet seid.

lest Saturn

Hersteller: Rage Software/EA
Spielerarizahl: 1

Oatentréger: CO-ROM deutsch
Erscheinungsterrir: erhalttlich
Urnsetzungen geplant: keine
Smma-:gke#sgcaj schwer
Levels: 25+

Besonderheiten: Analog-Stick,
Ca. Preis: 99,- M

wey W (TUR
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Warum jedes Jahr 2000 Kinder
an Krebs erkranken, ist bis heute
nicht geklart. Sicher ist, daBB wir
lhre aktive Hilfe brauchen, um
Diagnose, Behandlung und For-
schung standig weiterentwickeln
und verbessern zu kénnen.

Damit unsere Kleinen eine groBBe
« Zukunft haben —

Deutsche
KinderKrebshilfe

90 90 93
Helfen. Forschen. Informieren.

Spendenkonto - Sparkasse Bonn - BLZ 380 500 00

god Uy

Dem Leben zuliebe.

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

|
| ize kinnen o

N 64

Ladenlokal Ladenlokal
45131 40211
Essen Disseldorf

Kélner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

Sony Playstation dt. 299,- The Crow dt. 89,90 N 64 dt. 299,
Pad 44,90 Supers.Soccer Pro. dt. 99,90 Mario 64 dt. 99,9
Padverlangerung 24,90 Tomb Raider dt. 89.90

Negcon dt. 89,90 Wing Com. 4 dt. 89,90 Pad dt. 59,91
Memorycard 39,90 Little Big Adv. dt. 89,90 Turok engl. Pal 139,9
Memorycard 360 99.90 Suvikoden dt. 99.90 Superstar Socc. dt. 149,91
Link-Kabel 39,90 Fifa Soccer 97dt. 69,590 Wave Race 64 dt. 99,9
RGB-Kabel 39,90 Lost Vikings 2 dt. 89,90 Blastcorps 64 dt. 119,91
Gamebuster dt. 89,90 Warhammer dt. 89,90 Shadow Empire dt. 139,9
Lenkrad + Pedale 149,90 V. Boxing dt. 89.90 Memory Card Plus 59,9
Porsche Challenge dt. 79,90 Spider dt. 89,90 Gretzky Hockey dt. 139,91
Destruc. Derby 2 dt. 99,90 NBA 97di. 69,90 Kl 64 dt. 149.9
Rebel Assault dt. 99.90 Comand&Cong. dt. 99.90 Mariokart 64 dt. 99.9
Pandemonium dt. 89,90 Micro Mach. 3 dt. 99.90 Diverse PAL Spilele aus Englanc
Exhumed dt. 89,90 Warcraft 2 dt. 89,90 lieferbar #i

NBA in the Zone 2 dt. 99,90 Overblood dt. 89,90 |
X-COM 2 dt. 89,90 | Tekken 2 dt. 109,90 E3 Messe - Video
Contra dt. 89,90 Hexen dt. 89,90

FORMEL 1 dt. 109,90 | NHL Powerplaydt. 79,90 alle Neuheiten 97/ 98
Need for Speed 2dt. 89,90 | Syndicate Warsdt. 89,90 | vonder Messe in Atlanta
Street Fighter A.2 89,90 | Twisted Metal 2dt. 89,90 fior N64 und Playstation
Resident Evil PAL 89,90 | Wipeout 2097 dt. 99,90 und Saturn

Soviet Strike di. 89,90 Total NBA 97 dt. 79,90 6 Stunden !
Baphomets Fluch dt. 89,90 Stadt d. v. Kinder dt. 89,90 “'—'—"“—_'
Black Dawn dt. 89,90 | legacyof Kaindt. 89,90 o

2 Xtreme dt. 79,90 | Monster Trucks dt. 99,90 2 Kassetten

NHL 97 dt. 69,90 | Excalibur dt. 99,90 in

Virtua Pool dt. 89,90 Vandal Hearts dt. 99,90 Top Qualitdt
V-Rally dt. 89,90 *kk YHS ***

Jet Rider dt. 79,90 | NEU NEU NEU NEU NEU NEU .... jetzt bestellen
Mechwarrior 2 dt. 89,90 PowerStation nur

Crash Bandicoot dt. 109,90 In engl., 132 Seiten Lésungen,

Tenka dt. 99,90 Tips, Tricks und Cheats 49,90 DM
Decent 2 dt. 89,90 zu aktuellen Playstation Spielen '
Soulblade dt. 99.90 Jetzt testen SEGA SATURN und Spiele
Rage Racer dit. 99,90 17,50 DM lieferbar 11!

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

| 0201 /777235
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special

Referenzen

Die besten Videospiele

Ego-Shooter

1. Turok Dinosaur Hunter
Nintendo 64 Acclaim MF03/975.62  93%
2. Alien Trilogy
PlayStation Acclaim MF03/96S.40  90%
3. Exhumed
Saturn/PlayStation ~ BMG/Lobotomy MF 10/965.76  88%
Beat em Up Tennis
1. Fighters Megamix 1. Sampras Extreme Tennis
Saturn AM2 MF03/975.70  93% PlayStation Codemasters MF08/965.42  86%
2. Virtua Fighter 2 2. Davis Cup Tennis
Saturn AM2 MF01/96536  92% PlayStation Telstar MF11/96559  81%
3. Soul Blade 3. Smash Court Tennis
PlayStation Namco MF03/97 574  91% PlayStation Namco MF11/96 570  73%
Action-Adventure Strategie/Simulation
1. Tomb Raider 1. Warcraft IT
PlayStation/Saturn . Core Design ~ MF 12/96 S.44 92/90% PlayStation/Saturn  Electronic Arts MF07/97 5.40  92%
2. Story of Thor 2 2. Command & Conquer
Saturn Sega/Ancient MF09/965.70  87% PlayStation/Saturn  Virgin MF01/97536  90%
3. Dark Savior 3. Worms
Saturn Sega/Climax MF02/975.76  85% PlayStation Team 17/0cean MF02/965.68  88%

FoLTD

Mit des G-Diffuser |
L stimat stuay nicht!

Shoot ‘em Up

- Mg L .
s EAEE R 2 ) o
SEAEERE NS K
K - .

Rennspiel

1. Wave Race 64

Nintendo 64 Nintendo MF 03/975.66  93%

2. Sega Rally

Saturn AM3 MF01/96532 92%

3. Formel 1‘g97

PlayStation Psygnosis MF 10/97 S.64  92%
Eishockey

1. NHL ‘g7

Mega Drive Electronic Arts MF 12/965.95  89%

2. NHL Powerplay

PlayStation/Saturn Virgin MF09/975.60  85%

3. NHL ‘g7

PlayStation/Saturn  Electronic Arts MF 12/96 S.74  74%
Denkspiel

| 1. Bust-A-Move 2

PlayStation/Saturn ~ Taito/Acclaim  MF06/965.62  86%

2. The Lost Vikings 2

PlayStation/Saturn  Interplay MF04/37 536  85%

3.3D Lemmings

Saturn/PlayStation  Psygnosis MF 09/96 S.64 81/83%

Rollenspiel
1. Wing Commander III

1. Final Fantasy VII PlayStation Origin Systems MF04/965.81  90%
PlayStation Squaresoft  MF10/97570  94% | 2.Wing Commander IV
3. Suikoden PlayStation Origin Systems MF07/975.60  90%
PlayStation Konami MF02/97540 90% | 3.Lylat Wazxs
2. Shining the Holy Ark Nintendo 64 Nintendo MF 10/97538  89%
Saturn Sega MF06/97 5.84  86%

Basketball Fufiball Jump & Run
1. NBA In the Zone 2 1. Int. Superstar Soccer 64 1. Super Mario 64
PlayStation Konami MF02/97536  90% Nintendo 64 Konami MF 06/975.62  92% Nintendo 64 Nintendo MF03/97536  95%
2. Total NBA ‘96 2. Sega Worldwide Soccer ‘g7 2. Super Mario Wozrld 2 Yoshi’s Island
PlayStation Sony MF03/965.68 88% | Saturn Sega MF10/965.39  89% Super Nintendo Nintendo MF09/955.40  93%
3. NBA Live ‘g7 3. Int. Superstar Soccer Deluxe 3. Super Mario All Stars
PlayStation Electronic Arts MF02/975.70  81% PlayStation Konami MF 1/97 5.42 87% Super Nintendo Nintendo SH 01/94 5.54 91%
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Art.-Nr. Artikel Preis

90101 Original CWU Airforce Flight Jacket GréBe L  149,- DM
90102  Original CWU Airforce Flight Jacket GroRe XL 149,- DM
90103 Kapuzensweat mit Logo und Waffe Gréfe L 89,- DM
90104 Kapuzensweat mit Logo und Waffe GréBe XL  89,- DM
90105 Shirt mit Aufdruck wie Kapuzensweat Gr. L 39,- DM
90106 Shirt mit Aufdruck wie Kapuzensweat Gr. XL 39,- DM
90107 Kragen-Shirt mit Jack und Jill GréRe L 39,- DM
90108 Kragen-Shirt mit Jack und Jill GréRe XL 39,- DM
90109  T-Shirt mit Jack und Jill GréBe L 39,- DM
90110 T-Shirt mit Jack und Jill GroRe XL 39,- DM
90111 CAP mit Resident Evil Logo 39,-DM

90004 Sweatshirt mit Logo Gr. XL 69,00 DM
90005 Bomberjacke mit Logo Gr.L 129,00 DM
90006 Bomberjacke mit Logo Gr. XL 129,00 DM
90007 Strickmiitze mit C&C-Stick 39,90 DM

Art. - Nr. Artikel Preis

90001  T-Shirt mit Logo Gr. L 34,90 DM In ]
90002  T-Shirt mit Logo Gr. XL 34,90 DM | il
90003 Sweatshirt mitLogo Gr.L 69,00 DM | |

90008 CAP wie Strickmiitze 34,90 DM

90009 Aufndher 14,90 DM

90010 Rucksack 69,00 DM

90011 Uhr mit Leuchtfunktion 99,00 DM ﬁ_ b h ¥ '
90012 CD-Holder 24,90 DM

90013 PIN COLLECTION mit4 Pins 29,90 DM as ga es so noc n le i
90014 Mousepad C&C 2 9,90 DM | 176 deutsche Komplettidsungen von "Afterlife" iiber
90019 Mousepad Soviet 9,90 DM | “"MDK" bis zu "Zork Nemesis". AuBerdem ca. 350
90020 Mousepad Allied ' 9,90 DM | Cheats fiir beliebte Spiele der letzten 3-4 Jahre.
90021 T-Shirt mit Logo Gr. XXL 34,90 DM | Alle Lésungen sind ganz oder teilweise ausdruckbar,

Suche nach Titel oder im aktuellen Text méglich.
Diese CD ist ein absolutes Muss fiir jeden Spielefan!

Bei allen gutsortierten Fachhédndlern oder bei

Liefer- und Zahlungsbedingungen:
Game ExP.ress Alle Preise verstehen sich inkiusive Mehrwertsteuer
Merchandise & More Z2g) Vaepdolungs: und Vessendiasten, i
Theodorstr. 42-54 Pl e e

Die Lieferung erfolgt per Nachnahme.
22761 Hamburg D:: gatilgfr:rten Wargen kﬁnnaecn \r:on den Abbildungen abweichen.
Tel. 040/57193333 Lieferung solange Vorrat reicht.

Bei Annahmeverweigerungen berechnen wir pauschal 20 DM
Fax 040/57193335 Textilien auch bei Nichtgefallen vom Umtausch ausgoschiouon.

Versand nur in Deutschland.



nter all den Einsendungen zur
Rubrik Mega Mail findet sich

immer wieder dieselbe Fragestel-
lung in unterschiedlichen Formulie-
rungen: ,Ist die PlayStation besser
als der Saturn?”, ,Lohnt es sich, ein
Nintendo 64 zu kaufen?”, ,Welche
Konsole soll ich mir zulegen?”... Die
Mega Mail ist allerdings nicht das
geeignete Forum fiir eine solch be-
deutsame Frage, schon allein aus
Platzgriinden. Aufierdem hiiten wir
uns davor, personliche Ratschlage
+zu geben, weil man dadurch minde-
stens eine Gegen-Partei vor den
Kopf stofit und eine subjektive Mei-
nung Euch ohnehin nicht weiterhel-
fen diirfte. Aus diesem Grund haben
wir uns nach langer Zeit (der letzte
Systemvergleich liegt schon iiber
zwei Jahre zuriick) fiir ein umfang- . Ay
reiches Konsolen-Special entschlos- A o
sen, bei dem andere Fachmanner zu PlayS [atio n
Wort kommen und sich vorwiegend

Zahlen und Statistiken der drei
Plattformen gegeniiberstehen. Zu-
sammen mit einem objektiven Mega
Fun-Statement hoffen wir, Euch bei : _
Eurer Konsolenwahl WEﬂigStEﬂS TS R RN et w T I R (ol et v ot e i el (e deetel . nmbeng

was helfen zu konnen. Natiirlich

kann dieses Special keine direkte

Kaufentscheidung sein, es soll Euch 1 u

lediglich bei der Orientierung hel-

fen, weshalb wir einen GroRteil des

Konsolenvergleiches dem Soft-

@ &
wareausblick gewidmet haben. 1 eos le e

Langsam, aber sicher werden wieder die Wunschzettel ausgefiillt, und nicht selten
soll eine neue Konsole unter dem Weihnachtshaum liegen und das heilige Fest
schmiicken. Um Euch die sicherlich schwierige Entscheidung zu erleichtern, stellen

BRI it erview und wir die drei Next Generation-Plattformen Saturn, PlayStation und Nintendo 64 auf den
* Spielevorschau ab Seite 82 folgenden zehn Seiten ausfiihrlich vor

Durchverkaufte Hardware in Anzahl der Gold Game- Von den bisher 526 getesteten
Deutschland Auszeichnungen pro System: Next Generation-Produkten
(laut Herstellerangaben): b (Stand: August ‘97) waren:
51
Nintendo 64
130,000 250000 AN 40% 3%
Saturn Nintendo 64 Saturn Nintendo 64
//! |
PlayStatlon

PlayStation

7494 Mega Fun 10/97
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| System: PlayStation

Preis Grundgerét: 209,- DM (ohne Spiel)
Preis Spiele: 89,- bis 119,- DM (Oldies 49,- DM)

echnische Daten:
- 32-Bit RISC CPU R3000A
- Taktfrequenz 33 Mhz
- Auflosung 256 x 224 bis 640 x 480 Punkte
- Farbpalette: 16,7 Millionen Farben
- Sound: ADPCM Stereo mit 24 Kanlen
- Double Speed-CD Laufwerk

Peripherie:

- Analog Pad

- & Spieler Adapter
- Memory Card

- NecGon Pad

Optimale Softwareunterstiitzung, gute & leicht pro-

der Hand. Breite Unterstiitzung seitens der gesamten
Software-Industrie, unzahlige Exklusiv-Titel und die
selbst technisch aufwendige 30-Jump & Run & la Su-
per Mario 64 miglich sind. ‘ _

Preis Grundgerét: 299,- DM (ohne Spiel)
Preis Spiele: 99,- DM (Oldies 49,- bis 59,- DM)

echnische Daten:
- 2x 32-Bit R&300 RISC CPUs SH2 + zwei Co-Prozesso-
ren SH1 & 68EC000 (16 -Bit CISC)
- Taktfrequenz 28,6 Mhz
- Auflosung 320 x 224 bis 704 x 480 Punkte
- Farbpalette: 16,7 Millionen Farben
- Sound: 16-Bit PCM Stereo mit 32 Kandlen
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Peripherie:

- 3D Pad

- 6 Spieler Adapter
- Memory Modul

- JPEG-Modul

- Photo CD-Interface

£

mt: 208
Getestet 16
Gold Game &
eat ‘em Up:
Getestet 32
Gold Game 9
Getestet 15
Gold Game 2

:

Ge 23
Shoot ‘em Up/Ego-Shooter:

Gold Game 1

Getestet 35
Gold Game 10
trategie/Simulation:
Getestet 12

Gold Game 6

l

ie wichtigsten exklusiven Software-Lieferanten:
Sega, AM1, AM2, AM3

Nights

Sega Rally
FIGHTERS MEGAMiX
Saturn Bomberman
Daytona USA C.CE.

Exklusive Konvertierungen von Sega Arcade-Kra-
chern, interner Speicher, Multimedia-Anwendungen

l

ontra:
Nur noch schwacher Software-Support von Third Par-
ty-Publisher, grafische Schwiéchen im 3D-Bereich (kei-
ne Transparenz-Effekte, farbarmere Texturen im Kon-
kurrenz-Vergleich)

Fazit: Das grifte Plus des Saturns ist momentan Sega,
die ihr 32-Bit Flaggschiff mit den exklusiven Arcade-
Knallern von AM 1 - 3 beliefert (Virtua Fighter, Sega
Rally). Die Softwareunterstiitzung von Third Party ist
ansonsten in den letzten Monaten deutlich abgefallen.
Da auch im 3D-Bereich der Saturn leichte Schwiichen
zeigt, hat der 32-Bitter momentan gegeniiber der
Konkurrenz leicht das Nachsehen.

System: Nintendo 64

Preis Grundgerét: 299,- DM (ohne Spiel)
Preis Spiele: 99,- bis 159,- DM

echnische Daten:
- 64-Bit R4300 RISC-CPU + drei Co-Prozessoren
- Taktfrequenz 93,75 Mhz
- Auflosung 256 x 224 bis 640 x 480 Punkte
- Farbpalette: 16,7 Millionen Farben
- Sound: 16-Bit PCM Stereo mit 24 Kanilen, 44,1 Khz
- Viele besondere Grafik-Funktionen (z.B. Z-Buffering,

ipherie:

- 64DD

oftware:
Gesamt: 13

'
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Getestet 0

Beat ‘em Up:
Getestet 3
Gold Game 1

g
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™
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Getestet 1
Gold Game 1
Getestet 3
Gold Game 3

LS
=
g
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=
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Getestet &
Gold Game 1

go-Shooter:

Getestet 0
Gold Game 0

Getestet 4

=1l CX
Nintendo, Rare

Super Mario 64

Wave Race 64

Int. Superstar Soccer 64
Turok

Lylat Wars

Exklusive Nintendo-Titel, leistungsstarke Hardware
mit hohem Potential, keine Nachladezeiten, geniales

2
B
o

Hohe Softwarepreise, derzeit noch geringes Soft-
wareangebot, eingeschrankter Speicherplatz, viele
indizierungsgefahrdete Titel erscheinen nicht in
Deutschland

Fazit: Aufgrund der exklusiven Nintendo-Produkte der
Giite Super Mario 64 kommen wahre Videospiel-
Freaks an diesem High Tech-Gert nicht vorbei. Mit
Modulpreisen nicht selten um die 130 DM ist das

N64 allerdings im Vergleich zur Konkurrenz ein teures
Vergniigen. Vielleicht &ndert sich dieser Umstand
durch das 64DD, mit dem dann auch speicherplatz-
fressende FMV-Sequenzen maglich sind.
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Jiirgen Krenz, der PR Mana-
ger von Sony Computer Ent-
ertainment Deutschland,
prasentiert sich angesichts

' PR —

R\LLCIAM der derzeitigen Marktlage
Play St bei seinen Antworten
duflerst selbstbewufit.

Mega Fun: Wie haben sich Sony und die beiden
anderen Konkurrenten auf der E3 Deiner Mei-
nung nach prasentiert?

Jurgen Krenz: Sony Computer Entertainment hat
sich als Weltmarktfiihrer im Next Generation-
Markt addquat dargestellt. Die nachste Stufe der
Software-Trégerrakete wurde mit FF VII, Crash 2,
Formel 197, Rapid Racer, Parappa The Rapper -
um nur einige zu nennen - geziindet. Mit einem
beispiellosen Software-Line Up, was Qualitét und
Quantitat angeht, bieten wir allen PlayStation-
Fans auch noch ,,iibermorgen” grenzenlosen
Spielspafs. Die angekiindigten Spiele unseres Mit-
bewerbers Nintendo sehen nicht uninteressant
aus, aber echte Innovation oder gravierende Un-
terschiede zwischen 32- und 64-Bit waren nicht

il w Ta
Tomb Raider II
Was soll man noch grofiartig dazu sagen? Tomb Raider war Euer
Spiel des Jahres ‘96, und der Nachfolger diirfte dhnlich erfolg-
reich werden. Noch mehr Aktionsméglichkeiten, eine verbesser-
te 3D-Engine und unterschiedliche Lara Croft-Outfits diirften die
Verkaufszahlen wieder kraftig ankurbeln.

Hersteller: Core/Eidos
Erscheint: November

Umsetzungen geplant: keine

Formel 1‘gy

Der Vorgénger ging iiber 200.000mal iiber die Ladentische, was
den bisherigen Verkaufsrekord auf der PS darstellt. Der F1-
Nachfolger hat das Zeug, das Original noch bei weitem zu iiber-
treffen. Boxenfunk, verbesserte Grafik, intelligentere CPU-Fah-
rer usw. ... F1°97 ist ohne Zweifel die ultimative Simulation, an
der kein Rennfan vorbei kommt.

Hersteller: Psygnosis

Erscheint: September

Umsetzungen geplant: keine

76 Mega Fun 10/97

zu erkennen. Uber
den bekannten Ma-
rio-Tellerrand hinaus
scheinen die Cart-
ridge-Experten mit

Spielen wie Golden Jiirgen Krenz, PR Manager von
B Sony Computer Ent. Deutschland
wachsener werden

zu wollen - ob’s ge-
lingt? Nichts Umwerfendes hatte Sega im Konso-
lenbereich zu bieten. Allein Sonic R und das neue
Touring Car belegen mit Einschrankung das Kon-
nen des einstigen Big Players im Konsolenmarkt.

MF: Angesichts des weltweiten Erfolgs der Play-
Station diirfte eine neue Hardware momentan
kein Thema fiir Sony sein. Wann kann man denn
friihestens mit einem PS-Nachfolger rechnen?
JK: Abwarten und PlayStation spielen ... Richtig,
ein PlayStation-Nachfolger ist momentan absolut
kein Thema fiir uns. Die PlayStation von heute
wird auch noch bis ins nachste Jahrtausend MaR-
stdbe setzen und mit weiteren Softwaregenera-
tionen die Fahigkeiten der PlayStation noch wei-

ter ausreizen. Die neuen Titel zeigen
eindrucksvoll, daf die dritte Soft-
ware-Generation auf der PS un-
glaublich an Qualitat zugelegt hat.
User der ersten Stunde, die mit Rid-
ge Racer oder WipEout gestartet
sind, konnen dies am besten bestéti-
gen. Die PlayStation 2-Geriich-
tekiiche wird zwar weiter kochen,
aber vor der Jahrtausendwende wird sich hier
nichts tun.

MF: Fiir viele PS-User ist es drgerlich, daR Sony
eine teure Service-Nummer fiir Endverbraucher-
Fragen eingerichtet hat. Ist das denn wirklich
notig, schliefilich beweist die gebiihrenfreie Spie-
lehotline von Nintendo seit Jahren, daf man
guten Service auch kostenlos anbieten kann?

JK: Unsere Live-Spielehotline, die seit neuestem
POWERLINE heif3t, hat einen sehr guten Ruf, was
die Beratungsqualitdt angeht, das sei einmal vor-
weg bemerkt. Die Telefone sind von Montag bis
Freitag von 10 bis 20 Uhr offen. Der gesamte Ser-
vice ist mit hohen internen Kosten verbunden, die

- R e SRR D h 2

.

Diesmal mischt Thr beim neuesten Strike-Teil im Alleingang
Siidostasien auf. Neben dem bewahrten Kampfhelikopter gibt es
eine Reihe von neuen Einsatzfahrzeugen (Panzer, Hovercraft).
Technisch gesehen soll der Sequel zudem wesentlich sauberer
(Scrolling) werden.

Hersteller: Electronic Arts

Erscheint: Winter

Umsetzungen geplant: keine

Nuklear Strik

Rapid Racer
Der neueste Racer vom Porsche Challenge-Team. Diesmal geht
es mit pfeilschnellen Power Boats iiber feucht-fréhliche
Strecken. Schon die technischen Eckdaten lassen das Wasser im
Munde zusammenlaufen: 60 FPS, HiRes-Optik sowie ein lupen-
reiner Split-Screen.

Hersteller: Sony

Erscheint: Herbst

Umsetzungen geplant: keine

i

|

Métal_&ear Solid

Grandioses Agenten-Drama in Alaska, bei dem es neben viel Ge-
schick auch auf den Einsatz Eures Gehirnschmalzes ankommt,
da sich alle CPU-Charaktere hochst intelligent verhalten und Thr
stets vermeiden miifdt, Aufmerksamkeit zu erregen.

Hersteller: Konami

Erscheint: Friihling ‘98

Umsetzungen geplant: keine

FROGR

Batman & Ron.

Nach der Batman Forever-Schlappe hat sich Acclaim beim neue-
sten Abenteuer der Fledermaus viel vorgenommen. Ihr dirigiert
das Helden-Trio in Action-Adventure-Manier vllig frei durch die
aufwendige Polygon-Gotham City und kommt so wie im Film all-
mahlich Mr. Freeze auf die Schliche.

Hersteller: Acclaim

Erscheint: Herbst

Umsetzungen geplant: keine
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wir aber nicht auf die PlayStation-Preise umle- man mittels seiner L1ebl1ngs Mu51k CD 3D I(ale1- Gewmn er21elen kann. Primédr rechnet sich ein
gen. Als Erganzung werden wir kiinftig fiir End- doskope selbst kreieren. Dann gibt es im Mutter- Unternehmen und macht die notwendigen Ge-
verbraucher eine kostenlose technische Hotline land der Videospiele ein CD-ROM-Spiel namens winne iiber die Software. Dies gilt sowohl fiir den
anbieten, wo Fragen zur Hardware oder zur Kom- ,Ganbare Morikawa-Kun 2gou®, oder kurz Pit ge- Handel als auch fiir die Industrie und die Herstel-
patibilitat der PlayStation mit anderen Home-En-  nannt, das zum Ziel hat, ein virtuelles Wesen zu ler.
tertainment-Bausteinen - wie Dolby Surround- erziehen und nach eigenen Vorstellungen zu trai-
Anlagen - gestellt werden kénnen. Ganz nebenbei  nieren. Auerdem steht noch Squaresofts Final MF: Wenn man sich mit Sony-Mitarbeitern unter-
stellen wir fest, daf die sogenannten ,gebiihren-  Fantasy VI ins Haus! Sonst noch Fragen? halt, hat man oftmals den Eindruck, daf? man mit
freien Spielehotlines” von anderen Herstellern Sega Mitleid hat und Nintendo fiirchtet und daher
immerhin die normalen Telefon- bzw. Ortsge- MF: Sony ist bekannt fiir seine harte Preispolitik. ~ mit allen Mitteln bekampft. Wie schatzt Du die
biihren verlangen und somit nicht kostenlos sind. ~ Verdient Ihr iiberhaupt noch etwas bei einem beiden Mitbewerber ein?

Hardwarepreis von 299,- DM und Software fiir JK: Der PlayStation-Express rollt unaufhaltsam.
MF: Wie entgegnest Du Kritikern, die behaupten, ~ 89,- DM? Das ist am wichtigsten, und dariiber freuen sich
dafd die PlayStation ein reiner Marketingerfolgist,  ]K: Harte Preispolitik? Mit den Preisen fiir die alle, die taglich an diesem Erfolg arbeiten. In der
es aber an wirklich innovativen Spielen Marktwirtschaft allgemein und

speziell in einem Markt wie dem
Videospielbereich kommt man
mit Friichten oder Mitleid nicht
weit. Sony respektiert jeden,

mangelt? z
JK: Offen gestanden iiberrascht mich Jiirgen Krenz, PR-Manager von Sony C. Entert. Deutschland

diese Frage und wurde uns so noch nie »Dw PlayStation 2-Gertichtekiiche

gestellt. Nun gut, wir wiirden jeden wird zwar weiter kochen, aber vor
Kritiker mit Informaﬁonen und Testmu- der Jahrtausendwende wird sich ganz gleich ob sje Se_ga, Ninten-
stern zu unseren Spielen versorgen. Er : ; p do oder sonstwie heif3en. Jeder
wird feststellen, dafd wir bei mittler- hier nichts tun Mitbewerber - und natiirlich
weile 250 PAL-Spielen fiir die PS so- auch Sony - hat seine Starken
wohl erfolgreiche Genres, wie Racing, Sport und PlayStation-Produkte im Handel diirften unsere und Schwachen. Die Sony-Philosophie ist es
Jump & Run Games, anbieten als auch innovative ~ Kunden sehr zufrieden sein. 299,- DM fiir eine schon immer gewesen, sich nicht an anderen zu
Titel, wie Aquanaut's Holiday oder Parappa The Spielekonsole, die gleichzeitig ein vollwertiger orientieren, sondern die eigene Innovationskraft
Rappa. In Japan gibt es heute schon Titel wie Audio-CD-Player ist, und 89,- DM fiir Software- und Kompetenz zu nutzen. Wir wissen nicht ge-
Depth, ein interaktives Sound-Unterwasser-Aben-  Neuerscheinungen sind doch super! Natiirlich nau, was andere planen, aber wir sind davon
teuer, wo man spielen und komponieren kann - verdient Sony Computer Entertainment in diesem  {iberzeugt, daf die Zukunft im Next Generation-
ein richtig multimediales Spiel. Mit Baby Uni- Markt auch, das ist klar. Klar ist auch, dat man in Markt mit der PlayStation gerade erst begonnen
verse, ebenfalls in Japan bereits erhaltlich, kann der Videosplelbranche mit der Hardware keinen hat.

PLAYSTATION

Sony Playstation dt. 299,00 DM |
Analog Joypad 59,00 DM |§
NeGcon Analogpad 85,00 DM
|
Discworld Il 99,00 DM
F197 99,00 DM
Fantastic Four 89.00 DM
Final Fantasy 7 (us) 149,00 DM
MDK a. A |
Super Pang Collection 95,00 DM
Syndicate Wars 89,00 DM |
V-Rally 89,00 DM
Warcraft Il 89,00 DM
Wing Commander |V 89,00 DM

NINTENDO 64

Nintendo 64 dt. 299.00 DM
Control Pad (alle Farben) 58,00 DM
Memory Card (original) 39,00 DM ¥
Memory Card 1 Meg 55,00 DM
Memory Card 5 Meg 79,00 DM |§
Multi.-Adapt. (Starfox) 69,00 DM |
Rumble Pack 39,00 DM |
Clayfighter 63 1/3 (Okt.) 139,00 DM |
Goldeneye (us) 179,00 DM ||
Hexen 64 (us) 179,00 DM | '
Int. Superstar Soccer 139,00 DM | T s S
Lamborghini 64 (us) * 179,00 DM |

Mace: The Dark Age (Sept) a.A | S) mk RUmDIE Hok

MRC (jp 0. us XYl Ab Okt. 97 dt. Version von Starfox 64!
NBA Hang Time 129,00 DM | ,
Tetrissphere (us) 179,00 DM | Alle Importspiele sofort nach ;
W. Gretzky 3D Hockey 129,00 DM ||y TSN PR T bei uns erhaltlich!! }
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b+ editorial special mega

'ﬂérash
Bandicoot 2

Sonys erfolgreichster Jump & Run-Held startet wieder durch!
Der geradlinige Sequel bietet eine verbesserte Grafik-Engine,
neue Fortbewegungsmittel, beispielsweise den Raketenruck-
sack, und das gewohnt packende Leveldesign - ein klarer Hit.
Hersteller: Sony/Naughty Dog

Erscheint: Dezember

Umsetzungen geplant: keine

Nightmare
Creatures

Disteres 3D-Beat 'em Up im nebeligen London des letzten Jahr-
hunderts, technisch ungemein effektvoll umgesetzt durch die
franzosischen Newcomer von Kalisto.

Hersteller: Sony/Kalisto
Erscheint: Oktober
Umsetzungen geplant: keine

MediEvil

Technisch brillanter Ghost ‘n Ghouls-Verschnitt in 3D, der neben
viel Action auch allerlei Puzzle-Aufgaben und viele Geheimnisse
bietet. Die CG-Einspielungen sind zudem absolut sehenswert.
Hersteller: Sony/Millenium

Erscheint: Friihjahr ‘98

Umsetzungen geplant: keine
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Master of Terids
Kasi

Star Wars-Charaktere in einem Beat ‘em Up-Game. Da kann doch

eigentlich nichts schiefgehen. Mit oder ohne Waffe lassen sich

Luke & Co. auf ein Handgemenge ein, das von Lucas Arts-Pro-

grammierern durch eine detaillierte Polygon-Grafik stilgerecht
eingefangen wurde.

Hersteller: Lucas Arts
Erscheint: Winter
Umsetzungen geplant: keine

i H

Command &
Conquer 2

Der Megaseller auf dem PC erfreut Ende dieses Jahres endlich
auch alle PS-User. Der zweite Teil des Echtzeit-Strategie-Kniil-
lers hat beziiglich der Komplexitat und Grafik noch einmal deut-
lich zugelegt. Wird unsere frischgekiirte Referenz Warcraft I
wieder verdrangt?

Hersteller: Virgin/Westwood

Erscheint: Winter ‘97

Umsetzungen geplant: keine

MDK

Abgedrehtes Jump & Shoot-Game vom Earthworm Jim-Erfinder
David Perry, das bereits auf dem PC kréftig abgerdumt hat. Euer
Held Kurt ballert sich durch bizarre 3D-Welten voller schriger
Uberraschungen und enormen Einfallsreichtum.

Hersteller: Shiny/Acclaim

Erscheint: Winter ‘97

Umsetzungen geplant: keine

Resident
Evil 2

Ganz oben auf Eurer ,Most Wanted“-Liste! Uber zwei Jahre Ent-
wicklungszeit stecken in der Fortsetzung zu Capcoms Zombie-
Hatz, und die ersten Demos waren bereits iiberwéltigend: Foto-
realistische Hintergrundgrafiken, Special Effects en masse und
ein noch héherer Blutgehalt machen dieses Horror Action-Ad-
venture zu einem Muf-Titel.

Hersteller: Capcom

Erscheint: 1998

Umsetzungen geplant: keine
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Final

Fantasy VII

Die CD-ROM-Trilogie, auf die sémtliche RPG-Anhinger hinde-
ringend warten. Drei CDs, vollgestopft mit feinsten Render-Gra-
fiken und RPG-Spaf, der bisher alles Dagewesene in den Schat-
ten stellen diirfte. Als Sahnehaubchen gibt es eine komplette
deutsche Version.

Hersteller: Squaresoft

Erscheint: November

Umsetzungen geplant: keine

Cardinal
Auf der E3 beeindruckte der Polygon-Klopper durch die toll defi-
nierten Charaktere und den aufwendigen 3D-Arealen, in denen
die Streithdhne frei umherlaufen kénnen. Das martialische
Schwertgeklirre diirfte dank dem zusatzlichen SchuR Innovation
sicherlich viele begeisterte Anhanger finden.

Hersteller: Sony
Erscheint: 1998
Umsetzungen geplant: keine



special

Enter the
Gecko

Den Preis fiir die beeindruckendste
3D-Engine auf der PS diirfte wohl
Crystal Dynamics einheimsen. Die
kleine Echse wuselt sich durch ein gera-
dezu bahnbrechendes, komplett texturier-
tes 3D-Umfeld mit allerlei Special Effects.
Wenn auch das Spieldesign stimmt, deutet
alles auf ein Gold Game hin.

Hersteller: Crystal Dynamics

Erscheint: November

Umsetzungen geplant: keine

Street
Fighter
EX Plus

Erstmals wagen sich die SF II-Heroen in
das dreidimensionale Gefilde, und das
mit Erfolg: Zwar gibt es keinerlei Inno-
vation, dafiir bietet der Klopper aber
feinste Spielkultur und ein stattliches
Kampfer-Ensemble. Fiir SF II-Freaks ein
absolutes Muf.

Hersteller: Capcom

Erscheint: November

Umsetzungen geplant: keine
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SONY PIayStatlon Spiele CD’s

Grundgerat == | Rebell Assault 2
Memory Card ak 39. ‘. Resident Evil
/ 0 1 Soul Blade 99.90
bupr r Star Soccer Pro 89.9
icate Wars
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Versand & LLaden Mo-Fr 10-18.30 Sa 10-15.00

Nintendo 64 dt. Geriit+S-VHS-

Kabel fiir Top Bildqaulitit 349,99DM
N64 us/jp/deutsche Umriistung 149,99DM
Adapter fiir Importspiele 49,99DM
RGB-Umbau fiir usa+Japan N64 99,99 DM
Joypadverldngerung 2m 24,99DM
Spiele zB.M kart,Wave Race ab 99,99DM
Blast Corps 129,99DM
Turok (ungeschnitten) 149,99DM

SONY PSX

Neu!! Umbau fiir Importspiele 89,99DM
Einfach CD einlegen und Spielen!

RGB-Kabel fiir Umbau PSX 39,99DM
PSX+Umbau+Spiel+RGB-Kabel499,99DM
Joypadverldngerung 2m 24,99DM

Saturn+Umbau+2Spiele+RGB ~ 549,99DM
Saturn Umbau dt,jp,us,/50/60Hz99,99DM

Joypadverldngerung 2m 24,99DM
Spiele lieferbar dt,usa,jap. ab 69,99DM

Orginal Spielhallenspiele fiir Zuhause!!
MAK, die Arcade-Konsole 549,99DM
Sonderangebote lieferbar wie z.B.:

Trog2, Streetfighter2, und viele Oldies
desweiteren fithren wir auch Spiele fiir:
PC, Jaguar, Neo Geo CD, SNES, SMD, 3D0
Angebot des Monats:

Virtua Boy+Spiel 129,99DM

Druckfehler und Preiséinderungen vnrbchalten

i \c‘o x HARDWARE )
Toet® i
35V WeLFSOFT
Nintendo 64  Scart-Umschalter

\Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 J

Sind Sie das lastige umstépseln leid?
Dann haben wir die Losung fiir Sie!!!
Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-

spiele mit Anschluf} fiir die Stereoanlage.

4-fach Umschalter 159,99DM
7-fach Umschalter 249,99DM
Audiokabel 2,5m 7,99DM

AnschivfBkabel

NEU! Sony RGB BESSER!!! 39,99DM
N64 S-VHS Kabel+Hifi TOP!!! 59,99DM

Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi 49,99DM
SNES RGB-Kabel + Hifi 49,99DM
Neo Geo, CD-Kabel Stereo 49,99DM
Mega Drivel,2 RGB Stereo 49,99DM
Hifi Adapter fiir RGB-Kabel 39,99DM
Jaguar RGB-Kabel+Hifi 39,99DM

Probleme mit dem Anschluf3 der Konsole
an Ihren Monitor ?? Hier ist die Lésung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u. a.. Hersteller 49,99DM

Umbau, Tuning

Nintendo 64 jp,us,deutsch 149,99DM
Playstation dt,jp,us mit Chip 89,99DM
Saturn dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM
Super NES dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM
Sega SMD dt,jp,us 50/60Hz 75,75DM
Jaguar 50/60Hz 75,75DM
Neo Geo, CD dt,jp,us 50/60Hz  99,99DM

Tips & Tricks

-durch einen Umbau 50/60Hz laufen die
Spiele bei 60 Hz ca. 20% schneller und
keine schwarzen Balken oben und unten
-RGB&S-VHS-Kabel geben bestes Bild
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special

Marketing Director Thor-
sten Moe iiber die derzeiti-
ge Marktlage und das Fiir
und Wider beim Saturn-
Virtua Fighter 3.

Mega Fun: Wie haben sich Sega und die beiden
anderen Konkurrenten auf der E3 Deiner Meinung
nach prasentiert?

Thorsten Moe: Sega hat gezeigt, daR es fiir den
Saturn ein umfangreiches und vor allen Dingen
qualitativ hochwertiges Software-Line Up gibt.
Vergleicht man es mit unseren Konkurrenten, wird
deutlich, daR der Saturn sich wirklich nicht ver-
stecken muf3. Der Saturn ist und bleibt eine sehr
lebendige Plattform!! Auch, wenn die anderen
dies nicht gerne horen. Die Probleme unserer Mit-

Croc

Hiipfen in der dritten Dimension ohne jegliche Bewegungsein-
schrankungen, Fox Interactive macht es Dank einer famosen 3D-
Engine moglich! Ein wahres Jump & Run-Fest, zumal die Ma-
rio/Sonic Gameplay-Mixtur rundum iiberzeugt.

Hersteller: Fox Interactive

Erscheint: Oktober

Umsetzungen geplant: PlayStation

Last Bronx

t Direkt aus der Spielhalle: Ein weiterer Virtua Fighter-Verschnitt
g mit tollen Charakteren und perfektem Gameplay. Vielleicht das
letzte grofRe Priigelspiel aus Segas renommierten AM-Abteilun-
gen.

Hersteller: Sega/AM3
Erscheint: Oktober
Umsetzungen geplant: keine
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bewerber will ich
nicht  beurteilen
oder kommentieren.

MF: Dem Saturn
mangelt es immer
mehr an Unterstiit-
zung seitens der
Third-Party-Herstel-
ler, und er liegt, ge-
messen am Marktanteil, leicht abgeschlagen auf
dem letzten Platz hinter der PS und dem N64.
Miissen Saturn-User daher befiirchten, da die
Produktion des 32-Bitters demnachst eingestellt
wird?

TM: Wie in der ersten Frage bereits gesagt, fiir
den Saturn wird es eine Reihe von hochwertigen
Titeln, teilweise sogar exklusiv, geben. Natiirlich
auch von Third Party-Herstellern. Ein gutes Bei-

Nach Command & Conquer und Warcraft Il ein weiterer Echtzeit-
Strategie-Knaller, der bereits auf dem PC kriftig absahnte. Nicht
Menschen und Monster, sondern die Roboter-Thematik steht
diesmal im Vordergrund.

Hersteller: GT-Interactive

Erscheint: Friihjahr ‘98

Umsetzungen geplant: PlayStation

LT F AL 5

Dead or Alive

Tecmo dreht auf: Packende 3D-Klopperei im beeindruckenden
HiRes-Modus mit einem hohen spielerischen Anspruch. Da ver-
zeiht man auch die vielen offensichtlichen Virtua Fighter-Anlei-
hen.

Hersteller: Tecmo
Erscheint: Ende ‘97
Umsetzungen geplant: PlayStation

Thorsten Moe, Marketing Direc-
tor von Sega Deutschland

spiel sind die Titel von Lobotomy. Aber
auch Psygnosis ist ein gutes Beispiel
fiir diesen Support. Die wichtige Mes-
sage fiir alle Saturn-User heif3t: Klas-
se statt Masse!! Fiir die eine Plattform
gibt es kaum Titel und fiir die andere
Plattform eine Masse an méRigen
Durchschnittstiteln. Wir glauben, mit
unserer Konzentration auf die we-
sentlichen und guten Titel die goldene
Mitte gefunden zu haben. Da wir richtig liegen,
zeigen uns unsere Saturn-User. Sega hat die
grofite Software Ratio auf dem Markt. Das soll
heifien, die Saturn-User kaufen pro Konsole die
meiste Software. Natiirlich stimmt es, daf wir
~nur® Marktdritter sind, aber die Devise ,,Markt-
fiihrer oder Tod“ stimmt einfach nicht. Sega macht
zwar ein kleineres, aber mit Sicherheit sehr ge-
sundes Geschaft. Ich weif} nicht, wie es bei unse-

00,19:66

00{19/66, 4
02100/00]

SonicR

Kein langerwartetes Jump & Run-Spiel des blauen Maskottchens,
dafiir aber ein nicht minder lustig-rasantes Rennspiel mit vielen
Extras, z.B.erstmals ein 4-Spieler-Modus via Split-Screen sowie
eine tolle 3D-Grafik.

Hersteller: Sega/Traveller’s Tales

Erscheint: November

Umsetzungen geplant: keine
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Fighting Force

Noch ein Hochkarater von Core. Dieser kurzweilige Final Fight-
Verschnitt in 3D bietet unzahlige Schlagtechniken, Waffenarten
und spielerische Gags, beispielsweise das Zermdbeln von Autos
- da bleibt garantiert kein Auge trocken!

Hersteller: Core/Eidos

Erscheint: Oktober

Umsetzungen geplant: PlayStation
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ren Mitbewerbern aussieht, Sega jedenfalls
schreibt schwarze Zahlen.

MF: Sega ist nach wie vor Spitze im Arcade-Be-
reich, hat mit das grofte Heer an Programmierern
und ist zudem durch die spezielle Abteilung Sega-
soft auch im PC sehr erfolgreich. An-
gesichts der schlechten Marktanteile
des Saturns in Amerika und Europa
ist die Frage daher berechtigt, ob es
nicht wesentlich profitabler wére, als
gigantischer Third Party-Publisher
samtliche Konsolen-Plattformen mit
Sega-Hits zu bedienen?

g e e e S

Microsoft entwickelten Operation System zum
schnellen Konvertieren von Arcade-Hits sind
schon einige vielversprechende Specs bekannt
geworden. Alle Zeichen deuten somit darauf hin,
daf} zumindest in Japan bereits néchstes Jahr eine
neue Sega-Hardware erscheinen wird.

dere Frage. Wir haben eben nicht wissen kénnen,
daf} eine hohere Produktqualitdt und Ausstattung
eher zu unserem Nachteil gereichen wiirden. Ein
besseres, nicht so warmeempfindliches CD-ROM-
Laufwerk, eingebauter Speicher, interne Uhr/Da-
tum-Funktion oder besseres RGB-Scartkabel bei
einem Preisunterschied von hoch-
stens 50,- DM zum Hauptkonkurren-
ten waren sehr schwer zu kommuni-
zieren. Unser Hauptproblem war
schlicht das fehlende Marketing-
Geld. Nur iiber Produktqualitat war
ein guter Start nicht zu schaffen. Das
werden wir mit Sicherheit beim

TM: Als Hardware-Anbieter sollte man es
vermeiden, andere Konkurrenz-Plattformen
mit bester Software zu versorgen. Wir sind
einer der groRten, wenn nicht DER grofite
Software-Publisher. Gerade dieser grofie
Software Support ist ein gewichtiger Grund,

Thorsten Moe, Marketing Director von Sega

, Von uns wird sicherlich
mittelfristig etwas sehr,

Deutschland

sehr Gutes kommen*

Sega-Gerate zu kaufen. Offentliche Plattfor-
men, wie PC oder CD-ROM, bedienen wir bereits
seit geraumer Zeit mit groRem Erfolg. Es sei hier
nochmals darauf hingewiesen: Der Marktanteil ist
nur EINER einer ganzen Reihe von Erfolgspara-
metern.

MF: Um im Konsolen-Geschaft aber wieder vorn
mitmischen zu konnen, bedarf es mdglichst
schnell einer neuen Hardware. Unter dem Code-
namen ,,Dural” scheint der Saturn-Nachfolger sich
bereits in einem fortgeschrittenen Entwicklungs-
stadium zu befinden. Mit dem preisgiinstigen
3Dfx Voodoo Grafik Chipset, dem brandneuen SH-
4 CPU von Hitachi und nicht zuletzt dem von

Panzer
Dragoon Saga

Beim dritten Teil von Segas hochdekoriertem Drachenflug be-
schreiten die Macher erstmals RPG-Pfade, kombiniert mit den
bekannten Shoot ‘'em Up-Tugenden - dufierst vielversprechend!
Hersteller: Sega

Erscheint: Friihjahr ‘98

Umsetzungen geplant: keine

TM: Hierzu kann ich zur Zeit noch nichts sagen.
Nur soviel: Jeder, der Sega kennt, weif}, dafd wir
Innovation grofRschreiben. Von uns wird sicherlich
mittelfristig etwas sehr, sehr Gutes kommen. Wir
werden nicht den Fehler machen, etwas zwei Jah-
re lang anzukiindigen, um dann keine Software zu
liefern.

MF: Welche Fehler diirfen bei der ndchsten Sega-
Konsole nicht noch einmal gemacht werden?

TM: Wir haben bei der Saturn-Einfiihrung sicher-
lich einiges nicht bedacht bzw. falsch gemacht. Ob
wir uns etwas vorzuwerfen haben, das ist eine an-

Vergessene Welt -
Jurassic Park

Das Spiel zu Spielbergs Kinohit. In diesem grafisch famosen
~Jump & Eat“ wird Action und Abwechslung in Hiille und Fiille
geboten. Absoluter Hohepunkt: der authentisch animierte T-Rex
mit seinem furchterregenden Gebriill.

Hersteller: Dreamworks/EA

Erscheint: Ende September

Umsetzungen geplant: PlayStation

nachstenmal anders machen. DaR ein gutes
Software-Line Up zu einer optimalen Pro-
dukteinfiihrung gehort wie der Reifen zum
Auto, das hat das eher schlechte Beispiel ei-
nes unserer Mitbewerber gezeigt. Auch hier
haben wir wachen Auges zugeschaut.

MF: Virtua Fighter 3 wirft momentan einige Fra-
gen auf. Kommt dieser technisch umwerfende
Klopper fiir den Saturn, oder nicht, und wird er da-
bei von einem Zusatz-Modul unterstiitzt? Gerade
der letzte Punkt ist von Bedeutung, denn der ge-
floppte 32X-Aufsatz hat gezeigt, daf® es wenig
Sinn macht, ein Upgrade zu entwickeln, wenn be-
reits ein Konsolen-Nachfolger im Gesprach ist.
TM: Diese Frage kann ich leider nicht beantwor-
ten. Die Entscheidung, ob VF3 fiir den Saturn
kommt, oder nicht, wird hinter dicken Labortiiren
in Japan gefallt. Aber ich verspreche, am Ball
zu bleiben und Euch so friih wie maglich zu
informieren.

Sega Touring Car
Championship

Das einstige Arcade-Debiit von AM Annex stellt eine spannende
Mischung aus Sega Rally und Daytona USA dar. Allein aufgrund
des 2-Spieler-Modus und des iiberzeugenden Fahrgefiihls ein
vielversprechender Racer.

Hersteller: Sega/AM Annex

Erscheint: Dezember

Umsetzungen geplant: keine
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Werner Rudolph iiber
die Qualitéts-Philoso-
phie von ,,Big N“, die
Starken des N64 und
das neue Speicherme-

diesmal ausgewo-
gener als in den
Jahren zuvor, was
flir mich auch die
Gesamtwirkung der

welcher kreativen Leistung es bedarf.
Die Miyamotos dieser Welt sind sehr
diinn gesdht. Wir sehen eine famili-
engerechte Softwarepolitik durchaus
als zeitgemafl an, wobei dies nicht

dium 64DD.

" dings durchaus interessant durch seine Ubergan-
I
" de von Nintendo, Sony und Sega zeigten klar die

;
:

=

. ge bzw. Briicken und Themen-Nischen. Die Stén-

Bedeutung der Unternehmen im Markt. Dabei

Zelda 64

Messe noch ein-
drucksvoller mach-
i Deutschland
MF: Sony wirbt mit

einem Beiheft im Playboy, nimmt Indizierungen
von Spielen in Kauf und verzichtet bewuft auf ein
Knuddel-Maskottchen, wahrend Nintendo weiter-
hin auf eine familiengerechte Softwarepolitik
setzt und insbesondere in Deutschland einige ge-
walttatige Titel von der Release-Liste gestrichen
hat. Angesichts des Erfolgs von Sony dréngt sich
die Frage auf, ob diese restriktive Familienpolitik
noch zeitgemaf ist.

WR: Natiirlich verzichtet Sony ,.bewufit“ auf ein
Knuddel-Maskottchen, weil man zum einen keins
hat und zum anderen weif}, wie langwierig und
kostenintensiv eine Entwicklung ist und natiirlich

-

Yoshi’s Island 64

Werner Rudolph; PR & Adverti-
sement Manager Nintendo

ausschliefit, auch fiir ltere Video-
spieler attraktiv zu sein. Wir sollten
allerdings nicht den Fehler machen,
die Liste der indizierten Spiele im
Sortiment als Erfolgsbarometer zu in-
terpretieren. Das wadre sehr kurzfristig gedacht.
Solange wir mit unseren Knuddel-Maskottchen
2.B. bei Nintendo 64 im Schnitt 40mal soviel Spie-
le pro Titel verkaufen wie Sony mit seinen Titeln,
kann man eigentlich nicht von einer restriktiven
Familienpolitik sprechen. Hier zeigt sich ganz
klar, daf® Qualitét, Spielwitz und Spieltiefe wichti-
ger sind als Gewalt um jeden Preis.

MF: Einige Third Party-Publisher klagen {iber die
hohen Modulpreise, durch die ein VK von bis zu
159,- DM resultiert, sowie iiber den knappen
Speicherplatz. Ware CD-ROM nicht doch die bes-

Auf die langersehnte Fortsetzung des Ur-Action-Adventures ist
wohl die gesamte Fachwelt gespannt. Diesmal erledigt Link sei-
ne Aufgaben in einem kompletten 3D-Umfeld. Das Gameplay
soll ,,erwachsener” werden und unzéhlige neue Ideen bieten.

Nintendos Knuddel-Drache agiert bei der 64-Bit-Fortsetzung in
einem verbliiffend plastischen Render-Umfeld. Das Jump & Run-
Fest aus der Feder von Maestro Miyamoto wird durch zahlreiche
Mini-Games garniert.

Man nehme die famose 3D-Grafik und feinfiihlige Steuerung von
Super Mario 64 sowie das Gameplay von Zelda - fertig ist ein
weiterer Hammertitel fiir das N64. Bis Mitte ndchsten Jahres
miissen wir uns allerdings noch gedulden.

Hersteller: Nintendo Hersteller: Nintendo Hersteller: THQ
Erscheint: Friihjahr ‘98 Erscheint: Anfang ‘98 Erscheint: Mitte ‘98
Umsetzungen geplant: 64DD Umsetzungen geplant: keine Umsetzungen geplant: keine
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Banjo & Kazooie

F-Zero 64

Grandioser Ego-Shooter mit dem englischen Edel-Spion in der
Hauptrolle. Unterschiedliche Missionen und der 4-Spieler-Mo-
dus sind nur einige tolle Features dieses Rare-Krachers. Einzi-
ges Manko: nur als Import-Version erhéltlich.

Hersteller: Nintendo/Rare

Erscheint: nicht geplant

Umsetzungen geplant: keine
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Noch ein SNES-Oldie, der sein Comeback feiert. Ahnlich wie in
WipEout schieft Ihr bei 600 Sachen und mehr mit einem futuri-
stischen Gleiter iiber 20 halsbrecherische Strecken - Adrenalin-
Schock pur!

Hersteller: Nintendo

Erscheint: Friihjahr ‘98

Umsetzungen geplant: keine

Mit dem gemischten Tier-Duo mochte Nintendo nahtlos an den
Erfolg von Super Mario 64 ankniipfen. Das aufwendig texturierte
3D-Szenario und der raffinierte Einfallsreichtum beim Gameplay
machen dieses Vorhaben sehr glaubhaft.

Hersteller: Nintendo/Rare

Erscheint: 24. November

Umsetzungen geplant: keine
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sere Losung gewesen, zumal die Idee fiir das
64DD nur aufgrund dieses Speichermangels ge-
boren wurde?

WR: Natiirlich klagen einige Third-Party-Publis-
her iiber zu hohe Modulpreise. Das ist aus ihrer
Sicht auch bis zu einem gewissen Grad nachvoll-
ziehbar, erhéht sich bei der Cartridge doch ihr un-
ternehmerisches Risiko und zwingt sie, mehr Ge-
wicht auf die Qualitat ihrer Spiele zu legen. Ein
VK von bis zu 159,- DM fiir ein gutes Videospiel ist
dabei nicht das Kernproblem. Hier gibt es genug
Beispiele von weltweit duferst erfolg-
reichen Titeln in dieser Preislage. Das
Problem ist eher die Gefahr, zu viel
preisgiinstiges Mittelma® zu produ-
zieren, wie es auf CD-ROM passiert.
~Knapper Speicherplatz“ auf Modulen
ist relativ und nicht unbedingt fiir Er-
folg und Qualitat eines Videospiels
ausschlaggebend. Ich meine, N64 Spiele, wie z.B.
Super Mario 64, Wave Race 64, Mario Kart 64
oder demnachst Lylat Wars, sind beeindruckende
Beispiele dafiir, was Spieleentwickler mit diesem
~knappen Speicherplatz” alles zaubern kénnen.
Davon abgesehen, welches CD-ROM-Spiel nutzt
eigentlich die volle Speicherkapazitat fiir den
Spielverlauf? Dabei meine ich nicht das Abspie-
len von passiven Filmsequenzen! Die bisherige
Entwicklung des neuen Systems bestatigt unsere
Entscheidung, mit der Cartridge-Technologie wei-
terzuarbeiten. Mit dem 64DD werden wir in der
Lage sein, die Vorteile der Cartridge zu nutzen,
die Speicherkapazitdt noch zu erweitern und
durch die Beschreibbarkeit dabei véllig neue Ele-
mente ins Spiel zu bringen.

MF: Das Speichermedium 64DD ist sicherlich ein
gewagtes Experiment fiir Nintendo, denn Konso-
len-Upgrades, wie das 32X oder Nintendos exoti-

sches Diskettenlaufwerk fiir das damalige Fami-
con, waren allesamt Fehlschldge. Was wird den
Erfolg des 64DD garantieren, und wann erscheint
das Speichermedium in Deutschland?

WR: Ich kann mich nicht entsinnen, da wir in®
Deutschland ein Diskettenlaufwerk zum NES ein-
geflihrt hatten. Produkttests gab bzw. gibt es in
Japan immer wieder, was aber nicht unbedingt als
»Fehlschlag” eingestuft werden kann. Aus diesen
Projekten lernt ein Unternehmen. Die Einfiihrung
des 64DD wird kein ,,gewagtes Experiment” fiir

Werner Rudolph, PR & Advertisement
Manager Nintendo Deutschland

»Die Miyamotos die-
ser Welt sind sehr
diinn gesdht*

Nintendo werden. Anders als Segas 32X gehen
wir bei Hardware-Einfiihrungen sehr sorgfltig
und eher konservativ vor. Das Nintendo 64 hat
seine Daseinsherechtigung nicht durch ein zu er-
wartendes Zusatzgerat, sondern stellt eine in sich
duferst attraktive Plattform dar, wie der enorme
Erfolg seit der Einfiihrung bestatigt. Den Erfolg
des 64DD werden die hierfiir ausgelegten Spiele
garantieren, die dem Verbraucher weitere Dimen-
sionen des Videospielens eréffnen. Darum auch
hier die konsequente Entscheidung, das Gerit
erst einzufithren, wenn die Spiele hierzu die
Fahigkeiten des 64DD optimal nutzen. Der Zeit-
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Extreme-G

Noch ein futuristischer Racer: Diesmal begeben sich hypermo-
derne Zweirader auf die Jagd nach Bestzeiten. Inshesondere
beim Desgin der abgedrehten Rundkurse und einsetzbaren Waf-
fensysteme bewies Probe hohen Einfallsreichtum.

Hersteller: Acclaim

Erscheint: Dezember
Umsetzungen geplant: keine
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Ultra Soccer

Da hat sich Acclaim viel vorgenommen: Ihre technisch beschla-
gene Fufball-Sim (feinste Motion Capture-Technologie) soll erst
dann erscheinen, wenn sie das Gameplay von Int. Superstar
Soccer 64 libertrifft. Wir sind natiirlich duBerst gespannt.
Hersteller: Acclaim

Erscheint: 1998

Umsetzungen geplant: keine

punkt ist dabei sekundar. Nach aktueller Planung
wird es in Japan im Marz ‘98, in den USA im Friih-
ling "98 eingefiihrt. Fiir Deutschland steht zur Zeit
noch kein endgiiltiger Termin fest.

MF: Nach langer Doméne hat durch die PlayStati-
on erstmals eine andere Konsole in Deutschland
die Marktfiihrerschaft iibernommen. Eine sicher-
lich ungewohnte Situation fiir Nintendo Deutsch-
land. Mit welchen Mitteln wollen Sie wieder die
Nummer 1in Deutschland werden?
WR: Das wére wirklich eine unge-
wohnte Situation. Sie haben ver-
gessen, dafd sich der deutsche Vi-
deospielmarkt nicht nur aus 32-Bit
bzw. 64-Bit-Systemen zusammen-
setzt. Sony ist demnach in ca. 40-
50% des Marktes iiberhaupt nicht
vertreten. Mit rund 98% Marktan-
teil am Portable-Markt, 97% am 16-Bit-Markt
und seit der Einfilhrung im Mérz ‘97 rund 60%
am Next Generation-Markt hat sich an der
Marktfiihrerschaft von Nintendo in Deutsch-
land nichts gedndert. Wenn Sie bedenken, daf
wir fiir den Verkauf der ersten 250.000 Ninten-
do 64 nur vier Monate bendtigten, wihrend
Sony diese Stiickzahl erst nach 15 Monaten er-
reichte, sieht die Chance, da® wir unsere Position
auch weiterhin behaupten, nicht schlecht aus.

MF: Am Geniestreich Super Mario 64 wurde drei
Jahre gearbeitet. Wird Nintendo in absehbarer
Zukunft noch einmal soviel Geld in ein Video-
spielprojekt stecken?

WR: Davon kdonnen Sie ausgehen. An unserer
Qualitats-Philosophie hat sich nichts gedndert.

MF: Vielen Dank fiir das Gesprach.

Forsaken

Das Spielkonzpet ist so einfach wie spannend: In einem laby-
rinthartigen Schachtsystem bekampfen sich wendige Jet-Bikes
bis auf das Blut. Insbesondere in der Multispieler-Option sind
heife Dog-Fights vorprogrammiert.

Hersteller: Acclaim

Erscheint: Ende ‘97

Umsetzungen geplant: PlayStation
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MK Mythology

Der beriihmt beriichtigte Klopper beschreitet neue Wege. Statt
der liblichen Zweikdmpfe kampft sich Sub-Zero hiipfender- und
kdmpfenderweise durch scrollende Szenarios. Die diistere At-
mosphdre ist allerdings geblieben.

Hersteller: Williams/Midway

Erscheint: Oktober

Umsetzungen geplant: PlayStation

Ouest

Das zweite Rare-Geheimprojekt filhrt Euch ebenfalls in das
dichtbesiedelte Jump & Run-Gefilde. Diesmal stehen die beiden
Eichhornchen Conker und Berri im Vordergrund dieser 3D-Hop-
serei, die durch die kindliche Optik vor allem jiingere Jahrgdnge
ansprechen diirfte.

Hersteller: Nintendo/Rare

Erscheint: Dezember

Umsetzungen geplant: keine

Ninja 64
Konamis niedlicher Ninja genief’t vor allem im fernen Osten
Kultstatus durch den gelungenen Genre-Mix aus Action und Ad-
venture. Inmitten einer aufwendigen 3D-Engine soll der ]iing-
ling nun seine facettenreichen Aufgaben bewéltigen - hoffent-
lich auch in Deutschland! '
Hersteller: Konami
Erscheint: nicht bekannt
Umsetzungen geplant: keine
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Bomberman 64

Hudsons pummelige Sprengmeister diirften auch auf dem N64
schnell Kult werden. Die bahnbrechende 3D-Version des Klassi-
kers bietet vollig neue spielerische Mdglichkeiten sowie den ge-
wohnten Party-Gaudi im Battle-Modus.

Hersteller: Hudson

Erscheint: Ende ‘97

Umsetzungen geplant: keine

Multi Racing
Championship

Oceans Racer lehnt sich klar an Sega Rally an. Mit Tourenwagen
geht es (iber staubige Pisten, wobei jeder Runde diverse
Abzweigungen bietet. Fahrgefiihl (Rumble-Pack) und Optik
liegen auf einem hohen Niveau.

Hersteller: Ocean

Erscheint: September

Umsetzungen geplant: keine

Impossible

Schon seit geraumer Zeit werkelt Ocean an dieser aufwendigen
Filmumsetzung. Hauptmerkmale dieses Agententhrillers sind
der durchdachte Spielablauf mit zahlreichen Aktionsmdglichkei-
ten und die sich iiberaus intelligent verhaltenden CPU-Charakte-
re, die ein behutsames Vorgehen vonnéten machen.
Hersteller: Ocean

Erscheint: Friihjahr ‘98

Umsetzungen geplant: keine

Valley

Witzig: Als simpler Chip krabbelt Ihr durch das Innere eines PCs
und verleibt dem elektronischen Helden durch das Aufsaugen
von Tieren neue Fahigkeiten ein.

Hersteller: BMG Interactive
Erscheint: Anfang ‘98
Umsetzungen geplant: keine

Nagano Winter
Olympics ‘98

Das offizielle Sportspiel zur Winter-Olympiade mit insgesamt
zehn eisigen Disziplinen, beispielsweise Bobfahren oder erst-
mals auch Curling. Vor allem im Freundeskreis das ideale Pro-
dukt fiir die langen Nachte.

Hersteller: Konami

Erscheint: Ende ‘98

Umsetzungen geplant: PlayStation
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Adrian E. Smfth.
Operation Director bei Core De

sign

Adrian E. Smith, Operation Director der renom-
mierten englischen Softwareschmiede Core De-
sign, duRert sich zu dem ehrgeizigen Fighting
Force Projekt und dariiber, welche Wege die
Programmierkiinstler kiinftig einschlagen wer-
den

Mega Fun: Zuerst ein paar grundsatzliche Fra-
gen zu Fighting Force: Wie lange habt Ihr an
dieser Keilerei gearbeitet, und wieviele Leute
sind daran beteiligt?

Adrian E. Smith: Wir programmieren bereits seit

gut 15 Monaten an diesem Spiel herum, das ist .

langer, als wir urspriinglich geplant hatten. Das
liegt daran, daf® unser Team anfangs nur aus
acht Programmierern und einem Zeichner be-
stand. Die ersten vier bis fiinf Monate haben wir
uns ausschlieRlich mit dem Charakterdesign,
Animationen und der 3D-Engine beschéftigt.
Erst nach dieser Periode haben wir das Team fiir
die letzten Monate auf zehn bis elf Programmie-
rer aufgestockt.

MF: Wie kamt Ihr eigentlich auf die Idee, einen
scrollenden Klopper zu programmieren? Ist ein
Mitarbeiter von Core etwa ein leidenschaftlicher
Final Fight-Liebhaber?

AS: Wir spielen eigentlich alle Virtua Fighter bis
zum Abwinken, demnach sind wir eigentlich alle
ziemliche Priigelspiele-Freaks. Derartige Zwei-
kampfspiele sind allerdings schwierig zu pro-
grammieren, da die reine Gameplay-Entwick-
lung mehrere Jahre in Anspruch nimmt und die
besten Serien dieser Zunft sich bereits in der
dritten Generation befinden. Daher wollten wir
etwas anderes in diesem Bereich machen. Durch
Tomb Raider kamen wir schlieflich auf die Idee,
einen ,Streets of Rage“-Verschnitt in 3D zu pro-
grammieren.

MF: Sind reine Zweikampfspiele eigentlich
schwieriger zu programmieren als scrollende
Priigler?

AS: Auf der einen Seite ja, auf der anderen Seite
aber auch nicht, da sich bei solchen ,Man to
Man"“-Beat ‘em Ups nur zwei Charaktere gleich-
zeitig auf dem Screen befinden und die Areale in

der Regel sehr klein sind. Deshalb sind die Poly-
gon-Geriste auch wesentlich detaillierter.
AufRerdem kénnen sich die Programmierer in al-
ler Ruhe auf die Bewegungsablaufe konzentrie-
ren. Bei Fighting Force gibt es hingegen zwei
Helden, bis zu vier Feind-Charaktere und zahl-
reiche Polygon-Objekte gleichzeitig plus ver-
schiedene Blickwinkel. AuRerdem muf} man sich
sehr viele Gedanken iiber die Bewegungsmég-
lichkeiten der vier Helden machen, da die Feinde
auch von hinten angreifen kdnnen.

Adrian E. Smith,
Operation Director bei Core Design

»Die Beziehung von Core
zu Sega und Sony ist
sehr personlich.”

MF: Spatestens seit Tomb Raider zahlt Core si-
cherlich mit zu den renommiertesten Soft-
warehdusern weltweit. Spiirt Ihr eigentlich den
Respekt, den Euch andere Softwarehduser ent-
gegenbringen, und habt Ihr schon Erfahrungen
mit Headhunters gemacht?

AS: Oh ja, durch Tomb Raider bekamen wir eine
Menge positives Feedback. Wenn wir bei Eidos
anderen Programmiertruppen einen Besuch ab-
statten, spiirt man diesen Respekt auch merk-
lich, was uns natiirlich sehr erfreut. Viele er-
zahlen uns beispielsweise, daf sie auch gerne
solch einen Titel wie Tomb Raider programmie-
ren mochten. Natiirlich gab es auch Versuche,
einzelne Programmierer abzuwerben, unsere
Leute lieben allerdings diese ungezwungene
und kreative Atmosphare bei Core Design und
bleiben deshalb hier. Es ist aber dennoch richtig,
daf es sehr schwierig ist, gute Leute in dieser
Industrie zu finden und behalten zu kénnen. So-
lange die Programmierer bei uns gliicklich sind,
werden sie wohl bei Core bleiben.

MF: Core war bekanntlich eines der ersten eu-
ropdischen Softwarehduser, die sich die CD-
ROM-Technologie des Mega CD II zunutze ge-
macht haben. Ist die Cartridge-Abneigung viel-
leicht der Grund, warum es bislang noch kein
einziges Core-Produkt fiir das N64 gibt?

AS: Das liegt eher an der Geschichte von Core.
Die Beziehung von Core zu Sega und Sony ist
sehr personlich. Beispielsweise kam es in der
Vergangenheit des 6fteren vor, dafd man sich ge-
genseitig half. Solch eine enge Beziehung, wie
Rare sie hat, haben wir zu Nintendo hingegen
nicht. Wir fangen gerade an, nahere Kontakte
mit Big N zu kniipfen, wobei die weltweite Firma
Eidos natiirlich eine wichtige Rolle spielt. Wir
werden sicherlich in der Zukunft Nintendo 64-Ti-
tel verdffentlichen und haben sogar eine eigene
Entwicklungsstation. Core ist momentan aber
noch auf der Suche nach dem geeigneten Titel,
der in Nintendo-Softwarepolitik pafit.

MF: Sprechen wir einmal iiber Sega, was ist ei-
gentlich aus der Saturn-Version von Fighting
Force geworden?

AS: Es gibt eine Saturn-Version, mehr noch:
Fighting Force wurde sogar zuerst auf Segas
Hardware entwickelt. Im Gegensatz zu Tomb
Raider 2, wo wir einen Lizenz-Vertrag mit Sony
abgeschlossen haben, wird es keine exklusive
PlayStation-Version geben. In Japan erscheint
Fighting Force fiir den Saturn auf jeden Fall,
iiber einen europdischen Release diskutieren
wir derzeit. Soviel sei aber abschlieflend gesagt:
Beide Versionen werden zeitgleich fertig sein,
und ich denke, daR die Saturn-Version auch in
Europa erscheinen wird.

MF: Konntest Du uns einige Geheimnisse aus
Fighting Force verraten, wie beispielsweise die
Kontrolle von geheimen Charakteren?

AS: Natiirlich gibt es geheime Raume sowie eine
versteckte Karte, die alle Geheimrdume anzeigt.
Auflerdem hat man die Maglichkeit, versteckte
Charaktere mit neuen Special Moves zu kontrol-
lieren. Solche Belohnungen hangen aber davon
ab, wieviele Gegner man im Spiel ausgeknockt
hat.

MF: Rate mal meine letzte Frage - Wie lautet
Dein derzeitiges Lieblingsspiel?

AS: Das klingt zwar erschreckend, aber ehrlich
gesagt habe ich in letzter Zeit auRRer Tomb Rai-
der 2 und Fighting Force gar nichts anderes
mehr gespielt, da einfach zu viel los ist.
Hmmm.... Virtua Fighter 2 natiirlich und Dunge-
on Keeper, weil es einfach mal etwas ganz ande-
res ist.

MF: OK, vielen Dank fiir das Gesprach.
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_chanismen in Gang zu setzen

In manchen Levels miissen Schalter betatigt werden, um Me-

Zu den Feinden Froggers zédhlen
auch kleine, gemeine Asseln

...................................

I-Iasbro-Speclal

Was die Jungs von Hasbro uns an Software zeigten, das gleicht einem Kontrastpro-

:“hﬂ"?

" 0

elexpe

gramm: martialische Shoot ‘em Up-Action und die Neuauflage eines friedvollen Spiel-

PlayStation Jump & Run

......................................................

tgesagte leben langer - ein
Motto, das mit der Neuauflage
dieses Uralt-Games wieder einmal
seinen Wahrheitsgehalt beweist.
Doch wer befiirchtet, man hétte hier
nur eine schlappe Konvertierung
nach dem Schema gewisser Oldie-
Kompilationen zu erwarten, hat sich
geschnitten. Frogger lebt, und zwar
mehr denn je! Zwar versuchte man,

hallen-Klassikers ...

das alte Frogger-Feeling so original
wie moglich zu erhalten, doch
gleichzeitig spendierte man dem
griinen Gesellen eine State-of-the-

Art-3D-Engine, so daf? man den klei-
nen Frosch in bester Polygon-Optik
durch die Levels steuern kann. Apro-
pos Levels: Die alte, dicht befahrene
Strafde und der FluR mit den Baum-
stdmmen sind 33 funkelnagelneuen

Mit seiner weitreichenden Klebzunge kann der Frosch allerlei Storenfriede aus der
Luft fangen
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Stages in neun verschiedenen Gra-
fik-Zonen gewichen. Dariiberhinaus
gibt es noch fiinf speziell fiir den
Multiplayer-Mode kreierte Levels,
durch die vier Spieler gleichzeitig
mittels Multitap und Splitscreen
hiipfen konnen. Wéhrend das Spiel-
prinzip zu viert eher einem Wettlauf
gleicht, in dem jeder Frosch seine
Zielflagge am Ende eines Hinder-
nisparcours so schnell wie moglich
erreichen muf}, besteht Eure Aufga-
be im Solo-Mode darin, entlaufene
Babyfrosche einzusammeln. Um
sich diese Sache zu erleichtern, hat
Frogger méachtig dazugelernt. Mit

seinem ,,Power-Croak”, einem Lock-
ruf, kann er seine Babys rufen.
Durch deren antwortendes Gequake
kann er dann ihre Position bestim-
men. Ein Superjump [aRt ihn auch
weitere Abgriinde bezwingen, und
mit seiner ,Heat-Seeking-Tongue®
kénnen ldstige Feinde geschnappt
und verschluckt werden. Ab-
schlieRend kann ich nur sagen, daf}
Frogger gerade mit Multitap einen
hervorragenden Eindruck gemacht
hat und wir mit klebrigen Zungen
auf die erste testfahige Version war-
ten. (Bjorn)

Hersteller: Hasbro Interactive Erscheint:
November Genre: Jump & Run Umset-
zungen geplant: KA.

Zu viert heif’t es dann Froggermania! Wildes Gehopse durch allerlei Schikanen und
Sabotage am Gegner lassen Freude aufkommen



special

AL L L
@

Chris Down,

Product Manager Hasbro lnte.

Anfang August hatten wir die
Chance im Rahmen eines Redakti-
onsbesuchs mit Chris Down zu spre-
chen. Chris arbeitet fiir die Firma
Hasbro Interactive und ist derzeit als
Product Manager fiir die Neuauflage
des Arcade-Klassikers Frogger fiir
PC-CD-Rom und PlayStation zustan-
dig. Trotz eines vollen Terminkalen-
ders hatte Chris ein paar Minuten
Zeit, uns ein paar Fragen zu beant-
worten.

Mega Fun: Wie lange existiert Has-
bro Interactive eigentlich schon?

Chris Down: Wir haben vor ca. 2 Jah-
ren angefangen, allerdings hat Par-
ker Brothers schon vorher Brettspiel-

Umsetzungen fiir den PC veroffent-
licht, so z.B. Monopoly. Seit etwa ei-
nem Jahr sind wir auch in der Konso-
lenbranche tatig.

MF: Wie lange war die Entwick-
lungszeit fiir Frogger?

CD: Mit dem Design und den ersten
Vorbereitungen begannen wir schon
vor zwei Jahren, seit einem
Jahr wird nun pro- //
grammiert.

——

MF: Wie wurde |
die Idee, Frogger \
neu aufzulegen, ge-
boren?

CD: Nun, unser Prasident Tom Du-
senberry war schon vor 15 Jahren, als
er noch bei Parker Brothers (Anm. d.
Red.: Parker Brothers war fiir die Ver-
offentlichung des Ur-Froggers auf
den damals gangigen Konsolen und
Homecomputern verantwortlich) ar-
beitete, mit dem Original-Frogger in
Beriihrung gekommen, und als Tom
Hasbro Interactive ins Leben rief, war
eines seiner Ziele, diesen Klassiker
wieder auferstehen zu lassen.

MF: Sollen noch andere Konsolen-
klassiker aufpoliert und neu verdf-
fentlicht werden?
CD: Wir haben schon gedacht, da
das eine gute Idee ware, da ja diese
alten Arcade-Spiele ein siichtig ma-
chendes Gameplay hatten, diese Pro-
-~ dukte miissen aber in erster Linie in
unsere Angebotspalette passen.

. MF: Eure Vorlage fiir Beast

\'\ Wars Transformers war doch
\ eine amerikanische Carto-
| on-Serie, oder?

CD: Ja, die Serie ist in den
USA schon ein absoluter Kult
und auch in Europa laufen die
Spielfiguren zur Serie sehr gut, des-
halb dachten wir, es wire eine gute
Idee, auch das Spiel zur Serie zu ma-
chen.

MF: Wird es Frogger auch fiir Sega
Saturn oder N64 geben?

CD: Mal sehen, wir werden erstmal
abwarten, wie gut sich Frogger fiir
die PlayStation und den PC verkauft,
dann sind Umsetzungen natiirlich
drin.

MF: Was genau ist eigentlich Deine
Aufgabe, und wie bist Du in die Soft-
warebranche gekommen?

CD: Ich habe bei Parker Brothers als
Designer fiir Brettspiele gearbeitet,
nach meinem Wechsel zu Hasbro In-
teractive bin ich nun fiir Design und
Entwicklung von Frogger mitverant-
wortlich. Aus diesem Grund bin ich
auch z.Zt.in Schottland, um sicher zu
gehen, dafd Millenium (Anm. d. Red.:
Das schottische Programmierteam,
welches derzeit an Frogger arbeitet)
auch unseren Vorstellungen entspre-
chend arbeitet. Fast ein Drittel unse-
res Teams stammt ({ibrigens ur-
spriinglich aus der Brettspielbran-
che.

MF: Ganz zum Schluf noch: Was ist
z.Zt. Dein Lieblingsspiel?

CD: Ich muR zugeben, daR ich Red
Alert-siichtig bin, wann immer es
geht, entspanne ich mich bei diesem
Spiel, meistens dauert das dann auch
mehrere Stunden.

MF: Vielen Dank fiir dieses Interview.

In diesem Screen konnt Ihr die verschie-
denen Transformers anwahlen und Euch
iiber ihre Verwandlungskiinste infor-
mieren

Ein klassischer Endgegner: Erst nach-
dem verschiedene seiner Komponenten
zerstort sind, gibt er ganz auf

PLayStation Shoot ‘em Up

Beast Wazrs
Transformers

asierend auf der gleichnamigen

Zeichentrickserie, geht es in
diesem Third-Person-Shooter um
die Konflikte zweier rivalisierender
Transformer-Clans. Jede Partei bietet
vier verschiedene Roboter inklusive
einem Bonus-Transformer, die sich
auch in Tiere verwandeln kdnnen.
Wahrend Ihr als Android die stirke-
ren Waffen zur Verfiigung habt, sind

die Krieger im Beast-Mode wesent-
lich schneller und flexibler. In 16
Missionen pro Mannschaft geht Ihr
in vier unterschiedlichen Grafik-Sets
auf die Jagd nach Kanonenfutter.
Neben feindlichen Kreaturen, die es
zu braten gilt, sind die Spielwelten
auch von neutralem Getier bevol-
kert. Nehmt Ihr diese jedoch unter
Beschuf, setzen sich die vorher

friedlichen Gestalten durchaus zur
Wehr. Verliert man im Eifer des Ge-
fechts schliefflich einmal einen
Transformer, so ist dieser unwieder-
bringlich verloren. Es besteht jedoch
die Madglichkeit, eine Rettungsmis-
sion zu starten. So gibt es aus-
schlieflich zu diesem Zweck noch
drei. flugfahige Robots, mit denen

Ihr die verlorengegangene Blechdo- .

se zuriickholen kdénnt. Einen sol-
chen Einsatz solltet Ihr allerdings
sorgsam bedenken, denn wenn
Euch auch der Flug-Transformer ab-
handen kommt, sieht die Bilanz
noch bitterer aus. (Bjorn)

Hersteller: Hasbro Interactive Erscheint:
Ende ‘97 Genre: Shoot ‘em Up Umset-
zungen geplant: kKA.

Die Transformer kdnnen sich jederzeit in ihre Tiergestalt verwandeln, wie Raubkat-
 zen oder Dinos, und haben dann andere Eigenschaften und Fahigkeiten
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Die Map bietet Euch wie immer einen sehr guten

Uberblick iiber die Lage im Krisengebiet. Eure Goodies
werden genauso angezeigt wie Gegner oder Missions-
ziele

Aufwendige FMV-Sequenzen vermitteln eine herrliche
Rahmenhandlung und sorgen fiir eine ordentliche Ab-
rundung

Mit dem Apache wieder an die Spitze

Electronic Axts
Special

Nachdem fast alle 97er Updates von EA-Sports nicht an alte Erfolge ankniipfen
konnten, will man mit iiberarbeiteten Grafiken und dem neuesten technischen Know-
How in der neuen Saison wieder ganz oben mitspielen. Den Anfang machen das explo-

sive Shoot ‘em Up Nuclear Strike und die beherzte Football-Simulation Madden ‘98,
die uns als spielbare Demoversionen vorlagen

Playstation Shoot ‘em Up
Nuclear
@
Strike

as Sequel von Soviet Strike ent-
filhrt Euch in die sonnigen Ge-
filde Siid-Ost-Asiens, wo Ihr einem
verriickten Kriminellen, dem Fran-
zosen LeMonde, das Handwerk le-

U s

In der kleinen Ortschaft hat sich ein Rudel Panzer versteckt: Mit Euren schweren

gen miifdt, da dieser mit Atomwaffen
die Sicherheit unserer Erde bedroht.
Zu Beginn sollt Ihr Euch mit seiner
gut ausgerusteten Privatarmee her-
umschlagen, die den amerikani-
schen Verbiindeten (Einheimische
Widerstandskampfer) in Indochina
hart zusetzt. Von Eurer mobilen Ba-
sis aus, der Sea Shadow (ein Super-
boot mit Tarnmantel), begebt Ihr
Euch mit Eurem gefiirchteten
Kampfhubschrauber Apache ins

Waffen wird der Feind schnell ausgeriuchert. Die Explosionen sind wieder vom

Feinsten
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Einsatzgebiet. Dort miifit Ihr allerlei
Missionen erfiillen, die wieder aus
der bewdahrten Mixtur, von Aktion
und Strategie, bestehen. Die Band-
breite ist wie immer weit gefachert:
So ist von heiRen Zerstérungsan-
griffen lber Transport- und Ret-
tungsmissionen so ziemlich alles
dabei. Zur Erfiilllung der harten
Kampfeinsatze stehen dem Strike-
Fan diesmal 13 verschiedene Fahr-
zeuge zur Verfiigung. Wéhrend der
Aktion im Kampfgebiet kénnt Ihr
dann von Eurem Helikopter in den
Panzer oder das Hovercraft umstei-
gen, oder mit einem Diisenjet durch
die Gegend brettern und so Eure
Mission effektiv erledigen. Dariiber
hinaus konnt Ihr Bodentruppen in
das Krisengebiet schicken, damit sie
Spezialauftrdge erledigen oder
Euch mittels eines Ablenkungs-
manovers unterstiitzen. Mit der be-
kannt guten Steuerung brettert Ihr
wieder liber photorealistische Wel-
ten, die der Originalszenerie sehr
dhneln. So prasentiert sich die
Asien-Kampagne mit einer Mi-
schung aus Dschungel, Reisfeldern,

Eine Seefahrt, die ist lustig ... Mit der groRkalibrigen
Kanone des Hovercraft konnt Ihr effektiv die feindli-
chen Seestreitkrifte zerstoren. Auch Ausfliige iiber
Land sind moglich, soweit keine grifleren Steigungen
vorhanden sind

Fluldufen und offenen Gras-
flachen. Dort tummeln sich nicht nur
die Einheimischen in ihren Stroh-
hiitten, sondern natiirlich auch die
Armee des Feindes, die wieder al-
lerlei High-Tech-Waffen gegen Euch
ins Feld zieht. Vom gemeinen FufR-
soldaten iiber den Verteidi-
gungsturm bis hin zu schieRwiitigen
Helikoptern ist alles dabei, was sich
zu Lande, im Wasser und in der Luft
bewegt. Zur Abrundung der Story
sorgen massenhaft FMV-Sequenzen,
die zu jedem Zeitpunkt des Games
eingespielt werden. (Georg)

Hersteller: Electronic Arts Erscheint: 26.
September Genre: Shoot ‘em Up Umset-
zungen geplant: kA

Fifa ‘98 die WM-
Qualifikation

Nachdem Fifa ‘97 weit unter den Er-
wartungen lag, versucht EA, im WM-
Jahr 1998 nun wieder fiir sportliche
Hochstleistungen im Volkssport No. 1
zu sorgen. Mit aufwendiger Motion -
Capture-Technik, fiir die Dortmunds
Mittelfeldspieler Andy Méller zur Ver-
fiigung stand, soll purer Realismus
vermittelt werden. Das Game wird
dem heimischen Hobby-FuBballer ne-
ben dem gewohnt reichhaltigen Spiel-
programm auch die Moglichkeit bie-
ten, die komplette WM-Qualifikation
mit den 172 internationalen Teams
nachzuspielen.




special

n Sportspiel

............................

Madden
NFL ‘g8

reunde des derben US-Sportes

diirfen sich freuen, denn mit
Madden NFL ‘98 kommt das beste
Football-Game der 96er Saison auf
die heimischen Bildschirme. Mit
uberarbeiteter Grafik (Motion-Cap-
ture-Technik) bewegen sich die Ak-
teure auf dem Paltz noch realisti-
scher als gewohnt. Des weiteren
sorgt eine neue Computerintelli-
genz, die Liquid Al genannt wird

....................

und auf Defensiv- und Offensiv-
spielziigen der echten NFL basiert,
fir ein noch besseres Verhalten der
Teams. Der ambitionierte Spieler
kann seine eigene Mannschaft
kreieren und sie dann gegen eines
der 120 vorgefertigten Teams, die
z2.B. aus der aktuellen NFL-Saison
und Spezial-Mannschaften beste-
hen, einsetzten. Mit der neuen ISO-
Kamera kann man jeden beliebigen
Spieler auf dem Feld betrachten,
und mit der verbesserten Touch-
Passing-Option L&t sich der Quar-
terback noch einfacher steuern. Die
Hatz nach dem ledernen Ei findet in
den 30 Originalstadien der amerika-
nischen Profi-Liga statt, welche
sehr

Kurz vor der Endzone des Gegners wird das Gerangel noch hektischer. Um so erfreu-
ter ist man, wenn man mit einem schnellen Lauf- oder PaRspiel einen Touchdown er-

zielt

authentisch wirken. Mit zahlreichen

durch ein 3D-Rendering

N : Spielziigen steht dem heimischen
Joypad-Sportler eine grofle Band-
breite an Madglichkeiten zur Verfii-
gung, um sein Spiel wieder indivi-
duell zu gestalten. (Georg)

i Warcraft IT

‘ Vergessene Welt 04. Sept.
05. Sept.

|

02. Okt.

Madden NFL'98
Nuclear Strike

NHL ‘98 02. Okt.
PGA Tour ‘98 02. Okt.
Croc 03. Okt.
17. Okt.
17. Okt.
28. Nov.

18. Sept

Hersteller: Electronic Arts Erscheint: Nascar ‘98

5. September Genre: Sportspiel Umset-
zungen geplant: kKA.

Die Defense-Line hat den Quarterback
nicht erreichen kénnen, bevor er den
Ballin Richtung Receiver geworfen hat

et Hotne : 023425300

Besuchen Sie unsere Website
http:/Members.aol.com/fusionweb

Nintendo 64

Wieder stehen Euch diverse Spielzugva-
rianten zur Verfiigung, die Euch ein in-
dividuelles Spiel ermdglichen

Moto Racer
Auto Destruct

- (rdr Hoime 062204985

24 Std Bestell Fax : 06222/59601

Versand per NN: 2,90 DM

Offnungszeiten Mo - Fr : 10.30 - 18.30

Playstation

Nintendo 64 (US) 220Volt .. 410,90 DM c”f
Game Adaptor (Starfox)..... 49,90 DM m’"
Nintendo 64 Adaptor V1.3.. 29,90 DM €
Memory Card Né4 ............. 29,90 DM G‘)“ 120 BlockMemo y curd
o Golden Eye US ..... 169,90 DM 2 ‘e( ' i

¥ Tetrisphere Us...... 159,90 DM o\“
Goeman Jp ....... = 1 79,90 DM e‘p i
Hexen 64 (US)....ccucuueeuaannn.. 169,90 DM o
Wargods (US)...ccccevuneviinnann. 169,90 DM '
Blast Corps (US)...cecuuuunn..... 159,90 DM 99 90 DM 49,90 DM
Human Grand Prix (JP)...... 159,90 DM #@? 2550
Doraemon (JP).......cceeu... ... 159,90 DM % gy Us Games 99 90 109 90
Star Fox u Rumble Pak (US) 169,20 DM h¥ 2
Nba Hangtime (US)......... .. 159,90 DM i) ;

W 18,90 DM

Cruisn Usa (US)................. 159,90 bm

.Wuyne G Hotkny {US).siil. 159,90 DM'. .-

BRI
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Zubehor-Special

Gut gesteuert

ist halb
gewonnen!

Kaum zu glauben: Seit unserem letzten Peripherie-Special in der
Ausgabe 6/97 hat sich auf dem Markt wieder einmal eine Menge getan.
Das Gros des Testfelds macht dabei die Firma Interact of Europa - Jollenbeck
GmbH aus, die mit ihrem reichhaltigen Sortiment seit kurzem auf den
deutschen Markt drangt. Das Wertungsschema ist geblieben: Bei der
Einstufung haben wir die gangigen Kategorien von schlecht bis super
verwendet. Bei der Ausstattung reicht die Skala nur von ,,ausreichend*
(nur Grundfunktionen) bis hin zu super

Eclipse Pad

SAT/Interact/39,95 DM

Ahnlich dem Super Pad 8, jedoch mit einigen zu-
satzlichen Funktionen, z.B. Programmiermaglich-
keit und Definition einzelner Tasten mit Dauer-
feuer (wird durch blinkende LEDs angezeigt).
Durch eine etwas grofRere Abmessung liegt das
Pad optimal in der Hand. Positiv sind ferner die
grofRen L- und R-Tasten, das sehr lange Kabel und
eine schier unverwiistliche Verarbeitung.
Verarbeitung: sehr gut

Ausstattung: sehr gut

Wertung: sehr gut

Ultra 64
Memory Card 256

N64/Blaze/24,95 DM

Der absolute Preisbrecher! Derselbe Speicher-
platz wie die original N64 MC zum halben Preis,
und das bei einer einwandfreien Qualitat, was
will man mehr?

Verarbeitung: sehr gut

Ausstattung: -

Wertung: super
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Super Pad

PS/Interact/34,95 DM

Diese Sparversion bietet keinerlei Sonderfunk-
tionen und wurde vom Design her dem original
PS-Pad nachempfunden. Das Steuerkreuz fallt al-
lerdings etwas grofRer aus, wodurch komplexe
Special Moves bei Beat ‘em Ups etwas leichter
von der Hand gehen. Die Verarbeitung ist ohne
Fehler und Tadel, das gerade einmal 1,5 Meter
lange Kabel jedoch ein schlechter Witz.
Verarbeitung: sehr gut

Ausstattung: ausreichend

Wertung: ausreichend

@ @ -
Mighty Mic 100
N64/Blaze/29,95 DM
Noch ein Schndppchen: Der gleiche Speicher-
platz wie das original Controller-Pack fiir schlap-
pe 30 DM, ohne daf trotz des giinstigen Preises
beim Absaven irgendwelche Probleme auftreten.
Verarbeitung: gut
Ausstattung: -
Wertung: sehr gut

Shark Pad Pro 64
N64/Interact/69,95 DM

Transparentes Spielvergniigen fiir alle N64-User.
Als zusatzliche Ausstattung winken dem Besitzer
Dauerfeuer und Zeitlupe. Das Steuerkreuz ist et-
was steifer als beim Original, dafiir rasten aber
die Knopfe sauberer ein. Eine tadellose Verarbei-
tung und ein langes Kabel runden den positiven
Gesamteindruck ab.

Verarbeitung: sehr gut

Ausstattung: gut

Wertung: sehr gut

Game Pad 8

PS/Interact/44,95 DM

Baugleich dem Super Pad, jedoch mit Zeitlupen-
und Dauerfeuer-Funktion ausgestattet. Das Kabel
hat dariiber hinaus eine verniinftige Lange. Der
Preisunterschied gegeniiber der Sparversion
sollte Euch somit wert sein. Schade nur, daf} ein
durchgehendes Steuerkreuz fehlt.

Verarbeitung: sehr gut

Ausstattung: durchschnittlich

Wertung: gut

PS Programm Pad

PS/Interact/69,95 DM

Das Flaggschiff fiir die PS aus der Interact-Palet-
te. Das edle Acryl-Pad bietet eine Ausstattung, die
seinesgleichen sucht: zwei Extra-Tasten fiir Son-
derfunktionen, Programmierung und Speiche-
rung von maximal 70 Schritten, Dauerfeuer, Zeit-
lupe. Die Knopfe und das Steuerkreuz arbeiten
sehr prazise. Da auch die Kabelldnge und die Ver-
arbeitung stimmen, kann ich dieses Luxus-Pad
uneingeschrankt empfehlen.

Verarbeitung: sehr gut

Ausstattung: super

Wertung: super
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Arxcade Shark 64

N64/Interact/99,95 DM

Das erste Arcade Joyboard fiir das N64 hat gera-
dezu rekordverdéchtige Ausmafe. Da alle Tasten
nicht mehr ihre urspriingliche Lage haben und
nur ein abschraubbarer Stick beiliegt, kann man
natiirlich nur wenige Genres (Jump & Run, Beat
‘em Up) mit diesem Board verniinftig spielen. Die
Ausstattung ist recht schlicht (Dauerfeuer, Zeitlu-
pe) und der Stick eine Spur zu schwammig. Dafiir
ist die Verarbeitung iiber jegliche Kritik erhaben.
Verarbeitung: super

Ausstattung: durchschnittlich

Wertung: gut

V3 Racing Wheel

PS/N64/Interact/149,95 DM

Interacts Lenkrad bietet eine lippige Ausstattung:
zwei Pedale, Extra-Steuerkreuz, Digital/Analog-
Modus sowie Justierbarkeit des Lenkspielraums.
Lediglich einen Gangschaltungskniippel sucht
man vergebens. Die beiden Pedale liegen zu eng
beieinander, und die beigelegten Saugknépfe
sind nicht optimal, ansonsten aber ein tolles
Gerat.

Verarbeitung: sehr gut

Ausstattung: sehr gut

Wertung: sehr gut

Ultra 64 SFX 64

N64/Blaze/39,95 DM

Multiadapter fiir das N64 sind schwierig, das be-
weist auch dieses Gerat. Star Fox 64 (us) lauft
tiberhaupt nicht, und bei Wayne Gretzky Hockey
(us) gab es Soundprobleme, wihrend er bei Wa-
ve Rave 64 (jap) ganzlich fehlte. Somit scheint
dieser Adapter nicht vollig ausgereift zu sein. Da-
her wird das Gerét auch aus dem Sortiment ge-
nommen.

Verarbeitung: gut

Ausstattung: -

Wertung: durchschnittlich

Eclipse Stick
SAT/Interact/59,95 DM

Kompaktes Joyboard im gewohnten Arcade-De-
sign. Die Ausstattung kann sich sehen lassen: va-
riable Dauerfeuer-Kontrolle, LED-Anzeigenfeld,
Zeitlupe. Den Street Fighter II-Hartetest bestand
das Board nach kurzer Eingewdhnungszeit mit
Bravour. Herausragend sind ferner die perfekte
Verarbeitung mit dem stabilen Metallboden und
der giinstige Preis.

Verarbeitung: super

Ausstattung: sehr gut

Wertung: sehr gut

)

Flight Force Pro

PS/N64/Interact/119,95 DM

Das konkurrenzlose Flight-Duo bietet einen ergo-
nomisch geformten Schubhebel sowie einen mul-
tifunktional einsetzbaren Analog-Stick. Die An-
zahl der programmierbaren Knépfe (inklusive
Dauerfeuer & Zeitlupe) ist nahezu uniibersicht-
lich. Mit der geeigneten Software der neuesten
Generation erzielt man ein wunderbares Flugge-
fiihl. Das N64-Pendant kostet 149,95 DM.
Verarbeitung: sehr gut

Ausstattung: super

Wertung: sehr gut

Mega Memory
Cartridge

5 Meg
N64/Dataflash/99,95 DM
Der 20fache Speicherplatz
einer normalen CP befindet
sich unter dieser Modulhau-
be. Gute Bedienung dank groRer LED-Anzeige
und Extra-Knopf zum Umschalten zwischen den
Banken. Negativ: keine Schrauben, die das
Gehduse zusammenhalten! Ansonsten stimmt
das Preis-Leistungsverhéltnis.

Verarbeitung: ausreichend

Ausstattung: -

Wertung: sehr gut

o
ol

PS Axcade

PS/Interact/99,95 DM

Machtiges Joyboard mit extragroRen Buttons und
einem typischen Arcade-Stick (Mikroschalter).
Die Ausstattung beschrankt sich auf Dauerfeuer
und Zeitlupe in unterschiedlich einstellbaren Ge-
schwindigkeiten. Hat man sich einmal an den
groRRen Bewegungsradius des Sticks gewdhnt,
sind selbst komplexe Special Moves a la Dragon
Punch kein Problem mehr. Negativ fillt der Me-
tallboden auf, der an den Seiten sehr stark nach-
gibt.

Verarbeitung: durchschnittlich

Ausstattung: gut

Wertung: gut

Game
Killer

N64/Dataflash/79,95 DM

Mittels dieses Schummelmoduls kénnt Ihr nun
auch auf dem N64 fleifig Parameter veridndern,
allerdings keine eigenen Cheats kreieren. Up-
dates gibt es durch einsteckbare ,Smart Cards".
Die Bedienung ist recht kompliziert. AuRerdem
solltet Ihr die ersten beiden Speicherplitze frei-
lassen, da sie sonst iiberschrieben werden kénn-
ten. Ansonsten kann man problemlos schummeln.
Verarbeitung: gut

Ausstattung: -

Wertung: gut

GT Elektronik
Multiadapterx

N64/GT Elektronik/59,- DM

Im Gegensatz zum anderen Adapter lduft mit
diesem Gerat auch Star Fox 64, allerdings nur die
Japan-Version. Ansonsten treten die bereits zuvor
genannten Soundprobleme auch hier auf. Wie es
bei zukiinftigen Modulen sein wird, das ist noch
unklar. Der Preis fallt angesichts des geringen
Unterschieds zu hoch aus.

Verarbeitung: gut

Ausstattung: -

Wertung: durchschnittlich
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Memory
Card Plus

PS/Interact/89,95 DM
8 MBit oder anders ausgedriickt 120 Files archi-
viert diese Speichereinheit. Um zwischen den
acht Seiten hin und her zu blattern, miidt Ihr ei-
nen kleinen Knopf driicken. Angesichts dieses
grofien Speicherplatzes ware eine LED-Anzeige
wesentlich libersichtlicher gewesen. Die Arbeit
verrichtet diese MC jedoch ohne Makel.
Verarbeitung: durchschnittlich

Ausstattung: -

Wertung: gut

Memory Card Plus
N64/Interact/59,95 DM

Interacts N64-Controller-Pack sieht von aufen
genauso aus wie die IMB MC von Dataflash, je-
doch mit dem Unterschied, daf Ihr die einzelnen
vier Banke diesmal mittels eines Schiebeschal-
ters anwabhlt. Sie ist auflerdem erfreulicherweise
10,- DM preiswerter. Das Abspeichern erfolgte
problemlos.

Verarbeitung: sehr gut

Ausstattung: -

Wertung: super

Super Pad 8

SAT/Interact/29,95 DM

Das schlichte Saturn-Pad hat recht kleine Abmes-
sungen und ist daher nicht fiir groRe Hande ge-
eignet. Bis auf Dauerfeuer und Slow Motion gibt
es keine Extra-Funktionen. Dafiir ist das Kabel
aber angenehm lang, was bei dieser Preisklasse
keine Selbstverstandlichkeit ist. Die Verarbeitung
istin Ordnung, lediglich die Tasten wackeln et-
was. Insgesamt kann man mit diesem Pad aber
problemlos auf Highscore-Jagd gehen
Verarbeitung: gut

Ausstattung: durchschnittlich

Wertung: gut
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720
Memory

PS/Dataflash/129,- DM

Die Rekord MC im Testfeld!
Auf 48 Seiten (eine iibersichtliche LED-Anzeige
leistet Orientierungshilfe) kénnt Ihr bis zu 720
Spielstande sichern. Wie nicht anders von Da-
taflash gewohnt, verrichtet dieses Speichermedi-
um perfekt seinen Dienst.

Verarbeitung: gut

Ausstattung: -

Wertung: super

PR s v e
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Memory Card Plus
1Meg

N64/Dataflash/69,95 DM

Die neugestaltete 1Meg MC von Dataflash bietet
eine praktische LED-Anzeige und ein schmuckes
Design. Dafiir zahlt man auch 10 DM mebhr als fiir
vergleichbare Gerdte dieser Klasse. Schlecht: Das
Gehduse laRt sich ohne Probleme 6ffnen - wo
sind die Schrauben?

Verarbeitung: ausreichend

Ausstattung: -

Wertung: gut

[ I T L

Lightblaser

PS/Interact!/59,95 DM

Futuristisch-martialisch anmutende Lightgun mit
vielfaltigen Moglichkeiten: verschiedene Nachla-
de- und Dauerfeuer-Funktionen, spezieller Knopf
fur Extrawaffen, LED-Anzeige fiir Schufdfolgen.
Die Wumme knackt verdachtig, wenn man sie et-
was harter anpackt, und das Auto-Reload klappt
nicht optimal. Handling und Zielgenauigkeit lie-
gen im durchschnittlichen Bereich, dafiir ist das
Kabel verniinftig lang und das Preis-Leistungs-
verhaltnis erstklassig.

Verarbeitung: gut

Ausstattung: sehr gut

Wertung: gut

[ ]
Mighty
@
Mic 360
N64/Just/89,95 DM
Das 24fache der originalen MC soll dieses trans-
parente Speichermedium aufnehmen, wahlweise
auf 99 Pages verteilbar. Leider verweigerte die
MC beharrlich ihren Dienst, sprich sie lieR sich
nicht formatieren. Es nervt zudem, daf sich die
Mighty Mic nur mit Gewalt wieder aus dem Slot
ziehen af3t.
Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: -
Wertung: schlecht

s )

PS Pro Pad

PS/Interact/49,95 DM

Wiederum baugleich dem Super Pad. Als zusatz-
liche Schmankerl gibt es diesmal stufenweise
einstellbare Zeitlupe sowie Dauerfeuer, belegbar
auf jede einzelne Taste. Auch hier wurde das 4-
Tasten-Steuerkreuz verwendet, wodurch Beat ‘em
Ups bekanntlich nur bedingt spielbar sind. In die-
ser Preiskategorie gibt es bessere Pads, wie bei-
spielsweise die Fighting Commander Station.
Verarbeitung: sehr gut

Ausstattung: gut

Wertung: gut

Just! a Gun

PS/Just!/129,95 DM

Baugleich unserer Lightgun-Referenz Hyperbla-
ster, aufgepeppt durch einige Extra-Funktionen
(Auto-Reload, Dauerfeuer, 3-Schiisse gleichzei-
tig). Der Clou ist jedoch der obercoole Rotlicht-
Aufsatz, durch den Ihr - nach einem etwas lan-
gerwierigen Justieren - kein Ziel mehr verfehlt.
Insofern ein la-Gerat, jedoch mit einem klaren
Manko: 129,- DM ist ein stolzer Preis, gemessen
an gerade einmal 69,- DM fiir den einfachen Hy-
perblaster.

Verarbeitung: sehr gut

Ausstattung: gut

Wertung: sehr gut
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139.95 Multi Race Champion (dt 10/97)
114,95 Multi Race Champion (us 8/97)
189,95 NBA Hang Time (dt 8/97)
144,95 NBA JAM 64 (dt 10/97)
Pilotwings 64 (dt)
Reverse Limit (dt TBA)
169,95 Robotec (dt TBA)
149,95 St. Andrews Golf (dt TBA)
89,95 Shadows of the Empire (dt)
179,95 Turok (dt)
129,95 Turok (ev orginal)
189,95 War Gods (us)
159,95 War Gods (dt TBA)
139,95 Wave Race (dt)
159,95 W. Gretzky 3D Hockey (dt 7/97)
Wild Choppers (us 7/97)
109,95 Wild Choppers (dt TBA)
139,95 Wonder Project 2 (jp)
89,95 WWF Wrestlemania 64 (dt TBA)

Need for Speed 2
NHL Hockey 97

NHL Powerplay Hockey '96

Olympic Games
Onside Soccer
Overblood
Pandemoniurm
Parappa the Rappa

139,95
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139,95
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139,95

94,95
149,95

84,95
64.95
79.95
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Pete Sampras extrerne Tennls  94.95

PFA Soccer Manager
Philosoma

Pinky and the Brain
Porsche Challenge
Power F1 (Lankher)

Psychic Detective
Psychic Force
Rage Racer
Raging Skies

Rally Cross

Rapid Racer

Ray Storm

Ray Tracer

Rebell Assault 2
Resident Evil
Revolution X

Riot

Road Rash

Robo Pit

Sentient

84.95
84.95
94,95
79.95
84.95

74,95
99.95
94,95
93.95
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Aktuelle News,

Erscheinungstermine
Hardware Hotline
gunstige Schnappchen
+ Angebote u.v.m

Sim City 2000
Slayer AD&D
Soul Blade (Edge)
Soviet Strike

Speed King
Speedster

Spider

Stadt der verl, Kinder
Suikoden

Super Puzzie Fighter 2
Swagrman
Syndicate Wars
Tekken 2 dt

Ten Pin Alley

Test Drive Off Road
Theme Park

Time Commando
Tomb Raider

Tornb Raider 2
Toshinden 3

Trash It

Twisted Metal Il
V-Rally

Virtual Open Tennis
Virtual Tennis

VR Pool

Wing Commander IV
Wing Over

WipEout 2097
Worrms

WWE: In your house

84 95
94.95
82.95
84.95
84.95
84.95
84,95
89.95
44,95
84.95

Im Ring 29, 47445 Moers

Fax: 02841 -

942623

Bestellannahme.: Mo - Fr: 10.00 - 20.00 Uhr

Sa: 10.00 - 14.00 Uhr

Ladenverkauf: MLC, Im Wallzentrum, 47441 Moers

Nintendo 64 Hardware

Nintendo 64 Hardware

US/JP Adapter
PREIS TIP. 4

1M Memory C.

PREIS TIP. 2972

'N64 Super Pad
N64 Pad (Color)

‘Multinorm Adapter

4995
54.95

Lenkrad + Pedale 149.95
Joypad Verlanger. 24.95
RF Modulator 44 95
N64 ScartKabel 29.95
N64 S. VideoKabel 24 .95
N64 Antennenkabel 69.95
5M Memory Card 69.95
N64 Gamekiller Modul 89.95

79.95

GER
JPN
USA

Copy

...... MIT VOLLER GARANTIE !!!

- Single Shot and
Turbofire

- Auto Bullet Reload

- Special Fire

- Ergonomic Hand Grip
- Extra Long Wire

Multinorm Playstation

‘ Barpreis: 3 S 9 .9

133MHz SCSI Komplett PC
incl. 14“ Monitor + CDWriter
+ Software zum Erstellen oder
Kop[eren von Audio,Daten
oder PSX CD's.
. -16MB RAM
4 -1.2GB HD
' - Windows 95
© -Big Tower
-SCSl Il Kontr.
-2/6x CD WnteJ
- 14" Mq Monltor

Station Pad A/F |

ire Buttons
- Auto Fire Mode
- extra langes Kabel

Memory Card 24Meg
Stereo A/V Kabel

FINANZRAUE 47X 51-

89.95

19.95 WAL =] Memory Card

un_+ Redlight|

89%

[Wertung M Megaﬂ
| Ausgabe 06/97

. Sehrgut

Link Kabel 19.95 k. 95
HF-Adapter XM PREIS TIP: 4.
Scart/RGB Kabel 19.95

Org. Controll Pad Sony 44,95

Org. Maus incl. Pad Sony 54.95

NeGcon Pad 79.95

Station Master Pad 39.95

Joypad Verlangerung 19.95

Org. Sony Analog Pad YR PSX CD-Writer Sofware
Per4mer Lenkrad 119.95 95
Mad Catz Lenkrad 139.95 EHH=N Iy I 6 9.
PC-Link Paket 84.95

Org. Playstation Tasche 14.95 o

Tasche + Pad + MemCard  89.95 CD Leerhiillen 95
Gamebuster Mogell Modul  89.95 5 =111

Gamekiller Mokom.. Junior 4.5 [ATRTTTR TN | K

Multlnorm£

Incl. umfangr. it

[ PSX Infrarot Pad |

RO

PSX Umbau Aktion

Der komplette Multinorm Umbau ermaglicht das
Spielen von Import-Games, sowie auch.alle
Sicherheitskopien von euren teuren Spielen.

Also Konsole einschicken und 24Std Geduld aufbrin
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Kleinanzeigen

Verkaufe /suche Spiele fiir PS u. Saturn. Habe:
Tomb Raider, Onside Soccer, Worms, NHL 97,
usw. Sat: WWS 97, VC 2 m. Pistole, VF2, Dayto-
na usw. Ruft an unter Tel: 05434/1783 Reiner ab
18 Uhr

Achtung: Verkaufe: Hardcore 4x4 u. Twisted Me-
tal fiirje 50 DM, beide pal. Ich kopiere euch auch
Tekken 1&2, Tomb Raider, Aircombat u.a. fiir je
5-6 DM von meiner Memory Card auf eure. Su-
che: Wipe Out 2097, NFS2 u. Demos. Tel.:
08223/1487

Ich zahle bis 50 DM pro Spiel. Ich kaufe auch
Groflsammlungen. Meldet euch unter Tel.:
02351/82649

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen fiir
alle Systeme. Kaufe u. tausche auch ganze
Grofisammlungen. Verkaufe auch Spiele fiir
Atari 7800, VCS 2600, Phillips, PC-Engine, Cole-
co usw. Tel.: 089/1403732

Suche: SNES, N64 u. PSX-Spiele! Gerne auch
ganze Sammlungen. Tel.: 0641/84130 Stephan
ab 15 Uhr

Tausche Disruptor o. Tunnel B1 gegen Theme
Park (Pal). Tel: 035058/41141 Rico

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in die
nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich
keine seridsen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse

[ versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir uns vor, Kleinanzei-
gen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden
nur private Kleinanzeigen veroffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs-
oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bear-
beitet. AuRerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

Spiele in die Borse aufnehmen.

49 DM. D, Extreme Gaames, Alien Trilogy je 39
DM. Disruptor 45 DM, Tekken 2, X-Com je 59
DM, C&C, F 1je 89 DM, Legacy of Kain 65 DM,
Air Combat 29 DM. Wirklich alles 100% OK,
fragt nach Paul. Tel.:033632/328

Verkaufe: B. Fluch 50 DM, Spot goes to Hol-
lywood (us) 60 DM, Suikoden (us) 70 DM, Ridge
Racer 30 DM, Adidas Power Soccer 40 DM, Ear-
thworm Jim I 40 DM, Rayman 40 DM, Resident
Evil 50 DM. Tel: 07324/2276 Uwe
Verkaufe/tausche PSX Spiele: Street Racer 45
DM, Blam Mashinehead 45 DM o. zusammen
fiir 80 DM. Suche Pandemonium, Virtual Pool.
Versand gegen Vorkasse moglich. Tel:
06253/4731

Suche Playstation mit Spielesammlung (auch
grofere kein Problem) Suche auch Sammlun-
gen u. Konsolen u. Zubehor fiir N64, GB, NES.
Kaufe auch Neuheiten (zahle gut) fiir PSX, N64,
SNES. Tel.: 0641/970436 Monika

Verkaufe/tausche PSX (Pal). Verk. Multinorm
Mega Drive RGB mit 5 Modulen u.a. Shining
Force 2 u. Landst. u. 9 Mega-CD Spiele fiir 250
DM. Auch einzeln! Tel.: 069/896682 ab 18 Uhr
Verkaufe:: Ridge Racer Rev, Total NBA 96, Fifa
97, Priigler, Need f. Speed, Crash Bandicoot, Ex-
treme Games, ab 40 DM. Joypad, Memory Card,
Antennenkabel. Tel.: 09942/5931

Verkaufe: V-Rally 70 DM, PSX Steering Wheel
100 DM fiir zusammen nur 160 DM (inkL Porto
& Versand). Tel.: 07667/80690 von 15 bis 20 Uhr
Verkaufe V-Rally (dt) u. Rage Racer (dt) fiir je-
weils 60 DM. Street Fighter Alpha II (dt) 40 DM
u. 12 Demo CD's fiir 40 DM (nurim Set) o. tau-
sche alle Demo CD's gegen Air Combat (dt). Tel:
03696/605710 ab 18 Uhr Markus

Hallo PlayStation-Freak! Suche Tauschpartner
die eine umgebaute PSX besitzen u. alle Spiele
zocken konnen. Bin ein Spielesammiler u. habe
ca. 60 PSX-Games. Per E-Mail: Speedi@Kuf-
stein.Netwing.at oder per TeL: 08033/9268180
von 14-17 Uhr. PS: Suche auch Neo-Geo
Tauschpatner.

Verkaufe PlayStation mit 11 Spielen wie zB.: P.
Challenge, Lost Vikings 2, Resident Evil u. viel
Zubehor fiir nur 600 DM. Tel.: 03643/425706
Jens

Verkaufe: Tobal No 2, Raiden DX, Alundra, Wild
Arms, Tunnel B1, PSX Demo 6, Blam Machin-
ehead, Space Hulk (3D0), Dynamite Heady
(MD), Samurai Shodown 3 (SAT), My Best Fri-
ends (SAT), Shining t. Holy Ark, Fifa Soccer, Fatal
Fury 3, Greatest Nine, X-Mas Nights, Sega
Flashé, D, Panzer Dragoon 2, uvw. Kaufe uverk.
Saturn u. PSX Spiele! Suche RPG's. Tel:
0251/212846

Suche : PSX-Spiele (bis 50 DM). Auch Interesse
an PSX-Hardware vorhanden. Ruft an Tel.:
06101/86829 ab 15 Uhr

Verkaufe Sony Spiele zB. Formel 1, Fifa 97, Stri-

ker, Tekken 2, Soul Blade, Soviet Strike, Pande-
monium, Darkstalker, Hexen, Tunnel B1, Street
F. Alpha, Star Gladiators, Speedster, Tobal 1,
Disruptor uva. Tel.: 0171/8300280
Aufgepafit!Suche (fast) alles (Konsolen u. Zu-
behdr, Neuheiten, komplette Sammlungen) fiir
PSX, N64, GB, Saturn. Suche auch PC-Games.
Meldet euch unter Tel.: 0641/970436 Monika
Stop die Zweite! Ich kaufe sténdig 24 Stunden
non-stop Pal & NTSC PSX Spiele auf, zB. Exhu-
med, Lifeforce Tenka, Boxter, V-Rally, Syndicate
Wars u. a. aktuelle Pal & NTSC Spiele, bin
101% serios! Tel.: 069/282156

Tausche Legacy of Kain o. Crash Bandicoot ge-
gen Suikoden (Pal) Tel.: 0541/709522

Verkaufe PSX+2 Contoller, Tekken 2, Wipeout,
Fifa 97, F 1, Blast Chamber, engl. Mags, ca. 15
Demo CD’s fiir 500 DM. Tel.: 02161/897904.
Verk. fiir N64 Waverace fiir 70 DM, Turok
(engl./pal) fiir 95 DM.

Kaufe u. verkaufe SNES, PSX, Game Boy Spie-
le. Kaufe fast alle PS-Spiele die ihr mir giinstig
anbietet, auch N64. Kaufe auch alles mit Kon-
sole. Ruft an bei Martin Tel: 05137/78596

tem Game Boy u. 3 Games 650 DM). Tel.:
08744/1612 Thomas, nur per NN. PS: Memory
Card ist auch dabei!

Verkaufe: PSX, Memory Card, 2 Pads, Fifa 96,
Wipeout, NFS, Ego-Shooter, Lemmings 3D, Di-
scworld, VHB 500 DM. Tel: 07232/72105
Verkaufe folgende PSX-Spiele: Suikoden, Bur-
ning Road, Player Manager zw. 40-60 DM. Alle
Pal. Tel: 06629/6533

Tausche, kaufe, verkaufe PS-Spiele. Habe: Soul
Edge, Rage Racer, Bushido Blade, Tobal 2, Ace
Combat 2, Tekken 2, Hardcore 4x4, Beat em up,
Legacy of Kain, Discworld, P. Challenge. Verk.
Game Boy mit 5 Spielen u. Zubehar fiir 100
DM. Suche V-Rally, Agent Armstrong, Memory
Card 360. Tausche evtl. 2:1. 100% zuverlassig
Tel:07940/55944

Verkaufe, tausche PS-Spiele: Blood Omen,
LoK. je 65 DM, Andretti Racing 55 DM, Wing
Commander Il 60 DM, Skeleton Warriors 45
DM, Wipeout 30 D. Tel.: 06332/77821 Nicolas
ab 14 Ubr

Verkaufe Sony PSX Memory Card u. V-Rally fiir
220 DM. Tel: 02931/13350

Verkaufe, tausche, kaufe PS-Spiele: Habe zB.:
Excalibur, Formel 1, NBA Live 97 alles Pal. Su-
che z.B.: Suikoden, V-Rally, Extreme Games u.a.
nur Pal. Tel: 06304/5425 ofters probieren

Verkaufe, tausche fiir PS folgende Spiele (Pal):
Adidas Power Soccer, Raging Skies u. Soviet
Strike je 40 DM. Pro verk. Spiel gibt's gratis eine
Demo CD dazu! Suche: Fifa 97 MMV 3, Player
Manager, Virtual Pool, Theme Park, Warham-
mer, Warcraft 2 u.a. Games. Biete fiir ,Alps*-
Pad u.,,360"Card bis zu 60 DM! Tel.: 02801/4071
Nils bis 22 Uhr

Verkaufe u. tausche PSX-Spiele alle Pal: Tomb
Raider, SC 2000, NBA 96, Myst, Discworld, De-
struction Derby u. habe noch viele andere. Udo
Klein, Blumenstr. 18-20, 52531 Ubach-Palen-
berg

Verkaufe: Vampire Huner (jp) 35 DM, C&C (dt)
55 DM, Crash Bandicoot (us) 45 DM, Track &
Field (dt) 45 DM, NBAIn The Zone 2 (dt) 55 DM,
Toshinden 2 (jp) 35 DM, Tunnel B1 (dt) 45 DM.
Tel.:02246/5735 ab 18 Uhr

Verkaufe PlayStation mit Memory Card Plus,
Soviet Strike, Tomb Raider, Toshinden 2, 2 De-
mos wg. Zeit- u. Geldmangel fiir 400 DM. Alles
7 Mon. Alt. Tel.: 03571/419007

Verkaufe/tausche/kaufe : Spiele konsolen fiir
folgende Systeme : PSX, Saturn, N64. Suche fiir
Saturn Game Buster u. Memory Card. Saturn
Spiele besonders giinstig zu verkaufen. Suche
Bomberman, Torico, Shining the Holy Ark,
Fighters MMX, Pandemonium, Sonic Jam, Su-
che Mecharrior 2, Lost Vikings, Spot goes to Hol-
lywood. Tel: 05561/982042 Thomas

Verkaufe PSX-NTSC-Games ohne Anleitungen
wie Tobal 2, Persona, Beyond the Beyond, Arc d.
Lad 2, Tecmo Dece, Suikoden Alundra usw. fiir
30 DM plus VK sowie Video Games Zeitschrif-
ten-Samml. Pa. Anfrage Tel.: 03425/925050
Kaufe aktuelle Games u. Konsolen fiir PSX (Pal).
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Verkaufe u. tausche PSX Spiele alle Pal. Tomb
Raider, SC 2000, NBA 96, Myst, Discworld, DD
u. habe noch viele andere ! Udo Klein Blumen-
str. 18-20 52531 Ubach-Palenberg

Habe: R. Evil, Tekken 2, Crash Bandicoot, C&C,
Tomb Raider, DD 2, NFS 2, Tobal 1, Return Fire,
Myst, Warhammer, Formel 1, ISS Deluxe, NBA
in t. Zone 2, Kings Field, Hardcore 4x4, Player
Manager u. Rage Racer!! Alle Spiele deutsch!
Tel: 05251/370380 Jimmy

Verkaufe PS mit 2 Pads u. Original Memory
Card 219 DM. Shooter mit Predator Lightgun
109 DM, Worms, Theme Park, Tomb Raider je

Suche PSX mit 2 Controllern, 1 Memory Card u.
Tomb Raider, R. Evil, C&C, Little Big Adventure.
Biete: SNES, 2 Pads, 4 Spiele (S. 0. Evermore,
Worms, Terranigma, MQ), dazu: NES, 11 Spiele,
5 Controller, NES Four Score ( 4 Spieler Adapter,
Zoomer (Lenkrad) + 30 DM. Tel.: 04841/65518
Suche: PSX-Sampler z.B. Atari Greatest, Namco
Museum, Williams Greatest, Sexy Parodius,
Pal/NTSC bis 50 DM+PP- Tel.: 030/4859557
Frank

Verkaufe PSX mit 2 pAds, 6 Spielen ( Referenz-
spiele), 2-3 Demo CDs, 4 Monate Garantie, An-
leitung u. Originalverpackung u. Porto (alles
sehr gut erhalten) fiir 590 DM (mit Transparen-

Verkaufe: Crash Bandicoot 60 DM, Tomb Rai-
der 55 DM, Spot g. t. Hollywood (us) 50 DM,
Suikoden (us), Fifa 97 45 DM, Vitual Golf 40
DM, Adidas Power Soccer 30 DM, Ridge Racer
30 DM. Tel.: 0171/3202474

Verkaufe fiir PS: Exhumed, Disruptor, Soviet
Strike, Ego Shooter, Road Rash, Priigelspiel,
Gunship fiir 300 DM. Verk. nur zusammen,
nicht einzeln !Alles Pal. Tel: 07305/4878
Verkaufe PS Memory Card, HF-Adapter, 2 Pads,
6 Topspiele (Tomb Raider, P. Challenge, Wipe-
out 2097, Worms, Descent 2, Tekken, Demo CD),
alles 100%ig 1.0, 4 Mon. alt, Bonus Poster von
Lara Croft (Tomb Raider) in Arbeitskleidung!!
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Ich bezahle 1000 DM ihr nur 799 DM. Tel:
03994/222541 Mo-Frvon 14-16 Uhru. 19.30-22
Uhr Stefan

Verkaufe PS-Spiele: Tunnel B1, Retur Fire, Su-
personic Racers, alle dt, je 50 DM. Tel:
08774/631 ab 18 Uhr. E-Mail: Stefan.Habichto-
biner@meh.sni.de

Verkaufe Sony PlayStation, 11 Spiele (R. Evil,
W.C. 3, Worms, ind. Spiele...), 13 Demo CD’s
(PlayStation Magazin), RFU-Adapter, ASCII
Pad, Memory Card Plus, alles original verpackt,
jap-+us tauglich.VB:700 DM. N64 Spiel Wayne
Gretzky 3D Hockey us 90 DM, SNES Spiel S.
Mario RPG us 60 DM. Tel.: 09971/32847
Verkaufe, tausche Victory Boxing, Discworld
dt, Raiden Project jap, Kileak t. Blood jap, Incre-
dible Hulk us je 50 DM. DD 1 40 DM, Rage Ra-
cer jap, Bushido Blade jap, Total NBA 97 us,
NFS 2 us, Vandal Hearts us, Rebel Assault 2 us,
NBA Live 97 us, Soul Edge jap je 55 DM, Spider,
S. Soccer Deluxe, WipeOut 2097 je 60 DM. Su-
che: WC 3, Crow, Exhumed, Riot Samurai Sh. 3,
Syndicate Wars usw. Habe fiir N64: Fifa, Mario,
Waverace usw. (tausche) Tel.: 02236/40793 Da-
vid ab 14 Uhr

Verkaufe PSX, Memory Card, RGB-Kabel, 2
Pads, 8 PSX-Magazine mit Demo-CD's, 5 Spiele
2.B. P. Challenge, Micro Machines V3, Pande-

Roedszus, Dorfstr. 7, 23948 Welzin

Verkaufe PS, Memory Card, Pad, 7 Spiele (SF
Alpha 2, DD 2, NBA In The Zone 2, Wipeout
2097 usw.). Alles mit Hiillen u. Anleitungen, al-
les Pal. Tel.: 06192/44570 Janni

Verkaufe Saturn, 2 Pads, 20 Spiele, Pistole, Uni-

versaladapter fiir 800 DM o. tausche gegen
PlayStation mit Spielen. Tel.: 0171/6138944 of-
ters versuchen (Andreas)

Satum zu verkaufen mit 19 Top-Titeln, 2 F;aE;
Analog Pad, Lenkrad, Pistole. Spiele: z.B. Sega
Rally, Panzer Dragoon I+II, Virtua Fighter
[+II+Remix, Tomb Raider, Worldwide Soccer,
Daytona USA I+11, Bug, Thunderhawk, Digital
Pinball, Parodius, Darius Gaiden, Theme Park,
Knights, VC, Victory Goal. VB: 1300 Tel.:
04176/1249 Matthias

Verkaufe: Vampire Hunter (jap) 35 DM, C&C
(dt) 55 DM, Crash Bandicoot (us) 45 DM, Track
& Field (dt) 45 DM, NBA - In The Zone 2 (dt) 55
DM, Tohshinden 2 (jap) 35 DM, Tunnel B1 /dt)
45 DM. Tel.: 02246/5735 ab 18 Uhr

Verkaufe: Jaguar, 35 Spiele, Joypad (pal) . tau-
sche gegen andere Konsole o. PlayStation
Spiele, tausche auch PSX Spiele (pal). Tel.:
07732/10894 ab 18 Uhr

Verkaufe: Action Replay 45 DM, Fighters Me-
gamix 63 DM, Andretti Racing 53 DM! Keine
Portokosten! Tel.: 07720/37854 Robert
Verkaufe Saturn ( 1]ahr alt), 2 Pads, RGB-Ka-
bel, 5 Spiele (C&C, SWWS 97, Sega Rally, Tomb
Raider, Daytona CCE), 1 Demo-CD, Neupreis:
840 DM. VB: 480 DM. Tausche auch gegen PS
2-3 Spiele, 1 0. 2 Pads, vielleicht Memory Card
(4 MB) Tel: 0831/93548 Thomas

Tausche S. Rally, Christmas Knights gegen
Bomberman o. Tomb Raider, suche giinstig VC
2+ Gun. Tel: 0961/6341293 Boris

Verkaufe: Saturn mit 2 Pads, Backup Me—mory. 2
Demos, F1, Street Racer, Blam, Sega Rally, Ind.
Day u. Daytona CCE. Tel.: 035724/50233 Robert
zw. 18u.20 Uhr

Verkaufe Sega Saturn mit 5 Spielen (NBA Ac-
tion, All Star Hockey usw) 2 Pads, Mega Drive, 2
Spiele, 6 Button-Pad fiir 400 DM. Tel:
036370/40618 Holger

Verkaufe: F. Vipers, S. Strike, SWWS 97, VF 2,
Andretti Racing fiir zusammen 150 DM o, ein-
zeln, Preis VB, E 3 Video 20 DM, MS 2 mit 4
Spielen (Sonic, Alex Kidd, Bart Simpson, F. Di-

Verkaufe Sega Saturn, 13 Spiele, 2 Demos, 2
Joypads, ScartKabel, Antennenweiche, Topzu-
stand, 1,5 Jahre alt NP: 1900 DM, VB: 1111 DM,
zB. Tomb Raider, Exhumed usw. Tel:

Verkaufe: Sega Saturn Spiele, zB. Bug (us) 35
DM, Daytona 2 55 DM, P. D1 30 DM, PD 2 45
DM, Rayman 35 DM, F. Vipers 55 DM, Tomb
Raider 55 DM, Exhumed 55 DM, SF Alpha 35
DM, Mysteria 35 DM, Thunderhawk 2 45 DM,
VF 120 DM, VF Remix 30 DM (beide zusam-
men 40 DM) o. tausche gegen andere
Saturn/PSX-Spiele: C&C (PSX), R. Evil, S. Bom-
berman, Tobal 2, Sonic Jam, Legacy of Kain,
usw. Tel.: 077462505 Viktor

Verkaufe Sega Saturn, 16 Spiele (alles Topga-
mes), mit Video CD-Caro, 5 CD-Filme, 2 Joy-
pads. Alles in Topzustand, 100% in Ordnung,
NP ca. 3000 DM fiir nur 1500 DM. Thorsten
Schneider, Sewanstr. 124, 10319 Bertin

Fir alle Sega Satumn Besitzer! Du suchst schon
seit langerem einen Club, welcher auch einiges
bietet? Die Losung fiir dieses Problem: Insider-
Club Postfach 1213 97206 Veitshochheim, Klei-
ne Clubzeitung mit kostenlosem Kleinanzei-

genteil, Infos direkt von Sega, kostenlose De-
mo-(Ds, Poster, Losungen zu Spieleproblemen
uvm... gegen einen frankierten u. adressierten
Riickumschlag erhalst du unsere Clubbroschii-
re! Bis bald.-

Verkaufe Sega Saturn + 7 Spiele (zB. VC 142
Sega Gun, Worms, Shinobi X, Digital Pinball,
Sega Rally, Thunderhawk 2), 2 Joypads, Ori-

esese

monium u.a. fiir-499 DM. Schreibt an: Dirk  zzy) fiir 60 DM. Tel.:02981/6879 08222/3313. Suche giinstiges N64. ginalverpackt, 4 Mon. alt in 1A Zustand, Preis
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VB. Suche fiir Neo Geo Ninja Commando, Ro-
bo Army, Samurai Sh. 2, Tophunter Fatal . Sp.
Habe 30 Spiele zum tauschen u. verkaufen.
Verk. Musik CD’s z.B. Bravo Hits, Mega Hits,
Happy Rave, Viva Dance, usw. Preis VB. Tel:
08431/41991 0. 2564

Nintendo 64
Tausche (o. kaufe) Turok (+ N64 Controller Pak,
komplett aufgeldst mit 11 gespeicherten Turok-
Cheats) auch einzeln gegen ISS 64 o. andere
aktuelle N64 Games. Tel.: 033746/72613 Step-
han Verkaufe auch S. Fighter Alpha 2 fiir SNES.
Kaufe alles was man mir anbietet, PSX bis 130
DM, L-Games bis 35 DM, Import bis 45 DM, Zu-
behor extra ! N64 bis 180 DM, Pal-Games bis
60 DM, Import bis 80 DM. SNES 50 DM, Pal-Ga-
mes bis 20 DM, Import 10 DM, Game Boy 20
DM, je Spiel 8 DM, Saturn bis 100 DM, Pal-Ga-
mes bis 25 DM, Inport bis 20 DM. Alle anderen
Systeme auf Anfrage! 24 Stunden erreichbar
unter Tel: 02207/706803
Tausche o. Verk. N64 u. PSX-Spiele! Habe u.
suche neuere Games (nur pal). Habe .B. Mario
Kart, Turok, Rage Racer usw. Verk. 0. tausche
gegen Spiele. Komplettsammlungen von Zeit-
schriften, auch Mega Fun Club-Ausgaben!!
Tel:07354/1487 ab 17 Uhr
Verkaufe N64 Spiele! UMK 3 fiir 130 DM u.
Ego-Shooter fiir 150 DM, zusammen 250 DM
(us-Spiele). Verk. SNES mit 9 Spielen (Yoshi Is-
land, Toy Story, Schliimpfe, DK I, Theme Park,
Ego-Shooter usw), Super Game Boy, 5 Sp,, Ac-
tion Replay fiir 700 DM. Verk. PC Spiele (z.B.
Aufschwung Ost fiir 50 DM, SC 2000, Siedler IT
je 50 DM uvm.) Tel: 03581/303063 ab 18 Uhr
Nintendo 64 Spiele (Pal & Importe), Adapter,
Controller, Kabel, Memory Cards. Tel:
030/3312204 ab 18 Uhr
Suche N64 & Spiele Tel:0171/8300280
Dringend gesucht: Neuheiten + Konsolen +
Komplettsammlungen fiir N64, SNES, NES,
GB, PSX, Saturn usw. Bitte meldet euch unter
Tel: 0641/970424 Kirsten
Verkaufe 3D-Shooter (us) fiir 130 DM, Multi-
norm-Adapter 30 DM, Mario Kart (Pal) 80 DM.
Suche Priigelspiel Tel.: 02355/2377

Verkaufe fiir Saturn: Magic Knight Rayheart
(jap-RGB) 49 DM, Street Fighter-The Movie (d)
19 DM! Fiir PSX: DD 2, Disruptor (beide us) je
49 DM, RRR (jap), NBA-In The Zone (us) je 29
DM u. Boom-CD (Teil 1+2), F. Boom (beide Pal)
zusammen nur 100 DM!! Suche u.a. Priigel-
spiel Pang C, K o. FE 97 (jap).. ! Tel:
0721/689689 Ab 79, erreichbar!!

turn: Worldwide Soccer, Mysteria, Dark Savior,
Soviet Strike, NHL Powerplay. Fiir N64: ISS 64,
B. 64 (nur dt Vers.). Tel: 03366/21440 Rico
Stop! Verkaufe Topspiele u. Gerate fiir Satum,
SNES, Neo Geo, Neo Geo CD, 3D0, Jaguar, Me-
ga Drive, Mega CD, 32x, MAK, PC-Engine u.
Lynx. Suche Sammlungen u. Einzelsachen je-
der Art (auRer Oldies, NES, MS) Suche PC-En-
gine LT! Tel: 0221/699101 ab 15 Uhr Markus
Uber 1200 Spieleldsungen, Moves, Tips&Tricks
filr PSX, N64, SAT, SN, PC. Kostenlose Liste bei
Christian Dahl, Feldstr. 53,21335 Liineburg. Tel:
04131/732444. Cheats im Intemet: httpy//mem-
bers.aol.com/cheatspc/Welcome.html

Lose meine MD+MCD Sammlung auf. Viele
Top-Titel fiir nur 30 DM. Verk. U. tausche auch
Spiele fiir PS, Saturn, N64, SNES, 3 DO. Verk.
MPEG fiir Saturn: NP:349 DM fiir nur 150 DM.
Veerk. Joysticks von Hori mit Mikroschaltern fiir
nur 70 DM. Suche Micro Machines V3 fiir PSX.
Tel:0511/414899 Thomas

Verkaufe Virtual Boy+Spiele (Galactic Pinball,
Tetris, Golf, Red Alarm, Teleroboxer). AuRer-
dem noch Atari Lynx u. Jaguar + Spiele. Tel:
04131/406278

Suche alte deutsche Softwarezeitschriften:
ASM-Ausgaben vom Jahr 1986-1991. Schreibt
an: Karl Markus Unterfreundorf 3, 94327 Bo-
geno. ruftan Tel:09962/1607 nur Vormittags !
(Mo. - Fr)) Suche dringend Turbo-Duo, zahle
500DM!! Und mehr!!

Suche Atari Jaguar + Games, Sega Master Sy-
stem + Games, PC-Engine + Games, alte NES-
Spiele, sowie Zubehor zu allen Konsolen! Tel:
08208/222 ab 19 Uhr Markus

Habe {iber 50 Spiele fiir PSX, Saturn, N 64 ab-
zugeben. Auch viele Importe u. Neuheiten, bin
auch an Neuheiten immer interessiert. Fordert
doch mal meine Liste an o. ruft mich an. Micha-
el Senderek, Lange Gewann 21, 57299 Bur-
bach, Tel.: 0171/6900331 ab 18 Uhr. PS: Suche
vor allem Swagman, Runabout, GT MaxA.
Armstrong, Tobal 2, ISS 64.

C&C-Club fiir Sessions, Briefwechsel, Club-
meetings ohne Beitrage nur Spaf (auch Star
Wars Fans). Tel.: 04124/81115

Verkaufe & kaufe Spiele u. Hardware fiir PC-
Engine/Turbo-Duo. Habe noch einige Automa-
tenplatinen zu verkaufen. Tel.: 02374/850355
ab 17 Uhr

Verkaufe Mega Drive 50/60 Hz, Atari Jaguar,

‘Neo Geo Module, SNES: UN Squadron, Buster -

Bros,, Elite Soccer, PSX: Gussun, Dyoyo, Lomax,
Platinen: In The Hunt, Mystic Warriors, 1943,
Pang 3, Fix Fight, Snow Bros,, u.a. Capcom CPS-
2 Spiele u. Neo Geo MVS-Module Tel:
06108/76715 ab 18 Uhr

Verkaufe/kaufe/tausche Saturn u. N64 Games.
Habe: Saturn: Daytona, Virtual Hydlide, Disk-
world, Theme Park, Fifa 97, Nights Christams.
N64: S.ot.Empire u. Mario Kart 64. Suche £ Sa-

96 Mega Fun 10/97

Zu Verkaufen: versch. Video u. Computen'na:
gazine, z.B.: Total, Next Level, Fun Vision, PC
Spiel, Fun Generation, Gamepro, PlaySta-
tionmagazin! C. Niegsch, 42657 Solingen, Tel:

Inserentenverzeichnis
Computec Verlag 42, TRT 3, T&T 4,97
Corner 77
Cross U3
Electronic Arts 23,41, U4
Fusion 89
Game Express 73
Game It 19
Gamers Point 59
Games & More 15
Gamestore 71
Jollenbeck 63
Kudak 9
M.C. Gam 61
MILC......; 93
Psygnosis 11
Speed 27
Theo Kranz Versand 7
Ufo Games 77
Virgin u2,3
Wolf Soft 79
World of Games 79
0212/811247 Lose meine MD + MCD Sammlung auf. Viele

Verkaufe Mak u. Platinen ab 30 DM, tausche
auch gegen N64, PSX, Nomad o. Saturn. Ver-
kaufe ca. 150 Videospielzeitschriften fiir 200
DM. Scart-Umschalter 4-fach 50 DM, 7-fach 100
DM. 8 Stiick 3 DO Spiele 160 DM. Suche defekte
Konsolen aller Systeme, zahle Hochstpreise!!
Suche N64 u. SNES. Tel: 08232/6575

Super Angebot!! Verk. N64 (Pal), 2 Joypads,
Jap-US Adapter, Wave Race, Mario Kart, Turok,
Star Wars, Blast Corps (jap), Memory Card fiir
schlappe 666 DM. Alles Topzustand.Suche Neo
Geo CD Double Dpeed u. Modul Spinkaster u.
Neo Geo Fanartikel (T-Shirts, Posteretc) Call
Tel:037322/42158 Steve

Verkaufe MD 2, 2 6-Button-Joypads, Light Gun,
5 Gun-Spiele, FBI Policeman 2, 64 weitere
Spiele=120 DM Mega Drive ,2 Joypads, Sonic
142, Konig d. Lowen, Fantasy Star 3, Master
Sytem Converter, 2 Spiele: 90 DM. Game Gear,
James Bond 55 DM, Game Boy, Moto Cross Ma-
nia, Super Mario Land, Probotector, Pinball, So-
lar Strike: 50 DM, alles zusammen 299 DM Tel:
0711/544089 0.07391/77020

Suche Soundtrack CD's 0. Kassetten von SNES-
Games. Zahle Nachnahme. Sebastian Fricke,
Danziger Str. 3, 37431 Bad Lautenberg

Diverse 32 Bit Konsolen, Sony PSX mit 10 Ga-
mes, umgebaut, RGB, Sega Saturn mit 4 Ga-
mes, PSX Games: Time Crisis, Salamder, Fight-
ers Impact, Tobal 2, Bushido Blade, Indy 500,
Wargods, Monster Tracks, Gundam, S. Fighter
ex. Div. Heftsammlungen Sammelauflosung
von NTSC Laserdisc’s mit High End CD-Player
u. Projektor. Tel.: 07263/2489

Spiele ab 20 DM. Verk. Auch Spiele fiir PS, Sa-
turn, N64, SNES, 3D0, Game Gear. Verk. MD1
mit 50/60 Hz Umbau mit MCD 2 u. Spielen fiir
nur 200 DM. Verk. SNES mit 2 Pads, Spiel fiir
100 DM. Verk. Hori-Joystick mit Mikroschalter
fiiir Saturn fiir nur 60 DM. Verk. Uber 200 Origi-
nal Videofilme ab 5 DM u. a. Tel.: 0511/414899
Thomas

Kaufe/tausche Spiele fiir PS u. N64.Suche im-
mer Neuheiten zu fairen Preisen (aber auch al-
tere Spiele). Suche auch immer Tauschpartener
aus ganz Deutschland. Schickt eure Listen mit
Preisangabe bzw. Tauschwunsch schnell an : C.
Fischer, Eosanderstr. 2, 10587 Bertin o. ruft an
Tel.:030/34706700. PS: Verk. SNES Spiele ab 15
DM.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen fiir
alle moglichen Systeme. Kaufe u. tausche auch
ganze Spielesammlungen, verk. auch Spiele
filr Atari 7800, VICS, PC-Engine, Coleco usw. Tel.:
089/1403732

Verkaufe: Vandal Hearts 70 DM, Mechwarrior
70 DM, X-Com 70 DM, Tomb Raider 50 DM,
Dark Savior 70 DM, C&C 60 DM, Discworld 50
DM, Galactic Attack 40 DM, Story of Thor 60
DM, Nights X-Mas-Edition 65 DM, Shining W.
40 DM, ab 16 Uhr Tel.: 03752/204946 Marcel
Verkaufe, tausche, kaufe PS-Spiele: Habe zB:
Excalibur, Formel 1, NBA Live 97, alles dt/Pal.
Suche : Suikoden, V-Rally, Extreme Games u.a,
nur Pal. Tel.: 06304/5425 ofters probieren
Suche Spiele fiir PSX, N64, SNES, Game Boy.
Schickt Listen an: A. Steinbach, Senftenberger
Ring 52 a mit eurer Telofonnummer damit ich




euch zuriickrufen kann.

Verkaufe o. tausche PSX u. SNES Spiele wie
2.B. Hexen, Tekken 2, Donkey Kong 2, Priigel-
spiel 3, Tilt usw. Tel: 030/4032714 Andreas
Suche V1 Platinenspielgerat mit Dokumentati-
on usw. nur in bestem Zustand. Suche dazu
Platinen. Suche fiir Neo Geo Verpackung+An-
leitung fiir Modulgerat u. fiir Spinmaster. Su-
che Samurai S. alle Teile mit Blu+Fatalities u.a.
Spiele. Suche Memory Cards u. Joypads. Suche
auch vieles anderes, einfach mal anrufen. Tel.:
09721/49378 Andre

Verkaufe MDII mit 2 Pads, 43 Spielen, MCD II
mit 20 Spielen. 32x mit 12 Spielen. VHP 1800
DM. Tel: 04328/694 ab 18 Uhr

Verkaufe Sega Mega Drive Spiele von 20 bis 40
DM. Wiirde auch gegen SNES Spiele o. Satum
Spiele tauschen. Bitte Liste anfordern bei Kon-
rad  Wohnig, 91315
Hochstadt/hsch

Verkaufe: 140 MD, 40 MCD, 1032x,103D0, 6 ]a-
guar, 20 Saturn, 12 Game Gear Spiele!! R-Pads
(3D0), CDX-Adapter, MD1 (50/60 Hz), SNES,
GG+Zubehor, PCShareware CD'sl. Suche:
Nomad, MCD 1, Multi Mega, PSX, Saturn, Won-
dermega, div. Spiele. Post-NN kein Problem.
PS: Verk. PC:Sound Karte Adlib-Typhoon Wave
32 PnP, 342 Sounds on Board. Tel:
02421/971596 bis 22 Uhr. Also bis bald!

Suche fiir mein SNES allgemein us u. jap. Spie-
le, insbesondere suche ich Pocky and Rocky,
Super Probotector, Super Castlevania 4, Lufia u.
Cosmo Gang (the Puzzle). Bei diesen 5 Spielen
ist die Herkunft egal. Nehme auch gerne Rol-
lenspiele u. Poster an. Ruft bitte an bei Dennis
Tel.: 0471/5902692

Verkaufe SNES mit 17 Spielen, Super Game
Boy mit Us-Adapter, 4 Joypads, 2 Infrarot u.
Spielen: Priigelspiel, Priigelspiel 2, DKC II, Su-
per M. Kart u. viele mehr. VB 450 DM. Tel.:
08178/7494 ab 18 Zhr

Verkaufe SNES mit 2 Pads, S. 0. Evermore, S: 0.
Mana, DKC 2, Mario Kart, Hagane, ISS fiir nur
320 DM. Tel.: 06835/4635 Thomas

Verkaufe 10 SNES Spiele von 25 bis 40 DM o.
alle fiir ca. 280 DM, ruft doch mal an Tel:
034328/38719 _

SNES Cheatheft mit Cheats, Codes, Tips usw.
zu iiber 130 Spielen. Din-A5-Heft. 15 DM incl.
Porto. Nachn. +6 DM. Christian Dahl, Feldstr. 53,
21335 Liineburg. Bitte System angeben
Verkaufe u. tausche zB. Probotector, F. Fight 2
us, Judge Dredd, Starwing, Darius Twin, Jungle
Strike, EW] 1, Royal Rumble, SC, Foreman Ko
Boxen, F-Zero, Pirates von Darkwater, Addams
Family, S. F. I, Phalanx jap, Ghouls ‘'n Ghosts,
Programmierbares Pad, 5-Sp.-Adapter, Mega

Birkenweg - 5,

Fun Sammlung, PSX-Sp.: Formel 1,DD 1,]. Ba-
zookatone Tel.: 02501/58613

Verkaufe: SNES (50/60-Umbau), Mehrspieler-
Adapter, 4 Joypads, Sup. Gameboy (+25p.),
Scart, 11 Games (SSF2, FF2, Int. S. Soccer Del,
Bomb. 2 usw,) fiir 450 DM. Verk. noch: GB mit
Tetris fiir 50 DM. MCD 1(jap), CDX, Spannungs-

umwandler, 1 Joypad, 2 Games ( FF, WWF) fiir -

145 DM. Tel.: 07746/2505 Viktor

Suche SNES, N64 u. PSX Spiele. Gerne auch
ganze Sammlungen. Tel: 0641/84130 Stephan
ab 15 Uhr

Kaufe Spiele fiir SNES u. GB (auch ganze
Sammlungen)! Suche auch noch LCD-Spiele
aus der Game&Watch Serie. Ruf doch mal an
Tel.: 0171/2105010

SNES mit 4 Joypads, 5 Spieler?Adapter, @ 20
Module, Super Gameboy, VHB Tel.
05231/570505

Suche verzweifelt F Fantasy 3 fiir SNES. Zahle
jeden Preis. Tel.: 0043/72368177 Osterreich
Gregor

SNES Cheatheft mit Cheats, Codes, Tips usw.
zu tiber 130 Spielen. Din-A5-Heft. 15 DM incl.
Porto. Nachnahme +6 DM. Christian Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Liineburg. Bitte System ange-
ben

Suche SNES, N64 u. PSX Spiele. Gerne auch
ganze Sammlungen. Tel: 0641/84130 Stephan
ab 15 Uhr

Verkaufe Spiele fiir SNES 28, Batman&Robin,
ISS Deluxe, Priigelspiel 2 u. 3, ego-shooter. Ruft
an unter Tel: 02592/983090

Verkaufe SNES, 3 pads, 15 Spiele( zB. DK2/3,
EW.] 1/2, Lion King, Secret of Mana, Zelda, Illu-
sions of Time, SFII Turbo, S. Mario World/All-
Stars, Super Probotector) fiir 500 DM. Tel.:
0511/2620941 Kristoph o. Malte

Verkaufe: Iron Soldier2 fiir Jaguar CD fiir 90
DM u. Battle Morph fiir 50 DM u. Primal Rage
fiir 50 DM. Tel: 06303/6147 Marcel

Game Gear
Suche Spiele mit Anleitung u. Verpackung fiir
GG u. GB. Suche auch noch GG Grundgerat, TV
Tuner u. Accupack. Zahle pro Spiel 10 DM o.
Tausch. Tel: 0171/2105010 (Matthias)

H

Towns-Marty mit 7 Spielen, Jaguar neu 80
DM.PSX: Gussun oyoyo, Lomax (us). Sat. jap.
Importe wie Batsugun. Neo Geo Module: Sho-
down 3, Sidekicks 1/2, u.a. Platinen: In the
Hunt, Snowbros, Twin Cobra, Carrier Airwing,
u.a. Habe auch Neo-Geo MVS-Module, suche
Platinen von Toaplan zB. Truxton 2 Tel:
06108/76715

Wanted: Neo-Geo Metal Slug bis 50 DM.+PP
Tel.:030/4859557 Frank
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Das lest Ihr in
der nachsten

PlayStation
Rapid Racer

Die Macher von Porsche Challenge haben wieder zugeschlagen. Diesmal seid Ihr mit ultra-schnellen Power
Boats unterwegs. Bereits die famose HiRes-Grafik und der 2-Spieler-Modus lassen auf eine weitere Renn-
spiel-Granate hoffen. In der nachsten Ausgabe unterzieht sich der feucht-frohliche Racer unserem Hartetest.

Nightmare
Creatures

Feine Actionkost aus Frankreich: Die Firma Ka-
listo fiihrt Euch in das London des 19. Jahrhun-
derts, wo Ihr Euch als wagemutige Freibeuter
gegen schaurige Monsterhorden zur Wehr set-
zen mift. Bereits die Preview-Version brachte
unsere Redakteure in Verziickung. Wie sich
das ganze in einer Fun-Wertung ausdriickt, er-
fahrt Ihrin der nachsten Ausgabe.

............................

Golden Eye 007

Wir Deutschen kommen zwar nicht in den Genuf von Rares brillantem Ego-Shooter mit dem welt-
beriihmten Geheimagenten, dennoch lassen wir es uns nicht nehmen, die US-Version ausfiihrlich zu te-
sten. Schlieflich stellt dieses Wonne-Modul schon alleine wegen des coolen 4-Spieler-Modus eine
ernsthafte Konkurrenz zu Turok dar.
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¢  Adidas PowerSoccerintern.

~ NHLPowerplayHockey

« TotalNBA97

Bl Adventures & Rollenspiele

. Swagman

PC, Amiga, PSX
N64 und Zubehor

Tel.:0251-511160

CC0sS <

Computersystems GmbH

Kérnebachstr.95 44143 Dortmund

Losungshefteab Am Stadtgraben50 Kornebachstr. 95 Tel. 0231 - 53 11 334
14,90 DM.Weitere ImPavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO 53 11 33 5
Artikelerhaltlich. 48143 Miinster 44143 Dortmund g
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sind erwiinscht ! Sa 11.00-14.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo - Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

PSX Soﬂware

4-4-2 FuBball
ActuaGolf2
ActuaSoccer ClubEdition

Play'Statibh' 299-

Cool Boarders
FIFASoccer 97
ntern. Superstar Soccer deluxe 59-
Intern. SuperstarSoccerProf. 94.-
John Madden Football 98 (Okt.) 84.-
Kick Off 97
NBAHangtime 89-
NBAInTheZone2
NBALive 97
NHLHockey 97

NHL Hockey 98(Okt.)

BEBEIBB

2

OnsideSoccer
Player-Manager

Space Jam SonyMouse

Gamebuster
BagBundle

Victory Boxing

VirtuaBaseball97
Virtual Pool 74-
Virtual Tennis 74.-

EEIRBERIRRBE

Multi Tap Box
Controller
Joysticks
Lichtpistolen

Infrarot
Pads

Baphomets Fluch 89.-
BrokenHelix 89.--
Excalibur 89-
Kings Field

Legacy of Kain

Litle Big Adventure
Overblood

Stadtder verlorenen Kinder
Suikoden

BEEBREY

VandalHearts
Geschicklichkeitsspiele
AtariArcade GreatestHits 74- |

' BustaMove3(Okt.) 59- |
' NamcoMuseumPieced 79- |
- PaRappaTheRapper 89- | .
Shoot-Action S —
“ AgentArmstrong 89- MBITIOI'V" MB“ 29-"
Carnage Heart 79- MemoryBMBn 69.-
Contra 71.-
—— g Memory24MB|t 89.-
Cyberia 49- Memory48MBlt 109.-
Exhumed 84-
Hexen 89-
Lifeforce Tenka 99
Machine Hunter 89- |
Mechwarrior2 89- |
Poed 69.-
By - Verlangerung  10-
omlloe o RGBScartKabel 19
Spider 84.- A
it % Link-Kabel 19.-
iger shal -
Tomb Raider &. HF-Adapter(neu) 39.-

_RoadRage

| Tekken2

* Ubik(Okt)

Trashlt

Flugsimulationen

PSX Software

AndrettiRacing 79-
AyrtonSennaKart Duel2(Okt.) 79-
Blam!Machinehead 69.-
Burning Road 69.-
Destruction Derby2 99-
Extreme Games2 79-
Formel1 109-
Hardcore4x4

Hard Boiled
JetRider
MicroMachines3
Monster Trucks
MotoRacer (Okt.)
Porsche Challenge
RageRacer
RallyCross
RayTracer

[=2]
©o
'

Speedster

Test Drive Off Road
TokyoHighway Battle
Twisted Metal 2
V-Rally

Wipe Out2097

Beat'emUp
Battle Arena Toshinden 3(Okt.) 89-
Iron & Blood
MegamanX3
Perfect Weapon
SoulBlade

84.-
79-
%.-
94.-
84-
79-
99.-
79-
79-
84.-
89.-
89-
89--
89--
89
99-

Tekken 3(Japan)
TheCrow
Strategiespiele

Battle Stations
Command & Conquer
Mass Destruction

66
89
84.-
99-
109
149
84

TransportTycoon

84-
99-
84.-
79-
84.-

Jump'nRun

Bubsy3D
Bubble Bobble2
Crash Bandicoot
LostVikings2
Pandemonium

89,
79
109.
74-
79-
Rayman2(Okt.) 88
89
Cyberia
Darklight Conflict
Descent?
Independence Day
Nuclear Strike (Okt.)
Raging Skies
Rebel Assault2
Soviet Strike
Wing Over
Wing Commander4
Xevious 3D

BEBEBBERBES

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisénderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten

unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden.

Kostenpauschale!

Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Unsere Spiele des Monats:

: : xstatmg ‘ |

nel 1. ° 97,

Flprlﬁl 1-WM hautnah mit..

Abg;s Oddy ¢ durc‘fantastlsche Welten -
L«N&ufur Sony __gstatloj & '
o R ’ﬁ*ﬁ £ g "ﬂz-

Warcraft 2
Jurassic Park 2
Discworld 2
Rapid Racer

84.-
84.-
89.-
99.-

289.-

Pad: 59.-

Verlangerung: 19.-

Platin Edition 3 LGN RTTE .S
Rayman,T(ue Pipball,Olympic Memowcards Meg 79.-
Nﬁ,"m”v‘}ﬂﬁg,Tg'(',‘,’fg"’é"i’zs* RF-Set+Modulator  39-
PSX je nur s  Gamebuster 79.-

Platin Edition 2 JERVITEEVI TR
Road Rash, FIFA Soccer 96,Fade GoldeneyeﬂO?(USA) 179.-
to Black,Bust a Move 2,PGA Golf, . .

o acNee‘:ffor ity 1 4° MultiRacing C.(USA) 199.-
PSX je nur 2 LylatWars(Okt)  133-
Platinum Edition [REES{S RN TTE
Air Combat,Ridge Racer, Tekken, Hexen 64 129.-
Wipe Out,Battle Arena Toshind
Nulrp%esutru:tiofi DLerI::y Fackig W.Gretzky Hockey 129.-
PSX je nur 49- NBAHangtime 129-
Jurassic Park 2 (Okt.) 79.- T 0 10 1) B
G-Police (Okt.) 109.- |l. Superstar Soccer 139.-
Fantastic Four(Okt.) 79.- TG 109.-
Batman & Robin(Nov.) 79.- Turok 129.-
BubbleBobble  nur55.- JEERZTY T T SR
QUOENNGEIVERRIGTTELEY  Super Mario Kart64  89.-
Disruptor nur55.- P ETRAVETE 129.-
WWFInY.House nur49.- FIFASoccer64 99.-

N64+Pad —

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur geger
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN 2zgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse 2zgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generel

nur Euroscheck akzeptlerl !
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== ELECTRONIC ARTS"

er Gountdown
|auft ...

WINDOWS | |
= S :

| ..sagen Sie der atomaren Bedrohung den Kampf an -
o et Stop the war before it begins!

Eleetronic Arts und das Electronic-Aris-logo sind-Warepzeichen heziehungsweise gingetragene Warenzeichen von Electranic Arts in den Vereinigten Staaten und/eder anderen Lindern.
in den Vereinigten Staaten wnd/ader anderen Landern. PlayStation und A sind Wareazeichen von Sony Enlertainment Ing.

Nuclear Strike ist ein Warenzeichen ven Electronie Arls.
Windows ist ein Warenzeichen beziehungsweise ein eingetragenes Warenzeichen der Microsofl Gorporation
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