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Super-héros que nous sommes Linos et
moi-méme, nous nous devions de vous présenter un courrier
sous nos veéritables identités de redresseurs de tort et de
défenseurs de la vouivre et de 'orphelin.

Bien entendu, comme vous pouvez le constater, bien malin
celui qui nous reconnaitra sous ces costumes ma foi fort
seyants. Une fois de plus, donc, justice sera faite avec les
vengeurs masqués.

e
: COURRIER
DU GREG
MASQUE
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Questions au meilleur Greg du monde :
) Quand seront disponibles Megaman X puissance 2
et PUttra 64 aux Etats-Unis ? En bien, c'est trés simple :
Megaman X puissance 2 sera disponible aux Etats-
Unis vers Noél. Pour ce qui est de 'Ultra 64, ben on
verra bien, Nintendo a dit “prévu pour fin 95",
2)E fiche technique définitive de FUitra 64
que vous aviez faite dans la rubrique Docpad du numéro
34 de Joypad, sinon cette console ne ferait pas le
poids face aux Jaguars 2, 3,4, alors quelle est censée
étre la plus puissante du monde. On ne sait hélas pas
grand-chose sur [Utra 64, et la fiche technique que
Docpad avait donnée, il y ade cela trois mols, est.
devenue a moitié temps Nintendo

apu observer les consoles de ses concurrents, et
ainsi parfaire sa machine. Je pense qu'effectivement.
elle sera trés puissante. Quant & dire quelle sera la
plus puissante du monde, on ne peut le savoir...ilya
tellement de promesses non tenues.
3) La 32 bits de Nintendo sera-t-elle un adaptateur
ou une console, finalement ? Nintendo, qui n'aime pas
que 'on ne parle pas de lui, s'est essayé dans le nou-
veau sport ala mode, a savoir ‘le lancé de rumeurs”,
Alors oui, la console Nintendo 32 bits est prévue.
Celle-ci sera disponible dans le premier trimestre 95.
Selon nos derniéres informations, il pourrait s'agir
d'une paire de lunettes genre “réalité virtuelle”. La
corsolepoumildoncéve une portable. Maintenant,
“walt and see’
4) Quel est le meilleur jeu d'action sur Super Nintendo
16 bits ? Tout dépend des goiits, mon garcon| Jaime
bien Batman et Robin, mais Trazom est resté assommé
devant Earthworm Jim, TSR, nostalgique, reste un
accro d'Alien 3 (SN), et quant & Olivier, il 'en peut plus.
devant Samoura’ Shodown. Sinon, en import, tu as
I'excellent Genocide 2 qui est sorti le mois demier,
ou le trés joli Nosferatu testé dans ce numéro.
5) Pourriez-yous mindiquer la fourchette de prix de
I'Ultra 64 7 Bien sdr, cette fourchette devrait étre
entre 1200 et 1500 F. Tout dépend si tu vas acheter
laconsole enimport dés sa sortie (ce qui va chercher
dans les 2000/2 500 F, je pense), ou si tu vas l'ache-
ter un peu (beaucoup 7) plus tard en France, dont le
lpri)( ne dépassera pas | 550 F selon Nlntendo, tou-
jours.
6) Quel est, selon vous, le jeu de cette fin d'année
ur Super Nintendo |6 bits ? Euh, ben, cela devrait se
Jouer Earthworm Jim, Demon s Blnzon LionKing,
Nosferatu et Donkey Kong Country. Tout cela n'est
pas un top, ni un classement, mais plutdt une esti-
mation de celui qui va le mieux se vendre en cette fin
d'année, ainsi que des jeux qui vont profiter du maxi-
mum de campagnes publicitaires.
7) Vous avez vu et joué aux jeux sur PUltra 64, Pour-
Ti S NOUS de leurs qualités et de leur inté-
rét de jeu ? Lintérét des premiers jeux sur ['Ultra 64
est assez peu élevé, puisqu'il s'agit, pour les deux
premiers tout du moins, de jeux d'arcade. Le premier,
Killer Instinct (!itre bizarre pour un jeu de chez Nin-
tendo, prude a mort habituellement), est assez joli,
‘mais finalement fait beaucoup de peine a jouer. Il
semble en effet ne pas étre au top des jeux sortis
en arcade récemment. Cela ne vaut pas, en tout cas,
un excellent King of Fighters'94.Pour ce qui est du
second jeu Cruis'n USA, c’est un jeu de course assez
Joli, rigolo et tout et tout, mais qui ne rivalise vraiment
pas avec le Daytona de Sega, en arcade en tout cas.
Menfin, ces jeux sont uniquement dispo en arcade
sur le territoire américain, donc le temps quls sor-
tent sur PUttra 64, Nintendo a encore le temps de les
mod!fier pour sa console
ez promis une suite au Lock-On de
est-il 7 La grande saga du Lock-On de
Segamestredemawpseumsdmlecwr-
rier, & tel point que nous envisageons d’en faire une



bri " P " el éro de juilet-ao(t, vous nous mettez

joué) ite de lapre'wewdeshlmng force 2, mais pas de test, qu'est-
cela dici quelque temps. ceque. cela veut dire 7Ben, ¢a sig\!ﬂe]tste que Sega
Nimaga, de Céte d'lvoire France

Salut, Greg ! Je sals que tuas sommeil et que tu veux

te coucher, mais je vals te poser ces quelques ques-

tions, Les yoici, les voila :

1) A quand Mortal Kombat 3 ? Sur quels supports ?
déla peut: dre aul

prévu pour la fin du mols de novembre, Et puis, de

ma'tres... Non, mals ca va, oui ? Et je prie en espérant
que ma lettre figurera dans le prochain numéro de
Joypad. Hé oui, tu vois c'est fait. Magique, non
Glunnl, votre dévoué serviteur,

fdt, pour ta premlére quesllon, lHuut plus heut

dire que le test sera fait le mois d'aprés. Mis 4 part
cela, npres vos dossiers Dragon Ball Z et Lion King,
pourquoi ne pas insérer chuque mois des pages de

que I'on puisse faire sur une urtouche Super Nln-
tendo, On pourrait faire plus, mais cela serait bien

Ben, eun, ja p

arcade, qu'en penses-tu ? Pour linstant, la version 30
vient de sortir, et il est désormais possible d’empa-
lerlesudvmslressurlescrodmsde boucher dans

concur-

rents, ce ce serait
faire "comme les concurrents”, ce que nous n'avons
vie de faire. s copient

2)A quand la tnducuon de Final Fantasy en francals

Joypad, i
flagrante (daps uml,.ll yades bllg1_s, dans d'autres.

surla Super Nintendo ?

ily
DDZ hoto:

vopelevédamtwtuqulest'comsdedévabp-
pement et de production.”, Satisfait ?

Sa\ut Gveg, je voudrais te poser une ou deux ques-
I) Gvund fan des merveilleux personnages de Walt

Dlsney, je me demandais si un jour Virgin allait sortir
des jeux comme Lion King ou encore Le Livre dela
irés d

ces petits géteaux bruns au bord et jaunes au mil-

ne nous prend pas de faire de méme. Au fait, /ai lu

lieu?) pour avoir Secret of

pour avoir
it Y Japon ?
Ne révons pas, Nintendo ne sortira pas de Final Fan-
tasyZenfrm;als,etencoreMsdeMFamsy},

aumols de mal, que vous preniez des
stagiaires (Rahan, par exemple) dans Joypad. Etant
enTroisiéme, fai donc adressé une demande de stage
pourles 19, 20 et 2| décembre, et fai recuune réponse
negauve, sUpuIant que vous ne preniez plus de sta-

amoins que cette remarque ne les touche au plus glalres PO
haut point. On peuttou]ours réver.. d
 Al-j I-je’ é et aes
ﬂllons ? Non, avapour le moment... ¢'auralt puétre  travaux de classement.
Ps Le dossier sur la censure était bien. Jespére quil

h) Quand est prévue la sortie de Formula One sur
Super Nintendo ? A-t-il I'air vraiment superbement
bien ? Alors ¢a, sache une chose: quil a été repoussé
& une date encore inconnue ; pour ce qui est de sa
réalisation, je ne sais pas tellement, car [l n'était pas
encore toulement ﬂnl Iorsque nous l'avons testé

d'autres dans cette lignée. On vera bien...
Amaud Terrien.

Salut a tous les membres de Joypad | Jaime beau-

coup votre nouvelle présentation et votre rubrique

“import”, Nous auss, ca tombe bien... enfin je veux

dlre, sI  ¢a e nous pialsalt pas,onnele ferult pas,
allez continuer a

puuv e trop mau-
5) Bon 1Clest fini | Publie-moi, Master Joy | C'est fait |
Heureux ?

Ticktost ou Toasty (comme dans Mortal Kombat 21)

Cher Joy, fi e ou je

était

cer

etsur in Japan.

nuer, oul. Puisqu’ apms tout c'est en grosse partie

pour cela que vous lisez Joypad.

Jmmems, aprés ces remarques, passer aux choses

seneuses Ah, tu plaisantais jusqu'd présent ? On
32

CD, car
dans un petit carton et le CD est mal protégé. Donc
faimerais une baite en plastique dur, et aussi pour
mon encyclopédie... Pour la boite en ue dur,
clest trés facile, il te suffit de courir au Pﬂsunlc du
coin etd’méﬁr un vide,

64 bits,
mans quelles différences y a-t-il entre un jeu tournant.
sur une console 32 bits et une 64 bits ? Les diffé-
rences ? Ben, se sont les méme que celles quiily a
emreunleubbhsatunhulébm S Co-proces-

cD
drna envlvon 5 F. Sinon, tu peux acquédr un CD de

le CD et donc profiter dune ba'te vide et vierge. Cela
te rewendua 9F, et en plus, tu pourras t'amuser car
le CD de musique classique que tu auras acheté te
servlra blen sur la plage cet été. Sinon, cela peutte

AL

unepebtcvofture ouencoreundesseusdemu

Jungle, mais inspi
deuxdemxers?iuh,d\blenmﬂendofﬂdeldece
coté-a. llme semble quun long métrage Wat Disney

fini, je ne sais pasa sera prévue sa sortie,

2) J'ai adoré le fantastique et extraordinaire Shaq Fu.
A quand une suite, Shaq Fu 2 ? Est-ce prévu ? Olala,
non | 000000aoh que non, il n'y a aucune suite
prévue a chaque fou, euh Shaq Fu, pardon. Ou, en
tout cas, c'est pas encore prévu ni annoncé officiel-
lement.

3) Existe-t-il un mode “story” a Dragon Ball Z 3 sur
console Super Nintendo ? Non,| non etnon,iln'y apas
de mode "story” sur

ca. Et pui, de il
avait un mode “story”, ils 'auraient mis ‘sous forme
dastuce... un peu comme si, dans Zelda, il fallait faire
un code pour 'SON jeu, ne soyons:
pas remplis de mytho, les gars | Souvenez-vous des
gars qui avaient trouvé le tips pour jouer avec les
qumbossdestrutnghterz,llyudeuxansde

k) Je . B ;
pour pouvoir jouer aux jeux Ultra 64 avant tout le
monde, est-ce possible, ou bien les jeux ne sont-ils
s ibles? Chére Marthy st fait

blenrire, et l y a cela deux raisons  les jeux sur Sill-
con Gruphl:s (pour aussi rares quiils existent) sont
trés. eaninement un millier de fois plus beaux que

64 comme tu pré-
feres, une station de travail ou de développement
Silicon Graphics colte 45 000 F (pour une station

“indy": que pour ce pvix-l& tu

pouvolr gérer
mslafﬁ;\erdnsndllmdemul , des dizai
de sprites,

 disque dur, nf logiciel.. Qu

Les

des jeux tout sim-
plement fantastiques.
D'aprés toi, vaut-il mieux se précipiter sur la PS-X de
Sony ou bien attendre la sortie de Lultra M de Nin-
tendo 7 Ca dépend de tes g

150 000
F,leaas ue tu toujours réver... d'étre riche.
5) Quel est le meilleur jeu de combat sur Megadrive ?
Shaq Fu est-il le meilleur ? Le meilleur jeu de baston
fhtous lgsmmpsuMegudﬁvestVuw
ar

laPS-X, car jeme o
dans de solldes morceaux de liége, cela te donnera le dont date d Jouer & deux, trois, i
Mets  sortie. Pour plus de détails, je te renvoie & notre mmmmwewlpesw en "chacun
un mmum au milieu, cela te donnera une boussole ; “Que cholsir 7" chx pour sapea’, il Simpx meilleurs
oriente-le de facon corecte au sohll, etm | pourres
bronzer plus vite ; il te reste |z Une question un tte fois-ci: jeux de
il de distiny en Belgique, on capte Fun Radio, et il y a la-bas un it
standardiste qui s'appelle Olivier. Oh, génial | Est-ce  Megadrive. Je vous le dis, c'est le meilleur |

utour

Hnn des membres de I'Ordre du Templier de la Lune.
-€l. Derniére jon deceCD:

écoute de ce quiil contient

Nguyen Huu-Hung

Greg et toute labande,

Puisque c'est le mois des coups de gueule...
Euh, non, quiadit¢a?

Tout d'abord, quest ce que cela veut dire, ca! Au
mois de septembre, vous nous mettez Urban Strike
en preview, et le test passe un mois plus tard, alors

que, par hasard, [Olivier du standard de Fun Radio est
celui de Joypad. Ne serait-ce pas qu'une seule et
méme personne ? Euhhhh, alors I3, tu vois, je veux
bien que le monde soit petit, mais a ce point-la, ce
serait un peu énorme. Et quand est-ce qu'il écrirait
ses articles, OMor s'I devalt répondre au téléphone

6) Jadore Anim'pad, pourquoi ne pas lui consacrer
plus de pages, ainsi qu'a la rubrique "Dessinator mania
envelop'pad”?. Juypad se doit de vous informer sur
les jeux rle patron

que i

Dessinator manlu, parce que Ton manque de place
difficie de faire Anim'oad

I),;alavcis

enfin,
Voila, c’est tout | je me prosteme devant vous, mes

pour|

sur plus de pages que l'on en posséde !
8) Ce sera tout, merci. De rien!
Bénédicte Lefranc
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Le moins que I'on puisse
dire, c’est que la fin d’année
ne manque pas d'ambiance.
Entre les nouveaux jeux et
les nouvelles machines, on
ne sait plus ot donner de la
téte. Alors que Donkey
Kong Country et le Roi Lion
se livrent une lutte fratrici-
de, la Saturn et la PS-X font
une entrée fracassante en
ce beau mois de décembre.
Conclusion, on ne sait plus
quoi faire pour Noél. C'est
pour cette raison, et pour
faire le point une bonne fois
pour toutes, que nous
avons décidé de mettre les
choses au clair, dans notre
rubrique "Que Choisir ?".
Suite a nos conclusions,
vous pourrez toujours vous
précipiter dans notre cahier
import pour y découvrir des
tests PS-X et Saturn réalisés
par Kuribo, notre corres-
pondant japonais. Quant
aux inconditionnels de Nin-
tendo and Co., qu'ils se ras-
surent, nous ne les avons
pas oubliés : ils trouveront
aussi les premiers tests
d'Ultra 64 version arcade
dans ce numéro. Pour ce qui
est de la Jaguar et de la Me-
gadrive 32X, vous devriez
aussi y trouver votre comp-
te. Bref, y en aura pour tout
le monde. En attendant de
vous voir au Super Games
Show, ou de vous revoir en
1995, “Bonne année” a tous
les mordus de jeux vidéo,
joueurs acharnés, éditeurs
dynamiques et confréres
passionnés.

Je vous laisse, j'ai un Ridge
Racer PS-X a terminer.
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JOYPAD : QUI SONT-ILS,
QUE FONT-ILS ¢

| - BENJI DIT *JUDGE DREDD" :
Notre juge national n'aime pas les
“faux-jeux” et tout ce qui sent le
réchauffé. Justicier entre tous, il déteste
que les joueurs se fassent escroquer.
Impitoyable, incorruptible, allergique
au camembert de Greg et toujours
sourant, Judge Dredd n'a qu'une devise :
“To Serve and Protect”. Sans pitié,
Judge Dredd terrorise les éditeurs de
jeux. Vous voulez des noms ? Sorry,
Ia liste est secréte.

2- TRAZOM

Lorsqul ne se tient pas la glotte, Trazom
teste des jeux vidéo, Tester, pour lui,
ca signifie terminer le jeu en un temps.
record. La Formule I, a le travaille
beaucoup. Tout doit étre terminé en
un temps record. En ce moment, Traz.
termine le numéro 58 de Joypad...

3- YURIKO
Une japonaise & Joypad 217 Enfin.
presque ! Yuriko vienta 50 % du pays.
de Sega, Nintendo et Sony. Autant dire
qu'elle en connait un rayon. D'aileurs,

elle ne manque jamais de nous faire
partager son savoir encyclopédique.
Bavarde ? Non, pas du tout...

4- KENDY
Kendy dessine. C'est sa vie. Non, je
ne dis pas “c'est sa vie” pour dire cest
son probléme, je dis “clest sa vie” pour
dire que c'est sa passion. Vous me
suivez ? Spécialiste de Street Fighter
Il en Co, Kendy excelle aussi dans la
réalisation de dessins... comment dire ?
euh... “hot” 22

5 - LINOS

Linos est I'ami des ménestrels et des
troubadours Franck Zappa, Art of Noise,
Andrian Belew et Sakamoto. Lorsqu'il
ne joue pas du luth, et qu'il n'enfile pas
son collant vert et jaune (fort délicat 4
mettre, car le costume est étroit, le
bougre !), Linos et toute son équipe de
baladins (Coco, Djima et Olivier) nous
font un Joypad tout beau et plein de
couleurs. Le réve de Linos : faire un
Joypad avec, en cadeau, une cassette
de ces musiciens médiévaux.

6 - GREG

Si vous avez suivi notre grande saga
intitulée “Vous aussi, devenez un.
Greg", vous connaissez d'ores et déja
tout de notre héros masqué mangeur
de camembert. Les cheveux dans le
vent  la mode des meilleurs héros de
jeu vidéo, le regard aussi fier que vif,
Greg s'investit vraiment 4 fond dans
son travail de testeur. La preuve : au
moment oil je suis en train d'écrire
ces quelques lignes, Greg fait une
onziéme partie Final Fantasy I, “his-
toire de voir si j'ai rien loupé”, comme
il dit.

7 - STEF

Toute I'équipe de Joypad doit respect
et obéissance 4 notre doyen national
qu'est Stéphane. Notre astucieux ainé
est aussi notre technicien de service.
Clest-a-dire qu'il répare toutes nos
machines lorsqu'elles ne fonctionnent
plus. Cest pour ¢a qu'ici, tout marche
trés bien. Les ordinateurs, les consoles,
les souris, les claviers... Grrace a Stefff,
2,2 tou t marge impecvv...

8- OLIVIER

Olivier est un &tre un peu 4 part. En
effet, il est intelligent. Je sais, au début
ca surprend. Moi aussi, je ne m'y atten-
dais pas. On ne dirait pas comme ca,
il n'a lair de rien. A la rigueur, d'n
mécréant ou d'un ribaud, mais rien de
plus. Lorsqu'on e voit s'esbanoier dans
les vergers en fleurs, on se dit que clest
Ia nature qui linspire. Sans doute est-
ce pour cela qu'il se fait parfois passer
pour un glorieux membre de I'Educa-
tion Nationale ?

9-TSR.

La question que tout le monde ou
presque se pose est la suivante : que
signifient ces trois lettres ? Lorsque
I'on pose la question 4 I'intéressé, il
vous regarde d'un air étonné et vous
répond sur un ton qui empeste I'évi-
dence, que ces trois lettres sont en
fait les initiales de son nom. Et dire
qu'il faut faire des études de littéra-
ture vachement poussées pour en arri-
ver 4 | Preuve, s'il en était besoin, que
a folie frappe 4 tous les ages.

——
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Teliez-uous d6s apparences,
[6S CIFCUILS de orands prix Sont frop minables pour efle.

STUNT RAGE FA ; premier rodéo mecanique.



Avec STUNT RACE FX, bienvenue

dans la quatrieme dimension. Le
microprocesseur SUPER FX
intégré au soft STUNT RACE FX
permet une fabuleuse gestion des

effets 3 D qui dote les 4 bolides

d'une vraie personnalité leur

permettant d'accomplir tous les délires

possibles et inimaginables qui vous
passeront par la téte. Pour visualiser
cette course folle vous disposerez de

4 perspectives (vue rapprochée du

véhicule, éloignée du véhicule, du
cockpit et panoramique).Un bon
7 conseil, avant de prendre la route,
attachez vos ceintures, ce jeu n'est

pas pour les amateurs.

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

3615 Nintendo
(1,27 £/mn)



Pour Noél, vous hésitez.
Vous ne savez plus que

faire ni que choi
année, allez-vous

' Gette

renouveler votre
ahonnement au “Monde",
aux “chos”, 2 “La Gazette
Ardéchoise”, au "Paysan
Morbihannais”, a I"*Echo
Républicain de Chartres”
on hien a “La Vie des
Agences Bancaires” ? Ces
interrogations vous font
souffrir, nous le savons.
C'est pourguoi, n'écontant
{jue notre courage, nous
avons décide, ici, a la
rédaction, de nous ahonner
a tous ces journaux. Et de
les lire ! Ainsi, nous
pourrons vous en livrer
chaque mois le meilleur et
Ie pire. Au départ, on
voulait appeler ca “La
cuisine au heurre” ou “la
peinture a I'nuile”, mais
finalement, comme on a
I'esprit pratique et logique,
on a choisi "La revue de
presse” (cherchez pas a
comprendre, moi-méme ¢a
me dépasse !). Bref, tout
¢a finalement pour vous
dire qu'a Noél, c'est sans
conteste un abonnement a
Joypad qu'il vous faut ! Un
point ¢'est tout !
JOHNATHAN HART

10, JoYPaD 37|

Il est certains marchés qui véhiculent aufour
d'eux fout un imaginaire, déchainent les pas-
sions et donnent libre cours & des discussions
ou l'on confond le plus souvent la part du réve
ef celle de la réaliié. Annoncés comme étant
porteurs d'un avenir, ils suscitent & leurs balbu-
tiements un engouement immodéré, avant
d'étre immolés par ceux qui les avaient portés
aux nues. le cas du multimédia n'est pas isolé.
[...) Beaucoup de monde se réclame du multi-
média, mais quand on inferroge autour de soi,
irés peu de personnes sont capables d'en don-
ner une définition simple et correcte (voir
lexique. [-..)
lexique |...)

Multimédia : adjectif (1980). Qui concerne
plusieurs médias : qui est diffusé par plusieurs
médias.

“Market”, 30 septembre 1994, Eric Shor-

jian.

17 lus fort que le "Petit Robert” f fe “Grand Larousse” péunis : fai
" normé i Shorfan. Franchement, avouer, ca c'est e a défn-
tion | C'est un peu comme si on disail : Multi-usage : qui a plusieurs
usages, gl sert & faire tout pleln de trucs. Super précis | Ou encore :
Mulicolore, qui a plusieurs couleurs, qui est comme 'arc-gn-ciel. Ou
‘méme, pire, Multiplication : qui concerne plusieurs plications | Atten-
tion, il ne faut pas confondre simple et simpliste | Et encore moins
simple ot simple.

Ily a 50 ans, un ordinateur était gros comme
une locomotive, et PC voulait dire parti commu-
niste.... aujourd'hui, des millions de messages
transitent sur les réseaux ef PC veut dire perso-
nal computer. |...)-
En novembre 1992, & Montgomery Couny,
en Virginie, des appels incessants encombrent
le standard du shérif. Au bout du fil, il n'y.a
personne. Mais devant une pareille insistance,
la patrouille se dirige vers la maison, vite repé-
rée, d'ol provient I'alerte. |...} lls passent par
une fenétre pour surprendre un voleur ou un
éventuel assassin, mais non, pas un chat. Qui
donc a téléphoné 2 Une fomate. Qubliée sur le
répondeur, elle avait pourri et perdait son jus
sur le composant électrique de 'apparei, le-
quel avait courtcircuité, et, devenu fou, déclen-
chait sans cesse le numéro du poste de police
gordé en mémoire.”
“Actuel”, octobra
Mercadet et les Virtualistes.

tuel” nous sert un dossier consacrd au
A0 Cyber, aux univers virtuels, au multimédia ot a Internet. Tout
cola a vraiment un arriére-godi do réchiauffs. Pourtant, au fil des 48
pages de ce numéro, on pourra trouver quelques anecdoles amu-
santes, mas surtout un ensemble e réflexions, souvent intéres-
santes, sur les relations entee lo pouvoir, Iinformatigue et plus pé-
néralement Iinformation. A lire tout de avec une hoite
Waspirines & ul'li e la main.

“le temps des cow-boys ef des indiens est fini :
les principaux magasins de jouets américains
refirent toute une catégorie d'armes de ses
rayons. Car le jeu des gendarmes et des vo-
leurs s'avére frop sérieux : il a codté la vie & un
enfant de 13 ans le mois dernier dans un im-
meuble de Brooklyn quand un policier prit son
jovet pour-un vrai fusil d'assaut. |...) Aussi le
geste des distributeurs estil bien percu par
I'opinion. Les fabricants sont moins ravis. Cer-
tains crient & I'hypocrisie |...). Et de faire valoir
que des jeux élecironiques genre Ninfendo ou
Sega, qui véhiculent des images de violence,
représentent des marges de pvcm frop élevées
pour éfre bannis des rayonnages.

“Le Figaro/L'Aurore”. 18 octobre 1994, J.-L. T.

“Pécher dans sa
chambre. Les Japo-
nais Sega et Matsu-

shita sortent prochai-
nement un jeu vidéo
de péche a la ligne
virtuelle.”

“La Voix du Nord™”,

1 es marchands d‘armes en plastique valent bien les vrais fabri-
L cants de canons lorsqu'll s'agit de rejeter les fautes sur les
autres. C'est veal qu'l est pratique de se donner bonne conscience
en accusant les Jeux vidéo dés qu'un probléme de violence surgit.
Mais c'est aussi el surtout teés facile. Trop. C'est un peu comme si
on accusail Daytona USA d'étea rosponsable des accidents de la
route | Quand ce n'est pas au cingma qu'on s'en prend dés que deux
ou trols jeunes montent dans un taxi sans payer a Paris, ce sont les
Jeux vidéo que 'on cloue au pilorl | EL les clous plantés dans les
‘maing, méme si ca a permis a un grand maigre aux cheveux longs de
dovenir célebre, ca fait quand méme un peu mal. Il serait peut-gire
temps que F'on trouve de Nouveaux boucs émissaires... Les fabel-
cants t‘armes en plastiue par exemple |

“le Compact Disc oy C.D mis au point par
Sony et Philips, le C.D. est le premier d'une
longue liste {...). le principe de base d'un CD
est d'avoir des informations binaires gravées
sous forme de cuveites |...]."

“Génération Multimédia®, septembre 1994.




0.0, C.0. ou CD : il faudralt que les correctours d'orthographe te
¥ Génération Multimédia se mettent t‘accord | Tant qu'lls y sont,
Rourquol ne pas écrire Cd, cd, C.0, cD., c.d., G70... ? Au moins, dans
I lot, lis sont siirs d‘avolr bon quelgue part | Bon, ne solliont pa de
meauvaze foit, ¢ vré kissl ocl ont 16 dal phitiss canthon aikry, mé
{ih mouain hont se mals tousse d'akor havent pour fere [al maimme |

“Aujourd’hui, avec la complicité du compact
disc ef la provesse technologique que constitue
notamment la possibilité d'agir en prise directe
avec les organes sensoriels de ['individu (la
vue, ['ouie mais aussi le toucher gréce aux
gants tactiles), des univers invraisemblables |...)
lanceront de trés séduisantes invitations au
voyage.”

“Taktik Hebdo™, 5 octobre 1994, Samy

Nakache.

oute Samy, je suls désold de te décevolr, mals o fait de voir,
‘entendre et de toucher nest pas vralment une prouesse techno-
logigue... Tu na le savais peat-Gtre pas, mais ¢a fait des années (un
lion paquet méme 1) que Fomme est comme ca. $I, 81, Je 'assure |
Et attention, tiens-1oi hien Samy, nous pouvons aussi sentir les
odeurs avec notre nez et goiter un tas de choses avec notre bouche
(Je fais simple pour que tu comprennes bien). Essaye donc | Grace @
ta te qui contient un cerveau, tu peux demander & I de les dolgls
le bouger. Vas-y Samy... C'est fait, Il a bougé ? Blen, maintenant,
mets ton doig! devant tes yeux. Miracle : tu Ie vis | pst fort, mals
©8 w'est pas tout. Avec ton dolgt, tape sur ton orellle. Surprise : tu
ontends, Epatant, non 7 Contiauons. Ta vas malntanant bouger un
autrg doigt de ton autee main. Allez, Samy, un effort. Collo tes eux
oigts ensemble. Iis se touchen, iis sa frottont et, oh miracle : u les
‘sons | C'pst ca le toucher, mame sans yant tactile. De plus on pius
fort | Tu vas maintenant placer un de tes doigts sous ton nez et re-
nifler un peu comme quand tu as la youtte au nez, mais pas de mou-
chioir en poche (nl en papier). Ton doigt a une odeur et fu la sens |
Balalse, Samy | Enfin (tu vois, tu arrives au bout da tes peines,
Vas bientdl pouvolr doemir un peu pour te remettre de toutes ces
dmotions), si tu mets ce doigt dans ta houche, fu en découvriras lo
90it (plus ou moins agréable selon Fendralt ol a5 laissé trainer
tes mains avant de te peéter & ce pett exercica). Tu en as la preuve,
Samy, agir sur les organes sensoriels dun individu n'sst pas une
Prouesse technolopique en sol (s1 tu i'es toujours pas convaincu, pe-
commence Fexpérience avec tes pieds). Ca qui, par contre, peut on
g une (te performance), c'est qu'une maching entre en Inlrac-
tion avec certains de nos sens (bien qu'ume maching produisant dos
Images w'impressionne plus grand monde depuls que les fréres Lu-
miéro ont lavents le cindms, Il y  cont ans...). A s'extasler a tout
out de chiamp sur I multiméia, les univers virtuels el les capacl-
165 tles machines, on en oublle parfols que le plus surprenant des
Personnages animés en 30 et en relef, avec de superbes effets do
texture, des mouvements hyper fluldes, des capachés de raisonne-

‘ment pointues et une certaing forme Hintslligence, rm,. IHiomme |

“Philips se donne un an pour imposer son
disque compact interactif. {...) ‘Il faut que le
parc de lecieurs installés dans le monde ot
teigne le million d'unités @ la fin de 'année”,
estime Jean-Claude larve, président de Philips
Média Publishing Europe. Sacré pari : il n'est
actuellement que de 400 000. Le temps pres-
se. [...] le prix des PC est en chute libre et les
nouvelles consoles de jeux que les Japonais
concoctent |...) seront plus puissantes et sau-
ront, elles aussi, offrir ce “plus” décisif en la
matiére, la roisiéme dimension. Pis, Sony se
lance aussi dans la bataille avec sa console

PlayStation. “La fenére fir de thps n'est
méme pas d'une année”, analyse Juan Hogue,
responsable des produts fechniques de I
Fnac.”
“Le Nouvel Fconomiste”, 7 octobre 1994,
Christine Beaudelaire et Véronique Du-
mont.

“Et de faire valoir que
des jeux électroniques
genre Nintendo ou
Sega, qui véhiculent
des images de violen-
ce, représentent des
marges de profit trop
élevées pour étre ban-
nis des rayonnages.”

“Le Figaro/L'Aurore™

n voulant faire de son C0-1 autre chose qu'une console de jeu, Phi-

lips a peut-dire fait un erreur, Son positiomement sur un mar-
ché plus culturol et familial que ludique lul a coit beaucoup War-
gent. Comme Iexpligue I'article, si Philips ne parvient pas 4 vendre
suffisamment de C0-1, il ne parviendra pas & remboursor Ie 1,5 mil-
Tlon que lul a coité le développement de cette maching. Et si, pour
Fheure, Phiips continue te vendre en France comme aux ftats-Unis
sa console avec une encyclopéle sur CD, ce sont désormals les
Jeunes de 7 & 17 ans que la firme néerlandaise s'efforce de congug-
rir on proposant, par exemple, une superbe version ue The 7th
Guest sur €D-1. En outre, Philips crée Ses propres structures de
{programmation. Pourtant, Ie chiffre de un million de consoles instal-
Ies sembile difficile & atteindre a moins que Philips ne se décide @
halsser ses prix... La Iégende prétend qu'un mois aprds sa mise en
‘vents, Il ne s'état vendu que 13 CO-I en France. Depuls, les ventes
ont augmentt, sans jamals atteindre les objectits de Phiips. Quand on
salt que plus de Ia moitié des mellleures ventes concernent des C0-|
Wimages érotiques, on comprend qu'l étalt temps que la marque
change do tactique et oublie définitivement Iidge #'un CO-1 culturel
pour toute fa famille...

“Pécher dans sa chambre. les Japonais Sega
ef Matsushita sortent prochainement un jeu
vidéo de péche a la ligne virtuelle. Il suffira
d'une 1lé, d'un magnétoscope et d'un logiciel
qui transmet la fension de votre poignet en
images. "
“La Voix du Nord", 28 septembre 1994.

| "aimerais hien comprendre comment un logiciel peut “rans-
1/ mettre la tension de mon polgnet en images’... 777 Alors, je
m'accroche [a cartouche autour du bras 7 Je fals prendre ma ten-
slon par une belle infirmiare nue sous sa blouse et jo Ia rentrs dans
Fordinateur (ma tension, pas fa belle infirmire, elle, J¢ la garde si
Jamais Je ne péche que des morues ou des thons avec ce jeu) ? Je

glisse le bras directement dans Ie lecteur 7 Jo deviens fou on es-
‘sayant de comprendre et je mets Ie feu au bidule, au truc, 2 Ia choss,
au bazar, au souk et au reste 7 Jo vais directement en prison sans
1 Je prends
mmusnlmrammx'Nm,hmmmmhdmml
comprendre. En réallts, co jeu a 618 congu par le Centro Technique
tes Pécherips de Kochi, au Japon. Son principe st simple : comme &
a piche, vous tenez une canne (Ah, fait Ia foula | C'étalt donc ca o
truc 1). Face & vous, un écran bieu, rempll “'eau vituelle” dans Ia-
uelle nage un "poisson virtuet". C'est un pett film (c'od Futiits iy
magnétoscope mentionné dans I'article) oil I'on voit un polsson
mordre & un hamegon (ien que de trés noemal finalement). Vous aver
alors dix secondes pour “ferrer” fe poisson, sinon Image se fige. En
at, votre canne & péche n'est pas vraiment reliée au poisson qul est
tans fa 116 (§tonnant, non 7), mais & un systéme hydeauligue compli-
ué qui va calculer [a force dg

‘st assez fort pour faire sortie Ie poisson de I'eau. C'est encombrani,
'est plutt laid, c'est vraiment Pépétitl, mals cest virtuel Et 'intérd,
me divez-vous 7 Il est aussi vietuel...

“les deux géants du secteur des jeux vidéo,
Nintendo et Sega, ont passé un accord
concernant ['utilisation des modems XBAND de.
la société américaine Catapult Entertainment.
Ces modems, qui pourront éire infégrés aux
consoles, tiront de jouer en réseau et de
bénéficier d'un service de courrier électro-
nique.”

“The Wall Street Journal”,

10 septembre
1994,

© réseau, géré par Ia société callfornlene Catapult, permettrs
aux abonnés de jouer ensemble, de participer a des tournols,
Waccéiler a des hases de données et dentrer dans une messagerle.
Le modem XBand fonctionnera sur les consoles Genesis 18 bits do
Sega. En outre, les parents de joueurs impénitents poupront contrd-
ler et limiter F'acces au réseau. Les premiers lests ont débul on m-

wrandes
Vente pour es fétes de Noél.. aux Ftats-Unls.

“Tout passager Virgin (en long courrier) a [ceil
vissé sur un écran incorporé dans le dossier du
voisin de devant, o0 s'incrustent, au choix, 10,
jeux Nintendo, un plan de vol, un #éléachat
hors douane, 4 films de cinéma (8 en upper),
6 chaines & théme et méme de la roulette ef du
black jack en vidéo | (...) Et si le passager a
envie de se er les doigts crispés par la
télécommande, il appelle Jane Breeden, mas-
seuse de bord qui peut également lu faire les
ongles ou lui friturer le cou

“Challenges”, octobre 1994, Stephen

Duke.

6 siéges des avions vont bient6t avoir autant d'écrans, i bou-

tons ot a-mimes.
Jouer & Flight Simulator calé dans e fauteuil d'un Boing survolant
VAtiantique : e pied | Espérons juste que le voyage ne soft pas gichi
par un pilote préférant, ul aussi, jover... |

Jeen|(....)s.
In....Jquil..)s{.
ibération”,

“T...Ja ml...Jer.
{..)la(...)ba

-l octobre 1994

Décidément, iis o remplissent vraiment avec i'importa quo, leur
nouveau Libé |



Les plus grands héros
de Disney sont maintenant sur
toutes les consoles Nintendo.




Goof Troop

SUPER NINTENDD.

Seras-tu a la hauteur de ces légendes

du dessin animé ?

Toi seul pourras les mener au terme de leurs aventures
périlleuses. Tu retrouveras Tic et Tac sur NES dans
Rescue Rangers 2, Picsou sur NES et Gameboy dans
Ducktales 2, MysterMask également sur NES et
Gameboy dans Darkwing Duck, la Bande a Dingo sur
Super Nintendo dans Goof Troop, et enfin Aladdin sur
Super Nintendo. Alors joue et tache de faire en sorte que

tout se termine aussi bien que dans un film Disney...

£ .

¢

e .3
Plsegs

T .

Aladdin R

Press START button

escue Rangers 2

‘Pienep
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, uel archéologue n'a
pas révé de percer
un jour le mystere
des trols grandes
45 pyramides
d’Egypte? Malgré les recherches
et les efforts de nombreux
égyptologues passionnés,
Chéops, Chephren et Mykerinos
conservent Jalousement leur
secret. Figurant parmi les Sept
Mervellles du Monde, ces
monuments se dressent depuls
des éons, immuables, sur le
territoire des pharaons. Source
Intarissable pour I'imagination
humaine, elles ont inspiré, prés
de quatre mille ans aprés leur
construction, le réalisateur
Roland Emmerich (“Moon 44" et
“Universal Soldiers"), co-
Roland Emmerich, réalisatour do scénariste du blockbuster
o Moan AL, petitfilm do SE. stde  américain “Stargate”. Kurt
“whmw':m“: Russell (le Wyatt Earp de
slgod i [ la ples importants do “Tomibstone"), James Spader (un
;; m m ﬁ:l';:mh\g "n‘:vécha'nt loup a croquer dans
Yo cisémai Funivocsité, o souvelles olf") et Jaye Davidson (le
théorles apparurent, falsant 6t dax-  travesti nominé de “The Crying
tratarrostres voous sur T dosmik- — Gamer) y tiennent les roles
fiors d'années auparavant, et qui so-
aleat & Forfgine Cune grande partis.  PFINCIPaUIX, au milieu des dunes,
do Fardiftecurs égyptionso, motam-  souis le solell de plomb du désert
‘ml:m m‘fa d'Arizona ol le film a été tourné.
tolles suppositions, [al toufours poesé Naturellement, un éditeur de
oo coa consftanit e bise do sebna-  Jeux vidiéo, Acclaim en
e ¥ 5 el tiopd ats. I'occurrence, s'est empressé de
racheter les droits pour une
adaptation sur console. De la
fresque avec 1 500 figurants aux
routines de programmation sur
console 16 bits, volcl un petit
apercu de ce qui s'annonce d'ores
et déja comme un immense
succés commercial pour le début
de l'année 95.




©< Depuis des lustres, I'origine
des pyramides laisse per-
plexes les plus éminents spécialistes en
égyptologie. Plusieurs hypothéses tentent
de résoudre cette énigme d'une &re révo-
lue. Certains affirment qu'il s'agit de tom-
beaux royaux, d'autres, d'un exercice de
géométrie dans |'espace, d'un observatoire
astronomique, d’une construction pour
donner du travail aux ouvriers agricoles
pendant les crues... L'observateur crédule
pioche, sans savoir vraiment, parmi les sup-
positions qui lui semblent les plus pro-
bables. On a méme parlé d'un “pouvoir de
la pyramide”, une force spéciale venant de
ses proportions et de son orientation face
au nord magnétique. La nourriture s’y des-
sécherait sans sy corrompre et les lames
de rasoir s'y affiteraient toutes seules. Affa-
bulation ou non, une chose est s@re : nul ne
peut nier la fascination qu’exercent ces
amas de plusieurs millions de tonnes de
pierre, le plus ancien datant de 2650 avant
Jésus-Christ (pyramide de Djoser). Pour en
revenir 3 la genése de I'ceuvre de Roland
Emmerich, l'idée lui est venue, alors qu'il
était étudiant dans la section “cinéma” 2
P'université. Vers le milieu des années 80,
une vague de théories concernant |'origine
des grandes pyramides vint s'ajouter a celles
déja élaborées. Sans réel fondement, ces
théories répondaient comme un écho au

Laffiche prévue pour le film. Sorti il y a plus d'un mols aux
States, Stargate a d6jd séduit un bon nombre d'Améri-
cins, on attondant d’onvahir les salles obscures do Hexa-
gone, dans le courant du mols de février 1995.

Lo colonel Jack 0'Neil (Kurt Rus-
sell) et ses troupes d'élite. Un per-
sonnage pour qui la fin justifie les
moyens.

nouvel engouement dont faisaient preuve
les populations pour d'éventuelles formes
de vie sur une autre planéte. Une civilisa-
tion extraterrestre aurait ainsi influencé les
Egyptiens, entre 3300 et 330 av. J.-C. Il n’en
fallut pas plus 2 Roland Emmerich pour se
transformer en scribe de la fin du XXe
siécle. Le concept de Stargate venait de ger-
mer dans cet esprit jeune et créatif ...

Ra, source
du ba, Gme
du monde

et de tous

les étres

Dans le film, la Stargate (litté-

ralement “porte vers les
étoiles”) est symbolisée par un énorme an-
neau couvert de runes et de hiéroglyphes.
Découvert en 1928 sous quelques tonnes
de sable égyptien, prés de la pyramide de
Giza, personne ne parvint 2 déchiffrer les
écritures sculptées sur 'étrange objet. Cin-
quante-cinq ans plus tard, Daniel Jackson
(James Spader), égyptologue de renom, est
mis dans le secret du “Projet Giza” dont
l'initiative revient a I'armée et son représen-
tant, le Colonel Jack O’Neil (Kurt Russell).
Aprés une étude poussée du matériau,
Jackson décode les symboles et découvre,
ahuri, leur signification. Les mots gravés sur
I'anneau sont en fait des schémas de

En 1928, un gigantesque anneau couvert de hiéro-
glyphes indéchiffrables est extrait du désert 6gyptien, &
quolques kilomdtres de la pyramide de Giza...

constellations. La Stargate serait donc une
porte sur un monde paralléle, ce qui corro-
borerait I'hypothése d’une entité alien
venue sur Terre 2 I'époque des pharaons.
Comment vérifier une telle supposition, si
ce n'est en prenant rendez-vous avec ['in-
connu ? Malgré les réticences du colonel
O'Neil, Jackson parvient 2 s'inclure dans
I'expédition et s’engouffre dans le vortex en
compagnie de marines équipés de I'arsenal
le plus moderne. La terre sur laquelle ils po-
sent les pieds est aride et désertique. Le
paysage se compose de dunes 2 perte de
wvue. Pourtant, les trois lunes présentes dans
le ciel prouvent 2 la troupe que I'opération
a réussi. Ne pouvant dévoiler davantage le
scénario, le cinéphile devra laisser libre
cours A son imagination quant 2 la suite des
événements, et attendre la sortie du film,
prévue aprés la Saint-Sylvestre en France.
Quelques indices toutefois : la planéte que
découvrent Jackson et O’Neil en méme
temps que le spectateur, porte le doux nom
d’Abydos. Son souverain n'est autre que le
dieu mythique R4 (Jaye Davidson), supposé
gouverner ['univers du haut du ciel dans la
religion égyptienne. Lhistoire prend une
Ra (Jaye Davidson) est un dieu vivant qul tyrannise le
pouplo d"Abydos. Il chorchera & tirer profit do Danlol
Jackson o finira par lo r..CENSURE..r.




tournure dramatique au moment ol Jack
O'Neil dévoile ses vraies motivations, Car,
comme il fallait s’y attendre, les intéréts
scientifiques et militaires divergent. Mais
quels sont-ils au fond ? Il y est aussi ques-
tion d'amour et de résurrection. Quant &
R4, il joue le réle d'une déité conquérante.
Autant d'arguments qui laissent présager
d'un long métrage de qualité. Une affaire 2
suivre de prés ...

Copyright
Le Studio
Canal

©< Plus de | 500 figurants, des

effets spéciaux étonnants,
des décors grandioses, de nombreuses
scénes en extérieur et une équipe d'ac-
teurs et de tournage hors-pair sont les in-
grédients de cette recette dont le résultat
avoisine les 119 minutes 2 'écran. La socié-
té Le Studio Canal+, branche américaine du
groupe qui détient les droits en Europe, a
fortement contribué a la mise sur pied de
ce projet dont le budget s'éléve & 55 mil-
lions de dollars. Une somme d’argent
conséquente que Roland Emmerich a su
utiliser & bon escient. En tant que réalisa-
teuréméme.lladnfa.lmpmuvedm
et de créativité pour

monter de toute piéce,

avec laide de son ami

Dean Devlin, acteur de

“Moon 44", cette

super production. A

commencer par le

pouvoir de I'anneau

qu'il a fallu rendre cré-

dible au possible au

| méme titre que la

Y| confection dans les

moindres détails de la
ville de Nagada, sur la
planéte Abydos, avec
ses palais grandeur na-
ture, ses citoyens en
costume, ses cou-
tumes, son langage
proche de I'égyptien
d’antan, ses dieux
dotés de pouvoirs fa-
buleux et dévastateurs
«.. Un travail de longue
haleine surveillé de
prés par lastre solire
dans le paysage déser-
tique et surchauffé de
Yuma, en Arizona.
Pour les besoins du
film, afin d’acheminer
le matériel requis sur
le lieu de tournage,
une substance appelée
“Geoweb” fut méme
employée pour per-

Lo palals do R&. Aucun
studio no paralssait
suffisamment grand
pour abriter la salle du
trone du dieu égyptien.
Si bien que le décor fut
constrult dans une ca-
vorne on forme de
dome, & Long Beach, en
Caltfornie. Pour donner
une idée, cotts pidce
mesure 90 mitros do
long ot 18 mitres de
large pour une hauteur
do12 mdtres |
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La Belle, prénommée i (Mil
Avital), superbe actrice israélies

animal créé de toute
ins du film. Un

iel Jackson

e scientifique de
I'histoire




Laction de Stargats, le jeu, se situe sur lo plandte Abydos. Le colonel Jack 0'Neil, et, accessoire-
ment, I'égyptologue Danlel Jackson, se retrouvent dans co monde hostile dirigé par un dieu puis-
sant, RA. Lour objectif est de contrer ses agissements ainsi que coux d'autres divinités tolles que
Horus ou Anubls. Suivant un scrolling multidiroctionnel, les personnages sautent de dune en
dune, de plate-forme en plate-forme, arme au poing. Un produit Acclaim dont nous reparierons

s la rentrée. (En attondant, boune année | ND Bonjl)

—
sk

o

mettre A I'équipe de progresser dans les
dunes. Cette matiére qui, une fois posée sur
le sable et humidifiée, se transforme en
route praticable, fut utilisé lors de I'opération
“Desert Storm” dans le Golf. Mettre sur pel-
licule un long métrage dans le désert com-
porte de multiples contraintes comme le ré&-
approvisionnement en eau des figurants, le
changement de place des dunes pendant la
journée, les traces de pas dans le sable 2 effa-
cer constamment, les insectes, etc. Nul
doute que I'adaptation sur cartouche fut
moins périlleuse.

LeSs
routines
d’'Alien 3

Ceux que le jeu d'action-

©< aventure Alien 3 sur Me-

gadrive et plus encore sur Super Nin-

tendo avait séduits, seront forcément
heureux d’apprendre que I'adaptation
de Stargate reprend le méme principe.
Bien que n’ayant vu que trés peu
d’images du soft, on sait déja que le
joueur incarne le colonel Jack O’Neil
au travers de plusieurs missions. Les
graphismes, lumineux, comprennent de

Stargate “sera I'un des jeux les plus
plébiscités, en réponse 2 un film de
qualité, pendant les vacances de fin
d’année aux Etats-Unis”. La promotion
du produit outre-Atlantique a déja dé-
buté avec I'arrivée sur le marché du
jouet de figurines dans le style Star
Wars. Pour notre part, nous attendons

trés nombreuses images digitali: ti-
rées du film. Grice aux voix digits et
aux effets spéciaux (au moins un ni-
veau en mode sept), le joueur se re-
trouve plongé au cceur d’une aventure

dont les se
nomment, entre autres, Horus, Sekh-
met et R4. Nous ne savons pas, 2
I'heure qu’il est, si les séquences de
morphing du Dieu Soleil présentes
dans le film ont été incluses dans la
cartouche, dont le nombre total de
mégas devrait avoisiner 24. Sam Gold-
berg, vice-président du marketing chez
Acclaim US, est persuadé que le jeu

avec que le répré de
I'éditeur en France vienne faire la dé-
monstration de ce produit sous licence
qui, a priori, devrait bénéficier de
toute notre attention...

Post scriptum : Pour ceux qui sou-
haiteraient en savoir plus sur le dérou-
lement et les conditions de tournage,
un CD-Rom édité par Compton’s New
Media retrace I'aventure au travers
d’un “making of” du film.

dossier réalisé par BENJI

TOUTES LES ILLUSTRATIONS SONT LE STUDIO CANAL+



SI TU PEUX

V o ] g7 =

[ =Y LN
TU PEUX

O (11 =

Nous ne prendrons aucun
remplacant... Seuls les
meilleurs seront assez bons
pour s'opposer a la
puissance des Gorgons a
I'extérieur et les battre sur
leur propre terrain.

Endosse le maillot d’une star
des Hurricanes, utilise tes
talents de footballeur pour
trouver le trajet & travers les
pieges, les casse-tétes, les
obstacles qui t'épuiseront
physiquement.

Seras-tu assez fort pour
atteindre le stade des
Gorgons ?

TOI SEUL PEUX LE
SAVOIR!

L B Yy

Inc. and ScottishTeevlsion Pl. © 1994 .5, Gold L1, Ucensed o .S, Gold L1, Holtor, . Te: 0121 625 3386, ‘SEGA',
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~ Clestrapide, ?
c’est fou et plein de punch, c’est le
premier jeu de course et de baston b
. 4joueurs, c’est STREETRACER™ | - \\!

« 8 personnages hyper sympas dans des bolides
délirants !

« 24 circuits différents dans 8 décors ¢ ;/
fabuleux... =

¢ Du jamais vu : un mode “rumble“ (chasse a
I’homme), un “football“ et un “playback” !

» 2 mots clé : jouabilité et mode 7.

e un mode “4 joueurs” hyper excitant !

o o e
@ V Ubi Soft

JOUE ET GAGNE AU 36 68 68 77|
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epuis tout petit, je réve de
découvrir la graine qui fera
germer le premier “arbre a
billets” sur le sol terrestre.
Ce songe fait partie, je
crois, des fantasmes de bon nombre
d'entre nous. Le rectangle de papier
avec la tronche de Pascal attire plus la
convoitise que la sympathie
(quoique?), et c'est compréhensible.
Mon cochon-tirelire Groin peut en
témoigner. Mais, revenons a nos
cochons... euh, moutons ! Noél
approche et la multitude de nouveaux
produits (soft et hardware) qui
s'appréte a inonder le marché, a des
prix trés différents les uns des autres,
risque d'en désorienter plus d'un.
Concernant les consoles “next
generation” ou “next level” comme
dirait Sega, le choix s'aveére difficile. Le
Mega 32-X sort ce mois-ci et vient
concurrencer, dans une certaine
mesure, la Jaguar d'Atari. Que faut-il
acheter ? Dilemme : faut-il se ruer sur
I'une ou I'autre ou attendre la venue
de la PS-X de Sony, la Saturn de Sega
ou encore de I'Ultra-64 de Nintendo ?

Reprenant le principe 7
/

du célébre mag “50
Millions de
Consommateurs”,
voici un petit
comparatif
pour y voir
plus clair.

Satum de Sega-
2 processeurs 32
bits RISC.; palette
de 16,7 millons de cou-
leurs; gestion de 240 000 polygones par seconde ; son quer
fté CD oudio ; ot cartouche ef lecteur COROM double vites-
sgintégrés. Trois fires phoes : Virua Fighters, Daytona USA
et Panzer Drogon. Prix : enfre 36 000 ef

44,000 yens (outour de 3 000 F TTC). Disponibiité : 22 no-
vembre 1994 au Japon.

Gadget
ou béte
fauve ?

Commengons par ce qui existe déja
sur le marché : le Mega 32-X et la
Jaguar. Comment comparer une
console a part entiére et un simple
périphérique congu pour faire pa-
tienter Européens et Américains,
demanderez-vous ? La réponse tient
en ces mots : nous n'avons pas le
choix. Contre toute attente, Atari
et Sega sont les deux seuls
constructeurs a s'intéresser au vieux

etal'H en parti-

conde et affichage de plus de 32 000
couleurs simultanément a I'écran), le
résultat laisse sceptique. Doom, Star
Wars ou Virtua Deluxe n’ont éton-
né personne. Le principal défaut : le
mangque de couleur. Quant 2 I'intérét
de deux jeux sur trois, il apparait
comme plus que limité, d'autant que
les polygones sont toujours plus ou
moins grossiers.

Joguar d'Afori- 1 multiprocesseurs 64 bits RISC;
gestion de 106 MB par seconde ; palette de 16,7
milions de couleurs ; son qualits CD audio (44 KHz);
port carfouche et possibiité de greffe d'un lecteur (-
ROM double vitesse. Tros ires phares : Alin vs Pre-
dator, Doom et Rayman. Prix : 2 490 FTIC.

culier, en cette fin d'année 1994. Le
24 décembre au soir, le hit “Petit
Papa Noél” du défunt Tino Rossi
sera chanté en deux langues, celle
de monsieur 16-32 et de madame
64 - “non, je ne suis pas un
numéro !”. Pour la
modique somme de
1 490 F TTC, vous
aurez le loisir de vous
exercer sur des hits au
titre racoleur tels que
Doom, Virtua Racing et
Star Wars Arcade. Oui,
mais ! Comment parvien-
drez-vous a vous délecter de
jeux a la réalisation moyenne ?
(Et toc !) En parcourant le pré-
cédent numéro de Joypad,
vous aurez sirement conclu
que, malgré d’énormes ca-
pacités théoriques (2 pro-
cesseurs 32 bits Risc tour-
nant chacun a 23 MHz,
gestion de 50 000 polygones par se-

[ 22 iorran o7}

Et le
caillou
noir a
2490 F TTC
Ffourni
avec un
jeu ?

La Jaguar, premiére console 64 bits
jamais créée, présente d’autres at-
traits que le Mega 32-X. Sa puissan-
ce de calculs et sa rapidité de ges-
tion de tout ce qui saffiche a I'écran
n'ont jusqu'a présent pas encore été
égalés. Quel dommage que quatre,
voire cinq jeux seulement, retien-
nent I'attention du joueur ! Oublions
Crescent Galaxy, Cybermorph et
Dino Dudes. Que reste-t-il 2 Wol-



16.: septembre 1994 au Japon.

NeoGeo (D 1 & 2 de SNK - Trois fitre phares : So-
mourci Shodown, King of Fighters ‘94 et View
Point ; processeur Z80A68000 ; palette de cou-
leurs 65536 maximum ; son stéréo, Prix : 50 000
yens environ (autour de 4 000 F TTC). Disponibili-

Ultra 64 - Trolsfifres phares : Doom, Killr Insfinct, Cruise‘n USA. 100 000 polygonesy/seconde ; processeur 64 bifs
(100 MHz) ; son qualits (D (44,1 MHz). Prix : 250 $ environ (soit 1 500 F environ). Disporibilté - in 1995.

BorX - Trois
fites phares :
Dragon Ball Z,
Sailor Moon,
SD Gundam ;
lecteur (D-
ROM double
vitesse. Pix
1490F. Dis-
ponibié :
d'ores ef déjo
dispo.au
Japon, pas
prévue pour
Europe.

FX de Nec- 1 processeur 32 bifs RISC ; palette de

fenstein 3-D, fluide, certes, mais
sans aucune surprise. Alien vs Pre-
dator, tout bonnement génial malgré
la lenteur relative de I'action.
Doom, compil supposée des Doom
1 & 2 sur PC, qui risque de dérou-
ter plus d’un. Rayman, jeu de plates-
formes hallucinant. Iron Soldier,
enfin, qui, au regard du dernier CES
de Chicago, est “béton” (dixit TSR
le grand voyageur), mais on attend
de voir. Question a | 000 balles
(vous étes sur RTL, faites gaffe !) :
étes-vous déterminé a licher 2 500F
+ 500 F en moyenne par jeu, sa-
chant que certains éditeurs de
renom comme Océan ont déja re-
noncé a sortir des titres prévus de
longue date (Lobo, I'adaptation du
Comics US, par exemple) ? La rai-
son : I'avenir limité de la machine
aux dires de nombreux profession-
nels de I'industrie des jeux vidéo.
Vous voulez une preuve plus tan-
gible, lecteur adoré et Saint-Thomas
en herbe ? Lors du dernier Japan
Electronic Show se tenant a Tokyo
courant octobre, les visiteurs n’ont,

16,7 millons de couleurs ; gestion de la vidéo en
nome JPEG avec lo possibilité d'afficher 30 images
par seconde ; son stéréo qualité CD audio (31,9
KHz) ; lecteur CD-ROM double vitesse. Trois ffres
phares : FX Fighters, Battle Heot e Team Innocent.
Prix : .49 800 yens environ (3 000 F environ) Dis-
ponibilité : 10 décembre 1994.

a aucun moment, entendu parler de
la Jaguar ou du Mega 32-X. Le pole
d'attraction se nommait PS-X et Sa-
turn, deux termes synonymes d'ave-
nir dans le Robert version 1995.

Les
grands
esprits se
rencon-
trent

Coupons court aux contestations !
Les consoles Nec FX de Nec (évi-
demment !), BA-X de Bandai et Neo-
Geo CD | & 2 s'adressent aux véri-
tables maniaques du paddle, jeunes —

Liorran 57 23 |

voire trés jeunes — fans de D.A. inter-
actifs dans le genre animation japonai-
se, ou encore aux amateurs de jeux
d'arcade convertis une fois tous les
trois mois sur support CD et dont le
temps de chargement permet au
joueur daller faire un tour au p’tit
coin. Il est d'ores et déja assuré que
le gros des troupes optera pour la
Saturn de I'ex-Service Games (Sega),
la Playstation du géant de I'électro-
nique Sony ou I'Ultra-64 de I'ancien-
ne maison japonaise de cartes a jouer
alias Nintendo, I'outsider trés atten-
du. Deux consoles 32 bits (des vraies,
cette fois !) plébiscitées par les édi-
teurs de tous bords (ce n'est appa-
remment pas le cas de I'Ultra-64) au
prix équivalent de 36 000 yens, soit
2 500 F TTC environ. Disponibles fin
1994 au pays du Soleil Levant, la Sa-

turn et la PS-X s comme
les deux machines leaders du marché
au Japon et a fortiori en France dans
un futur proche (sorties prévues dans
le courant du deuxiéme semestre
1995). D’autant que les jeux annon-
cés, d'une qualité qui laisse réveurs
testeurs et lecteurs, devraient avoisi-
ner les 250 F TTC. Alors, que choisir ?
Gardez vos économies et attendez,
que diable ! L'année 1995 sera 'année
des grands bouleversements. L'année
1994, année de transition, est morte.
Vive 1995 !

Mega 32X : Trois
fitres phares :
Doom, Virtua Ro-
cing Deluxe et Stor
Wars Arcade ; 2
processeurs 32
bits RISC 23
MHz/40 MIPS Hi-
fachi ; 50 000 po-
Iygones/seconde ;
32768 couleurs
affichables simuk
tanément, 4 MB
de Rom oddifior-
nelle. Prix: 1
490F. Disponibili-
16 2 début dé-
cembre en Europe




Hyper rapide ef délirant, 8 personnages

&% complétement fous, 24 mouvements b
diffrens dons 8 déors fabuleu 11 Un
‘mode 4 joueurs hyper excitant ! Des
‘heures et des heures de jeu !
- sem soit 50 Aivmx ) m-l'
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élonnants,aidez Jim, le misérable ver
de ferred devenir un redoutable guerrier

cDon'i(s:;'xKong 7 " ' dela VIPA

*Dragon Ball Z [UREE o s, 1 Service EXpre
sur Double Header  199F

e 99F
ICROMANIA §r—rrvra O e hod e 199F i bl 294 360

(1,27 F. la minute)

RAIIVE 95 ’a

Aveclederie i B4 Spors,vous curez e
choix entre le mode arcade ou fe mode
simulation. D'un réalisme e d'une jouabilité
étonnante, ce bijou enchantera les fans de
Bosko Bl.
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Il est né le Divin Enfant, jour
de fate aujourd'huii en France!
Un refrain plus que d'actuali-
t, puisque I'album numéro
12 d*‘Akira", celui-ci portant
le numéro 28 (les fans com-
prendront), vient enfin de pa-
raitre aux éditions Glénat.
Souvenez-vous, le précédent,
le numéro |1, s'arrétait au

moment de la premigre riposte du numéro 41, alias
Tetsuo face aux forces armées américaines. Néo-
Tokyo, mégalopole déja ravagée par le cataclysme
provoqué par “Akira” en réaction 4 la mort de Ta-

sous les feux de 1la

kashi, le numéro 26, devait encore subir les assauts
de IIUS Air Force ainsi qu'une invasion par quelques
Marines surentrainés. Dans “Lumiére”, titre du nou-
vel album, Tetsuo réagit violemment et pousse
I'amiral dans ses derniers retranchements. De re-
tour sur ['lle, d'autres ennuis I'attendent. Kay, amie
de Kanéda, manipulée par Lady Miyako, le numéro
19, s'en prend au jeune surdoué qui contrdle de
plus en plus difficilement ses pouvoirs surhumains.
Kanéda, frére ennemi de Tetsuo, intervient lui aussi
au péril de sa vie, Chacun semble décidé 4 stopper
cofite que codite les agissements du mutant. Y par-
viendront-ils 2 Et Akira, jeune gastronome en'cu-
lottes courtes vétu d'une cape rouge, va-t-il enfin'se
résoudre a sortir de son mu-
tisme ?'Un dernier détail tou-
tefois, ce douziéme tome
n'est pas le dernier de la série,
contrairement & ce que l'on
aurait pu croire. Le suspens
reste intact, et le dénouement
de cette formidable saga sur-
réaliste signée Katsuhiro
Otomo ne sera finalement dé-
Voilé que dans Ialbum numéro
13 - on va bientét pouvoir
jouer au loto avec tous ces
numéros ! Enfin, les joueurs
invétérés de la Joybank pour-
ront retrouver Akira dans le

numéro de Joypad du mois de
janvier.

Aldra T.12 - Lumigre. Prix indicatif :
98 F TTC dans toutes les bonnes |

LES
CHIFFRES
DU MOIS

« 100 000 : c'est le nombre d'éditions limitées de
“Donkey Kong Country” de Nintendo dispo-
nibles depus le 18 novembre avec un “plus” qui
n'est autre qu'un CD de huit musiques de
groupes “grunge” tels que Oasis, Terrorvision..

* 481 millions $ : clest le chiffre d'affaires d'Ac:
claim durant I'année fiscale finissant le 3| aolt
1994, Soit 47 % de mieux que pour l'exercice de
I'année précédente... Merci, Mortal Kombat !
Entre autres...

+-10 % : Clest le pourcentage qu'aurait perdu le
prix de la SegaSaturn, annoncé au départ pour 2
990 F et qui serait finalement, aprés moult phases
d'intox, de 2 700 F. Pas terrible, le gain !

+30 000 yens : clest le prix final auquel on pour-
rait (conditionnel !) acheter la PlayStation de
Sony, soit environ | 800 FF au Japon. Rappelons
qu'au tout début, il était question d'un prix de
lancement avoisinant les 3 000 F ! Vous croyez
quily a | 200 F de différence et que les princi-
paux bénéficiaires, c'est nous ?

* 12 : c'est le nombre de camemberts puants et
dégoulinants que Greg “déguste” en une seule
journée, Au secours !

* 49 072 : c'est le nombre record d'appels & une
Hot Line (Nintendo en l'occurrence) en France,
en une journée. Ceh s'est passé le 28 décembre
1992, juste aprés Nogl.

« 100 millions : c'est le nombre total de car-
touches de Mario, tous supports Nintendo
confondus, vendues entre 1983 et 1993 !

* 7 millions : cest le plus fort nombre de ventes
d'un jeu en une seule année A travers le monde. Il
s'agit bien évidemment du Super Mario Bros 3
sur Super Nintendo,

* 15 millions : c'est le nombre de consoles Super
Nintendo vendues 2 travers le monde depuis
1992. Ce qui constitue, il faut bien le dire, un re-
cord absolu dans le domaine.

+ 50 : C'est le nombre de trous qu'il y a en
moyenne dans les pantalons trés “grunge” de
notre ami Greg. Entre les trous et les fromages,
on pourrait peut-étre faire quelque chose, non ?

+ 2 millions : c'est a peu de choses prés le
nombre de Final Fantasy VI vendus au Japon, sur
SFC en un seul jour ! Soit 700 000 de plus que
Dragon Quest V.

«-TELEX...TELEX

ATARI ENTRE DANS L’ERE DE LA
REALITE VIRTUELLE.

Atari Corp et Virtuality Group viennent de
signer un accord qui devrait aboutir, fin 1995,
4 la création d'un casque de vision stéréosco-
pique. Ce casque se connectera directement
sur la console Jaguar et devrait étre commer-
cialisé & un prix avoisinant les 200 $ (soit un
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Fans de Street Fighter II, d'Ecco le Dauphin ou bien de Lemmings, tendez bien ['oreille.
La société Star System propose en effet, depuis peu de temps, une gamme compléte
de T-Shirt ayant un rapport direct avec les jeux vidéo. On retrouve par conséquent
sur ces T-Shirt (de qualité), tous les héros les plus célébres. Si vous ne savez pas quoi
offrir 4 votre petit frére pour No&l, clest peut-étre fa une idée de cadeau. (de 119 &
129 F, vente en grandes surfaces).

APU=RIT 7T -IL%

The World Warsior
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Sa téte vous dit quelque chose, mais vous ates incapable
de Iui donner un nom ? Vous croyez avoir apercu cette,
étrange créature en parcourant le dossier consacré 4 [ECTS
dans le numéro du mois d'octobre (Joypad n°35) ? Vous com-
mencez & avoir des doutes quant 4 son apparition dans Iémission
“Que le meilleur gagne” diffusée récemment sur les écrans TV ? Ne
paniquez pas ! Ce petit personnage est en fait le-héros du jeu “Ray-
man’” d'Ubi Soft, dont la sortie est prévuie sur Jaguar et PS-X trés

prochainement. Rendez-vous le mois prochain pour plus

dinfos sur ce qui s'annonce dores et déja comme [un
des titres phares des consoles “nouvelle génération’” !

peu plus de | 000 FF). Atari compte ainsi devenir un pionnier dans le domaine de la réali-
té virtuelle & domicile (Virtuality Group étant Iactuel leader mondial de la R.Y. d'arcade).
Une histoire 4 suivre...

On le sait, Time Warner Interactive et Atari se sont associés pour créer des jeux d'arca-
de. Bien ! Dans le n° 35 de Joypad, on vous avait méme parlé en avant-premiére d'un de
leurs titre du moment : Primal Rage. Vous savez, ce jeu de baston & base de monstres
énormes et dont I'animation est superbe, Eh bien, c'est quasiment officiel, on devrait re-
trouver ce superbe jeu de baston sauce Godzilla sur la Jaguar ! Cool, non ?

Lorinsr 27 |

Acclaim,
c’est cableée!

La nouvelle qui vient de tomber sur nos téléscripteurs est
encore toute fumante : Acclaim (vous savez, Mortal Kom-
bat I, Il et bientét Ill) et le mastodonte américain de té

communications, T.C.I. ont créé une nouvelle entreprise.
Pour étre clair, TCI, actuel leader du marché de transferts

d'informations (cible) dans les foyers américains (prés de

détenue a 65 % par cette derniére et a 35 %

nouveau partenariat met en évidence le désir de plus en
plus fort des entreprises de jeux vidéo de jeter les bases
de la future ludothéque pour particuliers. Comme ca, hop!
directement a la maison ! Les “autoroutes de I'informa-
tion”, comme on les appelle, risquent en effet d'étre le
média le plus rapide et le plus sar dans un futur proche
pour qui veut consommer, jouer, vendre, s'informer, etc. 4
distance. Cette association aura coQté, dit-on, la bagatelle
de 90 millions de dollars & TCI pour I'achat de 10 % du
stock d'Acclaim (soit environ 400 millions de FF).




Le mois dernier, une news faisait état de la sortie en salle du
petit chef-d'ceuvre de Charles Russell alias “The Mask”, outsi-
der trés attendu des cinéphiles en cette fin d'année 94. Ce
mois-ci, il est question de la bande dessinée tirée du film édité
par Dark Horse France, “un nouvel acteur sur le marché de la
BD francaise”, dixit le dossier de presse. Un conseil : ne vous
fiez pas trop 4 la couverture racoleuse, vous seriez franche-
ment dégu par la mise en page et la qualité graphique de
I'album. Idem pour la BD “The Shadow adaptée, elle aussi, du
film du méme nom de Russell Mulcahy, avec Alec Baldwin dans
le réle principal. Mais ne désespérons pas de voir arriver sur le
marché d'autres productions Dark Horse USA traduites dans
la langue de Beaudelaire, sous la houlette de leur associé fran-
cais Cryo Interactive Entertainment ...

Personne ne le savait, mais la nouvelle est
tombée d'un seul coup : Micro Machines 2
sur Megadrive ne se joue pas 4 quatre au
maximum, mais 3 hit | Vous ne révez pas :
jusqua huit bolides peuvent alors s'affronter
dans des courses tout bonnement infer-
nales. Pour cela, pas besoin de huit m
nettes, mais “seulement” quatre, puisque
deux joueurs utiliseront la méme manette.
Deux joueurs pour une manette ? C'est
bien ga ! Cest un peu délicat, mais on sy
fait vite. Il suffit juste que votre
adversaire/partenaire ne tire pas trop la ma-
nette 2 lui...

- A
Codemasters’

La saviez-vous ? Un animateur de télévision peut cacher un
directeur de collection ! Cyril Drevet, ex-Crevette anima-
teur de l'ex-Televisator 2 sur la chaine du service public, re-
vient en force non seulement en tant que mascotte du cé-
lebre Club Doro-chose, mais aussi en qualité de directeur
de collection des parutions “Sonic Adventures” atx Editions
La Siréne. Réservées aux tout petits, ces aventures a [hu-
mour plus que corrosif (fe ton est sarcastique) mettent en scéne tous les acteurs des jeux Sonic, du
hérisson bleu & Robotnik. Il ne manque plus, 4 ce jour, que le dessin animé, présent sur certaines
chaines de TV américaines, d'une qualité tout aussi médiocre, pour définitivement nous dégodter du
Hedgehog !

RESULTATS
CONCOURS DOCK
GAMES

JOYPAD N°33 (JUILLET/AOUT 94)

Ter prix: 300
FERNANDEZ Lydie
2e prix : NEO GEO
PHAM Van Hung
3e et 4e prix: SUPER NINTENDO
PEREZ Brian - COURCOUL Marie-Laure
Se et 6e prix : MEGADRIVE
TOULEMON Valérie - JECO Hervé
7e et 8e prix: GAME GEAR
CARILLON Yoann - LE DISQUET Christophe
9e et 10e prix: GAME BOY
DUFOUR Benjamin - GARREAU Nicolas

Du Il au 40e prix : 30 jeux LUDI GAMES
ROSSIER Mathieu - LAFROGNE Germain - DUMONTEIL Magali - SAINT GRATIEN
Renaud - TACLET Raphaé! - FLORQUIN Benoit - BONHOMME joél - BOUCHON
Frangois - DORANGEVILLE Damien - LUMALE Frédéric - KISSINGER Cyril - DE LA
LANDE Aurélien - CESAR Thierry - REMUS Jérémy - HOUETTE Patrick - BIRO An-
thony - LAFINE Jean-Mare - LASSAUGE Julen - LE GUYADEC Jean-Philippe - - USSE-
GLIO CARLEVE Anthony - BENBRAHIM Houssaine - LIBEAU Samuel - CLEMENT
Christophe - FIGIEL Jérbme - NATUS Nicolas - CHARBONNEL Pierre - BETRE-
MIEUX Stéphane - TELES DIAS Sergio - HUELLE Pierre - FRANCOIS Clément

Du 4le au 60e prix ; 20 BONS D'ACHAT DOCK GAMES
DI COLA Marco - MOULINIER Fiorent - DRUART Cyrille - PRIEUX Denis - PIN-
CHON Sébastien - BARROO Gilles - BORDAT Pierre - WYART Frédéric - CAR-
LOZ Donatien - JUSSERANDOT Frédeéric - POQUE Laurent - BERVEILLER Frédéric
- LAROUSSE Eric - CRETIN Clément - BLANCHARD Charles - BODECOT Lenaic -
VANTILLARD Alexandre - DUCLAUX Nathalie - BENZEROUALI Abdelhabar - VIAL
Pierre

Du 6le au 100e prix : 40 TEE-SHIRT DOCK GAMES

INTANGA Julien - THIEN KIN SIEN Joélle - BERNARD Frédéric - JEGOU Cedric -
BANTATA Pascal - CHAPUIS Cyril - ABIDAL Joél - BEGAG Hocine - TOURNAIRE

Luc - FROGER Benjamin - GREPIN Stéphane - CHRISTINE Samuel - DIGNAT Ber-

trand - SHAH Asim - VAN WAENBERGH Reginald - MABILLARD Frédeéric - AR-

MAND Stéphane - LIM Pascal - HO SUNE Vincent - NEVERS Jean-Pierre - DELA-

PORTE Nicoks - DELAMARE Alexandre - LE LIVEC Yannick - LEDOULT Marc -
BERNARDI Mickaél - ROUCAYROL Vincent - PHIBEL Richard - FRERET Adrien - SI-
SOWATH Xavier - URBAIN Nicoks - VERGER David - LEULY Johan - RUEFF Rudy -
DUSSART Robin - GANI Mathieu - BLUTEAU Nicolas - LEMAITRE Fabian - LIMOU-

SIN Nicolas - GONCALVES Georges - MONTEIRO Emmanuel

Du 101e au 140e prix : 40 CASQUETTES DOCK GAMES
BIENFAIT Cédric - HASSLER Jean-Christophe - KURAS Sébastien - ROMERO Xavier
- BURIN Stéphane - CORBEAUX Armand - SANNA Christophe - BONNETON $¢-
bastien - JOURNO Mickaél - HOSSAINE Nicolas - LATOUR Wilfrid - GUYOMAR-
CH Julien - CHAMPALOUX Sylvére - FALLER Lionel - BARRET Rémi - BRYSENS
Jimmy - BORDAT Tommy - HIAYI Lykao - ETCHEVERRIA Eric - BRUZZI Guillaume
~ NGUYEN Jean-Pierre - GUGENHEIM Damien - SCHMITT Edwin - ZAMPOU
Thierry - GALLARDO Raphaél - CHANTIB Sali - Mr SCALA - MOURRAIN Jean-Ni-
colas - ZEMOULI Johnny - GELY Yannick - VAN BERGEN Benjamin - TRUSSART-
VOISIN Charlie - LEGRET Patrice - LETERTRE Cédric - BENAL! Adbelghani - LE-
MOINE Regis - GENRE Phiippe - BOISSIER Anthony -UMLAUFT Clément -
LECLERCQ Florent




Les Ennuis Continuent!

N L ' nt de retour
ore plus folles !

Guidez 12 tribus de Lemmings dans leur incroyable traversée
et aidez-les a sauver leur ile... et surtout leur peau !

* Un nouveau gameplay, de nouveaux personnages,
des graphismes et des sons améliorés
® Plus de 120 niveaux rythmés par 15 musiques
qui déménagent !
lus de 60 fonctions ! ~V/ w@m

© Systeme de sauvegarde par mots de passe FLESTERNG

cameoy NN M

Psygnosis, Sony Building, 131 Avenue des Wagram, 75017, Fra
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Dés e mois de févrierprochain, Dragon Ball
Z 3, L'Ultime Menace, arrivera sur vos
consoles Super Nintendo européennes. Plus
besoin d'adaptateur pour ce jel qui posséde-
ra des textes en francais. Bien quil n'y,ait pas
de mode “histoire”, les textes vous aideront &
comprendre les différents propos que
s'échangent les personnages. Ce n'est sans
doute pas spirituel, mais c'est du DBZ alors..
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| Dragon :
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Bruce Lee.. A la seule prononciation de ce nom magique, cela évoque parmi nombre de
personnes 4 travers le monde des souvenirs impérissables. Des souvenirs qui font re-
vivre, le temps d'un instant, fa mémoire du plus grand expert en arts martiaux de ['istoi-
e du cinéma. Clest en grande partie pour cette raison que Rob Cotien, réalisateur, a faic
de [histoire unique de Bruce, un film tiré des souvenirs fitcéraires de Linda Lee, sa
fernme, qu'elle a décrits dans “Bruce Lee : the man only | knew”. “Dragon’” le long mé-
trage, était alors né. Depuis le mois de novembre, vous pouvez en effet trouver, dans
tous les points de vente, cette vidéocassette retragant a vie bréve et étincelante du
“Petit Dragon” de Horig Kong (prix indicatif : 179 F). Et pour que hommage solt plus
fort encore; noubliez pasles jet vidéo de Virgin, sur MD, SN et maintenant Jaguar.

YOUS AUSS!, DEVENEZ UN...GREG 1

Outre ses passions torrides pour les jeux vidéo et les voitures, notre Greg national s'est découvert
un nouveau Hobby...aimentaire ! I Sest en effet pris d'amour fou pour le camembert au bon kit cru
de Normandie { Mas attention, pas nimporte lequel ! Le pur, le vrai, le meilleur. Celui qui vous ré-
veillerait un mort en moins de deux. Dailleurs, il n'y a qu'a voir avec quelle élégance il S'en délecte,
pour &tre convaincu quiil ne fait pas semblant. Hum, quelle bonne odeur se dégage de fa salle des
tests, lorsquiil découpe délicatement 4 la machette turque ce délicieux mets fraichement dégoulinant,
qui n'a passé que quelques heures au fond dun sac d'étudiant moyen... Ah ! sacré Greg ! On com-
prend mieux pourquoi Cécile (clest sa copine) est admirative devant cet étre hors du commun, que
méme une bonne part de Brie ne parvient pas 2 mettre hors de combat !

PC”Engme Power Fan,
un fanzine dédié Nec

Prenez un zest de japanimation et une louche de tests et de niouz Nec en tout genre. Mélangez le tout et
secouez fortement, vous obtiendrez un fanzine bimestriel de 16 FF édité par le Nec Giga Club. 45 pages
|| de bonheur pour tous les fans de la meilleure console du monde (dixic Greg) ! Des tests, des critiques et
| beaucoup dhumour composent ce farzine qui bénéfice dlune trés bonne mise en page. Chapeau aussi
| pour la revue de presse qui passe au rible certains magazines francais et éangers. Le numéro de sep-
| tembre/octobre contient daileurs une page de “mobilisation” (titre de la page) a lattention de Joypad, le
mag des consoles. Pourquoi ? Parce que,selon lécuipe réchctionnelle de PC Engine Power Fan, votre mag
| adoré ne traite pas sufisamment des jetsx Nec. Quia cela ne tienne, le test complet de Dragon Ball Z figure
| dans ce numéro ! En attendant arivée dautres titres tout aussi percutants sur la Nec X, voila qui devrait
satishire [appéti des plus gourmands, non ? Quoi quil e sot, i vous voulez en savoirplus sur ce frine
| et son contenu haut en couleur, bien qu'en noir et blanc, n'hésitez pas a le faire savoir ! Un contact: Ar- |
naud De Grave dit “Ryoga le cochon tout noir”, 74, avenue Armand Huysmans, Bitiment 4, 1050
! Bnmdla.oucorrposezleI932(salemsvmsﬁépimdeﬁince)pusleﬂmbl33 g
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PINBAILL
FANTAISIES

Ceux qui veulent bien se souvenir de Pinball Dreams sur Super Nintendo auront bientot fa
jole de rejouer & un jeu de flipper trés prometteur. Pinball Fantasies est effectivement le
dernier-né des laboratoires Gametek. D'ailleurs, ce n'est rien d'autre que la suite du pre-
mier nommé, enfin annoncée pour janvier 95. Prévu pour SN mais aussi Game Boy, le réa-
lisme est encore plus poussé. La bille semble plus vraie que nature, et les scrollings d'une
fluidité & toute épreuve. Un jeu attendu au sein de la rédaction !

4 |
Un Démon dans votre console !
Alors que Demon's Crest vient & peine de sortir au Japon, nous ve-
nons d'apprendre que le jeu devrait tre dispo en France au mois de
janvier prochain. Cest grice a Ludi que I'on pourra avoir le hit de
Capcom sur nos toutes belles machines !
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Depuis que les Tiny Toons font du sport chez Konami, Phabitué des

jeux de plates-formes (Batman, Sparkster, pour les plus récents), ils

MACHINE : SUPER NINTENDO EDITEUR : GAMETEK sont devenus complétement foot ! Eh oui, l'une des firmes japonaises

1 les plus prolifiques en matiére de jeux vidéo, nous sort une simulation

A fond les maneftes ! e oichobal” v dse0t, poircu 3 oueurs. Avec T ghéde

DT R O e R AT NSt Nt R 1 FETSTRISVPSE il trence équipes, des tactiques de jeux a foison, de nombreux stades et

re", vous me répondez quoi ? Eh oui : Full Throttle Racing !! En jet ski ou bien en moto, les R Qe i u e SN e LN T U S

B R e LT T S RS H S IG SO jeu qui se veut Iégal de Super Sideckick et de Fifa Soccer ! Sa sortie
complétement dingue. En plus, il sera possible d'y jouer a deux avec un écran “spliteé”. At [RSESCUCECU MUY

tendons toutefois le test pour avoir un avis définitif sur ce produit... MACHINE : SUPER NINTENDO
ITEUR : KONAMI

Konami en short !

Joli «Score 1y»

Vous n'étes pas sans savoir que le magasin Score Games 4 Paris se
trouve tout prés de la faculté de Jussieu (métro Jussieu), au 46, rue

des F By d dans le Se Pas moins de
200 m2 de jeux vidéo (Nintendo, Sega, Atari, Nec, Neo Geo..) avec
prés de 20 000 jeux neufs et d'occasion en stock permanent. Bien.
Mais saviez-vous qu'un Score Games CD, 4 100 métres & peine du
premier, est ouvert depuis peu au 17, rue des Ecoles ? Premiére bou-
tique entiérement consacrée aux CD neufs et d'occasion. Vous y
trouverez de tout sur 3DO, CD 32, PS-X, CDI, PC CD-Rom... Et,
pour ce qui est de Iéchange, pas de probléme : clest prévu aussi !




SUPER
PUNCH-OUT 1t

MACHINE : SUPER NINTENDO
EDITEUR : NINTENDO

GABBY _JAY
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WEIGHT 1101k
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Nintendo va vous metire K.O. !

Non content de sortir ce qui sera peut-étre le jeu vidéo le plus vendu de tous les
temps (je veux parfer bien st de Donkey Kong Country sur SN), Nintendo nous an-
nonce enfin fa sortie oficielle pour k fin janvier 95 de “Super Punch Out !I", e fa-
meux jeu de boxe que les aficionados de la NES ont trés bien connu sous lappell-

jon “simplifiée de Punch Out. Comme son nom ['indique, c'est un jeu de boxe dans
lequel vous évoluez constamment de dos, en transparence. Sur NES, rappelons qu'on
e Voyai que les gants du boxeur. Dans le jeu, pas moins de 16 molosses vous atten-
dent pour vous fare votre féte. Du gros plein de soupe aux fréres Bruiser, ca va co-
gner sur SN !

100 CONSOLES

et CARTOUCHES DE JEUX
A GAGNER |

Joue et gagne en appelant au

36.68.11.66

des consoles Méga CD2, Mégadrive, Néo-Géo, ...

= ¢ ==

100 % Jeux Vidéos et Informations

36.70.23.22

Et des cartouches de jeux, des chéques-cadeaux de 100 & 500 F...
et plein d'autres surprises |

Et chaque jour, gagne
des Jeux Vidéos sur le
3615 code 7 SUR7

\| SATURNE

NN [ CONSOLE] -5
449 NEO-CD

0 08 it hohatét en avant premiére

s & kol o G A M E S Réservez-es ! (ié Imié

VPC : CONSOLES GAMES - 153, rue E. Gruyelle
62110 HENIN-BEAUMONT - Tél. 21 76 23 26

102 Bis, Rte de Lille-62300 LENS - Tél. 21 67 48 10

NEUF - OCCASION - REPRIS|
POUR COMMANDER TEL Al
21/76/23/26 (Paris faire le 16)

SUPER NES occase |reprise | | MEGADRIVE| neuf | occase
Console modifiée [ Consol
DBZ4 2%
350
Fury Special 200
wrat Spirit 350
350
30
350
350
300
300
Ranma el
wl
3%
i 200
Le Kot Lion 300 fickey Mania
Mickey Mania 300 Proboccior. 349 290
3Do neuf | occase NEO GEO | neuf
Console 2990 [ 2500 | 2000 | [ consolesFF special | 1690
Pis 349 "DROM+1 jeu [ 3690
1490
6%
6%
6%
79
7%
490
GOODIES 150
A panirdc30”
oy 39

o : 50F, CRBT : 30F - Réglement : CB, chéque,C



Vous étes nombreux a nous le

dire, 4 nous I'écrire, a nous le

téléphoner, a nous le faxer, 4 le
pleurer; a le chanter (bon, mais ca c'est
plus rare), a le crier sur les toits ou a
I'écrire sur les murs a I'encre de vos
veines : “Les jeux vidéos coltent trop
cher !”. Ce n’est pas faux et c’est
méme plutét vrai. Ne reculant devant
rien (sauf peut-étre face a un horrible
maniaque sentant la sueur sous les
bras, armé d'une machette électrique,
et ayant la visible intention de s'en ser-
vir pour vous découper en rondelles,
avant de vous faire mijoter dans une
marmite remplie de lait-fraise bouillant,
attaché devant une télé diffusant les
aventures de Colargol en boucle et en
noir et blanc), Joypad a mené I'enquéte
pour tenter de vous donner les raisons
du colt souvent prohibitif des car-
touches. “Responsables, mais pas cou-
pables”, plaident la plupart des
constructeurs, éditeurs, distributeurs
et revendeurs. “Pas capables d’étre res-
ponsables”, accusent d'autres. Ou va
votre argent ? Qui en profite ? Les jeux
pourraient-ils colter moins cher ? Au-
tant de questions auxquelles nous al-
lons nous efforcer de répondre.

vente
a prix
couteux

Le prix moyen d’un jeu sur

cartouche (quelle que soit la

marque de la console) est -
d’aprés une étude de BIPE Conseil - de
435 F. De sa création a son édition,
puis 2 sa vente, un jeu passe entre de
nombreuses mains avant d’arriver entre
les vétres. La somme que vous payez
est donc partagée par : les auteurs du
jeu, les développeurs, I'éditeur, le dis-
tributeur, les revendeurs... et Nintendo

Vous vous étes dit : “A ce prix-13, je fais une

affaire |" Et sans attendre, vous avez ouvert

bien grand votre porte-monnaie pour en

extraire I'argent nécessaire a I'achat de cette si
Jolie console dont vous réviez depuis des mois. Quelle
chance : dans la boite, un jeu ! De quoi vous occuper
quelques jours... Mais une fois ce jeu terminé, bien vite le
besoin d'en commencer un autre vous ronge. C'est la que
vos ennuis commencent : arrivé a la caisse de votre magasin
préféré, vous prenez conscience de la dure réalité du
marché du jeu vidéo... ils vous colteront tous prescque aussi
cher que la console elle-méme. Pourquol, pour qui ? Joypad
enquéte et Iéve le voile sur I'injuste prix des jeux.

ou Sega qui, sur chaque cartouche ven-
due, touche des “royalties”. “Mais
qu’est-ce donc que ces royalties”, se
demandent déja les plus attentifs
d’entre vous ? C’est finalement assez
simple, mais pour que tout soit bien
clair, arrétons-nous un instant pour
faire un petit point d'histoire.

Au départ, la Terre n’était qu'un caillou
sans vie, puis vinrent les dinosaures et
enfin, un bon gros paquet d’années plus
tard, la console Nintendo (je résume
un peu). A I'gre primaire des consoles,
Nintendo fabriquait toute seule et
comme une grande les machines et les
jeux. Avec, dés le départ, une idée
toute simple : vendrela console a bas
prix et gagner de l'argent sur les jeux.
En 1983 déja, Iroshi Yamauchi, le prési-
dent-héritier de Nintendo, déclarait
devant des grossistes, mécontents de la
faible marge qu’ils pouvaient réaliser
sur les ventes de Famicom : “Je vous
garantis des volumes de vente impor-
tants, grice a un catalogue de jeux ex-
ceptionnels. Renoncez aux belles
marges sur le matériel, parce que celui-
ci ne représente qu'un moyen de
vendre du logiciel. Voila ol nous réali-
serons des profits juteux.” (cité par
David Sheff dans le livre “Génération

['34_iorrao 3]

Nintendo™). Des propos qui ont le mé-
rite d’étre clairs et qui restent, hélas
pour vos portefeuilles, plus que jamais
d’actualité. Aujourd’hui, Nintendo et
les autres (Sega en téte, qui vendait sa
Mega Drive 995 F avec le jeu Aladdin,
alors que le jeu seul était vendu 440F!),
laissent partir leurs consoles pratique-
ment a prix co(itant, mais se rattrapent
sur le prix des jeux.

Les couts
et les
couleurs

Jen vois certains qui s'interrogent
et lévent la main. Oui, vous la-bas
au fond, je vous écoute...
- “Monsieur; je n'comprends pas, tout cela
ne fonctionne,
Que si ce sont les marques qui, mon ar-
gent, ponctionnent.
Si les marques elles-mémes vendent leurs
propres jeux,
Pas si des éditeurs gardent 'argent pour
eux.
Deplus, je vous rappelle, vous n'nous avez
pas dit,
Dans les poches de qui filent les royalties !
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eux et vidéo

£ NOUVEAU

Clest vrai, je m'en excuse, mais comme
vous insistez,

Ouvrez grand vos oreilles, je vais vous ex-
pliquer.

(Fin de la partie culturelle)

En 1984, Nintendo (qui dominait large-
ment le marché japonais, avec une conso-
le dans plus d'un tiers des foyers nippons)
prit la décision de permettre a des socié-
tés extérieures de produire et commer-
cialiser des jeux pour la Famicom. Pour
cel, le président choisit de délivrer des
licences a des entreprises triées sur le
volet et auxquelles il imposait des condi-
tions drastiques. Namco et Hudson fu-
rent les deux premiers licenciés et sorti-
rent les jeux “Xevious” et “Roadrunner”,
vendus & plusieurs millions d'exemplaires
chacun, pour la plus grande joie de ces

deux éditeurs. Mais aussi celle de Ninten-

do. Car loin de faire perdre de I'argent &
Nintendo dans cette opération, les licen-
ciés ont permis a Monsieur Yamauchi de
s'asseoir, tel I'oncle Picsou, sur un tas
d'or toujours plus haut. En effet, deux
clauses du “‘pacte de licence” que Ninten-
do passait avec ces sociétés lui assuraient
(et lui assurent toujours) de confortables
revenus.

Licence
to kill

La premiére de ces deux clauses

concerne les royalties (nous y

voila !) : sur chaque cartouche
vendue, I'éditeur reverse un pourcentage &
Nintendo. Ce pourcentage “royal” pou-
vait, a I'origine, atteindre 20 % de la
somme percue par I'éditeur ! Cela ne suffi-
sant pas & Yamauchi, il imposa aux licenciés
d'acheter les cartouches vierges fabriquées
par Nintendo. En profitant, au passage,
pour multiplier leur prix par 10. Les condi-
tions de ventes étaient simples : comman-
de minimale de 10 000 cartouches, pas de
tarif dégressif, paiement comptant a la
commande. Sans pitié !
Mais c'est normal, il faut bien comprendre
monsieur Yamauchi. Comment voulez-
Vous vivre correctement avec seulement
27 milliards de francs par an (= chiffre d'af-
faires de Nintendo en 93-94) ? Imaginez ce
pauvre homme ayant travaillé toute sa vie
et se retrouvant sans avoir méme de quoi
se payer un Big Mac (on ne rend pas la
monnaie sur les billets de 500 F au Mac
Do !). Les licenciés ont bien compris le
probléme, puisqu'ils ont été nombreux a
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accepter les conditions trés strictes de
Nintendo. Une explication tout de méme
4 leur enthousiasme : obtenir une licence
est la seule fagon d'avoir accés au marché
des cartouches. Un marché énorme. Aux
Etats-Unis, un possesseur de consoles
achéte en moyenne sept cartouches par
an. Au Japon, douze ! Rien qu'en Amé-
rique du Nord, les ventes de cartouches
rapportent 29 milliards de francs par an !
Une somme qui — on est humain, on le
comprend — en attire plus d'un... Méme s'il
faut en reverser une partie importante a
Sega ou Nintendo. Depuis 1989, la vente
des cartouches représente plus de la moi-
tié du chiffre d'affaires de Nintendo.

Prix au
-

piege

Aujourd’hui, Nintendo et Sega

prélévent toujours leur dime sur

chaque cartouche de jeu vendue.
D’apres une étude réalisée par Bipe
Conseil, le constructeur touche 26 % du
prix de chaque jeu. Cette somme com-
prend la fabrication de la cartouche (au
moins 80 F pour les différents compo-
sants, le boitier en plastique, les circuits, la
pile...), la duplication du logiciel et les royal-
ties. Lorsque vous achetez un jeu & 435 F
(prix moyen), 113,10 F passent directe-
ment de votre poche 2 celle du banquier
de Sega ou Nintendo. C'est donc le
constructeur qui pergoit la part la plus im-
portante (plus du quart !) du montant de
votre achat. En conservant ce prix de
435F par jeu comme référence, nous al-
lons maintenant voir comment il se dé-
compose et se partage. Attention toute-
fois, ces chiffres ne sont que des
moyennes. lls peuvent varier en fonction
des jeux, des éditeurs (et des contrats de
licences qu'ils ont négociés avec Sega ou
Nintendo), des distributeurs, des reven-
deurs...
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Aprés le constructeur; ce sont les re-

SUF PriIX
vendeurs qui ont droit a la part la

@ plus importante. C’est un peu nor-

mal vous diront-ils : ils ont un ou des loyers 3
payer pour leurs magasins, des salaires 2 ver-
ser chaque mois A leurs vendeurs, des stocks
4 régler aux fournisseurs, de la publicité 2 faire
pour attirer les clients, des factures de télé-
phone, d'électricité, d'eau, de gaz parfois, une
machine A café A entretenir, une enseigne au -
néon a changer réguli¢rement, une femme de
ménage et des sacs pour son aspirateur 3
acheter, une décoration, une vitrine 2 laver,
des impéts, des taxes, des cotisations 4 ne pas
oublier... Bref, tout un tas de choses qui au
final coltent cher. Tras cher; vous diront-ils,
pour qu'on les plaigne un peu. Mais c’est aussi
ce que pourrait vous dire votre boulanger,
votre épicier, le chef de rayon du Mammouth
d'a cété, le chef d'entreprise de n'importe
quelle société et méme votre voisin de palier.
Les vendeurs de jeux vidéo sont des commer-
cants comme les autres. lls prennent donc
leur part - leur marge - dans I'argent que vous
leur donnez. Pour les jeux, on a établi que
leur marge était en moyenne de 24 %, soit
104,40 F pour un jeu3 435 F

Ce sont également les revendeurs qui fixent le
prix des jeux qu'ils vendent. L'éditeur leur

“conseille” juste un prix moyen : libre A eux
de le respecter ou de lignorer: Si un vendeur
veut attirer des clients, il peut proposer un jeu
4 un prix réduit, en renongant A une partie de
sa marge. |l gagnera moins d'argent sur ce jeu,
mals attirera chez lui une clientéle qu'il pourra
ensuite fidéliser... Et & qui il pourra ensuite
vendre des jeux au prix fort. C'est la tech-
nique de beaucoup de grandes surfaces. A
Popposé, un commergant a tout 2 fait le droit
de vendre un jeu trés, trés cher: Au risque ne
n'avoir plus aucun acheteur...

Linjuste
pPrix

Sur chaque achat que vous faites,

IEtat préléve une taxe. Cela s'appelle

la TVA. (Taxe sur la Valeur Ajoutée),
on dit que cest un impdt direct. Pour beau-
coup de produits, cette taxe est de 18,6 %.
Pour les jeux vidéo aussi, soit 80,91 F de
notre prix de référence. C'est le revendeur
qui la préléve sur votre paiement et la reverse
a I'Etat. A moins de faire une révolution de
tout casser et de vous autoproclamer prési-
dent directeur-général de la France et maftre
du monde par intérim, c'est une somme que
vous pourrez difficilement négocier.
Pour que vous puissiez trouver la cartouche
de vos réves dans votre magasin habituel, il
faut que quelqu’'un I'y emmene (scoop : les
cartouches ne se déplacent pas toutes seules,
malgré leurs petites pa-pattes métalliques !).
Distribuer les produits dans les différents
points de vente, c'est le réle (voyez comme
Clest bien fait) du distributeur. C'est un travail,
et comme tout travail mérite salaire, le distri-
buteur prend 20 % du prix du jeu en rdgle-
ment de ses services. Soit 87 F de notre car-
touche 2 435 F'Si nous récapitulons, vous avez
pour Pinstant dépensé 385,41 F pour avoir
une cartouche sans jeu (mais conforme aux
normes fixées par Sega et Nintendo et recon-
nue par leurs machines), achetée dans un ma-
gasin 2 la jolie moquette et au vendeur bien
habillé, qui a été livrée par un distributeur
tout sourire au beau camion:flambant neuf.
Quant 3 la TVA. que vous avez versée, elle
vous permet de vivre dans un pays bien entre-
tenu avec de jolies routes, une belle armée
bien équipée, des écoles ol I'on apprend des

choses, des hépitaux pour vous soigner et des
tas de policiers pour vous protéger de tout
ceux qui veulent tout casser et s'autoprocla-
mer président directeur-général de la France
et maftre du monde par intérim...

La bourse
ou l'avis
Le jeu est donc ce qui colte le moins

@ cher dans une cartouche ! Cette

somme se divise en deux : une partie (8 % du
prix de vente, soit 34,80 F) revient a I'éditeur
pour payer les frais de production, auxquels
s'ajoutent des frais d'édition et souvent de
p (publicité pi Lautre
partie correspond aux droits d'auteur (3.4 %
soit 14,79 F), droits qui, comme leur nom ['in-
dique, servent 2 payer les auteurs du jeu : scé-
naristes, musiciens, dessinateurs, graphistes...
Bref tous les artistes qui interviennent lors de
la conception du jeu. Un fois tout ces élé-
ments additionnés, on arrive enfin & notre prix
moyen de vente d'une cartouche : 435 F
(vous pouvez recompter; mais normalement
le compte est bon. Le prof de maths qui me
disait, il y a encore quelques années : “Arrétez
de dessiner des couteaux et des fourchettes
pendant les cours, il n'y a pas de place pour
un deuxiéme Guy Degrenne”, serait
aujourd’hui fier de voir que je sais faire une
addition. Hélas, il est mort il y a déja plusieurs
mois, un couteau et une fourchette plantés
dans le dos. On n’a jamais retrouvé I'assas-
sin) !

Des primes
et deprime

Au vu de cette répartition, on com-

prend bien que les éditeurs se sen-

tent un peu lésés. Leur discours a ce
sujet est trés clair. Pour eux, le distributeur
est une sorte de gros pacha bien pépére qui
empoche de coquettes sommes d’argent sans
prendre de risque. Essayons de comprendre. Il
se passe en moyenne deux ans entre le mo-
ment ol un éditeur a une idée de jeu et le
mofnent oll le jeu est physiquement présent

Il reste 49,59 F pour le jeu lui-méme.
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2ces deux années, |'éditeur doit avancer
d'importantes sommes d'argent pour le dé-
veloppement du jeu, sa fabrication, son em-
ballage, sa promotion... Sans &tre s(r de ren-
trer ensuite dans ses frais : si le jeu est
mauvais et ne se vend pas, |'éditeur risque
d'y laisser sa peau, ou du moins une partie
importante de son épiderme. Les éditeurs
estiment donc que ce sont eux qui courent
tous les risques, et les distributeurs en profi-
tent.

pressibles. Mais si certains acceptaient de ré-
duire leurs marges (ce qui ne signifierait pas
forcément diminuer leurs bénéfices, puisque
des jeux moins chers se vendraient en plus
grande quantité), on pourrait alors trouver
des jeux de qualité & des prix abordables pour
tous. Ce sont principalement les distributeurs
et les constructeurs qui doivent faire des ef-
forts. Malheureusement pour ces derniers,
clest justement en misant sur une politique de
vente de consoles 4 bas prix et de jeux a forte

"Aprés mon assureur, le
distributeur est le pire
escroc que je connaisse.”

Une vue que ne partagent pas du tout les
distributeurs... Leur position est, bien enten-
du, radicalement différente. lls estiment, en
effet, prendre eux aussi un certain nombre
de risques. Car alors qu'a son arrivée sur le
marché américain au milieu des années 80,
Nintendo garantissait la reprise de leurs in-
vendus aux distributeurs qui acceptaient de
travailler avec la firme nipponne, cette
époque est largement révolue. Aujourd’hui,
un distributeur qui achéte d'importants
stocks n'est pas sOr de tous les écouler.
D'autant que le marché des jeux vidéo est
un marché qui évolue trés vite et ol les pro-
duits ont une durée de vie assez limitée.
Pourtant, de plus en plus d'éditeurs (Virgin
en téte) se lancent eux-mémes dans la distri-
bution des jeux qu'ils éditent. Une question
se pose alors : cette démarche a-t-elle pour
seul objectif de rapporter plus d'argent a
I'éditeur ou pourrait-elle annoncer une pro-
chaine baisse du prix des jeux ? Le temps de-
vrait nous le dire (bien qu'il soit générale-
ment plutét réservé et assez peu bavard, le
temps).

pic
Il n'y a pas de mystére. Les prix des

( jeux peuvent encore baisser, mais &
plusieurs conditions. Bien évidem-

ment il y a des colts de production, de fabri-
cation, de transport et autres, qui sont incom-

Un éditeur anonyme.
marge, qu'ils ont bati leurs empires.
La solution passe-t-elle alors par une politique
inverse ? C'est visiblement ce que pense Sony
qui envisage de vendre sa Play Station & un
prix relativement élevé (entre 2 500 et 3 000 F),
mais avec des jeux sur CD au méme prix
qu'un compact disc audio. Les différents ac-
teurs du milieu des jeux vidéo s'accordent
déja a dire qu'avec une telle ambition, Sony
pourrait trés rapidement inquiéter Sega et
Nintendo et les rejoindre dans leur position
de leaders. A tel point dailleurs que Sega a
déja annoncé que les jeux prévus pour sa
nouvelle console Saturne seraient vendus 10%
moins cher que ce qui était initialement prévu.
Une fagon peut-étre de limiter la casse...

JOHNATTAN HART

UN CD AU COUT AMER
Petit probléme mathématique. Simple,
rassurez-vous. Sachant qu’une car-
touche codite au moins 80 F a fabriquer.,
Sachant qu’un CD codte, lui, moins de
10 F. Constatant donc qu'un jeu sur CD
codte 70 F de moins qu'un jeu sur car-
touche a la sortie de I'usine, comment|
expliquer qu'ils se retrouvent tous les|
deux avec le méme prix une fois arrivés|
dans les rayons des magasins ? Prenons|

ra 449 F pour une cartouche et... 449 F
pour un €D ! Cherchez P'erreur. “Clest
Vrai que la marge des éditeurs est plus|
importante sur les jeux CD que sur les

, explique la responsable de Ia|

dons beaucoup moins de CD que de|
cartouches et le développement d'un

ces 70 F de différence? Personne ne|
veut franchement I'avouer.,.. Et nous,)
lon a beau recompter dans tous les sens,
on n’a toujours pas trouvé !

I- 26 % : Cartouche (fabrication, du-
plication, royalties)

2- 25 % : Revendeur (commerce de détail)
3-20 % : Distributeur

4- 18,6 %: T.V.A.
5- 8 % : Production (édition)
6- 3,4 % : Droits d'auteur
(source BIPE Conseil)




AVEG PANINTET-NINTENDO,
COLLER, G'EST BIEN JOUER!

- HCM

Wahooooo!!!
Tu as vu? Panini et Nintendo se
sont mis a 2 pour t'en mettre plein la vue. Résultat:
“Nintendo”, la nouvelle collection de Panini
totalise 240 images a coller dans un album
grouillant de personnages, de régles, d’astuces de
8 jeux vidéo Nintendo dont 1 inédit! Tu veux jouer?
Facile! Tu colles, tu joues, tu gagnes de la force.
Prochain niveau: ton marchand de journaux. Code: 9
Panini. L'album: 6F, la pochetie de 6 images: 2F. La nouvelle collection

© 1994 Nintendo Co. Ltd



PREVIEW SUR SUPER NINTENDO

DES GHOULS ET DES DOULEURS...

Tout le monde se souvient du su-
perbe “Zombies” créé par Lucas
Arts et racheté par Konami peu de
temps aprés... Comment ¢a, non ?
Mais si, faites un petit effort de mé-
moire. Rappelez-vous que l'on
contrélait un ou deux

faut pas perdre de vue que, lors du
jeu @ deux, U'écran n'est toujours
pas séparé en deux lorsqu'un des
héros se sépare de son compa-
gnon d'i It doit i

ment attendre ce dernier pour re-
partir joy avec Wi. De

en méme temps, que l'on devait
mener a la fin d'un niveau souvent
immense. Dans ce méme niveau, il
fallait sauver un nombre précis de
personnes avant qu'elles ne se fas-
sent littéralement croquer par des
créatures sorties de l'ombre. Eh
oul, déja dans le premier épisode,
on avait des tas de bestioles
gluantes sorties de UEnfer a éviter.
C'est encore le cas dans ce que
l'on peut raisonnablement appeler
une suite. Vous dirigez Julie et Zeke
et devez une nouvelle fois retrouver
des tas de touristes perdus au
beau milieu d'une horde de

méme, le mode “carte” a disparu.
C'est de toute facon en alliant vos
forces que vous vous en sortirez,
Vous récolterez des tas de nou-
velles armes, des clés pour ouvrir...
des portes ol se trouvent souvent
d'autres clés ou des gens & déli-
vrer, et ainsi de suite jusqua la fin.
La recherche est donc l'un des élé-
ments essentiels de Ghoul Patrol,
mais il ne faut surtout pas enterrer
l'action non-stop qui fait également
partie intégrante du soft. Les boss
sont de taille tellement énorme,
qu'il faut, quoi qu'il arrive, étre un
fin de la gachette pour les abattre

peu avenan it
1). tels que “Frankenstein”, "Fan-
tomes” “Dracula”, "Greg" etc. Il ne

sans gros Vous voyez...
£n attendant le test, matez bien les
photos ! TRAZOM

EDITRUR: JVC DISPONIBILITE: JANVIER 95
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Finis les jeux de plates-formes, de
sport ou d'action. Cette fois-ci, Kona-
mi nous a fait un jeu de course, a mi-
chemin entre Rock’N'Roll racing et
R.C.Pro-Am, le vieux jeu de bagnoles
de la Nes. Se sont donc des souris
ou autres tronches bizarres que vous
aurez la possibilité d'incarner dans
ce jeu oU les missiles et les options
volent bas. Pour ce qui est des op-
tions, vous pourrez vous acheter des
équipements de plus en plus perfor-
mants avec les sous que vous aurez
amassés pendant vos victoires en
course. Au choix des achats pos-
sibles, vous aurez des moteurs, des
pneus, des Snickers (oui, oui, les
barres chocolatées aux caca-
houétes...) et des missiles supplé-
mentaires. Pour ce qui est des cir-
cuits, on reprend le principe de Mario
Kart, puisque vous aurez cing circuits
de base, qui évolueront ensuite
(comprenez que vous aurez les
mémes éléments de décor, mais que:
les tracés seront différents), ceci
nous amenant a plus de quarante
circuits différents | Avec la possibilité
de jouer a deux simultanément, ce
qui est trés sympathique, je suppute
donc que vous allez étre assez nom-
breux a investir dans ce titre. Me
trompe-je ? De toute fagon, et méme
si le jeu est une pub de pub (Snic-
Kers, je vous le rappelle), il est suffi-
samment rare de voir des courses de
motos en 3D pour ne pas étre tenté.
La suite en détail dans le test du
mois prochain.

GREG

MEDITRUR: KONAMI
DISPONIBILITE: FEVRIER 95




PREVIEW SUR SUPER NINTENDO

SUPER D

Ga, vous voyez, c'est un jeu
avec des yaourts. Normal,
me direz-vous, c'est Dany de
Danone. Par conséquent, le
scénario du jeu ressemble &
¢a : un méchant industriel a
volé tous les yaourts de la
planéte, car il préfére le lait
concentré, et a donc pour
ambition de remplacer les

EDITEUR : CRYO SORTIE PREVUE JANVIER

yaourts du monde entier par
du lait concentré. Fort heu-
reusement, Dany et ses amis
(que le lait concentré fait
passablement gerb..) se dé-
cident & lutter contre le rude
industriel vomitif. Voila pour
ce qui est du scénario de ce
jeu de plates-formes ou la ré-
flexion sera de mise tout

comme dans un Lost Vikings.
Chacun des trois person-
nages disponibles a des
possibilités d'actions diffé-
rentes (ramper, sauter, tirer,
etc). Il va donc falloir se
prendre bien la téte pour
avancer dans ce jeu. De lac-
tion réflexion prévue pour le
mois de janvier. Greg

GLAYHGHTER 2

JUDGEMENT GLAY

“Judgement Clay”, quel jeu de mots
étonnant, non ? Pour ceux qui
n‘auraient pas compris, cette poin-
te d'humour fait référence au “Jud-
gement Day’ du film “Terminator 2",
Cela signifierait-il que le jeu recéle
autant d'effets spéciaux que
Uceuvre de James Cameron ? A
moins qu'il ne s'agisse du nombre
de scénes d'action-baston pure et
dure, équivalent sur grand et petit
écran ? Lorsque l'on voit les com-
battants de Clayfighter Il se frapper
dessus dans des décors sortis de
Uimagination d'un mangeur de
champignons hallucinogénes
("Mangez-moi. mangez-moi, man-
gez-modaa !"), on ne peut que ré-

VR

pondre par l'affirmative aux deux
questions. Ca castagne dur et ca
surprend dans le jeu comme dans
le film ! D'autant que Clay Il com-
porte de nouveaux participants par
rapport & la premiére version, tous
adeptes d'arts martiaux inconnus
du commun des mortels et dont les
techniques décoifferaient méme
ma meére la chauve. Bref. 24
mégas, une dizaine de tueurs en
forme de pate @ modeler et six
types de jeu différents composent
ce jeu dont nous vous reparierons
trés prochainement.

JUDGE DREDD

EDITEUR : INTERPLAY
SORTIE PREVUE JANVIER 95
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IL VOUS FAUDRA PARCOURIR DIVERS
MONDES AUSSI| VARIES QUE LES ENTRAILLES
D'UN VOLCAN A LIMMENSITE DE L'ESPACE
AFIN D'Y RECHERCHER DES OBJETS QUI N'Y
ONT PAS LEUR PLACE. CHAQUE OBJET
TROUVE DEVRA DISPARAITRE A JAMAIS.
ATTENTION| DE NOMBREUSES CREATURES
VOUS BARRERONT LA ROUTE.

S PAL VERSION

mesn orive (Ge50))]



PREVIEW SUR JAGUAR

44 ioveap 37 JAGUAR * JAGUAR * JAGUAR * JAGUAR * JAGUAR * JAGUAR * JAGUAR * JAGUAR * JAGUAR ¢ JAGUAR ¢ JA

ROBOT POUR ETRE VRAI !

Je suis persuadé qu'un
beau jour, en vous levant
(vers midi), vous vous étes vu
dans la peau, ou plutét
dans la cuirasse, d'un robot
gigantesque aux pouvoirs
incommensurables. Bon, il
est vrai que le zéro pointé
en maths qui vous avait été
infligé la veille n'était pas
fait pour calmer vos envies
de folie de grandeurs, mais
tout de méme, vous avez
réellement fait ce réve. Eh
bien, grace a la Jaguar, la
chose est maintenant tout &
fait possible ! Iron Soldier
vous propose en effet d'in-
carner l'un de ces “Mech
Robot", et de détruire tout
ce qui se trouve sur votre
passage (profs de maths
compris !1). Pour étre plus
clair, voici une description
d'ensemble, pour vous faire
une idée de la chose dont
Jje veux causer :

Les Armes : Yous pourrez
utiliser sans complaisance
fumigénes, mortiers, gre-
nades, missiles & téte cher-
cheuse, et méme... une tron-
Gonneuse !!! Si, si ! Pour un
peu, on se croirait dans un
Doom version high-tech !

Cool, non ?

Les ennemis : Ils sont d'un
genre assez classique,
certes, mais tout de méme
diablement coriaces. Il y a
des chars, des hélicos, des
avions, et des sites au sol
tout aussi durs & éliminer.
Mais ce n'est la qu'une infi-
me partie de liceberg, les
missions (donc, les mé-
chants-pas-beaux) étant
bien évidemment en grand
nombre.

La technique : L&, c’est en-
core trés fort, puisque tout
se passe en temps réel,
exactement comme dans
“Cybermorph”. Ainsi, la vites-
se de scrolling trés fluide et
les dizaines de vues appro-
priées seront excellemment
bien desservis par les om-
brages de Gouraud (merci,
m'sieur 1), les polygones et
les textures mappées.

La comparaison : On a lim-
pression de revoir du Cyber-
morph combiné @ du Vortex
des fameux “Argonaut Soft-
ware” (cf. Joypad n°36). Mais
@ mon avis, ¢a risque de dé-
passer tout ce petit monde-
la...

Derek Dela Fuente

EDITEUR : ATARI DISPONIBILITE : JANVIER 95
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ATTACK OF

THE KILLER ROBOTOE

Dans un futur trés éloigné,
la Terre n'est plus qu'un vul-
gaire caillou a latmosphére
vicié. Les robots ont rempla-
cé les citoyens de chair et
de sang, et se soumettent
sans rechigner aux énormes
trusts qui contrélent la pla-
néte. Pour l'heure, l'élément
humain survit grace @ une
drogue nommée “Oxy-5"
pour “oxygéne-cinquiéme
génération”. Si la dose quo-
tidienne vient @ manquer a
qui que ce soit, c'est la mort
assurée. Cette substance
est naturellement produite
par les usines d'un trust.
Portant le doux sobriquet
d'Electrocorp, ce cartel de
l'an 10000 fabrique une mul-
titude de matiéres de syn-
thése pour les hautes
sphéres dirigeantes, comme
pour la masse composée
d'une majorité de cyborgs
et de robots. Les problémes
surviennent le jour o0 le Su-
perviseur, un robot d'une
puissance considérable,
chargé de veiller au bon
fonctionnement de l'usine
principale. attrape un virus
inconnu jusqu'alors. Electro-
corp envoie une équipe de
cyborgs physiciens dans
Uheure qui suit la contami-
nation, et découvre avec
stupéfaction, @ partir des

écrans de contrdle, que le
Superviseur, non content de
ne pouvoir étre guéri, s'en
prend & eux et les anéantit.
Il s’'empresse alors de trans-
mettre le virus & lensemble
des robots de l'usine. Plus
qu'une solution pour le
contrer : le Cyborg H
comme humain, vous en
loccurrence. Arrivé dans le
hall d’entrée de l'immense
batisse, votre premier adver-
saire, un robot broyeur de
couleur jaune, s'avance...
Rise of the Robots se joue
seul ou & deux, & condition
de posséder un masque &
gaz en cas de carence en
02. Tous les robots sont en
3D (procédé du ray-tracing)
et les graphismes, extréme-
ment réalistes. Quant a la
jouabilité et aux mouve-
ments des machines, nous
vous en reparlerons aprés
la Saint-Sylvestre...

Benji dit “Judge Dredd”

EDITEUR :
TIME WARNER INTERACTIVE
DISPONIBILITE :
JANVIER 1994
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PREVIEW SUR MEGADRIVE

GARE A GARGAMEL !

Une fois de plus (si on continue comme
¢a, ce bout de phrase risque d'étre élu
“top des top” des formules utilisées par la
rédac de Joypad !). ce triste personnage
qu'est Gargamel refait parler de wi. Un
enlévement d'un Schtroumpf, et hop !
c'est le branle-bas de combat dans le vil-
lage des petits étres

bleus. A tour de
role, chacun va
s'employer
a éliminer
toute résis-

Schtroumpf farceur, Schtroumpf grognon,
Schtroumpf Greg. tous les
moyens sont bons pour
arriver au but fixé
par le génialissime
Grand Schtroumpf.
Ah, quel génie tout
de méme, ce
Grand Schtroumpf !
Pour ceux que ¢a
intéresse, et acces-
soirement, les niveaux
sont les mémes que sur

tance de la Super Nintendo. de méme
part des mil-  que la phase en luge, absolument subli-
liers d'enne-  me. et ce, sans mode 7 pour faciliter les
mis que le choses. Allez, je vous laisse, j'ai un truc
sorcier aura bleusurle feu... TRAZOM
envoyés. SORTIE PREVUE: JANVIER 95

48 JovPaD 37

Déja sorti sur micro-ordinateur, ce
“simulateur” de guerre trés soft et
trés “arcade”, vous met dans la
peau de beaux petits G.l.’s tout
verts. Chargés de missions bien pré-
cises & travers des niveaux de
jungle, de neige et autres décors
propres @ vous laisser dans des
problémes souvent ardus, vous étes
@ la téte d'une escouade de plu-
sieurs soldats avec lesquels vous
devez, dans un premier temps, él-
miner au fusil les ennemis, puis un
peu plus tard & laide de grenades

SORTIE PREVUE : JANVIER 95

LA “GUEGUERRE” SUR CONSOLE !

ou de lance-roquettes, détruire tout
batiment existant. Chaque niveau
devant étre nettoyé de A & Z pour
passer au suivant. Ca parait simple
comme ¢a, mais ga devient trés vite
trés difficile. Les niveaux sont sou-
vent trés tortueux et longs et il fau-
dra méme utiliser des véhicules &
certains endroits pour franchir les
lignes ennemies. Assez stratégique,
donc. En tout cas, un jeu qui
tranche vraiment avec ce qui se fait
habituellement sur les consoles. A
suivre... TRAZOM

EDITEUR : VIRGIN LE

MEGADRIVE *« MEGADRIVE ¢« MEGADRIVE ¢ MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADR
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PREVIEW SUR MEGADRIVE

C'EST GLUANT

ET GA SENT PAS BON !

Décidément, Interplay aime

les matiéres gélatineuses !
Aprés avoir pétri la pate dans
cl et C

prés (pas trop, par peur d'as-
phyxie ). il se trouve que la
morphologie du personnage

vous voici plongé
(beurk 1) dans un
univers pour
le moins répu-

gnant. Vous

allez en effet

incarner un étre

tout mou, Boo-
german, le héros
sans peur et sans
reproche de ce jeu.
dont les mimiques évoquent
plus le domaine de la scato-
logie que celui du théme
sacro-saint du sauveur de
humanité ! Mais peu impor-
te, du moment que l'on rit...

fortement a
celle d'Earthworm
Jim ! Ce mimétis-
me va méme
jusqu'a totale-
ment les con-
fondre si on
avait pu les
mettre cote &
cote, en train de
grimper sur un
arbre. C'est la méme
fluidité dans Uanimation. Fort
réussie d'ailleurs. Pour le
scénario, il y a une histoire
de pollution & résoudre.
Enfin, vous verrez bien... En
tout cas, il s'annonce trés

£n y regardant d'un peu plus  drole ! TRAZOM
EDITEUR : INTERPLAY DISPONIBILITE : JANVIER 95

Alors que les joueurs avertis vont
bientét découvrir la suite de Clay-
fighter sur Super Nintendo (cf. les
previews), la Megadrive accueille,
quant a elle, le premier volet de
ce jeu de baston complétement
anachronigue. Ici, point de réfé-
rences & Street Fighter Machin ni &
Mortal Kombat Truc. Non, non, on
se calme, ce n'est pas un béte "re-
make” que certains éditeurs se
bornent & faire pour une lamen-
table histoire de... enfin, vous
voyez quoi. Niet ! Cette fois, il aura
juste fallu un peu d'imagination
aux programmeurs d'Interplay,

=
| 50 soveap 37

EDITEUR : INTERPLAY DISPONIBILITE : JANVIER 95

UN PEU DE PATE ET DE SAUOIR-FAIRE !

pour nous pondre ce petit bijou.
£h oui, une fois n'est pas coutume,
et pour ceux qui ne connaissaient
pas le jeu avant de lire ces
quelques lignes formidables,
Clayfighter est un jeu de baston
basé autour de personnages de
pate @ modeler, entiérement digi-
talisés sur micro-ordinateur. £t
comme dans tout jeu de baston,
les combats y sont féroces, l'hu-
mour trés présent et le mode
“deux joueurs" toujours aussi pal-
pitant. A suivre, pour ceux qui veu-
lent changer de jeu sans changer
de genre... TRAZOM

MEGADRIVE ¢« MEGADRIVE *+ MEGADRIVE « MEGADRIVE * MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADF
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ping
des tests

DITO

Ce mois-ci, rien de bien extraor

naire, mis a part Noél, vous savez,
cette grande féte ou les gens se
sentent obligés de consommer plus
qu'a l'accoutumée, alors qu'en fait il
n'y a aucune raison a cela et que ce
serait aussi bien de se goinfrer au-

. T ——
A JELIYSTONE PAF

Jimmy's Snooker est sans conteste a meilleure simulation de snooker sur consols. Entie
rement réalsé en 3:D, e ju offre une mulitude d'options au joueurs, un ou deus, aur
jermettant doptimisr leurs coups. Rotations, z0oms, effets donnes 4 la boule, survol du
billad, choix de Fangle de vue et puissance du tir figurent parmi les choix auxquels sont
confrontés les amateurs de snooker qui, une fois a cartouche endenchée, Smaginent
sans probléme dans [a slle de bilrd fa plus proche, Le seul défaut de cette simuation
viside dans le manue de variété de jeu. Pourquai ne pas avoir incus le billard frangis,

ar exemple 7 Un itre résolument destiné aux connaisseurs patients et chevronnés qui apprécent ce genre de soft d'un concept s

micr” (posibile de joue avec fa souis ega).

Benj dit Judge Dredd

tant tous les jours. Seulement voila,

le Pére Noél est trés certainement a
lui seul la campagne publicitaire la
plus baléze du monde, en terme
d'évolution des chiffres d'affaires.
Les jeux vidéo, eux aussi, en sont
tributaires, et c'est en ces mois en-
neigés que vous allez pouvoir profi-
ter des nouvelles consoles que I'on
a testées pour vous, ainsi que des
derniers hits sur les consoles 16 bits
s'apprétant a passer ainsi leur der-
nier (?) Noél en seules matresses du
marché. C'est aussi en cette pério-
de de Noél qu'ont choisi de paraitre
des petits bijoux tels que Donkey
Kong Country, Le Roi Lion (Snes),
Virtua Racing deluxe(MD32X), Doom
(Jaguar et MD32X), Virtua Fighter
(Saturn), Téshiden et Ridge

Des graphismes paues. Une musique énenvante. Des com-
mandes peu pratiques. Un écran quasi llsble... Quel dom-
mage que Iadaptation sur console de ce si bon jeu sur PC
ne soit pas 4 la hauteur de l'original ! Ni méme de nos
espérances ! Le scénario st pourtant intéressant et rude-
ment bien ficelé. Mais le résultat ne m'a pas convaincu.
Cest béte, lidée d'étre 4 la téte d'un gros gang de ma-
fieux assofés de sang et d'argent, préts  tout pour éca-
ser les autres et mettre la main sur les richesses de la pla-
néte, était plutdt séduisante ! Johnattan Hart

Dynanite Headdy est le genre de jeu complitement japonais & mort,
bourré de. petits détails rigolos, de stages longs dificles et nom-
breu, mais qui pourtant n'accroche pas le joueur autant que pour-
rait e faire un tl tite. Le syle estil rop proche de tas dautres
productions dans le méme style, ou bien estil tout simplement arrivé
deux ans trop tard? Les amateurs de plates-formes y trouveront leur
compte, quant aux autres.... Greg

Racer(PS-X), et Dragon Ball Z (PC En-

gine). Bien sar, tout ceci colte va-
chement de pognon, et dans ces
cas-1a, on se dit “"c'que j'aimerais
étre riche !". Seulement, si vous
étiez riche, vous auriez plein de sou-

cis et plus le temps de jouer aux
jeux : il faut savoir ce que I'on veut.

La rédaction qui vous souhaite

Le fameux héros des dessins animés Hanna/Barbera vient 4 son tour
d'btre adapté sur MD aprés avoir fait un passage par la SN. Le résultat
est quasi identique @ ce que 'on a vu sur fa 16 bits de Nintendo : de
belles couleurs, une superbe animation, mais une fois encore, 'intérét est
trés pauvre. On fonce téte baissée du début 3 la fin du niveau, sans trop
réfléchic, Quand on voit un Earthworm Jim, on se pose des questions.
Dommage tout de méme ! Trazom

un joyeux Noél !




Prenez un zest de “formula
One”, une portion de “Nigel
Mansell” et vous n'aurez aucun
mal 4 entrevoir ce que vaut réel-
lement ce nouveau simulateur de
courses. De a Formule Indy, pour
étre précis ! Le réalisme a certes
&6 poussé & son paroxysme (dra-
peaux_jaunes, ravitallments au
stand..), mais il est cependant
dommage de constater que le scrolling de la piste, méme STl est trs ra-
pide, e permet pas de bien distnguer ce qui vous amive dessus, Cest
un petit peu confus pour étre honnéte. Par contre, on donnera un nou-
veau bon point pour le jeu & deux qui est assez sympa. Cependant, rien
de révolutionnaire. Trazom

On vous en avait déa parlé, il y a quelques numéros, de ce jeu de Formule I, en version import, sous le
tire “Heavenly Symphony”. Eh bien, on reprend les mémes et on recommence. Cest un bon jeu, mais on au-
rait pu en avoir un meilleur, si le réalisme du scrolling de la route avait été mieux rendu. Dommage ! Le
reste n'est que digits sonores et graphiques des pilotes en action. (a fait un peu léger pour qui veut se pro-
curer avant tout un jeu de course. Mais je maintiens qu'il est bien quand méme, d'autant plus que les simu-
Tations de FI sur Mega (D ne sont pas légion. Traz

Je me méfias de cette suite et 'avas bien tort, car les développeurs de
chez Sunsoft s'en sont réellement bien sortis en reprenant les bons cotés
du premier épisode (graphismes, fluidité, dins d'ei) et ont inventé une
tonne de nouveaux concepts. Aero 2 est donc bourré d'originalités et
toujours aussi drole 3 jouer, Un bon jeu d'acton. Olvier

Décidément, EA fait trés fort ! Non content de nous apporter une myria-
de de jeux de sport (temnis, foot, foot US, hockey..) sur D et SN, ne
voili-t+l pas que cette société américaine ({'insiste l3-dessus !) produit un
jeu... de rugby ! On aura tout vu. En plus, il est excellent. Les sprites
sont plus fins que dans Fifa, les actions sur le terrain trés cohérentes, et
le nombre d'équipes est impressionnant. EA n'a pas tenté de réaliser un
jeu de rugby, il Ta vraiment fai. Les fans sauront lapprécier 4 sa juste
valeur, soyons-en convaincus... Trazom

i le premier jeu inspiré du film reprenait les mésaventures du Docteur Grant, il wen est rien dans cette
pseudo-suite. I est queston ic d'une tentative de prise de contrile de Ifle o se trouve le fameux parc par
Biosyn, la fime concurrente 'lngen, Iaboratoire de biogénétique ayant. recréé les dinos. Le but du/des
joueurs (possibilit de jouer & deux simultanément) est de contrer les agissements des mercenaires envoyés
par Biosyn pour envahir “La Isla Nubla”, Il des brumes. Ressemblant fortement 4 Alens (Accaim) dans le
concept, le jeu n'en reste pas moins lassant et peu prenant, du fait de 'absence de mots de passe pour des
missions plus dificiles les unes que les autres, Plus dloriginalité dans les graphismes et plus de varité dans
I'action auraient été les bienvenus. Cela sent le réchauffé ! Benji dit JUDGE DREDD

Il est yraiment dommage d'étre fimité par
la place, car ce test aurait mérité de tréner
en bonne place parmi les autes test. Tris
orginal dans sa. conception, i propose un
aspect technique excellent et surtout un in-
térét ludique abouti. Vous pilotez un hélico
qui- doit bombarder des objectifs militaires.
La vue est de dessus, et la rotation des dé-
cors rappelle le mode 7 de Ia Super Ninten-
do. Un jeu excellent et prenant.  Olivier

Un bon flipper sur Megadrive, chose inexistante depuis Devil Crush (Dragon
fury en V.F), et qui date donc du mois de décembre 1991. On peut dire
qulon aura attendu avant d'avoir un autre bon jeu de fipper. Et en pls,
celi-d est un jeu Codemaster, donc un “budget”, qui ne coltera pas trop
cher 4 l'achat, et qui vous ravira quand méme. Trés rigolo, ce jeu n'est
peutdtre pas extraordinaire, mais vaus procurera pas mal de plaisir grice &
ces différents flippers 4 théme. Distrayant et sympathique, quoi...  .Greg
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“48 circuits différents pour cette adaptation d'un
programme célébre de salles d'arcade. Le rendu
graphique est fidéle a Foriginal.”
PC LOISIRS, OCTOBRE 94
-
AMIGA
“Découvrez les joies du rallye. Attention
aux sorties de routes intempestives!” S.NES
SUPERSONIC, OCTOBER 94
- -
o

“Avec ce titre, U.S. Gold devralt frapper 'orl, trés fort. Ce“e simulation
de courses de rallye d'une

exceptionnelle. Power Drive devrait vous permettre de vous éclater.”
JOYPAD, OCTOBRE 94
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DU RALLYE DANS UN FAUTEUIL !

mis de la glissade, bonjour ! En direct live des pays
ol se déroulent les rallyes les plus incroyables du
monde, vous allez, une fois n'est pas coutume,
pouvoir vous défouler tel un Ari Vatanen ou un
Carlos Sainz moyen sur des routes enneigées, sablonneuses ou
méme poussiéreuses qu'offrent ces merveilleuses contrées. Et
ce, par tous les temps. Rien n'arréte les rallymen, pour faire

| 0 des temps “scrash” ! En fait, les différentes “spéciales” que
"GENRE - COURSE AUTD vous allez disputer se composent de trois parties bien dis=
“DIFFICULTE - MOYEN E3 tinctes. Dans un premier temps, vous allez tenter de vous qua-
AU DE DIFFICL En plein brouillrd 'y vois que dall... lifier (il ne faut pas dépasser un temps donné), ensuite vous
m CIRCU NUIT ET BROUILLARD aurez droit & un duel serré-avec un concurrent coriace (quatre

Ifait nuit sur Paris, r,glah,p,,, tours de circuit 4 effectuer toujours en un temps limité), et
enfin vous vous retrouverez sur des parcours avec des ma-
nceuvres bien spécifiques & exécuter; comme passer en marche
arriére dans un endroit donné ou contourner des dizaines de
cénes placés en spirale, sans en toucher un seul ! Entre-temps,
il aura fallu réparer votre véhicule passablement endommagé,
ou méme acheter une nouvelle voiture plus performante... si
yous avez les moyens !

LE CHAMPIONNAT DES
ANIAE RALLYES VERSION 1994 :

Didier Auriol, le titre approche !
Exactement dix courses ont lieu dans cette com-
pétition disputée de haute lutte par les meilleurs
pilotes de rallyes. Cette année, pas moins de troi:
hommes se sont détachés du lot pour Pacq
orts ré tion du titre supréme. Parmi eux, on retrouve le

g 9 double champion du monde espagnol Carlos Sainz
sur Subaru (99 points), actuellement deuxi
du championnat ; Juha Kankkunen, le triple

Aprés vous éire ‘défoulé comme ¢'est pas permis sur les pistes,
&t méme si vous avez do la bove de a 16te aux pieds, il fou-
dra obligatoirement faire une courte halte au stand, histoire
de réparer les dégds do I'homme et suriout de la machine !

champion du monde finlandais sur Toyota que
P'on voit a la troisiéme place (78 points), et enfin
le Frangais Didier Auriol également sur Toyota et
actuel leader de la discipline avec 110 points. A
seulement une course de la fin ! Le tricolore peut

la premiére fois de sa carriére, de se voir couron-
né a la fin de Pannée lors de Pultime course, qui
se déroule en Grande-Bretagne, et que I'on appel-
le le RAC. En espérant que ses déboires passés
ne se reproduiront pas au tout dernier moment...

PARCOURS FLECHES...

Voici en entier le parcours a ef-
fectuer en un temps limité,
jusqu'a la sortie. Non seulement
il faut aller vite, mais en méme

temps faire preuve de dextérité,
de souplesse et de sang-froid !
Notamment au niveau des plots...




§ LECONS DE CONDUITE !

Le saut est primordial dans Power Drive. Avec une voiture moyen-
nement réparée (faut dire, ca colte des brouzoufs !) vous avez inté-
rét a freiner en I'air, sinon vous piquez droit dans le virage.

Le dérapage se fait en accélérant puis en freinant brusquement tout
en braquant vers la route. Trés spectaculaire et bien rendu.

Le contre-braquage, c'est pour les artistes confirmés ! Ca consiste tout
bonnement a mettre le volant en opposition a la direction initiale que
prend votre bolide. Cela s'avére primordial si on veut aller loin.

LES 6 BOLIDES
| LA MINI COOPER S : A vous
pour 25 000 $. 2 LA FIAT CIN-
QUECENTO : Ma parole, jte la
laisse 3 pour 27 000 $.. 3 LA RE-
NAULT-CLIO WIILIAMS : Elle
est pour toi pour 30 000 $.. 4 LA
VAUXWALL ASTRA GSI 16 V :
Allez, va pour 36 000 $ 15 LA
TOYOTA CELICA TURBO 4
WD : Gratite pour 39 000 .

6 LA FORD ESCORT COS-
WORTH : Sur ma vie, tas pas 42

EN ARIZONA LAUSTRALIE
Nombre de “spéciales” : 6. Terre aride s'il en est, cet état Nombre de “spéciales™ : 7. Ici, c'est la poussiére a perte de vue
d’Amérique dans lequel, je le rappelle, Harry Zona, possede un Attention aux dégits des pneus !

terrain sec et dur.

LA CORSE
Nombre de “spéciales” : 6. Vous roulerez sur du

goudron a perte de vue a travers des rues trés
étroites. Soyez trés vigilant !




LA FINLANDE

Nombre de “spéciales” : 6. Du bitume et de superbes paysages
qu'il ne faut absolument pas s'amuser a contempler si on veut
s'en sortir vivant.

L'harloge vous permettan.
d'arréfer le temps.

Ah, enfin un jeu
de rallye sur une
1)/ console ! Je ne vous
' dirais pas que ¢a fait
S longtemps que I’on
1 2 attendait ca, puisque
c’est d’une béte évidence lors-
qu’on aime les jeux de course:
mais tout de méme ! Ca fait dia-
blement plaisir de se payer des
contre-braquages, des déra-
pages, des dépassements, des
pointes a 200 km/h sur des
routes aussi étroites que mon
petit doigt, sans risquer pour sa
vie ! Quel pied, bon sang ! Sur-
tout avec une réalisation aussi
soignée et réaliste au possible au
niveau des réactions des diffé-
rents bolides. C’est simple, on s’y
croirait. En plus, vu la difficulté
du jeu (bonjour le nombre
d’heures passées au volant pour
finir champion du monde), vous
en aurez pour votre argent. A
contrario, le petit défaut qui de-
viendra vite énorme une fois la
cartouche écumée dans tous les
sens, est celui du jeu a deux qui
n’a pas été inséré ! Quel domma-
ge, vraiment. Enfin bon, tant pis !
L’aventure d’un pilote est sou-
vent solitaire... Pourtant, j

TRAZOM

LA GRANDE-BRETAGNE
Nombre de “spéciales” : 3 + 3. Chez les English, c’est caillouteux,
pluvieux avec un “léger” brouillard ! En plus des flaques d'eau...

LE KENYA
Nombre de “spéciales” :
5. Du sable, encore du
sable, toujours du sable,
rien que du sable, encore

et encore du sable... §

Noz =
b

MONTE-CARLO
Nombre de “spéciales” :
4. Du beau bitume bien

frais rien que pour

vous sur des kilo-

meétres et des kilo-
metres...

LA SUEDE
Nombre de “spéciales” : 5. Pour chan-
ger, vous allez vous défouler sur de la
neige bien dure et bien gelée. Certaine-
ment le terrain le plus dur !

o D FEER

Ces derniers temps, je fais dans
les simulations de sport.
une semaine passée sur I'excellentis-
sime Tae Kwon Do (SFC), impos-
sible de manquer Power Drive. Ce

n'est pas tous les jours qu'une simu-

lation de Rallyes sur consoles (en de-
hors de la Neo Geo peut-étre ?). Technique-
ment trés réussi, Power Drive fait partie de ces
jeux discrets qui méritent d'étre connus. C'est
avec un trés grand réalisme que votre véhicule
se déplace sur les trés nombreuses pistes qui
composent ce Championnat du Monde. Si vous
@étes un fan de sport mécaniques, Power Drive a
toutes les chances de vous plaire. D'autant plus
que I'on rencontre dans le jeu un assez grand
nombre de véhicules différents qui possédent
tous leurs propres caractéristiques. On ne pilote
pas une Clio Williams comme une Mini Cooper.
Bref, un incontournable pour tous les amateurs
du genre.

TSR,




VOUS POUVEZ ENFIN DUNKER
HELICO JAMER OU CANNONBALL SLAMER

surR GAME BOY er MEGA-CD

“UN MEGA HIT”- Supersonic 95 %.
“INCONTOURNABLE” - Player One 98 %.
“LE DELIRE TOTAL” - Consoles + 90 %.
“A POSSEDER OBLIGATOIREMENT” - Joypad.
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» DONKEY, ELEVE AU BANANE-IA
Super Nintendo [ER ;

vant d'entamer toute
narration, je vous
prie de prendre
place dans mon

D0 humble machine 2 remonter le
GENR PLA ) temps. Les anthropoides, nos
_DIFFICUL] ! cousins éloignés, sont apparus
NIVERUX DE I C| sur le sol de la planéte bleue voila

plusieurs millions d’années. Pour-
tant, ce n'est que bien plus tard,
en 1933, que I'un de ces mammi-
féres, membre de la race des primates, s'illustre et devient une star adulée. De I'imagination
de Merian C. Cooper et Ernest B. Schoedsack est né le mythe cinématographique le plus du-
|, Superbes images de rable de I'histoire du cinéma avec Tarzan. Ces Américains furent, vous vous en doutez, les

synthese. premiers 2 porter 3 |'écran avec brio le Roi Kong. Soixante-et-un ans plus tard, Nintendo,

L L::;:;;‘;’;':‘:fsde associé 2 Rare, exploite & nouveau le concept dans un genre radicalement différent. King
« Le niveau de la neige Kong, le gorille dévastateur renommé “Donkey Kong” par des programmeurs de génie, re-
et sa musique vient visiter la surface de votre petit écran. L'aventure prend place sur Donkey Kong Island,
* Manque de mode “home, sweet home”, de la famille Kong. Depuis qu'ils sont tout petits, ceux-ci sont élevés
sopt au banane-ia, de la nourriture de synthése produite par la société Alias (les lecteurs les plus

assidus comprendront). Or, par une nuit d'orage, toute leur récolte est volée ! Donkey et
Diddy, un ami, nont plus qu'a parcourir I'tle de long en large pour découvrir les malfaiteurs.
ANIMATION

DNKEY KON
e~ —/Q-—J I A AN

tiques compares 3 Donkey et \ |
Diddy, deux singes dotés d'une Y )
forte personnalité traversant des Dbt
niveaux au scrolling hyper fluide. oud coun vous pertiel
N

de jover avec vofre pefit
MANIABILITE frdre qui n'arréte pas do
Les habitués de Mario World vous supplier de fe lassor
retrouvent les mémes sensa- accéder au paddle. Lo
tions : maitrise des personnages Joueur 1 incarne Donkey,
4100 %, Attention cependanta Io jousur 2, Diddy. Atten-
ne pas toujours courir ! tion, car fout se jous d
SON/BRUITAGE tour do role, et non pas si-

Bruitages trop simples pour les mllhqnémsn? "?'"’I"E P

ennemis trésréussis en contre-  GUEUULLELE

partie pour les singes. Le tout

est accompagné d'une BGM

adaptée (cristalline sous eau).




Monde 5 : Kremkroc et Compagnie.

Monde 6 : Caves des Chimpanzés.
Niveau final : Galion du Gang-Planche.

Monde 3 : Vallée des Vignobles.

Monde 1: Jungle Congo

En 1933, 1e chale Tout commence dml’[mmbk demeure de Donkey Kong.
d'euvre cinématogras Celle-ise frouve au niveau 1-1 et surplombe o averne
phique King Kong a supposée abriter les réserves de bananes des singes. Un
fait prés de cing mil- pelit conseil: faites souvent le niveau pour obtenir un max
lions de dollars de de vies et commencez bien le jeu |
cettes. Il figure ainsi
parmi les films ayant rappor-
té le plus, pendant la période
d’avant-guerre. Nul doute
que les ventes du jeu Donkey
Kong Country dépasseront
cette somme dés sa sortie dans
le monde, juste au moment des
fétes de fin d’année. Le seul re-
proche a émettre dans sa réalisa-
tion, concerne la linéarité de 'ac-
que, depuis
Mario World, le concept des jeux
de plates-formes sur Super. Nin-
tendo n'ait pas évolué. Ainsi, plus
té dans les niveaux aurait
envenue. Je pense notam-
ment a un stage en mode sept
(Donkey sur un surf, par
exemple) dans le monde de
la glace ! Le résultat n’en (\

i

laisse pas moins le joueur
béat d’admiration. A se de-
mander comment 32 Mb suffi-
sent, alors qu’il en faut 40 pour
un vulgaire Super Street sur Me-
gadrive 7! Outre les graphismes, L

d’une qualité sans précédent sur King K. Rool attend les plus persévérants sur son na-
vire aux soutes remplies de bananes bien mires. Si
M mmﬁvszr’dmllapdwrhﬂlesnmg‘fse
g " - crefs, vous aurez parcouru au moins 50 % du je.
ploiter les singes a 100 % de leurs 4l g i
i capacités. Aucun bug, aucun ra- VA ‘ Enfin o fin "ﬁ"g:""””"”’"”’""""""“"”

découvert ou non.

lentissement, aucune honte

a s'offrir ce jeu !
JUDGE DREDD
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L&coup de pouce des amis de Donrey Kong

D?n'l’:m'u me;turl;;mmbnd%”v"mnllauéssn
ey et Diddy Kong ? Trois possibilités : récupérer
100 bananes, le mot “KONG d partir des

Iemuparpl esdans chaque niveau ou encore aller

visiter les stages bonus des amis des
rhino, Expresso [‘autruche, Eng mﬂm o
Winky la reinette. Pour y accéder, il sufft de réunir
Irois icdnes d'or symlml&ml chacun d'eux,

i
|

En cette fin d'année, si
I'on devait décerner un
prix de l'originalité pour
les jeux Super Ninten-
do, il reviendrait sans
aucune contestation
possible au sublime Earthworm Jim
(cf Joypad n°36). Dans le méme re-
gistre, pour le prix de la beauté et
pour celui des musiques, Donkey
Kong Country remporterait la
Palme haut la main ! Si, une fois dans
votre vie, vous voulez accéder au
Nirvana de la magnificence gra-
phique, ne loupez surtout pas ce

titre incroyable. La premiére fois
que je lai vu, l'avall facilement les
yeux de “The Mask” apercevant une
belle blonde ! Vous voyez le truc.
Pour les mélodies, c'est pareil : on
ne s’en lasse plus tellement elles sont-
entrainantes. De wrtrvit, la mania-
bilité est en tous points parfaite.
Franchement, qui I’eGt cru ? Si,
comme moi, vous penslu avoir af-
faire a un béte jeu de plates-formes,
détrompez-vous. Donkey Kong
Country est un titre hors du com-
mun (entre autres pour ses
prouesses techniques) que tout un
chacun se doit absolument de
RAZOM 9
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ruche du nom d Expresso vnlerwrmmm
distance, un espadon souriant Mpmbwm'e el re-
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Pwmdunulmpa{udﬂ[wdmiﬂnﬂmmﬂks

mmel:mranrhmmeﬂmmedt
.. lammdammhw Wmlﬂ,vf""lﬁ"

msphymlamﬂd’albmksdmd;lﬁe?

Peit our du cdté des étangs. Celui
iunwndnhsﬂmpolhmmmpw
16 aux élendues aquatiques
m&édanlsnmauxlasp:ﬂgsa
Gviter : les pieuvres, les poissons de
lamarabl!ullssmussdauréasl

Premiére course dans les pas- b
sages soulerrains, aux com-

md“ e : Py Mands 6 : Caves dos Chinmpanaés

:}uﬁﬁtﬂﬂ:ﬂmm&;’m ! _ Alors I3, cest o fotale ! Lo

el d'en sorir vivant, naturelle- Ty | \ dsmmmmwmvf;"n:’wmwlh

ment .. avantd occéder o sous- p o " de piéges en fous

nivequ suivanl. fdmﬂ comprend N genres, de plnm«

Rock Kroc, qui se meuvent en
fonction de lo luminosité. A vous
de toucher les tonneaux “STOP &
GO pour pouvoir passer sans en-
ombre.




SPARKSTER LA TERREUR,
DES TOONS QUI CARTE)§)NNENT
DES ANIMANIACS A DEVENIR
‘AGBROMANIAGS

DISPONBLE
DES NOVEMBRE

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM



1
AU DE 0
DMBRE DE NIVEAU !

"

+ Une animation
horspair

‘La bande -son et ses
chee

s Tl
évolue dans le temps.

*Mon coeur se brise
devant I'injusti
dont Simba est la vi
time!

GRAPHISMES
Simba se déplace dans dix ni-
Veaux graphiquement trés va-
riés et surtout trés réussis. A
noter le soin tout particulier ap-
porté a la séquence en 3-D,
ANIMATION

La fluidité des mouvements du

lion n'a d'égale que celle d'Earth-

worm Jim et de Harry J, héros
de Pitfall, Un Simba sur quatre
pattes plus vrai que nature,

MANIABILITE

Il est nécessaire,

part, de savoir maitriser les
sauts de I'animal, car, en fin
de partie, rater un bond re-
vient 2 mourir !

SON/BRUITAGE
Du grand art signé Disney !
7 Mb sur les 24 au total sont
alloués aux musiques, voix
digits et bruitages en tous

genres, et cela s'entend.

LE LUON N’EST PAS MORT CE SOIR

orsque vous découvrirez ces lignes, vous
aurez peut-&tre (sans doute ?) déja vu le
film, puisque projeté dans nombre de
salles obscures de France et de Navarre
depuis le 23 novembre. Avec un peu de chance,
vous connaitrez méme le jeu, la version Megadrive
ayant été testée dans le numéro du mois dernier.
Le déroulement de jeu sur Super Nintendo est
strictement identique, seule la mise en forme
change. Le joueur retrouve le jeune Simba durant
les cinq premiers niveaux. Il découvre, avec un en-
thousiasme sans cesse renouvelé, le lionceau naif
et souriant (oui, oui, je vous assure qu'il sourit !)
au travers d’une longue balade allant du Rocher
du Lion 2 la jungle luxuriante africaine. Pour ne
pas paraitre redondant, je ne vous ferai pas I'af-
front de remontrer ces niveaux (ou si peu), déja
dévoilés précédemment. Au contraire, certain que
vous étes davantage intéressé par la fin du jeu,
voici quelques clichés qui devraient don-
ner 'eau a la bouche aux amateurs des
produits Disney ...

L'avant-dernier niveau est consfitué d'un immenso dédale de grofies recélant une multitude de
yénes. Un labyrinthe dangereux que seuks les plus habiles fraverseront sans soudis.

Vous démarrez I'aventure (ou la fragédis,
au choix) avec doux jauges d'énergie. Lo
Jauge située en haut & gauche de [‘écran
correspond au “roar” du fion alors que
celle placée en haut d droite sert de me-
sure du fluide vifal de Fanimal. Dans les
‘niveaux s@ frouvent certains insactes (voir
phato) qui remplissent F'une ou ['auire en
cas do baisse. D'auires ugmndmem s
Jauges. A vous de découvrir o0 ces *bugs”

En parcourant un niveau sans se faire
foucher, Simba céde la place d Timon et
Pumbaa, ses deux copains suricate et
phacochére, pour une partie de plaisic
dans un sfage bonus.

68 _JOYPAD 37|



Un dernier niveau tout feu tout flamme
Lo Rocher du Lion, placé sous la houletie de Scar, s'est fransformé en un lieu de désolafion soumis aux aléas de la météo. Pour accomplir
son destin ef faire cesser la pluio ot los écairs, Simba doit se débarrassar de son ondle. Dur de s'affirmer roi des animaux |

PRIODE ROCK

La difficulté va croissante dans le jeu (logique /).
En admettant que vous perdiez foues vos vies sans
en voir la fin, vous pouvez recommencer d parfir
du niveau en cours, autant do fois que vous avez
do “continues”. Pour augmenter vofre capital de
“continues” (au cas ou ..), essayez de frouver ces
soleils (voir photo) disséminés un peu parfout dans
les niveaux.

Dur, dur de passer par la

Voicitrois passages parmi les plus difficiles o négocier. Consells : soyez logiques avec vous-
‘méme, ayez d‘oxcellens réflexes, anticipez les assaus do I'annemi et fout se passera bien |

VAT Y Py
7

AN N
SO ARG
Vo devant vos yeux, fout en images, le probléme que durent résoudre los programmeurs. L'un des boss
du jeu est un gorill, or, il n'en figure aucun dans le film. Pourquoi Vavoir indlus dans ces 24
mégas, alors ? Simplement parce que, dans lo long métrags, ne se frouvent que deux véri-
tables onnemis, Scar effes hyznes, rop peu pour agrémentor dix niveaux placés dans une cor- 48
fouche. D'od I'invention du gorille |

W Aprés avoir défié et vaincu chauves-sourts,
hyénes ef kiopards fapis dans les recoins du
saptiéme niveau (celui do fa lave), Simba so
ralrouve confronté d un boss-énigme. Cette
fois, pas question do se batire d coups de
griffes assérées, I'obstadk d passer éfont
quars puits de fave en fusion. Seul moyen :
étre agile ef boucher ces puits d'un morceau
de rocher. Mais comment ?




er dans voire progression au fravers des différent

qui pétent
gueule (du Ilon)
Les pages de présentation du jeu ef de cer-
ains niveaux sont 'exemple idéal pour évo-
7uer le soin apports aux graphismes, Une

é et un controste dignes de cor-
faines scénes du film !

Simba adulte s‘enfuit de fa jungle par une belle
nuit éfoilée. Mais fes obstacles, nombreux, en-
iravent su route. Heureusament, e sage singe

Rafiki est ld pour Faider d fes surmonter.

étapes du e, les progrommeurs ont pensé d indlure des sauvegardes

( Vintériour méme des niveaux. Elles sont tantdt symbolisées par un croquis do “jeune” ou de “vieux” on (voir phofos).

Des gnous
n 3-D

ne A]L la folle course-
poursuite mérite lo détour, sur-
Super Nintendo Jos dé-

25 animaux

sur Megadri-

Simba a intérét d courir ef

uter au bon moment s'il ne
veut pas finir piétiné par les
gnous comme son pére |

C’est clair, en cette fin
d’année mémorable, il y a
quatre jeux de plates-formes a
( retenir impérativement sur
Super Nintendo : “Earthworm
Jim”, le jeu le plus original du

monde, “Mickey Mania”, d’une beauté a
faire chavirer le Titanic, “Donkey Kong
Country” et ses graphismes fabuleux... et
“Le Roi Lion”. Pour ce dernier titre, je dois
avouer que j’étais assez réticent quant a son
intérét. A priori, il ne semblait pas y avoir
d’énormes orlglnﬂltés par rapport a ses ho-
mologues. Mais comme toujours, il faut se
méfier des “a priori”. En vérité, je vous le
dis, “Le Roi Lion” est sublime. Contréler un

L'odioux ande Sear
s'est réfugié dans lo
Rocher du Lion, ferri-
toire qutrefos défe-
nu par Mufosa, lo
pére de Simba. Pre-
nez garde aux coups
de pates rapides ot
précs de ['usurpateur
i vous voulez restor
envie!

Bien qu'ayant rédigé le cahier
de 16 pages sur le film et les
jeux qul en découlent dans Joypad

dans la forme mais certainement
pas dans le fond. Pour la premiére fois dans
Phistoire des jeux vidéo, le héros évolue de
deux facons différentes tout au long de I'aven-
ture : sur quatre pattes et dans le temps. Avec
la maestria qui caractérise les studios d’anima-
tion Disney, Simba se déplace sur ses quatre
pattes sans que I'on puisse émettre une seule
critique quant a un bug ou un défaut éventuel.
L'animal évolue dans le temps, passant de I'en-

personnage a quatre pattes atre
une gageure, mais les programmeurs ont
fait un travail absolument remarquable.
Simba se contréle avec une facilité décon-
certante et les animations sont réellement
sublimes. En plus, le personnage est trés mi-
gnon ! Dommage pourtant que le jeu ait
une durée de vie assez courte. Ou plutét,
on ne le finit pas en trois mois ! Pourtant, je
reste persuadé que c’est un titre a ne pas
rater pour les fétes ! Vraiment! TRAZOM

fance a l'age adulte sans qu’une transition soit
i ion de I'hi

plus, par rapport a la version Megadrive, se ré-
sume a une bande son proche de la bande ori-
ginale du film et des graphismes extrémement
soignés. Mickey n'a qu'a bien se tenir !

JUDGE DREDD




Cadeau, la
montre du Roi!

fin de célébrer,

comme il se doit, la

sortie du jeu vidéo
consacré au nouveau long
métrage de Walt Disney,
“Le Roi Lion”, Virgin et Joypad
vous offrent ce mois-ci la
montre du Roi Lion. Unique
en son genre, cette montre
est aussi une exclusivité
Disney/Virgin/Joypad. Vous
ne la trouverez nulle part
ailleurs. Alors, si vous avez

adoré le film et apprécié le jeu
a sa juste valeur, aucun doute
que cette montre se trouvera
trés bient6t a votre poignet.

&
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Depuis 4 ans déja ...
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NOUVEAUTES MEGADRIVE

FIFA SOCCER 95 369F +0
FLINK 395F+0
DRAGON 395F+ 0
NBA LIVE 95 395F+ 0
INTERNATIONAL RUGBY 395 F + 0
LE ROI LION 429 F + O
SONIC ET KNUCKLE 429 F + O
EARTHWORM JIM 449 F + 0

NOUVEAUTES JEUX $. NINTENDO EURO ET US
SUPER GAME BOY 369F+0
STREET RACER 429 F + 0
SECRET OF MANA (VF) 449F + 0
EARTHWORM JIM 449 F + 0O
SHACQ FU 449 F + 0
LE ROI LION +0
NBA JAM TOURNAMENT 479 F + 0"

JEUX NEO-GEO CD

SAMOURAI SPIRIT 2 419F+ 0
KING OF FIGHTER 94 419F + 0
SUPER SIDEKICK 2 419F+ 0
AEROFIGHTER 2 419F+0'

PLUS TOUS LES AUTREA 419 F 4 0

NOUVEAUTES 3 DO

FIFA SOCCER 375F+ 0
SYNDICATE 375F+ 0
NEED OF SPEED 375F+ 0
MAGIC CARPET 375F+ 0
ORION OFF ROAD 375F+0
THEME PARK 375F+0'
STREET FIGHTER X 375F+ 0
DRAGONS LORE 375F+ 0
SAMURAI SHODOWN 375F+ 0

NEO GEO CD +2pPADs 3390 F + 0
3 DO (Euro) + 15U 2990F + 0

JAGUAR s1PaD+ 1580 2190F + 0F

MEGA CD + 1m0 1590F + 0

PSXSONY  ELLEESTLA

SATURN ELLE EST LA 1!

CASSETTES VHS

les meilleurs prix du m:
Moins cher c'est pas pos

sS'‘AaLI

* dans la limite des stocks disponibles

NOUS LA CONCUR

ADDAMS FAMILY VALUE
PIT FALL

PROBOTECTOR

SHAQ FU

SHINING FORCE 2

MEGADRIVE Il

+2PADS+SONIC2 &> 699 F + 0
+2PADS+SJEUX &> 989 F 40
+2PADS + STREETF2 &> 989 F + 0°

TOP DU MOIS S. NINTENDO

395F
395F
395F
395 F
429 F

P
eeoae

Elle est enfin
arrivée !

La32X ¢
. r 1 DONKY KONG COUNTRY 449 F + 0!
disponible dés power ori 469F + 0'
maintenant  BATMAN ET ROBIN 469F+0'
RETURN OF JEDI 469°F + 0
INDIANA JONES 469F + 0"
SUPER NINTENDO
+1PAD + SREETF2 &> 689 F + 0
+1 PAD + STREETF'2
+ STARWING o T89F+0'
+ 1 PAD + MARIO 4
+ MAROALLSTARS <> 889 F + 0F
+ 1 PAD + SUPER GAME
BOY + MARIO ALLSTARS &> 989 F + 0'
+ 1 PAD + DONKEY KONG
<> 1089F+0

JRBAN,

€
=~ S OFFICIELLES - GOODS—
- ART BOOKS... —
DV - VHS - ART BC ol

ON RACHETE CASH

JEUX MEGADRIVE 70/150 F
JEUX S. NINTENDO 100/200 F

Versions Originales : DOC EIGUI - LE RETOUR DE BROLY

wor 51

% WEOE T 1L

9F40F B 1BROLYLE S
ou LES 4 POUR
449 F + OF

DBZ EN FRANCAIS
NOUVEAU | PeZENFRANC

DIALOGUE EN DIRECT LIVE
AVEC DES PROS DE LA CONSOLE
- ACHETE, VENDS, DEMANDE DES TRUCS

JEUX :
GAGNE DES SUPERS CADEAUX !!!
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Super Nintendo

SUPER RETURN

OF THE JEDI

EDITEUR - JVEC

GENRE - ACTION/

PLATE-FORMES

DIFFICULTE - MOYENNE

EAU DE DIFFICULTE - 3

NOMBRE DE JOUEURS - 1
MOTS DE PASSE

9

CONTINUES

* Les héros du film culte!

* Une difficulté humaine-
ment surmontable.

+ Des tas de stages et de
rsos différents.

Une qualite sonore irréprochable !

Il

[ E JECE RN |

* La course en forét
est décevante !

« On n'a pas beaucoup
d'évolutions depuis
Star Wars.

GRAPHISMES
De bien jolis graphismes
dans le ton des autres
épisodes.

ANIMATION
Beaucoup d’ennemis, beau-
coup de tirs et d'explosions,
et rien ne clignote, tout
baigne ! Par contre, les
phases 3D... ¢a rame sec!

MANIABILITE

On maitrise assez mal le
personnage qui tombe sou-
vent des précipices, qui re-
cule énormément aprés un
choc... Réaliste, quoi !

SON/BRUITAGE
Musiques du film, bruitages
du film, tout est perfect de
ce coté-la.

8b’

Vo fous s
m.mm:"“
lwrsw Chevie peut

- “life”.

L€ RITE DIURNE -
DU JETDAIL.

omme vous ne le savez pas, Iecteurs_lgnorants _que vous i

&tes, Super return of the Jedi n'est pas du tout adapte
= d'un film fantastique sorti au cinéma en 1983 et-met-

B (an{ en'scéne les héros’ les plus celebres et les glus ren-

(ables de toute |h|5[o|re du cinéma améncam Non, ce jeu met

scéne des Sprl[es qui “évoluent dans un scrollmg ou dautres

sprites.leur causeront du tort, si nos sprites “héros” venaient a

.entrer en collision avec:eux. Cela nous, amenerait alors a up

changement- des paraniétres, d'un facteur qiie I'an nemmerait

sprlte serait dlors effa

- de I'écram Vous

Une fais ce facteur “life"” descendu 4 la valeur zéro, votre
voyez donc; ‘tout

comime moi, que cela ne parle absolument pas d'une galaxie me- -,

+ duine chose : écraser ks *
loi. Comme Guoi, on peul avoir de*ces a p| iofi |

“nacée par une‘force’armée appelée "Empire™. qui ne réve qué

‘rebelles” défensetirs du blen et deta -

Le premier stage du
. o0, ef déjd du mode 7.
~Elcest lnen o meleu-

reparfiedvjeuen 38,

~(ar on ne,peut fios en
dire autant de la course
fofo ou de [attaque

" de ['toile de lo Mort. . .

s, o Slobeonce des gre-

Luke use de o force. I.un
version chasseur de prime uflise une
longue lance, et tournoie avec une
chaine en costume de danseuse.
Wicket, lui, peut s'accrocher aux

branches genre Price of Pesio),
x‘ullmmlr e sol ou encore plan-
ter des fléches pour rebondir dessus.




le pe!il“l‘ﬁ(kel, mmm;tin brave” . s

Enok qu'il es, va sé.charger de ce -~ e |I|’ e:;u:lsc:v’.:sz:m q“;Nj:,r::,
boss, it dos o fm Woublz § 5118 $obt Un oLVel Epiad®
pas avec Wicket quiitest possible de Tl 2 chaque mois de décembre.
planiter des fléches dans les'murs et~ - C’est devenu une sorte d’ha-

bitude, comme de se lever le
matin en fait. Cette fois-ci, on peut dire
que le jeu est comme les autres : beau,
» long, passionnant, intéressant, |ouable et
réussi. il s’agit du tr
volet. Et alors ? Je m’explique : il y a
* deux ans, Super Star Wars créait la sur-
prise et I'admiration des foules p-r son
orlglnzllté et ses sons fabuleux ; der-
nier, Super Empire tralala ravivait les
foules avec la suite du premier, mais
déja, 'enthousiasme retombait un peu,
avec une sensation de déja-vu. Et puis la,
ben c’est pareil. Face a des Earthworm
jim ou des Lion King, ce jeu semble étre
- un classique jeu de plates-formes dont
Poriginalité se limite a deux-trois stages
en 3D. C'est assez génant, surtout quand
on connait le prix des jeux actuellement,
que P’on sait que les nouvelles consoles
arrivent. Donc si vous &tes un fan fou-fu-
rieux de la saga de George Lucas (vous
savez, ce gars qui fait des films), procu-
~ rez-vous vite fait ce jeu. Sinon, réfléchis-
. sez-y a deux fois avant de sortir vos sous.

de s'en servir comime frampolines.

<Sur o Nef de Jabho, Ghewbaccraura for d Taire ayecies fourelles de o
ferisgquile coincegont souveht sous uh fe nourri. Jout votre Yalent din
Ies foux de plates-formes va étre mis.d I'ep frevie dans ce niveau.

SOs"

Voici o Rumur monstre gigantesque e b
de Jubbq the HuH Au fait, vous éfes son pmrhum rep

~ JoYPAD 37 75 o RN - SR LT




cscocooTIPS ccceoe

Voici le genre de bonus cachés que vous trouverez dans le jeu ; ainsi, par examrle , POUT VOUS Famasser
une vie supplémentaire rapidement, il vous faut aller sur | mﬁmu-wudla de la Nef de Jabbo, fout en

haut..une pefite nacele fltte derriére... sautez-y et vous aurez la surprise de voir autour de vous des
bonus par centaine, une sauvegarde ef de la vie.

Enormé, lid et pew damgereux,

b e O
Yok commen caraclériser ce

* monsire. Il est amusait de
Leia,dans son armure de chasseur deprime, se prépare a passer le bestiuire consfater que les'hass éfaient
 Jabba avant 'aller voir ce derifer... Fort heureusemen, [énoriie .+ bien plus durs dans le second
manslre que vous voyez sur volre é:/im est pas frés résistant. _ volet. 'empire-a une reliche ?

(> Que dire de ce .

jeu, si ce n’est
qu’il demeure une

fois encore totale-
’Jﬂ ment fidéle au film, a k.
4 la séquence pres. -

Mais que penser du jeu en lu A

méme ? Eh bien, a part la phase e satheniissiRs iha

dans la forét en jet supersonic ey ]
] onic, | - i i =l N[ﬂﬂlg"ll 'y

trés moche (mais trés rapide),
J'ai quasiment tout aimé. Les dif- 4 Ty
férents personnages sont hyper § = 1" P T T Laffreux, le gras;

maniables (surtout Leia), et les I'énorme ef adieux *
décors sont assez sympa. Pour- . Jabbi the Hutt alios
tant, on ne peut pas dire qu'il y vy o Jackie Sardou” '

ait beaucoup d’innovations. De-
puis le premier volet, on s’atten-
dait a ce que Poriginalité gagne
un peu les programmeurs, mais
il est vrai que lorsqu’on doit
suivre un film, c’est plutét diffici-
le. Finalement, le jeu est surtout 3
destiné aux accrocs qui voudront
impérativement compléter Ia fa-
meuse trilogie. Les autres atten-
dront encore un peu s'ils ont . ° - R i
déja écumé les deux premiers... Une des séquences les plus décevantes du jeu : lo phase d'attaque de I'toile de fo
TRAZOM Mort: wanllezdevﬂrrsln)mnerdansleu loirs en shool Iesdwemllmseun
s hélas, h réalisation Imssc -

Ghost. Pour fe

vaincze, une soule

méthodchoisi

Han Salo ou Chew- *

bacca et tirer de fain *

sur ce fas de sain-

doux sous un coulis *
huile.

Tiése pmsnnlnnl i Y0US

ouwoun.munm,nmmom :
DIGITALISEES VOUS Y AIDERONT.

LUKE., HAN. CHEWIE. AND LEIA
RACE TO THE FOREST MOON ON

ENDOR TO DESTROY THE SHIELD LUKE. WE WiteT STOP THOSE scouy ] THE EMPIRE 15 ARPROAGHING,
GENERATOR THAT PROTECTS THE BIKERS BEFORE THEY CAN WARN ‘:iz:‘“ YOUR.WELR TR avoR

NEW DEATH STAR. THE EMPIRE THAT WE ARE HERE.

T\ cuis )
aeou 76 oYPAD 37 - .
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Un service interactif inédit - 36.68.22.02*

jeux interactifs; cadealiX, news, astuces et infos réactualisés en permanence !
* 2,19 F la minute

"



_LE PUIT DU FOU

Super Nintendo

h, mes p'tits gars, §i‘ vous

_sayiez ! Pitfall, c’est toute

majeunesse !"" Au risque de
paraitre Iégérement ringard, ..

ces termes serviront d'introduction au_

test du remake 1994 de Pitfall, alias “les

aventures de Harry Junior parti délivrer

son pére kidnappé dans la jungle luxu-
riante sud-américaine”. Les Vieux c...
comme moi comprennent sﬁ ement ce
dont il est question. Hélas pour les
autres, les plus jeunes lecteurs (le ton
est dédaigneux) ! Car, ceux-la ne pigent
que dalle (le ton est encore plus dédai-
gneux) ‘quand on leur parle:de “‘remake
1994 de Pitfall’, 2 moins d'avoir vu | ]&uer
un grand-frére. ou 'un vieux. ¢... comme ..
moi again sur une console Atzrl 2°600.
Eh oui, les aminches ! Pitfall est.en faic
un jeu |nlt|alement prévu pour I'un. des
ancétres de nos consoles actuelles.
Créé ‘en 1982 par David Crane, ce
titre fut un hit'en son. temps avec
ses multiples écrans cessifs, pay-
sages somptueux de pi

marrons, nolrs et bleus: Un pqi:lt b

r H[Inn nn“snl[ AcTiViSion. courant, sautant'et erq s'h‘gr
B lianes A I'occasion. Total :
1<i TN six ans apres ie génial Pong de Noltan | qui ne’demandait que'8 K: "e
Bushnell, et 3 'origine.de tout ce qui se | Aujourd’hui, le peuple exige' Leﬁéu‘léﬁ 3
fait actuellement, Pitfall pour Atari 2 600, dont voici la jaquette |8 5 Y + :des programmeurs, que les 8 K sont-a
originale, débarque et fait des ravages parmi les premiers ac- . peine suffisants pour faire trayerser
crocs des jeux vidéo. Pour aider le joueur a se souvenir du hit | A Harry Junior e I‘I'llﬂ'é “de. . 3
de David Crane datant de 1982, les programmeurs ont inclus un | ~ ) Y
| stage bonus qui est en faic le jeu de Iépoque, Pas si facile que ca o] “Técran ! Les images qui suivent, accom--
| de se défaire des crocos et des rondins de bois, dailleurs ! Enfin, agnées du petit comparatif, suﬁlrorﬁ
question pixellisation abusive, les successeurs de David ont aussi § sans doute a vous convaincres . - .
pensé 4 inclure un trait d’humour se rapportant au premier HERR
Pitfall dans ha séquence finale. Je vous laisse deviner lequel !

" Byee

5es605

Parmi les ennemis qui embéteront le plus Harry Jr, les
démons d téte de léopard et les fantomes hantant fes .
temples figurent dans le “fop fen”".




Naps4

ey X
N9 x 03

Quelques niveaux se déroulent underground, Harry ayant pour seuls
compagnons rats, chauves-souris, araignées ef démons. Comment fuir
et se retrouver d [air ibre si ce n'est grdce d un pefit frain rapide ?

PITFALL

EDITEUR
SONY IMAGESOFT
GENRE - PLATES-FORMES
DIFFICULTE - MDYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 2
NOMBRE DE NIVERUX - 14
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES - 1

.'f_.

forme de statue ont été prévues  cef eff

i, plusieurs sauvegardes sous

LES TEMPLES
L'Amérique du Sud ef ses fabuleux femples. Plu-
. sieurs objectifs : retrouver le pére kidnappé de
" Harry Jr, ramasser fous ls joyaux ef aulres frésors
 découverts en cours de roue, ef surtout évifer lo ¥
| multitude de piéges d lntérieur comme d [exté-
" rieur des bitisses. |

* Harry Junior plus vrai
! Ml que nature.

+ Longue aventure &
[\O7)| Fambiance myste-

rieuse.
* Plus sympa sur Megadrive.

* De la plate-forme

classique,
« Ennemis insignifiants.
P I ¢ Boss ideneiires et

trop peu présents,

7

GRAPHISMES

Les programmeurs sont par-
venus a donner une certaine
profondeur a I'ensemble des
décors du jeu, plus particulié-
rement sur Megadrive.

ANIMATION

Du grand art ! Les mouvement:
de I'adolescent en manque
d'affection paternelle parais-
sent plus vrais que nature,
Pourquoi pas les boss, alors ?

MANIABILITE
Paradoxalement, le person-
nage est plus facile a manier
sur Super Nintendo que sur
Megadrive ot il semble par-
fois coller au sol.

SON/BRUITAGE
Le rendu de la jungle est ex-
cellent. Le plus convaincant
reste quand méme les tam-
tam qui accompagnent
Harry dans les temples.

 ENE



FORMULE INDY OU - FORMULE:3 2.
. ndiana’jones était Fun des derniers héms de tinénia-2 ne pas ﬂgumr %
I dans-la- ludothe: de la-Super N do. Voila-qui est réparé-

aujourd’hui avec un jeu qui-reprend, rien moins-que.les.trois films qui
ont.composé cette saga.que I'onaime tant A la.rédac: Les concepteurs
“du jeu ont eu la-riche et heureuse idée de compller la.totalité des aventures
@Indy en ne gardant que les principales'scénes d’action. Vous voild au-parfum.
Yous allez guider Indy  travers-un nombre dé.stages pour la plupart en.yue
de profil, dans la grande traditiori des jeux.d’arcade, mais vous découvrirez
aussi des stages en 3D (dont certains en mode.7) qui vous rappelleront les
grands moments de fa trilogie. Le jeurse déroule 3-la mani¢re d'un beat-them-
up A progression dans lequel il faut parfols réfléchir et le-plus souvent utiliser
les réflexes des jeux de plates-formes. Indy est muni alternativement de son
fouet fétiche ou d'iin pistolet. Bref, vous retrouverez dans ce jeu tout I'esprh:
daventure des films et une action qui ne s'arréte ]amnls

Dy

GREATEST ADVENTURES

+Des graphismes ultra

réalistes. - ko fj
« Toute la saga “Indiana
Jones” enfin sur Super
Nintendo.
Un mélange des genres plutdt .
réussi (action, 3D, beat-them-up). B
i

+ Une maniabilité qu
péche parfois.
+ Certains passages en
3D décevants.
« Les musiques auraient
u étre travaillées davantage.

GRAPHISMES
Les graphismes sont trés
réussis avec moults détails et
un réalisme a toute épreuve,
On retrouve les principaux
lieux des trois films.

ANIMATION Souvanez-vous, Célait qprés | Le feu est en fait une compilation dest i films de la saga cinématographiq

Les ralentissements sont qua- lafuite en avion. Indyetsa | “Indiana Jnnes On retrouve ainsi les prind |es scénes d'action des films mlses bout &
siment absents, et ce malgré compagne (elle a mystériev-
le nombre impressionnantde &8 sement disparu dans le jeu)
gros sprites. Scrollings fluides s'éfaient enfuis et leur avion
et effets spéciaux a gogo.. élait fombé en panne en

MANIABILITE plein [ Onrefrouve ln
i) Hlocy deanca s scéne d'action o0 Indy fombe
un peu dentrai bl i de l'avion sur un bateau
ek ot M it pneummu’;/e gonflable et
qulon ke contrdle bien, notre glisse sur les pentes ennei-

héros devient trés habile. gées des montagnes du
Tibet. A vous d'éviter les

SON/BRUITAGE arbres ef les caillosses...

Alors la, je dis qu'ils auraient pu

faire des efforts sur le son. Les

thémes principaux de a saga

sont repris, mais la qualité n'est La scéne 3D du deuxiéme film

pas toujours au rendez-vous. reprend la terrible descente en
‘wagonnet qui doit vous rappe-

B er des souvenirs émus fant es

effols spéciaux étaient réussis.
On n;;g;ve donclo I;;:':":I les
aigu ui vous donneront
des sueurs froides. Le bonus

vient do fit que vous pouvez

aussi firer sur les ennemis
s avec mjj‘: que va‘;/: lfn-
B gez indépendamment g
E I divecion oo de - 72N




Indiana Jones est un héros
mythique qui va sans doute
attirer les foules pour la No&l sur
Super Nintendo. Comme le jeu
est fort bien réalisé, les amateurs
d’action et les fans d’Harrison

ne. Le réalisme est donc au rendez-vous avec
ce charme de retrouver les décors et les am-
biances des trois films de la saga en méme
temps. La maniabilité est, quant a elle, quel-
quefois génante, notamment lorsqu'il s'agit
d'utlllSEl’ le fouet pour se balancer. Il est donc

Ford ne seront pas décus. Les iismes des
décors sont en effet assez exceptionnels pour
la plupart des stages (certains passages et cer-
tains stages sont inégaux en qualité et en inté-
rét, mais la plupart sont bougrement bien
doses) Les sprites sont trés grands et certains

ite beauté : du rarement vu sur la machi-

o I.eseuc

un peu avant. La
durée de vie du jeu est satisfaisante malgré la
présence de passwords (* mots de passe ”,
sorry TSR ) et enfin, la variété des stages est

suffisante pour ne pas vous ennuyer. Un trés 3

bon jeu d'actionqui a su mélanger les genres.
OLIVIER

du détail

Los grophistos du umlfluﬂsé ot fravallétonnanton. déalont s
mouPhiafts-d [ndy.d‘tis-monidre 1135 tfolisto. 7110& eston aﬂsl
tris-fin okbourtt dedftalls o 2o, wollvrqlm sofont 1

St Lag qovvoranfs deviornontnaturos of d’un rbalisms Iw
; lunnnn Dar VouS-mime..

i 0

3 ET WRES G005V F @

Pour cette froisiéme scéne
3D, on retrouve les combats
‘aériens qui sont réalisés en
mode 7 d la Wings 2 (ou Pi-
lotwings pour ceux qui ont
loupé Wings 2). Inutle de
vous dépeindre la situation
trop longtemps, vous avez
compris le principe : il faut
shooter les autres avions en
visant juste, voild |

= sent cette série culte.

Je vous Pai certes suffi-

samment répété, mais

‘aurais voulu que vous le li-

siez une fois de plus :

j’adore tout ce qui se rap-

_l porte a Indiana Jones, de

prb ou de loin. D’ailleurs, a ce Ppropos,
si vous aviez des fouets en trop a la
maison... Bref, jaime vraiment, quoi.
Comme ce jeu ou I'on a habilement
compilé les trois épisodes qui compo-
L’ambiance y est

effectivement trés bien retranscrite.

% Indy, méme s'il n’est pas toujours trés

bien animé, est trés maniable (sauf
lorsqu'il s’agit d’accrocher le fouet !).
Et pi quels voyages vous allez faire :
des dizaines de niveaux vont vous em-
mener aux quatre coins du globe.
Dans le genre “action/plates-formes”,
Indina Jones se place en bonne place
sur Super Nintendo, notamment grice

‘a sa durée de vie. Mais je doute tout

de méme qu'il fasse le poids face a un
titre comme Eartworm Jim ! A ache-
ter si vous &tes vraiment fan, ou enco-
re si vous avez déja épuisé tout votre
stock de jeux a Noél.

T o R




E) SUPER EMPIRE
| STRIKES BACK -

Le choc des titans ! Que je vous prévienne tout de suite, *'
ma préférence va & Empire Strikes Back. Les raisons sont
plutdt techniques que philosophiques, les deux jeux étant | -
basés sur de grosses licences cinématographiques. Je pense |-
que certains d'entre vous ont une préférence pour |'univers
Star Wars, alors que d'autres sont davantage attirés par la
trilogie “Indiana Jones”. La qualité graphiques est 4 peu prés
&quivalente pour les deux jeux, avec autant de variété, des -
décors soignés et des sprites réussis. Cest plutdt sur le

c6té ludique que se porte ma préférence pour Empire. Ce
dernier propose en effet davantage de variété dans les mis- .
sions, et notamment en ce qui concerne la 3D mode 7. In-

diana Jones en propose aussi, mais le slalom entre les sapins

en fausse 3D et les courses dans I'espace en mode 7, ce

n'est pas la méme chose du tout. L'action est plus soutenue

dans Empire et le facteur fun plus prononcé. Bref, je choisis

Super Empire, voila ! %

stdmrmmmagas;u)gdmmledlndynummmsmmdamfpl
Bl Honpos qua davmafpum s rotirds, mdk phgr poys fous
mathurs Iaslnuysmlosm{pmmml
" quunidmﬂllmdom vo[_dal&‘f:npaysoglalnelpé. i

Iidous ost éwdemmamlalémunmmddupsmngs Do obm dans ol
s films. AT cots.du fou; vnusponm uﬁhsorm"mfoual soﬂwmsmbl, mas!ummx!m‘-
- doux ot 18 formgs,
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DES MECS, DES CHEVEUX, DES EPEES

amourai Shodown, c'est tout une histoire. Oooh oui, et quelle

histoire, mes enfants, des histoires de samourais, de ninjas, de

fines lames et autres guerriers maniant I'arme blanche. Enfin,

blanche, ¢a dépend, si quelqu'un est passé dessus avant, c'est plu-
tét la couleur rouge qui ornera votre instrument de combat. Pour ce qui est
des personnages, sachez que vous aurez une foule bigarrée a votre disposi-
tion, allant du héros chevelu a souhait jusqu'au sosie de Bourvil. Bien sdr,
vous y trouverez aussi les deux jeunes filles, les gros lents, les petits rapides,
et les mecs de I'ombre. Tout cela nous donne donc une belle brochette de
gens (Vlad I'empaleur est passé par la) qui vont se “larder” les uns les
autres. Enfin, quand je dis “larder”, je veux dire “séparer les différentes
couches”. Oui, vous allez d'abord enlever la peau (action du pelage), puis la
chair r (action de pré-taillage), enfin les tissus adipeux (action de
lipo-ablation). Une fois tout ceci fait, on ne trouve que quelques muscles au-
tour d'un squelette facilement brisable (action de marteau-pilonage), et
enfin, vous aurez gagné. Encore un jeu pour les enfants !

Kyashiro le Kabuki sait profiter de sa longue lance de chevalier japanais, mais
aussi de sa mailrise dévastatrice des flammes, dont Gen-An m frais.

Dans notre série “les grands mystéres de lo vie”, aujourdhui : le pet. Le pei un gaz produit par /e
sphincter ef qui ne sent pas foujours frés bon, résule de I digestion et de l fermentaion de nos ali-

ments dans les conduits infesfinaux du corps. Quand fon voit Feffe que cela fait d ce pauvre Haohma-
v, on se doute qu'Farthquake (le gros) aime les flageolets.

Ga, C’est un jeu de baston. Et qui dit “jeu de
baston” dit forcément “jeu avec des jauges de
vie”, deux sprites qui cognent quand on leur dit
et des coups spéciaux a se démonter les pouces
toute la soirée : du classique désormais pour les
joueurs aguerris comme vous. Pourtant, et mal-
gré tout ce classicisme, Samourai Shodown se démarque
de ses concurrents par son ambiance folklorique et par la
présence des armes que les personnages peuvent perdre en
plein combat. L’ambiance sonore est tout simplement ex-
cellente dans ce jeu de 32MB (autant que Donkey Kong
Country !). Je sais que les sprites sont rikiki, je sais aussi que
les possesseurs de Neo-Geo vont bien rire en apercevant
ce soft. Seulement, sachez que la permiére partie n’est pas
du tout significative. Samourai sur Super Nintendo, il faut
le jouer, le rejouer, et enfin, on s'y attache, on s'y accroche
et on le trouve génialement drdle. Seuls les entétés ne I'ai-
ment pas. Et puis aussi ceux qui n’aiment pas les jeux avec
des jauges de vie, deux sprites qui cognent quand on leur
Aubanldol ‘eav, lo nuit, deux gufmsolﬁmm ersfylsmalhwml A droite, Ilamlemnfnm le dit ét dges coups spé:|au: NE T,ém:ﬂe,, |:s p,,u(es £
v de mee foujurs e bos , méme dans ill. A gauche, Ukyo, toute la soirée. Greg (&
Ie samourai-poéte qui parle avec douceur et découpe: son ennemisans avoir o regarder une seule fois.
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Jubei, le vieux du jeu (la quarantaine et
borgne, on se doute qu'il a vécu) est en rain de
fair subi sa charge “Ikuzoll” (“Allons:y 1" en
japonais dans le fexte) au jeune

Galford. Notez le “réalisme” du décor, o 'on
apercoit en cette Amérique du XVile suxle des
galions de. marchands. L

Voici lo jeune et adorable Nakoruru face au ferrible et mé-
chant (et ridicule) Amakus. Comme tout dernier personnage
digne de ce nom, il est plutit difficle d batre ; sachez cepen-
dant qu'une bidouille permet de jouer avec ce dernier.

Les deux fills sont en train de se créper e chignon. La

lite jaune d gauche, cest Nakorur qui vient de s‘en-
gmmer ofin de briler Charlofte 6 son confact. La pefite
‘escrimeuse blonde d droite, st Charlotte, mousquetai-
re de son éfaf, et qui représente la France dans ce jeu.

Tam-tam, le guerrier d'Amazonie au nom frés musical,
‘st en fort mauvaise position face d Hanzo qui lui a ba-
lancé une gerbe (bleurk !) de flammes que Tam-Tam
n'a pas vu Venir.

Ludi Games nous offre ici une trés bonne adaptation
francaise de Samourai Spirit (sur SF), lui-méme adapté
du plus que célébre jeu sur Neo-Geo. Tout a été fait pour
rester le plus prés possible de la version originelle. Ainsi
on retrouve tous les personnages avec leurs décors et
coups spéciaux respectifs. On pourra noter un léger ra-
lentissement, mais le tout reste plus que jouable. Les
sprites paraissent un peu moins grands, mais cependant
les graphismes sont si bien réalisés et détaillés que cela
ne giche en rien le plaisir d'y jouer. En tous cas, moi ca
ne m’a pas empéchée de passer des heures dessus (et je
suis loin d’étre la seule), méme si mon petit pouce a souf-
fert le martyre et réclamé a corps et a cris un pad de
Neo-Geo ! Enfin, je ne pense pas que les adorateurs de
Street Fighter auront de pareils ennuis
Pour tous ceux qui se sont sentis trahis face
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Gen-an, ou “sosie de Bourvil malade”, est en frain de
faire une endoscopie  vif sur fo pauvre Nakoruru.
Celle-ci ayant une alimentation sans faille, que va frou-
Ver Gen-an aprés cet examen, sinon une personne en
‘meilleure sanfé que lui ?

aux adaptations d'autres jeux de baston de ce
genre, je les rassure, cette fois-ci, ils ne seront
pas décus : Samourai Shodown sur SN vaut
vraiment le détour et vos économies ne

e oo b o ©

EDITEUR * TAKARA
GENRE * BASTON
AU SABRE
DIFFICULTE « NORMAL
NOMBRE DE JOUEURS
1A 2 SIMULTANEMENT
NIVERUX DE DIFFICULTE - §

CONTINUES ° ILLIMITES
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* nairement réussis
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Iscrits
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« Des sprites un peu

peti
3 «On a perdu les
zooms.

GRAPHISMES
Les sprites sont plutét pe-
tits, mais assez détaillés ; le
décors ne manquent pas de
charme non plus.

ANIMATION

Clest tout petit, donc il n'y
a aucune raison que cela ne
roule pas.

Si vous avez souvent joué
sur la Neo-Geo, vous allez
avoir du mal a vous en re-
mettre. Pour les autres, la
maniabilité est impec.

SON/BRUITAGE
Le fin du fin : c'est en dolby,
avec les sons en écho et les
cliquetis métalliques. Les
synthéses vocales sont trés
réussies.
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NIVEAU

NOMBH
DME

* Un systéme de pro-
gression original.

* La touche Enix : clas-
sieux !

* Un monde vaste
pour une durée de

téressante.

* Cet ancien jeu s'est
fait dépasser au-
jourd’hui.

* Une linéarité quel-
quefois génante et un
manque de variété.

Pas assez de compl dans

les items et la magie.
GRAPHISMES
Les graphismes sont su-
perbes, fins et plutét mi-
gnons. Il est cependant sar
que le jeu a quelque peu vieilli
4 ce propos.

Jeune se préte cependant pasa des
eflets extraondinaires.

MANIRBILITE
Auan probleme de choix des
itemsetde contrile du

SON/BRUITAGE
Une ambiance sonore ex-
cellente et envoitante
(grandes orgues), mais des
thémes répétitifs parfois.

DROLE DE BLAZE...

Super Nintendo

ALORS, IL FAUT ALLER
DANS LES MONDES
SOUTERRAINS
Les allers et refours sont monnaie courante
dans chague monds, car le principe de Soul-
blazer vous propose de décourir des indices
dans des sous-niveaux principalement basés
sur action. Dés qu'on a découvert des in-
dices ou des objefs, il fout refourner dans e
‘monde principal pour frouver les gens qu'il

faut ef tutfi quanti.

FLASHBACK OU IMAGES
SUBLIMINALES ?

Lorsque vous débutez un niveau, vous arri-
vez dans un monde vide que vous allez peu d
‘peu remplir aux moyens d'images qui appa-

raissent sous forme de flashs, d chaque
que vous découvrez un item, que vous éli
nez une vogue d'ennemis ou que vous discu-

toz avec quelqu'un d'inéressant.

en japonais) est sorti il y a
deux ans et demi sur Super Famicom. Ce jeu, que
nous avions a I'époque. comparé a Zelda, était en fait
la suite officielle d’Actraiser premier du nom. Enix

avait changé son style en créant un jeu 2 la Zelda (pour la vue)
et complétement axé sur l'aventure. Le scénario était (et est
toujours) assez simpliste, puisqu'il s’agissait de venir aider les
pauvres habitants terrorisés par le roi Maggrid. Ce roi cupide
ayant décidé de devenir éternel, avait en effet pactisé avec le
diable de la maniére suivante : en échange d'une vie éternelle
et d’un pouvoir sans partage également éternel, Maggrid avait
promis de livrer au Malin toute la matiére premiére dont il au-
rait besoin. On parle évidemment ici de matiére premiére hu-
maine. Voila donc a totalité des humains enlevés un & un, et les
villages vidés de leurs occupants. Vous commencez le jeu les
mains dans les poches, au beau milieu d'une prairie ayant jadis
abrité un de ces villages prospéres. Vous découvrez vite une
arme et entrez dans les premiers sous-niveaux du jeu. Yous
comprenez alors vite le syttme de ce jeu d’aventure assez
unique en son genre, puisqu'il s'agit de progresser en combat-
tant et cherchant les bons items. Certains dialogues, certains
items et certaines victoires vous permettront d’étre témoin de
flashs 2 I'écran. Ces flashs

font apparaitre dans votre

esprit (et & I'écran pen-

dant quelques secondes)

des images des per- I

sonnes 2 aller interroger,

des nouveaux lieux 2 vi- |

siter. Ainsi, vous faites I

bon nombre d’allers et

venues entre les sous-ni-

veaux et les niveaux princi- 3

paux qui voient apparaitre de

plus en plus de maisons. Des boss de fins vous attendent 2 la

fin de chaque monde et vous découvrez évidemment, au fur et

4 mesure, le vrai sens de votre quéte...

Vous voild tout seul dans une ville quasiment dépeuplée, du moins en apparen-
ce. Quelques personnages sont encore Id pour vous éclairer sur les nombreuses
ef récontes disparitions. A chaque fois que vous avancez dans e jeu, les mai-
sons apparaissent of vous pouvez y découvrir de nouveaux indices.

Pour réveiller cette
petito fills il vous
faudra récupérer des
bagusties magiques
dans lo monde sou-
terrain. En fait, vous
forez constomment
des allers et vonues
entre le monde prin-
cipal et les mondes
paralléles dans les-
queks on frouve fes
items qui servent
dans le monde prind-
pal.
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Soublazer est un jeu qui m'a

tellement fait réver lors de

sa sortie, que je ne peux m'empé-

cher d'étre enthousiaste de le re-

trouver en version 100 % francai-

se. Deux problémes viennent
cependant freiner cet enthousiasme :
Iépoque décrite ci-dessus date de deux ans et
demi et je pense que le choix de sortir ce jeu

juste aprés Secret of Mana est une erreur (les
deux faits sont liés). Lisez ce que je raconte
dans le face-a-face a ce propos. En fait, Soul-
blazer ne souffre pas de comparaisons avec
des jeux plus récents, car ce produit est d'une

Vous entendez des
pleurs dans la maison.

EN FRANCAIS.

qualité exceptionnelle (Enix est un éditeur qui
prime cette qualité en général). L'ambiance
est prenante, I'équilibre action-aventure sa-
vamment dosé, la difficulté progressive et la
durée de vie assez longue. C’est de toute
fagon ce charme indescriptible qui fait aimer
Soulblazer, qui reste une excellente entrée en
matiére dans le monte du RPG japonais tra-

i franqa]s (ils ne sont pas si nombreux...).

Vet plaisir aujourd’hui.
obligatoirement pour tous les 4ges et tous les
golits (méme si C'est aprés Secret et Zelda).
OLIVIER

Mon mari était
Chef du vil Inrw

Les dialogues sont évidemment frés imporfants, puisque ['on peut parler d fout ce qui bouge, des b‘xt;'em aux tulipes en passant évi-
voild |

Plus de deux ans, c’est le
temps qu'il a fallu avant

qu'un éditeur frangais ne se d
de a nous faire une version rien
S que pour nous, pauvres petits
LM francais que nous sommes, rebu-
tés par les kanii (et Panglais pour certains).
Seulement voila, deux ans pour un jeu vidéo,
sa ne pardonne pas ! Soulblader (version ja-
ponalse) avait connu un franc succés, mais
aujourd’hui il apparait un peu vieilli. La ma-
niabilité et les musiques ne sont pas mau-
vaises du tout, les graphismes sont accep-
tables et les monstres assez variés. Plusieurs
detalls en font un jeu original, comme la pos-

méme de l'aventure : il s'agit de combattre
de méchantes créatures pas belles du tout

demment par les humains. Et devinez, quoi ? Tout a 616 fraduit pour que vous puissiez bien comprendre,

Le principe, lors des combas, est foujours le méme : lorsque fous les
‘monsires sortent d'un méme endroi, vous devez les éliminer un par
un. Lorsqu'une vague a 616 complétement déiruite, il suffit de se plo-
cer sur cef endroit pour récupérer un coffre, endlencher un mécanis-

me, voire un flash.

dans divers lieux, et, & chaque générateur de
monstre détruit, une partie du monde (mai-
sons, personnages, animaux, végétaux,...) ré-
apparaitra ; vous I'avez compris, le but est de
le reconstituer entiérement. Ca a Iair
simple? Et bien, ¢a P’est, beaucoup trop
d'ailleurs. Croyez-moi, les plus nuls d’entre
vous n’auront pas de mal a se défaire des
boss de fin de tableau . On a malheureuse-
ment Pimpression de toujours faire la méme
chose, et ¢a, C’est bien dommage, car Soul-
blazer pourrait &tre fort sympathique si sa
durée de vie était plus grande. Normal, me
direz-vous, c’est I'dge ! Une petite cure de
jeunesse aurait sans doute été la bienvenue.
Enfin, pour ceux qui n'ont jamais eu la chan-
ce de finir une aventure, vous avez la I'occa-
sion de devenir un héros

" Cest TOI

[Paur nous, le N°
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* Le jeu en réseau avec
cable (2 joueurs).
+ Animation géniale.
ne ambiance sensas.
L Des niveaux vraiment
faits pour la Jaguar.

* Pas de mots de passe
ou de sauve; les !

« Pourquoi ne pas avoir
mis un Cyberminotau-
re (monstre culte de la
version PC) ?

GRAPHISMES
Clest tout aussi parfait que
sur PC, Dommage que
quelques monstres ne
soient pas présents.

ANIMATION
Clest du tout bon pour
un maximum de réalisme.
Ici, pas de bugs d'affi-
chages comme sur la
Megadrive 32X.

MANIAB|

La manette trés particuliére
de la Jaguar se préte parfai-
tement a ce genre de jeu ol
les commandes sont mul-
tiples.

SON/BRUITAGE
On ne s’y trompe pas, les
bruitages d'os qui craquent
et les grognements de
monstres vous feront mou-
rir de peur.

gg":

oom. Un mot magique qui évoque pour ceux
d'entre vous qui en ont entendu parler, le jeu le
plus fantastique des années 93-94. Pour d'autres,
les non-initiés, Doom est aussi le nom scandé
par des centaines d'adeptes d’une secte fanatique dans le
trés controversé {‘Conan le Barbare” de John Millius. L'im-
mortel et glorieux Tulsa Doom ne se doutait certainement
pas, qu'un jour, son nom serait associé a un “killer” en 3D
aussi terrifiant que passionnant.
Qui dit “killer”, dit action, mais aussi ambiance. Une ambiance
sordide, glauque et violente que tout fan de Blade Runner, de
Judge Dredd ou de Akira qui se respecte, saura apprécier.
Pour les autres, ceux qui s'accrochent désespérément & leur
téléviseur, A chaque épisode d”’Hélne et les Gargons” ou du
“Miel et des Abeilles”, ceux qui ont pleuré en regardant
“Heidi” et “Candy”, ceux qui n'oublient jamais les patins de
feutre pour ne pas abimer les parquets, ceux qui se désespérent de la vio-
lence d’un Dragon Ball Z, eh bien, pour tous ceux-R, il ne leur reste plus
qu'a rejoindre d'urgence le Parti des Gens Tristes et Austéres (le P.G.T.A).
Mais I'atmosphére de Doom ne serait pas ce quelle est sans un semblant
descénario...

ET MOURIR DE PLAISIR !

Le brouhaha vient 3 peine de cesser. L'avant-garde des Space Marines, les
glorieuses troupes d'élite de I'armée terrestre, n'est désormais plus qu'un
souvenir. Un dernier craquement d'os accompagné d’un hurlement sinistre,
et les 127 hommes du corps d'élite viennent de sombrer dans I'oubli. Quel-
fe force terrible s'est emparée des deux lunes-satellites de Mars, Phobos et
Deimos ? Les voyages inter-dimensionnels auraient-ils ouvert une bréche
qui aurait permis 2 une entité maléfique de.s'infiltrer dans notre.monde ?
Peu importe, il vous faut maintenant tout tenter pour empécher Iinéluc-
table. Déj3, les riles de vos compagnons maintenant zombies se font en-
tendre. Il n'y a plus une seule seconde a perdre. Dans un instant, vous vous
enfoncerez dans les dédales obscures de Phobos pour y trouver la gloire,
I'horreur et une petit trongonneuse qui vous permettra de jouer sans
aucun rlsque pour vos Vétements les “apprent!gargon boucher’ ARl Rlen
de tel qu'une petite trongonneuse. M&me une toute petite...

Pour sa débarrasser d‘annemis récudaiirans, un coup do fusil
@ pompe dans un proche bidon, st fo au fadés do
D/d( Em aura Falure o' o e . No man-
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Stage en débutdo partie. C'stidem sur Jaguar ot 3

VERSION JAGUAR

Aprés Alien vs Predator, on était

en droit d’attendre un bon, voire

trés bon jeu. D’autant plus qu’ID

Software était dans le coup. Doom

est un nom que les joueurs sur PC
connaissent par cceur. Sur cette adaptatmn Ja-
guar, on retrouve moins de niveaux, mais une

et une dé i a celles
sur PC. Quelques niveaux ont été modifiés
(simplifiés en général), mais le plaisir de jouer
reste |denthue. d’autant plus que la maniabili-
té s'avére étre excellente. Un trés bon titre,
qui donnerait presque envie de s’acheter la
machine.
VERSION 32X
Il faut avouer que de prime abord, la version
32X de Doom surprend. Un écran réduit pour
que le jeu ne ralentisse pas, des bugs de sons
surprenants, une définition en-deca de ce que
I'on trouve ailleurs (PC, Jaguar) et des cou-
leurs parfois un peu fades ne séduisent a priori
pas. Pourtant, grace au concept de Doom, a
I'animation fluide et rapide et a la maniabilité
plutét bonne, le jeu envodte petit a petit.
Dommage aussi qu'il n'y ait que quinze ni-
veaux. Malgré tout, Doom est un produit
unique en son genre, et qui mérite toute
votre attention, sinon plus.

T.S.R. THE TRUCHNI

foment foncer au dernier niveau, méme i d co moment-ld, vous ne vous
batirez qu'avec voire seul pistole.

‘.} THr-lT,.. -
l LEVEL-13
OPTIONS

D’UNE MACHINE A L'AUTRE...
Des effets de la censure. D'un c6t8, une croix pas belle, de I'autre,

un décor moderne.




o monsires, il faudra dire rapide, précis, ot avoir fa bonne
arme. A bonns distance, lo lance-roqueties est una mervaill.

Arme 1 : Essentiel pour bien vivre, e fusil @ pompe
ﬂi,  courte portée, fuit de trés gros trous dans la peau.
rme 2 : Quire yos poings (inufiles, sauf en mode
“berserk”) et votre pistolet de base, voici une tronconneuse
bonus que ['on porte  gauche ou a droite. Un bruit denfer
pour une efficacité d'unFer.
Arme 3 : Le lonce-missiles permet de vous faire des
cartons d longue disfance. De an prés, il vous fue dans lo
déflagration de votre propre missile.
Arme 4 : Une mitrailleuse lourde qui consomme
certes, mais qui rend bien des services, en parficulier contre
les beholders, ces drdles de spheres volanes.

Arme 5 : luste avant lo méga pétoire de la morf,
le plasma gun fait des miracles. C'est beau le progrés !

(57

Une bouls

L do fou vous amive

on pleine face |
Avous do
Vesquiver par
un pas do c3fé,
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s, on laissa des fraces

A force d firer dans fous
J

i, sif 00
ndes; {file o6
s réponds |

v histoira db socte lipain
s plastiqués.2 Laisébz-mol d
supermarché du coin, of

o

[ ARRO " THERLTAT

Blon qua plis do 90 % du jou se déroule en intérieur, les paysages en
axtiériour existont. Un coup d'wil sur les décors ?

Ames sensibles, halfo kd | Cadavres déchiquetés sur les murs, Hiches

sanglanitss ici ef I et corps dépecés consfituent les principaux élé-
ments de cas décors...irds chauds en couleurs.

nocent | Tout ga n'estqu'ony (RS —

VERSION JAGUAR .

Doom, le jeu mythique par excellence, ne pou-
vait pas ne pas figurer sur la liste de plus en
plus longue des jeux Jaguar. Surtout en cette
période ot I'on peut enfin trouver la bestiole
d’Atari en version officielle ! Eh bien, une fois
n’est pas coutume, le jeu est a la hauteur de
notre attente et de nos espérances. La mania-
bilité ne souffre pas de la relative grande taille
de la manette, et les animations sont dans une
grande majorité d’excellente facture. Méme
s'il subsiste de rarissimes ralentissements (ce
qui est assez scandaleux pour une telle macl
ne!), I cest-a-dire I y est
trés bien “retranscrite”. Pour ceux qui en
doutait m est un MUST sur Jaguar !

VERSION 32X
L’affichage sur la version 32X est certes moins
bonne que sur “Jag”, mais l'intérét y est tout
autant élevé, De méme les couleurs sont un
peu plus fades, mais les animations demeurent
excellentes. Il est vrai que I'on a réduit la fe-
nétre de I'écran qui, au départ, avait des di-
mensions plus larges, mais qu'importe, Doom
démontre une nouvelle fois qu'il fait partie de
ces jeux adaptables sur toutes les
machines. Alors, en attendant un
Doom version Saturn ou Ultra 64,
éclatez-vous comme des bétes, [§
c’est de la bonne !

TRAZ "KILLER“OM

NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES - NON

* Une animation in-
croyable sur console.

* Une ambiance formi-
dable.

* Les niveaux simplifiés
dans Pensemble.

GRAPHISMES
Doom n'est pas la au meilleur
de sa forme. Clest une ques-
tion de pixellisation, Néan-
moins, les décors sont variés,
originaux et souvent superbes.

ANIMATION
Quelques effacements de
pans de murs, mais d’une
maniére générale, gricea la
fenatre de jeu réduite, 'ani-
mation est ultra fluide.

MANIABILITE
Rien a redire avec la manet-
te a six boutons, Les com-
mandes sont simples et ne
génent pas du tout 'évolu-
tion du joueur.

SON/BRUITAGE
Quelques “bugs” sonores, mai
les bruitages sont ultra réaliste
et les musiques, bien que las-
santes, sont en accord avec le
ton du jeu. Stress man !
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ui n'a jamais entendu parler de
Bruce Lee, le plus grand parmi
les grands dans le domaine des
arts martiaux ? Né le 27 no-
vembre 1940 (I'année du Dragon, comme par
hasard !) dans la belle ville de San Francisco, il
repart, un an aprés sa naissance, pour Hong-
Kong ol son adolescence est particuligrement
turbulente. Les policiers du quartier s'en sou-

viennent encore ! Jusqu'au jour ol ses parents * Des graphismes de
décident de lui payer des cours d'arts martiaux, fom‘i, absolument su-
histoire quil se défoule un peu. Ce qui lui réus- i

sit particuliérement ! Il invente en effet un nou- prime, bonne idée !
vel art du combat composé de karaté, de Kung- * Des coups trés réalistes.

Fu, de boxe et de judo, que I'on surnomma 4 'c':r:::’ealad:::sz;'e‘“'t‘“e"‘e“‘
bientét le “stop-fast”. A 18 ans, il retourne a San
Franciso, comme son nom en chinois ((“Li Jur * Des sprites pas ex-

cessivement bien ani-

Fan”) le prédestinait. Aprés des débuts difficiles, A
(il donne des courts de danse et de combat & * Des personnages
James Coburn, Elvis Presley et Steve Mc assez moches au ni-

Queen !), il s'impose au cinéma dans des films & W i t;:::,eo‘;rs&imc“e_
la chorégraphie martiale impressionnante. C'est
3 surtout “Opération Dragon” qui

fera sa renommeée auprés du
Tout-Hollywood. Hélas, sa carriére est
stoppée. net le 20 juillet 1973, alors quiil n'est
4gé que de 32 ans. Sa mort demeure dailleurs

toujours un mysedre.. GRAPHISMES

1l faut bien distinguer les dé-
Ben voil3, ca y est ! Dragon cors de fond absolument
fera date sur la Jaguar somptueux et les sprites qui
comme étant le premier n'ont quasiment pas changé
jeu de baston dllspolrlﬂble en passant des |6 au 64 bits.
sur cette console. Il est
vrai que ce n’est qu'une ANIMATION
conversion, et que I'on au- Les personnages bougent
rait aimé avoir un titre ori- trés bien, Bruce Lee et en-
ginal, mais bon, mainte- nemis confondus. Les scrol-
nant la machine est lancée, lings sont également trés
le chemin tracé, il n’y a fluides.
plus qua attendre que les o
éditeurs s’engouffrent dans MANIABILITE
la bréche. Dragon est en Méme si il est toujours assez
tout cas largement au-des- difficile de faire certains
sus, question décors, que coups, la version Jaguar sur-
ce qui se faisait sur MD et classe tout de méme ses ad-
SN (cf. photo MD). Pour le versaires sur ce plan-la.
reste, c'est quasiment pa-
reil, Excepté la maniabilité SON/BRUITAGE
qui est finalement un poil Clest loin d’étre idéal, alors
meilleure que sur les 16 qu'on nous promettait des
bits. Pourtant, on est loin musiques et des bruitages
des titres révolutionnaires de qualité CD...
que I'on nous promettait a
tout bout de champs.
N’oublions pas que c’est
une 64 bits ! On attend
toujours un titre fort vrai-
ment digne de ce nom sur
cette merveil-
leuse console.
Kasumi Ninja
sera-t-il celui-

LA VERSION
MEGADRIVE

Comme vous pouvez le
voir, les décors ont été
largement améliorés sur
Jaguar. Pour les sprites,
on note foutefois que la
qualité est restée prafi-
quement identique.
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+ Des décors passables.

* Une assez bonne
animation.

* Dix circuits, cool !

* La météo avec
brouillard et pluie.

+ Trés peu de voitures
sur la piste.

+ Une maniabilité
exécrable.

+ Pas mal de gros

+ Pas de jeu & deux.

GRAPHISMES

Ils sont absolument irrépro-
chables sur Virtua (beaux dé-
cors, clairs et variés) et au
contraire assez ternes et peu
originaux sur Checkered Flag.

ANIMATION

Pour une 64 bits, on aurait pu

Slattendre & mieux que des sac-

cades au niveau de Iaffichage !
Pour Virtua, clest super de A 3
Z, quelle que soit la yue.

MANIABILITE

Je suis sévére sur Checkered,
mais j'ai mes raisons. C'est
quasiment injouable et mal
géré ! Virtua est, lui, absolu-
ment impeccable sur ce plan.

SON/BRUITAGE
Encore une fois, le 32X est lar-
gement devant avec de su-
perbes bruitages. Sur Jag, c'est
une nouvelle fois d'une pauvre-
té affigeante. Quel malheur !

' ﬂ‘
Dans les funnels, ld vue ; |
est toujours la méme.
Clst-i-dire qu'allo cor-
respond d celle que vous
voyez d ['écran | a

SPEED 36 MPH POSITION1/6
GEAR 1

LAP 1 0:00:5 Y

dagmd;.zﬂwm‘m%dm-
fique d calui qu'on urait
sur lo bitume |

S b N 1l
"‘“”"ﬂmm w'f(’:y GERR 2 LAP 4 D2 \ I |5 A

Enfin une bella image sur
Jaguar | Dommage que

Vanimation ne suive pas ef EN Cmﬁ FI
que coffo ¥ue soit un vrai
caliro pour s globes h oui, en cette fin

ouires; d'année glorieuse (pour
] les jeux vidéo en régle
SPEED 112 MPH POSITIONS/6 raially (i

GERR 3 LAP 1 mettant en scéne des courses

¥ spiration n'est b de voitures fleurissent 2 tout va.
Pour preuve, les deux derniers
titres disponibles sur Jaguar et
32X, ne sont rien d'autres que
des jeux de Fl. On a bien en
vain tenté de me faire croire
qu'il s'agissait en réalité de si-
mulateurs de lave-vaisselle
améliorés  donf, rien n’y a fait!
Checkered Flag, tout d’abord,
est le pur clone de Virtua Ra-
cing version arcade, ou bien en-
core du titre du méme nom
toujours de chez Atari sorti sur

Aucun autre mot que “déception” ne vient a
ma bouche, lorsque je veux évoquer ce qui
aurait da &tre le titre-phare (2 mes yeux) de la Ja-
guar. Il y a un an, chez Atari, il était quasiment
identique au niveau de la réalisation. Que s’est-il
passé entre-temps ? On se le demande. Car non
seulement c’est un peu saccadé (!), mais en plus la ma
té est lamentable : le dosage des coups de volant n’est abso-
lument pas respecté. Franchement, je n'aime pas... Trazom

QOuais, chovetts, I brouillard |

Ld encors, quel réalisme |
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Lynx, quatre années aupara-
vant. Virtua Racing “Deluxe”,
puisque c’est désormais son ap-
pellation contrélée sur le der-
nier-né des hardware Sega, est
l'autre petite cartouche-bolide
du moment. Bénéficiant des
derniers outrages... pardon...
atouts, de la technologie Sega,
ce périphérique en forme de
banane semble mQr pour des
jeux de ce type, utilisant a ou-
trance les animations 3D. Pour
ce qui est de mon avis, et si ¢ca
intéresse les quelques malheu-
reuses personnes qui daigne-

" ront jeter un ceil rapide sur ces
trois pages, eh bien, je le donne
un peu plus loin [A-bas...

SANDIPARK

Une version trés
proche de I'arcade !
Deux nouveaux
véhicules.

* Une animation encore meilleure
que sur MD.
* De trés beaux graphismes.

Clest la reprise d'un
jeu déja exploité...

2 NOUVEAUX
CIRCUITS

pas l'air d’étre une

Cela peut paraitre incroyable, mais non seule-
ment Sega a réussi une version quasi identique
a celle de 'arcade, mais en plus, pour que cela n’ait

7| veaux circuits et deux nouveaux véhicul
tion ! Eh bien, moi je dis bravo ! Tout simplement.

arnaque, il a ajouté des nou-
0si-

LOGICIEL LAND
A CAEN
Le Spécialiste du Jeu Vidéo

A PRIX DISCOUNT
NEUF ET OCCASION
Echange, achat, dépot-vente

SEGA - NINTENDO - 3 DO - ATARI - CD
GOODIES
Toutes les nouveautés a prix discount.

VPC : demandez notre catalogue (eriveloppe
timbrée a votre adresse)
ex : Young Merlin SNIN : 289 F Neuf

LOGICIEL LAND

30 Rue de Bras - BP 5033
14022 CAEN

Tél: (16) 31 50 10 30
Fax : (16) 31 50 28 00

Iienque peu de personnes croient en I'avenir du 32X, il est
clair que ses capacités sont réelles et trés bien exploitées. A
vous de juger s'il faut craquer ou pas. Moi, j'adore! TRAZOM

Nintendo ot Sega sont des marques déposées




Pm:r,nnw

SPEED,

285
Comme sur MD, lo jeu d deux est un peu moins dair visuellement, mais foujours

vasn/numpamnmuullo—a‘, Vous ne craquez pas immédiatement sur ca jeu, jo ne sais plus quoi pensar. dussi pranant confre un adversaire.
F sans aucun ralentissement, s i-vous-plait |

FDSITION LAP TIME

16+~ /16 38 raass

[AHOEAEY

Le match Sega-
Atari tant at-

tendu, avant de dé-

couvrir mieux sur

d’autres consoles

nouvelle généra-
tion, peut enfin avoir lieu.
Contre toute attente, le jeu
prévu sur la bécane la plus
puissante du monde (?) se
montre d’un ridicule inénar-
rable. Saccadé (étonnant,
non?) et laid, Checkered Flag
ne surpasse en rien Virtua Ra- Wu's !
cing A peu, le jeu Jaguar ’ ; e Incroyable mais vrai, o ralent] aprés chagque courss, pr-
comportant plus de circuits. WG w008 Trdsmzdvslbhdmskswmw s, ot la moins rapi- . ' mef en plus de zoomer sur voire véhicule, lorsque vous
Mais 14 encore, il ne s'agit pas de des trois yoitures. Pourtant, la conduire est absolument fascinant. choisissez lo vue de dessus. Merdile 32X |
d'un avantage, les épreuves se .
ressemblant toutes plus ou
moins. Seul vr:
mon got : le fait de pouvoir
conduire par temps de brume
dans un flou de cubes en 3D.
Sans quoi, rien ! Aucun challen-
ge, seul ou a deux (de fai
ne peut pas jouer a deux
Virtua est beau, fluide et plus
varié qu'on pourrait le croire, 2
cause surtout des troi;
cules, radicalement différents,
mis a la disposition des
joueurs. Mais il reste toutefois
lassant a la longue. Une fois en-

o ww Racing,

Judge Dredd
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“SLACK HOLE SUN..."

uper Nintendo

ans un futur apocalyptique, a une époque qui fait sensiblement

plus penser a la fin prochaine de I'humanité qu'a celle d'une quel-

conque renaissance de cette espéce dite “supra-intelligente”

(d’aprés “Science et Vie”), Sarlac, un étre démoniaque et vil,
régne en maitre absolu sur les ruines encore fumantes de son royaume
chancelant. Chancelant ? Brinquebalant ? Tordu ? Ne-tient-qu'a-un-fil 2 Eh
oui, mes amis, car il est temps désormais de punir les hors-la-loi et de créer
le Nouveau Monde. Fait de liberté et de joie de vivre. Il faut en finir une
bonne fois pour toutes avec le joug du tyran ! C'est ainsi que vous, héritier
de Vlaros, serez envoyé par Galadril, chef supréme de la résistance Andro-
this, pour vaincre les forces du Mal. Pour cela, vous devrez avant tout re-
trouver les morceaux de la “pierre de lumiére”, qui vous serviront a anéan-
tir Sarlac ! Allez, les amis, “que la force soit avec vous” et “que la bicyclette
rouge soit mordue par un serpent turc’

Blackhawk est
vraiment un

jeu spécial qui en-

traine des réac-

¢ | tions diverses. Gra-
hiquement trés

trés pauvre (on dirait un jeu
sur micro d'il y a cinq ans), il
est pourtant complétement

dow

hypnotisant. Une fois de plus, H
un jeu vidéo nous prouve que o
le plus important est souvent B V73
Pintérét et non les gra- L ' | 3

phismes. Les développeurs du
jeu ont donc mis en avant I'in-
térét (faute de pouvoir comp-
ter sur I'aspect technique), et
ils ont eu raison. Les premiers
mondes ne nous laissent
aucun autre choix que celui de
jouer pendant de longues
heures pour finir le jeu. Les
mouvements sont assez réa-
listes et les actions a réaliser
assez complexes. On reste
donc accroché a cette sorte
de Prince of Persia a la sauce
Flashback pendant longtemps.
De toute fagon, méme s’il
s'inspire d’autres ‘“hits”, WEETRREETE RV ER T
:L‘;::‘d":‘rrr:i::hl:" CERCIAN  vous aurez aceés d des lieux impossibles

OLIVIER a visiter en famps normal. La suite passe

bligatoirement par cet objet. y :
o ot o st SN FLASHBACK + ANOTHER WORLD
| + PRINGE DF PERSIA = BLACKHAWK !

Il Pas besoin d'étre un voyant extra-lucide ou Madame
Irma pour s'apercevoir que Blackhawk s'apparente
complérement a des jeux anciens qui ont marqué cha-

E cun leur époque. Je pense a tros titres en particulier,
auprés desquels s'est directement inspiré Interplay.

Dans Blackhawk, le personnage doit trés souvent déclencher des portes en

marchant sur un mécanisme. La référence a Prince of Persia est ici éviden-
te ! Mais ce n'est pas tout : Flashback a aussi droit de cité, ne serait-ce que
pour I'animation du personnage, notamment dans sa prise d'élan, dans ses
courses et dans ses roulades. C'est if pareil. Pour Another World,
I'inspiration se trouve plus du cété du scénario complétement torturé,
avec des tas de labyrinthes de folie et tout et tout ! Voila.
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GENRE - ACTION/
LA

ULTE - MOYENNE
NIVEAU DE D ULTE - 1
NOMBRE DE NIVERUX - 16
NOMBRE DE JOUEURS - 1

CONTINUES

MOTS DE PASSE

Le boss de fin est assez coriace d avoir, mais lorsque vous aurez découvert a fac-
fique, cela vous semblera frés simple...

Vous avez v ? 0n diritun [ORCARRN § = « Enfin un Leu du style
lovier da I'époque Inca. En [ / 3 T Flashback.
Loy ey | + Une excellente durée
tout cas, il vous sera d'un A de vie!

‘grand secours pour dédlen- - L P B * Les superbes anima-
cher la venve de “Vascen- ¥ 3 ¥ tions du personnage.
B 7ol Pavushi- + Les mots de passe indispen-

¥ VO vous sables.
mefire d' atredgrg des « Des musiques sympa.
NIVeaux superieurs.

* Des décors absolu-
"M ment pas variés.

Comme pour Another World, e systéme du i \ * Les séquences inter-
“rotoscoping” (filmer pus digitaliser les res graphiques
mouvements d'une personne) a é16 utilisé ;‘reé:’i)";"‘é?'me"‘ pas
GRAPHISMES

Je me demande pourquo je
ne mets pas en dessous de
la moyenne, tellement I'en-
semble est pauvre sur une
SN.

Ces mini-hombes

que vous frouvez

sur les gardiens morfs
sont entiérement diri-

gées of mises d fou par

Vos propres soins. Pnk;:

ANIMATION

Le personnage a été filmé
avant d'étre digitalisé dans
le jeu, ce qui explique son

excellente animation.

MANIABILITE
C'est mieux que ce qui se
faisait sur Flashback, car
cette fois il n'y a pas de
temps mort : Kyle répond
vraiment au quart de tour.

SON/BRUITAGE
Une musique qui met tout
de suite dans I'ambiance,

ou je découvrais avec un plaisir certain le type
de jeu que jaffectionne particuliérement (jai
fini les trois jeux décris plus haut), notam-
ment pour les animations, le cté aventure
et le challenge daller toujours plus loin, je
me suis rendu compte au fur et 3 mesure
que j’avancgais, que ce qui changeait le
plus, c’était les lieux de plus en plus
compliqués a éclaircir. Car, pour les
décors, on ne peut pas dire que les J !
programmeurs aient fait des mer- des bruitages un peu étouf.
veilles : non seulement il n'y en a fés, mais un bon ensemble
que quatre, mais en plus on a la encore une fois.

vague impression (mais vraiment
vague, hein !) que seules les cou-
leurs changent... Ce qui est
tout de méme un peu gros
pour un jeu, je le répéte, d’'un

grand intérét et

d’une excellente

durée de vie. A voir

avant d’ache-
ter.. TRAZOM

=1 =1=1=2H




COMPLETEMENT NUTZ !

es possesseurs de Super Nintendo et de Megadrive sa-
vent depuis longtemps qu'Océan s'est chargé d'adap-
ter le célébre Casse-Noisette en jeux vidéo. Cette
fois, c’est sur Game Boy que vous allez pouvoir assou-
vir votre passion débridée des noisettes dans une adaptation fi-
dele des versions 16 bits, On retrouve ainsi Monsieur Noiset-
te, le petit écureuil malin armé de sa redoutable queue
d’écureuil. Une queue dont il se sert comme arme en la faisant
tournoyer pour éliminer les ennemis qui sont assez proches.
Pour ceux qui sont trop loin, pas de problémes,
Mr Nutz peut tirer des glands, & condition d'en
~" posséder assez. Au cours de ce jeu de plates-
formes, vous devez donc récupérer un maximum
de projectiles et surtout les économiser pour les enne-
mis plus coriaces. Chaque niveau est composé de nom-
breux sous-niveaux qui vous feront découvrir autant de
lieux que la nature a imaginés : des sous-bois sombres
' z"::u"r:;“:;"“""‘:;e‘ft'l':: aux nombreuses piéces de la maison en passant par les
dela3D. / mondes glacés, il y en a pour tous les goQts. Mais au fait,
* Une excellente ergono- 7 pourquoi les mondes glacés ? Parce que le but du jeu
Jnis AgERs mafue est de combattre le Yéti dont le réve est de transfor-
mer tout ce qui bouge en glagon. Bonne chance.

* Des sons qui ne sont pas
a Ia hauteur de la machi-

Une visualisation de I'ac-
tion restreinte.

GRAPHISMES
Les décors sont fouillés et
d'une précision incroyable,
encore jamais vu sur une
Game Boy !

ANIMATION

Impeccable, il n'y a
redire, Ou plutdt si : lﬂmiwk"h VIsWeSom!mmHmldll
perfection pour le petit écu- ficles d battro au promior abord, mals uno

reuil et les scrollings. bonne factique en viendra facilement d bout.

MANIABILITE Boss2
Cela dépasse tout ce que
P'on peut espérer en matié- g Q

re de maniabilité sur Game
Boy. On fait vraiment ce
que l'on veut.

SON/BRUITAGE
Les musiques reprennent les
thémes du jeu original et le
son est bien rendu.
Quelques timides bruitages
viennent émailler le tableau.

Octopus vous enverra
foutes sorfes de pe-
tits amis aquatiques
zmbo”f; das méduses.
n'est pas frop
difficile d vaincrs, car
il suffit de nager
tranguillement av- My Blizzar est fail  foucher, mais pas d vaincra, I
dessus do satéto ot suffiton offe, pour lu porter un coup, de hf saufer
do so lalsser tqmbsr sur la téte, Mais attention, ca dernier vous envoie
dossus quand il passa. s poignéos do ol qui vous font glsor. ST vous
on-dessous. 7, VOUS, directement une vie...




DES SPRITES ENORMES

ETSUPERBES SUR GAME BOY

On refrouve, dmslnvndonﬂamhy,hfmm

robinets, les conduites de plomberia of lo scofch it fmpmmm
‘pouvoir ansuite ['vilssr. C'ast quand méme moins; qu'u savon...

do Févior avec es

Est-il utile de le rappeler: Mr Nutz
est un jeu de plates-formes francais
qui a cassé la baraque lors de sa sor-
tie sur Super Nintendo (puis sur Me-
gadrive). Alors qu'en est-il sur Game
Boy ? Eh bien, I'on peut dire

qu’Océan a vraiment assuré. Le jeu reprend trait

pour trait la version des 16 bits, avec, bien évi-
demment, des niveaux réorganisés et des gra-
phismes adaptés. Le passage est une réussite to-
tale et Mr Nutz s’annonce comme le hit de Noél
sur Game Boy. Comment d'ailleurs ne pas par-

s o
Vous <o dliché est firé d'on écran A
n?ﬂrwnlnpvmdsgmﬂhmhdm.

ler de hit de Pannée ? Peut-&tre a cause de Zelda
et de Supermarioland 3. Eh bien justement, en
ce qui concerne Mario, Mr Nutz rattrape le
maitre et aspire méme a le dépasser, au moins
en qualité. Les graphismes sont superbes et les
décors fourmillent de détails. Les sprites sont
animés avec un réalisme jamais vu (leur taille est
en général énorme). Et le Gameplay ? On saute
sur les ennemis, on récupére des projectiles, on
trouve des bonus, bref on se régale comme dans

n “ vrai ” jeu de plates-formes japonais.
Simplement fabuleux. Olivier 9
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Megadrive
Super Nintendo

oz e 2

Megadrive
o o e e o

es Animaniacs ne sont pas trés connus

du public frangais qui ne sait pas, par

exemple, que celui qui se cache derrie-

re Wakko, Yakko et Dot se nomme
Steven Spielberg. Les deux fréres Warner et
leur petite sceur Dot ne sont pourtant pas des
créations contemporaines. Leur origine re-
monte en effet aux années 30, époque o les
responsables de Warner décidérent de les lais-
ser dans les cartoons, pardon, dans les cartons,
en attendant une période plus propice a leur
explosion. Lannée 1993 semble étre la période
tant attendue, puisque le dessin animé a enfin
&té diffusé aux Etats-Unis. Le jeu reprend bien
évidemment I'esprit du dessin animé et vous
met dans la peau des trois personnages. Ces
trois toons se baladent en effet dans un monde
imaginaire bourré de piéges. Vous passez de
I'un 2 Fautre en appuyant sur le bouton adé-
quat et en sachant que chacun d’eux posséde
une action bien précise. En choisissant le bon
personnage pour chaque pige, vous arriverez
A progresser dans ce jeu de plates-formes qui
méle réflexion et action.

ACTION OU REFLEXION ?

Animaniacs n'est pas seulement un jeu o il faut réfléchir et savoir utili-
sor sas réfloxes. Il faut aussi savoir manior avec lo méme dex-
térité que dans un jeu daction. Icj foncaz droit pour ne pas vous
faire 8joctar par les colonnes da flammes, mais n'oubliez pas de freiner
quand il faut, afin déviter les projecteurs qui fombent.

|| Super Nintendo
Fee &

__EDITEUR - KONAMI

MEGADRIVE/SUPER NINTENDD

GENRE
ACTION/REFLENION

NOMBRE DE JOUEURS - 1

ICULTE - MOYENNE
CONTINUS -
MOTS DE PASSE

NIVEAUK DE DIFFICULTE - 3

* Un jeu trés original.

)

+ Des graphismes colo-
rés dignes des car-
toons.

+ Pour ceux qui aiment
aussi réfiéchir
(un peu')).

+ On se lasse parfois de
certains passages.

F) + Il faut s’habituer au
7 Ml systeme d’alternance

ANIMATION
Pas de gros effets spéciaux,

Attention, contraire-
ment a ce que pour-
raient faire croire les cli-
chés du jeu, Animaniacs
n'est pas un jeu de
plates-formes classique.
Certes, il se déroule “a la
maniére de il
propose de véritables pe-
tites énigmes a résoudre
sous formes de piéges
qui empéchent la. pro-
gression. On est donc
quelque peu dérouté au
début, mais on s’habitue
vite au fait de devoir
changer de personnage
toutes les trois secondes.
Ce choix de trois person-
nages est d'ailleurs le
principe de base de ce
jeu original sur console
(bien qu'il rappelle un

Aucune différence tech-
nique sur Super Ninten-
do, si bien que I'on re-
trouve les mémes
considérations que sur
Megadrive. Par contre,
le jeu est complétement
différent dans son dérou-
lement. Les niveaux ne
sont pas les mémes . Par
contre, le principe
d’entre-aide est le
méme. On se demande
quelquefois si ce jeu
n’est pas destiné aux
plus jeunes, mais on
trouve vite des passages
d’action a la Konami et
des piéges bien hard a
passer. J'ai adoré jouer a
ce jeu qui sort de I'ordi-
naire, mais je me de-
mande s'il plaira vrai-
ment aux amateurs de

Sur Super Nintendo, o jeu est différent mais reste basé sur lo

méme principe de partage des fiches.

5 mais des scrollings différen-

I’ sont d’une excellente

des persos.

Des décors trés colorés,
Sur Megadrive, c'est assez

Nintendo, c’est un peu
plus normal.

16 exceptionnel. Sur Super

ni de sprites par milliers,

tiels ultra fluides. Du tout

bd bon!

- MANIABILITE

Il faut vraiment s'habituer @

bon moment. Un timing dif-
ficile 4 prendre en main,

'5 changer de personnage au

ke mais un bon confort de jeu.

[ SON/BRUITAGE

Les musiques originales

qualité. Les bruitages sont
criants de vérité. Bref, 'am-

bl biance sonore est au top ni-

veau,

peu Lost Vikings). Sure
Megadrive, le jeu
est graphiquement
trés réussi et sur-

P Oy Ol Pour passer, il faudra d‘abord donner un coup de marteau sur

RIS O NRTXTEN I /o méche ot sautar dans lo canon. Yous serez alors propulsé

FUT-CUR MNP par-dassus los obstacles qui vous bloguaent la route. Ne lou-

rl;’e"ﬂ"' dedquﬂ“té lente Q:i"téa:#lh- pez pas lo fir, dés que la méche commence d se consumer.
eaucoup de cou- nique et un c6té lu-

leurs). e 4 dique intéressant. 06 ) e




C'EST NOUVEAU,

C'EST REVOLUTIONNAIRE,

C'EST AUX
GALERIES LAFAYETTE

Issue de la technologie SEGA, la 32X répond au futur comme aucune autre console ne I'a fait.
La 32X est uniquement compatible sur Megadrive et Mega CD et fait de cette alliance la console 32 bit
la plus puissante du marché : 2 processeurs RISC, 50 000 polygones par seconde, 32 768 couleurs,
son digital stéréo, graphisme 3D hyper-rédliste, vitesse d'animation exceptionnelle de 60 images par secondes.

Nouvelles
Galeries

Dans ka mesure ov le rayon existe.



Megadrive|

EDITEUR - SEGA
GENRE - TACTIC-ROLE
PLAYING GAME
DIFFICULTE - NORMAL
EAU DE CULTE - 4
NOMBRE DE JOUEURS - 1
A 6 SIMULTANEMENT
CONTINUES -

2 SAUVEGARDES

* Un concept génial dont on ne
décroche jamais.
+ Les personnages cachés du
jeu.
===« Les items permettant les
transformations.
+ Des musiques un peu “prise
de téte” ala longue,
+ Des graphismes qui ne va-
lent pas ceux d'un Final
y 6.

7
y
2

GRAPHISMES
Colorés et mignons durant
les phases dites “de deplace-

“résolution des combats”,

- ANIMATION
Quelques petits sauts
d'écran parfois en mode
" “carte”, mais sinon tout
baigne; les scénes animées
s |e sont vraiment,

MANIABILITE
Impossible de se perdre dans
les commandes avec le systéme
1B diicéne. Les items, trop nom-
breux, sont automatiquement
pris par les persos “libres”,

Bl SON/BRUITAGE

Trés certainement l'une des

e bon et brave royaume de Grandseal était bien

content, car tout n'était que rires et chants dans cet

endroit paradisiaque jusqu'a ce qu'un crétin de Skeven

(race mi-homme mi-rat) ne se décide a voler des
joyaux dans une cave, qui servaient en fait de sceau entre
not’beau monde 2 nous et le vilain monde des monstres. For-
cément, les monstres n'aiment pas leur vilain monde, ils préfe-
rent venir squatter dans not’beau monde des humains. Bien sir,
il leur faut un roi. Pour ce faire, un esprit va donc investir le
corps du roi qui gouverne le pays voisin au vétre, afin de vous
déclarer la guerre ! Il ne faut pas, car la guerre c'est pas bien, et
des tas de gens meurent. Vous avez donc décidé avec une trou-
pe d'amis de mettre fin a cette histoire de gens qui meurent.

Si un jour, de passage a
la rédaction, vous décou-
vrez un grand placard
noir aux bords rongés,
ne vous inquiétez pas,
clest celui de Greg ! Cet
accessoire indispensable a toute ré-
daction qui se respecte, constitue
une arme ultime en cas de désac-
cord sur un jeu de rdles. Pour SF
2 (pas Street Fighter 2, Shi-
ning Force 2, bande de nains
lubriques !), le fait d'affir-
mer de vive voix qu'il
comporte quelques dé-
fauts, déclencha les “foudres de
Greg", sorte de fatalité difficile a en-
caisser. Résultat : deux semaines a
manger du plastique et une serrure
en fer, vous imaginez ? Mais comment
nier que SF 2 comporte des gra-
phismes d'une pauvreté

comparée a ceux d'un Final Fantasy
VI, une bande-son qui tape sur le sys-
téme a la longue et, pire que tout, des
scénes de combats statiques d'une PR
lenteur excessive qui cassent le ryth- :
me de l'histoire ? D'un autre c6té, les A .
amateurs de quéte passionnante - en
anglais - aux nombreux rebondisse-
ments, mélant stratégie, g
d'une douzaine de personnages R |
tanément et recherche, passeront ol B
vite autre les i mconvemems énu-

band réa-
Is lisées sur Megadrive.

SELON GREG
7"/n
i B

SELON BENJI

GRS

JUDGE DREDD

i
L

PLAN COMPLET
DE LA BATAILLE

Voici, en exclusivité pour vous, chers lecteurs, le plan !
complet de la derniére ataille, avec I'én00000rme |
ier boss tout en haut. Avant cela, il va falloir aller ’
vers la droite ef vers la gauche pour tuer les démons ; ne: |
vous risquez pas d aller voir le dernier boss avant de les
avoir fous éliminés. - e




Gréce d ce plan du
monastére des
moines-guerriers,
vous pourrez com-
prendre enfin o)
sont cachés la jeune
fille ;(:bm':’éka ainsi
que [objet permet-
fant de fransformer
un clerc en moine
guerrier.

Lars dos oo e rbare D

‘aurez affaire d de frés puissants monstres, |

comme ces Archi-démons, capables de vous |

envoyer le sort Bolf d plus de quatre cases
de distance

Box, le robot.
Trés fort, exré-
mement résis-
tant, mais hélas
ses déplace-
ments sont frés
limités.

JoYpap 37 109

29, rue Jean Pierre Timb
75011 Paris
el (16 1) 43 3
12
Métro. Oberkam)
Ouvert du Lundi au
de 9 FL30 4 19 H sar

Donkey Kong Country

FarthWorm Jim 80T
Street Racer a0F
LeRol Lion IWE S
Mickey Mana Hr
Dragon 9
Yortex

1 Pole Position 2

Secret of Muna VE

Super Bomberman 2
Alen 3

Super Probulec

o Zelda VF

)

of Fire
Seeret of Mana

Riseof the Robols ~ Tel S
Autres Titres o

Autres Titres nous Consulter

TOP HEGARIIVE
NEUP

EarthWorm Jim

Dragon
Shining Force 2

Fi
Bomberm:

Riscof the Robats ~ Tel
Super Street Fighter 2 491 Ec
Mickey Mania 39 F

TOP D0
NEUF & OCCASIONS
Super Street Fighter X

Wolfestein 3.
Dot
the Robol

COMMANDE ARETOURNER A1

70,29 RUEJEAN FIERRY TIMBALD
SUREAPIER LIRS

bl s prénfet



i = —— N PR Une nowvelle classe :
S o b i Tavocateur

Lanouvelle classe de magicien (que ['on obtient avec ltem
o caché dans la bibliothéque de fa Ilmill des fées) qui, pamlui dlin-
gt voquer les se rapporfant aux éléments suivants : o terre,
"?'?, i b'z" o T”‘;’J’""’ le fou, I'eau ou encore la force brute. C'est visuellement assez
Thm%%ﬂgmur&tﬁ y.""zz 7":; splendide, et cela change des sempiternels “spark”.

4 o S ¥ objet caché dans o salle 'entraine-
DY Ae 5 » ¥ g

s LA men, effais-le porter au nain que fu

@4 TN losser, une fois ce demier arri-

vé au niveau 20. Une surprise f'atend.

o £ A'
f/‘?w,.} \
= o 2L "fifé(f@ﬂ i

IAIkz,hq:,denquwrvmbewxycux, voici une photo du dernier
boss de ce jeu. Clest ‘me de la coquille de lo photo du
e e bt i

NN
W &.zh N
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[ 2ol
PACK

SUPER SAYAN
Manga couleur
1 Figurine battle
1 Pin's
1 Sachet Hero

1 _Cardass
1 Porte-clefs

269

PACK
KAMEHA

1 Film VF
1 CD Audio
5 Rami-Cards
1 Jeu de cartes

PACK SAILOR

1 Poster - 1 CD
1 Sachet Hero - 1

Audio
Figui

5 Rami-Cards
1 Jeu de cartes

PARIS 3°: 64, rue de Turbigo

VPC POISSY : 11, rue J-C Mary
N, Snhactex A e et
e A la boutique CHANTILLY : 101, rve du M"és':ll‘::!-muu
q" y la plus FONTENAY-AUX-
il .. proche ! BVREUX: 2, e Fon

Figurine & peindre (fournie sans peinture). AR

4277.91.32 ROUEN : 174, rue Eau de Robec 35.71.45.45 T
9.61 CANNES - MANDELIEU : 154, av. de Cannes ,54.33
30.15.02.05 PAU: 13 rue Latapie .
39.13.98.21 LE CREUSOT : 26, rue Général Leclerc 85.55.08.02
44,58.96.17 MANTES : Espace Corot 4, rue Cadolle 34.97.52.20

¢ 5, rue du Pont de Créteil - RN 186 - Tél. en cours
ROSES : Rue Boucicaut (face a la leL n cours

klin Roosevelt - Centre Commercial du Parvis - Tél. en cours
nire Commercial Fontaine d'Ouchs - Tél. en cours

CTION ACHATS : 42.77.91.84




Super. Nintendo

MIGCHAEL
JORDAN
IN CHAOS
IN THE
WIND CITY

PLATES-FORMES

DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 3

E DE JOUEUR
CONTINUE - 3

prés Shak Fu, on est a peine

étonné de voir débarquer

Jordan dans un jeu de plates-

formes sur console. Plus rien
ne nous surprend maintenant. Bientét, on
pourra jouer & des simulations de Jacques
Chirac au Japon ou encore & un shoot-
them-up dont le vaisseau sera piloté par
le commandant Cousteau... Ainsi donc,
aprés un Shaquille O’Neil amateur de
beat-them-up, c'est & un Michael Jordan
féru de plates-formes auquel nous avons
droit. Le jeu reprend le principe des ré-
cents Marko’s Magic Football ou L'Ecole
des Champions en remplagant le foot par
le basket. Autrement dit, vous devez gui-
der ce bon vieux Jordan dans un jeu de
plates-formes lui permettant d'utiliser un
ballon de basket comme arme principale.
Alors, que dire de ce jeu fort bien réalisé
et quelque peu déroutant ? Peut-on vrai-
ment parler d'originalité ou s’agit-il plutét
d'une opération publicitaire qui sent le
réchauffé 2 Aprés tout, peu importe, car
le gameplay est 13, et le fun est assez pré-
sent. J'ai été quand méme parfois dégu
par la maniabilité et la justesse de cer-
w@ins graphismes. Un bon jeu d'action qui
sort des sentiers battus
OLIVIER

(=l (=1

SON/BRUITAGE
MANIABILITE ANIMATION

E |

Super Nintendo

nutile de chercher midi & quatorze
heures, Sunsoft est complétement
tombé gaga d’Aero. Ce héros de-
vient le personnage fétiche de la so-
ciété nippone qui le place un peu partout
dans les logos de présentation. Mais cela
va plus loin, parce que tous les jeux qui
sorzent chez Sunsoft r vrai-

THE
KAMIKAZI
SQUIRREL
__EDITEUR - SUNSOFT
GENRE + PLATES-FORME

DIFFICULTE + MOYENNE

NOMBRE DE JOUEURS
CONTINUE - 3

ment beaucoup, mais alors vraiment
beaucoup, 4 Aero the Acrobat premier et
deuxi du nom. Curi le jeu

dépasse en intérét ses deux modéles,
avec une maniabilité hors-pair et une
durée de vie intéressante. L'aspect tech-
nique ne peut étre critiqué malgré un
nombre de sprites quelquefois limité. Si
vous aimez les bons jeux de plates-
formes et d'action, jetez-vous plutét sur
Zero que sur Aero 2, méme si ces deux
jeux se ressemblent comme deux gouttes

d'eau.
OLIV|ER9

THE HAMIHAZ

SQUIRREL

112 Jovpap 37
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MANIABILITE ANIMATION



ESPACE 3

N°12 - Décemhre 1994

| ESPACE 3 LE MONDE DE LA TECHNOLOGIE

LA SATURN LA PS-X NEOGEO CD
Avec le célébre Toute la qualité SONY La reine des jeux de bastons
VIRTUA FIGHTER pour vos jeux vidéos

\‘_ﬁ

Le carnet d'adresse ESPACE 3
PARIS 64 rue caumartin/9e
Tel : 42.81.46.22
: 2 rue Théophile Roussel/12e
Tel : 43.45.93.82
LILLE : 4 rue Faidherbe
Tel : 20.55.67.43
42 44 rue de Béthune
Tel : 20.57.84.82
DOUAI / 39 RUE St Jacques
Tel : 27.97.07.71
BORDEAUX : 15 rue Condillac
Tel : 56.52.72.84
STRASBOURG : 6 rue du Noyer
Tel : 88.22.23.21
VPC: rue dela Voyette
Centre de gros N°1
59818 LESQUIN
Tel : 20.87.69.55

3290F
Nouveautés :
[ Disponibilités, prix, renseignements au : 20.87.69.55 ] - KING OF FIGHTER 94
300 JAGUAR

La console multimédia avec
DES DIZAINES DE JEUX GENIAUX

Seule console 64 bits, ce qui fait d'elle
LA PLUS PUISSANTE DU MONDE

3490F 2190F

version pal 60Htz plein écran Version frangaise + CIBERMORPH

2 TOTAL ECLIPSE , Nouveautés  partir de 499F
fonctionne avec tous les jeux - DRAGON (1a vie de Bruce Lee)

Nombreux titres & partir de 279F - CLUB DRIVE

Nouveautés : 3 HITS a 375F -DOOM
- SUPER STREET FIGHTER 2 X - CHECKERED FLAG 2

- REBEL ASSAULT - KASUMI NINJA

- FIFA SOCCER

NEOGEO
A ESPACE 3 C'EST NOEL!!

FATAL FURY SPECIAL 790F
SUPER SIDEKICK 2 990F
KING OF MONSTER 299F

Plus 50F de remise pour tous
les heureux possesseurs
de la carte de membre du
FAN CLUB NEOGEO

Pour les futurs possesseurs,
vous obtiendrez la carte du
FAN CLUB en versant 200F
de cotisation annuelle

Cette carte permet d'avoir :
50F de remise sur les
cartouches,CD,
accessoires,consoles NEOGEO,

NEOGEO CD
et 50% de remise sur les T-
shirt, poster, etc..
Et des coups spéciaux
gratuitement par courrier.
N'HESITEZ PAS !!!

“ATTENTION DANGER !

PREMIERE
Toutes les démos des
megas hits sur la
BORNE D'ARCADE
OFFICIEL 3DO
A ESPACE 3

64 rue Caumartin
PARIS 9iéme

Ne faites plus comme les années précédentes,pour der a
ESPACE 3 aprés avoir passé commande chez des "rigolos” qui vous
ont promis monts et merveilles dans leur pub : a la veille du 25
décembre vous n'avez toujours rien regu ou surprise! , vous n'avez
pas le jeu commandé.

ESPACE 3 fera le maximum pour vous satisfaire

ESPACE 3, déja plus de 30 000 clients fidéles,ce n'est pas par
hazard...

ESPACE 3 encaisse les chéques et CB aprés expédition, ce n'est pas
toujours le cas ailleurs!

JOYEUX NOEL

LEQUIPE ESPACE T V.P.C
DIDER-BERTRAND-PATRICIA



SUPER NINTENDO + STREET FIGHTER Il TURBO

SUPER NES USA, prise péritel + 1 manotto 890 F

W11 ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG

| GEMALY T hea R e

PROMO SUPER NINTENDO

|
|
i |

MEGADRIVE + ALADDIN 649 F
3500
BLADEIN (ELRY 29900 PAINGE OF PERSIA (EUR) 299,00
ABRO THE ACROBAT(EUR) 49000 PROBOTECTOR (EUR) 399,00
GASTELVANIA(EUR) 9, PSG SOCCER (EUR) 349,00
CHAMPION SHIP POOL (USA) 42500 RAGNACENTY (JAP) 199,00
DRAGON BALL Z (EUR) 489,00 RISE OF THE ROBOT (EU 00
DRAGON BALL Z (JAP) 399,00  AOCKAND ROLL RACING (EUR) 425,00
DUNE I (EUR) Mo, | Atceviern c (EUR) 99,00
DRAGON(EUR) 42500 SHAQFU (EUI 449,00
EARTH WORM JIM (EUR) 40500 SHNING FORGE 1 (EUR) 399,00
FATAL FURY Il (JAP) 44900  SONIC3 (UAP) 399,00
iy soccsa O5(EUR) 3740, | SONGET KNUDILESCLR) 425,00
INK(EUS ‘SONIC SPINBALL lEuR) 259,00,
\mwmnom TENNIS TOUR (EUR) 399 un SPARKSTER (EUI 369,00
STREET OF Rmsmmm 299,00
TR STAKeR r&um 3500 SYNDIOATE (i (EUR) 399,00
LE LIVRE DE LAJUNGLE (EUR) 42500  SUPER STREET FIGHTER 2 (EUR) 399,00]
LEMMINGS 2 (EUR) 399,00 I¥ TOON WACKY SPORT (EUR) 369,00
LEROI LION (EUR) 42500 URBAN STRIKE 95,00
MEGA BOMBERMAN (JAP) TEL VIRTUA RACING(JAP) 99,00
HECAMAN(ELR) TEL VIRTUA RAGING (EUR) 99,
MICKEY MANIA (EUR) 45900 WOLVERINE (EL 489,00
(ORTAL KOMBAT i (gum 99, WORLD CUP USA 94 (EUR) ¥
NBA JAM ( 39900 WWF RAW (EUR)
NBA LIVE 95 (EUR) 39500 [ ADAPTATEUR POUR GARTOUGHES
NHLPA 95 (E 42500 JAPONAISES ¢
48900 |, AVEC UNE CARTOUCHE Acieree

MGELWANSELUBY(EUR) | dmoo |, ASUCITGIE A 0
e e
SirTatein s e oy

FPHANTASY STAR 4 (JAP)
PGA TOUR GOLF 3 (EUR)

NHL g BLACK THOF
ANIMANIACS CCER BONKERS (MICKEVY
BATIOAR &7 o 22U OF THe D!
BENKEV KDNG COUNTRV RISE OF THE ROBO BUBSY 2 195,00
gi,,ﬁ,?n,ﬂ,:;;,f, {ALEGENDDESAYAN 540,00 SALORMOON DEATH AND RETURN OF SPIDERMAN 59000
F1 POLE POSITION sw\su rsws ORAGO! 549.00
F| PDLE FDS\TIONZ FINAL s 90,00
NYPI:R vo\ LI:V EALL STHEET RACER 199.00
M \DDEN 9 STROUMPFS LORDS OF THE RINGS 495,00
LE LNRE UE LA JUNGLE SUPER IMD\ANA JONES PALADDIN'S QUEST
SUpER WeTAOID PRATEY G DiRweren

LE RDI LION SYNDIC/ HDMANCE OF INGDOMS
LE RETOUR DU JEDI TNy TO SOUL BLAZER I: ILLUSVON OF GAIA 549,00
Mmmg;lcﬁ;;gg VAL mssns ChnwoNSHe STARSTREKNEXT GENERATION 209,00

i Al 299,00
mf;;:m,,,,m WOLVERINE SUPER SOGCERSHOOT OUT axr a0
i | ULTIMA FALSE PROPHET 399,00

“NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F 1 ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 549,00

C UN JEU ACHETE : 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT WIZARDRY § 249,00
1 ‘HFIS\HII 'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX zur ou LES PACKS SPECIAUX :‘ag:‘DHEROESN ;gggg

SUPER PROMO
SUPER NES USA

SEGA 32 X 1390 F
DOOM 499,00
STAR WARS 499,00
VIRTUA RAGING DE LUXE 499,00
SUPER MOTOGROSS 499,00

D
SUPER FAMICOM

SUPER FAMICOM
+ Rlimentation + Pise péritel
PER FAMICOM

41 carlouche au cha ( valeu maxide 550 F)

1300 F
1790F |
ARTORTTING 2 =

DRAGON BALL 23" (ACTION GAME 2)38,00
DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3 349,00

FATAL FURY SPECIAL 399,00
FIRE EMBLEM 299,00
GOEMON FIGHT 2. 29900
HOKUTO NO KEN 7 29,0
HUMAN GP. 590,00
LIVEALIVE 649,00
NOSFERATU 399,00
FAMANGING SAGA 2 299,00
124 299,00
RTYPE 3 299,00
SONC BLASTMAN 2 399,00
299,00

TINU ViaKosHo 2 449,00

GIGA PROMO S.F.C

= 2 MANETTES SANS FIL PRO6 200 F
= SUPER ADVANTAGE ASCil 249F
« SUPER GA 379F

[ON REPLAY PRO
POUR GAME BOY OU GAME GEAR

STICKERS 10F
35F
MANGA CODLEUR 79F
£ Musig 129F
PO! 39F
PUZZLE 500 PIECES 99F
RAMICARDS  parir de. 5F
CAHIERS 20F
FIGURINES 39F
MAGNETS 15F
PINS 15F
JEUX DE 54 CARTES 99 F
CASSETTES VIDEO PAL V.0 139 F
CASSETTES VIDEO VERSION FRANCAISE
F
4A8 139F
BATTLE COLLECTION 79499 F

ARRIVAGE MASSIFS
D'ARTICLES
DRAGON BALL Z,
RAMNA 1/2,
SAILOR MOON



- = VENTE PAR CoRrRESPONDANCE *TEL : 20 87 69 55 *FAX : 20 87 69 75

3DO PAL . 1 JEU version USA 60 Hx - Peinécran fonctionne ave tous los joux 3390 FF 160 60 T A 0 TR 107
2 ——& DUOR 1990 F AE G 1METIE oK KOK2 10
SEWER SHARK 27500  ALONE IN THE DARK 3 el POSTER GEANT ART OF FIGHTING 2
ESGAPE FROM MONSTER MANOR WAY OF THE WARRIOR TR AT+ FATALFURY SPECAL, SAMDURA WORLD
T e i NRESCK 209 gh;ﬁgcfﬁ PC ENGINE GT 990 F W wenoes s, ant of FiokTinG 2
5 RG] MERCEWO,, 3 CARTE DU FAN CLUB m0F
DENO! 490 Permt 50 F do riduction sur tous les oux ot 50% do
PR 3 CARTOUCHES vomiso sur TEE SHIRT, POSTER: Coups spéciaux
TETSUJIN gratuits.
KINGDOW : THE FAR REACHES 00
SHADOW WAR 37300 [l o4 campion 99,00
FEALPIBALL Suomssren 300
REAL PINBALL %9
VR STALKeR CYBERCORE 1% B4 count sour 19000
o ho GOMOLA SPEED 6900 | AGRESSOR OF DARK KOMBAT 76900
CARTE FULL LMOTION vIDEo 1% SUben sTREET FlaNTER 2X 37500 M HoHane 2990 [ raTorreHTING 490,00
JOYSTICK 5 e D %% [ aRToFFiGHTING 2 9000
JURASSIC PARK STERUXWINDOWS (ADULTES) NIKONIKO 9900 [l BASEBALL STAR 2 79000
STAR CONTROL I 7500  QUARANTIN: 20000 [l BOTER Ponrs sosn s i e s
FOAD FASH PLOWBERS (ADULTES) 7 NINJA RYUKENDEN 99, y
‘SHOCK WAVE 37500 REBELL ASSAULT .00 [l STREET FiGHTER 2 TURBO 19900 [ CIBERLIF 45000
CARTOON : WOODY WOOD PICKER gyoL  NOVASTORM i SOLDER BLADE 14900 [l FATAL FURY SPECIAL 79000
99Ffuc:  COVEN (ADULTES) POWER TENNIS 10900 W FATAL FURY Il 59000
SAMPLER 2 1008403 -TESTKEVOIE 15 my 76,00 RISE OF THE HOBOT TV SPORT HOCKEY 1o000 f ENTCRIA o
BURNING SOLDIER 47500  IMVORTAL DESIFES (ADULTES) X 'SUPER FORMATION SOGCER 0 12200 !
GRIDDERS 37500 JAMMIT SOMBERMAN + SOD1 514 WANETT KARNOV'S REVENGE 99000
BOVBERAN 54 <5001 514 WANETTES 35505 | KING OF FIGHTER o4 159000
KING OF MONSTER 20900
oD MUTATION NATION 59000
NINJA COMBAT 19000
T SAMOURAI SHODOWN If 1590.00
HELL FIRE SENGOKU 2 49000
JAGUAR VERSION FRANCAISE+ CIBERMORPH 2190 F ESieliEnouo e el
ALIEN VS PREDATOR KASUMI NINJA 549,00 [ll YOKAYAMO SANGOKUSHI E SUEEReBEKiCKs 990,00
(CK OFF 3 TEL TOP HUNTER 99000
BUTAL :;canr FooTBAL DING DUNES 443,00 cDs VIEW POINT 990,00
RAIDEN 443,00
GLUB DRI TEMPEST 2000 49900 Wl ol bt
FAGON - LA VIE DE BRUGE LEE m 0 WOLrENSTEN D 499,00 o % 2= 65000
CRESCENT GALAXY 900 20012 assoo Ml BUBA2 14500 | WORLD HEROES JET 93000
5900 MANETTE 200,00 [ll DAVIS COF _
IFON SOLDIER TEL REs SR
(UMAN SPORT FESTIVAL 15900
KICK BOXING 12900
PLATTER HOUSE 199,00
MONSTER MAKER 16900
B 2 w
B 18900
DRAGON BALL Z si00 @l NEO GEO CD 3290F |
EEGED S a0y L%
. 5
MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 1590 F [l (5GE\0CF fiekoes 2 299,00
ART OF FIGHTI :
MULTIMEGA + 3 CD 2890 F I ARCADES CARD SRR SHOBoWN ot
n SUPERSIDEKICK2 449,00
ARLATH ORF) 9500 JAGUAR XIZ20 EU) 245,00 FATAL FURY SPECIAL 449,00
FINALFIGHT 19900 [ 2ER0 TEAS (EUR) Giso [lenoroscan raTaLFURY2 oo ll KNG OF FiGHTER 68 $5000
ErNGEOF vznsm (aP) 18500 MORTAL KOMBAT (COR oo W ERALEUEEZ L S e
172 (UA 199,00 NIGHT TRAP (EUR) ao000 [l TS HRNES 33000
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CLASSE XMEN !

es amateurs de super héros et de Comics (en 'occurrence les Marvel
Comics) vont étre aux anges, puisqu'une nouvelle fois, les Xmen sont
adaptés dans un jeu vidéo. Cette fois, c'est Logan, alias Wolverine, qui
est le héros solitaire d'un jeu reprenant I'univers des Xmen. Si vous
. connaissez les BD ou que vous regardez Canal+, vous ne serez pas surpris d'ap-
prendre que Wolverine (Serval chez nous), expert en toutes formes d'arts mar-
tiaux, est doté dans le jeu de tous ses pouvoirs originaux, ceux que I'on trouve
tout au long des aventures des Xmen dans les comics. C'est ainsi, qu'outre les
classiques coups de griffe (déclinés de toutes les fagons possibles), on retrouve le
squelette en adamantium (d'oll le titre) qui rend Wolverine quasiment indestruc-

tible, 4 condition de progresser avec intelligence et de ne pas tomber sur des
super vilains possédant ce genre de pouvoir, ce qui est malheureusement chose
courante. Les os de Wolverine sont donc quasiment indestructibles, et surtout
notre super héros posséde un pouvoir de régénération qui lui permet de récu-
pérer des points de santé de maniére continue : votre pour-
centage de vie reprend | % par seconde, lorsque vous
n'exécutez aucune action. |l faut le savoir !

SN ® 4U 7
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WOLVERINE
ADAMANTIUM
RAGE

EDITEUR - AGCLAIM
GENRE - ACTION
TAILLE CARTOUCHE
8 MB
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES
MOTS DE PASSE

RSP e —— 1
g
e e e e

Pour bien juger d'vn différentiel sur
Svpurllmtanda ﬂsvfﬁldlfallepusurle

Les super héros de

ERDES tnenc Wi Alorr, yous v yez des hordes de ninjas
z:;;:;?:'a:g:ﬂ_" colorés qui passent devant ef derriére les :
I PR TR L
ve, et notamment ) pamooys ftﬂ’ﬁj'hﬂ’ﬂllfaﬂ K et S bt D
les Xmen. Il faut dit Wolv "
:‘"g ::';mmmg ;:uem :n: vwspcln;omnhlnt‘m. s présen), V’Vﬂillm!wlmlmqul’pmimwkel(egemede

chant. Pour la premiére fois,
Marvel Comics USA s'est impli-
qué dans un jeu vidéo et le résul-
tat s'en fait ressentir : les atti-
tudes du héros, ses mouvements
trés réalistes et les décors, tout
est 13 pour rappeler la célébre
BD. Par contre, Paspect ludique
et la maniabilité sont en retrait,
LIN ne semblant pas avoir fait
Peffort ultime pour nous fournir
un jeu excellent. Le jeu est bon,
mais quelque peu giché par sa
maniabilité,

mouvemen, e fusi deson adversaie ant plutt disuosit

GRAPHISMES
La méme note pour les deux
machines, chacune proposant
d’excellents sprites et des dé-
cors superbes (plus colorés
sur SN et plus fins sur MD).

ANIMATION
La fluidité est de mise avec
des sprites assez énormes

La aussi, on ne peut qu'étre ad-
miratif des fins et co-
lorés ainsi que de I’
Marvel Comics. Les sprites sont
gnnds et superbement animés.

Par contre, ici aussi, la maniabili-
té n'est pas a son top niveau. Il
faut un petit moment pour ap-
prendre 4 contréler parfaite-

nnmdssbonusd’m ou do santé, comme fc.

ment Wolverine, et les combats et des différentiels sympa.
sont souvent trés brouillons (les Un réalisme qui fait penser
collisions ne sont pas précises). au DA de Canal+.

Cest vraiment dommage que le i
facteur fun ne soit pas assez bien MANIABILITE

Pour des raisons difiérentes sur
les deux machines, on a toujours

réglé, car le nombre de niveaux,
les gi et I"

st prantin sttt ™ Ty e ol
rle u tre bin mellour._ €5y exemple ""u’:”;:'u""’,‘,’ L "‘if’m ;‘:’ cements que lrs des combats,
Olivi posi supériur, Pour [ teindo,
o ser los vitres d coups de pied. SON/BRUITAGE

Les sons sont bien meilleurs
sur Megadrive, avec des
thémes puissants. Sur
Super Nintendo, c’est plu-
ot la déroute sonore...

JOYPAD 37 |

SUPER FAMIC(

Super Parodius

Demon's Blazon

I)rngon Ball Z3

Fatal Fury

Final Fantasy III
Art of Fighting IT

Donkey Kong Country 3

Mortal Kombat IT

Nosferatus

Retour du Jedi
amourai

Sparkste;

Street Racer

‘ortex

World Heroes 1T
King Lion

Shadown
Super Side Kick 2
Top Huntes
World Heroes 2 jet
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METTEZ UN TURBO
DANS VOTRE CONSOLE !

Transforme ta console en 50/60 H
20% plus rapid en plein éer
compatible JP/F plus besoin
dladaptateur

BON DE COMMANDE
Nom
Prénon

VIDEO GAME

rue Paul Bert - 38000 GRENOB

Tél. 76 85 09 64  Fax. 76 46 17



out le monde le sait : on vit dans

un monde de fous ! Chaque jour

qui passe nous le démontre un peu

plus encore. Il n’y a qua regarder
Greg vivre pour s’en convaincre. Avec ses
fromages qui puent et ses mains poisseuses,
il nous remémore 2 chaque instant que la
folie n’épargne personne, pas méme les plus
jeunes. Bon, c’est vrai, il est spécial, alors on
lui pardonne. Il semble que chez Atari, les
gens soient aussi un peu bizarres. Surtout
lorsqu'ils ont I'idée saugrenue de faire des
jeux. Club Drive en est la triste illustration.
Est-ce un jeu ? Un loisir 2 Un lave-vaisselle ?
Un Banco ? Un attrape-nigauds ? On se le

CLUB DRIVE

EDITEUR - ATARI

GENRE
COURSE DE VOITURES
C

ULTE
" NOMBRE DE JOUEURS
10U 2 SIMULTANEMENT
NOMBRE DE PRRCOURS - 4
CONTINUES - NON

demande vraiment, car Club Drive est réel-
lement un... comment dire... une... une espe-
ce de jeu vidéo dans lequel on doit faire des
trucs complétement absurdes. En fait, aprés
un fastidieux “brain storming” général, il
s'est avéré que I'on devait faire des parcours
d'un point A & un point Z, en un temps re-
cord. C'est vrai, des courses de voitures en
3D, ce n'est pas courant... “Fascinant !” au-

A ceux qui reprocheraient a Joypad de ne pas étre assez sé-
vére avec les jeux testés, voici ma réponse cinglante concer-
nant le dernier titre paru sur la Jaguar. Eh bien, pour moi,
pas d’excuse : c’est un échec sur toute la ligne. La 3D est
moche au posslble. Les animations sont remplies de bugs et
Vintérét (seul ou a deux, je précise) est quasiment nul. Fran-
chement, je me demande bien qui pourrait acheter un truc
pareil en Europe, alors que nous avons des dizaines de hi
en train de sortir chez bon nombre d’éditeurs. Non, vrai-
ment, je ne m’y ferai pas. Cela amuse certainement les pe-
tits Américains, dont la mentalité vidéo-ludique

differe sensiblement de la nétre (franchement,

tant mieux !), mais ici, a la rédac on n’aime pas

du tout. S’il y a 64 bits la-dedans, ils sont trés

trés trés trés trés bien cachés... !
TRAZOM e

La jeu d dewx simultanément est oin dire aussi plaisant qu's it
rait dit Mr Spoke. Décidément, ils nous ,’;‘,’B_ l’h;ﬁm;mkal#wm;mﬂﬁmﬂnp:&,
étonneront toujours ces Américains ! i

+ Un nouveau jeu Ja-
guar, ouais, chouette,
C'est la féte !

* De la 3D bourrée de
Bugs.

+ Un intérét en des-

Y| sous du zéro absolu,

+ Une durée de vie équi-

valente a celle d'une chrysalide.

deux, Pécran est micro-mi-

nuscule.

+ Cest d’une mocheté, beurk !

GRAPHISMES
Jai rarement vu plus laid
sur une console ! Méme
I'image de fond qu'on a pla-
cée Ia pour faire bien, est
d'une qualité médiocre.

ANIMATION

La, on ne peut pas en dire
du mal : C’est trés fluide.
Mais faut dire qu'ily a pas
grand chose & gérer, vu la
tronche de la 3D...
MANIABILITE

Elle est correcte, le véhicule
se laisse facilement guider.
Marche arriére, marche

avant, tout fonctionne assez
bien,

SON/BRUITAGE
Trés décevant. Les bruitages
sont réduits a leur plus simple
expression (bruit d’une mouc
qui vole) et les musiques sont:
celles d'un Atari ST:

T

\

\

|

|

|

p |

: |

A chaque instant, vous pourrez “rembobiner” voire feu, comme ko forait |

n'importe quel magnétoscope. e
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6 STOCK GAMES BOULOGNE
118, rue du vieux Pont de Sevres 92100 BOULOGNE
Tél. : (1) 46 21 19 92 Métro Marcel Sembat
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Entrez L

dans une nouvelle dimension !!!

prés une mon-

tagne de spécu-

lations en tout
genre : sortira, sortira pas,
sortira peut-&tre, sortira ja-
mais, dans deux ans, cette
année..., nous avons enfin
pu approcher [Ultra 64 de
Nintendo. On y a joug, c'est
super beau, sa bouge super
bien, en fait c'est tout sim-
plement génial ! Comme
prévu, Nintendo sort ['Ultra

64 d'abord en arcade en col-

laboration avec la socié
Midway-Williams ~ avant
d'inonder le marché des
consoles de salon avec une
version un peu moins puis-
sante. Cest un peu domma-
ge de nous faire réver avec
ces deux jeux, Cruis'n USA
et Killer Instinct, tout en sa-
chant bien qu'il ne seront
pas tout a fait identiques a
Ceux que nous pourrons
avoir sur cette future conso-
le. Enfin bon, si vous avez
loccasion d'apercevoir ces
deux bornes dans une salle,
n'hésitez pas un seul instant
et essayez-les juste au moins
pour féter le retour de Nin-
tendo en arcade et voir de
quoi ils sont capables. De
tout maniére, vous ne de-

vriez pas le regretter.

Julien alias
Le Chef des Nains.

@m

L’ASTUCE

THONSE AR

La technologie Ultra 64 est enfin
arrivée jusqu'a nous, petits Francais
loin de tout avec Cruis'n USA.
Drailleurs, pour ceux qui ne se-
raient pas trés réveillés, je vous si-
gnale que I'on avait déja abordé le
sujet Cruis'n USA le mois dernier,
a propos du salon Amusexpo'94. Il
est le premier fruit de I'union entre
Midway et Nintendo. Par contre,
au point de vue technologique,
c’est assez déroutant, car il n’y a
pas une si grande différence avec
ses adversaires : Ridge Racer de
Namco et Daytona USA de Sega.
Enfin, parcourez ces quelques
pages pour mieux vous faire une
idée de ce phénomene Ultra 64.

Avant de vous lan-
cer sur l'asphalte
brolant avec volre
bolide d'acier,
vous feriez mieux

MIDWAY | NINTENDO - cioisi vn mode

Il existe plusieurs
modeéles de
meubles pour
Cruis'n USA. Voici
la version assise
normale, mais il y
a aussi [ version
de luxe avec une
voiture qui bouge
en fonction de I'ac-
tion, D'autre part, il
semblerait que
Midway sorte un
meuble droit (c’est-
a-dire un meuble
avec volant ouy
vous jouez debout).

QUi TUE 1!

TRANEE £P!

271

P

normalement,

appara
frois nouveau> X

THODSE (AR

de sélection des vi-
fesses, manuel ou
automatique, en
fonction de votre
degré de maitrise
du'jev. Sinon, ce
sera une vraie ga-
lére : ce sera
comme si vous fai-
siez du slalom
entre les autres voi-
tures sur le périph,
a 18h00.

Cruis’n USA nous
propose dix cir-
cuits différents
dont les localités
sont éparpillées &
fravers fous les
Etats-Unis, ef une

course entiére ef
directe de la céte
Est @ la cote
vest. Yous me

direz . il fallait sy
attendre vu le fitre
du jeu. En ce qui
concerne les
aulres circuits, ils .
sont présenteés

lette, et commen-
cez soft avec des
niveaux “easy”.

. silyenaun
vous qui fro t meftre la siréne en
qu'il fereche, car [‘ai



LES DIFFERENTS MODES DE VUE.

A tout moment pendant une par-
tie, vous aurez la possibilité de
choisir entre frois vues diffé-
rentes. ludpremfére correspond
4 la vue du chauffeur, Ja deuxié-
me est ce qu’on ap

“Chase View”, et la froisieme
une yue aérienne donnant une
trés bonne vision d’ensemble du
déroulement du jeu.

vV (4 B Iden Gate &
1T 4 - - San Francisco. Heureu-
-2 By - S
Bt H - Sy
- -i : o vous vous re

- ' au ou il faut s/a!jorner

entre les voitures du- -
T —)) ran un embovteilag O doiinus bian edBETOR

‘oyage a

. Dommage que pe travers les States, e an se relrouve dans les
! y ait pense | “rookies” avec une forét de séquoias, des
- B0 o arbres géants. Et le pire dans tout ¢a, c’est
que I'animation ne ralentit pas G un seul ins-

fant, sauf si vous arrétez d'accélérer bien sir |

Quand yous serez aux commandes de
votre véhicule, méme si c’est uné voitu-
re de police, il ne faudra pas croire
! W que vous éfes seul sur la route. Il se
/ peut Irés bien, comme ici, que vous
4 tombiez face-c-face avec une voiture
[ — ] AP - ou un camion qui vient en conlresens,
Ce serait vraiment dommage d'aller lui
dire bonjour d'un peu trop pres.

i Fo
—
- O
bt () - I
==

Voila, je voulais juste montrer
celte photo, car le décor est vrai-
ment superbe, vous n‘avez qu'a
regarder la qualité du ciel et les
pouvoir vous en servir comme fremplin. Nous voilé maintenant dans le désert de IArizona. Xl UL ke vale o

On dirait gue vous roulez dans le coin de la
faille de San Andreas, en Californie, vu le

frou dans la chaussée juste devant vous. De

toute facon; c’est super génial car vous allez

D'ailleurs, vous n‘avez pas le choix, car si
vous ratez volre saut et que vous vous retrou-
vez au fond du trou, vous ne pourrez pas re-
monter a moins d‘avoir le 4 x 4, et encore...

b y S rendre compte. Par contre, au pre-
J'espére qu'il ne nous ont pas fait passer dans un mier plan, vous pouvez ¢

h S o a5 ! 4

champ de tir pour essais d'armes nucléaires. Car c'est 2 S ap

le genre de fruc que je n‘aimerais pas me prendre sur voir o4 x 4/' é{ ) des véhicules
la frombine. cachés du jeu.




oici donc le deuxieme

hit tant attendu par
tous les fans de baston
en arcade udiisant la technologie
Ulera 64. Killer Instinct est présen-
té avjourd'hui comme une petite
révolution en matiére de jeu de

baston. Sachez que, pour ma par

c'est du jamais vu, et que jespére
bien voir une tonne de jeux de

cette qualité graphique a Iavenir,

Julien
Le Chef des Nains.

Vous avez donc le choix
entre dix combattants
Certains, comme Thunder,
possédent des armes ex
lernes (des haches dans
ce cas présent]. Mais ne
vous inquiélez pas, ce
n'est pas cela qui fera la
différence entre les diffé-
rents persos, car les
aulres se raltrapent avec
leurs pouvoirs spéciaux.

\

Notre JJehIe Orchid
vient de nous sortir un

pouvoir avec son

heureux Riptor ne sait
pas quoi fgire face a
ceffe puissance incon-
nve de ceux
race. Il est yrai qu'il
nous vient directement
de la préhistoire, il
utle comprendre, le
pauvre vieux.

\
\D \

Si les deux combattants s'éloignent I'n de I'autre, la ca-

méra va effectuer un zoom inversé pour que vous puissiez

toujours suivre |‘action. Cela évite en fait au joveur de se

refrouver coincé contre ['écran, parce que son adversaire

n'a pas bougé. Ainsi, les seules limites qui vous sonf im-
posées, sont celles du décor.

Avant chaque
combat, uneqsé
quence animée

meltant en scéne
. les deux adver-
saires servira
introduction au

Regardez bien a droite sur la
phofo, et vous vous apercevrez
que Meltdown est en Irain de pré-
parer un sale Spdnan de
toujours : Sabrewolf. Celuj-ci varil
réussir  éviter ce coup de fourbe
ou bien va-til se le manger en plei-
ne {)oire ¢ Et 5'il s’en sort, quelle
va élre sa réaction face ¢ la frahi.
son de Meltdown en qui il avait
une entiére confiance ¢ Eh bien,
vous le saurez dans le prochain
épisode...

MIDWAY / NINTENDO

Sachez tout d'abord que Killer Instinct
est le tout premier jeu d'arcade de bas-
ton en temps réel affiché en haute résolu-
tion. C'est yraiment une premiére mon-
diale au point de vue technologique. Pour
ce qui est du jeu en lui-méme, vous aurez
a choisir entre dix combattants qui sont
par ordre alphabétique : Combo, Fulgore,
Glacius, Jago, Meltdown, Orchid, Riptor,
Sabrewulf, Spinal, Thunder. Bien évidem-
ment, ils possédent tous leurs propres
pouvoirs spéciaux pour détruir leur ad-
versaire. Vous avez aussi 4 votre disposi-
tion une série de quinze combinaisons de
coups pour chaque personnage. Le jeu
posséde dix décors tous plus beaux les
uns que les autres, Enfin; lorsque les deux
combattants s'éloignent I'un de l'autre, la
vue du jeu se recule et vous laisse aperce-
voir la totalité du niveau, Voila pour ce
jeu fabuleux d'une autre dimension... la
dimension Nintendo !

Le titre est tr
f n fait, e voulc
your vous mettr
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n. Le LUNDI de 14 h a 19 h 30.
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EXPRESS
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LIVRAISON SOUS 48 H

2990 F

ISTUNT RACE FX 449F
SPARKSTER 369F

ACTRAISER II 369 F
|INDIANA JONES 399F
|RETOUR DU JEDI 399F
STREET RACER 399 F
MORTAL KOMBAT Il a%E|
RIO KART 199 F
F-1 POLE POS.II 399F
DRAGON 369 F
BOMBERMAN Ii 399F
LION KING 349F
VORTEX 399F
EARTHWORM JIM 399 F
SECRET OF MANA 449
LES SCHTROUMPFS 389F
FIFA SOCCER _ 349F
SUPER METROID 399 F
[MEGA MAN X 399F
|LIVRE DE LA JUNGLE 399F
|SAMOURAI SPIRIT a9 F
|PITFALL 449 F
|ANIMANIACS 399 F
SAILOR MOON 449 F
MICKEY MANIA 449 F
SHAQ FU 389F
DONKEY KONG COUNTRY 449
|MICHAEL JORDAN 449 F
GHOUL PATROL 399F
|NBA LIVE 95 389 F

|SOCCER SHOOT OUT 399 F
BREATH OF FIRE 399 F

SUPER ST. FIGHTER Il

BLACK THORNE 399F
ILLUSION OF GAIA 449 F
DONKEY KONG COUNTRY 449 F
DEMON'S QUEST 449 F
FINAL FANTASY Il 449 F
\VORTEX 449 F
(CAPT. COMMANDO 449 F
BONKERS 399
GREAT CIR. MISTERY 399F
WORLD HEROES Il 399F
/AERO THE ACROBAT Il 399F
BUBSY Il 399F
ROBOTREK 399F
EARTH WORM JIM 449F|

sans interrup

3290 F

[NEO-GEO (D

NEO GEO {OCCASIONI
JOY NEO GEO

CD ART OF FIGHTING Il

CD FATAL FURY SPECIAL
CD LAST RESORT
CD ART OF FIGHTING

INTER
CD KING OF FIGHTERS'94 4 W F
SAMOURAI SPIRIT II
KING OF FIGHTERS’ 94 TEL. |

OFFRE SPECIALE
NEO-GEO CD +
KING OF FIGHTERS’ 94

SYSTEM 32X TEL.
VIRTUA RACING (32X) TEL.
STAR WARS (32X) TEL. |
SUPER STREET FIGHTER Il 449 F
URBAN STRIKE 349F
IMORTAL KOMBAT II 399F
'SONIC & KNUKLES 399F
SHINING FORCE Il 449 F
IBUBSY Il 399F
FLINK 399F
FIFA 95 379F
LION KING 429F
‘SPARKSTER 449 F
SAMOURAI SPIRIT TEL.
/ANIMANIACS 399F
PROBOTECTOR 399F
MISTER NUTS 399F
EARTH WORM JIM 429 F
SUPER-FAMICOM
SAMOURAI SPIRIT 499F |
FATAL FURY SPECIAL 389F
DRAGON BALL Z IV 349 F
SUPER METROID 249F
RANMA 1/2 IV 199 F
IMUSCLE BOMBER 299F

ALIEN TRILOGY El

ECCO THE DOLPHIN

VIRTUA FIGHTER Ti
" |VIRTUA coP L

/S JEUX ET CONSOLES

“LE REYOUH DE Blﬂ
OFFERTE

COONIES# 1y

oy FIGURINES SUPER BATTLE COLLECTION DE 12 10:119 F

JAMMIr " CARDASS, POSTERS, MANGAS, VIDEOS

ET AUTRES ARTICLES EN VENTE EN BOUTIQUE.
LE RETOUR DE BROLY (ORIGINAL PAL) :149 F

CASSETTES VIDEOS ORIGINALES PALDE 129: 99 F l'unité

CASSETTES VIDEO DBZ EN FRANCAIS :
- N°1: A LA POURSUITE DE GARLIC 149 F

‘consou 3D0 SECAM 2990 F |
379F|
SAMOURAI SPIRIT

RACE
SUPER STREEI FIGHTER
/ARS

SEGA SATURN

[ SONY PS-X ] - N°2 : LE ROBOT DES GLACES 149F
EEx . 0 il - N°3 : LE COMBAT FRATRICIDE 149 F
Bt I - N°4 : LA MENACE DE NAMEC 149 F
KING'S FIELD TEL - N°5 : LA REVANCHE DE COOLER 149 F
i TRiogY L -N°6 : 100000 GUERRIERS DE METAL 149 F

- N°7 : L'OFFENSIVE DES CYBORGS 149 F

- N8 : BROLY LE SUPER-GUERRIER

AUTRES TITRES
ET CNONSSOLES

149 F

ou ou 500 F LES QUATRES AUX CHOIX
I BON DE COMMANDE
i A renvoyer  LEADER GAMES, 13 bd Voltaire - 75011 PARIS (ou sur papier libre)
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M.'I'I PLAY

SNEE

JOE ET MAC 3

VIES INFINIES JOUEUR 1

VIES INFINIES JOUEUR 2
7E02 7304

JURASSIC PARK
POUR VOIR LA FIN 7E03
8CFE
ARME 1 INFINIE
ARME 2 INFINIE
7E02 95AA
sccsssssesse

SUPER SHINOBI 2
ENERGIE INFINIE
CODE FF37E9000F

KRUSTY'S
FUN HOUSE
CUBES ILLIMITES.
7E03 258A
ENERGIE INFINIE
7E11 A463

MARIO PAINT
VIES INFINIES (JEUX)
7F00 1803

Pour capturer Carmen, il vous
suffit simplement d’entrer le
code “MJDFPDG”.

Le mode charge

Vous I'ignorez peut-étre, mais il est possible dans ce jev de “charger” ses attaques d'énergie, ceci dans
le seul but de balancer un énorme boulet d I'adversaire. Pour cela, vous devrez procéder de la maniére
suivante :

Faites le mouvement pour réaliser un projectile normal (bas, bas-avant, avant) et appuyez sur le bouton
correspondant (A, B, ou C), sans le relicher. Attendez d'avoir atteint le niveau de puissance nécessaire
avant de relicher le bouton, et vous verrez le gros projectile partir vers votre adversaire.

Pour pouvoir concentrer sa force intérieure et la rebalancer plus tard, il vous suffit de concentrer le pou-
voir, comme si vous vouliez le balancer, mais au lieu de relicher le bouton, une fois I'énergie a votre
maximum, contentez-vous de faire tourner votre personnage sur lui-méme (s'il est vers la gauche, ap-
puyez vers droite). L’énergie aura disparu des mains du personnage que vous dirigez. Puis, au moment
vouly, faites la manipulation d’une attaque normale, et 6 surprise, au liev du fir ridicule habituel, c‘est
Fénooooorme boule dénergie qui surgit des mains du personnage, sans aucune concentration. Trés utile
pour dérouter 'adversaire.

Les fatalités :

lorsque vous aurez perdu les trois-quart de votre vie, vous aurez la possibilité de faire ce que Ion ap-
pelle des “fatalités” ou encore des “finishing moves”. Pour cela, il faut avoir sa barre d'énergie d fond.

Urameshi Yuusuke : Reiké Rush. Avant, Bas, Avant puis A.

Kuwabara Kazuma : Reiken Ranbu .
Bas, Bas, Avant puis A (d faire au corps d corps).

St st tal st emieonig ges qei dotis tes voisy vovi seats

eyl enfin 236, je



KokuRyi Shokan.
méme mouvement,
mais dirigez le
dragon sur Hiei : le
dragon se fondra
en lvi et le rendra
deux fois plus
puissant.

Ch : Suifiren Kyaku Bas,
bas-avant, avant, avant-haut

Toguro Ani : Ranbé Ken. Avant,
bas, avant, bas, avant puis A.

Sensui : Kyodai Resshikokyd Ha.
Avant, bas, avant, bas puis A.

Jin : 1d6 Bakufd
Shoheki. Bas, bas,
avant puis A.

Toguro Ototo : 100 % ché  Itsuki : Jikité Ketsu . Un

no 100 % Bas, avant, bas,

tour complet avec le paddle,
avant puis A.

trés trés rapide, puis A et B
simultanément.

JoYPAD 37 127



% NEO-GEO CD RE
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102 106 118 150 178 1
ind of EIiers 23

Avec 56 MEGA-BITS de mémoire, des i “crystal” é , un
son de qualité CD, une jouabilité toujours inégalée, et plus de 50 Hits originaux,
la NEO-GEO CD s’ impose plus que jamais comme la référence des consoles du
futur ... Et avec des logiciels a partir de 449 FF (prix public conseillé) ...

Rien ne pourra plus vous arréter !!




INVENTE I ARCADE

[ G
s 202 Megs sur CD

a partir de 449F"

re W

SNK



ACTION REPLAY

MASTER SYSTEM

Niveaux avec
Obélix :
00C1 4501 Niveau 1-2 (prairie)
00C1 4502 Niveau 2-1 (forét)
00C1 4503 Niveau 2-2 (forét)
00C1 4504 Niveau 2-3 (forét)
00C1 4505 Niveau 2-4 (forét)
00CT 4506 Niveau 2-5 (forét)
00C1 4507 Niveau 3-1 (grotte)
00C1 4508 Niveau 3-2 (grotte)
00C1 4509 Niveau 4-1
(fond de la mer)
00C1 450A Niveau 4-2
teau)
00C1 4508 Niveau 4-3
(bateau)
00C1 450C Niveau 4-4
(étape de bonne fortune)
00C1 450D Niveau 4-5
(bateau)
00C1 450E Niveau 4-6 (bateau)
00C1 450F Niveau 4-7 (bateau)
00C1 4510 Niveau 5-1 (désert)
00C1 4511 Niveau 5-2 (désert)
00C1 4512 Niveau 5-3
(étape de bonne fortune)
00C1 4513 Niveau 5-4 (rvines)
00C1 4514 Niveau 5-5 ( rvines)
00C1 4515 Niveau 5-6 (ruines)
00C1 4516 Niveau 5-7 (ruines)
00C1 4517 Niveau 6-1 (temple)
00C1 4518 Niveau 6-2 (temple)
00C1 4519 Niveau 6-3 (temple)
00C1 451A Niveau 6-4 (temple)
CITERNE Alai

Pour chaisir votre niveau, ap-
puyez simultanément sur les
boutons 1,3,7 et 9 d I'écran
de départ.

Pour jover en mode "Dieu",
appuyez sur les touches 4, 5,
6 et 8 durant a partie. Pour
faire le plein de munitions, en-
trez le code suivant: 4, 9, 9, 6

MEGADRIVE

Et voici, une astuce pour avoir deux nouvelles options dans
Pete Sampras sur Megadrive, un fabuleux jeu de tennis.

A Vécran d'options,
choisissez le mode
World Tour.

Ensuite, prenez le

perso que vous dési-

rez, puis n'entrez pas
votre nom, allez di-
rectement dans le
menu des pass-
words..

~..et entrez le code
ZEPPELIN.

Vous aurez alors
deux nouvelles op-
tions Crazy Tennis et
Huge Tour.

CHALLENGE
TOURNAMENT

Le but de Crazy est assez édatant, car il faudra atteindre un certain nombre de points, pour passer au niveau suivatn

Et nhnmcn ant, voici quelques codes pour le World Tour :
g U ART / 2.CAR-TOKYO / 3.VEGAN-WASHINGTON
F / 5.LCD-PARIS / 6.WALL-MONTREAL
ARCELONA / 8.SHELF-SAN FRANCISCO
L) \/\ INI)()\\/ BOMBAY / 10.POOL-LONDON

ASTUCE STUNT
RACE FX

Voici une astuce légérement bidon, pour un jev

9NHLGBW6SYL pour un niveau secret en plein
Mexique
Entrez le code 9NHLGBW6SYL.

qui I'est tout autant.

Av départ du mode “deux joveurs”, laissez la
seconde commande sans joveur.

Mirale, la seconde voiture part toute seule !
Formidable, non ? EMi

cEMPRIEN MEMNE

ENTER PRSSWORD
b

130 soveap 37




RUE DE REUILLY
75012 PARIS

: (1) 437912 22
(1)4379 11 05

HORAIRES D'OUVERTURE :
lundi au samedi de 10h a 19n30

POWER GAMES

' POWER

| RER:NATION
2| wswem
2| (@REUILLY - DIDEROT

| 7| ou FhioHERBE CHALIGNY

© RESERVEZ ET RESERVEZ VOS JEUX NOUS RACHETONS VOS JEUX ET VOS CONSOLES AUX MEILLEURE!

PAR TELEPHONE EN REGLANT

CONDITIONS DU MARCHE SUR : « MEGADRIVE , MEGA CD * NEO GEO
NEC+ SUPER FAMICOM, SUPER NES, SUPER NINTENDO.

PAR CARTE BLEUE AU (1) 43.79.12.22 REGLEMENT IMMEDIAT OU BON D'ACHAT

ART OF FIGHTING 2 FINAL FANTASY Ill us 499F | [ LEROILION wew 399F || FIFA 95 vew 379
ILLUSION OF GAIA us 449F || JOHN MADDEN 95 us 479F | | SHINING FORCE 2 449F || FLINK NEW 399f
LORD OF THERING us  449F || SUPER PUNCHOUT us  399F | | ECCODOLPHIN2 399F || SUPER PROBOTECTOR 379
DRAGON VIEW us 499F || NHL PA HOCKEY 95 us ~ 479F | | SONIC KNUCKLES 399F || SOLEIL/RAGNACENTI FR 429
BLACKTHORN FR 429F || BONK’' S ADVENTURES 449F DRAGON NEW 399F || URBAN STRIKE 349
EMON ‘S CRES' 479F || THE SYNDICATE SPARXTER  NEW 379F || MEGA BOMBERMAN New 399
DRAGON BALL Z 3 uap 429F || PITFALL ADVENTURESFR 449F TINY TOON ALL STARS 349F || SYNDICATE NEW 399
ACTRAISERS 2 FR SHAQ FU NEw 399F || JOHN MADDEN 95 399
ROCK'N ROLL RACING 399F || MISTER NUTZ 399f
EARTHWORM JIM 479F || NBA LIVE 95 399f
NHL PA HOCKEY 95 399F || EAINTERNATIONAL TENNIS 399
EARTHWORM JIM 479F || LE ROI LION NEw 429F | | ADAPTATEUR 32 X 1390F || DOOM 32 X TEL
F1 POLE POSITION 2FR  449F || STREET RACER FR 449F VIRTUA RACING 32 X TEL. || STARWARS ARCADE 32 X TEL
MORTAL KOMBAT 2 479F || BOMBERMAN 2 new 399F | | SUPERMOTOCROSS TEL. || SUPER AFTER BURNER 32X  TEl
MICKEYMANIA NEw 479F || SECRET OF MANNA 449F
SHAQ FU 449F || SPARKSTER 4crion 399F m MEGADRIVE occa
ANIMANIACS 429F || BATMAN ET ROBIN AcTiov 449F | [NEO GEO CD + 2 JOY TEL.
NBA LIVE 95 479F || SAMURAI SHODOWN Fr  479F | | TOP HUNTER CD asor | | SROKRNY -
TINY TOON WILD SPORTS 449F || ZOMBIES 2 Fr 449F | | KING OF FIGHTERS 94 CD 549F | | SHINOBI 99
INDIANA JONES 449F || DRAGON FR 429F ART OF FIGHTING 2 CD 449F ?}’s‘?scésg?hag 99
a9
RETOUR DU JEDI BONKEY KONG vr.| |Sialcocamise ser| | vnoua 9
SAMURAI SHODOWN 2 CD 549F MOONWALKER 9
449F 489F AEROFIGHTERS 2 CD. 499F | | CHAKAN 129
NEO GEO CONSOLE 980F | |LASTBATILE -
SAMURAI SHODOWN 2 CART 1590F o
KING OF GIGHTERS 94 CART  1500F | | JAMES POND 2 2
SUPER SIDEKICKS 2 CART ok | [ERraan v
ADAPTATEUR UNIVMD  129F CONSOLE 3DO PAL TEL SAMURAI SHODOWN CART 699F TALESPIN
ADAPTATEUR FX 60 HZ 99F ;EQGEALR:g:AuL g::: WORLD HEROES2  CART 449F Tomﬁ,ﬁmﬂm
CABLE RGB SNES/SFC 129F RISE OF THE ROBOTS 389F TERMINATOR 2 \
CAPCOM FIGHT. STICK  199F | | THEME PARK 309F WIECA NEIS: 3 0L s }
JOYPAD MD / SINI 99F | | FIFA SOCCER 389F VENEZ B OE/. 8 aniaTon o
2 JOYPAD INFRA ROUGE  249F | | DRAGON BALL 2 TEL. :
TEAM USA BASKET 79
QUINTUPLEUR SNIN 170F|| [SorSISEL BIOTER X daer DECOUVRIR LES ERTAL FURY 79
79
NOUVELLE:S NHL HOCKEV#NFL FOOT US 79
CONSOLES CD : | |mssscean bt
INSOLE SNIN+2J0Y+1 JEU 599F || CONSOLE SNES+2J0Y+ e INTERNATIONAL RUGBY 99
ggugol.z SNINHJOY 450F || GONSOLE SFAMs2 Jov L B0 PS-X (SONY) ;Egggﬂggmﬂ g }
g‘?RNEsEDTLEISNIN"JOV“ JEU 533: gONS‘?;EFéNESH Joy ?gg; SATURN (SE GA) ANOTHER WORLD p
R RTYPE PRINCE OF PERSIA 199F FX NEc) GENERAL CNAOS 99
PiLoTWINGS Tior || STAR WiARS oo 1oor { ALLRDN t
| R | | [ 2
o -

P 3 149F LAY 199F DISPO DECIJAN ZOMBIES 99
ANOTHER WORLD 149F || JiMmY CONNORS 199F prdio LANDSTALKER 299
GHOULS AND GHOSTS. 149F 199F TEL!! VR RACING 349
BLAZING SKIES 146E || STREET FIGHTER TURBO 199F
RO) INER 149F 49F
ADDAM'S FAMILY 149F 249F TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVI
A :EEE é’l‘)‘g}z}ﬁéﬂ‘g? §3§E OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

D 149! 3
SUPER TENNIS 149F || MR NUT; 20| |B O N DEE C OMMAND
oA CARK e | IR 2% | | A RETOURNER A : POWER GAMES 31 RUE DE REUILLY 75012 PARI
WING COMMANDER 145 || BOMBERMWAN 93 Saor CONSOLES - JEUX QUANTITE PRIX
'ONTRA 3 149F || COOL SP 249F 3
TORTUE NINJA 149F || DRAGON BALL 249F
ADVENTURE ISLAND 149F || F1 POLE POSITION 249F —3
DRAGON'SLAIR 149F || simciry 249F
BULLS VS BLAZERS 199F || POCKY ET ROCKY 249F
MI6IE¥AL KOMBAT :gg; ;lin i 1‘/‘2:K 5:3; =
IAC 199F || BUGGS BUN 290 | (| TOTAL A PAYER+30F DE FRAIS DE PORT.
H NE 2 199F || EMPIRE STRIKES BACK 299F
glNGEARTHIJRWURLD :;gF Euur'«"roé(ng e ggg; NOM : PRENOM : TELS
i | Al g
PAIEMENT : CHEQUE MANDAT LETTRE
4 [
FOPULOUS 150r || BRAGON BALL2 2 1r 300 | | CARTE BLEUE : ILI_LII_I_I_LI 1_I_LLII_I_I_LI DATE D'EXP:
199F || MORTAL KOMBAT 2 399F
POUR LES CONSOLES : FRAIS DE PORT 50 F  SIGNATURE




Avec Ryo ou Robert : quand on
n'a presque plus d'énergie, faire
+ arriére, diagonale-arriére-bas,
bas, diagonale, avant-bas, avant
+A et C simultanément,

(Ul faut avoir beaucoup de
magie).

DOUBLE
DRAGON V

Pour obtenir deux points sup-
plémentaires de compétences, il
faut, @ Vécran de menv, exécu-
ter la manip svivante : Haut, C,
B, A, Bas, A, B, C, Gauche, C,
B, A, Droite, A, B, C.

Pour étre invulnérable, entrez
le code svivant : A.LQ.Y.

LPour avoir dix secondes de
temps supplémentaires, com-
mencez une partie, appuyez sur
Start, et entrez ensuite le code
svivant : A, B, B, A, A, B, B,

DYNAMITE HEADDY

Pour avoir le stage select, aller sur option “game start” et appuyez sur G, A, gauche, droite, B. Puis
faites tout de suite Start. Pour avoir un défilement de tous les sprites du jeu, allez sur “option” et ap-
puyez sur G, A, gauche, droite, B Greg

Pendant la page
titre faites : C,

A, gauche, droi-
te, B. il

Un super select I

,
A A et | A i

ol

Et regarder fous
les sprites du
jev.

JAGUAR

Voici deux petites astuces pour un formidable soft Voici les level codes : 31 : SODA FOUNTAIN
que Trazom est trés fier d’avoir fini ! 21 : CANVAS SAIL 32 : PARKING SPACE
A 'écran de titre, faire : 4, B, , A, B, C, Bet 22: GOLDEN ERA 33 : PIZZA DUDE
23 : WIDE SEAT 34 : CROW FLIES
24 : BAD KARMA 35 : TILED ROOF
25 : CRASH BARRIER 36 : SLATE MISSING
26 : LIME GLASS 37 : OPENING TIME
27 : SURFS UP 38 : INNER PEACE
28 : PENAL COLONY 39 : BAD DOG
 RELIEF ART 40 : SOUR BELLY
: TRIAL DANCE POUZERATE Ludovic

Vous jouerez alors dans un niveau assez étrange,
nommé Dodgem’s.

Pendant le jev, mettez la pavse
et appuyez sur “B, A, droite,
A, C havt, bas, A” et enlevez
la pavse, puis faites A et haut.
Vous passerez alors directe-
ment au stage suivant.

SEGA CD

EDES gauche, droite, droite, gauche, bas, haut. Vous
aurez gagné une vie en mourant.

Pendant le jev, appuyez sur : droite, droite,
gauche, gauche, bas, bas, haut, haut, Vous ferez
un “replay” au niveau de la scéne ou vous vous
Pour voir le Slide Show du je, il faut faire : A, B, trouvez. Greg
G A, B, Cet Start d I'écran de titre.
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IR,
- SESSMIE L5 Pondant ke o, faites s & B, €, haot, bus,
0
i ooy, -




.o TURBO INDEPENDANT
Q

TURBO AUTOMATIQUE ©

© o RALENTI

Il faut mettre les choses au et Mega CD, lasciPad MD6 et le

point. Les nouveaux jeux sont Fighter Stick MDB, sont équipées des
plus  dangereux qu'une options Turbo, Turbo automatique, Ralenti,
bagarre avec un et Mode. Bientdt avec
agsen. ro e N ... .o s,
propulser dans les niveaux supérieurs, pressez le vous ne laisserez aucune chance & vos
bouton X & un rythme infernal. Les nouvelles adversaires. Finis les combats du passé,
Distribué par manettes six boutons ASCIWARE pour Mega Drive offrez vous un ASCIWARE.
BIGBEN LA VICTOIRE EST ENTRE VOS MAINS
Fax ; 20-87-57-99
©1994 ASCI A 94403, USA, ASCIWARE, Fighte: Jes dépostes de

drive et MegaCD sont d



ROBOCOP VS TERMINATOR

Pour devenir invincible, entrez dabord dans le mode “turbacop” (faites une pause dans le jey, pus 4, B,
CGBACGBACGBAAACGACGBGACACA,B,C B): vous entendrez alors un son. Com-
mencez alors le jeu et mettez Robocop sur le coté gauche de I'écran, puis faites Haut et € en méme

temps. Vaus voici dans le mode “immortality level”.

Pour passer de niveau en nivea,
il faut appuyer dés le début du
tableav sur A + B + Start simul-
tanément,

Commencez le jeu, puis faites une pause.

Entrez dans le mode “turbocop” : mainte-
nant Robocop peut faire des sauts gigan-

LIFE: w05 0000000

YOU ARE MOM GRANTED IMMORTALITY...
KU THE LT, NETHORK

équipe de concepteur du jev vous salut ! (le
" est activé).
Jallais I'oublier !!

Commencez le eu, puis faites une pause. Ensuite fuites : €, ¢
A, A, B B, C G A A B, B. Vous entendrez alors un son, plus
précisément une explosion. Vous verrez alors John Botti (le
programmeur du jeu) vous donner 54 vies plus une astuce
supplémentaire !f Sympa non,

T w— E754 0007570

Pour avoir tovjours la mitraillette,
entrez le code “7E013106”.

Pour avoir toujours la protection,
entrez le code “7E013402”,

Pour avoir tovjours le double tir,
entrez le code “7E013102".

Pour avoir tovjours le grappin, en-
trez le code “7E08AF02".

Pour avoir les vies infinies, entrez
le code “7E00C709".

Pour avoir le temps infini, entrez
le code “7E018699".

Pour que les bulles soient blo-
quées, entrez le code
“7E00€901",

Pour rentrer dans tous les ni-
veaus, faites le code svivant :
MIZLATHNFDKZWG.

Remarquez sur le caté drait de I'écran : il y a une astuce !

FIFA SOCCER

SUPER FAMICOM

Dans e menu dption,fites es mancuves su-
i

vantes, trois surprises différentes
Manceovre 1:Y, Y, Y, X, A, A, A, B. La bale ne sort

plus en touche. / Manuvre 2: 4,4, 4, A, A, Y, Y,
Y, Y. Votre goal estau fop de sa forme ave un skl de
99. / Mancuvre 3: 8, A, R, B, Y, L Vous étes dans la
“aazy ap’, i fourno.. sans balon ! Greg

Mettez-vous en mode “carte”, ef appuyez sur
droite, 1, 2, 1, 2, bas, 2, haut. Vous allez alors
tomber dans un menu nommé “Ecco eprom 26"
ou vous pourrez choisir stages, vies infinies et
aufres.
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Un petit sound test : appuyez sur
1, 2, et select en méme temps. Il
apparaitra de lvi-méme.

Pour rentrer dans tous les ni-
veaux, faites le code svivant :
MIZLATHNFDKZWG.




Appelez votre personnage “?72” of vous aurez accés i une
épreuve inédite : le 400 métres sauté.

Greg Lewis

Allez dans le mode “option” et sélectionnez du vide pour les
boutons “punch faible”, “punch moyen” et “punch fort”,
puis sélectionnez Bison-Balrog, et commencez le jeu. Les
“turn punch” se dérouleront sous vos yeux a merveille.
Cette astuce fonctionne aussi avec T.Hawk et Zangieff.

Greg

En “normal mode” et afin de commencer la partie avec 6
bombes et 6 flammes, entrez le code svivant : 1111.

REN ET STIMPY SHOW

Energie infinie, on perd 1 HP:
7E08 0705

CODES DES NIVEAUX :

YFGIW
RWXVP
DHINC
BGVRG
JNBTK

Energie infinie : 7E08 06A0

UN SUPER

GADEAU

SUR LE 3615 JOYPAD,
VENEZ GAGNER UNE

MD 32X

OFFERTE PAR

Tél: (1) 46.24.33.19

62 bis, avenue Charles de Gaulle
92200 Neuilly sur Seine

Métro Sablons

JPEIMPORT

GAGNEZ UNE MEGADRIVE
ET SON MODULE 32X




HORS-SERIE

1\ Soypad

N Wi
TOUS LES NIVEAUX
enfin dévoilés sur 12 pages

En vente chez votre marchand de journanx



ESPACE VIDEO

vous propose ses packs DRAGON BALL Z

® Les 4 films DRAGON BALL 7
en frangais au choix
* Le Retour de Broly en V.0, par
* 5 Figurines DRAGON BAL| Z(7 cm)
* 2 Magnifiques Posters DBZ (38 x 57)

1.000,00 F

Nous 590 00 ?

+Fos do pors g

* Les 2 films DRAGON BALL Z
en frangais au choix
* Le Retour de Broly en V.0. PAL

« 1 film DRAGON BALLZ
en frangais QU choix.
o Le Retour de Broly enV.0.PAL

+ 3 Figurines DRAGON BALLZ (7 cm] + 1 Figuine DRAGON BALZ 7 "‘5"2\
+ 2 Magnifiques Posters DBZ (38 x 52) + 1 Mognifique Poslev DBZ (38 x 250 00 :F
Pour 3 90 00 ? Pou e
WF + frais de port 50 F F + frais de port

Auimfmtcomic‘ D BZ MANGAS N & B DBZ ?iqm'i“e‘ D BZ

en couleurs en frangais 5“[3” Battle Collection
12 volumes digponibles 10 volumes disponibles 10 volumes digponibles
60 F le volume 35 F le volume
© Yol. 1 Kousat 300 F les 10 volumes
 Vol. Z thetal Kourat
" Rl o2 o oo g §
o Dol 4 Leg cyborgs 2 303
« Yo 5 Tnts fivy INES DBZ Bl S
* Uol. 6 Broly a peindre o lol5 Tuonke. L URT
R hamen .y [P
o Yol. 9 Thales 150 F la figurine © Vol 7 Vegeta Supen Guensien
© Vol 10 Docteur Willow i Vol 1 Vegeta o Vol § Son Gohan
'1";,"!.”1%‘ m’“ de Buoly * Vol 2 Son Gokou © Dot 9 o Gohan Super §
e * Vol 3 Cell « Vol 10 Broly

« Vol. 17 Bio Broly spos1sseenie 3 NOUVELLES FIGURINES A VENIR
5 BOX 6 FIGURINES DI

oy Yy W

LE POSTER DBZ
16 figurines disponibles 3 0
39 F piece - 100 F les 3 ?




SUPER NES US

k“\com Black Thorne 395 F
eR ¥ 95 ¢ Brain Lord 445 F
Za s“‘ % 5
p2 e 249F Breath of Fire 445 F
oot TN TA st Denion/aCras Sl
ago” 285F¢ Final Fantasy 3 495 F
tad ‘“‘éomber 295F | lllusion Of Gaya  445F
Musde V2 A 545% | Robotrek A45F
RaVTE o pirt Soccer shootout 445F
Sa Stone Protectors 395F
Super Street Fighter 445 F
e Suzuka 8 hours 395 F
SUPER NNTENDO || Tl ot
Actraiser 2 369 F
Animaniacs 395F
Batman & Robin 395 F MANGAS
Bomberman2 369 F JAPONAIS
Desert Fighter 369 F DBZN&BN°1a39  45F
Donkey Kong Country 459 F DBZ couleur N°1 & 3 80 F
Dragon 369F | e le Survivant 45F
:""'_h“;‘_'k'“ B""‘: 3;55 'F’ City Hunter 45F
mpire Strike Bacl 1 &
F1 Pole Posifion 2 369 F g";"‘;E' /e 25 ez =
Fievel Goes West 395 F Vids G>'/| N°T
ifa Soccer 345F R 9 2 22F
fifg Vidéo Girl Frangais N°1 & 4 30 F
Flingstones 395F oMl
Hulk 369 F Bastard N°1 & 15 45F
Indiana Jones 395 F D'\,‘A2 REl 624‘ 45F
Le Livre de la Jungle 395F [ | SalomeonN-1a18 -~ 45F
Le Retour du Jedi 395 F Omf‘ge Road N°1 &8 4ok
Les Schtroumpfs 35(F Erofique 55Fou85F
Lion King 369 F Alita N°1 8 45F
Maximum Carnage 445 F Gon N°1 a3 65F
Megaman X 385 F Blues N°1 & 21 45F
Mortal Kombat 2 435 F Slam Dunk N°1 & 22 45F
NBA Live 95 369 F Cardass DBZ 5F
NHL 95 369 F Heroes Collection DBZ N2~ 25 F
Pack Attack 385F 10 (cartes)
Roger Rabbit 385 F PP Cards DBZ Pgrt 24 5k
Secret of Mana 445 F
Shaq Fu 369 F
Smash Tennis 385F
Sparkster 369 F
Street Racer 369 F
Stunt Race FX 445 F
Super Metroid 395F
Vortex 395 F
I
N
MANGA N&B MANGA N&B
FRANCAIS FRANCAIS
VIDEO GIRL Al DRAGON BALL
30 F le volume 36 F le volume
4 vol. dispo 300 F les 10 volumes

MEGADRIVE

Animaniacs 345F
Ball Z 345F
Bubsy 2 295 F
Dragon 329 F
Earthworm Jim 369 F
Ecco le Dolphin 2 345 F
Fifa 2 345 F
Flink 329F
Hulk 345F
Int. Tennis Tour 345F
Kick off 3 345F

Le Livre de la Jungle 345 F
Lion King 345 F
Maximum Carnage 345 F
Micro Machine 2 295 F
Mister Nutz 295 F
Mortal Kombat 2 345 F
NBA Jam 345F
NHL 95 345F
PSG Champion 345F
Shining Force 2 395 F
Sonic 4 369 F
Sparkster 329°F
Super Probotector 345 F
Sylvester et Tweety 345 F
T. Toon Adventure 329 F
Urban Strike 345 F
World Cup USA 94 345 F

Zero Tolerance 329F

SUPER PROMO
SUPER NINTENDO
Alien 3 245F
Asterix 195F
Chuck Rock 195
Dracula 195F
Equinox 195F
Flash Back 195F
Jurassic Park 195F
Last action Hero 195 F
Mario All Star 245F
Mister Nutz 245 F
Mortal Kombat 195 F
Populous 2 245F
Ranma 1/2 2 195F
Sensible Soccer 245 F
Spiderman Xmen 195 F
Terminator 2 195F
Wolfestein 3D 245F
Young Merlin 245F

MANGA N&B
FRANGAIS
RANMA 1/2
36 F le volume

150 F les 5 volumes

MANGA VIDEO PAL
DRAGON BALL Z
Version Originale Japonaise

Vol 1 Garlic 9/

Vol 2 Thales 99
Vol 3 Super Namec 99
Vol 4 Docteur Willow 99
Vol 6 Kourat 129
Vol 7 Metal Kourat 129
Vol 8 Les Cyborgs 149
Vol 9 Trunks Story 149
Vol 10 Broly 149
Vol 11 Bojack 149
Vol 12 Docteur Eigi 149
Vol 13 Le Retour de Broly 149

MANGA VIDEO
SECAM

DRAGON BALL Z

Version Frangaise
149 F le volume

500 F les 4 au choix
Prolitez de uos pachs
pou leg Jétes de Noél

Vol 1 Ala poursuite de Garlic

Vol 2 Le Robot des Glaces

Vol 3 Le Combat Fraficide

Vol 4La Menace de Namec

Vol 5 La Revanche de Cooler

Vol 6 100 000 Guerriers de Méta

Vol 7 L'offensive des Cyborgs
Vol 8 Broly le Super Guerrier

MANGA VIDEO SECAM

Black Magic M66

Chr. de la guerre de Lodos Vol 1 165 F
Chr. de o guere de Lodos Vol 2 135F
Goldorack (3 Vol Dispo) 99F
Ken le Survivant (5 Vol dispo) 95
La Légende de Lemnear 135F
Macross

Ranma 1/2 165F
ShivoR){514o)cispe) wE
B ol WE




ESPACE VIDEO

JEUX VIDEO A MICROPRIX
CHOISY LE ROI  AULNAY SOUS BOIS PARIS

av. Anatole France 32 rue de Bondy 68 av. de la République
0 m du RER, station Choisy le Roi 100 m du RER, gare Aulnay sous bois Métro St Maur

T 48520599 T 48698147 T 47008138
Le meibleun des jeux vidéo et de la japanimation

Feus weuls pasmi los moins chers Ou marché s sont ésenvis niguement i e vete pan comespondance.

STREET , bg

RACER
369 F

NBA

Pour connaitre les autres fitres disponibles, téléphoner au 47 00 81 38
Bon de commande par = au 47 00 81 38 ou sur paper ibre:

NOM Prénom

Adresse

Ville Code postal

DESIGNATION PRIX

CATALOGUE VPC COULEUR
35 F frais de port compris
images digitalisées de :
Mangas - Vidéos - Compact discs - Port 30 F + 10 F par cassette supplémentoire sauf pack
Goodies - Figurines - Rami-card - TOTAL A PAYER e
Cardass - Gadges. s Tk e e e ESPACE VIDEO
Le N° 1 est disponibe ef donne droit & e ek R S 8. dolaRipoble
une remise de 5 % sur tout le catalogue. Toutes os commandos son rées por SIMO. 75011 PARIS




ENVELOP-PAD
BATTLE

PN AN

Gregogy Roch revient ovec un dessn encore pAs for, De e en mieux |

- ESSIN O

prés un long mois d'absence, Dessi-
nator Mania revient ! Alors que la

alors on a choisi de vous montrer autant
d'enveloppes que possible. Si comme Da-

fin de I'année vous
n‘avez pas chémé. Dites, ca ne serait pas
parce que Noél npptod\c que vous partici=
pez ? Cest vrai, le principe de Dessinator
Mania est simple : un dessin d'enfer, et c'est

i

une cartouche de jeu en poche... €ncore
faut-il que le dessin soit fait sur une envelop-
pe qui affrontera les mille et un dangers du
périple postal. Imaginez donc un peu votre
ceuvre d'art acheminée a dos de chameau
(sivous étes un bédouin du Sahara) ou bien
troinée par une meute. de chiens nordiques
avides de chair de phoque ? Ce n'est pas
beau, ¢a ? Mais ce n'est pas tout, car pour
lo Grande Fincle de la Botaille d'€nvelop-
Pad, on vous réserve du tout bon.

Pour les fétes de fin d’année, on voulait
vous en faire voir de toutes les couleurs,

Didie Jocquemar faitson entrée dons lo
Batadle dEnvelop-Pod, et quelle entrée !

1 sappelleAmaid Wague et vent de
nous foie un dessin m-DBZ, misexy gi |
qui métite ke coup dai

140_ioYpAb 37

mien Sarin Ye 9-Lai, Remy
Porcar, Antonin Gallo, Yannick Berland,
Gaétano licata, Maéva Pierre, David De
Sousa, Magali Villeneuve, Richard Garrot,
Khalid €lbouchtaoui, €douard Cop... vous
voulez qussi i 4 lo Bataille d'€nve-
lop-Pad (surtout & notre Grande Finale ré-
compensée par Accord), envoyez vite vos
dessins avant le 15 décembre 1994 (le ca-
chet de la poste faisant foi), & l'adresse sui-
vante :
Botaille d'€nvelop-Pad
Joypad

10, rue Thiefmy-de-luron

92300 Levallois Perret
Voilg, c'est tout ! TSR,
RAttention, pour la prochaine Bataille, il fou-
dra aussi envoyer le bon de participation
qui se trouve sur ces pages. Sans ce bon
(original, les photocopies n'étant pas accep-
tées), vos dessins ne. snmnl pas pris en
compte. Rlors, faites
Une facon plutt ortistique: de continuer Noé!
aprés Nogl. €n fait, Cest comme si on fétait
Noé! 1995 en janvier 95. Cest qussi g0, Joy-
pad, une longueur d'avance.

Richard Carrot nous fait um Jogbad sauce

n...On gime |



Une fosencore, ks Comics US ont fappeé !
Le responsable de ce superbe dessin, C'est
Michagl Vicedo. Si vous le voyez, dites-ui de
recommencer. Clest quand il veut pour un
autre essin | Une Joguar, ga te tente M-

LE VAINQUEUR DU MOIS

Elle s'ap-
pelle Chris-
tine Aube-

chaél ? Au fait tu as oublié de préciser la
console que tu possédes ! Ecris-nous vite |

Autre Micha#), autre: i Mmdnam de Montsir (53; ca tombe bien, Jurassic Park
vient de sorti en vidéo... Chapo, le dino

DESSTATOR ESSTRTOR — DESSTATER
MANA — RMANDD MEANTR

Giles Carel mérte.
lui oussi cette place
en finale:Un nou-

en retard pou ton,
anniversaire ! Alors,
tous avec moi :
Joyeux amiversak

AATAR' IACCORD -

lartmale

Ca y est, la Grande Finale de la B

dEnvelop-Pad est lancée ! Le méc

existant mu]ours, les artistes vainqueurs
seront_récompensés par Accord et Atari.
Cette fois, pas question de remporter une
ou deux cartouches de jeu Super Ninten-
do ou Megadtive. Vous pourrez remporter
des consoles Jaguar | Les trois vainqueurs
de la finale auront chacun la leur ! Les
vainqueurs et finalistes de l'année rece-
vront chez eux un bulletin de participa-
tion, alors que les autres devront impérati-

(e qui est plutot parodoal puisque lo fin de 'onnée, c'est en décembre, et
I)nvm ilfitfoid ! Alors, estosez osé de die que “la i de Fomnée st

e sur
ces pages. Sans coupon — l'original qui

vement découper celui qui se

plus est — le dessin ne sera pas pris en
compte | Alors, mettez-vous tous a
Foeuvre, le temps presse. Les dessins de-
vront étre envoyés a ladresse habituelle
avant le 15 décembre prochain. Les résul-
tats, quant 4 eux, seront publiés dans le
numéro de janvier. Alors, une console Ja-
guar, ¢a vous tente ? Si ce n'est pas enco-
re le je vous invite @ jeter un ceil sur
les tests Jaguar du mois. Plein la vue |

le mois de décembre est en plein ccour de Fhiver. Et
" e qui se moque-+on ?

JovPaD 37 141




Avec

fs ef Occasions

S'il n'y pas encore de Magasin DOCK GAMES
dans votre Ville, n'ayez aucune Crainte
Bientit il y en aura Un

eux Vidéo Nev

Gagne un Super Cadeau avec ton Téléphone,
Tous les 100 Appels (Goodies, Posters; séiis Consoles Ete..)
En Composant 24H sur:24

36-70-01-

Tous les Mois, Gagne avec

m s =  DOCK GAMES Néo-Géo CD
Premier : Un Pomt c estTout.

Premier Groupement

de Magasins Indépendants Spécialisés - 33 Maga.smsmwwmbécmé 9
dans les Jeur Vidéo, :
Premicr duns le Choix Premier en Sérieux :

ot - Ni dchange, ni dx’pﬂl‘ Vente, ni W)zdou .
Toutes les Consoles, Toutes fes Marques, nous payons Vo esecasnt

yﬁoﬁts,)'aurtamlesxoums Nausmwm«reveu&wnelm ‘
Premzer= Aussi Grace & Vous!.. VARGUS du Jeu Vld’ét; (pliss de 3500 sitres)
2 s 3 ‘ -

RS Tél : 41-87-59-14

1, rue Boisnet

GRENOI LE Tél : 76-47-14-25

v Félix Viallet
ANGOUL. E’M‘E T4l : 45-94-43-15
NIORT Tél : 49-77-05-13
Galerie Sainte Marthe
VALE, NCE Tél : 75-56-72-90
I, Cité Chabert

St BRIEU(;Q 16l 96-62-33-13

TOURS Tél: 47:20-42-30

uste Com
BRIVE. loGailrde Tl : 55-17-10-59

St ETIENNE w : 77-41-8479
Georg
NICE 3 “‘""’ Td; 92124750
De Gaulle.
MONTPILLLIF R Lé’{ : 67-60-39-26
CHAM ER) Zﬂ : 79-69-54-50

200, Av Pierre Lanfrey
BA YONNE Tél ; 59-59-41-61
ORLE‘ANS Té! 38-77-98-30

03, rue Bannier

STRASBOURG T4l : 88-22-54-81

Plice Clément

La ROCHELLE T4l 46-41-29-01
BREST TeI 98—46 5910

55, e Augusie Kerve
CHALON S/Saong Tél : 85-42-96-58

ares
A VIGN 90-82-22-61

N Tél :
16, rue Thiers (2100m Pdes Halles)

RDUEN Tél : 35-89-60-33

rue Alsace Lorraine.
Nouvelles Ouvertures,
PARIS rat: iendsiais10

de Maupassant_ x
St RAPHAEL 1d1: 99.-83-04-16
01\71;;0%_}. B »ﬁszf‘ 63:66-57.33

LORIEI)I T TEL: o cours (Minitel)

13, e du Covtiic.

: 8,76 F+ 219 F TIC /min.
o
3
l’:

- Pour les appels en 36-70-

Nous Achetons Vos Jeux
CASH "au Meilleur Tarif

Nous Disposons dans
nos Magasins d'un Stock
de plus de :
30 000 Cartouches et CD”

Nous Vendons les jeux Vidéo
de -30 a -70% du Prix Neuf

MANGAS - FIGURINES
CARDS - POSTERS

Pour les appels de Paris vers Province, faite le 16 avant le numéro

S S N frrmesemmsssecimcnssss L L COMME
CD ROM PC DIJON 141 : 80-38-95.94
et CDI Neuf et Occas ANNECY il 50457571

5 % de remise sur vos achats avec la SUPERCARTE qui yous sera donnée GRATUITEMENT
A avec votre prochain achat
R L SUPRRCARL ot vt e e o e b Wt e e mm,.a.?é’;“ T o et e o H s ol



“Information Concurrence"
ur Guérr, i sydrome

Vos Interets =
Sont en Jeux .’

N°I du jeu Vidéo d'Occasion en France

|AIX en vaence ra. 43 21.95.26) ier R
sl DOCK GAMES Bl

PERIGUEUX tut:

w s AGREE PERE NOEL

JZHA‘%?J&%’%”" W"’)I Tout le monde a le droit d'y croire

Pour Féter avec vous I'ouverture

de notre 33™ Magasin

Nous t'Offrons 1'Acces au Serveur I).¢
P s Appel 4 ,

Clest T(:;‘:: nS‘;l:ijplep!p C:::npose 3 6 - 68 -22 -06

a Partir de Ton Téléphone le: ™ 24k sur 24h - 7j sur 7. Allo DOCK GAMES -

SERVICE N°1 SERVICE N°2
Tout sur le DOCK GAMES  pes Centaines de Trucs et Astuc

le plus Proche de Chez TOL Sur Tous Tes Jeux Préféré

( Les Promos, Les Nouveautés, Mega-Drive, Super NES, 3DO, ¢t
Les Infos, Les News quoi...) {Mortal Kombat 11, DBZ 3, Super Street, etc...

SERVICE N3]

CAEN Des Jeux pour Gagner Des Cadeaux

€s |

L Quizz, Labyrinthes, Hasard, etc...
CLERMONT I ___ Des centaines de Cadeaux
@' _ (Goodies, Jeux; Consoles, Abonnements, etc...)
AMIENS ‘

Vous pouvez rejoindre, Vous aussi,

QUIMPER
le Grouge DOCK GAMES :
T Si vous souhaitez créer votre propre §
Ws Disp ‘m?m Magasin Indépendant 3

avec une Enseigne et une Organisation
Leader dans le Monde du Jeu Vidéo <

contactez nous au 3 6-68-22 06

DOCK GAMES

Jeux Vidéo Neufs et Occasions
Pour les appels en 36-68 .. . lataxation est de 2,19 Frulm

En 1995 zl yaura les Magasins DOCK GAMES et .. les autres !



A l'occasion de la sortie du basket grace a des lots ré-
jeu NBA Live sur Super Nin-

tendo et Megadrive, Océan,

servés aux amateurs de ce
sport. Si vous n’aviez pas

Electronic Arts et Joypad encore I'équipement du par-

organisent un concours

ayant pour théme I'univers i ‘
du basket-ball. Les gagnants

de ce concours pourront as- | \ i I [
souvir leur passion de

CILIVIE

L gu'esi~ce gu'em

Tenue compleéte 2 ‘ Ty ¥ -
de basketteur J | J A b . I W\
' 54 4

&

fait basketteur, c’est I'occa-
sion ou jamais de vous le
procurer. Alors tous a vos
stylos, et révisez vite vos
connaissances du basket !

. Quatre cassettes
vidéo consacrées

o

(y compris a la NBA ainsi
la paire de qu’a ses
Converse) dans 5 plus grandes

un sac de sport. Question n°1 vedettes.

Quel est I'insecte mascotte de 'équipe de Charlotte

(en francais) ? Du 4¢ au 13e Prix

Question n°2

Un T-Shirt NBA
Dans quelle équipe joue actuellement Charles Barkley ? e
Question n°3 0u 14 au 33e Prix
Quelle est la derniére équipe a avoir remporté ;
: o S Un T-Shirt EA
le championnat NBA en juin dernier ? Sports.
kbt Du 34e au 50e Prix
de lzasket ainsi De quelle ville est originaire I'équipe des Pistons ?
qu'un ballon e . Une casquette
e baskeé Question n°5 EA Sports.

Avant NBA Live’95, qu’elle était la précédente simulation
q P

%o, aicae. de basket-ball d’EA Sports sur Megadrive ?

S5 BULLS]

%
@ 3 .
% e Li
DR

BON DE PARTICIPATION

REponsetl: .o, AN S S Réponse 2 :

REPORSEIE ..o o o LR s Réponse 4 : 5.k Al SRt SR, St 4
REPONSEIS - .....cicxi o s L TR L FNEDEINIIEN A SeE0

NGRS v T R e e Gt oreisen bt Date de naissance : ...........ccce.....
Adresse : Code Postal : .............. e e e

BULLETIN DE PARTICIPATION A RENVOYER AVANT LE 25 DECEMBRE A
CONCOURS NBA LIVE-Joypad, 10, rue Thierry-Le-Luron, 92300 Levallois-Perret.
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Testez voire chance avec...

JOYBANK

ans le monde, il y a deux sortes d'individus : ceux qui ont de la chan-
ce et ceux qui n'en ont pas. Vous-méme, vous vous étes certainement
souvent demandé & quelle catégorie vous apparteniez... Joypad (dé-
cidément généreux a I'approche des fétes) va vous permettre de ré-
soudre cette grave interrogation existentielle. Rien de moins. Au dé-
part, on avait pensé faire un grand test avec des cases a cocher, des réponses a
choisir, des ronds, des carrés, des étoiles et des triangles & compter, bref, tout ce
qui fait le charme des pages psycho-tests de ces journaux que I'on trouve dans les
salles d'attente des dentistes ou dans les toilettes chez ma grand-mére. Finalement,
on s'est dit que tout cela restait trés théorique. €t nous, on préfére la pratique.
RAlors, pour savoir si vous allez vivre le reste de votre existence dans la crasse, la mi-
sére et la désolation, obligé de regarder TF1 et d'écouter les conseils du Doc, ou, qu
contraire, gagner des tas d'argent qui attireront & vos pieds les plus belles céatures
de la planéte avec lesquelles vous partirez vivre sur une ile paradisiaque, lisez vite
le reglement de la Joybank et... tentez votre chance | On vous la souhaite bonne.

VENTE AUX ENCHERES

(date limite de participation : le 31 décembre 1994).
Résultat de ces enchéres dans le Joypad N°38.

LOT N°1 :
1 CASQUETTE MICKEY. MISE A PRIX : 70 JOYS.
(4 GAGNANTS)

Des fois, il pleut. € manque de bol, c'est justement
le jour o vous sortez de chez le coiffeur. Vous avez
peur que la pluie vienne troubler le savant ar-

rangement capillaire que Jean-Llouis (c'est
scientifiquement prouvé en laboratoire : tous
les coiffeurs s'appellent Jean-Louis) a mis tant de
temps & créer. Sony €Electronic Publishing vous
offre donc cette superbe casquette qui vous per-
| mettra peut-étre un jour de passer a la télé (ca
s'est déja ).

Les résultats
de la Joybank

Afin de vous laisser toutes vos
chances, et de prendre en compte
toutes vos mises aux enchéres,
nous avons décidé de décaler la pu-
blication des noms des vainqueurs.
De cette fagon, vous avez bel et
bien pu participer jusqu'au 30 no-
vembre (notre bouclage de dé
cembre étant le 25 novembre !).
Vous trouverez donc la liste des
gagnants pour les cassettes vidéo
de Batman, ainsi que pour les
autres lots dans le numéro de jan-
vier. Que les gagnants ne s'ing|
tent pas, ils recevront leurs lots
avant la mi-décembre. C'est une
question d'organisation. Si vous
n'avez pas tout compris, écrivez &
Greg, il se fera une joie indicible de
pondre dans un prochain
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LOT N°2:

LOT DE STYLOS MICKEY. MISE A PRIX :

150 JOYS. (4 GAGNANTS)

Moi, je les utilise pour me gratter I'intérieur de I'oreille. Mais il parait que I'on peut aussi s'en ser-
vir pour écrire. Alors, si vous avez des doigts trop gros pour vous curer les oreilles, ou trop épais

pour écrire avec en les trempant dans de I'encre, ce lot de stylos devrait vous intéresser. Un ca-
deau Sony Electronic Publishing.

LOT N°3 :

-SHIRT MICKEY. MISE A
PRIX : 100 JOYS.

(4 GAGNANTS)

Accrochés & un baton, ils font de trés jolis dra-
peaux. Noués autour de la téte, ils font de trés
Jolis chapeaux. Mais c'est moulés & votre corps
buriné qu'ils seront les plus beaux. Je vais vous
étonner, mais il s'agit d'un cadeau Sony €.P.

LOT N°4 :
MONTRE MICKEY. MISE A PRIX : 300 JOYS.
(4 GAGNANTS)

Cest plus pratique qu'une pendule, moins encombrant qu'une horloge, moins bruyant qu'un réveil,
mais moins rapide que la lumiére. Voici pour vous, une montre. Avec des aiguilles, un bracelet et
un petit bouton sur le c8té pour la remettre & I'heure. le temps, c'est de I'argent. La montre, c'est
300 JOY$ | Un lot Sony E.P.

LE REGLEMENT 5: Cette dause du réglement est porfitement it au bon dérovlement
! dojen.

mglﬂnmi st foil pour v o, 1 respet. Lowence vienra ele-
tous s  lo solr prés son traval, pour véi-

g w'h on bion ppris L REGLEMENT, Tot cotrevenan s séire-
ment puni et se vrra obligé d'héberger Lourence pendont une semaine en
pension compléte. De plus,l ' cura plus foms e droit de cour mo ou mi-
[ ——
2 : Vos enchéres sont nominales. Un nom, ef un seul, doit figurer sur le
coupon-réponse, méme en cas de mise grovpée. En doi : 31 fous vos -
peins vous confien leurs JOYS pour miser en commen, n'inscivez que
Votre nom sur le paper. Vous garderez insi fous les cadeaux pour vous
et vous pourre chercher do nouvoous: ais,
32 Vous devez impérativement insarie l fotal de votre mise sur le cou-
pon. Il doit correspondre au motant des JOYS envoys. On recomplera |
Aucune photocopie (méme couleur) ou reproduction des JOYS ne sera oc-
ceptée. Les o billes f les chéques non plus.
4 Chague somme i est perdue, gagnant ou non. Aucun JOYS ne sera
donc retouré & son expiteur. Mois ne vous inquétez pas, on en pren-
drabien soi.

6 Les enchres dofvent tre fotes pour n bt précis (1, 2, 300 41) et
daivent tro nvayies au plus ford e 31 décembre 1994, Le achet de ka
Postefer fi, Lo cachl d aspiie foro autre m en attendan. n cos
g, et o mise oivée on premier g gog

Vst des gogaants sera publde dons le ek

pod.
8. Ma mére ' pos e droit de jover Comprs, moman ?

9L monnaie JOYS st fotalement fictive. Mais aveg, vous pouvez jover
au Monopaly. Ou la Bome Paye. Mois pas ou Poker,Le Poke, i, on y
jove ove ds letile, Cues.

10y o ples do douses dons ce régoment que dns col du uméro pré-
cdent.

11 Tous les joveurs doiven se plierde rire & o lecure de o mogazine,
insi qu'd toute décision du mogazine concernant l Joybank.

12: e réglement est fait pour e respecté.

13: Laigle N°12 ne dot pos éte especée,

14: Lo Joybank est tout puissant e  fojous ason.

15 : Moi oussi ! Compris, maman ?

DECOUPEZ CE BULLETIN ET ENVOYEZ-LE, ACCOMPAGNE DE VOS JOY$, A L’ADRESSE DU MAGAZINE. COMME VOUS |

VOUS SOUVENEZ PLUS DE NOTRE ADRESSE ET QUE VOUS NE SAVEZ PLUS OU LA TROUVER, LA VOICI :

JOYPAD -

10, RUE THIERRY LE LURON 92300 LEVALLOIS PERRE1

LA JOYBANK

VENTE AUX ENCHERES JOYPAD 36
(A REMPLIR EN MAJUSCULES * DATE LIMITE : 30 DECEMBRE 1994)
NOM : PRENOM :
ADRESSE :

MISE DU LOT N° 1
MISE DU LOT N° 3
TOTAL MISE : ...

VOTRE CONSOLE :

.. MISE DU LOT N° 2
.. MISE DU LOT N° 4




g LES BONS PLANS DE MEGA TWIN <2
[ MACASING _

NAVH PL‘]S~ Pl"‘Uﬂ- DES PRIY M MEGADR'VE OCCASIONS
g emaa nelic /e S.NINTENDO EVRY NOUVEAUTES
st mrancemicko | \eo ceo | GAMES)  reprises
o 3DO - PC | Tel 60.77.68.95| ECHANGES
AVANT DACHETER DELOCCASION APPELLEZ NOUS !

rue Orves-| e Miourillon|
83100 TOULON

CLIC JEUL VIREQ

TEL : 43 55 68 13

ng NEO GEO-CD 2
' - SATURN et 32X | ‘
- PS-X (SONY) g*ano PCCDROM

DEPOTS -VENTES ETC...

IMPORTS JEWLX
IAPONAIS ET US

Echangez vos cartouches,
Tips et consoles sur

3617 DIVERS
Gagnez des jeux et une

GAME GEAR au
© 36 68 68 60

Gagnez des jeux et consoles
NINTENDO au

© 36 68 68 93

Gagnez des jeux pour

_consoles SEGA au

0 36 68 68 94

Gagnez plus de 500 jeux
et toutes les consoles sur|

36 15 BUGSY

LR: 2.19F |

[en! éro le plus MANGA !
Gagne des fonnes de cadeaux MANGA !
Branche toi sur les infos exclusives de SHUSHI MAN !

36.68.28.82

Si tu le cherches...tu le trouves ! Kampai !
2,19 FF/MN.

‘fsgaia\dgug», ratyjt
sursimple demande
, fé!épmremmelmnumer
193276267654 / |
q&{eisn%q@mss*ﬂweﬁm
36, Rue FikJole 4683 Oupeye -Belga

e fo congole ? Appelle Jo

J0.13.3)

Tu pourras passer des annonces, écouter
celles des autres, acheter, échanger;
et vendre des consoles et des jeux !

es il |
@ o faible coot
sur cette page

contactez :

MEGA TWIN
TEL 43.31.55.79
FAX 43.31.56.09

BLOQUE DANS TON J&U
% 36.70.23.25

670.2.



Ne manquez pas toute I’actualité
des jeux vidéo, tests, astuces, efc.,
chague mercredi @ 16 h sur

3 BON DE PARTICIPATION
A ADRESSER A JOYPAD - MEGA 6 SEQUENCE DECOUVERTE
10, rue Thierry-Le-Luron, 92592 Levallois-Perret Cedex

QOUI, Je suis le plus fort et je veux affronter un de vos meilleurs testeurs.

Nom : .. Prénom
Adresse : . Ville :

Code postal : ... S5 Console: ..

3 6.680°60 ll 5 TOUTES LES ASTUCES PAR TELEPHONE
MEGADRIVE (a partir du 26 septembre),
MEGA CD, GAME GEAR, MASTER SYSTEM, NES, SUPER NINTENDO
et GAME BOY (a partir du |5 octobre). 2,19 F appel
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100% DE NEWS, PREVIEWS ET TESTS EN DIRECT DU JAPON
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% Clockwork kmght SATURN,
% Toshinden PS-X,

% Dragon Ball Z NEC,

* X-Men, Tekken ARCADE, %

X UNE FIN
* D’ANNEE
X EXPLOSIVE!




INTERNATIONALES
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NEWS < PREVIEWS
4 3 2 24 2 3 34 2 24 4 X

Me revoici aprés
un long mois d’en-
quéte en plein
coeur du Japon et
de Tokyo, sa capi-
tale magique. Le
Noél du Japon
sera 32 bits cette
année. Les pré-

commandes de
Saturn, de PS-X et de PC FX se
comptent par milliers, et la police re-
doute déja les longues files d’attente
lors de la sortie de ces machines.
Les files d’attente des boulangeries
polonaises ne sont rien en comparai-
son a ce qui attend les japonais pour
cette fin d’année. Le comparatif
pain/console n’étant pas du meilleur
des goiits, je n'insisterais pas des-
sus, mais bon, vous avez pigé lidée.

Aprés avoir été cordialement invi-
té par Sony Japon (que je remercie

au je vous pré ce
mois-ci les premiers jeux PS-X en
test. Ridge Racer et Toshinden. Et
oui, rien que c¢a. Coté news, ne
mangquez surtout pas les derniéres
nouveautés d’arcade entre Dragon
Ball Z, X Men et Tekken, vous en
aurez plein la vue.

Le mois prochain, je vous parlerai
en détail des prochaines machines
de Nintendo, la Virtua Boy, et
I’'Ultra 64. Pour I'instant, place a
PS-X ainsi qu’a la Saturn.

KURIBO

MYST ;

Hit sur PC CD-Rom, Myst devrait, courant

95, arriver sur PS-X, Au programme, des

images somptueuses (contrairement & la lamentable
version Mega CD), une aventure géniale et des
énigmes complétement tordues. Voila ce qui vous at-
tend avec ce

soft que les

fans de Toshin-

den ne sont

certainement

pas pressés de

Yoir.

DARKSTALKER

Vous souvenez-vous de ce fantastique Jeu de baston ?
Oui ? Vous avez bien raison, car Il n'est pas si vieux que
cela. £h bien, sachez que ce magnifique jeu & l'anima-
tion digne d'un véritable dessin animé, est prévu pour
la mi-mars 1995. Nous vous donnerons plus de préci-
slons en temps 7

voulu, bien évi-
demment. En at-
tendant, des pho-
tos pour baver...




P

BOXER'S ROAD

Prévu pour février 95, le premier jeu de%’l
boxe sur la PlayStation semble promis &
un beau succés. Au programme, zooms, rotations, tex-
tures mappées, bref la totale une fois de plus pour
les Joueurs les plus exigeants. Je reste persuadé que
Ga va vous plaire, petits Tyson en herbe !

HIGH TECH'!

STARBLADE (ALPHA)

Alors que sur Mega-CD, Starblade est une daube sans
nom (c'est d'ailleurs la raison pour laguelle on ne vous le
montre qu‘'en news : il ne mérite pas un tiers de page),
Starblade Alpha, sa séquelle, promet d'étre la merveille
des merveilles sur la Playstation. Shoot'em up en surfaces
pleines (genre Syl-
pheed, mais pas précal-
culé), Starblade Alpha
saura se faire attendre
jusqu'au mois de février
\ 1995. £n attendant, sa-
+| chez que Namco a pro-
mis une conversion su-

0057900

périeure a-l'arcade. On

LE BOMBER MAN
NOUVEAU EST ARRIVE !

On n‘arréte pas une série qui marche. C'est un peu ce qu'on
peut se dire en voyant arriver ce Super Bomber Man 3 qui re-
prend de trés
nombreux élé-
ments du Bomber
Man'94 de la Nec.
Si les voyages en
kangourou vous
tentent, ce Bom-
ber Man & est fait
pour vous.

/ﬁ\

**************

CHAQUE OIS TOUTE LACTUALITE PROFESSIONNEL
' sv DES JEUX VIDEO MICRO ET CONSOL

[0 -EENEE

NOUVEAUTES, SALONS, INTERVIEWS,
ANALYSES DU MARCHE ET DES PRODUIT
TENDANCES, HITS ET ECHOS...

ABONNEMENT 1 AN : 100 Frs

TEL. 47.39.34.81
99/94 RUE DU PRESIDENT WILSON 99532 LEVALLOIS PERRET CEDEX

Le magazine professionnel de la vidéo et de la micro interactive de lois



TEKKEN

Vous le savez sl vous avez
déja lu en détails nos
télex : les jeux d'arcade de
Namco seront directement adaptables
sur PS-X, grace a un tout nouveau systé-
me. On ne résiste donc pas & l'envie de
vous montrer le dernier produit arcade
de Namco. Ce jeu de baston nommé Tek-
ken vous permettra d'incarner différents
personnages, parmi lesquels Nina une
jeune femme en costume de Bruce Lee
(le Jeu de la Mort pour les connaisseurs),
King une espéce de loup-garou des
steppes, Jack le Marines aux biceps in-
versement proportionnés en taille & son cerveau, Dragon le bon améri-
cain expert en coups qui tue, et ainsi de suite... Une fols encore, 3D et
polygones sont de la partie pour un jeu qui devrait étre de la trempe
d'un Toshinden ou d'un Virtua Fighter.

*
o
=
— *
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= %
Z*
——
) %
=
W

CYBER SLED

Cyber Sled, jeu trés connu des
joueurs arcade japonais (les distribu-
teurs francais n'en ont quasiment pas
entendu parler, les nains !) permet @
deux joueurs de s'affronter dans un
univers 3D aux commandes de tanks
armés jusqu'aux dents, capables de
faire des virages, de reculer tout en
inondant Uennemi de tirs puissants et
ininterrompus. Comme quoi je sens
une fois de plus que la folie va s'em-
parer de vos esprits lors de la sortie
de ce jeu, courant mars, sur Playsta-
tion. Une fois encore, Namco montre
que la PS-X est sa machine fétiche, et
ce n'est pas un mal quand

on voit le résultat.

NEWa * FREVIEWS
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En vente chez tous les bons
magasins

et dans toutes les grandes surfaces

.Revendeurs, contactez nous .

tel : (1) 49 39 01 66

francaise
pour la premiére fois .

... G suivre la collection JAPANIMATION en V.0 sous-titré -
- les derniéres OAV Ranma 1/2

(volumes 1a 6)
- Le film Macross ( Robotech )

et bien d’autres encore ...




DE N'IMPORTE QUEL PAYS,
DE N’IMPORTE QUELLE COULEUR

La Game Boy est un cri qui vient de Uintérieur. La Game Boy

se met a 'heure Swatch. Finie la Game Boy terne et grise aux
pitoyables boutons pourpres. Cette fois, il y en a des jaunes,
des rouges, des noires et méme des transparentes ! C'est infi-
niment plus “classe” que les anciens modéles. Non, mais !

LE ROMAN DES
COQUILLAGES MONSTRUEUX

Derriére ce titre quelque peu étrange, se cache un gigantesque jeu
d'aventure de 24 MB. Se présentant sour la forme d'un Final Fantasy
(Mystic Quest), ce jeu vous emménera dans une contrée lointaine, le
Shelldorado, et vous permettra de diriger plusieurs personnages
dont “Hinokai no
Yuja” (héros du co-
quillage de feu)
dans une aventure
longue mals aussi
variée. Les com-
bats ressemblent a
ceux d'un Phanta-
sy Star (Megadrive,)
mais avec des dé-
cors somptueux et
des ennemis su-
perbes. Une quéte
@ suivre pour tous
les fans du genre.

INTERNATIONALES
%24 3¢ 3 2 2 2 X X
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SONY : DES
CD BROIENT
DU NOIR ?

C'est tout beau, c'est tout chaud.
Voicl lallure qu'auront les CD-Rom
de Sony : ils seront noirs. C'est
étrange, je sals, mais ¢a a au
moins le mérite d'étre original.

R e



UNE BELLE BOIBOITE POUR LA SATURN

Voild ce que vous recevrez si vous commandez une Saturn
en import. C'est si beau, qu'on a pas résisté a lenvie de
vous le faire voir.

BATTLETECH

Battletech, un jeu qui
nous propose des tas de
© robots, enfin disponible
MALBY ) o Japon, c'est le bon-
4 ﬁ’/ heur que je vous propo-
se aujourd'hul de parta-
ger. Mettant en scéne un gros robot,
dans un jeu identique & Jungle Strike,
Desert Strike et autre “Strike” avec
des hélicoptéres en 3D, ce jeu peut
se vanter d'étre aussi intéressant que
ses cousins, mais encore plus rigolo.
En effet, qu'est-ce qu’on rigole a diri-
ger un gros machin bien lourdaud qui
écrase des mecs avec ses grands
pieds et éclate des batiments en mar-
chant dessus. Composé d'un grand
nombre de niveaux, de possibilités
aussl originales qu'amusantes, et bé-
néficiant d'une bonne réalisation, Battletech devrait aussi cartonner lors de sa sortie en
Europe, en mars 95. Tiendrez-vous jusque-la ? Si c'est non, sachez que la cartouche est
déja disponible en version américaine et japonaise. Yous étes content ?

MAGIC KNIGH'I' RAY-EARTH

Tiré du manga de “Clamp”, ou plus L

cemment de la nouvelle série télévisée

japonaise (relisez donc Anim’pad).
Magic Knight Ray-
Earth (ou pour étre.
exact MahéSenchi
Ray £arth) met en
scéne les trois pe-
tites  écoliéres
douées de pou-
voirs magiques

dans un jeu mitigé
entre  Zelda et

Phantasy Star.
Prévu pour le mois
d'avril. on ne se
doute pas un ins:
tant que ce sera
une (excellente) re-
pompe de Secret
of Mana.

Telex

© Sony aura lancé prés de 100 000
PS-X lors de sa sorfie le 3 décembre
dernier. Prés de 100 000 autres se-
ront sur le marché pour les fées de
Noél |

© Lors de la sortie de la PS-X, huif jeux
seront immédiatement disponibles et
23 seront en vente dés la fin du mois
de décembre. Actuellement, 240 déve-
loppeurs travaillent sur la machine
pour 700 jeux en préparation !

© Sega a dévollé la liste des futures
extensions (1) pour la SegaSaturn. Des
manettes infrarouges, un livre électro-
nique (?), un clavier (1?), un lecteur
de disquettes externe (7?) et un
disque dur peut-gtre inferne (2297).

* Segu organise, depuis octobre 94
jusqu'en février 95, dans fout le
Japon, une grande fournée musicale :
e Virtual Fighter Concert ! lls étaient
plus de 8 000 pour le premier rendez-
Vous.

© Lo fomeuse machine virtuelle de
Nintendo (32 bits) appelée Virtual Boy
a é1 dévoilée en novembre. Le pre-
mier jeu présenté vous meftait dans lo
peau de Mario, qui langait des fortues
sur ses ennemis arrivant de face !
Cette machine sera commercialisée &
rois millions d‘exemplaires.

 Nameo, qui semble aller main dans
I main avec Sony, a mis au point un
nouveau systéme de carfe d'arcade
appelé “Modéle 11", compatible avec
o PS-X ! Tous les jeux pourront ainsi
dtre facilement anp!és,

© Une cartouche de sauvegardes pour
la SegaSaturn sera commercialisée en
méme temps que la console, lors de sa
sortie le 22 novembre. La Power Me-
mory (<'est son nom) devrait étre ven-
due au prix de 350 F.

© Entre deux pestes ef deux usines chi-
miques qui explosent, les Indiens (ha-
bil«ntsg inde et non pas les Sioux,
Apaches et autres Cheyennes) de-
vraient bientdt pouvoir s'essayer aux
tout derniers produits de Sega. En
effet, Sega ouvrira I'année prochaine
(sous réserve d'un cafaclysme no-
turel genre raz-de-marée ou
epldemle de choléra) un Game  #
Center d Bombay. Cest chouet- ’

te la vie, quand on estindien ! \

X% 2% %
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© Marvel Entertainment Group. Inc. / © Acdlaim.

X MEN
CHILDREN OF THE ATOM

~

4 "M, Alors que Wolverine vient & peine de débar-
[ ARCADE ) ver sur les consoles 16 bits, Capcom déci-
CAPCON de de mettre en valeur toute la troupe des
§ “/ X Men, dans un jeu de baston d'une qualité
*" graphique encore rarement égalée. On re-
trouve la griffe Capcom dans un jeu trés
similaire au récent Darkstalker. C'est
une fols encore un véritable dessin
animé. Fan des X Men et des jeux
de combats, ne manquez surtout
pas ce rendez-vous d'arcade.

© Marvel Enfertainment Group. Inc.




DRAGON BALL Z SUPER GOKUH DEN

Plébiscité par les fans de la série au Japon, Dra-
gon Ball Z Gokuh Den sur Nec se voit adapté et
modifié sur Super Nintendo. Ce ne sera donc pas
un DBZ4 qui arrivera prochainement sur Super
Nintendo (oufl). Le jeu met en scéne SonGokuh,
de ses débuts jusqu'a son ultime transformation
face au démon Buh. Le jeu sera un mélange de
Jeu d'aventure, avec des phases d’'action,
d'adresse, de combat et de jeu de réles. Un jeu
qui ravira les fans, et qui ravira en fait tout le
monde, pulsqu'il y aura plein de jeux dans le
Jeu... Bande de gatés, va | Sortie prévue en mars,

pour les dix ans du premier album de DDB.

DRAGON BALL Z
GOKUH HISHODEN

~~ %, Décidé qu'il est & se faire plein
/' SUPER ) de sous avant que Dragon Ball Z
GAMEBOY ' ne soit plus une licence en or,
3 Bandal se décide enfin & sortir
son prodult fétiche sur Gameboy.

Alors, bien sor, ne croyez pas que

vous allez pouvoir casser du méchant avec
un jeu de baston, puisque cela sera un jeu
de roles-aventure avec manipulation
d’icénes pour ensuite admirer les belles
(enfin, restons simples, c’est tout de méme
de la Game Boy) scénes animées du jeu.
Sortie au Japon lorsque vous lirez ces lignes.

0568
X O15
0500
o055 K
(NRENRREEENS
333
L

SREHTHISEBLLE
LDTPATECH o

Apres le cuisant échec d'un premier épisode médiocre en arcade, Banpresto récidive
avec une nouvelle version deux fois plus belle, et trés certainement beaucoup plus
Jouable. Mettant en scéne les personnages du dessin animé inconnu de tous, ce jeu
d'arcade sortira dans quelques semaines sur le territoire francais, si bien sor les distribu-
teurs prennent la peine d'en faire venir de ce formidable pays qu'est le Japon.

g
(J
-
* %

 En axclusivité, on a vu pour.vous la
nouvelle console 32 bifs de Nintendo :
le Virtual Boy. Ce sera une machine
assez bizarre qui sera placée sous le
signe de la réalité virtuelle. Premiers
jeux attendus : une version remaniée
de Killer Instinct, et un nouvel épisode
du plombier nomme Super Mario Vir-
hmrKid. Plus d'infos dans notre pro-
chain numéro.

© Achetez vos Saturn mainfenant | En
effe, la politique de Sega est de
vendre  perfe en cette fin d'année,
pour s'assurer un public pofentiel pour
ses prochains jeux. Une légére aug-
mentation se fera donc sentir dans les
prix, début janvier. Viiite, vilite!

© Selon Sega, il semblerait que Sonic
ne fasse JAMAIS d'apparition sur Sa-
turn. Cependant, on ne voit pas pour-
quoi il n'apparaftrait pas, si Sega a au-
tant de mal qu'on le dit a frouver une
mascofte pour la Saturn,

Lo staff de Square Soft est en train
de plancher sur le scénario de Final
Fantasy 7. Greg est déja mort, la bave
aux levres...

© La guerre des prix : Square Soft
ayant annoncé Chrono Trigger pour un
prix avoisinant les 12 800 yens (ce
qui est énorme), Enix o aussitét an-
noncé son Dragon Quest 6 pour le
méme prix. Les Japonais en sont res-
fés coi... et se préparent d débourser,
 Los fans d‘animation vont étre heu-
reux avec leurs 32 bifs : sont prévus
pour eux un Yuyu Hakusho sur 300
(février), un Dragon Ball Z sur Plays-
fation (aucune date), un Gundam sur
Playstation (mars 95) un Ray-Earth
sur Saturn (avril 95), et un Sailor-
moon sur FX-Nec (aucune date).

© En parlant de Yuyw Hakusho, sachez
que Namco étant trés ami avec Sony et
possédant la licence Yuyu Hakusho, il
semblerait qu'un jeu de baston sur ce
personnage soit prévu sur Playstation.
 Dragon Ball Z sur Nec, ce n'est pas
fini, Un second volet dans e méme
s?'lp st prévu pour le mois davril,
afin de couvrir le reste de la série fél6.
 Sega n'en finira jomais de nous éton-
ner. Sonic, ami de la paix, des ani-
maux, des lutins bleus, des grenouilles
ef des extraterrestres, devient le nou-
vel étendard de fout un ensemble de
valeurs. En s'associant a lo célébre
chaine musicale MTV le 9 octobre der-
nier, Sega a organisé une immense
compéfition autour du jeu Sonic et
Knuckles. Prés de 100 joueurs se sont
affrontés sur [l d'Alcatraz (an- o
en pénitencier) ol se déroulait
lo compéfition. Décors et figu- ~ #*

rants éfaient |6 pour ambian-

3
ce. Cesty pos beay, fous ces & '
gens qui militent pour la paix et &+
lu liberté dans le monde ? = %

| 226 26 26 2 26 2 26 3 2 3 2 2 2 2 3 2 3 X ¢




IMPORT frtiea
PS-X

ors que le duel Sega-Sony semble s'étre substi-

tué pour l'instant a celui entre Sega et Nintendo, cha-

cun fait le maximum pour faire pencher le cceur des joueurs en sa faveur. Ainsi, Sega

mise-t-il sur ses gros titres d’arcade pour booster les ventes de sa machine (le 22 no-
vembre prochain) : Virtua Fighter (182), Daytona USA. Sony, quant 2 lui, un moment en retard, ef-
fectue un retour fracassant avec des jeux destinés & concurrencer sérieusement ceux de Sega.
FIG! ENE Pour cela, Sony s’est allié d&s le début & de grands noms de I'arcade comme Namco, Konami et
DE DIFF Capcom. C'est Namco et Konami qui vont ouvrir le bal pour la PS-X. De plus, la surprise est
OMBRI DUE! venue récemment de Takara, célébre pour ses conversions de jeux Neo Geo sur Super Famicom
H ES - B et sur Megadrive. Ainsi, pour la sortie officielle de la machine, les espoirs de Sony reposeront-ils
sur : Ridge Racer de Namco (vs Daytona USA & Virtua Racing Saturn), Ultimate Parodius de Kona-
mi, puis, un peu plus tard, sur Tekken de Namco et Toshinden de Takara (vs Virtua Fighter | & 2),
ainsi que les autres titres de Namco et Konami. Ridge Racer sera le premier 2 sortir, et Sony
compte beaucoup sur ce jeu. Mais force est de constater que Namco et Sony ont signé avec Ridge
Racer Grand Prix un véritable petit chef-d'ceuvre ! La guerre promet d'étre rude & Noél ! Tout
d'abord, le principe n’a pas changé. Comme dans Out Run, vous devez accomplir un périple en un

119! temps limité. Le joueur doit rallier des “Check Points”, sorte de portes ; en passant dessous, on
gagne de précieuses secondes qui permettront de continuer la course. Il s'agit alors d'essayer de
. . L 1 trouver une trajectoire idéale, de sorte 4 perdre le moins de temps possible. Chauffez les moteurs,

le reste est en images ! Prévu pour la sortie de la machine (3 décembre), pour seulement 6 000
yens (soit moins de 350 francs !).

-
1 27 g;«naﬂjdarrﬁquan‘l'mm
$ PR lo ! Le départ est pour
- 4 bientdt ! Dans le ciel, on re-
trouve Fhélicoptére, mais
i les dirigeabls. Si je
vous dis que sur des éerans
décoratifs, on refrouve des
joux célébres de Namco,
vous me croirez ? Vous
avez intérét ! Premier jeu d
voir dans le jeu : Galaga.

Faufilez-vous entr vos
concurrents. Attention, il va
Talloir faire vite, avant que les
Voitures verte ef rouge ne se

W rabattent ! Une fois encors,
Vanimation est fout simple-

M| ment impeccable, il '’y a rien
B redire.

0'54"765
11507765

joubler vos adversaires.




Bien entendy, le e vous propose o vue “cockpit” qui est celle de
I'arcade. Méme en plein écran, Fanimation est ultra fluide. (a va
v, frés, frés vite | Jomais jeu (console ou micro), n'aura 66
aussi spectaculaire. Méme le frés récent Nascar Racing pour PC [BREN Vv
D-Rom est bien loin d'éire aussi impressionnan.

Pour son premier ,eu sur PlaySta-
tion, Namco n’a pas lé: sur les
moyens. En effet, avec Ridge Racer,

on a non seulement la premiére gro:

nce sur la PlayStation, mal

on tout premier grand hi
Quand on vous disait qu'un jour I'arcade débar-
querait dans votre salon, on ne s'était pas trompé !
Avec Ridge, on a déja une bonne idée des capaci-
tés extraordinaires de la machine de Sony en
matiére de gestion de la 3D mappée. A coup sar,
la bataille engagée entre Sega et Sony promet
d’étre passionnante. Il faudra certainement at-
tendre le trés prometteur Daytona USA sur Se-
gaSaturn pour avoir une idée précise des forces
en présence. En tout cas, Ridge Racer, qui est 'un
des tout premiers jeux disponibles sur Playsta-
tion, est tout simplement Fa-Bu-Leux! Vous en
aviez révé, Sony I'a bien évidemment fait, grace a
Namco ! KURIBO

* La version *Un seul =
arcade ! circuit. G

+ Graphismes Ne contient pas
et sons gran- le tableau de La console culuﬂ: e femps réel tous vos déplocements. I est

drcuit en sens inverse pour un
* Un jeu mythique Nissan Fairlady Z300  bran= max do sensations fortes, Clest &n quelque sorfe un second
chez soi ! CEELVEECRLElESN it méme si vous ne pourrez pas Je visiter fés longtemps.

dioses. bord de la ainsi|

ce pont qui se fer-
mine par un vira-

r lorsque
T'on roule d fond
o caisse.

Les décors n'ont eux aussi pas 616 oubliés,
De bout en bout, lksomwpubes

llnpm dans le funnel ave des bruitages par-
oz-Vous devant voire écran géant,
plongczvawdmlnnuﬂ ot lo réalisme sera fofal.

La bou

M

NOUVEAU A
EP\IB L1QUE!

Sa

tique des Jeux et Goodies Maniacs

9, rue Oberkampf a Paris 11e

T 40 21 01 44

République, Oberkampf, Filles du Calvaire

SUPER PROMOS D’OUVERTURE : - 30 %

VENTE ET REPRISE CONSOLES ET JEUX (neufs et occasions)

NINTENDO
DONKEYKONG ~ TEL
DBZII aa9F
EARTH WORM JIM 499 F
LE ROI LION 9F
SECRET OF MANA 499 F
MICKEY MANIA 449 F

MK I
FIFA Ll

SUPER STREETFIGHTER |

SEGA NEO-GEO CD -
309F  |KINGOFFIGHT 499 F
399F | SUPERSIDEKICKII 429F

3D0—

LELVREDELAJUNGLE 399 F | a0t ol TEL
SPARKSTER 399F | CLAY FIGHTER TEL
SHINNING FORCES 449 F SUPER STREET Il TEL

Egalement G-B0Y, Game GEAR, MEGA (D et Nouvelles consoles

* Figurines VOL 1.au VOL 9 (piece) : 99 F  * Les Mangas 1 au 39 : 30
* La collection des 9 VOL : 799 F  « K7 Video DBZdun°1aun’8: 129

Cards, Cardass, Pin’s, Posters

plus de Check Point, mais c'est le Finish, I'arrivée.
Allez, encore un four, aprés fout, c'est fout do méme
du jamais vv.

Pas évident de terminer la course en féte. Cette fois-ci

Bon de commande  renvoyer & SARL ATT Brothers-SNIPER - 9, RUE D'OBERKAMPE - 75011 PARI

Prix

om Prénom .......

Adresse
@/ /S]] Vil

Tt
ot et W e

T,
Reglemen : 0 hige 0 Mondat et
Rembo

e




Alors que la version ar-
cade ne vous proposaif
qu'un seul bolide, il est
cote fois possible do REESIES RN
choisir parmi plusieurs
véhicules. Chaque voi-

Iumfossede bien en-
fendu ses propres ca-
ractéristiques
techniques. A vous de
faire le choix le plus ju-
dicieux |

Le Check Point n'est pas loin, et les preaevses semndes non plus. Pmmre

Alfa (o]V] — RATRRESTET) verez vous nfin b fin do cosaoné i ?
pas Alfa ?

&éme si Ridge
Racer PlayStation
posséde la men-

tion “Alfa”, le jeu ne com-
porte pas beaucoup de
changements par rapport &

la version arcade. Le seul, &
vrai dire, semble &tre la pos-
sibilité de choisir sa voiture
parmi les cing écuries pro-
posées. Autrement, on est en
foce d'une trés (trop 2) fide-
le conversion de I'arcade. 2
Alinsi, on refrouve les mémes -
“défauts” que la version ar- RECORDS

cade :

@ un jeu qui manque de fun aT 3 25 755 | Z8 o7
par rapport & un Daytona
USA,

® un seul circuit.

@ deux vues de la voiture

Y,

oMk
W

conire quatre pour son rival il i
Daytona USA. F I 1 oY% En fin de partie, regardez un peu vos temps, L véhicule employé figure aussi
dans ce fableau qui peut éire sauvegards. Un bon moyen pour conserver vos

Tous ces éléments auraient -
meillours scores.

peut-&fre pu (do ?) éfre évi-
tés avec une vraie version
Alfa. Dailleurs, Namco a eu
vite fait de frouver un nou-
veau nom @ son jeu en dtant
la mention “Alfa” : Ridge
Racer Grand Prix (un ha-
sard 2).

Un passage en zone urbaine pour des décors
toujours aussi fantasiques.




* nameo '

Ridge Racer, st aussi
toute une série d‘obs-

tacles d viter. Vous ne
risquez pas |'occident o
M chague instant, mais si
vous n'évitez pas les

embiiches, vous risquez

Ft un pefit dérapage, un !

| Une fos la course ferminés et remportés,
refaites un four, guidé par la console, sous
différents angles de caméra. Un speciacle

d voir ef revoir !

 Jovean 37}

6A Tw,;n OUVERT | e
Y S
DE11H00

14RVE D:::I:LI:{:‘:SOU PARIS A 2°Ho° - “

MEGA TWIN (rpegmel-pels)
14 RUE DES GOBELINS PARIS 13e

V" PSX (SONY)
| NEO GEO D 2
3DO N°2

COMMANDEZ PAR
TELEPHONE ET
RECEVEZ CHEZ
VOUS EN 24/48H
PAR

SATURN ET 32x Jl 7er' c&";f :2‘?:
DRAGON BAl.l IN3 449 DRAGON BALL Z N°2 399

9 ROI LION 399

449 FIFA N°2 399
449 URBAN STRIKE 399
449 JUNGLE BOOK 399
449 EARTHWORM JIM 399
449 SPARKSTER 399

DONKEY KONG
STREET RACER
RETURN OF JEIDI
EARTHWORM JIM
MICKEY MANIA

PQTIMG §9F PTFIGURINE 45
POSTER  39F MANGAS 39

K7 VIDEO 129F MANGAS COUL 79
i JX DE CARTE 99F TEE SHIRT 79
CD AUDIO  129F PORT CLE 39

MANGAS N°39 45F ET N°12 EN COULEUR 79F
SUPER FIGURINES DBZ 149F
DEMMANDEZ NOTRE SUPER CATALOGUE DE GOODIES

oﬂre valable dans la llml'e du stock disponible
BON DE COMMANDE

PORT ..+ 35 FRS
. TOTAL.........
E DES GOBELINS PARIS 13e

2 T
T 36

MEGA TWIN 1

SUR LE
3&70 2325

- MANGAS
- ETC




IMPORT

Saturn

inuit passe, la place pu-
blique des jouets s’anime
joyeusement. C'est aussi le
lieu idéal pour admirer la
délicieuse demoiselle du coucou : Chelsy.
A ce sujet, le héros Papperouchau et son
rival, le chevalier d'argent, se disputent.
DMBRE DE NIVERUN - 6 Soudain, la place des jouets est plongée
LO U dans le noir le plus profond. C'est une
panne électrique ! Sur le coup, la place est
RAP 3 prise de panique, mais la lumiére revient.
Mais horreur, Chelsy a disparu ! Elle a été
kidnappée ! Il ne reste pas beaucoup de
temps pour la sauver : nos amis ont jusqu'a
IN/BH i I'aube pour la retrouver. Mais qui a bien pu
enlever Chelsy ? C'est vrai, qui a pu faire
1]:91! une chose pareille ? Hein ? Quand
on y pense, qui peut se permettre ?
1 QUI ... On ne va quand méme pas tout
dévoiler !

Trés courageux, nofre bon chevalier d 'épée en forme de
dlé, pousse aussi des éléments du décor qui pourront lui ser-
vir d progresser. Pas question de foncer féte baissée |

OMBRI DUEUR

i Un boss de
taille confre
un ey
W ui o bien du

S mal d se batire.

Ga y est ! On le tient le premier
grand jeu digne de la SegaSaturn !
Clock Work Knight nous démontre
vraiment que la nouvelle machine de
Sega est une bombe ! On commen
4 avoir un peu peur, car a chaque fois,
dans les annonces ou les démos de salon, la
PlayStation se montrait supérieure. Maintenant,
on est rassuré : la Saturn aussi trés douée en
matiere de polygones mappés animés ! Outre sa
réalisation FABULEUSE, Clock Work Knight
offre un intérét réel avec ses piéges, ses anima-
tions comiques et ses graphismes originaux. Pré-
sent au début par Sega comme une simple démo
des capacités de sa machine, CWK est devenu, en
PPespace de six mois, un super-hit en puissance!
C’est peut-étre ce qu'on peut appeler du savoir-
faire ou alors tout simplement de la magie ?
Prévu pour décembre, a moins de 270 F (au i
Japon bien sr 1), CWK va certainement ouvrir [Ty L L L LT IR
une nouvelle saga dans le monde enchantée de Allz comprendre !...
Segaland ! KURIBO S ~ -

«Le premier super jeu de la SegaSa-
tul

.
« Exploite vraiment les capacités de la

..
al, malgré un genre classique
5).

(celui des plates forme:
* La haute-résolution

*Une certaine lenteur du personnage
(mais c’est voulu !).
«1l est temps que j’aille dormir !

SORTIE ANNONCEE : (616 couleurs, il est clair qu'il n'y a rien d redire.
9 DECEMBRE. Lo pafitchevalier progresse dans les
PRIX OFFICIEL : 4800 YENS niveaux en éliminant ses adversaires d grands
(ENVIRON 270 F). coups d‘épée. Clest aussi beau que
passionnant.
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123 bd Voltaire 75011 PARIS
Tel : (1) 44 93 51 30

35 rue Sommeiller ANNECY
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Tel :

- 40 cardass DBZ

ot Briantes

Dispo chez KONCI
NEO-GEO

| |Breath of Fire 2 RPG 569F
{|Dragon Ball Z 3 new 60F
Demon's Blazon 499F
Donkey Kong 449F
Fatal Fury Spéc. 399F
Final Fantaisy 3 us 539F
Goemon Fight 3 569F
|Human GP 3 549F
MickeyMania 499F
Mother 2 549F
Muscle Bomber 360F
Nosferatu 519F
Parodius 2 569F
Ranma 1/2 n° 4 289F
Riding Spirits 529F
Rocky & Pocky 2 449F
Samourai Spirits 499F
S. Metroid 289F
Street Racer 469F
'Yu Yu Hakusho 2 399F
DRAGON

BALLZ3

Action Game

Super Promo
360 F

Le Hit de Noel

dans tous les

souliers!!!
Merci KONCI

Promo de Noél
* 1 jeu neuf acheté = 10
cardass DBZ offertes
* 2 jeux neufs achetés = 1
figurine DBZ offerte

Super Nintendo 50Hz
en SFC 60 Hz

9 frs !

Pose comprise

P s —
NEO GEO CD console +1 '%u

King of Fighter 94
Art of fighting 2
Fatal Fury S|
Samoural Spirits.
Super Slde ick2
Last Res:

of Flghter 94
World Heroes Jet

ng of Flghter 94
Artof Fighting 2
Fatal Fury Spécial
Samoural Splms 2

Top Hu
World Heroes Jet

JAPANIMATION

p———————
rine Battle coll. articulée DBZ
86F

Vol. 14 Vol 9 chacune

Vol 10 Broly 119F
Trousse en Métal DBZ 50F
VIDEO
Retour de Broly film en Pal IZBF

K7 Dragon Ball Z Pal
K7 Ver Fr. DBZ Vol. 1a 8 chaq 139F
K7 Vidéo en Anglais

Nos avantages :

- Service VPC performant

- Stock important pour une plus grande
disponibilité sur les jeux et les goodies.
- Arrivages quotidiens en direct du Japon
- Prix direct sans intermédiaires

1| - Acceuil compétent et sympa

Mangas érotique pour adulte 55F
Plus de 2000 cardass DBZ,

Street Fighter 2F
Poster DBZ Sailormoon 26F
Poster en tissus 129F
CD Audio DBZ, Orange Road, 145F

Sailormoon,City Hunter, St. Sayai
Porte Clé DBZ
Mangas Dragon Ball Z Jap

251
33F
Mangas coul. DB Z 70F

Ouvert tous les jours de 1

KONCI 123 bd Voltalre 75011 PARI

IS
19H sauf dimanche 14H a 19H

on de c ommande
Commande par téléphone : 16 (1) 44 93 51 30 en contre remboursement
Jeux et articles Prix
Frais de : console / 50F /30F J40F

Total & payer par




GENR ’est le premier clone de VF
DN POLYGONA | (Virtua Fighter) annoncé. En
fait, I'éléve semble avoir large-
ment dépassé le maitre, car il
faudrait plus le comparer a un Virtua
Fighter 2 (version arcade). Bien que le
jeu soit une “copie” de VF, il est indé-
niable que Takara est capable mainte-
nant de créer et de réaliser, non plus
seulement des conversions de titres
RAPHISMI 0 Neo Geo, mais ses propres hits. Ce jeu
IMATIO g de combat en 3D est plus comparable a
un “Virtua Samurai Spirits” qu'a un
simple VF. Sa réalisation est pour lins-
tant impeccable et ne présente aucun
défaut notable.
1]:9! Le jeu est entiérement en polygones mappés, avec en
plus I'emploi de Gouraud ! De plus, la modélisation
[ des personnages est similaire A celle de VF, ce qui
laisserait dire (encore une fois !) que la PlayStation
est plus douée que la SegaSaturn dans ce domaine !

e ARNONGEE: Il suffit de voir Ellis s’animer avec sa tenue en poly-

UNE OU DEUX SEMAINES gones transparents, pour comprendre que la PlaySta-
LA SORTIE DE LA tion est tout simplement MONSTRUEUSE !
PLAYSTATION.
PRIX OFFICIEL : 6 000 YENS

Sophia, une combattante aussi sexy que redoutable. Le
pauvre Ozuwo risque bien d'y perdre plus qu’un dentier.

Kombat Il t autre

Super Street Fighter Il
sont relégués au fond
d'un placard avec de

veront ld leur compte.



Comment RENCONTRER JAIHONTE
des filles !

36 70 21 07 36 70 21 07

; A

(RO s~ g Comment les filles aiment étre sédulte
36 70 21 07

Comment organiser
votre
premier rencart !

' 36702107
QUEZ ET

Es-tu prét pour ta - GAGNEF AVEC
premiére fois ? LE SNORK

il i 36 68 21 88

Comment | ce qu'il faut savo
les filles ! sur les filles
36 70 21 07

36 70 21 07 °

Comment sortir avec une
fille SANS PERDRE SON
INDEPENDANCE !

36 70 21 07

DIALOGUER ET SE FAIRE
DES AMI (E) S, LAISSER
DES MESSAGES.

36 70 21 12 BOXPHON

( | Sur le 36 15 cANAL 21 I EnVie
o | " "

Avtant dire fout de suite que les enm.bﬂfs dans ¢ jeu sont d'un rare sen- GAG N EZ de lui laisser

| sationnel. Rangu ef son épée demesurée devraient en calmer plus d'u des magné!u§copgs, des CD, un message ? (réez

§ C des mini-chaines, ofre réponde
des K7 vidéo, l b t
RN T8 0 = A S - _des, jeux vidéo personnel au
= et plein d'autres cadeau...

ALORS SAUTEZ SUR | 8 2
VOTRE MINITEL ! I

Tu veux gagner une console MEGA CD 2 ?
36 68 21 88

; 36 68 21 88

Tu veux gagner une console 3 D 0 ?
36 68 21 88

Pour e appels 36 68 1 taxation ne sea que de 2,19 f1a minet.
Pour oo do 8,76F  a com

s sarvices 36 70 1 taxaton e sera exlon pls do 219F par minu, CODE MEDIA : 171



‘_@M.B-‘M Une aire de combat
_{) OL“"—-——’—— assez grande ef des
Py dicors qui

& | montrent que la PS-X

W) Inconnu il y a seulement quatre

mois, Takara a surpris tout le

monde avec ce “surper-| en puis-

sance ! Mé@me Sega ne s’y est pas

trompé en annoncant dans la foulée

la sortie, I'an prochain, de Virtua

Fighter 2 sur SegaSaturn ! Takara ne cesse de

nous surprendre ces derniers temps avec la qua-

lité grandissante de ses produits. Mais force est

de constater que Toshinden dépasse de loin tout

ce qui s’était fait auparavant ! A tel point que

Virtua Fighter a pris dix ans, a cété ! Les fabu-

leuses capacités de la machine de Sony en ma-

tiere d’animation des polygones ont da trés cer-

tainement beaucoup aider Takara dans la

réalisation de ce jeu ! Prévu pour le début du

mois de décembre, ce superbe jeu de combat

ravira a coup sdr tous les heureux possesseurs
de PlayStation en mal d’action.

KURIBO

* Une réalisation grandiose

a bouge 2 merveille !

*emploi des armes est sublime.
«Un jeu de baston console incroyable.

trouve pas, et pourtant j'ai cherché !
Pas‘pas de casque de réalite
e vil
«Le jeu ne sera certainement pas livré
avec une vraie Sophia (avec sa tenue et
tout, et tout).

bl5 JOYPAD %




A SELECTIONNE POUR VOUS

LES MEILLEURS TITRES
DE ANNEE !

GAME GEAR  MEGADRIVE

Y

e JMURTAL KOMBAI
S ‘((;;i;;
GAME LEJR

7\

GAME BOY e SUPER NINTENDO
GAME GEAR

MEGADRIVE MEGADRIVE

SUPER NINTENDO

Découvrez-les dans le centre E. LECLERC le plus proche de chez vous,
dont vous trouverez |'adresse sur le 3615 JOYPAD

E.LECLERC 6§

* DISPONIBLE DANS LE COURANT DE LA SEMAINE DE LA SORTIE DU FILM "LE ROI LION"
** DISPONIBLE A PARTIR DU 22 NOVEMBRE



n peut dire qu'on I'attendait,
cette cartouche : quatre ans RALERS RTINS e SICUUN
_FEDIEUR - SETA déja ! Lorsque Tonton Steph BEAT-THEM-UP
GENRE - MIIUI s’est acheté sa premiére Super  Nosforafu est aussi un beat-them-up, et les auteurs ont ports leur
Famicom & 6 000 F (avec des jeux quand effortsur s combats qui rappellnt co qus I'on conna dans le
_ DIFFICULTE - MOYENNE _ méme), il révait déja de Nosferatu. Ce jeu est 991 avec des coups spécaux et un grand nombre emnemis qux
_NIVERU DE DIFFICULTE - 3 resté dans les tiroirs pendant tellement long- TR Wik
NOMBRE DE JOUEURS - 1 temps, que notre pauvre Steph n'y croyait
CONTINUES - 8 plus. Mais voila qui est réparé, avec l'arrivée
en import de ce jeu qui na finalement pas
vieilli. Le principe utilisé fait énormément
penser & Prince of Persia, mais revisité a la
sauce arcade. On doit en effet faire progres-
ser son personnage dans des dédales de cou-
loirs tout en évitant des piéges toujours plus
machiavéliques. Mais il faut aussi lutter contre
Glnnnl des hordes d’ennemis que I'on combat 2 la &
s ' n/ maniére d’un beaf—them-up classique avec PRINCE OF PERSIA
(1 ] moults coups spéciaux. Et tout se passe dans ooty est principalement un jou d la Pince of Parsio, avec uno
une ambiance de mort bien scabreuse. vue de profil (légérement isomérique) et des passages qui rappel-
o lent ce jeu d'action et de réflexes. On saute, on s'accroche in-extre-
mis qux parois, on enclenche des mécanismes, efc.

On peut dire qu'ils ont eu le

temps de le peaufiner, ce

Nosferatu, depuis le temps

qu’on I'attendait... Alors, forcé-

ment, on ne trouve pas le jeu

aussi exceptionnel qu’on l'aurait

trouvé, il y a trois ans. De plus, un terrible
parfum de Prince of Persia semble s’échap-
per de ce jeu maléfique. Mais tréve de cri-
tique, Nosferatu est un sacré bon jeu d'ac-
tion qui reprend en effet le principe de
Prince of Persia, mais en y incluant davan-
tage de baston. Je veux dire par la qu'il ne
s’agit pas de récupérer une épée et de par-
ticiper a des combats erratiques, mais plu-
ogner a chaque détour de couloir

en utilisant de nombreux coups et enchai-
nements (dont certains coups spéciaux
comme dans un beat-them-up d’arcade).
Mais comme il faut aussi savoir utiliser ses
petites mimines en visant juste, et son
petit cerveau en sachant s’orienter, le jeu
25 prend une dimension captivante. Les gra-
= kL phismes sont de toute beauté (bien qu'un
2203 Erpatal 1 Kife 84 peu ternes), mais c'est surtout le sprite du
personnage qui étonne par le réalisme de
ses mouvements. De longues heures de jeu
avec des cadavres qui pendent et des zom-
bies bien frais, a posséder obligatoirement.
OLIVIER

Life L1 Lifebtt!

3 1N . ured“ imation du personnage
Ls nombro do coups et do mouvemers possies < - L& » X Moitié heat-them-u moitié
estimpressionnant. Par exempl, pour gsor | : i 7  Princeof Persia, géni;
S0US Ce passage, rl/umgwndnmmunr * Une
(deux fos curseur “Droit’; par exemple) puis ap- | s . *Le p 3l
puyer. simultaémentsur l bouton et fo EAETRE 4 Kife 7 % «Lesc cculems soﬁlz ternes.
arseur “Bas”. y * Cles
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ragon Ball Z, la légende de Songo-
kuh, c’est ce que vous propose de parta-
ger avec vous ce CD. Le scénario du jeu
est le suivant : vous avez toute

une partie entiérement en dessin animé ot ,E/Q?
. UE DL Son Goten demande 2 son grand frére de &
DMBRE DE JOUEURS lui parler de son pére, qu'il n’a jamais connu. @
LONTINUI Lintro ot I'on voit Son Gokuh mourir avec
AR Cell, identique en tout point au dessin animé,

BACHUP RA vous met dailleurs dans I'ambiance : ce n’est pas un
jeu comme les autres. Vous aurez donc le choix de ra-
conter I'histoire que vous voudrez a Son Goten, en
sachant qu'une fois toutes les histoires racon- g o,
tées, vous pourrez alors lui narrer le combat AUS
. contre Cell. Fidele 4 la série et extrémement \\
Al B sympa, il prouve une fois de plus — s'il en est en- “\
core besoin — que la Nec est trés certainement
1]1:4! I'une des meilleures machines de tous les temps,
mais était-ce encore a prouver, dites ?

TILETIL, . Ny
D= [ o ) J—

Dans cette phase du jeu, vous allez choisir vos actions enire parade “Gard” (pan-

‘neau de couleur grise), concentration “Keep” (panneau de couleur verte), attaques

au poing “Blow” (panneau de couleur rouge) ou attaque énergique “Shoot” (pan-
Sur cot écran, cest Son Gokuh neau de couleur bleue). Une fois cedi faif, celui des deux qui aura pris ['avantage st

qui a pris [avantage sur Tenshin- son adversaire fera passer ['écran en mode “Préparation”.
Han. Le joueur  ic dix secondes

‘pour décider de ce qu'il va faire D'on cté, I'on
(coup simple, enchainemen, at- voit lenchaine-
faque spéciale) et [‘énergie qu'il ment de Tenshin-
va utiliser pour cela. Bien enfen- Han, et de ['autre
dy, plus il y a d'énergie mise en le Komehameha
jeu, plus 'attaque est puissante. de Son Gokuh.
De son cété, I'atiaqué pourra lui Ces scénes sont
aussi mefire en jeu de 'énergie rds réussies of
pour amoindir les dommages d'une flidité in-
quil va se prendre. coyable.




Le principal avantage du soft tient du fait que, lors

des combats, il n’y a AUCUN temps mort tant que

des deux personnages a pris I'avantage. On sent

dailleurs toute la puissance de la console, qui, au fil des

années, n'a pas perdu sa réputation de petite nerveuse.

= Pen veux pour preuve qu’une fois finie une partie de

DBZ Nec, il suffit de se remettre sur la version SFC ou Megadrive
pour avoir Iimpression de jouer avec des légumes bouillis empri-

sonnés dans un décor de trois centimétres. Bien sir, le mode de
contrdle est assez étrange, mélant le jeu de baston et le jeu de si-
mulation. Les joueurs sont trés souvent surpris et n’ont méme pas

Pimpression de jouer dans les premiéres parties. Pourtant, une fois
maitrisé, le jeu se revéle plus qu'excellent et permet pratiquement
au fan d’atteindre un résultat digne des meilleurs passages de la
série télé, qui n’est pas, je vous le rappelle, réputée pour ses quarts
d’heure de discussions philosophiques. D’une réalisation sans bavu.
re, donc, Dragon Ball Z SongokuhDen ravira a mort les fans de la
série, et rebutera les fans de baston pure ; les amateurs de japonai

series aussi apprécieront, rien que par ambiance 100 % Japon qui
émane de ce disque. GREG

* On retrouve ENFIN les vraies sensations d'un combat DBZ
- Jamais de temps mort, pas le temps de so !

* Le juste mi entre combat et dessin animé interactif

* De trés fidéles séquences animées

* Une maniabilité exécrable pour les débutants
* Une difficulté qui rebute

* Pourquoi le public boude-t-il la Nec ?

SonGokuh contre Piccolo Daimad. On sent déjd la fin
du comba, d en voir Iétat des jauges de pouvoir des
deux adversairos.

Voici foutes les histoires que vous
pourrez raconter d SonGoten. Une
!msmrasloshmmmmm

vawaﬂumww/uinanellﬂter-
rible bataille contre Coll

Dans le canyon américain, Vegeia ré-
vile toute sa fureur. Un adversaire
redoutable qui prend facilement
I'avantage ayec des enchainements
poing-pied. Evitez le corps-d-corps !

Vugﬂn,qulmmlnlmm»- Frum,llml—plmﬂ,m

OUVERT LE DIMANCHE DE 14 HA |

M° J. Bonserge

Tél : 42 000 999
42 000 989

ouvert du lundi au \(\mem de 11h00al9k
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+2000 jeux
disponibles & partir de 49F
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iens, Clest déja le mois de
décembre ? Et si aprés les CD,
nous vous parlions de cassettes
vidéo, ca donnerait des idées de
cadeaux a réclamer @ Noél 2.
- “Bonne idée, surtout que des tas de nou-
velles cassettes viennent de sortir en fran-
ais ou en anglais, qu'on peut se procurer
désormais un peu partout, dans les Fnac,
chez Virgin ou dans toute bonne boutique
spéchlisée en jeux vidéo ou japanimation.”
- “D'accord, mais la prochaine fois, on
reviendra sur l'actualité du dessin animé au
Japon avec le film de “Fatal Fury” et TOAV/
de “Samurai Spirits” qu'on vient de rece-

- “Pendant que jy pense. Il parait que nous
employons parfois des termes un tantiné
compliqués.”

- “Il est vrai que certains termes de japani-
mation ne sont pas évidents.”

- “ll faudra un de ces jours que I'on vous

donne un lexique. Pour le moment, sachez

qu'une OAV est une Original Ani-

mation Video. En dautres termes,

» il s'agit d'un film

d'animation (ou

dessin animé)

réalisé exclusi-

vement pour la

vente en Laser

Disc Video ou

~ bien en cas-

settes vidéo.

— Avec cette seule

~ définition,  les

choses devraient étre

DRAGON BALL 205

LES CASSETTES DE NOEL...

Dragon Ball Z Volume 5

La revanche de Cooler

AK Vidéo/50 mn/V.F.

On commence avec les derniéres cassettes de
chez AK Vidéo. Quatre nouyeaux films vien-
nent de sortir, toujours doublés en francais
Dans celui-ci, vous ferez la connaissance de
Cooler (que vous connaissez peut-étre déja
sous le nom de Kira). Il est le frére de Free-
zer que Son Gokdl a tué sur Namec, et il
arrive sur Terre pour le venger. Notre héros,
qui est tranquillement en train de faire un
pique-nique avec Gohan, Krilin et Ollong, va
d'abord avoir affaire & ses hommes de main...

AK Vidéo/50 mn/V.F.

Dans ce film, on retrouve nos vieux amis de la
planéte Namec. Ils vivent désormais tran-
quilles sur une nouvelle terre, mais leur paix
est menacée par un gigantesque vaisseau qui
vient s'écraser chez eux. Des centaines de
robots font alors prisonniers tous les habi-
tants. Dende, qui a remplacé le Tout-Puissant,
fait immédiatement appel & Son Goku et ses

copains pour voler au secours de son peuple.
Arrivés sur place, ils remarquent que I'auteur
de tous ces méfaits n'est autre que Cooler,
qui a survécu a son précédent combat (du film
5), et qui, depuis, s'est fait refaire un corps de
métal.

Qra on Ball Z Volume 7

nsive des Cyborgs
AK Vidéo/50 mn/V.F.

Sorti au Japon & I'époque du long
combat contre Cell, ce film met en
scéne trois cyborgs créés par le doc-
teur Géro. Il s’agit de C-13, C-14 et
C-15 qui sont réactivés et program-
més, comme leurs confréres, pour
tuer Son Gok(. Aprés avoir semé une
belle panique dans la ville, Goka
arrive a les attirer dans un endroit
désert, mais le combat est loin d’étre
gagné, car ces robots sont plutdt du
genre tenaces, d’autant plus qu’un des
cyborgs a la possibilité de se transfor-
mer et de devenir encore plus balaise.




Dragon Ball Z Yolume 8
Broly le Suvper Guerrier

AK Vidéo/65 mn/V.F.

FLASH

Un fim trés attendu, car il met en scéne le fameux Broly, le super guerrier de
Ia légende quon retrouve dans le jeu DBZ2 sur Super Nintendo (celui qui

s'appelle Tara dans la version frangaise du jeu).

Tout commence lorsqu'un certain Paragus vient chercher Végéta et lui

demande de ['aider & trouver et 4 affronter un guerrier qui serait de la méme
race que lui, et qui aurait été apergu dans un autre coin de la galaxie. Paragus

affirme également quil vient de créer une nouvelle planéte pour les super
guerriers, et quil aimerait quil en devienne le roi. Végéta accepte, mais
Trunks, Krilin, Tortue Géniale et Olong le suivent pour le surveler. De son

cbté, Kaioh flaire une menace et demande 4 Son Gokd de parti Iui aussi 3 la
recherche du guerrier. En réalité, celui quils recherchent tous n'est autre que:
Broly le fis de Paragus, qui une fois transformé, déploie une force gigantesque:

et presque incontrolable...

Chroniques de
la Guerre de
Lodoss
Volume 2

Kaze Animation

60 mn/V.0. sous-titré
en frangais

Inutile de vous présenter
ce dessin animé (ou relisez
donc plutét vos anciens
numéro de Joypad). On
vous signale simplement la
sortie de la seconde cas-
sette qui contient les épi-
sodes 4 et 5.

Parn , Deedlit et tous les
autres poursuivent leur
chemin. Ils traversent la
Forét Sans Retour, et Parn
assiste sans pouvoir faire
grand chos;
de la princesse Fianna par
Ia sorciére Karla. Bref, une
cassette a se procurer au

plus vite pour tout fan qui aime s histoires dheroic fantasy, les jeux de réles,
les ragons et les splendides dessins de Nobuteru Yk et Yutaka fzubuchi,

Ranma 1/2 Volume |
Kaze Animation/60 mn

V.0. sous-titré en frangais

On ne compte plus les semaines
passées a attendre cette cassette,
et on espére sincérement qu'elle
sera disponible d'ici la fin du mois.
Clest vrai quoi, on ne le dira jamais
assez, mais ces deux premiéres
OAV de Ranma 1/2 sont les
meilleures ; alors c’est normal
qu'on soit impatient. Petit rappel :
dans la premiére, on découvre une
Shampoo (Bambou) transformée
depuis qu'elle porte un bijou
magique qui inverse ses senti-
ments. Ranma va s’en prendre
plein la téte, mais que se passerait-
il si Akane (Adeline) le portait ?
Dans la seconde OAV, c'est Noél
et Kasumi (Annabelle) a décidé de
préparer une grande féte. Tout le
monde est invité, Kodachi (Géral-
dine), Ryoga (Rolland), Kuno
(Julian), Ukyd (Fréderique) et bien
Jautres encore qu'on vous laisse
repérer, mais tout ce beau monde
mélangé donne lieu 4 pas mal de
rivalités. Rassurez-vous, Ranma et
Akane finiront par trouver un
court moment d'intimité...

e a ['enlévement

gt

- Sortie au Japon de deux nouvelles OAV de 30’ de Dragon Ball Z
tirées d'un jeu vidéo (comme “Dr Eigi” sorti en 1992).

- “Shoot”, la série sur le foot fait
I'objet d'un film qui sort a la fin du
mois au cinéma.

- “Ranma 1/2” revient en vidéo avec
deux nouvelles OAV de 30 minutes
tirées des mangas 25 et 26. Elles
racontent I'histoire trés émouvante
de Shinésuke, jeune gargon dont
Akane ya tomber amoureuse.

- La BD “Ghost in the Shell” de
Masamune Shirow fera I'objet d'un
film d'animation qui sortira au
cinéma en 1995 au Japon.

- Hideyuki Kikuchi, auteur de “Wic-
ked City"”, “Demon City” et “Wind
of Amnesia”, vient de voir une autre
de ses ceuvres adaptée en dessin
animé : il s'agit de “Darkside Bless”,
qui vient de sortir aussi au cinéma.

- “Beat’X", c'est le titre de la nou-
velle BD de Masami Kurumada,
Pauteur de “Saint Seiya” (“Les cheva-
liers du Zodiaque”).
- “Y@ Yd Hakusho

: apres la BD,

inédites.

- "Tanj6 Début", le jeu sur NEC,
vient d'étre adapté en deux OAV de
30 minutes réalisées par Tomomi
Mochizuki (“Creamy”, “Ranma 1/2",
“Orange Road”).

- La 5% OAV de “Crying Freeman”
ainsi que la version animée (trés mal
réussie) de “Appleseed” viennent de
sortir en Angleterre chez Manga

Vidéo.

- “Porco Rosso”
de Hayao Miyazaki
sortira en France
au cinéma en
février 95.

- “Nadia Le Secret
de I'Eau Bleue”, a
disparu de TFI,

Ohtomo).

Mitsuru  Adachi)

cais.

mais est revenue sur TMC le dimanche matin.
- “Touch” alias “Théo ou la Batte de la Victoire”
de Mitsuru Adachi, de retour également sur TMC.
- Kaze Animation vient d'acheter les droits de
“Plastic Little” (réalisé par la méme équipe qui a
fait la “Légende de Lemnear”) et de “Robot Car-
nival” (film réalisé en partie par Katsuhiro

- IDE, qui édite les vidéos
en francais de “DBZ",
vient également d’ache-
ter plusieurs titres ;
parmi eux, “Borgman
2058", “Slow Step” (de

“Humming Bird”, qui
sortiront courant 95 en
V.O. sous-titrés en fran-

- Sortie ce mois-ci chez
Glénat, en franais, du premier volume de la BD de
“Sailormoon” et de “Crying Freeman”.

Cest la série TV qui s'appréte  se finir aprés plus de 100 épisodes.
- “Tenchi Muyo” qui devait faire I'objet d'une série TV, est repoussé
en janvier. En attendant, on peut trouver de nouvelles OAV.

9| Yol
BORGM/

JovPap 37 175



A
MANGA

“REAL CUTTING EDGE ANIME,
3 ROUJIN Z S A VIDEO ORIGINAL " wme

Tenchi MUJo Volume |
RHT N (I Pioneer/60 mn/

N-

ersion anglaise

Un petit tour chez les éditeurs anglais (en format
PAL). Pioneer se lance dans le dessin animé japo-
nais avec deux premiéres séries, Moldiver qui
raconte la vie d'une jeune fille qui obtient de super
pouvoirs grice 4 un costume spécial, et Tenchi
Muyo, titre trés populaire au Japon. Il nous raconte
Ihistoire d'un jeune gragon qui va libérer malgré lui
un démon. Jusque-I3, rien d’extraordinaire, si ce
n'est que ce démon a 'apparence d'une jeune fille
plutdt sexy et quelle ne va plus le licher d'une
semelle... Mais ce n’est pas tout, car voici
quensuite arrivent de I'espace des extraterrestres,
eux aussi féminins, ce qui ne va rien arranger !
Vous I'avez compris, cette série est plutét dans le
style comique. Méme si le scénario semble s'inspi-
rer d'un bon mélange de plusieurs dessins animés
connus comme Vidéo Girl Ai, Aa Megamisama ou
Ushio to tora (pour les spécialistes), le résultat est
assez distrayant. Deux OAV sont réunies sur cette
cassette, et le second volume contenant les &pi-
sodes 3 et 4 et également disponible.

Roujin Z

Manga Video/80 mn/Version anglaise

On finit avec un petit chef d'ceuvre signé par un
grand maitre du manga, Katsuhiro Ohtomo (ben
oui, lauteur d’Akira...). Méme s'il n'a fait ici que le
scénario et les méchas, nous avons la un dessin
animé qui nous invite une fois de plus 2 la réflexion
en soulevant le probléme du vieillissement de la
population au Japon apres I'an 2000 (o prés dun
quart de la population aura plus de 60 ans). Moins
bien réalisé qu'Akira (moins de budget), ce film
ravira en tous cas les fans d'Ohtomo.

bagnez
des cadeaux ef
des abonnements
en regardant
Luna Park

7

3 NOVEMBRE-I FOYPAD 3

our ceux dentre vous qui ne le savent pas, Luna Park est une
émission diffusée en Belgique (RTBF) le samedi vers 17h20
(rediffusée le mercredi a 16h00) et sur le cable (TV5 Europe, le
mardi aux alentours de I7h15) o1 Fon parle de jeux vidéo. Bien sir,
on ne parle pas que de jeux vidéo dans Luna Park, mais la majeure
partie de I'émission reste toutefois consacrée aux produits Nintendo,
Sega, Atari, PC et Amiga.
Dans le cadre d'un partenariat entre Luna Park et les magazines
Joystick/Joypad, vous pourrez chaque semaine remporter des
cadeaux mais aussi des Comment ? La dé est
bougrement simple.
Regardez I'émission et participez au concours que vous proposent
Sam et Maniac, les deux animateurs vedettes qui déchainent les
passions des teléspectateurs du monde entier. Envoyez ensuite une
carte postale a 'adresse mentionnée lors de I'émission, et collez la
vignette qui se trouve sur cette page. De cette facon, si le tirage au
sort vous désigne comme vainqueur, vous remporterez alors peut-
étre, en plus du cadeau Luna Park, un abonnement a Joypad. Notez
bien la date de I'émission, elle figure sur le coupon. Pour participer, il
faut impérativement le coupon ou figure la date de la diffusion de
Iémission a laquelle vous participez.
Alors, tous a vos vignettes et ne manquez pas Luna Park !




, g o e e -
e o vk Tl Guilane
BHOR
Contact
 contact Japanimetion sympas. Tel
SWHN 51671492
Venta

Dépatement 1

Vends Trnks Stor, l Revenge s Gy,
B e plins it choses sur OBZ,
et g 35 rs 7806407 Mot

Digrre

Uk 214310 4
08217139 90Fs T3y © 700
s 18hunguenert sl 04

Dépateent 4

Vs fims DBZrgauen version e
410 Fr, s T, Kara e K,
Sag Broy, Bojack r Egl. Tl & uen 20
7744

Département 7

Vends monie Thors o
500 Fr5, bon i de nwnm (uum) Tela
Foiaa 6453839

Departeent 94
Ve e i 1 O

mns Nﬂm \M\lw Nemo,
Sau i Syt
)hul. UIJFISNMF'S vsmmem
828!
NEC
Contact

amwmu:ccn Falfoy2 e
vends Duo amésiai-

e, remuch et mm ot s,
b laar T BB TIT.

Etagecat 1,703 N
it & chuche Pammus Fomalon

Vente

Degarement 4

et Duo-R + 8 i, vends assi Martal
Yot 25ur K, i it e s
s, o 21 06260 .

cursole NEC GT Tt + 7 juc+ A 9
V. aiec_ombllage = 1600 Frs. Tel
9106619

Digateent 53
Vends u éhenge o NEC en e ou SOD,
gj;wemm 1500 Fr. Telas &350

Bemsm
s St CO-fom + 1 Borberman
BB Votsass L

Vends nbx jeux CD-om NEC, vends jeux
SIS Tel2 Amuwa 2275974 65 19h

Degarement 94
Vends b joux NEC cart o CD: i
PCKid, 0utFum,

Wondrboy..de 754 200 is nmvm
Super NS TolaFrdéioa 432852

NEO-GEO LYNX
Contact

Dégreent s
ctange Nén G0+ 2 oy + emaryCar-+

Latfmot S5 FllFy 248 Pl
32 corire 300 aves e enk possle
Tuawmﬂnmls:\sms

Digaeen
tange N G + SCD + 1 maete o
Duo e possbl) Tehau 4657212 3
Ststenpis 190 3.

Vente

Dégaremen
ansmuensm Fahmlym\ o
Amfv&lmmnmﬂ 250F. Telau61 01

+ ol Fihng +
Nmuyraﬂ b bae 8

Dégarement 78
Vmﬁs e Néo Géo - View Point, Samura,
ion Nafon.. Cheche AOR2, Tl a0 955

Dégarement

Vends e o oo Suger Siick, ecel-
mmammmmmm Tda
H6.

rment 2
Vends Néo 60 + 1 pad + 2 e 1500 Frs.
TelaFandcau 4630 1952

Dégarement 9
Vonds N 660 + 1 anete + 2 - 1200
Fis Telau 49300718
NINTENDO
Achat

Dégaenent £5

Acle 11 GB - Sanur Shodown (St pour
les Jap), ou Mortal Kombit I, e tout en bon
oL Tl & o 8809 01 s 18
i

51
Acite e vends nouveautés sur SN of
s o 4 Rl 3 V). e
Stie, Wiy M, ol Lin . Tl 20
HHEN7

Dégarment 51

Dégartement 31
Echange Legend o Gaia caire Breah of i
ou Romancing Saga 2. Te au 615275 %
Tous s joss atoutes e

Dégartment 31
Echange Final Fantasy 5 contre llusion of
Gai (US) e échange Legend of

e ofFir 0 Romancin Saga ou
Te Surivan, Tel aux heres e teas au
61275%

58

Dégatement 45
Echange sur SNIN - Zombie, F1 Pole

Dégarement 16
Vends jeux SNES ; F1 Pole Posilion
Cybernator, Super Mario Al Sar, Pilot
Wi 4250 Frs

ngs u e -
sble TelaNeoas 20 457871 52

Dépatement 24
Vencs Mario Al Sers ou Miskr Nz : 175
Fis. Telay 48760399

Digaterent28
Vends NES 2 et « it + 43
G500FrsA State el 2y 3727 1440

sion,Jrasic Park oot Chaos Engive,  Dépatement 20
Logend,Populous 2, Siyblzer. Telau 6537 Vends, achite, échange jox SN de 120 3
06283 Gétard Chochoy. 300 Fvs St 0 M, S

st

Dt Ty NaloRat et B er
Echenge F1 Pole Postion, Alien 3, Jurassc SGnHmFmNHLM(IAS)mJNHS
Park Aclmn Replay,contre Lost Vking,  Telau

Chaos pe EmpieStike Bk Tel
aummﬁmuammﬁaamvmﬂw Dégatenent 37

Vends, &tenge MO

Deégarmert 60

Echange sur SNIN - Lamborghini,
Castlvnia 4 Kick Of conte Fatel Fuy
Speial, Ty Toors, Coo o, Dragon
72 ou achite de 150 250 Frs. Tl &
Sttasten a4 46363,

B

Déparement62.
Echange sur SFC - DBZ 3 conre DB 4 ou
S5 2 00 Workd Heroes 2. Telau 218629
Ed

Dégatenent 73

Echange DBZ1 + DBZ2 sur SNIN contre
oral Komat 2. el Gullaume 2 79 08

02320017030

Département 78
Ecne Megaman XVF, Feshtack VF ou e
M neaeod i arts
2(La Légende Saien VF en bon e, bote et
rolee).To 2 Stasten 50520783,

Département 81

Etange s SN : Megaan X, Suw
e Fiher |

0 s 0B 4 MK, il Fuy S

Final Fanasy 5. Telau 37321 48

Dégartenent 81
Echange sur NIN Megaman X, Super

vends WD + 1 manete + aptater 9 + 23
o 3750 Fs. Tl 2 Feday 472036 80,

Dépatement 37
Vends b s sur SHINSNES 3 prix
eSSt + s vends aiss 6B
ME360Fs Telau 47542657 s 18h.
Déparent 33

Vonds SFC + St Fiher Il tout en s
bon éal: B00Frs Telau 76555037

Déprement 29

Vends sln suw Star Wars, me Toons,
inox e

azwn Tammmuuszzm

§

Degarteent

anssuSM’.S NES 4 s i SF Tubo.
150 Frs, Megaman 2 : 50 Frs, sz contre
enveloppe. Tl 2u 54 80 38 27 ou Denis
Beaudeux 18 Rue des Chauves 41310
Vilecase,

2
Vends SNIN-+ 2 maretes + 760, Megznan
X, Zeda 3, Road Runer, SFIl +Acion
Replay Pro: 1700 Frs. Tel au 7737 0067 e
‘o (Loie riquement),

%
8295 % ou e 4 Eic Jors 3 Rue 2l
Méeranée 6451100 Reins

Dégatenert 67

Achéte SNI e plsiers e, bon prix e
manete § boons Tl & Fredo 4 88 70 93
15,

82
Achile jaux SNIN en version franaise
Aciser I, FY Pl Posion I, et Rzt
e 20 250 s un s s cal
ménegi Tel2 Sylainau 63650063

Dégartemert 82

Achel eu NES : Mario 3, Super OF Road
e Fm ofteau 63931551 ou au
BB U0

Achil Bralor, Lot of e Ring, usionof
(G, F, e Ball, vends o e s

o reweés N el MD. Te 2 Fed o0 43
B0204 2 143200

Contact

Dégatenent 10
Echange o SN Tel 2125 399524

Dégareent 14
Ecnge, vends jux SN e vencs Chuck Rock
sur MD pasche,recherche surut SSFI,
Equinor, Sim Ciy, WH2 Enpire Stikes Back
Tela Fladenapris 20hau 31 20308

Département 3)

Chee Maro Al s,

e o e i s
Dash ook, Paetoy 251 68 Tel

6195

el  SSF2 cont
DB 4, FFS ou RPG, Telau 63 73 21 48
aBen.

atenent 84
Eht ot WA o2
Sim Cly,SuerVoly Bl 2, e GB 68
$04 00, Dt Sinn Qaer L
84100 Orargs ool 9051 707

Dégartement 85

Echnge Pl Fuy 2 ) e Goonon2
M (f«ap vl o la)
umue Mmme ol S oo

Déparenent

Cherche conlacts sur e Raincy pour
anges femporaies ou non sur SN,
SUES0uSFC. Telau 3020791 a s

0
Etange o vens Fal Fiht 2 ) 250 s
o 68 Word

cuu e Casilvania 2 conto ol Tol 3
Chiophe 342957 6 enke 182t 19 30

Vents

Déparement3

Vens sur SNIN : Joe & Mac : 150 .
SFII 90 Frs, Asterix : 250 Frs el
recherche soluces compléte de Mario
World. Tel 3 Dougall au 70 32 32 37

Vems o SN\N/SNES the: SFl Tubo,
Mario k. THNT S, Sytce, NBA
JAM, Cool Spat de 200 3 300 Frs. Tel 2
Lot 916683

Déartment 42
Vends SN + s R, -, 22
i

nsaMDum(Snn:zuumm )Tl
77370067 4 Pasal

Digaeent &

Vends SNES US + 2 manetes (dont 1 SN

Proyang) Ty ot B0 s ot
canges.Tel2Dadau 71081026

&ms Nileodo e 3
s«ammg 1S 0 0Fs ks 2
vt posil s ok a Frar) Tel 2

Dégarement
desmeMN AnmmeNS(US) 130
Fis. Tolay 3533515

Dt
wmmw.mmwmw
Bt Toads) + secteur : 350 Frs
uniquement dans le 54, Tel au 83 21 75 35
ans19h

Département 56

Vends sur SNIN : Moral Kombat 2 &
290 Frs, Sret Fighter 2 Turbo et
Dragon 8all 73 (Acton Game 2) 3250
s ke, Tel & Frédéic au 97 05 15

Dégarement 57
Vends Game Boy + Zelda + Mario : 350
Frs, vends jeux SNES : Starwing et
Tortues Nina 4 : 100 Frs pidce. Tel &
Cédficau 87936745 apres 18,

Département 59
Vends 3 jeux SN, prix 3 débaire. Tel 2
Guillume au 2047 2385 aps 18

Dégartement 59
Vs b e S/SNES 2 bas pc Te
Beranin au 28 63 66 36 uniquement e
ercegie o saedi nte 166191

Dégarement 59
Vs mnae Metrod, 7m saua FR3,
K2, S5F2,

0Pt
Dazs Mo it mtmlwmv Neut-
Bourg 53300 Valenciennes ou sur 3615
Joypad, Bl Made

Departement 59
Vends SN - sopeet  uxscoe + 1o
600 s, vends auss TNT 4 (US),Teemo
NBA : 250 Frs, Mortal Kombat - 150 Frs. Tel
aSTF a1 26 16

Dégarkment 60

Vends Tortues Tournament Fightrs sur

SHE fras de por comrs, el 8
254,

Dégarment 60

Vends sur SN : Teomo, Super NBA
Basietal, Draon Ball 7 2 version Ja) ¢
A, el 20444994 07 3 Antory.

Dégarenent 2
Vends sur SN - s Park Ve Al
S, Magic Swor, Sim City e 1502 250
Fis, vends NES » 4 joux : 500 Frs. Tel 2
Gulaumeas21 724268

®
Ve S 5 (o At St S
O ) 150 d bt o
o o o
doigie, i Sapiil

s

Dégartement 65

Vends e GB : 50 Frs s 850 Fs s
10 ¢ 1050 Fs es 12 + Game Gene 2 250
Fis Teau 62993122

Déarment 7
Vendssur NN Chuck Bk e Caigher 3
200 Fs e Tl Rt B3 34 4589
s 17h30.

Degartment 67
Vends Ninendo + 30 je + accesoies

coffe 6o rangement, valeur 10000 rs céé
3000 rs, Weber Kiaus 1 Rue Pal Clauel
B2

Dégarement 75
Vends Sim G, Mario Kat, Bomoernan |
250 Frs oo vends aussiacessoes SFD,
sauementsur Pars.Teau 4858 0765

Dégartement 77
Vors oSS S 505
Drgon Bal 2 s
TS

Dégartement 78
Vends SFC e bon 6t + 2 e : 1000 Fs.
Vends Corlra 4, SF, Avlay, Super Ser
Wars, pix céae, Tl a0 305529 143
Phiigpe

Vend MG T A Top G 2 T3
 NBAT
mwum it foe

Dégarenent

Vo SN muw + 2 maretes +
s e i b

ol e 600 Fs. Tel  Benjamin

05 1661

Dégarenent 78

Vends Super Nelrod sur SFC.2 300 Fr, ks
2. premiers manges en VF de Rana 1/2¢l
2 087330 rs. Te 4 Pascal au 308707

Dégarment

Vends ou AmmSF“Uau et Magic Sword
(US) 100 Frs ou contre Chess Master,
Conira3, Monagoly, Sim iy, Clayfighter,
King Arths, Schiroumpls et autes. Tel au
B3B4169%.

Degatenent 84

Vonds I + 2 + o Kat + i
+50e & 565+ AD2A + Tiny Tons +
Mikey. Tel 2 Roter a0 9 65 66 29 s
19h

Dégartement 69
Venos SN+ 2pacs 7 e (Savrs, VK.
NBA JAM.), e tout i ne : 2000 Fs. Tel
BB,

Département 91
Vonds S » 2 mantes « i + -
et + S Fighte 2.+ Vs Kat 800 Frs.

Dégartment 63

Vends SFIl Turbo : 350 Frs ou échange
conire NBA JAM. Tel au 78 88 32 66 2
Matin.

rement 63
Vends feur SNIN : Super Akse, Paodi,
Fomalon Socce, Street Figher 2(5): 160
Fis i ou 600 15 ks 4. Telau 782048

Déparement 75
Vends SFC + 9 joux + 2 adaptateurs +
souris, be, BT et NTC : 2000 Frs. Tel
aNicolas au 47 4508 9

Dégartsment 75
Vends SNES US + 3 joys + AD2 +
SFl + Mario All Star + Mickey 1 et 2
+Knight of Round, e fout 1750 Frs
Tela Franck au 44 870961

Déparement 75
Vends 10 jeux su SN : Axelay.
Equinox, Flashback, S. Tiny Toors,
Jurassic Park... éat neuf ou échange
contre F-Zéro, Mario Al Stars 2 150
Fis 01000 Frs les 10. Tel au 45 89
2609

Dégartement 75
Super Afire | Vends Super Ninendo
o n para al o 80 e, rs s,

s spaien. T 2 Pt
B2

Département 75

Vends SFC avec Lethal Enforcers + 2
manetes + péritel 800 Frs, bon 6tal
Tel 2 T au 45 83 24 57 aprés 20
sauf lelundi et merored

Jeu.Telau 69062967

Dégartnent
Vends wmzmnwes atape + 5
5 2 ibalte, Tol  Anhony

Dégarenent 9t

Vends fux SNIN 2 190 & 250 Frs : Moral
Kombal 200 s, Jurassic Pak 230 s,
s 190 1, EicCantons 200 Frs, Deset
Stk 190 is k... 21 fouca tol. Tel

Département 91
it Eumm James. Pond, Mario Al
et S, SF I Tubo de 502200
acMe ous et dene, PG 0 LS.
T B%UR

Départoment 22
Ve SN+ 6 e (WK, Wegaren Y.
1600 Frs 0 vends e séarment. Tel 3
Laentas 136 000

Département 2

Vends jeux GB  Aseri, Chloaiter 2,
Populous, F1 Race, Duck Tales, Addams
Family..ente 50 e 150 s, Tel & Thomes
24212340 siite.

Dt}
Vends SHIN +

Word, iy Famwyz en3, St
Figher I Ranma

e

Dégartement 2.
Vonds moner 1083 st pout consles
SE0FrS vends Top kg Tons
s 05 Tolard7 1273



fgarement 93

Vends Zeida sur GB : 100 Frs et jox MD.
62602 100 Frs. Tel au 4861 16,47 au
psvie!

rement 93
Vends sur SN : Rana 122, Ty Toons
Sﬂ\ o émange contre DBZ IV ef autres jeux
e g, e s Acton ey |
pmamm Telau 4304566 Rorn.

Dégaterent 94
Vends Steet Figter i Tubo 2 pi rison-
ibledGéate Tel 2 Yam 2y 49465 3,

Dégaement 55
Ve 12 e sur SN de 5012 200 rs
(sert of Mana, . Mo Kar, ), ache
Tl bon i Te & Segtene 2 34 2806
@
SEGA
Ackat

ement 31
Cherhe Baman 1°1 sur MO dans sa versin
marase ansi qus F I (US). Te & Fabrioe
0 6123279,

Digae
et Nma Gathn 51 MD, i 2 pyer
07 i 0 v 4374

75
Aot Moral Koot sur 66,2 50 s Tel &
Mikadau 43207413,

renent 9

Achte Leal Enfoces 100 2.+ POt 25
possibe i néeessns. Tl A Chistophe
6909

Deégartement 94

AHe MO +2 maetes + 1 2 e 400
s . el uen aps 19 hay 4885
T

Contact

Dégaremen! 3

Echange o0 vends jeux MD - Dune 2,
Pouloss 2, Festuzck, SFI, Roce Knihl
DaisCup .. Tl & Mk au 704623
0.

Digarement 54

Ecfange jeux MD : Aladin, Rodet Kiigh,
oonire Mikey Menia, Hearbworm Jim, Mt
Notz, Vi Rcing, U Seike, Sparstr,
Fink..Tlau B 2917 74avat 21 h

59
Echangeou vends ok e 1003 00 Fs, 0
o MD: Ut Sk, Mol Kot I,
NBAJAM..cono Soni 3, Mol Kombal 2,
Super SF2.Tel Ol ay 2009008

Dégrtement 59

Echange ou Vends o ND - Ase,Fetal
Fury, Oympic Gold, i, Dure 2., e
Morial Kombat 2, Virtua, Ti ou échange
cone 2 pucou 1+ 1003 180 Frs Telau
78T

Dégeteet 2
Efenge VS +6 o - Suge GP Sea +
‘The Ninja + Heroes of the Lance + Shadow
Daner. Tl 217401 Hapes 191

Dégatemert 62
e 0u vends Davis Cup, Deset St
 SuperHydli + Daren s WS, Ecie

a s Ster 31 Rode el 2170

Vente

Dégarement |
Vonds MD.+ 2 pads +5 e Team USA
NLPA 9, Stier, Street of Rage, Sonic

950 Frs ou vends MD + 9 jeux : Davis
Cup, TF4 ¢l 1400 Fs. Tel 3 Séasfien
743015,

Dégarement

Vends sur MO  Virua Racing 260 s,
Landstalker 240 frs, Sorc Spinll 180
Frs, Puggsy, Micto Machines 150 Frs
pbce el 2427 09 09ente 128013
X

Déparement 11
Vends jeux MD : The Teminalor 200 Frs,
Soric 1 : 20 Frs e Soic 2: 200 Fs ou
Ies 3 pour 500 Frs. Te au 68 79 64 85
aprs 182 Benjarin,

Dégartemert

v-nﬂsnnsﬂewk KMD el 66 : Exco2
IK2, SSF2...& prx aisonnabes. Tel

inmwnum\enau 0535966,

Dégartement 15

Vends feux GG, MS : 100 s piéce + feux
SN de 150 2 250 Frs + jux SNIN sans
Doies 290 Fr, lse sur demande. Tel 20
7163125

Dégartement 16
Vends MD2 + 1 manelle 2 6 boulons +
Aladding SFII + Quackshot + World of
Ilusion : 980 Frs (port compris). Tel &
Davidau 46 682483

Dépatement )
Vends GG +5 eux : Motal Kombe, Sonic
SMGP.. e botes e nlcs 800 Fis o0
hageconr SN +2 marefs ) +1 jeu
261623) ouconts ND2 s () +2
Jeux Tela Pl 6527 1120,

Départeent31

Vends sur MD - St Figher I, NBA JAM,
Fila Soce, iy Toons Acme Al iz e
e, de 1003 250 s e o, s s e
santais  por compi. Te  Doraten a1
61832815

Déaoment 3
Vers e NCD . drsic Pk (15 300
Fo Syt 1900 s ol
200Fis, Beral ND-250Fs compi

0frs. Maswmwemzmm

Vends sur MD ; Cool Spat tbe 230 s prt
‘compris ou échange contre Goodies. Tel &
Anneapiés 18hau 67151198,

Deépatement 36

Vends jeux MD  Soic 3, Cool Spot,
Lemmings, Fanasla, Sric 2 g2 100 2 280
Fis, e ou fange Game Gear + Cuck
Focka 30 . Tl aLaretay 5409 1054
E

Dépatement

vms W, \he amysn Jet (00
o, Helfe, . Tunder

mumeu Iaous 1000 Fs. T2

Départenent 39

ND + 2 manets + 3 Flshtack,
Sonic ef... 500 Frs. Tel & Franck au
24775,

et
Ve jux MCD : Nigh Tap - 320 Frs t
Tomeat Alley : 270 Frs et sur MD : Virtua
g () - 350 Fr, g . Tl &

Grégory 2 2666 85 59apis 191,
Dégarenent57
Vencs Garme Gear + 5 eux (lngle Baok

e Gea
Lemnings, Coo S, 401 1BA JAM) +
loupe : 1000 Frs. Tel aprés 18 h au
87663638,

&m« Kk Of 2 100Fis. Te
au 873261 292 témy aprs 181,

Dépaterent57
Vends GG + loupe + Mestr Gt + ape-

teur seclur + pack e angement + adapla-
te allme i + 4o MS + 6 GG
{(Sveetof e soric 2, Chacs. )2 500Frs
Teay 87561157,

Dégarement 53
Vends b jeu 66 100 rs. Tel 2 Syl
W2RB3Iaprs 187

rement 59
Verds sur MD : Addams Family 16 Frs +
i Ge ot Tl 2Merw a 27 334346,

garement 59

Vends sur MD Emn\ Landstler : 250 s
Tun e sur SN Jzmes Pond : 250 Frs, Mo
Ve ot o3 5

Dégartement 53

Vends Landstlke aves a note : 200 s,
acite Vitua Racing, Super Srod Fghter 2
Uttan Stk : 200 s Tiy Toors Al s,
Micro Mecine 2: 250 . Telay 286353
%,

g
Verdseac D : NBA UAM 160 Frs, Wordof
lson D 08720 s, it 0
Fis, Wondarbay 3 ;50 Fs, Kid Chanelo

sansuuemmmﬁs T 2056

Deégarement 62

Vends e MD - Sinob I, Goken Ave 3,
Phantasy Sta 2,3, Starght, Lanrlsla\ker
Caslelaria, Word Cup USA, i, Jug
S, i e 10 -
s o 50 Frs e Jou MCD. Teau 21
Q%1

Dégarement

vms o) MD Virtua Racing, Manm
e 2, SFY,. e 190 380 s

EmavZ u’w 9

g
Vends MS2:600Fs: 11 jtc+ 2 manetes.
Tela v au 704126 592005 19h.

]
Vencs e S 150 Fs : SuperMonaoo 1
€12 Tel Gemainau 7326 %462

Dégatement 68
Vends GG + 4t + b aczesoles avee
o e notce ensemble o Sgarés, pix
Inksessants. Tl a 896106 63:21es 161,

Dgatrer 2
Vends sur MD : Soni 100 Frs, Worl of
Tustion 150 15, Megagames (3 o) 150

Fis, et sur SN : F-260 100 s, Parodius
200 Frs, Gonars 150 Frs. Telau 4395 28

Yot
ds jeux: sur MD : Jurassic Park,
HauMmq Sonic 2, Aladdin, LHX,
Lemmings, sur Paris et aussi revues
Joypad. Tel au 452065 29,

Dégartenent 75

Vends MD univeselle + 2 manetes : 450
Frs, vzmsaxm SNES +2 pads + 1 jeu +

ataptalt - 600 Fr, vends Pop Full it
Tt 250,

Dégartement 76

Vends jeux MS : Tazmania 90 Fs et
Chuck Rock 50 Frs ou les 2 120 Frs
the aveo boite el notie. Tel au 3549
B17.

Département 77

Vends Mega CD I avec Megarive Il +
Ie jeu Road Avenger, éfat neuf, avec
emballage ; 1800 Frs. Tel apiés 18
3020 64210010,

Départment 78

Vends sur MD : Sonic et Knuckes +
Sonic 2: 475 rs. Tel au 30 56 17 82
enle 1864200 2 Viien.

Dégartement 78

Vends WD 1 2 s + 8 fouk (S11
Super SFI, Wotlal Konbal, NBA
JAM..) + adaptateur Jeux US el japo-
nais : 1500 Frs. Tel & Greg au 39 46
6625

Département 83
Vends sur D : Flashback 280 Frs port
greuit Tela Fred au 9426 11 81

Département 84

Vends MD.+ 5 e (DB, Flal Fuy) +
adapiaelr ap/US + 3 pads (dont 1 de
&bouons) ;1600 s & débate, vends
ek GB 250 s s 2 el aessoies.
Tel & Yacine au 90 60 10 63,

Dégartment 91

Vends MD + 2 jeux : 400 Frs, vends

aussi Virua Racing 250 Frs ef Golgen
3:200 Fis. Tel au 601472422

Palaieau.

Dégarement 91

Vends 20 jeux MD & pari de 50 Frs
Sreat Figher I, Desert Sk, Golden
Axell..Tela Alin 2u 6920 46 50

Départment 91

Vends Mega 0D 2 +5 eux (Night Tap,
(Ground Zefo Texas, Yume..) ; 1800
Fis. Tol & Cllle au 69 48 80 13 ares
17h

Département 91
Vends MD -+ 4 jeu, e tout pour 550
Fis, e tout avec 2 pads dont 1 avec
Turbo et un adaptateur faponais. Tel 3
Christophe as 690126 37

Département 91
Vends GG + 8 jeur (Mortal Korbal, Le
Livre de la Jungle etc..) e tout 1000
Frs 0u 2 étail 100 Frs I e ou 700
Frs es 8. Tel au 6925 9832

Dertenent 92
Vends jeur MD : Jungle Stiks, Tiny
Toors, Sireet Fighe I, tc.. 2 802190
. Telau 47247543

Dégaterent 92
Vends MD + 2 pads 350 Frs, 40 ok
MO enia 100 et 150 s, 10 jeux MS
enre 506t B0 Frs. Tel . Jen au 4623 16
Baxes18h,

Dégatement 2
Vends MO Frangaise + 2 manets + 9
jeux (MK?, Shining Foroe 2, Fia, NBA
JAM ec..),te - 1500 is. Tel au 46 05
756 3pis 19N

Département 2
Vends, Echange,achte joux MCD et MO,
Vends sur MCD (Fra) : ifa 230 Frs
Thunderhawk 230 s et sur MO : ollng
Thurder 3 200 s, fals de por com:
pris.Tela Dav a 47 95 00 3.

Département

Vends Game Gezr + 7 Jeu + loupe

ke gt 0. T
628367

Département 94

Vends sur MD : Puggsy, Global
Gladiators, 1 manet normale, 1 manete
aulofie, I out pour 400 Frs verie sépa-
e possible. Telau 43983231

Départment 95
Vends MD +8 e (Sonic 1 et2,Steet of
Rage2, EA Hockey..) + 2 manetes 1500
Frs & détalte. Tolau 34 15 41 79 e
18k d prééence

timbrée et elle aura

BON POUR UNE P.A. GRATUITE

Vous avez une Petite Annonce a passer ? Aucun Probléme ! C'est GRATOS en p[us“
nous envoyez tout ¢a dans une

Cochez les ma, remplissez la grille et hop ! vous
le prochain numéro qui sortira vers

le 15 du mois prochain. Lesamwmas des abonnés

]

Votre département :

O ACHATO ECHANGE

chanc

[ VENTE

0O NEC [ NEO-GEO&LYNX [ NINTENDO [ SEGA

erniére ériquette dlexpedition.

JOYPAD e PA e 10, rue Thierry Le Luron 92592 LEVALLOIS PERRET CEDEX




CAGNES-SUR-MER Les meilleurs prix du marché !

7, Boulevard Kennedy Moins cher ailleurs c’est pas possible !
Tel. 1 9322 5’!.21 -Fax:932097 93  SUr ces produits, Game's s'aligne =

SN 2V le meilleur prix que tu pourras trouver
\‘%ans la limite des stocks d/spon/bles) =

FIFA SOCCER 95 & ..

TV 205 ms co"c

RNUTZ ... ... 395 RS

" SONIC ET KNUCKE ... 395 wus ON m‘l

DONKEY KONG COUNTRY .

im0

, P au ‘%Ilraye au SorFGANME'S®.
— of gagne des bons d achafs

en déposant fon bulletin
- dans l'ume au magasing, "

i)



1L EST pret A tout

POUR’M \ler Sh Poule.

£ il |

£ LES AVENTURES
£ D'EARTHWORM JIM
£ CONTINUENT ET LES CADEAUX

% PLEUVENT SUR LE 36.68.94.95 %

L WY



