TRES SUPERJOGOS ~
PRA VOCE SE DIVERTIR #48
(COM CENAS E LANCES 7=
IMPRESSIONAII'I'ES

IS: CONHECA DETALHES DE DEZENAS DE ) JOGG
QUE ESTAO SENDO. LANCADOS NESTE ANO .




QUADRINHOS ESCALA
Assinale abaixo as referéncias e a
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SENSA CIONAL OPORTUNIDADE!
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=

PRECO DE CADA EXEMPLAR: RS 2,00
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EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 20.009 - CEP 02597-970 - SP. Mande cheque Nominal a
Editora Escala Ltda ou va até a agéncia mais préxima do Correio e mande o dinheiro através do
Vale Postal, no valor total do pedido, e vocé recebera em casa sem nenhuma outra despesa.
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FLIPERAMA
ARQUIVO DA VERDADE
DAYTONA USA DELUXE

SIMULAGA

SISTEMA 32...

CERTUCHO ...

TRADUGAO PENDENTE

NOTAS: ESCOLA TREES CAMINHOS E
DUAS TRANSMISSOES DIFERENTES.

LIGUEM SUAS MAQUINAS!:

A parte mais notavel desse
jogo s&o as animagdes
inacreditaveis do carro fluido e
o estilo de controle do Virtua
Racing, com quatro diferentes
angulos de camera e
personagens dos mais
populares jogos do Sega
fazendo suas apari¢oes. Esse
jogo é muito apavorante, além

de ser extremamente dificil. No

primeiro nivel (o mais facil), na
me arrumei uma vez, mas
consegui ficar somente em 11°
Estava com uma transmiss&o
automatica; uma manual seria
mais rapido. Nao me lembro d
um jogo onde tenha sido
necessario escolher a .
transmissao manual para estar -
supetrior aos primeiros niveis.
Daytona esta super
aperfeicoado e ainda ha
animagdes extras - tudo de
passaros a cavalos. Esta nos
Flipperamas agoral!

1As quatro perpectivas sao escolhidas
i pelo acerto de cada botao.

Mark Hain}

| 3L HLE AT ot ]
A D S

{ VVSensaqéo de estar com sua cépia Virtua Racing, b=

I Nos fliperamas como ja falamos, éumdos ~~ e
_melhores jogos de carro ja vistos. Daytona USA
parece muito incrivel, e tem que ser visto para

lque se acredite. Sem brincadeira! Vocé tem a el

icom quatro diferentes aspectos controlados por
/quatro botoes codificados coloridos, e um
cenario como o de Virtua. Mas o visual &
completamente unico. Dirigindo por Mount Sonic, !
e a estatua erguida em comemoracao a Jeffrey (dos e
lutadores de Virtua) realmente faz vocé sentir como o .
jogo de carro mais dificil, onde, bater um vez arruina :
com o resto de seu jogo, mesmo no comego. De &

qualquer forma, esse € o jogo que esta aquecendo os 3?
Flipperamas. Nao se esqueca da pipoca! :
s
{ : QI : MN\‘: " |
£} FIQUE NO 2§ :
: | L
/| CONTROLER_|
> \ iy | i
| a . . @% :, ?%E
Ponto esquerdo: \ ; !t Ponto direito: i
Cambio necessario - i oo | Direcao Ao fundo:
nesse aparelho do hatte | Pedais, masnaoha .
jogo do diabo! ' \ | embreagem - somente
’ gasolina e breque.
| =

" Escolha o seu nivel. E a primeira
| vez? Vocé pode dizer BEGINNER?




Mantenha-se dentro da pista
sempre que possivei.

Voce se arrisca? Aposto que
vocé nao tera nenhum
problema passando daqui.

Um lindo cenario de floresta,
mas voce pode ganhar
velocidade aqui tambem!

Continuando nosso "tour" na
terra de Sega, aqui esta o
“Mount Sonic"!

CAMINHO 1
INICIANTE

Aqui esta a sua melhor chance de
ganhar velocidade.

As setas vermelhas dentro da
pista representam o melhor
caminho a seguir. na minha
opiniao, o nivel "BEGINNER" é
o mais facil dos outros dois que
voceé pode escolher.
Esquivando-se de todos os
carros e dos perigos que
aparecem, o melhor que se
pode concluir € o 11° lugar.

A pior volta é o "grampo”
localizado em volta da Gltima
imediatamente abaixo do
"Sonic Wall".

Bater no muro parece diminuir
sua velocidade menos que
quebrando o carro, o que pode
manda-lo apressadamente ao
encontro de um muro, de todo
jeito.

180w

V

TS
AUTO DRAWE =,

G S

Para descansar, vocé comega na
linha em velocidade total!

Checkpoint! Retome o tempo
e ganhe uma chance!

Fique alerta com
os outros carros!

Voceé perde mais velocidade
quebrando aqui fatalmente
atinge a parede.




Depois de que passar o delirio
das fas, prepare-se para fazer
uma pequena curva a direita.

~ Nao de mais parki&a - voceé se
: graduou para pular as partidas!

| Os fas dao um palpite sobre
volta "grampo" que esta
para chegar.

AVANGAD

A novas linhas
indicam pontos
perigosos no
caminho. O
segundo caminho
é mais facil que o
primeiro, somente
porque existem
mais checkpoints
localizados do
comecgo ao fim do
nivel. La também
ha mais voltas
"grampo" e mais
obstaculos. Entao,
tenha a certeza de
que voceé esta
super cuidadoso.

‘. Caminho limpo para essa volta,
mas ele pode ser perigosa.

~ CAMINHO 2

:  Dé distancia e havera um

Agora nés temos um
tanel de metr6 para entrar.

tempo prolongado pra vocé.



e

3

s

Subindo essa ponte, um
conselho; vocé vai encontrar
algumas curvas.

Siga os sinais corretamente
e voceé estara quase la.

Passe o "TV Cave" e voce
estara fora de perigo.

"CAMINHO
ESPECIALISTAS

ﬂ‘l:ékﬁ"a‘ggm 7

O primeiro checkpoint se
i aproxima rapidamente.

Se voce sair da pista, voce
pode perder um para-choque
para um cavalo.

| A estatua de Jeffrey é imensa! 3
 definitivamente uma vista a ser
. observada.

Siga o guardrail por todo o
caminho o resto do caminho.

Fique certo de estar na

O caminho EXPERT é ' : pista, e nao perca tempo.
extremamente almejado.
Vocé so precisa percorré- S

lo duas vezes e ja estara
usando o tempo até o
fim. Ha também multiplas
vias para empregar nesse
caminho.

Mais um checkpoint.

A ponte que vocé
oferece uma
perfeita
oportunidade de

Parece que alguém esta indo
dar uma volta na Lua!

ganhar
% velocidade. Fique
alerta na primeira
| curva!

Na doca, um
velho navio
espera por
vocé para
arruinar seu
carro! Tome
cuidado!




Era uma noite escura
e tepestuosa e Diddy
Kong estava de vigia
certo de que nenhum
mal chegaria ao
estimado estoque de
bananas de Donkey Kong. Durante
o servico Diddy foi atacado pelo

_ comandadnte K. Rool e seus

| homens. Eles nao desperdigaram
tempo em pegar todas as bananas
e colocar Diddy em um barril. Na
manha seguinte, Donkey Kong
descobre que suas bananas e seu
pequeno companheiro Diddy
desapareceram. Com muita raiva,
Donkey Kong promete vinganca e
inicia a sua aventura para achar
Diddy e suas bananas. Logo vocé
achara Diddy no jogo, e depois

vocé derrotara Kommander K. - = =

Rool e localizara suas bananas. S|mb0|05 animais
Quando vocé acha trés simbolos

- dourados iguais, voceé ira para o

TTRETO0E VEOE [ | e

EM GARDE STAGE

DONKEY KONG __B97 | Reuna o maior
COUNTRY ; ] n° possivel de
= = , | simbolos
* N2 DE JOGADORES . At | quando vocé
= 10U 2 - -~ | nadar pelos
‘ . AR S J corais.

DISPONIVEL

B NOVEMBRO

WINKY STAGE: 3‘9 1
Como um "Winky" {";iﬁi’““:i_ii“ ia

N° DE NiVEIS | vocé consiguira -

& se levantar |

as = ;.;
e
em algumas ?

TEMA = % TOTAL
it partes dessa = -

‘caverna. *

5

i
=

Dirija o seu

»| caminho por esse
» estagio de gelo

t como Rambi.
Tenha certeza de
| seus passos.

RAMBISTAGE: DONKEY KONG ATLAS:

ESPRESSO STAGE:
Agoravoce [ -3z 19
. pode pegar | - . = &
varios - P f =

. simboloscom = &
| um tiro. [




vael llm- Kongo ]ungle

Na primeira parte vocé achara o pequeno
. Diddy. Na maioria, os niveis aqui sao

| continuos. Fique certo de quebrar os

. barris ao lado dos monos para achar os

| cammhos secretos. Vocé também podera
achar Rambi e En Garde nesse nivel.

Para destruir
este chefe deve
_pular em cima

de sua cabeca
repetidamente.
Certifique-se de |
que o castor

_estano chao

para garantir um
-ataque seguro.

Dé uma volta em Rambi depois de |
massacrar os lmmlgos desse nivel.

Nivel Dois: Monkey Mines |

Dentro das Minas existe um nivel Mine

Cart que da a Donkey e Diddy o trajeto

de suas vidas. Aqui a maioria dos niveis
tém um escuro e agourento visual, entao
fique alerta para qualquer coisa e tudo o
que acontecer. Winky esta so6 esperando
para socorrer aqui.

Necky aparecer
/; na tela, pule |
4 no pneu para
if adquirir mais
altura e entao
voceé podera
“aterrissar" na
cabeca de
% Necky.

Pule em cima dos abutres

eov009000 seatsocmﬁagcviao

vael Trés: Vine Valley

O Vine Valley e a maior parte feito de dois
principais niveis de mata. Os aspectos
mais dificeis desse nivel sao as abelhas.
A Unica maneira de pega-las é
arremessando um barril em seu caminho.
Prepare-se para um intenso trajeto.

arremese-0s |
em direcao a |
Big Zinger. |

original antes
- de combate-lo
novamente

Suba e desga da arvore indo
em direcao aos abutres.




- -
KONGO JUNGLE: CORAL CAPERS LEVEL
. Este é somente um dos niveis do jogo que tera agua. Para nadar nesses niveis
aperte o botao B rapidamente. Uma desvantagem dos niveis aquaticos é que vocé
nao pode destruir qualquer um dos inimigos nadando em volta deles, a menos
que vocé esteja no En Garde. Do nimero 1 ao niimero 9 no mapa mostrara a vocé
aonde ir. 1- Aqui é o comego do nivel. 2- Pegue seu colega acertando o barril.
3- Nade pelo coral para achar algumas bananas extra. 4- Nesse lugar vocé pode
pegar En Garde. 5- Um barril extra esta qui somente no cado de vocé perder seu
companheiro. 6- Essa é a metade do caminho do nivel. 7- Aqui esta um ponto
extra onde vocé pode pegar um outro En Garde. 8- Mais uma vez um barril
somente em caso de necessidade. 9- Nade pelo Coral para.achar algumas ¢
‘bananas extra e um simbolo de animal dourado de Espresso. Continua nadando
para passar no restante do nivel. Boa sorte!




- Cheque todas as ;
: paredes - vocé
¥ nunca sabe o que
podera achar. Aqui
esta a chance de

conseguir algumas
i 'barian‘a§ extra.

Com a ajuda de
En Garde vocé
pode-se i
locomover com
mais rapidez na
agua e destruir
osinimigos.




GORILLA GLACIER: SLIPSLIDE RIDE LEVEL
Nese bivel vocé deve tentar a sua forma de atingir o ponto mais alto do
estagio e evitar varios inimigos, diferentes, tudo isso em uma superficie
congelada. A propésito, eu mencionei que essa é somente a metade do nivel?
Para nos mostrarmos a vocé o nivel por inteiro, nés teriamos que replanejar
completamente a revista! Do n° 1 ao n® 2 no mapa mostrara a vocé aonde ir.
1- Aqui vocé comega o nivel. 2- Pegue o barril e arremesse-o para a esquerda
para achar um lugar escondido. 3- O barril abrigara o seu companheiro.

4- Pegue o barril e traga-o para o préximo lugar marcado no mapa.

5- Arremesse o barril novamente contra a parede para a esquerda para achar
um outro lugar escondido. 6- Aqui esta outro barril onde vocé pode recuperar
seu companheiro. 7-8- Se vocé perdeu os pulos ou as cordas, vocé morrera.
9- Aqui é onde o barril estara pela metade do caminho tracado.

: i >

Dentro do lugar
escondido,
soletre a palavra
"Kong". Um balao
vermelho caira,
dando a vocé uma
vida extra.




Nesse lugar
misterioso vocé
tem que soletrar,
a palavra
“Nintendo"

para que o balao
vermelho caia.

#

2




NIVEL QUATRO:
GORILLA GLACIER

Esse é um dos mais
impressionantes niveis do
jogo. Os efeitos na neve sao |
incriveis. Ha o nivel "Dark |
Cave" que vocé precisa da
ajuda de Squawks, o
papagaio, para ultrapassar.

Mateo Really Gnawty Rampage

. | castor como|
" no primeiro
' nivel. O
modelo do'
chefe tem
mudado

NIVEL CINCO:
KREMKROC INDUSTRIES

Nas Industrias Kremkroc, vocé
deve trabalhar pelas aguas

| poluidas e cavernas. A pricipal
parte do nivel é um armazém

| industrial - as luzes de dentro i
estao constantemente desligadas. |

O tambor
cai do alto
datelae

‘| atinge os
inimigos.
Evite isso e
destrua os
inimigos
para
derrotar o
TAMBOR.

Os mlmlgos estio e)itamente do outro |
lado do tambor de 6leo flamejante.




NIVEL SEIS:
CHIMP CAVERNS

E um dos mais dificeis niveis do

jogo. Na maioria dos estagios vocé ©
| deve ter a perfeita nogao de todos
os seus saltos. Os inimigos estdo
| também um pouco mais fortes e

| estao estra!eglcamente colocados, -
oferecendo a vocé o desafio final.

Repitaa
mesma
_coisaqueo |
nivel dois. i{
Aqui fica
mais dificil
pular na i‘i
cabeca de

Alemente a correia de transporte com
combustlvel para que ela nao pare.

Face a face contra o Comandante K.

GANG PLANK GALLEON E Rool, dos Kremings. Ele tem quatro

: modelos de ataque diferentess.
Como 12 passo, ele lancara sua crista
em vocé. Quando ele fizer isso, pule
em sua cabeca para lhe dar um
golpe. Depois disso, ele volta e
segue para o 2° passo. ‘Mantenha-se
pulando sobre ele até que ele repitao - |
12 passo. Depois de algum tempo o
32 passo entrara em jogo e bolas de
canhao cairao do céu. Fuja das bolas
e espere por ele para repetir o 1°
passo. O tltimo golpe que ele
realizara sdo os pequenos saltos.
Quando ele pular em vocé, corra
imediatamente e fique embaixo dele.

S T T e e




ANTES DO JOGO...
- bl

GOLOEN STATE DALLAS
CLIPPERS DENVER
 LAKERS  HOUSTOR
PHUEME  THINRESOTA
PORTLAND 56N GRTORI
SEATTLE  UTH

SACRAENTO

A

1 3 X B ~ N o
NBA JAM aﬁg KD e : ﬂ’.’l‘.‘i 5 — Escolha entre os 27 times da NBA os dois ."
. = - P— Tir = melhores jogadores e arrase na quadra! .
i T N2 DE JOGADORES | —_— e
i J M @ 1a4 1 ¢
| 3 pishoNiveL ) HIGH LIGHTS AND STATS AT THE HALF o
l S ‘ Verifique os "realces" e as estatisticas dos times e jogadores. ',
I = MARCO 1 d = f
l © N°DENIiVEIS ;
: e i !
‘(‘ ] |
! : i
| G enToTAL . ] : |
WL eseorm=s B s ] e | o | ‘
[ ‘ ; ; ; = s REPORT — . HALFTIME i |
: . : S REPORT
| | AS BOAS =y R ‘ '
! Uma acdo a 2 apavorante. Os fas do PEGUE ALGUMAS DICAS DO TREINADOR-
‘Iz basquete NBA nao estarao prontos ; Receba algumas sugestoes de treinamento depois do primeiro e
't para pegar o suficiente desse jogo. terceiro quarto de tempo. Elas realmente ajudam bastante!
i ' SUGESTOES - SUGESTOES
’l = ‘ CLEAR OUT SUGESTOES Tire um adversario de seu
| AS MAS ‘ Qiiiindo|pagar aibola Quando um jogador marca trés caminho apertando os botées
| Existem diferencas entre esse jogo aperte rapidamente o botao Po™M°S consecutivoseleestaa  Turbo e Steal a0 mesmo tempo. . T
| e a versao do Flipperama. Turbo. Isso fard o jogador ‘oo ‘2ROl Qe st
levantar o cotovelo. BRrose om doabelaa or e
: mantém essa boa fase até que
outro time marque.
{
‘r:f AS TERRIVEIS ‘
1 Vicia bastante. Jogue varias vezes
! com seus amigos que nunca
e VENGA COM A DEFESA!
Jogue os superstars dos A e e L R
! 27times da NBA - de BLOQUEIO v:
"  Ewing a Pippen no leste a !
| Barkley e Robinson no .
|  Oeste, com veteranas i
‘ estrelas como Malone e &
| Parish as novas sensagoes
i Mourning e Laettner - cada $
i um com sua propria |
* personalidade e i
| qualidades. Jogue com um i
‘ jogador, dois jogadores no
} mesmo lado ou dois
jogadores contra

mutuamente. Todas as
dificeis agoes do jogo de
Flipperama estao aquii,
completas com as
conversas, etc. Com novas
criagoes como Tag Mode
também incluido, ai esta
NBA JAM!




- DOMINE AS HABILIDADES DE ATAQUE
LAY UPS _ THE LONG BALL

PEGUE UM JOGADOR NA HORA CERTA!
Quando um jogadc~ marca 3 cestas consecutivas, ele estara "fervendo"”. Nessa hora

ele tem muito mais chances de acertar outros lances de qualquer lugar da quadra!
R R Lowguz - eomames ypres = emanr =

LoMTS - < ESBARES - GBHAT

DESPEDACANDO!

A NBA nao conegue sustentar as dificeis situagées que acontecem durante o
jogo. Isso pode deixa-los em pedacoa. E realmente legal de assistir!
~ way T e AnSERSER SpLes, [T = e - =~ & anoRksed . senes. e

e— y >
Al 2

. oia <

E UM IMPROVISO COMPLETO!
Voce tera diferentes "enterradas” de acordo com a
habilidade e a posicao do jogador em quadra.

P Tt

Todos os 27

~ times da NBA

escolheram

- seus melhores

~ jogadores para

participar do
NBA Jam.

Escolha seu

time favorito!




AONDE NOS

COMECAMOS...

Todos os anos, a Winter
Consumer Eletronics Show
(CES) se retine no Centro de
Convencdes de Las Vegas.

Ao mesmo tempo que essas
reunides normalmente
significam dinheiro extra para
muitos que amam e odeiam a
amostra, elas também
significam que novos video
games e tecnologia serao
demonstrados.

A amostra nao teve tantos
novos produtos como nos
anos anteriores, mas mesmo
assim houve muita coisa para
se falar. Portanto, vamos
para o "show"...

A NINTENDO VAI
P‘R‘ 32'8”5000

N&o, ndo é o que vocé
estava esperando. O grande
foco da Nintendo nessa

amostra foi para o 32-Bit
Virtual Boy. Esse artigo foi
demonstrado pela primeira
vez na edicao de janeiro de
1.995 da EGM. Para aqueles
que o perderam, aqui esta
um pequeno resumo. Essa
maquina é um sistema de
jogo portétil que custa na
América aproximadamente
uns $ 200.

Mas, por favor, ndo enten-
dam a palavra portatil como
algo leve, porque a unidade
em si ndo é muito leve. A
Nintendo tinha uma pequena
sala onde qualquer um podia
perambular para observar os
jogos nas grandes telas dos
monitores.

Depois de experimentar a
unidade e os dois games,
Teleroboxer e Virtual Pinball,
nés descobrimos que o efeito
em 3-D é legal, mas a
constante cor vermelha o
deixara maluco em pouco
tempo.

A Nintendo também estava
mostrando alguns softwares
de grande estilo. Como ja era

StarFox 2

DOS JOGOS
ELETRONICOS

esperado, o Star Fox 2 atraiu
muita atencado. Também
estava na amostra o Kirby's
Avalanche ( Tetris com
filhinhos de papai Puyo Puyo)
e o super Donkey Kong Land
para o Game Boy, que tem o
SGI com um visual reproduzi-
do.

SEGAE O
32X...

Apenas andando.na
exposicao da Sega, vocé
pensaria que ela nao tinha
nada a mostrar. Com a
excecdo de uma versao do
Chaotix para o 32X, a Sega
parecia estar
desanimada...até entrar na
area secreta deles.

La vocé observava o que
eles estavam escondendo ha
meses: o Saturn. Com o
Virtua Fighter acabado, havia
uma pequena multidao que ja
estava cansada. Também nas
maos estavam duas maqui-
nas de flipperama Virtua
Fighter 2. Essa versao faz o
original Virtua
Fighter para
flipperamas
parece um
titulo de 8-Bits.
Obviamente a
outra grande
noticia foi o
Chaotix, o -
mais recente el
jogo de acdo para o 32X que
contém um novo elenco de
animais "tolos" - mas ha um
certo ourico azul que esta
faltando.

A Sega também anunciou,
em uma conferéncia, a
confirmacéo da volta do

sistema Neptune, que &
basicamente um 32X e um
Genesis combinados em uma
unidade.

JAGUAR BEARS E SUAS
UNHAS AFIADAS...

O Atari nao "puxou"
nenhum soco nessa amos-
tra. O seu estande estava
repleto de consumidores
querendo checar o que o
império de 64-Bits tinha para
mostrar, e o Atari tinha
alguns softwares de qualida-
de. A maior surpresa foi a
verdadeira descoberta do
Jaguar CD-ROM, Blue
Lightning. Apesar de parecer
mais com uma versao em
menor tamanho do
Afterburner, estava inacaba-
da e provavelmente sera o
comeco de grandes jogos de
CD para o Jaguar. Um dos
mais notaveis titulos era o
Conan the Barbarian, com
personagens coloridos e
parecendo ser bastante
divertido. O Rage Rally foi
um jogo de velocidade que
tinha muita animacao e

aficos coloridos. O jogo

ight for Life parece que ira
;ompetir com o Virtua Fighter
ja Sega. Se vocé conhece 0
VF, ird gostar do Fight for Life.
Ciber Boy se apaixonou pelos
posters do Alien Vs. Predator
que eles estavam distribuindo,
€ 0 preco para manusear a
maquina era uma maneira
divertida de deixar o dia

animado.




Surpreendentemente a SNK
retornou para a CES. Com
um estande espetacular que
mostrou que a dire¢ao da
SNK esta traba-
lhando no sistema
Neo Geo.CD, a
SNK estava pronta
para mostrar a ]
todos que voltaram
com forca total.

O estande da
SNK era imenso,
com monitores que
faziam a apresen-
tacao a midia e
ficavam no cento do Samurai
Shadown Il Contest. Os
participantes do publico eram
cuidadosamente escolhidos
para competir por prémios
como um Neo Geo Gold
System e o super cobicado
Neo CD. Mike Weigand.,
proprietario da EGM, foi
escolhido para competir, mas
infelizmente nao venceu. A
SNK tinha personagens do
Samurai Shodown Il andando
por |4, entre eles Galford, que
desapareceu misteriosamen-
te depois do primeiro dia; o
Vocal Haohmaru e dois Cham
Chams, que foram agrada-
veis o suficiente para serem
nomeados para o “Best
Babes” da amostra.

I A 3D0..

Como de costume, encabe-
cando o estande da 3 DO
estava uma multidao. Natu-
ralmente esses dois edificios
tém que ser os maiores e
atravessando a rua em frente
& a South 6 Annex existe uma
pequena tarefa. De qualquer
maneira; a 3 DO estava com
a forca total com todos os
seus licenciados mostrando
seus materiais. A Konami
tinha um jogo interessante

chamado Policenauts, que é
basicamente o Snatcher, mas
a Konami nao deve libera-lo.
Vocé se lembra do nome
Fritz? Bem, nés finalmente
descobrimos quem ¢é ele
quando nos aventuramos
pela Ready Soft.
Esse jogo serd
muito esperado.
§= Mas esperem, o
que é aquela
musica classica?
¥ Explosées
| também? Depois
de seguir o som,
nos percebemos
que poderia ser
apenas o incrivel

& e da Silent
Software. Embora o jogo
esteja nas lojas
quando vocé
estiver lendo isso,
havia uma imensa
multidao em volta
da televisao
quando tanques e §
helicopteros
comecaram a
destruir pedacos.
Vocé disse que o Return Fire
2 estava a caminho? Eu nao
pude ouvir por causa da
musica.

A Studio 3 DO estava
excitada para nos mostrar o
seu mais recente produto, o
Killing Time. Usando uma
versao modificada do motor
do Escape From Monster
Manor, esse jogo apresenta
gréaficos realisticos, areas
maiores para se explorar e
muito mais mistérios a serem
resolvidos.

Nos meses que virao tenha
a certeza de ver jogos como
PO’ ed e Dino Blaze, entre
outros. O futuro do 3 DO

parece extremamente
brilhante.

A Philips CD-i foi considera-
da vencida quando veio para
os jogos. Isso acontecia até
que o cartucho de video
cheio de acao chegou para
modificar tudo isso. Titulos de
jogos como Dragon'’s Lair | &
I, Chaos Control e Burn:
Cycle mudaram para sempre
o conceito que as pessoas

tinham a respeito da CD-i.
Esse ano, a Philips tinha
bons titulos para continuar
_crescendo e deixar:'n os
jogadores completamente
felizes. A primeira parada
foi em um jogo de visual
curioso chamado Secret
Mission. Embora ele fosse
inteiramente
escrito e
falado em
francés, os
graficos
podiam
ajudar dizen-
do coisas
espetacula-
res. Completa-
mente produzi-
do por computador

fazem com que
o Secret Mission
seja bastante
esperado.
| Nossa proxima

{ visita foi no
Lemmings.
Parece estranho
gue a compa-
nhia pudesse liberar o
Lemmings original quando
ja existe a continuagao.
Essa versao tem uma
prolongada seqliéncia
animada com todas as
demonstragoes do
Lemmings gue eles podem
fazer. Por ultimo nés fomos
para o Thunderim
Paradise. Os fas da
amostra ficarao felizes em
saber que os atuais
personagens estao partici-
pando. Basicamente, o
jogo é colocado de uma
maneira que vocé pode
atuar nele. O Pilot Thunder
atravessa 0s oceanos
exp'odindo misseis, entra
em uma armazém e arrasa
0s matadores com seus
revélveres. Vocé gostou?
Esse jogo tem um video
incrivelmente clean.

UMA OLHADA
NO FUTURO...

A CES sempre vem
dizendo o que é bom ou
nao nos video games, e
essa amostra certamente
nao foi diferente. Se vocé
ja foi a qualquer uma das
amostras,
entdo dé uma
olhada nessa,
vocé percebe-
ra o que esta

acontecendo;

a morte do 16-
Bit.

Com certeza
haviam compa-
nhias que tinham
software de
qualidade para exibir, mas
nao perto da quantidade
que foi mostrada nas
exposicoes anteriores. O
dominio de 32 e 64-Bit
estao proximos, apesar de
somente o Atari ter difundi-
do o 64-Bit e 0 Sega o 32-
Bit como o 32X. Onde
estava o Ultra 64? Onde
estavam o Play Station e o
Saturn? O Unico lugar em
que as pesoas podiam
experimentar esses
sistemas era no estande
japonés, que estava super
feliz de deixar experimen-
tar o Ridge Racer para o
Play Station e o Virtua |
Fighter para o Saturn. E
claro que depois de
experimentar esses jogos
poderosos os consumido-
res sempre perguntavam:
“Como eu nao posso jogar
esse game no estande da
Sega?” ou “Onde é a
Sony?”. A resposta é
simples. A Sega nao quer
que todos vejam o que o
Saturn pode fazer ainda.

O que todos estao
falando agora? Os E 3
mostra que tomara conta
de Los Angeles. Oque
existe 147, vocé

pergunta. A

Sony estara

descobrindo o

Play Station e a

Segaterd o

saturn. Quer

saber mais?

Entéo fique

ligado na EGM.




 GENESIS

Aecelaim Ent.

O Stargate ja esta ai, e
chegou mais ou menos junto :
com a estréia do filme. O jogo
se assemelha a trama do
filme com relagao aos

incumbéncia. Com o
Nintendo aniguilando tudo

das companhi- detalhes.

as, os jogos do A Acclaim fez
Genesis foram i: uma respeita-
espalhados vel demons-
pelos varios tracao, mas o
edificios da : p’e‘s’scaI da
Winter CES. ‘ na
De todos os que. “for;ar
estandes

para ver quais |

licenciados, a os jogos que

Acclaim teve o |

~ as outras
mais impress companhias
onante (mes- estavam
mo sendo o oferecendo...
mesmo por
alguns anos). E nele
encontravam vanos
Genesis. , -
O primeiro, Judge Dred' > aim Ent. Accolade Nossa proxima parada foi
baseado em um filme " na Accolade, onde havia
Sylvester Stallone. O jogo e Barkley's Shut-up & Jam 2 varios computadores e

fabuloso e apresenta jmﬂi
acao.
Nos pudemos ver uma pr :
estréia de seu mais nov.
jogo, o Spnder-Mank que

titulos do Genesis. Apesar
de existirem apenas dois
jogos que nés nao tinhamos
visto antes, percebemos
que o pessoal da Accolade

Sy Cmarten
Angain, o

trol 3 pa}a o Play Station!
Excelente! Eles também
tinham Barkley's Shut up &

y: : \ :
O Shut-up & Jam 2 esta muito
Carnage, entao ira adorar esse.  melhor que o primeiro.

Se vocé gostou de Maximum

Brine
RS
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Aceolade melhor do que o original.
Também em exposicao estava
Hard Ball '95 a mais recente das senes

95, Ele foi feito com umaQ
tonel Vda de opgoes para :
deixar os fanaticos e mais
criticos do esporte felizes. Ha [
cada vez mais e mais realida-
del AAccolade também

expds a mais completa versao

Weapon Lord

combos especificos ao inv
de certos golpes mortais. O

O Weapon Lord € o novo
jogo antes de lutas da
Namco, e parece que sera
um sucesso, porgue alguns
programadores notaveis
especialistas em jogos de
luta emprestaram seus
talentos a ele. Esse jogo tem
varias armas e golpes

de seu Fire Team
acao e aventura).

A Ocean teve alguns jogos

Mr. Nutz 2 para exibir, apesar de a

a1 ar na Europa. O

nunca visto antes

Mr. Nutz 2. Mais uma vez,

/0Cé comeca a jogar como o

esquilo que adora nozes. O

Nutz usa um mapa mundial

parecido com o primeiro d

jogos do Mario. O Mr. Nutz

spnrsg A M e e e

A Sega tinha um estande
: agonal gxgante com es os

‘a0 centro, que apenas poderiam
sertocados por aqueles que
tivessem uma entrada &speua!.
 Eclaro que noés tinhamo

entrar. Um dos jogos que
conseguimos ver foi o NBA

Sega nao decepciona seus fas.
Action '95. Conhecida por seus com seu intenso jogo de bola.
excelentes jogos de esporte, a Outro jogo esportivo

GENESIS
TECNOLOGIA

Os novos joysticks
daSTD

A STD, conhecida pela sua

excelente linha de joystick e
periféricos, exibiu alguns
periféricos novos.

Havia o AV-Station (A), que €
essencialmente uma caixa
de interruptores para todos
os seus cabos elétricos.
Eles também estavam
trabalhando em alguns
novos controles para o Sony
Play Station (B).

Para o Sega Saturn eles
tinham desenhos prelimina-
res para um sexto botao (C)
e um esboco completo do
estilo de um flipperama (D).




Sega of Ameriea

da Sega era um novo jogo de
baseball chamado World
Series Baseball '95. Esse &
de longe o-melher jogo de
baseball que a Sega ja
desenvolveu. O controle é
grande e facil de usar,
portanto vocé pode realizar
varios estilos de lancamento
diferentes. Parece que a
Sega tem uma 6tima linha
esportiva esse ano. Espere

por mais na proxima edicao.

American Technos

Popeye

O marinheiro com bracos
acima das medidas retorna
em Popeye, da American
Technos. Reconheca os
rostos familiares de Olivia
Palito, Brutus e outros.

Se vocé gostou do desenho
animado e quer um bom jogo
de agao, entao voce ira
adorar esse.

o e S —————S =
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Realmente havia muitos
jogos Sega CD para serem
vistos. O Unico novo era o
Fahrenheit, mais contido do
que muitos videos que
mostram 0s bombeiros rumo

Absolute

Battletech: GDL

A JVC, conhecida por
oferecer base ao CD system,
tinha um grande estande
onde suas interpretacoes
Neo Geo eram aplicaveis, e
eles apresentaram um novo
jogo chamado Rally, que é
uma série de corridas que
utilizam os poderes do
formato do CD para colocau
vocé atras do volante. O
Rally tem até limpador de
para-brisas!

Sega of America

Fahrenheit -

2 P

a salvar as pessoas. Nada
disso era “jogavel”, portanto
assim que o jogo ficar bom,
nos teremos que fazer uma
nova visita quando ele
estiver mais completo.

A absolute tem dois novos
produtos para o Sega CD.
Um deles é o Penn & Teller's
Smoke & Mirrors, qus tem
uma série de brincadeiras.

O outro é baseado em um
famoso jogo de batalha da
FASA. E o Battletech: Grey
Death Legion. Espere por
um visual bastante realista!

Power Drive

Se vocé quer muita acao e
velocidade para o seu
Genesis, a U.S. Gold esta
fazendo um jogo para acabar
com o seu apetite. E o Power
Drive.

Sunsoft

Justice League

No estande da Sunsoft nés
achamos o mais recente do
Genesis chamado Justice
League. Com uma foca
esperada, ele foi feito com
super herdis do universo da
DC Comics. Lutadores de
Batman ao Superman, cada
um com as habilidades que
apresentam nos quadrinhos,
podem ser escolhidos - ate
mesmo o malvado Darkseid.
O Justice League oferece o
estilo de jogo do SF2 e
alguns dos melhores gréficos
de um jogo de luta do
Genesis.



Como o anterior Winter CES,
a exibicao do 3 DO estava
longe do compasso excitante
da Nintendo e Se viar
dois estandes: ul
enorme Panasol

Depois n6s nos dirigimos
para o Return Fire e desco-
brimos quem era o fantasti-
onagem Fritz.

6timos novos jo
incluindo o Po

Konami. Esse jo
das linhas do Sr
achancede s
Depois de vé-lo

dizer honestame ue
Koenami
Policenauts

wt

Fritz € um dos personagens
do mais recente jogo da
Readysoft chamado
Braindead 13. Pense nele
como um tipo de Dragon’s
Lair nao linear. Vocé faz o
papel de um jovem garoto
que larga uma vida de
maldades e entao ele deve
desfazer.o que tem feito.
Mesmo prematuro, a anima-
¢ao era demais.
‘Continuando o0 nosso pas-

- seio, a Taito estava demons-

trando o Pyramid Intruder. E
um video cheio de agdo em

dupla com Sewer Shark.

€ deve se lembrar desse

TR AN

u
(R RR AR

estou torcendo para que isso
aconteca.

Logo depois fomos: para:o
estande da Origin. Os repre-

consegui arrar
jogo.

e pode
prender a sua atencao.
Decidimos ver o que estava
acontecendo na secao do
Studio S DO, esperando que
um novo jogo estivesse
sendo feito.

Ha muito mais coisas a
caminho, portanto o futuro da
3 DO realmente é promissor

Taite

Pyramid Intruder

VEJA OS JOGOS
MAIS D€ PERTO...
f e X

5

Descobrimos um que
parecia se basear na Uniao
Soviética, e era bastante
hilario. Outro jogo que a
Studio 3 DO tinha era o
Killing Time. Ele combina a
acao do Doom como
mistério do 7th Guest. Os
fantasmas da FMV ocasio-
nalmente irdo aparecer para
dar a voceé indicios de como
resolver os misterios.
Finalmente |4 estava o Dino
Blaze da Virgin. Ele € o
melhor jogo com

WING COMANDER Nl

dinossaur um titulo O Wing Commander Il é uma
que apre um visual experiéncia cinematografica.
demais e acao. .

Escolha o el
pare-se
cimentos

a serem vusto,s;né 3 DO.

Studio 3 PO

Killing Time

 DINO BLAZE
@ Dino Blaze combina esportes
I com violéncia. Que divertido!

KILLING TIME

Se vocé gosta de aventura e muita emogéao, o Killing

Time esta em primeiro lugar no festival de horrores.
Ele foi o mais impressionante.



Algo que a Jaguar nao Atari
dispensou foram as simula-
¢coes de combate. Na
amostra, haviam cinco jogos
que variaram nesse tema.
Muitos davam ao jogador a
chance de estar no meio da
acao. Se vocé gosta desse
tipo de jogo, a Jaguar pode
ser a sua escolha. Quando
percorremos o estande da
Jaguar aqui esta o que noés
achamos...

Hover Hunter

que tinhamos visto até o
momento. O assunto do jogo
era simples tudo que voce

Atari

precisava fazer era percorrer a
= zona e perseguir os inimigos até
Hover Strike a morte. Depois de jogé-lo por

algum tempo nés continuamos
a andar e vimos outro jogo

Atari

O Hover Hunter se passa em varios lugares. O detalhe gréfico
desse jogo faz com que ele seja um dos melhores da Jaguar.

Atari Vimos também o Space
War 2000. Ele é um jogo

de batalha especial em

Space War 2000

que vocé fica no meio da
profundidade do espaco.
A Atari Jaguar teve uma

6tima demonstracao.

Battle Sphere

Em primeiro lugar estava o
Hover Strike. Esse jogo usou
estruturas poligonais para
proporcionar um visual
realistico. Foi o maior avango
entre os jogos mais recentes

como o Cybermorph. chamado Battle Sphere. Ele

tem combaties especiais
melhores do que as batalhas
planetarias dos ultimos dois
jogos. Vocés tém uma
variedade de avioes, cada

um com seus préprios
controles e poderes. Os fas

Espere por mais em breve!

dos jogos Star Control
devem gostar desse, que
pareceu demais!

Fomos andando pelos
monitores da Atari e experi-
mentamos o préximo jogo
que foi o Hover Hunter.

Ele parecia mais impressio-
nante do que os.outros

‘The Jaguar CD-ROM

Finalmente a Atari estara Atarl
liberando o Jaguar CD-ROM. Na

dos a ver a mais completa
versao do Blue Lightning, o
primeiro jogo CD da Jaguar.
Blue Lightning é parecido com o
classico titulo Lynx com graficos
melhores. Todo o intenso
combate aéreo pode ser
encontrado nesse CD.

Varias missoes esperam
aqueles que tiverem coragem o

O primeiro txtulo CD-ROM
suficiente para joga-lo. i

Jaguar é um execelente

ﬂ...,.ﬁ, g
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Jaguar era um j@go de luta
fascinante. Felizmente, nés
vimos um jogo realmente
nos impressionou. Ele se

chamava Conan the Barbarian,

e lembra os tempos em que
vocé jogava o Golden Axe.
Vocé deve usar as suas

jAGUAR

em terra. O
impressiona
que eles nao
acontece

jAGUAR




SUPER NES e SUPER NES SUPER NES

Tecmo Bowl Il

Ha algum tempo atras, a
Tecmo criou o melhor jogo de
Futebol no NES. Agora existe
um novo jogo que promete
esmagar os concorrentes.

O Tecmo Bowil Il tem graficos
que irao impressiona-lo.
Escolha seus times e jogue
uma temporada inteira ou
apenas uma Unica partida.
Esse é o futebol com oque
ele tem de melhor. Se vocé
jogou o Nes original ou o 16-
Bit, entéo ficara surpreso.

Depgié havia o Oscar, q
tl’nhamos visto ant s‘ N

A Titus Também tem um
jogo de acao chamado
Realm. O visual e o som
séo incriveis, e ele funciona
muito bem. Ha varias acées
altamente fantasticas e
defesas para usar.

ersao mais
'hantom

Titus.

Bralles U Wizz € um oumro jogo da Titus Lo comeco ao fim da WCES
quefezcomqueeume nés vimos algo estranho e
lembrasse do Spindizzy, mas azul que fazia caretas pelo
eletem realmente um e(mteudo lugar. Quando visitamos a

m fe ) U.S. Gold percebemos que
seu nome era lzzy. lzzy € um
personagem da U.S. Gold
para as proxrm S Ollmpladas.
Ele tem seu préprio jogo
chamdo lzzys uest for the

As pessoas encontram varios
jogos alucinantes na Titus, e
um deles é o Brainies. Ele

parece um jogo facil, mas
nao é. Aqui esta um quebra-
cabecas realmente diferente.




SUPER NES

dessa vez v:o’.cé;pode comba-
ter os inimigos a pe! Esse foi
facilmente um dos jogos mais
legais da amostra.

LIN

Revolutlon X

O pequeno auxilio da Acclaim
sera a liberagao do Revolution
X. Se vocé lembrar, o Rev. X é
um jogo de “caca’ primeira-
mente liberado pela Midway.
Ele pareceu um jogo legal, e
ird para quase todos os
sistemas.

Weapon Lord

A Namco estava exibindo o
Weapon Lord, foi desenha-
do por pessoas experientes em
jogos de luta, e como ja era de
se esperar existiam varios
combos e técnicas. O Weapon
Lord deve ser muito bom.

SUPER NES

Natsume

Nintendo

Star Fox 2

Fishing to Bassing

Depois que nés terminamos de
nos “espancar” com o Weapon
Lord, decidimos passear pela
Natsume, que tinha um novo
jogo de pesca chamado
Fishing to Bassing. Pegue o
seu barco e va para o meio do
lago ver se vocé consegue
fisgar um peixe gigante.

Natsume

Supankino Puzzle

Eles também tinham um jogo
de quebra-cabegas chamado
Supankino Puzzle, que
parecia facil de se aprender.
Major. Mike, Dano e Cyber
esperaram pelo Pocky &
Rock 3, mas ficamos desa-
pontados.

Nintendo

Comanche

A Nintendo tinha uma area
gigantesca. Eles fizeram uma pré-
estréia de seus materiais Silicon
Graphics e o Virtual Boy. Para o
Super NES eles ofereceram
varios jogos legais. Um deles
chamava-se Comanche, que era
um simulador de helicéptero que
tinha estruturas poligonais.
Infelizmente, nao era muito facil
de se visualizar o que estava
acontecendo na tela do jogo.

(AR X
Os outros titulos eram
mais impressionantes,
especialmente o Star Fox
2. Parece que o malvado
Andros retornou

Nintendo

Klrby s Avalanche

para assombrar mais uma vez o

Team Starfox. Quanto vocé pode
acertar?

A Nintendo também apresentou

o Kirby's Avalanche, que era o

Nintendo

Earthbound

tipo do jogo de guebra-
cabecas japonés Puyo Puyo.
Como no Tetris, vocé precisa
fazer desaparecer o que caiu
do teto. Possivelmente o jogo
mais extraordinario que a
Nintendo tinha era o
Earthbound. Ele esta sob o
nome de Mother 2. Os jogado-
res devem investigar os varios
segredos do mundo. A
Nintendo também tinha um
outro jogo em que eles
estavam trabalhando chamado

Wavefront Game Ware da

. Wavefront Technolog

»s tlmmlsmsw

Passeando pela amostra
vocé percebe que mais de
uma vez voce fica parado
em frente ao estande da
Wavefront, e é facil explicar
o motivo. Eles tinham
demos e freqiientes
demonstracoes de seus
trabalhos. Varias companhi-
as usam essa tecnologia
em exagero. A Acclaim
Entertainment inventou um
demo que incluia persona-
gens do filme “Aliens”. A
Argonaut Software esta
usando essa tecnologia
para futuros projetos da
Sony. Dé uma olhada na
amostra abaixo e vocé vera
por que essa tecnologia
esta em grande saida.




SUPER NES

O culos Virtual
Virtual i O, Inc.

que é

isso?”,

vocé

pergunta.

Basica-

mente, esse é um 6culos

de alta tecnologia que
substitui o seu velho e
cansativo jogo de televisao.
Ao invés da tela, o video
parece flutuar na sua
frente. Parece legal? E é.
Além de assistir TV, vocé
pode jogar video games e
PC de uma nova forma.
Os oculos sao leves e
portanto confortaveis para
todos os expectadores.

ocupados
jogos, e h
surpresas

Eles sao feitos com um
plastico resistente para
suportar a “rigidez” do dia-
a-dia. Procure por eles e

veja o mundo de uma

maneira completamente
diferente.

também tinha uma versao do
Super NES do Theme Park.
Agora os jogadores podem
construir seus proprios parques
de diversdes com suas proprias

especificacoes.

SUPER NES

Lobo

=
Uma surpresa foi a pré-estréia O
de Lobo. Espere o mesmo
humor macabro com muitos
cadaveres quando vocé pegar
o mais sérdido cagador de
recompensas em um grupo de
missoes. |

Putty Squad

acao c,orh qigebra—
pois de jogar por

Espere por rriu,itos golpes e
técnicas especiais e ainda
existem combos também!

A Sunsoft também mostrou o
Wile E.’s Revenge. Nesse
jogo continua a batalha entre
o passaro mais rapido do
mundo e o coiote mais faminto
do mundo. Adicione algumas
invencoes da ACME e vocé
tera um jogo divertido.

Outra noticia € qu e a Sunsoft
tem o jogo Majong Play
Station a caminho.



"SUPER NES

{ F5 %
Na area d
pessoas

recome
pescad

Esse jogo p >sso herdi
favorito e o

estamos esp
ha algum te

" SUPER NES SUPER NES

para dar uma répida olhada e
vimos que elas tinham trés titulos
novos. Havia uma demonstracéo
do Sporting News Baseball, e eles
estavam fazendo uma competi-

Nem é
pessoas |
lugar.

ARE AS 3000 AS
THEY SAY. MEZAMAN.

Dirt Trax F/J

A préxima co ia que
visitamos foi o Brain.
Eles estava trando o Dirt
Trax F/X, ques a muito bomn.
Nos passam




Aceclaim Ent.

Mortal orﬁb’at: e

O sucesso dos

babalities, combos arrasado-
res - tudo o que voce querial
O MKII 32X melhora as cores
na tela comparado ao

Genesis, e até o som esta
melhor. Se vocé tem espera-
do por uma boa versao do
MKII para o 32X, ela final-
mente chegou. Vocé esta
preparado?

-b»r = e
Procurando por uma quente
luta de agao? Tente essal

UB / Sof

Rayman
I

A UBI Soft nos surpreendeu
quando anunciou que eles’
iriam trabalhar em uma
versdo 32X do seu mais
recente jogo, o0 Rayman. E
um agradavel jogo animado
com cendrios coloridos. Vocé
joga como Rayman, um herdi
que soca 0s homens maus

para fora de seu caminho. - EHIEl=R N

Encontre objetos ao longo do
caminho que levam vocé as
varias armadilhas e obstécu-
los.

Rayman é impressionante, e
0 32X nao tem muitos jogos
desse tipo.

olhos!

Pl i
ERIE LI

_ destruido. Existem varios

~ habilidades do 32X, especial-

A Sega nao tinha nada que
nao tivéssemos visto antes =}
para o 32 X- com apenas uma &
excegao. Um jogo chamdo |

Chaotix estava Ia, e ele tem

Hh l”’? Py atdde i

uma incrivel semelhanca com &3 $1 is BB
a série Sonic the Hedgehog. ¥ i .
O Chaotix exibe varios
personagens do mundo de
Sonic, e os graficos lembram

presente nesse t ele
ainda é um jogo respeitavel.
Vocé e luta com Bosses
coloridos. e

O Chaotix tem isso tudo, e os
fas do 32X ficarao admirados
com essa nova adicao.

alguns dos antigos jogos.
Uma Unica caracteristica do
jogo que estava aparente era
a habilidade para escolher
um parceiro para usar
durante o jogo.

Um parceiro pode ajudé-lo a

colecionar anéis, impulsiona-
lo ou mesmo impedi-lo de ser

personagens para escolher,
portanto tente usar todos os
poderes deles para verificar
qual é o melhor.

O Chaotix realmente usa

mente nos niveis de bénus

=
el
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Nintende Também havia uma versao

do Earthworm Jim para o

novos inimigos, esse € um
do Kirby que provavelmente
vocé nao se esquecera. Ele
estava demais!

Sega of Ameriea

Tempo Jr.

Eaﬁhworm Jim

A CDi néo tinha tantos jogos

como no ano antenor mas
ainda contava comum

| ram todos os seus titulos,
AELEAFLILF .| incluindo trés novos jogos:
e Thunder in Paradise

Interactive, Secret Mission-e

Nintende

Secret Mlsswn

estande gigante! Eles mostra-

A Nintendo co!ocou 05
ero Boxer

3-D realmentevforam

Continuamos e f m

Playmates

Lemmings. Além disso
haviam filmes que vocé

pode assistir em seu CD-i,

incluindo varios sucessos.
Levamos algum tempo até
percorrer todo o estande.

Nintendeo

Space Pinball

Unnamed Shooter
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" 0 MELHOR EM DICAS, INFORMACOES ™
E ATUALIDADES SOBRE TUDO O -
QUE ROLA NO MUNDO DOS GAMES

GAIESS

=

oy il

. FEITA POR QUEM CONHECE [Ecaiiiy

A revista Gamers é produzida por quem efetivamente
conhece games: a rede de lojas PROGAMES, que é
disparado a maior do Brasil.

Por isso, as informagoes sao corretas e sempre em
primeira mao. O seu visual é chocante e o material
utilizado é de primeira qualidade. E tem também as
edigoes especiais: posters com ilustragoes e dicas
incriveis.

Essa vocé nao pode deixar de comprar.

- (

TODOS 0S -
MESES NAS P
BANCAS =

8§ paginas do  ©
mundo dos
_micros

e W.arriuf Saturai Shndg,_ .

dition Man - lidiaaa lones - 3 = = N h S %
11 of Jedi - Star Trek - Batma&kab e h = e
Mansel - X Ben - Re FocE HL° "f‘ : &XY7 id = ! s

; ight Teap - Cosmic Carnage -
silte

ESCALA

X
UM PRODUTO COM A =
QUALIDADE EDITORA ESCALA. >




