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Ciccognani Studio

egs PC

l.9 ""Ico CHE UNISCE LO STANDARD MS-DOS AL SEGA MEGADRIVE
FANTASTICO PER I GIOCHI, ECCELLENTE PER IL BUSINESS

T [.L1.990.000..

completo di VIDEO, DISCO RIGIDO da 40MB,
MS-DOS 5.0 € AMSTRAD DESKTOP
con Autoistruzioni, MOUSE,
JOYSTICK € MANOPOLA GIOCHI
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Un potente PC professionale 3865X a 25MHz standard MS-DOS
compatibile unitamente ad una fantastica console per videogiochi
completamente Sega Megadrive compatibile: con prestazioni

decisamente innovative quali la commutazione tra modo PC e
modo Megadyrive tramite il semplice scorrimento di un pannello
Jfrontale unita ad un esclusivo monitor a colori a doppio sincronismo
e con altoparilanti stereo incorporati per supportare sia la grafica
Super VGA con suono Ad-Lib che la grafica/suono Megadrive.
VIVERE LA TECNOLOGIA

MegaPC 3865X ¢ prodotto ¢ venduto da Amstrad con licenza Sega Enterprises Lid.

@
Confrontateci pure, e = e
p @ per sapere dove trovare tutti i nostri prodotti
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MAILBAG 10
| recensori sono dei beoti? La
risposta a questo e ad altri
inenarrabili quesiti nella rubrica piu
epistolare dell'Universo.

|

B Sono taimente nuove che non le
abbiamo ancora scritte...

=
Sam—

|
|

mmm PREVIEWS 22
| glochi che vi attendono
prossimamente sono qui ORA (e non
avete nemmeno bisogno di accendere
il computer)! In pit un megaspeciale

INTERVIEW 61 =
Un'altra intervista in esclusiva per
CVG: questo mese & il turno dei
Bullfrog che ci parlano del loro
attesissimo gioco cyberpunk,
Syndicate.
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ON!

Portatili forever! Terzo mese per ON! la
Rivista nella Rivista: ancora piu News, ancora
pid giochi, ancora piu pile da comprare...

67 .

PLAYMASTER 113
Trucchi, cheat mode, consigli, soluzioni... Ma
cosa volete di pit? Uno speciale su Street
Fighter 2? E allora eccovelo!!!

- SALONE DEL GIOCATTOLO 126
La vita & un gioco o | giochi alutano a vivere? [l
-

e gh schermi

FAR OUT

| pirati informatici invadono anct

del cinema. Leggere per credere.

130 .
e

ARCADE ACTION

Dove altro trovate una rubrica mensile su
coin-op e affini, curata da un mito giovanile
come IUR, se non su CVG?

BOARD GAMES 142
Allo stadio si canterebbe "Board Games
'siamo noi, Board Games siamo noi...". Ogni
riferimento ad altre riviste & puramente
voluto...

PAOLO “NIPPON"
CARDILLO

Purtroppo € Successo:
giocare con videogiochi di prove-
a glapponica al nostro Paolo

a furia di

nmenz
sono venutl gli occhi @ mandoria!
ormai parla solo
con gl
cosl siamo stati co
un imerprete

Pensate che
Tokyese stretto e scrive
deogrammi,
strettl a sumere
per 1r: 2 sue recensiorni. 3
almeno la smettesse di mangiare il

sushi alle & del mattino

MASSIMILIANO “ITALIA"
ANTICOLI

Mad Max senza dubbio lo

stereotipo perfetto dell’italiano
on | auto

iestra e

medio i

CROSIGNANI

A furia di mangiare hamburger e
ascoltare rap, pnma pol doveva
succedere: Il nostro Simon s'é
autoconvinto di essere americano.
Ora se ne va in giro con una magliet:
ta con il faccione sorridente di
Clinton e il cappellino di Hulk Hogan
a gridare “"USA! USA!™. rsino
convinto gli Stati Uni

no i mondiali dic

fuori di cosi...

e

VINCENZO “BURKINA
FASO" RENZI

Ora vi starete chiedendo senza




CONSEGNE IN TUTTA ITALIA IN 24 MAX 48 ORE

_entra nella multimedialita

OFFERTISSIME DEL MESE E 7450w

16 milioni colori + scheda Sound Blaster)
NEO GEO CONSOLE+CAVO+JOYSTICK+ALIM. L. 540.000 Accoppiata vincente con

CARTUCCIE NEO GEO A PARTIRE DA L 90,000 mm COLOR
CARTUCCIE SUPER NES A PARTIRE DA L. 90,000 )
CARTUCCIE GAME GEAR APARTREDAL 49.000 | 5}’3;%” D ‘6Rb'*
CARTUCCIE GAME BOY A PARTIRE DA L. 49.000 SOUNDMBLASTEIE PN

CARTUCCIE MEGA DRVEAPARTREDAL 69000 | MIDI KIT oor Soond Blaster
CARTUCCIE MEGA CD JAPAN A PARTIRE DA L. 80.000 Multimedia upgrade kit CREATIVE LABS
GAME BOY+CAVO+CUFFIE+TETRIS+1 GIOCO L. 189.000 |  VIRTUAL PILOT + PC
Vasto elenco di giochi su Compact disc

En;;c(ljopedm in |ta|mn% cla inglese | SCANMAN LOGITECH
_ . s Schede ADLIB compatibile + casse 24 BIT
SIRRANO CARTUCCEECONSOLEUSATE.  , cifie £. 99.000 + VA | £.619.000 + IVA Fel
Aroin L 99.900 : OFFERTE: In esclusiva assoluta ITALANA
Aeas of Pocfic L 99900 [t uster iz L 20,000 Wmﬁuwﬁﬁ efocmm P
Air Commander L 69900 ooty (lalinas oniginal RO L 20000 | duli
Air- Land - Seo L 79.900 Dames Simulator L 39.000

Alone in the Dork L 109.900 Dylon Dog L. 39.000

Araiher Wod L 79900 lﬂng}ﬁhlﬁnd t mgg Boblns L 39,000

Amour Geddon L 82300 4 ombar L 79.900 GrondSlom Bridge L 15.000

Ashes of Empire L 9900 oo L 79'900 Grand Prix Circuit L. 15.000

Mo L 99900 gty L g9gp  Feedhol L, 35.000

Compaign L. 99.900 Catiors ot Wor L 79900 Foothall Manager . 25.000

(L‘IT u“d Dm‘ef 1 IW?UU (heﬁs (hﬂmﬂiﬂn L 6?900 MBd W L 25GDD

Civiization L B0 o L 79900  MehtShi L 25.000

Darklands L1990 gy L 79000 Poolp L. 25.000

Daughter of Serpents L 99.900 Bk LI 79900  Seven Calors L 25.000

Deluxe Trivial Pursuit L 79.900 4= StarGlider L. 20.000

Dick Traty L 79.900 y ; Turfles L. 25,000

Disney Animation Studio L. 289.900 i}"d&;-.'f{f a parlire da L 29.900

Double Dragon 11l L 69.900 o (D-ROM

Drogan's Loir 3 L 99.900 iicrr::]::\:;ui t g:ggg Beauty and the Beost L. 149.000

Dyno Bloster L 79900  ooitpen U 7990 0 Gome Pockll L 159.000

Eye of the Beholder I L 69900 o Llogopg  Cshle |, 149.000

Fokon 3 L1090 oo oo U go9pp  Encdopedio Suttuto L 149.000

Formulo One Grand Prix L. 109.900 e l' 69I?DD £ss Mego L. 99.000

Goblijns 2 L 99.%00 Willriom l- 19“9[}0 Foscination L 99.000

Inco L 109900 o {7990 st Stesin Englsh L 149.000

Indiong Jones IV Adven L 99.900 Pacfc Isand l- 59I9ﬂ{] Guiness of Records L. 149.000

Indiana Jones IV Arcode 1. 99.900 PoverMonger l- ?9'900 Guy Spy L 149.000

fing Quest VI L 99.900 i Hot on (D L 149.000

Nippon Sofes L 79.900 Inco L. 149.000

Populous I L 99.900 Mouse a partie da £, 20.000 King Quest V L 149.000

Risky Woods L 79.900 Living Books L. 149.000

Rood & Trock L 99900  PuttPul L 79900 |oom L. 149.000

Robin Hood L 79900  Sege L 79900 ponhole L 149.000

Roger Robbit L 79900  Sherock Holmes L 99900 yonkey fsond L 149.000

Roma AD 92 L 109900  SimulSpors L 69900 yothetose L. 149.000

Simit L 99900  Sping Breck L 89.900  pyprpyn L 79.900

Spoce Quest IV L 99900  Stor Legions L 79900 Soceet Weapons L 149.000

Star Control I L 99.900 Software Juke Box L 149.000

Stor Trek 25th v L 69.900 Ulimo |- VI L 149.000

Stunt fslond L. 129.900 Where is Cormen L. 149.000

The Manger L 49.900 Wing Comm, 2 + U. Und, L. 149.000

The Humans L 89900 Wath of the Demon L 149.000

The Legend of Kyrandia L 99.900 : ;

ToyotoCelc GT Roly L. pamie

3D Constructon Kit 2.0 L 99900 rEL 059/254514 - FAX 059/252382

30 World Tennis L 89.900 TUTTIH GIORNI

Ween - The Prophecy L 99.900 TRANNE IL LUNEDI

Tutte le novita DOS 3" 1/2 con sconto del listino del ] 0 /



ARE VIA FAX 'CONSEGNE IN TUTTA ITALIA IN 24 MAX 48 ORE
2 24 ORE SU 24 %

Invita i tuoi amici nel tuo _—
 TUTTI| GIORNI Ve

a casa tua!!!! Come? -
Con il LASERDISC

Un solo lettore per ogni tipo di disco. Un grande video.
Un grande audio. Una grande versatilitd. Una grande affidabilita.

Via Caravaggio, 8

a e riparazioni:

rescobaldi 48

'SONAL COMPUTER DA L. 700.000
IBM COMP. MS-DOS

“RSONAL COMPUTER 286/386/486

A PREZZI ECCEZIONALI!!

TTTORI CD-ROM INTERNI ED ESTERNI

Vuoi assistere ad un concerto di musica Jazz-pop-rock del calibro di
Sting, Freddy Mercury, Madonna o altri? Dove?
A casa tua!! Con il LASERDISC

Vuoi entrare nel vivo di un balletto o di un opera lirica? Con il
LASERDISC!! Vuoi farti un regalo per sempre.
Telefonaci al 059/254514

ST VAEL 150000 %

| SCONTO PER ACQUISTO LASERDISC PH 1
| NEINEGOZI EUROBIT POINT :
[ Fino ad esaurimento scorte |




Ha un bell'aspetto? Gl
. sprite sono adeguati al
giocoincuisitrovano? Lo
scrolling e ultrascattoso
. o megafluido? Questa
voce riguarda 'aspetto
piu esteriore del gioco.

" Piu orecchiabile é la mu-
| sica, piu realistici sono
| gli effetti sonori e mag-
giore e il punteggio sotto

Qui viene indicato se un
gioco e divertente e coin-
volgente.

" Piu il voto e alto, piu il
gioco e... da giocare!

LONGEVITA'

Ci giocherete per mesi e

mesioloriutilizzerete ben
presto come sottobic-
 chiere?
~ Date un'occhiata alla

percentuale di longevita
e lo saprete!

GLOBALE

AT

—
=

SRR

La voce piu importante. Non € una media
degli altri punteggi, ma li pighia comunque
in considerazione - in altre parole vi dice se
un gioco ¢ bello o no.

1 classico: da

. Benvenuto!

A partire da questo numero, ma sopratutto
. dal prossimo si notera di pid, abbiamo un
. nuovo redattore e il nome é Fabio D’Italia.
90+ % Forse al plu non dira quasi nulla, ma chi

Un C+VG
HIT! Un

comprare
assoluta-

mente!

70-89

Un gran bel gioco che non &
diventato un HIT! solo per
un pelo. Dategll comungue
un'occhiata.

50-69

Un giochillo discreto; consi-
gliato ai fan del genere.
40-50

Oh mamma! Un gioco-delu-
sione da lasciare sugli scaf-
fali dei negozi.

15-39

Bleah! Regalatelo al vostro
peggior nemico.

0-14
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AZIONE - Piu @ alto questo valore, piu sono

importanti | riflessi e la velocita con |l joystick. &

STRATEGIA - Un voto alto significa che il gioco §

richiede ragionamenti complessi.

BILANCIAMENTO - Il livello di difficolta del ;

gioco. Se questo valore & elevato, avete la
sicurezza che il gioco sara impegnativo dall’ini-

zio alla fine, senza fasi troppo semplici né |

impossibili da superare.

ORIGINALITA' - Un fattore fondamentale. Non |
vorrete mica comprare un programma quasi

identico a qualcosa che avete gia, vero?

leggeva la prima mitica rivista “Videogiochi”
si ricordera sicuramente il nome di questo
. collaboratore (assieme a quelli di Paolo
Cardillo e Maurizio “IUR” Miccoli).
Dunque, garanzia di qualita assicurata! Beh,
dopo questa breve Intro, non mi resta che
augurare buon lavoro e felice lettura a tutti

Vostro affezionatissimo,

Massimiliano “Mad Max"” Anticoli
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In ogni recensione | commenti sono accom-
N4 SO0RD A Ifice et

fronti del gioco: si tratta di uno

- be provato prima dl un eventuale acquisto.

E L'ORA DELLA
PUNIZIONE!
tecnici, di Inventiva o dl




Perrormance ey 6.P. SCONTI

PER RIVENDITORE

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO) CASH & CARRY
TEL. 02/6128240-66016401 (24 ore) - FAX 02/66012023 (24 ore)
5 IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO! 3
= [ Servizio "NOVITA' SETTIMANALLY Console e Videogames. -
"g' Tutti gli accessori esistenti o)
lg per Personal Computer e Console. E
= Consolle Mega Drive  Consolle Mega Drive  Consolle Sega Game Gear Consolle S. Nintento Consolle GameBoy U
Super Famicon >
Alisia Drogon 69.000 Shining Darkness 69.000 Berdin Wall 59.000 Best of the Best 145.000 Roger Rabbit 59.000
Art Alive 49.000 Toikei - Ki 69.000 Buster Ball 59.000  Final Fight 139.000 Super Stars 59.000 ==
Bad o Men 79.000 Two Crude Duo ~ 69.000 Donald Duck 69.000 SpiderMan, X-Men 165.000 Shangai 59,000 00
Ly Bohoma Senky  79.000 Varis 69.000 Eferal Legend ~ 59.000 Top Gear 138.000 Fistof the Noth Stor 59,000 S
Cy Boe Kunckle 49.000 Mega Ponel 49.000 Geor Stodium 59.000 Super Castelvanio IV 139.000 Battle Toads 59.000 =g
Block Out 59.000 Ishido 49.000 Gear 49.000  Super Double Dragon 159.000 Tennis 59.000 €
U ok Down 29.000 Gronado + | 69.000 Golby 49.000 George Foreman's ko Boxingl 58.000 World Cup 59.000
E Dohna 59.000 Insector 59.000 Kinnectic Connecfion 39.000  Popolous 119.000 Solor Striker 59.000
<L Dorwin 4081.1  29.000 Darivs Il 59.000 Kunichan 59.000  Super Mario Kort 155.000 Motocross Maniocs ~ 59.000 "9
O Dick Tracy 49.000 Elemental Master 59.000 Monster World Il -~ 59.000 Super Ghouls'n Ghosts ~ 139.000 Golf 59.000 E
Donald Duck 49.000 Jor Montana Footh.69.000 Outrun 69.000 Wing Commander 155.000 Robocop 59.000 p=
e F22 Interceptor ~ 79.000 Junction 49.000 Pengo 59.000  Turtles IV 145.000 Wizords & Worriors X 59.000 %
= Fontasio 59.000 Zoom 59.000 Puft & Putter 59.000  Chuck Rock 145.000 Solomon'’s Club 59.000 ey
2= Ffafol Rewing 69.000 Cyberball 59.000 Shanghai Il 49.000 Jimmy Connors Tenmis ~ 145.000 Power Rocer 59.000
E Fire Mustang 59.000 Final Blow 69.000 Sonic The Hedgehog 59.000  The Hunt for Red October  139.000 Gorgoyle's Quest 59.000
<> Gain Ground 59.000 The Foery Tole ~ 79.000 Hyper Pro Boseball  59.000  Super Boseball Simulofor  129.000 Spiderman 59.000 l)
E Heavy Nova 69.000 Curse 59.000 Arliel 49.000 D-orce 129.000 The Hunt for Red October 59.000 =
= Hell ire 59.000 Saint Sword 59.000 Sonic 59.000  Jomes Bond Jr 129.000 Dottor Mario 59.000 €
<> Hunter Yoko 59.000 AssoultSuitl. ~ 69.000 G-LOCAirBotle ~ 59.000 Gool! 219.000 Revenge of the Gator  59.000 =
= 1love Mickey Mouse 49.000 Dinolond 59.000 Super Monaco P 69.000  Road Runner's Death Robocop 2 69.000
Jewel Master 69.000 Zerowing 69.000 Wonder Boy 59.000  Volley Rally 149.000 Terminator 2 69.000 ==
Joe Montan Il 89.000 Vermilion 79.000 Magicol Adventure  59.000 The Legend of Zeldo 125.000 Boulderdash 59.000 By
© Jululegend 59.000 Midnight Resisten. 79.000 Bofmon Retum 59000 John Madden Football ‘93 139.000 Soccer 59.000
> Kogeky 59.000 Road Rash 79.000 Chase HQ 59.000 Robocop 3 158.000 Formula 1 59.000 €
E Kid Chameleon ~ 69.000 Batman 79.000 Mickey Mouse Il 69.000 Pt Fighter 135.000 Snoopy 59.000 >
= Kunga Vapor Trail  59.000 Super Thunder B. 69.000 Shinobi 79.000 Prince of Persio 129.000 Super Morio Lond 59.000 =
L Leynos 29.000 Heavy Unit 69.000 Super Monaco G.P. Il 79.000  Super Soccer Champ 135.000 Mickey Mouse 59.000 >
Merc Il 79.000 F1 Circus 69.000 Sonic I 79.000  Magic Sword 129.000 Duck Toles 59.000 -
Lt Magicol hot 49.000 Whip rush 69.000 Joe e Mac 145.000 Tosmanio Story 59.000 m
B Moster of Monster 49.000 Aero Bluster 69.000 FINO A Final Fantasy Mystic Quest 129.000 Paperboy 59.000
o o Buni 69.000 GoldenAve I~ 69.000 /~ ESAURIMENTO '\ wWings? 135,000 Addams Family 59.000
Phelios 39.000 Veryfex 69.000 | riceverete in REGALO ) World League Soccer 139.000 Barbie 69.000
= Runark 59.000 E-Swat 79.000% 1 orologio a cristalli  J The Rocketeer 129.000 Ghost Busters II 69.000
] Sangokushi 69.000 Spidermon 79.000 quuidi per I'q(quisto Barius Twin 109.000 Lupin lll 69.000
.g Sd Varis 89.000 di ogni cartuccia Bill Loimbeer's Combat Ninjo Turtles Il 69.000
I Busketball 139.000 Popeje Il 69.000 :-—I
s Home Alone 129.000 1
:=| (" SPEDIZIONT CONTRASSEGNO IN TUTTA TALIA Y~ " oo o =
2] [ SR SONTRAGEor RIPARAZIONI COMPUTER
Per i Vostri ordini telefonate ai numeri: 02/6128240-66016401 : ,
. i COMMODORE - AMIGA - PC - CONSOLE GAMES
oppure scrivete al nostro indirizzo. -
> | nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato [ PAGAMENTI RATEALI DA £ 50.000 MENSILI| - £2
8 dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.00 alle 18.30 RICEZIONI ORDINI =
T 24 ore su 24 allo 02/6128240 N
5 SNK g
1 7 _ Neo-Geo
(0 Quickjoy Q Cx Commodore




Uacciuariuaria! Anche questo mese eccoci qua
per risolvere i vostri dilemmi videoludici e dare
uan risposta alle domande da voi sollevate. E’
di fine gennaio la notizia (pubblicata sulla
Gazzetta dello Sport) che difficilmente usciran-
no in futuro simulazioni di guida con i veri nomi
di scuderie e piloti, in quanto questi ultimi
hanno protestato per I'uso che se ne faceva in
passato. Tradotto in parole povere, questo
significa che potremo ancora giocare con titoli
come Ayrton Senna GP o Nigel Mansell World
Championship, ma che in altre simulazioni do-
vremo gareggiare con la Perrari o la Mc Lallen
o la Berretton contro Prast, Sciumakker, Berzer
e simili. Molti di voi saranno rimasti indifferneti
di fornte a questa notizia, ma provate a pensare
cosa succederebbe se il veto si estendesse a
tutte le simulazioni sportivi... Sensible Soccer
sarebbe ugulamente il miglior gioco di calcio
senza tutti i nomi di tutti i giocatori delle
squadre di calcio? E TV Sports Basketball? E
cosa dire delle simulazioni di football america-
no senza i nomi dei veri team della NFL? C'e
differenza fra una partita 49ers VS Cowboys
con Steve Young e Troy Aikman o con squadre
e giocatori inventati come, ad esempio, Crushers
VS Bulldozers con Mario Rossi e Paolo Bianchi?
Scriveteci cosa ne pensate a:

CVG MAILBAG c/o Gruppo Editoriale Jackson
Via Gorky 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)

E non dimenticatevi delle rubriche “ll recensore
a un beota” e “Chi fa da sé, fa per tre”! Buona
lettura!

- e A KIS

Carissima redazione di CVG
sono un ragazzo di 12 anni di
nome Alberto. | miei pit
sinceri complimenti per la

rivista: & I'unica, secondo me,

che fa recensioni dawero
perfette. Sono un
supermegaultrarciplurimulti
appassionato di videogiochi
da quando ho comprato il
glorioso Atari 2600. Ora
possiedo un Gameboy e sto
per comprami un PC. E ora...
Papparapaa! Quaiche
domanda...

1) E’ difficile programmare
un PC?

2) E’ gia uscito (se uscira)
Super Mario Land 2 per
Gameboy?

3) Sono fondate le voci che
parlano dell'uscita di un
Gameboy a colori?

Se si le cartucce per
quest'ultimo potranno
essere usate anche per il
normale Gamboy in bianco
e nero?

4) Mi consigliate di
prendere Street Fighter 2
per il PC?

(Oh Rijuuukenl!!)

Game Over. Please Try
Again.

Alberto Fontanesi

Allora Alberto, sappi che se
avessi evitato di mandarci
la tua foto ti avremmo
risposto, invece cosi...
Scherzi a parte (non te la
sarai mica preso, vero?),
beccati ‘ste risposte:

1) Non é certamente
facilissimo (come
d'altronde su qualsiasi
computer). Dipende molto
dal linguaggio da te scelto.
2) Si, e gia uscito ed &
galattico.

3) Il Gameboy a colori
DOVREBBE uscire
nonsisaquando,
nonsisacome,
nonsisadove. La Nintendo
non si & molto sbottonata
sull’argomento, quindi non
possiamo dirti nulla
nemmeno su evntuali
compatibilita con il
Gameboy gia esistente.
Sorry...

4) SF2 sul PC non e ancora
uscito, ma essendo un
gioco arcade al mille pg
mille, dubitiamo chaJ

3 . L
uscire qualcosa di /&
mostruoso.

»




| PUMP UP THE
SUPERNES

Egregia redazione di CVG
Sono un fortunato
possessore di Super
Nintendo, vi scrivo per
porvi alcune domande:

1) Quando uscira, in Italia,
il CD Rom per la suddetta
console? Sara alla portata
di un videogiocatore
medio?

2) Un mio amico mi ha
parlato di un'espansione
per Super Nes in grado di
potenziarlo fino a 33Mhz,
esiste veramente?

3) Le cassette americane
sono compatibili con la
versione italiana? Se no,
con un converter potrei
giocare con i videogiochi

giapponesi?

4) Ho letto su un CVG

inglese che la versione
Scart & per il 17% piu’

veloce di quella PAL: &
vero?

Alberto Sturla

Altro Alberto e altra sfilza di
risposte...

1) Dovrebbe arrivare,
tramite importatori
paralleli, entro
quest’estate, ma
conoscendo la Nintendo
non ci metteremmo la
mano sul fuoco e la data
piu’ probabile rimane la
fine dell'anno. Sul prezzo
c'é poco da dire: finché
non verra importato
ufficialmente i prezzi non
saranno assolutamente
bassi, anzi...

2) Certo ed esiste anche

una cartuccia che emula un
486 a 25Mhz cosg¢ puoi
giocare a Comanche con il
Jjoypad. Se poi ci metti
sotto un 100 e la marmitta
bucata puoi raggiungere i
240 frame al secondo con
un solo litro di olio di
ricino... Ma non diciamo
cavolate!l! Il Super Nes a
33Mhz? No way!

3) Se hai il convertitore
apposta puoi usare
qualsiasi cartuccia,
americana o giapponese,
sul tuo Super Nes.

4) Non é la versione Scart
ad essere pid veloce, ma
quella NTSC che, per
I'appunto, viene collegata
(nei modelli importati
parallelamente, anche in
UK percid) tramite la presa
Scart. Comunque la
differenza di velocita esiste
e si vede...

| EXTERMINATE |

Cara redazione di CVG a la
terza volta che vi scrivo e
spero che la mia lettera
venga pubblicata visto il
mio impegnol!!

Ho alcune domande da
farvi:

1) Al mitico gioco per
Amiga, quale Heimdall (che
ho finito dopo 10 giorni
della sua uscita in
commercio e quindi senza
I'aiuto di nessuno), finita
I"'ultima isola dell'ultima
mappa appare sul monitor
una scitta “...ora aspettate
la battaglia contro
Ragnarok”. Quando arriva?
io ho aspettato
ininterrottamente per 30
minuti!

2) Perché molti giochi e

GRUPPI DI CONTINUITA NO-BREAK U.P.S. SERIE DESI
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in mancanza di
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utilities non girano
sull’Amiga 500 Plus, che &
da un anno in commercio?
3) Smetteranno mai di
produrre I'Amiga 500 e
giochi - utilities per questo
computer?

Infine... Complimenti per la
rivista.
Andrea Senzacognome

Domande, domande,
sempre domande... Ma
perché non ci scrivete mai
delle risposte, cosi noi
pubblichiamo le relative
domande?

Anche questa € una bella
domanda, owiamente
senza risposta, a
differenza dei quesiti di
Andrea (mi sta venendo il
mal di testa - Simon).

1) Ehm... Ma stai
scherzando o cosa?
Ragnarok & semplicemente
un altro gioco della Core ed
€ quello a cui si riferiva il
messaggio finale di
Heimdall.

2) IncompatibilitO.
Tutto qui. N
3) L'Amiga 500 a giO fuori

produzione da un paio di

mesi, ma a alguanto
improbabile che le software
house smettano di
supportarlo, almeno per
guanto riguarda i giochi.
Per le utilities il 2.0 &
pressoché indispensabile.

Carissima, devotissima,
squisitissima e “chi pild ne
ha, pili ne metta”
redazione di CVG, sono un
vostro accanito lettore dai
tempi del favoloso C+VG
N.1. Il mio nome € Nick,
Nick “Cold Hand” (nel
senso di joystick
smanettante).
Posseggo un Amiga 2000
F-A-V-0-L-0-5-0, un
mediocre NES, un
simpatico Gameboy e un

mitico Game Gear.

My guestions are:

1) Pud essermi utile
I'Action Replay MK IlI per
il mio Amiga? Idem
(Game Genie) per il Nes?
2) Quando uscira un
arcade buono per il
Gameboy?

3) Mi potresti
consigliare 3 giochi di
azione-platform
decenti per il mio
mitico Game Gear?

Con tanti saluti, il vostro
fedele lettore
videoludicomaniaco, dal
paese della pizza e di
Mario Bros...

Nick Cold Hand

‘A Manofredda, come ti
permetti di dare del
“mediocre” all'ultramitico
Nes? Ricordati che |'otto
bit della Nintendo in
passato ci ha regalato
dei giochi incredibili
(Mario 1, 2 e 3 su tutti)
ed & ancora adesso in
grado di dire la sual
Riflettici sopra e
acchiappati ‘ste
rispostine:

1) L'Action
Replay MK
lll & una
gran bella
cartuccia
perché ti
permette (a
differenza,
ad esempio,
del Game
Genie) di
fare molto
di pit che
ottenere
semplicemente
vite infinite
e simili, ma anche
“rippare” schermate,
musiche, sprite.... Se sai
gia smanettare con Amiga
€ un acquisto che merita
senza dubbio. Per quanto
riguarda il Game Genie il
discorso e diverso: come
gia accennato prima, ti
permette “solo” di partire
da un determinato livello,
di avere vite, crediti, soldi
infiniti... Sta a te vedere
quanto ti puo essere utile.
2) Ma stai scherzando? Ce
ne sono a migliaia per tutti
i gusti e tutti i generi. Vuoi
uno sparatutto?
Acchiappati Parodius. Vuoi
un platform? Beccati Super
Mario Land 2. Vuoi un
tostapane? E allora perché
stai leggendo CVG?

3) Shinobi 2, Mickey
Mouse, Sonic 1 e 2,
Wonder Boy... Bastano?

Ultramegafantasmagorica
redazione di CVG

Scrivo per dirvi un paio di
cose. Uscira mai Sonic per
Amiga? Lo so, lo so, & una
domanda come si suol dire
(scusate, ma dopo aver
studiato | Promessi Sposi
posso venir fuori con certe
affermazioni) un.po’ (tanto)
scellerato.

Ho due hobby: collezionare
poster di carroarmati e
molto di pi6 videogiocare,
percid il mio gioco preferito
& Pacific Island (per

Amiga).

Voglio criticare quel
ragazzo che ha criticato la
fine di Monkey Island 2
per me a troppo forte
perché con un videogioco
cosi ci si deve per forza
immaginare un finale
paradossale.

Ah, dimenticavo! Computer
VS Console non c'é storia
perché tutti i giochi per
console potrebbero
passare su computer,
mentre giochi come
Monkey 2, Pacific island,
Global Effect, Team Yankee
e Powermonger non
potranno mai andare sulle
console (almeno secondo
me).

Ad esempio, vedi Populous
(Ah no! Il latino no!) per
Amiga e Populous per
Megadrive.

Anche i simulatori di volo...
Noi con il computer
abbiamo 9 velocita diverse,
cinque visuali, 2 o 3 tipi di
armi, mentre loro
cos'hanno? Ah, a proposito
di giochi fatti per bene, F1
Grand Prix a che gioco di
formula 1 per console si
pud paragonare? Super
Monaco GP 2 non penso
proprio!

E poi con il joypad penso
proprio che si vada da
canil

Vostro affezionatissimo
Eber Dal Zotto (che bel
nome)

Caro Eber, meriti un
premio. Sei infatti la prima
(e forse unica) persona al
mondo che abbia come
gioco preferito Pacific
Island! Proprio per questo
abbiamo pubblicato la tua
lettera (non é vero niente,
ma fa lo stesso).

Per Sonic su Amiga
owiamente non c'a niente
da fare: non é uscito, non
esce e non uscira MAI!!!
Quindi piantatela di
chiederci se verra mai
convertito e compratevi
Superfrog del Team 17 che
e persino meglio (adesso
non iniziate a scrivere
chiedendoci guando uscira
Superfrog sul Megadrive).
Siamo d'accordissimo con
te sul finale di Monkey
Island 2 (semplicemente



stupendo). Mentre non
possiamo proprio darti
ragione sul dibattito
computer VS Condole:
tanto per cominciare,
Powermonger é appena
uscito su Megadrive ed a
fantastico e anche la
Lucasarts produce
attualmente giochi per
console (Monkey I, da te
citato, dovrebbe sucire su
Mega CD) e se ben ricordi,
Maniac Mansion & uscito
persino su Nes. Certo, ci
sono giochi difficili da
convertire, ma dove trovi
su computer titoli come
Street Fighter 2, Streets of
Rage 2, Super Mario Kart,
NHLPA Hockey o Ecco?
Fine della precisazione.

TAP THE BOTTLE

Carissima redazione

voglio dire a Matteo
Gagliormello (I'autore della
lettera ACIDO su C+VG
n.18) che & un beota e un
fetentone, come direbbe il
mitico Michele Giordano
(vedi Mai dire TV).

Come si fa a parlare del
mitico PC? lo posseggo un
386 scheda VGA 256
colori e scheda sonora
Soundblaster ed inoltre
compro mensilmente, oltre
a C+VG) giochi come Aces
of the Pacific, Indy IV,
Jetfighter 2, ecc. Beh, | mei
occhi non vedono SCAT
SCAT e le mie orecchie non
sentono BIP BIP, ma FLUID
FLUID e quindi...

Spero pubblicherete la mia
lettera; vi ho scritto quintali
di lettere!

Matteo “Laguna” Scarpa

Laguna?

Che diavolo di soprannome
hai, Matteo?

Mah! In goni caso non
possiamo proprio darti
ragione, se non in piccola
parte: moltissimi giochi per
PC fanno eccome SCAT
SCAT.

Certo, se hai un 486DX la
percentuale a ridotta al
minimo, ma quanti di voi si
possono permettere un
simile computer?

Idem per il sonoro: con la
Sound Blaster puoi godere
di stupende musiche, ma
lo speaker interno del PC
(di serie) fa veramente BIP
BIP. Quindi...

Cara redazione di CVG
sono un ragazzo di 15
anni, mi chiamo Eros (non
fate maligne allusioni
all'altrettanto maligno eros
Ramazzotti, altrimenti vi
disintegro gli hard disk) e
mi piace videogiocare.
Essendo nato praticamente
con il jostick in mnao,
poiché iniziai a smanettare
ai tempi del mitico
Colecovision; con il
passare degli anni ho
seguito I'evoluzione del
mondo videoludico,
attualmente posseggo: un
PC, ur Gameboy, un
Amstrad CPC 6128, uno
Spectrum e Udite! Udite!
un mitico Colecovision.

Da ieri sono in ospedale
per essere operato.

Argh!!l Per blastare la
noia, dopo qualche secolo

di titubanza ho deciso di
scrivervi al fine di porvi
alcune domande:

1) Perché recensite pochi
giochi per PC, avendo
questi raggiunto e
sorpassato tecnicamente
quelli dell’Amiga?

2) Qual & il gioco per PC
che ognuno di voi redattori
preferisce?

3) Perché il dischetto che
si trova nella vostra rivista
& proprio per Amiga?

4) Vi piacciono Ozzy
Osbourne e la musica
metal in generale?

Ora vi saluto perché sta
arrivando, armata di

siringa, la perfida
infermiera!
GAME OVER

Eros Sacchettl

Ahahahahah! Ti chiami
come Eros Ramazzotti, ti
chiami come Eros Ramaz...

“READY TO FORMAT
VOLUME C: - STRIKE ANY
KEY WHEN READY".

AAARGH!!! Ma cos'hai, dei
poteri paranormali Eros?
Per fortuna stavo scrivendo
sul computer di Vincenzo,
quindi & stato il suo hard
disk a perire.

Facendoti tanti auguri per
I'ospedale (anche se

IL RECENSORE E’ UN BEOTA!

Grande successo ha
riscosso qu
minirubrica: le lettere
sono arrivate a migliaia
(esagera...) con
grandissima gioia (come

no? - Simon & Paolo) dei

redattori incriminati. Se
volete aggiungervi ai
lettori le cul missive
sono pubblicate qui
sotto (opportunamente
ridotte), spediteci le
vostre critiche e gli
insulti, possibilmente
motivandoli, e
ricordatevi: il recensore
€ un beota!

ASSASSIN

AAARGH! 89% ad
Assassin? MA STATE
SCHERZANDO? Questo
gioco a il non plus ultra
dei platform-sparatutto:
la realizazione a
mostruosa e il gameplay
ha due palle cosi!

Compratelo al volo e non

date retta a Paolo
Cardillo e Giovanni
Papandrea, due
recensori dawero
beoti!!!

MARO TANZI

THE AQUATIC GAMES

Giovanni Papandrea a un
beota e il 93% di Aquatic

Games non esiste
proprio! Dopo aver letlo

a neonata

la recensione ho
comprato il gioco e...
Bleargh! Si, le prime
partite sono divertenti,
ma dopo un quarto d'ora
vi sarete stufati e avete
appreso tutte le tecniche
per finire gli eventi con il
massimo dei punteggi.
Risparmiate i vostri soldi
e picchiate Giovanni
Papandrea!

LUCIANO ZANZOTTERA

SONIC 2

BEOTI! Beotissimi! Avete
dato troppo all’orribile
Sonic 21! 1l gioco a una
copia spudorata del suo
predecessore e il modo a
due giocatori fa cadere le

cosiddette. Paul Anglin e
Tim Boone farebbero
meglio ad andare a
recensire dischi
diamantati!

ANTONIO MASSIMINI

JOE & MAC

Quel beota di Simon...
Altro che 77%! Questo
gioco merita almeno
90%, non fosse altro per
la grafica fumettosa
troppo divertente! La
giocabilitO poi a super,
quindi datemi retta:
comprate Joe & Mac
SUBITO!

FABIO TORDINI




probabilmente sarai gia
stato dimesso) ti regaliamo
queste risposte:

1) Il discorso a stato
affrontato nel Mailbag degli
ultimi numeri di CVG, ma
come potral facilmente
vedere, su CVG vengono
recensiti tutti i giochi per
PC meritevoli di
recensione. In ogni caso
non é vero che i giochi per
PC hanno tecnicamente
superato quelli per Amiga
(vedi Superfrog e Body
Blows).

2) | nostri titoli preferiti per
PC sono:

MAD MAX: Shadow of the
Comet

SIMON: Comanche

PAOLO: X-Wing

FABIO: X-Wing

ALEX: Formula 1 Grand Prix
VINCENZO: Bedroom
Olimpiads (e te pareval)

3) le prime demo erano per
Amiga, ma stai pur sicuro
che sui prossimi numeri
potrai trovare alcune
preview anche per il tuo

computer,

4) Hmmm... Insomma, cosi
cosi. Certo, Ozzy a fuori di
melone, ma il metal non a
proprio il nostro genere
preferito. Sorry...

| THE RHYTM,

Grandissima redazione di
CVG Mi chiamo Giovanni e
ho quasi 16 anni e vi scrivo
per farvi i complimenti per
la rivista e per porvi subito
alcune domande:

1) lo ho un MD al quale in
precedenza é stato tolto
tutta la parte delle linguette
la dove si mettono le
cartucce: adesso io mi
ritrovo, diciamo, un grande
foro dove si pessono
infilare tutti i tipi di
cartucce, da quelle
giapponesi a quelle
americane. Ora vorrei
chiedervi se questa
asportazione puo risultare
dannosa per il Megadrive.
2) Secondo voi sara meglio

CHI FA DA SE’ FA PER TRE

Vi sentite in grado di scrivere una recensione di un
videogioco? S¢? E allora cosa aspettate a
mandarcela? Se sara su buoni livelll la pubblicheremo,
e se il contenuto sard particolarmente esaltante
potreste persino entrare a far parte della redazione di

CVG! Forza boys, questa @ la vostra occasione!
Mandateci | vostri capolavori letterari e ricordatevi di
scrivere nome, cognome e indirizzo.

DUE PAROLE
DALLA REGIA

- Trucchi & soluzioni

Su C+VG vengono
pubblicate solo soluzioni
complete e trucchi ottenibili
senza manomettere il
programma in uso (se
bisogna usare il reset,
riscrivere codice 0
pasticciare con gualche
cartuccia non lo vogliamo).
Potete spedire | vostri
capolavori all'apposita
rubrica, indicando
chiaramente “PLAYMASTER"
sulla busta. Se mandate
delle mappe, fatelo
possibilmente su fogli
bianchi (niente quadretti,
righe o fiorellini) scrivendo e
disegnando solo in nero:
potranno essere riprodotte
piu facilmente.

- Richieste d'aiuto

E'in funzione una "hotline"
telefonica. Potete telefonare

SF2 su SNES o su MD?

3) Perché i giochi per le
console costano cosi
tanto?

4) Si dice che I'Amiga &
cosi diffusa grazie alla
pirateria, infatti un
possessore dell’Amiga pud
comprare ottimi giochi
spendendo poche migliaia
di lire: voi cosa ne
pensate? (Con questo non
voglio dire che quelli della
Commodore siano pirati.)
5) A me si & rotto
quell’apparecchio del
Megadrive nel quale si
inserisce |'antenna del
televisore e che mediante
due fili collega il MD al TV
(scusate 'sta descrizione
da bestia, ma non come si
chiama): & possibile farlo
aggiustare o devo
comprarlo nuovo? Se lo
devo ricomprare dove lo
posso trovare?

6) Ma lo sapete che siete
bravissimi e strafighi?
Adesso vi saluto e ringrazio
gia quel genio che mi
rispondera. Arrivedorci.
Giovanni Ceceroni

allo 02/66034290 dalle
15 alle 17 di ogni
mercoledi, e i nostri esperti
cercheranno di risolvere
tutti i vostri problemi
videogiochistici.

- Club & contatti

Se avete fondato un club, o
semplicemente state
cercando altra gente con i
vostri interessi, mandate il
vostro indirizzo e la
categoria d'interesse (es.
“Console Gamate”, “Giochi
di Ruolo”, “Uova sode”,
ecc.) in una busta su cui
sia indicato chiaramente
“CLUB", possibilmente
separata da altre eventuali
lettere o comunicazioni.
Non pubblicheremo numeri
telefonici.(possibilmente!).

Seguendo queste
raccomandazioni
accelererete di molto i
tempi di smistamento e
pubblicazione delle vostre
comunicazioni: una rivista
migliore dipende anche da
VoI,

Arrivedorci??? E' un errore di
battuta o parli veramente
come Stanlio e Olio?
Qualungue sia la risposta,
ecco la soluzione ai tuoi
quesiti:

1) Beh, non & proprio una
modifica “legale”, anzi... In
ogni caso, grossi danni il tuo
Megadrive non dovrebbe
subime.

2) Finché non vediamo la
versione finita su Megadrive &
difficile a dirsi.

Comunque grosse differenze
non ce ne dovrebbe essere,
ma la versione SNES
dovrebbe essere leggermente
meglio.

3) Secondo te circuiti, chip e
amenita varie costano come i
dischettida 3 e 1/2?

4) Probabilmente €& cosi. Di
pit non vogliamo dire perché
& un argomento di cui
bisognerebbe parlare per
giomi e giomni.

5) Se é il modulatore di cui
parli basta che vai dove ['hai
comprato e chiedi
informazioni per una
riparazione.

6) Certo.
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‘maschera da portiere di
hockey, dwra ehm... di

RULLINO | TUONI!

L'agente Jay torna sui
nostri schermi! Come chi
€? Ma é il protagonista di
due mitici coin-op, ovvero
Rolling Thunder 1 e 2. Pur
non avendo nulla di
particolarmente innovativo,
questi due giochi
riuscivano ad acchiappare
non poco in sala giochi.
Qualcuno si ricordera che il
nostro agente segreto si
offriva a uno scorrimento
orizzontale sparacchiando
con pistole, mitragliette e
lanciafiamme contro i

famigerati terroristi
incappucciati della Geldra,
la peggiore organizzazione
della malavita mondiale. La
storia qui non cambia, con
la differenza che il nostro
eroe stavolta potra usare
anche bazooka, laser a
altre armi. Non solo: in
alcuni livelli (in tutto sono
dieci) salira su una moto e
su un motoscafo per farvi
provare un'esperienza da
agente segreto ancora pil
completa delle precedenti:
in estate sul Megadrive!
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Ancora Aliens Vs Predator ma non c'entra niente con la versione per
Super Nes recensita su questo stesso numero: li si tratta di un
picchiaduro, qui si tratta di una sorta di RPG per il PC (prodotto dalla
Activision) con molta esplorazione ma anche con bel po' di azione.
La visuale & in soggettiva e vi vedra vagare in citta che vedono ormai
la presenza costante di esseri di altri pianeti. Nel gioco sono tre le
forze schierate in campo: gli umani, | biomeccanoidi di Aliens 3 e i
cacciatori di Predator. L'atmosfera del gioco & parecchio tetra e qui a
CVG non vediamo I'ora di averlo tra le mani. Attendetevi una
recensione sui prossimi numeri!
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Prosegue con successo la
vendita in edicola dei
prodotti Simulmondo
ispirati al mondo dei
fumetti, per la precisione ai
piu famosi fumetti italiani
degli ultimi cinquant’anni:
vi dicono niente nomi come
Tex Willer, Diabolik e Dylan
Dog? Beh, se non vi dicono
niente sarete sicuramente
appena atterrati sul
pianeta Terra: benvenuti!
Cavolate a parte, vi ricordo
che da ormai piu di sei
mesi la Simulmondo
distribuisce ogni mese
nelle edicole (al prezzo di
L.16900) delle avventure
interattive riguardanti

questi mitici personaggi:
all'interno di ogni
confezione si trovano due
versioni della stessa
avventura una compatibile
con I'Amiga e I'altra
compatibile con il PC e
simili, dunque saranno
accontentat) tutti |
possessori dei computer
pit diffusi in Italia. In ogni
gioco la Simulmondo ha
badato a mantenere
inalterata la grande
atmosfera che ormai da
decenni ammalia centinaia
di migliaia di italiani: gli
scenari e le sequenze
riflettono quelle delle
strisce e in piu hanno
(ovwiamente) acquistato il
colore. All'interno della
Simulmondo si sono
avvalsi di persone con una
certa esperienza nel campo
dei fumetti, e i risultati si
vedono: le schermate
statiche replicano alla
perfezione quelle dei
fumetti e nelle sezioni
“action” (con lo sprite del

personaggio presente su
schermo) ogni paesaggio
ha elementi caratteristici
che danno un bel tocco di
atmosfera. Come avrete
capito, i titoli Simulmondo

comprendono praticamente

due stili di gioco: in quello
awventuroso si trattera di
colloquiare selezionando
delle frasi, in quello
d'azione di guidare con il
joystick il proprio omino e
fargli compiere varie azioni
come pugni, salti, calci e
altro ancora. Ma non &
finita qui: forte del buon
successo sin qui ottenuto
la Simulmondo si &
lanciata anche con una
produzione totaimente
originale che risponde al
nome di Simulman; il
progetto, che vedra la luce
comunque in edicola,
dimostra di essere piu
ambizioso dei precedenti:
comprendera infatti
schermate statiche con
effetti di ray-tracing su
oggetti solidi e parecchie
raffigurazioni digitalizzate
che ritrarranno un
ambiente cyberpunk o
addirittura una realta
virtuale nelle quale sarete
immersi fino all'osso.
Simulman é infatti un
agente segreto del futuro
con licenza di ingresso
nell'"allucinazione

consensuale che é la realta
virtuale” (tanto per citare le
parole dello stesso William
Gibson): avrete a che fare
con sistemi operativi nemici
e soprattutto con un
candidato politico che si
spaccia per umano ma che
in realta & semplicemente un
simulacro creato da un
potente computer. Costui ha
scopi poco meno che
criminali e stara a voi
sventare i suoi piani
destabilizzanti: niente male
davvero per una cosa che si
vende in edicola! E tutti i
mesi una puntata nuoval!
Che dire? Comprare per
credere.




MEGA PC: L'UNIONE

FA LA FORZA

Avreste mai immaginato
che Sonic avrebbe avuto
qualcosa a che fare con i
simulatori di volo e gli
RPG? Ebbene da questo
momento |'accoppiata non
vi sembrera pil
improponibile perche
I"Amstrad ha deciso di
mettere insieme un PC e

un Megadrive.
Probabilmente l'ispirazione
gli & venuta dal sol levante,
in cui, come qualcuno
sapra, esiste gia una
macchina simile
denominata Teradrive. Il
Mega PC incorpora la
console Sega a 16 bit che
tutti conosciamo e un PC
386SX a 25 MHz con
scheda sonora Ad-Lib
incorporata. All'interno
della confezione si trova
non solo I'indispensabile
mouse ma anche un
joystick analogico per il PC
e un joypad del Megadrive.
L'hard disk & da 40 Mb.
Sulla facciata del Mega PC
si trovano sia la porta per

le cartucce della console,
sia un drive ad alta densita
per i dischi del PC: tramite
uno sportellino scorrevole
uno dei due viene nascosto
e con questa operazione si
accende anche una delle
due macchine. Per il
Megadrive sono presenti
due porte per i joypad, il
tasto di reset e il tasto per

la regolazione del volume
(che funziona anche in
modo PC). Inclusa pure
una presa per le cuffie. Per
un futuro collegamento con
il Mega CD, & inoltre
presente una porta di
espansione apposita.
Incluso nella confezione &
naturalmente un monitor
Dual Sync che consente di

godere al meglio delle
schermate di entrambe le
macchine (supporta la
Super VGA da 1024X768
con un massimo di 256
colori) e anche del sonoro
visto che possiede due
potenti altoparlanti interni.
Infine il prezzo: solo
2.400.000 circa,
veramente niente male!
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GREMLIN

Anche questo mese abbiamo un gioco che partecipa al
concorso "Il Titolo del gioco pit beota 1993" e, come
avrete certamente capito, non poteva che essere Litil
Divil (dove cavolo sono finite le altre vocali?). Ma non &
solo il titolo a essere demente in questo gioco: latrama
fornitaci dalla Gremlin & sugli stessi livelli... Litil Divil @
la storia di Morris Axel-Ansell Dopolopagus (e che e un
giocatore brasiliano - Max), per gl amici Mad Mo (come
Zico... -Max), un tizio letteralimente ossessionato da
Atlantide e dai suoi misteri. Un giormo perd, quasi per
caso, Mad Mo scopri I'entrata per Terratis, la Citta
perduta del Mondo Sotterraneo e, sempre per caso,
bevendo da una pozza d'acqua, si trasformo in un
essere spaventoso, un Divil. Solo leggendo un'iscrizio-
ne venne a sapere che I'unico modo che aveva per
tornare com'erain precedenza era giungere-alla Fontana
della Normalita al centro di Terratis. Arrivarci perd non
& il massimo della semplicita: ci sono herzilioni di tunnel
e corridol da attraversare, fiamme e sbarramenti d'ac-
qua da superare, cinque livelli da affrontare con 10
stanze in cui dovrete dare prova della vostra abilita
mentale e risolvere dei rompicapo.

Alla Gremlin hanno pensato bene di caratterizzare |l
personaggio (un po' come era successo per Zool): cosi
se lascerete andare il joystick per qualche secondo,
Divil si mettera a leggere il giornale appoggiato da
qualche parte, se non lo controllerete bene vi fara le
smorfie e se invece sarete particolarmente abili vi
sorridera o si mettera addirittura a ballare. Tre anni di
lavoro sono delle ottimi credenziali per un videogioco,
quindi... Tenete le dita incrociate!
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In questi ultimi mesi, probabilmente per |'alto numero di
conflitti che interessano il nostro pianeta, stanno
uscendo parecchie simulazioni belliche: i fan di questo
genere, come abbiamo constatato dalle vostre lettere e
telefonate, sono molti, quindi & con immenso piacere
che attendiamo |'arrivo di questo D-Day. La software
house responsabile del progetto & la Futura: ai molti
questo nome non dira un granche(, ma il curriculum
della sopracitata casa non & niente male. Fra i titoli
realizzati dalla Futura sull'Amiga ricordiamo infatti il
simulatore di carro armato Sherman M4 e il mitico
Panza Kick Boxing, recentemente convertito per PC
Engine con il nome The Kick Boxer e su Super Nes e PC
con il nome Best of the Best.

Tornando a D-Day, pensiamo sia inutile indicare che si
tratta di una simulazione dello sbarco alleato in Norman-
dia del 1944: nel gioco potrete controllare gli Alleati o
i Tedeschi e modificare a vostro piacimento il corso
della storia, magari impersonando Hitler e respingendo
|'attacco (meno male che & solo una simulazione...). D-
Day include quattro simulazioni: raid di bombardamento,
lancio col paracadute, manovre con | tank e combatti-
menti con la fanteria. Il tutto in pid di 100 missioni
situate in 144 locazioni diverse. Sara una "mazzata”
giocabhile solo dal guerrafondal con anni e anni di
esperienza o una valida simulazione accessibile ai pit?
Ai posteri I'ardua sentenza (per la serie "La fiera delle
frasi fatte"... - Simon).
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CHAKAN - THE FOREVER MAN
SEGA

Dopo la graditissima sorpresa di Ecco, recensito sullo
scorso numero di CVG e indicato come uno dei
migliori giochi disponibili per Megadrive, ogni titolo
della Sega @ ora atteso come la manna dal cielo. Ben
venga quindi questo Chakan - The Forever Man,
ennesimo platform - slash ‘em up della casa
nipponica. Come avrete gia faciimente capito, Chakan
non ha nulla a che vedere con il mondo musicale
(sarebbe bello vedere Chaka Khan in giro con un paio
di spadoni ad affettare gente...), ma racconta le
avventure di codesto guerriero in lotta contro le solite
forze del Male che hanno preso possesso della Terra
(che novita, eh?). Il bello del gioco (che vanta otto
livelli, un bel po' di armi, nemici di fine livello e magie
varie) & che il protagonista pud compiere un bel po’ di
mosse “alla Strider” e se | grafici della Sega ci hanno
messo il solito impegno state pur certi che avremo da
divertirci. La recensione completa al piu presto!
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EDWARD
GRABOWSKY'S
THE BLUE

IMPRESSIONS

La Impressions, software house famosissima per i
propri giochi strategici, sta preparando un war game
interamente basato sulla Guerra Civile, che
permettera a tutti | videomilitaristi del mondo di
ricreare le campagne e le battaglie storiche cosi
. importanti per gli Stati Uniti d'America. Secondo i
portavoce della Impressions, Edward Grabowsky's
The Blue & The Gray sara il miglior war game mai
visto su un PC con schermate disegnate molto
dettagliamente e con particolare attenzione
all'atmosfera di quel periodo e con combattimenti
animati in tempo reale con soldati in autentiche
uniforme che corrono in giro per lo schermo.
La simulazione comprende tutto il territorio dal
Midwest alla costa atlantica, dalla Florida a New
York. Il tutto con zoop, mappe scrollabili,
arruolamento e allenamento di armate, azioni in
tempo reale, 200 figure animate per battaglia,
. eserciti a 256 colori con un sacco di uniformi,
* terreni e fortificazioni varie e un sistema di
controllo "point and click" estremamente
maneggevole.
Owviamente i giocatori potranno ribattezzare le
proprie unita e compiere quelle operazioni di
"personalizzazione" del proprio esercito che
consentono di entrare maggiormente nella parte. ||
realismo rimarra comugnue |'elemento portante di
guesto war game e molta attenzione verra dedicata
alla riproduzione delle armi e delle uniformi.
Com’é owio in seguito usciranno una serie di data
disk che ricreeranno battaglie autentiche, in modo
che eventi storici come gettysburg possano essere
rivissuti tramite il Micro Miniatures System.
La ciliegina sulla torta é rappresentata da un libro
sula Guerra Civile, che verra incluso nella confezione,
con tutto quello che volete sapere e non avete mai
ostao chiedere, dalle cause alla conclusione.
Insomma, guerrafondai di tutto il mondo questo
sembra proprio il gioco che fa per voi! A presto con la
recensione completa!
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In Service:! ] caratteristiche dei piloti a vostra disposizione.

:ﬂl"f‘l oduc tion : Inoltre le astronavi possono essere controllate dal
I 2.2

L asaaat b ' computer oppure programmate manualemente grazie
J - al solito comodissimo sistema point and click. Come

per The Blue and The Grey, anche in When Two

Worlds War esiste la possibilita di personalizzare il

Daret-@y-wEy proprio pianeta, I'esercito e le astronavi

£ % S g~ modificandone | nomi, creandoli da zero o usando
- degli scenari gia predisposti, WTWW vanta la solita .

: scheda grafica VGA, la possibilita di giocare in due

— : contemporaneamente tramite link, il supporto della
= scheda Ad Lib, Soundbalster e di quelle della gravis e

_—— della Aria. Proprio quest'ultima casa sta lavorando
< T con la Impressions per realizzare una periferica per il

riconoscimento della voce: When Two Worlds War
sarehbe cosi uno dei primi giochi a supportare il
controllo della voce. | tempi di Star Trek 4 con il
mitico "Pronto computer?” sono ormai lontani...
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DINO DINI’S GOAL !
VIRGIN

Amico uligano coi capelli un po' corti... Goal...
Ohoohooohooh... Goal! Approfittiamo delle ormai
mitiche note di Elio per intradurre un nuovo simulatore
calcistico destinato a sbaragliare la concorrenza e...
Ehi ragazzi, fermi! Non voltate paginal Lo sappiamo
anche noi che ormai i giochi di calcio escono al ritmo
di 147 al mese e che solo pochissimi sono meritevoli
di essere presi in considerazione, ma questa volta e
diverso. Il gioco di cul vi vogliamo parlare, infatti, si
chiama (e il nome dovrebbe dirvi tutto)... Dino Dini's
Goal! Ebbene si, abbandonata la Anco (ormai
concentrata a produrre esclusivamente giochi per
console) per la prolificissima Virgin, il buon vecchio
Dinone ha avuto la brillante idea di portare con sé
tutto il lavoro realizzato per Kick Off 3 (il gioco che ci
ha fatto disperare come pochi altri, Elite 2 escluso,
soprattutto se considerate che doveva uscire alla
terza settimana del settembre 1992) e di completare
il tutto. Il risultato? Beh, é facilmente immaginabile:
un Kick Off potenziato, a sedici valvole e con un bel

~ po’ di opzioni non disponibili in precedenza. Tanlo per
cominciare e possibile scegliere se giocare con il
campo in orizzontale o verticale (e gia qui
I'innovazione ¢ notevole), con un'inquadratura
normale oppure rawvicinata per godere al meglio ogni
azione, con squadre di Club o Internazionali € con
portieri di bravura variabile. Il bello @ che Dino ha
inserito anche aleuni elementi presi a piene mani da
Player Manager, in modo tale che dovrete scegliere il
vostro undici studiando le otto carattenistiche di tutti i
giocatori della rosa, dal Tiro all'Aggressivita, dalla
Resistenza all’Energia... Ci sono poi i soliti optional,
come il replay (normale, rallentato, all'indietro, frame
by frame), quattro campi diversi, la mappa dei
giocatori e 100K di effetti sonori (con cori e urla).
A questo punto non resta che la data d'uscita, cioé
Dicembre '96! No, stiamo scherzando: Goal sara
disponibile ad Aprile per Amiga e ST e in Autunno per
PC. Il match “Sensible Soccer - Goal” sta per
cominciare: palla al centrol
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Il cyberpunk & un genere attualmente molto in voga nell'ambien-
te videoludico e noi di CVG ne siamo molto felici, sia perché lo
apprezziamo particolarmente, sia perché avevamo segnalato il
fenomeno in tempi non sospetti, in uno dei primissimi Far Out.
Cosi, dopo Syndicate (di cui vi abbiamo gia parlato in uno dei
scorsi numeri di CVG) ci prepariamo ora ad accogliere Beneath
a Steel Sky, un titolo che ha davvero tutte le carte in regola per
diventare un CVG Hit!l Tanto per cominciare il team che ci sta
lavorando sopra & quello dei Revolution, il cui primo gioco é
niente popd di meno che Lure Of The Temptress, in secondo
luogo alla realizzazione sta partecipando attivamente il disegna-
tore di fumetti Dave Gibbons, che ha lavorato in passato a
Watchmen (vi sono cadute le mascelle, eh? E' lo stesso che &
successo a noi quando abbiamo letto |a Press Release!). Dave
ha fatto molto di pid che disegnare qualche schermata per
Beneath a Steel Sky: ha illustrato un fumetto che verra incluso
nella confezione del gioco e introdurra il giocatore alla storia di
BASS (cavolo, mitica come abbreviazione!). Storia che vede
protagonista Robert Foster, un uomo alla ricerca della propria

PREVIEW
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vera identita e dei sgreti di un futuristico mondo cyberpunk
controllato da un computer chiamato LINC (non Lynx? Peccato).
Dave si & anche detto molto interessato ai videogiochi e alle
possibilita creative di quest'ultimi. "Il team Revolution ha creato
a grandi linee la trama e io ho dato suggerimenti e ho creato il
design dei personaggi, le situazioni e cosi via." ha confessato
Gibbons. "Mi piace sempre raccontare delle storie con parole e
disgni’e Beneath a Steel Sky & come una storia interattiva con
dei disegni. Mi sembra un'evoluzione naturale delle fiabe.
Questa si sta rivelando un'esperienza educativa e gratificante
per tutti noi." |l direttore della Revolution, Charles Cecil ha
aggiunto: "Abbiamo imparato un sacco da Lure of the Temptress.
A quel tempo non sapevamo quanto saremmo andati avanti con
il sistema Virtual Theatre. Con BASS abbiamo trascorso un anno
progettando il gioco e prima ancora di iniziare a programmarlo.
Durante quest'anno Dave Gibbons ci ha insegnato un sacco di
cose. Volevamo creare una sensazione completamente diversa
dalle avventure gia esistenti e credevamo che unendo le nostre
forze avremmo potuto realizzare qualcosa di veramente specia-
le, di terrificante - e ci siamo riusciti. Benetah a Steel Sky
incorpora una realizzazione tecnica e una giocabilita mai viste
prima. Non stiamo cercando di creare una realta: stiamo
creando uno stile". Esagerato? Megalomane? Chi pud dirlo? Lo
sapremo non appena metteremo le mani sulle versioni PC e
Amiga: ah, a proposito, & probabile che esca una versione
miugliorata per il 1200...

VERSIONE USCITA
ESTATE 93

PC
AMIGA ESTATE 93

Attenzione sel hal un Pc assemblato essguiamo
la sostituzione della vecchia piastra madre
Chiedi Il preventive

AMIGA 3000 a partire da Lit.2.450.000

mau-mn Lit.3.690.000

AMIGA 600 + 1.3 LIL.550.000
AMIGA 500 Plus Appetizer + Kickstart 1.3 LiL.550.000

AMIGA 1200
68020 14MHz 2MB Ram (Chip)
880KB - 256.000 Colori (modo
Nuovo Kick Start 3.0 Haliano

Lit.520.000
(:rrrmﬂwnlmomdllo 500131
Attenzione a tutti | possessori di 500 Plus o
Espansione TMB Lit. 159.000 In regalo KickStart 1.3

Continua la permuta dell’'usato
Commodore ucmnf.ﬂm‘m Lit.50.000
Floppy Disk Drive 1541 Ii Lit.50.000

500 1.3 1MB Ram Lit.200.000
Amiga 500 Plus Lit.250.000
Amiga 600 Lit,250.000
Amiga zo%'omuafe{mmm
Megadrive Lit. 100.000
L'usato non viene venduto a questi prezzi)

IL CURSORE P.zza Martiri della Liberta 7/b - 20026 Novate Milanese
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 - Chiuso il Lunedi mattina

Tuitl | prezzi sono VA Compresa
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SURE SHOT

Il Menacer nella sua
configurazione piu
semplice con niente
attaccato. ldeale solo per
chi ha gia familiarizzato
con |'arma e ha una mano
abbastanza ferma.

COMMANDO

Probabilmente la
configurazione migliore:
comprende |'arma con
I'appoggio su spalla.
Questo consente una
notevole stabilita e uno
sparo preciso.

D1992 SEGR

DUAL VISION

L'arma con il mirino

MENACE binoculare. Con il doppio
mirino, l'idea sarebbe
quella ¢
LA MINACCIA it
ap su
DEL MEGADRIVE spalla il Menacer tende a
traballare, re 1dc

Se pensavate che la guerra tra Nintendo e Sega si ‘_"_”\”""__‘-“‘

limitasse solo alle console e al software fareste ek il

meglio a darvi un'occhiata in giro: i due colossi

giapponesi hanno iniziato una nuova battaglia a FULL TILT

colpi di... infrarossi. Dopo I'uscita dello Scope, il i oty e

bazookone della Nintendo, ecco a voi il nuovo Il Menacer in tutta la sua

ordigno Sega da puntare dritto verso il televisore! potenza. Il Full Tilt utilizza
tutti gl add-on
trasformandosi in un

terribile strumento di
distruzione. L'appoggio su
spalla fornisce stabilita
mentre |l binocolo
consente una mira
perfetta. Il solo problema &
che dopo un bel po’ di ore
di gioco il binocolo tende
ad affaticarvi un po’ gli
occhi.
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IL FUCILE

Il Menacer va considerato una delle migliore armi a infrarossi
di sempre. Se pud sembrare meno preciso del Super Scope
(anche se dovrete essere dawvero pignoli per notare la
differenza) é sicuramente molto pit comodo e da l'idea di
essere una vera anma, e le varie configurazioni danno la
possibilita di modificare il vostro stile di gioco. Un lavoro
dawero ben fatto da parte della Sega.

Che brutte cose gueste prime uscite per il Menacer! Spiacenti,
ma non riusciamo proprio a vedere una roba decente in tutto il
pacchetto: |'unica cosa positiva & che é tutto gratis. D'obbligo
procurarsi quanto prima T2 - The Arcade Game per
comprendere il potenziale del Menacer.
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SEE 1URE

CHESTER CHEETAH

KANEKO

Chester Cheetah potrebbe essere il prossimo titolo per Super
Nes ad aggiudicarsi un CVG Hit! Come potete vedere dalle foto
(sl spera), la grafica in stile cartone animato & particolarmente
impressionante, ci sono tonnellate di personaggi grandi e
fumettosi e alcuni di loro sono forse i migliori mai visti sulla
console Nintendo! Chester vive nello Zoo Four Comers e,
come tutte le bestie ingabbiate contro la loro volonta, vuole
scappare. Purtroppo il malefico guardiane dello zoo, Mean
Eugene, ha rubato la motocicletta rosa del nostro eroe e ha
nascosto tutte | pezzi per lo zoo. Tutto quello che dovete fare
recuperare le parti della moto, ricomporli e scappare.

+
Semplice, no? Purtroppo ci sono ben sei livelli da affronatere e {r
non tutti gli animali sono alleati di Chester, anzi... Come L
abbiamo accennato in precedenza il gioco ha un impatto visivo  § -“". ELECTRONIC ARTS '
fmﬂﬁ Ehga%rirr;':s;%?;&'n?':J'Opncpe"erij;fef_i ?:"”5 ~ Se pensavate che il football Americano fosse uno sport
[ hbiore Bl Trssing riumero d Cvfi* - per uomini duri, aspettate di vedere Mutant Legue
? - Footballl!! |l gioco & molto simile a John Madden's

=) e : football, solo che al posto dei soliti esseri umani (che

= ——— P y " ormal hanno stufato), ci sono squadre formate da

VE RS'O N E DATA orribili mostri mutanti assetati di sangue! Non ne siete

. conviniti? E allora provate a sentire i nomi delle

SUPER NES APRILE squadre: Slay City Brawlers, Terminator Trolls, The
Sixty Whiners, Killer Convicts... Come? Non sapete
I'inglese? E allora acchiappatevi il vocabolario ITA-UK e
gia che ci siete traducete | nomi dei giocatori:
Assassin, Killer, Rott, Hellfire, Rumble, Snake... Forse
potreste pensare che si tratti di una versione piu fuori
di testa di American Gladiators, ma vi possiamo
garantire che il tutto & molto pit violento e sanguinariol
Anche gli stadi, owiamente, sono In tema e hanno del
nomi... Ehm... Particolari, come The Cemetery, Butcher
Dome e Pentonville Park. Tanto per gustare ogni
palazzetto ha una serie di ostacoli sul campo come
voragini gigantesche, ruscelll di lava, palle di fuoco...
Comunque, se le cose dovessero mettersi male potete
sempre corrompere |'arbitro oppure ammazzarlo (molta
gente lo farebbe anche nelle normali partite di calcio -
Simon)! Inutile dire che tutta questa dose di violenza ci
attira un casino e se la giocabllita sara la stessa delle
altre simulazioni sportive targate EA (John Madden e
NHLPA Hockey, tanto per citarne un paio) state pur
certi che ci troveremo fra le mani un sicuro CVG Hit! il
‘prossimo mese.

Yy
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| team di programmatori nostrani, ammettiamolo, non
sono molti @ ancor meno sono quelli veramente in
gamba, in grado cioé di rivaleggiare, e in taluni casi
superare, la concorrenza straniera. | due gruppi di cui
ci occupiamo in questa pagina rientrano senza
dubbio in questa categoria "elitaria”: stiamo parlando
dei Tecnoart e dei Trecision. | primi non hanno ancora
realizzato alcun gioco commerciale, ma da quello che
abbiamo potuto vedere e soprattutto per la presenza
del grafico Fabio Corica (che i lettori di CVG hanno
potuto apprezzare gia diverse volte, vedi logo del
Mailbag), possiamo star certi che sentiremo spesso
sentir parlar di loro. | Trecision (Montelatici, Lagorio,
Gervino, Pompeo e Bardi) invece hanno gia all'attivo
Profezia, forse non conosciutissimo nell'ambiente
videloudico, ma recensito qualche mese fa su CVG
con un buon voto, ed Extasy della Simulmondo. | due
team hanno ora deciso di formare insieme una nuova
etichetta con cui distribiuire il proprio software. |
risultati? Beh, forse & ancora presto per dirlo, ma se
il buongiorno si vede dal mattino (ho sempre odiato
questi proverbi - Simon) abbiamo trovato dei degni
rivali a Dynabite, Genias, Idea e Simulmondo. |
progetti in cantiere per ora sono quattro: Dead of
Night (Trecision), un'avwentura poliziesca, "alla Cruise
for a Corpse" tanto per intenderci, che mettera alla
prova la vostra abilita investigativa, RGB Colormaster
(Tecnoart), un puzzle game "alla Columns™ con
scenette d'intermezzo in puro stile nipponico, Blood
Cross (Tecnoart), un picchiaduro chiaramente ispirato
a Street Fighter 2, molto valido graficamente, e Blood
Cross (Tecnoart), sparatutto spaziale sulla falsariga
di Side Arms con nemici "alla Darius”. Beh ragazzi, a
questo punto non possiamo che augurarvi "in bocca
al lupo" e rimandare i nostri lettori alla recensione
dei vostri giochi in uscita, si spera, al pit presto
possibile. Forza Italia (e questo cosa c'entra? - Mad
Max)(sono dei programmatori italiani o neozelandesi?
Se fossero stati neozelandesi avrei scritto "forza
Nuova Zelanda", invece ho scritto "Forza Italia”, oh! -

a8 NV,

PREVIEW

Pus* bastare, grazie.
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Strappato direttamente dai tavoli di tutti i pit incalliti
RPGisti, Space Hulk potra forse essere una delle
migliori avventure fantascientifiche in stile Aliens
viste sinora su computer. |l gioco da tavolo tra i piti
idolatrati degli ultimi anni e vi vede nei panni della
solita squadra di marines spedita a disinfestare i
corridoi di alcune corazzate spaziali (le "Space Hulk"
del titolo). Se tutto questovi puo ricordare in qualche
modo Space Crusade, sappiate che Space Hulk &
molto ma molto di pit. Innanzitutto include una
visuale in soggettiva principale pin altre quattro per
ogni marine, Tutto il paesaggio va dal gotico al
fatiscente ed & stato realizzato con tecniche di ray
tracing (anche se non ci sono spostamenti in pro-
spettiva) mentre gli alieni possono essere micidial-
mente grossi e soprattutto hanno uno splendido
livello di dettaglio. Lo spostamento dei marines é
qualcosa di particolare: innanzitutto va governato
tramite una mappa in 2D ma la cosa non € scandita
dalla fine di un turno di gloco; praticamente si ha a
disposizione un tempo di pausa in cui bisogna
decidere gli ordini (che possono essere: muovere,
muovere e stare di guardia, muovere e sparare a
vista). La quantita di questo tempo dipende da
quanto riuscite a cavarvela nelle sezioni in tempo
réale: pil a lungo riuscite a farcela e piu tempo di
pausa avrete per fare il punto della situazione e
dettare gli ordini. Sembra un po' complicato, ma
funziona alla perfezione. Ai prossimi mesi per la
recensione completa.

VERSIONE USCITA
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-fof' alour_)__ma con una finestra di visualizzazione

opo anni di lavoro senza acuti la Thalion & riuscita

ad attirare in questi ultimi tempi tutta |'attenzione su
n due prodotti di straordinaria qualita come
ond Prize (praticamente il miglior simulatore

mtbeicusmco;:e uonngart:(:;a :g‘.raﬁca pib fantastica ?

rmoon ha intenzione di dettare Iegge anche
R e @“ @ &\ mF

gmml: FOR THIS Lﬂk!ﬁlml"‘ =

N i~ A~ =

. Oltre a questo ‘¢l sarannoc mappe in 2D con
ssimi paesaggi tuttl da esplorare, il che signifi-
avere due stili di gioco in uno. Per la grafica
:rno dei dungeon i programmatori della Thalion
sviluppato delle routine molto veloci e hanno

previsto versioni speciali per Amiga potenziati con
suhede acceleratrici & per Amiga 1200. Quello che

' potuto vedere ¢i ha lasciato davvero sbi-

.goftltl Ambermoon sembra destinato a diventare la

‘paragone per tutti gli RPG a venire. Non

~ vediamo I'ora di metterci le mani sopral

VERSIONE USCITA
AMIGA APRILE

VISION SOFTWARE

Finora specializzatain produzioni di shareware, laneozeiande-
se Vision Software si butta nel pazzo mondo del software
commerciale e visto l'illustre esempio dei Team 17 ¢'é di che
sperare. Woody's World secondo questa neonata software-
house sara il platform pit vasto mai visto su un computer: 6
mondi divisi in 10 livelli ciascuno con 20 stili grafici differenti
e mappe di una ampiezza impressionante. Manco a dirlo,
I'ambientazione sara tenerosa e voi sarete nei panni di un

minuscolo tizio che dovra scoprire stanze segrete, impadronir-

si di bonus vari, e dulcis in fundo eliminare grossi guardiani di

fine livello. Non mancheranno neppure degli schermi bonu
interlivello con una specie di Ruota della Fortuna. Prometten-

te.

e VERSIONE USCITA
- AMIGA : IMMINENTE
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YOLARE CON IL

WHGLIOR SEHULATOR=E

NON CONDSTI
ANCORA IL NUOVO*
Arem

Airline Transport Pilot presa!), disponibili a par-
(ATP) offre ai possessori  te e compatibili an-
di PC I'impagabile espe-  che con Flight
rienza di volare sui jetdi  Simulator 4.0,
linea pit diffusi: Boeing  con i quali
737, 747, 767, Airbus esplorare ambienti di volo
A320 ed il bimotore tur- sempre diversi!
boelica Shorts 360. L'ultima versione guida
Oltre ai 350 aeroporti tramite le voci degli ope-
U.S.A. in dotazione. ATP  ratori delle torri di con-
sfrutta un’ampia libreria trollo verso centinaia di
di scenari (Europa com- rotte ed itinerari! (richie-
0 de scheda Sound-
Blaster).
In pil, ATP é
corredato di car-
tine di avvicina-
mento originali
Jeppesen, mappe
acolori, ed ha il
manuale com-
pletamente in
italiano (oltre
200 pagine) con
i concetti di base
teorici e pratici
per imparare a
volare!

FLIGHT ASSIGNEMENT:

(Airline Transport Pilot)

ORA CON
MANUALE ]
ITALIANO!

Se non trovi
ATP presso il
tuo rivenditore
di fiducia
richiedilo
direttamente a:

LAGO SUFTUAIL
20, 30 293

MAIL =2j59 CULY
Tel. 031-300-174 Fax 031-300-214
(* sono inoltre disponibili
I'aggiornamento ed il manuale in
italiano anche per chi possiede le
versioni precedenti di ATP)

ATP & un prodotto:

[

ﬁMB

R#ﬁ

la s ce I t a
intelligente

Da oggi SoftMail propone anche i PC
| Compatibili della linea AMBRA.

| Creati per chi. come te, esige il miglior
rapporto |l|t!znf}11|~t‘l!mnl PC AM-
BRA sono disponibili in mnllt configu-
razioni. Inoltre i PC AMBRA sono as-
semblati dal maggior produttore mon-
diale di PC "illdllltml(: quindi la mas-
sima vmnpulilaililﬁ.

Eeco alcune combinazioni possibili:

Sprinta 386sx/25. VGA, HD 40Mb............ 1.490.000
Sprinta 486sx/33, SVGA. HD 100Mb.........2.390.000
Hurdla 486dx/50, SVGA, 1D 213Mb......... 4.440.000

Treka 386s1/20, VGA. HD 40Mb. notebook .2.200.000
Tutte le configurazioni comprendono: mouse, paralle-
la, seriale, 4Mb di RAM, drive 3.5 HD. monitor a
colori 147, DOS 5.0 ¢ Windows 3.1 in italiano (con
manuali), garanzia sul luogo per 12 mesi, assistenza
sul software di base per 12 mesi. Prezzi IVA esclusa.
Se stai cercando un PC a basso costo
senza rinunciare alla qualita telefonaci
subito: troveremo insieme la configura-

zione ideale per le tue esigenze!
SOFTMAIL, P.O. BOX 293, 22100 COMO
Telefono 031-300-174 Fax 031-300-214

| it = Y
| 1
| |
| !
| |
| |
: |
I
- - Harrier Jump Jet I |
SoftMail ha tutto il | = rc2zcns e, 0055, H, VoA 99.000 | i
software e gli accessori| I snuatore Uesotioss o me ] |
di qruallta {anche di IHarrier GR7 (a o verticale) : :
importazione diretta) a Ultima Official Book 30.000 | ' |
imbattibili! Invia | =t quelo che senve per risghe. e | S T e 1
prezzu I: re i glochi della serie Uttima in 300 GRS EC gL LT i S R —
il buono d'ordine o, paag. (tutta la serie dal sl VI°, Savage A0 pooite o) | Speciale wma volo! :
meglio ancora, Copta Mg et sleis gy | Can controllo per la. motore e due trim. 1
te‘efonac' subno 1 fﬁﬁ! o ad esaurimento delle scorte: 1
fitta een 134.000 | Virtual Fiok ' Fﬂ'M hithawk (richiede: 286/16, G40Kb) 2 s0le |
re delle = FC 286, 2MB, VGA, HD (invece di 154.000) i {’mmechc Lit.266.9001) I
volose offerte! Luttirio RPG della famigha n ofterta : , ggusmzzm Ia potertza motore richi¢de na scheda :
ipoee el ook ) Cod pag ARSI ol _"*f.f".’.'.’f‘_"‘;‘.’.‘f'f.”"_“"’_f"’_”i Rt
=== Official Strafegy Gurde 25,000 Falcon 3.01.1
ﬁ 03 1 .300'1 74 = F’C 235??!40'{5. a/2M0  (150.000 insieme a Programma e = Aaglornatore per Falcon 3 contle- 20'000
FAX 031-300-214 Gomprende un tutonial anche per lo Scenario invece di 173.900!) ne alcune utilities ¢ files di testo,
scenario agaiuntivo (richisde Operation Fighting Tigers)
..................... BUONODORDIMEWWR“
L B i 4
) F 2 ] || Paghers al posting in contrassegno [
: [CQGNDME £ HOWE 1 fHEFISSO EN TELEFONILO Allego assegno NON TR.QSFEHDIEILE imestaio a; LAGOD SNC
| | 7270022 atats & LAGG NG " Conto Conente Postae
| INDIRIZZO E N* CIVICO FIRMA ' : ok
E : | .l—SE MKND_RENNE O-LIE-I:L&D‘-!N G_EN[QH_‘::&_l - — - 4 i Addebitate limporto sulla mia _ E = :
i\ ! [ cve = 15/4/93 Spese dispedizione Lit | 8,000 P ——— |

| CAP, GITTA £ PROVINGIA

ORDINE MINIMO LIT. 40.000

TOTALE LIT,




MC . CYBERSPACE
PREVIEW

Siete nei panni dell'uomo pit potente del mondo, con
soldi, armi, e tutto quanto a disposizione: che cosa
fate? Con questa domanda da test psicologico avrete
pill volte a che fare in guesto nuovo gioco strategico/
manageriale che vi vede nientemeno che nei panni del
presidente degli Stati Uniti a partire perd da una data
ben precisa: 1 giugno 1990. Questo significa che il
Muro di Berlino & gia crollato mache in URSS non hanno
ancora fatto il "golpe" cosi come in Medio Oriente
Saddam non ha ancora mosso un dito. Consci appunto
di simili sviluppi nella situazione internazionale, dovrete
arrabattarvi tra nazioni che chiedono aiuti economici,
altre che ne chiedono di militari, il budget che basta e
non basta e la vostra ideologia che deve attecchire. |l
gioco e pieno di digitalizzazioni e di atmosfera, e non
manchera probabilmente di attirare gli appassionatima
anche altri meno affezionati al genere.

VERSIONE USCITA
PC APRILE

Ricordate il gioco Neuromancer, tratto dall'omonima
romanzo? Se pensavate che fosse uno dei manifestidel
cyberpunk in forma videoludica aspettate di vedere
questo Cyberspacel Il gioco & anch'esso "licenziato” e

precisamente da un famoso gioco di ruolo e propone
tutto quello che un vero cyberpunk vorrebbe vedere su
un computer: il gioco & pieno di feccia hi-tech con cui
comunicare, corporazioni da cui guardarsi e cyberspace
da esplorare. |l tutto & in un bellissimo 3D con perso-
naggl poligonall animati alla grande e con una rappre-
sentazione del cyberspace che & esattamente quella
che volevamovedere in un gioco cyberpunk. Essendo un
gioco di ruolo, il giocatore pud valersi di varie armi e
congegni che gli consentono di potenziare le proprie
capacita, La cosainteressante e che la visuale & in stile
Terminator, con guattro finestre "trasparenti” su cui si
alternano vari dati, e sono poi anche le quattro finestre
che vi consentono di interagire con il mondo esterno.
Che dire di pia? Aspettatevi una cyberrecensione
prossimamente su CVG!

VERSIONE USCITA
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“Abbiamo deciso di fare un seguito perché Chuck Rock
ha riscosso moito successo secondo noi e ci siamo
veramente divertiti a realizzarlo. Abbiamo cominciato
Chuck Il con ancor maggiore entusiasmo del primo
Chuck Rock perché avevamo veramente un sacco di
idee". Cosi Bob Churchill, designer di entrambi | giochi
aventi come protagonisti la famiglia di cavernicoli pil
famosa dopo | Flinstones, ¢l ha introdotto a Chuck 2, un
gioco in sviluppo sin dal lontano Novembre 1991.
Chuck Rock 2 & ambientato 18 mesi dopo il suo
predecessore con Chuck che, oltre ad aver avuto un
bambino, ha inaugurato una fabbrica di automobili di
grande successo. Proprio per questo motivo il suo rivale
numero uno, Brick Jagger della Datstone Car, decide di
rapirlo per costringere al fallimento la fabbrica.
Questo non va gil per niente a Chuck Jr che, dopo aver
imbracciato la clava del padre, decide di partire alla
ricerca del babbo, in un platform simile all'originale ma
con molti elementi in pid come sottolivelli, mosse di
karate nuove e, oviamente, un protagonista fresco di
pacca. Protagonista che non pud che essere paragonato
a un altro baby cavernicolo, BC Kid. "Penso che Chuck
2 sia sicuramente meglio di BC Kid. Non & malaccio, ma
& abbastanza... datato" ha confessato Bob.
e “Lagraficadi Chuck 2 & pill colorata rispetto all'originale
HE e ¢'é molto pil humour" prosegue Lee Pullen, respon-
* sabile della grafica "Abbiamo avuto pid tempo a di-
~ sposizione per Chuck 2 e ho potuto perfezionare mag-
. giormente la grafica”. Per quanto riguarda la program-
- mazione, Chuck |l "viaggia" a 50 frame al secondo, con
; tre livelli di parallasse e alcuni mostri animati talmente
grossi da spaventare (c'é ne uno composto da 11 sprite
giganteschi), 128K di nemici per ogni livello e anche una
routine per l'ingrandimento degli sprite nella schermata
iniziale. State perdendo la bava dalla bocea, vero? Beh,
anche nol, quindi a questo punto non vi resta aspettare
la recensione completa di Chuck rock 2/Son of Chuck/
Chuck Jr (il titolo definitivo non & ancora stato scelto) sul
prossimo numero di CVG!

T . L
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| dita

|

| -

| — e Ve I'avevamo proposto due mesi fa e spezzare tutte le ossa in una volta e

|| f souono I rieccolo in versione PC: questo insomma un bel po' di
!. i [ picchiaduro sportivo ha fatto fantascientifiche mazzate. Se non
IJI 8 A Discretala | veramente colpo su tutti gli avete ancora visto film come
I_ appassionati di violenza a mani nude! Kickboxers, questa € una buona
~ colonna sonora, belli : A : ; ! .
gli effetti dell'arbi- Uno d_el mptwl & probabilmente la gran occasione per imparare qualcosa di
o, doits Talle o el tﬁ t quantita di mosse, che sembrano questa sana disciplina e parteciparvi
" le urla varie, 11 uscire dritte dal repertorio di Van pure attivamente senza lividi e femori
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i i Al PCisti si possono tran-
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| ‘r. Considerando la scarsa quantita = 2 m; L‘?:::mém a. co. “ﬂl::

| di picchiaduro per PC, ¢ un acqui- 4

l | sto da non perdere suo"AGllElE quantita m}:"’m‘;‘cm di

] pestaduro che ci sono s

! g; A“CORA, sm sto titolo non potra che mu:ﬂ:

| Fe———g——n) Oltre alla sua bella gamma di ultragradito a tutti | PCisti votati
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i i ra anche una sezione di allena- possibilita di migliorare le caratte-
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= = tera sempre pil potente e potra Compratelo e non ve ne pentirete.
aumentare le sue possibilita di

disputare la finale mondiale. PAOLO CARDILLO




SPACE QUEST V

Che siano di terra o di cielo, la Sierra
ha in due prototipi classici di nerd il
suo motivo d'orgoglio: quegli sfigati di
Larry Laffer e Roger Wilco hanno
davvero procurato una fama imperitura
(che non so assolutamente cosa
voglia dire - Paolo) alla casa
d'oltremanica. Dopo la presunta quinta
puntata delle avventure di Larry, ecco
la vera quinta puntata (dopo
un'escursione in una finta dodicesima,
perd) delle avventure del piu grosso
beota che le galassie abbiano
conosciuto: Roger Wilco. Stavolta il
citrullo vi fa subito credere

BEOTA DELLE STELLE

nell’introduzione di essere diventato
ammiraglio, ma si scopre ben presto
che & tutta una simulazione virtuale:
Roger & rimasto ancora quello
spazzino astrale che & sempre stato e
la trama che lo vedra coinvolto sembra
riguardare direttamente la sua
professione, visto che strani rifiuti
minacciano di sconvolgere |'equilibrio
dell'universo. In primis, se ne lagna
I'Ambasciatore Wankmeister, che altri
non & che la bellissima tizia di cui
Roger & innamorato; dovra perd
superare la concorrenza
dell'insopportabile capitano Quirk...

In Space Quest V lo stile Sierra & rimasto praticamente inaiterato: nella grafica,
nell'interfaccia e nell'umorismo. Nel primo caso ci ritroveremo ancora una volta ad
ammirare acquarelli a 256 colori con paesaggi di pianeti, interni di stazioni spaziali
e astronavi mentre i volti hanno un perfetto tratto fumettistico da fantascienza anni

cinquanta (con risvolti beoti owiamente).

L'interfaccia & rimasta la stessa, con il

classico cursore che cambia aspetto per simboleggiare varie funzioni (cammina,
esamina, aziona, parla, dai ordini, utilizza). L'umorismo & assolutamente votato alla
parodia di grandi miti della sf come Star Trek e Alien (all'inizio vedrete uno
strizzafaccia aggrovigliarsi attorno alla faccia da beota di Roger) e in questo senso
c'é parecchio da divertirsi, anche se alcune cose sembrano fritte e rifritte.

Beh, con le sue avven-

ture la Sierra non tradi-

sce quasi mai e anche

Space Quest V mantie-

ne tuttl gil Ingredienti
che la casa americana sa come
creare e mescolare tra loro. Ancora
una volta la professionalita si rivela
nel grandi affreschi a 256 colori che
non solo ritraggono ottimi paesaggi
planetari e Interni pieni di macchi-
nari ma anche In uno stile da vecchlo
fumetto di fantascienza perfetta-
mente riprodotto. Ovviamente lo
humour trapela da ogni situazione
anche se lo schema della parodia di
saghe fantascientifiche vecchie e
nuove comincia a sembrare un po’

che la Sierra non si é pol troppo
impegnata nell'ideare situazioni
strizzacervello. In definitiva, é an-
cora un'ennesima grande produzio-
ne Slerra, con il solite stile e pro-
fessionalita che da un decennio

contraddistinguono la casa ameri-
cana.

PAOLO CARDILLO

SIERRA

A Una ottima |
mescolanza tra
“affresco” e fumetto |

A Un bel po’ di
musichette beote
sottolineano gli
eventi piu ridicoli

S

GIOCABILITA" |

A Stare nei panni di
Roger Wilco e
sempre una grande
esperienza

5,

LONGEVITA'

A Un tantino facile

GLOBALE

Una nuova grande avventura del
piu fesso degii eroi dello spazio:
imperdibile per gli appassionati,
anche se non troppo impegnativo
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A Alcuni tocchi
sono particolarmen-
te carini

A Simpatica, nulla
di speciale

A Diverlean; ma
con vari limiti

livelli di difficolta
diversi

E’ divertente ma l'originalita é
sotto zero.

I ]
]
Concmauns |0
uavcaono 1| (W

Ormai accecata dal successo di
Lemmings, |a Psygnosis pensa di aver
trovato la via maestra per primeggiare
nel campo dei rompicapo tenerosi.
Dopo i topini da laboratorio, con data-
disk e relativo sequel annessi, e dopo
I'esperienza dei pomodori di Bill ecco
la casa di Liverpool cimentarsi con
del... aaaagggghhhl...Vermiii... Ma
smettiamola con queste robe da
femminuccia: siamo degli sminuzza-
alieni 0 no? Bene, sl parlava d| 'sti
bruchetti, che vedréte procedere col
classico movimento allungati-e-ricurvati
nel tentativo di raggiungere una specie
di padellone in cui verranno
trasformati in farfalle. Naturalmente
voi dovrete distribuire a colpi di
cliccate per lo schermo alcuni
marchingegni e articoli che favoriscano
I'avanzata degli invertebrati verso la
meta... e come dite? Vi sembra di
averia gia sentita? Beh, chi pud darvi
torto...

In Creepers ci sono vari articoli (di numero iimitato)
che potete usare per far avanzare i vermiciattoli. |l
primo & lo schiacciamosche (I'unico di numero non

cmc%muMG

o

limitato) che non appare fisicamente su schermo ma trasforma il cursore in un
‘quadrato che cliccato su un bruco, lo fa saltare. Le travi possono essere verticali,
orizzontali o diagonali che tradotto significa barriere, ponti e deviatori del rimbalzo.
1 ventilatori soffiano via | bruchi facendoli accelerare notevolmente. Le calamite li
attirano verso |'alto, le bombe fanno esplodere le travi mentre i tappetini elastici
lifanno rimbalzare, e infine ¢'é una funzione per trasformare un creeper attorcigliato
(succede dopo un rimbalzo) in un creeper strisciante.
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GIORNATACCIA, EH?
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Povero Pango! Era in sala giochi, impegnato a battere un record mostruoso, quando un cru-

dele videogame ha preso vita per rapire Pangolinda, la sua bella fidanzata, trascinandola in

un universo ostile! Senza il tuo aiuto I'eroico Pango certamente non riuscira a superare i 7

livelli di complicati trabocchetti che lo separano da Pangolinda, pri-

gioniera nella impenetrabile fortezza del perfido rapitore... PANGO: Bk ﬁ g’
C 4

42 schermi di colorato e frenetico divertimento per il tuo AMIGA!
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ULTIMA |4/
.uncn | UNDERWORLD 2

L Assolutamente
fantastico: un vero
maondo a vostra
disposizione

Ritornano i poligoni con tramatura che - S I ; 3
un anno fa fecero rimanere a bocca SULIO SO}
aperta gli addetti ai lavori: di cosa
stiamo parlando? Ma di Ultima
Underworld, quell'incredibile gioco di
ruolo che vi faceva entrare in una
sonono realta ultrarealistica a cui mancavano
solo un paio di occhialoni e un guanto
per le sensazioni tattili. Nei panni del
solito Avatar, siete stati invitati a
festeggiare le vostre recenti vittorie
nientemeno che nel castello di Lord
British ma non fate neanche in tempo
a sorseggiare un po' di alcolici che le
forze del male attaccano il maniero. A

GlOCABIlITA' questo punto_ inizia il ;o!ito

] vagabondaggic, che vi vedra vagare
A Tutto da esplora- combattendo e conversando come in
re e sperimentare ogni buon RPG.

2

A Tutta una serie di
straordinari effetti di
colpi, clangori, urla
etc.

LONGEVITA'

A Difficolta medio-
alta: vi terra
impegnati per
parecchio

GLOBALE

Una favola: un mondo reale con
un sacco di azioni da compiere.
Un grandioso RPG!

non si sono fermati qui: il mondo di
Underworld 2 é qualcosa che non

‘ Iimpone troppi vincoli e anzi consente
T L L BR[| imoreroavincolieaaiconsens
| smareoia ||| | | mﬂmﬂwwm;hrm.m

| programmatori si sono preoc-
WEEHDD cupati di diversificare in modo netto

tuto naturalmente vale ben 14 Mb!
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HARDWARE & SOFTWARE

VIA PLATEJA 68/D - 74100 TARANTO - TEL/FAX 099.314214

ARRIVI SETTIMANALI A PREZZI SBALORDITIVI - VENDITA PER CORRISPONDENZA

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO (2 JOYPAD, MARIO WORLD, SCART)  ...covvvvnnn. 378.000
SUPER FAMICOM (2 JOYPAD, CAVO SCART, 1 GIOCO)  ....cccvvvunn. 399.000
NOVITA' GAMES

AMAZING TENNIS ... 118.000  HOKUTONOKEN VI ....... 155.000 SOULBLAZER .. 118.000
DEATH VALLEY RALLY .....149.000  KING OF RALLY ... 159.000  SUPER BUSTER BROS ... 118.000
FATALFURY ... 169.000  MICKEY MOUSE ... 165000 VALKEN .. 159.000

SEGA MEGA DRIVE

SEGA MEGA DRIVE (1 JOYPAD, SONIC, CAVO SCART)  ..ooevvinnnn. 278.000
MEGA CORMEGADMIVE o iiiiiinivnniasiiiincnysiitreshssied s 498.000
NOVITA' GAMES CD GAMES
BATMAN RETURNS  ......... 98.000 STREETS OF RAGE Il ......... TEL. FINALFIGHT = .essee TEL.
INDIANA JONES ....... 108.000 TALESPIN eeeees 98,000 SONIC'2 3 e TEL:
POWER ATHLETE  ........... TEL. WORD OF ILLUSION  ....... 98.000 SUPERALESTE ....... 115.000
SONIE2 W 98.000 TIMEGAL. 3 s 120.000
WONDERDOG wenses 115,000

GAME GEAR

SEGANGAME GEAR + SONIC icniuasimiiisiimiieon gt il setisg 288.000

NOVITA' GAM ACCESSORI

BATMAN RETURNS ........... 68.000 G.G.MAGNIFIER  ...coccco.. 49.000

CHUCKROCK e, 68.000 TVTUNER e 198.000

SONICE o 68.000 CAR ADAPTER ........... 39.000
KVCAME © i 19.000

NINTENDO GAMEBOY + TETRIS .ccciiiiiiiiiniiineceniorcessosnserasesesnses 149.000
NOVITA' GAMES
BATMAN RETURNS  ........ 59.000  DOUBLE DRAGON Il ....... 59.000 MEGAMANIN ... 59.000
BOMBJACK ... 59.000 GBKID censers 59.000  SUPER MARIO LAND Il ... 75.000
SNK NEO-GEO
NEO GEO CONSOLE + 1 JOYSTICK + CAVO SCART  .oiciviiviininns 595.000
NOVITA' GAMES
ART OF FIGHTING ... TEL.  SENGOKUNl ... TEL.
BATTLE OF DESTINY Il ... TEL.  WORLD HEROES ... TEL.

ATTENZIONE: TUTTI | PREZZI ELENCATI SONO IVA COMPRESA E

POSSONO ESSERE SOGGETTI A VARIAZIONI DOVUTE
PER MOTIVI DI SPAZIO NON E' | Al CAMBI MONETARI.

POSSIBILE ELENCARE TUTTI | |SPEDIZIONI EFFETTUATE TRAMITE SPEED POST O
PRODOTT!  DISPONIBILI  NEI | CORRIERE ESPRESSO TNT-TRACO IN 24 ORE.
NOSTRI MAGAZZINI RICHIEDETE I CATALOGO ILLUSTRATO DELLE NOVITA'

CHIAMA 099.314214



que: io  adoro
svisceratamente
Lovecraft e tutto quan-
S to concerne il mito di
Chtulhu e la mitica esperienza di
Alone in the Dark mi ha esaltato non
poco. Sapevo che Shadow of the
sa Impostazione, ma pensavo che
sarebbe stato comunque qualcosa
di particolare: in relta la prima cosa
che purtroppo si nota del gioco é
che ha un'interfaccia un po' anti-
quata, con I'omino che si deve addi-
rittura spostare con i tasti e nem-
meno un cursore con il quale "son-
dare" I'ambiente circostante. Seb-
bene compaia una linea tratteggia-
| ta (che parte dagli occhi del prota-
gonista) che indica gli oggetti da
prendere, rimane il fatto che biso-
gna avvicinarsi all'oggetto per sco-
prire che é utile e questo porta ogni
volta a pallose e frustranti
peregrinazioni per lo schermo. Fos-
capire ma oggi... Se riuscite (cosa
non facile) a sorvolare, vi accorge-
rete che Shadow of the Comet ha
una buona grafica con animazioni di
intermezzo per alcune azioni (alla
Another World) e una trama tutto
sommato coinvolgente anche se ci
mette un po' a ingranare. Lo stile é
ovviamente quello tipico di Lovecraft
e alla fine dell’avventura vi sentire-
te gratificati non poco dell'essere
riusciti a scampare alle demoniache
avversita del gioco. Nel complesso
comunque SOC rimane un'avventu-
ra di buon livello, con la pecca
dall‘immia antiquata, ma é

Hmm... mdm'

Anche Shmw of the Comet dispone della sua bella interfaccia per I'interazione con il
mondo esterno: la cosa strana é che per qualsiasi azione si voglia compiere non si usa
il mouse! Avete capito bene: il sorcetto & stato rispedito nella sua tana e per compiere b
le varie azioni si pud solo usare la tastiera: ci si muove con i tasti freccia e si selezionano
le azioni (guardare, raccogliere, usare) o con tasti predefiniti o richiamando le icone in

cima allo schermo (selezionando poi con i tasti, naturalmente). La cosa rende molto

meno agile I'esplorazione e I'interazione con gli ambienti: & necessario infatti pigiare sui
tasti e andare a piazzare |'omino davanti a un oggetto per farlo esaminare o raccogliere,
proprio come nelle awenture di un lustro fa. Bah!

Uersion Presse

L'ANNO DELLA COMETA

Rispetto al suo predecessore Alone in
the Dark, Shadow of the Comet sembra
una avventura abbastanza convenziona-
le. Il tipo di visualizzazione & quello di
qualsiasi avventura grafica da Maniac
Mansion in poi: un ambiente disegnato
in 2D e I'omino che gironzola per lo
schermo. L'unica differenza & che gue-
sto titolo sembra fare grande uso della
digitalizzazione: molte delle costruzioni
che sivedono nella cittadina di llismouth
sembrano trapiantate direttamente da
qualche pittoresca cartolina. Bisogna
dire che comunque |'operazione & riu-
scita: benritoccate, queste raffigurazioni
"dal vero" non contrastano affatto con il
resto del paesaggio disegnato a mano.




Uersion Presse

Version Presse

Dopo la grande prova fornita con Alone
in the Dark, la Infogrames torna alla
carica con il demoniaco culto di
Cthuthu. Nel gioco impersonerete il
giovane e brillante astronomo
Randolph Parker, il quale & rimasto
parecchio colpito dagli scritti del
defunto Lord Boleskine. Costul sembra
aver rilevato che da un Iuogo vicino
alla cittadina di llismouth {ma non ce li
avevano i diritti per chiamaria
Innsmouth? - Paoclo) la Cometa di
Halley si vede con particolare
chiarezza, ma uniti a queste
chiarificazioni ci sono anche strani
riferimenti a cose che non sono di
guesto mondo. Tanto pit che dopo un
po' Lord Boleskine impazzisce e
nessuno della comunita scientifica
riesce a dar credito alle sue
rilevazioni, nessuno tranne Randolph
Parker, che un giomo arriva a
llismouth...

PC
INFOGRAMES

A Belle le
raffigurazioni della
cittadina di
Hismouth

A Effetti vari e una
musica ben fatta
che risuona qua e la

A Una sfida con
forze sconosciute!

¥ Interfaccia
davvero d'altri tempi

Un gioco con una buona atmosfe-
ra, un'interfaccia da dimenticare
€ un piccolo senso di delusione
visti i precedenti della Infogra-
mes.
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AMIGA
THALON

GRAFICA

A Fondali
dettagliatissimi e
mostri di fine livello
giganteschi vi
lasceranno a bocca
aperta

A Estremamente
d'atmosfera e mai
fastidioso

A le prime parite
durano ben poco,
ma dopo un quarto
d’ora avrete preso
pieno controllo dei
comandi

Al
bilanciamentodel
livello di difficolta e
pressoche perfetto

Un grandissimo gioco che fara
urlare di gioia I'avanguardia
amighista per la realizzazione
tecnica mostruosa.

*iwou [T
ErTemeE |
Cowomuns | T
T o

Attenzione, attenzione: ci troviamo di
fronte a una svolta innovativa per quanto
riguarda le trame dei videogiochi. Per la
prima volta nella storia la fidanzata
dell'eroe non & stata rapita dal solito
cattivone! E' incredibile! In Lionheart
infatti la donzella di tumo & stata
metaformizzata (che cacchio di parola
sarebbe? - Mad Max) (voce del verbo
"metaformizzare” cioé "compiere una
metaformosi”, mai sentito? - Simon) in
una roccia e il protagonista deve
recuperare una pozione per farla tornare
in vita. In realta questo non & nemmeno
|'obiettivo principale del gioco
(incredibile), ma & bensi quello di
recuperare il Lionheart un prezioso
oggetto da cui dipendono le sorti del
pianeta. Amici a vostra disposizione?
Nessuno, solo la fida spada (pure la
"fida spada" mi tocca sentire... - Mad
Max) con la quale dovrete fare a
pezzettini mostri vari e nemici di fine
livello. A questo punto una domanda: se
i livelli sono 12 gquanti saranno i nemici
di fine livello? Sbagliato! Sono "solo"
cinque, ma tutti agguerritissimi, ragion
per cui dovrete mettercela tutta se
vorrete avere la meglio sul malefico
Norka...

NO, VAN DAMME NON C'ENTRA NIENTE

Lo scenario fantasy che fa da background a Lionheart & I'ambientazione ideale per
i nemici che troverete sul vostro cammino: nemici che sembrano usciti dalla fantasia
perversa di qualche sceneggiatore di gioco di ruolo frustrato. Oltre a questi tizi in
Lionheart dovrete vedervela con trappole e ostacoli naturali: un po' come accadeva
in Beast 2 e 3 infatti (e le somiglianze con i sopracitati titoli Psygnosis sono molte)
e d'uopo prestare attenzione a trabocchetti, colate laviche, baratri, spuntoni e mazze
ferrate. Inutile aggiungere che in caso di contatto perdereste una buona dose di
energia e siccome all'inizio di ogni partita avete solo tre cuori dovrete dawvero
mettercela tutta per uscire indenni da tutti i dodici livelli.
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ALADINO CASINO!

Arabian Nights ha dentro un po' di tutto: azione, piattaforme e puzzle
da avventura grafica. Mentre il piccolo arabo zompetta e ammazza, si
procura una certa quantitd di oggetti da utilizzare in determinate
circostanze. A parte le chiavi che gli servono per aprire le porte (non ve
lo aspettavate, eh?) pud reperire altri strani articoli che risolvono varie
situazioni. Tanto per fare un esempio, nel primo livello un incantatore
di serpenti gli chiede (si, ci sono pure le finestre con i dialoghi) di
procurargli una certa quantita di diamanti; al ritorno, questo gli dona
il suo serpente che prima fa rimanere rigido a forma di S. Piu tardi, la
serpe gli servira da manovella per calare dall'alto un povero prigioniero
incatenato il quale gli donera etc. etc. Premendo la barra spaziatrice,
si apre la finestra dell'inventario all'interno della quale potrete sele-
zionare due oggetti utilizzabili. Non & proprio come Monkey Island?
Ehm, beh, sapete che esagero spesso...
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Come ci insegna il buon Principe di
Persia, & dura finire in qualche
sotterraneo in Arabia: iniziano infatti
battaglie a colpi di sciabolate contro i
soliti guardiani convinti di essere
chissachi finché non gli fate
assaggiare un po' di tagliente metallo.
Stavolta poi siete anche molto pil
)\ sottovalutati: siete infatti nei panni di
un trottolino amoroso con obbligatorio
turbante che rispetta nel look i dettami
della tenerosita piattaformica. Costui
;.&'n . "M non solo deve saltare da una

M piattaforma all'altra, ma deve anche
Wl scoprire celle segrete che gli procurino
W la non indifferente gioia di accaparrarsi
diamanti e pietre preziose. |l
mocciosetto dovra perd anche
vedersela con un minimo di problemi
enigmistici da risolvere visto che dovra
scegliere vari oggetti da utilizzare in
determinate circostanze: risolti gli
enigmi, gli si apriranno nuove strade
da percorrere e nuove oppor‘tumta

; e 4




IL GIOCO DELLA
LAMPADA

Nella sua infinita varieta, Arablan Nights
non impedisce al piccolo pascia protago-
nista del gioco di divertirsi con qualche
simpatico livello in cui non ci si limita a
saltellare e con qualche stanza segreta.
Il secondo livello per esempio vi vede "a
bordo” di un carrelio da miniera con il
quale dovrete battere un tempo limite
(anche cambiando carrello). Le stanze
segrete si trovano invece in modo ab-
bastanza classico: ci sono qua e la dei
mattoncini che si riducono in briciole e vi
aprono laviaaimmensitesorididiamanti.

Ehi, avvertitecl prima

di fare cose similil

Scherzi a parte, di

Arabian Nights non si é

parlato molto, non ha
avuto l'onore dei rifiettori, come
dicono da qualche parte, come
Superfrog ma la verita é che é una
gran figata. La miscela di generi di
questo titolo é veramente esplosi-
va: raramente mi era capitato di
vedere un mix riuscito (volete un
altro esempio? Krusty's Funhouse,
recensito sullo scorso numero) di
generi diversi e bisogna dire che
Arabian Nights non si risparmia sotto
nessun aspetto: le stanze segrete
ci sono, gli enigmi c¢i sono, c'é
persino l'inventario da cul sceglie-
re. E la varieta dove la mettiamo? Ci
sono sottolivelli che meriterebbero
di essere livelli normali. In generale
penso che I'unico difetto del gioco
sia quello di non avere livelli troppo
lunghi e una grafica che non fa
gridare al capolavoro, ma in fondo
non si pué mica sempre fare mira-
coli. Quel che c'é basta gia a farlo
entrare nell’albo d'oro del platform
per Amiga. In vetta, manco a dirlo,

c'é un certo Superfrog...

SIMON CROSIGNANI | IR
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A Nulla di sconvol-
gente, perfetta per

A Ottime variazioni
sullo scontato tema
arabo

Un gioco di grande varieta che
piacera a diverse categorie di
videogiocatori.
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11 INFOGRAMES

GRAFICA

A Mygod! Provate
un po' a sorvolare
una citta...

A Lo stretto
necessario

GIOCABILITA'

& Un modo di
divertirsi totalmente
diverso dal solito,
ma alla grande

LONGEVITA'

A Qualcosa di
assolutamente
magnetico: eh, la
magia del cinema...

 GLOBALE

Un evento che ha colto di
sorpresa il mondo videoludico:
assolutamente originale e anche
terribilmente divertente!
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THAT'S HOLLYWOOD!

Come anticipato nell'introduzione, in

Stunt Island ci si pud cimentare in varie mansioni che
riguardano sempre e comunque il cinema. In quella che vi
vede coinvolti pit come videogiocatori, dovrete piazzarvi a
bordo di uno dei tantissimi aerei inclusi nel gioco e portare
a termine una pericolosissima scena. Tanto per fare un
esempio, dovrete volare con un biplano dentro un tunnel
che sta per essere attraversato da un treno oppure volare
con un caccia a tutta velocita sotto un ponte! Roba da far
rizzare | capellil Poi vengono le fasi in cui dovrete montare
le vostre riprese e aggiungerci anche qualche effettuccio
speciale. |l tutto comprende pure un linguaggio che deter-
mina il susseguirsi degli eventi all'interno della scena
stessa. La cosa & piuttosto impegnativa ma & anche

straordinariamente stimolante e coinvolgente!

Bastaaa! Non ne possiamo pia di
questi simulatori di volo per | 986 con
texture-mapping, ray tracing, Gouraud
shading e chissa quali altre diavolerie!
Della prima guerra mondiale, della
seconda, di Desert Storm, ne abbiamo
piene le scatole...ehi, ma cosa vedo?
Un set cinematografico, una sala
mentaggio, un gruppo di stuntmen, ma
che roba &?

Ebbene si, la categoria dei simulatori
di volo conosce grazie alla Disney
Software (e alla distribuzione della
Infogrames) una nuova originale forma
di gioco: si tratta praticamente di
guidare si un aereo (anzi tutti gli aerei
possibili: dal Fokker all'F-117, da
uno...pterodattilo allo Space Shuttle!)
ma per farlo partecipare alle piu
incredibili diavolerie acrobatiche, di
riprenderio da tutte le angolazioni
possibili e quindi di ricostruire e
montare tutte le pit incredibili
sequenze cinematografiche che
richiedano I'utilizzo di stuntmen. In
effetti & gia difficile definirlo videogioco
o simulatore: € un po' tutti e due e ci
mette qualcosa di suo, qualcosa di
straordinariamente originale.

ISLAND

Ehi! Alla Infogrames

dovrebbero spiegarsi

meglio! Quando pre-

sentarono Stunt Island

qualche mese fa a una
conferenza CTO non ci avevano mica
fatto capire quanto sarebbe stato
bello questo programma: parlarono
di una specie di simulatore di volo
acrobatico e invece questo é cine-
mal Non saprei da dove cominciare
per descrivere le fantasmagorie di
questo titolo: la grafica poligonale
del paesaggio é semplicemente la
pid fantastica vista sinora su un PC.
Non ha effetti di texture ma il detta-
glio é enorme! E gli aerei? Stupende
realizzazioni con le ombreggiature
di Gouraud e ce ne sono a decine! Il
gloco In se é quaicosa dl totalmente
originale e stimolante: un nuovo
approccio al genere del volo-coi-
poligoni che ha innumerevoli sboc-
chl. Vi si rizzeranno i capelli a ef-
fettuare le scene piu "tirate" e
spenderete ore a creare le vostre
sequenze da mostrare agll amici!
Veramente fantastico: una cosa
totalmente Inaspettata che lascia
davvero senza parole per il suo look
e per l'incredibile divertimento che

procura.
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Virus;

- VKP riconosce ogn
Virus: Boot-Block lrusﬁs,
Viruses e Link Viruses;

- Riconosce immediatamente piu di
160 virus;

- Analisi intelligente del codice di
Boot-Block al fine di riconoscere
se si tratta effettivamente di un
Virus o altro tipo di codice;

- Archiviazione dei Boot-Block non
standard (utility, caricatori veloci
o altri) al fine di riprestinarli se
danneggiati o modificati da Virus;

- Opzione per l'installazione di

varie utilities di PD. ’(b g\,t\ "\Ag'\ q,,(; SO o?i‘{( .\"*‘i RO

I Lomputer Virus sono una triste realta del mondo informatico. Dai primi innocui virus, plu.oll
programmi che avevano lo scopo di stupire gli utenti con improvvisi effetti goliardici sullo schermo,
si ¢ rapidamente passati ai piu pericolosi virus "moderni". Anche se in molti paesi creare ed
immettere virus nel network dell'utenza costituisce reato penale, il numero di questi deleteri e
"invisibili" programmi aumenta considerevolmente ogni anno. Gli effetti derivanti dalla presenza
di un virus sui propri floppy/hard-disk variano da virus a virus. Alcuni si limitano a bloccare il
computer, altri si placano soltanto dopo aver formattato il floppy/harddisk mentre altri ancora
provocano saltuari malfunzionamenti del computer o dei programmi. In ogni caso i virus causano
pesanti danni agli utenti che si vedono distruggere il proprio investimento in software o, peggio,
mesi e mesi di assiduo lavoro.
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SOFTWARE

e e

GRAFICA

A Ben realizzate le

animazioni delle

macchine e le

schermate statiche |
1

330

¥ Poca varieta negli
scenari

e

[ ¥ Musica solo
nell'intro e come

| effetti solo esplosio-
ni e spari: un po’

GIOCABILITA' I
A Terminator!
Terminator!!!

| LONGEVITA'

A Varie missioni .

con difficolta

crescente

A Un appuntamento da non
perdere per chi ama i giochi
d'azione: in pii c'é la mitica
atmosfera di Terminator!
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Nei due film di Terminator avete avuto
solo un assaggio di quello che
succedera nei giorni del dopo-
ecatombe, cioé dopo la famigerata
data della Bomba: 29 Agosto 1997,
Tocchiamoci un attimo le cosiddette e
proseguiamo: dopo 32 anni infuria
ancora la battaglia tra le Macchine
guidate dallo Skynet e il genere
umano, apparentemente sfavorito
finché un giorno non reperisce da
qualche parte una potentissima
armatura che migliora decisamente le
prestazioni negli scontri a fuoco con la
ferraglia nemica. |l teatro degli scontri
& sempre Los Angeles, come tutti
sappiamo ridotta a un mucchio di
calcinacci con gualche scheletro
incastonato. Per distruggere i
giocattoli a molla nemici vi serviranno
naturalmente un bel po' di armi che
potrete reperire lungo il percorso, ma
ricordate: non esiste il destinol

[, — L L L
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Giocare a T2 sul
Megadrive con un
Menacer é una bella
® cosa, ma devo dire che

anche senza strani
supporti a infrarossi ci si puo diver-
tire eccome: in Terminator 2029
c'é abbastanza atmosfera, abba-
stanza distruzione e abbastanza
divertimento da far felice un qualsi-
asi sparatuttista. Gli scenari, per
quanto un po' ripetitivi, richiamano
subito alla mente il film ma il vero
pezzo forte sono le animazioni delle
macchine nemiche: sono fatte bene
e contengono in sé l'immagine del-
I'ostilita, cosa che vi fa premere il
grilletto per puro istinto. Le armi poi
sono tutte da scaricare e le missio-
ni hanno una difficolta graduale.
Forse I'unica cosa che lascia un po'
interdetti é il sonoro: ci sono solo
esplosioni e colpi delle armi, e la
musica c'é solo nell'intro (il tema di
Terminator) ma alla fine ci si passa
sopra: il fatto é che Terminator
2029 é un grande esempio di
sparatutto in soggettiva che gili




MACINTOSH
MICROPROSE

GRAFICA

A Praticamente
funzionale al
fantastico gioco che
c'e sotto

A Inni nazionali qui
~ela

GIOCABILITA'

A Pazzescamente
affascinante e
micidialmente
divertente

Vs pots Lhat your pramitoy cmilzation || 7
|kas mot achivved Promze Berkmy |
Parhags yowu wanld cars b wwchandys !
Irrowliedse with uy

.;;““. K T R—

Yeah! Smettete imme-
diatamente di scrivere
testi, impaginare e di-
segnare perché sul
® Mac é arrivato
Civilization! Come descrivere un
gioco cosi mitico? Beh , immagina-
te qualcosadi colossale, di profondo,
pieno di dati e statistiche e ora
immaginate qualcosa di incredibil-
mente divertente: mettete insieme
e avrete Civilization! Quel nerd di
Sid Meier sbarca anche sul Mac e
shanca anche sul Mac! Cavolate a
parte: alla fine di ogni partita vi
sentirete incredibilmente divertiti e
contemporaneamente memori di
aver provato qualcosa di incredibil-
mente complesso; I'ascesa verso
le vette della civilta é veramente
una droga, non smetterete finché il
vostro pugno di invertebrati non si
sara trasformato in uno stormo di
astronavi pronte per |la
colonizzazione dello spazio. Un
grande programma che si conserva
come Sid Meier I'ha fatto anche sul
Macintosh! Yeah!

PAOLO CARDILLO

MAC CAPUT MUNDI

Lo scopo di Civilization & mantenere
nella propria civilta un certo equilibrio
tra varie barnche dell'attivita umana:
solo cosi, come dice il manuale, una
stirpe non soccombera a un'altra.
Sostanzialmente in Civilization ci sono
tre gruppi che vi interessera muovere
sul campo di gioco: le unita militari, le
carovane di pionieri/esploratori e i
gruppi di diplomatici. E' grazie a que-
stiinfatti che la civilta potra progredire
ed espandersi: i militari si occuperan-
no naturalmente di conquistare le
citta nemiche e di difendere le vostre,
i coloni si occuperanno di esplorare e
fondare nuove citta (creando anche
vie di collegamento), mentre i diplo-
matici vi serviranno per avviare scam-
bi culturali con altre civilta
(beneficiando di scoperte a voi igno-
te) ma anche per spiare e sabotare.

LONGEVITA'

A Dalla preistoria
alla fantascienza:
piu di cosi!

GLOBALE

La fantastica storia del mondo in
un programma solo, ed é pure
divertente
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AMIGA /PC
SILMARILS

GRAFICA

A Owvia la prevalen-
2a di blu e bianco,
belle le schermate
statiche

SONORO

A Colpi di cannone,
allarmi e il ciuff ciuff
del treno sono
tocchi di atmosfera

GIOCABILITA'

A Non difficile da
governare e con una
bella atmosfera
glaciale

LONGEVITA'

A E’ un gioco che
“"prende’’
¥ Un po' monotono

GLOBALE

Una bella trama futuribile con un
non troppo originale schema di
gioco
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Quando i programmatori della Silmarils
hanno concepito la trama di
Transarctica dovevano essere stati
colpiti da gravi sciagure, altrimenti non
gli sarebbe mai venuto in mente un
antefatto sfigato come quello di
questo gioco. Sentite qua: nell'anno
2022 quello che oggi viene definito |l
buco dell'ozono diventa uno squarcio
enorme e la Terra conosce
temperature atrocemente alte. Un
giorno pero tale dottor Merrick trova la

NT BOAX . &em | L flGhoh TONT PLEL

trama di Transarctica

non sia stata studiata

4 per bene e infatti risul-

ta qualcosa di molto
singolare e stimolante. Lo schema
di gioco pero non é qualcosa che fa
gridare al miracolo: la struttura é
quelia tipica dei giochi strategico-
manageriali, in cui si va in un posto
e ci si appropria di cose che servi-
ranno in un altro posto e si continua
cosi. Alla fine il gioco potra risultare
gradito agli amanti del genere ma,
nonostante ci abbiano aggiunto con
buona volonta alcuni diversivi (mo-
stri che spuntano improvvisamente
dai ghiacci e altri vari incontri),
Transarctica potrebbe risultare un
po' noioso per il giocatore medio.

chiappare e risulta alla fine diver-
tente.

PAOLO CARDILLO

soluzione con un lancio di missili
nucleari che esplodendo avrebbero
creato un scudo protettivo per il
pianeta. Lo scudo perd funziona cosi
bene che la Terra viene ricoperta di
ghiacci e piomba in una nuova era
glaciale! Ma ditemi voi! Comunque a
questo punto nasce il progetto
Transarctica, che sara il nome del
treno che attraverso vari scambi
commerciali in tutto il mondo dovra
risollevare |'economia mondiale...
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A Non eccezionale
ma adatto al tipo di
gioco

A Decisamente
lungo!

GLOBALE

Un buon esempio di quando i pro-
grammatori si soffermano soprat-
tutto sul gioco in sé (sfornando
anche un accattivante scenario).
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Ve lo ricordate sul C647 E' stato uno
degli ultimi grandi giochi ad apparire
sul Commodore a 8 bit. Qualche mese
fa ne & uscito pure il seguito che ha
confermato probabilmente che il C64
era stato spinto ai limiti, Adesso lo
vediamo finaimente arrivare sul
fratellone con 8 bit in pil e bisogna
dire che i simpatici ingredienti presenti
nella versione originale non gli fanno
difetto. Voi dovete controllare Clyde,

un pupazzmde che deve attraversare la

‘Creatures & sostanzialmente un platform
‘ma con una buona dose di blastaggio
‘globale: all'inizio del gioco il vostro pic-
~ colo Clyde dispone di una sputafiamme
- & questo & quanto gli serve per distrug:
gere | nemicl. Essendo perd questi pa-
‘recchio veloci & possibile direzionare |
propri colpi tramite un pannelio di con-
mmmminmn
Jjoystick. Utile per uccidere nemici che si
mmamgmtomm
MII | Clyde si trovera all'interno di una

ccamera di tortura e anche qui avra il suo
wmmf" gere le insidie ne-
‘mmmcfemmmm
nell'immancabile n e otteneme

terribile Foresta Nera di Gateau,
viaggiando per terra e per mare €
soprattutto vedendo di spazzare tutta
la marmaglia nemica che gli capita
sotto tiro. Il tutto per liberare dei suoi
consimili che, poverini, sono rinchiusi
in terribili camere di tortura.

il
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Anche se Creatures
puo sembrare il solito
platform con distruzio-
ne in realta presenta
una buona fusione tra
azione, plattaforme e enigmistica
varia. Nel gioco sono presenti infattl
anche una serie di puzzie che vi
obbligheranno a ragionare su come
arrivare in quel punto preciso dello
schermo, dopo un saggio utilizzo
della vostra capacita di saltatori e
cecchinl. La prima cosa che pero si
nota del gioco é probabiimente Ia
sua durezza: vi ci vorra parecchio
prima di arrivare alia fine, e co-
munque dopo un po' di allenamento
(e di armi) vi rendete conto che Il
gioco non é Impossibile come
sembra all'inizio. Vi cl vorra co-
munque un'oretta per abituarvi alla
lunghezza dei livelli e a tutte le
sorprese Inaspettate: tra livelll e
sottolivelli Creatures si dimostra un
gloco di notevole lunghezza, il che
fara gioire soprattutto il vostro
portafoglio, troppo spesso accade
che un gioco sia bello ma si finisca
in poco tempo. La grafica ha pa-
recchi bel paesaggi e comprende
animazioni che sprizzano simpatia
Istantanea. In definitiva un plccolo
remake di quel giochi per C64 In cul
oltre alla grafica contava tanto an-
che Il gloco in sé. Speriamo sia di
monito per tutti gil altri.

MAD MAX
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REVIEW

BART VS.
THE WORLD

CIUCCIAMI IL CALZINO!

Uno dei punti di forza (anzi I'unico) di Bart Vs. the World &
sicuramente la varieta: tutti i paesaggi sono ben differenziatie tra
un livello e I'altro esiste pure la possibilita di provare una serie
di sottogiochi che, risolti, possono fornire a Bart dell'‘energia in
pill. Questi giochi sono robe classiche come la slot machine, una
specie di "bis" in cui bisogna accoppiare due carte uguali, il tipico
gioco da prestigiatori in cui bisogna indovinare dove sotto aquale
bicchiere si trova un oggetto e altro ancora. Tutto questo
consente a chi gioca di recuperare dei punti energia persi: mentre
ci si trova in un livello si pud raggiungere il cartello "map” e

Aaggh! Obbrobrio!

cimentarsi nei sottogiochi.
Sembra che quando i
Simpsons arrivano in

: zona Amiganon riesca-

L no proprio a decollare:
la grafica fa veramente paura, con
una mancanza di dettaglio che non
si puo neanche attribuire allo stile
essenziale, qui é veramente brutta!
Gli sprite sono piccoli, Il paesaggio
& scamo e insomma se questo po-
teva essere accettabile sul NES,
doveva subire un minimo di trasfor-
mazione su un comp come I'Amiga.
Non parliamo poi della musica: in-
vece di utilizzare quella originale, ci
hanno messo dentro qualcosa di
totalmente casuale che col cartone
c'entra ben poco. La giocabilita?
Beh, diciamo che Bart Vs. World si
regge soprattutto su una certa va-
rieta sia di paesaggio che nei
sottogiochi, ma alla fine il look é
troppo scadente perché il gioco ri-
sulti abbastanza appetibile. Scusa-
te, non per essere ripetitivi, ma
volevo ricordarvi che come platform
per I'Amiga esiste un certo

Superfrog...
PAOLO CARDILLO

Si sa che Bart Simpson non &
esattamente |la persona piu fortunata
di questo mondo, ma che un giorno si
alzasse per scoprire che gli si @ messo
contro I'intero mondo non era del tutto
prevedibile: purtroppo € cosi, l'intera
umanita si & sollevata contro il povero
moccioso come in un terribile incubo..
Per questo Bart dovra vedersela in
diversi continenti cantro |
rappresentanti di varie nazionalita (al
polo c'é I'uomo delle nevi, in Cina
contadini assatanati e una specie di
monaco impazzito) e fidando nelle sue
gambette, nel suo skate e nella
possibilita di trasformarsi in Bartman
dovra fare proprio di tutto per riuscirne
vivo.

AMIGA
ACCOLADE

GRAFICA

¥ Sprite minuscoli e
poco distinguibili.
Paesaggio scarno

8

SONORO

¥ Motivetti

I insignificanti:
perché non le

| musiche della serie

Tv?

GIOCABILITA’

A E' divertente
svariare nei
continenti

¥ Ma e anche vero
che la grafica é da
“vade retro”

LONGEVITA'

A C'é varieta

Se avesse un’aspetto meno scial-
bo, sarebbe un divertentissimo
platform

_avowe |||l
| smareoa || [/
| owomaura | 1|/
muwcanevro] ||| [l




?I1RACY

ON THE HIGH SEAS

¥ Molto bassa in
qualita e di poco
maggiore per quanto
T CERERTE IR

non assegnavamo un
bel teschietto a un gio-
co particolarmente
brutto... Beh ragazzi,
cosa volete che vidica? Questo Piracy
on the High Seas é una bella bidonata
| ¥ Colonne sonore m tutti | p";ﬂa;;zs?r o qu:;i

ﬁﬂﬁ:a:::;;: i screto, ma per il resto della reallz-
zazione tecnica direl che non ci sia-
mo proprio: la grafica é bella greza
e lamusica, oltre a non essere niente
di speciale, sadl "gia sentito" lontano
un miglio. In quanto alla glocabllita
pol... Tutto é troppo limitato e non

= avrete praticamente mall'occasione
f v :':Ig;;"-ss"’m , ' di dire "Oh, che bello, adesso provo
B e St a fare questo” perché in 5 minuti

d'inventival

avrete visto il 99% del gloco. D'ac-

cordo la International Computer

Entertainment non é la migiiore

software house che esista e aspet-

tarsi un capolavoro sarebbe stato in

troppo pretenzioso, ma un minimo di
. ), combattere | malefici Pirati, dignita ci vuole... Vabbé, sara per la

¥ Giusto il tempo di ‘comprare e vendere merci pregjate cosi prossima volta.

togliere il dischetto ‘da conquistarsi un bel po' di fama

dal drive e cerchere- - ' ro, in uno SIMON CROSIGNANI

te di dimenticarvene ) 20l ultimi

al piu presto.

5
e

GLOBALE

Un bel giochino da regalare al
vostro peggior nemico.

DAGLY AL PIRATAD i

m.DDDD Piracy on the High Seas & fantasioso pil o meno come una puntata di Mezzanotte e
dintorni: ci® nonostante qualcosina potete farla per non rischiare di addormentarvi
EEZEEEE ] | sulla sedia. Se andate nelle taverne, ad esempio, potrete giocarvi un po' di soldi con
unarudimentale slot machine in legno, il cui scopo & probabilmente quello di strappare
[ owomaura [ | | | IH[IN una risata, mentre in realta c'é solo da piangere, anche perché vincere & di una facilita
adir poco oscena. Altro sollazzamento incredibile & rappresentato dal combattimento
.-.DD contro la nave dei pirati: se deciderete di non sottostare ai loro ricatti e sarete in
posseso di qualche palla di cannone potrete infatti dare prova della vostra abilita
balistica facendo a pezzi il vascello nemico. Se nemmeno cosi vi sarete divertiti
potreste provare facendo a brandelli la scatola di Pirates on the High Seas o
formattando i tre dischetti del gioco in 144 modi diversi oppure ancora facendo il gioco
delle tre carte con i dischi da 3 e 1/2. Tutto, pur di non essere costretti a ricaricare
auesto gioco...
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GRAFICA

A | bei fondali
danno una giusta
atmosfera tetra

¥ Nulla di particola-
re

GIOCABILITA'

¥ Si e troppo poco
partecipi sia dei
puzzle sia dei
combattimenti

LONGEVITA'

¥ Stufa presto
perche é troppo
insipido

GLOBALE

L'atmosfera non gli manca ma la
struttura di gioco e davvero povera

Eccolo qui, a decenni dall'uscita dal
film, il gioco sul ritorno
cinematografico del Cavaliere Oscuro.
Al contrario di cid a cui ¢i ha abituato
di solito la Konami, per Batman
Returns é stata scelta la struttura
tipica delle avventure grafiche.
D'altronde & di PC che si tratta no? La
storia vede |I'uomo pipistrello
impegnato su due fronti, uno contro il
famigerato Pinguino e uno contro
I'ammaliante Donna Gatto. Nel gioco
non potrete fare a meno di
sperimentare tutto I'armamentario di
Bruce Wayne per | vostri raid notturni
sul tetti di Gotham City: cliccando un
po' dappertutto scoprirete I'uso della
ferraglia da piazzare sul cinturone, e
non dimenticate le sezioni d'azione
con | combattimenti. Beh, non & che
siano proprio d'azione...

| azone ||
| saricia ||| |
owamara || [
muwcaenol || (I




IL FUTURO SECONDO BULLFROG

No, non useranno pendolini per dircelo, ma il loro ultimo gioco: sono gia sopra a Syndicate
da un anno e mezzo e ora che sta per uscire sono pronti a dirci tutto su questo gia mitico
gioco di fantascienza che dovrebbe far dimenticare tutti i precedenti.

che il gioco va avanti e l'idea &

nata durante una pizzata nel
1991. La Bullfrog & ovwiamente molto
popolare per | suoi giochi di strategia
come Populous e Powermonger, e
Syndicate non sara semplicemente un
piccolo cambiamento di direzione ma
qualcosa di nettamente piu
impressionante degli altri due. A livello
grafico i Bullfrog hanno utilizzato i
programmi CAD migliori per disegnare
e modellare tutti gli elementi su
schermo. Hanno persino ingaggiato un
musicista di buona fama per

c ome anticipato, sono gia 18 mesi

assicurarsi che il sonoro fosse al
meglio. All'interno del gioco per
esempio si potra distinguere se il
vostro agente sta camminando su un
terreno 0 su una pavimentazione. La
storia del gioco verte attorno una
macchina chiamata la camera di
Leonardo ed & da qui che nasce
I'intera trama. Se pensavate che la
Realta Virtuale potesse essere
I'evoluzione finale della combinazione
tra computer e cervello siete in errore,
almeno secondo Syndicate. Leonardo
€ una macchina speciale che installa
interfacce nel collo di un umano
ospite. Una volta installata, vi si

possono infilare delle cartucce che
creano l'illusione di qualsiasi
ambiente si desideri. E pud essere
usata persino per cambiare i tratti e la
mente di un persona. In realta questa
dovrebbe essere chiamata Realta
Totale! |l gioco & ambientato in un
lontano futuro, in cui esistono tre
corporazioni che governano il mondo:
America, Giappone ed Europa. Questo
gioco dovrebbe aggiungere un altro
segmento alla serie di giochi della
Bullfrog: Syndicate pud essere
descritto come un misto di strategia e
azione e pud essere giocato come uno

_
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dei due singoli generi o globalmente.
Con il classico sistema punta e clicca
il gioco acquista un ritmo davvero
indiavolato e ha un sacco di
interessanti caratteristiche. Se cercate
un gioco in cui bisogna blastare
tonnellate di nemici Syndicate sembra
quello che fa per voi. Se volete un
gioco con pianificazione e strategia,
Syndicate fa di nuovo al caso vostro!
Ma proseguiamo col racconto: le tre
grandi corporazioni si sono combattute
per anni cercando di sopraffarsi a
vicenda. Tutto inizid quando una di
gueste inventd uno speciale kit di
conversione a basso costo che poteva

essere installato tramite la macchina
di Leonardo: grazie a questa diavoleria
era possibile, per esempio, acquistare
un chip di una giornata soleggiata e
godersi il caldo. La mente sarebbe
stata capace di riprodurre tutto quello
che si desiderasse. Se uno si sentiva
solo poteva comparare un chip che
riproducesse un sacco di gente nel bel
mezzo di una festa. Il motto della
compagnia era non per nulla "Perché
cambiare posto guando potete
cambiare la mente?". Essendo questo
aggeggio il top, scalzd dal loro trono il
videoregistratore, la TV e altri
passatempi elettronici e le altre
compagnie non furono molto contente.
Fu cosi che inizio la cosiddetta
"Guerra Globale delle Corporazioni". Il
gioco & ambientato subito dopo
guesto evento. Voi siete a capo di un
centro di vendita di queste
corporazioni in un piccolo angolo del
globo e sara vostro compito
trasformarvi in una grande potenza
economica. |l problema con il
fantastico chip di cui sopra & che si
poteva controllare chiunque ce
I'avesse impiantato e se a voi
riuscisse di installarlo su qualche
concorrente sarebbe una gran cosa. |l




problema e che anche gli altri stanno
cercando di fare la stessa cosa,
viaggiando in tutto il mondo e
cercando il dominio assoluto. All'inizio
del gioco verra visualizzata una mappa
del mondo e ogni paese rappresentera
una missione diversa. Dopo averne
completata una potete spostarvi sul
territorio adiacente e cercare di
"conquistare" nuovi territori e risorse
finanziarie. La cosa non é facile visto
che avrete di fronte sette avversari
computerizzati (che possono diventare
umani via modem). Ma vediamo come
si svolge |'azione di gioco: voi siete al
controlio di uno di molti agenti
disponibili, L'idea é appunto quella di
combattere per ottenere il controllo di
nuovi territori di tutto il mondo.
All'inizio del gioco vi verranno fornite
delle istruzioni sulla missione. La

“

prima missione & molto semplice: far
fuori un paio di tizi cattivi. Prima di
Ogni missione c'é perd una sezione in
cui Si possono comprare
equipaggiamento, scudi,
lanciafiamme, minipistola, carte
d'identita di poliziotti o medici. Queste
carte possono esser utili se volete
girare armati in posti in cui
normalmente non si potrebbe.
Idealmente si potrebbe avere tutto
I'equipaggiamento che si vuole ma
naturalemente c'é il problema dei
soldi. Fortunatamente dopo ogni
missione completata, venite premiati
con un bel gruzzoletto detratto dalle
tasse del luogo. Quindi piu si va
avanti, piQ ci si rifornisce ma piu le
cose si fanno difficili. L'altro problema
e che siete in competizione con altri
sette avversari computerizzati e avete

tutti lo stesso obiettivo! L'aspetto
innovativo del gioco, di cui vanno
particolarmente fieri alla Bullfrog, &
che in tutte le citta si potra interagire
tramite delle speciali cabine
telefoniche con altri umani e stringere
dei patti particolari. Inoltre potrete
ottenere informazioni speciali.
L'Intelligenza Artificiale implementata
e davvero, sorprendente perché in
alcune occasioni non potrete sapere
se state parlando con un umano o un
computer perché uno speciale
programma é in uso per le linee
telefoniche. Questo programma
analizza domande e risposte e le
rigenera in future conversazioni.
Potreste per esempio fare domande su
fatti e luoghi in conversazioni
successive e sentire cose che vi
vengono esposte in maniera sottile,
tanto che vi sembreranno originali ma
in realta sono vecchie conversazioni
rielaborate. L'agente che controllate
ha tre caratteristiche principali e il
modo in cui regolerete le relative barre
avra una grande influenza sugli eventi
che affronterete. Intelligenza,
Adrenalina e Percezione possono
essere tutti modificati. Se aumentate
I'intelligenza, I'agente prendera
spesso delle iniziative personali
mentre voi starete a guardare. Se
aumentate |'adrenalina sara molto pid
pronto all'azione. Arrangiare i tre
parametri nel modo giusto &
fondamentale e soprattutto porta a
una diversa gamma di reazioni da
parte del vostro agente. Uno scenario
ideale potrebbe essere questo:
mettete l'intelligenza al massimo,
I'agente riesce cosi a trovare i nemici,
a questo punto mette I'adrenalina al
massimo cosicché avrete riflessi
prontissimi e farete un sol boccone dei
vostri nemici! Una cosa che si nota
subito & che i nemici sono anch'essi
dotati di notevole intelligenza. Se uno
vi vede che lo seguite con la pistola
puntata scappera via quindi sara
buona cosa sguainare solo a breve
distanza dal bersaglio, perché molto
spesso i nemici se ne fuggono per non
essere piu ritrovati. Far saltare per aria



macchine e edifici & un altro obiettivo
del gioco e serve per avere |'aiuto di
passanti innocenti, che potrete anche
pedinare. Alcune mappe vi serviranno
per raggiungere alcuni luoghi
importanti molto facilmente
marchiandoli con dei puntini rossi.
Naturalmente dover gestire una serie
di agenti per farli combattere contro le
altre corporazioni in diversi posti del
mondo implica vari schemi di gioco
che vanno dalla strategia all'azione
pura. |l vero segreto del gioco e che ha
luogo in citta reali. Reali nel senso che
hanno abitanti ognuno con una propria
personalita. Questa gente reagisce in
modi differenti, ha un proprio lavoro, e
se vi sedete e state a guardare vi
accorgete che ogni citta & vitale.
Macchine e treni corrono come nella
realta e persino attraversare la strada
senza essere messi sotto & previsto

nella vita quotidiana. Le ore di punta la
mattina e la sera vedranno un afflusso
di gente superiore nelle strade e le
reazioni nei confronti del vostro agente
cambieranno a seconda delle
circostanze. Quando fate la vostra
comparsa non potete sapere quale
casino cio potrebbe comportare ed &
proprio questo che rende il gioco cosi
reale: dovrete comprendere in anticipo
le reazioni che potrete causare. Nel
gioco non siete certo una brava
persona, ma chi lo & quando ha il
dominio del mondo in testa? Infatti un
sacco di sangue e violenza sara cid
che vi servira per andare avanti. La
vera essenza del gioco e il fatto di
prendere sotto controllo una persona e
direzionarne la volonta con il
dispositivo Leonardo. Potrete anche
rimuovere alcune parti del corpo,
potenziarle e poi entrare in completo
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controllo del soggetto, che diventera
cosi uno dei vostri agenti! Il gioco sa
molto di Blade Runner e costituisce
una sfida unica nel bilanciamento
giusto degli attributi, nella scelta
dell'equipaggiamento e anche nel
pedinare il vostro uomo. Attenzione
perché non c'é modo di sapere se
quest'ultimo nasconde un'arma pid
potente della vostra! Eh, dura la vita di
un cyberpunk!

QUATTRO CHIACCHIERE SU
SYNDICATE CON PETER
MOLYNEUX

Dopo aver descritto i dettagli del
gioco, sentiamo ora dalla viva voce del
capo carismatico della Bullfrog, Peter
Molyneux, tutta la verita sul loro nuovo
gioco.




- ll gioco é ormai quasi finito. E’
cambiato molto dal suo concept
originale?

Inizialmente tutto era partito su Amiga,
poi ci siamo spostati sul PC. C'era
un'idea iniziale di gente controllata da
tre scienziati, che comandavano la loro
intelligenza. Era persino previsto che
man mano che il gioco progrediva i
soggetti diventavano indipendenti e
potevano rifiutare di obbedire. Ma poi
ci siamo accorti che la cosa poteva
essere un po' troppo frustrante per il
giocatore e adesso nel gioco la cosa
succede ma molto piu
sporadicamente. Quando siamo
passati dall'Amiga al PC abbiamo
ridisegnato tutta la grafica, dandole un
aspetto piu sinistro e stilizzato. Al
contrario di tutti | nostri progetti
precedenti, quello di Syndicate é
rimasto praticamente inalterato:
pensate che Populous cambiava di
mese in mese!

- Quali sono stati gli aspetti pia
problematici del gioco? Le mappe, la
IA o cosa?

Cosa abbastanza divertente, abbiamo
una citta vera, voglio dire un vero
ambiente con gente che va al lavoro,
prende il treno, guida la macchina,
cammina per strada ma non
riuscivamo a fargli attraversare la
strada. |l fatto che dovessero guardare
a destra o a sinistra e attraversare
non é stato un problema ma dopo
potevano stare scappando da
qualcuno o essere caduti da un

precipizio: ci sono cosi tante cose che
accadono che bisognava essere sicuri
che la gente non si ammazzasse
continuamente. Circa due mesi fa
abbiamo fatto una IA che gli dicesse di
attraversare quando nessuna
macchina era in vista e questo andava
bene come punto di partenza; solo che
quando attraversavano poi si
presentavano un casino di macchine e
c¢i finivano sotto! Mettere le cose a
posto & stato un gran bel problema!
Alla fine la gente attraversera solo in
prossimita di semafori o passaggi
pedonali. Ci sono volute due
settimane di intensa programmazione.

- Quanto tempo ci é voluto in tutto
per Syndicate?

Dopo 18 mesi abbiamo ormai finito
ma ora dobbiamo verificare | bug e
fare un po' di playtesting. Potremmo in
effetti continuare a migliorarlo, un po'
come una pittura che pud essere
continuamente ritoccata ma abbiamo
raggiunto il punto in cui abbiamo
dovuto dire stop. A questo punto
aggiungere qualcosa significa
migliorare il gioco ma anche
continuare a complicarci la vita! Nel
dettaglio, abbiamo iniziato con 3
persone che ci lavoravano a tempo
pieno e ora siamo in sette.

- Come motivereste |'affermazione
che Syndicate é un gioco unico? Ci
sono somilgianze con Populous?

Penso che Syndicate sia la cosa pid
originale che abbiamo mai fatto.

Ritengo che ci sia un
utilizzo unico dell'azione
all'interno di un ambiente
urbano che non & sotto il
vostro controllo. Se anche
rimanete a guardare
vedrete la vita della citta
che continua. Il gioco non
siete completamente VOI.
Nella maggior parte dei
giochi si ha il completo
controllo e guando lo
mollate tutto é finito. In
Syndicate, se
"abbandonate" il gioco gli
agenti prenderanno il
controllo. Se voi gli
aumentate al massimo |l
valore dell'intelligenza
reagiranno di conseguenza.
Non bisogna dimenticare
che si stancheranno pure
se li abbandonate con
questo parametraggio.
Sono come persone vere:
non possono rimanere concentrate per
24 ore al giorno e infatti dopo un po'
sbaglieranno azioni. Quando siete voi
"ai comandi” il bello del gioco & proprio
mantenere |'equilibrio giusto. Per quel
che riguarda Poulous, anche qui siete
in un mondo reale, ma Syndicate & pil
un gioco in un simulatore. Il gioco &
stato scritto con in mente un pubblico
pil vasto di Populous. La gente pud
vedere Populous come qualcosa di
molto strategico e serioso ma
Syndicate attrarra tutti i tipi di
videogiocatori, siano questi votati al
genere arcade, alla strategia o alla
simulazione. Potrete giocare il gioco
secondo la vostra indole. Potrete
uscirvene e uccidere montagne di
gente senza per questo andare troppo
avanti nella missione. Abbiamo fatto in
modo che le missioni diventino
impercettibilmente pia difficili in modo
da tenere vivo l'ineteresse del
giocatore. Per prima cosa volevamo
che fosse un gioco d'azione. Lo
scontro a fuoco ha la priorita ma con
I'uso delle tre barre biochimiche di
intelligenza, percezione e adrenalina si
cambia il modo di comportarsi
dell'agente, soprattutto se ne mette
una al massimo del valore. Anche se il
gioco e vasto e in continuo
cambiamento c'é uno scopo finale,
quello di conquistare tutti i territori.
Una delle caratteristiche delle
conquiste & che una volta che vi siete
appropriati del territorio, dovrete
tenerlo sotto controllo costante
assicurandovi che non sia circondato
da fazioni avversarie. Potrebbero avere
luogo persino delle ribellioni!




CORE DESIGN

Una giusta dose di J.R.Tolikien, un po' di Zimmer
Bradley e vabbé mettiamoci pure un pizzico di Sir Walter
Scott. |l risultato? Darkmere! Non nel senso di un
incubo, ma nel senso che questo & proprio il nome del
gioco.

Si tratta di una nuova epopea che ci vede impegnati in
qualita di protagonisti nella lotta contro dragoni e
messaggeri del male in un mondo di favola. Dovrete
ingaggiare numerosi combattimenti contro orchi, e cre-
ature di ogni genere, a vostra disposizione solo una
pietra vitale, in grado di immagazzinare energia, e una
spada per difendervi, no dimenticate che la vostra
tagliente compagna conil suo colore pud awvisarvi del
tipo di pericolo a cui state andando incontro.

Non solo, la spada sara in grado di aumentare la vostra
energia "succhiandola dalla vittima, ma attenzione a
non uccidere un personaggio vostro alleato; in questo
caso lavostra arma vi sottrarra preziose energie. Il gioco
che dovrebbe uscire in questi giorni risulta molto inte-
ressante: la rappresentazione delle scene e dei com-
battimenti & completamente isometrica.

Il layout dello scermo vi fornisce una serie di interessanti
informazioni sulla quantita di energia a disposizione
vostra e dei nemici; saprete cosi come regolarvi durante
i combattimenti. Avrete inoltre la vostra posizione unita-
mente ad altre utili informazioni su oggetti e personaggi
chevicircondano. Le premesse sono ottime aspettiamo
solo di potervi dare una esauriente review.
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Amazing Tennis Biliardo Metal Fangs . .
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Sirenetta Kick Boxing World lllusion Empire Strike Back F15 Strike Eagle Flinstone
Soni 2 Biliardo Global Gladiator Home Alone I I-|_umans _ Hunt Red October
Metal Fang League Soccer Anette Again CD Jeston Ll.ml' Mermaid Lethal Weapon
Dark Wizard CD After Burner Il Cd 4in 1 Cd Roger Rabbit Side Poket Stars Wars
Power Athlette Super Marioland 2  Talespin
GAME GEAR TRENTA TIPI DIVERSI DI JOYSTICK
Batman Return Super Monaco GP Il Vampire SOYPAD PER CONSOLE
Sonic Chuck Rock Donald Duck
Winbledon Poplis Kick Off OFFERTE
Outrun Europa Shinobi 2 Sonic 3 COTV COMPACT DISK ANIGA SOLO L. 588.000
Alien 3 Ariel Little Mermaid Home Halone 81 ACQUISTANO CASSETTE USATE PER NINTENDO - SUPER NES
D. Robinson supr. court - SEGA MEGA DRIVE - MASTER SYSTEM
MS DOS NWMMEMLMWWGWLM|
A. Train Quest Of Glory llI Legend Kyrandia s obariniabbioksaone s |
Atac Falcon 3 Mission Disk Indiana Jones (ita.) ADATTATORE PER SUPER NINTENDO CON 1 GIOCO ITALIANO 0 AMERICANO L. 168.000
Lure Of Tempress Ultima Underworld Epic
A 320 Carrier At War wing Commader cD| | ATTENZIONE A TUTTI COLORO CHE ACQUISTERANNO
Monkey Island CD Siege Rex Nebula |
Mantis B17 Fortress Dark Land ALMENO 2 GIOCHI NEL NOSTRO NEGOZIO MODIFICA
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L'IMPERO

COLPISCE ANCORA

Prima di leggere questa noti-
zia correte a pagina 78 e
date un'occhiata alla recen-
sione del fantastico Star
Wars su Gameboy. E ora
preparatevi per qualcosa
ancora pil fantastico: anche
il seguito verra convertito sul
Gameboy! The Empire Strikes
Back é in pratica la versione
in bianco e nero dell'omoni-
mo titolo per NES uscito
qualche mesetto or sono e,
a giudicare da quello che
abbiamo potuto vedere, sta
venendo discretamente
bene. La trama del gioco é

rimasta immutata rispetto a
quella del film e questo non
pud che essere un bene,
soprattutto per i
numerosissimi fan della
saga. La notizia pitu sorpren-
dente & che i creatori del
primo episodio sul Gameboy,
la Ubisoft, stanno lasciando
via libera alla Capcom per
questo seguito! Insomma,
Guerre Stellari & pit vivo che
mai e a queso punto non
possiamo che attendere con
ansia la notizia della con-
versione del Ritorno dello
Jedi.

E' GUERRA
CONTRO GUERRA

Come tutti certamente
saprete la Sega e la
Nintendo si sono spesso
lanciate frecciate e colpi
bassi riguardo Game Gear
e Gameboy nel passato. Ci
sono state gare per
ottenere le licenze piu
attese, concorsi per
conquistarsi la fascia di
pubblico pit ampia e
campagne pubblicitarie su
campagne pubblicitarie. In
ogni caso i due colossi
nipponici avevano evitato
di insultarsi
pubblicamente, almeno
fino ad ora...

Infatti la Nintendo ha
pensato bene di creare una
pubblicita in cui appare la
scritta "Why did the
Hedgehog cross the Road?
To get to Super Marioland
2!" (in parole povere
"Perché il porcospino
attraversa la strada? Per
arrivare a Super Marioland
21"). Cosi la Sega, per
tutta risposta, ha sfornato
un'altra pubblicita con la
scrittona "If you were
colour blind and had an 1Q
less than twelve then you

wouldn't care which
portable you had (of course
you wouldn't care if you
drank from the toilet
either)" (in parole ancor pil
povere "Se non poteste
vedere | colori e aveste un
quoziente intellettivo
inferiore a 20 non vi
importerebbe quale
portatile avere -
naturalmente non vi
importerebbe nemmeno nel
caso beveste dal cesso).

A questo punto ci
chiediamo: ma perché la
Sega s'é fermata qui?
Perché non sono andati
fino in fondo e hanno
scritto chiaramente che
pensano che i Gameboy
facciano schifo? A dire il
vero se vedeste la
pubblicita in questione, vi
accorgereste che il resto
del testo si avvicina molto
al concetto appena
esposto... Per fortuna
queste pubblicita sono
permesse solo negli States
€ non possono essere
utlizzate in Europa, a causa
di leggi piu severe. Almeno
questa ce la siamo
scampata...



SIATE UMANO,
PER PIETA"!

Se state cercando un gioco prova la redazione di CVG,

che metta a dura prova la anzi di ON!, é arrivata alla
vostra materia grigia conclusione che Humans sul
provate questo. Humans Gameboy non & niente male.
ha fatto la propria Come potete vedere dalle

L B 8

comparsa inizialmente su foto la grafica é rimasta

Amiga grazie a quei molto semplice, ma chiara e

genialoidi della Mirage. || la giocabilita dovrebbe

gioco é abbastanza simile essere la medesima delle

a Lemmings: lo scopo di versioni per Amiga e Lynx. A

Humans é infatti quello di questo punto non vi resta

guidare la vostra tribu altro da fare che aspettare

attraverso i livelli, usando la recensione sul prossimo N

le loro abilita per numero di ON! (sempre che

completare ogni quadro. la Gametek non ritardi il 5'( =

Dopo qualche partita di tutto). )




IL NUOVO ARRIVATO

Dai prossimi numeri ON!, la
rivista in regalo con CVG
interamente dedicata alle
console portatili, non si
occupera piu soltanto di
Gameboy, Game Gear e Lynx.
Viste le vostre insistenti
richieste aggiungeremo infatti
alla famiglia di handheld anche
il Super Vision. Molti di voi,
pero, probabilmente non
conoscono questa console,
quindi approfittiamo di queste

righe per descrivervela un po'...

Il Super Vision & un portatile
molto simile al Gameboy: lo
schermo & in bianco e nero e
presenta un joypad, due tasti
di fuoco, un tasto Select e uno
Start. Lo schermo, a cristalli
liquidi, édi 7cm X 7, la
risoluzione massima e di
25.600 pixel e ci sono 4 livelli

di gradazione. |l sonoro,
stereofonico, & su quattro
canali ed & possibile collegare
un paio di cuffie (incluse
peraltro nella confezione) per
non disturbare mamma, papa e
nonna che fanno il pisolino. A
questo punto vi starete
chiedendo: ma quali sono le
grosse differenze fra il Super
Vision e il portatile Nintendo?
Beh, tanto per cominciare il
primo & pieghevole ed & inutile
che vi dica quanto questa
qualita possa essere utile, non
solo in termini di comodita, ma
anche di sicurezza per lo
schermo (il mio Gameboy ha
talmente tanti graffi e sbreghi
che sembra uscito dal Golfo
Persico). In secondo luogo,
udite udite, Il Super Vision &
collegabile, tramite apposita

interfaccia, a un televisore e
questo permette oltre tutto di
poter giocare con gli stessi
giochi, ma a colori! A proposito
dei giochi... | titoli disponibili
SONO per ora una sessantina e
variano owiamente di genere:
ci sono le solite simulazioni
sportive, | platform, | puzzle
game... |l prezzo di ogni
cartuccia & di circa 35.000 lire,
mentre quello della console si

aggira sulle 110.000 lire: prezzi

quindi faciimente accessibili a
tutti e che invogliano
particolarmente vista la
possibilita di giocarci anche a
casa. Ah, quasi dimenticavo:
I'interfaccia di cui sopra non &
ancora disponibile, ma un suo

armivo & previsto fra poco, verso

maggio o giugno. E' nata una
nuova stella? Seguiteci e lo

saprete...

Il SuperVision e distribuito da:
Watary ltalia S.r.l.

Via Nazionale, 198

64020 Bellante (TE)

Tel. 0861611185




DIRTY LARRY
RENEGADE COP

Visto che é stata promessa una
grossa ricompensa, il brutto sporco e
cattivo Larry, di professione sbirro con
licenza di pestaggio, se ne va in giro
per le strade di una citta corrotta,
ripiena di elementi poco
raccomandabili a ridiffondere la non
violenza a suon di violenza. |l tipo non
si lascia intimidire da nessuno e usa i
suoi sganassoni contro tutta la feccia
che gli si fa incontro e naturalmente
non disdegna di usare anche la sua
mitraglietta con colpi limitati contro chi
non vuole saperne di combattere a
mani nude. Poco da dire: che Charles
Bronson sia con voi!
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\ 3= ALIENO X ALIENO X ALIENO

A differenza dei poveri sfigatl del film da cui & ispirato, Ripley & dota-
ta di un bel po' di armi: un lanciagranate, un fucile, un lanciafiamme
e delle bombe, utilissime nei cunicoli stretti e claustrofobici del peni-
tenziario. L'unico difetto di queste armi & che consumano le munizio-
ni a una velocita a dir poco impressionante e dovrete sempre andare
in giro in cerca di caricatori per poter soprawivere il pil a lungo pos-
sibile. Se le armi non bastano potete sempre contare sul Motion
Tracker, un aggegillo che non veniva utilizzato in Alien 3 ma nei film
precedenti: in pratica & un radar che consente di localizzare gli alieni
e gli ostaggl. Questi infatti sono sempre in posizioni assurde ed &
richiesta una buona dose di strategia, perché anche se sul radar
sembrano vicinissimi, in realta ci sono alucne pareti metalliche largo
qualche metro a dividervi. Armatevi percid di carta e penna (come si
faceva ai vecchi tempi) e cercate di disegnare una mappa pil precisa
possibile del dedalo: ricordatevi di segnare i punti gia visitati e, sem-
pre se non farete stupidate, dovreste arrivare con maggiore facilita
alla fine del gioco. Eh, se non ci fossimo noi di CVG a dirvi tutto...




JIVERTIMENTO PORIATILE

SUPER SPACE
INVADERS

Il mestiere di recensore di videogiochi
diventa sempre piu difficile. Una volta,
qualche annetto fa, era tutto piu
semplice: usciva il primo gioco di
calcio e stavi li a spiegare come ci
fossero degli uomini a muoversi per il
campo e Il pallone formato da un
ammasso di pixel che rotolava qua e
la, usciva il primo simulatore di volo e
potevi parlare quanto volevi della
stupenda sensazione di aleggiare
nell'aere... Adesso cosa si pud
scrivere di nuovo su un gioco di calcio,
visto che ne escono 214 al mese, 0
su di un simulatore di volo, che non
sia gia stato detto e ridetto? Cosa si
pud scrivere, tanto per fare un altro
esempio, su Super Space Invaders,
versione riveduta del classico di
qualche anno addietro, che tutti
sicuramente conoscono a menadito?
Che ci sono gli alieni che si muovono a
file e voi con il cannoncino dovete
spazzarli via? Al massimo possiamo
dire che il gioco & stato convertito (con
successo) sul Game Gear e questo é
tutto.

Se \Uglldmn pmpr i0

non sono
astronavi

inserito tre livelli di c
esilarante: qui do
scherzando) dal
dirapirle. E :

si, dobbiamo dire che | programmatori della

- Space Invaders copiando “paro paro” il coin

ite a un bel po’ di anni fa. Tanto per cominciare i fondali
e 2 neri e gli sprite un ammasso di pixel monocromatico:

nel prim 0 pianeti, stelle, citta e vedute aerospaziali, nel secondo le
mmnu proprio delle astronavi e non degll scaracchi di topo hano.
Inoltre, geiungere quel tot di profondita al gioco, i programmatori hanno
Itrettanti continue e uno schermo bonus davvero
ere un branco di mucche (davvero, non stiamo
ci alieni che, in puro stile Defender, tenteranno

oni dei vecchi coin-op mancano di originalita:

T

MW"IH.' i

- I

Perdindirindina. Un genere molito poco sfruttato sul Game Gear,

quello degli sparatutto, puo finalmente contare su un titolo

valido, e che razza di titolo! Space Invaders non é un comune

shoot ‘em up, é LO shoot ‘em up per eccellenza e mi riesce

davvero difficile credere che ci sia qualcuno non in grado di
apprezzare questo gioco. Certo, dopo un bel po’ di partite (ma proprio tante)
qualcuno potra anche trovario ripetitivo, é comprensibile. In ogni caso vi
posso garantire che la pregevole realizzazione tecnica (la grafica é massic-
cia e il sonoro é forse uno del migliori mai sentito sul portatile di casa Sega)
gia di per sé costituisce un motivo valido per acquistario, se poi ci
aggiungete la glocabilita... Ah, quasi dimenticavo: il tutto é ancora pii
stupefacente se si considera che a realizzare il gioco é stata la Domark,
software house non proprio famosa per i suoi capolavori, anzi...

SIMON CROSIGNANI
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piu di cosi si muore, & | (va bene, va bene, |la battuta fara schifo, ma .

vi prego, non mandatemi le s 241.

763 lettere minatorie, grazie).
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Il Prachtm’é uno dei plﬂ terrificanti
alieni che vi sia mal capitato di vedere,
‘un cacciatore stellare che viaggia per
ia galassia collezionando teschi e
0ssa di qualsiasi specie di vita
immaginabile. Questo tizio & taimente
cattivo che persino la Grande Madre di
Alien ha avuto qualche problema
quando ha dovuto incontrario (e ci
hanno fatto persino una serie di
fumetti e un gioco 'sti fuori di
melone!). Con un armamento ancor
pill terrificante era solo questione di
tempo prima che nei suoi viaggi
interstellari il Predator arrivasse sulla
Terra per ampliare la propria collezione
di trofei. L'anno prescelto per l'arrivo &
il 1897 é la citta una Los Angeles nel
bel mezzo di una guerra fra trafficanti
di droga: I"Alieno comungue non si
preoccupa della provenienza dei propri
arnamenti e fa fuori In egual misura
spacciatori e poliziotti. Come al solito
sta a voi, neil panni del sottotenente
Pet Harrigan mettere fine alla guerra e
catturare quel bestione assatanato. |
compito e assolutamente proibitivo,
ma sl sa, nei videogiochi & sempre
COSi...
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In un periodo come
guesto in cul escono
moltissime cartucce
ottimamente realizza-
te per Game Gear,
Predator 2 é una mezza delusione. Il
sistema di controllo é un po'
asburgico e gli sprite sono davvero
troppo minuscoli sullo schermettino
colorato della console portatile
Sega. Come se questo non bastas-
se bisogna sparare un sacco In
diagonale ed é innegabile che con il
Joypad del Game Gear gquesta non
sia la pii facile dell'imprese. Certo,
¢l sono un bel po' di armi, un sacco
di nemici e qualche tocco carino
come ll laser del predator che viaggia
per lo schermo. Nel complesso non
é un bruttissimo sparatutto, ma
sarebbe bastato un impegno mag-

glore per tirar fuori un gran gioco.
Cercate in tutti i modi di dargli

un'occhiata e prendete la vostra
decisione.

SIMON CROSIGNANI
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GIORNATAA,

Predator 2 & uno sparatutto diviso in sette livelli (accessibili anche mediante
password) in cul dovrete non solo far fuori tutto quello che trovate sulla vostra
strada, ma anche recuperare | poliziotti tenuti in ostaggio dai criminali. A vostra
disposizione avete una misera pistola che hal'unico pregio di non terminare mai
i colpi, ma lungo il vostro cammino potrete recuperare un fucile dal raggio di
fuoco abbastanza ampio, un lanciagranate dal grosso potenziale distruttivo e il
solito mitragliatore che spara in tre direzionl. Purtroppo per voi anche il Predator
ha a disposizione delle armi formidabili: innanzitutto il laser visibile solo grazie
ai tre puntini che viaggiano per lo schermo e fungono da mirino e poi un disco
volante affilato come un rasoio in grado di farvi a pezzi con assoluta semplicita.
Per fortuna Harrigan pud recuperare un giubbotto antiproiettile in grado di
recuperare |'energia perduta e un kit di pronto soccorso che regala una vita
extra. Piu di cosi cosa volete?
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Ah si, mi ricordo di Strider perché ho
letto Il Signore degli Anelli: era quel
tizio che se ne andava in giro a cavallo
nelle foreste.., SOCK! BUM! CRASH!
Ah, fi fi, adeffo mi fono fchiarito le
idee: non c'entra niente con Tolkien,
ma & un coin-op ufcito qualche tempo
fa il cui protagonifta & una specie di
ninja chiamato Hirju. Pazientate un
attimo mentre raggolgo i denti perfi in
precedenza e vi racconto meglio la
ftoria... Oooooh, adesso va molto
meglio: dunque, 'sto tizio deve far fuori
il malefico Gran Maestro e tutti i suoi
scagnozzi per poter riabbracciare la
sua ragazza. L'impresa comunque non
e delle piu facili perché dovra
vedersela con svariati tipi di nemici,
astronavi che sparano missili e
lanciarazzi vari. Riuscirete a farcela? E

un bel chissenefrega non vogliamo
aggiungerlo? STUD! BANG! SOCK! Va

AAAAAAAAAAAAAAR-
GH! Che pasticcio han-
no combinato??? E'
incredibile, ma non rie-
sco a trovare niente di
buono da scrivere su Strider 2!
Non é terribile, ma poco ci man-
ca... Le animazioni sono scarsissi-
me, gli sprite sono piccolissimi, |
fondali non dimostrano alcuna
immaginazione, il sonoro é piatto
e la collisione del personaggi é
davvero oscena: dopo pochissimo
vi stancherete di morire senza
essere stati colpiti da nessuno. E'
davvero un peccato, soprattutto
considerando che la versione origl
nale di Strider non é mai stata
convertita per Il portatile di casa
Sega e potete star certi che | fan
del coin-op e della versione
Megadrive non saranno affatto
contentl di questo seguito, anzi...
Il Game Gear pud tranquillamente
fare di meglio.

bene, va bene, chiedo fcufa, non I'ho
fatto appofta...
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STRIDERMAN, TU NON SEI L'UOMO RAGNO...
...mamcimmﬂﬂuélnmﬁmmwmmm capriole e salti
mortali. Come se questo non bastasse, pud appendersi in un sacco di posti, come
muri, tubi e altre amenita che caratterizzano il paesaggio di Strider 2. @uestaablﬁta
é utilissima per uscire dalle situazioni particolarmente delicate, ma in ogni caso
potete sempre contare sulle fedeli shuriken e sulla solita spada che faceva da pro-
tagonista anche nel primo episodio. Come sarebbe "quale primo episodio?"? Ma da
che pianeta venite? Dovete sapere che il coin-op di Strider (il primo) & stato conver-
tito per Megadrive nel 1990 e ha riscosso un successo tale da spingere non poco
le vendite del 16 bit Sega (ricordo un 99% molto discusso... Ciao MA!). Ora questo
seguito dovrebbe uscire al piu presto su Megadrive e a ruota su Master System: la
versione otto bit dovrebbe comunque essere identica a quella per Game Gear qui
recensita quindi ¢c'@ poco da sperare...

GAME GEAR
SEGA |

GRAFICA 70

SONORO
GIOCABILITA'

LONGEVITA'

‘GLOBALE Ei

GRAZIE
A CONSOLE
GENERATION PER
QUESTA CARTUCCIA!




JIVERTIMENTD PORIATILE

Ci ristamo! Il malefico Dr Wily @ di
ritorno e anche questa volta ha portato
ao: Sé otto robot per mettere a fuoco. ~ MEGANEMICI
:lanl 3l cgtill;mwil t':mm“&! Owiamente in un platform di questo genere non potevno mancare i soliti
di una piattaforma petrolifera e ha nemici di fine livello. Eccoli in sequenza:
deciso di recuperare tutto 1'oro nero- SPARKMM_I-anéaItrp ct}e un tizio ebete che sembra uscitoda :As}ro Ganga
contenuto all_‘l ; del nostro 3 ggpl;npar Os;:;?n cl:h cartoni animati del genere. Dovreste sbarazzarvi di lul senza
gﬂ;‘gﬁ:'ﬂfﬁ:';"gzn?;’i posivsnlyn GEMINI MAN - L'uomo con |'antifurto incorporato. Battute dementi a parte,
tutto il mondo! Per fortuna c'é Mega Gemini Man sembra una versione Super Deformed dei Cavalieri dello Zodiaco
Man a salvarci e bla bla bla... La e con questo ho detto tutto... £

pardella la conosocete gia SNAKE MAN - Un incrocio non molto riuscito fra un serpente e un uomo. Non
pap cosi pericoloso come pud sembrare a prima vista.

benissimo. Vi basti sapere che ci sono . s : ;
nove livelli pieni zeppi di nemici e SHADOW MAN - L'uomo ombra: giocate con il Gameboy di notte e lo farete

I : p Megal g fuori in quattro e quattr'otto (anche se non vedrete lo schermo).
cartucc;e(nplr;mmsr:tlen Iﬁ Fheth diit o DIVE MAN - Mamma mia, quanto & beotaquesto nemico! L'uomo con il
Super MarioLand 2). A quando Mega periscopio "sulla capa” & una delle creature piu assurde ideate dai designer

: ' della Capcom.

Man 47?

W TN T T e

SKULL MAN - E' I'ora della punizione! Ebbene si ragazzi, questo tizio ha
ritagliato il teschio di CVG, se I'é schiaffato sul faccione e ora va in giro a
seminare morte e distruzione.
DRILL MAN - L'uomo Black & Decker: molto pericoloso perché dopo un suo
incontro potreste trasformarvi in un gruviera.
DUST MAN - Detto amche |'aspiratutto per la sua capacita di risucchiare tutto
quello che gli capita a tiro.
DR WILY - E' lui! L'avversario di Mega Man é il nemico dell'ultimo livello.
Riuscirete a farlo a pezzettini e a salvare definitivamente I'umanita?
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DIVERTIMENTA PORTATILE

/i

Cl VUOI LA SALSA ASSIEME?

Mick e Mack non sono proprio | classici eroi dei vidogiochi e non sono in
possesso di particolari poteri speciali, ma premendo il tasto Select posso-
no spiccare un megabalzo alto due voite un salto normale, utilissimo per
uscire dalle situazioni particolarmente intricate. L'unico problema & che ne
avete uno solo per vita, quindi cercate di usarli con parsimonia. Male che
vada potete sempre ricorrere ai blocchi sparsi un po' ovunque per Mc
Donald Land e presenti in grande quantita: dopo averli raccolti Mick e Mack
possono tirarli addosso a tutti | nemici e fare dei propri sandwich "“alla
Pengo" con i malefici. A parte questi particolari, il gioco € virtualmente iden-
tico al re dei platform, Super Mario Land, e non ci stupiremmo se la
Nintendo, sempre attenta a queste cose, decidesse di querelare la Ocean
per aver copiato il concept del loro gioco di punta. Se hanno incriminato
Super Giana Sister non vedo perché non dovrebbe accadere lo stesso per
Mc Donald Land...

 GAMEBOY
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USA LO SFORZ000000...

Una delle peculiarita di Star Wars & senza dubbio la grande varieta di situa-
zioni e ambientazioni: in alcuni livelli come nello Spazioporto di Mos Eisley il
gioco @ il piu classico dei platform-sparatutto con scrolling orizzontale e
dovrete solo preoccuparvi di spazzare via tutti i nemici che vi barrano la stra-
da senza subire danni. In altri quadri dovete controllar il Landspeeder e spo-
starvi da un posto all'altro, magari per recuperare i vostri compagni d'awen-
tura. Mitica @ anche la sequenza in cui, ai comandi del Millennium Falcon,
dovrete volare nello spazio ed evitare gli asteroidi diretti contro la vostra
astronave. Se questo non vi sembra abbastanza e avete gia letto della futura
conversione de L'Impero Colpisce Ancora nelle News di ON! non possiamo
che rimandarvi alle sale cinematografiche della vostra citta che dovrebbero
ospitare altri episodi della serie fra qualche annetto, episodi che in realta
serbbero i primi di una serie di 9 awenture (Guerre Stellari, L'impero... e Il
Ritorno dello Jedy sono il numero 4, 5 e 6). Pensate che all'inizio sembrava
che la parte del giovane Luke dovesse andare a quell'odioso bambinetto che
risponde al nome di Macauley Culkin, ma per fortuna le voci sono state men-
tite. Fiuuu, I'abbiamo scampata bella: va bene tutto, ma Guerre Stellari &
intoccabile!
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| film usciti nel corso degli anni ci
hanno spesso proposto I'immagine di
Robin Hood che, in sella a un
bellissimo destriero, cavalca beato nel
mezzo della foresta. Beh, in questa
cartuccia per Gameboy il vecchio
Robin & senza cavallo ed & nella
melma fino al collo. Il re Riccardo &
partito per le crociate, lasciando la
povera Inghilterra nelle mani del suo
malefico fratello John che, tanto per
non smentire la sua fama di cattivo,
ha dato pieni poteri a un altro catti-
cattivissimo, lo Sceriffo di Nottingham!
Manco a dirlo il vostro compito, nei
panni di un calzamagliato Robin Hodd,
& quello di liberare | cittadini di
Nottingham da una simile schiavitu,
rubare ai ricchi per dare ai poveri e,
nel frattempo, cercare di non farsi
impalare! |l tutto in uno dei RPG pil
massicci mai visti sul Gameboy. Non
ci credete? E allora leggete il box in
questa pagina...

I giochi di ruolo su
Gameboy sono davvero
pochi e raramente rie-
scono a meritare la

ir ciarvi che Robin Hood é stato pro-
mosso a pieni voti. Graficamente é
eccezionale e ci sono un sacco di
elementi da scoprire e posti da

ks visitare durante ogni partita.
Occhio pero perché Robin Hood é
un capolavoro nel suo genere, ma
i non amanti di adventure e simili
lo troveranno piuttosto pesante,
quindi non compratelo senza prima
averci pensato sopra due volte. In
definitiva, un ottimo gioco di ruolo
e davvero uno strano modo per
sfruttare la licenza di Robin Hood
(ma questi non sono affari
nostri...).

SIMON CROSIGNANI

ROBIN HOOD

Robin Hood & un gioco di ruolo sotto tutti i punti di vista. Tanto per comin-
ciare ¢'é un party, composto da Robin e dai suoi amici, ci sono i cattivi, gli
scagnozzi dello Sceriffo di Nottingham, e ci sono i combattimenti: durante
questi scontri, semplicemente premendo Start, potete scegliere quale per-
sonaggio impersonare ed eseguire |la propria mossa, mentre gli altri conti-
nuano a combattere. |l bello & che quando c'@ un uno-contro-uno l'inquadra-
tura passa da volo d'aquila a laterale e dovrete lottare con il vostro spado-
ne in uno scontro "alla Barbarian®". Avete poi la possibilita di parlare,
mediante il comando Talk, con tutti | personaggi presenti nel gioco e vi pos-
siamo assicurare che sono veramente tanti! Le loro informazioni sulle pri-
me sembrano senza senso, ma nel corso della partita si rivelano spesso
preziosissime. Ci sono poi gli oggetti da raccogliere che vanno dalle mele
alle pozioni (per recuperare |'energia perduta negli scontri) alle frecce e
molti di questi hanno lo scopo di aiutarvi a completare il gioco facendo il
minimo sforzo possibile. Per trovarli comunque dovrete perlustrare molto
bene I'area di gioco e questo discorso vale soprattutto per le chiavi, che vi
permettono di superare le porte sprangate (chi |'avrebbe mai detto, eh?>.
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T2 - THE ARCADE GAME

D'accordo, d'accordo, in T2 - The Arcade Game dovete impersonare un
potentissimo Terminator, ma cid non toglie che gualche aiuto possa
esservi di grande utilita. Per fortuna sparsi per i livelli potete trovare
svariati oggetti utilissimi. Eccovi un elenco dei pit importanti:

FUCILE A FUOCO RAPIDO - Vi permette di sparare a una velocita incre-
dibile per un certo periodo di tempo.

RICARICA PER IL FUOCO RAPIDO - Ricarica la vostra arma alla massi-
ma efficiacia.

RAZZO - Aggiunge sedici razzi al vostro arsenale.

SCUDO - Vi regala I'invincibilita per qualche secondo.

SMART BOMB - Distrugge tutti i nemici presenti sullo schermo.

VITA EXTRA - Vi regala un bel Arnie extra (chi I'avrebbe mai detto?).
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DIVERTIMENTO PORIATILE

PUMP IT UP

Uno degli elementi caratteristici di Dig Dug & senza ombra di dubbio il modo
con cui sl fanno fuori | nemici, cioé facendoli esplodere. Perd non con
bazooka, laser o bombe varie, ma semplicemente con una pompa con cui
gonfiare | cattivoni fino a farll scoppiare. C'e anche un altro modo per
sbarazzarsi di questl intrusi, anche perché alcuni di loro non possono
essere pompati: bastera cosi scavare una galleria sotto un masso,
spostarsi di colpo e... CRASH! Se la scelta di tempo sara buona potrete
_ anche farne fuori tre o quattro contemporaneamente. Per aumentare un
' - ; A bel po' la longevita del gioco, | programmatori di questa versione Gameboy
. hanno elaborato una nuova versione del vecchio classico, in cui bisogna
raccogliere un certo numero di chiavi per passare al livello successivo
invece di blastare tutti i nemici. E' indubbio che questo New Dig Dug abbia
meno fascino del suo predecessore, ma il "2 al prezzo di 1" attira sempre
non poco...

¢

Bello si, macon Nesq...

Ehm... Volevo dire: bel-

lo si, ma con qualche

: piccolo difettuccio.

| Certo, si tratta pur
o= sempre di Dig Dug, un classicissi-
I mo di tutti i tempi, sul Gameboy, Is
console piu' portatile del creato,

¢ ma se vogliamo proprio essere sin-
cerl, gli anni (11, se non erro) si

‘ vedono abbondantemente, Dopo un
: bel po' di partite lo schema di gioco
2 mostra i suoi limiti, i livelli diventa-
i no ripetitivi e soprattutto coloro

g che non risalgono alla vecchia . : g
guardia, per cosi dire, storceranno | s R A GAMEBOY
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| livelli di Global Gladiators sono molto vari fra loro come ambientazione: si
va dal Mondo dello Slime alla Foresta Mistica, dalla Citta Tossica al
Mondo di Ghiaccio... Tutti i livelli hanno perd due cose in comune: sono

GRAFICA

A La caratterizzazio-
ne dei personaggi é
eccellente e le ani-
mazioni varie e
divertenti.

composti da tre stage e sono pieni zeppi di nemici da blastare. Mentre
sarete impegnati a ripulire il mondo (cosa c'entri Mc Donald con questo
gioco dobbiamo ancora capirlo...) dovrete raccogliere anche le "M" dorate,
simbolo della catena di ristoranti, sparse un po' ovunque. In questo modo
guadagnerete un bel po' di punti e, se ne raccoglierete 40, accederete a
un sottolivello in cui dovrete acchiappare al volo un bel po' di... Ehm...
spazzatura e gettarla in tre contenitori per la raccolta differenziata: uno per
le bottiglie, un altro per le lattine e I'ultimo per la carta. Inutile aggiungere
che questo andrebbe fatto non solo nei videogiochi, ma anche nella realta
e il discorso vale per il vetro, la carta e le lattine come pure per le pile e le
medicine, quindi dateci dentro ragazzi!

di Mc Donald Land, una t
l'lnquinamqma ha raggi
osceni. Sta ai due £

Dopo Ecco, u

contenti gli @

Dopo essermi scirop-
pato McDonaldLand
due mesl fa, pensavo
di dovermi sorbire un
altro platform piatto,
frutto della sponsorizzazione sel-
vaggia della notissima catena di
fast food, e Invece devo ammette-
re che questo Mick and Mack -
Global Gladiators (nonostante I'ob-
brobrioso titolo) é un gran bel glo-
co, uno dei migliori che abbia

glunto dallo staff della Virgin
Games. Il sonoro é Incredibile:
campionamenti ed effetti sonori
molto curati accompagnano una
colonna sonora dance davvero ben
realizzata. inutile dire che é la glo-
cabilita che fa di Mick Mack un
CVG Hit!l: un sacco di nemicl e
una sfida continua vl terranno
Incoliati al video per decine e deci-
ne di giorni, potete contarcil

A Campionamenti a
go-go e una musica
dance che vi coin-
volgera ancora di
pit nell’azione
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A Avvincente sin
dalle prime partite...
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A ... e difficile da
mollare prima di
averlo finito tutto.
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Un altro gioco di ottimo livello
dalla Virgin e un altro platform da |
aggiungere alla vostra collezione |
di titoli per Megadrive. I
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LA VITTORIA E' DIETRO
L'ANGOLO

SUPER KICK OFF

Tutte le migliori squadre di calcio sono
bravissime a battere i calci d'angolo, ed &
importante che impariate la tecnica se
volete salvarvi il cosiddetto quando siete
in svantaggio di un gol e il tempo sta per

scaderel Diversamente da tutta le altre
non visulaizza il box con fe- oﬁb direzioni:

tutto oﬁmmfmémuw

sticknelladlmonemmmme

Kick Off é sempre sta-
to un gloco un po' stra-
no quanto a conversio-
ni: c'é stata la splendi-
da versione per Il
Master System e quella orribile
per il Super Nes. Che dire perd del-
la sua pid recente incarnazione
per il Megadrive? Beh, innanzitut-
to che é il migliore gioco di calcio
esistente per Il Megadrive. In que-
sta versione sl puo addirittura sce-
gliere tra tre velocita di gioco,
cosi quelli che accusano Kick Off
di esser troppo spedito saranno
accontentati. Il joypad sembra
controllare la palla davvero bene e
sebbene la sfera non aderisca al
vostri pledi, é pid facile da domi-
nare rispetto al gioco originale.
C'é una valanga di opzioni che per-
mettono al giocatore di modellare
praticamente I'intero gioco secon-
do le sue capacita, e tutte le rego-
le del gioco reale sono state inclu-
se - persino il fuorigioco! Una
imperdibile, brillante versione di
Kick Off, e sicuramente Il miglior
gloco pedatorio per Il Megadrive!

PAOLO CARDILLO
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EFFETTI SPECIALI

Al gioro d'oggi va da se che ogni simulazione di calcio vi permetta di compiere
.ﬁﬂa&m maéstatothOﬂZainMumpefpﬂmoquestapmsibﬂlta
.-aver calciato lapalla. eoodestasubim unaﬂsssianea&lla dimztunasoeiu mol-
-touﬂleseilmrﬁsmdelmj uadra avwversaria ci sa fare. Masap“erwokﬂﬁoﬁre
-anche qualcosa di piu etto ai tanti giochi analoghi: la mgo!adelﬂmﬂglooo!
‘Era gia stata usata nel primo Kick Off (per Amiga c'era pure il data disk Final
Whistle che consentiva di inseriria o mano) Se .la'--ragolaudel'calcm Vi sono sco-




UNA DOPPIA COPPA, GRAZIE!

Gli incontri amichevoli non sono affatto disprezzabili, ma non ¢'é niente di
meglio che sottrarre alla squadra avversaria un ambito trofeo, ed é per
questo che Super Kick Off include un paio di tornei con coppa finale!
Potrete scontrarvi con alcune delle migliori squadre inglesi per conquistare
la FA Cup oppure, se vi sentite all'altezza, battervi con la crema delle
squadre europee per vincere la coppa UEFA. E' inclusa inoltre una competi-
zione internazionale alla gquale partecipano squadre come la Germania e
I'Olanda - il test supremo dell'abilita di un giocatore! Giocare con il compu-
ter pud non essere abbastanza divertente: in Super Kick Off la US Gold ha
quindi incluso due modi di giocare con un amico, owero un uno contro e
uno in collaborazione. Se poi siete particolarmente pantofolai potete
gustarvi due team computerizzati impugnando Coca Cola e popcorn €
facendo il tifo dalla vostra poltrona.

La situazione dei gio-

chi sportivi é sempre

stata un po' strana per

il Megadrive: per un

gioco di tennis abbia-
mo dovuto attendere secoli, quan-
do altre console hanno avuto un
tennis tra i primissimi titoli (vedi
Nes e Super Nes) e per la conver-
sione di un megatitolo come Kick
Off il 16 bit Sega é arrivato addirit-
tura ultimo. Boh, comunque sono
lieto di presentarvi il miglior gioco
di calcio esistente per questa con-
sole: la giocabilita, I'immediatezza
e Iin piu la quantita di opzioni
disponibili fanno davvero di questo
gioco un evento unico per tutti i
megadrivisti. Certo, I'unica pecca
rimane il controllo difficoltoso con
il joypad che ormai sappiamo tutti
guanto sia inadatto a certi tipl di
gioco (sapete che vi dico? | con-
trolli del Master System si che
avevano le diagonalil) e vi consi-
glio vivamente un controllo con
levetta: altrimenti vi ci vorra un
bel po' di allenamento!

R A L M SR SIMON CROSIGNANI

MEGADRIVE
US GOLD

GRAFICA

A Sprite di serie A!

A Non manca nulla, ;
eccetto il commen-
to di Bruno Pizzul!

GIOCABILITA'

A Ricco di opzioni

su misura e facile

da dominare...

¥V ...ma sarebbe |
ancora piu facile se |
ci fosse il joystick |

LONGEVITA'

A Si sa quando si
comincia ma non
quando si finisce

Il "Super” che precede questo
Kick Off sara poco modesto, ma
corrisponde alla verita

[_azions | EENRRI NI BN
smareon || ||
omomaura' | {0
pancamentol | ] ]




CHIKI'CHIKIFBO

La versione demente di Strider. Cosi
ricordo veniva etichettato qualche
anno fa il coin-op della Capcom che ha
ispirato Chiki Chiki Boys. Mega Twins,
guesto il nome del gioco da sala per
noi occidentali, vedeva protagonisti
due ragazzetti che, attraverso il reame
di Aulu, dovevano distruggere tutto
quello che trovavano sul loro
cammino, raccogliere soldi per
comprare armi e power up, al fine di
sconfiggere il malefico Re (che non
pud mancare in questo genere di
videogiochi) e recuperare la gemma
magica degli Occhi del Dragone blu. Il
tutto in uno dei platform pid beoti
dell'Universo, reso ancora piu
divertente dal fatto di poter giocare in
due contemporaneamente, opzione
che manca nella versione Megadrive
con grande soddisfazioni di tutti coloro
che vanno gelosissimi della loro
console. Non c'e pil religione...

Come in tutti i giochi senza il minimo briciolo di originalita che si rispettino,
anche in Chiki Chiki Boys potrete cambiare armi extra e altre amenita alla fine
di ogni livello. Con che soldi? Ma con quelli guadagnati splatterando nemici e
avversari vari, € owio! Eccovi una lista della spesa:

SCUDO - Tranqulli, tranquilli, non c'entra niente con I'ECU. E' migliorabile tre
volte, anche se ogni volta dovrete pagare una cifra superiore per potenziarlo
(I'uttima volta sara attorno ai 25.000 sacchi). E' comunque utilissimo perché
aumenta sensibilmente la capacita dell'energia dei nostri eroi.

SPADA - Si dice che la lingua ne uccida pit della spada, ma sinceramente non
vi ci vedo ad andare in giro a splatterare nemici con una lingua di due metri,
Come lo scudo, pud essere potenziata tre voite e ha piti 0o meno gli stessi costi,
PERLE MAGICHE - Nel caso non riusciate a recuperarle lungo il cammino (vedi
altro box in queste pagine) potete sempre comprarle a prezzi variabili a seconda
del loro colore. Ad essere sinceri comungue non & consigliabile, sia per motivi
di prezzo (dai 1.000 sacchi in su), sia di etica: sarebbe come andare a pescare
€ poi, in caso di insuccesso, ripiegare dal pescivendolo per acquistare un paio
di totani.., (seil un esperto Simon eh? - Max)

PILLOLE ENERGETICHE - Ce ne sono due tipi: quelle bianche e blu restituiscono
un po' di energia, mentre quelle bianche e rosse fanno il pieno.

VITA EXTRA - Secondo voi a cosa pud servire? Occhio comunque perché le vita
extra sono carissime e vi converra investire il vostro patrimonio in scudi, assai
pi utili.
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REVIEW

MEGADRIVE |
CAPCOM ||

Durante il vostro cammino in Chiki Chiki Boys incontrerete
spesso delle conchigliazze che contengono alcune perle. r
Queste perle, di quattro diversi colori, vi permettono di o |
avere diversi aiuti. Eccoli in sequenza: G“Flc A )
CONCHIGLIA BLU - Contiene una perla che, se raccolta, " i
solleva in un batter d'occhio un tremendo tifone, in grado v iselti = |
di spazzar via come se niente fosse tutti i nemici presenti massicissimi sprite
sullo schermo in quell'istante. g;""”'.’;':’:’;.“"
CONCHIGLIA VERDE - Se la conchiglia & verde vuol dire g

che @ andata a male... In ogni caso, raccogliendo la perla ;ee:::’gf::;ss imi. {
contenuta al suo interno, attiverete un megaraggio ' — i
fiammante dall'altissimo potere distruttivo. ‘
CONCHIGLIA ARANCIONE - Con queste perle otterrete ‘N |
alcune bombe che, esplodendo, lasceranno una miriade SONORO 1
di stelle coloratissime e assai utili per far fuori i cattivoni. Y Musiche 1 ?
CONCHIGLIA ROSSA - Acchiappando la perla contenuta al altamente f

. suointerno scatenerete unamiriade di globi arancioni che orecchiabili ed s }
invaderanno lo schermo, sbarazzandovi dei nemici ancora effetti ok. .
prima che possiate dire "Beh!". !

=1 | fe———
5"&" 'f 'i GIOCABILITA' |

|| ¥ Originalita forse

'1 d | Zero, ma é comun-
* _' 1 que estremamente
. _!- d avvincente
X M : dettagliatissimi e
: animazioni fluide. N |
) “ — = =l |

=

LONGEVITA'
. ¥ Al livello Hard e
| con un solo continue
| ne passera di tempo
:; | prima di finire il
! gioco...

|
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Un buon platform in cui pero si
sente pesantemente la mancanza |
di un'opzione due giocatori.
Peccato.
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| ELECTRONIC
ARTS

S
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GRAFICA

A Alcune schermate
statiche sono
davvero impressio-
nanti.

== LS =

SONORO

A Effetti sonori che
fanno il loro dovere
alla grande

———ee T S F )

A Giocabile sin
dalle prime partite.
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LONGEVITA"

A Centinaia di livelli
da affrontare non
sono certo uno
scherzo.

GLOBALE

Un gran gioco strategico
consigliato a tutti i possessori
di Megadrive stanchi di platform
l{ e sparatutto.
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POWERMONGER

| videostrateghi possessori di

Megadrive possono finalmente Sebbene Popuious sia
esultare: la Electronic Arts ha deciso ormal diventato un
di convertire sul 16bit Sega il seguito classicodellastoriadel
di Populous, Powermonger, uscito su videogioco con milloni “
Amiga qualche tempo fa. Le differenze e milioni di fan, devo
dal suo predecessore? Invece di ammettere che non mi hamai intrip-

impersonare una divinita impegnata a pato molto: era tutto troppo irreale
controllare i propri fedeli in e piatto. Al contrario Powermonger 3
Powermonger dovrete gestire uno mi ha esaltato un sacco. Utilizza il
stuolo di soldati assetati di guerra fino medesimo stile grafico del suo
a portarli al dominio totale della Terra: predecessore, molto d'effetto e allo
il tutto sbarazzandovi di centinaia di stesso tempo molto comodo perché
generali nemici e potentissimi eserciti permette di avere tutto su schermo
rivali. L'impresa non & delle piu facili in una voita sola. Il sistema di con-

anche perché il pianeta & composto da trollo a icone di Powermonger é
centinaia di isole e ce ne vorra di molto pid user friendly di quello di
tempo prima di poter gridare vittoria. Populous anche se ¢l sono molte

Ma ce la potete fare... pid opzioni: solo perché é tutto molto
e TR piii semplice. Lo stesso discorso
vale per tutto il gioco in generale:
mentre in Populous dovevate stu-
diarvi Il manuale da cima a fondo
prima di poter disputare una partita
seria, in Powermonger potete venir
coinvoiti sin dai primi cinque minuti
di gioco. Quello di cul stiamo par-
lando é un gloco di Guerra e Pace su
grande scala e cl sono cosi tante
isole da conquistare che non le
finirete senza dubbio tutte In un
palo di minuti. Se eravate In cerca
di un gioco un po' "serioso" per la
vostra console, finalmente I'avete
trovato.

SIMON CROSIGNANI
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PC ENGINE
HUDSON SOFT

IL DOPOBOMBA

In questa rinnovata versione di Bomber Man esistono tre modi di giocare: Normal,

Battle e Vs. Nel primo modo si fanno le partite da soli in sette ambientazioni diverse
GR AF' c A (sette pianeti) con otto labirinti ciascuno. Owiamente si gioca contro i mostroidi

guidati dal computer. |l Battle & il modo multigiocatore, in cui si pud battagliare
persino in cinque: per questa modalita | programmatori hanno inventato sette arene
supplementari e vari congegni, Primi fra tutti i teletrasportatori e i nastri trasportatori:
grazie ai primi, potrete sorprendere | vostri avversari capitandogli all'improwviso in
mezzo ai piedi e regalandogli poi una bella esplosione letale. Sui nastri potete spedire
al mittente le vostre belle bombette e fargli fare la solita fine "esplosiva". |l modo VS
€ una cosa tutta nuova e consente di collegare due PC Engine per partite in link,

A Tutto e abbastan-
za semplice. ma
messo insieme e
perfetto

&

SONORO

A | simpatici temi
del primo Bomber
Man

GIOCABILITA'

A Da ribaltarsi dal
divertimento

LONGEVITA'

A [n modo
multigiocatore ci
giocherete una vita

Moiti dicono che PC Kid sia il
personaggio rappresentativo del PC
Engine, ma a mio awviso ¢'é un altro
grande protagonista con cui dovrebbe
fare i conti: Bomber Man. Questo
piccolo astronauta si era gia meritato
mille consensi alla sua prima
apparizione e ora € tornato con un
seguito totalmente delirante! In questo

GLOBALE gioco, tramite interfaccia, si pud
giocare addirittura in cinque (e cosi il
gioco raggiunge dawvero il top) ma
anche nel gioco singolo si difende: con
una serie di nuovi meccanismi pud
seminare morte e distruzione e
cogﬂeredlsmpwsaipmpﬂmaﬂ

E

Grande nel modo Normal, e
semplicemente l'apoteosi del
divertimento nel modo Battie
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JOYSTICK

2GAP (MI) 6433950

V. Lorenteggio, 38 Milano Tel. 02/48952821 Fax 02/48952819
SUPENDFFEATE PU

MiniTower/Deskiop 286-20 | 3865X-25 | 386DX-25 | 386DX-33 | 486DX-33 | 486DX-33

Cache \ 64Kb 256Kb
Memoria RAM 2 4Mb 4Mb
Floppy 3 1/2 1.44Mb S S Sl
Floppy 5 1/4 1.2 Mb R TR 'Sl
Hard Disk 42 130Mb 200Mb
Con. AT Bus Cache 2/8 Mb Sl
VGA 800x600 256K 16¢. SI S NO
VGA 1024x768 1Mb 256¢. g Sl NO
VGA 1024x768 2 Mb NCR ; j Sl
/025 + 1P + 1G Sl
Mouse + tappetino Sl
Prezzo al Pubblico IVA incl. 990.000 | 1.350.000 | 1.950.000 |2.260.000 |3.050.000 [4.725.000

<2

vlelzlu|z|z|z|e
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STAMPANTI : Nec, Star, Commodore, Epson a partite da £ 300.000
SCHEDE AUDIO : Soundblaster 2.0 Pro + Midikit, Audioblaster, Sound Master 2.0, Ad
Lib, Roland, interfacce Midi MPU-401 compatibili.

DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO, SCANNER b/n - colore, SCHEDE GRAFICHE s-Vga
Vasta gamma di Joystick per Pc da £ 35.000 a £ 69.000

>YPEROFFERTE AWMIGA

Amiga 500 £ 570.000 Amiga 1200 £ 780.000

Amiga 600 £550.000 - Amiga 600 HD 40 MB £ 840.000
Iin omaggio 50 giochi + joystick per tutte le configurazioni

ACCESSORI: Drive esterno £ 139.000. - Espansione 1/2 Mega per AS00 £ 59.000
Espansione 1 Mega per AG00 £ 129.000 - Kickstart 1.3/2.0 £ 89.000
Espansione 2 Mega per AS00 £ 240.000 - Espansione 1,5 Mega per
A500 £ 190.000 - Digitalizzatori Audio-Video - Hard Disk
Vastissima scelta di joystick da £ 10.000 a £ 60.000

VASTISSIMO ASSORTIMENTO SOFTWARE: GIOCHI E UTILITY PER AMIGA
ED MS DOS. SPECIALIZZATI IN CONSOLES DI OGNI TIPO.

vendita per corrispondenza in tatta Italia

V. Lorenteggio, 38 MILANO Tel. 02/48952821-4232606 FAX 02/48952819 - Chiuso Lunedi



A Personaggi e
fondali disegnati
bene...

¥ ...ma animati
meno bene.

A Gustosi alcuni
motivetti.
¥ Scialbi e talvolta

fastidiosi gli effetti
sonori.

V¥ Struttura di gioco
) tediosamente rigida,
' | sistema di controllo
frustrante.

o

LONGEVITA'
¥ Si arriva presto
all'ultimo livello, ma
prima che lo si
finisca é gia venuta
la voglia di gettare il
| Super NES

e

Il film sara certamente piu
avvincente del gioco: non ci
vuole niente percheé lo sia.

S e

e |
Concmans |

|| GIOCABILITA'

~ GLOBALE |

\meEe O |
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Dopo I' inevitabile, drammatica sequenza introduttiva (alla quale, in questo caso, non
vale la pena.assistere), vi viene data la possibilita di controllare uno qualsiasi dei tre
protagonisti. La differenza, oltre che estetica ed anagrafica (altezza e peso), sta nelle
armi utilizzabili e nelle mosse eseguibili. Red Jack, oltre che sferrare pugni e calci
volanti, sa tirare di pistola ed € il piu agile della squadra. Silver Jack praticamente non
€ aameno ma alla pistola lui preferisce una spada laser. Blue Jack e, rispetto agli altri,
il pits impedito: non possiede un'arma e non sferra calci (solo pugni, e goffamente per
giunta) ma in compenso, puo lanciarsi a volo d'angelo sui nemici con l'effetto di un
ariete. In comune, questi "tre piccoli supermen” (colta citazione per cinefili) hanno la
sopracitata possibilita di trasformarsi in voluminosi "mobil suit" e, a questo punto,
accumulare una guantita enorme di energia da distribuire poi in un colpo solo, con
effetti devastanti sui nemici. La Trasformazione avviene automaticamente col soprag-
giungere dei boss di fine livello, in una sequenza pit convincente di quella d'apertura.
La vulnerabilita & un'altra caratteristica comune a tutti e tre i "Jacks"; la loro armatura,
infatti, non pud niente contro i colpi inflitti loro dall'opposizione. Alla scarsezza di
energia si rimedia inglobando i cuoricini che ogni tanto vengono lasciati dai nemici
distrutti; inoltre, a seconda che controlliate Red Jack o Silver Jack, sulle ceneri degli
alieni potrete talvolta rinvenire delle icone raffiguranti una pistola o una spada. E' solo
grazie ad esse che si possono attivare tali armi, e cio, tuttavia dura soltanto per il
numero di colpi indicato sulle icone, quindi & auspicabile trovarne tante. E a Blue Jack,

niente? Ma mi faccia il piacere...!

METAL
JACK

‘Anno 2015 Dopo Cristo. La citta di
Tokyo € stata invasa da una bellicosa
(e mostruosa) civilta extraterrestre. Il
loro dominio si estende addirittura
sino alle fogne della metropoli...puah!
Chi, in nome del cielo, potra mai
liberare la capitale nipponica da questi
fetidi individui? Ma la squadra dei
Metal Jack, naturaimente! Trattasi di
tre baldi ragazzuoli dotati di armature
che alla bisogna, al grido di "Jack
On!", si innestano in tre differenti
veicoli (un minijet o una moto a razzo,
a seconda del personaggio) formando
cosi dei possenti robot noti come Red
Jack, Silver Jack e Blue Jack. Il gioco,
un platform che, vi anticipo, si
inserisce nella routine, @ tratto da un
omonimo film d'animazione
giapponese (0, come si dovrebbe dire,
un OAV) prodotto recentemente dalla
mitica Toei (quella di Goldrake e
Mazinga, per intenderci).

Yawn! Che noia, 'sto
gioco. Avra anche cat-
turato lo spirito del

)4 cartone animato al
quale si ispira, ma non

€ riuscito a catturarsi le mie simpa-
tie. Giocando al livello di difficolta
“easy" ho impiegato appena tre ore
per giungere al sesto stage, che poi
é I' ultimo. Optando per I'""hard",
quelle ore potrebbero diventare
giorni, ma é comunque poco. Eppoi
sono anni che non mi cimento su di
un platform, non sono un mago,
quindi questo gioco deve proprio
avere qualcosa che non val Quanto
sotto tale aspetto questo gioco si
meriti che io mi sprema troppo le
meningi per trovare le parole adat-
te. Vabbé, diciamo passabile...per
essere buoni. Idem dicasi per musi-
ca ed effetti sonori (questi ultimi
irritanti in pit di un caso). Non sono
riuscito a scoprire la sorpresa finale
menzionata, con un punto interro-
gativo al posto della foto, nel libret-
to delle istruzioni, ma non ne importa
affatto. L'unico merito che posso
attribuire a questo gioco é di avermi
messo a conoscenza della sua fon-
te ispiratrice, ossia I'OAV, che per
la simpatia e il fascino irradiati dal-
le versioni digitalizzate dei suoi pro-
tagonisti, non deve essere niente
male.

FABIO D'ITALIA




Ancora pochi giorni per approfittare di questa vantaggiosa offertal Chi si
abbona entro il 31 marzo 1993 a CVG il mensile di mdeoglochl piu com-
pleto e aggiornato, ricevera la rivista
per un anno con i 30% DI SCONTO sul
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numeri IN REGALO con un risparmio
= complessivo pari ol 45%. Abbonarsi €
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TECHNOS THE
" GRAFICA COMBATTRIBES

A Fondali variopinti,
personaggi
accattivanti e

A New York, ogni posto & buono per
prendersi a mazzate, o almeno questa '

Confesso di non esse-

ottime animazioni. & |' impressione suggerita da THE re un amante dei
¥ Problemi di COMBATRIBES, nel quale ci si pesta, picchiaduro, ma con-

| “sovraffollamento”. . in ordine di apparizione: lungo una p-4 fesso anche di essermi
“avenue" illuminata a festa, ai divertito non poco gio-

giardinetti nei pressi di un luna park, cando a THE COMBATRIBES, e cio

sonono in una discoteca con pista di rappresenta la prova del nove circa

pattinaggio incorporata, sulle curve di ilsuo valore. Tuttii personaggi sono
uno stadio da baseball e, per chiudere stati disegnati in maniera caricatu-
in bellezza, all' interno di un lussuoso rale e sono - strano a dirsi, visto il
"shopping mall", ossia i grandi, loro ruolo - adorabili. La parte sono-
grandissimi magazzini americani. Ah, ra é ben adeguata alle circostanze:
cosa non fa la gente per accaparrarsi i dinamici motivetti rock e | varl
saldi di fine stagione... ‘Pow!”, "Biffl" e "Thwack!" infon-
dono in chi gioca una gran voglia di
conciare per le feste tutta quella
brava gente. Non potendo fare lo
stesso nella vita reale con chi se lo
meriterebbe, questo gioco e di

A Scazzottate a
ritmo di un buon
rock: energizzante!
v

GIOCABILITA'

A Come le ciliegie:
" un ceffone tira I’

altro.

¥ Qualche mossa in

piu forse non

guastava.

 LONGEVITA'

¥ Cinque livelli un
pochino brevi e
nessun sottolivello:
| mah...

CEFFI E CEFFONI

Berserker, Bullova e Blitz sono tre "all american boys" il cui unico scopo nellavita é di ripulire
G lo B A l E la Grande Mela dai vermi che la infestano a suon di sganassoni (a John Wayne sarebbe

piaciuto). E lo fanno in una gran varieta di modi: pugni e calci a diverse altezze del corpo
(da terra o in volo), prese per il bavero con spintonata acclusa, prese alle caviglie con
annesse rotazioni a 360 gradi e lancio finale della vittima (possibilmente addosso ai suoi
compari), collisione forzata di due crani in un colpo solo (Bud Spencer insegna) e -
spassosissimo - salto a pie' pari sull' avwersario (quando si trova gia a terra, inerme) e
percussione a piu riprese della zucca contro il pavimento! All' inizio del gioco si pud scegliere
Larisposta del Super NES a Streets chi impersonare fra i tre massiccl prolagonisti; la differer}za_ sta ne[l'_arlez‘za‘e nel peso, il
Of Rage 2 per Megadrive? Beh, che si traduce sostanzialmente in una minore o maggiore incisivita dei colpi e inunaminore 1
non direi, peré é tutt’ altro che o0 maggiore agilita. La sanguinosa vicenda si articola lungo cinque livelli a scorrimento
disprezzabile: dateciun’ occhiata. orizzontale di crescente difficolta. Gli Stage rappresentano cinque territori - quelli citati in
apertura di recensione - governati da altrettante gangs. | loro nomi: The Motorcycle Nuclear
Warheads (le testate nucleari in motocicletta), The Demon Clowns (i demoni pagliacci), The
Slash Skate Screamers (gli urlatori dai pattini taglienti), The Stadium Barbarians (i barbari

[ amows  [RINERNERE dello stadio) e The Slaughter Troops (e truppe massacratrici). Oltre a menare mani e piedi,
| fetentoni ricorrono pure a lunghi e voluminosi oggetti quali assi di legno, spranghe di ferro,
WIDDDD asce da scalpo (a brandirle e, giustamente, un pellirossa), chiavi inglesi fuorimisura e cosi
MIDDDD via, Una menzione particolare merita la banda dei Demon Clowns, composta da pagliacci
che fanno tutt' altro che ridere, un plotone di fac-simili del Joker ed un corpulento mangiatore
m. . . .D di fuoco: guasi tutti i rappresentanti del Male nei due film di Batman. Prima di passare al

livello successivo, viene data una password numerica che da accesso, nel modoVSalo
2 giocatori, ad una galleria di tutti i brutti ceffi affrontati e vinti fino a quel momento; essi,
infatti, passano dalla vostra parte una volta sconfitti, e li si pud mettere gli uni contro gli
altri in un faccia a faccia da svolgersi in una delle tre ambientazioni a scelta: I' interno di
un edificio in fiamme, sul ciglio di un burrone awolto nella nebbia, o nelle fogne di New York.
Sempre a schifio finisce!
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Roctec Electronics presents the RocGen Plus for your
personal production of various video presentations. Create

your own text and titles with spectacular Amiga graphics

and, using the RocGen Plus, combine your favourite video

with the studio enhancements of overlay, dissolve and invert
(keyhole) effects.

35 A g

. Genlock PLUS con visualizzazione su 3 monitor in
o contemporanea, video ed RGB passante, doppia dissolvenza, _
. inversione, porta esterna Key _ /_ =3 3
Il N L = =
. h ROCTEC
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. GRAFICA

A Svariati e ben
fatti i fondali,
bellissimi gli sprite

,_' Eéﬁ_c—-—_ e
A Musichette
divertenti diverse

per ogni livello

¥ Scarsi gli effetti
sonori

e = 11

GIOCABILITA' | ||

A Conserva le
migliori caratteristi-
che da platform

- = ——="

——

' LONGEVITA' |

A Vici vorra tempo I
prima di arrivare al |
tredicesimo... _

B — e =

" GLOBALE

$1 GIOCA CoL
MOUSE! !

mente in questa puntata non & cam-

Topolino é ancora in forma, per biato poi mglm daﬂa preeedenta
quanto non proponga un gioco Topolino usa le stesse tecniche per A

j q piattaformicamente originale. far fuori immum come

w Grafica accattivante. molti sapranno, implicano che il mitico

B sorcio salti sulla testa degli awersari

‘0 che gli tiri addosso dei blocchi che

trova lungo il cammino. Non mancano
naturalmente i bonus che sono na-
'scosti in aleuni forzieri. Questi ultimi
potranno risultare utili anche per
uscire da un livello: impilati consenti-
ranno a Topolino di raggiungere usci-
te poste a volte molto in alto sopra |
‘padiglioni auricolari del sorcio.

Couswara | [N
suwaameno] | | ][
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
20155 Miano - Via Mac Maxon 75

|
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GIOCHI SUPERFAMICOM

3DGolf Simulation Ji 98.000
Acrobatic Mission L. 128.000
| Adventure Island L. 98.000
Aliens Vs Predator L. 158.000
| Amazing Tennis L. 148.000
Arcataiser L. 68.000
Big Run L.  88.000
Cacoma Knight L. 98.000
Combat Libes L. 138.000
Cosmo Game L. 128.000
Darius Il L. 88.000
Darius Twin L. 78.000
Devil Boy (Novita) L. 168.000
Dimension Force L. 98.000
F- Zero L. 118.000
F1Super Circus Limited L. 138.000
Fatal Fury L. 158.000
Final Fight L. 138.000
First North Star Ken 6 L. 158.000
Flying Hero L. 138.000
Goemon L. 138.000
Golden Fighter Coin-Up L. 158.000
Gradius 3 L. 98.000
Gun Force L. 118.000
Gundam 91 L. 8B.000
Hole In One L. 98.000
Humana Grand Prix L. 138.000
Hyper Zone L. 118.000
Jerry Boy L. 118.000
Joe & Mac 2 L. 138.000
Joe & Mac Adventure L. 138.000
Joe Boxing L. 128.000
Lemmings L. 78.000
Metal Jack L. 148.000
Mickey Magic Adventure L. 148.000
Mystery Circle L. 118.000
Othello World L. 118.000
Pebble Deach Golf L. 148.000
Power Althlete L. 128.000
(Tipo Street Fighter Il !)
Prince of Percia L. 128.000
Pro-Football L. 98.000
Pro-Soccer L. 98.000
Professional Baseball L.  98.000
Psyco Dream L. 88.000
R-Type L. 78.000
Ranma 1/2 L. 148.000
Rocketeer L. 58.000

Thew wyatuers wd o buiaim fies

Ty

Rockyjoe Box L. 128.000
RPM Rancing L. 98.000
Rushing Beat || L. 158.000
(Il nuovo Street Fighter Il )
Serpaint Trio L. 138.000
Sim Earth L. 98.000
Song Master L. 98,000
Soul Blazer L. 68.000
Star Wars L. 158.000
Street Fighter Il L. 188.000
Strikegunner L. 88.000
Super Birdie Rush L. 148.000
Super Bowling L. 128.000
Super Chinese World L. 108.000
Super Dimension Force L.  98.000
Super F1 Circus L. 138.000
Super F1 Hero L. 148.000
Super Fire ProWresting L.  98.000
Super Ghouls & GhostL. 108.000
Super Kick Off L. 128.000
Super Mario Kart L. 138.000
Super Pang L. 118.000
Super SW.LV. (Novita) L. 128.000
Super Smash TV L. 88.000
Super Stadium L. 78.000
Super Valis L. 88.000
Super Volley Il L. 148.000
The King Rally 93 L. 138.000
Thunderspirit L. 98.000
Tiny Toons (Cartoon) L. 148.000
Top Racer |l L. 128.000
Turtles Ninja Tmnt4 L. 128.000
Wonder Boy Magic Adv. L. 108.000
WWF Wrestling ManiaL. 128.000
GIOCHI SUPERNES

Amazing Tennis L. 128.000
Bart's Nightmare L. 138.000
Blazeon L. 128.000
Chessmaster L. 118.000
Chuck Rock L. 128.000
Desert Strike L. 128.000
Drakken L. 118.000
F-Zero L. 118.000
Harley Harmengeous

Adventure ‘93 (Novita) L. 148.000
Home Alone 2 L. 128.000
Hook L. 128.000
Legend of Mistical Ninia L. 138.000

SUPERNE:

-

' J "
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3,000

SUPERNINTENDO

Madden Football ‘93 L.

Mickey's Magic Quest

NCAA Basketball

NHL Hockey '93

On the Ball

Paper Boy 2

Pilot Wings

Prince of Percia

Push Over

Q' Bert

Rampart

Road Riot

Robocop 3

Rocketeer

Romance 3 Kingdom 2

RPM Racing

Smartball

Soul Blazer

Street Fighter Il

Super Battle Tank

Super Bowling

Super Double Dragon

Super Mario Kart

Super Mario World

Super Play Off Football L

Super Scope Bazooka L.

Super Soccer =

Super Tennis L

Thunderspirits L

TKO Boxing

TMNT4 Turtles I

Top Gear ke
U
L
5

il et e e o o Gt e S A ) S S ! e TS T e ek

Ultraman
Un Squadron
Wheel of Fortune

138.000
138.000
118.000
138.000
138.000

98.000

98.000
138.000
128.000
138.000
138.000
138.000
118.000

68.000
139.000
108.000
128.000
118.000
158.000
138.000
128.000
118.000
118.000
118.000
118.000
138.000
118.000
118.000
118.000
118.000
118.000
118.000
118.000
118.000
128.000

" CON 6 GIOCHI
' L. 138.000

|'|

JOYSTICK PER
MEGADRIVE E
SUPERNES

Word League Soccer L.
WWF Wrestlingmania L.
X-Man Spiderman 1L

Xardion
Y's3
Zelda 3

=i

128.000
138.000
128.000
138.000

128.000
128.000

Tutti | nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riporiati sono IVA compresa. Tulti | prodotti sono coperti da garanzia per | anno.




REVIEW

HING
AT 2

Il repertorio di mosse di Rushing Beat 2 & abbastanza classico: nel mucchio
troviamo pugni, calci volanti e non, rincorse con gomitata finale, mosse rawvicinate
pit un'immancabile mossa speciale (basta premere il pulsante associato) che
perd sottrae un po' di energia dopo I'uso. Da sottrarre dalle mani dei nemici o
reperibili per terra sono anche ordigni come pietre, coltelli, spranghe, fucili, tubi,
mazze e altro ancora. Non mancano anche gli "spuntini” dona-energia: cioccolato,
formaggio, torte, mancano solo gli invitati!

auwwwwws

TR R TR R o ot X
SERCELE R P S

Beh, non male questo
Rushing Beat 2. Ri-

GRAZIE!

sono nitidi, vivaci e hanno una buo- A Console Generation
na animazione. Molto belli i tizi con per lu ""““l-l
le braccia meccaniche che vi solle-
vano per il collo e vi danno una bella
scrollatina! La musica é abbastan-
zatrascinante anche se forse l'avrei
preferita un filino pia dura. Il gioco Dopo la
si mantiene su livelli abbastanza Rushing BeatriaJaI
classici ma nel complesso é buono, carica con iI"'Suo se
forse I'unico difetto é di avere poca riparare allg mediochta-der
varieta nei nemici. In compenso primo titolo. ©f-sono un-numero-
pero la varieta non manca nelle maggiore di personaggi'tra cui
opzioni: a parte il gioco "normale" scegliere, un modo Versus, che non &
per le strade, ci sara da divertirsi un pretore romano ma.come. molti
anche nello scontro uno-contro-uno sapranno significa "contro" e si
e il Time Attack é un diversivo riferisce allo scontro uno-contro-uno,
insolito per il quale i programmatori ed & stato conservato il modo a due
meritano solo ulteriori lodi. In defi- giocatori. Il pretesto per menare le
nitiva non raggiunge le vette di mani & il ritorno nelle strade della
Streets of Rage 2 ma c'é proprio gang di teppisti.diMr.Big, ché ha la
parecchio con cui divertirsi. solita caratteristica di goderci a
\¥seminare panico e terrore in cittad. Non
PAOLO CARDILLO aspettavate di meglio per potergli
chiudere definitivamente la bocca...

PRIy (Y
L li"\,l..."
XXX K Y
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CINQUE INTREPIDI =
RAGAZZI g
Eccoli! In Rushing Beat 2 sono cinque i vostri - %
idoli con i quali disfare ossa e rompere : ' I82-=8
menischi. Eccoveli qui di seguito: mi

Rick Norton: Il tipico figaccione del gruppo, - b s —
tutto lealta e muscoli. =
Douglas Bild: una belva, ha 47 anni ma
nessuno ha mai osato dirgli che & il piu
vecchio.
 Lord J.: il vero "mostro” del gruppo. 2 metri P O S TN I ;
per 110 chili di muscoli concentrati. O e S ni EeSEeE
Kazan: parenti famosi nel cinema? Scherzi a : : ,
parte su codesto individuo non si puo fare
* nessuna supposizione, dato che la sua pro-
venienza é ignota.
Wendy Milan: rossonera da una vita. Ah, ah.
In realta & solo la "tipa" del gruppo. Le
dimensioni sono minori ma i cartoni ugual-
mente devastanti.

ke

C'E' MODO E MODO

In Rushing Beat 2 ci sono modi e sottomodi tutti da
provare. Il gioco a uno o due giocatori & quello classico
in cui da soli o con un amico si combatte in un tipico
picchiaduro a scorrimento (alla Final Fight, Streets of
Rage etc.). Esiste peré anche un modo Vs in cui si
combatte contro il computer o un amico alla Street
Fighter ma non solo: esiste anche una opzione di Time
Attack (in genere si trova nei giochi di Formula Uno...)
in cui dovrete mettere ko il maggior numero di nemici
nel minor tempo possibile: in questo caso subirete un
assalto globale senza precedenti!

za macchie”, "onesto"
pd e via dicendo? Ecco,
secondo me Rushing
Beat 2 é cosi: non é sconvolgente
: : ma é artigianalmente perfetto.
" ;'. ..'::.’,::“ Mentre ci giocate non vi sentirete
.‘s' Ll (e et esaltati fino al midollo come per
H e uno Streets of Rage 2 ma il diverti-
mento non manchera di certo. Tut-
to é ben fatto: dalle animazioni fluide
agli sprite puliti, dagli scenari alle
orecchiabili musiche. In piu ci han-
no messo dentro delle ulteriori op-
zioni che non fanno che aumentare
la longevita del gioco: il Vs Mode
offre un discreto picchiaduro testa-
a-testa e un simpatico e originale
Time Attack in cui sfogherete la
violenza nella maniera pii beota. In
definitiva un gioco molto vario e
completo, con un look impeccabile:
consigliato.

Avete presente quelle
' cose di cui sidice "sen-

SIMON CROSIGNANI

SUPER NES
JALECO

GRAFICA

A Tutto ok:

animazioni, fondali e
uso dei colori

A Musiche molto
gradevoli

GIOCABILITA'

A Un divertimento
completo tra
Normal, Vs Mode e
Time Attack!

LONGEVITA'

A Due picchiaduro

in uno pit un
diversivo
¥ Corto in versione

Normal

GLOBALE

In una sola cartuccia due tipi
diversi di picchiaduro con
un’‘optional di contorno. Una
"guida" completa per tutti gli
amanti del genere!

IETTITINN O O
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A Belli i fondali e
ben fatti gli sprite

A Musiche che ben
si adattano all'atmo-
sfera del gioco

A ﬂeni mafedetto
alieno!

A Non dura tanto,
ma finché dura ci si
diverte

Un picchiaduro senza acuti ma
con dei protagonisti che da soli
bastano a far scatenare istinti
distruttivi

ETEEEEEC
Ssrreci— | 0
T 0]
ucanovo |11

Tratto direttamente dal fumetto, ecco
lo scontro tra due esseri che hanno
fatto un po' la storia dell'ultima
generazione di film di fantascienza.
Beh forse un pochino di pid il primo
(cioé Alien) e un pochino meno il
secondo ma penso che condividerete
con me |'opinione che sono entrambi
delle memorabili entita aliene.
Ebbene, si da il caso che il Predator
ami molto i teschi e che quelli a
banana degli Aliens siano tra i pil
ambiti da ogni cacciatore siderale; si
da anche il caso che questi ultimi
siano parecchio duri a morire. Per
guesto lo scontro sara infernale: il
Predator va a suon di pugni, calci e
colpi di cannoncino (quello che ha
sulla spalla) mentre gli alieni
sputacchiano bava e menano mica
male. Peggio di cosi!

A Consele Generation
per la cartuccial

FINCHE S1 MENANO TRA
DI LORO...

Il titolo sembra imparziale, ma in realta in
Aliens Vs. Predator & quest'ultimo a fare la
parte del protagonista. C'é in realtd un
modo a due giocatori (con mosse cambia-
te) ma & uno scontro che e da considerarsi
un optional: ¢i si batte uno con Alien, uno
con Predator ed e finita li. Nella sezione
principale del gioco sarete sempre nei panni
del Predator guardandovi dagli attacchi di
alieni con tratti somatici diversi (alcuni con
calotta, altri senza), degli strizzafaccia che
fuoriescono dalle uova e anche dai cosid-
detti "chestbursters” (gli sfondatorace) uno
dei quali veniva alla luce dal petto di Kane
nel primo Alien. | colpi del Predator sono
quelli convenzionali, a parte quello con il
cannoncino che perdé ha bisogno di un
tempo di carica. Alla fine di ogni livello vi
attende un megaalieno con un esoscheletro
sempre piu contorto.

Fasompmplmve-\
dere vecchi amici sul
nostro monitor casa-
lingo, e dei personaggi
L che hanno lasciato un
segno come Il Predator e gl Aliens
sono | benvenuti; In questo gloco
che li vede entrambi presenti non

pué certo mancare |'atmosfera.
Basta la presenza, anche se in chia-
ve pii fumettistica, di quelle calotte
oblunghe e dell'inarrestabile cac-
ciatore dello spazio per far venir
vogiia di "aprire le danze" alla gran-
de. In effetti il pezzo forte del gloco
€ proprio la presenza di questi due
esempi di perfette macchine di so-
pravvivenza e caccia: gli sprite che
li ritraggono sono belli e animati
bene e questo basta a rendere il
gioco appetibile. Non che questo
titolo sia particolarmente originale:
quel che si vede & abbastanza con-
venzionale ma alla fine quella mini-
ma atmosfera riesce a prevaiere.
Un picchiaduro discreto con due
ospiti di eccezione.

. PAOLO CARDILLO o
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SUPER VOLLEY I

;Seandalo! CIamemsol Si ritorna alle
due dimensioni di Pong! Calma

Come molti sapranno, nella pallavolo &
fondamentale la schiacciata. Super Volley
Il consente una gamma di schemi di
attacco di facile realizzazione: la "velo-
ce" (con lo schiacciatore che si alza
ancora prima che |'alzatore abbia tocca-
to palla); la finta, con la palla alta e lo
schiacciatore che finta un primo salto; la
doppia finta con uno schiacciatore che si
eleva con molto anticipo e poi lascia la
schiacciata a un altro saltato poco dopo.
Questo e molto altro (muro compreso)
pud essere effettuato in questo gioco,
con un realismo davvero grandioso e
semplicemente usando un tasto e un
movimento del joypad. La cosa pazzesca
di SVII & che ¢'é pure un campionato dei
robot: preparatevi a traiettorie ad angolo
retto e a zig zag che rendono il gioco
molto pil movimentato.

dimensione, ho sempre

ritenuto Super Volley

un grande esempio di
_ simulatore sportivo:
mai come in questo gioco infatti "'si
vedono gli schemi" e penso che
ognl appassionato di pallavolo po-
tra solo impazzire per un gioco cosi.
Davvero tutte le tattiche possibili
sono state imﬁuo ‘e vengono ese-
guite con un grande tasso
spettacolare (le animazioni sono
perfette, bella anche Ia
deformazione della palla); penso
anche che tutti gli altri giocatori
potrebbero sentirsi un po’ "co-
stretti" con un gloco simile, visto
mmmwmnmma |
it gioeu pom sembrare un po’

stsw

ragazzi, non & una tragedia. Lascio
interdetti un po' tutti anche quando
wusci in sala giochi, ma poi scoprirono
quant'era giocabile!
j la pallavolo a due
dimensmm della Video System arriva
inche sul Nintendo a 16 bit e, oltre

animazioni da:_-gmcaton sono mitiche e

guardate che schemi che fanno! Ma se
- uguale al primo perche | s% chlama

guafdarﬁ meg 0. .': P o .
femminile e anche GIueﬂa i :
Roba da giapponesi! robot

A Console Generation
per la cartuccial

1

| || ripetitivita potrebbe
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| VIDEO SYSTEM | l

]r‘ po' meno palloso!

 SUPER NES f

. GRAFICA ||

88

A Un perfetto
ritratto dell’"atto
. sportivo”

| ¥V Va bene che ¢
| funzionale ma
| potevano farlo un

A Gli aficionados ci
si incolleranno, i
robot divertiranno gli

N ¥ Unpo’di

|| scoraggiare
qualcuno...

e

~ GLOBALE

e

|
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n]' po' di divertimento arcade anche i
N per chi odia la pallavolo

[




Ehm, scusate ma daM' di tempo a
questa parte la redazione non@piu
molto nipponizzantetiper ésempio io
(sono Paolo, come va?“Paolo) di
fumetti giapponesi c'a';'j'isco poeco ma
mi sembra di ricordare che nelle

strisce di Ranma si parla di una

ragazzina che se bagnata dall'acqua
cambia sesso. La tipa mi pare che
abbia come padre un panda o forse e

picchiaduro, giuro!

Fighter 2 sono ormai
entrati nella storia dei
videogiochi: ci sono gli
omaccioni Ken e Ryu,

I'essere bestiale Blanka, il com-

battente di scuola zen Dhalsim. Si,

sono dei bel personaggi. Ma sapete

cosa vi dico? Gli sprite di Ranma 2
i sono moito meglio! Praticamente
nelle animazioni di 'sto gioco é
racchiuso il meglio della pia
aberrante follla nipponica, dovete
davvero vederlo per crederci! Da-
vanti a certi combattimenti vi sara
impossibile non crollare sul pavi-
mento dalle ghignate e forse non
riuscirete nemmeno a giocare! Per
| il resto, ma solo per il resto, vi

posso confermare che Street Fighter
2 mantiene ancora salda la sua
posizione di capolista nella cate-

y &oria: Ranma 2 ha infatti meno
mosse e in generale é Inferlore nella
possibilita di utilizzo di svariate
tecniche di attacco e difesa. Mi
domando peré se qualcuno dopo
‘aver visto le animazioni di Ranma 2

" non comincera ad avere qualche
tra Ranma e il solito SF2!

PAOLO CARDILLO

102°

PICCHIARSI
DAL RIDERE

o4

ri%

solo un Ste amico, insomma se vi
piacciong davvero | plechiaduro che Vi
frega di trame.e antefatti, tanto pill™
che sesono giapponesi sono le solite
beotate! Alla fine quel che conta & il
divertimento e questo seguito ne ha
da vendere davvero, e soprattutto ha i
migliori personaggi della storia dei

Ah ah, ah ah, eh eh,
non ce la faccio pid, ho
lo stomaco occluso
dalle risate, ma sono
del geni 'sti tizi della
Masna! Ma come hanno potuto
concepire del personaggi simili
senza essere subito ingaggiati dal-
le pii famose case di produzione di
cartoni giapponesi? Giuro che dopo
aver visto le beotate presenti in
Ranma 2 le vostre partite Street
Fighter 2 potrebbero iniziare a di-
minuire! Il panda é semplicemente
irresistibile, troppo obesoide, trop-
po beota e quella tizia che tira fuori
dalle maniche 200 aggeggi al se-
condo? Fantastico, grandioso,
qualcosa di unico. Le animazioni
sono dei veri capolavoril Vogliamo
parlare del gioco in se? Discutia-
mone: le mosse sono abbastanza
convenzionall e | personaggi non
hanno l'intelligenza artificiale di
quelli di SF2. Nel complesso Ranma
2 si potrebbe definire un gran bel
picchiaduro ma in pit ha quei per-
sonaggi che sono da impazzire! E'
cosi che si potrebbe contrastare
Street Fighter 21

SIMON CROSIGNANI
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MODI & MODE
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SUPER NES
MASNA

s 2

A | personaggi

hanno grafica e

animazione favolose

GIOCABILITA'

A E’ come stare in

un cartone e in piu e

un bel picchiaduro

LONGEVITA'

A Facendo i calcoli,
i possibili incontri
sono in totale 78:
non male

GLOBALE

A Musichette
demenziali in
perfetto stile
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L'unica pecca e non avere tanta
strategia quanto Street Fighter 2:
il resto e da antologia

I
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Ambientato in un futuro non meglio
precisato, Cybemator vede il nostro pianeta
terminare tutto il combustibile fossile
{carbone, petrolio, gas e simili) destinato
alle centrali elettriche della Terra, con il
risultato che il calore non arriva pill alle
casupole di tutto il mondo. La scomparsa del
genere umano sembra cosi divenire una
triste realta, ma fortunatamente, durante
un’'esplorazione spaziale, gli astronauti
scoprono una luna distante ricca di
combustibili e iniziano a colonizzarla per il
spedire il tutto alla Terra. Purtroppo un

pianeta rivale sembra essere altresi I
interessato al combustibile e spedisce un

ingente quantitativo di forze al pianeta per H__

8
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che entra in scena il Valken, un robottone
dalla corazza ultramassiccia, molto simile a

&, Gundam, piccolo abbastanza per infiltrarsi
nei giganteschi incrociatori nemici, ma

guerra dura svariati anni fino a quando un
giovane guerriero addestrato a comandare
un Valken non viene mandato a combattere

proprio voi!

-

Sebbene sia d'accordo

con Simon per le inutili

pause testuall, penso

che non sia il caso di

considerarle pid di tan-
to: Cybernator é una vera figatal
Lo sprite principale é influenzato
largamente dal robot Gundam gia
presenti nel vari titoli “super
deformed” disponibili per il Super
Nes e il gioco é uno sparatutto
come difficiimente ne avevamo
visti prima d'ora. L'azione comin-
cla dura al primo livello e diventa
umoristica-ridicola intorno al terzo
quadro, tanto che se riuscirete ad
arrivare alla fine vi sarete fatti
anche un sacco di risate. La grafi-
ca pol é eccezionale con un sacco
di esplosioni che riempiono lo
schermo e con |l tutto che viaggia
a 700 chilometri all'oral La gioca-
bilita é tremenda (in senso positi-
vo, ovvilamente) e sarebbe stato
anche meglio senza tutte quelle
Interruzioni inutili. Se dovete com-
prare uno sparatutto quest'anno
cercate di assicurarvi Cybernator
e non ve ne pentiretel

sufficientemente potente per farli a pezzil La

e a nisolvere il conflitto e quel guerriero siete

1 recuperare il prezioso carico. Ed & proprio qui

e —

r

r

" Visto che ogni Valken costa circa 7

- scarsi, ma solitamente appaiono

| [H] - restituisce un po’ di energia e o

~ [P] - potenzia I'arma da voi scelta
~ per infliggere ancora pit danno
- [W] - regala un'arma extra da usare

ALABARDA SPAZIALE!
milioni di dollari, dovete in ogni

modo cercare di farvelo durare il pid
a lungo possibile. | power up sono

proprio quando ne avete bisogno. -
- Per ottenerli dovete fare a pezzi alcu-

" ne scatole metalliche speciali oppu-
1 re balstare alcune unita robotiche. |
_ tre tipi di r Up SONO:

protezione laser all’armatura

~ in situazioni disperate

- - e
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— LAME ROTANTI!

Comandare il Valken non & proprio facilissimo e in alcuni casi, come quando vi =

muovete sulle piattaforme, dovrete davvero dare il massimo. Il joypad non & —

A - per sorvolare velocissimamente il terreno in una nuvola di polvere

B - premetelo una volta per saltare e due per tirare un calcio volante

X - per scegliere |'arma. Volete una semplice pistola o un lanciarazzi termonu-
cleare a ricerca calorica? Qui & dove dovete prendere questo genere di decisioni

o

Y - per sparare. C'é poco da aggiungere, ma ricordatevi di ricaricare I'arma alla

fine di ogni caricatore.

L - per bloccare I'angolo di sparo del vostro mitragliatore

R - per attivare lo scudo di protezione del vostro Valken

Ueila! Cybernator é

uno sparatutto vera-

mente ecceziunale! C'é

pii roba da blastare in

questo gioco di quanta
ne possiate immaginare e per
sopravvivere dovrete veramente
impegnarvi a fondo. Lo sprite del
Valken é della grandezza perfetta
e vi da un’idea ottima del suo
peso e della sua potenza. Anche
I’animazione é massiccia e vedere
il nostro mezzo che si muove avan-
ti e indietro scaricando tonnellate
e tonnellate di armi é un vero sol-
lazzo. Non parliamo dei tocchi
mitici, come | marines nemici che
riescono a saltare fuori dai loro
veicoli prima di esplodere, si met-
tono a correre sul ponte e tentano
di farvi la pelle anche da li! Nei
livelli piad avanzati si mettono
anche a tirare granate e dovrete
usare al cento per cento la vostra
mitragliatrice per farli a pezzi.
Insomma. Per farla breve, tuita la
redazione é impazzita per questa
cartuccia, ma personalmente la
ritengo inferiore ad Axelay e Super
Aleste. Tanto per cominciare ci
sono solo tre crediti e se morite in
un livello dovete ricominciare
dall’inizio. In piu le pause costanti
di testo inutile (spesso lungo
quattro o cinque paragrafi), spez-
zano troppo l'azione. Per conclu-
dere, Cybernator € uno dei migliori
sparatutto disponibili per Super
Nes, ma non il migliore.

SIMON CROSIGNANI

XE';!—“ — J-;‘
L
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ATTENZIONE!

ATTENZIONE!

Se volete procuravi una copia di
Cybernator, cercate di acquistare la
versione europea o americana. Il gio-

prio il massimo della vita. La descri-
Hiaio dollc swenhie el msto bes

‘sonaggio € le ultime notizie interpla-
‘netarie, comprese quelle dello svol-
gimento della guerra, spuntano un

po’ ovungue e siccome il tutto dipen-
de dalle vostre azioni...

' co @ infatti pieno di testo e a meno
‘che non conosciate il giapponese,
una cartuccia nipponica non & pro-

e fid€finibile, ma ci sono quattro tipi di controllo. Ecco descritto il Nostro preferito:
] |
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NINTENDO

-

NES |

|

 GRAF

e animazioni da
. coin-op

A Bello, ma forse

A L'azione é

frenetica...
¥ Ima ci sono fin

roppe interruzioni
inutili

di pi.

e 1 |

A Sprite curatissimi

alla lunga stancante

Un ottimo sparatutto, ma consi-
derando che é della Nintendo for- |
se era lecito aspettarsi un filino
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per tutti gli amanti
. del genere

0 |
o
! |
|

| GLOBALE

|




Finalmente abbiamo un

serio avversario per

Super Tennis sul Super

Nintendo! Jimmy

Connors' Tennis ha piu
tirl e molto pii potenziale di qual-
siasi gioco di tennis che abbla mai
visto! Gli sprite sono animati alla
perfezione, lo scrolling e I'accura-
tezza dei colpi sono grandissimi e
ci sono tonnellate di giocatori
computerizzati pronti a farvi suda-
re le fatidiche sette camicie! Il
tutto, ovviamente, é presentato in
un modo a dir poco eccezionale: |
menu sono fantastici e completis-
simi, ma quello che veramente sol-
lazza é I'uso del Mode 7 anche
nello schermo dei tornei. Se poi
comprate |'adattatore muiti-player
avrete una cartuccla destinata a
durare fino al 20971!! Insomma,
per capirci, Jimmy Connors'
Tennis é veloce, é divertente ed é
semplicemente incredibile: persi-
no la colonna sonora fa cadere le
mascelle! Forse non é cosi Imme-
diatamente giocabile come Super
Tennis, ma alla lunga sl rivela
migliore e pii completo. Se volete
una bella cartuccia per il Super
Nes compratevi Immediatamente
questo gioco: probablimente é Il
migliore gioco di tennis disponibile
sul mercato!

106

Nel corso degli anni abbiamo potuto
ammirare un sacco di famosi campioni
di tennis e sebbene Jimmy Connors
sia uno dei pit conosciuti, bisogna
ammettere che non raggiunge i livelli
di fama di John McEnroe o Bjorn Borg.
Perd sia John che Bjorn hanno avuto
dei videogiochi a loro dedicati e
persino Jahangir Khan, il re dello
squash, é stato "immortalato",
videoludicamente parlando, grazie alla
Krysalis, quindi non possiamo che
accogliere con grandissima gioia un
gioco dedicato al vecchio Jimbo,
Siamo ancora pil felici per il fatto che
il gioco sia eccezionale e siamo
triplamente contenti (vabbe, adesso
non esageriamo... - Simon) del fatto
che a realizzarlo sia stata una casa
europea € non i soliti statunitensi e
nipponici. Non siamo cosi felici della
versione Megadrive, ma questo & un
altro discorso...

In Jimmy Connors' Tennis c¢i sono un
sacco di menu, tornei e opzioni varie
che fanno la gioia dei fanatici di simu-
lazioni sportive. Una delle piu utili &
senza dubbio quella di Training: un
sacco di giocatori di tennis professio-
nisti sono a vostra disposizione per
fare pratica. Tutti i vostri colpi saranno
messl a dura prova, a cominciare dal
rovescio fino ad arrivare al gioco sotto
rete e al pib importante di tutti quanti,
Il servizio. Se riuscirete a battere
bene, infatti, potrete scalare le classi-
fiche mondiali in breve tempo, quin-
di... Dateci dentro!

NON C'E' DUE SENZA QUATTRO

La cosa che pid stupisce di jimmy Connors' Tennis € la possibilita di gio-
care contro tre avversari umani! Ogni combinazione di gioco & pronta per
essere sfruttata: umano e computer contro umano e umano, umano e
computer contro computer e computer, quattro umani e cosi via.
L'opzione quattro giocatori € resa possibile da uno speciale adattatore
multi-player che sara ben presto disponibile dal vostro videogiochivendolo
di fiducia. La Ubisoft lo mettera infatti in commercio insieme al suo pros-
simo titolo per Super Nes, il fantastico Dynablaster! Era ora che gualcuno

ci pensasse!




COLPI A GO-GO

Una delle peculiarita di Jimmy Connors' Tennis
& rappresentata senza alcun dubbio dal-
la grande quantita di colpi a nostra
disposizione. Non ci credete? E allora

beccatevi quest'elenco, uomini di mala-
fede! j

L - Servizio effettato/tiro con effetto a -
sinistra '

SU - Per muoversi in su/tiro lungo

SINISTRA - Per muoversi a
sinistra/tiro a sinistra

GIU' - Per muoversi in gia/tiro corto

DESTRA - Per muoversi a destra/tiro a
destra

R - Servizio effettato/tiro con effetto a
destra
X - Servizio potente/pallonetto

Y - Servizio normale/palla corta
A - Servizio normale/tiro potente/voleé
corta

Purtroppo la Ubisoft ha avuto la poco
brillante idea di realizzare anche una
versione Megadrive di Jimmy Connors'
Tennis, con risultati... come potremmo
dire... catastrofici. Gli sprite sono
minuscoli, la giocabilita & pessima e in
generale si ha la sensazione di giocare
con il vecchissimo tennis
dell'Activision per Atari VCS, piuttosto
che con una simulazione tennistica per
Megadrive, Peccato...
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PHRO TENNI S TOUR

EXHIBI T I ON

START TOUR
CONT I NUE

TRAINING
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ché ci sono una miriade di colpi ed
e mw con i tasti di

escono (stranamente) un sacco di
porcherie per Super Nes fa piacere
vedere I'ottimo livello raggiunto

" giochi italiani per Super Nes e

GRAZIE
A CONSOLE GENERATION
PER QUESTA
CARTUCCIA!

Megadrive, sperando che siano
dello stessa qualita di quelli targa-
ti Delphine e Ubisoft. Ah, quasi
dimenticavo: mentre aspettate

comprate Jimmy Connors' Tennis!
SIMON CROSIGNANI

SUPER NES
UBISOFT.

GRAFICA

A Sprite curati e
animazioni dettaglia-
te sono piu che suf-
ficienti per una
simulazione di ten-
nis.

A Musiche ottime

ed effetti sonori buo-
ni.

GIOCABILITA'

A Divertente, gioca-
bile e con il modo a
quattro giocatori
semplicemente divi-
no.

LONGEVITA'

A Destinato a durar-

vi per mesi e mesi e
mesi e mesi...

GLOBALE

Insieme a Super Tennis, la miglior
simulazione di questo sport per il
16bit Nintendo.
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BEAST Il [l "Ik‘( DNIC

futto fomito su un piatto d'ar-
:‘ﬁntn.mtesenmsifahm:---
‘nell'esatto ordine si deve rico-

Ecco che la Bestia ritoma sul
Megadrive con connotati un po*
diversi dal precedente titolo:
stavolta in effetti per sortilegi
vari ha riacquistato le sue
sembianze umane. Forse per
questolaPsygnosis avevadeck
so di trasformare il gioco in un

arcade adventure con qualche
puzzle: aecemma]pomo
di una specie di animale. ci
dowra esser pit intelligenza per
risolvere degli enigmi. Sofismi
beoti a parte, bisogna dire che
laEAhaunpo' stravolto le cose:
“senellaversione Amiga si pote:

va interagire con | personagg)

per otteneme aiuti qui vi viene

'\ FT\_l

minciare tutto daccapo. Per il

resto ha dei validi elementi da

platform d'azione ma con i var
difettucci e solo un discreto
titolo e nulla pid.

HOME ALONE 5CCA

libambino pitiodioso della storia
del cinema torma sui nostri
schermi ma mentre da qualche
altra parte e gia amivato alla
seconda puntata, qui siamo arn-
cora alla prima. Home Alone -
guarda ancora il primo episedio
della saga e vi vede owiamente
nei panni del piccolo maccioso
impegnato contro i soliti due cri-
minali. Il gioco ha una caratteri-
stica molto interessante che &
quella dell'assemblaggio degli
oggetti per produrre ordigni
fantasosi: mettiamo che trovate
un pallone, una balestra e della
colla; potrete assemblarli per
produrre una specie di fuclle
sparapalloni. La cosa era molto
acchiappante solo che e stata
maleinquadratanell'ambitodello
schema di gioco: alla fine ci si
riduce ad aspettare in varie loca-
zioni I'ammivo dei tizi e vedere che
effetto fanno le proprie trappole
e il gioco diventa decisamente

unagranrottura. Peceato, perché
quella dell’assemblaggio degli
oggetti era un'idea parecchio
interessante.

Ei EEES
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RISKY WOODS - C[ECTRONIC ARTS

Questo & il secondo gioco di
azione con piattaforme
dell’Electronic Arts di questo
mese: sembra che lacasaame-
ricana, dopo tonnellate di
simulatori sportivie divolo, sisia

convertita ai buoni vecchi
platform. Risky Woods rie & un
esempio tutto sommato discre-
to: nel gioco ci sono un sacco di
mostri diversi da eliminare e un
bel pa' di armi da raccogliere. Il
gioco ha un buon tasso di
giocabilita ma bisogna anche
dire che risente di una certa
mancanza di varieta nell'azione
di gioco: si ha la sensazione di

Nonsopemhémaleawenm Ea

delgiovane Indiana Jones nonmi

hanno mai intrippato particolar-
‘mente: mi sembravano pii una

Iemonecnmﬂaperipbcnﬁcon

dover fare la stessa cosa per
tutia la durata di Risky Woods e
questo é un difetto determinar:
te che non lo fa apparire un
capolavoro. Con un po' diinven-
tiva si poteva fare di meglio.

un po' di azione come contomo.  Js

Fortunatamente nel gioco &tutta
un'aftrastoria:ilpiccoloindypane  Jadt el P Rli b Iin
.aanlawaﬁdafmstaeplanptam SAAES NSNS

per sbamarsi di nemici di ogni
' nazionalita (non solo nazistil). Il
‘gioco & divertente anche se un
po' frustrante: Indyhalatendenza
‘amorire spesso e volentierivisto
‘che si trova con poche difese a
Hno-:na'-'
'fasﬁeﬁa anme se qui e |3 sono

Questo puc dar
spmsimpalﬁchemﬁhﬁsaom

‘una unita di energia e ci sono

varievite extrae cinque continue.
Lagraficadauntocco “nazionale”

caratteristico atutti gli schemmie
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F-15 STRIKE
EAGLE

F-15 anche sul Nes ha le sue belle
caratteristiche da aviosimulatore bellico:
ha una serie di sei scenari di cui uno
dedicato alla Libia e gli altri tutti a Irak/
Kuwaitl La strumentazione di bordo
comprende la mappa delia zona con |
vostri obiettivi, il segnale di missili a
infrarossi o radar, le icone dei missill in
uso, la manetta, un orizzonte artificiale e
cosl via. Le armi da usare sono tra le pid
classiche: Sidewinder e AMRAAM come
aria-aria € Maverick come aria-terra. Non
mancano nemmeno bengala e chaff per
dirottare i missili in arrivo.
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Beh, la Microprose ci
ha provato... Quello che
é venuto fuorl é un
gioco che ha un bel po'
o di distruzione da distri-
buire ma ha uno scenario che lascila
un po' straniti. ll paesaggio sl muove
un po' a scatti e | bersagli non sono
molto distinguibili, ma d'altronde
non cl sl poteva aspettare molto. In
ogni caso se volevate vedere qual-
cosa di avionico sul Nes probabli-
mente F-15 viammaliera con la sua
bella strumentazione e le armi tipl-
che dei simulatori seri anche se alla
fine forse vi rimarra la sensazione di
aver partecipato a una specie di tiro
al bersaglio travestito da simulatore.
Non che I'aspetto arcade dispiaccia
in genere al nessisti, ma da uno
scontro aereo io mi aspetto
gualcosina di pm...‘

o

o

NES
MICROPROSE

GRAFICA

A Ci hanno messo
l'essenziale: bersagli
aerei e terrestri

¥ I rumori delle
battaglia e poco piu

GIOCABILITA'

¥ Schema semplici-
stico di gioco

LONGEVITA'

¥ Non dura poi
tanto

GLOBALE

Un tentativo apprezzabile di portare
un po’ di aviodivertimento sul Nes.
I risultati sono tutto sommato suf-
ficienti.
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NES
OCEAN

GRAFICA

A Niente da ridire:
fumettosa e...
adatty ol genere
platform

SONORO

A Nl sonoro? C'e
anche il sonoro?
Sinceramente non
mi ha colpito, ma
non da neanche
fastidio. ..

GIOCABILITA'

A In alcuni punti
bisogna correre, in
altri occorre
pensare, ma il tutto
possiede la giusta
difficolta.

LONGEVITA'

A | livelli non sono
pochi e rimane
sempre qualche
angolino nascosto
da esplorare.

GLOBALE

Godibile sia dai patiti del genere
che dai negati; non fermatevi
all'impressione dei primi quadri:
piu avanti c’e di meglio!

o T
Shwarion 11| (W
Concwura ||
uacanorol 1| | W

2

L'ho sempre detto che il campeggio fa
male; peggio ancora & mettersi a
leggere in tenda prima di
addormentarsi! Questo & guanto
hanno fatto Mick e Mack, che cosi
sono stati trasformati magicamente
nei protagonisti dell'aventura che
avevano letto prima di assopirsi; eccoli
quindi impegnati ad aiutare il clown -
Ronald McDonald, che & stato
derubato della Borsa Magica dal
perfido Hamburglar... crash, sbang,
patapumfete... ehm, tranquilli, non @
successo niente: & solo caduto
qualcosa dalla mia scrivania perché mi
sono rotolato dalle risate leggendo la
traduzione sul libretto d'istruzione -
"Fregarolo”! Comunqgue & inutile
aggiungere che Freg... Hamburglar non
& solo, ma ha sguinzagliato una
quantita di buffi animaletti, tanto
fumettosi quanto letali per I'incolumita
dei nostri eroi.

MCDONALDLAND

UN PIZZOTTO,
UNO SPAGHETTI "VERDI", PATATINE, MAIONESE...

...00ps, scusate, forse ho sbagliato fast food... comunque state tranquilli, non si tratta
di un clone di Burger Time: non bisogna cioé raccogliere salsicce, cetrioli e companatico
vario. Il nostro compito & molto piu platformoso: dobbiamo destreggiarci con salti,
supersalti, scorciatoie e trucchetti vari per raccogliere le tessere che formano un puzzle,
che dobbiamo completare per poter accedere al livello successivo. Le tessere sono
nascoste in alcune scatole contraddistinte dalla "M" di McDonald, situate in posti quasi
inaccessibili; non mancano neanche numerosi box che regalano vite extra, le quall
possono essere ottenute anche negli schermi bonus, che appaiono quando abbiamo
raccolto un centinaio di "M" (che corrispondono alle monete di SMB). Non sara difficile
ed esteso come SMB, ma poco c¢i manca!




Bub é tornato! Una volta stella dei
dinosauri di Bubble Bobble e Rainbow
Islands, ha ora recuperato le
sembianze umane per continuare nella
sua missione contro il vile Barone von
Blubba! Il malvagio barone sembra
voler insistere nei suoi nefasti
propositi ed € compito del paffutello
ragazzino afferrare il suo magico
ombrello e raccattare una marea di
bizzarre diavolerie prima che 1l Barone
e i suoi scagnozzi facciano qualcosa di
inenarrabile agli amici di Bub. Impugna
quindi il tuo ombrello, dimostra la tua
incredibile astuzia e cavalca il brivido
di quest'opera dell'Ocean, conversione
dell’ultimo coin-op della trilogia della
Taito. E mi raccomando... non fate
sclocchezze: questa e una lotta
all’'ultimo sangue!

mi stufato di questi pla-
tformgame “carini” dopo
tre anni di gioco, ma se
devoessere onestol'aver
glocato a Parasol Stars sul NES mi ha
fatto ricordare come slano ben fatti.
Graficamente il gloco non é certo un
gran sconquasso, cosi come non lo
erano i suoi predecessori, ma sono tutti
un vero spasso e l'azione é molto fiuida.
Nemmeno il sonoro é da buttare, seb-
bene alla lunga possa risuftare un tan-
tino monotono. Ma quello che fa deci
samente emergere Parasol Stars dalla
massa dei platformgame é la sua
enomme glocabilita.
E’ infatti la giocabilita I'elemento che
differenzia questo gioco dalla massa:
non si puo certo negare che Parasol
Stars possieda in abbondanza questo
ingrediente vitale! Vi acchiappera al
I'istante dall'inizio e sarete “costretti”
a glocare ancora e ancora... Vagonate
di nemici, bonus a profusione e una
sfida perenne sono gli elementi che
rendono Parasol Stars un gioco da non
perdere: fateci un “giro” e sarete
d’accordo con me!

PAUL RAND

' N NN F ¥ N REVIEW
PARASOL STARS

CREDITS 14

MEGLIO IL MATTARELLO
O L'OMBRELLO?

Scommetto che avete sempre pensato
che un ombrello potesse servire
soltanto per ripararsi dalla pioggia o per
fare i dispetti ai passanti, schizzandogli
negli occhi con le goccioline di pioggia,
vero? Non & cosi se lo state usando
contro Blubba e i suoi accoliti: in
Parasol Stars siete dotati di un ombrello
magico che vi permette di stordire i
nemici e poi di ucciderli con le gocce
d'acqua che avrete raccolto.

CHE BELLO! LA CACCIA
AL GIOIELLO!

Come nei due antenati, anche in
Parasol Stars una delle caratteristiche
principali che distinguono il gioco & la
miriade di oggetti bonus segreti, che
chiedono soltanto di essere raccoti!
Infatti eliminando i cattivi di tumo nel
giusto ordine si apriranno porte =
nascoste che vi condurranno mm_
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. A Non é il seguito di
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NES
OCEAN

GRAFICA

A Sprite
giapponesoti e
ultrafumettosi, tipici
del Sol levante

A Musiche diverten-
ti e orecchiabili

W Scarsa varieta
negli effetti sonori

&

GIOCABILITA'

Bubble Bobble e
Rainbow Island mica
per niente!

3

LONGEVITA'

A Ne passera di
tempo prima che lo
finirete!

2

GLOBALE

Non e il miglior platfoorm per
NES mai uscito, ma ¢ comungque
un acquisto consigliatissimo.
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VIA MONTEGANI, 11 A MILANO

VENDITA ANCHE PER
~ CORRISPONDENZA

RISOLVI TUTTI 1 PROBLEMI DI Ci (1B
PERMETTE DI

/0 2.0 ED IL $/01.3.
NESSUNA SALDATURA SEMPLIC
MANUALE IN ITALIANO. [z

Z

Commodore

s s

L.349.000 L.125.000
| HDAGMEGABYTE PER AMIGA 1200 [SCHEDA ALIDIO PER PC COMPATIRILE |
IMMWNMTM ADLIB E S0UND BLASTER

KICKSTART 1.3 .
RISOLVI TUTTI | PROBLEMI DI CO}
ELEZIONARE

PERMETTE DI S

§/0 2.0 ED IL S/01.3.
NESSUNA SALDA i{
MANUALE IN ITALIANO, -

KICKSTART 1.3 PER 1.76:000 L ZSE D00

Pmtz‘qrr[-: D IELE:I l'cllllntE.nl I DIGITALIZZATORE AUDIO | | KARAOKE PER AMIGA E VHS |
S/0 z.omnig;m.a? i = PER AMIGA STEREQ COMPLETO | 10 BAST MUSICALI CON |
NESSUNA SALDATURA SEMPLICE Di W%qu MICROFONO Pnns';zisstom

MANUALE IN ITALIANO.

| ESPANSIONE
PER AMIGA 600
PORTA LA
MEMORIA A
2MB

Ol £. 120.000

| ESPANSIONE INTERNA 51
- ESPANSIONE INTERNA 1.5M

ESPANSIONE INTERNA 2MB....
|| ESPANSIONE 2/8MB A2000
| ESPANSIONE EST.A500 2MB

ORIGINALE
£.489.000

INOME COGNOME:
INDIRIZZO E N.CIVICO
 CAP.CITTA'E PROVINGIA
oREFISSO £ NTELEFONICO _
3 _SE_MIN_OBENN.E}JH,QENEOBE_l

ACCESSO
o ac e I = DESCRIZIONE COMP.  PREZZO.
HD40 o i —— [
MEGABYTE _ [7/71/ S AMIGA 4000 CON HD130MB

GARANZIA ORIGINALE
COMMODORE
£.3.850.000

~ GARANZIA DA UNO A TRE ANNI
D TECNICO RIPARAZIONI PER COMMOD!
PAGAMENTI ANCHE A RATE

5S E CARTE DI CREDITO IN NEGOZIO




Principio di Archimede:"Un corpo immer-
soinunliquido riceve unaspinta verticale
dal basso verso I'alto uguale al peso del
liguido spostato”.

OK, benvenuti nell'unica rubrica di CVG
che vi insegna qualcosa di utile (raga’,
parifo dei trucchi; che avete capito?).
Volete che il prossimo mese tiri fuorl dal
mio cilindro qualche altro principio o
qualche teorema? Noooo?? Allora se
non ricevo un po' di vostri trucchi gluro
che.... (basta Max, non essere cosi cat-
tivo.... - Paolo, Simon e Vince).

OK, l'indirizzo é il solito:

CVG PLAYMASTER

GRUPPO EDITORIALE JACKSON
VIA GORKI, 69

20092 - CINISELLO BALSAMO (M)

SUPER EDF JENNIFER CAPRIATI'S TENNIS

Per diventare definitivamente invincibili seguite g < Se volete iniziare una nuova partita (in tutti | sensi)
Questo tuceheito metlele In pausa |l gi0c0.0 L 11 ] digitate il codice GRAND.SLAM.. (e attenti a farlo
digitate: A, B, X, ¥, L, R, su, ,g'.u' destra, 5'”‘5“?- | esattamente come abbiamo fatto noi). A guesto
guesto dovrebbe essere sufficiente per rendervi & punto otterete due nuovi giocatori (maschio e
completamente insensibili alle pallottole. fermina) molto pidi in gamba e in grado di dare
veramente filo da torcere.

FINAL FIGHT GUY
e e - M1 ABRAMS TANK BATTLE
Ecco un trucchetto per tutti gli appassionati di
questo gioco. Una volta arrivati al quarto livello
portete guadagnare energia semplicemente
camminando avanti e indietro davanti al cane bianco,
ma attenzione a dove mettete | piedi.

Esiste il salto in alto, Il salto con I'asta, il
saltimbanco e il salta carro armato. Aspettate il




Demo Screen, digitate B, B, C, B, C, C, C, B, C, B,
B, C, quindi iniziate; a questo punto le vostre armi
dovrebbero essere molto piu potenti

THUNDERFORCE IV

Quante volte vi dobbiamo dire di scrivere sempre il
vostro nome? Altrimenti come farete a diventare

.y

famosi? Questo nostro Mister X ci ha mandato un
trucchetto per ottenere alcune EXTRA TUNES; &
necessario comunque completare il gioco (in
bocca al lupo!), accedere al menu opzioni e
digitare A per iniziare, Divertitevil!!

TAZMANIA

Per selezionare il livello di difficolta del gioco,
sulla prima videata (quella con il titolo) bastera

digitare, A, B, C, Iniziando assieme e facendo la
stessa cosa con il joypad. A questo punto potrete
selezionare un livello.

JOHN MADDENS '92

Volete vincere il Superbowl anche voi?
Acchiappatevi 'sti codici:

1T L% . GOOD
VARD ATTEM Y

Atalanta contro Oakland a Atalanta - DCMYRLLJ
Buffalo contro Chicago a Chicago - BPS89YH4
Washington contro Oakland a Washinghton -
BOB6DCHR

Tampa Bay contro Buffalo a Tampa Bay -
DGNWSTTS

Seattle contro New Orleans a New Oerleans -
C29XVK31

San Francisco contro Oakland a San Francisco -
DSFC2YBT

Los Angeles contro Buffalo a Los Angeles -
D77VJWG1

Green Bay contro Buffalo a Green Bay - CCOBSLH5
Miami contro Washington a Washington -
CS7SSIMD

' DUCK TALES

Trovate il scialuppa, se la quinta cifra del vostro
punteggio & un sette vincete automaticamente un

bonus stage. Quindi guando avrete un passaggio
di ritorno sulla scialuppa, se la seconda cifra del
vostro punteggio € un sette, potrete tuffarvi verso

| alcune nuvole dove arrivera Giro e comincera a

lanciarvi diamanti. Fatelo a ogni livello e
diventerete milionari.

&
T
JACKIE CHAN

Y Se volete avere infinite possibilita e ultimare il

gioco, quando morite pigiate verso il basso,
provare per credere!!!




PSYCHO FOX . SPLATTERHOUSE

In cima alla torre (delle springboards) a Psycho | Per settare | controlli sulla massima difficolta

Fox c'é un Warp. Scegliete un tubo, al momento " pressate Select e |l e shakerate il pad.... sullo

della discesa apparirete ad un altro livello. | schermo dovrebbe apparire la parola HARD. In
~ bocca al lupo!

DEAD ANGLE

Chi & il geniale lettore che ha trovato questo
trucchetto?

Lo voteremo come presidente degli USA !!!
Dunque, collegate | due joypad, quando appare la
prima schermata, muoveteli a destra e a sinistra
fino a quando udrete un suono. Ora, pressando
uno qualsiasi dei pulsanti sul joypad verrete
trasportati ad un livello avanzato.

" LEGENDARY AXE Il

| Senza attivare gli interruttori del turbo, quando

* finite il vostro ultimo uomo pressate Il e RUN.
| Quindi velocemente a sinistra sul pad, otterrete
. dei crediti.

DUNGEON EXPLORER

Se avete dei problemi a distruggere Natas anche
se vi trovate al livello 14, digitate AEPAJ-DPIAA,
avrete immediatamente un guerriero del 19esimo
livello.

—

RUN. Al momento di scegliere, prendete una nave
~ singola e |l primo pod vi dara una nave tripla.
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meraviglioso-stupendo-superillo gioco
SuperMarioland.

Dopo essere usciti dalla casa a fungo, raggiungete
la zona di Hippo ed entrate nella bolla di sapone.
Mantenetevi sopra |'acqua e raccogliete monete e
BLOCKS, Giungerete al secondo Hippo.
Raggiungerte una fila di quattordici scatole di
punti di domanda con vicino una nuvola a forma di
freccia. Al di sopra di guesta c'é una nuvola
quadrata, volate in basso a destra, troverete una
borsa con 50 monete. A questo punto dovreste
averne raccolte 219 (circa). Uscite da questo
livello, ripetendo |'operazione, finché non ne
avrete ottenute 999. Andate con le monete nella

| caverna e giocate con la "fruit machine” usando

999 monete ogni volta. Potrete ottenere dei super

| premi (anche 50 vite!!). Ripetete il processo fino a
| quando ne avrete abbastanza.

PITFIGHTER

Provate a digitare LOBSTERS e a digitare 1-0 per
selezionare il vostro livello, oppure digitate C per
combattere immediatamente.

Vi giuriamo non ve ne pentirete!

DYNABLASTER
Vi servono un po' di codici? Basta chiederli!

2-3 UXGKSGVG
2.5 ROVBLLZP

2.6 ROEBLLZP

31 UXKKHWST
3-2 ROCBLOZP
3-6 ROELNOZN
4-1 ROBEWNPL
47 ROOCNWEV
5-4 UXVVHOAG
5-7 UXVVJVAT

61 UXKVWIAT

6-3 RORBNGEL
7-1 ROABNQZV
7-2 UXCKHIUK

83 UXCFWESG
85 UXRFWPSG
86 ROXFLWZN
87 MXHEPBEK
8-8 MXNEPHYL

MEGA-LO-MANIA

Ecco un po' di password per il "mega” (& un gioco
di parole!) gioco:

Seconda epoca: QHPCXEWGIHH (170 uomini)
Terza epoca: DRUBLWHGTBN (235 uomini)
Quarta Epoca: KTXADURTFCV (300 uomini)
Quinta epoca: XGFCXMNQOOR (330 uomini)
Sesta epoca: VLFCPOTQOOR (330 uomini)
Settima epoca: TKUCNFNSNON (325 uomini)
Ottava epoca: UMKAXAMKLUD (305 uomini)
Nona epoca: OFBAXURKHIR (300 uomini)

R

ETLEE ZONE
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CONSIGLI GENERALI

* Provate a passare la palla al giocatore che vi sta accanto nei
calci di punizione al di fuori dell’ area di rigore. | difensori della
barriera si bloccheranno per un secondo, permettendovi di
sbattere la palla nell’ angolo della rete con un tiro ad effetto.
* Se |la squadra awversaria ha avuto un difensore espulso, il
vuoto che lascia nella barriera nei calci di punizione & il posto
giusto per farci passare la palla spedendola in rete.

* Malgrado le nuove, migliorate capacita dei portieri, & ancora
possibile segnare con facilita. Non dovete far altro che comere
su per il campo in linea retta verso uno dei pali. Poi effettuate
un tiro violento (senza effetto) appena al di fuori dell’ area di
rigore, e la palla dovrebbe finire in rete rasentando la traversa.
| portieri riescono raramente a parare questi colpi.

* Quando ricevete un passaggio a centrocampo, restate fi e
rimanete sulla palla per un po'. Un difensore della squadra
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| awersaria abbandonera inevitabilmente la sua postazione
per correre ad intercettarvi - a questo punto, passate la palla
in avantiindirezione dellarete. Questo cogliera alla sprowista
| il difensore e lascera smarcati i vostri attaccanti per un tiro in
rete.
* Una buona tattica per i calci d” angolo € di effettuare un
passaggio corto al compagno che vi € pill vicino. Questi
| crossera in area dando agli attaccanti maggion possibilita di
colpire di testa.
| * | lunghi tiri in diagonale agli angoli della rete funzioneranno
| ancora contro | nuovi super-portieri, ma non provate a tirare
| d' effetto perché essi hanno ormai capito la tecnica.
* Per dei bei goal contro squadre deboli, scegliete la
| formazione di Attacco e passate la palla di appena al di fuori
dell' area di punizione della squadra awersaria. | vostri due
attaccanti scatteranno verso la porta dandovi numerose
occasioni per segnare.
* Se avete un uomo espulso in difesa centrale, richiamate la
| panchina e cambiate a favore di una formazione pit difensiva
per colmare la lacuna. Cambiate da 352 a 442, dad44-2a
5-3-2 eda54-1 aDefend. Poi richiamate di nuovo la panchina
esostituiteil primo centrocampistaditumo (il centrocampista
pit difensivo)conilvostrodifensore diriserva. Inquestomodo
non avrete un uomo fuori posizione.
* Passate sempre alla formazione di Attacco se state
perdendo a meno di 30 minuti dal termine della partita.
* Qualche volta, quando sistaindifesa, & buonacosa seguire
gli spostamenti del giocatore con la palla e coprire la propria
rete piuttosto che andare subito in tackle.
* Se desiderate una vera sfida, provate a giocare con una
delle squadre d' alto rango del computer con tutti i vostri
giocatori fuori posizione. Mettete un attaccante in porta, |
difensori in centrocampo eccetera, e lasciate tutti i vostri
giocatori di punta in panchina. Giocate in formazione di
Attacco per aumentare il tasso di difficolta e...buona fortuna!

Game Boy
itallano con Tetris

159.000

NOVITA'
SETTIMANALI

Game Gear
con Sonic

299.000

VENDITA

per corrispondenza

NEO GEO

ufficlale conun joistick

599.000

dal Giappone
e dall'America

Nintendo

itallano con 2 pad

99.000

SPEDIZIONI
in tutta ITALIA

Compravendita giochi usati

NEO GEO — Super Nes — Megadrive
Game Boy — Game Gear — Nintendo
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Ilvostro colteiio e un' arma molto potente quando viene usata correttamente ed é essenziale quando
sieinmissione segreta, Non appena vedete un nemico, gettatevi a terra e aspettate che vi si awicini.
Se non lo fa, strisciate (invece di camminare) verso di lui. Quando siete alla distanza giusta per
colpire, alzatevi ed usate il vostro coltello per pugnalario oppure, se siete dei professionisti,
tagliategli la gola.

Quando adoperate il fucile, stendetevi sempre aterra e sparate, poiché molte delle guardie nemiche
non sono in grado di colpirvi a livello del suolo. Sparategli non appena le vedete - se sapete quando
appaiono, & possibile sparargll prima ancora che facciano la loro comparsa sullo schermo. Questa
tattica viene particolarmente utile quando si tratta di uccidere | membri dei corpi speciali nemici,
identificabili dai loro berretti rossi.

Se sapete che dei soldati nemici stanno per comparire e non si trovano alla vostra attuale portata
di tiro, preparate il fucile prima di entrare in contatto visivo con essi, cosi potrete rapidamente
sparare in alto e in basso al loro indirizzo. Questo vi evita di dover prendere la mira mentre vi sparano
da tutti gli angoli.

Queste sono essenmalu guando c'e da distruggere le mine terrestri piazzate dal nemico e le si pud
dirigere verso un punto specifico spostando il mirino attorno al personaggio e mollando il fuoco per
lanciare la granata.

"5 IL "MISSIONARIO" DI FIREFORCE

PRIMA MISSIONE
Prendete il seguente
equipaggiamento:
Fucile AKM

9 Caricatori AK47

5 Granate M26

3 Field Dressing Packs
Selezionate il fucile non
appena cominciate la

sotto |I' autocarro e
uccidete il nemico che si
awvvicina non appena
compare sullo schermo. Il
leader delle forze nemiche
(quello col berretto beige)
puo trovarsi in uno dei
seguenti punti: TANGO 8

4 4 #

missione. Gettatevi a terra
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ita
soovatolo, uccidete lui e la
sua guardia di scorta, e
abbandonate I'edificio.
Giunti a TANGO 28/29,
occorrera usare una
granata M26 per uccidere
un soldato e distruggere
alcune mine terrestri. Ora
recatevi al vostro punto di
raccolta a TANGO 41.

SECONDA MISSIONE
Prendete il seguente
equipaggiamento:
Fucile AKM

4 Caricatori AK47

2 Granate M26

2 Field dressing packs

5 Esplosivi C4

Non appena atterrate al
punto di sgancio, passate
al fucile e uccidete il
soldato nemico col berretto
rosso. Continuate cosi
finché non raggiungete la
prima baracca a BRAVO 7.



Entratevi e raccogliete il
pronto soccorso in ¢aso ne
abbiate bisogno. poi uscite

2 Granate M26
2 Field dressing packs
In questa missione, avrete

ispezionare tutti gli edifici e
dovrete tenere la conta dei
missili SAM che avete

saltare cinque per
completare la missione. A
questo proposito, un buon

e distruggete la baracca realmente bisogno di distrutto - ne dovete far sistema & quello di
con l'esplosivo C4. Per
distruggere |a baracca
seguente a BRAVO 10,
dovreste prima uccidere i
due soldati situati attorno
all' edificio, uccidere il
soldato nemico in cima alla
. torre e finalmente potrete
distruggere la baracca.
Avrele bisogno di usare un
paio di granate M26 dopo
B aver distrutto la baracca ; —r
successiva a BRAVO 14, LR : |
quindi procedete per i oS
BRAVO 26 dove potrete [ A | f——
guadagnare punti extra S == [ N T [

facendo saltare in aria la il o a N i . | -
baracca. Ora recatevi al “’:ﬁ.? y?.}w =S el : — T
punto di raccolta (BRAVO R 7 i . _"! -
29) per completare la .
missione. [ e, o . . o ST e - it ; '
' o T B, " e ——
TERZA MISSIONE S— S g -
Prendete il seguente s I o
equipaggiamento: I i it R PRge _
Fucile M177 CAR 15 R O=33E <
5 Caricatori - IR i
5 Esplosivi C4 | - ‘_“::_ —

DaS Production I Gdochi dei Grandi

Produttori del Gioco di

Ruolo di Dylan Dog e del

Mondo di Martin Mystére

Avventure e supplementi
per Dylan Dog:

Alta societa, Schermo
dell’Arbitro, Richiamo
dall’Inferno, Attraverso le
linee, Labirinti di paura
In preparazione per
Dylan Dog:

“Mia ¢ la vendetta”

In preparazione per
GURPS:

GURPS Conan
Nuovi giochi:
VAMPIRI
DaS Production Via della
Colonna 27
50121 Firenze

DAS

Production

11 primo supplemento per
GURPS, un dettagliato
mondo fantasy per i giocatori
piit esigenti.

Ancora disponibile: GURPS Set base

Importazione,
distribuzione e vendita per
corrispondenza di
Roleplaying, Boardgame,
Miniature, Accessori,
Dadi e Riviste
Richiedete il gigantesco

catalogo 91/92
N.B. non vendiamo giochi
per computer!

I Giochi dei Grandi
Via A. Cantore 15/b
37121 Verona
Tel. 045/8000319
Fax. 045/8011659

I Giochi &el Grandi




hanno delle munizioni.
Uscite e recatevi ad ALPHA
13. Salite su per la scala
e, giunti in cima, entrate
attraverso la porta. Seguite
le scale in basso e pol
scendete le scale dietro la
cassa d' imballaggio nella
stanza seguente. Dovreste
ora trovarvi in una stanza
con quattro casse
accumulate in modo da
formare una T rovesciata.
Ditero di esse vi sono altre
scale. Scendetele fino a
guando non troverete |'
uscita dall' edificio,
sistemando nel frattempo
dell’ esplosivo accanto a
qualsiasi SAM che vedete.
Non oltrepassate |' uscita,
ma salite le scale che vi
condurranno ad un altro
SAM. Distrutto questo,
scendete le scale ed
uscite. Fuori troverete due
soldati ad aspettarvi.
Accovacciatevi non appena
emergete ed uccideteli,

120
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tornate giu all' uscita,
Abbandonate |' edificio,

uccidete il nemico e salite

su per la scala al punto
ALPHA 28. Da qui
proseguite fino ad ALPHA
33, dove sarete prelevati,

QUARTA MISSIONE
Prendete il seguente
equipaggiamento:
Mitragliatrice MP5

E :FInd =.I'.|E
gettateviaterrae
cominciate a strisciare.
Questo fara cessare il
fuoco del nemico, cosa
importantissima visto il
carattere della missione.

_ Strisciate finché non

oltrepassate il bunker delle
armi da fuoco, quindi
entrate nel bunker e
uccidete il nemico all'
interno. Ora recatevi al
punto OMEGA 9 dove
troverete la prima baracca
contenente un ostaggio.
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liberate I' ostag
tagliando i suoi legami con
il coltello. Prima di uscire,
mollate un pacchetto di
esplosivo al plastico C4
nella baracca in modo da
creare un diversivo quando
tutti gli ostaggi sono stati
salvati. Ripetete la
procedura per ciascun
ostaggio nelle baracche ai
punti OMEGA 12, 15, 18,
20, 23 e 24, dopodiché
procedete al punto
prefissato di raccolta,
detonando gli esplosivi per
creare quella diversione
lungo la strada. Missione
compiuta!

NOTA SU GLI OSTAGGI:
Dopo riuscite operazioni di
soccorso degli ostaggi,
uomini che inizialmente
erano stati dati per
dispersi nel ruolino di
servizio a fine missione,
potrebbero risultare di
nuovo attivi e a vostra
disposizione nel caso
fossero stati fra gli ostaggi
in prigionia.
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Ok, CVG boys ci avete tempestato di telefonate alla
nostra hotdine, non aspettavate altro dopo I'arrivo di
Babbo Natale e... finalmente CVG é lieta di presentare
la prima guida completa alle tattiche vincenti del
miglior picchiaduro per SNES.

Questo mese vi presentiamo Ken, Dhalsim e Chun Li.
Allora ragazzi cosa aspettate a leggere le pagine
seguenti?

Ohhh, non perdete i prossimi numeri di CVG !!!




Il tizio & incredibilmente
facile da lanciare per aria,
per cui fate un largo uso
delle capacita di
“lanciatore” di Ken. Se
salta verso di voi, saltate e
andate di calcio: lo farete
volare per aria.

CONTRO DHALSIM:

Pud essere molto
pericoloso se si awicina
troppo, ma un bel Dragon
Punch lo spedira per bene
a terra. Se fa una scivolata
e non potete indietreggiare,
bloccate e poi scivolate.
Ricordate di attaccare con
calci volanti assestati
vicino al corpo in modo da
evitare le sue braccia e

CONTRO RYU:

Il Ryu computerizzato
incredibilmente beota! Usate
tutte le mosse che volete e lo
massacrerete come fosse un
gattino addomesticato. Se
riuscite a perdere siete
ufficialmente espulsi della sacra
scuola degli Street Fighters.

— ' - 2
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CONTRO GUILE:

Non andate mai incontro a
‘sto energumeno! Spedite
una bella Fireball qguando vi
viene incontro Iui e lo vedrete
saltare per aria, oppure
colpitelo in faccia e potrete
poi metterlo K.O. con un bel
roundhouse Kick.

N

e g »

CONTRO HONDA:

Se la montagna di lardo
viene verso di voi
all'inizio del
combattimento, cercate
di lanciarlo, altrimenti
indietreggiate di brutto!
Mantenete le distanze e
usate la Fireball. Quando
si awvicina, e lo fara,
andate di Dragon Punch,
di calcio volante alto e di
uppercut per separare la
sua testa dalle spalle.

CONTRO CHUN LI
Niente di piu facile.
Andate continuamente di
uppercut e sparate una
fireball se la tipa si ritira
nel suo “angolino”.
Attenti a non
entusiasmarvi troppo:
non dimenticatevi di
utilizzare |a difesa o vi
fara a fettine non appena
abbassate la guardia.

CONTRO BLANKA:
Attaccate in volo e avrete
pochi problemi. Calci
volanti in avanti e calci con
capriola sono la vostra
migliore forma di difesa.
Attenzione pero: la sorte
pud cambiare corso quindi
tenetevi pronti a bloccare
anche gli attacchi della
bestia. Se azzeccate
I'iniziativa non dovreste
avere troppi problemi.




CONTRO KEN/RYU:
Sorprendentemente, guando
il computer gestisce Ken o
Ryu si rimbecillisce e potete
tranquillamente ischerzare i
due con po' di Dragon
Punch. Mantenete
semplicemente la distanza
e tirate i pugni dove questi
atterrano e avrete la vittoria
assicurata.

CONTRO BLANKA:

la vittoria o la sconfitta con
Blanka dipende dal suo
stato d’animo. La cosa
migliore da fare e attaccarlo
senza sosta: non dategli
I'opportunita di bloccare la
vostra azione. All'inizio
lanciatelo, mollategli un
cartone, poi saltate in aria e
trivellatelo con un Diagonal
Torpedo, poi battete
velocemente in ritirata. Ora
rifate tutto da capo.

CONTRO GUILE:
Statevene bene alla larga e
quando inizia ad awvicinarsi
lanciatelo con rapidita. Non
cercate di scivolare verso di
lui 0 saranno guai. Quando
salta verso di voi, state al
vostro posto poi saltate e
tirategli un bel rubber kick.

CONTRO HONDA:
Evitate gli scontri
ravvicinati. Tenetevi ben
lontani dal tizio. Fate buon
utilizzo della tecnica dello
Yoda Fire, saltate e tirate
un cartone alle sue
poderose braccia. Gl
attacchi “con rotazione”
vanno bene, ma una veloce
ritirata € essenziale dopo
averne eseguito uno. Se
salta verso di voi
comportatevi come con
Guile.

CONTRO ZANGIEF:
Beh, dovreste sapere
quanto & incapace il
russo.

Il beota punta sempre
dritto verso di voi. Iniziate
con un bel lancio pol
usate lo Yoda Fire.
Prendetelo a calci in
faccia per un po' quando
viene verso di voi e
tirategli un po' di pugni
“volanti" come colpo di
grazia.

CONTRO CHUN LI:

Come saprete, la tipa ha
I"abitudine di rimbalzare per
tutto lo schermo.
Mantenete le distanze e
calcolate | bene i calci per
beccarla sulla zucca
quando inizia a volteggiare
verso di voi. Ancora una
volta usate fuoco e flamme
se sfugge ai vostri attacchi
e si avvicina troppo. Attente
ai lanci per aria inaspettati:
cercate di effettuarli prima
voil!




CONTRO DHALSIM:

Chun Li a Dhalsim se lo
mangia a colazione.
Quando il gommoso essere
attacca con lo Yoda Fire, &
completamente vulnerabile
agli attacchi per un paio di
secondi.

Continuate a saltare,
calciare e scazzottare finché
non lo riducete a un
ammasso di ossa
inanimato.

CONTRO BLANKA:

Il mostro verde e
sorprendentemente
vulnerabile quando attacca
in volo; in questi frangenti
dovreste mettere a segno
parecchi colpi se calcolate
bene il momento in cul
colpire. Iniziate subito con
bel lancio per aria e
ricordate che il mostroide
recupera molto in fretta.

CONTRO GUILE:

Guile & I'osso piu duro.
Per quanto voi lo pestiate,
sembra non farsi male.
Attaccatelo sempre
dall'alto con capriole, calci
e specialmente qualche
lancio.

CONTRO HONDA:

Il fetente usa la sua Hunred
Hand Slap con allarmante
regolarita, quindi calcolate
bene | vostri salti per
sorvolare anche quando la
mossa non sembra
imminente.

Puntate alla sua capoccia e
non atterrate mai
direttamente davanti a
lui. Andate di capriole e
megapugni per abbatterlo.

CONTRO ZANGIEF:
Combattendo con questo
non vi farete neppure un
graffio!

E' talmente lento e Chun Li
& cosi veloce che si ritrova
disteso per terra prima che
abbia il tempo di ragionare.
Aspettate che si awicini e
poi prendetelo a calci senza
posa.

CONTRO KEN/RYU:

| due karateka sono i
maestri del Dragon Punch,
per cui statene alla larga e
calcolate bene i pugni per
colpirli quando atterrano.
Inoltre, sono molto
vulnerabili subito dopo una
Fire Ball, quindi piazzatevi a
uno dei due lati estremi
aspettate che si faccia
avanti (uno dei due) e
saltate verso di lui con
calcio volante. Cercate lo
scontro rawvicinato: lo
odiano!
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31° SALONE
INTERNAZIONALE

DEL GIOCATTOLO

DI MAURIZIO MICCOLI

“DIAMO |
NUMERI"

Come tradizione vuole il
Salone Internazionale del
Giocattolo, svoltosi a Milano
dal 23 al 27 gennaio, é
stato presentato con una
tavola rotonda, nella quale si
é dibattuto sul tema
“Pianeta giocattolo 1993:
lusso o bisogno reale?”,
illustrando I'andamento del
mercato nell’ultimo anno. I
Presidente del Salone,
Claudio Gaggio, ha reso noto
che la bilancia commerciale
con |'estero del settore ha
chiuso nei primi nove mesi
del 1992 con un saldo
negativo di 179 miliardi di
lire. Questo nonostante |l
rallentamento delle
esportazioni (giunte a 806,1
miliardi di lire) e I'incremento
delle esportazioni, dovuti alla
svalutazione della nostra
moneta.

Il 68,5% dell'import proviene
dall'Asia: cio & dovuto sia al
minor costo della

manodopera (in Cina ogni
lavoratore incide per circa 2
dollari giornalieri, contro i 14-
15 dollari ORARI di un
addetto italiano!) sia alla piu
sofisticata tecnologia, alla
guale stanno cercando di
adeguarsi i produttori
italiani, che hanno dalla loro
una tradizionale grande
creativita, che pero deve
essere supportata da un
miglioramento sia
dell'organizzazione aziendale
e commerciale che
dell'innovazione tecnologica.
Nota dolente del settore
Sono proprio i videogiochi,
venduti nella Penisola per
ben 101,4 miliardi di lire
(+125,2% rispetto al '91):
anche se rappresentano
solo il 12,6% dell'import
costituiscono un settore
quasi completamente
passivo e ben difficiimente
si arrivera ad una inversione
di tendenza.

VOGLIAMO
GIOCARE!

In occasione del Salone &
stata effettuata dalla C.R.A.
di Milano una ricerca
qualitativa e quantitativa su
“Percezione e atteggiamenti
nei confronti del giocattolo
oggi” utilizzando un
campione di 1201 madri di
bambini fino a 12 anni. La
ricerca ha confermato
I'importanza che il gioco
conserva per i piu piccoli:
dopo la scuola bambini e
ragazzi impiegano circa il

40% del tempo libero
giornaliero per il gioco; il
20% & assorbito dallo
studio, un'analoga
percentuale viene dedicato
alla televisione, mentre il
rimanente viene suddiviso
tra varie attivita quali la
frequenza di corsi, sportivi e
non, |'ascolto della musica,
la lettura, etc.

“Divertirsi non & un lusso, &
una necessita - ha affermato
il Presidente di
Assogiocattoli Gianluca
Perego - e il giocattolo & il
primo mezzo di
apprendimento per il
bambino. Ma come prodotto
il giocattolo si evolve
rapidamente: pensiamo ad
una bambola che una volta
era prodotta con materiali
piuttosto semplici, mentre
0ggi contiene componenti
elettronici che le permettono
di compiere operazioni
inimmaginabili fino a 15 0
20 anni fa. Pero per la
bambina resta pur sempre
una bambola.”

E la sociologa Rosa
Giannetta Alberoni ha
rilevato che “| giocattoli
servono al bambino per
mettere alla prova le sue
tendenze, anche se lui non
lo sa. Sono dei mezzi, come
i personaggi per gli attori,
per imparare a giocare, a
recitare piu ruoli. Perché
intuisce che la sua
personalita sara tanto piu
forte quanti pid ruoli riuscira
a giocare nella vita
adulta...”.

Ma in qualche caso, come

ha osservato Silvana
Giacobini, direttrice di
“Gioia, quando i genitori
sono troppo impegnati nel
lavoro, “i giocattoli
diventano, simbolicamente,
|'offerta portata alla divinita,
il figlio, per farsi perdonare
I'assenza, la dimenticanza.
Sono giocattoli che molti .
genitori, che tendono a
colpevolizzarsi, regalano a
se stessi...".

Per la prossima edizione del
Salone suggeriamo due
temi: “| giochi nell'eta
adulta” e “La simulazione
nei videogiochi: sviluppo
della fantasia o rifiuto della
realta?"

3%

VAI CON LE
NOVITA’

Prima di addentrarci
nell’analisi di videogiochi e
affini, facciamo una capatina
negli stand piu interessanti
del Salone. Ad esempio
Clementoni, oltre ad un
gioco da tavolo (Atmosfear)
diretto da uno zombie
registrato su una
videocassetta, offre una
curiosa opportunita:
raccogliendo i punti dei suoi
puzzle si puo ricevere un
puzzle personalizzato,
ricavato da una propria
fotografia. La Chicco
presenta tra I'altro “Chicco
Driver”, un simulatore di
guida elettronico, con




volante, accensione, marce,
frecce e un rullo sul quale la
vettura si muove lungo un
percorso, il tutto con suoni
reali. E che dire della vasca-
idromassaggio per la
bambola che fa bolle
d'acqua e sapone della
Migliorati?! Ma anche per i
bambini in carne e ossa non
mancavano certo le
opportunita come i
coloratissimi minicastelli di
plastica o le macchinine, dal
fuoristrada della Perego
(5Kmh e un'autonomia di
un'ora e mezza) ai bolidi
della Agostini (19 e piu
chilometri orari e un prezzo
da auto vera: 15-30 milioni!).
Non mancavano nemmeno le
novita per i piu intellettuali:
ad esempio citerd le tastiere
elettroniche Novag e Saitek,
che arrivano a un punteggio
ELO (il parametro usato negli
scacchi) di 2400-2500!

Per finire citero il robottino 2-
XL, un compagno di giochi
che testera le vostre
conoscenze culturali su vari
argomenti, secondo le
audiocassette utilizzate; il
“sapientone” e distribuito
dalla Gig, il che ci permette
di passare all'argomento da
noi preferito...

“SUPER"
NINTENDO

Sta diventando sempre pil
super la Nintendo o la
console Super Nintendo?
Pare proprio che siano due
cose legate
indissolubilmente: lo stand
della Gig, distributrice
esclusiva dei prodotti
Nintendo in ltalia, era
indubbiamente il pit bello e
fornito di novita del Salone,
almeno per il settore che ci
interessa direttamente. Il

ARCADE

catalogo dei giochi a
disposizione si sta
allargando rapidamente, con
una serie di titoli che
accontentano gli
appassionati di tutti | generi.
Si va infatti dalle avventure,
come Zelda 3 e Super
Castlevania 4, agli
sparatutto, come U.N.
Squadron e Probotector Alien
Rebels, dallo sportivo Super
Wrestlemania allo strategico
Lemmings, per non
dimenticare un classico dei
picchiaduro come Final Fight;
duleis in fundo citiamo le
ultime avventure di Mario
(Super Mario Kart), dei
Simpson (Krusty Super Fun
House Simpson) e delle
Turtles (Turtles IV - Turtles in
Time). Naturalmente non
mancavano le novita anche
per NES e Game Boy (come
Boulder Dash e Mario &
Yoshi, disponibili per
entrambe le console), ma cio
che pit colpiva tra le
sorprese esposte nella
simpatica (e piuttosto calda)
nicchia predisposta dalla Gig
era il Nintendo Scope, oltre a
Star Fox. Il Nintendo Scope &
una specie di bazooka senza
fili a raggi infrarossi, che
viene offerta con una
cartuccia per Super Nintendo
che contiene ben sei giochi,
mentre Star Fox € il primo di
una nuova serie di software
che utilizza la rivoluzionaria
tecnologia del micro chip
Super FX, il quale permette
di sfruttare al massimo le
potenzialita della
“consolona” Nintendo,
offrendoci una grafica 3D a
poligoni solidi di altissima
definizione ed effetti sonori
stereo. Ultima curiosita: nello
stand gironzolavano anche
alcuni tra gli esperti della hot-
line “Pronto Super Mario”!
Non appena si € sparsa la

voce sono stati assaltati da
ragazzi, e non, ansiosi di
conoscere trucchi e segreti
dei videogiochi Nintendo.

«+.E GLI ALTRI...

“Cosa ha risposto la Sega?”
penserete voi dopo aver
letto cid che presentava la
Nintendo... Giochi Preziosi,
distributrice italiana della
casa giapponese, in realta
aveva solo uno stand di
rappresentanza, in cui
comunque si poteva
ammirare il Mega CD, che
deve essere collegato al
Megadrive, e il Menacer, la
nuova mitragliatrice a raggi
infrarossi per Megadrive
dotata di binocolo e calcio
stabilizzatore.

La Watari Italia presentava il
Supervision, il “videogioco
portatile con grande
schermo” che vuole
surclassare il Game Boy, ora
disponibile con una con piu
di trenta di titoli. Altro stand
interessante da visitare era
guello della Marpes lItalia,
che disponeva tra |'altro di
una fornitissima serie di
joystick “personalizzati" con
Bart Simpson, Batman e altri
personaggi, oppure di
stupendi guantini da
giocatori fanatici.

Ultime citazioni per Halifax,
che presentava una notevole
quantita di prodotti importati
direttamente dall'estero (ad
esempio il joystick a 6
pulsanti per giocare a Street
Fighter 2 sul Super
Nintendo), e Gra.Di., con le
sue console compatibili
Nintendo e Atari.

ACCHIAPPA LA
CORONA!

Parliamo ora di un
“tradimento": la software-
house milanese Lindasoft
(tel. 039-835052) ha deciso
di awenturarsi nel mondo dei
giochi da tavolo presentando
“Congquista la Corona”,
ambientato in uno dei periodi
pit turbolenti nella storia
della vecchia Europa (le
Crociate). “Re Aroldo, tornato
dalla Terra Santa, non fa in
tempo a decretare la
successione al potere che
viene improwisamente a
morte. | principi ereditari
iniziano cosi una sanguinosa
lotta per la Corona...” Cosi ci
introduce il veloce e semplice
opuscoletto esplicativo del
gioco. | giocatori-futuri re
possono essere da 2 a 4: il
gioco é logicamente pil
awincente in quattro, nel
qual caso si utilizzano
integralmente | due mazzi di
carte a disposizione. Un
mazzo & composto da 38
Carte Esercito, che
permettono il combattimento
vero e proprio, che viene
“guidato” dall'altro mazzo,
composto da 52 Carte
Avvenimento, con |'ausilio di
un normale dado. |l gioco si
svolge su tre manches,
permettendo cosi un giusto
equilibrio di strategia e
fortuna. Ed infine se volete
dilettarvi con il tema
purtroppo di moda oggigiorno
potreste provare con “ll gioco
di Tangentopoli”, che insegna
come “vincere un appalto
senza pagare tangenti”!




1 SIGNORI DELLA TRUFFA

Truffa, truffa, ambiguita...

Truffa, truffa, ambiguita...

Vi aspettavate il classico “fal-si-ta” e ci avete azzeccato, ma per
saperne di pia, il nostro Vince si é intrufolato in un cinema,
naturalmente gratuitamente perché é entrato dalla porta d'emer-
genza, e ci parla di un filmetto veramente interessante.

DI VINCENZO RENZI

el mio studio c'é un reperto
N archeologico, si tratta del

primo computer che ho
acquistato. Un amico mi ha suggerito
di tenerlo perché forse un giorno avra
un grande valore (non ci credo molto).
Qualcuno a questo punto mi chiedera
cosa diavolo centra tutto cio con il
film di Phil Alden Robinson. Con
calma ci arriviamo; credo che oramai
tutti sappiamo che la sceneggiatura
tratta la storia di un team di
professionisti specializzati nella

Ull;

penetrazione di sistemi di sicurezza.
Professionisti del computer e
dell'elettronica, i protagonisti
(ricordiamo Dan Aykroyd, Sidney
Poitier e Robert Redford) si troveranno
coinvolti in un awincente vicenda che
ci terra con il fiato sospeso per tutta
la durata del film.

A questo punto la domanda di rito: “E
vabbé, ma il tuo computer...?". Il mio
povero IBM, proprio lui, mi ha
ricordato che anche peri PC (e i
videogiochi) il tempo passa.
L'informatica negli ultimi quindici anni
ha avuto un rapido e incontrollabile
sviluppo, le sue applicazioni sono
state innumerevoli, alcune addirittura
imprevedibili. “| signori della truffa”,
rappresenta uno spunto di riflessione;
lo sceneggiatore e produttore Parkes
ha aggiunto: “Negli anni ‘60 nessuno
avrebbe previsto il potere del
computer e come il mondo intero ne
sarebbe stato alle dipendenze, per
I'immagazzinamento dei dati e la
manipolazione delle informazioni”.

| protagonisti non sono dei semplici
sneakers rappresentano la seconda
generazione di una professione che &
nata e si e sviluppata parallelamente
alla scienza dei computer. E oramai &
il caso di parlare proprio di
professione, e non di attivita, in
guanto i progettatori, devono
acquisire una “imprevedibilita” che li
mette concettualmente sullo stesso
piano dei truffatori. Non solo, esiste
anche una intercambiabilita fra truffa
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e ideazione che ci porta per forza a
usare il termine professione.

Nel 1981 in America durante un
importante convegno informatico
apparve per la prima volta il termine
“sneakers”, nel senso di scarpe da
tennis. Un soprannome con cui |
giovani programmatori IBM, si
contrapponevano ai vecchi, chiamati
invece “Brown schoes"”. Quanta
strada, soldi e truffe sono stati
perpetrati forse non lo sapremo mai,
ma possiamo essere certi che “|
signori della truffa” & molto vicino alla
realta e ci riporta a un mondo
sotterraneo che & veramente “Far
Out”.

E poi che cosa possiamo dire dei
protagonisti? Robert Redford e le
truffe sono come il cacio e |
maccheroni; forse qualcuno ha
dimenticato “La Stangata"? Stesso
discorso per Dan Aykroyd. Anzi, per
lui le cose sono leggermente diverse
in quanto figura come l'interprete
ideale per tutte quelle parti che
richiedono un protagonista simpatico
e a meta strada fra demenza e
genialita. Sidney Poiter & come un
jolly, se ha in mano un bel tris, sei
sicuro di fare poker; e un attore che
non ha bisogno di presentazioni, con
una esperienza che lo ha visto
primeggiare nei piu differenti generi
cinematografici.

Ricordiamo inoltre Ben Kingsley nel
ruolo di Cosmo, il braccio destro di
Martyn Bishop (Robert Redford).
L'attore & noto soprattutto per il ruolo

di Ghandi che gli & valso il premio
Oscar come miglior attore
protagonista, il Golden Globe, e il New
York Film Critics Award.

Nel ruolo di Liz, una insegnante per
bambini prodigio che in passato aveva
avuto una storia con Martin Bishop,
troviamo Mary McDonnel, nomination
all'Oscar per il suo ruolo in “Balla con
i lupi”, scusate se & poco!

Molto singolare la colonna sonora che
fra |'altro vede Branford Marsalis
all'esecuzione degli assoli per sax
soprano del tema musicale. Singolare
perché il commento alle situazioni del
film si impossessa della musica come
di un linguaggio espressivo assoluto.
Cerchero di spiegarmi meglio: di solito
si tende ad accomunare i brani di
sottofondo: esiste quasi sempre un
denominatore comune alla colonna
sonora che pud essere rappresentato
dalla rivisitazione di un tema o
dall'appartenenza di tutti i brani ad un
medesimo genere musicale. Nel caso
dei “Signori della truffa” cid non
accade. Passiamo da Chopin a Miles
Davis, da Aretha Franklin a Bach, da
Bob Dylan a Smetana. Le varie
situazioni trovano sempre un
appropriato commento musicale in
grado di sottolineare e commentare lo
svolgimento del film.

Ricordiamo che questo film vuole
essere un commento alla situazione a
cui stiamo assistendo in questi ultimi
anni. Ricordiamo soprattutto che certe
storie che nei film si risolvono
sempre, nella realta sono diverse,

basti pensare a recenti fatti di
cronaca. Gia che siamo in
argomento, oltre a consigliarvi
caldamente la visione di questo film,
ricordiamo, che comungue vada i
giochi sl acquistano in versione

originale, e basta!!!
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DI MAURIZIO MICCOLI E SERGIO TELLINI

Dopo un “viaggetto” in treno durato “solo” mezza
giornata (la notte) eccoci pronti, pia baldanzosi
che mai, per I'esplorazione della piii importante
fiera europea del settore dell’automatico: I'|MA,
svoltasi a Francoforte a fine gennaio.

LGel 10 Trle TOP
WITr THESE
MNeW THOVES
SrREL >
FIGHIER L .

STREET FIGHTER 118...

Gia, gia, scherziamo... ma
non troppo: la Capcom ha
presentato per la prima
volta proprio a Francoforte
I'ultima versione del suo
coin-op principe! Si tratta di
Street Fighter Il Hyper
Fighting, che presenta
nuovi colori, nuove metodo
di attribuzione del
punteggio, gioco velocizzato
e soprattutto nuove mosse.
A riprova dell'assoluta
novita, in fiera c'erano
soltanto alcuni prototipi
(cio& nessuno é riuscito a
portarsene a casa un
campione!) e non era
disponibile alcun materiale

illustrativo, tranne un
autoadesivo che illustrava
alcune nuove mosse,
ayvertendo peré che non
erano le sole disponibili!
L'impressione & che si
tratti di un gioco rinnovato
in maniera giusta: piu
difficile ma nel contempo
ancora giocabile e
accattivante in maniera
duratura, al contrario di
alcune copie in
circolazione attualmente,
che non destano interesse
per per piu di un paio di
settimane, almeno a
giudicare dalle voci che
girano da piu parti...

STRAZIAMI, MA
DI PICCHIADURO
SAZIAMI...

Tra i videogiochi piu degni
di essere menzionati
figurano altri due
rappresentanti del filone pid
in voga oggigiorno: Mystic
Warriors della Konami, di
cui gia vi abbiamo dato una
sostanziosa anticipazione il
mese scorso, e Cadillacs
and Dinosaurs della
Capcom. Entrambi erano
esposti in mobili dedicati
che esaltavano le rispettive
qualita sonore grazie ad
appositi altoparlanti: FA-VO-
LO-SI! Purtroppo, visto che
gia Warriors of Fate era
stato offerto con questa
opportunita (& stato creato
un chip apposta, il “Q-
Sound”) e ben pochi ne
hanno approfittato, sia per
|'elevato costo, sia per
I"obiettiva difficolta
nell'utilizzarlo in sala giochi,
dove difficilmente | suoni
non si mischiano.

Cadillacs and Dinosaurs e
ambientato nel 269 secolo,
in un'epoca in cui gli uomini
vivono insieme ai dinosauri,
che naturalmente ad un

certo punto di ribellano,
sobillati dal perfido
scienziato pazzo Dr.
Fessenden. In pratica si
tratta di un ottimo clone di
Final Fight, nel quale si
possono impiegare varie
armi ed e possibile anche
ottenere nuove
combinazioni d'attacco
utilizzando due personaggi
in simbiosi.

Ultima citazione per The
Karate Tournament della
Mitchell, che si ispira
palesemente al vecchio
Karate Champ: buona
grafica, ma nulla pid.
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Purtroppo gli shoot ‘em up diventano sempre pit “pil unici
che rari” e difficilmente propongono qualcosa di nuovo o
comunque di accettabile: citiamo Grid Seeker della Taito,
dotato di grafica e giocabilita piu che discreta.

Quindi se vogliamo sparare dobbiamo ripiegare sui videogio-
chi di sparo veri e propri: dal gia citato (in CVG 23) Mad Dog
Il the Lost Gold dell'Atari a Shoot Away 2 della Namco, vero
e proprio tiro al piattello, per finire con Space Lords ¢ Wild

Pilot.

Space Lords & I'ennesimo coin-op
fantasmagorico dell’Atari che diffi-
cilmente avra una grossa diffusio-
ne in Italia, anche per il suo costo

non indifferente: appetitoso per i

fan del genere Star Wars, non gode
perd di una grande longevita.

Wild Pilotdella Jaleco € una doppia
mitraglietta dotata di un cabinato
idraulico in pieno stile Space
Harrier.

W NIKI LAUDA!
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LO SPORT FA
BENE, MA NON
TROPPO...

Cos’avete capito? Non
vogliamo affermare che lo sport
non fa troppo bene, bensi che
troppo sport non fa bene. Di
questo parere pare sia anche la
Midway, che ha scodellato
forse la miglior simulazione di
basket vista fino ad oggi, NBA
Jam, nella quale possiamo
dilettarci per |'appunto con le
migliori formazioni del mitico
campionato statunitense, ma
che e piuttosto avara nel
minutaggio a disposizione per
giocare! Possono giocare fino a
quattro giocatori
contemporaneamente (2 contro
2), grafica e giocabilita sono
ottime e sotto canestro ci si
puod esibire nei numeri da circo
tipici di questi maestri del
basket, opportunamente
digitalizzati.

Ma lo sport piu in voga
attualmente nei videogiochi &
sicuramente il football
nostrano: oltre a Super
Sidekicks (di cui parliamo gia
in Killed Games), c'era Big
Striker della Jaleco,
graficamente appetibile, ma un
pelo lento e farraginoso
nell'azione, e Premier Soccer

Per gli emuli del pit forte pilota di tutti i tempi un
breve cenno per ricordare | tre videogiochi at-
tualmente in testa alle classifiche giapponesi
dei coin-op con mobili dedicati: Virtua Racing,
Final Lap 3 e Suzuka 8 Hours!

Dopo averli riprovati non possiamo non ribadire
che meriterebbero una maggior diffusione, spe-
cialmente i primi due!

Che dire infine di Super Chase HQ della Taito e
Round Up Five Super Delta Force della Tatsu-
mi? Se vi piacevano i rispettivi “antenati” gio-
cateci pure...

della Konami, che ricalca la
formula del Campionato del
Mondo e offre una giocabilita
simile a quella di Euro Champ
92. Per chiudere ecco il
“biliardo catalitico”... no,
scusate, abbiamo sbagliato a
leggere... scherziamo: si tratta
di Cool Pool della Catalyna, che
gia avevamo intravisto
all'Enada di Roma.

Il gioco @ sicuramente molto

awincente, ma rimane il dubbio
che possa risultare troppo
tecnico per il giocatore normale,
rischiando di venire
abbandonato per
incomprensione.
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TACCUINO...

Perfinire ultima citazione per Boogle
Wingsdella Data East, che appartie-
ne al genere fantasy pil classico:
schema di gioco in stile Super Mario
Bros, scrolling orizzontale e possibi-
litd di utilizzare diversi "mezzi” (ae-
reo, moto, auto, robot, etc.) insieme
ad aleuni particolari originali lo ren-
dono molto carino ed appetibile.
Non mancavano | videogiochi sexy,
come Play Girls I, clone di Arkanoid
con spogliarello progressivo, e Mah-
Jong, facsimile dello Shanghai diffu-
sissimo in Giappone.

E se desiderate qualcosa di alterna-
tivo, visto che la Realta Virtuale
diventa sempre pid inawicinabile
(all'IMA esponeva il distributore te-
desco del Virtuality) grazie alla sva-
lutazione (ormai sfiora i 100 milio-
ni!), pensiamo proprio che dovrete
ripiegare su Monkey Mole Panic
della Taito, che presenta una nuova
versione dell’eterna lotta dell’'uomo
contro le talpe!

MINI-PINBALL
WIZARD rparr

Anche i flipper avevano una piu
che degna rappresentanza
all'lMA: citiamo per tutti White
Water della Williams e
Creature from the Black
Lagoon della Bally!

White Water & vagamente
ispirato al personaggio di una
serie di fantascienza
“fantasy”, il pelosissimo e
invadente Big Foot. Il piano di
gioco & piuttosto rimpicciolito a
causa di una quantita
incredibile di rampe che
permettono una grande
quantita di soluzioni di gioco:
prima di giocare bisognerebbe
studiare per qualche oretta
tutti i vari Bonus e Special

a nostra
disposizione.

Creature of the Black Lagoon vuole ricreare |'atmo-
sfera tipica dei drive-in americani degli anni '50,
grazie anche a musiche tipiche dell'epoca, quali
“Rock Around the Clock” 0 “Get a Job”, che dobbiamo
attivare sudando quattro camicie. Anche in questo
flipper le rampe si sprecano, ma la spettacolarita
assurge al suo massimo con la ricreazione dei clas-
sici mostridell'Universal: COTBL & infatti il primo flipper
dotato di un sistema di ologrammi tridimensionali che
riproducono le famigerate “Creatures”!
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L'ENNESIMO “PRIMO CAMPIONATO"

Erano tutti sicurl che sarebbe successo, ma la
certezza matematica é arrivata soltanto una de-
cina di giorni prima dell’inizio del nuovo anno:
come viene ampiamente illustrato dal numero di
gennalo di Mondo Automatico, organo ufficiale
del Sindaut/Cisl, Il sindacato dell’automatico
sorto nel 1989, |I'apposito Decreto per evitare
lintroduzione dell'obbligo dello scontrino fiscale
anche per le sole attrazioni in generale é stato
pubblicato sulla Gazzetta Ufficiale soltanto il 22
dicembre 1992. Probabilmente questo provvedi-
mento ha evitato la mazzata finale per un settore
che naviga sempre piil in ristrettezze economiche,
ragion per cui ho ritenuto giusto darvene notizia,
ma bilmente cio che piil pué interessare noi
utenti di coin-op é un altro annuncio apparso sullo
stesso giornale: il primo Campionato nazionale di
Pentagames.
Si tratta di una gara a squadre con videogiochi
(probabilmente sportivi) organizzata dalla
Federgames, associazione nata il 18 luglio 1992,
a cui possono iscriversi tutti i circoli e sale giochi
con una quota di 200.000 lire. Non appena ne
sapro di pi ve lo riferiro: mi auguro solo che abbia
un successo sufficiente per arrivare almeno ad
una seconda edizione, cosa che ben raramente si
é verificata nel nostro campo, purtroppo!
Altro articolo interessante é quello relativo agli
effetti nocivi del videogiochi: oltre ad osservare
che sono gli eccessi che fanno male, come in
qualsiasi cosa (anche stando 10 ore di seguito
davanti alla televisione ci si rimbecillisce), cito
tra I'altro Il parere del Dottor Raffaele Canger
‘Dlrettore del Centro Regionale di epilessia del-
'Ospedale S. Paolo di Milano), il quale ricorda che
I'epllessiainsorge nella percentuale di1 su10.000
in soggetti con predisposizione genetica, che
correrebbero lo stesso rischio anche semplice-
mente camminando in un bosco e quindi subendo
il gioco della luce e dell’'ombra che si snoda tra le
fronde degli alberi.
Bene, ora che mi sento piu tranquillo posso
passare a ricordarvi gli appuntamenti di questo
mese: il 9 e il 10 marzo c'é I'lrish ATE di Dublino,
dall’1l al 13 I'ACME di Las Vegas, dall’11 al 14
I'Enada Primavera di Rimini e dal 16 al 18 I'IGBE
di Monaco. Una buona occasione per fare un salto
in riviera fuori stagione!

Maurizio “IUR” Miccoli _
e lelz i ,_.,,_g;r 1
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Ormai é fatta, il cerchio si
& chiuso, il povero Street
Fighter Il & stato
completamente circondato
dai quattro lati e sembra
proprio che stia per
soccombere: dopo Fatal
Fury, World Heroes e Art of
Fighting & infatti arrivato
anche Fatal Fury 21 Il
problema di questo genere
di videogiochi sono le
fotografie: & praticamente
impossibile immortalare in
maniera presentabile le
fantasmagoriche mosse
che si possono effettuare e
che sono in definitiva il
sale dei picchiaduro.
Quindi tutti noi dipendiamo
dal materiale ufficiale
distribuito dai produttori,
che non sempre &
disponibile o pubblicabile.
Ad esempio, per World
Heroes stranamente solo
adesso é arrivato
qualcosa; dico
stranamente perché
questo coin-op e uscito
praticamente in
contemporanea con Art of
Fighting, ma non & stato
certamente “pompato”
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come il “fratello”.
Personalmente se dovessi
scegliere tra i due preferirei
WH, e a dimostrazione del
suo valore posso dirvi che
attualmente & primo nelle
classifiche inglesi e
staziona sul “podio” un po’
in tutti | paesi.

Vi ricordo solo i
protagonisti,
rammentandovi che se
mandate un record su
questo genere di giochi
dovete sempre indicare il
personaggio che
adoperate, pena il
cestinamento immediato
del punteggio.

Gli immancabili due
giapponesi sono Hanzou,
ninja “lga”, e Fuuma, ninja
“Fuuma”, i nerboruti sono
il solito yankee Muscle
Power, wrestler, e I'arabo
J. Carn, lottatore, ed infine
completa il set di
picchiatori il russo Dragon,
maestro di arti marziali; poi
abbiamo qualche variante
con un mago, Rasputin,
una spadaccina, Janne, e il
granitico soldato tedesco
Brocken, che forse sarebbe
piu opportuno definire
“granatico”, visto che &
dotato di un braccio
bionico in grado di lanciare
granate...
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SPECIALE NEO GEO

Si scrive Neo-Geo o Neo
Geo? Probabilmente non lo
sapremo mai perché persino
su un depliant ufficiale della
SNK possiamo trovarlo
scritto in entrambe le
maniere... E si pronuncia
Neogeo o Neogheo? Posso
solo consigliare di non
mischiare la pronunzia: o
italiana o inglese...

Come avrete capito
dall'insulso sbrodolamento
che avete appena letto,
questo mese sono

SUPER SIDEKICKS

Dopo il futuristico Soccer
Brawl, il Neo-Geo toma ad una
simulazione del calcio
nostrano pid tradizionale,
-aderente al filone di Football
Champ, tanto per intenderci.
Dopo aver visto tutto il ciclo
del gioco, che ricalca la
formula della exCoppa Rimet,
punito uno degli innumerevoli
falli che si possono compiere
in SSK... e invece in finale
accadde: un fischio,
comparve miracolosamente
I'arbitro e decretd la
punizione! Se poi volete
provare il brivido dei calci di
rigore, nlentecfpiﬂfscﬂe

veramente pochi i
videogiochi di cui parlare,
sono poche le novita degne
di nota, ragion per cui era
quasi inevitabile che
arrivasse il momento del
sistema della SNK. | motivi
della sempre maggior
diffusione del Neo-Geo
sono fondamentalmente
due: il costante
miglioramento della qualita
dei suoi giochi e il costo
relativamente basso di
videogiochi originali.

SRS o

e et

imbucare un'altra monetina!
Si pud scegliere la propria
squadra tra le dodici nazionali
pit forti del mondo (come
Giappone e Korea (1)) e si
possono fare un mucchio di
cose carine, quali gol in
rovesciata o di testa in tuffo,
ma l'impressione & che il
gioco sia troppo manowvrato
dal computer, che decide
anchedovan'uandarelapalla
con apposite frecce: noi
dobbiamo solo decidere

PEHFEZIONIRMO
J-ﬂ N’ U‘g‘ﬂ-Rﬁ “ARTE"

Per quanto riguarda la
recensione di Art of
Fighting vi rimando al
numero 22 di CVG
(gennaio 93): qui voglio
invece presentarvi, come
gia feci nel numero 9
(ottobre 91) per SF2 e nel
numero 17 (giugno 92) per
SF2CE, le mosse speciall, i
Super Attacchi della prima
cartuccia della serie “100
Mega Shock” del Neo-Geo.
Anche se teoricamente le
mosse speciali sono ben
22 in pratica & sufficiente
memorizzare sei tecniche
per ottenerle tutte: e
proprio questo il fattore
che non mi fa preferire Art
of Fighting nel confronto
con i concorrenti. Mi
sembra troppo facile da
imparare, ma
probabilmente per molti,
che non riuscivano ad
emergere con SF2, questo
€ un pregio: una minor
tecnica di combattimento

causa un appiattimento dei
valori che permette
clamorose rivincite. L'ho
potuto constatare anche in
SF2CE versione “turbo
pirata”: quanta gente
scarsa puo permettersi il
lusso di battere anche i
campioni di SF2!
Comunque sta a voi
decidere se & piu
divertente impazzire dietro
alle combinazioni ottenibili
con sei tasti piu joystick
(come in SF2) 0 se sono
gia sufficienti i tre pid
joystick di AOF (spero che
non utilizzerete seriamente
Il quarto pulsante per
sbeffeggiare |'avversario!).




FATAL FURY 2

Dopo aver vendicato
I'uccisione del padre, Jeff,
eliminando il malvagio
Geese, i fratelli Bogard
ritornano dopo un anno in
una nuova avventura in
pieno stile Street Fighter Il
'n Fatal Fury 2 infatti
possiamo scegliere il
nostro personaggio tra gli
ormai canonici otto di
questo filone di beat ‘em
up. La “Battaglia Reale del
Sultano di Slugs”, questo &
il sottotitolo di FF2 , &
anche il secondo titolo
della serie “100 Mega
Shock” e devo riconoscere
che si vede!

VARCATE LA NUOVA
FRONTIERA!

Se non siete convinti della
bonta dell'idea di
combattere su piu piani di
profondita dovete provare
Fatal Fury 2: All'inizio forse
vi sembrera un po’
frustrante veder
sgattaiolare via il vostro
awversario mentre eravate
sul punto di farne polpette,
per beccarvi subito dopo
un bel calcio volante “di
fianco”, ma se pensate
che anche vol potreste fare
altrettanto... Questo tipo di
battaglia pseudo-
tridimensionale sembra
essere il futuro dei
picchiaduro: gia avevamo
visto I'anno scorso Arabian
Fight, basato sul System
32 della Sega, ma mi pare
che in FF2 |'azione sia piu
fluida, piu veloce e con una
grafica piu accattivante. |
fondali sono favolosi (c'é
pure Venezial) e viene
voglia di esplorarli tutti
saltellando da una
prospettiva all'altra,
divertendoci a vedere i
combattenti rimpicciolirsi e
ingrandirsi, spaccando
tutto cid che trovano sulla
loro strada: insomma & un
gioco che puod essere
“Interpretato”.

SPECIALISTA DEL
KOPPO

ANDY BOGARD

Dopo la prima avventura e
tornato in Giappone per
rifinire le sue micidiali
tecniche.

“PRO™ DEL MUETAI
JOE HIGASHI

E' il terzo reduce di Fatal
Fury: € imbattuto da allora
e mantiene il titolo di
Campione di Muetai.

MAESTRO DI ARTI
MARZIALI

TERRY BOGARD

Forse era il piu cattivo in
Fatal Fury, per cui gli
avversari gia lo conoscono
di fama...

. IAYOLO DEL JUDO
JUBEI YAMADA

Questo campione di judo,
soprannominato “Demon
Yamada", si getta nella
mischia solo perché alla
sua non piu verde eta
ancora si diverte a
combattere! E come menal!

Figlia dell'insegnante di arti
marziali di Andy, possiede
un intero arsenale di
tecniche ninja
particolarmente micidiali.

MAESTRO DI
“LUMP-GIVING"
CHIN SHIN ZAN
Questo tozzo cinese
dal nome buffo &
conosciuto in tutto il
mondo per la sua
particolare brutalita nei
combattimenti.

Convinto assertore della
superiorita del Taikwando,
rischia tutta la sua
reputazione in questa
Battaglia Reale!

Potete immaginare dal suo
nome (grosso orso) cosa vi
possa succedere capitando
sotto le sue grinfie,
nonostante sia un wrestler
“ortodosso”.
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ELMAC

Sono ormai 10 anni che Tiziano Tredese si dimo-
stra uno degli imprenditori pia aperto alle novita

del settore e al ra,

con il mondo esterno:

vediamo cosa bolle in pentola nei suoi laboratori
segreti di Rubano, In quel di Padova.

Ricordate la foto pubblicata
nell'introduzione di Killed
Games del numero di
gennaio 19937

lllustrava la sede centrale
della Konami, uno dei
colossi nel mondo dei coin-
op... e probabilmente il
sogno segreto di Tiziano
Tredese, il punto di
riferimento da imitare:
come potete vedere nelle
foto questo intraprendente
ingegnere é gia arrivato a
disporre di un'elegante
sede in una palazzina a
due piani, interamente
dedicata alla ELMAC.
Tiziano non lo vuole
ammettere, ma si vede che
sotto la sua abituale
modestia si cela anche una
giustificata soddisfazione
mentre mi accompagna nel
canonico “giro
d’ispezione”: la reception,
lo show-room, I'ufficio del
“capo”, il laboratorio, il

magazzino... tutto &
perfettamente organizzato
e nonostante sia sabato
I'azienda & in piena attivita
perché il lavoro non manca
mai...

Sembra quasi che la crisi
non sia un affare che ti
riguardi a giudicare da
questa splendida sede: ci
voleva, non avevi pil
spazio in quella vecchia!
TIZIANO: Si, |1a ormai era
diventato quasi impossibile
lavorare in condizioni
umane, ma non pensare
che sia tutto cosi facile:
non puoi avere idea dei
debiti che ho dovuto fare!

Vuoi dire che te li
trascineral per anni e anni
e anni e anni...?
TIZIANO: Esattamente!

Passiamo dal futuro al
passato: raccontaci come

= D

hal iniziato questa
professione: hai lavorato
sempre nel padovano?
TIZIANO: No, le mie prime
esperienze le ho fatte a
Milano: dapprima come
ingegnere alla Siemens e
poi in un paio di ditte del
nostro settore. Poi feci il
grande passo e decisi di
mettermi in proprio: iniziai
con due dipendenti,
dedicandomi alla
riparazione e alla modifica
delle schede elettroniche
di videogiochi, flipper e
juke-box.

Che poi in realta é ancora
il nucleo portante della
ELMAC, vero?

TIZIANO: Si, tuttora noi
offriamo un servizio di
riparazione ottimizzato: il
guasto viene analizzato nel
piu breve tempo possibile
e viene stabilito
immediatamente il costo
della riparazione in
maniera che il cliente pud
capire se e conveniente
procedere nel lavoro o
piuttosto & meglio buttare
il tutto. Il tempo & denaro,
per cui tutta questa
procedura viene gestita
tramite computer, il che
permette un immediato
riscontro in ogni momento.

Ma questo é un servizio

Maurizio Miccoli

che offrite solo ai vostri
clienti?

TIZIANO: No, penso che
siamo gli unici in Italia ad
offrire un servizio di
assistenza a chiunque lo
desideri... basta solo che
sia assicurato un minimo
di affidabilitd economica: i
pescecani non mancano
anche nel nostro settore,
purtroppo!

Con il termine
“assistenza” intendi dire
solo la riparazione delle
schede elettroniche
oppure la ELMAC é in
grado di offrire
qualcos’altro?

TIZIANO: La nostra
assistenza e molto elastica
e pud diventare completa:
dal noleggio all'acquisto
delle novita, dalla vendita
dell'usato all’esportazione,
tutti i problemi di questa
professione trovano una
soluzione o un consiglio da
parte nostra.

L'esportazione: & forse
questo il futuro per gli
operatori del settore?
TIZIANO: Sicuramente
|"apertura dei mercati
dell’Est é stata una
boccata d'aria salutare per
il nostro settore, ma non
dobbiamo esagerare con
I'ottimismo e la




superficialita: se & vero
che inizialmente questo
mercato “vergine” é stato
in grado di assorbire i
giochi vecchi che non
avevano pil prospettive in

Italia é altrettanto vero che *

I'Est sta facendo passi da
gigante nella
modernizzazione e gia
richiede un'elevata
professionalita nel nostro
settore.

Peré mi sembra che tu
creda molto nel futuro di
questo mercato...
TIZIANO: Sono le cifre a
parlare: circa il 40% del
fatturato della ELMAC
deriva dall'export... Per
cercare di rispondere
meglio alle esigenze
dell'Est abbiamo addirittura
aperto, in collaborazione
con altre due aziende
italiane, un laboratorio per

la riparazione e la vendita
dei nostri prodotti a
Budapest. L'Ungheria
infatti & uno dei paesi piu
ricchi dell'Est e
rappresenta anche un
“nodo” a cui possono fare
riferimento gli operatori dei
paesi limitrofi.

Vuoi dire che ormai non
c’e piu spazio da nessuna
parte per gli operatori
improvvisati?

TIZIANO: Si, ormai la
selezione & impietosa.
L'apertura dei mercati
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dell'Est & servita per
svecchiare il parco
macchine nelle sale giochi
italiane, ragion per cui i
giocatori si stanno sempre
piti abituando a coin-op con
mobili belli, monitor nuovi,
pit grandi e con una
maggior risoluzione,
comandi in ordine e giochi
nuovi. E storcono il naso
se non trovano tutto cid
nella loro sala giochi. Ma la
differenza si vede anche in
quello che c¢'é dietro quello
che vede il giocatore. Noi,
ad esempio, ci siamo
impegnati nell'invenzione
di qualcosa che risolvesse
anche altri problemi, come
quelli di gestione:
dapprima le schede
elettroniche per il controllo
dei crediti, valide per tutti i
giochi e per tutte le
monete del mondo, poi un
sistema elettronico che

gestisce fino a 10
videogiochi nello stesso
“prontoscheda” (il Super
Dual Plug), consentendo il
riutilizzo di schede
obsolete, che
singolarmente non
offrirebbero un incasso
sufficiente.

In pratica bisogna cercare
di abbattere i costi e
ottimizzare tutto il lavoro
se si vuole rimanere a
galla. Sono molti gli
operatori che hanno capito
che questa é la via

giusta?

TIZIANO: Direi proprio di
si: | prodotti che ti ho
descritto prima hanno
avuto un gran successo
anche all’estero, persino
nel mercato inglese, che
notoriamente & il piu ostico
del mondo!

Ho visto che ultimamente
ti stai dedicando molto a
un nuovo progetto: di cosa
si tratta?

TIZIANO: E’ |a “Playcard”.
Si tratta di una carta di
credito multifunzione:
permette cioé non solo di
giocare, ma anche di
pagare le consumazioni,
entrare nei parchi, ecc.
semplicemente scalando il
credito iniziale, che pud
essere reintegrato a
piacimento dal gestore.
Insomma é il futuro per le
grosse catene, che siano
dedicate al divertimento o
no, ma puo essere
dimensionato anche per un
utilizzo pit spicciolo. E tra
le altre utilita, permette un
controllo immediato degli
incassi,

Non ci sono problemi di
manomissione?
TIZIANO: No, &
praticamente impossibile
manometterla perché &
basata su un microchip,
non su una banda
magnetica.

Stiamo parlando del
futuro: chissa quando
questa Playcard riuscira a

—
i

superare le ostilita che
normalmente generano
tutte le novita. A proposito
di novita che non riescono
a decollare: secondo te
perché la realta virtuale
non riesce a decollare
come sistema di gioco?
Mi pare che tu avevi
contattato direttamente la
W Industries per verificare
se fosse possibile
importarlo in Italia prima
che lo facesse la R&C
Elgra...

TIZIANO: Si, avevo avuto
un abboccamento perché
mi sembrava una novita
interessante, e il nostro
settore ha un gran bisogno
anche di questi eventi
trascinanti. Purtroppo gli
inglesi non hanno capito
che il nostro paese offre un
mercato particolare, per cui
bisogna trovare un accordo
sui costi. Questo non c'é
stato e il risultato é che la
realta virtuale attualmente
non ha mercato nel nostro
paese nel settore dei
videogiochi. Inoltre i gestori
italiani non possono
permettersi di mantenere
una persona solo per
gestire il Virtuality..

Sono gli stessi problemi
che hanno fatto fallire il
Photon, la battaglia con le
pistole al laser: anche i
c'era un casco
ipersensibile e un'alta
incidenza sui costi da
parte di gestione e
manutenzione...

TIZIANO: Purtroppo questa




mi pare la situazione
attuale.

Cosa pensi del futuro dei
coin-op?

TIZIANO: || settore del
divertimento automatico si
sta sempre piu
allontanando dal mondo
dei video puro e semplice:
il motivo & che risulta
sempre meno
remunerativo. Stiamo
cercando di far capire alle
case costruttrici che se
vogliamo salvare questo
settore, se vogliamo
risolvere il problema delle
copie, devono venirci
incontro, ad esempio ="
fornendoci dei “lit" da
assemblare in Italia, invece
delle schede elettroniche
finite. Questo
permetterebbe di
abbassare i costi dei coin-
op originali anche perché ci

sarebbe meno tasse di
sdoganamento.

Sono sicuro che finché ci
saranno in circolazione
persone come te il nostro
settore non morira. Si vede
I'entusiasmo che metti nel
tuo lavoro e in fin dei conti
sei riuscito a fare
I'ingegnere in maniera piu
divertente di quella intesa
tradizionalmente. Pensa a
me che non sono nemmeno
riuscito a diventare
ingegnere!

TIZIANO: Devo ammettere
di essere stato pit fortunato
di tanti altri, ma non credere
che non ci siano | momenti
di sconforto, quando ti rendi
conto che il fattore
commerciale & quello che
purtroppo prevale quando si
vuole ideare qualcosa di
nuovo!

Con questa considerazione

vagamente amarognola si
chiude guesta missione.
L'importante & dare tutto
quello che possiamo e molto
Spesso sono proprio le
difficolta che ci fanno
superare i nostri limiti.

In fondo € il piccolo
insegnamento che ci danno
anche | videogiochi, guando
li affrontiamo con gioia,
grinta e voglia di superarci,
non con rabbia!

Buon divertimento a tutti.
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VIDEOMUSIC PER LA PACE pag...399

Il nuovo servizio teletext di VIDEO-
MUSIC con centinaia di pagine di in-
formazione su: concerti, programmi
TV, classifiche, novita discogrcfiche,
oroscopi, viaggi, fanzine, ecc.

ECR TELEVIDED AMIGA WVerisul
#3280 ™. MusicFax 320 Lun 4 F

YA MIGA

v

YT -y
b 18:43:48

E in collaborazione con AMIGA-
MAGAZINE una rubrica tutta dedi-
cata alle ultimissime informazioni per
chi usa Amiga per fare musica, grafi-
ca, animazione, desk top video.

WOM. .. .E’ARRIVATA L’ INTERFACCIA
DEO PER IL COMPUTER AMIGA!
GA v PRESA SCART

-]
» EA A LE PAGINE
PI_TE Eg—
225.9088 + SPESE D1 SPE-

PER RICEVERE "MUSICFAX" E "TELEVIDEO" CON AMIGA E POTERNE REGISTRARE O STAMPARE LE PAGINE,
RICHIEDETECI LO SPECIALE ADATTATORE. TELEFONO 051-247536




Vendita telefonica
ltalla tel.02 /87458

tutti i videogames Amiga PC
Nnella cabina di
pilotaggio

AMI=AMIGA PC: "=51/4 $=31/2 +=5&3 prezzi in migliaia di lire
titolo tra ami pC  disk scheda

A.G.E. Sl 59,9 59,90
A320 AIRBUS Sl 99,9 99,90
ACES OF THE PACIFIC 99,90
AIR COMBAT Chuk Yeager's Si 79,90
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES

ARMOUR GEDDON

B17 FLYING FORTRESS
BATTLE OF BRITAIN
CAR AND DRIVER

EPIC

F-117A STEALTH FIGHTER 2.0
FALCON 3.0

FALCON 3.0 FIGHTING TIGER
FORMULA 1 3D

GRAND PRIX

GUNSHIP 2000

GUNSHIP 2000 SCENARIO
HARRIER JUMP JET

JET + JAPAN Scenary Disk
JETFIGHTER Il MISSION DISK
MANTIS XF5700 Experim. Fighter
NOVA 9

RED BARON

RED BARON MISSION BUILDER
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SHUTTLE

STUNT ISLAND

TRACON Il

coa'rﬁllauon
AIR COMMANDER (6 giochi)
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giochi di ruolo
catalogo
completo gratuito
8 pagine
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consegne in tutta
0-874593.

tutti i videogames Amiga PC
Strategici

titolo

di guerra
A LINE IN THE SAND
ATAC Secret War Against Drugs
BATTLESCAPES (compilation
BIRDS OF PREY
CAMPAIGN
CARRIER COMMAND
CARRIER STRIKE
CARRIERS AT WAR
CONFLICT: KOREA
CONFLICT: MIDDLE EAST
FIGHTER COMMAND
GETTYSBURG
GREAT NAPOLEONIC BATTLES
GREAT NAVAL BATTLES

GREAT NAVAL BATTLES SUPERSHIPS g

HARPOON Nuova Edizione
HARPOON Designers’ Series
HARPOON Persian Gulf BS4
HARPOON Scenario Editor
HARPOON The MED Conflict BS3
L'EMPEREUR NAPOLEON 1

NO GREATER GLORY

PANZER BATTLES

RAMPART

| SAMURAI The Way of the Warrior

STEEL EMPIRE

STRIKE FLEET

THE FINAL CONFLICT

THE SPOILS OF WAR

V FOR VICTORY

V FOR VICTORY Il

VIKINGS Flelds of Conquest
WHITE DEATH

SIM LIFE

A-TRAIN
AIR BUCKS
MERCHANT COLONY

SIM ANT

AIR SUPPORT
BATTLE ISLE
DOMINIUM
HARD NOVA
MILLENNIUM Return to Earth
WING COMM.II Spec.Operations 1
WING COMM.II Spec.Operations 2
WING COMM.II S, h Acces.Pack
WING COMMANDER
WING COMMANDER Il

fantasy

SIEGE

WARRIORS OF RELEYNE
globalita

BUSHBUCK

ecologla

economia

entomologia

fantascienza

SIM CITY/POPULOUS (compllation)
POPULOUS 2

POPULOUS 2 CHALLENGE
POPULOUS WORLD EDITOR
POWERMONGER

SIM CITY FUTURE CITIES

SIM EART

H S
THE PROMISED LANDS esp.POPULOUS 5

UTOPIA Creation of a Nation
olitica
CRISIS IN THE KREMLIN
storlci

S
CENTURION DEFENDER OF ROME
CIVILIZATION

AMI=AMIGA PC: "=51/4 §=31/2 4+=5&3 prezziin migliaia dilire
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| “LOTTATORI DELLA STRADA” SEMPRE PIU’ PERFETTI

tanﬂmww' o, mi naturale che comincino
: PERFEM"! T” a ) certl

Fighting. 0sara Fatdﬁuyz?lo' mﬂjoysﬂckpcrmm

ARCADE HiGHSCORES

muovetevi a mandare | vostri record a:

VI!M,GS MMM(MH

STREET FIGHTER Il

(BLANKA)
1.493.100 (ALL PERFECT) Leandro Domenicale (LEO),
Yillafranca Padovana (PD);

1.327.300 Antonio Teresano (ZAC) Boario Terme (BS);

1.321,100 Denis Bortuxzo (DIO), Spilimbergo (PN);
1.293.700 Mauro Piermartini (), Vignanello (VT)
1.292.800 Glovanni De Frantesco (JOE), Firenze;
1.287.800 Alessandro Vitali (DI0), Roma;
1.261.300 Gianluca Panuccio (RKG), Regglo Calabria

(CHUN )

1.414.700 Leandro Domenicale (LED), Villafranca
Padovana (PD);

1.383.200 Daniele Cavaxza (RAX), Bologna;
1.302.900 Gianluca Panuccio (RKG), Regglo Calabria;
1.115.600 Antonio Paone (TIG), Landane (CH)

(DHALSIM)

1.377.000 (ALL PERFECT) Fablo Perrone (RAN),
Gallipoli (LE);

1.330.800 (ALL PERFECT) Danilo Posanxini (), Ancona;
1.201.200 Leandro Domenicale (LED), Villafranca
Padovana (PD)

(GUILE)

1.425.400 (ALL PERFECT) Fabio Perrone (RAN),
Gallipoli (LE);

1.396.200 Gianluca Panucdo (RKG), Reggio Calubria;
1.391.900 Leandro Domenicale (LEO), Villafrana
Padovana (PD);

1.280.700 Clavdio Quaranta (USA), Grottaglie (TA)

(HONDA)

1.521.200 (ALL PERFECT) Denis Belfiori (CPS), Torine;
1.403.700 Leandro Domenicale (LEO), Villafrana
Padovana (PD);

1.266.800 Glanluca Panuccio (RKG), Reggio Calabria;

1.260.000 Sergio Tellini (ASW), Firenxze

(KEN)

1.495.000 (ALL PERFECT) Danilo Posanzini (), Ancona;
1.479.200 Leandro Domenicale (LED), Villafranca
Padovana (PD);

1.372.700 (ALL PERFECT) Denis Belfiori (DEN), Torino;
1.363.800 Fabio Perrone (RAN), Gallipoli (LE);
1.355.900 Gianluca Panucdo (RKG), Reggio Calabria;
1.172.900 Matteo Zelli (ZAT), Roma

(RYU)

1.480.000 Danilo Posanzini (), Ancona;
1.456.900 Leandro Domenicale (LEO), Villafranca
Padovena (PD);

1.363.800 Fabio Perrone (RAN), Gallipoli (LE);
1.330.400 Mauro Piermartini (), Vignanello (VT)

(LANGIEF)

1.529.700 (ALL PERFECT) Denis Belfiori (CPS), Torino;
1.305.200 (ALL PERFECT) Fabio Perrone (RAN),
Gallipoli (LE);

1.128.300 Leandro Domenicale (LEQ), Villafranca
Padovana (PD);

1.093.700 Antonio Landa (RIP), Udine

SF2CE

(BALROG)
905.100 Leandro Domenicale
(LEO), Villaframca Padovana (PD)

(BISON)

1.413.700 Glovanni De Francesco (JOE), Firenze;
1.410.900 (ALL PERFECT) Danilo Posanxini (), Ancona;
1.299.300 Leandro Domenicale (LEO), Villafrana
Padovana (PD);

935.400 Marco Peschiora (MAC),

Casalmaggiore (CR)

(BLANKA)

1.572.300 (ALL PERFECT) 'w
Danile Posanxini (), Ancona;

1.192.300 Loandro Domenicale (LEO), ca‘
Villafranca Pudovana (PD)

(CHUN LI)
1.344.600 Leandro Domenicale (LED), Villafranca
Padovana (PD)

(DHALSIM)

1.412.800 (ALL PERFECT) Danilo Posanxini (), Ancona
1.183.400 Leandro Domenicale (LEO), Villafranca
Padovana (PD)

(GUILE)
1.251.700 Leandro Domenicale (LEO), Villafranca
Podovana (PD)

(HONDA)
1.378.800 Leandro Domenicale (LEO), Villafrance
Padovana (PD}

(KEN)

1.567.700 (ALL PERFECT) Danilo Posanzini (), Ancons;
1.295.400 Fabrizio Bini (FAB), Roma;

1.279.300 Giovanni De Frantesco (JOE), Firenxe;
1.259.400 Leandro Domenicale (LEO), Villafranca
Podovana (PD);

1.030.000 Massimiliano Cavaliere (DUX), Treviso

(RYU)

1.569.200 (ALL PERFECT) Danile Posanzini (), Ancona;
1.297.000 Michele Montanari (MIC), Guastalla (RE);
1.293.500 Leandro Domenicale (LED), Villafranca
Padovana (PD);

1.231.800 Giovanni De Francesco (JOE), Firenxe;
1.110.800 Paclo Giorgi (POL), Pavia

(SAGAT)

1.603.200 (ALL PERFECT) Danile Posanzini (), Ancona;
1.207.300 Leandro Domenicale (LED), Villafranca
Podovana (PD)

(VEGA)

1.361.200 Sergio Tellini (ASW), Firenze;

1.195.400 Andrea Glampileri (ZAK), Sirolo (AN);
1.170.200 Sabring Tavaxze (SAB), Pavia;

1.150.000 Marco Peschiera (MAC), Casalmaggiore (CR);
1.070.000 Fabrizio Filippi (), Ostia Lide (RM)
1.012.600 Leandro Domenicale (LEO), Villafranca
Padovana (PD);

963.400 Giuseppe Conti (666), Livorno;

920.900 Niola Cursio (DRU), Vasto (CH);

912.800 Simone Valerio (NSP), Riva presso Chieri (T0)

(ZANGIEF)

1.583.400 (ALL PERFECT) Danilo Posanzini (), Ancona;
1.416.800 Antonio Landa (RIP), Udine;

1.003.800 Leandro Domenicale (LED), Villafranca
Padovana (PD)

(INDEFINITO)
1.241.700 Davide Piombe (DPS), Adria (RO)




“Mitocondrio 2vo il libro sod-
disfatto.
Siil!
vittoria!
Per un istante Gorko, suo
follettc
I"imprec : mb di
umore del suo p
Giorni e giorni di studi su Lmilfhe
pergamene lo a N0 ME di
malumore. Notti insonni passa-
te a consumarsi gli occhi a lume
di candela in quel sotterraneo
buio do

arararsi all'imminente batta
Qiir—:
GE' otm lord dei

a In grado
le macchine

eratore

privato di questo vantag-

le sue truj rebbero

presto cadute sotto le frecce dei
terribili archi elfici.

Ma lui, un um combattente

a molt nventure, ave

) la chiave itare la

2 S0, ma
certamente era quanto di meglio
si potesse tramare alle spalle
dell'odiatissimo mago elfo. Con
passi sicuri attraverso la stanza

BATTLE MAGIC
WARGAME TRIDIMENSIONALE FANTASY

DI MASSIMO TORRIANI

tempo appartenuta a LORD
NAGASH, ora era custodita dal
suo ordine religioso per poterse-
ne servire in momenti come que
sti. Basta indossarla - penso.
Un brivido serpeggid nelle sue
quando le
,poiconung

mourlte .':u[l |r|car|tt,+a|mo che
avrebbe risolto | suoi proble
con un fondo sospiro, la
la 1a. Domani ci sarebbe
stata battaglia e lui era pronto”




Tratto dal romanzo “COME BU-
SCARLE DI SANTA RAGIONE" di
DON PIO LE PRENDANCHIO
(noto cronista francese delle
guerre SANTISSIME)

Ad appena quattro mesi dal-
I'uscita di questa ennesima ver-
sione di WARHAMMER (la quar
ta) la nota casa GAMES
WORKSHOP si riafferma come la
migliore nel campo dei giochi
tridimensionali. Astro sfavillan-
te nel firmamento delle case
produttrici di miniature, si puod
permettere di essere addirittura
copiata dalla GRENADIER, che
nonostante vanti un passato
molto illustre accusa i colpi di
questa RAMPANTE concorrente,
tanto da costringerla a produrre
un gioco in scatola molto simile
E WARHAMMER:FANTASY
WARRIOR.

Polemiche a parte, WARHAMMER
FANTASY BATTLE & universal
mente riconosciuto come il re-
golamento piu venduto per mi-
niature fantasy. |l successo si
pud attribuire principalmente a
tre motivi:

1) mai prima si era prodotto un
background cosi ampio come
quello proposto per un gioco tri
dimensionale. Da notare per i
pil esigenti come |l tutto sia
stato abilmente tratto da un pe-
riodo storico reale: il Rinasci-
mento.

2) ogni miniatura prodotta viene
abilmente integrata con il siste-
ma di gioco, permettendo una
caratterizzazione estrema dei

personaggi.

3) i "signori” della GAMES
WORKSHOP sanno esattamente
calibrare realismo, giocabilita e
divertimento in ogni loro prodot
to.

A proposito, adesso vi starete
chiedendo perché sto recensen
do ancora questo prodotto??!!
Ma é chiaro!! Perché stanno co-
minciando ad uscire tutte le
espansioni!

PRIMA di tutto dovete acquistare
il “BATTLE MAGIC", indispensa
bile per poter inserire in maniera
corretta la magia nelle vostre
battaglie, e prima di venirmi a
dire che non ne vale la pena
andate a dargli un'occhiata.
Penso che sia il supplemento
pit ricco mai prodotto!!! Oltre
100 oggetti magici, tutte le ma-
gie degli otto collegi, la High
degli elfi, quella Waaagh per gli
orchi e.... beh insomma tutto,
proprio TUTTOQOOO!!!!IIIII
Dulcis in fundo, vi comunico che
stanno uscendo arafficagliARMY
LIST, ovvero gli organici degli
eserciti con tutti i dettagli. EH
GIA’, furbetti che comperavate
solo quello che vi faceva comodo
adesso dovete stare attenti! ||
primo modulo dedicato & stato
quello degli IMPERIALI, ma gli
altri “generali” possono stare
tranquilli, uscira anche il loro,
con tanto di personaggl e mac-
chine da guerra descritte in det-
taglio. Pertanto, non mi resta
che augurarvi BUON DIVERTI
MENTO.
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IL SIGNORE DEGLI ANELLI,

OVVERO CRONOLOGIA DI TUTTO CIO’
CHE E’ USCITO IN ITALIA
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Alessa Ferrari
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“Dol Amroth brillava nella notte.
Le taverne illuminate, il chiasso
nelle strade fino atarda notte ne
facevano una delle citta piu invi-
tanti della terra di mezzo. Eppu
re qualcuno, questa notte,
avrebbe rimpianto le aride
steppe e | freddi ghiaccial.
Qualcuno stanotte sarebbe stato
baciato dalla nuda lama di un
coltello, e un nuovo sorriso scar-
latto sl sarebbe aperto nellagola.
Notte di sangue. Notte per la
confraternita delle ombre.

Nati per uccidere, avevano ele-
vato |'arte dell'omicidio ai mas-
simi livelli. Dietro lunghi mantelli
neri celavano armi terribili, si-
lenziosi come i felini, rapidi come
un sospiro rappresentavano una
minaccia per chiunque avesse
la malaugurata sorte di essere
sul loro cammino. Qualcuno dice
che possono assumere addirit-
tura I'essenza delle ombre di-
ventando Impalpabili, altri i
credono capaci di uccidere an-
che solo sfiorando la vittima
grazie a veleni potentissimi.
Questi sono | miei nemici. Que-
sti sono i colpevoll della morte

L

di Otrebor e, Dio mi perdoni,
pagheranno per questo. Non
esiste uomo o dio o demone
che possa celarsi alla mia ira.
lo MAGNUS sono il solo degno
di carpire la vita dei miei
nemici. Prima che loro nasces
sero avevo gia legato la mia
anima ad un demone, ed ora,
destinato a vivere in eterno, mi
godo il terrore negli occhi delle
mie vittime quando il loro mo-
mento giunge. Questa notte di
luna piena compird la mia ven
detta. Aspetterd che gli effetti
salutari del plenilunio abbiano
compiuto la metamorfosi ed
agird. Per te OTREBOR unico
amico di gquesta mia vita
travagliata.

Tratto da “Un lupo mannaro ca
gliaritano a Dol Amroth “scritto
da LONE WOLF

Allora come va laggiu nella terra
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di mezzo? Male? BEH, & norma-
le. Non ci sono pil gli eroi di una
volta. QUINDICOSAASPETTATE?!
E' IL VOSTRO MOMENTO. Non
vale neppure la scusa che non
sapete |'inglesel! |l tutto & rigoro
samente tradotto ed esiste cosi
tanto materiale che & giunto il
momento di mettere un po' di
ordine. Dato per scontato che
conosciate a memoria “ll signo-
re degli anelli”, che abbiate aiu-
tato Bilbo in un paio di occasioni
e che per una notte a LORIEN
rinuncereste persino alla DOME
NICA SPORTIVA, procediamo con
ordine.

Anzitutto suddividiamo il mate-
riale in due categorie. Esistono
infatti due giochi di ruolo dedicati
a questa ambientazione,chiamati
in gergo GIRSA e GASA.

NO, non mi sono rimbambito,
certo in inglese MERP suonava
un po’ meglio, ma noi non siamo
orchetti e guardiamo alla qualita.
In quanto a qualita infatti i nostri
prodotti sono molto piu belli,
meglio illustrati e rifiniti....A pro-
posito, guarda Parente che mi
devi una pizza! Scherzi a parte il
“sig.PARENTE" che segue tutta
la parte grafica STRATELIBRI sta
sfornando un prodotto migliore
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Questo dice tutto! Lo schermo
del master completa la dota-
zione di cui non potete assolu-
tamente fare a meno. Passia-
mo ai moduli. QUI la gamma di
scelta € molto piu ampia e si
spazia su e giu per la mitica
terra creata da Tolkien. Potrete
cercare gli "ASSASSINI A DOL
AMROTH", attraversare i “CAN-
CELLI DI MORDOR", scoprire i
“WOSE DELLA FORESTAOSCU-
RA", oppure cercare "AVVEN- SRANCO | S
TURA ABOSCO ATRO", entrare : ) DIR ! OREDEGLI ANELLI
nei “GOBLIN GATE" ed infine = b ' e, F

per rilassarvi andate a
“LORIEN" o "BREA". BEH DI-
REI CHE AVETE QUALCOSA DA
FARE!!? o no !I?

PRIMA di chiudere, comunque
vorrei dare un suggerimento a
tutti. In ogni gioco di ruolo che
si rispetti vi viene sempre Sug-
gerito di utilizzare le miniature
e altri accessori per meglio ri-
creare le situazioni di
gioco, beh, io vi suggerisco di

dell’altro scoprendo veri talen- utilizzare anche la musica. Non

tilll Cosa stavo dicendo? una musica qualsiasi, ma

Ah gia, la suddivisione. GASA é quella che meglio si adatta al

un prodotto per muovere i primi gioco in questione. Posso

passi nell’'universo del gioco di consigliarvi,quindi, senza om-

ruolo, e segue i neo-master pas- bradidubbio “ELFI DEIBOSCHI"

S0 passo con consigli, suggeri- un disco di ALESSANDRO

menti e piccoli aiuti, Questa se- FERRARI ispirato alle opere di

rie al momento comprende due Tolkien e certamente quanto di

volumi, di cui il primo & un'intro- pit adatto per le vostre serate.

duzione agli elementi narrativi, Se non riuscite a trovarlo tele-

mentre il secondo & un vero e fonate allo 02/48201573.

propio scenario. Consigliatissimo

al piu giovani, & un'ottima alter- ...e detto cid raccolse il suo

nativa a “DUNGEONS AND bastone nodoso e il cappello

DRAGONS". Per GIRSA invece & dalle larghe falde mentre con

tutta un'altra storia. Qui il reali- lo sguardo scrutava il mattino

smo viene tenuto in alta consi- oramai prossimo e, varcando

derazione, e pur avendo la sogliadi casane inspirava la

un'ambientazione fantasy, le si- fredda brezza...

tuazioni che si creano sono

estremamente credibili. Dimen-

ticatevi quindi personaggi dalle

ferite infinite che non temono i

goblin percheé “ tanto non posso-

no farmi niente!"”. Cid premesso,

passiamo in selezione il mate-

riale.

Anzitutto il “manuale base”,

giunto oramai alla sua seconda

edizione, e stato da tutti elogiato

come uno dei migliori prodotti

italiani, e considerato che adirlo

e anche un noto concorrente...!
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STANDARD
VG119

SUPER SHOT 2 COLOR
V6 150 C

Wiar 'T"' 4
o e e -

L GENIUS JOYPAD JK 7610
4 " per Microgenius 7600

SUPREME COLOR \ V6 201 r

per Aiun
SUPER
C(ONTROLLER
K 2610
w101 giochiamo, voi giocherete.., essi guarderanno,

ommndore
Sequ MS  Microswitch
Eh si, ¢ da tempo che i campioni del US Team usano i nostri joystick
e se anche voi li userete, ai vostri amici non restera che guardare le vosire evoluzioni ottenute grazie a “1 MAGNIFICI MARPES,

w4 proposito, BUON DIVERTIMENTO!

"{;jﬁAIRIPIE§ /“AIRIPIES 'Euro‘pe spa

FORNITORE UFFICIALE DEI Via Montedoro 77 - 80059 Torre del Greco (Na) MARPES, NINTENDO, SEGA, ATAR

& tutti gli aliri marchi citati sono march
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METTI IL
TURBO?

GAME

PIU VELOCITA ¢
COLPI PIU FORTI 4
SALTI PIU ALTI ¢

CLUDE IL MANUALE ¢
DEI CODICI

) VITE INFINITE
» ARMI A VOLONTA

» LIBERA SCELTA DEL
LIVELLO DI GIOCO

* MOLTIPLICARE LA TUA POTENZA SUI PIU' FAMOSI VIDEOGAMES NINTENDO".

*GAME GENIE™ é un prodotto Lewis
Galoob Toys Inc. e NON é fabbricato,
distribuito o approvato dalla Nintendo®
o dai svoi distributori.

GAME GENIE™ si applica direttamente sulla cartuccia che va
inserita nella consolle. | codici dei videogiochi riportati nel

libro dei codici appaiono sullo schermo... da questo momento
sei tu il padrone del gioco!

GAME GENIE ™ E' ESCLUSIVAMENTE DESTINATO ALL'USO PERSONALE IN AMBITO PRIVATO.
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