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360 MODENA RACING WHEEL

Da biste iskusili vrhunsko vozacko iskustvo, pored
dobrih kola, potrebna vam je i odli¢na kontrola. Zatc
nabavite najbolji volan za PlayStation. 360 Modena
Racing Wheel je kopija trkackog volana istoimenog
bolida, prilikom &ije izrad je posebna paznja obracenz
i na najsitnije detalje, tako da zadovolji sve standarde
struénjaka Ferrarija, koji su ovom proizvodu odobrili

svoju licencu.

Opremljen je ergonomskim rukohvatima koji su
izradeni od reljefne gume, $to omogucava maksi-
malan komfor. Jedinstveni nagin menjanja brzina je
naravno preuzet direktno iz Ferrarijeve formule.
Specijalni vibro-motori zatred¢e volan svaki put kada
se sudarite, prevrnete ili naidete na neravnine.
Analogna kontrola vam omogucava da skrecete u
zavisnosti od jadine kojom okrenete volan, a pedale
za gas i ko&nicu pobrinuée se za agresivnije ubrzanije,

odnosno, kocenje.

Za sve prave ljubitelje dobre voznje, 360 Modena
Racing Wheel je dodatak za PlayStation koji vrlo
brzo postaje nezamenljiv. Kompatibilan je sa
PlayStation, PlayStation 2 i PS One konzolama.

Centrala: Beograd, Gospodara Vucica 160

Novi telefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
Centar: Beograd, Lole Ribara [Svetogorska) 47, Tel: 011 /3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36
Zemun: lviceva 3, Tel: 011/ 1898 008
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SLEDECI BROJ CASOPISA CE
SE NA KIOSCIMA POJAVITI
25. JANUARA 2001 .

"Veju veju pahulje, sneg po staklu 3ara, stize nova godina, a
odlazi stara" (ili nesto tome sli¢no, koliko me secanje sluzi).

Jeste, istina je, evo ve¢ nama nove godine. Doduse, pahulje jo3
ne veju, ali je zato prava mecava novih igara. Ovo je vreme
kada nas proizvodaci zatrpavaju svojim najboljim ostvarenjima,
jer je poznato da se u ovo doba godine najlakse rastajemo s
novcem. Posebno su azurni bili proizvodaci platformi, i to onih
sa likovima iz najpoznatijih crtaca, tako da su nam se na nadim
konzolama pridruzili i Pera Detli¢, Dusko Dugousko, Patak
Daca, Aladin ...

Pokus3ali smo da se prisetimo i ostalih dobrih igara koje su izasle
tokom ove godine, i kako nismo mogli da se opredelimo koje su
igre najbolje, resili smo da taj izbor prepustimo vama. Napravili
smo kategorije, predlozili po 5 igara, a na vama je da ih
izabrete. U slede¢em broju svi ¢emo znati koje su to igre
obelezile 2000.

Po3to smo svi u novogodinjem raspolozenju i Zelimo da
obradujemo svoje najblize poklonima, i mi smo pripremili nesto
za vas. U toku je poslednje kolo nase velike nagradne igre i oni
najsrecniji ¢e godinu poceti bogatiji za neku od super vrednih
nagrada: PlayStation 2, volan, PlayStation, kontroler ... Zato
Saljite vade kupone i ¢ekajte Deda Mraza.

Jo3 uvek se ne smiruju strasti oko uvodenja PC
igara u na$ ¢asopis. Jedni nas podrzava-
ju, drugi ne. Jos jednom ponavljamo:
mi smo casopis o konzolama i takav
ostajemo. Cak i najpoznatiji i
najveci ¢asopisi u svetu kao 3to
su EGM ili GamePro imaju mali
deo posvecen PC igrama.

Da bi pomirio ova dva
zavadena sveta, Majstor Rasa
je pripremio nesto specijalno:
kako da prikljucite svoj Dual
Shock kontroler na PC. Tako c¢e
valjda svi biti zadovoljni.

Ispred ljudi koji stoje iza naSeg
¢asopisa svim citaocima Zelim
sretnu Novu godinu i puno sati
provedenih uz nove igre i
naravno nas i vas ¢asopis!

)ty

P.S. Zbog guzve u stampariji do nekih
od vas &asopisi e stici bez zastitne foli-
je. Ne brinite se, nisu zarazeni!!!

dnika

r
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Evo nas i u zadnjem kolu nade velike nagradne igre, krcate izuzetno 2 N AG R AD A
vrednim nagradama. Da biste postali vlasnik nekih od njih, bilo je ®

potrebno je da nas redovno ¢itate u predhodna 3 broja i sakupljate
nagradne kupone, ukoliko Zelite neku od glavnih nagrada, ili odgov-
orite na nagradno pitanje, za neku od mese¢nih nagrada. Uz malo
sree, postacete ponosni vlasnik PlayStation 2 konzole, volana,

analognog kontrolera ili neke druge od preko 150 nagrada. Evo $ta
smo sve pripremili za vas:

4 X

PSX analogni
kontroler

N

%,
P W

PlayStation konzola

4 X

‘ e NAG RAD A PSX memorijska

kartica
PlayStation konzola

4 X

PSX solje

4 X

PSX torba

Ukoliko vas zanimaju nagrade iz nase mese¢ne nagradne igri, odgovorite na pitanje, upisite ga na
anketni listi¢ i posaljite na nasu adresu. Za sve one koje bi Zeleli nesto vise, recimo volan, potrebno
je da iseku kupon iz ovog i predhodna 2 broja, sva 3 spakuju u kovertu i poalju na nasu adresu:

BONUS, postanski fah 32, 11050 Beograd 22,
sa obaveznom naznakom - ZA NAGRADNU IGRU

Zbog prestanka emitovanja emisije BONUS NIVO na BK televiziji, veliko izvlacenje bi¢e obavljeno
12. januara 2001. u prostorijama Gasopisa. Zato poZurite i zgrabite vasu srecu.

Nagradno pitanje za ovaj mesec:

KAKO GLASI 3. PITANJE POD OPCIJOM 2
NA TELEFONSKOM SERVISU 041-20-20-207?




3. NAGRADA
Mobilni telefon

4. NAGRADA

volan za PlayStation

Pokvario vam se PlayStation? Neispravan
vam je kontroler? Imate stari Game Boy
koji ve¢ duze vreme sakuplja prasinu? Ne
znate kako da ugradite ¢ip? Onda dodite
u nas SERVIS gde ce vas docekati zvezda

40 X

e ¢asopisa Bonus - MAJSTOR RASA. Za sve
sto treba da se popravi, namesti, zakrpi ili
20 tromesecnih pretplata na list [5=F U0 dovede u red, a ima veze sa konzolama za

20 majica [ igranje, nas SERVIS ima resenje.
20 kacketa o0

Sve kvarove popravicemo u minimalnom
30 majica FRUIT OF THE LOOM

roku, a po veoma povoljnim cenama.
MAJSTOR RASU mozete naci svakog

Spisak dobitnika radnog dana od 8 do 15 casova, ili pozvati
mesecnih nagrada iz broja 8 na neke od nasih telefona.

PSX Zolja Milo$ Marinkovié, Pozarevac

PSX disk Sasa Ljubiéic, Irig i s : R : _
B Vasojevic, Beograd l@‘) Gospodara Vucica 160 ® 11000 Beograd
Stefan Radosavljevié, Pirot g 2 ;
Stefan Novakovié, Beograd Telefoni: 011/ 30 45 700 © 30 45 701 » 421 355

Nenad Novakovié, OdZaci
Miroslav Kocaj, Sremska Kamenica
Zoran Dordevi¢, Novi Beograd Zbog povecanja kapaciteta servisa, Beosoftu su
iﬁ‘o‘ig gf;%ﬁf;giigrad potrebni kvalifikovani struénjaci. Ukoliko znate i
Zoran Radunovi¢, Podgorica zelite da radite u nasem servisu, javite se!
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Opako ste me razodarali

zbog jednomeseénog kadnjenja €aso-
pisa. Ajde pet, pa i deset, ali mesec
dana, to je stvarno prevife. Sto se
ti¢e Bonusa, zadnji broj je za svaku
pohvalu. Dobro je 3to ste napravili
mesta za PC igre, a i poster je cool. |
meni je ¥ao 3to je Miljan Laki¢ morao
da ode. Za utehu, recite mu da mu je
dobar mobilni. Ukeliko i sledeci broj
bude kasnio, i mi (&itaoci Bonusa)
€emo dovesti Yelju s bagerom. Samo
vas gledamo!

Mihajlo Vukicevic

(2 HHTS Mislio sam da sam dovoljno na-
pisao o tome, ali evo jo§ jednom: izvinja-
vam se svim ¢itaocima zbog jednomese-
€nog kadnjenja broja. Naravno, mi smo
mogli da izademo i sa pet ili deset dana
zakasnjenja, ali bi se u tom slu¢aju termin
izlazenja, na koju su vec svi navikli,
poremetio. U tom sluaju bi izasli 1. ili 5. u
mesecu, a svi bi nas odekivali 25. kao i
svakog meseca. To je najvainiji razlog
kasnjenja. Nece se vide ponavljati, pa veru-
jem da nece ni biti potrebe za bagerom.

PiSMe iZ CRhe GeRE

= Prvo da vam kaiem

da ste najbolji mada to i sami znate.
Imam nekoliko pitanja:
1. Pisali ste prije dva broja o bleem!
emulatoru za Dreamcast. Dakle
PlayStation igre se mogu igrati na
njernu. Da li igre koje koriste multi-
tap (CTR,FIFA) mogu da se igraju na
Dreamcastu u fetvoro.
2. Gdje se moze uplatiti Sega-net?
3. Zadto ja sa primorja ne mogu da
dobijem servis 041/20 20 20?
4. Ko je va$ favorit: Dreamcast ili
PS2 u trenutku izlaZenja istog?
5. Zasto ste stavili PC igre kad vedina
igraca ne podriava to?
6. U proslom broju bilo je rijeéi o to-
me da stavljate po jedan CD u €aso-
pis. U potpunosti se slaiem sa time.
Tako biste mogli da nam date neke
demoe sa igrica koje opisujete u
broju. Ako mislite da igraéi to neée
podriati, sprovedite anketu (demo-
kratija).

igor.b@cg.yu

(i |. Bleem! je softwerski emu-
lator koji se ucitava sa diska u memoriju i

Milovanovi¢ Nenad, Smederevo

[

koji “pretvara” Dreamecast u PlayStation.
Na Zalost, iako Segina konzola veé ima 4
priklju¢ka za diojstik, one se ne daju pre-
variti i to se ne mote koristiti u igrama.
Jedino 3to nam preostaje je da se nadamo
da ¢e u nekoj od narednih verzija i to biti
ispravijeno.

2. Na Zalost, samo u inostranstvu.

3. Telefonski servis Pobednik je na tele-
fonu 041 koji pripada Telekomu Srbije i
koji se posebno tarifira. Upravo to tarifi-
ranje je razlog 3to se (za sada) servis
Pobednik moZe zvati samo sa teritorije
Srbije.

4. U ovom trenutku Dreamcast je favorit.
5. O tome smo ve¢ pisali, ali evo jo3 jed-
nom najkrace: cilj nam je da se u Bonusu
osim o najnovijim igrama za kenzole, mo-
Zete informisati i o par najboljih igara za
PC. Ne znam ¢emu tolika panika zbog 5-6
strana. Znaci, jo3 jednom, ostajemo
¢asopis za konzole, bez namera da
postanemo PC ¢asopis.

6. Kao pravom igrackom casopisu, to je
ono Cemu mi tezimo. Na Zalost, to bi
veoma opteretilo cenu asopisa, koja je
iovako veoma visoka. Jo3 jedna bitna
stavka u tome je i dobijanje prava za kopi-
ranje demoa na takav disk. Siguran sam da
bi anketa po tom pitanju bila pozitivna, ali
za sada nista od toga.

DRE€aMCastT
= Zdravo,

Vas sam redovan ¢italac i imam ne-
koliko pitanja vezana za Dreamcast.
|. Da li se mo#e nabaviti kopija igre
NBAZ2kI, jer je koliko éujem na 1GB?
2. Da li se kod nas moZe uzeti Dre-
amcast kamera i koliko kosta?
3. Kako smjestiti MP3 fajlove posto
je VMU ograni¢ena kapacitetom
memorije?
4. Kako podesiti parametre za "chat"
i da li se mora i¢i preko Seginog ser-
vera?
Puno pozdrava od vjernog (&itaoca
Andreja iz Banja Luke.
dzonid@blic.net

(AT 1. Piratske kopije za Dreamcast
koje rade pomocu tzv. Boot diska i kopi-
raju se na obi¢nim diskovima. Sve igre koje
su kapacitetom vete od CD-a se jednos-
tavno kopiraju na dva ili viSe diskova.

2. Kod nas se trenutno ne moZe nigde
nabaviti kamera za Dreamcast, jer se njen
izlazak ofekuje svaki dan. Sigurni smo da
¢e se odmah posle pojavijivanja u svetu

Marko, Zemun

é

Prvulovi

naéi i u naim prodavnicama.

3. SluZanje MP3 fajlova na Dreamcast kon-
zoli nema nikakve veze sa VMU. MP3
fajlovi se sluiaju direktno sa CD-a na
kome se osim muzike nalazi i poseban pro-
gram koji ih pokrece.

4. Da biste sa nekim "chat”-ovali, morate
ici preko Sega-neta.

PLaAYSTatieh 2

= Zdravo, Bonusovcil,

Zovem se Petar Novakovic, i g¢itam
vas od drugog broja, a piSem vam po
prvi put. Imam nekoliko pitanja i
predloga za vas:
I. Uvodenje PC igara je pun pogodak
i ne izbacuijte ih.
2. Kolika je cena Sonija 2 kod nas, po-
sle evropske premijere? Planiram da
kupim Sony 2 poéetkom jula, pa me
interesuje misljenje urednika (a sa-
mim tim i cele redakcije) oko toga
kolika €e biti cena Sonija 2 sredinom
2001.
3. Da li je istina da €e biti snimljen
Resident Evil Ground Zero film sa
Milom Jovovi¢ u glavnoj ulozi?
4. Da li se vest iz 7. broja o spreca-
vanju piraterije za Sony 2 ispostavila
kao taéna, i ako jeste da li éemo ikad
moci da igramo kopije na Soniju 2?
1 za kraj, puno srede, i ostanite
najbolji!
P.S.: Pozdravite Ur(l)o3a Tomica i
recite mu da fantasti€¢no opisuje igre.
Petar Novakovic, Kragujevac

[=AHES ). Sto se tide PC igara, mislje-
nja su podeljena; jedni su za, jedni protiv.
Za sada smo ih ostavili, a za kasnije
vide¢emo.

2. PlayStation 2 se za sada kod nas proda-
je po ceni od cko 1300 DM, s tim da cena
raste, jer ih nema na trZistu, Kada se bude
stabilizovalo snabdevanje, cena bi trebala
da se ustali negde oko 800-900 DM.

3. Da! Za vise informacija pogledaj vesti iz
ovog broja.

4. Kopije ¢e sigurno doéi na PS2 na ovaj ili
onaj nacin, bez obzira na pokusaje proiz-
vodata da to sprece. Bez brige, samo je
pitanje vremena.

P.S. | Uro$ pozdravija tebe.

MANJE TRIKOVA

=1 Zdravo, opet ja!

Najbolji ste €asopis to vec znate, ali
imam jednu primedbu. Sto se ti¢e

i¢. Trnava

Nikola Jagéimovic,




Sifara za PSXI.
mo punio, Urofu
25 0 veéinu igara koje on
= hudien 22 njima (samo tako covek,
5 £ jos bolje igre #anra “avanture i
-1 za sam kraj postavio bih vam
o pitanja a to su:
| Dreamcast konzola imati daljin-
§ volan za PSX 2?
ali vredno pitanje, kada ée
igre "Deathrap Dungeon 2™

sve i joi jednom puno pozdrava

-4, a naravno i celoj redakciji

zaboravljam ja ni ostale).
Bvalal

- Miztovic Goran, 34000 Kragujevac

J=Sno Sto bi eventalno moglo da iza-
revoluciju je smanjenje broja triko-
2= majpopularniju konzolu PSX. Vet
hm Sagerom ako opet zakasnimo, zbog PC
= =i <2 bi smanjenje trikova za PSX bila
= & prelila &asu. Sto se tice odgovora na

ko =% zmamo, nece imati daljinski, $to ne
=ad &2 g nefe imati neki od kasnijih

x _, = dodad koji rade na PlayStationu, rade

2 =ko &2 ih ima dovoljno.

h*-n. ali nemamo nikakvu informaci-
aska

-ﬂn woliko da pozdravljate Urosa,

k 5= wobrazit!

- Me peati pabnIy

==, opet ja,

=% put piSem do sada! Nadam se da
- owe Zale moje pismo neée zavriiti u
‘== otpatke. Zovem se Mrki i Zeleo bih
postavim par pitanja.

©. D= ¥ znate neke difre za igricu Banjo
Eazooes na N64?

L Pesie prelaska Abe Exoddusa na PSX
» j= &2 ce 2000. godine izaéi Abe Mun-
- Da li je iza3ao ili kada ce izadi?
® & zmate neke Sifre za Tony Hawks Pro
g iid

Mrki

—~— | Zramo. Sifre za tu igru su objavijene
lh@nmﬁ“
Oddysey ¢e izadi, ali ne 2000. i ne
ﬂnx-ﬂuw. Vest o tome je objavije-
Broj 8 na strani | 1.
§ wrikove iz ovog broja.

ako moZe da

Zdravo redakcijo Bonusa!!!
Imam 29 godina, i Zivim na selu u Makcima

kod Velikog Gradiita. Inace prvi put sam se

upoznao sa video igricama u svojoj osmoj
godini u Beu, na Prateru (nacionalni park
u Befu). Prvu konzolu sam dobio u
dvanaestoj godini Zivota, to je bila Filipsova
madina Video Pak plus. Posle toga sam
imao i neke diepne igrice, Nintendov
Donkey Konga. A od svojih 16 i 17 godina
sam poceo da se druiim sa naj, naj,
najboljom firmom odnosno sa Seginom
osmobitnom konzolom master sistemom.
Secam se nekih super igrica hitova, na
primer Rastan, Alex Kid, Golden Axe i
drugih. Posle malo imao sam i najpopu-
larniju konzolu (u ono vreme) Sega Mega
Drive. Od 95. godine imam i Segu Saturn,
koja se nije neito proslavila (na Zalost).
Imao sam i PlayStation, koga sam prodao.
Imao je i on dobre igrice (i ¢orava koka
potrefi koje zrno). A sada (moZete zamisli-
ti) $ta igram, pa ponovo naj, naj, najbolju
igrat¢ku a to je DREAMCAST. lzvinite ako
gresim, ali ne bih rekao, ipak je SEGA iznad
svega (mislim na konzole), sve ostalo su
lo3e kopije. Dosta je bilo upoznavanja, sada
da predemo na pitanja, ako smemo!?!
1) Zasto mnogo hvalite taj Play Station?
2) Zasto ne objavljujete viie refenja?
3) Da li stvarno verujete u te gluposti da ¢e
Sega da se ugasi sa konzolama?
To bi bilo sve ovoga puta!

Svima pozdrav od NebojSe iz Makca

(1S Syi mi imamo svoje prve ljubavi kojih
se rado seéamo. Eh, kad se samo setim Sinclair
Spectruma ... Svako vreme ima svoju konzolu ili
kompjuter koji je u datom trenutku najbolji. Tako
je i sa PlayStationom, koji je kod nas najpopularni-
ji i najzastupljeniji. Nije istina da ga mi preterano
hvalimo. Ako pogledate odgovore na pisma éitala-
ca, primeticete da se tu dosta hvali Dreamcast,
koji je po mom misljenju trenutno najbolja konzo-
la. Zato se i nadamo da ¢e se firma Sega izvudi iz
problema kojih trenutno ima, a o kojima pifemo u
nadim vestima. A nemamo viSe reSenja zbog pros-
tog razloga - nemamo dovolino mesta u
¢asopisu.B

Nemojte samo da nam pisete o
tome da smo najbolji, jer to veé
znamo. Pitajte 5ta vas zanima. Sva
vaSa pisma bice procitana i radovi
pregledani, a najbolji ce biti obja-
vljeni i nagradeni ¢asopisom.

Sokolovi¢ Milan, Od¥aci
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Problemi PS 2 (1) Resident Mila J.
Simptomaticno i zajednicko za pojavu PlayStationa 2 U javnost je procurelo da se pla-

u svim zemljama i regionima sveta je da Sony nigde nira jos jedan film zasnovan na
nije isporucio dovoljno konzola da pokrije potraznju. popularnoj video igri. Posle
U Americi su ljudi zauzimali mesto u redovima ispred Tomb Raidera, u kome bi Laru
prodavnica par dana pre premijere, Evropa je dobila Croft trebalo da glumi prelepa
mizernih dvestotinjak hiliada konzola, a pretposta- Angelina Jolie (Neprilagodena), )
vlja se da nikakvih vesti iz Australije nema, zbog to- Suska se da bi uskoro trebalo da
ga Sto se celokupna tamo3nja populacija medusobno zapoc¢ne snimanje filma po
potamanila u borbi za tih nekoliko konzola ko- “kralju" survival horror igara,
je suim isporu¢ene. Ne zna igri Resident Evil! Snimanje bi
se da li Sony zaista “ne zapocelo u Berlinu, po¢etkom
postizava" da proizvede februara, a glavnu ulogu (Ali-
dovoljno konzola ili ih deli ce) ¢e igrati Mila Jovovi¢, koju
na kasicicu da bi vrednost svi znamo iz Petog Elementa.
i potraznja bili vedi, ali lju- Pored nje, ulogu Rain bi trebalo
di se dovijaju na svakakve da igra Michelle Rodriguez, i to
nacine da profitiraju na je sve $to se za sad zna na tu te-
neverovatnoj popularnosti mu. Obavestavaéemo vas.f
PS2... Primer: svim poten- (MT)
cijalnim kupcima \_-
PlayStationa 2 u Se-
vernoj Americi, od 4
strane Biroa za bolji = =
biznis (BBB - Better Segine igre hesplatno
Bussines Bureau,
organizacija koja ... ali samo igre koje mozete igrati preko In-
§titi interese potro- terneta ili tacnije SegaNeta. Sega of Europe
Saca), upuceno je upozorenje da se ¢uvaju web lo- (evropski ogranak Sege, je li) je smislila nacin
kacija koje tvrde da imaju PS2 konzole na prodaju, s kako da promovide SegaNet i privuce 5to vi-
obzirom da su pocetkom decembra stigle silne Zalbe 3e ljudi da se sa svog Dreamcasta igaju preko
ljudi koji su sa web lokacija PS2storeusa.com i mreZe sviju mreZa. 8. decembra se pojavila
PS2storecanada.com narucili PS2, a ovaj im nikada igra Planet Ring, koja se dobija besplatno uz
nije stigao! Da stvar bude jo$ zanimljivija, vlasnici do- mikrofon za Dreamcast (koji, usput, kodta
ticnih lokacija su tvrdili da u zalihama imaju 15.000 oko 60 DM). Igra, naravno, podrzava mikro-
konzola, $to je Sony Computer Entertainment ener- fon. Planet Ring je igra “luna-park” tipa, u
gitno demantovao. Jo3 veselije je 3to vlasnici web kojoj ustvari mozete igrati gomilu mini-igara.
lokacija i dalje tvrde da su isporucili konzole kupci- Ovo je drugi pokusaj Sege da privuce kupce,
ma... A najveselije je 5to su od kupaca trazili da, pre tako 3to ¢e ponuditi besplatnu igru (zvuéi pa-
nego 5to im po3alju PS2, ovi po3alju fotokopiju svo- radoksalno, ali valjda znaju 3ta rade). Prva ta-
je kreditne kartice! | Sta vi mislite, da li su ZAISTA po- kva igra iz Sege bila je neverovatno zarazna
slali tim ljudima njihove PS dvojke?B  (MT) mozgalica po imenu Chu Chu Rocket.®
(MT)
o, A J

Problemi PlayStationa 2 (2)

Spomenusmo razne dovitljive nacine na koje se
ljudi pokusavaju okoristiti o popularnost i ne-
verovatnu potraznju za novom Sonyjevom
konzolom. Evo jos jednog, mozda po malo za-
straSujuceg primera... Engleska javnost je Sokirana, za-
to 8to je otkriveno da, zaboga, vec postoje piratske ko-

pije igara za PS2, i da kruZe Ujedinjenim Kraljevstvom,

kvare¢i moral mladih i izbijaju¢i posteno zaradene funte sterlinga iz
dzepova velikih korporacija. ELSPA (European Leisure Software Association - Evropska Organizacija za Za-
bavni Softver) je organizovala “racije” u Londonu i Belfastu i otkrila "zapanjujuc¢ih” 162.737 piratskih DVD-
ova i CD-ova tokom ove godine... Ma koliko voleli pirate, evo dva razloga zbog kojih su oni u Engleskoj zli.
1) Piratski diskovi se tamo prodaju po ceni od 10 do 30 funti (3to je skoro ista cena kao i za original), 2) en-
gleska policija je obnarodovala da sumnja da se u posao piratovanja DVD-ova za PS2 ume3ala i Irska Repu-
blikanska Armija (zloglasna IRA) i da prodaje piratske diskove u cilju sakupljanja novca za svoje teroristicke

akcije! Sto je mnogo, mnogo je!B

(MT)

bo"lus




Kada se pojavljuje Gamecube?

F8 @geda da se u svakom sluéaju nece pojaviti kada je najavljeno (jesen 2001).
= Wist=nda stiZu zabrinjavajuce glasine da ce se pojavljivanje Nintendove konzo-
& Sedece generacije odloZiti za leto 2002, a kao razlog se navode tegkoce prili-
%o programiranja za operativni sistem konzole. Ali, tu je i jos jedan (malo vide
S T 2bog toga mozda i verovatniji) razlog - jesen 2001. je vreme kada treba
&= 5= pojawi Microsoftov X-Box, a sasvim je moguce da Nintendo ne Zeli da od-
== snage s gigantom iz Sijetla, te da se upusti u marketinsku kampaniju i su-
SEE ko & mnogo vide iscrpeo Nintendo. Lak3e je (i jeftinije) pomeriti datum pojavlji-
w&nz wonzole . Ali, i to je rizicno... Pogledajte samo $ta se desilo Nintendu 64.8  (MT)

PAL Peticija Filmska Finalna Fantazija 3

2% | st= ikada imali problema s Einjenicom Ako do sada niste ¢uli, sada je krajnje vre-
&% = weika (i prevelika) koli¢ina vrhunskih me da se ukljudite u svetske tokove i sa-
2= 2= PlayStation (a i za DreamCast, a evo znate za projekat koji preti da izmeni lice
== 72 PlayStation2), NTSC? To je velika za- moZda najuticajnije industrije na svetu.
wTama izazvana nekompatibilnoséu TV Ne, nije u pitanju industrija igara, ve¢ sno-

i
|
7

o2 koji se primenjuje u Evropi (PAL) i
= Sewernoj Ameridi i Japanu (NTSC), a nadini

& 12 zavrzlama otezavala Zivot ljubi-
S=Wma igara su razni: neko uopste ne moze
&2 \zr= NTSC igre, neki televizori hoce da ih

va druge (neinteraktivne) vrste - filmska
industrija. Naime, za leto 2001, godine
planirana je premijera FILMA po imenu Fi-
nal Fantasy! Puno ime je Final Fantasy:
The Spirits Within, i bice to (koliko ja

Sel=Tu. 2k shika skakuce (Cak i ako imate &ip T znam) prvi film napravljen potpuno kom-
%o TV signal konvertuje u PAL), neki televi- pjuterskom animacijom, ali REALNO fj.
20w NTSC prikazuju crno-belo... Ali €ak i ka- nece teZiti da bude “crtac”, ve¢ “pravi” film! Produkciju filma nije
&2 wam je slika savriena, postoji jedan pro- preuzela neka velika holivudska kuca, ve¢ Square liéno, i izgleda da
2= - NTSC igre se prave na 60 Hz, a PAL nisu pogresili. Trailer (reklamni spot) za film morate videti da biste
&= nza 50 Hz, a neizbeZan rezultat je da su poverovali da tako ne3to zaista postojil Ovako vrhunska tehnologija
S8 verzie istih igara ponekad zamuéenije, a i animacije su do sada vidani samo u specijalnim efektima filmova kao
Seoro uwek sporije (najoCigledniji primer je Sto su Star Wars Episode One, Matrix i Jurrasic Park, a nigde nije
Tekke=n 3 PAL, koji je ocajno usporen u od- videno da je CEO prokleti film tako odraden! Sto se radnije tice, u naj-
mosu na Tekken 3 NTSC... kao da igrate dru- boljoj tradiciji FF igara, ona nema veze ni sa &im drugim $to ima Final
£ igru i neku verziju Tekkena za staracki Fantasy u naslovu, vec je prica za sebe. No, zanimljivo je $to ¢e film
Som). £ pa ljutiti PAL korisnici (kojima bi svi (za razliku od FF igara) za popriste radnje definitivno imati Zemlju, i
S=020 da se smatramo) su redili da presavi- to u godini 2065. Znam, odmah vam je palo na pamet: ako je sve ta-
i Zabak | na web lokaciju www.petitiononli- ko super, morade negde kod glasova ‘ .

== com su okadili peticiju, koja za cilj ima da da uprskaju, ipak su to Japanci... E, pa

Safesa proizvodace konzola (primarno se ci- glasove likovima daju ameri¢ki glumci,

§= m= Sony i PS2, posto Dreamcast to ved i to ne bilo koji - James Woods, Alec

=) c2 ponude izbor izmedu 50 i 60 Hz za Baldwin, Donald Sutherland... Treba li

FAL werzie igara. Pomozite im!@ (MT) vam jos nesto? Pogledajte sliku iz fil-

: ma.8 (MT)
R ot

‘ Naravno, radi se o jednom jedinom vojvodi koji je bitan za nas, a to je veliki Vojvoda od
Udri Ih Atomski, tj. Duke Nukem. Popularni Duke ima novu kuéu odnosno izdavaca, a
to je Take Two Games, koji je od francuske kompanije Infogrames (koji ipak izgleda
ne kupuju stalno, ve¢ ponekad nesto i prodaju) otkupio prava na sve Zivo na ovom
svetu 3to sadrzi Duka u sebi. 5to se ti¢e onoga &ime Take Two ocekuje da pro-
fitira od ove kupovine, to bi trebalo da budu dva nova naslova - FPS igra Du-
ke Nukem Forever koja se priprema za PC, kao i za sada neimenovana igra s
# . Dukom za PlayStation2. Inace, Take Two Games nam u skorijoj buduéno-
sti priprema jo$ nekoliko naslova, koji bi trebalo da nas zagreju u dugim
zimskim nocima, a to su igre Surging HQ, Q-Ball Billiards Master, dugo
otekivana manga akcija Oni, kao i nova igra iz serijala Grand Teft Au-

to. B (MT) o

bolus—))



Dolazi Game Boy Advance

Neumitno se primice trenutak za koji odgovorni iz kompanije Nintendo tvrde da ce biti revolucija na polju
“ruénih” konzola (gde Nintendo ionako ve¢ ima neosporan primat), a to je dan kada ce se pojaviti najnovi-
ji Game Boy - Game Boy Advance. Da vas podsetimo, Game Boy Advance bi trebalo da se u Japanu po-
~ javi tokom meseca jula, a Nintendo se vec¢ uZurbano priprema i opipava puls igratkog trZidta. Nin-
v . tendo je ponovo dokazao da je veoma pametna kompanija (tj. kompanija sa veoma pametnim ru-

"~ _ | kovodiocima) i prvo 3to su resili da objave je - cena Game Boy Advancea. U Japanu bi ovo ¢udo
® ® | za poneti trebalo da ko3ta oko 100 USD (u jenskoj protivvrednosti, naravno), 3to znati da ¢e u
- Evropi sigurno kostati malko viSe... KertridZi za novi Game Boy ¢e kostati oko 30 USD. Jo3 jedan
== dokaz mudre trzisne strategije Nintenda je ¢injenica da u ovom trenutku bas ovoliko (100 dolara)

ko$ta Game Boy Color, a i cena kertrid?a za njega je u proseku 30 dolara. Nije mnogo para za nes-

L to 3to ¢e vam omogucditi da budete odseceni od sveta,cak i kada ste van svoje kuce (tj. u svetu)..B (MT)

( ™\

Sta je sa tom Segom? Sony suvereno viada

Eto $ta se desava kada pocnete besplatno da nu- Period zimskih praznika je najvreliji za prodavce, pa to vazi i na
dite igre (ili je mozda obrnuto - pocinjete bes- trzistu konzola. Od polovine novembra na vrhu po kolicini proda-
platno da nudite igre kada vam se to desi). Sta se je digitalnih zabaylja¢a se nalazi - Sony, naravno. Svako ko ima
to desilo Segi? Pa, secate se da smo vas u pro- pola neurona u glavi pomislice da to uopste nije slu¢ajnost jer se
$lom broju obavestili o silnim 3okovima iz Sege, PlayStation2 otprilike u tom periodu pojavio u veéem delu ze-
kako kompanija prijavijuje gubitak, kako ce pre- maljske kugle... E, pa sklonite tih pola neurona u neki zapecak,
stati da prave konzole i sl. Pa ta mislite, da je to nece vam trebati. Najprodavanija konzola na svetu u poslednje
proslo za mesec dana? HAI E, nije, i izgleda da se vreme nije PlayStation 2, nego PS ONE! | DALJE! PS One se jo3
Segi pise sve crnje i crje: japanski biznis list Ni- uvek prodaje bolje od Dreamcasta, Nintenda 64, ali i PlayStationa
hon Keizai Shimbun je naveo SEGU kao najma- 2, i &ini 42% prodaje svih konzola. Na celom svetu. Ah, da... PS2
nje profitabilnu kompaniju u Japanu! (Mislim da je poslednii, sa bednih 6% udela na trzistu konzola, ali to se da
to ne znadi isto 3to i najneprofitabilnija kompani- objasniti jednostavno - NE POSTOJI dovoljno prokletinja, pa ih se
ja u Japanu, ali sam siguran da ne znaci nista do- ne moze vise od toga ni prodati, a sve PS2 konzole koje se poja-
bro). lako su mnogi sumnjali da kompanija po- ve, prodaju se. Sada je mozda malo manje ¢udno $to Sony ne po-
sluje ba$ uspesno, kada je Sega prijavila gubitak vecava proizvodnju PS2...8 (MT)

od preko 250.000.000 USD zakljuéno sa sep-
tembrom ove godine shvatili su da je vrag izgle-
da odneo 3alu. Ipak, moZda se nazire svetlost na

kraju tunela, s obzirom na povecanu prodaju Se-
ginih proizvoda u Severnoj Americi u poslednje i i
vreme, ali to je verovatno posledica nestaSice Pmbleml Plavslla“nna 2 [3]

S haorg 2 N0, R RUE N B apany cee e S obzirom da se stotine hiljada ljudi sirom sveta oseca uskracenim
vuéi i potencijalno jako unosan projekat nove e

tehnologije za mobilne telefone na kojem Sega za Jedlnu PIayStfﬂlonZ konzol_u, i dg_ zele to sto pre da isprave,
Bl mnogi se okrecu Internetu i aukcijama koje se svakodnevno
radi... Videcemo.®  (MT) B % coptii G :
odrzavaju na hiljadama web lokacija. Zli profiteri na tudoj ne-
sreci, na tim aukcijama nude PS2 konzole po bezobraznim cena-
ma (otprilike kao kod nas) ili ako ste zaista sre¢ni, mozete
i je kupiti po "preporu¢enoj prodajnoj ceni”, ali mo-
Nova ser“a Psz rate ¢ekati da prodavcu stignu konzole, a vama
moZe i da ne stigne (vidi drugu vest iz ovog bro-
ja)! Da bi olak3ali zivot ljudima koji “iskaju” PS2,
momci koji drze Web lokaciju techbargains.com
su napravili program za pretragu Interneta, &iji je

Poito je dovoljno izmaltretirao narod sa hroni-
&nom nestasicom PlayStationa 2, Sony se najzad

smilovao i pustio u prodaju novu seriju konzola. o e e ;
Oznaka joj je 18000 i donosi i nekoliko prome- jedini cilj i svrha postojanja, da nalazi na Interne-

na: uz nju je ukljuéen mali daljinski upravlja¢ za e = ESZ g . prOda]l.J',I
DVD uredaj, kao i softver za DVD koji radi kako odmah vas L e naunadenu Ivokacuu! St_varjos
treba, hvala na pitanju. Uz seriju 18000 ne ide sk i late bl pOSF(,J’ karlacje;pea-
memorijska kartica od 8 MB - da li se to uskoro gt pidel e profas |es:Ian Pasbn;
ocekuje hard disk ili Sony krije jos neki problem, tq ipak vero»jatno nije do njega, vec do objektiv-
ne znamo... Nova serija se za sada pojavila samo nih okolnosti.... (MT)
u Japanu, gde se rasprodala u roku od dva sata...
ALI! 1zgleda da i nova serija PS dvojki ima neke
"bubice" (nece da prihvati neke igre koje je Posetite Internet sajt:

"stara" verzija Citala bez problema). Ovo nije
www.pakom.co.yu

glasina, jer se upravo pravi spisak igara koje nisu
E U toku je velika nagradna igra.
J

kompatibilne s novim PS2 18000. B (MT)
(12— bo"lus




Neka vam ov
Oraznic buy
esto posebno!

Vise od deset godina, Zelja

mnogih Sirom sveta je da se
ispod njihove novogodiinje jelke

nade makar jedan Game Boy.

Ukoliko ste i Vi ikada zeleli
jedan, sada je pravo vreme da ga
nabavite. Obradujte sebe i one
koji su vam najdrazi, Game Boy
Color-om iz najnovije kolekcije,

u Sest “cool” boja:

Tirkizna, Malina Crvena,
Providno Ljubi¢asta, Sunéano
Zuta, Neon Zelena i Ljubi¢asta.

ame Boy Color - poklon koji trajite!

2E

Centrala: Beograd, Gospodara Vuéiéa 160

Novi telefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
Novi Sad: Mileti¢eva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36
Zemun: lviéeva 3, Tel: 011/ 198 008




PLATFORME )

Ni platforme viSe nisu $to su bile. Ranije se znalo:
) glavni lik koji skace gore-dole i pokusava da pokupi
g Sto vise predmeta po ekranu. Sada je sasvim

koje je potrebno pokupiti vise nisu tako vidljivi. Pred

sam kraj godine je izdato dosta odli¢nih platformi. Mi
smo pokusali da se prisetimo i nekih sa pocetka ove
godine i evo nasih predloga:

1. Donkey Kong 64 (N64)

2. Rayman 2 The Great Escape (PSX)
3. Spyro 3: Year Of the Dragon (PSX)
4. 102 Dalmatians (PSX)

5. Bugs Bunny & Taz Time Buster (PSXJ/

SPORT

Sportske igre postaju sve realnije. Uskoro

¢emo tedko razlikovati prenos neke utak- £
mice i igru. Ovu godinu su obelezile
uglavnom fudbalske igre, ali ni ostali
sportovi nisu zapostavljeni. Nasi prediozi:

¥

1. ISS Pro Evolution (PSX)

2. Tony Hawk’s Pro Skater 2
3. Virtua Tennis (DC)

4. NBA 2K1 (DC)

5. NHL 2001 (PS2)

Najbolje |

Da, da. Nova godina nam stiZze, a mi se druzimo skoro godinu dana. Posto mi
imamo nameru da postanemo ozbiljan casopis iako se bavimo neozbiljnim stvari-
ma (igrama), reSili smo da napravimo izbor za najbolju igru prethodne godine. Za
razliku od drugih casopisa, koji vam nude najbolje igre po svom izboru, mi smo
resili da vi budete ti koji ce odluciti koje su igre obeleZile 2000. godinu. Osmislili
smo par kategorja i dali svoje predloge, a na vama je da upiSete vase favorite na
anketni listic i posaljete na adresu redakcije. U sledecem broju cemo proglasiti
pobednike po kategorijama, kao i igru koja je obeleZila 2000. godinu.

AKCIJE

Prilikom sastavijana
kategorija imali smo
dilemu - 3ta su akcije.
Postoji toliko podvrsta
ovog Zanra, pa smo odlucili da
ovde stavimo sve: i FPS-ove, i%

pucacine iz treceg lica, i 3D akcije, i Spijunske ...

1. Tenchu 2 (PSX)

2. Spiderman (PSX)

3. Quake lll Arena (DC)

4. Syphon Filter 2 (PSX)

5. Medal Of Honor-Underground (PSX)

£ TUGA A

Ako je kod akcija bilo dilema, ovde nije bilo. Tuce
su jos uvek tuce. Sigurno cete primetiti da je od
5 nominovanih igara samo jedna za PlayStation.
Sve ostale su za nove, jace konzole, §to im daje
jedan novi kvalitet.

Tekken Tag Tournament (PS2)
Dead Or Alive 2 (PS2)

Soul Calibur (DC)

Gekido (PSX)

1.
2.
<
4.
5. Ultimate Fighting Champ. (PSX)

\

i FRP/RPG

Ovo je moZda malo neshvaéden Zanr kod nas. Vero-
vatno ste primetili da se u nasem casopisu
posvecuje posebna paznja ovom Zanru. To je zbog
toga 5to se u naSoj redakciji okupio verovatno
najveci broj stru¢njaka za ove igre kod nas. Kada

bo"lus

dode neka dobra FRP/RPG igra, obavezno dode do\ :
tuce kada se dele igre za opis. Ove godine su izasle: '

1. Final Fantasy IX (PSX)

2. Legend Of Mana (PSX)

3. Zelda: Legend Of Majora’s Mask (N64)
4. Chrono Cross (PSX)

5. Legend Of Dragoon (PSX)




i

<

~\Ad

AVANTURE

= r2ziku od platformi, Ciji su poklonici uglavnom deca (@ 2. perfect Dark (N64)
oS Zenski rod), avanture oboZavaju “odrasli" primerci
swog roda. Kada pogledate nase predloge, bice vam svima
=70 | zastor glavne likovi avantura su uglavno virtualne dive 4 g :
szwrsenin (2 poneki put i prenaglasenih) proporcija. Pa ko se 9+ Tomb Raider Chronicles (PSX/DC)

ne bi uneo u takvu ulogu
1. Fear Effect (PSX)

3. Parasite Eve 2 (PSX)
4. Sword Of Berserk (DC)

VOZNJA h

e zodine je izaSao stvarno veliki broj odlicnih
0 smo za ostale kategorije imali problem
xoje cemo staviti u izbor, ovde smo imali

= Pranc
SSmut problem; koje igre izostaviti a da ne
Soe=Smo. Evo za koje smo se odludili:

1. Gran Turismo 2 (PSX)
2. Driver 2 (PSX)
- 3. Ridge Racer V (P52)
<. Colin McRae Rally 2.0 (PSX)
S. Metropolis Street Racer (DC) /

NAJBOLJI INTRO

Proizvodaci sve vise paZnje posvecuju uvodnim
sekvencama igara, koje su prava mala remek
dela. Oni su ne retko bolji i od same igrice. Iskusni
gradi obicno preskacu te delove igara, ali zbog truda
koji je uloZen u njihovo pravljene, mislili smo da su
zasluzili posebnu kategoriju. Predlozi za 2000. su:

1. Driver 2 (PSX)
2. Tekken Tag Tournament (PS2)
- 3. 007 World Is Not Enough (PSX)
4. Dinasty Warrior (PS2)
5. Metropolis Street Racer (DC)

\

ma shku, proizvodaci polazu ogromnu panju na
= podlogu igre. Mnoge igre imaju posebno
e muzku za tu igru. O (muzickim) ukusima ne
= r=spravijati, ali se redakciji najvise dopala muzika
= igara:

er 2 (PSX)

Tony Hawk’s Pro Skater 2 (PSX/DC)
3. ¥ib Ribbon (PSX)

Knockout Kings 2001 (PSX )

. Wip=Out SE (PSX)

STRATEGIJA/SIMULACIJA

Za konzole izlazi veoma mali broj igara ovih Zanrova.
Zato smo se i odlucili da ih spojimo u jednu kategori-
ju. Od malog broja naslova za vas smo izabrali {
sledece:

1. Kessen (PS2)

2. Railroad Tycoon (PSX)

3. LMA Manager (PSX)

4. World Theme Park (PSX)

5. Premier Manager 2000 (PSX)

/

NIJE PO JUS-u )

Igre je sve teze svrstati po kategorijama. Zanrovi se sve vise
preplicu i viSe se ne zna ni 5ta je akcija, ni avantura ni FRP...
Ali svake godine se pojavi nekoliko igara
koje ne pripadaju ni jednom poznatom
~ Zzanru do sada. Ove godine se pojavilo
nekoliko izuzetnih igara tog tipa:

1. Bishi Bashi Special (PSX)

2. Space Chanel 5 (DC)

3. Vib Ribbon (PSX)

4. Mr. Driller (PSX/DC)

5. Jet Grind Radio (DC) )

NAJVECI PROMASAJ

Osim velikog broja kvalitetnih igara, na trZiste se izbacuje i veli-
ki broj nekvalitetnih igara. lako popmezno najavljivane i oéeki-
vane, one znaju da budu pravo razocarenje:

1. In Cald Blood (PSX)

2. Ronaldo V Football (PSX)
3. Fighting Force 2 (PSX)
4. ISS Pro Evolution 2000 (PSX)
5. Mortal Kombat Special Forces (PSX)

bolus ()




Persona 2
Eternal Punishment

Megami Tanasei se potrudio da zadovolji auditori-
jum sa jo$ jednom od svojih RPG igara. Poznava-
juci ovog simpati¢nog “coveculika”, mozete samo
ocekivati gomilu maceva i magija, zaodenutu u
“moderno” ruhao, pa jo$ tone i tone demona, koji
vrebaju sakriveni iza lica buducnosti. Najmanje 50

sati predstoji svima koji se

s = ’ P
& ars stop B
The beat of the Firin
Faradise remains on earth

budu oprobali u igri, koja
je zanimljiva zbog “per-
sona”, spiritualnog alter-
ega, koji se vezuje sa lju-
dima, dajuci im tako spe-
cijalne sposobnosti. U igri
cete upoznati veliki broj
"persona’’ koje ce obi-
¢ne smrtnike usme-
ravati na zadatke
koji igraju veliku

Also ceases

-

Tatsuya Sudou T
If You're wondering about Your
1 already ripped open their guts

ulogu. lako je
prica interesant-

¥
: na, nije original-
” ,, - na, pa nam osta-
& je da sacekamo

\

jos malo, jer bi
igra trebala da se
pojavi pocetkom
2001.8 (Ut

Daytona DC

Najuspesnija Se-
gina voZnja, su-
dedi po materija-
lu prikazanom na
proslom sajmu
ECTS, uskoro ce
se pojaviti na
Dreamcastu. U
ovoj arkadnoj si-
mulaciji AM2 je
sakupio sva uzbudenja klasicnih NASCAR
takmicenja, pretvorio ga u sjajan akcioni
dozivljaj u kome ce moci da uziva ¢ak sedam igraca
istovremeno. Oc¢ekivanja vezana za novu Daytonu
su neskriveno velika - bice vise staza i trkackih op-
cija nego u bilo kojoj sli¢noj igri, a na ekranu ce se
istovremeno naci i do 20 automobila i bice uvrstena
podrika za igranje preko Interneta, putem Sega. net
servera. Nadamo se samo da Sega nece napraviti
gresku kao
sa verzijom
za Saturn
konzolu.
lgra izlazi
krajem de-
cembra. 8
(€))

o Tririon

Fear Effect 2:
Retro Helix

Neko vreme na- r
kon promocije i
prodaje Fear Ef-
fecta, programeri
su uvideli kakav su
uspeh postigli i ne
dugo zatim, od-

lu¢ili da nam po- Pr s
klone jo3 jedan/ __\
u“ S =
efekat Straha . \ maysiation.2

Isto kao i u pret-
hodniku, kineska mitologija i religija zauzimaju veo-
ma vaznu ulogu u ovoj sjajnoj igri, pa se malo strpi-
te i uzivajte. Pored Njujorka i Hong-Konga, igraci ce
uzivati gledajuci izgubljenu grobnicu prvog cara, a
posetice i planinu besmrtnika Penglai Shan. Igra je
najavljena za period januar/februar 2001., pa cemo
jos malo morati da saéekamo na, kako je najavljeno
“remek-delo’”" koje

.:.-',:a,:-li‘*

oLy +

[} R

) obecava da postane
ki veliki hit.8 umn

Anachronox

Momci iz "Jon-
ske oluje” (lon
Storm), tacnije
Tom Hall (di-
rektor projekta
Deus Ex), idejni
je tvorac igre
za koju se
ocekuje da
postane FRP
klasik na PC
racunarima. Rad na Anachronoxu zapocet je jos pre
tri godine, kada je nastao kompleksan scenario ko-
ji je ubrzo prilagoden savremenim pravilima. Uni-
verzum Anachronoxa obuhvata, pre svega, neo-
bi¢ne likove koji u kompleksnim interakcijama treba
da spasu sebe i svet od unistenja. U igri
ce biti viSe od cetiri sata atraktivnih
animacija, a zasnivace el
se na unapre- =7 LR
denom Quake oD i 7o
Il engineu. Sto & S W ‘y /
se nalina igranja =4 ,
tice, Anachronox ce
najvise podsecati na
Final Fantasy. Tre-
ba li jo3 nesto
recil (CG))




Indiana Jones
& The Infernal Machine

Nakon solidnog uspeha na
PC ra¢unarima, nova ar-
kadna avantura o India-
ni Jonesu pojavice se na
Nintendu 64. Ovog pu-
ta, radi se o potrazi za ma-
Sinom koja otvara prolaz u
paralelnu dimenziju, do koje
Indy mora da stigne pre ko-
munista. Put ¢e vas voditi
kroz rusevine Vavilona, Tian-
shan region, actekse pirami-
de i druga egzoticna mesta.

= %u mnogo istrazivanja i uzbudljivih avantura na kakve
=il Bubitelji Tomb Raider serijala. Kontrolni sistem ce

=580 drugacdiji nego u PC verziji i vise ¢e ligiti na isti iz
Zelde. Ocekuje se
da ¢ée i kamera bi-
ti bolje izvedena
(iskreno se nada-
mo), a kozme-
tickim intervenci-
jama ce biti obu-

MDK 2 Armageddon

MDK dolazi na
PlayStation 2!
Nakon prvog de-
la, koji je bio pra-
vo ¢udo u ma-
lom, njegovog }°
nastavka koji je |ase
odusevio Segi- L&*
nu publiku,
BioWare je
odlucio da se
okrene prema
P52 i napravi jo$ jedan pravi mali hit. Pored toga 3to
mozZete da vodite Kurta, profesora Hokinsa i psa Maxa (ki-
bernetski nabucano pseto sa cetiri ruke i istim brojem
“prangija” u istim), njihove osobine cete poboljsavati ili
pogorsavati u skladu sa svojim igrackim sposobnostima.
Posto je igra “skoro” kompletirana, nadajmo se da ce stici
kod nas u martu. Pored velikog broja moguc¢nosti, veé pre-
poznatljivog di-

zajna nivoa 3alji- i
vog karaktera sa-
me igre, progra-
meri obecavaju
do sada nevideni

ireadem GRS dozivljaj i neke 2 2
zvuk i osvetljenje. i3 e koje rw
:jgera kSijaoczlc(nchj]ie ¢uvaju kao izne- { ;
1 je. T ™ - o
ne..8 G R O W
\_ i b d J
Tales Of Eternia lliblead | B

Zanrdo- , e

2 SE IZra-
m posiedng u “Tales
pgp. Prethod-
#es of Phanta-
zies of Destiny su
== kakav-takav uspeh, ali se ne zna da li ¢e biti tako i
om za koju kazu da je mesavina Street Fighter-a i
m= Profile. Kakve ce reakcije ovakav sistem izazvati,
mes=mo da procenimo, zbog karaktera i kompleksnosti
- igara, koje su izba-
cile ostale konku-
rentske kuée i
zbog individual-
nog ukusa ljubite-
lia zanra. Jos uvek
ne posedujemo
podatke kada ce
ova igra izaci, ali
se nadamo nje-
nom skorom poja-
vijivanju. 8 (UT)

Survival horror Zzanr
ustolicen je davne
1996. godine igrom
Resident Evil. Od
tada je bilo na de-
setine pokusaja
da se igradi sto
vise uplade, da
im se srce spusti u
pete, a Celo orosi znojem. Vlasnici Segine superkonzole
uskoro ce imati priliku da se u igri lllbleed suoée sa svim
uzasima koje mogu da zamisle. Pri¢a se vrti oko kuce stra-
ve u kojoj se nudi milion dolara, svakome ko preZivi Zest
etapa koje kriju sve najgore sto ste ikada videli u horor fil-
movima. Hrabri dobrovoljac je Eriko, poZrtvovani heroj ko-
ji ce staviti Zivot na kocku, kako bi spasao trojicu prijatelja
iz kuce strave. Qva izuzetno krvava igra na trZistu se
ocekuje tokom fe-
bruara naredne go-
dine.8 (GJ)

o T Q
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NCAA Final Four 2001

Jo3 jedno iznenadenje

ljubiteljima NBA i PS2
konzole. Pored novih i
starih timova i pokre-
ta, programeri nam jos
garantuju i “stalnih”
60 frejmova u sekundi,
ali poznavajuci duho-
vitost i Saljivost svih
programera, ostaje
nam samo jo5 da
satekamo da se igra pojavi i sami se uverimo u njihove
“slavne” tvrdnje. Pored multitap-a i unapredene grafike,
prica se o vidljivim tetovazama, pa ¢ak i o minornostima,
kao $to su razli¢ita duzina ¢arapa, a mozda se dodai efekat
znoja ("'Cujemo li se, profesore?’). Sto se tice datumapus-
tanja na evropsko trZiste, on jo$ uvek nije objavljen, a ako
jeste, obecavamda cu odstreliti svoga dousnika zbog pro-
davanja netacnih

informacija za veli-
ke novee. @ (UT)

Kao the
Kangaroo

Kompanija Titus, u vreme
osmobitnih ra¢unara najplodni-
ji proizvodac platformskih iga-
ra, sprema jo$ jednu u nizu
3D platformi za DC. Sudeci

po najavama, bice (G _ :
to klasiéna jump & r\é'i it =
run platforma, ko-

ja ¢e se od ostalih *

izdvojiti kvalitet-
nom grafikom i
velikim brojem ra-
znovrsnih nivoa.
Glavni lik je ken-
gur Kao, viljasti
torbar koji  ¢e,
osim 3to ce skaku-
tati unaokolo, vo-
ziti paraglajder, snoubord,
pa cak i svemirski skuter
(kengur u svemiru, stvar-
no svasta!). Svoju sporost
u hodanju Kao ce nado-
mestiti visokim skokovi-
ma, po ¢emu ce se razli-
kovati od sliénih likova u
drugim platformama koje
u poslednje vreme nicu kao pecurke posle kise @ (G))

Toy Story Racer

N Sta se desava kada se
programeri Activision-a
potrude? Cuda... A to
najavljuju i kada je ova
igra u pitanju. Posle ni-
za odli¢nih igara koje je

>, ova renomirana firma

R0 izbacila. Ne preostaje
e nam nista drugo nego
. .

da im verujemo na rec.
/ lgra nece dobiti najvise

ocene na inventivnosti,

ve€, kako kazu programeri na: adiktivnosti, duhovitosti i

mogucnostima koje su pred vama. Svaki od junaka crtanog

filma ima svoja kola, svoj specificni model i mora da stigne

prvi na cilj, koristeci gomile i gomile pojac¢anja. U igri ¢e jo3
da bude i oko stotinjak mini-igara, a trebalo bi da se poja-
vi u prvoj €etvrtini 2001.8 (UT)

Dark Ages of Camelot

Legenda o kralju Ar- -
turu posluzila je kao
inspiracija progra-
merima Mithic En-
tertainmenta za igru
Dark Ages of Came-
lot. Prica je izmislje-
na i vodi nas u
vreme nepo-

sredno nakon PC

smrti kralja Ar-

BapE

Cynwyn

tura, kada se

rascepkanom Engleskom vode bespostedne borbe izmedu
razjedinjenih naroda nekada mocnog kraljevstva. Scenario
ukljucuje i elemente fantazije, preuzete iz starih mitova i le-
gendi. Prostor na kome ce se igra odvijati bice barem dvo-
struko vedi nego u sli¢nim strateskim igrama. lgra se tre-
nutno nalazi u

ranoj fazi beta [ 5D
testiranja, a su-
ded¢i po prvim =
utiscima teste- N
ra, Dark Ages of |, \
Camelot c¢e bu-
kvalno zapaliti
PC scenu na-
rednog leta. Je- W

dva ¢&ekamo.8
(€7)]
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Godina je 1964
i pored ofanzive
na HiroSimu |
Nagasaki, ja-
panska vojna si-
la nije odustala
od ratnih poho-
da. Nalazite se
u ulozi mladoga
Weizzegera, pi-
lota AWF jedini-
ce. Svi koji su
~ront Mission, naci ce se u poznatom okruZenju, vo-
£omzazne masine sa dve noge, dve ruke i tonama pi-
“Wmickog materijala, koji morate da zapalite i “dobaci-
mepmgateliima, kako bi prouzrokovali gomilu unistenja,
S weliki broj poena i ‘'namaknuli” koji dinar. Pored
samz konfiguracija, iskustva i borbenihsposobnosti,
# 5= © unapredenom neprijateljskom Ai-u, vecoj inter-
akciji i dobroj
prici, pa pret-
postavljamo
da ce svi lju-
bitelji RPG-a
uzivati koliko
od marta idu-
¢e godine.l
(um

Mercedes Truck Racing

Mercedes Truck Racing
se najavljuje kao “naj-
otkacenija simulacija
voZnje u istoriji”. Zaista,
ludovanje za upravljacem
grdosije od pet tona, koju
pokrece motor zapremine
12 litara i snage od 1400
konja, zvuci kao dobra prili-
ka da sebi damo malo odus-
ka. NajviSe paZznje tokom iz-
rade Synetic je posvetio usavriavanju fizitkog modela i de-
taljnosti prikaza, pa se od Mercedes Truck Racinga ocekuje
da bude jedna od najrealisti¢nijih ar-

kadnih simulacija voznje. Grafika ce,
Sto se iz priloZenih slika jasno vidi, bi-
ti predivna. Medutim, ocekuje se izu-
zetno visoka hardverska zahtevnost
(reda PIII700, 128
MB RAM). U vre-

me dok ¢itate

ovaj tekst, Merce-

des Truck Racing
bi ve¢ mogao da

krasi police do-

madih  klubova.

Proverite. 8 (GJ)

Micro Machines V3

Jedan od najuspesénijih
projekata kompanije
CodeMasters bila je ar-
kadna simulacija voznje
automobil¢ica, koja ce
uskoro doziveti trece
izdanje, i to na Game
Boy konzolama.
Paznju na ovu igru
skrecu najave pro-
izvodaca, po koji-
ma ¢e Micro Machi-
mati preko 40 staza i 15 vozila. Trke ée se voziti u
==80bh okruZenja i kroz deset rezima. Tokom vozn-
25 ce sakupljati raznovrsne dodatke, tacnije oruzja za
= ¢ odbranu (rakete, mine, zastitna polja i sli¢no). U
Say reZimu modi ce da se suoce €ak osam igraca.
Machines V3 de
"0 objawiti do kraja go-
el Q)

T

Vanishing Point

Iz Clockwork Games-
a nam, uz malo srece,
stize voznja koja ce
“definitivno” da po-
muti slavu GT-a, a
kako smo svi navikli
na poku3aje koji ret-
ko urode plodom, 3ta
drugo da kazem ne-
go “Zivi bili pa videli"
(ubili prim. aut.). Fizi-
ka ce biti ono 3to ce
biti najpriviacnije za sve renomirane vozace, jer su

na nju bacili imperativ, proucavajuci je za potrebe igre,
Citavih 18 meseci. Da ne pominjemo kolika je koli¢ina nov-
ca utrosena da bi se sakupili i obradili podaci i isplatili dok-
tori nauka angaZovani na ovom projektu (koji su “"naivni’’
kad su honorari u pitanju). Ako igri pridodate i oko 32 vo-
zila, veoma je moguce da Ce igra biti zapazena, ali ne ve-
rujem da ce “nadigrati” uveni Turismo.B (UT)
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* SonyPlaystation konzole
+¢&ip + konvert Cip

* Dual shock joypad

* Standard joypad

* Memory cards
( 15,120,240,360 blc.)

* Multi tap ( za 4 igraca)

* Scart i link kablovi

* Volani

* Pistolji sa pedalom

* Vibriraju¢a sedista

* PSX kucista u boji

* Power Arm joypad

* Double arcade stick

* Vibriraju¢e narukvice

* Bezicni kontroleri ...

I'skoro DAL yer 7ija

SPECIJALNA PONUDA

Sony PS One (sa Cipovima)
+ 2 dual shock originala

+ memory card

+ 10 CD-a po Vasem izboru

e

|
PlayStation

: ograd"z7 martass 37, Te on 3222-542 3222- [ 7(
ograd KnezaMllosa 65, Te 01] 3612-9] 13612-55:
~~S %@ ” iu i A \__,_1 \"-& E- ai a@ng‘l

\ :2zde.co.




Spletka... Zavera, vesto smisljena i plan-

s« izvedena, a sve radi pljacke, otmice,

fofzlnog prokazivanja i ispunjavanja una-

ored smislienog cilja, koji je nadasve zao, di-

¢an i lo% do ekstrema... Toga je bilo u izobilju ka-
2 |€ ova igra bila dodeljivana, a 3ta se sve tu radilo i za
su ljudi sposobni, to ne znate dok vam se neko ne
Sunja s' leda i zarine vam noz pod plecku. Na zalost,
= pricam sa stanovista onog koji u prici zabada noz pod

Freeze
Fr

Siecku, pa su moje akcije unapred opravdane devizom
o opravdava sredstvo'. Stoga se ja OGRADUJEM od
S negativnih komentara.
Nakon gomile re¢i koje ce neki shvatiti, a neki nece,
soram poceti pri¢u, koju sam proZiveo sam u tami svo-
e sobe.
Nakon sedmog dela, kog krasi najbolja pri¢a, osmog,
%08 je unapredio sistem igranja i uveo neke nove kon-
c=pte koridcenja statusa, dolazi igra koja ¢e vas natera-
8 g2 provedete sate i sate vasih Zivota u njenoj nepo-
sr=dnoj blizini, bilo da je igrate ili ne.
=ored svih kvaliteta koje ova igra poseduje (posebno
omin graficke prirode), svi Cete biti odusevljeni izgledom
animacija. Posle prve animacije, koja je delovala veoma
umirujuce’’, pomislio sam da tu nesto debelo ne valja,
21 kako je vreme proticalo, svaka animacija je bivala sve

IGRIVOST:
ZVUK:

Ovom ocenom se ne ocenjuju
samo zvucni efekti u igri vec i
muzika koja prati igru, znaéi
sve $to se Cuje.

ovu ocenu.

GRAFIKA:

Ovde ocenjujemo ukupan
vizuelni izgled igre: pozadina,
likovi i intro, tj.sve $to se vidi,

U zavisnosti od reagovanje igre na komande,
lakoce igranja i izvodenja same igre dajemo

Uro3 Tomic o

—

bolja i bolja, a zaplet igre sve interesantniji. Jo3 ¢u
samo napomenuti da je u odnosu na prethodni-
ke, igracki koncept poboljian i doraden sa neko-
liko detalja...

Glavni lik u igri je Zidan, pripadnik organizaci-

je Tantalus, koja je dobila zadatak da u
Alexandriji otme mladu princezu, lepu Garnet.
Nakon prvog susreta, dvoje mladih se *'zate-
lebaju' i odatle po€inje da se razvija pri¢a,
koja ¢e vas zabaviti i provozati, da ne
kaZem razbacati na sve ¢etiri strane
sveta, a mozda i koji kilometar jace.
Pored ovih likova, tu je jo3 i Stajner,
zapovednik vitezova Alexandrije i Vivi, ma-
li crni mag, jedan od najmoénijih pripad-
nika te rase, uzimajuéi u obzir
njegove godine. Kasnije cete
sretati jos neke, koiji ¢e biti
deo va3e stalne postave, a

u pojedinim momentima
Cete voditi i neke sporedne
likove.

U pocetku ce vas igra bacati iz uloge u
ulogu, sve dok se glavni likovi ne skupe
na gomilu, a zatim cete shodno situaciji
voditi jednog ili vise njih. U datom tre-
nutku moZete da vodite najvide cetvoro u
ekipi, a svi ¢lanovi imaju svoje karakteri-
stike i razlicite sposobnosti i amfinitete. Zbog svog
nacina Zivota i svog poziva, Zidan raspolaze tehnikama

ATMOSFERA:

Reakcije igraca na igru. tj. koliko vas neka igra
zaokupi i odvoji od stvarnosti, takode ocenujemo.

)\ ™ UKUPNA OCENA:

Celokupni utisak koja igra
ostavlja je dat u procentima i
moze biti manji ili veci nego
ito to ostale ocene pokazuju.

Igre koje su ocenjene sa preko
90% su super hitovi.

OCENE: Mogu biti u rasponu od 0 do 5 sa keracima od 0.5.




Analogni
kontroler

. Podrzava
vibraclonu funkciju

€eco

4 DisKA

Final Fantasy IX

lzdavaé: Squresoft

Sistem: NTSC
RPG

Zanr:

=
-]
I
=
| &
55
i
=8

"otudivanja'' razli¢itih linih predmeta neprijate-
lja. Vivi je crni mag, 3to ne znadi da je lo3, nego
da pretezno uci borbene i razorne magije, a
princeza Garnet se bavi belom magijom i
rodena je kao summoner (prizivac), $to joj
obezbeduje zaostavitinu koja ¢e u gro situaci-
ja spasiti ekipu od sigurne propasti. Stajner je
vitez i njegove sposobnosti se uglavnom ti¢u
maca, ali posto je na
pocetku igre prepo-
znao sposobnosti
kojima Vivi raspo-
laze, njih dvojica su
napravili  mali
pakt, pa sve dok
je Vivi na noga-
ma i u ekipi,
on ojacava na-
pade Stajnero-
vog maca, ra-
znim elementi-

ma.
Posto je igra 3arena, da se ne bi gubili po
ekranu pri svakom ulasku na neku lokaciju,
nad glavom lika koji vodite pojavljuje se mala
ruka koja pokazuje gde se on nalazi. Dok ga
vodite po lokaciji, nad glavom c¢e vam se
pojavljivati upitnici ili uzvi¢nici u malom
strip-balonu. To znadi da se u neposred-
noj blizini nalaze neki predmeti ili merdevi-
ne na koje se mozete popeti, a mozda &ak i neki pred-
met od sustinske vaznosti.

Pored in-game animacija, ubacen je i ATE ili Active Ti-
me Event, 3to bi bio dogadaj kome lik koga vodite ne
prisustvuje, ali je ubacen kako bi vam obezbedio vecu
interakciju sa zapletom, produbio pri¢u ili vam nesto
objasnio... A kada igra malo odmakne, ATE ¢e vam po-
sluziti kao mali tutorial.

Carobni svet Final Fantasy-a je kao i uvek bogat prele-
pim i ¢udnim stvorenjima. Pored obaveznih ¢okoba,
mooglova koji svima stalno govore "kupo'' i oglopa ko-
je niko ne voli, tu su jos i Carobne rase i misti¢ni elemen-
ti, stvorenja iz maste i mitologije naroda celog sveta. U
igri postoje isti elementi kao i u prethodnicima, a i tzv.
summoninzi (monstrumi koji se prizivaju da bi vam po-
mogli u borbi), koje ¢e moci da prizivaju samo Garnet i
jos jedna ''curica" iz sela summonera. Pored osam ele-
menata, tu je jo3 i gomila predmeta, koji vam pomazu
da naucite razne sposobnosti i magije.

Borba je tako re3ena da postoje dva reda, prednji i zad-
nji, a razlika je u tome 5to u drugom redu pretezno tre-
ba da stoje magovi (posebno kad su slabi,) jer daljina ne
uti¢e na magiju, ali zato oslabljuje fizitke napade. Kako
su fizicki napadi slabiji, tako je i Steta koju vam protiv-
nici nanose manja ako stojite u drugom redu. Mala za-

merka u borbi je to 3to se vama

vidi ATB skala (active time bat-

tle, koja se puni i omogucava

uestalost napada), dok se neprijateljima ne
vidi. Pored ove skale, tacnije ispod, nalazi se
"trans'* skala koja se puni u odnosu na to ko-
liko ste puta napadnuti i udareni. Kada se
igra¢ nade u transu, postaje ja¢i od lokomo-
tive, brzi od taneta u letu i ludi od podivlja-
log detlica na banderi. U tim momenti-

ma, osim fizi¢kih promena (radio-ak-
tivni sjaj, ¢udan izraz lica), postoje i
neke statusne promene, tako da ce
Vivi modi dva puta da baca magi-
je, Zidan da iskorid¢ava borbene
tehnike koje su veoma razorne,
Stajner ce postati mnogo jadi i sta-
meniji, a Garnet ¢e (kada napuni 16
godina) modi da priziva elemente, koji ce
Sistem ucenja koji je spomenut malo
ranije (a koji se svodi na u¢enje po-
jedinih sposobnosti i magija, preko
amuleta), oruZja i odece, grana se na
dve podvrste u ability meniju. Tako
cete imati sposobnosti koje koristite u bor-
bi i sposobnosti koje vas ojatavaju. Jed-
ne cete koristiti putem magi¢nih poe-
na, a druge pomocu kamenja, €iji vam
broj raste zajedno sa ni-
voima. Svaki ability koji izu¢avate, zah-

Mihailo (Smlesi¢ kaie:

Narode, prisustvujemo kraju jedne ere,
nadam se da ste toga svesni. Vreme PlayStationa je
ipak, neumitno, prodlo. Jedna bogata i uspeina
karijera zasluzuje krunski dragulj na vrhu planine
blaga, koju smo crpli eto, vec vise od pet godina.
Time naravno, mislim na vreme tokom kojeg je
PlayStation suvereno vladao nasim televizorima, ali
i na vreme tokom kojeg je serijal Final Fantasy suv-
ereno vladao nasim snovima. Pred nama je najzad
naslov koji oznacava zasluzeno povlacenje sa scene
jednog velikana (PlayStationa), ali verovatno
oznalava i kraj serijala Final Fantasy na ovoj kon-
zoli. Slede¢i nastavci ¢e biti na konzolama sledece
generacije, Suska se i o nekim online opcijama, i
samo moZemo nagadati u kom pravcu ¢e magovi
iz Squarea "odlepiti” u buduénosti.

| $ta reci o igri koja je vrhunac, sublimacija i iz koje
generalno provejava stav: "posle mene, potop"?
Kada je FFIX stigao u redakciju, Uros je iskoristio
trenutak dok sam ja razdragano skakutao po livadi
i pevao cvecu i drveéu, o tome kako je POSLEDN-
JA fantazija pred nama, zdipio je CD-ove s igrom i
zatvorio se u kucu preteci da ¢e se samospaliti, ako
mu ne damo da opise igru. Popustili smo mu (ja
sam ga razumeo), ali posle par dana stigao je
vapaj: "Sta da napisem o ovoj igri? Kako da je
ocenim kad je toliko dobra?" Zadovoljno sam pre-
pustio Uro3u da proba da vam ne dve strane prib-
lizi ovu izuzetnu igru, a ja sam samo hteo da
napomenem kakvom remek delu imate prilike da
prisustvujete. Sta je 4 CD-a za jedno paréence
kistorije?




eva odredeni broj AP poena, tako da kada naucite nes-
0, a zatim predmet skinete sa sebe, znanje ¢e vam
osiafl, samo cete morati sposobnost da aktivirate raspo-
redom magi¢nog kamenja. Osim $to moZete uciti magi-
Ju preko predmeta, predmete moZete ukritati u speci-
i=lnim prodavnicama, pa ako ulozite dva predmeta i
malo novca, dobijete novi predmet koji je ja¢i od pret-
hodna dva. Tako cete uskoro moci da savladate brojne
t=hnike i magije.

Statistike su sveobuhvatne i veoma elegantno reene,
£2ko da ce vam sve biti jasno posle samo jednog pogle-
2z na njih, bez obzira da li ste igrali neki od prethodnih
naslova ili ne. Najbolji deo je Help koji se otvara jedno-
siavnim pritiskom na select i pojavom Moogla, koji ¢e
wam objasniti Sta éemu sluZi i kako se §ta koristi.

CF magije se izucavaju na taj nacin $to se pojedino dra-
£0 kamenje daje kao talisman. Kao 3to sam ve¢ spome-
7u0, samo dva lika ce biti obdarena sposobnostima da
e koriste njima i da prizivaju moc¢ne elemente. Shiva,
orelepa boginja leda je redizajnirana i izgleda bolje ne-
20 u prethodniku (''Nikola, ja bih nju tako...POSEDO- :
WAO!™ prim.aut.), a isto je sa ve¢inom GF-ova koji se Prica = e
soavijuju. Moji milienici medu njima su definitivno Shi- ngrasta |'narasta, r_:lobua na kompleksnosti i zanimljivo-
v2. Ramuh gromovnik, Bahamut kralj zmajeva, Carbun-  Sti- Bacace vas sa !v:e_dne i Urdg sirsues 0 e, .be,.z .
de. mali jednorog koji je jedan od najsim- zira da li ste ukl;uvcm .an_alcguu |vI| n‘|§te., garantu;uc_l sate
saticnijih | Madeen. i sa(t;: zabave, posto je igra na Cetiri diska, a svaki zlata
vredi.

Grafika? Square, bajo, square... Zvuk? Premija, sve va-
liano i na mestu. Atmosfera i igrivost? Ma, 'ajte, molim
vas! Ali, ipak... sitnice koje kvare i ostavljaju utisak da
jos neke stvari fale, izbegavanje neprijatelja kao u Chro-
no Cross-u, ATB skala, dostupnost elementima, anima-
cije koje bi mogle da se ubrzaju... Ipak, samo jedan ko-
rak od savrienstva.... Ali, mozda za desetku ima na-

grafika

Sve igre su na profesionalr - diske ' SHEGNUENOYY
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Knockout Kings 2001

EA Sports
NTSC
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Igor Simi¢

broju kao da smo redili da ispravimo
“gresku” koja nam se uspedno pro-
vladila u poslednjih 4-5 brojeva i pruzimo

SPORTS.

. | opet, naravno, boks. U ovom "’"Gs

vam priliku da ove zime odaberete koju igru iz

serijala o “plemenitoj vedtini" cete igrati
seci. Ovoga puta imam izuzetnu cast da

narednih me-
vam predsta-

vim jo$ jednu od igara koje su postale “stalni ¢lanovi”
porodice EA Sports - Knockout Kings 2001!!! Pa... 5ta

vidimo dooo-
bar boks, i mo-
ra¢u da kaZzem
da KO Kings
verovatno ne
spada u kate-
goriju dobrog
boksa - on je

Svi oni koji su ranije imali prilike da se

Oni koji do sad
njima poznatih

da kazem ?!
Jo3 od
Victory
Boxinga (a to
je bilo pre vi-
$e od 6 me-
seci) nismo
bili u prilici
da na trzistu

vie nego do-
bar. Necéu
re¢i odli¢an,
(moZda me
“Cuju”  EA
Sport-ovci pa
se uobraze...)
reci ¢u samo
- BRAVO!II

druze sa KO

Kings, znaju da je ovo bio norma-
lan korak i planirani napredak u
odnosu na prethodnu godinu.

nisu (iz samo
razloga) to

ucinili, bice prosto zgranuti le-
potom i kvalitetom “plemenite

Ovlaséeni distributer casopisa

bo"V\us

vestine” u
ovoj igri. Po-
sle finog i,
$to je prava
retkost, ne-
napadnog introa, koji ¢e vam ukazati na to da niste
uludo potrosili novac kupujuéi ovaj CD, slede opcije, a
zatim - Show!!! MoZete odboksovati me¢ protiv prija-
telja ili protivnika po vaSoj meri (Exibition Match),
mozZete da se oprobate u nezvaniénom mecu sa legen-
darnim $ampionima ovog sporta (Slugfest), i to uz sa-
svim pristojnu muziku za vreme borbe. To naravno ni-
je sve... Pored ovih moguc¢nosti pruza vam se i opcija
Fantasy Matchups, gde mozete da promenite ishod le-
gendarnih borbi - Thrilla’ from Manilla
ili Wienna fight (Joe Louis vs. Max
Schmelling) - tako 3to cete aktivno
uéestvovati u njima, Sto je jo3 intere-
santnije, moZete da odgledate (da, da
odgledate) neke legendarne ili izmislje-
ne susrete. Za sve one kojima bi i ovo
bilo dovoljno, imam dobre vesti: ima
jos! Postoji opcija Stats koja sadrii
osnovne podatke i interesantne price
vezane za vise od 50 bokserskih $ampi-
ona (igra deluje i edukativno, podize
vas nivo opste kulture i proiruje znanja
o boksu). 1 jos (H1): najveci deo igre je
career mod, u kome moZete kreirati
svog junaka i kroz borbe (podinje se jos
od amatera i uvodne profi-borbe) ga dovesti medu le-
gendarne Sampione boksa. Komentari su izuzetno cool
i ne toliko sematski kao ranije, mozete birati nacin ula-
ska vaseg boksera u arenu, muziku koja ga prati, nacin
na koji loZi raju i jo§ mnogo, mnogo toga... Uz solidnu
grafiku i neverovatnu igrivost, sasvim dovaljno da na-
rednih par meseci provedete uz Knockout Kings
2001.8




~fugo skadi levo, ne desno, NE! Ostani tu. . joj. Zdravo drugari, evo mene opet da
= Gruzim sa vama. Ovako sam (na Zalost) provodio skoro svako popodne - gleda- Vs = ~
3 (i slusajuci) ove reci koje su dolazile iz pravca mog TV prijemnika. Ali, onda sam :
j2 “zadubio" u ekran i posmatrao kako malena degica pokusavaju da oslobode >
"eku Hugolinu (pravo da vam kazem to mi je samo izgovor, ja sam u stvari gledao
armantne voditeljke). Sada imam cast da vam prikazem jos jedan nastavak serija-
= 0 simpaticnom trofu, Hugo 3.
£2 razliku od svojih prethodnika ovo je 100% platforma. Nema vige raznih mini

gara, vec je sada sve jedna celina. Igra po izvodenju najviée podseca na Crasha, ali
maksimalno pojednostavljeno. Jedini zadatak vam je da uspe$no stignete do una-
ored odredenog mesta, pri éemu de vas napadati razni protivnici, najte3ce s ptice i
aitke fjudoZderke, dok cete kasnije bezati od vatre ili stena. E sad, da koncept starijih nastavaka ne propadne, pro-
rameri su ubacili i elemente iz proslih delova. Tako, na primer, dok beite od stena nizbrdo, koristicete samo dva
“ugmeta da biste izbegavali prepreke (bas kao na TV). Od komandi vam je jedino potreban skok, bi¢, i 5ta jos be-
Se... aha - nista. Grafika je solidna, mada bi mogla da bude i bolja.
Novi Hugo je igra koja
me je na kratko vre-
me odvojila od TV-a.
Verujte mi na re¢, tre-
ba je probati i
uvericete se da je . ”
igra sasvim solid-
na. Dodude, iako je
_ predvidena za najmlade,
e Sua \\ moram priznati da sam
' primetio kako mi se rodi-
telji neSto 3unjaju oko .
Sony-ja...8 L J
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Miroslav Pordevic
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soceia razvijati u dva pravea. Prvi vas je stavijao u ulogu vojnika pesadinca (Sar- b .'. .
s Heroes), a drugi za komande borbenog helikoptera (Air Attack). Obe igre © e ¥
ode onginalne i zabavne, pa su se kao takve dopale igratima. Sada su pred . %
m=ma nastavdi obe igre, a ja ¢u se pozabaviti Air Attack-om 2.

HGici su ojacali od kako ih predvodi zli baron. Napravljene su mnoge fa- Xb b s
plastike i ponovo Ce biti narusena ravnoteza izmedu zelenih i sivih. Najspo- S
obas vojnik zelenih, kapetan Blejd, jo3 jednom ¢e sesti za komande helikoptera, kako bi plastiku oteo od sivih i do-
=0 je zelenima, kojima ona vec pocinje da ponestaje. | tu pocinje pucnjava...
“obolisanja u odnosu na prvi deo su primetna. Grafika je neéto lepsa, helikopter izgleda realnije, a i Al je napredovao.
smande su jednostavne, Sto je svakako veliki plus ovoj igri, jer se mozete lako snaci éak i ako nemate neko " pred-
“ znanje". Misije su zabavne i raznovrsne i uglavnom su tipa: unidti bazu i ukradi plastiku;
unisti zle vojnicice i sl. Cela igra je krajnje simpaticna i lagana (za psihu, ne i za prelazenje).
Bice prisutni i razni insekti, zatim otpaci, a nemojte se zacuditi ako naletite na dinosauru-
sa. Vas helikopter sem 3to je opremljen raketama i mitraljezima, ima i kuku za koju moze
da kaci pojedine predmete. Dakle, moZete da zakacite obliznju konzervu i otkatite je iz-
nad protivnicke baze, ¢ime ste znatno ustedeli na municiji. Takode je prisutan i multiple-
jer, kao i kooperativni rezim, koji vam dozvoljava da tama-
nite sive vojnike. Sam multiplejer je prili¢no los. Split screen
takode, $to rezultuje smanjenom pregled-
noscu, loSom orijentacijom i pored mape ko-
ju imate.
Air Attack 2 preporutujem svima kojima se
dopao prvi deo. Svakako necete biti ra-
zocarani.@
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PlayStation

Milog Markovic

Pravo mi je zadovoljstvo i éast da Vam predstavim jed-
no novo remek delo firme Eidos. U pitanju je jedin-
stvena mesavina platforme, avanture i logicko-tak-
ticke igre. Ova igra bukvalno predstavlja Metal Gear
Solid u Zivotinjskom svetu... Ako se pitate kako je to
moguce, samo nastavite da citate.

Vi se nalazite u ulozi mlade koke po imenu Ginger.
Ona je voda pokreta za beg sa farme, medutim, svi
planovi koje ona smisli krenu naopako. Posle par po-
kusaja gotovo svi pili¢i sa farme su izgubili snagu, ali
Ginger i dalje veruje da ¢e uspeti (osim nje, jo§ samo
par kokoski i petlova veruju da ¢e se jednom nadi s
druge strane Zice). Osim Ginger, tu su i neke koke ko-
jima sam zaboravio ime iz opravdanih razloga, ali sva-
kako moram pomenuti jednog vaseg vernog druga,
koji ¢e vam sigurno najvise pomagati. To je Mac (ko-
ka, ne petao). Ona je prava genijalka. Mac ce vam u
toku igre praviti plano-
ve i govoriti §ta vam
treba da bi uspesno re-
Sili sve zadatke. Osim
Mac, tu je i Rocky, po
malo mistican lik. On
glumi super-heroja, pi-
le koje moZe sve.
Rocky radi nezavisno
od vas, ali je tajno za-
ljubljen u Ginger i
zbog toga ce gledati
da na bilo koji nain
pomogne svojoj sim-
patiji. U toku igranja
éete cCesto voditi
Rockyja (likovi u igri se
smenjuju u zavisnosti
od tezine). Tako, na
primer, u prvom delu (koji je i najlaksi) vodicete samo
Ginger, ali kada prokopate put do nekog drugog dela,
onda ¢e stvar u svoje ruke preuzeti Rocky.No, ono 3to
je najinteresantnije po ptanju likova koje vodite je da
pred kraj drugog cina preuzimate ulogu dva pacova,
zaduZena da "pokupe" odredene stvari iz kuce.
Naravno, ni zadaci u igri nisu laki. U po¢etku mozda
tako izgledaju - prvi zadatak je da pronadete od-
redene stvari, koje ¢e vam pomoci u pravljenju lutke.
Dostupan vam je jako mali deo mape, tako da su stva-
ri na relativno maloj udaljenosti (oko kuce, ispred i
oko vaseg dela farme). Ipak, kasniji zadaci su mno-
go teZi. Naime, jedan zadatak obuhvata jos$ tri ma-
nja; a da ne spomenem to da se sada odigravaju na
celoj farmi i da bukvalno treba prevrnuti svaki ka-
men da bi nasli deo koji vam fali. E, da ovo ne bi
bilo lako, tu su i psi, kao i vlasnik farme Mr. Twedy
i njegova Zena. Oni su vam prepreke na putu do
uspesnog ostvarivanja cilja. Psi ¢e vas najvie ome-
tati, jer mogu da vas osete i tako vam udu u trag.
Takode, ako predete preko lima ili se pojavite na
svetlu, psi ¢e to automatski detektovati. Kao mala
pomo¢ ubacena je gumena loptica, koju kada baci-

Jump

ACtlonim.
I nv&nFoPois

D —am L al T

CHICKEN

Les pas

potrci mi-
sle¢i da je
hrana! Ovo

vam moze biti od velike koristi. Kada dodete do mesta
gde se nalazi neki vazan predmet, to mesto Cuvaju psi,
koji ako vas uhvate oduzimaju sve iz invertara, pa 'ajd
jovo na novo. Zato, kada pas krene na vas, uvucite se
u kutiju ili bacite lopticu, ali ako vas vidi gore pome-
nuti vlasnik farme nema vam druge, osim nazad u ko-
koSinjac.

Igra je veoma mastovita (te stoga dosta nerealna), 5to
je pozitivno. Malo je ¢udno da pile koje u sebi ima
5kg, moze da ponese motor ili teg od 3kg. Meni to ni-
je smetalo, €ak mi je bilo vrlo interesantno. U toku igre
treba pazljivo sludati sta govore junaci, u suprotnom
necete znati kako da prokopate tunel ispod Zice ili ka-
ko da preseéete Zicu. U nji-
hovim dijalozima je u stva-
ri reSenje 50% zadataka.
Ako paizljivo slusate 5ta
vam govore, vrlo lako cete
preci deo gde ste se zagla-
vili.

Igra je podeljena na delo-
ve, a ovi na jos manje de-
love. Pre svakog dela
moZete pogledati vrlo kva-
litetnu animaciju. Prisutne
su i in-game animacije, ali
su one losijeg kvaliteta.
Kada uspeino predete iz
jednog ¢ina u drugi, otvo-
rice vam se i odredeni deo
farme, a kada zavrsite sa
farmom... e onda je ¢upa-
vo. Konkretno, Ginger je dobila ideju da se napravi
mali avion u koji ¢e se svi strpati i preleteti preko (nes-
no i najtezi deo igre, jer je otkriveno oko 90% mape.
Ono 5to je vrlo interesantno je da kada skupite sve de-
love, treba da odigrate razne mini igre. Secate li se sta-
re dobre igre Uhvati jaje...? E, ona je ovde doZivela
svoj rimejk. Tu su jo$ i igre kao 3to su: vatromet, gde
je cilj da za 2 min. prebacite 20 pili¢a kroz otvore (ni-
je ni malo lako); katapult - cilj je da uz pomo¢ duseka

Throw QPPOL.H‘
Jump
Action

Inventory




reditelj). Glavna junakinja podseca na jednu glu-
micu, dok Rocky podsec¢a na Supermena. Isto vaZi
i za glasove - neki poznati glumci su pozajmili gla-
sove pilicima. Grafika nije jaca strana igre. Sve je
lepo i mastovito, ali ipak lo3e odradeno. Pozadina
po malo talasa, a likovi su delimi¢no kockasti. Ali,
ne mogu se pozaliti na samo izvodenje; kamera
vas prati s leda i malo iznad (kao polupticija per-
spektiva), ali je ne moZete rotairati niti zumirati.
Dobro de, mo¢i Cete da je rotirate, ali samo pone-
kad - i to jako
malo. U donjem
desnom uglu
imate  videna-
menski  radar.

orotivtega prebacite 3to vise pilica (tek ovo nije lako) On vam pokazgje
druge ludorije. Naravno, za svaki uspe$no reien za-  koga od protivnika
atak, dobicete i medalju u zavisnosti od uspe$nosti.  imate u blizini, a ta-

Naiceice Cete dobijati bronzu, jer za zlato treba izvesti  kode emituje signale
mesto neizvodljivo... Pokusajte da za 2 min. skupite 15 i kada je neki vazniji
== a treba da radite dve stvari odjednom, a poito  predmet u okolini.
memamo vise od jednog para ruku... Interesantno je to da
kowi su uradeni sa puno maste, a ¢ini mi se da je ra-  kada ste u blizini ne-
pg 3to ispod onoga Eidos pise i kog protivnika, srce

potinje ubrzano da
vam lupa, 5to se sa-
svim solidno oseti na vasem Dual shock dZojstiku. Sto
se kontrola tice, one su malo osetljivije, ali opet sasvim
solidno odradene. Dakle, igrivost je na visokom nivou.
Sto se atmosfere tice, mogu samo da kazem: izvrsno!
Po meni bi ovo bila igra godine, ali ... Salu na stranu,
ova igra je stvarno zasluzila najviSe ocene. Ako dugo
niste igrali nedto dobro, a ocajnicki vam je to potreb-
no, nabavite Chicken Run. 8

FNE NN JEIDNOMNMM MESFTOLEYIYY

diska cetuvrti je
multimedija... ESPLAT A]N

Prgho 1000l vl
I_ Konzoleoprema BESPLATAN
Po izboru za 20 minuta

- 34
MPF icimacsiiems wpgnst

Najveci izbor pesama
SKIDANO SA DVD-A-SA PREVODOM

Matrix,Hollo Blade,Gladia 28 |
4 VCD :tmmiasy | )8
R icion tupossibic 3. T 'S

DVD xciviisznie Non-stop nove
0 ~ Dreamcast

Igre,programi 3+ ] .
G P enciklopedije,medicina, Na svaka hupljena TN

RMisevi.dzojstici.cleaneri, Verbatim diskovi
kutije_stalci filteri.zvucnici, No name diskovi

prazne kutije
% et S
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Igor Simi¢

Dolazi zimaaaa, duga i hladna... Zatvori vrataaaa, ukljuci
Sonyyyy... Zar to nije super? Sedeti u toploj sobi u
drustvu Sony-freakova (valjda se nece naljutiti svi oni
koji bi sebe mogli da svrstaju u ovu kategoriju) i uZivati
u dobrim igrama. Eto kako su nadi prijatelji iz 989
Studiosa pazljivi i vredni. Nisu nam dozvolili da jos dugo
¢ekamo nove boarderse, ve¢ su u pravo
vreme izbacili jo$ jedan Mega hit, koji ¢e ove
zime na svim svetskim listama zauzeti

1wz
() ¢l Igraca

Memorijska kartica
y 1 blok

i Analogni
; kontroler

znacajno mesto. - )
lgra ne donosi nista epohalno (jer je
prethodni deo bio toliko dobar da uopste

nije bilo potrebe znaajno ga unaprediti),

ali je sama po sebi toliko dobra i jedinstve-
na, da je jednostavno morate igrati. Prosto
je neverovatno koliko je igra realna i koliko
je atmosfera u njoj pozitivna. Secam se kako
sam prosle godine pokusao da svoje odlicne
performanse na snowboardu (tako je lako na
Sony-ju) pretvorim u realnost i ... povredio kuk !!!
Coolboarders 2001 je ovoga puta malo vise nego u rani-
jim delovima zasao u domen extreme sportova, 5to se
moze primetiti metodom prostog pogleda na staze koji-
ma se vozi i koje su sada daleko bolje, ali za dlaku nere-
alnije. Za sve one koji nisu imali iskustva sa coolboard-
ersima (ne mislim da ih ima u nekom znacajnom pro-
centu), imam dobre vesti. Za razliku od proslog dela
mogude je da svoje druZenje sa extreme momcima i
belim cirkusom pocnete bas od ovog dela, jer postoji
“Skola” izvodenija trikova ili Trickmaster. Dakle, odlicna
igra, odlicno okruZenje, vrlo dobra grafika... Sta vam je
jos potrebno da biste u ne¢emu mogli da uzivate duze
vreme (Citaj 2-
3 meseca)?
Adrenalin, pri-
jatelji, adrena-
lin... to je ono
Sto vas za ovu
igru vezuje vise
nego sve gore
navedene
stavke.

® Podrzava
vibracionu funkeiju
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Cool Boarders 2001

989 Studios
Sistem: PAL/NTSC

Zanr:

Snowboarding

Ime:
lzdavac:

PlayStation

-

Likovi su nacrtani malo ¢udno i nesrazmerno (obratite
paznju na duzinu nogu i tela), ali su zato apsolutno
“ludi” i imaju karaktera (Zenske ne izvode spektakularne
skokove, tipovi “ne vole” freestyle voznju...). Daske su
potpuno realne i jedina stvar koja nam nedostaje jeste
Custom daska (u narodu popularna pod imenom cus-
tomka), jer u ovom delu nije
moguce samostalno ras-
poredivati poene koji uticu
na kvalitet daske, ved se
poeni zasluzuju, tako 3to
savladate odredeni nivo. O
okruZenju mislim da nije ni
potrebno govoriti, jer je ono
sada u funkciji staze, nema
funkciju dekora kao u rani-
jim delovima, vec je moguce
iskoristiti ski-liftove, Zicare, kamione, “tabace” snega, i
sve ostalo sto se nalazi na stazi. Pitate se kako je to
moguce? Verujte mi da je u ovoj igri uz malo maste i
mnogo spretnosti moguce SVE (dobro nije moguce odi-
grati “tango smrti” sa Pamelom Anderson, ha, ha,
ha...), znaci ukljucite mozak, pustite masti na
volju, opustite se i uZivajte u jedinstvenom
osecaju (koji nije Coca-Cola).
Trebace vam dosta vremena da savladate
o sve staze, zamke i “zackoljice” koje
' Coolboarders 2001 ima u sebi i zato
puno srece i dosta strplienja u igrama
na snegu, jer, ne zaboravite - dolazi
zimaaaaa, duga i hladnaaaaa...@

Milos (SIMarkovi¢ kaie:

Jeste da zima skoro do3la, ali snega na

Zalost, jo§ nemamo. Ali, verujem da vam

to nece smetati da snoubordujete u novom ost-
varenju 989 Studiosa, nastavku slavnog
Coolboardersa. Ne treba da vam govorim o ¢emu
se radi u ovom delu, jer ste vec svi upoznati sa rad-
njom prvog. Dovoljno je reci: sjajna grafika i
okruZenje, gomila trikova po sjajno dizajniranim
stazama, uzbudenje koje ¢e vas drzati za sve vreme
napete voZnje na snowboardu itd.

Probajte, ako ne na pravoj dasci i na pravom
snegu, onda uz Sony i sjajnu simulaciju

ovog ekstremnog sporta.

atmosfeg

igrivost l/e

i,
grafika

A




Codemasters su jo3 pre godinu dana ovu igru najavijivali kao skoro b Ig“
gotovu, ali ona oigledno do sada nije zadovoljila visoke standarde, : L
koje ova firma stavlja pred svoje igre. Odmah posto igru uzmete u
ruke jasno je da ona nudi vrhunsku boks zabavu na Playstationu. Ko god a
zna princa Nasim Hamada zna koliko je njegov stil boksovanja neuhva- 2| ¥
tliiv. Posto je neko morao da ide na omot igre, izbor je pao na drugu —
britansku boks zvezdu (prva je naravno Lenox). lako igra ne nudi pot-
unu kompjutersku prezentaciju princevog boks stila, ona je jako zaba- ¥ : Y Analogni
Ean i krajn?e igriv boks, sto i jeste najbitni?a stvar. : A ; @
U klasi¢nom codemasters maniru mnostvo stvari je ponudeno u okvi-
= s=me igre. Prvo, tu su bokseri, od kojih jedan Zivi (pravi), ve¢ pomenuti princ Nasim. Ostali su klasiéni izmig- e X
¥ Skovi primereni jednom kompijuterskom boksu, koji sebe ne uzima potpuno ozbiljno, ali nikada ne zagazi u pa-
"925u poput sliénog Ready 2 Rumble. Jako je bitan pogled u toku tuce i igra nudi par vrlo upotrebljivih. Posle pre- i
==2n0st tu su i razni udarci, koji su ne samo raznovrsni, ve¢ vag bokser odlino reaguje na komande zaista pobolj-
< utisak da sam igrac boksuje, a ne samo da upravija bokserom na ekranu. Modova igre ima cetiri: standard-
bicioni, jedan na jedan, karijera, kao i menadZer mod gde cete od boks nikogovica pokusati da napravite no-
2. Ovo je menadZerski mod i na vama je da uinite da se Don King oseti ugrozenim. Zvuci su adekvatni, dok
amimacije likova kvalitetne i lepo teku, ne ruse¢i tok samog meéa, §to je jako bitno za jednu boks igru.
smande odlicno reaguju, pa ¢e vas utisak boks meca biti potpun dok budete razmenijivali udarce. Standardno za
=emasters, igra ima mnostvo tajni do kojih se dolazi napredovanjem u razlicitim
@ovima. Jedna stvar je najbitnija, doduse, a to je Einjenica da su ove boks igre u
S5 pakovanju, pa mnostvo ljubitelja boksa moze u njoj uZivati, bilo u tui ili upra- [&E
vljanju samim bokserima. Ako mislite da }
ste materijal za Sampiona, stanite u co- |
demasters ring, siguran sam da Ce isku-
stvo tom prilikom biti nezaboravno (kao
i vas prvi knock out).B

P.Nassem - Boxing

lzdavaé: Codemasters
Boks

Ime:
Zanr:

PlayStation

Milos Markovié b,

Coban tera ovéice. Tako bi najlakse opisali novu igru iz firme Empire Interac-
tiva. lako smo navikli da iz ove firme stizu samo nastavci Pro pinball serijala;
sada imamo priliku i da odigramo nesto iz ove firme, a da nije fliper. U pita-
nju je jedna, na izgled, laka logicka igra. Ali, od trenutka kada dobijete ovaj
CD i odigrate par partija, shvaticete da je u pitanju mnogo slozenija igra.
Vi ste u ulozi jednog "¢obana”, ¢iji je zadatak da prevede ovce od mesta A do me-
sta B. Verujte to nije ni malo lako. Na putu do vaseg cilja se nalazi milion i jedna prepreka.
%= samom pocetku moZete se uvezbati u odli¢no odradenom tutorijalu. MoZete da izaberete jednog od ukupno
S5 fobana, od kojih su dva ljudskog roda, a preostala dvojka kereceg! Takode postoji i Cetiri tipa ovaca.
79 su glupe, donekle pametne, pametne i super pametne. One prve ce srljati u prvu zamku na koju na-
#=5= | to masovno. Igrati sa njima je pravi pakao. Moram napomenuti i to da kada birate svoje stado, na A
- wmu imate sledece: ovce su zamaskirane i ne dajte da vas izgled ovca zavara. Zadaci su poprilicno tes-
% jer je upravijanje ovcama jako tesko. Naime, vi ste uvek iza svoga stada, ali svaka ovca ¢e uvek ici
na svoju stranu, tako da nikada necete na okupu imati celo stado. Ovo
me je jako nerviralo jer, pojedini zadaci zahtevaju da se spasi odreden broj
ovaca. A ako ste paZljivo pro¢itali 5ta sam gore naveo...!
I za kraj da napomenem jo3 nedto. Ova igra je neverovatno zabavna i zara-
zna. Ali, ako nemate &vrste Zivce, kvalitetan dzojstik i televizor na razdaljini od
3m nemojte uopste da pokrecete ovu igru - izgubicete i jedno i drugo i trece! Ali
ako je sve gore navedeno ispunjeno, mogu vam jedino re¢i SRECNO.8

=
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Logi¢ka avantura
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PlayStation
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Uros$ Tomic

Da li ste i vi jedan od onih koji ne

mogu da podnesu Novu godinu i

ostale "blagdane"? Ako jeste, ova

igra ce vas oboriti s nogu. Ma i ako ni-

ste, ova igra ce opet zaraditi sve vase

simpatije. A kako ja mogu biti siguran u tako

nesto? Pa jednostavno je, verujte mi na reé, igra sa
ovakvom idejom i ovakvom originalno3¢u ce vas na-
smejati i razveseliti. Igra je inspirisana filmom, koji
obecava da bude jedan od "hitova", sa Dzimom Keri-

jem u glavnoj ulozi. A $ta se tu deSava, saznacete ako
budete ¢itali tekst do samog kraja... Gring, neka vrsta
trola, demona ili Sta ti ja znam kakvog negativca, opet
je podivljao. Njega strasno nervira to Sto se svi raduju
predstojecim praznicima, pa se svim silama trudi da svi-
ma zagorca zivot.

On je nesto poput Pere kojota (super genija prim.aut.)
i po ceo dan sedi u svojoj jazbini i crta planove za rea-
lizaciju kojekakvih masina, koje ¢e mu pomoci da unis-
ti najveci praznik. Zbog svoje nespretnosti, planovi mu
beZe, rasipajuci se na sve strane, na obliznji gradic, 3u-
mu... On krece da ih pronade i u meduvremenu napra-
vi kakvu "bahanaliju”. Na raspolaganju mu stoji nje-
gov kompjuter, koji je on sam projektovao, pa mora da
nade sve parcice planova, da ih sloZi i sastavi i napravi
svoje "fenomenalne" pronalaske. Programeri su se po-
trudili, pa je zbog toga svako uputstvo za Grinca (nes-
to kao mali tutorial) na samom pocetku igre sloZzeno u
rimi.

Grin¢a prati njegov verni pas Maks, ¢iju ulogu mozete
da preuzmete jednostavnim pritiskom na "select" i ta-
ko odradite zadatke koje sam Grin¢ ne moZze. Maks
najbolje sluzi za brzu proveru nivoa, pa je moj savet da

¢im udete na nivo preuzmete njegovu ulogu i na br-
zinu protréite, &isto da bi znali $ta vas sve ocekuje na
istom. Pored toga, on lako prolazi kroz male prolaze,
koji su Grin€u nedostupni, zbog "vitkog" stasa. A ko-
liko je Grin¢ u stvari negativan? Pa toliko je crn i
mracan, da gubitak energije predstavlja u stvari njego-
vo nerviranje svacijim oduSevljenjem pred praznike.
Ako vam neko dete odu3evljeno pride, ono ce vas za-
grliti i poceti da pri¢a sa vama, a Grin€ koji pati od od-
sustva "pozitivnog raspoloZenja" ce poceti da peniilu-
di. Tako, ako vam se mnogo dece nakaci, ubrzo ce po-
ludeti od nerviranja, $to istovremeno predstavlja i gu-
bitak Zivota. Koliko je pomenuti negativan, saznacete i
kroz zadatke koje morate da izvrsite na prvom nivou, u
gradicu po imenu Whoville. Zadaci obuhvataju unista-
vanje novogodisnjih poklona, koji se nalaze na svakom
¢osku, premetanje novogodidnjih Cestitki i ostale poste,
Saranje i upropastavanje gradonacelnikovih postera i
plakata po gradu, ispaljivanje trulih jaja u prozore i
kuce, pomeranje sata u napred itd. itd.
U ovim akcijama vam "pomazu" njegovi brilijantni
pronalasci, dvogled, ispaljiva¢ trulih jaja, naprava za
skakanje, a kasnije ¢ak i griné-hopter i jos po koji... Po-

Satara Jolvic) kaie:

Kvalitet igara po kojem je Konami

poznat je sa The Grinchom samo
potvrden. Ova 3D avantura e vas uvesti u svet
decjeg klasitnog dela (sa engleskog govornog
podrugja) i Grinchova nastojanja da spre¢i dolazak
BoZica i srece, stanovnicima Whovillea. 3D nivoi su
ogromni i svaki sadrzi mnostvo stvari koje treba
uraditi. Isto tako scene koje objasnjavaju pricu su
uradene endZinom igre, 5to je za mene uvek
najbolje redenje, sa sve odlicnim glasom samog
Grincha i naratora. Jedina zamerka su komande
koje su malo lenje da reaguju na vreme, ali to je
podnosljivo. Posto dela Dr. Seuss i nisu tako poz-
nata kod nas, tu je jos jedan, dodatni razlog da odi-
grate ovu sjajnu 3D platformsku igru.
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juci na njih, a svaki vam daje odredeni broj poena, u
odnosu na to koje je boje. Tako crveni donosi jedan,
plavi paket tri poena, ljubicasti pet, a narandZasti de-
set.

Sto se snimanja pozicije tice, to je uzbralo najpozitivni-
je ocene, jer necete morati da prelazite particije i nivoe,
iscekiujuci mesto na kome mozete da snimite, ve¢ jed-
nostavnim pristupom glavnom menijt
odradite. U meniju se nalaze i svi p
broj paketa, postera, koliba u
pa jos i svih planova i koliko
redeni pronalazak treba. Igra je
nelinearna, tako da dete se b:
potrazi

mozete o da

3 nNa nivo

jer i

volim da

pakosti,

svima

e

Prica se ...
041 333 444
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CrashBash
Razna takmicenja za 4

lzdavaé: SCEE
Sistem: PAL

Ime:
Zanr:

PlayStation

- Igranje solo ili u mreZi
- Prodaja i iznajmljivanje konzola,
igara i dodataka za konzole

Satori Jo

Kako se blize novogodisnji praznici,
tako dobijamo i novu Crash igru.
Ako je ideja prve bila napraviti igru u
stilu Marija za Sonijevu novu konzoluy,
pa se onda zaustavila negde na pola puta,

onda je Crash Bash opet pokusaj da se Mariju stane na
rep i to konkretno seriji- Mario Partz igara. | opet je to
uradeno do pola. Dok u Mario Partyju imate interaktiv-
ne table, ovde nista sli¢no ne postoji. Postoji samo niz
igara koje se do Cetiri igraca mogu igrati na tri pobede,
zbog toga sto je Mario Party iskoristio jako puno odli¢nih
ideja za svoje mini igre. Autori
Crah Basha su se okrenuli biv-

brodogla.

Glavna zamerka igri bi definitivno bila ta, da kada je-
dan igra¢ igra, nema skoro nikakve pri¢e, koja bi kod
njega izazvala Zelju da nastavi do pobede, da bi video §ta
¢e se desiti. Ovako kako jeste, igra je jednostavno me-
hani¢ko igranje niza igara, ¢ak i potencirano time da se
igre igraju na tri pobede, a da su protivnici vodeni-od
kompjutera, jako prepredeni i teski. Sa druge strane ako
volite izazov, Crash Bash je igra za

vas.

S§im Crash igrama i iz njih uzeli
ideje za svoje igre. One su bazi-
rane na nekim nivoima iz bivsih
igara i vrlo esto su iste igre sa
malo - promenjenim zadatkom.
Kvalitet mini igara varira od ne-
zanimljivih do izuzetno zabav-
nih, ali njih je ukupno uzev ipak
malo.
Cilj je, bilo da igrate sami ili sa
nekim, da tri puta za redom po-
bedite u odredenoj igri. Pobra
strana ovako dizajniranih igara
je da se ¢ak i sa Cetiri igraca na jednoj konzoli, sam ekran
nikad ne deli, vec se sve deSava na zajednitkom ekranu.
Sve igre se odvijaju U arenama sa ciliem same igre i tre-
nutnim rezultatom. :
Moja zabrinutost je bila to, da su ovu Crash igru po prvi
put razvili programeri Eurocoma, a ne Naughty Doga,
koji su sa CTR-om, zaista dogurali Playstation do njego-
vog maksimuma. Posto startujete Crash Bash, jasno je
da se novi tim sjajno snasao sa jednim od najpoznatijih
Playstation serijala. Odlicna muzika i crtani film grafika,
su stvari na koje smo se u Crash igrama vec navi-
kli da imamo. Cudno je da je sama pri¢a potisnu-
ta u drugi plan i da nije mnogo bitna (Cak ni u
adventure modu). U odnosu na ostale €etiri
Crash igre, ova je najsiromasnija i idejama
i u njihovom izvodenju, ali kako Sonijeva
konzola i nema mnogo igara koje se la-
> - godno mogu igrati u dvoje, kolekcija ak-
cionih i kratkotrajnih igara je zaista do-

Tel. 30-55-210

Isto tako od osam ponudenih liko-
va samo tri su esencijalni likovi iz
dosadasnjih igara. U- ovakvoj vrsti
igre, identifikovanje sa likovima je
jako bitno, naroéito ako ih znamo

od ranije.
Umesto = da
joypad iskori-
ste na zanimlji-
Ve i-inventivne -
nacine, upravljanje je identiéno i bez ikakvih inovacija.

| pored svih zamerki, ovo je jedina igra partz tipa, sa vi-
sokim produkcijskim vrednostima. Siguran sam da ce
mnostvo Crash ljubitelja pohitati da ponove uleti u Sare-
ni svet novog Crash-a.f

grafika

il

SVIM PRAVIM IGRACIMA ZELIMO PUNO PODEDA U NOVOJ GODINI!
GAME CLUB PIayStanon

Trzni centar STANKOM
Stevana Brakusa 4, | sprat, lokal 11

- Prodaja PC racunara, sklapanje
konfiguracija, dodaci, nadogradnja

- Igranje solo ili u mrezi

- Surfovanje po internetu

(satelitski link, skidanje fajlova po narudzbini)



L Igor Simi¢

verovali ili ne, i velikom
¥onamiju se dogada... 3ta
%27 Pa, posle trogodiSnjeg ciklusa u okviru kojeg su napravili revo- |
uoju u fudbalskim simulacijama i izbacivali sve bolje i bolje fudba-
= dogodio se peh zvani ISS Pro 2000. Mozda je u stvari ovo i bio
@i nacin da shvatimo koliko su fudbalske simulacije iz serijala
“inning Eleven dobre i koliko se u Konamiju vredno radi. Moguce
= | da su “Japanci” (omiljeni naziv za Konami u naem narodu) po-
w52li da naprave fudbal za mlade narastaje i tako ih pripreme za is-
susenja koja ih ¢ekaju u WE serijalu, jer ova igra se moZe okarakte-
#521 bilo kako, osim kao ozbiljna.
£72 je u odnosu na prethodnika pretrpela ogromne promene, kao $to su drugadiji pogled, kontrole, vizuelizacija,
opcije... Ne3to potpuno novo i drugacije od svega do sada videnog, §to se me- : R
ni ne dopada, jer fudbal ovde gubi dimenziju ozbiljnosti i takmiéarskog duha,
Sto se, naravno, odraZava i na igrivost. Jedina pozitivna stvar jesu opcije u ko-
jima je ponudeno po prvi put odigravanje fudbala po scenariju. Ponudeno vam
je 20-tak utakmica kojima je potrebno promeniti tok, koje su rangirane po tezi-
ni (jedan od scenarija vas vraca na utakmicu Jugoslavija - Croatia, pri rezulta-
tu 2:2 i na Zalost, stavlja vas na stranu Hrvata), nesto sasvim novo i dobro, &to
bi u narednim simulacijama moglo da posta-
ne praksa.
Kada se postavi pitanje alternative za
Winning Eleven, sve e$ce se u na-
Sem drustvu pominje TIF 2 (This Is
Football 2), oni hrabriji mozda poku-
Saju i sa ISS Pro 2000, ali verujte,
decije igracke bi ponekad trebalo da
ostanu samo - decije igracke...B
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-
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ISS PRO 2000

Konami

PAL
Fudbal
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Y
i)
ot Diznijev crtac jos nije ni do3ao u bioskope, a vec smo sa svih strana zasuti in-
“=s=xtivnim naslovima vezanim za njega. Ako to nedto govori, onda ova ¢injenica
S& = asnie kaZe da firma Dizni sada ide ka $to bezobzirnijem zgrtanju para. Dok su
w2 Diznijeve igre bile vrhunski zabavni paketi, puni duha i dobrog raspolozenja,
& | kvalitetnog igrackog iskustva (bio to Miki, Herkules ili Tarzan), nova izdanja ne postizu ni deli¢ te specijalne Di- ° ‘
== ztmosfere, koja i jeste bila glavni motiv za igranje ovih igara. Kada smo sve ovo izneli na ¢istac, mora se reéi da R
5= 102 Dalmatinca (od kojih igra¢ vodi dvoje), prili¢no dobra igra. Ne bas fantasti¢na, ali dovoljno kvalitetna da za-
Sowoli kako male igrace (klasiénu Diznijevu publiku, bilo za igre ili filmove), tako i one starije pratioce ovih malih
“&== koji su silom prilika (i na svoje zadovoljstvo), takode Diznijeva publika.
&= = rodimenzionalno-platformska (mada se to platformska u poslednje vreme svodi pre na istrazivacka, nego na
Skakutanje po platformama), koja pricu bazira na istoimenom filmu, sa sve insertima iz njega, izmedu nivoa. Od ce-
‘0g dalmatijanskog domacinstva (broj stanovnika: 102 plus 2), posle povratka Kruele na scenu, ostalo je samo 2. Sa
ovo dvoje Stenadi idete kroz nivoe (koji su lokacije iz filma) da oslobodite ostatak svoje po-
rodice i pobedite Kruelu. Zadaci na nivoima su prili¢no jednostavni (skupi svet), bitno je sa-
mo istraZivati i igra ¢e biti kompletno reSena. Grafika je ogekivano potpuno crtaé, kao i mu-
zika, Sto se od Diznijeve igre i o¢ekuje. Komande su takode jednostavne i ono $to ovu igru
#| vadi iz jame prosecnih Playstation igara, je niz ekstra stvari, koje se uspe$nim prelaskom ni-
{ voa dobijaju. Pored mini igara, koje su dostupne i bez igra-
nja osnovne igre, tu je i album sa sli¢icama koji popunja-
vate, nalazeci tajne na regularnim nivo-
ima. Ovo je dobra ideja, koja je |
(zatudo!) i dobro upotrebljena. 102
Dalmatinca nije genijalna igra, ali je do-
voljno dobra da zadovolji i malu i veliku
Diznijevu publiku.8 B

Analogni
kontroler
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Uros Tomié
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strane Vislera (jednog od poslednjih
€}, jos kao dete obucen je da bude je-

ovaca na svetu. Visler mu

L]

PN smeStena u meniju

mozete gleda

% ma stoje |

je projektovao serum, koji ga moze
osloboditi vampirske Zedi, koja bi ga
pretvorila u krvoloka i ubojicu, naucio
ga borbi sa vampirima i brinuo se o

njemu kao “"tajo”. Ono Sto svi znate
m je da je Blejd neophadan za obavijanje
jednog rituala, koji se moze izvrsiti sa- <TG

mo u hramu vecne tame, a koji ce
jednog od vampira pretvoriti u Krva-
vog Boga i time mu obezbediti suve-
renu vladavinu nad covecanstvom.

KOR prvog o

vremena na

Pri¢a u igri se malo razlikuje od film- i
R e ske, ali je sam film posluZio kao inspi- { |
o2 kontroler racija za celu igru. LiSen introa koji bi

hvalio ili kudio, ne preostaje mi da radim nista drugo, no
da se bacim na opis same

4 ) igre.

Podrzava
Bl v scon i lgra je zamisliena kao 3D

akcija, sa elementima
platforme, u kojoj je vas
cilj kao lovca vampira, da
radite bas to - LOVITE
VAMPIRE. Pogled je
| =7 / o )| smesten u trece lice, tako
A L el 7 daima neki blagi "laroli-

B

:% = ki" izgled. Pocinjete na do-
L. 2 a5 kovima, gde se u zadnje vreme deSavaju cudne stvari.
%’ &‘ & é Pored vampira koji su vam standardni neprijatelji, mora-

N te obratiti paZnju i na policiju, koja vas s vremena na vre-

s g i me proganja. N§ samom startu igre, od oruif‘jla vam na
o] :: (;)3 5 raspolaganju stoji mac od posebne legure, koji moze od

svakog vampira da napravi "sudi® i piStolj nabijen
obi¢nim mecima. Posle nekoliko zamaha macem, Blejd ce
ga izvrteti u "osmicu”, obarajuci na pod sve sto dodirne.
Vremenom cete shvatiti da svaki tip oruzja ima vise vrsta
municije i da postoje predmeti koji ¢e vam biti od velike
vaznosti. Tako, iako vampire obi¢no olovo ne moze bas
da ubije, u igri ih je moguce ubiti, ali ako imate brdo mu-
nicije na raspolaganju. Pored standardne municije, na
raspolaganju vam stoje i karbonski meci, a na nekim ti-

l -_

PlayStation

Su. Dok “gazite" i ba-
cate neprijatelje koje-
kuda, usput sakupljate
i predmete koje mozete naci razbacane po
nivoima. Za pojedina vrata morate da

Mihailo (Sm)esi¢ kaie:

Koliko jo§ ovakvih igara treba da se

pojavi, dok se ne desi neki slom u moz-

danim vijugama kupaca i digne se kuka, motika i
bager u cilju lidavanja zivota onih koji nam
prireduju ovakva maltretiranja? Ja se zaista izvin-
javam svim ljubiteljima akcije i vampira, ali i jedno
i drugo sam vidao mnogo bolje (i originalnije)
osmislieno! A i film mi je bio dosadan do bola...
Valjda su svi producenti u Holivudu shvatili da ljudi
za svoje pare hoce da se zabavljaju bar dva sata, pa

i filmove koji nemaju sta da kazu u duZe od sat i
dvaes', neprirodno produzavaju dodajuci JOS aki-
je, JOS vampira, JOS tuée... Sve je to lepo
odradeno, &ak i zabavno, ali samo do izvesne
granice, posle koje postaje jednostavno - zamorno.
Primecujete li sli¢nost i u industriji igra? Blade je
pravi primer.



nadete kijuceve ili pomerite
. polugu, neki zidovi se
u razrusiti, a iza njih se
mu veliki, zli, gadni i raspa-
ti vampiri, dok neki pro-
«riju dragocenu munici-
glifove.
o Sto ¢e vam dZigeric
“save" pozicije,
e su nekad toliko udalje-
te morati neku se-
ponavljati vise puta,
1€ postignete ocekivane rezultate i ne snimite status koji ste

“save" pozicija, postoji i resupply pozicija, na kojoj
e da dopunite svoj inventar ili dokupite municiju, ali ne
nacin koji ste ocekivali. Naime, ne postoji mogucnost ku-
ane po izboru, v jd sam kupuje municiju i ostalo. Nakon
ene trans-migracije na onaj svet, tu su jos i energetski na-
ce vasu energiju na odredeno vreme odrzavati stalnom,
0 god zamahivali macem ili pesnicama, dok ¢e health boo-
medi-kitovi oporavljati vase zdravlje. Jos jedna stvar koja
vas izintirati je to Sto su mesta u inventaru ogranicena, tako
medi-kitova mozete da posedujete samo tri, a za municiju
= ne mogu garantovati koliki joj je kapacitet. Pojedine prec
= koje nadete pr Visleru (koji u jednom momentu
e vam obezbe-
po dokovima,
alizaciju, mc ocistite budisticki hram, da se
u drevne katakombe, koje :¢ milenijumima nalaze
a, a sve to iz jednog, prostog razloga: DOMINACIA,
SMRT, UBISTVA | BEZUMNA ZABAVA. Prvi "glavonja"
1 zadati muke, ali ne zbog njegove snage i brzine, ve¢
oga $to sam cuvao za sam kraj... Kontrole, -
kontrole, iznervirace vas
mnogo, jer ¢e u zaru borbe
Blejd gresiti i to katastrofal-
no. Ako uzmemo u obzir i
zamke na podu u katakom-
bama i OGROMNE vampi-
rolike vukodlake, koji ¢e vam
=| odgristi usi ili makar nos, pa-
| dacete na siljke uz samrtne
vriske, gristi gajtar
ra ili ga sutirati i bacati kroz
prozor. Uzimajuci u obzir da
oru startovao na normalnom nivou te . ne smem ni da

a pokusate da predete igru na normalnom nivou tezine
sebi vreme i trud. Grafika je mogla da bude za nijan-
ofia, zvuk me je fascinirao, a pogotovo deo u kome se cuje
otvrdli glas lovca na vampire. Atmosfera je veoma
2, pa vam ne savetujem da igrate u mraku (kao sto su ura-
re Alien Ressurection), a igrivost je pokvarena sa lo-
save” pozicijama i kontrolama. Ako ste ljubitelj horor iga-
skaonih avantura, ova igra ¢e i pored negativnih aspekata
nisu brojni), izazvati veliko odusevijenje i sate i sate igra-
rgotovo ako se opredelite za "hard" nivo tezine. Prema

=, novce u ruke i pravac lokalni diler PS diskova...8

Dosta je vise zaplitanja s kablovima.
SHOCK 2 RADIO FREQUENCY CON-
TROLLER je poslastica za svakog pravog
igraca. Ovaj bezi¢ni kontroler ostvaruje
vezu pomocu radio talasa, $to omogucava
neometani signal na daljini do ¢ak 7
metara. Zahvaljujudi toj novoj tehnologiji,
vise ne postoji mogucnost da vam neko
tokom igranja prekine signal, pa cak ni
namestaj ni zidovi. Gumeni rukohvati ce
vam omoguciti bolje drzanje i udobnije
igranje. Zato se lepo zavalite u fotelju i
igrajte, ma koliko ona bila daleko od tele-
vizora. SHOCK 2 RADIO FREQUENCY
CONTROLLER je kompatibilan sa PlaySta-
tion, PlayStation 2 i PS One konzolom.

G232 Centrala: Beograd, Gosp. Vutica 160, Tel: 0141/ 30 45 700, 30 45 701
C3Y Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
(332 Novi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36

GEy/ Zemun: lviceva 3, Tel: 011/ 198 008
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~ Uros Tomi¢

Da li ste ponovo spremni za dZzumbus?
Nakon rasula koje je EA izazvao otkupiv3i licence za sve
moguce i nemoguce sportove, MIDWAY je svima "do-
hakao" i napravio boks, koji je bio ne samo atraktivan i
duhovit, ve¢ je bio i veoma zarazan zbog pojedinih ele-
menata koje ne moZete naci u drugim igrama, sa
slicnom tematikom. Svi oni koji su imali ¢ast i privilegiju
da igraju prethodnika, nece biti razo¢arani nastavkom,
koji je dosao sa malo naprednijom grafikom i novim za-
nimljivim protivnicima. Cilj igre je isti kao i u svim simu-
lacijama boksa, salekati pravi momenat i deklasirati
protivnika, prosledujuci precizan i snaZan udarac u pre-
delu labrnje. A, ako ova taktika zataji, ostaje vam da mu
ne probijete gard, ali da ga u svakom slucaju 3to efika-
snije posaljete na pod. Sto
se tice promena u odnosu
na prethodnika, sa ra-
zo&arenjem vam moram reci
da tu vise ne postoji sistem
kladenja i slobodnog od-
Juéivanja o borbama, koje se
razlikuju po tome, da li je u
pitanju borba za nagradu ili
borba za titulu. Naime, una-
pred su vam odredeni datu-
mi kada se borite za novce,
a kada za titulu, pa necete
modi da koristite vitaminske
programe i "Rumble mass"
program, sve dok ne " poko-
rite" veliki broj protivnika i ne steknete profit na najteZi
mogudi nacin. Da se samo prisetimo, u prethodnom de-
lu ste bili nesto kao menadzer, borcima koji su po-
nudeni na "tr#istu", sa odredenim brojem borbi za sva-
koga od njih. Kada istekne taj broj, borac se vraca na
"trziéte", a vi birate da li ¢ete uzeti nekog drugog. Sa-
da, kada izabe-
rete  jednog,
njega  vodite
dok ne osvojite
titulu. Kada su
treninzi u pita-
nju, vise ne mo-
rate da placate

,_. za svaki, vec

; %) mozete da tre-
n ¢ ;

2k nirate va-

= & m Sega

"pulena” za dZaba. | princip trenira-
nja se bitno razlikuje. Pored starih
disciplina, dodate su i neke no-

ve, kao 3to su preskakanje ko-

nopca i "rumble pads" tre-

ning, dok su aerobik i dizanje te-
gova malo promenjeni. Pri trenin-
gu aerobika, tu vam je instruktor-
ka, koja je "obdarena" lijepom
gradom i umilnim glasom, a diza-
nje tegova se razlikuje u tome to

o"'l.lS

sada ne dizete jedan, vec dva
tega. Pored svih ovih promena,
sada je razlika u tome 3to morate projektovati sistem
treniranja koji ¢e vaseg miljenika dovesti do bolje forme
i to zbog toga ito svaki trening, pored pozitivnih pro-
mena, daruje i neke negativne. Treninge moZete oba-
vljati automatski i to na vise dana, a taj princip je veo-
ma jednostavan, jer mozete po 10 dana samo preska-
kati konopac, a snagu dodati u zadnjim danima, pred
me&. Kada je re¢ o samoj borbi, sada su tu i principi ko-
ji je "malo" menjaju... Rumble skala koju morate da po-
punite sada je izmenjena, tako da nemate vise jedan
stepen "divljanja", ve¢ tri. Kako biste tu skalu to brze
popunili, mozete i da vredate protivnika, ali samo kada
je udaljen od vas. Grafika
je do te mere una-
predena, da sada dok
igrate, moZete da vidite
kako "3minka" dolazi na
lice protivnika iskljucivo
vasim naporima. Moram
priznati da je Mr. Presi-
dent (Bil Klinton, koji se
pojavljuje kao jedan od
protivnika) izgledao isto
kao i Britni Spirs pred

scenski  na-
stup. Bilo je
zadovoljstvo
"uljepsati® Bi-
la, a zadovolj-
stvo je naraslo
kada se kao
jedan od narednih protivnika pojavila prva dama (Hila-
ri), samo mi je Zao $to tu jos nije bila i Monika ili jo bo-
lie Madelina Oldvrajt. Da, da, dragi drugari, pored ovih
protivnika, tu je jo3 i Majkl Dzekson, tako da imate pra-
vu malu "plejadu” negativaca koju cete sa zadovolj-
stvom bacati po ringu i podu. Kao "3lag na tortu" zad-
nji i najjati protivnik je Majkl Bafer (Michael Buffer),
najodgovorniji za naslov pod kojim se igra sakrila od
pomenutih licenci. Kada dodete do njega, on ce se
"morfovati® u Rumblemastera, koji izgleda kao neko ko
je &itavu veénost koristio steroide i prodao dusu davolu
za izgled. Da sumiramo, igra je dobila i na izgledu i na
duhovitosti, pa necu ovoga puta ni spominjati zasto su
ocene takve kakve su. Uostolom, ako mi ne verujete,

uzmite igru, teko da cete biti i malo ra-
(57
5.\

grafika igrivost

zocarani.@
atmosfe:vt




wfogrames je promenio tim programera, za ovu dru-
£- u nizu igara u kojima je glavni junak Dusko Dugo-
w=ko (uz pomo¢ Tasmanijskog davola) i to se jasno
S5eca dim se igra startuje (pod uslovom da ste proba-
¥ prvu Duskovu igru). Ono 3to je ovaj put drugacije je
S=m osecaj crtaca koji igra stvara, koji je sada mnogo
25 Cini mi se da je to do tekstura kori$¢enih u igri -
27e su sada malo detaljnije nego pre, ali jo3 uvek su
%20 izvadene iz crtaca, pa je ceo

w=szk mnogo bolji. | sam fi-
25 model je malo évridi, li-
#owi se vise uklapaju u
BenuZenje, a to je od naj-
#=Ce vaznosti za jednu 3D 7
Bi=tformsku igru. \
WNe moze se reci da igra nu-
& nesto revolucionarno u
2wy Zanra, kao i u poredeniju
52 prethodnim nastavkom. Reg je

2 adicionalnoj 3D platformskoj igri, sa

T&0 nategnutom pricom (vremenska masina koja se
@2zl u bakicinoj kudi je rasturena, a glavni dijamant i
Zupcanici su se razleteli svuda po vremenu). Ovako je
So0ien razlog da (jos jedanput) prolazimo kroz ac-
S=0w. vikindki, piratski, itd. nivo, koji su ve¢ postali
s=ncard u igrama ovog tipa. Naravno, glavni krivac
=2 swe je samouvereni istrebljiva¢ gamadi, Patak Daca,
a od Duska i Ta-
za zavisi da li ce
se stvari dovesti
u red u vreme-
nu i u razli¢itim
vremenskim zo-
nama. Na sva-
kom nivou ima
dosta toga 3to
treba uraditi i

WALS JEDINI CASOPIS O IGRAMA ZA KONZOLE

¥nita samo?

Pretplata na 6 meseci donosi vam 2 CD-a po izboru,

|2 godidnja pretplata 4 CD-a po izboru

Tel. redakcije: 011/340 77 |2, 340 77 36
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( Satori Jo 3

vecina zadataka je ili
vrlo jednostavna ili
je ocigledna. Tako
se dobija raspo-
redena tezina igre,
koja odgovara kako

maloj deci (kojoj je ova igra prvenstveno namenjena), SV Analogni
kao i onim starijima (koji ¢e dosta vremena provesti @

pokusavajuci da kompletno zavrie igru). Graficki je iz-
uzetna i najbliza je crtanom filmu, ito se na

PlayStationu moZe postiéi, a i muzika je potpuno pri- I B _

kladna ovakvom jednom interaktivhom cr-
tacu. Najzanimljivija ¢injenica vezana za
igru je mogucnost igranja u dvoje u isto
~ vreme, sa slobodom kretanja oba lika, ali
pri tom kamera prati samo primarni lik
(svaki ima specificne osobine i pokrete),
$to je Cudan izbor. Ipak treba pohvaliti trud
programera da ucine nesto novo, ma kako ne-
uobicajeno bi-
lo. Bugz&Taz je
interaktivni cr-
ta¢, koji znacaj-
no popravlja
utisak koji je pr-
va igra ostavila.
Odli¢na igra za
sve ljubitelje
platformi.B
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RKO!

Ukoliko se pretplatite na
3 broja naleg &asopisa
po ceni od 300 dinara,

na pokion dobijate
CD za PlayStation

DO Izhory

(Cija je cena oko 150 dinara)

| vibracionu funkelju

PlayStation

RaCunica je prosta!
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Miroslav Dordevi¢

Film **Mumija" (koji se davao u bioskopima do pre tri
meseca) je od strane filmskih kritiCara ocenjen kao ko-
pija kultne avanturisticke trilogije “Indiana Jones'.

Istoimena igra ¢e, ovaj put

od strane igrackih kriticara
(¢itajte: mene), takode biti
ocenjena kao kopija mno-
gih igara, najvide legen-
darnog Tomb Raidera. Ka-
da je moj kolega Uros To-
mi¢ najavio ovu igru u 3e-
stom broju, opravdano ni-
je bio impresioniran nje-
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nim izgledom i svi smo se
nadali da ée momci iz Universal-a (tvorci igre) nesto
preduzeti, pre nego Sto igru izbace na trZiste. Na
zalost, igra je tu, prilicno nedoradena i neizglancana,
5to rezultira samo jos jednom prosecnom igrom na
trzistu.
Za sve one koji nisu gledali film, sadrZina je sledeca:
1290. godine pre nove ere, u drevnom Egiptu, uticajni
svestenik Imhotep izdao je svog faraona, Setija Prvog,
zbog ega je osuden na najgore od svih egipatskih
mucenja, Hom-Dai. Prokleli su ga i Zivog mumificirali.
Milenijumima kasnije, tacnije 1923. godine, Rik (lik ko-
ga kontrolisete u igri), Evelin i DZonatan su pronasli
egipatsku knjigu mrtvih i nenamerno probudili, sada
vec poluraspadnutog Imhotepa. On redava da zavlada
svetom i vremenom sve viSe poprima ljudski izgled. Rik
je naravno odlucio da tome stane na put i tu pocinje
vasa avantura. Od opcija pre pocetka igre, prisutne su
one uobicajene: Stelovanje slike, zvuka i sliéno, kao i
opcija za gledanje najave nastavka filma Mumija, pod
nazivom 'The Mummy re-

1\/\ E__.! i\/\ 1\/\ Y

ka. Grafika prilicno lici na onu iz igre Crusaders of
Might and Magic, $to znaci da nije lo3a, ali nije ni ni3-

" o p

ta revolucionarno. Mnogo je veci problem ve¢ pome-
nuto kretanje. Rik kada tréi baca kolena visoko napred
i ruke drzi polurasirene, zbog ¢ega viSe asocira na ne-
koga ko imitira kokosku, nego na ''maco mena'’. Rad-
nja ¢e se u skladu sa pricom najvise odigravati u
mracnim i opasnim egipatskim grobnicama, pa cete
stoga obilato koristiti baklju koju dobijate na pocetku.
Naravno, ona ¢e se § vremena na vreme ugasiti, pa
vam je onda neophodna vatra, kako biste je ponovo
upalili. Takode cete koristiti pistolj, kao i mnostvo egi-
patskih muckalica, koje pogubno deluju na razna éudo-
vista koja cete sretati. Na vasem putu ka Imhotepu sta-
jaée vam mno3tvo mumija i monstruma, kao i Arapi
koji ne Zele vase mesanje u celu stvar. Neprijatelji Ce se
pojavijivati krajnje neocekivano, te morate non-stop
biti u stanju borbene gotovosti.

turns'’. lako je na 3Spici vreme
pojavljivanja filma u bioskopi-
ma predvideno tek za leto
2001, ovaj film se na piratskoj
kaseti vec sad mozZe pronaci u
video klubovima.

Odgledali ste intro i igra
pocinje. Prvo $to pada u ofi je
sasvim prosecna grafika i
smesno kretanje vaseg juna-

=2\ Mumije Ce izlaziti iz podova, zi-
dova i plafona, naoruzane
Ceki¢ima, dok ce vas iza coska
Cekati Arapi s pijucima i vatre-
nim oruZjem. Da biste u takvim
okolnostima preziveli duze od
dva minuta, neophodno je da
redovno obnavljate energiju,
- Sto mozete uciniti osvetljava-
!3 njem plo¢a boga Ra, koje se
4 | nalaze razbacane po nivoima.
) Prisutne su i mnoge kiopke,
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kao i skriveni prolazi, koji vam
mogu olak3ati igranje. lako je linearnost prilicno iz-
raZzena, igra nije mnogo teska, pa ce u njoj uZivati ka-
ko pocetnici, tako i igraci koji i sa Larom lako izlaze na
kraj. Mummy: nije ni originalna, ni tehnicki preterano
dobra igra, ali je zabavna, pa je u skladu sa tim prepo-
ruujem svim ljubiteljima egipatske mitologije i dobre
avanture 8
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Sini je u poslednje vreme veoma povecao kelicinu iga-  Dada (igra) je
= koje se pojavljuju na Playstationu. Dok su ranije igre  uradena od niza
=otoisane Diznijevim potpisom bile vrhunski zabavni  nivoa sli¢nih
s=x=ll, ma kog Zanra one bile, ova nova koli¢ina po  onim iz treceg
kvalitetu bas ne za-  Kre3a, ali bez vo-
dovoljava visoke zila (i naravno
standarde, kojesura-  brzine). Postoji
nije igre postavile.  put kojim idete (ka ekranu), ali nemate stvarnu slobodu
Shvativsi da kvantitet  kretanja. Tu su i potpuno neinspirativni nivoi, predmeti
u slucaju Playstationa koje skupljate, pomagala, tajne i sli¢no. Sve u vezi ove -
znati i vecu prodaju,  igre je potpuno bezli¢no. Takva je i muzika. Grafika, na- B o
poslednjih par ravno, izgleda crtacki, ali bez velikog truda, koji se
meseci  smo ocCekuje od Diznija. Generalni utisak koji ova igra
bili  zasuti 5 ostavlja na igraca je... polovi¢nost. Poloviénost tru-
igrama _ 9% da ulozenog u nju, polovi¢nost ideje, polo-
s==i5tih softverskih kuca, sve sa blagoslo-  ° <
wom Diznija. Ne samo da mi ovaj opsiran i po- ¢~

morijska kartica
1 blok

B Analogni
é Kontroler

= vi¢nost grafike, jednostavno polovi¢nost sve-

> ga (Cak i 3D-a). Ne preostaje mi nista

2¥iino neodreden uvod omogudava da po-
Sunm prostor namenjen ovoj igri ve¢ i on ob- o S
&=nava razlog zasto je to tako.

“=2 Patak je poznata Diznijeva prznica, koji u ovojigri  drugo, nego da na
= uvucen u Patinu otmicu i takmicenje sa Lepojkom  ovo dodam i polo-
© foga, ko ce Patu pre spasiti. U toku igre Prokini  vi¢nost ocena za
sronalasc ce prznici koju vodite pomagati da pobedi - nju.B

se=oreke koje nivoi postavljaju pred igraca. Kako vidite

:r-is € u najmanju ruku neinspirativna. Onda, pocevsi
& shvatite da je ona odradena u formi polu 3D plat-
“ormske igre. Opet. Jos jedna iz mnostva koje su se po-
javile u poslednje
vreme. Tu je i ceo taj
momenat oko polo-
viénog trodimenzio-
nalnog ugodaja. Oni
koji su igrali treceg
Kresa, setice se ni-
voa na kojima se
neSto vozi. E, Patak
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3D Avantura

Sistem:

Zanr:

grafika igrivost
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P S ot Tl | Popunite POSTANSKU
—— L =5 | UPUTNICU, unesite Zeljeni
'!ll G = B e iznos pretplate i popunite
2 : '| "fm BE:Z;:;‘: Seststodnadirert \ je kao na datom primeru.
300 din 3broja \ g sonus, Posansid P02 Izvriite uplatu na $alteru
(+ | CD po izboru) \ 1100 ﬂ poste i Bonus ée poéeti da
. 600400 ] St : ‘
600 d- & Brolova "'. | us?!w“’“““n (1050 Bgngﬂdzl — vam stize na kuénu
- ML o z .
in - CE:-avo S | e uuggamﬂdn SAL adresu, pre izlaska na
P | = gl _ kioske, i bez daljih PTT
1.2 00 din I cjeva \ e 0 Bf’:‘:jc;ow trodkova.
; . | otaljite mi sie
(+ 4 CD-a po izboru) ll'\l P 8 Eto kako!

Uputnicu moZete nabaviti u svakoj posti!

Telefoni redakcije: OI |I340 77 |2, 340 77 36 boJus .
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Specops Ranger Elite

Runecraft

lzdavac:

Zanr: Pucacdina

PlayStation
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Spec Ops: Ranger Elite je igra koja je
uspela da uradi samo jednu stvar - da
svojim imenom da odgovor na pitanje,
koja je igra najneigrivija u poslednjih
godinu dana.
Po ukljucivanju konzole starto-
vace se intro koji je najbolje preskociti (kao
i celu igru uopste), jer je u pitanju tipicna
ameri¢ka propaganda, koja ¢ak ni tehnicki
nije odradena bog zna $ta. Sadr?ina je uo-
bicajena: americka zastava, vojska i sl. i sve
to praceno dirljivim patriotskim govorom
nekog Ramboa. Posle toga loading screen i
na njemu naravno: americka zastava. Po-
tom su vam ponudene opcije, mod za jed-
nog igraca, kao i mod za dva igraca koji je
inale je-
dina do-
S
stvar u
oV oj
igri. Ta-
kode je
prisutna
i opcija
quick
start,
prilicno
neuo-
bi¢ajena za akcione igre, koja je tu stavljena sa rezonom
o kome ¢e nesto biti re¢eno kasnije. Dakle, odabrali ste
dva od ponudenih pet rendzera (u igri moZete voditi Cas
jednog, ¢as drugog) i iskacete iz aviona kako biste is-
prasili teroriste na Aljasci. Onda opet loading screen i
malo za promenu: americka zastava.
Igra je krenula i pocinju muke. Bagova na tone. Ako ni-
ste znali, za ameritke marince je najnormalnija stvar da
produ kroz drvo, kroz svog saborca ili kroz vatru, a da
pritom ostanu nepovredeni. Takode je sasvim normalno
da se zaglave u teksturi (prosecno svakih pet do deset
minuta), odakle naravno ne mogu da izadu, pa je jedi-
no resenje da se ubijete da biste igru krenuli ispocetka.
Vas saborac ce vas non-stop pratiti, a vi uvek mozete
preéi u ''njegovu kozu", to jest preuzeti kontrolu nad
njim, pritiskom na trougao. Zasto je ova igra onako bru-
talno iskritikovana na pocetku? Zato 5to je blago re¢eno
neigriva. Ko-
mande su
cesto spore, a
jos cedce ne
reaguju
uopste. Ne-
prijatelji  su
praktiéno ne-
vidljivi, sve
dok se ne pri-

IO

RANEER ELITE

blize na dva metra rastojanja, radar je neupotrebljiv, a
pritom su protivnici jako, jako precizni i misije izuzetno
teske. Da biste presli misiju, makar jednu njenu fazu,
potrebno je prethodno znati gde je koji strazar, koji vam
je najbolji. put i potrebno vam je mnogo, mnogo srece
da na tom putu ne
zavrsite zaglavlje-
ni u teksturi.
Ukoliko sa svojim
saborcem upad-
nete u protiv-
ni¢ku paljbu i vas
ubiju, kamera ce
poceti da se vrti
oko vas dovoljno
dugo da teroristi
ubiju i drugog
rendzera, nad ko-
jim ste vi bezu-
spesno pokusa-
vali da uspostavi-
te kontrolu. Svi
navedeni faktori e pocetniku (pocetnikom smatram
sve one koji nisu bar trista puta poginuli u ovoj igri) to-
liko zagoréati Zivot, da je vadenje diska i skakanje po
doti¢énom, neminovna reakcija. Vrlo ¢esto ¢e vam se de-
siti da vam uditavanje pred nivo traje znatno duZe od
samog nivoa, a pritom sve to vazi za situaciju kada je
igra pode$ena na najlak3e. Tada do izrazaja dolazi opci-
ja quick start, koja ce preskotiti sva podesavanija i od-
mah vas baciti na front.
Crafika dosta podsec¢a na onu iz 007 Tommorow Never
Dies i Syphon Filter. Na Zalost, veliki je broj nedo-
radenosti. Vatra izgleda krajnje komi€no: potpuni 2D
koji se okrece kako bi vam uvek bio okrenut ''spreda'.
Uklopljenost vaseg rendzera sa pod-
logom je takode traljavo
odradena, pa se esto ima uti-
sak da rendzer lebdi. Zvuk ni-
je los, pa iako je muzika malo
neadekvatna za akcionu igru,
moze da dobije epitet pro-
se¢nog.
Ako volite da kao autor ovog
teksta, sedite duboko u noc¢
sa crnim podoénjacima po-
ku3avajuci da predete prvu
misiju ili ste pak rodeni
mazohista, uzmite ovu
igru - bicete odude-
vijeni.B
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TVOJA DNEVNA
DOZA TRIKOVA

&4 Stalno gine$ na istom mestu?
Zaglavio si se i ne znas gde dalje?
Ne zna$ kako da otkrije3 skrivene nivoe?

Miimamo-pravi-lek.za sve tvoje muke. Dovoljno je da po-
dignes$ slusalicu i okrenes servis suakeed i
041-20-20:20 i pronades trik za svoju igru. | ne
samo to. Presludaj najnovije.igracke vesti, prikaze
najboljih igara,.glasaj za omiljenu igru, prijavi se za
TV kviz ili pokupi néku.od super vrednih nagrada.

Posto saslusate uvodnu-tec, uci ¢ete-u glavni meni. Pritiskom na taster zvezdicu * i odgovarajuci

taster, izabracete™ zeljenu opciju Ukoliko zovete, sa telefona koji nema taster zvezdicu,
izgovorite glasno broj opcije:

~1_'TRIKOVI I' SIFRE 2 NAGRADNA IGRA
5 - NAG RADNA IGRA Svi koji pozavu telefonski servis ssabseed¥ir =  odaberu

opciju 2. i odgovore na 5 prostih pitanja vezanih za igre,
. VESTI postaju moguci dobitnici jedne od preko 500 vrednih

nagrada izmedu kojih i:
2 GLASANJE

5_ IGRA NEDELJE P
(GY\ ! 1\ <i
Sve vade predloge, sugestije, igre za Kaje - | Playstation

Zelite da objavimo Sifre, Zaljite na nas e-mail:

pobednik@eunet.yu == E Xy "

PlayStation.2

ia telefonskom servisu emeedrif% mozete nadi éifre i trikove za:

PC p.—Gi- (i = o y
CD-ROM p.,,yz,,i,“ ) = PlayStation.c ¢ A\

041-20-20-20

Osobe mlade od 18 godina mogu da zovu uz odobrenje roditelja!




V kolo

Nitendo 64

Beograd, Maja Cubrilo, Dragutin
Game boy color

Beograd, Bogdan MNikolajevi¢, Nikola
Volan

Ruma, Dejan Gecilj, Ivan

Torba PSX

Dobanovci, Milo§ Zari¢

Dual shock PSX

Bor, Marjia Kolos, Blagoje

Mini classic

Utice, Vukovi¢ Tihomir, Milija
Arandelovac, Sini$a Mitrovié Milan
Bor, Marko Nikoli¢ Milinko

Op
a

Cukojevac, Kraljevo, Viadimir Komatovié Dusan

Bogar, Ivana Mandi¢ Milorad

Vil kolo
Sony
Silbas, Jaroslav Muéaj Zlatko
Volan PSX

anéevo, Branislava Sandrih Branislav
Torba PSX

Zemun, Stojanac Viadimir Dragan
Dual shock PSX

Beograd, Petrovi¢ Rade Vasa,

Mini classic

Kaluderica, Ana Poki¢ Goran
Poiarevac, lvan Tuba Momicilo
Kukujevei, Stojanac Viadimir Dragan

29

Andelkovi¢ Vese Marijan, selo Zdeglo, Lebane

Sombor, Kuni¢ Miroslav Branko

i
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Glavne nagrade
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Vi kolo

Sony PlayStation 2

Beograd, Jovan Boii¢ Milojko
Volan PSX

Kraljevo, Milena Stankovi¢ Sonja
Torba PSX

Beograd, Katarina Jovanovi¢ Aleksandar

Dual shock PSX

Beograd, Viadimir Stankovi¢ Branislav
Mini classic

Beograd, Stefan Jovanovi¢ Slobodan
Smederevo, Strahinja Kunc Sretko
Banja Koviljaga, Miodrag Janji¢ Vladan
Ruma, David Debrnja (Zan Kilod)
Beograd, Zdravka Arsié Dragisa

Vil kolo

Nitendo 64

Utice, Savi¢ Bogdan Milenko
Volan PSX

Beograd, Zdravka Aradi¢ Dragisa
Torba PSX

Kurgumlija Cvetkovi¢ Petar Dragi¢a
Dual shock PSX

Potarevac, Mladenovi¢ Safa Rajko
Mini classic

Panéevo, Kaluderov Jovan Sasa
Sabac, Danilo Dragi¢evié Jovan

Jankicevi¢ Zeljko Dragan, Valjevo, selo Popugke bb

Utice, Deji¢ Dragana Aleksandar
Paji¢ Ivan, Krupanj, selo Kriava

V kolo

1. Zelimir Pere Kristina, Paratin

Beograd
16. Milisav Sabljanovié Milomir, Utice
17. Marina Stanisavljevié Ljubita, Beograd
18. Dragan Ad#ié Ljubita,
19. Jasmina Markovié Simeon, selo Podgorac
20. Ivana Vasiljevi¢ Dejan, selo Grabovac
21. Nemanja Bakov Milivoje, Novi Knefevac
22. Milof Pafin Miodrag, Beograd
23. Marko Savkovi¢ Stajke, Mali M.L.
24. Nikola Savija Zeljko, Zemun
25, Aleksandar Nikoli¢ Zdravko, Burdova
26. Mirko Medi¢ lljja, Stara Moravica
27. Momir Vulimirovié Radovan, Beéej
28. Nebojta Metkovi¢ Dragan, Kraljevo

33. Goran Hakaé Josip, Novi Banovei
34. Marko Gaji¢ Predrag, Banovo Polje
35. Marko Prokin Slobodan, Beograd
36. Danijela Krugi¢ Zeljko, Novi Beograd
37. Goran Stanojev Milan, Sakule

43. Bojan Blagojevié Vojisiav, Ub

44. Marko Burki¢ Cedomir, Negotin

45. Blagoje Petrovi¢ Mirko, Vrbas

46. Stefan Krsti¢ Milutin, Panéevo

47. Blato Milié Milovan, Beograd

48. Nikola Delibafi¢ Radomir, Ni§

49. Aljoka Aleksié Zeljko, Sremska Kamenica
50. Nebojfa MNeskovi¢ Dragan, Kraljevo

5. Nikola Ziviovi¢ Mica, Viadiéin Han

6. Katarina Nigevi¢ Cerak
7. Uro¥ Dimitrovié Dejan, Beograd
8. Milan Jevremevié Di Despotovac

9. Stanko Janji¢ Zoran,

10. Petar Petrovié Miroslav, Palanka

11. Ivan Poviovski Mile, Opova

12. Jelena Nikolié Lazar, Umka

13. Nikola Vasovié Milojko, Loznica

14. Bofo Milié Milovan, Beograd

15. Ema Mujagi¢ Enes, Viaditin Han

16. Bojan Blagojevi¢ Vojislav, Ub

17. David Simonovi¢ Ljubita, Beograd

18. Milo} Dordevié Nikola, Diep

19. Viadan Kragi¢ Dragan, Batka Palanka
20. Dejan Kovatevié Miroslav, Sombor
21. Nedié Nemanja Aleksandar, Batka Palanka
22. Mitié Nemanja Marija, Sombor

23. Stefan Jovanovié Slobodan, Beograd
24. Milo§ KneZevi¢ Milovan, Boréa

25. Marija Ristovié Zoran, Cakak

26. Srdan Bojkovi¢ Bogidar, Vinta

27. Burié Ana Milan, Kumane

28. Dobrin Dufan Darko, KneZevac

29. Peda Kolbas Viadislav, Ruski Krstur
30. Dragan Simi¢ Milof, Ruma.

31. Maja Cubrilo Dragutin, Beograd

32. Neboj#a vanZevié Dejan, Beograd

33. Vesna Simovié MiloZ, Ladaci

34. Dragoljub Stevanovié Milutin, Trafan
35. Marko Cubrilo Dragutin, Beograd
36. Milan Savi¢ Dragan, Bor

37. Milica Davor Viadimir, Ruski Krstur
38. Nikola Malfevski Zoran, Stari Zeleznik
39. Zoran Jovanovié Andrija, Draginje
40. Igor Petronijevi¢ Predrag, Novi

41. Milo UroSevié Zoran, Barajevo

42. Goran Kovatevié Milan, Beograd

43. Dijana Fenjer Zoitan, Vriac

44. Nenad Calasan Velimir, Gornji Milanovac
45. Karlo Surtan Slobodan, Petrovac na Miavi
46. Ana Doki¢ Gorana, Kaluderica

47. Yuk Tomi¢ Zoran, Beograd

48. Milof Umanovi¢ Branko, Novi Kneevac
49. Efer Robert Zoltan, Kikinda

50. Milanko Vujac Stanko, Silbas

Vi

PSX C(D-o

8. Nikola Kostandinovié Nikola, Negotin
9. Nikola Kostié Dorde, Bor
10. Milo¥ Stojanovié Slavoljub, Vranje
1. Vugkovié Tamara Radoja, Kruevac
12. Neboja Zlatanovi¢ Miroslay, Bag
13. Tamara Radojevi¢ Radojca, Batko Dobro polje
14. Nikola Markovié Dragan, Sabac
IS. Igor Cvetkovié Nenad, Zajetar
16. Dragana Sulnjar Milan, Novi Sad
17, Nedelflovié Marija Stobodan, Alek
18. Jovanovit Aleksandar Ljubifa, Ni§
19. Marko Radovié Dubravia, Vrbas
20. Stamenié Branka Vidan, Ufice
21. Nogavica Predrag Branko, Kula
nTmNmDmvmmm
23. Nogo# Nemanja Dragan, Vranje
24. Jovanovié Boris Darko, Bele vode
25, Randié Marko Milan, Beograd
26. Tamara Marjanovi¢ Srdan, Soko Banja

20, Danilo Dragi¢evié jovan, Sabac

31. Kokane Zvonko Miodrag, Loznica
32. Milojevié Nikola Stavita, SuSica

33. van Miloradovi¢ Dragan, Smederevo
34. Aleksandar Vuvalo Marko, Veternik
35. Milan Kondié Rade, Futog

36. Marko Cubrilo Dragutin, Beograd
37. Milorad Privaljevi¢ Borivoje, Valjevo
38. Stefan Vukadinovié Beograd
39. Danilo Dragievié jovan,

40. Maja Cubrilo Dragutin, Beograd

41. Luka Bursaé Dutan, Beograd

42. Belié MiloZ Predrag, Beograd

43. Predrag Matié Dragana, Majdanpek
44. Kriti¢ Darko Dragan, Pangevo

45, Nemanja Radivoje Cizmié, Beograd
46. Marko Grujié Sinita, Petrovac na Miavi
47. Medak Stefan Andrea, Beograd

48. Joki¢ Miroskav Branimir, Miadenovac
49. Nikola Savié, Sabac

50. Lazar Burdevié Zoran, Kragujevac

13. Ivan Branua Sinita, Sremski Karlovci

I4. Zrnié Branislav Zarko, Crvenka

15. Tortuvea Goran Sava, Bela Criova

16. Zivanovié Mi3a Vojin, selo Sleplevié
5 Zoran,

19. van Stojanovi¢ Slavoljub, Smedereve
20. Goran Tomoavié¢ Bofidar, Beograd
21. Nemanja Savi¢ Zoran, Beograd

22 Milovan Rajié Robert, Batka Palanka
23. Ljerbovi¢ Viadimir Radomir, Beograd
24. Darko Jelenié Vasa, Negotin

25. Nenad Jovanovi¢ Aleksandar, Beograd
26. Todorovié Marko Zoran, Cerak

27. Slavica Oderkovi¢ Slavifa, Porodin
28. Novakovié Nata3a Dragan, Cveljeve
29. Bursaé vama Milorad, Stara Pazova
30. Jovanovié Nikola Slobodan, Beograd
31. Jovan Knefevié Stara Pazova
32 Danilo Cvetkovit
33. Alekdotki Alek




' novogodisnjoj navali igara sa natpisom 2001 pojavilo se i
sstvarenje firme 989 Interactive Studios od kojeg smo moZda i
m=jvise ocekivali - NBA Shootout. Pojavilo se, i 5ta? Nita. Oni
%00 su zeljno iSCekivali nastavak najboljeg “basketa” za Sony
=S (medu njima sam i ja) morade malo da se razo&araju. Novi
220 Shootout-a ne samo da nije bolji od konkurencije (NBA Li-
»= ga "kida" za dve duzine), ve¢ mi se ¢ini da ni malo nije bolji
oc svog legitimnog, godinu dana mladeg, prethodnika. Pokusa-
¥ su ljudi iz 989 Studiosa da naprave nesto do sada nevideno,
| & kao da im je malo ponestalo vremena za tako nesto, ili jed-
nostavno PS 1
nije dovoljno
| kvalitetan da
ispuni sve nji-
hove zahteve.
Bilo kako bilo,
| ostaje utisak
8| nedovrienog
stvaralastva i
poku3aja da
se nedto 3to
nije komplet-
no, proda po
) kompletnoj
ceni (doduse u
~ wslovima u kojima zivimo, i igramo - to i nije skupo), a to se u
mzsem narodu zove PREVARAI Da li bi jedan mozak "ozbilj-
m0g" igraca mogao da proguta ovakvu prevaru i uprkos svemu
mastavi da igra svoj omiljeni Shootout? Paaaa... po mojoj proce-
= (2 valjda je ona dovoljno stru¢na) moze, nije to uopste toliko
wse da bismo ga zapostavili.
4= od introa stice se utisak da su planovi za igru stvarno bili
grandiozni, jer je intro sastavljen od digitalizovanih sekvenci iz
srotekle sezone i prodaran odliénom muzikom i CPU animacija-
== U introu se pojavljuju sve zvezde NBA cirkusa (Webber,
Shag, Garnet, Carter, Hill ...) i njihove "duhovitosti” na terenu,
2 z2tim pocinje i glavni deo. U veoma skromnom meniju mo-
guce je odabrati Exibition match ili Season, od ¢ega bih vam naj-
swrenije preporucio ovu drugu, koliko god da ste neiskusni. U
£=vnom meniju se takode pojavljuju i opcije Roster, u okviru
woe je moguce praviti trejdove i napraviti igraca, kao i opcija
Create dunk u okviru koje mozete iskreirati nacin na koji zaku-
c=vaju igradi - pohvalno, pohvalno. Osim ovih glavnih opcija, tu
= | opcija Stats u kojoj su statistike prosle sezone i osobine svih
eraca koji se pojavljuju u igri.
O¢< peoboljanja u samom odigravanju nema nista, osim 3to je
£=0 prenos propraden iz veoma cudnog ugla koji vam nece
amoguciti da odigrate dobru utakmicu. Stoga jod na podetku
sromenite kameru da posle ne bude kasno! Posle duzeg vreme-
ma (u stvari, prvi put posle
¥onamija) moguce je po-
staviti napad i odbranu
2Seg tima i odrediti ko-
e ce lopta i¢i u trenuci-
ma posle Time Out-a, sto
2= vam biti od velike po-
moci u Crunch Time-u
americki izraz za “gu-
stu” zavrinicu). Komen- |

“ar su prodarani raznim

Igor Simic

zanimljivostima vezanim za igrace, a ponekad
¢ak znaju da budu i duhovitill! Igra¢i pored
svih kosarkaskih karakteristika imaju i osobine
kao 5to su Sportsmanship (sportsko ponasanje
pojedinca) i Showmanship (koliko je neko u
stanju da od prikazane partije napravi 3ou),
Sto je za svaku pohvalu. Globalno, Shootout
uopste nije |03, i nije on kriv to je NBA Live
2001 (EA Sports) mnogo bolji. Shootout ili ne
- odluéite sami.@

igrivost  atmosfera
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U svatijem Zivotu dode kad tad do
“jednog od onih dana"... Znate na Sta
mislim - dan kada ste ustali na levu no-
gu, kada vam nista ne ide od ruke, kada
se ceo svet izgleda urotio protiv vas: devoj-
ka vas je ostavila, nova igrica koju ste kupili je bago-

vana, a i 3ef je smrda
i samo gleda kako da
vam zagorca Zivot

Znate, ‘"jedan od
onih dana". E, ali ¢ak
ni  tada niko ne

ocekuje da ¢e ga juri-
ti ogromna kugla, da
¢e morati da pomaze
vanzemaljcu da nade
svoju mamu (1?), da
¢e pokusavati da
odrzi ravnotezu na
jarbolu za zastavu, da ¢e ga zarobiti otmicari od kojih
¢e morati da be?i na snou-

rodice. Sve zapocinje mirnim pe-
rodiénim doruckom za vreme kojeg
mama objavljuje da joj je veleras
rodendan i da Zeli da svi ukucani bu-
du malo ranije kod kuce... Svi su odu-
Sevijeni, ali niko od njih nije svestan da je
ovo "jedan od onih dana"...
I tu pocinje igra Incredible Crisis ili u stvari, serija mini-
igara koje zajedno ¢ine ovo prili¢no jedinstveno ostva-
renje {da nije bilo Bishi Bashi Speciala pre nekoliko me-
seci, rekao bih €ak i potpuno jedinstveno ostvarenje
Kroz Incredible Crisis prolazite tako 3to igrate najra-
zlititije mini igre, od duskanja tipa Bust-a-Groove, pre-
ko voznje snouborda, do upucavanja brodova, a pre
svake ¢e vam se prikazati po animacija, koje osim $to
su jako lepo uradene i veoma zabavne, objainjavaiu
kako je neko od Taneovih ukucana upao u "kriznu si-
tuaciju” iz koje cete vi morati da ga izvucete svojom
motorikom... Sve igre u Incredible Crisis se zasnivaju na
refleksima i brzini reakcije, a sve imaju drugatiji princig
igranja, tako da vam nece

bordu... Sve to vas ¢eka u [
jednom danu, koji opisuje
igra Incredible Crisis!

I Incredible Crisis je pravi
naslov za ovo ostvarenje!
Kada sam ubacio CD u
PlayStation i igra se ucitala,
isprva nisam mogao da
shvatim $ta se dogada. In-
tro morate videti da biste
razumeli moju zapanje-
nost, ali probacu recima da
opisem... Animacija je veo-
ma kvalitetna, iako su liko-

biti ni malo lako da igru za-
vriite (ne znam da li to da
zamerim tvorcima ili preve-
diocima, ali ponekad ce vam
biti teSko i da shvatite kake
da igrate neku igru tj. 3ta se
tu od vas do davola traz)
Malopre napisah "Taneovih
ukuéana" - nisam napome-
nuo da éete kroz igru vodit
sve Clanove Taneove poro-
dice (€ak i simpati¢nog ma-
log psa), jer je svima "jedan
od onih dana".

vi od prili¢ne jednostavnih

Jako lepo (i ocekivano) je dz

poligona (namerno, da bi

se postigac efekat karikiranosti), no sadrzaj introa je...
neopisiv. Puno akcije najlude sorte, leteci tanjiri, fjudi
koji padaju sa zgrada, eksplozije, vojni helikopteri, nor-
malan dan na poslu, ogromni ruZi¢asti meda... a sve to
uz vrhunski adsviranu ska muziku!

Ako vas zanima prica, nije ona toliko bitna, ali zanimlji-
vo je 5to ovakva igra uopste IMA pricu. U pitanju je je-
dan najobiéniji dan u Zivotu radnog i vrednog (dakle,
normalnog japanskog) ¢inovnika Tanea i njegove po-

svaku mini igru mozete igra-
ti nezavisno, ali je prvo morate "otkljucati" tako 3to
cete je zavrditi u prici, a potom snimiti poziciju. (Jos ne-
koliko poena u mojim ofima ova igra je dobila kada
sam video kako je simpati¢no osmisljen odeljak s mini-
igrama. One su nacrtane kao igrice u €D klubu, ali dok
ih ne “otvorite" na njima stoji "Iznajmljeno”.)
Ovako zabavna ideja, uz lepu grafiku, odli¢ne animaci-
je i ska muziku koju je specijalno-za ovu igru odsvirao
Tokyo Ska Paradise Orchestra (nikad do sad nisam ¢uo
za njih, ali boga mi, ako je sudeéi po muzici iz Incredi-
ble Crisis - momci znaju znanje) ne moze da se pretvo-
ri u lodu igru! Jedina zamerka je po malo "neuroti¢an*
gameplay, tj. igrivost je ponekad umanjena, $to zbog
loSeg objasnjenja pravila igre, 3to zbog same teZine po-
jedinih igara. Ipak, Incredible Crisis je odli¢an nacin da
provedete “jedan od onih dana". 8

3.5




Miroslav Pordevié

feoma brzo po izlasku poslednjeg nastavka iz serijala igara o Dzejms Bondu, stigla nam je jos jedna igra, koja u
wom nazivu ima legendarnu Sifru 007, ali se ne moZe smatrati nastavkom, jer je potpuno druge tematike. U pita- e
U je voznja u kojoj treba uz pomoc raznih Bondovih vozila srediti lofe momke u mnodtvu misija.

“tro je krajnje korektno odraden i dobro vas priprema za sve ono $to cete doziveti u igri, Re¢ je o izmiksovanim e sy
scionim sekvencama iz 007 filmova, koje su pracene dinami¢nom muzikom: Posle introa moéi cete u opcijama ,
“2 podesite brojne parametre i da izaberete jedan od dva ponudena moda. Ukoliko ste odabrali mod za jednog

=raca, potrebno je jo$ samo da odaberete nivo tezine i igra pocinje. Naci ¢ete se u starom Aston Martinu, nao-

szanom mitraljezima, projektilima, Stinger samonavodeéim raketama, napalm bombama itd. Verovatno vam se %
ada dini da ste neunistivi. MoZda bi i bili kada biste se borili samo protiv pesadinaca, ali negativci ovde imaju i ;

tenkove, helikoptere, dZipove sa topovima i mnostvo drugih sredstava.
Misije su zanimljive i dinamicne, a od vas se uglavnom trazi da pokupite
nekoga, unitite nedto i sl. Usput mozete pokupiti dodatnu municiju, pr- vibracionu funkciju
vu-pomoc i rakete. Od vozila cete, sem Aston Martina, voziti razne mo-
dele BMW-a. Vizuelno, igra nije preterano atraktivna, naroéito u prvih ne-

koliko nivoa. Teksture su prilicno dobro uklopljene, ali nedostatak poza- _2“ 0

] dinskih detalja ume da stvori osecaj monotije. Jedna od boljih strana igre g é
je igrivost, a narocito se istite podrSka za Dual Shock kontroler, odnosno = Q9 8 o
njegovu vibracionu funkciju, koja ce g
e : = cowZp

u€initi da svaki uspon ili kontakt sa ne- (@ -
7 kim objektom, snaZno osetite. Mod za | 9§ o e
dva igra¢a svodi se na medusoban s & S €
== Obracun izmedu dva igrata u jednoj ENGN

zvuk grailka igrivost  atmosfera -'7
_} 3 - Q
' Q Q k polju arkadnih voznji i predstavlja do-
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Satori Jo j

P\ Ovo je Cetvrta Diznijeva igra u ovom broju koja je (eto ¢uda) 3D platforma.
Ovo je i poslednja igra koju opisujem (Sto citajudi ¢asopis i ne moze biti vi-
dljivo, ali mi verujte na rec), jer kao veliki ljubitelj dosada3njih Diznijevih iga-
ra zaista Zelim sebi u glavi da ostavim nepromenjen dosadasniji dobar utisak
| koji sam imao o igrama ove firme. Zato je Emperor ostao za kraj. Sve ono $to
je Diznijeve igre do sada cinilo tako dobrim igrackim iskustvom - odli¢na gra-
fika specificna za svaku igru, sjajna muzika i govor, odli¢an dizajn nivoa i
natina igranja, jednostavne komande, kao i lakoca kojom se igra¢ ukljucuje
u svet igre - sve ove pozitivne osobine su deo Emperora.
Py Podriava Car je pretvoren u lamu pri pokusaju da od seljaka otme zemlju da bi napravio bazen. U crtacu uzetom iz fil-
vibraclonu funkciju ma, koji objadnjava radnju i koji cete odgledati pre prvog nivoa, jasno je da je ovo jedna od onih mo-
derno tradicionalnih Diznijevih igara/filmova sa mno3tvom jako dobrih 3ala koje su posledica tretira-
nja prie na moderniji nacin. Prvi nivo ¢e igraca nauciti osnovnim potezima, predstaviti glavne likove i
pokazati odli¢an dizajn nivoa, tajnih odaja, predmeta i samog nacina igranja. Ukratko, ova igra je pra-
vo oli¢enje Diznija u najboljem izdanju. Dijalozi su od samog pocetka zaista izvanredni, sa glasovi-
ma poznatih filmskih zvezda i jako zabavnim stvarima koje govore, dok je muzitka podloga izvan- {
redna, ¢ak i za slusanje nezavisno od igre. Komande su precizne, odli¢no reaguju, Sto je esencijalno |
za mnostvo preciznih skokova, kakvih su nivoi puni. Takode, sam dizajn nivoa je interesantan i zai- L(:‘
sta dobar, pa zadaci nikada ne postanu dosadni. Grafika je takode odli¢no uradena - od velikih 3D <<
nivoa do samih likova, koji ne samo da odli¢no izgledaju, vec su i odli¢no animirani. Emperor je Di- °
znijeva igra koja ¢e ljubiteljima trodimenzionalnih platformi ostati u secanju kao jako zabavno
igracko iskustvo, sli¢no Herculesu ili Tarzanu. Zato za odli¢nu igru i odli¢ne ocene, kao i sve prepo-
ruke malim i velikim igracima.@

grafika igrivost atmosfcrago}

Emp. New Groove

Avantura

Veli¢ina: Pal

Ime:

I?/

Petar Misic

N
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£ | Memorijska kartica
] 1biok
Pa ovo stvarno nije u redu! Svi su poceli da kopiraju jedni druge (mislim

Mult] Ta na proizvodace igara).
E Ovo je jos jedna u nizu trkackih igara poput Crash Team Racing-a,

Muppet Race Mania, Super Mario Kart-a sa N64. Ali, ovog puta ste u
ulozi vrlo nestasnog (i sa zaraznim smehom) Pere Detlica i njegovih 5
POl Podrava kompanjona, plus 3 skrivena (5to ¢e reci 9 likova, kao 3to su Cili Vili, Voli tuljan, Buzz orao, itd.), vozeéi spe-

iibckckaou ke cijalna vozila na veoma kreativnim stazama, poput Cilijevi vatra i led, Baju moé&vara ili na ¢uvenoj stazi u Indi-
janapolisu (sve ukupno 18 staza). Gde god da se vozite, iskusi¢ete jednu od najbrzih i najludih trkackih igara
(to su rekli i za CTR).
Mozete da birate 4 razli¢ita moda: Quest (gde je potrebno da budete medu prva tri da prodete dalje), World
Championship (ovde nije bitno koji ste po redu), Time Trial (jurite da odvezete krug sa $to boljim vremenom)
i Single Race, kao i Multiplayer Mod (do 4 igra¢a). U svim ovim modovima imate razna pobolj$anja (stvarcice)
koja usput pokupite da onemogucite protivnika (npr. eksere, pa gadate protivnika pticom!? itd.), ali isto take
vam se na putu nalazi plava lopta sa ZZZ slovima, koje definitvo treba da izbegnete jer vas usporava, $to si-
gurno ne Zelite, dok vam spirala na putu znaci ubrzanje.

g Ako birate kola, moZzete da birate 6 opcija: NASCAR stil, Monster kami-

e < :::: - BBl oni, Jalopy, Hovercraft, vozila za sve terene i Lete¢i tanjir, od kojih svaki
PS5 e == i naravno ima svoje prednosti i mane. Zato se opustite, spremite i
h‘j - = o - ..3..2..1.START!S

W.Woodpecker Rac.

: Konami

Ime:

2vuk grafika

10312
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“ompanija Nintendo viSe godina suvereno drZi primat
= izradi platformskih igara, posebno onih sa iz-
wodenjem u tri dimenzije. Banjo-Tooie, nastavak slav-
“og Banjo-Kazooiea, samo potvrduje tu konstataciju.
¥olosalna, prelepa, grandiozna, sve su to epiteti koji-
=2 se moZe opisati nova Rareova platforma. Banjo-
“ooie je, jednostavno receno, ¢udo od igre. Nivoi su
==verovatno prostrani, igrivost je besprekorno dote-
==na, grafika je rajska, a zvuk kao da je sa druge pla-
==te (u pozitivnom smislu, naravno). Ova igra je no-
“2 poglavije u istoriji platformskih igara, u to nema
ssmnje.

—we godine je proslo od kako je Banjo sabio vesticu
Cruntildu pod kamen ispred njene jazbine. No, zlo ne
soava. Gruntildine sestre, naizgled komicne kreature
“=cdna izrazito krupna, druga pak previse mriava),
Seupile su snagu da zlo¢u oslo-
Soce okova i ponovo unesu
Semir, a nama naprave nov
gosa0.

~=ra2 pocinje na mestu gde se
==vrsio prethodni nastavak i
vnom ima ista pravila kao
nije. Razlika je u tome $to ée
= ovde nove svetove otva-
Master Jiggywiggy, ali tek
sakupite  dovoljno
yjia i resite zagonetku,
ce otvoriti prolaz u nov
t. Jiggyji, kao notesi u
grethodnoj igri, najvaZniji su
Socaci koje Cete sakupljati, jer vam obezbeduju na-
Srecak kroz nivoe i usvajanje novih pokreta. Postoji
Sre«o cetrdeset pokreta koje cete nauditi igrajudi kao
S=n0 il Kazooie. S obzirom da se vecina pokreta iz-
woc na sli¢an nacin, necete imati problema da naucite
Somande. :

== se sastoji iz osam tematski razligitih svetova. lako
== potpuno razlicite, sve lokacije su medusobno pove-
==ne u skladnu celinu (na nekim nivoima moracete da
== vrzlite na vec predene deoni-
== U svakom svetu postoji
wogucnost da postanete neko
Srugi Recimo, moZete upra-
w2t Mumbom, moénim 3ama-
=om, &iju magiju koristite za
sreiranje  platformi-  iznad
=ocvare ili okretanja voza na-
£avacke. Drugi pomagaé je
=umba Wumba, ¢arobnica koja
&= vam promeniti izgled dok
“=pnete. U zavisnosti od sveta u
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"\: Gradimir Joksimovié

kome se nalazi-
te, moZete po-
stati tiranosau-
rus, kamena
statua ili ves
masinal U no-
vom obliku do-
bijate nove spo-
sabnosti i pokre-
te, recimo kao ve$ masina protivnike moZete gadati
vlaznim veSom (nadamo se, opranim). Podrazumeva
se da su dijalozi komiéni , a o dizajnu likova da i ne
govorimo.

Multiplayer reZim podrzava simultano igranje Eetiri
igraca kroz Cetiri razlicite opcije, od kojih najvide pazn-
je zasluZzuje FPS reZim, u kome je izvodenje izne-
nadujuce glatko i brzo.
Sto se grafike tice, Ba-
njo-Tooie je jedna od
najlepsih igara za N64.
Cena sofne grafike
placena je niskim frame
rate-om, tako da se veci
deo igre odvija brzinom
od petnaestak sli¢ica u
sekundi, s povremenim
skokovima na vrednosti
preko 30 fps. Upravo ti
skokovi brzine ¢ine glav-
nu neprijatnost tokom
igranja i kvare utisak.
Medutim, sjajni svetlosni efekti i velika distanca iscrta-
vanja, naterace vas da se ¢e3ce vracate igri samo da bi
uzivali u grafici (posebno je kvalitetno senéenje u re-
alnom vremenu, funkcija s kojom i moéne PC konfi-
guracije obi¢no imaju dosta problema). Muzika i
zvuini efekti se perfektno uklapaju i znatno deprino-
se atmosferi.

Sve u svemu, Banjo-Tooie je igra u koju vredi uloZiti
vreme i novac, jer u mnogome prosiruje koncept sa-
vremenih 3D platformskih igara, kakve
srecemo od legendarnog Super Maria 64.
Verujte na re¢, jump & run platforme ni-
kada nisu bile tako zabavne. @

Banjo & Tooie

lzdavaé: Nintendo
Platforma-
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IDONKEY KONG Coma i
PO

Najuspesnija platformska igra kompanije Nintende, koja je svoj astro-
nomski uspeh postigla na SNES konzolama, konaéno je "sabijena® u Ga- |
(e Soy format. To je itekako dobra vest za sve ljubitelje platformskih igara, iako je |
- esio ditavih Zest godina od kako se pojavila originalna igra.
=T je klasiéna horizontalno-skrolujuéa 2D platforma, i tu nema nikakvih izne-
: ja. Igrac kontrolise naizmenitno Donkeya i Diddy, koji kroz veliki broj nivoa tre-
22 nagaze, izgadaju ili izbegnu veliki broj dosadnih protivnika, od najsitinijih inse-
(%==2 do dZinova veli€ine pola ekrana. Naravno, treba sakupljati i dodatke (posebno
“===ane), koji donose bodove i nagradne Zivote. Kontrole su uglavnom dobro izvede-
: ne - osim u situacijama kada se od vas o¢ekuje da precizno do-
sko€ite na neku platformu (samo...). Tada do izraZaja dolazi nespretno izvedeno pozicio-
niranje lika i nepotrebno naglasena inercija zbog koje cete éesto promasiti pravi momenat
za skok (dok je na velikom ekranu inercija poZeljan dodatak, ona na malom ekranu Game
Boya donosi samo nevolje).
Dizajn nivoa je nesto iznad proseka za platformske igre na GBC, ali ispod Nintendovih kla-
sika, kao 3to je Mario Brothers. Monotoniju u igri razbijaju raznovrsni protivnici i predme-
ti koje moZete pomerati ili bacati na protivnike, kao i mogucnost jahanja Zivotinja, ljulja-
nja na lijanama i dr. Oni najuporniji moci ¢e da otkriju na stotine skrivenih lokacija sa ba-
Wanama i sliénim dodacima: Rare je u GBC verziju igre ubacio i nekoliko novih nivoa,
W50 | par mini-igara koje ne produbljuju osnovni koncept i nisu naro¢ito znacajne.
=0 DKC najveci deo svoje popularnosti na SNES konzolama duguje fantasti¢noj gra-

fici i zvuku koje Game Boy jednostavno ne
_igriuosl alr:x_n:fzm 85

Donkey Kong Country

. Nintendo
16 megabita

Platforma

dobar kolorit ¢ine ovu igru jednom od naj-
boljih platformi za dzepne konzole
uopste.

moze da ponovi, pseudo-3D okruzenje i
\AQ

( Gradimir Joksimovié )

Simulacija farme na prvi pogled moZzda ne zvuéi kao previde interesantna
ideja za igru, ali kada takvu zamisao realizuje kompanija Natsume, to ne moze
biti promasdaj i zavreduje punu paznju.
=% ste igrali ili barem Culi za prvi deo igre Harvest Moon, verovatno ste se za¢udili kako jedan u osnovi
w=ne jednostavan koncept moZe da se pretodi u tako skladno ukomponovanu igru (to posebno vaZi za |
WSS verziju). Jos viSe cete se ¢uditi kad vam kazemo da je Harvest Moon 2 jedna od najzabavnijih igara
S su se pojavile u poslednjih nekoliko meseci. To je jedna od onih igara uz koju se doekuju prvi petlo-
= T5og koje se izmisljaju izgovori za odsustvovanije iz 3kole i propustaju najbolji filmovi na televiziji. A sve
"= ==mo zbog uzgajanja biljaka i domacih Zivotinja.

== § u vecini upravljackih simulacija, i ovde pocinjete od nule, tj. od praznog zemljista koje treba marljivo
Beadivati i pretvoriti u plodno tle, na kome ce uspesno poslovati velika farma. Rok za izgradnju profitabilnog ima-
%= Znosi tri godine, nakon cega ce opstinske viasti iskoristiti zemljite za izgradnju zabavnog parka. Za razliku od
=hodnog nastavka, igrac sada ima Cetiri predmeta, Sto ¢e smanjiti potrebu za cestim vracanjem u kucu. Drugo,
kroz grad se krecete ulicama, a ne preko mape kao ranije, pa Cete usput sretati mnostvo
zanimljivih likova. Interakcija s likovima je posebno vaZna, jer od njih, u zamenu za od-
redene usluge moZete dobiti razne potrepstine. Svoje Zivotinje sada mozete voditi i van
farme, u divijinu.
Kontrolni interfejs se nije mnogo promenio, tj. ikonice su jasne i dobro rasporedene - je-
dino je potrebno da se upoznate s karakteristikama svih biljaka i Zivotinja koje ¢ete ga-
jiti.U cilju povecanja profita mozete da gajite krave i Zivinu, te da prodajete mleko i ja-
ja. Nova Zivetinja u igri je ovca, ali za izgradnju profitabilnog posla, s ob-
radom vune morate najpre uloZiti pozamasnu
svotu novca (i torovi i Zivotinje su neobjasnjivo
skupi, a oni koji ne prave rime u opisu igara su [&
neopisivo glupi).
Ako mislite da je posao farmera lak, probajte Har-
vest Moon 2 | ubrzo cete nauciti da cenite sve
blagodeti, koje nam donosi urbana sredina. U su-
protnom, lopatu u ruke, pa na posao.B

16 Megabita

. Natsume
Simulacija

fou want to run

the farm? I can

grafika igrivost  atmosfera 0
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po koju.

omanuo.

Ali, samo (samo?) nekoliko trenutaka nakon 3to igru
startujete, cenim da cete biti veoma prijatno izne-
nadeni (a mozda cak i totalno odu3evljeni). Pored toga
Sto ova igra sjajno izgleda, prepuna je staza i izazova
koji ce vas naterati da se igri vracate iznova, sve dok
mozda ne budete uspeli da izotvarate te silne staze,

automobile i sakupite odredeni broj "'kudos" poena.

Pored toga, u igru su unete i neke inovacije koje se ne
mogu videti u slicnim ostvarenjima, pa ako obratite

paZnju, shvaticete da se sve voznje odigravaju dina-
mi¢no i u skladu sa konzolinom satnicom. Da vam ma-
lo pojasnim, programeri su ubacili princip vremenskih
zona, tako da ako igru igrate u Srbiji u cik zore, u Lon-

donu ce biti slicno vreme, u Americi kasno popodne, a

u Japanu noc. Osim ovog po-
boljtanja, tu je i moguénost
menjanja muzike, pa ¢ak i
projektovanje sopstvenog di-
ska za voZnju.

Kudos poeni se dobijaju ako
ste bili uspesni u kombinova-
nju jake brzine, pravovreme-
nog kocenja i ulaska u krivi-
nu. Ako sve izvedete kako
treba i pod pravim uglom
"uletite' u krivinu, dobicete

lako sam laik kada su poje-
dini zanrovi u pitanju, to-
kom vremena sam uz dru-
gare stekao naviku da igram
pojedine voznje. Mada nika-
da nisam bio preterano us-
pedan u njima, razvio sam
talenat da koliko toliko ve-
rodostojno ocenim tu i tamo

Pa, stoga, ako vam kazem
da je ova igra odlicna, ne preostaje vam niéta drugo
nego da mi ili verujete na re¢ ili sami uzmete disk i upu-
tite oStar protest urednistvu, ako procenite da sam

METROPOLIS STREET RACER

odredeni
broj poe-
na.
Na sa-
m o m
pocetku
e vam
samo par
automo-
bila staja-
ti na ras-
polaga-
nju, ali
kako vreme bude odmicalo videcete da ¢e razni mode-
li ubrzo preplaviti prozor za odabir vozila, a vi necete
moci da se snadete i odlucite za pravu makinu.
MoZda ce i vama (kao i meni) slezina pucati od iritant-
nih komentara koji su karakteristiéni za sam pocetak
staze, ali takve stvari su zaista sitnice u poredenju sa lu-
dom voznjom kroz ulice Tokija, San Franciska i Londo-
na. lzuzev realnih ambijenata koji su zastupljeni u igri
fenomenalnog izgleda tekstura i pozadina, ipak treba
imati na umu da je igra izdeljenja na 25 "'poglavlja' sa
desetak izazova, koji idu u rasponu od "'zavréi-debilnu-
stazu-za-debilni-vremenski-period" do ''prozuji-po-
red-standa-na-Zelenom-Vencu-i-otmi-dileru-devize-
iz-ruku''.
Grafika je ostra, brza i kvalitetna, sa velikim brojem de-
talja kao 3to je menjanje brzina, koje je animirano i us-
kladeno skoro savrieno (ake
vozite kabrio, moZete da vidi-
te kako voza¢ menja brzinu).
lzuzimajuci apsolutno demo-
ralisuci zvuk i boju glasa ko-
mentatora (ili Dj-a koji pri¢a iz
off-a, nisam ba3 100% sigu-
ran), zvuk nije nimalo lo3, 2
muziku cete sami oceniti u
odnosu na svoje kriterijume i
muzicko opredeljenje. Atmos-
fera i igrivost su na najvisem
nivou, mogu reci da smatram
da nema coveka koga ova
igra nece makar na kratko za-

interesovati, a da tek ne spo-
minjem gomile zadovoljnih pa-
ranoika koji ée moci da se vozikaju i stiskaju sirenu sve
do rane zore (ili ponovnog aktiviranja strujnih restrikci-

ja). Ja sam je igrao, mogu reéi uzivao, a vama isto sa-
vetujem. UZivajte!l

i 0) >
2 5.\

grafika igrivost
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akva je vrsta igre Shenmue? S obzirom na najnovije
vendove u ¢asopisima koji opisuju video igre, a koji nas
«Ce da svemu treba dati neku Zanrovsku odrednicu,
makar u pitanju bila i igra ija je kategorizacija skoro ne-
moguca (zbog takve mesavine zanrova), Shenmue bih
Togao nazvati - pravom igrom. A Zanr, pa, od svega po
malo...

fe znam da li da vas zamaram objasnjavanjem kvalite-
= tehnickih aspekata ovog remek-dela, kao to su vr-
unska grafika i animacija, muzika za koju tvorci kazu
22 je od nje igra i nastala, atmosfera PRAVOG Zivota,
grivost itd., sve su to kvaliteti, koje moZete videti i sa-
™. Znam da smo mozZda vec dosadili dragim ¢&itaocima
52 pritama o tome, koliko je Dreamcast kvalitetan si-
=em za igranje, a bogami i cinjenicom da retko koja
£ra za DC dobije ispod 90%, ipak ¢u reci da je sve u
2w0j igri Sto spada u ocene - savréeno. | necu vam
spisati na koji nacin. Morate to videti sami.
Tworac igre Shenmue je Yu Suzuki, "sensei"
medu japanskim tvorcima video igara. Njemu
"2 Cast idu takvi legendarni naslovi, kao 3to su

rtua Fighter, Outrun i Space Harrier. Ovaj
out je sensei reSio da nam pruzi kompletno
gracko iskustvo, odnosno igru koja ¢e sa-
“rzali po nesto od skoro svih vrsta
zara na raCunarima (i konzolama i

VAYA

sutomatima). Yu Suyuki svoju tvo-
=winu naziva F.R.E.E. (Full Reacti-
= Eyes Entertainment), tj. "potpu-
"0 interaktivna zabava za o¢i", to
= najblize virtuelnoj stvarnosti 3to
= do sada stiglo!
shenmue je zaista tol G. Suzuki je
=50 da igracima omogudi iskustvo
sranja u svetu koji je poput stvar-
"0g. a da to bude veoma zabavno
=rvo. | uspeo jel k

-—

Step forward, step again,

( Mihajlo Tesi¢
/)

istrazujete u mo-
du koji li¢i na Silent Hill ili Rezi (stan-
dardna 3D "istraZivacina"). Standard-
na... 5ta je to pricam? Ovako detaljinu
grafiku i ovakvu mogucénost interakcije
sa okolinom (predmetima i ljudima), ni-
ste do sada videli. Verujte mi. | cilj vam
je da nadete ubojice oca vam dragog....
Dakle, Shenmue je avantura? Ne. Ka-
da uradite neku stvar koja
otkriva segment price (aiu
nekim drugim slu¢ajevima),
igra prelazi u Quick Timer
Event mod, koji najvise lici
na igre tipa Dragon's Lair.
Sto bi se reklo, morate da
pritiskate dugmice koje
vam igra predodi,
pravim redosledom
i u pravo vreme i
onda ce se na
* ekranu sve dogo-
diti kako treba.
Dakle, Shenmue
je akciona avantura? Ne. Jeste, mo-
rate otkriti ubice svoga oca. Zar mi-
slite da vas niko ne sprecava u to-
me? A najlaksi nacin da se resite
prepreka je taj da ih bijete dok se
ne sklone. (Ipak je g. Suzuki pravio
Virtua Fighter). Kada u igri naletite
na nekog ko ima problem sa vama,
mozete mu pokazati &iji tata je
drzao dodo (vas, naravno). U bor-
benom modu, igracete pravu tucu,
s potezima i zahvatima, blokovima
J isliéno, bas kao Virtua Fighter! Na-

-

i Shemnue ste u ulozi mladog
“ya. umesnog u borilackim vestinama. Njemu ubijaju
2C2 i naravno, vi morate nacdi ubice. E, da ovo ne bude
=«o jednostavno, pred vama se nalazi ceo grad, sa

m mogucim stvarima koje mogu da stanu na 3 GD-
“OM-a. Tu su stanovnici s kojima mozZete pri¢ati (da, sa
svima), njihove
kuce, prodavni-
ce i aparati u
kojima mozete
kupovati  po-
trepStine, saloni
zabave, sve sto
¢ini jedan pravi
grad! Grad

Y
~Z
g,

ravno, zahvate i poteze ucite kroz
igru, kao u FRP-u! Pored svega ovoga, postoje i razne
druge mini-igre, tajne i jos sto ¢uda koja Shenmue ¢ine
naslovom dostojnim, da se za njega odvoji ceo ¢asopis,
a ne samo jedna strana. Ali verujte mi, Shenmue je ve-
rovatno najbolja igra za Dreamcast do sada, potencijal-
no jedna od najboljih igara za konzole ikada, a sigurno
da je jedna od najoriginalnijih igara uopste. 8
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omande (Cuvaj me, F‘
"apadni), ali umeju | . e

%2 se zaglupe. Vase - iy R
«ante mogu biti nao- = o i

wZane laserima, mi- f

Faljezima, raketama, r

sombama, madevima, |-/

zavisi od modela (i od | = -

ias). Ipak, izbor nao- ¢ ¥ 5

uZanja nije toliko bi-

n i svodi sa na odabir onog koje je najubojitije i/ili koje vam

“ajvise odgovara, posto su neprijatelji jednako laki (ili tetki) za
ubiti, bez obzira na
vase naoruzanje

(dobro, znam da

" nije tako, ali tako se
ponekad ¢ini). No,

= A sigurno je da oda-

bir naoruzanja ne-

ma veze sa uspes-

nim  zavrietkom

_ misije, koje su,

< ¥ osim $to ih ima SA-
MO DEVET i pri-

no jednoli¢ne.
2ko je jako zabavan i graficki prili¢no lepo odraden, Gundam
= jednostavno prekratak i mestimi¢no monoton. Poenta igre
= akcija s robotima
foga ima, ali po-
s=kad nije dovolj- _ grafika  igrivost  atmosfera
%0 igrivo. Na Dre- L )
amcastu smo (vec)
deli i mnogo bolje
naslove.@

wole nad pojedincem, tako
“2 Ce vam on postati stalno
Jostupan, a mocdi cdete da
aratite i njegove statistike.

“05io se igra moze zavrsiti
"2 sedam razli¢itih nacina,
amom igracu ostaje da se
s¥udi u kom ce pravcu kre-

wshi. Kako se igra bude raz-
ala, tako cete upoznavati
e vise i viSe likova, a 5to se vise budete kretali po svetskoj
=api, o Ce priCa dobijati na teZini i kompleksnosti.

“ored svih pozitivnih osobina, morao bih vam skrenuti paznju

72 jos koju. Pored ocajnog govora, tu je jos i kretanje na koje

“=te morati malo da se naviknete. Manevrisanje ¢e vam biti po

=alo “tulavo", s vremena na vreme ce izgledati kao da je lik
aga vodite popio veliku koli¢inu ljute rakije ili da je blago hen-

“kepiran, pa cete nekada biti veoma nesigurni u to da li cete
eteti na pravu platformu.

Crafika je dobra, ali deluje ve¢ po malo ''standardno', a svi mi
olimo da igra deluje savrieno, pa je tu ocena ve¢ blago polju-
ana. Zvuk je na momente uzas, atmosfera je fenomenalna, a
=y ost na zavidnom nivou i pored manjih smetniji pri kontro-

Swe u svemu dobra igra, sa zanimljivim zapletima i originalnim
cenariom, pa ako
mate novaca, ne-
mojte ih Zaliti, vec
priustite jedan
onmerak. 8
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Unreal Tourna-
ment za PC je jedna
od najboljih akcionih
igara svih vremena. Na stra-
nu fenomenalna grafika, kontrole i
zvuk, ova igra prosto mami da otrcite do najblizeg klu-
bica i provedete par desetina sati ubijajuéi znane i ne-
znane. No, izlazak ove ve¢ legendarne igre za
PlayStation 2 veoma je bitan iz dva razloga. 1. Omo-
gucava nam da "ispipamo" mogucnosti nove konzole i
to na mnogo nivoa: UT
je igra za PC i iako je
vec po malo gazi vre-
me, na njoj odli¢cno
moZemo uporediti per-
formanse PC-a i PS
dvojke i oceniti koliko
su konverzije s jedne
na drugu platformu
moguce; zatim moze-
mo videti koliko je PS2
dobar u igrama za vise
igraca i to u FPS Zanru,
koji je tradicionalno
koska u grlu za konzo-
le, a postao je najomi-

lieniji zanr za "drudtveno
igranje"... 2. Pojavljiva-
njem UT-a za PS2, veciti
rat izmedu ljubitelja
Quakea i Unreala je dobio
novu dimenziju, s obzirom
da se Quake lil: Arena po-
javio na konzoli, koja je (za
sada) najveci konkurent
PlayStationu 2 - a to je
Dreamcast, o ¢emu ste
mogli da Citate u prethod-
nom broju.

I, kakav je zakljulak? Pa,
opet ¢u redi - na stranu fe-
nomenalna grafika, kontro-
le i zvuk, PS2 tu ispunjava ocekivanja. Nije to toliko le-
po, kao na novim zverima od PC konfiguracija, ali sve i
dalje izgleda divno, iako se na ve¢im objektima pri-
mecuje hroni¢ni nedostatak poligona u odnosu na PC
verziju. Ipak, svetlosni efekti i teksture nam pokazuju ne
toliko mogucnosti PS2, koliko njegove POTENCIJALE,
koji ce tek za
koju godinu
biti iskoris¢eni
do maximu-
ma.

Najbitnije sto
UT donosi je
dokaz da, ako
se potrudite,
konverzija sa
PC-a na kon-

PlayStation.2  Kompatibilno

Unreal Tournament

E]JE lzdavaé: Infogrames

Sistem: PAL
Pucacdina iz | lica

Zanr:

Ime:

PlayStation 2

zolu moze da
bude popuno
OK. Znam, PS2
se ne umrezava
toliko lako, a
nema ni skida-
nja dodataka,
novih mapa i
skinova sa
Mreze... Ipak,
UT na konzoli
je mega zabavna igra i u varijanti za jednog igraca. Kao
i na PC-u, imate gomilu mapa, koje moZete igrati, kao
i reZime kao $to su Deathmach, CTF, Assault, Domina-
tion (sve reti mile & drage svakom poznavaocu UT-a
Nove mape i skinovi vam se otvaraju kad zavrgite sve
mape za neki rezim. Botovi su pametni (ili barem nista
gluplji nego na PC-u), tako da single igranje uopste ni-
je nezanimljivo.

UT je super i po tome 3to nudi sijaset moguénosti za
mrezno igranje, od standardnog split skrina (do 4
igraca), preko umrezenih konzola, pa do (potencijalno)
igranja na MreZi. | opcije za kontrolu su dobro
odradene i vaze kako u rezimu za jednog, tako i u
rezimu za vide igraa. Ko ne moZe da se navikne na
kontroler (a verujte mi, uop3te nije toliko nezgodno, sa-
mo je stvar navike... ali prizna-
jem, nidanjenje preko analogne
palice nikad nece biti lako; zato
je u UT ubaceno i auto-nidanje-
nje, ali svi znamo kako se zovu
oni koji to koriste), neka u USB
priklju¢ak utakne tastaturu i mis
i - ‘ajmo!

Unreal Tournament za PS2 je za

divho ¢udo,
pun pogo-
dak. Zaba-
van i lep, po-

kazuje nam
da mozda
stvarno dolazi dan kada ce postojati samo igre za kon-
zole, a PC ce sluziti za neke druge stvari...8

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE (Tel. 011/3284-256)
na ustuplienom hardware-u i software-u.




= srece i zadovoljstva u mene ¢emernog,
ada shvatih da ova igra nije ono $to sam
sovao da Ce biti. Ni malo razaranja, nedo-

“atak topova i municije, vazdusnih bitaka od kojih srce

“=i¢ | bojler pusta vodu, ve¢ samo misije na kojima imate neki re-
= zadatak ili prelecete iz tacke A u tacku B. Pitanje je dali to za-
woljava sve igracke kriterijume? Naravno da ih zadovoljava i to
sotpunosti, jer je igra nadasve originalna i glebalno gledano za-
miiva. Pored toga, strasno je zarazna, zbog cega je trenutno

=2na od trazenijih igara na PS2 sistemu.

“ ¥ se sigurno pitate, ako veé nema prangijanja i neprijatelja,

=2a onda ima? Nakon privikavanja na komande i princip igranja,

“ostupne su vam misije koje ¢e vas staviti u ulogu "viSenamen-

«og pilota”, ¢oveka koji ¢e moci da se izbori sa svim nedoumica-

- ma i opasnostima koje

01.:§I:.:8_:§. mu prete. Doci cete u si-

s . | tHACHE U kojima Cete biti
primorani da se borite sa
lo§im vremenom, oluja-
ma i munjama, sneznim
mecavama, izdisacete
dok budete pokusavali
da sletite na proplanak,
koji je manji od moje so-
be, dok dim kulja iz unis-
tenog motora.

“ored Adventure moda koji predstavija ono najzanimljivije, tu su

Target i Canvas mod, koji ce maksimalno izostriti vase reflek-
nauditi vas da izvodite veliki broj trikova, koji ¢e vam dobro
oG u Adventure modu. Na njemu cete izvodenjem raznih va-
==usnih figura i trikova zaraditi dodatne poene, uporedo ispunja-
=uci misiju, kako bi pobolj3ali ocene na kraju misije.
sie ce vas totalno odudeviti obimom i koliéinom zadataka, da
= was baciti na ped umornog i iscrplienog, kao da ste se sami bo-
protiv uragana ili oluje pracene munjama, gromovima i zastra-
suam zvucnim | vizuelnim efektima.
wntrole ce vam biti otezane u odnosu na vreme i uslove u koji-
2 lefite, tako da ce vas vetar tumbati i okretati, sneg ¢e se "va-
== za krila, a stjuardesa ¢e uzimati petominutne pauze, kako bi
== spopadala po kokpitu!

= wase letacke potrebe, na raspolaganju vam stoji desetak masi-
=_koje ce svojim karakteristikama olak3ati neke misije, pa je po-
¢ fantastiénih letackih sposobnosti neophodno napraviti pravi

=oor ili nista od ispunjenja misije. Jos mozZete i da podesavate po-

=cine delove kao Sto su krila i propeler, kako bi od sebe dali mak-
mum i olaksali sebi propast, pad sa neba u rebra, totalnu kata-

—ofu i neuspeh na misiji.

_rafika je pristojno uradena, sa nekim negativnim aspektima, pa-
»m FPS-a, teksturama koje tu i tamo iritiraju, ali posto se ni knji-
ne sudi po koricama, nemojte biti prestrogi, vec probajte igru i

sami ocenite da li zadovoljava
vase igratke kriterijume. |
pored ovoga, igru krasi do-
bar dizajn nivoa, sa impo-

zantnim  strukturama i

gradevinama, a mogu vam

obecati i najbolje efekte ele-
mentarnin nepegoda, do sa-
| da videne na konzoli. Od-

Rendezvous with refueling train.
continue to airport and land

8 %

licna

muzika i zvuéni efekti prate radnju fabule, ta-
ko da ce vam utisak sporog kretanja narusiti
muzika, koja vas neprestano drzi na ivici (Cega,

pitam se}. Atmosfera je odli¢na, igrivost feno- 1y
menalna zbog pomenutih moguénosti, pa e O
T =9 N
zbog toga nemojte Cekati da vam neko prepo- -3 v E
ruci ovu igru, ve¢ ga-preduhitrite i preporucite 2 Zw 2
je vi njemu. | Grunf je sam rekao "Tko leti-vri- g & E E
jedi, tko vrijedi-leti, tko ne vrijedi-ne leti" 8 5
§ E .
Zahvaljujemo se CD kiubu SHINE s &g ¢
(Tel. 011/3284-256) na ustuplienom hard- =2 oN
ware-u i software-u. -
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* najnovijl hitovi dnevnc

* specijalni popust



Gradimir Joksimovié

_ S vremena na vreme, kao po nekom pravilu,
™~ ﬁ pojavi se igra koja svojim kvalitetom ne samo
@ " da donese osveZenje, ve¢ nam potpuno pro-
meni gledidte prema odredenom Zanru. Zamislite
sada zanrovski najraznovrsniju igru koju ste ikada
videli, sa sjajno uklopljenim elementima i posve
neobi¢nom atmosferom. Fantazija, akcija i strate-
gija su u novoj igri Shiny Entertainmenta spojeni
tako da grade ¢itav univerzum neverovatne dubine, u
kome cete provesti mnoge sate zabave.
Sacrifice nije ni malo lako opisati nekome ko ga nije vi-
deo na monitoru. Priblizno bi se mogao oznaéiti kao
“kombinacija strategijske igre u realnom vremenu (RTS),
_ § akcije i RPG-a. Pogled na zbivanja u.igri je iz treceg li-
. s ca, 3to je neuobicajeno za ovakve igre. Kamera je po-
~ stavljena iza glavnog junaka, moZe se okretati

Creature Spells, vradZbine kojima upravljate Zivuljkama
koje se pojavljuju u najrazlicitijim, uglavnom grotesk-
nim oblicima. Neke od tih karakondZulica ne samo da
izgledaju kao greka prirode, nego i same mogu da iz-

vode carolije (kada ih "lepo zamolite", naravno). Krea-
ture moZete organizovati u vedi broj formacija koje cete
morati da naucite (formacije se aktiviraju iz menija koji
se otvara pritiskom na desno dugme misa).

Drugu grupu magija ¢ine one koje imaju direktan utica
na vas i okolinu, tj. napadacku ili isceliteljsku funkciju.
Na viSim nivoima cete steci ¢arolije neverovatne snage,
kojima cete eliminisati po desetak protivnika u jednom
dahu (zamislite samo kako izgleda podiéi zemlju i iza-
zvati erupciju uZarene lave). Pritom morate voditi
rafuna da se i sami ne povredite. Neke od ovih magija

oko njegove glave i zumirati po Zelji.

_J,Eik kojim upravljate je ¢arobnjak koji u jedno

vreme igra ulogu proizvodaca jedinica, saku-
. pljaca resursa i istrazivatke jedinice (svi stan-
k. dardni RTS elementi spojeni su u jednom liku).
L Resursi su dvojaki i dolaze u formi dusa (Souls)
. | mane (Mana). Broj dusa je ogranicen, pa se
‘morate truditi da ih $to vise sakupite, i to pre
nego Sto protivnik ucini isto. Dude konvertujete
svojim magijama i potom koristite za “kupovi-
u" razli¢itih kreatura, koje imaju odredenu
rednost duse i mane, zavisno od snage i spo-
obnosti. Za fzvodenje carolija pak neophodna
Je mana, koju za vas sakupljaju strukture po

PIl 500, 128 MB RAM, 3D Kartica sa 32 MB

PIll 300, 64 MB RAM, 3D Kartica sa 8 MB
Internet Lan

Minimalna konfiguracija:
Optimalna konfiguracija:

Multiplayer:

| imenu Manalithi. Broj kreatura ("jedinica®) kojima
upravljate u jedno vreme zavisice od koli¢ine dusa koje
drZite pod kontrolom. Da biste prosirili svoju armiju,
moracete da obezbedite tzv. Sac doktore koji vracaju
duse u tela poginulih protivnika, koje potom Zrtvujete
m altaru. Verovatno ste ve¢ zakljucili da Sacrifice ni
kom sluaju nije obi¢na RTS igra, niti da se igra na
klasian nacin. Zato preporucujemo da neko vreme
provedete uz tutorijal i postepeno se priviknete na spe-
itno izvodenje.

gije su u ovom bizarnom svetu od vitalnog znacaja
ne su grupisane u tri kategorije. Najpre, tu su tzv.

Windows

Sacrifice
Izdavaé: Shiny Entertainment
RGB

Sistem:
Zanr:

Ime:

CD-ROM

o PC

T

su, u skladu s reputacijom koju Shiny uZiva, toliko ko-
micne da ¢e vas nasmejati do suza. Recimo, dobicete
€ini kojima cete lansirati kravu nebu pod oblake (igrali
ste Earthworm Jim?), da bi sirota Zivotinja pri doskoku
izazvala pravi Sok-talas, kojim eleminiSete protivnika.
Treca grupa magija sluzi za izgradnju jedinica (Manalit-
hi, teleporti, pomoc¢ne kreature itd.).

Ako se pitate kako ste se uopste nagli u takvom svetu,
uvodna prica pruZa objadnjenje. Lutajuéi svemirom,
carobnjak se obreo u svetu sacinjenom od pet ostrva
koja plutaju u moru Nistavila.

Svakim ostrvom vlada jedan
bog: Persephone je bogi-
nja Zivota i pravde,
Chamel bog ubija-
nja, Jones vlada ze-
mljom, Stratos va-
zduhom, dok
Pyro slovi za

boga vatre i

uniStenja. Vi

mozete sklopiti
savez s bilo kojim
od njih, a za uzvrat cete dobi




drugom, jer ¢e a pred-
anju propast sveta krenuti
24 jednog od njih. Na pocetku
“vzkog nivoa modi ¢ete da bira-
Cije cete interese zastupati, a
steknete poverenje boga
a ste izabrali, on ¢e vam
sredociti zadatak. Postoji po
Sevet misija za svakog boga,
s po jedan zavrini nivo. Ta-
. 1gru moZete predi radedi sa- |
za jednog boga ili bukvalno za ‘svakog (zato i kada budete igrali iznova, uve i
ToZete birati drugagiju putanju). Medutim, bice situacija kada ¢e vam neki bog da-
= ultimatum. Recimo, kada igrate kao Persephonin avatar, Chamel ¢e vam nabaciti
“prjateljsko" upozorenje da ¢e vam ukinuti pomoc, ako nastavite da radite za nje-
| @ovu suparnicu. % i
r& svakom nivou dobijacete razli¢ite zadatke. Najéeice cete morati da se bori
pr

srotivnickim avatarom koga treba unidtiti prinoenjem Zrtve. Druge m
“aZe da pronadete i unitite neke kreature ili gradevine ili pak da se doke
#Zalne informacije. ReZim za vie igraca je zabavan i sastoji se iz nekoliko itih
+arjanti igre (brzo ubijanje kreatura i sakupljanje mana, unistenje avatara i drugo).
Smeta jedino to 3to se mogu igrati samo Cetiri igraga.
verovatno najveci kvalitet Sacrificea je boZanstvena grafika. Svetovi kojim se krecete
| = fantasti¢no teksturirani i prekriveni su glatkim kotrljaju¢im stenama, visokim pla-
| mmama i prostranim dolinama, Zivopisnim selima, vetrenja¢ama i drugim objektima.
~=hvaljujuci naprednom engineu, kvalitet prikaza se u toku igre automatski prila-
£odava broju aktivnih objekata, ¢ime je iskljuéena svaka moguénost pojave bilo ka-
| ©h usporenja i "seckanja" (jedino 3to ¢ete mozda primetiti su modifikacije broja
20ligona, a i to je malo verovatno s obzirom na izrazitu brzinu izvodenja).
—etaljima je posevecena posebna paznja, kako po pitanju pozadinskih elemenata,
%0 i u dizajnu likova. Animacije su duhovite i vrlo Zivahne, mada se ponekad ini
&2 likovi klizaju po podlozi, umesto da hodaju. Magije su izvedene spektakularno:
w=treni projektili koji paraju nebo, tornado 3to podize u visine sve pred sobom itd.
Wuzika i zvucni efekti su takode vrhunskog kvaliteta, posebno govorne sekvence
“w=cimo, Tim Curry je pozajmio glas Stratosu).
Sacrifice, medutim, nije igra bez mana. Pridiku najvite zasluzuje strategijska kompo-
#enta. Svoje trupe nikada ne smete slati suvide daleko, jer ée sigurno poginuti. S dru-
&= strane, ne moZete ih voditi bas uvek sa sobom u svaku bitku. Ako ih ostavite o
e brigu o sebi, shvaticete da je Al rutina u kategoriji izmedu infantilne i imb
e - neke jedinice (prevashodno trolovi) proganjace protivnike bez milosti i redovne
| Weteti u zamku, dok ce druge stoieki trpeti udarce, ne trudeci se previse da uzvra-
= Dalje, pogled iz treceg lica ne moze se nazvati idelanom perspektivom za RTS
| igru, jer ne obezbeduje po-
trebnu preglednost bojnog
polja i fleksibilnost komando
vanja. lzvodenje je u nekim
momentima prebrzo, p.
moZete imati poteskoca da se
organizujete tokom borbe.
Cesto ¢ete morati da pauzira-
te akciju da biste raspodelili
zaduzenja, $to kvari fluidnost
radnje. Bilo kako bilo, Sacrifice
spada u red igara koje trebe
uvrstiti u zbirku najuspe3ni
e ; multizanrovskih prog
A - £ . -' ma.@

grafika igrivost

’ CD ROM Klub g
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Knjizara Plato, 011/185 671,
Hala Pionir, ulaz B, 011/754 945



Pll 300, 64 MB RAM, 3D Karticasa |12 MB

PIl 700, 3D Kartica sa 32 MB

Internet, Lan

Minimalna konfiguracija:
Optimalna konfiguracija:

Multiplayer:

Hitman
Eidos
Windows
Akcija

Sistem:

e
lzdavac:
Zanr:

PG

Galeb

Ni posle serije odlaganja i relativho agresivne reklamne
kampanje, Eidos nije opravdao visok budzet koji je
odvojio za izradu igre Hitman. Od potencijalno veoma
dobre akcije, sa svezom idejom i spektakularnom grafi-
kom, nastala je problematicna, €ak frustrirajuca i neo-
prostivo kratka saga o ¢elavom placeniku (koji, uzgred
budi re¢eno, nije ni izbliza toliko harizmatic¢an, koliko se
to potenciralo u najavama).

Igru pocinjete kroz neku vrstu trenazne misije kroz koju
vas vodi anemicni glas naratora. U njoj ¢ete

HITMAN

Codename 47

S

zadatke. Scenario nije narocito inteligentno osmisljen,
predvidiv je i malo koji obrt vas moZe iznenaditi. Svoje
priiave "poslice” obavljacete na svim meridijanima: u
Hong Kongu, Kolumbiji, Budimpesti, Roterdamu... Za-
daci su uvek kratki i jasni. Uvek nekoga treba o'laditi
pratiti neki cilj, pronaci predmet, deaktivirati bombe i 5ta
sve ne.
Okruzenja su zaista predivna. Grafika je izuzetna i ka-
rakteriSe se obiljem svetlih boja, prelepim teksturama
odli¢no animiranim likovi-

nauciti osnove posla, tj. kako treba udavi-
ti, ubosti ili upucati protivnika, kao i osnov-
ne karakteristike po kojima cete razlikovati
dobre od losih momaka (ne moZzete puniti
olovom ba3 svakog ko vam pretréi preko
nisana). Korisne informacije u ovom tutori-
jalu naci ¢e samo oni koji se nikada ranije

fasmon
HEALTH "1

—

(e g

ma. Na Zalost, da biste
dobili prikaz u punom sja-
ju, trebace vam izuzetno
jaka masina (sve ispod
PI1400 racunara sa TNT2
ili Voodoo 3 karticama
donece vam viSe proble-
ma nego uzivanja).

Kontrolni sistem je izne-
nadujuce los. Pretres i raz-

5

nisu oprobali u nekoj 3D pucacini, dok ¢e se ostali pro-
pisno dosadivati.
Odmah na pocetku, Hitman ¢e vas posteno iznervirati.
Cim se budete nadli u prvoj opasnijoj situaciji, poseg-
nucete za opcijom za snimanje pozicije i - neprijatno se
iznenaditi: igru ne moZete snimiti sve dok ne zavriite
misiju, tj. ako zeznete stvar na samom kraju zadatka,
moracete da ga odradite od pocetka. To posebno nervi-
ra kod misija koje morate odigrati po nekoliko puta da
biste uop3te shvatili o ¢emu se radi (recimo, na kraju
uvodne misije morate ubiti bolnicara, Sto cete shvatiti
tek kada vas isti "Sokira". Naime, nigde nije naznaceno
da je cilj pobeci iz bolnice). Doduse, u nekim misijama
pozicija se snima automatski (kao da imate
dva Zivota, pa kada pogi-
nete, misiju nastavljate ne-
gde od sredine nivoa, s tim
da tada svi protivnici znaju
za vase prisustvo i sve postaje
mnogo teze).
Zadatke dobijate od Agen-
cije, koja ¢e vam spremiti
niz zanimljivih misija. Na-
grada za uspe$no obavljen
posao je novac, kojim kas-
nije kupujete oruzje za nove

?

oruzavanje leseva je prava
avantura kada se na go-
mili nade viSe beZivotnih telesa. Tada jedino pomaze si-
stem menija koji sa pozivaju pritiskom na desno dugme
misa, medutim kada se nalazite u Zurbi, za takvu opera-
ciju jednostavno nema dovoljno vremena. Kamera je
blagi uzas - nebrojeno puta cete izgubiti glavu kada se
kamera izgubi izmedu zidova, a vi izgubite orijentaciju
"zaglavite" u pogresnom polozaju. Pogled iz treceg lica
ovde jednostavno ne funkcionie kako bi trebalo, pa bi
daleko bolje bilo da su se programeri drzali klasicne FPS
perspektive (pogled "iz ociju" glavog junaka).

Od novih ideja o kojima se pisalo u propagandnom ma-
terijalu treba istaci jedino moguénost maskiranija, tj. pre-
uzamanja odela sa smaknutih protivnika, 5to opet

nije najsrecnije izvedeno (preobuke nisu ni malo 3
uverljive, a deSavace se da strazari dignu uzbunu

¢ak i kada ne budete radili nista sumnjivo). Dru-

gi bitan momenat je potreba za Sunjanjem, jer

na kraju krajeva, nalazite se u koZi placenog ubi-

ce, kome su diskrecija i oprez apsolutni imperativ.

Ne bi bilo na odmet da postoji vise situacija u ko-

jima bi igra¢ imao
prilike da de-
monstrira svoju
kreativnost..8

Zahvaljujemo se

CD klubu . =

Extreme Plato Py » & N

(011/185 671) ree &

na ustupljenim

diskovima. i
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pll400, 64 MB RAM, 3D kartica
Plll 700,128 MB RAM

Minimalna konfiguracija:
Optimalna konfiguracija:

2 piska

Mechwarrior 4
Microsoft
Windows

Pucaéina

lzdavaé:
Sistem

Zam':

g
Be:

e

| ¥ '
A
| B

! VENGEANC

Gigantski roboti su u modi; uvek su bili i uvek ce biti.
Simulacije borbi eli¢nih titana najbolje je oslikao Mic-
rosoft u svojim igrama iz serijala MechWarrior. Drugi i
tredi nastavak "navukli® su na hiljade igra¢a i pretvori-
li ih u armiju bespomoc¢nih zavisnika koji su u
transu Cekali dolazak cetvrtog dela. | kona¢no
su ga docekali...

MechWarrior 4 je pravo ispunjenje sna, istin-
ski napredna igra koja se zaista razlikuje od
prethodnika. Pre svega, animacije su uverlji-
vije, a grafika je kudikamo doteranija.
Ubacen je i upecatljiv multiplayer element
(podrika za simultano igranje do 32 igraca,
$to je svojevrstan rekord). S druge, negativne
strane, okruzenja nisu dovoljno uverljiva, a ni
misije nisu narodito interesantne niti uzbudlji-
ve.

Graficka unapredenja zasluZuju da im se po-

sveti poseban deo u ovom prikazu. PriloZene slike ce
vam pomocdi da steknete kakvu-takvu predstavu o ve-
ligini i tehnickoj doteranosti novih Mechova - zahvalju-
judi izrazito detaljnoj izradi, prepoznavacete ih lako i sa
velikih udaljenosti (mada ¢e vam kompjuter uvek ispi-
sati koga ste uhvatili na nisanu). Animacije su jo3 bolje:
pokreti su dobro artikulisani, a sada postoji i mo-
guénost delimiénog ostecenja - otkidanja udova i gla-

R.8

va, na primer (vidacete Mechove bez ruku i nogu koj
bauljaju nackolo, ispaljujuci nasumi¢no ono 5to im je
ostalo od municije). Osecaj tezine ovih grdosija, ako se
tako moze redi, je izuzetan, pa cete prosto osetiti ma-

su metalnog Cudovista od sedamdesetak tona (3to je
izuzetno vazan element ukupnog utiska).

Borbene sekvence su graficki izuzetno predstavljene -
eksplozije su upecatljive, kao i svetlosni efekti koji pra-
te ispaljivanje teskog naoruzanja. Pozadine, tj. ambi-
jent u kome se vode borbe su manje uverljive nego u
trecem nastavku, pa necete imati utisak da se borite u
realnom okruzenju. Ipak, raznovrsnost pejsaza je im-
presivna, tako da cete se boriti u moCvarama, na ulica-
ma velegrada, brdima, u pustinji i tundri itd. Jedino ne-
dostaju visinske platforme, na koje biste mogli da na+
skacete, 3to bi doprinelo boliem osecaju 3D prostora,
Zvuk je takode "mesano meso". Na pozitivnoj stran|
lestvice su fenomenalan topot koraka masivnih kantu-
rina (nesto najupecatljivije sto smo &uli za proteklih ne-
koliko godina) i efekti koji prate ispaljivanje oruzja i di-
rektne pogotke. Na minus delu skale su glasovi, ¢iji j¢
kvalitet ispod uvrezenog standarda. Takode je iratant:
no $to vazni podaci koje dobijate putem glasa, obiéng
dolaze u toku Zestoke borbe, kada ih ne moZete Cuti.

Sto se same igre tice, MechWarrior 4 je daleko ispred
svog prethodnika. Postoji mnostvo novih Mechova, od
30-tonskih izvidac¢a do stotonskih grdosija sa arsena:
lom kojim biste "ispeglali" velegrad za nekoliko sekun:
di. Medutim, oseca se nedostatak robota srednje ve:
licine, koji bi bili idealni za ispunjenje pocetnih misija
Operacija za pode3avanje ("kastomizaciju") robota j¢
mozda najbolji deo igre. Pored obilja opcija za doteri
vanje, istiCe se izuzetno dobro organizovan interfejs
Naoruzavanje Mechova je prava pesma - svaki robo
ima fiksnu koli¢inu oruzja i dodataka koju moze da po:
nese, a na igracu je da ta oruzja Sto pametnije probers
i balansira. Ogranicenja se odnose na odredenu kate
goriju oruZja (ne na éitav arsenal), $to znaéi da nece bi
ti moguce kombinovati bilo koja oruzja na svakon



- Wechu. Morate voditi rauna ne samo o nosivosti, ve¢  hova kako biste ih kasnije iskoristili za svoje potrebe (u
" 0 gabaritima robota. tom smislu, pogotci u glavu su najbolje reienje).
Fosle svake misije na raspolaganju Upravljanje Mechovima
“=te imati Mechove i oruzja koja su je nesto jednostavnije ne-
ostala na bojnom polju. To vam na- go ranije. Programeri su
mece potrebu da u toku igre ne unis- se odlucili za "arkadniji"
“=vate bas sve na 3ta naidete (da, pristup izrade, kako bi
Sice tesko odoleti, ali $ta je - tu je). teZiste igre ostalo na tak-
Drugim re¢ima, treba sacuvati $to vi- ticko-borbenoj kompo-
- = vitalnih delova protivni¢kih Mec- nenti. Za svaku pohvalu
' je i to 5to je upravljanje
pomocu tastature i misa
prijatno koliko i upravlja-
nje dzojstikom. Misije
su priliéno teske,
narocito u
kasnijem
toku igre. Al rutina (model ponasanja
protivnika) je toliko usavriena da cete
imati vrlo ozbiline probleme da neke misije
privedete kraju, jer protivnici vesto izbegavaju
borbu kada su u kritiénom stanju, pametnije ko-
riste skokove i pozadinske elemente za skriva-
nje.
Rezim za viSe igraca je fantastican. U deathmatch i ko-
operativnim varijantama moci cete da se igrate sa jos
trideset igra¢a. MechWarrior 4 je igra koje se necete
lako odreci. Zato, ne ¢asite asa i pridruZite se ogrom-
noj porodici MechWarrior zaludenika.8

Zahvaljujemo se CD klubu EXIT
(Tel. 011/627-827) na ustupljenim diskovima.




PIII 700, 128 MB RAM, 3D kartica sa 32 MB

P11300, 64 MB RAM, 3D kartica

Minimalna konfiguracija:
Optimalna konfiguracija:

w

No one Lives Forever
Spijunska Simulacija

lzdava¢: Monolith
Sistem: Windows

Ime:
Zanr:

Galeb

Kao u filmskoj industriji, i u kompjuterskim igrama 3pi-
juni imaju poseban tretman. Toliku popularnost tajnim
agentima doneo je, pre svega, lik Jamesa Bonda. U no-
vije vreme cesto se pominje i lik komi¢nog 3pijuna Au-
stina Powersa, Ciji su filmovi uneli osvezenje u zanr, ne
samo putem parodije, vec i preko svezih ideja i ambijen-

ta Sezdesetih u koje se profil $pijuna nekako najbolje
uklapa. Nesto sli¢no se dogada i u igrama o Spijunima.
Nakon vrlo dobrog uspeha Metal Gear Solida, prave
"ozbiline" $pijunske simulacije (ako izuzmemo Thief I/I|
i Deus Ex, cija je tematika specifi¢na), Monolith je izba-
cio igru ¢ija se prica vise poklapa s motivima iz Austina
Powersa, ali ima i jedan zanimljiv obrt - glavni lik je
Zena.

Cate Archer, atraktivna brineta, najzgodniji je ¢lan
agencije UNITY. U agenciju je primljena kao bivsi lopov,
nakon $to je odlucila da krene putem dobra i suprotsta-
vi se ludom naucniku &ija je ambicija da postane svetski
diktator. Medutim, seksisti¢ki stav nadredenih uticao je
na to da Cate dobija samo lagane i nezanimljive zadat-
ke. No, ubrzo ce nesrecni splet okolnosti staviti Arche-

|
rovu u epicentar desavanja. Naime, zloglasni Dmita
Volkov zbrisao je pola UNITY ekipe i napravio smrtono-
san otrov kojim preti da izazove globalnu katastrofu.|
Teret spasavanja Covecanstva u potpunosti ¢e spasti na
leda Archerove, koja konacno dobija priliku da dokaze
svoje kvalitete.
No, One Lives Forever se sastoji iz 15 nivoa, sa po in
misije na svakom od njih, $to je dovoljan garant da cete
imati pune ruke posla. U uvodnoj misiji obezbedujete
ameritkog ambasadora u Maroku, a na izgled jednosta-
van zadatak ubrzo ¢e se pretvoriti u zahtevan podu-
hvat, za cije ispunjenje ¢ete morati da prikazete veliku
umesnost i dovitljivost. Zadaci su raznovrsni: infiltracija
u protivnicki Stab, prikupljanje poverljivih informacija,
eliminacija vaznih li¢nosti, potraga i spasavanja itd. Kao
nekadasnji lopov, a sada dobro utrenirani operativac,
Archerova ima Siroku mogucnost izbora nacina na koji
e reSavati svoje probleme. S jedne strane, ona moze
posegnuti za bogatim arsenalom ili se pak osloniti na
svoje sposobnosti neopazenog prikradanja (to ce po-
zdraviti ljubitelji igre Thief) i mnoge korisne alatke koje
su dizajnirane u tajnim laboratorijama agencije UNITY.
Za razliku od Thief II, u ovoj igri ¢e samo poneka misija
zahtevati od vas da se pritajite i ne¢ujno obavite posao,
dok cete vecim delom puta imati potpunu slobodu da
raznesete koga god Zelite (tek da se pucomani ne zale).

Raznovrsnost oruZja je za svaku pohvalu. Tu su neiz-
bezna "tridesetosmica", poluautomatski pistolj, masin-
ka, ofanzivna puska, snajperska puska, baca¢ granata i
samostrel. Osim klasi¢ne municije postoje dum-dum
meci, kao i meci napunjeni cijanidom kojima Ccete
Cadcavati Zzilavije protivnike. Da biste svoj posao oba-
vijali $to elegantnije, koristicete prigusivag.

Spijuna je tedko zamisliti bez ultramodernih dodataka,
minijaturnih alatki i maskiranog oruzja. Tako i ovde, u
skladu sa sveukupnim lucidnim humorom, moZete no-
siti raznovrsne dodatke. Od tako reci standardne 3pi-
junske opreme imacete "provaljiva¢" Sifara i aparat za
onesposobljavanje kamera, koji je posebno vazan (ka-
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NAJVECI IZBOR
FILMOVA SA
PREVODOM

Beograd, centar grada
12.00 A.M.

Danas sam otkrio naizgled
obiéan CD-ROM klub, ali
sam ubrzo shvatio da je on

nesto vise. Izmedu nekoliko

hiljada CD rom naslova multi-
medijalnih enciklopedija, pro-
grama i igara, muziékih MP3 \
zapisa i filmova, pronasao sam
dosta diskova koji su mi privukli
paznju. Najzanimljivije su mi
prekopirali, a za ostale diskove
¢e biti neophodno visemeseéno
iznajmljivanje i detaljno istrazi-
vanje. Siguran sam da ¢u pronaci
resenje i da je istina vec zapisana

na nekom od tih diskova.

. Sprat)
eme 12-20h



Sima & Paja

Fear Effect je po anketi dobila najvise glasova, pa
smo bacili u problem Simu & Paju da urade
resenje i spase vas muka (mnogi su nas zvali i
trazili pomoé). Zahvaljujuéi njima, vas viSe nece
boleti glava, a za sledeci put vam spremaju Dino
Crisis |, koji je dobio samo par glasova manje od
Fear Effect-a. Pisite i dalje, ova rubrika postoji
samo radi vas, mi imamo Simu i Paju.

uvoD

Hong Kong, poznato mesto u nekom drugom vremenu. Sve je
pocelo kad je mlada devojka Wee Ming pobegla od kuée, od svog
oca koji je predsednik moéne organizacije. Pravi razlog njenog bek-
stva je taj, 3to se njen otac bavio prljavim poslovima. U meduvre-
menu, Wee Ming je pronasao bivii &lan te organizacije i sada od
njenog oca trai otkup. Otac devojke je ponudio veliku novéanu na-
gradu onome ko mu vrati ¢erku Zivu i zdravu. Zato na scenu stupa
nada junakinja sa dvojicom partnera. Hana, bivia prostitutka, sada
placeni ubica, Glas, ubica bez premca i Deke koji uZiva da ubija.

Igru zapocinjes u ulozi Hane, ali je zanimljivo to $to se u igri vise puta
menjaju likovi, pa nastupa$ kao Glas i Deke.
Fear Effect je veoma napeta igra, puna akcije, krvi i zagonetki. Kraj je ma-
lo dramatican i tuzan, ali ga ipak odigraj na oba naéina.

Igra pocinje tako $to Hana i Glas helikopterom sle¢u na krov Lam gradevi-
ne, a zatim nastupas ti u ulozi Hane, glavne junakinje. PotraZi prekidaé ko-
jim se aktivira lift. Liftom stize$ na visi nivo i prvo ubi dva Euvara, posle Eega
treba da uzmes njihovu municiju za pistolj. Produzi.napred, do metalne re-
Setke i sa druge strane videée§ jo¥
jednog fuvara kog ne moze¥ da
ubijes pistoljem. Vrati se do prozo-
ra i pogledaj unutra, a zatim ispali je-
dan metak. Kada se prozor razbije udi
unutra i iz ormara pokupi osiguraé (fu-
se), a zatim povuci metalnu polugu.
Izadi kroz prozor, popni se merdevi-
nama na krov kucice i aktiviraj ventil.
Tada se vodena para oslobada i kroz cevi izlazi pravo u
7\ lice strazaru, koga nisi mogao da ubije$ pistoljem. Sidi niz
druge merdevine i dobices kljué (gate key), kojim se

Legenda kontrolera

inventar otvaraju refet-
okret za 180° G tréanje K
kotrljanje B fuéanj akeija ili asta vrata.

biranje oruzja lza njih te

rapred - i
= ocekuju jo3
inventar dva strazara, a

kada ih ubijes,

pucanje ili od .IEdnog‘ L.!'ZI-

brzo potezanje mas municiju,

e i a od drugog cr-
preskakanje venu karticu (red keycard). Nju koristi§ da bi otvorio
filmova _J Zuta vrata iza kojih te ocekuje jos jedan strazar. U sobi
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se nalazi ormar na kome pise broj 67,
ali za koji jo§ uvek nemas odgovarajuéi
klju¢, pa zato dodi do monitora i

ukljuci ga. PoSto si video gde se kljué na-
lazi, prodi kroz druga vrata i naci ces se
na drugoj platformi. Tu se nalazi i lift koji
jo§ uvek ne moZe da se pokrene. Ubi dva
strazara i od jednog pokupi uzi. ProduZi
do nove platforme sa osiguracima, elimi-
nisi pet straZzara i produzi do magacina u
kome ¢e$ nadi klju¢ za ormar sa brojem
67. Vrati se do sobe sa monitorima u ko-
joj je ujedno i ormar, upotrebi klju¢ i naci

¢es$ drugi pistolj i plavu karticu (blue key-
card). Ponovo se vrati do magacina i ovog
puta sidi stepenicama na nizi nivo, ubi dva
straZara i u kontrolnu tablu ubaci osigu-
rac. Videce$ da je na platformi sa osigu-

racima od struje izbio strujni udar i pobio
sve strazare. Prilikom povratka eliminisi
protivnike i paZljivo predi preko polja ko-
-ja su elekerificirana, spusti se liftom i iz
Zutog ormarica pokupi klesta. Zatim kre-

ni desnim putem (na zidu su Sematski pri-
kazane Zice za bombu, koja je povezana
na Jin-a) i dodi do vrata koja otvara$ po-
mocu plave kartice. Pre ulaska u prosto-

r@-——~ba Tus

riju obavezno usnimi svoju poziciju (CEL-
LULAR PHONE). U prostoriji se nalaze
tri Cuvara koja obavezno mora$ da pobi-
jed i Jin. Za njega je prikacen eksploziv C-
4, povezan sa tajmerom, pa zato moras
pravilnim redosledom da presefe$ Zice.
Vrati se do Seme koja se nalazi na zidu i
videce$ kako se to radi. Na slici je redo-
sled sefenja i kada to pravilno uradi,

oslobodices Jin-a i sa njega skinuti eksplo-
ziv. VYrati se do $eme na zidu, pored koje
se nalaze jedna vrata. Upotrebi eksploziv
da bi ih razvalio, prodi kroz magacin u ko-
me te ocekuje jos jedan Euvar, pa produZi
skroz nazad do Zutih vrata. Videces da je
na podu sada podignut poklopac, tako da
moze§ da se spusti§ merdevinama i ko-

na¢no stigne$ na novu lokaciju. Pobi nove
Cuvare i obrati painju na veliku svetlecu
reklamu pa produzi kroz uzan prolaz. U¢i

¢es u novu prostoriju u kojoj te oéekuje
borba sa BOSS-om. Njega e najlakie
ubiti tako 3to moras da saceka$ da on is-
prazni SarZer, pa kada pocne da puni
oruZje iskoristi priliku i onda pucaj u nje-
ga. Zatim pokupi uzi i sigurnosni klju¢ za
kontrolnu tablu sa kineskim znacima.

Kada ih pravilno ukucas, usledi¢e animaci-
ja u kojoj Hana uzima disk, a igru nasta-
vlja8 u ulozi Glasa. Kada helikopter unisti
platformu otr&i do merdevina i brzo se
popni na krov kucice (koju ¢e takode da
unisti helikopter) i sidi sa drugim merde-
vinama. Pronadi metalnu Sipku i njome

udari u rezervoar, a potom ispali jedan
metak u njega. Kada eksplodira pogledaj
na dole. Glasov pad ¢e da privuée
straZarevu painju, pa ¢e Hana da ga uda-
ri. Ponovo nastupas kao Hana i odmah
pronadi straZarev noz, kojim ¢e$ i da ga
ubijes. Uzmi mitraljez i njime pobi preo-
stale straZzare. Kada poc¢ne$ da se penjes
stepenicama ponovo te zarobljavaju i na-
stavljad kao Glas. Put te vodi preko cevi
za grejanje koje se na trenutak Zare. Kre-

ni preko levih, da bi okrenuo ventil, a za-
tim preko desnih, a kada dodes do plat-
forme moraces da unitis helikopter. Pu-
caj u zastavu koja je okagena o Zicu, jer ¢e
tada da je usisa motor helikoptera. Pono-
vi to jo$ jednom i unistio si ga. Sada se na-
lazi§ u sobi u kojoj je bio zarobljen Jin i
nastavi do mesta gde je Hana eksplozi-
vom razvalila vrata. Kada ubijes jo§ dva
straZara naci ce§ mitraljez. Prodi kroz
magacin, usput eliminisi sve ¢uvare, i pro-
duzi do Zutih vrata, pa se spusti merdevi-
nama kroz otvor na podu. Oslobada$ Ha-
nu i igras kao ona. Treba da ubijes mitra-
liesca u helikopteru i da uskoé&i§ unutra.

Posle toga si u ulozi Glasa i moras $to pre
da otréi§ do kraja terase i pronade3 od-
redeno mesto sa koga moze$ da uskodis
u helikopter-.

Usledice intro u kojem se pojavljuje i tre¢i
partner, Deke. Svo troje se voze autom i
pregledaju disk iz koga ¢e saznati sve o
Trijadama. U toku razgovora pojavice se
drugi automobil koji ¢e sa puta da ih izgu-
ra u reku. To je ujedno i kraj prvog diska.




DISC 2

Svo troje stizu brodicem do sela u udalje-
som delu Kine, kojim je gospodarila voj-
2. a sada demoni. Glas i Deke ¢e videti
“udna deSavanja napolju i pozvaée Hanu
== 1 ona to vidi. Kada ona izade napaice je
“omoroci kojima vladaju sile mraka. Pog-

% ih pobijes idi do buriéa i uzmi pistolj.
Mastavi dalje i odgledaj demo u kome
Sias | Deke jure za kidnapovanom devoj-
#om Wee Ming. Po prvi put igru nastavljas
52 Dekeom. Kreni stazom sve do ras-
wrsnice, zatim desno sve do kuéice

£2da ga ubije$ napadaju te jo§ tri
Zemona, a zatim odgledaj demo i
mastavlja$ igru kao Glas. Produii
seelom i paZljivo je pretrdi, posto je
‘== u plamenu, a posle animacije

-

o
\
S

m=stavi da igras kao Hana.
_5i demone, nastavi
sezlom do raskrsnice i idi pu-

=m kojim je otifao Deke. Kod pr-
»= kolibe pobi demone, kao i kod
@ruge, kod koje ¢e$ posle borbe
maci kljué. Vrati se do raskrsnice i
mastavi levim putem sve do kolibe.
sworisti kljué¢ da bi usao u nju. Vi-
cecef leSeve i staricu koja ée ti ob-

‘==niti kako je prokletstvo palo na selo i
#=Ci da se u selu jo$ uvek nalazi voz, koji
‘=z vojska. Izadi na zadnja vrata kolibe i
20i vojnike, kreni desno i usput pobi jo3
* wojnika, a zatim prodi kroz pregradeni
=0, posle éega te jedan vojnik zarobljava.
- Sni peskir sa sebe da bi skrenuo vojniko-

vu paZnju. Pojavi¢e se Deke i ubice vojni-
ka, a sa njim nastavljas igru dalje. Obidi ce-
lu prostoriju i eliminisi sve vojnike i udi u
otvoreni vagon, gde te ofekuje borba sa
novim BOSS-om. Kada ga ubije¥ pokupi
pusku i izadi iz vagona. Ubi tri vojnika i od
jednog ce$ dobiti pristupnu kartu za mer-
devine. Dodi do kontrolne table u kojoj

= kojoj te napada vudu domorodac.

»

=7 se nalaze tri sistema za napajanje i
é. & dva osiguraca.
g Prvo isklju¢i napon na sva tri
! A prekidaca. Zatim oba osigu-
raa prebaci u srednji sistem,
prvi osigura¢ ispod oznake
POWER, a drugi ispod ozna-
ke LOCK 3. Aktiviraj preki-
dac za napajanije ispod srednjeg
‘) sistema. Sada su merdevine

{ samo otkljuéane. (Videce§
animaciju na trenutak).
Iskljuci sredniji sistem,

i oba osiguraca pre-
baci u prvi sistem ispod oznaka
LADDER i POWER. Tek sada
se spustaju merdevine, tako da
moZes da se popned na Eeliénu
konstrukciju. Mora§ da hoda3
veoma pailjivo da ne bi pao sa
nje. Obidi konstrukciju i unis-
ti sve protivnike i tada od-
gledaj demo u kome Glas
razgovara sa Wee Ming, a
ona zatim beZi. Pobi sve
demone, a zatim igru na-
stavi kao Hana koja se na-
lazi pored voza. Vrati se
nazad do pristaniita i obidi
sve kolibe. Usput pobi sve protivnike i
uzmi klju¢, pa se vrati do voza i produi
do novih koliba. Kljuéem otvori i levu i
desnu kolibu, pobi protivnike i uzmi nov
klju¢ od voza. Njime ¢e$ da otvori§ ma-
Sinsko postrojenje, a pored njega se nala-
zi kontrolna tabla u koju mora§ da ukucad

lozinku da bi pokrenuo voz. Lozinka je
ispisana na pismu pored table. Na pi-
smu se nalazi serijski broj u gornjem
desnom uglu i ukucava se u nazad. Ka-
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da se voz pokrene igru nastavljas kao De-
ke i mora¥ da ubijes vojnike. Zatim se po-
javijuje Glas i kaZe ti da je most srusen.
Po¢ni da tréi$ u suprothom smeru od
smera kretanja voza. Odgledaj demo i
igru nastavi kao Glas. Predi preko vagoma

> »

do drugog dela pruge i dodi do proplan-
ka gde te ocekuju vojnici. Kada ih pobije$
pokupi municiju i klju¢ od kamiona.
Klju¢em ces pokrenuti kamion i pojavi¢e
se Wee Ming i zatraZiti da je odveze$ kod
Madame Chen. Tu je i kraj ovog diska.

DISC 3

Sada si zarobljen u ostavi i mora$ da pro-
nades ulje i vazu. Prvo polomi vazu da bi
privukao straZarevu paZnju, zatim prospi
ulje na kockastu resetku i navuci strafara
da prede preko nje. On ¢e da se oklizne,

a ti uzmi pistolj i izadi napolje, pa ubi jo3
jednog strazara i odgledaj demo. lgru na-
stavi kao Deke i nadi ¢e$ se na krovu
zgrade. Treba da predes$ preko stakla ko-
ja su napukla. Budi oprezan, jer moze$ da

propadnes kroz njih. Kada prede$ preko
i stigne$ na drugu stranu udi kroz prozor
i igru nastavi sa Glasom. Sunjaj se kroz
kuhinju, da te ne bi primetili kuvari sve

dok ne stigne$ do crvenog prekidada, ak-
tiviraj ga i ukljucice se protivpozarni si-
stem. Pobi €uvare i pokupi pumparicu, a
zatim obidi restoran i eliminidi ostale
€uvare. lzadi iz restorana i pozovi Hanu




da ude unutra, pa nastavi igru sa njom.
Udi u sobu za presvladenje i presvuci
se pored paravana. Od ovog trenutka
&uvari vie ne obradaju paZnju na tebe

pa zato moze§ slobodno da se kreces.
Dodi do metalnih vrata sa uskim pro-
zoréetom. Kada se popne$ stepenicama
¢uvar €e da ti naredi da se vrati§ na po-
sao. Obidi sve prostorije i u sobi u kojoj
se nalazi televizor sresces se sa Deke-om.

Pobi sve ¢uvare, obidi sve prostorije i u
sobi u kojoj se nalazi zeleni krevet poku-
pi nov¢ic. Pronadi i sobu u kojoj se nalazi

ormari¢ (muzi¢ka kutija) i u njega ubaci
novc¢ic, pojavice se lutka koju moras da is-
programira$ pravilnim pokretima. Vrati
se do sobe u kojoj se nalazi televizor. Na
njemu se nalaze pravilni pokreti devojke
koja plese. Upamti ih i vrati se do mu-
zicke kutije. Ukucaj ih slede¢im redosle-
dom, a posle toga ¢e da se otvore tajna

vrata. Eliminisi sve protivnike, obidi
sve prostorije i u jednoj od njih naéi
¢es klju€ od lifta. Iskoristi ga i sidi lif-
tom do radicnice u kojoj ¢e§ naci vi-
ljuskasti kljué. Sidi stepenicama do
kotlarnice i viljuskastim kljuéem zau-
stavi vodenu paru. U istoj prostoriji
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naci ¢e$ klju¢ od sobe Madame Chen.
Vrati se do njene sobe, pobi ¢uvare i od-
gledaj demo posle kojeg nastavljas u ulo-
zi Glasa. Pobi ¢uvare i idi do metalnih vra-
ta sa malim prozoréetom. Kada se pop-
ne$ pobi strazare i pokupi Lounge Key.
Njime otvori plava vrata i udi na prva vra-
ta sa leve strane. Sledi borba sa novim
BOSS-om, koiji se krije ispod kreveta. Ka-
da ga ubijes vidi demo u kojem Glasu od-

secaju ruku, a potom nastavi kao Hana.
Udi u sobu sa garderobom (u sobi se na-
lazi ventilator) i pronadi belu vazu. Idi u

sobu u kojoj se nalazi zeleni krevet, ubi
strazara, pokupi klju¢ od plavih vrata i
prodi kroz njih. Odgledaj demo i idi do
fontane da bi uzeo buket cve¢a. U po-

vratku pobi strazare i pokupi klju¢ od
kancelarije, pa udi u nju. Dodi do lifta i idi
njime na visi nivo. Iz sobe koja se nalazi
preko puta Madam Chenine, uzmi crnu
vazu, pa se vrati ispred njene. Videce$

dva stuba. Na levom postavi belu va-
zu, a na desnom crnu vazu. Potvrdi
pritiskom na taster (X). U belu va-
zu postavi cvet Sunflower i po-

tvrdi pritiskom na taster (X). U cr-
nu vazu postavi cvet Calla Lily i
potvrdi pritiskom na taster (X).
Mora$ obavezno da radi§ na ovaj
nacin, u protivnom nece§ moci
da otvori§ vrata. Sledi animacija
u kojoj Deke gine. Kreni do so-
be za presvlagenje, pobi protiv-
nike i dobices klju¢ od hlad-
njace. Presvuci se i udi u hlad-

njacu. Vidi animaciju i kreni u borbu pro-
tiv Madam Chen. Ona se ubija na sledeéi
nacin. Kada ubijes demona dobije$ vudu
lutku od papira. Uz pomo¢ lutke neutra-
lizuje§ zastitno polje oko Madam Chen i
tako dobijad na vremenu, da bi pucao u
nju. Ponovi tri puta i odgledaj demo.

DISC 4

Sledi animacija u kojoj YWee Ming nestaje
u vadi, a ti se nalazis na kamenoj ploci ko-
ja je okruzena vodom. Obavezno usnimi
svoju poziciju. Na ¢évrsto tlo se prelazi
preko kamenih ploca, koje se povremenc
pojavljuju i nestaju. Zapamti redosled i
predi preko njih. Docéi ¢e§ do mesta gde
se nalaze tri kucice. Obidi kucice, pobi
duhove od kojih ¢e$ da dobijes papirnu
municiju, papirno oruzje...

- AR 2 el

Sve $to budes dobio, od papira je. Mate-
rijalizovacde$ tako $to ¢es§ spaljivati u vatri
oko koje se nalazi zelenkasti dim (lomace
i baklje).

Kreni desnim putem do raskrsnice (vi-
deces dve upaljene i jednu neupaljenu ba-

klju), nastavi levo, pobi duhove i od jed-
nog ¢e$ dobiti papirnu kapiju (paper ga-
te). Vrati se do kucica, prodi pored njih i
nastavi do gomile granja u koju ¢e da uda-
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= munja i upali je. U vatru ubaci papirnu
“=piju i odgledaj demo u kome ¢e$ videti
rvena vrata koja su se upalila. Pri povrat-
“u pobi sve duhove, idi do raskrsnice i
s«reni levo da bi udao kroz vrata koja su
2zorela. U prostoriji se nalazi Madam
Chen koja je vezana lancima i posle raz-

govora ti daje lutku. Sada se vrati do ras-
«rsnice i skreni desnim putem sve do
srostorije koja se nalazi u steni. U sobi se
malazi veliki broj lutki i devojéica kojoj

=oras da da$ lutku dobijenu od Madam
Then. Posle toga dodi do sto¢ica i aktivi-
=2 mehanizam sa pticama. Njega ce3 resi-
= na slededi nadin:

jednom desno (X), jednom levo (X),
wdeces da je devojéica izrasla u devojku.
2) pet puta desno (X), dva desno (X),
=t puta desno (X), sada je devojka izra-
s2 u Zenu!

dva puta desno (X), jednom desno
X), zena je izrasla u staricu!

4! Pet puta desno (X), pet puta desno
X), jednom desno (X), jednom desno
X), starica se pretvorila u le$ koji padne

z njegove glave ispada kameni svitak
stone scroll). Uzmi ga i vrati se ponovo
2o Madam Chen, a kada jo3 da3, za uzvrat
Zobijas granu (tree branch). Ona se oslo-
2=da u obliku tri duha koje treba da ubi-
== Vrati se do vatre i u njoj zapali granu.
_paljenom granom popali sve tri baklje
#oje do sada nisu gorele. Jedna se nalazi u
Sizini vatre, druga kod tri kuéice, a treéa
& kod raskrsnice. Tada ce da se otvore
22 vrata na kojima su nacrtane tri ba-

llje. Ulaskom u prostoriju sre$ces se sa
Tronom - gospodarom pakla. Posle ani-
macije, od jednog sluge dobiée§ polovinu
okamenjenog drveta (stone tree half). Po
zavrietku demoa unisti duhove i pokupi
klju€ od papira (paper gate key), koji tre-
ba da ubaci§ u vatru. Posle toga on se ma-
terijalizovao i nalazi se u prvoj kuéici. Sa-
da kreni pored kuéice u steni, dodi do cr-
venih vrata i iskoristi klju¢. Igru nastavlja$

kao Glas na novoj lokaciji. Dodi do raskr-

snice i idi do vrata sa natpisom, prodi

kroz njih, pobi duhove i prodi kroz sle-
deéa vrata. Tu ¢e da te napadne novi pro-
tivnik, nalik psu. Ubi ga, prodi kroz sle-
deca vrata iza kojih ¢ée§ naéi meselev
kljué (moon key) i papirnu pusku. Vrati se
do raskrsnice, produZi do drugih vrata i
upotrebi mesecev kljué. Stigao si do nove
raskrsnice, kreni levo, pobi duhove i dodi
do Zmaja Vatre. Dodi do rupe i spusti se

dole i ubi dva psa. Videé¢e§ Zmajeve Neba
i Zemlje, a izmedu njih ées naéi sunéev
klju¢ (sun key). Vrati se do raskrsnice,
upotrebi klju¢ i udi unutra. Ubi dva duha
i vide¢e$ Zmaja planine i papirnu pusku.
Dodi do mesta gde si nasao sunéev klju¢
i popni se puzavicom na visi nivo. Dodi do

mesta gde su polomljene ploce na po-
du, pobi duhove i videée$ | Zmaja Vo-

de. Sidi u novu rupu uz pomo¢ puza-
vica i videce$ ogledalo.

U ogledalu ¢e$ videti redosled simbola
Zmajeva, koji ¢ef da iskoristi$ da bi pre-
$ao preko kamenih plo¢a koje propadaju.

Redosled je sledeci: Plani-
na, Nebo, Voda, Voda, Ze-
mlja, Yoda, Vatra, Nebo,
Zemlja.

Ispod svakog od navedenih
pet Zmajeva nalaze se sim-
boli.

Kada prede$ na drugu stra-
nu, na¢i ¢e§ kameni ma¢, a
onda se vrati do prve raskr-
snice (kod zmaja kod koga do
sada nisi mogao ni$ta da ura-
di§). Na njemu upotrebi mag,
a onda ¢e da se pojavi tajni
prolaz. Nastavi tunelom
do podzemnog jezera,
gde te Ceka borba sa biviim partnerom
Deke-om, koji je sada u sluzbi Gospoda-
ra pakla. Obrati paznju na redosled kocki
koje Deke potapa. U momentu kada on
izroni iz vode pucaj u njega. Kada ga ubi-
jed dobice§ kameno oko, vidi demo i igru
nastavi kao Hana.

Kreni putem do drugog Trona, pobi
monstrume i uzmi drugu polovinu oka-
menjenog drveta i ru¢icu (krank). Vrati se
do bunara i ru¢icom izvuci kofu u kojoj se

nalazi kameno oko. Usledi¢e animacija u
kojoj Glasa ponovo zarobljavaju, a Wee




Ming odvode horde zla. Dodi do table
sa slikama. ReSi¢es je tako 3to ¢ed na
mapi da spoji$ simbole sa mestima na
kojim si ih naao.

tra i aktivirace tri prekidaca. Na zidu pro-
nadi prekidac u koji ¢e$ da ubacis oko. Na
podu se nalaze tri prekidaca od kojih se
koriste dva. U njih ubaci kameni svitak i
drvo. Odgledaj
| demo posle koga

| dobija$ Sansu da
igru zavrdi§ kao
Hana ili kao Glas.
] Ako igrad kao
| Glas mora¥ da
oy ubije3 Hanu kao i
- | Wee Ming. Kao
| Glas boris se
] protiv Wee Ming.
4 Ubice3 je tako
§to stoji§ na-

DISC 2

Odmah usnimi porziciju da bi igru zavriio
i sa Hanom i sa Glasom!!!

Hana ce se naci u sobi sa kineskim simbo-
lima. U uglu prostorije videée$ nesto na-

spram nje i pucas u nju. Ako igras kao Ha-
na, BOSS-a ¢es$ ubiti tako $to ¢es spaljiva-

lik rostilju na kome su ispisani simboli
oka, drveta i svitka.
Unutra ubaci papirnu lutku, upali¢e se va-

Kako da nahav

.,/
d | dalje vazi specijalan

od 1-6.

te neki od starih brojeva?

popust za komplet od 6
brojeva. Po ceni od samo
mozete da nabavite brojeve

ti papirni novac etiri puta. Novac dobijag
od duhova koiji stite BOSS-2.8

CAKE | TRIKOVI

Ako ti igra predstavlja veliki prob-
lem, evo nekoliko trikova da bi je
lak3e zavriio:

udi u opcije i izaberi Credits, a
zatim pritisni:

@, A, gore, dole, O, O, A, O,
desno, . - NEOGRANICENA
ENERGIJA.

@, A, gore, dole, O, O, A, 0,
dole, GI). - UBISTVO JEDNIM
METKOM BILO KOJIM ORUZJEM.

@, A, gore, dole, O, O, A, O,
levo, A. - BESKONACNO MUNI-
CIE.

@, A, gore, dole, O, O, dole,

dole, dole, dole, gore. - RESENJE
PUZLI

e

Mt oy

o
— lIskoristite mozda poslednju 3ansu za da nabavite neki od propustenih brojeva.
Starih brojeva je sve manje i uskoro vise necete moci da narucite brojeve 1,2 i 3!

. ﬂ VELIKA
E NAGRADNA IGRA

Ako Zelite da narucite neki od starih brojeva pojedinacno, javite nam se!

Telefon redakcije: OI |I340 77 |2, 340 77 36
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%je strane se drZi lemilica, ovaj &lanak sigurno nije za vas
slobodno ga preskotite.

oliko posedujete PC ratunar, a ba¥ vam SonyPlaystation-ov
"ad lepo leZi u rukama, evo” tvdo-mekog" resenia, to jest pro-
‘amsko-elektronskog reienja. Potrebno je da sa Internet adrese
. "=oi/iwww.ziplabel.com/dpadpro “skinete” fajl sa oznakom dpad-
0.zip, raspakujete ga u neki direktorijum i po uputstvima instali-
#=te drajver za "tvrdi” deo ovog resenja, &iji opis za izradu sledi.

- Materijal neophodan za izradu ovog adaptera:

produZni kabl za SonyPlaystation JoyPad - | komad
@oda sa oznakom [IN4148 ili sligna - 5 komada
“mutki” utika¢ 25SUB-D sa kuéistem za ugradnju na kabl - | komad
Moze, ali i ne mora - videti dalje u tekstu:
~niverzalni ispravija¢ (9Volti-500mA -minimum)
@wotilni dvobojni kabl 2x0,5mm?2

- | komad
- oko pola metra

i eban alat: lemilica, kalaj za lemljenije, univerzalni instrument
= AVO metar, makaze ili kleita za setenje Zice, papir i olovka, igla
* 22lia da se upusti® u ovu avanturu!

%= produinom kablu za SonyPlaystation JoyPad, odseéi "muski"
umkal. Paznja!!! Dobro proveri da li odsecas "muski” utikag ili Zen-
e utinicu!!! Ogoliti sve Zice na oko 5 mm od kraja. Trebalo bi
i je 8 (ne racunajuci ogoljenu "masu"), ali ako ih je samo 7 i to
sasvim u redu, ali necete mod¢i da imate yibraciju na DualShock
"ad-u. Uzeti papir i olovku i univerzalnim instrumentom
“=z=noviti koja rupica je povezana sa kojom ficom. Zice su razli¢ite
Scie, pa to zabeleZiti na papiru. Igla ¢e pomoéi prilikem ovog
‘merenja, tako §to se gurne u rupicu na utiénici. Nemojte se zbuni-
= %to ima 9 rupica, a samo 7 ili 8 Zica.

Dobro pogledajte sledecu Semu:

Sema prikljuéenja
PSX kontrolera na PC

|
$299291©QQ0Q
B L
- +
Qv
W &rii prikaz u potpunosti iste $eme:
oV

=%

ne koristl se

19
4 3 X18 210

ezocso ey

* s2d lemilical Dok se ona zagreva, dobro proutiti koja je koja
SeSica na 25SUB-D utikaéu.
=ce slike mogu dosta da pomognu u eventualnoj nedoumici,

Majstor Ra3a

Nozice crvene boje su za prvi, a plave su za
(eventualno) drugi JoyPad.

Ako je lemilica ugrejana zalemiti svih 5 dioda
kao na sledeéoj slici. Diodama su prethodno skraéene Zice na oko
5-7mm. Vrlo je vaino da crtice na diodama budu orjentisane kao
na slici - od utikaca, na noZicama 5 6, 7,8 9.

A sad, papir pred sebe i obazri-
| vo lemiti odgovarajuce Zice na
| notice 25SUB-D utikata. Zica
koja odgovara rupi broj 5 ma
Zenskoj uticnici za JoyPad se
zalemi na srednju diodu, a sa jed-
nom od odseéenih Zica sve preostale krajeve kratko spojiti. Ako ste
dobro proucili $emu videli ste da je 6. rupica povezana sa noZicama
18§ 19 na 255UB-D utikaéu. Odgovarajuéu Zicu zalemiti na bilo koju
od ove dve notice, a zatim ih sa malo vi$e kalaja kratko spojiti.
Mote, ali i ne mora - to jest samo ako zelite DualShock vibraciju.
Jedan kraj crvene Zice, dvobojnog dvozilnog kabla (onih oko pola
metra), zalemiti na Zicu koja odgovara rupici 7 na uticnici za JoyPad
i izolovati izolir trakom, a crnu na noice 18 i 19 25SUB-D utikaéa,
gde je vec zalemljena Zica koja odgovara rupici broj 6 na utiénici za
JoyPad. Preostala dva kraja treba da su prikljuéeni na univerzalni
ispravlja€ .
Crvena Zica priklju¢ena na pozitivni, a crna na negativni kontake
ispravljaca. Ispravlja¢ treba da je u stanju da daje struju od minimal-
no 500 mili ampera i da je podefen na maksimalno 9 volti. Ovo
ustanoviti univerzalnim instrumentom.
Preostaje da sve jo3 jednom lepo proverite i upakujete 255UB-D
utika¢ u odgovarajuce plastiZno kusiéte ...
i ovako bi trebalo da izgleda &(u)edo tehnike koje smo napravili:
Za one zagriZene koji Zele da prikljuée i drugi JoyPad na svoj per-
S— - - sonalni racunar potrebno je da
nabave jod jedan produini kabl.
Prema sledecoj 3emi ga spojte
o| na isti 25SUB-D utikaé. U prin-
| cipu je sve identi¢no kao i za
prvi JoyPad. Razlika je u tome
| Sto Zica koja na prvom JoyPad-u
ide na noZicu 10 sada treba da
se zalemi na 13-ti, a Zica koja ide
na |2-ti treba da se zalemi na
15-ti kontak 25SUB-D utika¢a. Malo je osetljivo da se zaleme po
dve Zice na noZicu 255UB-D utikaéa, pa budite paljivi i strpljivi pri-
likom lemljenja. Probajte prvo da zalemite dve Zice zajedno, pa tek
onda na odgovarajuéu nozicu 255UB-D utikaé.@

Sema prikijuéenja dva
PSX kontrolera na isti paraleini port

TPNLURNOOENG NS LR

| na kraju opet
upozorenje:
Za bilo kakva
oitecenja, koja
eventualno nastanu
koris¢enjem ovog
adaptera, redakcija
€asopisa ne snosi
nikakvu odgovornost
Zato budite vrlo
obazrivi ili izradu
ovog adaptera
prepustite nekom

stru¢nom licu.
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Rayman 2: Ihe Great Escape
Klasi€na Rayman mini-igra

Sakupi preko 90% Lums-ova u igri, zatim zavrsi igru i
dobices kredite da zavrii§ mini-igru zasnovanu na orig-
inalnom Rayman-u.

"Mortal Kombat 4

e

Pomozite Ripley sa sredi rugobe

Mod za varanje

U glavnom meniju pritisni O, Levo, Desno, O, Gore,
[¥). "Cheat" selekcija ¢e se pojaviti u opcijama na
ekranu, dozvoljavaju¢i God mod, sva oruija,
neograniéenu municiju, beskonatan kiseonik, bez
eksplozivnih sanduka i izbor nivoa.

Mod za pretragu

U glavnom meniju pritisni [J, Gore, Dole, O, Levo,
Extra krediti GI). "Research Mode" pojavice se u opcijama na
Na ekranu za izbor nivoa teZine pritisnite Gore da bi ekranu.

o ; b -
dobili do pet kredita. -
Kombat Sifre Dynamite Cop
unesite jednu od sledeéi $ifri pre nego $to mec pocne:
Lik Broj Lik Broj Jos opasniji pandur

Dragon 0 MK Logo I
Ying-Yang 2 Four 3 Napomena: Ova igra je naslovljena i kao Dynamite
Question Mark 4 Lightning Bolt 5 Deka 2.
Goro 6 Raiden 7
Skull 9 Shao Kahn 8 Bonus misije

Uspesno zavriite misiju |, 2 i 3 da bi otkljucali misije 4,5
Rezultati Kombat 3ifre i 6. Misija 4 je bazirana na misiji | sa jednim Zivotom,
Igrajte kao Reptile 192-234 dvostruko $tetnim oruZjem i bez nastavljanja. Misija 5 je
Borite se protiv Reptile-a 205-205 bazirana na misiji 5 sa vremenskim ograni¢enjem u
Iskljuéite bacanje 100-100 svakoj odaji i bez nastavljanja. Misija 6 je bazirana na
Swicharoo 460-460 misiji 3, sa vrlo malo energije, nekoliko povedanja
Borba u mraku 688-422 energije, bez dodatnih moguénosti za povec¢anje energi-
Borba u tidini 666-666 je i bez nastavljanja.
Randper borba 333-333
Psycho borba 985-125 Igraj kao Monkey
Explosive borba 050-050 Uspesno zavrsi misiju 4, 5 i 6 da otkljuéa$ Monkey-a.
Bez bloka 020-020 Monkey se bori isto kao Bruno.
Poruka programera | 987-666
Poruka programera 2 123-926 Igraj kao originalni Bruno
Player | 25% energija 707-000 Sakupi sve sli¢ice iz igre da otklju¢as originalnog Bruna
Player | 50% energija 033-000 iz Die Hard Arcade.
CPU 25% energija 000-707
CPU 50% energija 000-033 Igraj kao Cindy
Smrt iz jednog udarca 123-123 U izboru likova, posvetli lvy, zatim drZi Start da
Noob Saibot mod 012-012 otkljua$ Cindy iz Die Hard Arcade.
Orutzja ne ispadaju 002-002
Iskljuéite max. $tetu 010-010 Utisana Gun mini-game
Nema bacanja, isklju¢ena max Steta 110-110 Uspesno zavrsite igru jednom.
Nasumiéna pojava oruZja LHE-11]
Dosta oruzja 555-555 Beskonaé&no kredita (UtiSana Gun mini-game)
Poginjete sa nasumiénim oruZjem 222-222 Uspesno zavrSite misije |, 2 i 3 bez kori§¢enja pona-
Poéinjete sa izvuéenim oruZjima 444-444 vljanja, da bi dobili beskonaéno kredita za Utisanu Gun

% Velike glave 321-321 \mini-igru‘ )

bolus




Drpite auto, izbegnite potere ...

~ Mod za varanje
Uspedno zavrsi igru da otklju€a$ sva varanja i dve nove staze.

Immunity cheat u Riu

Napravi U-zaokret i idi drugim putem. Skreni u trecu ulicu
desno, koja ¢e te odvesti do velikog jezera. Odmah nakon jez-
© =ra je presek puta. Tu skreni levo i nadi zgradu sa garaznim i
regularnim vratima. Ova zgrada ima bodljikavu Zicu na vrhu
ograde. Da bi otvorio vrata mora$ oti¢i do velike zgrade koja
i sa desne strane, i crne je boje sa belim prozorima. Tu su
wrata, odmah sa leve strane ove zgrade, koja je ispred zgrade
u koju pokusava¥ da udes. Pritisni A na vratima, da otkljuéas
mmunity cheat koji te oslobada prisustva policije. Da pristupis
. ovom cheat-u izaberi "Gameplay", zatim "Secrets” na izbor-
~ nom ekranu.

Skriveni auto u Cikagu

'di na sever u predeo Wrigleyville i nadi Wrigley Field. Idi na
severozapadni kraj parkinga. Parkiraj kola i izadi iz njih. Otidi
o mesta gde piSe "Tickets" i pritisni A. Skrivena zona
smeidtena u jugoistoénom delu parkinga bi¢e otvorena. Vrati
s2 u kola, provozaj se do jugoistoinog dela i vozi kroz
movootvorenu kapiju na parkingu. Dodi do rampe, skreni
Zesno i prati putokaz do skrivenog automobila.

Ukradi policijski auto u €ikagu

" 'di u Grant Park i obidi celu lokaciju. Videce$ policijski auto sa
strane parka. Izadi iz svog vozila i ukradi policijski auto kao $to
5i ukrao bilo koje drugo vozilo.

- Izbegni policijske potere
" Vozi kao da vozi§ neki od gradskih automobila i policija te
nece pratiti sve dok ne udaris neki drugi auto ili u neku zgradu.

Resetuj meraé prekriaja
. ¥ada te stigne policijska potera, izadi iz kola i udi u drugi auto.
Merac prekriaja ¢e se vratiti na nulu.

Brie zaustavljanje
Pritisni A + O.

Uzmi predah
¥ad si blizu stolice, pritisni A. Kad tvoj lik sedne, pritisni
anzlognu palicu da promeni$ ugao kamere.

zadi iz automobila u letu

U toku voznje i u vazduhu, pritisni A + Gore. Tvoj lik ée izaéi
= kola, a njegov auto ce oti¢i punom brzinom dalje. Paznja:
Ovo ne moze da se izvede dok ga policija juri.

T Ty

Ecco The Dolphin

Pun pause ekran

Fauziraj igru i pritisni X + Y.

Sifre za &oveka-pauka

Rezultat Sifra

Venom pobeden GVCBF
Venom i Covek guster pobedeni QVCLF
Laboratorija G-FGN

b

Air Force Delta

Bonus avioni, specijalne opcije ...

Specijalne opcije

Uspesno zavriite svih dvadeset misija u normal modu da
otkljuéate "Special” selekciju u meniju opcija. Nove opcije dozvo-
ljavaju beskonaéno mnogo raketa i pomeranje HUD displeja.

Bonus avioni
Uspedno zavrdite svih dvadeset misija da pristupite slede¢im
avionima: Sea Harrier, AV-8B Harrier II, F/A-18C Hornet, F-
I 5E Strike Eagle, Su-27B Flanker, Su-34 Platypus, S-37 Berkut,
MiG-1.44 MFI.

Ekstra novac
Koristite puske umesto raketa da oborite vazdu$nu metu da
udvostruéite dobitak.

Prolaz kroz objekte
Pauzirajte igru pre nego 3to va3 avion pogodi objekat. Zatim,
pritisnite B + Y da promenite ugao kamere.

E
H

Nastavite igru da bi vas avion pro3ao kroz objekat.

Legend Of Zelda: Majora's Mask

Gospodarite svojim vremenom

Napomena: Ova igra je poznata i pod naslovom:
Zelda no Densetsu: Majora no Kamen.

Predvideno vreme dvanaest sati

Odigraj slede¢e korake na Ocarini-i: C-Right(2), A(2), C-
Down(2) putovanje do slede¢eg vremena bice u 6:00. Na
primer, ako je trenutno 6:00 PM prvog dana, a ti odsvira3
pesmu, stiéi ¢e$ u 6:00 AM sledeceg dana (dvanaest sati kasni-
je). Medutim, ako odsvira$ pesmu u 4:00 AM prvog dana, oti¢i
¢eS u 6:00 AM istog dana (2 sata kasnije).

Sporije vreme sa normalnim kretanjem

Odigraj slede¢e korake na Qcarin-i: (The Song Of Time
unazad): C-Down, A, C-Right, C-Down, A, C-Right. Odsviraj
pesmu ponovo da se vrati§ u normal mod.

Lekoviti znakovi
Unisti znak, zatim odigraj slede¢e korake na Ocarin-i (The

-
o
o

Song Of Healing): C-Left, C-Right, C-Down.
.
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Medal Of Honor: Underground

| Galerija likova

Galerije likova

DreamWorks Interactive li¢ni ekrani
Unesite sledeéi kod: "DWIECRANS".

Unesite sledeéi kod: "MOHUEQUIPE".

Cartoon gallery
Unesite sledeéi kod: "MOHDESSINS".
\.

[ san Francisco Rush 2049

Top Gear Rally 2

Bez o3tecenja ili neuspeha
Na naslovnom ekranu, pritisnite L, Z, Start, Gore(2).

100,000 sponsor credits u potpornom kombiju

Na naslovnom ekranu, pritisnite L, Z, Start, L(2).

Max championship poena u potpornom kombiju
Na naslovnom ekranu, pritisnite L, C-Gore, Levo, L(2).

Brzinski bazirana odnosna razmera
Na naslovnom ekranu, pritisnite Z, C-Levo, L, Gore, Desno.

Speed warp pogled
Na naslovnom ekranu, pritisnite Z, C-Levo, R, Gore, Desno.

Debeli svet
Na naslovnom ekranu, pritisnite Z, C-Desno, L, Gore, Desno.

Tanki svet
Na naslovnom ekranu, pritisnite Z, C-Desno, R, Gore, Desno.

Obrnuti svet
Na naslovhom ekranu, pritisnite C-Gore, Z, Start, Gore,

Dole.

Vulkanska dolina

| Na naslovnom ekranu, pritisnite C-Levo, Z, R, L, Dole.

Odbijanje kola
Na naslovhom ekranu, pritisnite C-Gore, C-Levo, R, Gore,

|.Levo.

| Velike gume

Na naslovnom ekranu, pritisnite C-Levo, Z, R, Dole(2).

Nesigurne gume
Na naslovnom ekranu, pritisnite R, C-Desno, Start, Dole, Z.

Visoka rezolucija
Na naslovnom ekranu, pritisnite C-Levo(2), Levo, L(2).
Napomena: Ova $ifra zahteva 4MB RAM ekstenziju.

Obnavljanje energije
kU opisnom ekranu igre, pritisnite L, Z, R, L, Start.

Dobra igra - puno trikova

Meni za varanje

U glavnom meniju drZi L + R + X i pritisni Y da ti pokaze
("Cheats") izbor trikova u dnu ekrana. lzaberi "Cheats" da
udes u cheat meni. Zatim, otvori jedan od sledecih kodova da
omoguéi$ odredene cheat funkcije:

Sva kola
Posvetli opciju "All cars” u meniju za varanje, zatim pritisni A(2),
Y(2), L(2). Drzi R + X. Oslobodi tastere, a onda drzi L + A.

Nepobedivost
Posvetli "Invincible" opciju u meniju za varanje, zatim drzi L + X
i pritisni Y, A. Pusti tastere, zatim drzi R i pritisni A+X+Y.

Nevidljiva kola

Posvetli "Invisible Car" opciju u meniju za varanje, zatim drzi L +
X. Pusti tastere, zatim drzi R + Y. Oslobodi tastere, zatim pritis-
ni Ai drzi L + R i pritisni X. Oslobodi tastere, zatim pritisni Y(3).

Super brzina

Posvetli "Super Speed" opciju u meniju za varanje, zatim drzi Y
+ R i pritisni L. Oslobodi tastere, zatim drzi A + X. Oslobodi
tastere, pa pritisni A(3).

Super gume
Posvetli "Super Tires" opciju u meniju za varanje, zatim drzi R
i pritisni X(3). Pusti tastere, pa drZi L i pritisni A(2), Y.

Kocnice
Posvetli "Brakes" opciju u meniju za varanje, zatim pritisni Y(3)
idrziL+ R+ A+ X

Mod slu€ajnog izbora oruzja
Posvetli "Random Weapons" opciju u meniju za varanje, zatim
drzi L + A i pritisni X, Y. Pusti tastere, i drzi R + A pa brzo

.| pritisni X, Y.

Razbijacki auto
Pokupi 16 zlatnih nov¢i¢a u modu rasta, da otklju¢as Razbijacki
auto (Crusher car).

Panter auto
Pokupi sve zlatne i srebrne novéi¢e u obe trke i modu za rast,
da otkjucas Panther auto.

Disco staza
Uzmi 100,000 poena u modu rasta (stunt mod), da otkljucas
Disco stazu.

TeZi put
Uzmi 1,000,000 poena u stunt modu da otkljucas TeZi put
(Obstacle Course).

Brzi start
Napomena: Ovaj trik podriava igru podeSenu po default-u.
DrZi L za vreme odbrojavanja pred trke u modu za trku. Pusti

| Lidrzi R kada odbrojavanje dode do "3". Pusti R i drZi L kada
| odbroji "2". Pusti L i drZi R dok odbroji "I". Ako uradi§ sve

taéno, tvoj auto ¢e dobiti brii start.
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. Duke Nukem: Land Of The Babes
- Nevidljivost, nivoi, oruZja, municija ...

Izbor nivoa
Na ekranu za varanje, pritisni O, X, O0(2), X, O, O.

Nepobedivost
Na ekranu za varanje pritisni 1,00, O(2), O, (0, (8.

 Sva oruzja

Na ekranu za varanje pritisni G8, X, (3, O, GO, O, (M.

- Neograni¢ena municija

* Na ekranu za varanje pritisni 3, O, B, 00, O, 8, G.

Dvostruko unistenje
Na ekranu za varanje pritisni [J1(3), 0(3) X.

. Privremena nepobedivost
Na ekranu za varanje pritisni (81 (6), GB,

 Nevidljivost
Na ekranu za varanje pritisni [, X, O, O, X, O, O.

Pun ego
. Na ekranu za varanje pritisni (31(2), O(2), M(2), GB.

 Pun oklop
Na ekranu za varanje pritisni [1(2), 3(2), X(2), O(2).

Pogled iz prvog lica
Na ekranu za varanje pritisni (8, GI), @, G&, O, X, 0.

Duke velike glave
Na ekranu za varanje pritisni [1(2), X, O(2), X, O.

. Duke male glave
Na ekranu za varanje pritisni O, X, O(2), X, O(2).

~ Zivotinje velikih glava
Nz ekranu za varanje pritisni X(2), GI, X, 3, X.

Zivotinje malih glava
Na ekranu za varanje pritisni X, [, X, G, X(2)

Sagave FMY sekvence
Na ekranu za varanje pritisni (1, (83, G, GA, O(2), O(2).

. Outtake FMV sekvence
Ma ekranu za varanje pri-
=<ni @, 3, G, (A,
0(2), OQ).

Zavrine FMV sekvence
Mz ekranu za varanje pritisni O, 8,

m 0O m, X 6.

Otklju¢avanje svih Sifara -
Mz ekranu za varanje pritisni (M, (8, B, &
M @, 0, O4), X@4), O4), Select(4). (S

Mod za varanje i tajne misije

Mod za varanje

Na ekranu za izbor misije, pritisni Gore, Levo, Dole, Desno,
Gore, Desno, Dole, Levo, Gore, + G, + 8. Ako
pravilno uneses kod, ekran ée zasvetleti.

Sve misije ce se otkljucati i kad pauziras igru "Cheat Screen"
opcija ¢e se pojaviti u dnu menija sa moguénostima kao §to su:
"Player Can't Die", "All Weapons", i "One Hit Kills".

Pogledaj kredite
Na ekranu za opis misije pritisni Levo, Desno, Gore, Dole pet
puta.

Tajna misija |A
Uspesno zavrsi misiju | za manje od 5 minuta i 2 sekunde, sa
vise od 40% tacnosti.

Tajna misija 4A
Uspesno zavrsi misiju 4 za manje od 6 minuta i 44 sekunde, sa
vise od 40% taénosti.

Tajna misija 5A
Unisti polovinu energije za oranje i upotrebi svoj traktorski
zrak u drugoj polovini misije 5.

Tajna misija 5B
PotraZi info jedinicu izmedu dva asteroida, blizu slupanog
\_broda u misiji 5 i upotrebi svoj traktor da ga dobavis.

v

Tazmanian: Munching Madness

Sifre za nivoe za malog davolka i L)

Level Password

China BLG NG| PDF FT)

Greece LLL NLJ KDJ FF) "

Switzerland LMB PBK TFK DPK 18
ol

Aero Wings 2: Airstrike

p_—

Kako da vozite sve avione

Uspesno zavriite Indicated mission da biste otkljuéali nove
avione:

misija avion: T1it
T-4 Fighter Pilot 5 &
T-2 - Fighter Pilot 13

p- A
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TonY HAWK's O
PRO SKATERKe

Tony Hawk's Pro Skater 2

Mod za varanje, novi likovi, modovi ...

_ Ako pravilno unese$ kod, pauziran ekran ce se zatresti.
- | Mod za varanje

Pauziraj igru, zatim drzi M i pritisni X(3), 00, A, Gore, Dole,
Levo, Gore, [1, A, X, A, O, X, A, O. Zatim, odaberi opci-
ju "End Run" u meniju za pauzu. Sve $ifre, nivoi, FMV sekvence,
McSqueeb, Officer Dick i Spider-Man bice otkljucani.

Special meter pun do vrha

Pauziraj igru, zatim drzi M i pritisni X, A, O(2), Gore, Levo,
A, O da bi uvek imao popunjen Special meter. Zatim,
uspesno zavrsi igru sa kompletno predenim nivoima u career
modu i to pet puta.

Kompletan status

Pauziraj igru, zatim drzi [ i pritisni X, A, O, O, A, Gore, Dole
da poveéas obeleZja svog skejtera na 10. Zatim, uspesno zavrsi igru
sa kompletno predenim nivoima u career modu 3est puta.

Turbo mod
Pauziraj igru, zatim drzi 8 i pritisni Dole, [J, A, Desno, Gore,
O, Dole, O, A, Desno, Gore, O da uveéas brzinu igre za 25%.

| Krvavi mod
| Pauziraj igru, zatim drzi i pritisni Desno, Gore, [, A da
promenis blood mode.

Mod velike glave :
Pauziraj igru, zatim drZi i pridsni O, O, Gore, Levo(2),
[, Desno, Gore, Levo. Zatim, uspedno zavrii igru sa kom-
Q:Ietno predenim nivoima u career modu deset puta.

/

Test Drive 6

Sva kola, staze, puno para, cekpointi ...

$6,000,000
Unesi "AK]GQ" kao ime.

Sva kola
Unesi "DFGY" kao ime.

Sve staze
Unesi "ERERTH" kao ime.

Sva takmiéenja
Unesi "OPIOP" kao ime.

| Sve brze staze

. 4 Bez takmicenja
* | Unesi "CVCVYBM" kao ime.

Unesi "OPOIOP" kao ime.

Bez brzih staza
Unesi "OCVCVBM" kao ime.

Iskljuéi éekpointe
Unesi "FFOEMIT" kao ime.

Kratke staze
Unesi "QTFHYF" kao ime.

Ukljuci €¢ekpointe
Unesi "NOEMIT" kao ime.

Prekini Bomber mod

Unesi "RFGTR" kao ime. Zatim, stigni sve takmiéare u Parizu,
Rimu, New York-u, Hong Kong-u i London-u na stazama poli-
cijskih trka.

\ /
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Codename 47

| Hitman: Codename 47 PC

Kodovi za placenog ubicu

PaZnja: Potrebno je promeniti jedan fajl, napravite kepiju pre
promene. Upotrebite neki teks editor i promenite fajl
"hitman.ini" u "hitman" folderu. Dodajte “enableconsole 1" u
"enable console" sekciju. Tokom igranja igre, pritisnite ~, zatim
unesite neki od sledecih kodova za aktiviranje varanja:

| REZULTAT

KOD
BoZanski mod god |
Neogranic¢ena municija infammo
Svi predmeti giveall
kNevidIiivost invisible | )

F 50 &8

Tomb Raider Chronicles

Kao i uvek za Laru mora da ima sve

]

Special Features opcija

Udi u ekran sa inventarom i posvetli "Timex-TMX" selekciju.
Drzi + + G+ + Dole + O i pritisni A. Zavrsi
o| igru i idi u glavni meni da nade$ "Special Features" opciju.

Sva oruija, neograni¢ena municija, prva pomoc

Udi u ekran sa inventarom i posvetli "Timex-TMX" selekciju.
Drzi (M + M3 + GI + GB + Gore i pritisni A. Za beta verz-
iju igre, udi u ekran sa inventarom i posvetli "Small Medikit"
| selekciju. Drzi * + @ + (B + Gore i pritisni A.

Svi predmeti

Udi u ekran sa inventarom i posvetli "Timex-TMX" selekciju.
Dri + + 6 + + Dole i pritisni A. Za beta verz-
| iju igre, udi u ekran sa inventarom i posvetli "Large Medikit"
selekciju. Drii + + B + BB + Dole i pritisni A.

Ruska Baza (Beta verzija)
U glavnom meniju posvetli "New Game" opciju, zatim drZi
| i pritisni X da poénes u Russian Base (Druga prica).

Crno ostrvo (Beta verzija)
U glavnom meniju posvetli "New Game" opciju, zatim drZi
i pritisni X da zapo&ne$ na Crnom ostrvu (Treéa prica).

: Tower Block (Beta verzija)
U glavhom meniju posvetli "New Game" opciju, zatim drzi Gl
i pritisni X da zapoZne¥ na Tower Block-u (Cetvrta pria).

| Pogled FMYV sekvenci (Beta verzija)
: kLJ glavnom meniju pritisni Select + 3.

N % §F Fed% § 7% & M % & %



Dino Crisis 2

Neograni¢ena municija, jo$ dinosaurusa
Neograni¢ena municija Varanje, dogovor preko
Uspe$no zavrsite igru posle pokupljenih svih || Dino prica. mreze ... E & &
Pojavice se EPS Platinum kartica na ekranu za snimanje. i
Neograni€ena municija bi¢e upotrebljiva kada odigrate sledeéu Mod za varanje
igru. Uspesno zavrsite igru na bilo kom nivou
teine, da bi otkljucali mini lavirint igru u VMU. Uspesho
Dino Coliseum zavrsite lavirint igricu, da otklju¢ate varanje u meniju za varan- i
Uspesno zavriite igru da bi otkljucali Dino Coliseum. Dino je. Da pristupite meniju za varanje pauzirajte igru i izaberite F i i}
" Coliseum vam dozvoljava da se borite protiv svih dinosaurusa "Settings", skrolujte na dole do ispod "Internet" selekcije i
z igre u coliseum areni. odaberite "Cheats". U zavisnosti od toga na kojoj tefini je igra
zavriena, zavisi i koji ¢e cheat da se otklju¢a. Zavrsite igru na
|| Extra Dino Duel dinosaurs raznim tefinama, da bi otkljuéali razli¢ite cheat-ove. o~
Xupite Rick, Gail i Tank za "Extra Crisis" igre, da otklju¢ate * {3 L ¥
novi set dinosaurusa na ekranu za kupovinu karaktera. Kodovi za konzolu
Painja: Ovi kodovi zahtevaju tastaturu za Dreamcast. U toku
Triceratops i Compsagnathus igre pritisnite ~ da vam se pokaze ekran konzole. Zatim uku-
Kupite sve ostale likove i dinosauruse za Dino Coliseum i cajte neku od sledecih komandi: s
Dino Duel da otklju¢ate Triceratopsa i Compsa gnathusa u SR
teskom modu. Rezultat Kod
Obrisi liniju u na konzoli [clear
Kupovina likova Pokazi komande konzole /help
Slededi likovi i dinosaurusi mogu biti kupljeni za upotrebu u Pokazi listu igrata Iwho
Dino Coliseumu ili Dino Duelu: Po3alji poruku svim igra¢ima Isay g i
Posalji poruku odredenom igracu Isay[1-4] '
Lik Predvideni poeni Posalji poruku igragu koji te napada Itell_attacker
Rick 100,000 Posalji poruku igragu koga ni$ani§ Itell_target
Gail 100,000 Posalji poruku tvom timu u tim modu /say_team
L =
Tt L ialinsl IDIDIDID IRInDIoIn
Oviraptor 150,000 : T ; N
Velociraptor 150,000 Spyro 3: Year Of The Dragon
Inostrancevia 160,000
Allosaurus 180,000
Tyrannosaurus Rex 150,000 Crash Bash demo o
Zg(:;:;‘:\;thus %gg:ggg 3 Na naslovnom ekranu, dr¥i + i pritisni C1. -~

U PRODAJI JE §

NOVI BROJ

PORUDZBINE NA TELEFONE |
011/400-845, 4889-042
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bolje od igranja Duke-a ili sli¢nih igara, na
Dreamcast-u. Jedina stavka koja vas “malo”
moZe iznervirati jeste ta, da ne nani3anite protivni-
ka kako treba, a on vas zbog toga usmrti. Koliko sam samo puta prokleo “glupavi i spori”
joystick ... Da vam ovakve “sitnice” ne bi remetile vrhunsko uZivanje, tu je sada Pumpaction
blaster. Igrati sa ovim dodatkom je ne3to $to ¢e vade uzivanje u “revolveraskim” igrama dovesti
do maksimuma, jer sada cete sami nisaniti, pa vam joystick nece biti kriv za preranu smrt.
Kretanje je reseno na najbolji moguci nacin. Krecete se pomocu kurzora koji se nalaze na drici PA Blastera
(pogledajte sliku). Blaster je moguce koristiti u tri moda: normalan (sami punite), Auto reload (blaster se sam
puni) i Auto fire+Auto reload (rafalna paljba+Auto reload), od ¢ega vam preporucujem prvi, jer je najrealniji (ne
dozvolite sebi ovakav amaterizam) i pruZa vam osecaj da ste Terminator, bar na trenutak. Osim svih ovih
pogodnosti, Blaster je moguce koristiti sa Vibration Pack-om, koji ¢e vam bar donekle “docarati” analogiju.
Kvalitet igara za Dreamcast, koji je odavno prevazisao nivo normalnog i nada “ludatka” zagrizenost u nameri
da pobedimo “masinu”, dovesce vas do toga da i Pumpaction Blaster ima malih nedostataka.

Jedine “mane” Pumpaction Blastera su njegova teZina (suvie je lagan da biste imali dobar osecaj) i to 3to kur-
zori nisu analogni (3to ga jage pritisnete vas lik se krece brZe), ali poznajuci poslovnost Amerikanaca, ni malo
me ne bi zacudilo da se za par meseci pojavi jo3 jedna verzija Blastera, na kojoj ¢e ovi nedostaci biti ispravljeni
i koja ce biti bar 20% skuplja. Dotle ¢emo biti zadovoljni i sa ovim. Cena ovog dodatka za Dreamcast je 2.400
dinara.@

Zahvaljujemo se Beosoftu na ustupljenom hardware-u.

. S
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Postoje igre za PS koje su ve¢ postale
deo legende, kao 5to su Tony Hawk i
Coolboarders, a vi ste se sigurno zapitali
koliko bi dobro bilo igrati ove igre sa
dodatkom, koji bi vam omogucio da
vasa kreativnost dode do izrazaja. Da biste
kona¢no mogli da uZivate u vratolomijama
koje izvodite na snow ili skate-boardu, toliko da
vas to STVARNO zaboli, potrudili su se Thrustmaster-i.

Ovaj dodatak je veoma simpatitno zamisljen i oblikovan je tako da vam omogudi izuzetan osecaj realnosti pri-
likom voznje. “Daska” je napravljena tako da moZe da izdrZi do 120 kg | kompatibilna je sa Dual Shock kon-
trolerima. Za lakse upravljanje i snalazenje u menijima, tu je i kontroler koji ima sve osobine kao standardni joy-
pad, ali se koristi jednom rukom. Za sve one kojima je analogija veoma bitna, a i za one koji viSe vole da se
igraju bez nje, na kontroleru postoji switch (analog/digital). Na samoj dasci nalaze se i dva "dugmeta” (ako bi
se tako mogla nazvati povriina od 20-tak kvadratnih cm) koja se koriste za jog bolje i realnije upravljanje. Sjajna
idejall U prvih par poku3aja bice veoma tesko, ali ako vam je igranje jednom rukom suvise komplikovano pos-
toji i slot za ubacivanje standardnog kontrolera u “dasku” (3to bih vam najiskrenije preporucio).

Freestyler Board ¢e vas uvesti u svet Snowboardinga i Skate-a na potpuno nov i zanimljiv nacin. Poku3ajte da
igrate sa Freestyler Board-om, bice mnogo teZe i mnoooogo zanimljivije. Cena ovog dodatka za PSX je 6.000
dinara.@

Zahvaljujemo se Beosoftu na ustupljenom hardware-u.
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(i Ukoliko ste se zaglavili u nekoj\
igri, ili ne znate kako dalje, po-
faljite nam pismo ili e-mail, a
mi ¢emo ga objaviti. Takode,
ako znate odgovor i moZete
da pomognete saigraéu u ne-
volji, u€ini¢ete plemenito de-
lo. Pitanja se postavljaju isklju-
€ivo pismom ili mail-om.
NIKAKO | NIPOSTO

i
' REDAKCIJI TELEFONOM ! i,

MeRTal ceMBar 4 i
OPET FF8

= Pozdrav!,

Marko Renovéevi¢ ovde (prisutan).
Odgovor za Dejana Petrovica iz broja 7 i
Nemanju Petrovi¢a iz broja 8

Zavriite igru kao Shinnok. U izbornom
zkranu odaberite ikonu hidden, pre-
mestite se na Shinnoka sa sada nevidljivim
«ursorom i odaberite ga istovremenim pri-
gskom na tastere blok i trk. U igri za dva
grada, samo jedan motze biti Goro, ko prvi
wradi gore navedeno. Za lakse biranje
Goroa, izaberite hidden tasterom trk i
mastavite da ga driite dok se ne premestite
=2 Shinnoka. Sada pritisnite blok, dok jo3
ovek driite trk. Napomena, Goro ima
==mo jedno odelo | nema oruZja, ali moze
== pokupi oruZja koja neko drugi ispusti.
Soro nema, ponavljam NEMA fatality (sig-
wno, |00%, tacka, provereno, ma verujte
=i, molim vas i meni je krivo...)

Z2 utehu evo spiska njegovih poteza u
moku borbe:

Freball, high punch

Tele stomp, high kick

Ground Shaker Stomp, high kick

Two Hand Swipe, high punch

Big Uppercut, high punch

Lunge Kick, high kick

E. sad o meni. Gde se nalaze i od koga
se dobijaju sledeée karte u FF8

- Level 5, izmedu Chimera card i
Elastoid card (valjda je to neki pu pu)
- Level 8, iznad Angelo card (valjda
Chubby chocobo)

- mmedu mini mog card i Quezacotl
card (valjda chicobo)

- Shiva card (znam da je dobija$ od
zooma na White seed shipu kad mu
das Casopis The girl next door. Ipak, ja
taj éasopis ne mogu da nadem, a bio
sam svuda u timberu i u celom svetu i
prefao igru desetak puta, a ipak je
mema...)

- Level 9, izmedu Alexander card i
Bahamut card (phoenix)
- izmedu Bahamut card i Eden card
(doomtrain)
- Level 10, Kiros
Irvine.

Daklem taéno 8 (osam) karata. Molio
bih svakog ko zna nesto makar o jed-
noj od njih da mi odgovori. Naravno,
s obzirom da imam sve ostale karte
rado éu pomoéi svakom ko ne zna
gde se nalazi neka od onih koje imam.
Pozdrav svima u redakciji koji stvara-
ju najbolji €asopis u zemlji, a i Sire!

Marko Renovéevié¢, Smederevo

TeMB RAIDER 3

& Zdravo svima,

Treba mi pomoc¢ sa Tomb Raiderom
3. U treéem nivou (gde Lara vozi
motor) stignem do prve kapije koju
treba otvoriti. Uspem je otvoriti (uz
pomoc Sifara iz broja 7), ali ne znam
dalje. Trebam otvoriti jo$ jednu kapi-
ju i preskoéiti motorom provaliju,
tacnije Zivi pesak ili ta je ve¢, ali ne
znam kako je trebam otvoriti. Molim
vas, pomagajte!!!! Za kraj bih hteo
pohvaliti Milorada Vinceta za Sifre
Tomb Raider 3 (i njegove drugove,
naravno), ali Sifra za preskakanje
nivoa mi nikad ne uspe.
Za¥to?

Duli¢ Darko, Durdin

TeMB RaiDER IV

= Zdravo Bonusovei!

Kako da zavr§im u igrici Tomb
Raider IV nivo pod imenom Coastal
Ruins Obais. lzasao sam iz treceg
dvorca koga most povezuje sa kop-
nom preko reke i vie ne znam da se
snadem. U resenju lepo pise, idite do
katakombi na poéetku nivoa da biste
zavriili nivo (ali ja sam zaboravio gde
beSe pocetak tog nivoa tj. ne znam
gde su katakombe).
Unapred zahvalan! Cao!

Bojan KarabaSevié, Kruevac

X-Files
= Poitovana redakcijo

i svi Bonusovci, CAO!

Na igri X files 4 ti CD, zaglavio sam
na jednom mestu gde treba da dove-
dem Moldera u jednu prostoriju gde
bi trebalo kao da ga izlegim, po3to je
zarafen virusom, ali uvek budem
ubijen ili od strane Skali ili Moldera i

ne znam $ta da radim, pa ako moie
pomagajte!
Prcié Branko, 24000 Subotica

eDGeVER Za MK 4

& Zdravo Bonusovci!

Samo bih Zeleo da odgovorim Nemanii
Petrovicu na pitanje pomoéu koje Sifre
moze da se izabere GORO u Mortal
Kombatu 4. Ovako: "Uspesno zavrii igru
kao Shinok. Odgledaj animaciju. Tada idi
na ekran za odabir igrada, izaberi skrivenu
ikonu u dnu ekrana (tre¢u po redu) tas-
terom M. Drieéi pritisni tri puta
gore i levo. Pritisni taster B). Tada poéni
igricu u modu za jednog igraca i borices se
kao GORO. Voleo bih kada bi mi u
zamenu za ovu Sifru dali neke fataliti za
'Mortal Kombat 4." Toliko od mene. Cao!
Andrej €voro.

E-mail: bojan| |@EUnet.yu

Xenecears

&= Zdravo drugari,

pomozite mi da savladam <uvara
cetvrte anema relikvije na drugom
disku igre "Xenogears". Inade, taj
deo igre se zove Paradiso, a ¢uvar je
stvor koji je unistio brod u introu
igre. P.S. ostanite najbolji.
msgraph2001@yahoo.com

GALERIANS
= Zdravo!

Imam problema sa igricom GALERI-
ANS na prvom disku. Neznam kako
ubiti drugog bosa koji se stvara i nes-
taje na 3 mesta. Uvek mogu koristiti
mocdi protiv jednog, a ostaloj dvojici
ni$ta ne mogu. Ako neko ima i neku
Sifru za GALERIANS dobro bi mi
dosla, narodito besmrtnost!

novdan@ptt.yu

ISS PR? EVelutien

I Zdravo Bonusovcil!!

¥eleo bih da saznam 3ifre za igru
ISSpro evolution na Playstation One.
Unapred hvala!

Vai verni &italac, Nikola Ruskovié¢

ISS PR? EVeIUTien
= Odgovor za ISS

All Star Team
Pritisnuti gore, gore, dole, dole, levo,
desno, levo, desno

MALI OGLASI

4ko Zelite da menjate vase igre, kon-
22ie ili dodatke, mali oglasi su za vas
2=splatni. Oni koji zele da nesto kupe ili
srodaju mogu se obratiti marketingu
S=sopisa “Bonus”!

2imljujem PlayStation konzole, za teri-
u Zvezdare - kucdna dostava. Dodatno

si=n | multi tap - za 4 igrada.

tel. 011/417-624, 063/321-123

Razmena, otkup, prodaja CD-ova, ker-

tridza za konzole i kompjutere, audio,

video, DVD. Svim danima. Prethodno naz-

vati.

Kostolacka 81, IV paviljon, | sprat, stan 5 -
Petronijevic. Tel: 397-08-38

Zamena Nintendo 64 kertridZza i SONY
PLAYSTATION diskova, veliki izbor igara,
povoljno!

Tel: 011/501-816, 064/140-63-18

Menjam kertridze za N64
tel. 025/33-590

Menjam CD-ove za SONY i PC, za bilo koji

GAME BOY, walkman ili discman ili TV ili

PLAYSTATION.

Kostolacka 81, IV paviljon, | sprat, stan 5 -
Petronijevic. Tel: 397-08-38

Menjam GameBoy Pocket za walkman sa

tranzistorom

Tel: 011/397-08-38 - Predrag

Prodajem Game Boy za 30 dem.
tel. 064/1420-477
Menjam CD-ove za Play Station
tel. 012/66-326 - Filip
Menjam igrice za PSX i PC
tel. 011/755-426

bolus (s
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uvek nove Sifre, trikovi i redenja!!!

prvih 8

[L PlayStation top 10

ime igre Okeobar __Ime igre : (1zvor: GameSpot)
| 01.  Medal 0f Honor 2 - Underground P | | 01. Chrono Cross |
{ 02. Tony Hawks Pro Skater 2 R ] | 02. Tony Hawks Pro Skater 2 |
| 03. Driver2 P | | 03. Vagrant Story |
| 04.  Baldur’s Gate 2 PC | | 04. Madden NFL 2001 |
| 05. Dino Crisis 2 P. | | 05  Dino Crisis 2 |
| D6.  Sacrifice PC | | 06. Persona 2: Innocent Sin |
| 07.  Dino Crisis | [ 01.  Persona 2: Eternal Punishment |
| 08.  Metal Gear Solid PC | [ 08.  Guitar Freaks Append 2nd Mix I
s o i o S e dbjrts st tfoscs. [0, Jarrettand Labonte Stock Car Recing |
ovoj listi, glasaijte za nju na telefon 041-20-20-20 pod opdijom 4. 10, Knockout Kings 2001 |
P o]
(237 Beosoft prvih 10 PC (D-ROM top 10
Oktobsr __Ime igre (lzvor: Brka) _Platforma Ocobor __Ime igre ffzvor: CO-ROM KLUS EXTREME PLATO 185-671)
[ 01. Driver 2 P | [ 01. Hitman ]
l 02.  Virtua Tennis ® i | 02. Gunman |
| 03. 102 Dalmatians £ | | 03. Fifa 2001 |
\ 04. 007 - The World Is Not Enough R ] | 04. Tomb Raider Chronicles [
| 05.  Medal Of Honor 2 - Underground P | [ 05  Champ. Manager 00/01 |
| 06.  Perfect Dark GB | | 06. Red Alert 2 ]
| 07.  Metropolis Street Racer © | [ 07. Resident Evil 3 ]
| 08. 1SS 2000 P | | 08. Airline Tycoon |
| 09. Disney Racing © | [ 09. City Trader |
[ 10.  Spec Ops Ranger Elite P ] | 10. Mummy i

USA prvih 10

(lzvor: Daily Radar)

Oktobar Ime igre

01. Chrono Cross

02. Perfect Dark

03.  Super Mario DX

Tony Hawk's Pro Skater 2

05. NFL2K1

06. Tony Hawk's Pro Skater 2

07. Wario Land 3

|

|

|

B |

08. Banjo-Tooie N |
|

J

| 08.  Resident Evil: Code Veronica |
09. Tekken Tag Tournament Ps2 08 . : _
10.  Test Drive Le Mans ® [ 10. Quake Il |
bo"Tus



‘elicéina dijagonale katodne cevi: 19"
Jimenzija ta¢ke: 0.26 mm dot pitch
Max. rezolucija: 1280x1024 75Hz
“or. frekvencija osveiavanja: 30-85KHz
vert. frekvencija osveiavanja: 47-160KHz
*ug & Play kompatibilan pod Windowsom
H#ansol 910 A je najprodavaniji
IEemstor v Engleskoij.

Pofrazite ga kod svog prodavca kompjutera !




©®' Dreamcast

O cemu ste do sad samo sanjali?

Segina nova konzola je prva 128-bitna konzola na trzistu. Njen graficki
procesor je éetiri puta jaci nego kod najjaceg Pentium Il procesora, Sto
omogucava neverovatno tecnu 3D grafiku i munjevitu akciju. Likovi i ani-
macija su veoma glatki, do sada najpriblizniji prirodnim'. Ni zvuk ne
zaostaje za slikom, veé daje pravi prostorni utisak. Originalne igre dolaze
na GD diskovima, ali se uz pomo¢ “boot” diska mogu igrati i kopije sa

CD diskova.
Dreamcast je takode, prva konzola sa ugradenim modemom, preko Video memorijska
kojeg mozete i¢i na Internet, pisati i primati e-mailove, dopisivati se u Kartica

“pricaonicama” ili da se igrati protiv drugih viasnika Dreamcast-a

Sirom sveta i sve to na vasem televizoru.

Video memorijska kartica ima ugradeni LCD displej i sluZi za
snimanje pozicije u igrama, ali i za samostalno igranje mini
igara, kao i za razmenu snimljenih pozicija.

Dodatni kontroler

Da vasi snovi postanu java!

Centrala: Beograd, Gospodara Vucica 160,

W ! Novi telelefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
) mf J. Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011/3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36
Zemun: Iviceva 3, Tel: 011/ 198 008

Slike su iz nekih aktuelnih igara za Dreamcast: Jet Grind Radio, SWWS 2000, Metropolis Street Racer, Sonic Shuffle, Space Channel 5, Sega Sports NBA2K1, Shenmue

P



