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ACAO GAMES CLUBE - UM CADERNO DE CLASSIFICADOS E SERVICOS
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A Dimensdo esta abrindo novas
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Essa vocé tira de letra. E s6 escrever uma frase bem criativa sobre os joysticks
Poweriron e enviar pra revista A¢io Games até 05/09/91. Vocé estara
concorrendo a videogames, kits Powertron, joysticks e a centenas de prémios.

REGULAMENTO:
01- A "Superpromogo Powertron® & um concurso arfisfico/
cultural promaovido pela revista Aco Gomes, cberlo o
nacional.
(02 - Paro participor o leitor deverd escrever uma ou mais
Framn ito dos joysticks Powertron.

se deverd ser envioda com cupom ou xerox
dushpum'ﬂm&h.ﬂmﬁmm Av. dos Nogses Unidas,
5777, cep ﬂﬂ??,SﬁoPmﬁn.S&mnmrmrﬁuwpmu
correlamente preenchidos.
04 - As frases devem ser enviodos ot o din 05/09/91, Vale
a data de postogem no comeio.
05 - Cobers a uma comissdo |
E:Hmmlsdummﬂmdumm sdwwmﬁm

04 - Ammaﬂﬁnlmur&mmduupﬁoumda&ea
originalidade de coda frase concorrente.

07 - A decisdio da comissdo julgodora & soberana e
irrecorrivel.

08-0j serd feito dia 10/09/91 as 14 horas na
!&dub.du iloro Azul, Av. dos NocGes Unidas, 5777, Sao
Pau

0% - Serdo escolhidas 600 frases, que por cessdo de direitos
auforais receberio os seguintes prémios:

12 lugar: 1 videogame e | kit Powertron [ joystick, carucho e
camiseta) 2% lugar: 1 videogome. 3 lugor: lpnckdprmm
4% lugar: 1 kit Powertron 5° ao 707 luger: 1

Powertron. 71% oo 100F lugar: 1 carucho de vi

101% a0 400% lugar: 1 camiseto. 401° o 600¢ lugar: 1
boné

A entrega dos prémios & de responsobilidode da Shill Ind. e
Com. de Componentes Eletrénicos Lida.

10 - Os vencedores serio avisodos por telegroma e ferdio
seus nomes publicades na edicBo n® 5 , no més de setembro.
Os prémios serBo enviodos cos vencedores pela Still.

11 - Todas os frases enviaodas nio serSo devolvidas, e a3
premiadas fomor-se-Go propriedade da Editora Azul e Sl
12 - Nao poderfio participar desta promociio os funciondrios
da Editora Azul e da Skill, bem como seus familiares.
Promogio | ou concurso) exclusivemente arfistico e cultural,
sem qualguer modalidode de sorte ou pagamento pelos
porficipantes,nem vinculacBo destes a aquisicBo ou uso de
qualquer bem, direito ou servigo cberto o qualquer pessoa
que queira participar, com excesdo dos funciondrios ou
parentes dos funcionérios da Editora Azul, e das empresas
que apoiam esta promoclo, de acordo com a lei n® 5768,
Decreto n® 70.951, art. 30.

Nome:

Endereco:

Telefone;

Nome da escola:

idode
Estodo;
le.

Tem v ?




INTERNACIONAL

As arquirrivais Sega e Nintendo langam novos

games para conquistar o coracao dos
gamemaniacos, pag. 14

Vocé que nos acompanha desde o comeco ja percebeu
que ACAO GAMES esta cada vez melhor. E neste numero,
entao, o0 que nao falta sao novidades. O volume de cartas
no meés passado foi tao grande que resolvemos colocar as
secoes Classificados e Hot Circuit num caderno especial,
que tem de quebra informacoes sobre clubinhos. Criamos
a secao SOS Games para solucionar as davidas dos nossos
leitores. A secao Game Boy passou a chamar-se Portateis e
tem agora informacoes também sobre o Game Gear. Final-
mente, criamos um espaco dedicado aos micreiros: Com-
puter Games, para os feras do PC e MSX. Tudo isso para
que voce, leitor, curta cada vez mais a sua ACAO GAMES.

A palavra esta com o leitor

9 SOS Games
Uma secao para tirar as duvidas dos gamemaniacos
, 10 Shots
Um roteiro para O que rola no mundo dos videogames
voce passar sem sustos
nas cinco primeiras fases 24 Select
deste game radical Lancamentos nacionais para vocé curtir
pag. 34 g
30 Lancamentos Infernacionais
Com os ultimos filmes que viraram games
38 Top Secret Nintendo
\:{g Codigos para as Tartarugas Ninja 2, Willow e lkari Warrior 3
...-"".I'J 3 .n":. Harel i - -
A f Nas paginas centrais da 40 Superestratégia Mega Drive
\ : revista, um cademno Mapas e dicas para detonar em Ghostbusters
\ / especial com .
3 5 Com Moonwalker, Last B Truxton
i\ o de locadoras e clubinhos gl B
Y, 48 Superestratégia Master

Conheca as passagens secretas de Psicho Fox

50 Top Secret Masfer
Manhas para Operation Wolf, Mickey e Golden Axe

52 Poriateis

O espaco de quem curte Game Gear e Game Boy

54 Gauame Over
Edicao especial com recordes dos leitores

56 Computer Games
Pra quem esta ligado em PC e MSX




IMPORTADOS

Onde posso encontrar os games |

Eswat e Batman, para o Mega
Drive? Tem alguém vendendo o
joystick Maverick 2 no Brasil?
FRANCISCO R. DE SOUZA
Sao Paulo, SP

O jogo Eswat foi lancado recen-
temente pela Tec Toy no mercado
nacional e pode ser encontrado em
lojas de brinquedos e cine-foto-
som. O mesmo nao acontece com
Batman, o que torna praticamente
impossivel encontrd-lo por aqui —
€ que a Tec Toy tem direitos exclu-
sivos de langcamento dos cartuchos
de Mega Drive no Brasil. O joy-
stick que vocé estd procurando pode
ser livremente importado, e a dica
€ procurd-lo em lojas que trazem
brinquedos de fora. Sabemos que
a Fotomania, do Rio de Janeiro,
tem uma série de controles transa-
dos dos Estados Unidos. Anote o
telefone: (021) 227-9905. Quem
sabe vocé nao encontra ld o que es-
td procurando.

Houve um erro na matéria so-
bre o game Castle of Illusion pa-
ra o Master System. O jogo nao
tem apenas trés portas; depois ha
duas outras e uma escada que le-
va ao castelo.

RAFAEL SZPOGANICZ
WANHA
Brusque, SC

Admitimos que houve um erro
de redag¢ao em nossa matéria so-
bre o novo game para o Master
System e pedimos desculpas aos
nossos leitores. Agradecemos
aqueles que, como o Rafael, aler-
taram-nos sobre o erro.

& ACI0 camEs

DEMOCRACIA :

Gosto muito da revista ACAO
GAMES, mas percebo que ha
muito mais dicas para 0s jogos
Nintendo do que para Master
System. Algumas dicas do Mas-
ter ja sao conhecidas. Por qué?
MARCELO GUERETA
Sao Paulo, SP

Respondendo a sua primeira
pergunta, Marcelo, o que acontece
é que existem muito mais jogos pa-
ra o sistema Nintendo do que para
o Master. Logo, fica mais facil des-
colar dicas para estes games. A ra-
zao por que algumas estratégias
de Master System ja sao conheci-
das é que, as vezes, utilizamos o
material que a Tec Toy distribui
aos socios do Master Clube. Como
o clube tem 50 mil sécios e a revis-
ta pelo menos 300 mil leitores,
achamos democrdtico divulgar es-
tas dicas para que outras pessoas
também as conhegam.

VENCEDOR DA PROMOCAO

Gostaria de saber por que o ga-
roto Alexandre Myamoto ganhou
o prémio de melhor estratégia
(Concurso Super Charger) se ela
ja foi publicada na revista Video-
game numero 2.

ESTEVAO FIGUEIREDO C.
MOTA
Santos, SP

Na referida revista, mais preci-
samente na pdagina 38, lé-se ape-
nas que “em determinadas fases
do jogo hd alguns buracos negros
— se vocé cair neles, passa para
fases mais adiantadas”. Ora, di-
zer isto é muito fdcil, e o mérito de
Alexandre fot ter encontrado um
desses buracos e ensinado o tru-

que aos demais leitores. Consulta-
mos a propria Tec Toy, responsd-
vel pela comercializacao do game
Psicho Fox, para o Master Sys-
tem, que também reconheceu a
validade da estratégia.

NUMEROS ATRASADOS

Como fazer para conseguir as
edicoes passadas de ACAO GA-
MES? E possivel fazer uma assi-
natura da revista?
SILVESTRE CIRILO DOS
SANTOS NETO
Sao Paulo, SP

Os interessados nos numeros
airasados da revista devem entrar
em contato com a DINAP pelo te-
lefone 268-2522. Sao Paulo. Ja
para conseguir assinatura, Sil-
vestre, voceé tera que esperar um
pouco, pois por enquanto a ACAQ
GAMES s6 é vendida em bancas.

0S SEGREDOS DO MEGA DRIVE

Gostaria de saber para que ser-
vem 0s seguintes itens do console
do Mega Drive: cabo de expansao,
entrada na parte traseira e aber-
tura do lado direito.

ALAN AMARANTE
FERNANDES
Capivari, SP

Existe algum problema em dei-
xar o Mega Drive ligado por mui-
to tempo?

LEANDRO CESAR LOPES
Sao Paulo, SP

Como vocés fu¢am, hein, garo-
tos? Bom, para matar tanta curio-
sidade, consultamos a equipe téc-
nica da Tec Toy (que comercializa
o Mega Drive no Brasil), e ai vdo
as respostas. O cabo de expansao
localizado na parte traseira do
aparelho serve para conecta-lo @
entrada RGB, existente nas televi-
soes mais modernas. Com a liga-
¢cao RGB, a nitidez das imagens é
muito melhor do que na ligacdo
por cabo de audio e video que se
faz normalmente. A outra entrada
na parte traseira ¢ para o uso de
modem, um aparelho capaz de co-
nectar dois jogadores através de
linha telefonica. Com isso, vocés
poderiam jogar com um amigo em
outra cidade, estado ou até pais
(pobre de quem tiver que pagar es-
ta conta telefonica). O modem, po-
rém, s6 pode ser usado com jogos
especificos e que ainda ndo estdo
disponiveis no Brasil. Ja a abertu-



ra do lado direito é uma expansao
para 0s jogos — serve para fazer li-
gagao em serie dos cartuchos. Fi-
nalmente, o Mega Drive ¢ um apa-
relho que suporta perfeitamente fi-
car ligado ou com a imagem pau-
sada por muito tempo. Sem grilos.

SUPER MONACO GP 2

Soube que existe um game pa-
ra o Mega Drive chamado Super
Monaco GP 2, mas nao encontrei
em lugar nenhum. Gostaria de
saber algo mais sobre este jogo.
ROBERTO ZANOLLI
Santo André, SP

0 game Super Monaco GP para
Mega Drive realmente existe, mas
s6 estd disponivel no exterior. Es-
peramos que ele possa ser encon-
trado por aqui logo, pois em 1990
recebeu o titulo de melhor game
de esporte.

MASTER SYSTEM I

Além do jogo Alex Kidd in Mi-
racle World, existe algum outro
game embutido na memoria do
Master System II?
JOSE MANOEL JUNIOR
Porto Velho, RO

Segundo a Tec Toy, José Ma-
noel, Alex Kidd é mesmo o tnico

game na memoria do seu Master
System I1.

Fiz 128 000 pontos no jogo Top
Gun e mandei uma foto deste re-
corde para a Editora Abril. Acho
que minha carta extraviou-se. O
que eu faco agora?

RAFAEL BAZZO
Londrina, PR

Em primeiro lugar, Rafael, pa-
rabéns pelo recorde. Se vocé ainda
tem o negativo da foto que man-
dou pelo correio, faca uma copia e
envie para a gente. Mas, desta
vez, nao erre o endereco, td?

NEO GEO

Li na ACAO GAMES que o vi-
deogame Neo Geo é de 32 bits.
Em outra revista dizia que ele
tem dois processadores de 16 bits,
0 que nao o transforma num de
32. O que esta certo?
JEDAH FARAH BURIA
Sao Paulo, SP

A fonte da qual extraimos a in-
formacao afirmava que o Neo Geo
poderia ser considerado um vi-

deogame de 32 bits por ter dois
processadores de 16. Outras fon-
tes tém uma interpretacao dife-
rente, e o assunto acaba sendo
mesmo muito polémico. Pretende-
mos tirar esta historia a limpo e
chegar a nossa propria conclusdo
numa futura matéria sobre o vi-
deogame, que ja esla em pauta
para futuras edicoes.

O MSX tem muitos recursos.
Gostaria de vé-los melhor explo-
rados pela revista.

RICARDO SARDA DA SILVA
Florianépolis, SC

Faremos o possivel para atender
seu pedido, Ricardo, embora o
mercado de games para MSX es-
teja um pouco desaquecido. Na
verdade, tem sido um pouco difi-
cil obter informacoes sobre lanca-
mentos ou estratégias para jogos.
Leitores participantes como vocé
podem nos ajudar muito a elevar
o nivel da secao de MSX da
ACAO GAMES. Esperamos sua
colaboracao e agradecemos as su-
gestoes de jogos que vocé enviou
em sua carta.

PORTA DA ESPERANCA

Gostaria que vocés me ajudas-
sem a comprar um videogame de
terceira geragao.

Sera que vocés poderiam me
fornecer um joystick profissional
modelo arcade, pois seu preco €
muito caro?

SERGIO DE SOUZA CORDEIRO
Brasilia, DF

Estou precisando de um Mega
Drive para formar um clube de
games. Vocés podem me ajudar?
TULIO ARAGAO DA SILVEIRA
Fortaleza, CE

Gostaria de ganhar um miniga-
me e o cartucho Mickey no Castelo
das Ilusées, do Master System.
ANTONIO DA SILVA DIAS
Rio Verde, GO .

Recebemos inuumeras cartas de
leitores que nos pedem equipamen-
tos, games e acessorios por nao po-
der comprd-los. Nos realmente gos-
tariamos de atender a todos os pedi-
dos, mas é impossivel. Por isso é que
fazemos promogoes e sorteios de
prémios — para que as pessoas te-
nham a chance de ganhar seu vi-
deogame. Quanto mais vocés parti-
ciparem destas promocées, mais

chances terao. De nossa parte, pro-
metemos continuar criando estas
oportunidades, OK?

HOT LINE

Como eu faco para ser sécio da
Hot Line? Qual é o seu endereco?
DAVDSON P. S. DE OLIVEIRA
Sao Paulo, SP .

Os servicos do Master Clube e da
Hot Line, da Tec Toy, estao a dispo-
si¢do de todos os usudrios de video-
games Master System (I e Il) e tam-
bém de Mega Drive. Para maiores
informagoes, escreva para o Master
Clube — Av. Ermano Marchetti,
576, Sao Paulo, CEP 05038.

JOYSTICKS

Posso transformar meu controle
com fio em joystick de raio infra-
vermelho? D4 para adaptar o con-
trole de um console em outro, tro-
cando o fio ou outro componente?
AIRTON QUIRINO DOS
SANTOS
Santo André, SP

Nao somos especialistas em en-
genharia eletrénica, mas a pri-
meira vista as modificacoes que
vocé gostaria de fazer no seu con-
trole com fio nao parecem possi-
veis. Os joysticks remotos sao bem
mais sofisticados que 0s comuns,
e se for possivel uma transforma-
cao ela poderd ficar muito cara —
talvez valesse mais a pena com-
prar um novo. Jad a utilizagao de
controles de um console em outro
86 é recomenddvel se os equipa-
mentos forem compativeis. O joy-
stick do Phantom System, por
exemplo, pode ser usado num con-
sole Dynavision (com adaptac¢do)
ou num da Hi Top Game (o plu-
gue é o mesmo). Se vocé realmente
deseja fazer estas combinagdes,
procure uma ajuda especializada.

i
i
Lyl

Adio Games



A REVISTA DE QUADRINHOS E CIENCIA
QUE VAl MANDAR
VOCE PRO ESPACO!

PROTEUS pintou nas bancas para mostrar que infor- r!
mac¢do cientifica e aventuras em quadrinhos po-
dem rolar juntas numa boa. Sem grilos!

E o maior barato! Enquanto vocé vai curtindo os
quadrinhos, vai descolando grandes dicas sobre o
Universo e as conquistas da Ciéncia. Se quiser sa-
ber mais, basta vocé se ligar no encarte que
acompanha cada edicao de PROTEUS.

i =
LYY RO ey oo

O Raprg INTERGALACTICD

® SGo 5 edicoes quinzenais.

e 32 paginas de quadrinhos com
© Novo super-herdi Proteus.

e 16 paginas (encarie) com perguntas
e respostas sobre o Universo.

Junfo com o n? 1, uma pasta muito legal
para arquivar os encartes!

TR
Abril /
Jovem .ro

Levante o astral. FOR MADE
Leia PROTEUS. GRAN
Nas bancas /

© EDITIONS PHILIPPE AUZOU



ALTERED BEAST

Como eu faco para vencer o
chefao da Gltima fase no game do
Master System?

EDER JOSE DOS SANTOS
Guaianases — SP

Vocé tem de estar transformado
em lobo dourado. Fique bem no
meio da tela e pule toda vez que o
inimigo tentar atacd-lo. Ao cair
de volta no chao, parta para cima
dele — o chefao estard de costas
para vocé e nao terd reacao. Use o
poder do raio para enfraquecé-lo
aos poucos. E preciso repetir esta
operacao varias vezes.

SPACE HARRIER 3D

Posso obter mais vidas neste jo-
go? Gostaria também de saber se
posso pular a faixa final dos ska-
ting, em Jogos de Verao (Master

System).
LUIS FERNANDO EVANGELISTA
Carpina — PE

Infelizmente nao conhecemos
nenhum truque para ganhar vidas
extras neste jogo, Luis Fernando.
O que talvez possa ajudd-lo sdo os
Continues. Consulte o proprio ma-
nual de instrugao do joguinho pa-
ra saber qual é o procedimento. A
respeito do skating, de Jogos de
Verao, ndo é possivel pular a faixa
final, pois ela marca justamente o
Game Over da prova.

Se vocés conhecerem algum
truque para o game Predator (pa-
drao Nintendo) publiquem, ta?
JOAO BAPTISTA DE SOUSA JR.

‘Guarulhos — SP

Vocé é quem manda, JB. Anote
ai: para mudar de fase em qual-
quer parte do jogo, aperte o botao
A junto com o Direcional para
baixo e para cima rapidamente.

TOP GUN

Gostaria de saber de alguma
manha para o Top Gun I, Nin-
tendo.

DOUGLAS FUSCO SANTOS
Sao Paulo — SP

Para realizar boas aterrissa-
gens, matenha o bico do avido pa-
ra cima e a velocidade préxima a
275 km/h. Siga a risca as instru-
coes do computador de bordo.

Qual é a melhor estratégia para
terminar o jogo Astro Warrior, do
Master System? E nos casos do Alex
Kidd in Miracle World e Eswat?
CARLOS EDUARDO CATTARIN
Ribeirao Preto — SP

Astro Warrior ¢ um jogo de pu-
ra habilidade manual, e s6 muito
treino e o uso do rapid fire pode-
rao ajudd-lo a melhorar seu de-
sempenho. No Alex Kidd, fase da
dgua, vocé encontrard um polvo
dentro de um caldeirdo. Elimine o
polvo e, quando ele sumir, faga o
Alex esfregar a barriga no caldei-
rao. Com isso, vocé achard uma
passagem secreta. Na secdo Top
Secret de Master System estamos
dando outra dica para este jogo,
que poderd ser util. Jd para deto-
nar com o Eswat, Carlos, é s6 dar
uma espiada em nossa edi¢do. de
maio: ela traz todos os macetes!

Como eu posso dar Continue
neste jogo?
ROGERIO CASTILHO
Guarulhos — SP

Experimente apertar simulta-
neamente os botoes A, Direcional
para a direita e Start. Estes co-
mandos devem ser dados na tela
do Game Quver.

Gostaria de saber de uma dica
para o Batmam do Nintendo, pois
acho este jogo muito dificil.
MARCIO DE CAMPOS MARINO
Sao Paulo — SP

Na fase 2, tela 3, vocé achard
goteiras de onde saem bichinhos.
Fique ao lado da primeira goteira
e soque os bichinhos antes que
eles caiam. A cada trés socos (vocé
precisa acertar todos), pegue 0s
prémios que eles deixaram no
chdo, retornando em seguida a
posigao inicial. Com isso, vocé vai
ganhar mais power e armas.

PRECISA DE SOCORRO?

Mande uma carta para a4
redacao de ACAO GAMES

— Secao SOS GAMES, av.

das Nacoes Unidas, 5777, 3.

andar, CEP 05479




Ninfendo para o Brasil...
|_

O mercado brasilei-
ro de videogames po-
de nao ser tao grande
quanto o japonés ou
o americano, mas
também nao e de se
jogar fora. Quem des-
cobriv isso primeiro
foi a Sega, ha alguns
anos estabelecida no
pais atraves da Tec
Toy. Mas, recente-
mente, a Nintendo do
Japao também perce-
beu o potencial do
nosso mercado e re-
solveu instalar-se

A vinda da

aqui, representada
pela Seito, uma pode-
rosa multinacional ja-
ponesa que é tambem
representante da Nin-
tendo no Mexico. Ate
a data de fechamento
desta edicao, a Seifo
ainda nao havia di-
vulgado o nome de
sua parceira no Brasil
— feria que ser uma
empresa do setor ele-
tronico e, de prefe-
réncia, com instala-
coes indusiriais em
Manaus.

...E seus provheis planos

Com sua vinda para
o Brasil, a Nintendo
pode causar uma re-
volucdo no mercado,

exigindo que os fabri-
cantes de videogames
e cartuchos compati-
veis com o padrao
parem de comerciali-
za-los. Em portugués

claro, sera o fim da

pirataria, ja que ne-
nhum desses fabri-

\ & , cantes foi auforizado

por ela. Além dos le-
gitimos consoles e
cartuchos Nintendo, o
consumidor brasileiro
também tera acesso a
linha Game Boy e Su-
per Famicom. E por
que nao?

_— =

Campeonato
Paulista:
games mais
votados

Estes sao os games
preferidos da mocada
que esta participando
do 1.° Campeonato
Paulista de Videogo-
me, promovido pela JK
Promocoes e patroci-
nado pela ACAO GA-
MES. A lista abaixo foi
opurada uma semana
antes do encerramento
das inscricoes, época
em que ocorreu o fe-
chamento desta edi-
cao. Ate aquela data,
haviom sido abertas
cerca de seis mil cartas
de inscritos.

Padrao Master System

Kenseiden

Thunder Blade

Astro Warrior

After Burner

Alex Kidd in Miracle
World

Alex Kidd in Shinobi
World

Altered Beast

| games

Double Dragon
Shinobi
R-Type

Padrao Nintendo

(%=1

Back to the Future 2e 3
Mega Man 2
Tartarugas Ninja 2
Super Mario Bros.
Rad Racer

Double Dragon

Robo Warrior

. Super Contra

Ninja Gaiden
Gradius

Baitietoads
agora também
no Game Boy

Battletoads, game da
Tradewest para Nin- -
tendo 8 bits que esta
arrebentando nos Es-
tados Unidos, ganhou
tambem uma versao
para o Game Boy. O
portatili da Nintendo
tera, até o Natal, os
Tartarugas
Ninja 2, Castlevania 2
e Double Dribble,todos
da Konami.
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graficos de 16

A Camerica, produ-
tora de games dos Es-
tados Unidos, esta
perto de realizar o
sonho de muitos ga-
memaniacos. Até o
inicio do ano que vem

Principal novidade
SOm estéreo, gs cabines —

Sega — permite
ov alugando,
um dos sécioe
GP e até pareci

estratégias e no
(011) 825-4317. A

acessorios pelo ¢

=M que o cliente pilot
Assim, ninguém
» André Nudelman.

um superchip (compo-

nente eletronico), sera

capaz de exibir grafi-
cos com qualidade de
16 bits! Os cartuchos
também serao multi-
plos, trazendo quatro
games em sug memo-
ria de 2 Mega.

Uma com

“gerente d
_Niniendo

orreio.

can\"eniéntiﬂ para
$A0 os cabines de

|

Jogos em CD
para
videogames
Nintendo

A incrivel Camerica
tambem esta desen-
volvendo um disposi-
tivo que permite usar
um toca-discos laser
comum para rodar jo-
gos em CD nos conso-
les Nintendo de 8 bits.
O dispositive tera
dois cabos: um para
conexao a entrada de
fone de ouvido do CD

~ Player e outro para li-

P Nuclelmnn

gacao com o console.
Voce coloca um game
em CD no seu toco-
discos laser e... tchan!
E s6 jogor. Ainda nao
foram divulgados
maiores detalhes so-
bre a invencao — sev
preco ou quando che-
gara ao mercado.

e

oot — e ——

Novos &
Usados

Muito comum nos
Estados Unidos, a co-
mercializacao de car-
tuchos wusados esta
comecando tambeém
no Brasil. Quem lan-
cou a moda foi a Ga-
me Power, de Saoo
Paulo, uma empresa
especializada em
compra e venda de
cartuchos usados. A
Game Power também
compra cartuchos di-
retamente do fabri-
cante, podendo re-
vende-los a precos
mais em conta. Para
compra, venda e pe-
dido de informacoes
pelo correio, o ende-
reco e Rua Cotoxo, 37,
Perdizes, Sao Paulo,
SP, CEP 05021, telefo-
ne (011) 570-4251.

O: Uma porcao de

- Para fugir do lugar
vio, transformoy-se

tnsf g:émemunincas,
este. Escuras

game Nintendo o outr: :::

€ 0 jogo que esta

se urre!:ende depois”,

COmprando

a Super Charger —

boloy
€s sao




McDonalds,
hamburguers
e videogames

A maioria dos joga-
dores de videogames
esta na faixa de ida-
de entre 8 e 16 anos.
Os mais fanaticos co-
medores de hambur-
guers tambem. A pro-
dutora Virgin Games
sacou esta coincidencia

e resolveu produzir
um jogo para Ninten-
do 8 bits chamado
McKids. Na McDonal-
dlandia, os McKids
precisam recuperar @
bolsa de Ronald
McDonald, passando
por varios e longos
estagios. O game
lembra as aventuras
de Super Mario e esta
pintando agora no
mercado americano.

Double Dragon
no Mega Drive...

Os jogadores mais
radicais de Mega Dri-
ve vao adorar a novi-
dode: em setembro,
no Japao, sera lanca-
do o supermovimen-
tado Dowuble Dragon
2 — The Revenge. O

gome e muito pareci-

do com a ja conheci-
da versao dos flipera-
mas, trazendo os mes-
mos movimentos dos
personagens e rique-
zao de graficos que fao-
zem deste jogo um
grande sucesso. Lan-
camento da Palsoft.

-..€ R-Type no Super NES

O best-seller espa-
cial R-Type jo nao é
mais um privilegio de
quem tem um Master
System. Surge no lJo-
pao a versao deste
game para o Super
Famicom (Super NES),

com graficos e acao
totalmente radicais. A
variedade de armas a
disposicao do joga-
dor tambem é chocan-
te: sao cinco tipos, fo-
ra a arma de plasma.

Clube facilita a compra
de videogames

Que tal comprar um
Master System ou Me-
ga Drive em ate 12 ve-
zes, sem juros? Atrao-
ves do Clube Amigos
da Tec Toy voce po-
dera fazer uma com-
pra programada do
seu videogame, pa-
gando parcelas men-
sais na rede bancaria,
Os pontos de venda
do Clube estao nos
principais magazines
e lojos de brinquedos,
como Lojas America-
nas, Mesbhla ou DB
Brinquedos. A promo-
cao esta valendo pa-
ra as pracas de Sao
Paulo, Santos, Campi-
nas € Rio de Janeiro,
devendo esiender-se
também, com o tem-
po, a outras cidades
brasileiras. Para en-
trar nessa, e preciso ir
a um estande do Clu-
be nas lojas creden-
ciadas, preencher um
contrato (s6 os maio-
res de 18 anos podem
fazer isso) e esperar

vem at

& nos |090°s

Se ligo s de 8

pora Nintendo
i ee
:I::i:rtudn americe”
ao. Da Capcom desta-
:n;nus a suparuvantu—

siaopintand®

Man 4, nas

as fichas de paga-
mento chegarem todo
mes pelo correio. Ai,
e so pagar as presta-
coes no banco. Voce
recebera seu video-
guome apos © paga-
mento da vitima par-
cela. O valor das
prestacoes e calculo-
do a partir do preco a
vista do produto, es-
tabelecido pela pro-
pria Tec Toy. Em ju-
lho, por exemplo, a
parcelo de um Mega
Drive com adaptador
para pagar em seis
meses era de 41 mil
cruzeiros. E, se no de-
correr do plano, o pre-
¢o do aparelho for
reajustado, esse au-
mento so sera repas-
sado as parcelos se-
guintes € no mesmo
percentual. Dessa for-
ma, se o preco do
aparelho for reajusta-
do em 10%, as proxi-
mas prestacoes tam-
bem sofrerao acresci-
mo de 10%.

i Mega Man &

alt Disnefriﬁ
:‘ival nos States-

umo “5"“
mal‘ﬂﬂ‘i pﬂr

e Contra
?: Time Is Carme

iego
g::wc::rmnﬂ San
go) e Star Trek.
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| ~ * Acessodrios
» Grande variedade de jogos

- Facilita-se pagamento « Aceita-se cartdo de crédito
« Vendas via sedex p/ todo Brasil

e Morumbi Shopping - Piso Térreo  Fones: (OT1) 531-7293/535-5261
e Shopping Paulista - Piso Maestro Cardim  Fones: (OTl) 251-2818/289-1058
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SEGA ATACA COM MICKEY,
SONIC E ALIENIGENAS

Dois alienigenas muito
espertos e descolados
; SA0 OS personagens _
- mais engraca- o
dos dos ultimos tem- “ A
pos inventados pela
Sega. Toe Jam é o baixi- |
nho e Earl o gordo de 6cu- ' 4
los. Eles vém do planeta
Funkatron e sao especia- &y -

listas em cultura pop e {.\E =
nao é la muito esperto e

“junk food’’— hambur-
er, cahorro-quente, ¢ ‘ A
;pizza, sorvete e outras . IJ'" A Y
deixou sua nave cair na 4
Terra. Resultado: Toe Jam e

ugigangas. O unico
Earl devem encontrar os peda-

=

-
-

problema é que Earl

cos da nave para sair desse pla- Herds perseguem os coitados.

neta maluco. Nao vai ser facil. Dancando muito funk e rap
Dentistas loucos com brocas — afinal eles sao dois caras
barulhentas, donas de sa muito descolados —, Toe Jam e
com carrinhos de supermerca- Earl partem para as aventuras

do, cupidos e estranhos Nerd
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no planeta Terra. No caminho Sonic, um lancamento
encontram presentes (eles ado- supersonico

ram!) como skates e tomates,

que usam, para fugir dos inimi-

gos. Conforme adquirem mais

experiéncia eles sobem de nivel

e ficam mais espertos. Mas se-

gure um pouco a vontade de jo-

gar, pois Toe Jam e Earl so che-

gam as lojas em outubro — e
nos EUA. :

utra arma da
Sega para aba-
N > w e far o lancamen-
to do Super NES é Soni@ The

Hedgehog. Game de padrao ex-
celente, com bons graficos e
som radical, este jogo é apaixo-
nante e passa a vir junto com
os consoles Genesis nos Esta-
dos Unidos. Veja maiores deta-
lhes em nossa matéria especial
de lancamento, na pagina 22.

16 ACIO GAMES




ara sua briga com a Nintendo, a Sega pediu
mais reforcos para a turma Disney. Depois
do Castelo das Ilusoes, Mickey Mouse volta
a atacar com o cartucho Fantasia, que come-
c¢a a ser vendido este més. O jogo sO serve
para o Genesis (Mega Drive). Para quem nao lembr
Fantasia é aquele filme do Disney com muita musica e,
cenarios e personagens fantasticos como os cogu
los dancantes e as fadinhas. O jogo tem tudo isso e
mais o Mickey atacando de aprendiz de feiticeiro. Pa-
ra recuperar objetos magicos e notas musicais, o rato
tem que passar por cenarios nos quatro elementos —
agua, terra, ar e fogo. Se conseguir, realiza o sonho de
ser feiticeiro.

T T et TR i

ooy
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MARIO, A ARMA DO SUPER NES

& Para promover as ven-
}, das do Super NES, que
7 esta sendo lancado ago-
ra em setembro no mercado
americano, a Nintendo esta
apostando em seu superastro
Super Mario, desta vez acom-
panhado do dinossauro Yoshi
— aquele que come tartarugas
e cospe bolas de fogo. O cartu- \
cho Super Mario World, que )
traz estas novidades, vira juﬁo
com 0 novo console. %
A empresa promete que até u-.a.'_‘ "
final do ano o Super NES vai ter
~ pelo menos 18 cartuchos. Entre
eles esta o SimCity, um simula-
dor de cidades onde vocé é o
prefeito. Construa sua cidade e
veja se consegue cuidar dela di-
reito. A tarefa é complicada.
Crime, poluicao e problemas de
trafego atrapalharao voceé. 4_

A famosa saga de Zelda volta a \
atacar, desta vez no Super NES. . Q@
Volte ao reino de Hyrule com o 3 : A
her6i Link e a princgsa Zelda. o
Garantidos: labirintos intrinca- | e A
dos. monstros apavorantes e
quebra-cabeqas complicados.

09
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STAR WARS: PRA 8 BITS
NAO BERDER O PIQUE
A

~ Apesar de todo o baru-

lho, a forca continua

com os 8 bits. Se vocé tem um

Nintendo, pegue o babador por-

que a novidade é chocante: Guer-

ra nas Estrelas (Star Wars) e oIm-

pério Contra-ataca, dois filmes

emocionantes do George Lucas

que estao inteirinhos na telinha
de seu videogame.

Os jogos foram mostrados no
CES pela LucasFilm Games e
JVC. Da até para sentir o venti-
nho das naves na orelha. As
empresas capricharam e colo-
caram todos os efeitos especiais
possiveis nos cartuchos. Sons
incriveis, cenarios tridimensio-
nais e emocionantes cenas de
batalhas espaciais nao vao dei-
xar voceé quieto na cadeira.

No primeiro episédio/cartu-
cho, chamado Star Wars, Luke
Skywalker, Han Solo e a Prince-
sa Leia lutam contra as forcas
do Império para destruir a hor-
rivel Estrela da Morte. De que-
bra, eles tém ajuda dﬂsaohés
R2D2 e C-3P0. Vocé vai explo-
rar varios planetas e enfrentar
gente como o povo da areia. No-
vidade legal: durante o jogo, po-
de-sedirigir varios personagens.

O segundo cartucho/episédio,
Empire Strikes Back (O Impé-
rio Contra-ataca), continua on-
de o primeiro parou, igualzinho
ao filme. Depois de destruir a
Estrela da Morte, vocé agora
vai viver@utras aventuras com
Luke Skywalker.Como a emo-
cionante luta final com Darth
Vader, com direito a espadas
de laser e tudo. Que a forga
esteja com voce!

ACKO GAMES 19
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TRINOMIC VISION

Trinomic Vision é o novo ténis da Puma. Ele foi feito
exclusivamente pra quem pratica jogging. Por causa do seu
sistema Trinomic, vocé voi ter mais estabilidade, mais
flexibilidade e muito mais aderéncia ao solo na hora de
decolar. Fora que, provavelmente, vai ter o ténis mais
bonito da pista. A gente ndo vai pedir pra vocé ir voando
comprar um. Mesmo porque vocé nGo vai conseguir voar
com esse seu ténis ai. Mas bem que vocé podia vir

correndo. Trinomic Vision vai ficar pouco tempo nas lojas.




QUEM DISSE QUE

O HOMEM

NAO FOI FEITO
PARA VOAR?

W/Brasil



Super Mario que se cuide: seu novo rival Sonic, The Hed-
gehog, é o personagem mais rapido que ja cruzou a tela de
um videogame. Lancado pela Sega para abafar o sucesso de
Super Mario World, no Super NES (videogame de 16 bits da
Nintendo americana),-0 game deste simpatico porco-espinho
tem cenarios belissimos e miisicas chocantes — uma delas
até parece lambada, imagine so6.

A missao do espinhudo é libertar seus amigos animais da
maldicao do Dr. Robotnik, um maluco que transformou a
todos em robos. O heroi tem apenas duas armas: o pulo-ro-
dopio e a disparada, situacoes em que ele gira tao rapida-
mente que até parece uma serra elétrica.

No caminho, Sonic tem que apanhar todas as argolas que
surgem. A cada 100 argolas acumuladas, ele ganha uma vi-
da. Mas basta uma topada com um robozinho ou um passo
em falso para o abismo e Sonic perde todas de uma vez, e
ai é preciso comecar tudo de novo. Se terminar um estagio
com um bom numero de argolas, surgira no final da fase um
argolao que fica girando. E se Sonic conseguir saltar por
dentro deste argolao, surpresa! Ele vai para um estagio de
bonus onde podera encontrar a Chaos Emerald, uma pedri-
nha que lhe dara um Continue!

Os jogadores fucadores vao amar este jogo, cheio
de passagens secretas, vidas escondidas, tru-
ques e manhas para descobrir, Fique es-
perto: na copa das palmeiras da
primeira fase existem
molas — para fazé-lo pu-
lar mais alto — e caixas
com itens — que entre ou-
tras coisas dao invencibili-
dade temporaria ou superve-
locidade ao Sonic. Prepare
seus dedos, porque este € um
jogao!

QLA T T TR




F’Erﬂll aspmhu pode-fazer
loopings como este.
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E ELE JAVEM COM O ¥l

pode jogar
Alex Kidd in eracle

SEGA
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ystem 11.

* Acompanha 1 joystick.

EX KIDD NA MEMORIA.

“todos os cartuchos do Master System®. E o jogo
World ja vem na memoria!

- f
"‘%‘“ *0S OCULOS 3-D E A PISTOLA LIGHT PHASER ' .
SAO COMPATIVEIS COM O MASTER SYSTEM I1
el | VENDIDOS SEPARADAMENTE. '
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Fomos a fabrica Alguma vez vocé ja parou para pensar o que
da Tec Toy

para mostrar :
a vocé como Doras imaginando como € feito? Pois é, a ACAO

sdo feitas GAMES foi até a fabrica da Tec Toy em Manaus
estas incriveis

magquininhas

tem dentro de seu videogame? Ou entao ficou

e conferiu passo a passo o processo de fabrica-

cao dos videogames e de outros acessorios. Ago-

ra, use o maximo de sua imaginacao para visua-

lizar a fabrica onde nascem os videogames. Faca

de conta que ¢ um jogo, cheio de escadas, corre-

dores, gente, maquinas e vocé € o operario.




Tudo comeca numa linha de
montagem em que as pessoas
sentam, umas ao lado das ou-
tras, diante de uma mesa com-
prida e com uma esteira rolan-
te. Cada uma monta determi-
nada parte do aparelho, que
desliza sobre a esteira.

E na linha de montagem que
ocorre o processo de mon-
tagem dos componen-
tes  eletronicos
sobre uma
placa de fibra
de vidro sintéti-
co. Toda monta-
dinha, a placa
passa pela limpeza
e soldagem dos
componentes. A sol-
da, composta de esta-
nho e chumbo, “ferve” ¥
a temperatura de 250° C.
Em seguida, ocorre a re-
visao e ajuste dos compo-
nentes.

Na etapa seguinte, computa-
dores testam as placas. Se
apresentarem algum defeito,
elas seguem para um técnico
consertar.

Todo o processo de monta-
gem, soldagem e revisao das
placas é o mesmo, tanto para
videogames quanto para car-
tuchos. Em seguida, elas sao
enviadas ao setor de revesti-
mento, onde recebem as pecas
gue compoéem o acabamento
externo — a caixa do console,
do cartucho, adesivos ete... E
como na fabricacao de um
carro: depois do motor estar
fixado no chassi, ele recebe a
carroceria, as portas, vidros,
acessorios etc.

Cenas da montagem do
Master System:
parafusamento da caixa
metdlica (acima), colagem de
adesivos no joystick
(esgquerda) e fechamento
final do console (direita)

No caso da pistola a laser e
dos joysticks, segue-se o mes-
mo sistema. E sempre tem
uma pessoa para testar o fun-
cionamento. O responsavel pe-
lo teste da pistola, por exem-
plo, pega cada uma, aponta
para uma TV ligada com pon-
tos marcados e atira neles. E
como se voce estivesse jogan-
do e atirando nos alvos dos jo-
gos. Ja o teste do joystick é
feito numa maquina especial.

Bem, é assim que o seu vi-
deogame e seus respectivos jo-

guinhos sao confeccionados.
Tanto a Tec Toy quanto ou-
tras fabricas de videogame se-
guem o mesmo modo de fabri-
cacao. Agora s6 nos resta co-
nhecer o laboratorio e a mente
dos génios que inventam esses
jogos malucos,que deixam to-
do mundo grudado
nos joysticks.

A Tec Toy tem
desenvolvide eonti-
nuamente sua ca-
pacitacao tecnolo-
gica e importa ca-
da vez menos com-
ponentes do Japao.
Do joystick ela fa-
brica tudo, com ex-
cec¢ao da manta de
borracha conduti-
va (que da o conta-
to), feita no Japao.
Ja a pistola tem apenas trés
componentes importados.

O Game Gear tem basica-
mente 0S mesmos componen-
tes do Master mas, por ser
mais compacto, seu processo
de fabricacao & mais caro e
complexo. O maior problema
na producao do portatil é a fi-
xacao da tela de cristal liqui-
do, pois nao pode haver se-
quer um cisquinho microsco-
pico de poeira nessa opera-
c¢ao. Por isso,ela é feita numa
maquina especial que a Tec
Toy importou do Japao.

Quanto mais bits tiver um
videogame, mais dificil sera
compacta-lo.Os técnicos'da Tec
Toy dizem que é quase impos-
sivel desenvolver um Mega
Drive portatil. Mas os japone-
ses ainda vao chegar la.




As tartarugas que nos perdoem,
mas estes sapos sao mesmo radicai
Battletoads merece nota 10 em tud:
graficos, misicas (que embalo!),
acio e desafio. Prepare seus dedos
para embarcar na aventura dos
sapos Zitz e Rash contra a
malévola Dark Queen e os
habitantes de seu estranho
planeta. Nosso piloto,
Christian Zaharic, d4 nessa
superestratégia algumas
dicas para vocé
desempenhar melhor
nas fases dos planos
A e B (os dois primeiros
mundos). Vocé tera que
fazer varias coisas, como
andar de jet ski, esmurrar
alienigenas ou subir rampas de
gelo. Na préxima edigao
mostraremos a
conclusao
deste superjogo.
Até 14!
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Grande variedade de
| cartuchos para todos
< os modelos de videogames.

Bolsa acolchoada para transporte’
- de seu videogame, console,

. _cartuchos, pistola e joysticks.
Anti-Impacto e impermedvel.

ESTOJOS P/ GAMES

Proteje e organiza seus
cartuchos.

CARTUCHOS P/ GAMES

_ GRANDE VARIEDADE DE ESTANTES P/ GAMES.

- TEMOS TUDO PARA MONTAR
SUA LOCADORA DE GAMES
(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINEIS, MATERIAL GRAFICO COMPLETO, ETC.)

Despachamos para todo o Brasil mediante ordem de pagamento ou débito em seu cartdo de crédito.

Atendemos de 2° a6 das 8:00 as 20:00 hs e aos sébados até as 19:00 hs.

FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE A: . e
Rua dos Buritis, 436 - SGo Paulo - CEP 04321 - Tel: (011) 578-7277 - Fax: (011) 578-103)

Junto a EstacGo Jabaquara do Metro

STAMP
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POWERTRON e o Joystick de
o hOrmato anatomico, ventosas
aderentes, resposta rapida e
"~ em 3 modelos:
Powertron| - Compativel com
~ sistema Atari
sislema Sega.
S powertron Il - Compativel com
__ sistema Nintendo.

e
para:
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*

- Agora é hora de salvar o
Peter. Use a mesma estratégia
que empregou no caso do Egon.
Um pouco de sarava também
ajuda.
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- Na nova tela da planta car-
nivora nac aparecem mais 0S
ladrilhos, mas mesmo assim

outras fases. Vocé podera ven-

cé-los qulln a mesma tatica continua existindo o local onde

ser atingido.
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Vocés podem
alugar nossos jogos

nas locadoras de games.

ou enftao comprar na
SUA AMIGA

Rua 24 de Maio, 77-14? andar-Cep 01041
Fone: (011)222.9166 — Sdo Paulo/SP.
Perto do Metrd Republica
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) v O SUPERMERCADO DOS
) VIDES G AME S PORTELEFONE

Aceitamos todos os Cartdes de Crédito N
por telefone, sem acréscimo ey s e T R X B PR R R R

Fitas virgens e todos os SAIBA | — Servigo de Acesso as Informagoes
£ ot Basicas, PROJETO LOCADORA - MODELO,
Acessorios para Locadoras desenvolvido pelo Shopping Video. Obtenha todos
os detalhes e informagoes fundamentais para a

LIGUE JA  |[eirietrr
PABX (021) 390-7100
DDG( DDD Grdtis)
(021) 800-9102

FAX (021) 359-7631 CARTUCHOS

Pedido Minimo Cr$§ 25.000, -SEDEX GRATIS
para compras acima de Cr$ 100.000,

VISITE UMA DE NOSSAS 'SeeA ///

MASTER SYSTEM

LOCADORAS - MODELO MEGA DRIVE
GARANTIA DE QUALIDADE o TALES

- (Ninlv.ndfg

s

Ny rt—

CAMPO GRANDE - RIO - RJ
RuaCel.Agostinho,142loja5-NoCalcadao-Centro-
RJ - CEP 23050 - Tel.: (021) 394-5188

QUINTINO - RIO - RJ

Rua Amalia, 08 loja A - Rio de Janeiro - RJ CEP 21380
VILA ISABEL - RIO - RJ
Av.28deSetembro,44sala206-RiodeJaneiro-RJ-
CEP 20551 - Tel.: (021) 284-5494

TWUCA -RIO - RJ
RuaBaraodeMesquita,195-B-RiodeJaneiro-RJ-
CEP 20540 - Tel.: 264-8606

RIO COMPRIDO - RIO - RJ
RuadoBispo,83-Univ.EstaciodeSa-RiodeJaneiro
RJ - CEP 20261 - Tel.: (021) 293-9786

RIO DAS OSTRAS - RJ

Rua Régo Barros, 217 - Centro - CEP 28870 - P K. g
CAMPOS - RJ : A B
Rua Joaguim Nabuco, 77 - Centro - RJ - CEP 28100 AR TR
Tel.: (0247) 23-7274

MACAE | - RJ

Rua Télio Barreto, 32 - Centro - BJ - CEP 28700

Tel.: (0247) 62-5522

MACAE Il - RJ

RuaSilvaJardim,316Lojal-Centro-RJ-CEP28700

Tel.: (0247) 62-5522

MACAE Il - RJ |

Rua Seis, 83 - Parque Aeroporto - RJ - CEP 28700

Tel.: (0247) 62-2670

PRONTA ENTREGA RIO | PRONTA ENTREGA RIO I Atendimento
Hua Sao Francisco Xavier, 378 - A - Tijuca Estrada do Portela, 99/310 - Madureira

CEP 20550 - Rio de Janeiro - R CEP 21351 - Rio de Janeiro - RJ
FAX (021) 264-2698 FAX (021) 359-7631 0 r a s
Pabx (021) 284-1622 - 284-9500 Tels.: (021) 350-4966 - 390-2573

COM SECRETARIA ELETRONICA




PSICHO FOX

Quantas passagens secretas voce ja descobriu neste jogo? Veja na
superestratégia do nosso piloto Ricardo Samezima de Souza onde
estao elas, como fazer para encontra-las e aonde vocé ira sair.

Na maioria das vezes sera preciso usar o bird fly para quebrar o teto
da tela, abrindo o buraco negro por onde é possivel pegar o atalho,

Epe——————

Fuse I & 2 B-1. Agora voce deve andar 50 pelo chan, Che- SR e |
gando a este ponto, transforme-s¢ em hipopo- S e U SR g
tamo — ¢ 0 unico que conseque guehrar o mu- Pt it et it

ro — ¢ va em frente,

B-2. Continuando pela direita, voce encontrara gs-
te cenano. Jogue o bird fly, transforme-se em ma-
caco & pule para dentro da abertura, Ao cair na fa-
se escura, exstem dois caminhos a seguir: indao
por cima, pelos trampoling, voce encontiara o va-
50 que leva a tase 6-1. Caindo direto a direita apa-
recera o vaso que leva a fase 51,

A
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D-1. Parece ate que voce esta vendo um re-

- play do passo 3. 0 procediments ¢ igualzi-
; nho: virar hipopotamo, quebrar o murg e
: transformar-se novamente em macaco,

'«;; tagt ' ‘*E.\a e

0-2. Va subindo ate chegar aqui. Peque
- o bird fly £... voce ja sabe, S0 ha um
~ ¥as0 nessa passagem secreta; ele leva a
fase 3-1.
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ALEX KIDD IN M

combinacoes

IUsando aS
de 1uquernpﬁ

competicoes

Inimigo
Cabeca de Pedra
Cabega de Tesoura
Cabeca de papel ..--:
Cabegca de
Cabega de Tesoura il
Cabeca de Pape! |
Janken
FRANCI
Santo Andrée — SP

ch

o cavalo € pule na S
eda. Pule cont

enmntrara uma

....................

.................

Pedra Wi

.............

.......

..........

ntao virao M

itas vidas. Impo
para depois atira’,

es ha uma esca-
egunda plataforima
ra a parede.

cha-

pedra,r'tesnura
tesuurm‘papel

edra/tesoura
] pape'..fpapel

uit-ﬂs outros.
rtante: dei-
senao




A grande jogada € vocé renovar
0 movimento de sua locadora, com os cartuchos da
RABBIT GAME CENTER.

Voce contard com uma distribuidora de cartuchos
que j4 atua no mercado de video, oferecendo
sempre 0s melhores precos.

E mais, damos total assisténcia técnica para
implantaao da estrutura de sua loja e apoio
promocional, além de fornecermos toda linha
de acessorios.

VENHA CONHECER NOSSOS SUCESSOS DE LOCACAQ
COM PREQOS IMBATIVES

B Distribuidor NINTENDO + de 300 titulos
B Pronta entrega SEGA-TEC TOY

Solicite nossa tabela de preco completa

através de carta ou fax. | Rab bit
R. Riachuelo, 326 - Cj. 52 - CEP 01007 - Sao Paulo - SP. { Game
Fone: (011) 34-3912/35-4326 - Fax: (011) 37-6501 Center




Lancamentos e dicas para os joguinhos
gue vocé leva para qualguer lugar

Who Framed
Roger Rabbit

Pleeeeease! Ajude o coelho alo-
prado Roger Rabbit a enconirar
a esposa Jessica em Toon Town,
uma cidade cheia de segredos. O
game tem o pique de mistério do
desenho animado para cinema,
com graficos realmente chocan-
tes. Eles sao capazes de reprodu-
zir, por exemplo, o caracteristico
movimento de orelhas do coelho
ou as curvas (uau!) de Jessica.
Produzido pela Capcom.




Psichic World

Para fazer selecao de estagio e
som, pressione os seguintes coman-
dos durante a tela de apresentacao:
Direcional para cima/esquerda, bo-
toes 1 e 2 e Start. ;
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THEIR FINEST HOUR —
THE BATTLE OF BRITAIN
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LIFE AND DEATH

Se,durante a cirurgia, a linha de costura

esparadrapo para fechar o corte do (pobre)

et

SIMCITY

Observe esta
sequéncia pa-
ra a constru-
cao de uma
cidade: primeiro, usi-
na elétrica; depois, re-
sidéncias ao redor; em

acabar, nao se preocupe: use o seguida, pontos co-

paciente. aeroporto.

merciais, industrias e

it Ay

ONDE COMPRAR
GAMES PARA PC

Rio de Janeiro: So
Software, Praia do Bo-
tafogo, 228, loja 12, tel.
552-2991

Blumenau (SC): Big
Byte, rua da Republica
Argentina, 383, tel.
22-0144

Belo Horizonte (MG):
R2V2, av. Bernardino
Monteiro, 1450, tel.
224-3774

Brasilia (DF): Mr.
Software, SHIS CC Q19
bloco C, sala 107, tel.

248-7709

Na proxima edicao,
enderecos de revendas
no interior paulista.




MUITO ALEM DA IMAGINACKO

O NOVO ESPACO EXCLUSIVO DA GERACAO MEGA

Se vocé € fissurado em video game
e faz questao de estar sempre por
dentro das ultimas novidades, nao é
mais preciso pensar duas vezes: a
VIDGAME é a primeira loja no Rio ex-
clusivaem locagao de cartuchos de
video games de todas as geragoes.

—

Far J 5
gaddfa A
CNCAAA Ny
‘_&,,_}_5&_"_ ':r—-.r._.j,rr: Wh B

Rua Visc. de Piraja, 411 sl. 202 - Ipanema - Tel.: (021) 287-0949/521-8497 - Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - RJ




NINTENDO - MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAMEBOY - GAME GEAR - SUPER FAMICOM

« Lojas e vendas:

- 8§ao Paulo ;
Lapa - Rua Albion, 65 2.° Andar Conj. 24 CEP 05077 - Fones 831-5787/261-7935
Tatuapé - Rua Serra do Japi, 766 - CEP 03309 - Fones 941-9957/295-5683

« Escritorio de franquias e vendas:

Jardins - Av. Paulista, 807 - 6.° Andar Con|. 604 - Fone 284-0785
- Sao Paulo '
Perdizes - Rua Paraguassu, 334 - CEP 05006 - Fone 826-9460

- Guarulhos '

Av. Paulo Faccini, 525 - CEP 07110 - Fone 209-0971

0 MUNDO DOS GAMES

« Braganga Paulista _

Praga Raul Leme, 296 - CEP 12900 - Fone 433-0998

« Beio Horizonte

Av. do Contorno, 6283 Lj. 07 Savassi CEP 30110 - Fone (031) 225-8121

» Rio de Janeiro :

Tijuca - Rua Major Avila, 242 Lj. F CEP 20511 - Fone (021) 264-8336

« Brasilia

Sif._tn; - 313 Bloco E loja 64 CEP 70766 - Fone (061) 274-3311

« Vitoria :

R. Aleixo Neto, 1490 loja 1 - Praia do Canto CEP 29050 - Fone (027) 225-0639
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p Veja nos Classifica-
dos desta edicao como
conseguir os cartuchos
Hobocop 2, Mega Man
3 e Tartaruga Ninja 2.
Quem esta procurando
um Master System
com cartuchos tam-
bem encontrara aqui
boas ofertas. E se o

seu lance é topar um

desafio, fique ligado:

estao sendo convoca-

dos feras nos jogos
Double Dragon, Gol-
den Axe e Karaté Kid,
entre,g

b

i
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superlegal para nés, da ACAO GAMES, ver que a
participaciio dos leitores estd crescendo a cada
nova edictio. Os gamemaniacos estiio descobrin-
do que a revista é um meio para a froca de
idéias e informacdes, e para ampliar ainda mais
esse espaco é que criemos ACAO GAMES CLUBE
— um caderno especial de servicos para nossos
leitores. Enconire aqui o videogume e os cartu-
chos que estd procurando por um precinho hem em
conta. Veja quais siio as melhores locadoras de sua
cidade. Descubra um novo desafiante para o seu ga-
me predileto e fique por dentro das atividades dos
clubinhos de gamemaniacos de todo o Brasil. Esse
espaco é todo sev: participe!
- I | _ ara setembro. Além
@ lugf S ge promover competi-
¢Oes, 0s clubes tam-
bém estao vendendo

p No espaco reserva-
do aos clubinhos de jo-
gadores, vocé ficara
por dentro dos cam-
peonatos que -estao

cartuchos importados

aos associados, distri-
buindo jornaizinhos
com mil dicas e fazendo

outros lances interess

p Pra vocé que esta
procurando uma loca-
dora em sua cidade,
dé uma espiada na se-
cao Hot Circuit deste
més. Do Rio Grande do
Norte ao Rio Grande do
Sul, ela traz informa-

cOes de lugares onde

vocé pode encontrar os
games mais badalado




Assistencia técnica em:

VIDEO GAME
VIDEO CASSETE
SOMETV

TRANSCODIFICACOES
EM VIDEO GAMES
e VIDEO CASSETES

COM HORA MARCADA
E A DOMICILIO

ADAPTAGOES
PARA MONITORES

E DESBLOQUEIO

PARA NINTENDO

DE CARTUCHOS AMERICANOS
E JAPONESES
R. CERRO CORA, 743 - sala/3

LAPA - CEP 05061
TEL.: (011) 67-7395

P Vendo as fitas Arka-
noid, Bwings, Elevatorac-
tion e Top Gun, ou troco
por Tartarugas Ninja 2 e
Mega Man 2, no padrao
americano oOu japonés.
Tratar com Rodrigo Jose
Ascoli Guimaraes, rua
Costa Aguiar, 1650, Ipi-
ranga, CEP 04204, Sao
Paulo — SP ou tel. (011)
215-7706.

P Vendo Master Sys-
tem, com dois cartuchos,
e um rapid fire em bom
estado de conservacgao.
Tratar com Cristiano
Mazzone Ristum, rua Vi-
cente Carvalho, 360, Alto
do Sumare, CEP 14100,
Ribeirao Preto — SP ou
tel. (016) 623-0357.

p Vendo meu console
Dynavision |1, com adap-
tador A-60, uma pistola
laser, dois joysticks e
duas fitas de um mega.
Fago um precinho bem
camarada pelo pacote.
Tratar com Roberto da
Silva C. Leite, Praga Ma-
rechal Deodoro, 187, ap.
34, Santa Cecilia, CEP
01150 — SP ou tel. (011)
265-0122, ramal 246.
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P Vendo pistola Laser
Gun. LG-8 seminova.
Tratar com Wagner Al-
ves Gouveia, rua Tau-
baté, 522, Camilopolis,
CEP 09230, Santo An-
dré — SP.

P Vendo Phantom Sys-
tem, um adaptador, uma
pistola e cinco fitas. Falar
com Danilo Oyakawa,
rua Professor Vahia de
Abreu, 622, ap. 61, Vila
Clementino, CEP 04549,
Sao Paulo — SP ou tel.
(011) 530-2557.

P Vendo meu Master
System e o0s jogos
Rocky, Choplifter, Zax-
xon. Tratar com Leonar-
do Branco, rua Ministro
Joao Mendes, 188, ap.
31, CEP 11040, Santos
— SP ou tel. (0132)
36-1781.

p Vendo um Master
System com pistola Light
Phaser, uma fita Kensei-
den e trés controles. Tu-
do em bom estado. Inte-
ressados entrar em con-
tado com Rodrigo Ne-
greiros Andrade, rua
Cassilandro Barbuda,
89/204, Costa Azul, CEP
40000, Salvador — BA
ou tel. (071) 230-6625.

P Vendo o cartucho
Double Dragon, padrao
japonés, Ghostbusters e
a pistola Laser Gun
LG-8. Falar com Dalberti
Sciamana de Lima, rua
1B, 32, Sao Joaquim,
CEP 13510, Santa Ger-
trudes — SP ou tel
(0195) 45-1566.

" p Vendo Master Sys-

tem com apenas um dia
de uso, mais duas fitas
ou troco por um Mega
Drive em bom estado de
conservacao. Interessa-
dos tratar com Heber Pe-
res Maciel, av. Presiden-
te Washington Luiz, 285,
Vila  Tavares, CEP
13230, Campo Limpo
Paulista — SP ou tel
(011) 439-1849.

> Vendo ou troco cartu-
cho Great Volley do Mas-
ter System, na caixa,
com instrugoes. Tratar
com Carolina A.G. Cor-
réa, rua Cel. Palimércio
de Rezende, 80, CEP
05505, Sao Paulo — SP
ou tel. (011) 212-3313
apos as 14 hs.

P Vendo cartuchos Tar-
tarugas Ninja 2, Mega
Man 3, e Robocop 2, to-
dos em perfeito estado.
Interessados tratar com
André Prado Garcia, rua
das Palmeiras, 347, ap.
122, Santa Cecilia, CEP
01226, Sao Paulo — SP
ou tel. (011) 67-4449.

P Vendo Dynavision |l
com quatro fitas. Tratar
com Pedro Ricardo de
Araujo, rua da Gloria,
264, Periperi, CEP
40720, Salvador — BA
ou tel. (071) 521-3123.

P Vendo console Atari,
mais quatro fitas, tudo
em bom estado de con-
servacao. Interessados,
tratar com Mondrian Al-
ves Correa, rua Francis-
co P. Coutinho, 290, ap.
124B, Vila Municipal,
CEP 13200, Jundiai —
SP, ou tel. (011)
434-9952.

P Vendo Master Sys-
tem com sete cartuchos
(incluindo Golden Axe e
Thunder Blade) mais
uma pistola, tudo em_or-
dem, nas caixas e com
manuais de instrucao.
Tratar com Leandro Ro-
berto Barros, rua Dr. Ha-
milton Prado, 800, Fran-
co da Rocha, CEP
07780, Sao Paulo — SP

~outel (011) 432-4295.. . 4




P Vendo uma pistola do
Master System, um ocu-
los 3D e os cartuchos
Missile Defense 3D, de
um mega, Space Harrier
3D, de dois mega, Ken-
seiden, de dois mega, to-
dos encaixados. Conta-
tar Marcos Antonio dos
Santos Silva, rua Joao

de Oliva, 12, Jardim
Ameélia, CEP 04813, Pri-
mavera — SP.

P Vendo console Bit
System em perfeito esta-
do, com as fitas Mario
Bros. 1 e Adventure Is-
land (ou F-1 Race, se
preferir). Vendo também
as fitas Black Mantra,
Super Contra, Double
Dribble, Jogos de Verao
(Nintendo), Skate or Die,
Gol de Craque. Interes-
sados, tratar com Rodri-
go Moronha, rua Barata
Ribeiro, 345/402, Copa-
cabana, CEP 22040, Rio
de Janeiro — RJ ou tel.
(021) 257-3660.

P Vendo as seguintes
fitas do Master System:
Zaxxon 3D, Double Dra-
gon e World Grand Prix.
Falar com Deyglisson
ou Thiago, Q. 1107, blo-
co A, ap. 203, Cruzeiro
Novo, CEP 70650, Bra-
silia — DF.

P Vendo um VG 8000
com Super Mario 1 e
adaptador A-60 e as fi-
tas: Castlevania 1, Super
Mario 3, Contra, Punch
Out (Mike Tyson), Dou-
ble Dragon 2 e Salaman-
der. Tratar com Marcelo
ou Cecilia, rua Inhambu,
973, ap. 21B, Moema,
CEP 05479, Sao Paulo
— SP ou tel. (011)
530-2987.

P Vendo um Phantom
System com sete cartu-
chos, um adaptador
J-72, uma pistola Laser
Gun e os jogos Mega
Man 2, Double Dragon 2,
Robocop, Contra, Preda-
dor, Ghostbuster, Crime
Buster. Tratar com Mar-
celo Navarro Costa, rua
Benedito Pereira, 58,
Bosque dos Eucaliptos,
CEP 12223, Sao Jose
. dos Campos — SP:

‘» Quero vender um

Master System completo
(com oculos 3 D e pisto-
la) e quatro fitas: Out
Run, Rocky, Maze Hun-
ter 3D, Missile Defense
3D. Os interessados es-
crevam para Ruy Car-
nasciali, rua Amazonas,
770, CEP 85800, Casca-
vel — PR ou tel. (0452)
23-5440.

P Vendo Master Sys-
tem com 15 cartuchos,
um oculos 3D e uma pis-
tola, todos nas caixas,
com instrugoes. Tratar
com Rogerio A. Tupi-
namba, rua Francisco Al-
ves Moreira, 501, CEP
12280, Cacapava — SP.

B Vendo quatro miniga-
mes americanos, sendo
dois da Nintendo. Falar
com Vicente Costa Pit-
hon Barreto, rua Ceara,
1142, ap. 601, Pituba,
CEP 41830, Salvador —
BA- oW Sctel:  IGEh
240-7789.

P Vendo Rambo 3 para
Mega Drive. Falar com
Leandro Cesar Lopes,
rua Alvares Vasconcelos,
94, Pirituba, CEP 05173,
Sao Paulo — SP ou tel.
(011) 834-7657.

p Vendo minigame se-
rie Master e jogo Pa-
perboy. Tratar com
Phydia de Athayde, rua
Sempre Vivas, 1201, Al-
phaville, CEP 06400,
Sao Paulo — SP.

P Vendo cartuchos pa-
ra Dynavision Il e Phan-
tom, como Rad Racer,
Double Dribble. Interes-
sados, tratar com Rafael
Carmo Clemente, rua
Maceio, 780, ap. 23, Vi-
la Barcelona, CEP
09550, Sao Caetano do
Sul — SP.

P Vendo Master Sys-
tem, com ou sem fitas,
um o6culos 3D e uma pis-
tola. Falar com Bruno
Bonini, rua Conde Afon-
so Celso, 74/502, Jardim
Botanico CEP 22461,
Rio de Janeiro — RJ ou
tel. (021) 286-0981.

onl

M

DESAFIO

P Desafio qualquer
pessoa a me vencer no
jogo Double Dragon. Es-
pero uma resposta. Da-
niel Panetta, rua Cura-
¢ao, 164, Vista Verde,
CEP 12223, Sao José
dos Campos — SP.

P Desafio alguem para
uma batalha jogando Su-
per Pitfall e Predador.
Alessandro Andrade de
Oliveira, rua Visconde de
Maua, Centro, CEP
45660, lIheus — BA.

p Desafio qualquer um
a me enfrentar nos jogos
Karaté Kid e Jakal. Inte-
ressados, tratar com Pe-
dro Souza Cabral de
Mello, rua Almirante Ale-
xandrino, 2750-A, Santa
Tereza, CEP 20241, Rio
de Janeiro — RJ.

p O Strider Group pro-
cura adversarios para 0s
jogos Shinobi e Golden
Axe (ambos do Master
System) e Super Contra
e Contra (Nintendo). O
grupo espera por Voces.
Procurar Ronaldo San-
tos Rocha, QNL 9, coni.
J, casa 18, Taguatinga
Norte, CEP 72150, Bra-
silia — DF.

P Desafio qualguer
pessoa a chegar ao final
de Tartarugas Ninja 2
com vidas e ao final de
Crossfire sem perder ne-
nhuma. Desafio também
a bater meu recorde de
118.520 pontos no jogo
Adventure Island. Ma-
noel S. Sakai Neto, rua
Verao, 30, Paulicéia,
CEP 09880, Sao Bernar-
do do Campo — SP.

P Desafio qualquer
MSXmaniaco a me en-
frentar nos jogos After
Burner e Tartarugas Nin-
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A STAR TEM SEMPRE
UMA OTIMA JOGADA

ULTIMOS LANCAMENTOS
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SIMPSONS, NINJA GAIDEN Iil, YO! NOID,
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THE PUNISHER, ROCK MAN 1,

PERNALONGA 50 ANOS, GREMILINS Il
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Ay, Cidade Jardim, 690
| Fone: (011) 2111054 - CEP 01454




GAMEMANIACOS

Tudo que voceé quer comprar, pelos

melhores precos.

Os ultimos lancamentos em cartu-

chos. Mais de 100 titulos disponi-

veis pra voce !
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- MEGADRIVE-MASTER SYSTEM - PRANTOM SYSTEM

DYNAVISION Il - CCE-BIT SYSTEM-GAME BOY -

COMPUTER SISTEM DO BRASIL
R. Com. Afonso Kherlakian. 79

3° andar - conj. 33
Tel: 011 - 227-1670

com Cleyton Arghiropol,
rua D. Pedro Il, 206,
CEP 95680, Canela —
RS ou tel. (054)
282-1647.

> Desafio qualguer
pessoa no jogo Mickey
Mouse do Mega Drive.
Procurar Thiago Andre
Alves da Silva, Sao Pau-
lo — SP ou tel. (011)
533-3810.

P Desafio Ronaldo
Santos Rocha no jogo
Golden Axe, do Master
System. Ricardo Malta
Barbeira, rua Soldado
Clovis Rosa da Silva,
29, Parque Novo Mun-
do, CEP 02189, Sao
Paulo — SP.

[ roco I8

P Troco um Top Game
VG 9000, uma pistola e
os cartuchos Ninja Gai-
den 2, Double Dragon
(do Super Charger),
Contra, P.O.W., Tiger
Heli, Excite Bike, F-1 Ra-
ce, Circus Charlie e Wild
Gunman por um Mega
Drive, com um cartucho.
Interessados falar com
Aureo Faleiros Filho, rua
Maranhao, 1780, Jardim
Bueno, CEP 14400,
Franca — SP ou tel
(016) 727-2363.

p Troco as fitas Prom-
Am e Rush’n Attack (Nin-
tendo americano) por
Dias de Trovao ou Al Un-
ser Jr. Tratar com Pedro
G. Vieira Santos, av.
Francisco Glicerio, 629,
Orquidario, CEP 11065,
Santos — SP ou tel
(0132) 37-6434.

Contra, do Dynavision,
por Tartarugas Ninja 2.
Contatar Germano Assis
de Almeida, rua Cel. Be-
nedito Bueno, 244, CEP
12960, Nazaré Paulista
— SP ou tel. (011)
402-1331.

P Troco minigame seérie
Master (Out Run) por
uma fita do sistema Nin-
tendo, como Batman,
P.O.W., Ninja Gaiden e
outros. Escreva para Ro-
drigo Sonohara, rua Ba-
rao de Souza Ledo, 426,
ap. 808, CEP 51021, Re-
cife — PE ou tel. (081)
462-2922. :

B Troco um Master
System, com sete fitas,
oculos 3D, pistola, por
um Bit System com fitas,
adaptador ou por um
Nintendo americano
transcodificado, fitas,
adaptador e pistola. Inte-
ressados, tratar com da-
niel Luiz Furlan, rua Gua-
biju, 56, Tatuapé, CEP
03077, Sao Paulo — SP
ou tel. (011) 217-3649.

B Troco cartucho Pac
Man seminovo por qual-
guer outro, mas que esteja
em bom estado. Tratar
com Gervail Antdnio Apa-
recido Barbosa Junior, rua
Interventor Manuel Ribas,
331, CEP 86975, Manda-
guari— PR.

P Troco Master System
por Nintendo americano,

do. Trat
com Marcelo de Souza
Veiga Miranda, rua Luiz
de Farias, 109, ap. 12,
Gonzaga, CEP 11060,
Santos — SP ou tel
(0132) 47-824.

- Troco Master System
com um cartucho Black
Belt, tudo na caixa com
manual de instrug¢ao, por
um Nintendo americano
em bom estado. Tratar
com Thiago Alves Lau-
reano, rua Luiz de Faria,
109, ap. 62, Gonzaga,
CEP 11060, Santos —
SP ou tel. (0132) 46-335.

p Troco um Phantom
com quatro cartuchos
por um Mega Drive. Tra-
tar com Ana Carolina Ri-
beiro Gasparine, rua Za--
carias Goes, 2017, Cam-
po Belo, CEP 04610,
Sao Paulo — SP ou tel.
(011) 240-6207.

B Troco Top Game VG
9000, com os cartuchos
Ski Destroyer e Tiger He-
li, @ um Super Game VG
2800, com Enduro e Pac
Man, por um Master Sys-
tem. Tratar com Mauricio
Lemos de Oliveira, rua
Adail Mercio Bittencourt,
2666, Mascarenhas,
CEP 96400,Bage — RS.

P Troco Master Sys-
tem, dois rapid fire, qua-
tro cartuchos por um Me-
ga Drive mais um cartu-
cho. Interessados, tratar
com Sergio ou Alexan-
dre, Sao Paulo — SP,
tel. (011) 577-8822.



B Troco Dynavision I,
ainda na caixa, com oito
jogos, uma pistola laser
e dois controles por um
Game Boy com o jogo
Tetris. Interessados, con-
tatar Felipe ou André de
Souza Ribeiro, av. Assis
Chateaubriand, 15, Barra
da Tijuca, CEP 22631,
Rio de Janeiro — RJ ou
tel. (021) 326-2068, das
14 as 18h30.

P Troco Master System
com uma pistola e trés fi-
tas por um Mega Drive.
Tratar com Gabriel Cas-
- tro Raykil Pinheiro, rua
Ladeira da Fonte, 12,
Campo . Grande, CEP
40120, Salvador — BA
ou tel. (071) 237-5455.

B Troco um Phantom
com trés cartuchos e
uma pistola, tudo em
bom estado, por um
Dynavision Il ou Mega
Drive. Tratar com Hallan
Almeida, Travessa Joao
Turim, 72, CEP 80240,
Curitiba — PR ou (041)
242-2236.

P Super Games Clube —
Alameda Barros, 945, Hi-
gienopolis, CEP 01232,
Sao Paulo — SP. O elu-
be Geracao Game, cria-
do pelos proprios usua-
rMos em margo passado.
nao aguentou a barra
dos encargos de manter
um clube & o repassou
para Andre Nudelman,
da loja Super Games,
agora novo diretor. Em
setembro. o clube langa-
ra 0 campeonato nacio-
nal de videogame por
correspondéncia. Todos
0S SOcios podem partici-
par, basta enviar uma fo-
lo comprovando o recor-
de de seu jogo preferido
para o endereco acima.
Para se associar, € S0
escrever. As vantagens
dos socios sao muitas:
bimestralmente recebem
um jornal com dicas de
lancamentos, promocoes
especials, compra de
cartuchos exclusivos,
acessorios e facilidades
para assinar revistas im-
portadas. O clube ofere-
ce tambem convenios
com distribuidoras de ci-
nema, com direito a des-
contos.

s e

p Clube Nintendo— Rua
Julio Herrera, 90, CEP
04423, Sao Paulo — SP
e av. Cupece, 5726, CEP
04366, Sao Paulo — SP.
Agora com dois endere-
COS, 0S socios tem direi-
to a jorhais e informati-
vOs; compra, vende e
troca cartuchos e equipa-
mentos, nacionais ou im-
portados. Por exemplo, o
clube e revendedor do
jogo The Simpsons, im-
portado diretamente dos
Estados Unidos.

p Sega’s Club — Rua
Conde de Bonfim,
762402, Tyuca, CEP
20530, Rio de Janeiro —
RJ. Clube recem-inaugu-
rado, destinado a game-
maniacos do Master Sys-
tem e Mega Drive. Os
socios recebem um jor-
nal com dicas e informa-
coes Interessantes sobre
0S J0gos.

p> Scanner Clube — Rua
Pinheiros. 753, Pinhei-
ros, CEP 05417, Sao
Paulo — SP. O clube
conta com cerca de 400
sOcios e ja programou
um campeonato para se-
tembro, com muitos pré-
mios. Inscricoes a partir
do dia 1. de setembro.

R. Dr. Eduardo Souza Aranha, 245
Fone: 820-9680 - Itaim
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 ARMAS,
~ ACESSORIOS,
~ MUNICAO
RECARGA DE CILINDROS

E OUTRAS
NOVIDADES.

; VIDEO GAMES

VEND&S E wmmm

CARTUCHOS
Acessomos

MASTER SYSTEM,
MEGA DRIVE,
- NINTENDO
GAME BOY

- COMPRA/VENDAITROCA/LOCACAO

OS MELHORES
PRECOS

LOJA DE CONVENIENCIA EM JOGOS

| RUA CARDOSO DE ALMEIDA, 1094 - PERDIZES
- FONE: 263-5513

COMPRE POR TELEFONE
E RECEBA EM CASA

EHMEMMIA — Rua Fabio

Rino, 999, Alecrim. Alem
de locacdo e venda de
cartuchos e acessorios,
oferece os servigos de
assistencia tecnica, trans-
codificacao e desbloquei-
o de consoles Nintendo
importados.

GAME CENTER BRINQUE —

Av. Contorno, 7103, San-
to Anténio. A loja traba-
lha com locacao e venda
de cartuchos e acesso-
rios para Master System,
Mega Drive, Nintendo e
Super Charger.

HOT GAMES — Galeria Co-

lombo, av. Cristovao Co-
lombo, 64, subloja 10,
Savassi. A locadora tem
planos de expandir 0
acervo de cartuchos na-
cionais e importados,

dos sistemas Nintendo e
Sega, adquirindo titulos
para Neo Geo, Game
Boy e Linx.

VIDEO GAME SHOP — Rua

Afonso Pena, 43, loja 1,
Manoel Honério. A loja
trabalha com jogos para
0S8 principais sistemas,
tem as ultimas novidades
nacionais e importadas e
ainda faz promocgoes, co-
mo locacao gratuila aos

domingos. :

UBERLANDIA
(MG)

THUNDER GAMES — Av.
Afonso Pena, 190, sala
215, Galeria Central. Lo-
cagao de cartuchos para
Nintendo, Master System
e Mega Drive.

PORTO ALEGRE
(RS)

ALTA GAMES — Rua dos

Andradas, 943, conj.
403. Abre de segunda a
sexta atée as 22hs e aos

sabados das 10 as 17hs.
E a maior locadora da-
capital gaucha, com mil

cartuchos para Nintendo,
Sega e Atari. Além da lo-
cacao e venda, também
troca cartuchos, aluga
acessorios e oferece as-
sisténcia técnica.

PLAYER LOCADORA — Rua

Mariland, 1190, Auxilia-
dora. Em seu acervo,
além dos jogos para Nin-
tendo, Master System e
Mega Drive, podem ser
encontrados alguns cartu-
chos importados como
Double Dragon 2 e
Simpsons. Abre de segun-
da a sabado ate as 22 hs.

RIO DE JANEIRO
(R))

GAME SHOP — Av. das

Américas, 4790, sala
2o, Barra da Tijuca.
Acervo com mais de 600
titulos para todos os prin-

_cipais sistemas, incluindo

Faz inUmeras promogoes
e possui uma Galeria de
Arte Infantil, com exposi-
¢oes de desenhos dos
clientes.

SOFT VIDEO — Guararapes
Shopping, av. Dr. José
Rufino, 1407, loja 20,
Areias. Além de locagao
e venda de cartuchos pa-
ra Nintendo, Master, Me-
ga Drive e Atari, oferece
tambem servico de as-
sisténcia técnica.

POLLYANNA VIDEO GAME
CLUBE — Av. 28 de Se-
tembro, 226, loja 108, Vi-
la Isabel. Com um acer-
vo de mais de 500 titulos
para o0s principais siste-
mas, vende e compra fi-
tas usadas, consoles, mi-

nigames, controles e

acessarios.

DUQUE DE
CAXIAS (RJ))

DESAFID GAMES — Rua
Gastao Reis, 120, Pauli-
ceia. Locadora especiali-
zada em @games, com
cartuchos para Nintendo,
Master System e Mega
Drive.

NITEROI (RJ)
SEATLE INFORMATICA — So
trabalha com encomendas
pelo Correio, basta ligar
para (021) 710-3114. Co-
mercializa games de MSX

1 e 2, com mais de 800
programas diferentes.

OLINDA (PE)

SOFT VIDEO — Olinda

Shopping, av. Getllio
Vargas, 1605, loja 18,
Casa Caiada. Oferece 0s
mesmos servicos da loja
em Recife.

PLANETA TOY — Rua dos
Navegantes, 1044, Boa
Viagem. Seu acervo pos-
sui uma grande variedade
de titulos e os ultimos lan-
camentos. Faz entrega a
domicilio e assisténcia tec-
nica. Entre os mais aluga-
dos estao os Simpsons e
Mickey Mouse — The
Castle of lllusion. i

os Ultimos langamentos.



__Dynavision, Super Char-

SCORPION VIDEO — Av. Dr.
José Rufino, 1401, loja 1,
Areias; Av. Nossa Se-
nhora de Copacabana,
1221, loja 10, Piedade.
Com 2 500 socios, a es-
tratégia das duas lojas e
ouvir os clientes para sa-
ber quais os langamen-
tos que devem constar
do acervo.

SAG JOSE MS

VIDEO GUI.DH GENTER —

Centervalle Shopping
Center, piso térreo, loja
13-k. O forte dessa loja
sao as promogoes do ti-
po trés diarias pelo preco
de uma. Além da loca-
gao, vende joysticks,
adaptadores, consoles e
cartuchos.

‘BAURU (sP)

HOT GAME — Rua Rio
Branco, 22-2. Fissurado
por videogame, o dono
geralmente fica jogando
com os frequeses depois
do expediente. Um bom

lugar para conseguir di-
cas de jogos.

CEM POR CENTO VIDED —
Av. Brasil, 1161. Rede
de quatro lojas com 60
titulos cada uma, mas
que trabalha na base de
rodizio, permitindo maior
flexibilidade nas opgoes.
Alex Kidd e Mickey
Mouse — The Castle of
llusion estao entre as
novidades.

TOCA DA ONGA — Rua Lici-
nia Teixeira de Souza,
396, Vila Souza. Entre os
350 cartuchos do acervo,
para Atari, Odissey,
Phantom, Master System
e Mega Drive, estao in-
cluidos varios cartuchos
importados, como Alien
Sindrome, The Simpsons
e Capitao Silver.

VIDED UM — Rua Maria
Monteiro, 1428, Cambui;
Rua José Paulino, 1958,
Centro; Rua Alberto de
Faria, 71, Guanabara.
Com acervo de 300 jo-
gos para Phantom, Mas-
ter System, Mega Drive,

CAMPINAS (sP)

: Grem!ms 2

QEr-. e Nintendo, as lojas

vendem adaptadores e
dao 10% de desconto
para os socios do Clube
Fonte Sao Paulo.

RIBEIRAO PRETO

(SP)

DIGIVIDED — Rua Amador

Bueno, 478, sala 17. A
loja tem 500 titulos dife-
rentes, mas so trabalha
na base de venda e troca
de cartucho antigo. O
cliente paga apenas 10%
do valor do novo.

GENIUS VIDE0O — Rua Rui

Barbosa, 805. E a mais
tradicional videolocadora
da cidade e aderiu a loca-
¢cao de cartuchos, com
300 titulos nas prateleiras.

JOAD SOM — Av. Nove de

Julho, 329. Loja especia-
lizada em aparelhos de
som, se tornou o mais
novo ponto de locacao
de games.

SAO PAULO (SP)

OPEN GAME — Rua Nhan-

du, 15, Planalto Paulista.
Alem do acervo com car-
tuchos nacionais e im-
portados, a loja aluga

- consoles e acessorios

para Mega Drive, Master
System e Nintendo. Fi-
que de olho porque uma
das promocoes € a de
vale-locacoes.

REDI UNIVERSOFT — Rua

Conselheiro Brotero, 589,
conj. 42, Centro. Locagao
e venda de cartuchos Nin-
tendo, Master System,
Mega Drive e Game Boy e
acessorios (adaptadores,
pistolas, oculos 3D e joys-
ticks). Remete encomen-
das para todo o Brasil via
sedex.

YES!TENDO! — Rua Arthur

de Azevedo, 1439, Pi-
nheiros. Acervo de cartu-
chos para Nintendo, Me-
ga Drive, Game Boy e
Game Gear. Os desta-
ques para Nintendo séao
Battletoads, The Sim-
psons, Dias de Tro-
vao e Yo!Noid, os de Me-
ga Drive, Sonic e todos
0S nacionais, e do Game
Boy, Tartarugas Ninja 1,
Robocop,

RADAXIAN GAMES — Rua

Orville Derby, 107, Mo-

TECNOFAX

COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA.

Papedaay S

oca.O charme da lojasao
0s aparelhos para o0s
clientes testarem os jo-
gos para Mega Drive,
Nintendo, Super Fami-
con e Neo Geo.

TECH VIDED — Shopping
Center Ibirapuera, piso
Jurupis, loja 15-b. Tem
um grande acervo de ti-
tulos com as recentes
novidades para Ninten-
do, Game Boy e Super
Charger.

'J!*:'!:;J!'E;! !HIE‘::;.

PLAY GAMES — Rua Clovis
da Fonseca, 167, Centro.
Locadora especializada
em sistema Nintendo
(americano e japones),
tem também cartuchos
para Master System e
Mega Drive.

CURITIBA (PR)

LOC VIDEO PARA Tl — Av.
Silva Jardim, 837, Re-

boucas. Acervo com
mais de 200 cartuchos
entre Nintendo, Phan-
tom, Master System e
Mega Drive, incluindo os
ultimos langamentos, tra-
balha ainda com aluguel
de acessorios.

ASSISTENCIA

TECNICA

SIGMA SERVICOS ELETRONI-
C0S — Av. Adalberto Si-
mao Nader, 61, Goiabei-
ras, Vitoria — ES. Assis-
téncia aos videogames
de padrao Nintendo,
Master System, Mega

Drive, Atari, Top Game,
Dynavision e Phantom. .
Faz transcodificacao e
vende acessorios.

MASTER SYSTEM
NINTENDO
MEGA DRIVE
ATARI - GENESIS
BIT SYSTEM
PHANTOM
DYNAVISION II
TOP GAME.

® Precos especiais para
revendedores, oficinas
e locadoras.

Assisténcia Técnica
especializada em Video
Game de todo os sistemas,
nacionais € importados e
seus acessorios, joysticks,
fontes, cabos, pistolas, etc.

e Transcodificamos Nintendo
americano € japones em
2 horas. Garantia 1 ano.

® Transcodificamos
Mega drive, Genesis em 2
horas. Garantia 1 ano.

e Destravamos Nintendo
americano para rodar
cartuchos nacionais e

importados que nao sejam
da propria Nintendo.

e Modificamos modulo de
RF do Nintendo japones para
entrar em canal 3.

o Temos modulador de RF
para Mega drive japones.

Depto. Técnico

R. Sta. Efigénia, 295
1? andar - conj. 115
CEP 01207 - S.P.

Atendemos todo Brasil via Sedex

FONE: (011) 222-1471
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' MEGA DRIVE MASTER SYSTEM

Master Systerny

| D PARAISG DOS VIDEO GAMES NO SHOPPING
APHESEI\I'm ﬂ MAIS VARIADO ESTBQUE DE CAHTUBHUS

CARTUCHOS NINTENDD

NINJA GAIDEN Il
SIMPSONS

DOUBLE DRAGON: I/l
ROBOCOP ({li

ADVENTURE ISLAND 11—~

YO! NOID
PERNALONGA
TARTARUGA NINJA Il
ASTYANAX
METAL MECH
THE LAST NINJA
G. I JOE

0. J. BOY
GREMILINS
MEGA MEN I/
CHASE H. Q.

D.E.C
DRAGONS LAIR

ALL PRO BASKET BALL

OMAX wmataa s
- DPERATION HHLE
POWER BLADE

IN OR FACE
SNOOPY

PAPER BOY
SKATE OR DIE
FUTURO 1/il
WERE WOLF
PUNIXHER

SKATE OR DIE
DICK TRACY
SUPER MARIO 11/l

. CASTLE OF ILLUSION

LAST BATTLE

* GHOST BUSTERS

: .Ei-.. SWAT ; ‘e « y
AFTER BURNER
GHOULS' GHOST

SUPER MONACO GP.
MOONWALKER
CARTUCHOS PARA -
MASTER SYSTEM
CASTLE OF ILLUSION [MIEKEY]
MOONWALKER

E. SWAT

DYNAMITE DUX
GOAL

BASES LOADED I
PINBALL QUEST
TOTALY RAD.

DE VOLTA PARA 0

| N
.’-sumum WORLD

SUPER EI.ITEBFH. I

PSYCHO-FOX

CI.UI__IDE MASTER
AZTEC ADVENTURE
PAPER BOY -
GHOULS' GHI]ST L
SUPER: MDHA[:U Ep .

SHOPPING CENTER IBIRAPUERA
PISO JURUPIS LOJA 158

FONE: (011} 543-7403




