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Zimmer 211

Als ich vier Tage
nach dem Feuer
im Hotel in San
Francisco ankam,
erhielt ich iibri-
gens wieder
Zimmer 211.
Aber zum Gliick
bin ich ja nicht
abergldubisch.

L. © © 00 0 00O

Oben: Dieses
Bild ist kein Witz, auf-
genommen auf dem
Highway zwischen L.A.
und San Diego.
Darunter: Tamera von
Interplay flirtet mit
dem Fotographen.

Euer Rob
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; f o @ ECTS London: Showtime 6
i ' Bericht von der Spielemesse
. @ Robs US-Trip 20
News aus dem Nintendo 64-Lager
@® Wave Race 64 22

Nintendos brillantes Rennspiel

@ Wayne Gretzkys 3D Hockey 26
Angetestet: Das erste N64-Sportspiel

@ Samurai Shodown Il 28
PS-Version des Neo-Geo-Kulis
® War Gods 30
PS: Williams erster 3D-Fighter
- 5 : M ; : ® Hexen 31
6 Walfgang war fiir " I'd : s PS: Action in 3D-Shooter-Manier
euch in London ’ will | " ' ® Wild Nines 32
aut der ECTS und HeiBe Infos direkt von Shin
berichtet ausfiihr- y
lich, was die Snﬂware—firmen @ Lost Vikings Il 34
dem Weihnachtsmann ins PS/SAT: Mit 32 Bit wird alles besser
Sackehen legen machten A
@ Virtua Cop Il 38
SAT:Zweite Runde fir Scharfschutzen
@ FIFA "97 40
PS/SAT: EAs vierter Streich
@ Black Dawn 42
PS/SAT: Black Ops kehrt zurtick
@ Daytona CE 44
SAT:Jetzt mit Zwei-Spieler-Modus
® Nintendo-64-News 45
Raob hat leizten Monat
Eines der brutalsten Spiele Universal Interactive besucht —
seit langem ist Die Hard und die fertige Version von WETTBEWERB
Trilogy, das in Deutschland Disruptor fiir Playstation mit-
ungeschnitten verdiffentlicht gebracht. Nach hartem Kampf dureh 13 @ GroRes Gewinnspiel 48
wird. Ob es spielerisch was taugt, verrit Level weil} Ralph, warum Distuplor das Gute Chancen fiir Sampras-Fans
euch der Test der Playstation-Version bislang beste 3D-Actionspiel isi. -
® Crash Bandicoot 88

Survival-Kit zu gewinnen

Holt eure Knarren | Ser | WO
: aus dem Regal,
Virtua Cop 2 fiir Core Design hat sich griind-

Saturn ist im lich ausgetobt und mit Blam!
anrollen. Auch diesmal wird Machinehead eines der abge-
Ist Crash Bandicoot Isisdchlich der wieder auf alles geschossen, fahrensten Ballerspiele des
angekiindigte Konkurrent fiir Mario 64 was sich bewegt, allerdings Jahrhunderis geschaffen. Was das Teil
und Nights? Lest den Test! mit stark verbesserter Grafik. taugt, lest ihr im Test.
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W Nach dreimonatiger
' Flaute erreichte uns
mit Wace Race end-
lich ein neues N64-
Spiel. Das Warten hat sich ge-

re—— I i - i E lohnt, wie das Preview beweist.
a = T = g
- - "

David Perry, Chef

Earthworm Jim, berichtet
hiichstpersdnlich iiber sein
erstes 32-Bil-Produki

von Shiny Enter-
tainment und gei- Mit WipEout 2097 prasentiert
stiger Vater von 7 6 uns Psygnosis das schnellste

Rennspiel iiberhaupt

POSITHON

st 30 /30
TIPS & TRICKS TEST | VNS N
]l il T, e
@ Formel 1 (PS) SONY R
@ Toshinden 2 (Pal) (PS) 50 PLAYSTATION
@ Alien Trilogy (SAT) 51 ® Disruptor 72
@ Pro Pinball (PS) 51 ® Crash Bandicoot 74
@ Motor Toon GP 2 (PS) 52 ® WipEout 2097 76
@ Space Hulk (PS) 52 ® Motor Toon GP 2 78
@ Bust-A-Move 2 (PS/SAT) 52 @ Die Hard Trilogy 80 g:f;;’ ;;fda;‘;g:: r‘::"sj;“r;er-
@ Lufia 2 (SN) 52 @ Project Overkill 82 beigesehnt wie Daytona CE
@ Crash Bandicoot (PS) 53 @ Tunnel B1 84
@ Time Commando (PS) 53 @ Street Fighter Alpha 2 86
@® Tekken 2, Teil 1 (PS) 54 @ PGA Tour 97 90
® Firo & Klawd 92
@ Blam! Machinehead 93
RUBRIKEN ® Iron & Blood 94
® Szene-Chat 49
@® Leserbriefe 64 e Tiltl 96
® Hitparaden 66 @ Outrun 97
@ So bewerten wir 68 @ Fatal Fury Real Bout 98 Wenn das Christkind naht, ist
@ Inserenten 101 @ After Burner 99 40 auch das neueste FIFA-Soccer
® Impressum 102 @ Toshinden URA 100 . (PSX) nicht mehr weit
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MESSE

itte September war
es wieder soweit:
Die alljahrliche Eu-

ropean Computer Trade Show
ldutete den groBen Weih-
nachtsrummel kréftig ein, und
fast alle bekannten Softwa-
refirmen nutzten diese letzte
Chance zur Prasentation ihrer
neuesten Produktpalette. Auf
dem deutlich erweiterten Aus-
stellungsgeldnde tummelten
sich iiber 40 Spiele-Hersteller,
die mit unterschiedlichem Ein-
fallsreichtum ihre potentiellen
.Weihnachtskiller dem Fach-
publikum anpriesen. Einige an
dere zogen es vor, ihre Neuhei-
ten klammheimlich in prunk-
vollen Hotel-Suites vorzu-
flihren. Fast alle Hersteller
haben ihre zugkraftigen Titel
der letzen E3-Messe mittler-
weile so gut wie fertig; so gab
es wenig Innovatives, aber
eine Menge Interessantes zu
sehen. Wie eine kleine Bombe
schlug wahrend der Show die
Meldung ein, daB europdische
Konsolenspieler noch bis Mérz
‘97 auf die Markteinfithrung
des Nintendo 64 warten miis-
sen. Die beiden Hauptkonkur-
renten Sega und Sony lachten
sich heimlich ins Fdustchen
und waren sichtlich dariiber
erfreut, ein weiteres Weih-
nachtsgeschaft fiir sich zu ha-
ben. Damit hat sich auch
gleichzeitig die kurzfristige
Messeabsage von Nintendo-
U.K (reprasentiert von der eng-
lischen Vertriebsfirma ,THE
Games") vollstindig aufge-
klart. Auch den PlayStation-
Spezialisten Psyanosis suchte
man diesmal vergeblich. Der
Grund: Wegen der kurz bevor-
stehenden Trennung von Sony
Computer Entertainment hielt

6
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man diesen Schritt flir ange-
bracht (wie uns von einem
Mitarbeiter gefliistert wurde).
Fiir den Endverbraucher hat
das letztendlich keinerlei Aus-
wirkungen. Das Liverpooler
Traditionsunternehmen arbei-
tet unbeirrt an allen neuen Pro-
dukten weiter, unabhéngig da-
von, ob oder wann ein neuer
Besitzer feststeht. Die Trends
der Messe sind fir Insider kei-
ne grofe Uberraschung: Bis
auf einige wenige Nachziigler
zieht sich fast jeder Hersteller
endgiiltig aus dem 16-Bit-Ge-

P00

Die griBie Herbst-ECTS brach alle bisherigen Besucherrekorde

maystation.,

[\ |
<4

schaft zuriick. Die meisten
Konsolen-Supporter setzen
Sonys PlayStation in ihrer
Gunst auf den ersten Platz,
dicht gefolgt von Segas Sa-
turn. Trotz ungebrochener 32-
Bit-Euphorie werfen fast alle
etablierten Spielefirmen ein
Auge auf das Nintendo 64. Al-
lerdings scheint die risikobe-
haftete Modultechnik (teure
Produktions- und Lagerko-
sten) vorerst viele von der Ent-
wicklung abzuhalten. Alle in
diesem Messebericht aufge-
filhrten Titel sollen (wenn nicht
anders vermerkt)
noch dieses Jahr
fiir PlayStation und
Saturn erscheinen.

Die Automaten-
Umsetzung Batman
Faorever hinterlaft
einen farbenpréach-
\ ftigen Eindruck

2SO0 ORRPOEROTRIESDOROOESERPDEERAY

Was bringt dieses Jahr noch an spielerischen
Hohepunkten und technischen Highlights?
Das und noch vieles andere mehr hat Wolfgang
diesmal auf der bisher groRten Spieleshow in
London fur euch in Erfahrung gebracht.

Hier seht ihr Acclaims neuen
POfygﬂ"‘Pfﬁgfer Iron&Blood

Acclaim

Gleich am Eingang der Aus-
stellungshalle postiert, fiihrte
kein Weg an Acclaims ein-
drucksvoller Produktpalette
vorbei. In dem dreidimensio-
nalen Fantasy-Beat'em-Up
Iron and Blood stehen euch
stolze 64 unterschiedliche Ver-
teidigungswaffen zur Verfii-
gung. Wie der Titel es bereits
andeutet, gehen die barbari-
schen Kampfernaturen nicht
gerade zimperlich mit ihren
Kriften um. Die Fortsetzung
von Wrestelmania ist mit WWF
in your House unterwegs. Ge-
boten werden neue Catcher-
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Das einzige offizielle Nintendo-
64-Spiel war mit Turok zu sehen

ches Beat'em-Up-Adventure

Beriihmtheiten, brachiale Spe-
cial-Moves und extravagante
Austragungsstatten. Sportlich
weiter geht's mit dem Fun-
Basketball NBA Jam Extreme.
Neben machtig aufpolierter
Optik locken {iber 200 NBA-
Superstars zur erneuten Tur-
nierteilnahme. Ab November
sollte auch die Automatenad-
aption Batman Forever erhilt-
lich sein. Noch einiges mehr

Vorgénger in Tasche stecken

Harte Szenen aus The Crow: C. of Angles

an Entwicklungszeit benotigt
die Filmumsetzung The Crow:
City of Angles. Grafisch erin-
nert das 3D-Action-Adventure
an Resident Evil, wobei der
prilglerische Aspekt gehorig
ilberwiegt. Trotz vorangegan-
ger Unstimmigkeiten mit Nin-
tendo (Vorstellen oder nicht),
lieB es sich Acclaim nicht neh-
men, sein Nintendo 64-Pro-
dukt auch in Europa der brei-
ten Masse vorzufiihren. Auf
vier Prdsentationsstdnden
durften Messenbesucher den
grafisch phanomenalen 3D-
Shooter Turok: Dinosaur Hun-
ter probespielen. Einhellige
Meinung: Trotz gew6hnungs-
bediirftiger Analog/ Digital-
Steuerung hat Acclaim hier ei-
nen potentiellen N64-Hit. Als
US-Erscheinungstermin ist
Ende Dezember geplant. Von
dem angekiindigten Strategie-
spiel Magic: The Gatering war
noch kein Pixel zu sehen.

Ein Kopffiissler-Mode darf
natiirlich auch nicht fehlen

Activision

Der renommierte Konsolen-
Pionier besinnt sich wieder auf
seine alten Tage zuriick und
kann gleich zwei echte Neuhei-
ten bieten. Vollig tberra-
schend fanden wir eine frithe
PlayStation-Version des PC-
Hits Mechwarrior 2 am Stand
vor., Noch etwas fuBlahm
stampfte der Battle-Mech
durch die triste Polygon-
Landschaft, allerdings
wird sich das bis zur
Endversion noch ge-
- horig dndern, wie uns
- ein Entwickler mehrmals
versicherte. In der Multi-
Player-Schlacht Blast
CGhamber jagen bis zu
vier Spieler einem Kris-
tallball hinterher, der un-
ter Zeitdruck auf fest-
gelegte Markierungen
transportiert werden
muB. Quadratische Spielfelder
dienen als Austragungstatte,
die gemeinerweise stindig um
die eigene Achse rotieren. Vor-

Oben: Die ersten
Eindriicke von Pitfall 3D.
Rechis ein Ausschnitt

von dem futuristischen
Sporispiel Hyberblade.

—

Erst ab vier Spieler gehit's in

A

Rolierende Riaume sorgen fiir
zusiétzliche Spannung

erst nur auf Videotape gab es
die ersten Laufversuche von
Pitfall 3D zu sehen. Von der
futuristischen Inline-Skater-
Schlacht Hyberblade war wie-
derum nur die PC-Variante
ausgestellt. Mit dem aus Japan
lizensierten Catcher-Spektakel
PowerMove: Pro Wrestling
rundet Activision seine Spiel-
konsolen-Produktpalette ab.

INSRECT JUMPJET




ME S S E  EE NS N A ENEEHNENESNRN-ERSSENENEEEES BESERILESRRESS B N B NENNBRSSENESRNERSSR.;

ECTS 96

BMG Interactiv

Brandneues Spielefutter
suchte man auch bei BMG ver-
geblich. An die zehn Konsolen-
Titel sind seit geraumer Zeit in
Arbeit, einige davon werden
noch dieses Jahr ihren Weg in
die Ladenregale finden. Uber
die spielerische Qualitat des
Cartoon-Scharmiitzels Fire &
Klawd konnt ihr bereits mehr
in unserem Test-Teil erfahren.
Der zweite BMG-Hoffnungs-
trager fiir das Friihjahr ist
zweifellos Spider. In dem 3D-
Plattformer steuert ihr eine
schwer bewaffnete Cyber-

Render-Shooter Spider glédnzi
durch aptische Tiefeneffekte

Yo B

J BLIEHT 0 (% 0 J HIRsO

Darauf haben Billard-Fans
gewartet: Arcade Pool von BMG

Spinne durch verzweigte Ren-
der-Labyrinthe und ballert
euch einen Weg durch pausen-
los anriickendes Ungeziefer
frei. Grafisch weniger spek-
takuldr prasentiert sich das
DMA-Verfolgungsrennen
Grand Theft Auto. Als motori-
sierter Gangster rast ihr aus
der zoomenden Draufsicht
durch amerikanische GroB-
stadt-Metropolen und ver-
sucht, den Hiitern des Geset-
zes zu entwischen. Sehr in-
teressant und komplex sah das
3D-Fantasy-Spiel Ghost Rider
aus. Als furchtloser Ritters-
mann wandelt ihr durch gruse-
lige Gemauer, vernichtet mit
dem Langschwert auftauchen-
de Monster-Horden und lost
nebenbei knifflige Puzzelauf-

| Crystal Dynamics 3D-
. Jump'n’Run Pandemonium;
links 3D Baseball

EemmEEEw

Die Marterialschiacht Mass Destruction orientiert sich an Return Fire

8

gaben. Des weiteren angekiin-
digt sind die Billard-Simulation
Arcade Pool und das Welt-
raum-Ballerabenteuer 360X.
Uber Crystal Dynamics 3D-
Jump’'n'Run Pandemonium
berichteten wir bereits in der
vorigen Ausgabe. Von dem 30D
Baseball aus gleichen Entwick-
lerreigen war leider immer
noch nichts Lauffahiges zu se-
hen. SchlieBlich warfen wir
noch einen Blick auf die Re-
turn Fire-inspirierte Material-
Schlacht Mass Destruction.
Mit schwerem Kriegsgerat
rumpelt ihr ohne Riicksicht auf
materielle und menschliche
Verluste durch feindliche Ab-
wehrstellungen, die aus einer
isometrischen 3D-Perspektive
dargestellt werden.

Codemasters

Bei Codemaster flogen uns
erstmal die Sektkorken um die
Ohren. Der AnlaB zum ausgie-
bigen Feiern war das zehn-
jahrige Firmenjubilaum. Seit
1986 mischt Codemasters
mehr oder weniger erfolgreich
im hartumkampften Spielesek-
tor mit. Zu den durchaus bes-
seren Codemasters-Produktio-
nen kann man die PlaySta-
tion-Fortsetzung Micro Machi-
nes /3 zdhlen (siehe Preview
in der letzten Ausgabe). Gera-
dezu militantisch geht es in
Micro Machines Military fiirs
Mega Drive vonstatten. Der zi-
vile Fuhrpark wurde kurzer-
hand durch Militarvehikel er-
setzt, so rast ihr nun mit Pan-

Das erste 32-Bit-Rughy-Spiel

11 CEEs 96

zern, Kampfjets und anderem
Kriegsgerat um die Wette. Mit
dem Regelmysterium des
Rugby-Sports kann man sich
in der Sportsimulation Jonah
Lomu Rugby auseinanderset-
zen. Wer’s mag, bolzt schon
im November auf der PlaySta-
tion los.

Cyro Interactiv

Nach unzahligen Auftrags-
produktionen agiert das fran-
zsisch stdimmige Entwickler-
haus in Zukunft unter eigener
Regie und nimmt die Vermark-
tung seiner Produkte selbst in
die Hand. Das erste eigenstén-
dige PlayStation-Spiel ist mit
dem Fantasy-Adventure-Epos
Tales of Atlantis unterwegs.
Erste PC-Bilder, die sich nur
unwesentlich von der PS-Ver-
sion unterscheiden werden,
versprechen zumindest op-
tisch einen Leckerbissen.

;L e

Das Cyro-Abenteuer Atlantis ist
auch fiir PlayStation in Arbeit

Eidos Interactiv

Wo man bei Eidos auch hin-
sah, beherrschien kesse Pisto-
lero-Girls im Lara-Croft-Qutfit
den Messestand. Genauso an-
sehnlich und vielversprechend
sah Tomb Raiderauf dem Bild-
schirm aus. Fesselnde Echt-
zeitgrafik, komplexe Texturen-
Umgebungen und knackige
Ratseleinlagen biirgen fiir ei-
nen anstehenden Top-Titel. Ein
besonders hitziges Rennspiel
erwartet euch mit Domarks
Crimewave. Auf der Jagd nach
motorisierten Schurken braust
ihr aus der isometrischen
Sicht durch acht belebte GroB-
stadtszenarien. Von der Gang-
sterjagd mit vielen Pferde-
starken entfithrt euch Marvel-
Superheld Ineredible Hulk in
finstere StraBengassen. Mit
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INTERNET: Dttp:/www.sega-europe.com

" http://wwWw.sega.com ..and you thought it was just a game.

Es gibt Games, bei denen schlift man vor Langeweile fast ein. und eine absolut uneingeschrinkte Bewegungsfreiheit des Helden,
Bei dem neuen SEGA 3D-Actionspiel NiGHTS wird Dir das nicht Die Level andern standig ihr Design. Die Zoom- und Rotations-
passieren. Du muBt im mystischen Land Nightopia unzihlige effekte sind stufenlos verstellbar. NiGHTS wird mit einem
Abenteuer hestehen, um dann in dem grandiosen Finale - aber wir 3D -Analog-Controlpad ausgeliefert. das Dir ein unheschreibliches
wollen Dir an dieser Stelle nicht zuviel verraten. Denn auch Du Fluggefiihl bereitet.
brauchst Deinen Schlaf. Nur soviel: NiGHTS ist technisch absolut Kurz: Du kannst Dir in Deinen kithnsten Traumen nicht vorstellen,

wegweisend. So bietet es in Echtzeit gerenderte 3D-Polysonwelten was Du mit NiGHTS aus Deinem SATURN herausholen wirst.
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iber 20 Angriffstechniken
schlagt sich das griine Mus-
kelpaket durch feindverseuch-
te StraBenziige. Bei dem 3D-
Action-Adventure Swagman
wandelt ihr aus der Draufsicht
wahlweise mit ,Zak* oder
+Hannah" durch SGl-geren-
derte (Alb)-Traumwelten. Ne-
ben der stark actionlastigen
Produktpalette prasentierte Ei-
dos Strategisches. In Con-
quest Earth (PS) miiBt ihr
die Erde vor auBerirdischen
Monster-Invasoren retten.
Stiitzpunkte erobern, diverse
Kriegsgerate bauen und Fabri-
ken errichten, gehdrt ebenso
zu den Aufgaben wie Spionage
und Rohstoffgewinnung.

Electronic Arts

Durch eine bunte Pro-
&) duktpalette mit Einbezie-
hung hochkarétiger Ver-
bundpartner wie Bull-
frog oder Fox Interactive
glianzte das renommierte
%W Softwarehaus Electronic

Arts. Nach etlichen Termin-
verschiebungen und griindli-
cher 3D-Uberarbeitung war
das langersehnte 32-Bit-
Sequel NHL Hockey ‘97 (vor-
erst nur PlayStation) endlich
in spielbarer Form zu sehen.
Die Wartezeit hat sich zumin-
dest grafisch schon mal ge-
lohnt: Spektakulare Kamera-
schwenks, imposante Spie-

geleffekte sowie grandios ani-

mierte Polygon-Sprites lassen
die antiquierten 16-Bit-Vor-
ganger vorerst in Vergessen-
heit geraten. Die Filmumset-
zung Die Hard:Trilogy haben
wir in dieser Ausgabe ausfiihr-
lich getestet. In diesem Zu-
sammenhang sei noch er-
wéhnt, daB PlayStation-Be-
sitzer nicht auf eine

In Crimewave liefert ihr euch
explosive Verfolgungsrennen

deutet im Klartext, ihr miiBt
euch in der Virtua Cop-Se-
quenz nicht mehr mit einem
Joypad oder dem ldstigen
Nachladen herumqualen. Der
ganze SpaB kostet ca. 80
Mark, wobei auch Saturn-
Schiitzen (dank Zusatzstecker)
das in blau gehaltene
Schmuckstiick fiir alle Virtua
Cop kompatiblen Spiele benut-
zen kénnen. Zurlick zum
Sport: Neue Stadien, (iberar-
beitete Spieler-Animationen
und ein Hallenturniermodus
erwarten euch in dem Simula-
tionsupdate FIFA ‘97 (siehe
Preview). Golfer freuen sich
auf das in allen Bereichen auf-
gewertete PGA 97-Update. Die
erfolgreichste Footballsimula-
tion aller Zeiten feiert in Mad-
den NFL ‘97 (PS, SAT, MD,
SNES) ihr glorreiches Come-
back. Neue Features wie z.B.
das Spielgeschehen aus der
Ich-Perspektive eines Offensi-
ve Line-Spielers zu sehen oder
realistische ,Ermiidungser-
scheinungen” der Team-Mit-

Plastikknarre ver-
zichten missen. Zu-
behorspezialist Spek-
travision zeigte eine
Horned Owl-kompa-
tible Lightgun, die
mit hilfreichen Extras
wie Dauerfeuer und
Auto-Reload ausge-
stattet ist. Das be-

Von Deathtrap Dungeon fehlte
am Eidos-Stand noch jede Spur

Marvel-Held Hulk holt zum
J2-Bit-Rundumschlag aus

10

.| EA préasentierte
| seine akiuelle
Sportspiel-Palette,
aufgewertet mit

neuer Motion
Capture-Technik:
Madden ‘97 und
NHL Hockey ‘97
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Dungeon Keeper erscheint fiir
Playstation und Saturn

glieder sorgen fir frischen
Wind in den Match-Begegnun-
gen. Und weil Ballsport so

schon ist, ist mit NBA'97 (PS,
SAT, MD, SNES) ebenfalls ein
aufpoliertes Update unter-
wegs. Uber das 32-Bit-Sequel
der beriihmten Strike-Trilogy
Soviet Strike haben wir bereits
in den vergangenen Ausgaben
ausfiihrlich berichtet. Action-
Fans, die sich diesen hoch-
kardtigen Next-Gen-Titel nicht
auf den festlichen Wunschzet-
tel setzen, sind selber schuld.
Das Fox-Spiel zum Kino-Knal-
ler 1D4: Independence Day 1Bt
trotz anhaltender Popularitdt
weiter auf sich warten. Wie im
Film, wird es eure Aufgabe

sein, die Welt vor der Ver-
nichtung zu retten. Von der FA-
18 bis zur MiG-31 steht euch
alles zur Verfligung, um den
Aliens eins auszuwischen. Hin-
ter verschlossenen Tiiren gab
es auf Videotape einige De-
mo-Sequenzen von Fifa Soccer
fiir das Nintendo 64 zu bestau-
nen. Zuerst ist eine Veroffent-
lichung in Japan geplant,
was das Vorhandensein der
J-League-Mannschaften (ver-
gleichbar mit unserer Bun-
desliga) erkldrt. EA-Partner
Bullfrog zeigte eine fast fertige
PlayStation-Version seines
Strategie-Knallers Syndicate
Wars. Leider erst fiir Anfang
ndchstes Jahr sind PlaySta-
tion-Umsetzung von Little Big
Adventure 2 und Wareraft 2
geplant.

Gametek

Wenig Neues gab es am Ga-
metek-Stand zu sehen. Nach
wie vor laBt man die Finger von
den 32-Bit-Konsolen und ar-

2 Im 2

Das N64 Robotech gab’s mal
wieder nur auf Video zu sehen

beitet beharrlich an der ex-
klusiven Nintendo-64-Mech-
Schlacht Robotech weiter. Al-
lerdings gab es nach wie vor
nur eine kurze Videosequenz
der japanisch inspirierten Ro-
boterschlacht zu sehen.

Gremlin

Nach dem mittlerweile indi-
zierten Brutalo-Gemetzel des
letzten Jahres, hilt Gremlin
gleich den Nachfolger bereit.
Reloaded préasentiert sich spie-
lerisch weitestgehen unverdn-
dert, lediglich neue Spielfigu-
ren und Puzzle-Aufgaben sol-
len dem Wort: ,Fortsetzung”

LADYS CUP.
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Die 3D-Schlacht Hardwars wurde
auf nachstes Jahr verschoben
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Gerangel um die Pole
Position: Off Road-
Rennspiel Hardcore 4x4

gine Bedeutung geben.
Hardwars spricht alle Bal-
lerstrategen mit schnellen Re-
flexen an: Ihr schwingt euch
hinter die Kontrollen eines
ausbaufdhigen Kampfjets und
versucht in unterschiedlichen
Missionen das korrupte Jupi-
ter-Imperium zu zerschlagen.
Harte Renn-Action erwartet
euch in Hardcore 4x4. Mit dem
Monster-Pick-Up eurer Wahl
rast ihr durch unwegsames
Gelande um die Wette (in einer
der nachsten Ausgaben wer-
den wir beide Spiele ausftihrli-
cher vorstellen).

GT Interactiv

Reiche Action-Ausbeute er-
wartet uns von dem Exlusiv-
Distribiutor namhafter US-Fir-
men. Neben allen Williams-
Spielen werden auch die mei-
sten id- und Scavenger-Pro-
dukte von GT-Interactiv ver-

marktet. Dungeon-Abenteurer
kommen vielleicht noch dieses
Jahr in den GenuB einer aufge-
bohrten 32-Bit-Umsetzung des
id-insprierten Monstergemet-
zels Hexen. Gegeniiber der PC-
Version gibt es neue Waffenar-
ten und erweiterte 3D-Kata-
komben zu erforschen. Der
Syndicate-Verschnitt Bedlam
steht ebenfalls kurz vor der
Verdffentlichung und hinter-
|aBt spielerisch einen ordentli-
chen Eindruck. Mit Robotron X
kehrt ein weiterer Klassiker in

neuer 3D-0ptik auf die Bild-
schirme zurtick. Das Spielprin-
zip bleibt unverdndert: Ihr bal-
lert unentwegt auf anriickende
Roboterhorden ein, rettet un-
schuldige Menschen und kas-
siert dafiir krdftig Punkte ab.
Weiterhin nur auf Papier an-
gekiindigt sind die Williams-
Automatenumsetzungen Aera
51, NBA Hangtime und NHL
Open Ice. Hinter verschlosse-
nen Tiren konnte sich eine

Ry ]

Bedlam von Mirage verspricht
sirategische Balleraction pur

In Williams Oldie-Remake Robotron X fliegen die Vektorfetzen

12
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Sega selbst ver-
treibt in Europa
die beiden Scav-
enger-Produkt-
ionen Scorcher
und AMOK. Unten:
30-Shooter Hexen
ist auf Konsole

im Anmarsch

Unterwasser-Shooter Amok reizt
den Saturn bis zum letzten aus

kleine Gruppe Journalisten
von der Qualitat zweier Ninten-
do-64-Spiele von Williams
tiberzeugen. Video Games war
als einziges deutsches Maga-
zin dabei. Wegen der anhalten-
den Indizierungs-Problematik
(BPjS) diirfen wir leider beide
Titel namentlich nicht erwéah-
nen. Allerdings miBte jedem
versierten Computer/Video-
spieler der Kult-3D-Shooter
von id-Software und das ul-
trabrutale Midway-Digi-Beat’
em-Up ein bekannt sein. Beim
ersten Spiel handelt es sich
nicht um ein simples Remake
wie es in zweifacher Hinsicht
auf Sonys PlayStation und
neuerdings dem Saturn pra-
sentiert wurde. Vielmehr ha-
ben die Entwickler vollkom-
men neue Labyrinth-Level und
echte 3D-Sprites integriert. Mit
den herausragenden techni-
schen Fahigkeiten des Ninten-
do 64 (dank Antialiasing keine
sichtbaren Monsterpixel mehr)
und der schier unglaublichen
Rechenpower (butterweiches
Scrolling) wird diese Version
in die Analen der Spielege-
schichte eingehen. Zudem soll
es in der Endversion eine revo-
lutiondre zwei bis vier Spieler-
“Deathmatch”-Option geben,
die via Split-Screen-Mode rea-
lisiert wird. In dem blutigen
Digi-Fighter-Up-date (das den
Untertitel , Trilogy” tragt) ste-
hen euch von Beginn an 28

Charaktere zur Auswahl, Ver-
besserte Hintergrundoptiken
(gegeniiber den Konsolen-
Vorgangern), fliissigere Ani-
mationsphasen und das Ent-
fallen der lastigen Ladezeiten
(Modultechnik sei Dank!), be-
scheren der unersattlichen
Fangemeinde die beste Heim-
version aller Zeiten.

Hasbro
Interactiv

Als Newcomer in der Com-
puterspiele-Branche setzt Has-
bro Interactiv hauptsachlich
auf populdre Brettspiel-Umset-
zungen: Zum Start gab es die
PC-Versionen von Risiko, Batt-
leshipund Monopoly zu sehen.
32-Bit-Umsetzungen flir Play-
Station und Saturn sind bereits
in Arbeit und werden im Laufe
des ndchsten Jahres erschei-
nen. Ob sich das Brettspiel-
Genre im elektronischen Un-
terhaltungsbereich etablieren
wird, bleibt abzuwarten. Ein
wenig spielerische Abwechs-
lung im actioniiberfluteten
Konsolenalltag kann unserer
Meinung nach jedoch nicht
schaden.

Das kiassische Schiffe-versen-
ken einmal etwas anders



Infogrames

In London war es erstmals
zu bestaunen: Infogrames hat
sein altgedientes Giirteltier
im Logo einer griindlichen
Abspeckungskur unterzogen.
Ansonsten hielten sich die
Neuheiten in Grenzen. Mit
dem linearen 3D-Shoot'em-Up

Unterstiitzt die Saturn-Pistole:
30-Ballerspiel Chaos Control

Nur fiir SNES erscheint: “Die
Schliimpfe Reisen Um Die Welt”

Chaos Control (Saturn) ist
neues Kanonenfutter fiir Virtua
Cop-Scharfschiitzen im An-
marsch. Fiir das Super Ninten-
do hat Infogrames die Fortset-
zung Schliimpfe fabriziert, das
hierzulande von Nintendo
Deutschland vertrieben wird.

Interplay

Eine breitgefacherte Spiele-
palette erwartete den Fachbe-
sucher auf dem Interplay-
Stand. Zuerst gab es schlechte
Nachrichten: Das langersehnte
32-Bit-Sequel Rack ‘n’ Roll
Racing 2 (PS) verzogert sich
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aus termintechnischen Griin-
den bis Mitte ndchsten Jahres.
Ab Dezember sollte zum Aus-
gleich der 3D-Shooter Dis-
ruptor in den Ladenregalen
stehen. Zum Gliick hat Inter-
play mit Shiny Entertainment
einen zuverldssigen Partner
unter Vertrag. Mit dem
Jump'n’Run-Adventure The
Wild Nines lauft David Perry's
Talentschuppen erstmals zur

Universals 3D-
®| Shooter Disruptor

1Bt die id-Konkur-

| renz ziemlich alt

| aussehen.
Links:
Streckeniiberfiug bei
Rock’n’Roll Racing 2

ME S SE

Shinys never 32-Bit-Held
“Wex" in voller Lebensgrifie

32-Bit-Hochstform auf. Die
Geschichte spielt im 21 Jahr-
hundert, einer Zeit, in der
interglaktische Kriege an der
Tagesordnung stehen. Ihr
tibernehmt die Rolle des wage-
mutigen Teenagers ,Wex" und
versucht euren Heimatplane-
ten vor dem drohenden Unter-
gang zu retten. Wild 9 stellt
eine Mixtur aus traditionellen
Plattform- und Shoot'em-Up-

=

PC CD-ROM

auch fiir Windows 95

PlayStation

|
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Elementen dar. Uber 60000
handgezeichnete Animationen,
gepaart mit effektvollen 3D-
Optiken versprechen ein fulmi-
nantes Next-Generation-De-
biit. Die dreidimensionale
Sience-fiction-Schlacht MDK
(ebenfalls aus der Shiny-
Werkstatt) erscheint zundchst
nur fiir PC; eine PlayStation-
Version ist allerdings schon in
Arbeit. Nostalgie-Fans aufge-
paBt: Tempest 2000, der da-
mals einzige Kaufgrund fiir
das Jaguar-System, wird gera-
de fiir PlayStation und Saturn
umgesetzt. In der Sony-Vari-
ante (die den Zusatz X" trdgt)
werden zusdtzlich neue Fea-
tures wie Texture-Mapping,
Light-Sourcing und animierte
Backgrounds enthalten sein.
Sportbegeisterte Pool-Billiard-
Spieler erhalten mit Virtual
Pool die langersehnte 32-Bit-
Traumsimulation: Realisti-
scher und schneller haben
sich noch nie Billardkugeln
{iber den Bildschirm bewegt.
Wahrend eines Matches geben
euch bekannte Weltmeister
wie z.B. ,Lou Butera® oder
Snooker-Champion ,,Steve Da-
vis* hilfreiche Tips zur aktuel-

PlayStation-
Besitzer diirfen sich
mit Tempest X auf
eine verbesserie
Version des Jag-
Klassikers freuen

len Spielsituation. Lediglich
auf dem Papier angekiindigt
wurde Star Trek: Starfleet Aca-
demy fiir die PlayStation. Als
Raumkadett iibernehmt ihr das
Kommando des Briickensimu-
lators und stellt eure kdmpfe-
rischen Qualitaten gegen Klin-
gonische/Romulanische An-
greifer unter Beweis.

Konami

Neben schon bekannten Ti-
teln wie Project Overkill (Test
diese Ausgabe) und einer
Mega Drive-Adaption von /n-
ternational Superstar Soccer-
Deluxe wurde auch das Baller-
spektakel Probotector fiir die
PlayStation gezeigt. Die Grafik

Fiir Deutschland gibt's wieder
eine Extra-Version von Confra

Auch Konami hatte mit Broken
Helix einen 3D-Shooter parat

Konamis
Basketball-
Fortsetzung NBA
in the Zone 2

S riistet zur sportli-
chen Gegen-

| offensive

Spielerisch phdnomenal!
Das neuve 32-Bit-Probotector.

ist brillant, der Sound hervor-
ragend; spielerisch zéhlt der
32-Bit-Nachfolger zu den inte-
ressantesten Action-Perlen
des Jahres. Ach ja, nur die
Playstation-Version enthalt
auBerdem den 3D-Brillen-Mo-
dus, was auch immer das sein
mag. Das Hovercraft-Renn-
spiel Road Rageist die Umset-
zung des gleichnamigen Kon-
ami-Automaten. Neue Strec-
ken und Boliden trosten aller-
dings nur kurzfristig iiber die
fehlende Hydraulik-Technik
des aufwendig gestalteten
Miinzvorbildes hinweg. Von
der 3D-Raserei zur 3D-Action:
Broken Helix entfiihrt euch
in die tiefen Katakomben des
supergeheimen Hochsicher-
heitstrakts “Aera” 51. AuBer-
dem angekiindigt: eine Umset-
zung der jiingsten Automa-
tenraserei Midnight Run, Car-
toon-Jump’n’Run Whizz und
die Basketballfortsetzung NBA
In the Zone 2.

Fiirs MD im Anmarsch: Int.
Superstar Soccer Deluxe

LucasArts

Die emsige Truppe aus dem
sonnigen Kalifornien zeigte wie
schon auf der Los Angeles-
Messe (E3) ihre beiden Play-
Station-Titel Ballblazer und
Here’s Adventure. Nicht zu fin-
den war die PlayStation-Kon-
vertierung Rebell Assault 2,
von der wir erneut tonnenwei-
se Bilder in die Hand gedriickt
bekamen. Auch wer nach Sha-
dow of the Empire fiir das Nin-
tendo 64 suchte, wurde bitter
enttduscht. Wie viele andere
Dream-Team-Partner folgte
man auch hier der Big-N-Di-
rektive, auf eine offentliche
Prasentation zu verzichten. Vi-
deo-Games-Leser kommen
dank Roberts strebsamen
USA-Besuch trotzdem in den
GenuB eines ausfiihrlichen
Previews, das ihr in der ndch-
sten Ausgabe findet.

| Oben seht ihr
LucasAris witzi-
ges Cartoon-

Adventure Hercs

Ballblazer X soll-
te laut Factor 5
eigentlich schon
fertig sein




genes Warenzeichen von Royal Crown Company, Inc
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sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer

und

Produkte

Inc. Alle

von Sony
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eichen von Electronic Arty. Alle Rechie

wnd “IF IT'S IN THE GAME, ITS IN THE GAME" int ein eingetragenes Warena

£A SPORTS und das EA-SPORTS-Logo sind Warenzeichen,

=8 Einige behaupten, Autorennen
sei die berauschendste
Sportart auf Erden.

Bewelisen
Sie €8S.

Setzen Sie sich ans Steuer bei Andretti Racing, und drehen Sie in der Rennszene richtig auf

mit dem einmaligen FA-SPORTS-Karriere-Modus. Zeigen Sie Ihr Kénnen in Indy- und
Stock-Car-Rennen gegen echte Fahrer, damit Sie am Ende der Saison von efinem besseren
Rennstall unter Vertrag genommen werden.

Aber wenn knallharter Wettkampf mehr Ihr 5til ist, schalten Sie in ein Kopf-an-Kopf
Rennen mit bis zu drei anderen Spielern tber geteilten Bildschirm oder Link-Verbindung.
Also, steigen Sie ein und steigern Sie lhren Adrenalin-Spiegel bis ans AuBerste.

Aber vergessen Sie nicht: Bei Andretti Racing iberleben nur die Schnellsten.

Pkl ANDRETTI

IT'S IN THE GAME® R A8 & § N G
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Microprose

Die Neuheitenausbeute am
Microprose-Stand hielt sich in
Grenzen. UFO-Strategen wer-
den mit der Fortsetzung X-
COM: Terror from the Deep
(PS) bedient. Von der Filma-
daption Star Trek: Generations
und der PC-Konvertierung Vet-
te war in Konsolenform leider
noch nichts zu sehen.

Star Trek: Generations nimmt
Kurs auf eure Konsole

Terror from the Deep

Mindscape

Mindscape gehdrte zu den
Firmen, die dem hektischen
Messetreiben aus dem Weg
gingen und keinen Stand in der
Halle gemietet hatten. Statt-
dessen bezog man in einer
stattlichen Hotelsuite Quar-
tier. Zwei brandneue und
sehr vielversprechende
32-Bit-Titel kiindigt Mind- 4
scape fiir dieses bzw. A
Anfang ndchsten Jah- 4
res an. Splatter-Fans
laufen bei dem aus
franzosischer Produk-
tion stammenden 3D-
Action-Adventure
Nightmare Crea-

16
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Die Optik von Night-
mare Crealures kann
sich sehen lassen | %

tures zur Hochstform auf. Ein
weiteres heiBes Ding erwartet
uns mit Dark Earth, einer Mi-
schung aus Resident Evil und
Fantasy-Rollenspiel. Ihr steu-
ert einen Helden durch wun-
derschone Renderkulissen,
|0st Puzzles und betreibt aus-
giebig Konversationen. Leider
werden vorerst alle PC-Besit-
zer bedient, erst nachstes Jahr
diirfen Sony-Fans mit einer
PlayStation-Umsetzung rech-
nen. Das brutale Action-Ge-
metzel Steel Harbinger war
ebenfalls wieder unter ausge-
stellten Produkten zu finden.
Weniger beeindruckend sah
der Weltraumshooter Starwin-
derfilr die PlayStation aus. Die
strategische Brettspielumset-
zung Warhammer: Shadow of
the Horned Rat liegt ebenfalls
in den letzten Fertigungstel-
lungssziigen und sollte bald in
unserem Testlabor landen.

Ocean

Die meisten Titel haben wir
euch bereits in unserem Oce-
an-Special der Augustausgabe
vorgestellt. Wenig Neues gibt
es (iber den 3D-Shooter Down
of Darkness und Mission Im-
possible (N64) zu berichten.
Einen feschen Eindruck hin-
terlieB die Tennissimulation
Breakpoint Tennis. Mit bis zu
vier Spielern und einem ausge-

1

Per Lanzenhieb geben wir den
Maonsterhorden Saures

kliigelten Turniermodus jagt
ihr iber die Tennisplétze die-
ser Welt. Das zu Ocean ge-
horende Entwicklerhaus Team
17 arbeitet mit Hochdruck an
X2, einem klassischen 2D-
Shoot'em-Up das traditionel-
le Ballerspiel-Elemente 4 la
R-Type beinhaltet. Neu auf
dem Release-Plan angekiin-
digt sind der Sience-fiction-

opeme
Nach weniger erfolgreichen
Tennis-Adaptionen japanischer
Hersteller, versuchi es Ocean
nun mit einer Eigenproduktion

SO B RSB OOCORTDPREDAEDReNY

Fiir PS in Vorbereitung: Oceans
3D-Shaoter Dawn of Darkness

Shooter Dreadnought, das
Cartoon-Abenteuer Zoiks! und
3D-Adventure Guts ‘n’ Garters.
Von der deutschen Bomico-
Vertriebsgruppe ,Laguna®, die
u.a. auch Ocean/ Sunsoft/Phi-
lips-Spiele im Vertriebspro-
gramm haben, wurden zwei
weitere Spiele angekiindigt:Vi-
deospiel-Historiker freuen sich
auf Capcom’s Super Pang
Collection, wahrend Super
Nintendo-Fans mit Marvel Su-
per Heroes Ende des Jahres
bedient werden.

(@i
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Oben: Die Super Pang
Collection von Capcom

Links: Fred Feuerstein
gibt sein bestes in Zoiks!

Von Team 17 stammi dieser
neue 2D-Shooter Namens “X2"

Pandemonium, links Chessy
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Philips Media

Wie schon auf der E3 wur-
den bei Philips Media haupt-
sdchlich altbekannte Titel vor-
gestellt, Die PlayStation-Ver-
sion des erwachsenen Comic-
Adventures Down in the
Dumps wurde aufs 2. Quartal
‘97 verschoben. Das gleiche
gilt fiir den 3D-Action-Shooter

Von oben: Down in the Dumps,
QAD und UEFA Champ. Saccer

Q.A.D (,Quintessental Art of
Destruction®). AuBerdem an-
gekiindigt wurde fiir Saturn
und PlayStation die FuBballsi-
mulation UEFA Champions
League, die als einziges offizi-
elles Lizenzprodukt alle aktuel-
len Champion-League-Mann-
schaften, Spieler und Regeln
beinhaltet.

SCI

Relativ ruhig in puncto Kon-
solen-Neuheiten ging es auf
dem SCI-Stand zu. So richtig
durchstarten will man erst An-
fang ndchsten Jahres. Fast alle

2

Katakomben-Action mit “XS”
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auf der ECTS vorgestellten PC-
Produkte befinden sich gerade
in der Konvertierungsphase fir
Sonys PlayStation. Unter der
langen Ankiindigungsliste fin-
den wir die Shoot'em-Up-Fort-
setzung Swiv 30, 3D-Shooter
XS, das Autorennspiel Carma-
geddon und den Action-Strate-
gieknaller Gender Wars.

Sega

Fiir Sega Europe hatte der
Messetermin nicht besser lie-
gen konnen. Genau am 7. Sep-
tember eroffnete der japani-
sche Unterhaltungsriese sein
130 Millionenprojekt ,,Sega-
world®, den groBten Indoor-
Vergniigungspark der Welt.

Auf sieben Etagen des Troca-

dero-Centers (néhe Piccadilly
Circus) werden den Besuchern
die neusten Spielautomaten,
atemberaubende Ride-Attrak-
tionen und virtuelle Ballerac-
tion geboten. 40 geladene Ga-
ste aus Deutschland durften
sich leibhaftig von dem Unter-
haltungswert iiberzeugen. Wo-
bei noch anzumerken sei, dass
nicht alle Fahrattraktionen zu
den gewiinschten Begeiste-
rungsstiirmen fithrten. Mehr
iiber Segaworld erfahrt ihr auf
der neuerdffneten Sega Eu-
rope-Webpage “http://www.
sega europe.com®. Doch zu-
riick zur Messe: Die groBte
Sensation auf dem Sega-Stand
war unumstritten der erste
fertiggestellte Virtua Fighter 3-
Automat. Noch nie gab es Prii-
gelaction in einer derartigen
Grafikperfektion zu sehen. Al-
lerfeinste Details wie z.B. Laub,
das wahrend der Kampfaktio-
nen vom Boden aufwirbelt,
oder den genialen Wasserspie-
geleffekt in der Lau-Stage,
muss man einfach in Aktion
gesehen haben, um es glauben
zu kénnen. Die revolutiondre
Automatentechnik ,,Modell 3
setzt in jedem Bereich (Grafik,
Sound) neue MaBstébe, und
inwieweit eine anndhernde Sa-
turn-Umsetzung iberhaupt
noch mdglich ist, wird sich zei-
gen miissen. Wunder darf man
hier von Segas Zauberteam
AM2 nicht mehr erwarten. In
dem Cyber-Mech-Kampfspiel

ME S
essbsaseseonRRRsRODOOORRORRRROSOODRE LY oo |

Virtual On liefert ihr euch mit
gleichgesinnten Robotern er-
barmungslose 3D-Gefechte.
Die Fakten der aufpolierten
Daytona USA: Championship
Edition-Fassung stehen nun
endgliltig fest: Insgesamt fiinf
Strecken (inklusive der drei
altbekannten) und die Mog-
lichkeit, per Track-Editor seine
eigenen Kurse zu basteln, ver-
dienen angemessene Beach-
tung. AuBerdem enthalten sind
neue Stock-Car-Boliden, eine
hohere Bildschirmauflosung
(mit 30 fps!) und der vielfach
gewiinschte 2-Spieler-Split-
Screen-Mode. Noch kein Pixel
zu sehen, aber bereits in der
Mache ist die Automatenum-
setzung des AM2 Beat'em-Ups
Sonic: The Fighters. Wer
schon immer mal Sonic,
Knuckles & Co. eins iiberbra-
ten wollte, ist bei diesem Prii-
gelspiel an der richtigen
Adresse. Das teuer erstandene

L

Oben Virtual On, daru

=

nter VF3

Adventure-Exklusivprodukt
Heart of Darkness wird leider
nicht mehr dieses Jahr fertig
werden. Auch von dem Arca-
de-Motorradrennen Manx TT
fehlte jede Reifenspur. Als ein-
zige Mega Drive-Neuheit friste-
te Sonic 3D sein Messe dasein.

Sierra On-Line

Selbst ein auf PCs speziali-
siertes Softwarehaus wie Sier-
ra On-Line hat erkannt, dass
sich mit den neuen 32-Bit-
Konsolen gutes Geld machen
|aBt. Uber die Stockcar-Simu-
lation Nascar Racing 96 haben

TETEIAR
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Sierra On-Line schldgt zu: Cyber
Gladiators und Nascar Rac. 96

wir bereits ausfiihrlich berich-
tet. Ein weiteres 3D-Beat'em-
Up mit aufwendiger Mo-
tioncapture-Technik ist Cyber
Gladiators. Uber die Qualitat
des Spiels ldBt sich kaum et-
was sagen, da vorerst nur
frithe Bildschirmfotos zur Ver-
fligung standen. Bereits im
November erscheint die Spa-
ce-Opera The Last Dynasty.
Geboten wird 3D-Weltraum-
Action, gepaart mit kniffligen
Adventure-Elementen (Raum-
stationen erforschen), die im
lupenreinen Wing Comman-
der-Stil prasentiert werden.

Sony Computer

Entertainment

Der PlayStation-Erfinder war
mal wieder fiir ein paar Super-
lative gut. Von allen Spiele-An-
bietern hatte der japanische
Elektronikriese den groBten
und wohl auch lautesten
Stand. Im Mittelpunkt der
Sony-Prasentation stand Nam-
cos Priigelhit Tekken 2, den
wir bereits in der vorletzten
Ausgabe im Test hatten. Als
weiteres Highlight wurde die
Jump’n’-Run-Perle Crash Ban-
dicoot vorgestellt (siehe Test
in dieser Ausgabe). Erstim Ja-
nuar ‘97 kommt mit 2-Xtreme
die Fortsetzung von ESPN Ex-
treme Games auf den deut-
schen Markt. Neben den be-
kannten Sportgerdten wie
Skateboard, Mountainbike und
Inline Skater braust ihr nun so-

17
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Sonys Aniwort auf Waverace 64
wurde mit Jet Moto vorgestellt

gar mit einem Raketen-Bike
iiber Siimpfe hinweg oder
heizt auf dem Snowboard ver-
schneite Berghdnge hinab.
Der 32-Bit-Nachfolger von
Namcos Smash Court Tennis
war ebenfalls wieder unter den
ausgestellten Produkten. Das
schon heiBersehnte Fantasy-
Beat'em-Up Soul Edge war lei-
der immer noch nicht in einer
PlayStation-Fassung zu sehen.
Zur Entschddigung durften
sich die Messebesucher aus-
giebig mit dem letzten Auto-
maten-Update vergniigen. Vi-
deospielhistoriker werden in
Namco Museum Volume 3 mit
fiinf neuen Oldies aus den
Achtzigern begliickt. Sonys
Antwort auf Waverace 64 mit
Jet Moto unterwegs. Wie bei
Big-Ns Konkurrenzprodukt
rast ihr auf pfeilschnellen Jet-
Skis iber schikanenreiche
Wasser- und Landpassagen
hinweg. Fiir die Endversion
sind insgesamt sechs Kurse
inklusive Zweispieler-Split-

18

Screen-Mode geplant. Ein wei-
terer Fahrsimulator steht mit
Porsche Challenge in den
Startlochern. Via Lizenzdeal
holte sich Sony die Erlaubnis,
ein Rennspiel um den brand-
neuen Porsche-Boxster zu
kreieren. Erste Demos sehen
vielversprechend aus, wie sich
die deutschen Render-Boliden
gegen die harte Racing-Kon-
kurrenz behaupten konnen,
bleibt abzuwarten. Uber die
beiden vorgestellten Psygno-
sis-Rennspielvertreter De-
struction Derby 2 (folgt wegen
Verschiebung) in der ndchsten
Ausgabe) und Wipeout 2097
erfahrt ihr alles Wissenswerte
in unserem Testteil.

Sunsoft

Drei neue Spiele will Sunsoft
bis Weihnachten fiir PlayStati-
on und Saturn ver6ffentlichen.
Mit Ayrton Senna Kart Duel
lebt der Geist des unvergesse-
nen F1-Piloten wieder auf. Ihr
brettert mit ausgewachsenen
Karts iiber schikanenreiche
Asphaltstrecken und liefert
euch heiBe Pole-Position-Ge-
fechte. Zum Gedenken von
Ayrton Senna findet ihr sogar
eine ,Data Base" auf der CD,
die jede Lebensstation des
tddlich verungliickten Renn-
fahrers aufzeigt. Auch fiir Ra-
sensportler hat Sunsoft ein
Herz und begliickt sie mit der
Pro Golfer-Simulation.

Mit Ayrton Senna Kart Duel ist
ein weiterer Racer unierwegs
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Telstar stellte |

mit Wrecking Racing
ein neues Comic-
Rennspiel vor 8

Telstar
Interactiv

Nach jiingst erfolgter Baller-
Bewadltigung in Form von Star
Fighter 3000 hat Telstar ein
neues 3D-Rennspiel in Vorbe-
reitung. Wrecking Crew bietet
eine solide Mischung aus Co-
mic-Raserei und Stunt-Action,

~die euch durch verschiedene

GroBstadtstrecken fiihrt. In
dem Action-Adventure Joe
Blow wandelt ihr als aberwitzi-
ger Bauarbeiter durch isome-
trische Traumwelten, |6st
Puzzles und rettet unschuldige
Kids vor dem bdsen Empor.

THQ

Neben der Japano-Priigelei
im Niedlich-Stil Robo Pit
(PlayStation und Saturn) setzt
THQ weiterhin auf die ausge-
hungerte 16-Bit-Kundschaft.
Sportbegeisterte Super-Nin-
tendo-Spieler konnen wieder
aufatmen: Weitere Updates be-
kannter EA-Sports-Titel stehen

mit NHL ‘97, College Football
‘97 und PGA European Tour
ins Haus. AuBerdem angekiin-
digt: Jump'n'Run Mohawk &
Headphone Jack, Automaten-
klassiker Mr. Do! (beide SNES)
und Beat’em-Up-Oldie Time
Killers fiir das Mega Drive.

Time Warner
Interactiv

Es ist kein groBes Geheim-
niss mehr, dass sich Medien-
gigant Time Warner aus der
Spiele-Industrie zuriickziehen
will. Die Softwaretochter ,, TW
Interactive steht ohne den Na-
men zum Verkauf an. Zwei
groBere Spielefirmen bekun-
deten bereits ihr Interesse.
Wer letztendlich den Zuschlag
bekommen wird, stand zu Re-
daktionsschluf noch nicht
fest. Motorradfreaks, die am
liebsten mit Gelindemaschi-
nen durch die Gegend flitzen,
kommen mit Int. Moto X auf
ihre Kosten. Der Spielinhalt
des neuen Action/Puzzlespiel

o &
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Das erste Motocross-Spiel
préasentierte TWI mit Moto X

Vor Jacks
groflem Hammer
ist im grunde
nichts sicher




Trash It kann mit drei Wor-
ten umschrieben werden: De-
molieren, Vernichten und Zer-
trimmern. lhr schliipft in die
Rolle von Bauarbeiter ,Jack
Hammer®, der mit seinem
iiberdimensionalen Hammer
z.B. Hochhauser, Baustellen
und vieles anderes zerstiren
muB. Sein Erfolg wird gemes-
sen an der Menge von Triim-
mern, die er im AnschluB
via Staubsauger einsammeln
kann. Die futuristische Basket-
ballkreuzung Pitball haben wir
guch bereits letzte Ausgabe
ausfihrlich vorgestellt. AuBer-
dem wurde uns zugefliistert,
dass der PC-Knaller “Z” eben-
falls fiir die PlayStation umge-
setzt wird.

Titus

Wahrend Titus einzigster
32-Bit-Titel Wild Animal'Ym-
pics immer noch auf seine Fer-
tigstellung warten laBt, kim-
mern sich die Franzosen
weiterhin um die 16-Bitter. Die
Jump’'n’Run-Fortsetzung Prin-
ce of Persia 2 (SNES, MD)
wartet mit superfliissigen Ani-
mationen und genialer Spiel-
barkeit auf. Sicherlich eines
der letzten und besten Titus-
Produkte fiir die aussterbende
16-Bit-Welt.

Der persische Prinz startet in
sein zweites SNES-Abenteuer

Ubisoft

Auch bei Ubisoft hielt sich
die Ausbeute an Neuheiten in
Grenzen. Die 32-Bit-Version
von Street Racer haben wir
euch bereits ausfiihrlich vor-
gestellt. Jump'n'Run-Sequel
Rayman 2 war im Gegensatz
zur E3 nicht mehr auf dem
Ubi-Stand zu finden. Das far-
benfrohe Comic-Gehopse ist
nicht gestrichen, sondern wur-
de ,lediglich® auf Mitte nach-
sten Jahres verschoben.

AT CAr
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Black Dawn
LY.

Virgin
Interactive

Den schdnsten und pompd-
sesten Messestand hat sich
wieder mal Virgin geleistet.
Genauso abwechslungsreich
durchgestylt prasentierte sich
die gesamte Produktpalette.
Eine neue FuBballsimulation ist
mit 4-4-2 unterwegs, die al-
lerdings erst Anfang ‘97 ihr
PlayStation- und Saturn-Debiit
geben wird. Uber 300 Mann-
schaften und 2800 verschiede-
ne Spieler sorgen fiir unge-
ahnte Kicker-Abwechslung.
Zudem wird ein ausgewachse-
ner Managerpart integriert
sein, der ein vergleichbares

Frohe Nachricht: Der PC-Hit Command &
Conguer erscheint fiir PlayStation und Saturn!

Konkurrenzprodukt
alt aussehen lassen
soll. Nach Acclaims
kiirzlich erschiene-
ner Bubble Bobble-
Kollektion, hat Vir-
gin (iberraschenderweise die
Neuzeitfassung Bubble Bobble
2 fur die PlayStation lizensiert
und umgesetzt. Uber 100 Le-
vel, fiinfzig verschiedene Fein-
de und zehn Endgegner gilt es
mit der altbewahrten Blasens-
puck-Methode zu bewiltigen.
PlayStation-Sportler werden
auBerdem mit einer Umset-
zung der Eishockeysimulation
NHL Powerplay ‘96 bedient.
Sehr interessant sah das Heli-
kopterballerspiel Black Dawn
aus, das von den Aigle War-
rior-Machern ,Black Ope®
stammt. Dank blitzschneller
3D-Grafik und sehr benutzer-
freundlicher Steuerung sollten
sich Action-Freunde den Na-
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Oben: Wrglns Rander-Fprar
Tilt, darunter Bubble Bobble 2

men schon einmal vormerken.
Bei dem actionlastigen Knobel-
spiel Grid Runner ist eure
Kombinationsgabe und gleich-
zeitig euer Shoot’'em-Up-Ge-
schick gefragt. Bis zu vier
Spieler grasen von Aliens be-
volkerte Planetenlabyrinthe ab,
suchen nach Gegenstanden
oder liefern sich gnadenlose
Scharmiitzel. Priigelfans dir-
fen sich unmittelbar nach
Street Fighter Alpha 2 (Test in
diesem Heft) auf Capcoms er-
stes 3D-Kampfspiel Star Gla-
diators (PS) freuen, Das coole
Seven-Up-Maskottchen be-
streitet in Spot goes to Hol-
lywood seinen langerwarteten
32-Bit-Auftritt, der nun end-
gliltig im November stattfinden
soll. Zuerst fiir Saturn und
spater fiir PlayStation er-
scheint Westwoods Echtzeit-
Strategie-Knaller Command &
Conquer. Das Benutzerinter-
face entspricht dem PC-Qri-
ginal und 4Bt sich neben op-
tionaler Mausunterstiitzung
auch hervorragend mit dem
Joypad steuern. Ws

Cool Spot goes to Huﬂywoad
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@ enn einer eine Rei-
& se tut, dann kann
er was arleben.

Bas gilt allerdings nicht nur fiir

das Feuer, iiber das ihr im Edi-
torial lesen konnt. Auch was
die Software betrifft, waren die

- zwei Wochen in den USA iiber-

aus ergiebig. Hier eine kurze
Zusammenfassung, welche
Firmen Rob besucht hat und
welche Artikel wir fiir die nach-
sten Ausgaben vorbereiten.

Virgin

In Irvine, eine Autostunde
stidlich von Los Angeles, liegt
die Zentrale von Virgin und der
neuen Entwicklungsabteilung
Burst. Dort weihten mich die
Programmierer in die Geheim-
nisse von Freak Bay ein, Vir-
gins erstem Nintendo-64-Pro-
dukt. Am Level-Design wird
noch kriftig getiiftelt, so daB
nur eine Stage spielbar war.
Die Kamerafiihrung und Grafik
erinnert stark an Mario 64, das
Spielprinzip wirkt jedoch deut-
lich Action-orientierter. Ein
ausfiihrliches Preview inklusi-
ve Interview mit den Program-
mierern folgt in Ausgabe 12.

Freak Boy wird aus fiinf unter-
schiedlichen Welten und mehr
als 25 Leveln bestehen

20

‘dabe ‘efﬁe Reihe von N64-
Entwicklem besucht und

_ jede Menge interessan-

ter Infos mitgebracht.

Interplay

Einen halben Tag

verbrachte ich bei

Interplay, ebenfalls in

Irvine. Hauptgrund meines
Besuchs war natiirlich Clay-
fighter 3 fiir Nintendo 64, das
ja urspriinglich fiir das M2
geplant war. Die Entwick-

ler haben einfach das schon
auf SGI fertiggestellte Material
der N64-Hardware angepaft
und programmieren im Au-
genblick fleiBig an den 3D-Hin-
tergriinden. Die Anzahl der
Kampfer wurde auf 16 fest-
gelegt (dazu kommt noch
ein sehr bekannter geheimer
Charakter), darunter befindet
sich auch mein Liebling Boo-
german. Alle Figuren wir-
ken unglaublich plastisch und
hewegen sich sehr flilssig.
Das Preview mit Hintergrund-
infos folgt in Ausgabe 1/97. An
Ultra Descent wird iibrigens
noch nicht gearbeitet, es soll
eine N64-Umsetzung von Des-
cent 3 geben, das irgendwann
1997 fiir PC erscheinen wird.
AuBerdem prasentierte man
mir noch Tempest X (PSX)
bzw. Tempest 2000 (SAT), das
wir in der nachsten Ausgabe
vorstellen, Lost Vikings 2
(PSX, SAT) (siehe Seite 34),
Virtual Pool (PSX, SAT) und

Star Trek: Starfleet Academy

(PSX), das absolut fantastisch
aussieht, aber nicht vor Mitte
97 veroffentlicht wird. Rock'n
Roll Racing 2 wurde mal wie-
der verschoben, jetzt soll es im
zweiten Quartal 97 fertig wer-
den, Wetten darauf werden an-
genommen.
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Die drei Typen sind einige der
neuen Figuren in Clayfighter 3

Williams

In San Diego nahe der mexi-
kanischen Grenze, befindet
sich das Entwicklungszentrum
von Williams, dort arbeitet
man an drei Nintendo-64-Spie-
len, wahrend zwei weitere N64-
Produkte schon fertig sind. Ein
in Deutschland iiberaus un-
populdres Prigelspiel ist
schon seit Juni fertiggestellt
und wird im November verof-
fentlicht, und auch Cruis’n
USA wird noch dieses Jahr in
die Laden kommen. Im groBen
Testraum, wo alle Spiele von

Experten auseinandergenom-
men werden, experimentierten
Mitglieder des Cruis'n-USA-
Teams gerade mit dem
% ‘Prototypen eines Lenk-
" rads filr das N64. Hohe-
punkt meines Besuchs

war das zweistiindige Gesprach
mit dem kompletten Doom-64-
Entwicklerteam, das geduldig
meine Neugier befriedigte.
AnschlieBend konnte ich mich
beim Probespiel davon iiber-
zeugen, daB das N64 tatsich-
lich unglaubliche 3D-Fahigkei-
ten besitzt und Doom 64 mit
phantastischen Lichteffekten,
echten 3D-Gegnern und vollig
neu gestalteten Leveln anderen
3D-Actiongames haushoch
iiberlegen sein wird (Preview
folgt in Ausgabe 12).

Nintendo

In Redmond bej Seattle lie-
fen die Vorbereitungen fiir den
US-Start des Nintendo 64,
trotzdem hatte ich Gelegen-
heit, einen Vlormittag lang Sha-
dows of the Empire zu zocken.

Leider yab es b&'! Doom 64 noch keine animierten Gegner
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Adidas Power Soccer

Agile Warrior F-111X

Alien Trilogy

Aquanaut’s Holiday

Battle Arena Toshinden 2

Chaos Contral

Chessmaster 3D

Cyberia

Ayrton Senna Carts

Darkstalker

Deadly Skies

Chronicle of the Sword

Descent

Crusader-No Remaorse M11

Davis Cup Tennis

Earthworm Jim 2

Fade o Black

Fifn Soccer 96

Die Hard Trilogy

Gunship 2000

Impact Racing

Joypad Orginal

King Field

King Field Hintbook
ing of Fighter 95

Mad Catz (Lenkrad)

Track & Field

Memory Card

Micky Wild Adventure

Moto X

NBA in the Zone

NBA Live 96
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Olympic Soccer
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Resident Evil
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Space Hulk
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Syndikate Wars M11
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John Madden Football 96
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Top Gun -Fire at Will

Virtua Golf

Wil Arc. Greatest Hits
Wipe Out

Worms
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Romance IV
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Nights
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Space Hulk
World Wide Soccer 97
Thunderhawk 1T (Org.)
Sreet Racer

rtug Cop + Gun Pack

Spiele Versand

DT
DT
pT
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99,90 DM
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69.90 DM
129,90 DM
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99,95 DM
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4,90 DM
99,90 DM
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99,90 DM
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Alien Trilogy

Bl Mojo
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Command & Conquer
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Im Gegensatz zu bisherigen
N64-Spielen, kommt
Wave Race 64 auf
leisen Sohlen
angeschlichen. Dabei
braucht es sich keines-
wegs zu verstecken.

it Wave Race 64 ist
in Japan das vierte
Nintendo 64-Spiel

erschienen. Wie auch auf der
diesjahrigen E3 (Los Angeles)
zu sehen war, flitzen in die-
ser Rennsimulation “Jet Ski”
genannte Miniboote um die
Wette. Anders als hierzulan-
de gehort diese Wassersport-
art zu einer der beliebtesten
Sommerurlaubsbetdtigungen
des pazifikumspiilten Japan.
Au-Berlich erinnert dieses fu-
turistische Gefdhrt, das von
Kawasaki entwickelt wurde
(bekannt auch als Motorrad-

Dieser Jefski-
Artist heiBt
Ryola Hayami

Im Championship-
Modus geht es
immer sehr eng zu.
Standfestigkeit ist
somil ebenfalls
gefragl.

_,t»—

hersteller), an ein ,.Schnee-
mobil mit Hasenmahergriﬁ

Doch in den Handen eines
richtigen Profis verwandelt es
sich in ein magisches Stunt-
und Rennfahrzeug, das sich so
ahnlich (einfach bzw. schwer)
steuern laBt, wie ein motori-
siertes Surfbrett. Spater mehr
zur Steuerung. Zunachst wol-
len wir fiir alle Nicht-Japaner
einmal erklaren, welche Ein-

stellungen notig sind, um
tiberhaupt in den GenuB des
Spiels zu kommen. Zu Beginn
'stehen euch insgesamt fiinf
Spielmodi zur - Verfiigung:
Championship, Time Attack,
Score Attack, 2P Battle und
Options. Der Championship-
Modus setzt sich aus mehre-
ren Einzelstrecken zusammen.
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Kapriolen in
Castle City

Ihr fahrt grundsatzlich immer
gegen drei Computergegner.
Nach dem Rennen werden je
nach Plazierung Punkie verge-
ben, die neben der Gesamipla-
zierung auch fiir die Qualifika-
tion fiir die nachste Strecke
ausschlaggebend sind. Sollte
der Fall eintreten, daB ihr bei-
spielsweise im vorletzen Ren-

U e 9660

i

2P Battle mit Horizontal-Bildschirm-Splitting
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In den spateren Kursen gibt es dfters Abkiirzungen
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Nichtliche nen nicht die geforderte Quali-

fikations-Punktezahl beisam-
men habt, fliegt ihr raus, und
ihr diirft die gesamte Meister-
schaft wieder von vorne begin-
nen (das nennt sich ,Game
Over”). Dasselbe passiert,
wenn ihr euch nach dem letz-
ten Rennen im Gesamtklasse-
ment auf Platz vier befindet.
Damit nicht genug. Es existie-
ren drei unterschiedliche
Schwierigkeitsstufen, wobei zu
Anfang nur die ,Normal“-Stufe
mit insgesamt sechs Kursen
anwdahlbar ist. Hat man diese
gemeistert, sprich, sich unter
den ersten drei Rdngen plazie-
ren konnen, bekommt man Zu-
griff auf die nachste Schwie-
rigkeitsstufe mit jeweils einer
zusdtzlichen Extra-Strecke
(und natiirlich starkeren Geg-
nern). Die ,Hard“-Stufe bein-
haltet entsprechend sieben,
die ,Expert“-Stufe acht Kurse.
Hat man alle drei Schwierig-



keitsstufen erfolgreich abge-
schlossen, erhdlt man eine
sog. Reverse-Stufe, wobei alle
acht Kurse nun in verkehrter
Fahrtrichtung vorliegen. In den
drei darauffolgenden Spiel-
modi kénnen die in den jeweili-
gen Schwierigkeitsstufen er-
haltenen Kurse direkt und
einzeln angewahlt werden. Im
Time Attack fahrt man sie so-
mit auf Zeit und im 2P Battle
auf einem horizontal gesplitte-
ten Bildschirm zu zweit gegen-
ginander. Der Score Attack-
Modus hingegen ist ein wenig
anders aufgebaut. Zwar be-
kommt man hier ebenfalls die
Strecken, entsprechend der er-
reichten Schwierigkeitsstufe,
sie liegen jedoch anders als in
den beiden oben genannten
Modi nur in einer einzigen
Ausfithrung vor (also keine
Auswahl aus Normal-, Hard-,
Expert- oder Reverse-Stufe).
Es wird auch immer nur eine
Runde gedreht. Die Gesamt-
punkizahl fiir den Score ergibt
sich aus der Summe der

durchfahrenen Ringe, den ge-
meisterten Sprungschanzen
und den verbliebenen Sekun-
den bis zum Zeitlimit. Im Ge-
gensatz zu den Ringen und der
Zeit, die immer eine bestimmte
Punkteanzahl ergeben, kann
man nie genau sagen, was
man bei den Spriingen an
Punkten erreichen kann. Hier
werden die sog. ,Action-

Gliicklich, wenn
man auf Wasser
féhrt. Auf dem
Cool Wave-Kurs
(links unten)
iiberwiegt das Eis.
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Points“ gezihlt, die immer
dann verteilt werden, wenn
man einen Stunt auf seinem
Jet Ski vollfiihrt. So ergibt ein
Salto-Riickwarts immer mehr
Punkte als ein schlichter Hand-
stand auf seinem Gefahrt weil
ersterer schwieriger zu be-
werkstelligen ist. Natiirlich
wird wie in der Realitdt (z.B.
beim Kunstturnen, Eiskunst-
lauf oder eben Jet Ski-Akroba-
tik) auch sehr auf die duBere
Form geachtet. Ein hoher und
sauberer Sprung zdhlt somit

mehr als ein kurz mal so da-
hergehopster Stunt. Und die
Punktrichter schauen peinlich
genau auf jedes Detail! Nahe-
res iiber die Stunts entnehmt
ihr der abgebildeten Tabelle.
Dies alles wire fiir die Katz,
wenn man seine Leistungen
nicht fiir die Nachwelt verewis
gen konnte. Nintendo hat
selbstverstandlich daran ge-
dacht, dem Modul einen Batte-
riespeicher zu spenden. Nicht
nur das: Die gespeicherten Zei-
ten, Scores und die modifizier-
baren Jet Skis (inklusive Fah-
rername) konnen auch auf die
-externe Memory-Karte kopiert
und aufbewahrt werden. Fiir
dieses Feature ist der Options-

David
Mariner
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Pilotwings us 169,— Gunship 2000 di 109~ Star Fighter 3000 df* 99 — WF'h“"‘“‘” dr* § 9~ th:gsgas UK"EE;“E:::‘;;:;[ Eflr;lllali
K2 us® 169, In the Hunt di* 99~ Triology us - st " 19~ hiervon unberahrt. Wir haften
Cruisin® USA us* 169,— Iron & Blood us 129~  Skelelon Warriors di 99— Williams Arcade d 89— picht fiir Inkompatibiliti.
Wave Racer us* 169~ King of FighTers 95 us 129~ Slgm’n’Jam di* 99 — *Bei DIIJCI(JﬁgUI'Ig noch nicht lieferbar H,ﬁndlerﬂnhﬂgen erwdnsth'

_.-/J

C

Versundtasche 7 DM = Vorkasse 6 DM » Nachnahme 9 DM = Ab 250 DM Versandkosten frei

Aegidienstrafle 28 e 37520 Osterode am Harz ® Fax 05522/75825
Viele weitere Artikel auf Lager
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Modus, der letzte Meniipunkt,
zustandig. Hier lassen sich der
Fahrername (sinnvollerweise
_in alphabetischen Buchstaben)
eintippen, Rekorde (Bestzeiten
und High-Scores) bestaunen,
Spielumgebung (Rundenzahl,
Seegang und maximale Feh-
leranzahl) fiir jede Schwierig-
keitsstufe individuell einstel-
len, Soundoptionen verandern,
der interne Batteriespeicher
streckenweise léschen und wie
erwéhnt das Gespeicherte auf
die Memory-Karte (bzw. von
der Karte auf den internen
Speicher) tibertragen. Puh, bei
so vielen Optionen kann man
eigentlich nicht meckern! Wie
sieht das Ganze aber in der
Spielepraxis aus? Egal in wel-
chem Spielmodus ihr euch
befindet, zu Beginn eines Ren-

Witterungs-
verhalinis und
Tageszeit andern
sich je nach
Strecke

nens oder einer Serie bekommt
ihr zundchst einen Auswahl-
bildschirm vorgesetzt, wo ihr
euch filr einen der insgesamt
vier Fahrertypen (die ihr selbst
benennen konnt) entscheiden
miiBt. Mit Ryota Hayami diirf-
ten die meisten eine gute Wahl
tatigen. Er ist ein ausgewoge-

ey e s

Loop

Aui der Schanze
nach oben...

| ==

Auf der Schanze
nach links...

TRist(Caels)

L

Auf der Schanze
nach rechis...

SInistyling);

Gas weg & nach

Ctand & Saito -

Gas weg & drehen

dann nach unten
gedriickt halten

dann nach réchis
gedriickt halien

dann nach links
gedriickt halten

dann nach oben
gedriickt halten

gedriickt halten

I
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dann nach oben
gedriickt halten

ner Allrounder, der sich fiir
jede Strecke und Schwierig-
keitsstufe hervorragend eig-
net. Ayumi Stewart ist noch
einfacher zu steuern. Eine
Type, die schnell ihre Anhdn-

ger bei Videospiel-Greenhorns
finden dirfte. Miles Jeter ist
der wendigste von ﬂ‘lle gibt
aber sonst nichts her. Ktihzen-
reiche Strecken w
City* oder Akrobatik

diirften seine Doménen's
Der korpulente David Mariner

ist hingegen z cnﬁcgwer

zu steuern. Er eignet sich nur

fiir fortgeschrittene Je’f%kl-

Piloten, die Wert auf Hochst-

geschwindigkeit legen. Er ist
auch der robusteste von al-
len, so daB er bei kleineren

Kollisionen immer fest im Sat-

tel sitzen diirfte. Abgesehen
von diesen Ausstattungsmerk-

malen, lassen sich im Menii
auch die Fahrzeuge tunen. Der
Meniipunkt ,Custom* erlaubt
Feineinstellungen in den Be-
reichen ,Steuerung® (leicht
bis schwerfallig), ,Motor"
(Schwerpunkt Beschleunigung
oder Geschwindigkeit) und
»Haftung" (gleitend bis griffig).
Man sollte jedoch beachten,
daB die jeweiligen Werte pro-
portional zu- bzw. abnehmen.
So kann ein Motor keine Spit-
zenwerte in Beschleunigung
UND Hachstgeschwindigkeit
gleichzeitig erreichen. Und
noch etwas. Eine ,griffige” Bo-
den- bzw. Wasserhaftung fithrt
zwangsweise zu Geschwindig-
eitsverlust, da sie zugleich eine
starke Bremswirkung hat! Man
kann im Leben eben nicht alles
haben... Und ﬁherhaupt raten
wir jedem, der sich an Wave

.Race 64 herantraut, viel viel

d mitzubringen. Wie be-
s am Anfang bemerkt, han-
delt es sich bei Jet Ski um

Name

Ryota Hayami
Ayumi Stewa
Miles Jeter .
David Mariner 3

Dle [:haraktere

In dteser Position weiterfahren
mit Gas

In dieser Position weiterfahren
mit Gas

Danach nach
unten driicken

F
Q0+
In dieser Position

fahren mit Gas

Tauchen

Nach einem Jump den Joystick
nach oben gedriickt halten

S
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N
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etwas, das aussieht wie ein
»Schneemobil mit Rasen-
méhergriff“. Und demnach
verhdlt es sich auch. Es exi-
stieren bei diesen Sportfahr-
zeugen keine Steuervorrich-
tungen, wie wir sie von ge-
wohnlichen motorgetriebenen
Fahrzeugen her kennen. Die
Lenkung erfolgt (iberwiegend
durch Gewichtsverlagerung,
was man erst nach und nach
auf dem Joypad erlernen muB.
Hier kommt das Analog-Joy-
pad des Nintendo 64 dem
Spiel jedoch voll zugute. Ne-
ben der herkommlichen Links-
Rechts-Steuerung wird durch
(den Analog-Stick auch die Ge-

wichtsverteilung nach vorne
und hinten gesteuert. Die Aus-
wirkungen davon bekommt ihr
am deutlichsten bei Spriingen
zu spiiren. Zieht der Fahrer da-
bei den Steuerkniippe! nach
hinten (bzw. unten), hebt sich
der Bug, und der Absprung-
winkel des Gefahrts wird stei-
ler. Ein weiter hoher Sprung ist
dann das Resultat, wobei beim

Aufschlag auf dem Wasser

= .:#I‘.'

Die Power-Anzeige steigt nach jeder richtig umfahrenen Boje

eine groBe Bremswirkung

zielt wird. Umgekehrt taueht

das Boot unter die Wasser-
oberfliche. Man kann aber das
Ganze auch mit der seitlichen
Steuerung verkniipfen. Zieht
ihr den Kniippel voll nach links
unten, wird das Fahrzeug ab-
gebremst, und es dreht scharf
fast um 180 Grad) nach links
ab — je nach Kniippelanschlag

und Wellengang mehr oder

Sy

) beinahe malerlschen
und ausgesprochen rasanten
Polygongrafik (dieses Wasser
— Wahnsinn!) verleitet diese
verspielte Steuervorrichtung
dazu, mit dem Jet Ski stunden-
lang in der Gegend einfach mal
50 herumzukurven und irgend-
welche Sachen auszuprobie-
ren — einfach so aus SpaB
an der Freude. .. - fat

g PR L

Ladenlokal
45131

Essen

Riittenscheider Str. 181
Tel. 020'[ /777225

Ladenlokal
40211
Diisseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211 /1649409

kénnpn ghweich:

Ladenprei

Sony Playstation dt.
Pad
Padverlangerung
Negcon dt.
Memorycard
Memorycard Plus

Gamebuster dt.

Lenkrad + Pedale 149,90
Alien Triologie e.PAL 89,20
Total NBA 26 dt. 99,90
Andretti Racing dt. 89,90
Time Commando dt. 89,90
Decent dt. 89,90
Return Fire dt.

Road Rash dt.

Magic Carpet dt.

FORMEL 1 dt.

Need for Speed dt.

Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL

Olympic Games dt.
Baphoemets Fluch dt.

R.R. Revolution dt,
Discworld kompl. dt.

Crash Bandiceoot us. 119,90

Gunship dt.

Track & Field dt.
Thunderhawk 2 dt.
Blazing Dragon dt.
Burning Road dt.
Onside Soccer dt.
NHL Face Off dt.

Fade to Black dt.

Space Hulk dt.

Namco Museum 1 dt.

Myst dt.

W. Commander 3 dt.
Tohshinden 2 dt.

Tekken 2 dt.

Bust-A-Move dt.

Sampres Tennis dt,

Raging Skies dt.

Chr, of the Sword dt.
Wipeout 2097 dt.

Pro Pinball dt.

PGA Golf 97 dt.

Beyond T. Beyond us. 119,90
Die Hard dt. 89,70

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !
ey Sofort lieferbar,
lich neu
PIWSI:atlor mont
Die aktuelle Ausgabe
Mﬂume?‘ des Sony Playstation
Magazine inklusive
DEMO - CD (paL)

Das Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM

zzgl, Versandk. 9, DM
Folgende spielbare Demos sind auf dem oben
abgebildeten Magazine Ausgabe 11:
Tekken 2, Pinball, Fade to Black v.a.
Ab 11,10 Ausgabe 11 bel uns erhaltlich 1!
Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von:
Crash Bandicoot, Broken Sword, Die Hard, F1 v.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!
http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Héndleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrttirmer, Preisanderungen vorbehalten. Versandkosten 10,90 DM

RlovstationViden:
Sofort lieforbar, monatlich new
Video Nr.4 ab 4.0ktober
auf dem Video zusehen:
Crash Bandicoot,

Soviat Strike,
Samural Showdewn 3,
Final Fantasy 7, v.v.m.

60 MIN *** VHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

SONY

Saturn Magazine

Sofort lioferbar, monatiich neu
Saturn Total Magazine
inkl. Demeo CD { PAL)
Das Magazine ist in englisch
Jetzt bestellen zum Preis

Yon

24.90 DM

zzgl. Versandk. %,- DM

NINTENDO 64

Nintendo 64 us. ab Anfang
Oktober lieferbar !}

0201 /777235

Action Replay dt.
Adapter us. [ jap.
Memory Backup

RGB Kabel

Pad Verlangerung

Sega Ralley dt.

V. Cop + Gun dt.

V. Fighter 2 dt.

Sim City 2000 d1.

Mysteria dt.
Thunderhawk 2 dt.

Gun Griffon dt.

Tomb Raider dt.

X-Men dt.

Shining Wisdom dt.

Allen Triologie dt.
Diseworld dt.

Fifa Soccer 946 dt.

Road Rash dt.

Street Fighter Alpha 99,90
Fighting Viper Jp. 129,90
Destruction Derby dt 89,90
NFL Quarterback 99,90
P. Dragroon 2 di. 99,90
Theme Park dt, 89,90
Need for Speed dt. 99,90
NHL Powerplay us. 109,90
Rayman dt. 99.90
F1 Live 99,90
Nights dt. inkl. Pad 129,90
Story of Thor 2 dt.
Exhumed dt.




achdem NBA Hang-
time auf das Friih-
jahr “97 verschoben

wurde und FIFA Soccer vor
Weihnachten nur in Japan
als J-League-Version verof-
fentlicht wird, miissen sich
Sporthungrige N64-Besitzer
vorerst mit Williams Wayne
Gretzkys 3D Hockey begnii-
gen, das von Time Warner ver-
trieben wird. Grafisch steht die
erste N64-Eishockeysimulati-
on den schon verdffentlichten
Titeln in nichts nach. Die Poly-
gon-Cracks wirken dank Moti-
on-Capturing und detaillier-
tem Texturemapping extrem
realistisch und bewegen sich
erstaunlich fliissig iibers Eis in
gerenderten Stadien. Nattirlich
stehen fiir den anspruchsvol-
len Fan mehrere Spielmodi be-
reit, inklusive Saison- und
Tournamentmode. Die Anzahl
der Spieler pro Team laBt sich
von drei bis fiinf variieren und
durch die vier Joypadports
kénnt ihr auch ohne Mehrspie-
leradapter zum munteren Eis-
quartett antreten. Der Simula-

26

Rechis: Bei beson-
ders strammen
Schiissen steht das
Tor in Flammen

realistische Rah-
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Wahrend seines zweiwochigen
US-Trips durfte Rob sogar
das erste N64-Sportspiel
= mal kurz testen.

( DETROIT

sesura®

\ FLORIDA

Oben: Wer sich die
Spieler beim Bully
genau betrachiet,

bemerki die detail-
ligrten Texturen, so-

gar die Nummern sind
deutlich zu lesen .

FLORIDA

tionsmode bietet DETRO!T

menbedingungen.

Weil eure Akteure

erm(iden, solltet ihr eure An-
griffs- und Verteidigungsrei-
hen regelmdBig durchwech-
seln. In einigen Spielarten
stehen euch auch spezielle Ak-
tionen zur Verfugung z.B. gibt
es Schiisse, bei denen der
Puck brennt und das Tor (falls
ihr trefft) ebenfalls Feuer fangt.

151 j

Die Kameraansicht Bt sich
aus mehreren horizontalen,
vertikalen und isometrischen
Perspektiven wahlen und
bewegt sich absolut fliissig
mit dem Geschehen auf dem
Eis mit. Bleibt zu hoffen, daf
die Entwickler sich bei der
Programmierung der kiinst-
lichen Intelligenz
der computerge-
steuerten Mitspie-
ler von EAs NHL-
Serie inspirieren
lieBen, denn bei

Diese Perspektive
wirkt zwar spekia-
kuldr, zum Spielen
eignet sie sich aber
wegen mangelnder
| Ubersicht nicht

Aus der Entfernung hat der
Goalie wohl keine Chance

kaum einer anderen Sportsi-
mulation beeinfluBt das Ver-
halten eurer Kameraden auf
dem Eis den Spielspa mehr
als bei Eishockeysimulationen.
Was nutzt der schonste PaB
vors Tor, wenn euer Center nie
da steht, um abzuschlieBen.
Williams versicherte uns je-
doch, daB sich die Spieler auf
dem Eis absolut realistisch be-
wegen und immer optimal auf
den Spielverlauf reagieren
werden. Nachdem das Ninten-
do 64 in Europa erst im Marz
‘97 erscheint, werden wir
Wayne Gretzky hierzulande
wohl erst im Frithsommer zu
sehen bekommen, auBer ihr
besorgt euch den Import, der
konnte schon ab Dezember in
den Ldden stehen. (74



ystation — Spiele Se aturn — e

A4 Evolution Global * 99,99 Alien Trilogy 89,89
Alien Trilogy BO,89 Alone in the Dark 2 * 99,99
Andretti Racing * B9.99 Athlate Kings B9.98
89,99 Batlle Monsiors 89,949
Battle Arena Toshinden 2 990,93 Elackfire * 68,99
Bubble Bobble 2 * 80,93 Blazing Dragons * 79,89
Bust A Move 2 68,99 Bubbla Bobble 89,89
Caspar* 89,93 Burm Cycle * 86,99
Cheesy o000 MG 7990
Chronicles of the Sword * 89,99 Casper * B89
Complete Onside Soccer * 89,99 Chaos Conlrol * 7999
Crash Bandicoot * 109,99 Crusader — No Remorse * 89,99
Crusadar— No Remorse * 89,99 Cyberia 89,99
Cyberia 89,89 Daytona USA Championship Edition * 88,99
Darksialkers * 89,99 Deadly Skies * B9.89
Davis Cup Tennis * 89,99 Dastruction Derby * 80,99
Deadly Skies * 89,99 Discwarld (dt.) 80,99
Descent 89,99 Dragonheart: Fire & Stael * 8999
Destruction Derby 99,95 Earthworm Jim 2 * 89,99
Discworld (dt.) 89,09 P 89,89
Dra eart: Fire & Steel * 85,58 FIFA Soccer 96 89,89
b- 89,99 Fighling Vipars * 99,99
Formel 1 99,99 Gex 79,89
Fade to Biack 89,99 Ghen War * 89,99
FIFA Soccar 86 AKTIONSPREIS! 58,99 Guardian Horoas 89,99
Galaxian 3 * 80,99 Gun Griffon 88,89
Gunship {engl.) 89,99 Hi-Octana * 89,99
International Track & Fiald AKTION! 78,99 In the Hunt * 83,99
In the Hunt * B89.99 Iron Man f X0 * 88,99
fron Man / X0 * 80,99 Keio 2 * 89,99
Jewels of the Oracle * 88,99 Madden 87 Football * 89,99
Jumping Flash 2 * 99,99 Mr. Bones * 89,99
Killing Zone 86,99 NBA Action Basketball 88,59
Konami Open Tennis * 89,99 MNBA Live 97 = 89,99
Madden "87 Football * 89,99 Need for Speed B9.99
Myst* 89,99 NHL Hockey ‘97 * 89,99
Namco Museum Places 1 99,99 139,99
89,99 Night Warriors 108,89
Mameco Soccer Primal Goal * 89,99 Olymple Games * 89,09
NBA Live '97 * 89,99 PGA Tour Golf 97 * 89,99
Necrodrome * 99,99 Pool Champion * 89,99
Need for Speed 89,99 Powerplay Hockay ® 89,89
NHL Hockey 97 * 89,99 Primal Rage * 89,99
Olympic Games 89,99 Pro Pinball * 60,09
Olympic Soccer 89,99 Raven Projoct * BO,99
PGA Tour Goll 96 59,00 Real Yumena (dt.) 128,89
Parodius Deluxe AKTIONSPREIS! 58,58 Return to Zork * 88,09
PGA Tour Golf '97 * 89,99 Road Rash * 65,88
Pitball * 99.89 2 88,99
Po'ed * 89,89 Sim City 2000 80,89
Powerplay Hockey 89,99 Skelaton Warriors * 89,89
Primal Rage AKTIONSPREIS! 68,59 Saviet Strike * 84,89
Pro Pinball 79,99 Space Hulk * 89,99
Resident Evil {di.) 83,99 Spot3* 89,99
Retumn Fire * 89,89 Starfighter 3000 * 89,99
Return to Zork " 89,99 Story of Thor 2 Ba.88
Ridge Racer Revolution 99,99 Street Fighter Alpha 89,99
99,99 Streat Fighter: The Movie 89,95
Skeleton Warriors * 88,00 Striker '96 * 89,99
Slam 'n Jam * 79,99 Syndicate Wars * 89,89
Soviet Strike * 89,89 Thunderhawk 2 108,99
Spot 3 * 89,89 Til " 89,69
Starfighter 3000 * 88,90 Tomb Raider £8,69
Steel Harbinger * 89,99 Tunnal B1 * 89,88
Syndicate Wars * 89,89 Virtua Cop 2 * 99,99
Tilt * 89,99 69,89
Time Commando * 89,89 Virtual Open Tennis * 79,99
Top Gun = Fire At Will * 89,89 Waterworld * 89,89
89,99 Wing Arms 89,80
Warhammaer * 89,09 Worms 78,99
Wing Commander 3 99,89 WWF Wrestlemania: Arcade Gama * 89,99
Wipe Oul 2087 * 99,99 X-Man: Childran of the Alom 78,88

i ehor Sega Saturn — Zubehé&r
Sony Playstation incl. Contral Pad 390,99 Sega Satum incl. Control Pad 449,60
Action Replay 68,89 B-Spieler-Adaplar 79.95
Antennenkabel 49,95 Action Replay (incl. Import-Adapter) 99,00
Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99 Antennenkabal mit Bildiilter 58,85
Lenkrad incl. Gangschaltung & Pedale 158,99 Arcade Racer (Lenkrad) 129,95
Link-Kabal 49,95 Backup Mamary 109,99
Maus 58,95 Control Pad 44,05
= 79,99 39,99
Mamaory 3,5%Diskettenlautwerk 179,99 RGB-Scart-Kabel 39,90
Multi-Tap (4-Spieler-Adapler) 69,99 Universal-Adapter fir Import-Spiele 78,99
neGeen (Cantrol Pad) B9.99 Video-CD MPEG-Karle 348,85
RGB-Scant-Kabel (Fire) 49,99 Virtua Stick 89,095
X-Tender (Joypad-Verangerungskabel) 20,99 X-Tender (Joypad-Verlngerungskabel) 28,80

Playstation
Zubehor-Paket

Sony Controller 59,95
Memory Card 49,95
PSX-Tasche 29,99

Komplettpreis
99,99

Sie sparen 39,90!

Wir présentieren die
neuen Action-Kniiller:

Die Hard Trilogy

PSX*/SAT *je

89,99
Tekken 2

PSX *

109,99

Blsmarckstraa'a 63 - 121 ss Berlin {Steglltz)
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int
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Tel.: (030) 363 02 191

10
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Bus 120, 125, 133, 222

Rizzasirafie 44
Tel: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 8,10

- o b conlinued.
Demnéchst auch
In Ihrer Niha!

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persanliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 8.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
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Beat’em-Ups anges

achdem das Neo-
Geo-System lang-
sam in die Jahre ge-

kommen ist, will auch SNK ein
Stiick vom lukrativen Next-Ge-
neration-Kuchen abbhekom-
men. Mit originalgetreuen
PlayStation- und Saturn-Um-
setzungen seiner letzten Beat
‘'em-Up-Knaller will der japani-
sche Spielehersteller noch-
mals fir klingende Kassen sor-
gen. Samurai Showdown 3 ist
nach King of Fighter ‘95 der
ndchste Kandidat auf der
32-Bit-Konvertierungsliste. Im

s Neo Geo

dritten Teil der ferndstlich an-
gehauchten ,Mantel & De-
gen“-Saga treffen sich 15
durchgestylte Haudegen zum
erbarmungslosen Turnier-
kampf. Jeder Teilnehmer ver-
fiigt iiber ein ausgefeiltes Spe-
cial-Repertoire, das sich mit
den (blichen Joypadkombina-
tionen aktivieren laBt. Eine zu-
sétzliche ,Power“-Energielei-
ste gestattet es, besonders

Prachtige Kampfer-
naturen zeichnen die
Samurai-Serie aus

START

emssnnmanse

wirkungsvolle Treffer bei sei-
nen Kontrahenten zu landen.
Vollig unverbraucht ist die
Idee, daB der Spieler eine zwei-
te Identitat (gut oder bose) sei-
nes Lieblingsrecken aus-
widhlen kann. Rein dauBerlich
unterscheiden sich alle Dop-
pelganger nur durch ein ande-
res Klamotten-Outfit, doch im
Detail besitzt das Ego-Spiegel-
bild véllig neue Schlagvaria-

O
Jiingling Basara erteilt Galford
eine kniippelharte Lektion

" Kabuki-Kam

‘eine der sché

tionen. Fir zusatzliche Ab-
wechslung im tiblichen Prilgel-
Einerlei sorgen verschiedene
Schlagwaffen, die in Form von
Schwertern, Florett-Sadbeln
oder anderen bizarren Klingen-
Kreationen auftauchen. Gra-
fisch sieht die PS-Version fast
so gut aus wie das Neo-Geo-
Original. Technisch ist die Um-
setzung ziemlich miserabel ge-
lungen. Die Animationphasen

Hier ein “Super Death Move” in
der enischeidenenden Endphase

der Spielfiguren sind eine
wahre Ruckelorgie, als ob das
Kampfgeschehen in Zeitlupe
ablduft. Bleibt nur zu hoffen,
daB weitere SNK-Umsetzun-
gen wieder an die Qualitat von
King of Fighter '95 ankniipfen
konnen. ws
(Importmuster; MARO Tele-
fon: 0711/221422)
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<42 "«-:%‘ - z Freestyle 3-D-Technik
© o' “ig bringt die PlayStation
zum Kochen!

tin Joker, eine Handpuppe und
gin netles Madel - aver dies It kein

Kartenspiel, kein Vorschulveraniigen ~Mn¢1 s
hynerschnelle 3-D-Action-dump & Run mit psyehedelischer 3-D-Graflk, ameviger Musik,
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Die Zeitspanne fur
Arcade-Umsetzungen
wird immer kirzer:
Kaum steht War Gods
in den Spielhallen,
konnen wir schon
einen ersten Blick
auf die Playstation-
Umsetzung werfen.

illiams, der Schop-
fer jener heiBdis-
kutierten Trilogie

(eigentlich sind’s ja vier Teile)
traut sich mit diesem Titel ge-
nauso wie Capcom mit Star
Gladiators erstmals in eine
Arena, die bis dato in fester
Hand von Namco, Sega und —
mit Abstrichen — Takara war:
die 3-D-Fighter. Die in unserer
Version bereits anwéhlbaren
zehn Kriegsgotter erinnern
dann auch move-technisch
mehr als frappierend an die
Serie um Sub-Zero und Liu
Kang, besitzen sie doch mit je
zwel Punch- und Kick-Buttons
die identische Angriffssteue-
rung, und auch die charakteri-
stischen Uppercut- und Round-
house-Moves tauchen wieder
auf. Natiirlich muf3 auch zum
Block wieder ein Button ge-
driickt werden. Zum echten 3-

N
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Unsere Lack-Lady a0t die griinen Skelette tanzen: das kosiet!

D-Beat'em Up machen War
Gods aber die typischen Seit-
sprung-Tasten und ein 3-D-
Action-Button. Letzterer ent-
lockt der auBergewdhnlichen
Kampferriege um eine Lack-
Lady und einen dgyptischen
Kampfer mit Hundsmaske se-
henswerte Special-Moves und
In-Fight-Techniken, bei denen
sich die Kamera-Perspektive
dreht und schon mal Waffen
zum Einsatz kommen, die man
vorher bei den Got-
tern gar nicht gese-

reiftes, hochzéihlendes Com-
bo-System gehtrt auch zu den
Zutaten. Beim ersten Anspie-
len fiel dann auch schon die
von Williams gewohnt gute
Steuerung auf und erste Com-
bos lieBen sich schon schon
aneinanderreihen. Farbenfrohe
Specials wie ein Ring von grii-
nen Skeletten, die an des Geg-
ners Lebensenergie zehren
oder blaue Prismen, die ihn in
der Luft einhiillen, machten

hen hat, Ein ausge-

Dieser rote Laser &
bereitet gerade eine |
3-D-Fatality vor: |
Williams kann’s ein- §
fach nicht lassen!

11 GAMES o6

Vom Spielgefiihl her kinnte aus
War Gods ein echier Hit werden

schon Laune. Die Background-
musik fehlte zwar noch, dafiir
machten aber die in poppigen
Farben gehaltenen Stages ei-
nen guten Eindruck. Bei GT-In-
teractive, dem europdischen
Distributor, meinte man, die
fertige Version knnte es noch
in diesem Jahr in die Laden
schaffen (seeehr vage!). Die
N64-Version wird dafiir defini-
tiv erst Mitte nachsten Jahres
erscheinen. rk

Das Comhbo-System erinnert
ganz frappierend an den
bekannten Vierteiler

Oben: Tak vergliiht im lodernden Ma ya- Fauﬂr
Links: In dieser Varversion gab’s sehon ‘ne Menge far-
henprédchtiger Special-Moves zu bestaunen




Neben Beat’emilps und Re
derzeit ein weiteres Genr

" pielen boomt
ir haben uns

Hexen, einen Vertreter der noch nicht indi-
zierten 3-D-Shooter-Garde, angeschaut.

TR il ]l Al |l Al e Al T

Die Monster sind im gewohnten id-Stil gehalten

Nur mit Panzerhandschuh sind
wir nicht allzuweit gekommen...

ieses aus dem schier
unerschopflichen
Fundus von First-

Person-Ballerspielen des Gen-
re-Erfinders id stammende
Sequel zu einem indizierten
PC-Klassiker IdBt euch erst-
mals zu Beginn einen von drei
Charakteren wahlen. Ihr stiirzt
euch entweder als Krieger,
Geistlicher oder Magier in die
Schlacht gegen doppelképfige
Ungeheuer und feuerspeiende
Flugmonster. Anstelle von Mu-
nitionskisten werdet ihr im
mittelalterlich angehauchten
Hexen dann auch Power-Ups
in Form von Zaubertrdnken
und -spriichen sowie verschie-

dene Klingen aus den ver-
steckten Winkeln der Stages
aufklauben. Besonders effekti-
ve Vertreter der Gattung blan-
ker Stahl miissen dann auch
erstmal Stiick fiir Stlick gefun-
den und zusammengesetzt
werden, so daB gewisse RPG-
Elemente der Action zusatzli-
che Wiirze verleihen. Im Ge-
gensatz zu den meisten Ver-
tretern dieses Genres spielt
sich Hexennicht linear, d.h. ihr
diirft euch die nachsten Level
oftmals selbst aussuchen. In
unserer frithen PS-Version
konnte man noch keine Waffen
ausprobieren (wir mufiten uns
mit einem ldcherlichen Panzer-

Im extralangen
Render-Iniro
werdet ihr iiber
die Verschwi-
rung aufgeklart

handschuh durch die Level
schlagen!) und die Grafik, ob-
schon ziemlich schnell, wirkte
noch etwas pixelig. Daftr durf-
te aber schon ein liberdurch-
schnittlich langes, sehr hiib-
sches Render-Intro ber die
Hintergrundgeschichte des
Ganzen bestaunt werden. Den-
noch hat uns GT-Interactive
die fertigen Versionen fiir Play-
station und Saturn mit allen 36
Leveln und 12 verschiedenen
Gegnern des Originals inklusi-
ve des absoluten Obermotzes,
der euch auf einer riesigen
Schlange reitend den Garaus
bereiten will, fiir November
versprochen. rk

So sieht’s im echten Spiel
leider mal wieder nicht aus

Ohne Waffen rasieren euch die
Hexen-Biesler eiskall weg

Was das wohl fiir ein seltsamer
Klecks auf dem Screen ist?
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WORK IN PROGRESS ..

Wahrend seiner
US-Tour hat Rob
auch bei unseren
alten Kumpels von
Shiny Entertainment
vorbeigeschaut und
interessante Infos
zu Shinys erstem
32-Bit-Spiel mit-

gebracht

er konnte ein neu-
es Spiel besser be-
schreiben als der

Entwickler selbst? Aus diesem
Grund lassen wir David Perry,
Prasident von Shiny Entertain-
ment, zu Wort kommen, der
uns {iber den aktuellen Stand
von Wild Nines informiert.
David Perry: Wir wollten ein
Spiel wie Wild Nines eigentlich
schon vor Jahren machen,
aber der zu geringe Speicher-
platz der Cartridge hat dies
bisher verhindert. Fiir uns hat
das CD-ROM-Konzept fast
schon etwas Magisches an
sich, denn dadurch steht uns
ungefahr 215mal mehr Spei-
cherplatz zur Verfiigung als

:“ﬂ" ' I

z.B. fiir Earthworm Jim 16-Bit.
Deshalb konnten wir endlich
die Arbeit an Wild Nines be-
ginnen, dem PSX- und Saturn-
Spiel mit den meisten Anima-
tionsphasen iiberhaupt. Earth-
worm Jim bestand aus rund
3000 Animationsphasen, fiir
Wild Nines werden es rund
60000 sein. Wenn du als
"Wex", der Hauptfigur von
Wild Nines, in das Spiel ein-

Erste Skizzen der ungewdhnlichen Waffe der Haupiperson in MDK
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Rechis: Das ist Curtz, einer der bisen Buben im Spiel

Eigentlich hatten wir euch
auch gerne etwas von MDK
fur die Playstation gezeigt,
aber die PSX-Umsetzung
wird nicht von Shiny selbst
programmiert, Erst Ende Juli
fiel die Entscheidung, MDK
auch fur die Playstation zu
veroffentlichen, nachdem
David Perry ein Entwickler-
Team gefunden hatte, dem er
die schwierige Aufgabe zu-
traute. Die Jungs (den Na-
men dirfen wir noch nicht
verraten) fingen erst Mitte
August mit der Adaption des
PC-Codes an, deshalb gibt es
logischerweise noch keine
Screenshots der PSX-Versi-
on. Immerhin stellt Shiny
den Programmierern den
PC-Sourcecode zur Verfii-
gung und unterstiitzt das

) VIREOQ

trittst, wird er sich sehr leben-
dig anfiihlen, er reagiert, als ob
er tatsdchlich real ware. Es hat

sehr lange gedauert, bis das

Spiel so funktionierte, wie wir
es wollten, es steht uns nocl
eine Menge Arbeit bevo
Grundsitzlich wollten wir di
Hautpfigur sehr viel ernst
und hérter als Earthworm Jim
machen, das Spiel wird zwar
nicht vollig humorlos sein,
aber mit Wex’ Waffe konnt ihr
zum Beispiel einen Gegner
noch etwas qudlen, bevor ihr
ihn in Stiicke ballert.

Die Entwicklung von Earth-
worm Jim 2 war ein groBer

‘a,
J

Fehler. Wir haben so viele neue,

Ideen fiir Spiele und braucht

eigentlich 72-Stunden-Tage,
um alles zu verwirklichenSAls
wir uns fiir den Nachfolger zu
Jim entschlossen, bedgutete
dies, daB wir ein ganzes Jahr

Projekt soweit moglich, die
Saturn- und PC-Umsetzun-
genvon Earthworm Jim wur-
den von Shiny nur geneh-
migt aber in keiner Weise
unterstiitzt. David Perry
selbst meint, die PSX-Versi-
on wird wohl mehr Polygone
und weniger detaillierte Tex-
turen vorweisen. Die 3D-En-
gine diirfte dem PC-Vorbild
in nichts nachstehen, und fiir
Deutschland wird das Spiel
mit Sicherheit entscharft.
Spatestens bis Weihnachten
soll MDK fiir Playstation auf
dem gleichen Entwicklungs-
stand sein wie das QOriginal,
bis dahin werden wir Euch
mit Sicherheit auch ein aus-
filihrliches Preview mit PSX-
Bildern liefern, wahrschein-
lich in VG 12/96 oder 1/97.
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warten muBten, bevor wir
neue Projekte angehen konn-
ten, doch das Warten hat sich
fiir uns gelohnt. Wir haben
neue Leute eingestellt, um an

., zwei Spielen gleichzeitig ar-

beiten zu kénnen. Das zweite
iel in Entwicklung heift
‘und wird fiir PCs erschei-

ie Arbeit an beiden Pro-
jiacht viel SpaB, da die
vollig unterschied-
s herrscht ein ge-
sundes#Arbeitsklima, und die
Teams Werstehen sich gut und
untergtiitzen sich gegenseitig.
In den USA gibt es inzwi-
schen eine Earthworm Jim
Fernsghshow, und das gleiche
wollen wir auch mit Wild Nines
erreichen. Wex, die Hauptfi-

THE EVOLUTION OF WEX

Die ersten Entwicklungs-
zeichnungen von Wex

|

gur, besteht aus drei Teilen: er
selbst, "The Rig” (so heiBt die
unglaubliche Waffe, die er auf
seiner Schulter tragt) und
schlieBlich "Bangus”, sein
treuer Gefdhrte, der in "the
Rig” lebt. Momentan arbeiten
wir an verschiedenen Metho-
den, wie Bangus Wex im Spiel
unterstiitzen wird. Insgesamt
gibt es in Wild Nines 24 Cha-
raktere, so viele neue Figuren
konnten bisher nur wenige

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geraten

Gebrauchte Sony und Saturn Spiele
solange der Vorrat reicht!!|

ede Menge SuperiNintendo & MegaDrive Spiele ab DM 29,

Ab 300, DM
Versandkostenfreil

Liefarbedingungen

Neuheijten taglich 11111 IRIEERAL

Tel: 0641-9 709 973

Montag bis Freitag 12.00 - 21,00 Ul

Hindleranfragm
W erwilmscht
_ Jax: 09721/16982
A NEY
L GZ GAMES E-MAIL

Bauerngasse 101
97421Schweinfurt
Tel:09721/21623

Laden
&
Versand

“Sega Satucn:
Grundgeriit 419,00
Nights + Controller 129,00
I'.‘lhl.ﬂ‘l'lﬂ’ 49,00
Die Hard Trilogy US 99,00
‘Jiailt Warriors
Mega Man X3

weltere Titel lieferbar

Nintendo 64!
call for Details
. Manga/Anime DT:
.~ Devil Humiter Yoko 17 39,98

Die ersten Demaos zeigen nur, was die Grafik-Engine kann

Spiele vorweisen. Ab-
schlieBend noch eine
kurze Zu nfas-
sung & ger cooler
Features von Wild Nines:

1. Wes beherrscht eine Milli-
on unterschiedlicher Moves, er
bendtigt dafiir aber nicht eine
Million Joypad-Buttons. 2.
Wex besitzt eine absolut phan-
tastische Waffe. 3. Die Wild-
Nines-Welt wirkt sehr leben-
dig, z.B. bewegen sich Bdume

NeoGeo&CD

im Wind, Blatter fallen herun-
ter etc. 4. Die Gegner sind sehr
intelligent und werden dich
verfolgen, wie du es noch nie
erlebt hast. 5. Die Musik und
Soundeffekte geben dir ein Ge-
fiihl, als ob du einen Film
siehst. 6. Wir werden dich
nicht mit irgendwelchen ge-

filmten Zwischensequenzen
langweilen, wir wollen schlie-
lich, daB du lange spielst!
Wild Nines sollte laut Plan
im April 97 fertig sein. lch wer-
de euch mit regelmaBigen Up-
dates in der Video Games auf
dem laufenden halten. Bis
bald, euer David Perry. (74

jop.Rollenspiele

PC Engine

tiiglich Neuheiten aus Japan und USA

wir besergen alles, was in Jopan lieferbar ist

I:Ths:aruﬂ_t-m

auch Raritéiten, sowie eine grofie Auswahl
an Laserdisks, Mangas und Zeischrifien -

@axy-games.d _

galaxy-plexus gmbh

plingansersir. 26

héindleranfragen erwiinscht

angebote glltig solange vorrat reicht
versand: 1ll.- nachnahme + ?+= wvorkasse
irrtUmer und druckfehler vorbehalten

81369 miinchen

anﬂhlﬁnm yerlleren. - Wir filhren amh Pl: s-:um

tel.089/7605151




Gut Ding will Weile
haben, sagt sich
Interplay und lait
sich seitdem bei
der Entwicklung
von Lost Vikings 2
sehr viel Zeit.

chon in der VG 10/95
hatten wir euch Lost
Vikings 2 fiirs Super

Nintendo vorgestellt und die
Version, die uns Interplay da-
mals zusandte, war so gut wie
fertig. Dann entschied man
sich jedoch, mit der Veroffent-
lichung zu warten, bis auch die
32-Bit-Umsetzungen soweit
waren. Rob konnte wéhrend
seines Besuchs bei Interplay
USA einen Blick auf die PSX-
und SAT-Vikings werfen und
unterhielt sich mit Chefent-
wickler Wes Yanagi. Fiir alle,
die die Abenteuer der drei Wi-
kinger Erik, Olaf und Baleog
nicht kennen, hier nochmal
kurz die Story des ersten Teils:
Der furchtbare Tomator hat die
drei tapferen Nordldnder ent-
fiihrt und sie auf eine Zeitreise

der Akteure ins Gras
gebissen, wie das
Skeleit klar beweist
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Auf dem voll gerenderten Piratenschiff verbergen sich
besonders viele heimtiickische Ratsel

‘iflf

geschickt. Nachdem Tomator
am Ende des ersten Lost Vi-
kings besiegt wurde, schmie-
dete er finstere Rachepldne,
die er in der Fortsetzung auch
in die Tat umsetzt und die drei
Helden aufs Neue in unter-
schiedliche Zeiten versetzt. Ihr
kontrolliert jeweils einen der
drei Vikings und nutzt ihre indi-
viduellen Fahigkeiten, um zahl-
lose Rétsel in ungefahr 30 Le-
veln zu l6sen. Der korpulente
Olaf nutzt seinen Schild

als Plattform fiir sei-

ne Kumpane und e
wehrt Angriffe ab, <M

Erik durch- .
bricht Wénde

Py

;_, E Lufteinsatze eignen

mit seinem harten Schédel und
springt wie Carl Lewis und Ba-
leog mit seinem Schwert ist
der Kampfer in der Truppe.
Durch Fluktuationen im Raum-
zeitkontinuum (wie Chief
O'Brien es ausdriicken wiirde)
verschwinden Mitglieder des
Vikings-Teams in manchen
Spielabschnitten und werden
durch neue Figuren ersetzt.
Fang ist wie Erik ein talentierter
Springer und kann sich sogar

von Wianden abstoBen, und

Scorch der Drache
spuckt Feuer und be-
herrscht die Kunst des
%:  Kurzflugs (fiir lingere

In vielen
Levels miifit
ihr zundchst
mal einige
Schliissel auf-
sammeln, um
Tiiren zu dffnen

Bei dem Wetier friert es sogar
einem Wikinger die Socken weg

sich seine Stummelfliigel lei-
der nicht). Fiir die 32-Bit-Ver-
sionen wurden alle Charaktere,
Hintergriinde und Zwischense-
quenzen gerendert, und die
Charaktere unterhalten sich
sich nicht mehr in Sprechbla-
sen. Interplay engagierte fiir
die Dialoge einige talentierte
Sprecher, die sogar schon in
Disneyfilmen mitwirkten. Am
genialen Spielprinzip wurde
zum Gliick nichts gedndert, die
Mischung aus Denkspiel und
Jump’n Run wird hoffentlich
auch Action-stichtige Saturn-
und Playstation-Fans begei-
stern. Beide 32-Bit-Versionen
und das SNES-Modul sind so
gut wie fertig und sollten mit
etwas Gliick noch vor
Weihnachten er-

haltlich sein. rz
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Zeittraining in Hockenheim
Qualifikation in Interlagos
Grand-Prix in Monte Carlo

Alle Teams und alle Fahrer

Alle 17 WM-Strecken
mit allen Details

Boxenstops, wechselnde
Wetterbedingungen und
spektakulare
Uberholmanéver

Stereo, QSound
oder Dolby Surround

e
Live-Kommentare von
Jochen Mass - wie im
Fernsehen

“"Wir haben es hier schlicht und einfach mit
dem besten Formel 1-Spiel zu tun ,..”

91%

Video Games

"Formel 1 ist definitiv das beste
Rennspiel in der 32-Bit-Box."

90%
MAN!AC

‘Formel 1 st die bis dato Uberzeugendste
Rennsimulation fir Heimkonsolen.”

90%

Next Level

SR e i
¥ - FORMEL 7

FORMULA1 ; -

WORLD Das ers izielle Formel 1-

CHAMPIONSHIP

Rennspiel f
oy and “PlayStation” are ks of Sony Comp Entertainment Inc.
Licensed by FOCA to Fuji Television. Copyright Psyanosis Limited 1996,

PlayStation

SCHUMACHER
1:32.000

-0.002
¥ TAG HEUER Officlal Timing

s auf der Psygnosis-Website unter; HTTP://WWW.PSYGNOSIS.COM



napp ein Jahr ist seit
der herausragenden
Virtua Cop-Umset-

zung ins Land gezogen. End-
lich diirfen Lightgun-Besitzer
ihr edles Accessoire wieder
aus der Mottenkiste hervor-
kramen, um in ,Virtual City”
gin zweites Mal fiir Recht und
Qrdnung zu sorgen. Flr das

1419

Sagar aus der Luft greifen uns
jetzt die Polygon-Halunken an

38

Vam‘raﬂarf Diesen Hackabaﬂ-
Fritzen kennen wir noch aus
dem ersten Virtua Cop-Teil.

Sega schickt seine virtuellen Elitepolizisten
iln die zwelte Runda. Saturn-Scharfschutzen

Oben: Explosiver
Shooting-Showdown
auf dem Virtual-
City-Highway. Nach
erfolgreichem
Abschluf diirft ihr ein
neues Szenario
auswahlen. Rechts: : s
Veﬂaﬁfﬁﬁiﬂﬁiﬁiﬁgﬁ = '-E""“"'* —
sorgen fiir spieleri- o — FRBE P]‘AY_pH ES s s TA RT
sche Abwechsfung. %~ |- = B T =

VIRED
11 96




Noch bessere Grafiken
Unglaubliche Animationsphasen

Hier kommt die ultimative Herausforderung fiir Dich!
Street Fighter Alpha2™ entfiihrt Dich in eine Zeit des
ersten Wettkampfes, als noch 18 legendire Street Fighter
um die Krone kidmpften. Wahle Deinen Champion, und
erlebe einen Wettkampf mit unglaublichen Kampfstilen
und Spezialattacken. Lerne die Super-Combos zu beherr-
schen und im richtigen Moment einzusetzen, um einen
Kampf in letzter Minute noch fiir Dich zu entscheiden.
Beweise, dal Du zu den Besten der Welt gehorst und
Gegner - nicht Opfer bist!

HAVE MORE FUN




Was waren die letzten
paar Weihnachtsfeste
jeweils blo ohne
das neueste FIFA-
Update von EA
Sports gewesen?
Der vierte Streich

soll laut Eigenwer-
bung (mal wieder)
noch ,,bigger, better”
und “broader” sein.
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Der heimische Liga-Modus. ..

ie erst im letzten Jahr
neu eingefiihrte ,Vir-
tual Stadium Tech-

nology" wurde selbstverstand-
lich — sonst wiirde den un-
endlichen Fortsetzungen ja
jegliche Rechtfertigung ent-
zogen — vallig iberarbeitet und
verbessert. Dank ,Motion
Blending” sind die Motion-
gecapturten Spieleranimatio-
nen jetzt noch fliissiger und
schoner anzuschauen. Durch
das eigens von EA entwickelte
Verfahren werden zwei aufein-
anderfolgende Animationspha-
sen interpoliert. Ruckige Be-
wegungsablaufe wie man sie
noch von den 16-Bit-Versio-

i rrE=% y ry-r yrrerr I
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Expert Sheringham, 7., (10)

Jubel, Trubel, Freudentaumel - England fiihrf (aber nur im Traum)

nen her kennt, gehéren da-
durch ein flr allemal der Ver-
gangenheit an. Eine weiterent-
wickelte 3D-Routine sorgt
auBerdem fiir weniger eckige
Polygone und damit flr realis-
tischere Optik auf dem kiinstli-
chen Rasen. Angeblich wurde
auch die Computerintelligenz
hinsichtlich vielféltigerer Tak-
tik und mehr maglicher Spiel-
ziige immens aufgepowert,
was allerdings in unserer sehr
frithen Alpha-Preview-Version
noch nicht feststellbar war.
Ohnehin lieBen sich hier nur
zwei Mannschaften und ein
Spielmodus anwahlen — ge-
geniiber der tatsachlichen Op-

Im virtuellen Stadion sind natiirlich immer alle Spiele ausverkauft

11 EES 96
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tionsfiille ein Witz! Uber 250
Mannschaften kdnnen namlich
diesmal angewahlt werden und
sage und schreibe 11 lokale
Ligen mit bis zu 64 Teams
stehen im Liga-Modus zur
Auswahl (wobei ihr dann auch
bis zu acht verschiedene
Mannschaften in einer Saison
spielerisch betreuen diirft).
Gute Nachricht filr alle Pfalzer:
Der 1.FCK darf hier noch bei
den groBen Vereinen mitspie-
len. Wie schon in der letztjahri-

Die 3/4-Kamera hal sich seit
jeher als brauchbar erwiesen

Dezent macht EA im Hinter-
grund auf andere Spitzentitel
tes Hauses aufmerksam

gen Version koénnt ihr auch
wieder mit der ,Create Team"-
Option euer personliches
Dream Team zusammenstel-
len, wobei alle Spieler auf der
CD zur Auswahl stehen. Neu
beim jingsten EA-Kicker ist
dagegen die Indoor-Option.
Dieses ,,Gimmick" hatte EA bis
jetzt verschlafen. Nachdem
mehrere Konkurrenzfirmen
den HallenfuBball ldngst ins
Repertoire aufgenommen ha-
ben, kommt nun auch der
FIFA-Fan in selbigen GenuB.
Fiinf Spieler inklusive Torwart
messen sich dabei mit dem
Gegner auf engstem Raum. Da
es kein Seitenaus gibt, geht

, Y HEWLETT
PACKARD

Eine Neuerung,
die sofort ins
Auge sticht,

ist der Meniipunkt
“Indoors”.

Aber auch sonst
féllt das vierte
FIFA-Update
volumindser
denn je aus.



Durch die Motion-Blending-
Technik werden solche Anima-
tionsphasen zu einer einzigen
Bewegung verschmolzen

e s eddosDOoODDPOOBEPDTOPOETEDReR

alles eine Spur hektischer zu
als auf dem groBen Feld. Kom-
mentiert wird das aufwendige
Spektakel von zwei Kommen-
tatoren (Feldkamp/Posch-
mann) in Dialog-Form. Uber
10 000 Namen und (iber 1000
Phrasen muBten dazu einzeln
aufgenommen und digitalisiert
werden. Die Vielzahl an Samp-
les immer den richtigen Spiel-

Ultra-FIFA

Electronic Arts hat sich
frilhzeitig auf die Socken ge-
macht und bereits vor zwei
Monaten eine Exklusiv-Lizenz
fiir die Weltmeisterschaft
1998 in Frankreich an Land
gezogen. Das offizielle World-
cup-Soccer-Game auf allen
gdngigen Systemen wird so-
mit endlich mal den Beina-
men FIFA tragen. Im Moment
arbeitet man in Vancouver al-
lerdings noch auf Hochtouren
an einem anderen N64-FuB-
ballprojekt. “J-League Live

situationen zuzuordnen und
dann noch rechtzeitig abzu-
spielen, erfordert einen bisher
nie dagewesenen Program-
mieraufwand. Dafilr arbeiten
derzeit im FIFA-Team auch
tiber 100 Leute, mehr als in al-

-:ar.\an-:;r.-feqn‘sooor.‘:-c-eésancsoaPl:Q.ETVTIEW

len anderen Projektgruppen
(NHL 97, NBA Live ‘97, PGA
Tour Golf ‘97 und Need for
Speed 2). FIFA ‘97 erscheint
fur den Saturn, die Playstation
und den PC noch Ende dieses
Jahres ds

Wit dem 3D-Stick lant
sich die Geschwindig-
keit stufenlos steuern

64", sozusagen FIFA ‘97 mit
japanischen Teams, wird
nachstes Jahr auf den Markt
kommen. Die Laufgeschwin-
digkeit der Spieler kann hier
mit dem 3D-Stick des Pads
erstmals stufenlos geregelt
werden. Neu ist auBerdem ein

Cut-Modus, mit dessen Hilfe
einzelne Spielszenen gespei-
chert werden konnen. Acht
Perspektiven, darunter eine
“N64-Ansicht” und eine er-
weiterte Ball Kamera, erwar-
ten Euch.Weitere Neuerung
ist das Radar-Fenster, das
jetzt die Spieler und nicht
mehr nur Punkte zeigt.

Sony Import

Saturn Import

Nlnten064

Sony Pal

07121.

863203

Saturn Pal

2Extreme (us) 115.- AD&D Iron & Blood (us)115.- Nintendo64 RGB (us) 549.-Baphomets Fluch 89.- 3 Dirty Dwarves 89.-
Andretti Racing (us) 115.- Blast Chamber (us) 115.- Mario64 (us) 159.- Bubble Bobble 89.- Athlete Kings 89.-
Beyond the Bey. (us) 115.- Bug Too (us) 115.- _Crash Bandicoot 99.- Alien Trilogy 89.-
Die Hard Trilogy (us)  115.- Die Hard Trilogy (us) 115.- Chronicles of the S. 89.- Blazing Dragons 889.-
Disruptor (us) 115.- Dragon Force (us) 115.- Waverace (us) 159.-Destruction Derby 2  99.- Bomberman 89.-
Formel 1 (us) 115.- Dragonheart: F&S (us) 115.- Golden Eye (jp) 209.-Die Hard Trilogy 89.- Bubble Bobble 89.-
Ironman/X-O Man. (us) 115.- Fighting Vipers (us) 115.- Mario Kart R (jp) 208.- Command & Conquer. 99.-
Madden Foot. '97 (us) 115.- Mr. Bones (us) 115.- Teris Sphere (jp) 209.- Lomax.in Lemmingland 89.- Destruction Derby 89.-
NBA JAM Extreme (us) 115.- Micro Machines 3 89.- Daytona USA Champ. 89.-
NBA Jam Extreme (us) 115.- NFL Full Contact (us) ~ 115. Sonderang P S X Monster Truck 99.- Exhumed 99.-
NHL Powerplay (us)  115.- NHL Hockey ‘97 (us) 115 Motor Toon 2 89.- John Madden Foot. '97 89.-
Project Overkill (us) 115.- PGA Tour '97 (us) 115 Alien Trilogy (usfev) 49.-/59.- Myst 89.- NBA Live '97 89.-
Rayman 2 (us) 115.- Rayman 2 (us) 115.- Gyberia (us/dv) 49.+/59.- Namco Prime Goal 89.- Nights mit Pad 139.-
Sovjet Strike (us) 115.- Return Fire (us) 115.- Descent (dv) 49.- Namco Museum 2 89.- Panzer Dragoon 2 89.-
Spot 3 (us) 115.- Street Fighter A. 2 (us) 115.- NBA Shoot out (us) 49.- NHL Hockey '97 89.- PGA Tour Golf '97 89.-
Syndicate Wars (us)  115.- Space Jam (us) 115.- Puzzle Bobble (jp) 49.- PGA Tour '97 89.- Sega WW Soccer '97 89.-
Tomb Raider (us) 115.- Tempest 2000 (us) 115.- und vieles mehr ! Sampras Extreme Ten. 89.- Sovjet Strike 89.-
Smash Court Tenn. (jp) 139.- Tomb Raider (us) 115.- Street Racer 89.- Street Fighter Zero2 99.-
Soul Edge (jp) A 139.- VR Pro Pinball (us) 115.- Sonderang° SAT Syndicate Wars 89.- Street Racer 89.-
Star Gladiator (jp) 139.- Virtua Cop 2 (jp) 129.- Earthworm Jim 2 (us) 49.- Tekken 2 99.- Story of Thor 2 89.-
Multinorm PSX RGB  489.- Virtual On (jp) 129.- Night Warriors (us) 39.- Top Gun 99.- Tomb Raider 99.-
NeGcon 85.- Multinorm Saturn RGB. 559.- Panzer Dragoon 2 (jp) 89.- Whizz 89.- Tunnel B1 89.-
8 meg Memory Card  79.- Memory Card 8meg  79.- Toshinden Remix (us) 39.- Wipe Out 2097 99.- Whizz 89.-
PSX BOOT CHIP 50.- Joypad 59.- I \\'recking Crew 99.- World Series Baseb. 89.-

SPEZIALHARDWARE FUR SNES & 6B AUS HONG KONG HIER ERHATLICH !! DIE HARDWARE DIE DU IMMER VERGEBLICH GESUCHT HAST !
IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINFACH ANRUFEN ODER VORBEISURFEN:HTTP:/WWW.2ND2NONE.COM

STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE AUS USA & JAPAN AM START !!

Offnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 18.30 Sa. 10.00 - 14.00 Irrttimer und Preisénderungen vorbehalten. Versandkosten 8 DM+3 DM NN Gebiihr
Inh.:Greter/Stubenvoll-2nd2none GbR-Heubacherstr. 44-73529 Schwéab. Gmind-FAX: 07171-81554
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chossen wir letztes
Jahr noch mit pfeil-
schnellem Diisenjet

durch das Aigle Warrior-
Kampfgebiet, steigen wir in
Black Dawn auf bequemeres
Fluggerdat um. lhr schliipft
in die Rolle eines Sdldnerpi-
loten, der mit seinem Super-
hubschrauber insgesamt 32
risikoreiche Einzelauftrage er-
ledigen muB. Die Missions-
auftrage gestalten sich Ab-
wechslungsreich: Entweder
rettet ihr Geiseln aus Krisen-
gebieten, eskortiert Fahrzeug-
kolonnen, bombardiert stra-
tegische Ziele oder betreibt
ausgiebige Hetzjagd auf die
feindliche Kriegsmaschinerie.
Das Cockpit unseres Hub-
schraubers ist vom obliga-
torischen Tracking-System bis

!.

hin zum Radarschirm mit
allem notwendigen High-Tech-
Schnickschnack ausgestat-
tet. Eine buchstabliche bom-
bastische Waffenauswahl a6t
feindliche Truppen und deren
Flotte vor Angst erzittern. Das
digitale Arsenal des Schrek-
kens enthdlt normale ,Zielsu-
chende-Raketen®, ,Hellfires"
sowie hochexplosive “Streu-
bomben” fiir groBflachige Bo-
denziele. Habt ihr einen Feind
vernichtet, hinterlaBt er bereit-
willig ein Extrasymbal, das
Aigle-Warrior-Like in der Luft
schwebt. Darunter findet man
niitzliche Dinge wie Zusatzwaf-
fen, bessere Schuizpanzerung
oder auch wichtigen Muni-
tionsnachschub. Die Land-
schaft und alle 3D-Objekte
werden natirlich in Echtzeit

Schiisse, Bomben und Raketen: Fiir geniigend
Abwechslung ist in Black Dawn gesorgt. Saturn-User
diirfen sich auf eine gleichwertige Umseizung freuen.

42

Im spektakuldren Sturzflug nehmen wir einen M2-Panzer ins Visier

berechnet. Herausragende
Licht- und Schattierungseffek-
te sorgen fiir fliegerischen
Realismus. Unterwegs konnt
ihr die Umgebung nicht nur
durch das Cockpit betrachten,

Links: Unter zahl-
reichen Kamera-
persektiven diirft ihr
wahlen. Unten:
Auch Nachteinsalze
stehen auf dem
Missionsplan. (PS)

sondern auf verschiedene
Zoom- und AuBenansichten
zurickgreifen. Sogar an eine
Zweispieler-Option wurde ge-
dacht: Wer nun aber auf eine
Link-Losung hofft, wird ent-
tauscht. In diesem Modus be-
trachtet ihr das Spielgesche-
hen lediglich aus der Sa-
tellitenperspektive. Dennoch
verspricht Black Dawn ein
furioses Actionspektakel zu
werden, das im Dezember er-
scheinen wird. ws
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‘ Super NES-
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Kong Classic dt  49.00
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\Gosmic Carnage 2900 |Boukia Dra ? [Gun Griffon dt 7999
mamcerss d‘t 4499 |Praam 18 Golf dt  89.00 Hi Octane (DA) dt  89.00
Metal Head dt 29.00 § i
[EarthWormJim2  dt  89.00

ENI 1DM = 8 B5. Varsand tir Osterraich, Fs. GAMEBUSTERS, Aipenstr, 18, 4:5020 Saizeuiry, Tol 052826 025
Vorssnd i Devtschiand, FLPLAYCOM, Lebnizste 30, D-60586 Minchen, Tel 083546 0 300

hr werden am selben Tag versandt.
mit vielen weiteren Titeln an.
Sﬂ.—%d Nachnahme.

Meraandhos&en UPS auf Anfra
zz;gnfDM 18— b@rsggrdmm e



. x?‘ |
PRE _ ]:J!—IWﬁ‘lﬂ3-30&l]mnﬁl_}lﬂﬂomﬂﬁﬁﬂ?m':li@",L’\?_'iﬂ‘;lv".l'JQGQﬂ@ﬂﬂ\‘."ﬂ‘ﬂ')aQG-'}',‘l@'\,I'JQU-'-\U'uOD

ie Daytona USA Cir-
cuit Edition befindet
sich zwar (nach un-

serer Preview-Version zu urtei-
len) noch in einem friihen Sta-
dium der Entwicklung, man
kann aber doch schon einige
Unterschiede zum ersten Teil
erkennen. Die hervorstechend-
ste Neuerung ist wohl der
Zwei-Spieler-Modus. Auf hori-
zontal geteiltem Bildschirm lie-
fert ihr euch heiBe Kampfe. Fiir
noch mehr Spannung haben
die Entwickler hier sogar eine
anwahlbare Boost-Option ein-
gebaut, die dem Zweiten mehr
Motor-Power verpaft. Damit
wird verhindert, da der even-
tuell Geiibetere auf und davon
fahrt. Neben den bekannten
Strecken aus dem ersten Teil
gibt's in Daytona CCE noch
zwei Kurse mehr — mit noch
fieseren Kurven und Schika-
nen, versteht sich. Auch das
Angebot an Fahrzeugen wurde
erweitert. Allerdings fehlen
bisher noch irgendwelche Lei-
stungmerkmale. Wie sich die
Karren unterscheiden, laBt bis-
her also nur am Fahrverhalten
feststellen. Im Moment sieht's
noch so aus, daf ihr die Kon-

Im Replay (mit wahlbarer
Kamera) erkennt ihr
Fahrtehler. Im Mament
sieuert sich Daytona CCE
noch viel schwerer,

als der Vorganger.

Hinterher weill man immer, wie man es
hatte besser machen konnen. Nach Virtua
Fighter wird nun auch der Einstiegs-Hit
Daytona USA fiir den Saturn verbessert.

In Daytona CCE geht ihr neuerdings auch zu zweit an den Start

trolle iiber das Fahrzeug ver-
liert, sobald ihr Iangeres Brem-
sen und Lenken verbindet. Mit
anderen Worten: Fast immer
bricht euch beim Anbremsen
einer Kurve das Heck aus und
ist auch nicht so leicht wieder
einzufangen. Nicht einmal mit
dem Arcade-Racer laBt sich
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diese Macke ausbiigeln. Und
solltet ihr es wider Erwarten
doch schaffen, nicht in die
Kurve hineinzuschlittern, erwi-
scht’s euch eben beim Raus-
beschleunigen. Tja meine Her-
ren Entwickler, da solltet ihr
nochmal ran. An grafischen
Verbesserung diirfen wir an-
scheinend doch nicht allzuviel
erwarten. Daytona CCE hat
ebenso mit Polygon-Ausset-
zern und Pop-Ups zu kdmpfen
wie Daytona USA, vielleicht so-
gar noch etwas mehr. An son-
stigen neuen Goodies finden
wir noch eine komfortable Re-
play-Funktion, einen Time Trial
mit Ghost-Option (ihr fahrt ge-
gen euch selbst, gab’s in unse-
rer Version noch nicht) und
gine neue musikalische Unter-
malung. Diesmal gibt's Sound,
der meiner Meinung nach weit
besser zu einem Nascar-Ren-
nen paBt. Achja, in Daytona
CCE habt ihr vermutlich mit ei-
ner neuen Schwierigkeit zu
kdampfen, ndmlich mit dem
ReifenverschleiB. AuBer einem
Sprach-Sample, das euch dar-
auf aufmerksam macht, wenn
inr die Pneus streft, gibt es al-
lerdings keine exakte Orientie-

11%35396

Vor- und Nachteile der acht
Wagen werden nicht angezeigt

Beim Boxenstop laBt ihr ver-
schlissene Reifen wechseln

rungsmoglichkeit tiber den Zu-
stand der Gummis. In langeren
Rennen werdet ihr wohl ge-
zwungen, des ofteren die Box
anzusteuern und etliche Straf-
sekunden beim vollautomati-
schen Reifenwechsel in Kauf
zu nehmen. Das Komische an
der Reifengeschichte ist aller-

Die speicherbaren Besizeiten
sorgen fiir Motivation

dings, daB sich das Fahrver-
halten eures Wagen auch nach
etlichen Runden nicht ver-
schlechtert. Entweder haben
wir's hier mit einem Gag zu
tun, oder die Entwickler bas-
teln noch daran. Was meint
ihr? Das hart sich alles noch
gar nicht so toll an? Ist es auch
nicht, aber wie gesagt, das Teil
ist noch in Arbeit und gottsei-
dank ist noch nicht aller Tage
Abend. s




uf diesen Augenblick
diirften viele von
euch gewartet ha-

ben. Nintendo gab im Rahmen
giner groBen Pressekonferenz
in Wiesbaden den offiziellen
Verkaufsstart des Nintendo 64
bekannt. Demnach sollen die
ersten Gerdte am 1.Marz 1997
fiir einen Preis von 399 Mark
(Grundgerat ohne Spiele,

- Netzadapter, AV-Kabel und 1

Joypad) {iber den Ladentisch
gehen. Zeitgleich erscheinen

drel Spiele: Super Mario 64

(99 Mark), Pilot Wings 64 (129
Mark) und ein drittes, von dem
noch nicht entschieden wurde
ob es Star Wars — Shadows of
the Empire (149 Mark) oder
Wave Race 64 (99 Mark) sein

wird. Ebenso ist unbestimmt,
wann die farbigen Extra-Joy-
pads und die Memory Cards
erhdltlich sein.werden. Im An-
schluB an diese feierliche
Ankundigung sprachen wir mit
ginem hohen ,Firmenvertre-
ter" aus Japan iber die Zu-
kunft der Videospiele: Shigeru
‘Miyamoto, der den weiten Weg
nach Wiesbaden gereist ist,
um fiir das neue Flaggschsff U
wnmam

Wr wwnut sich fiir die

Entwickler seit der Einfiihrung

des N 64 verandert? :
Miyamoto: Mit der Ein-
g des 64-Bit- Gerates

Am 9.September wurde es endlich offiziell.

Nintendo stellte der deutschen Offentlichkeit

stolz und feierlich seine 64-Bit-Konsole vor.

Rechis: Mister
Mario fiihrie auf \\

dem Presse-
Meeting hichst-
persanlich Wave
Race 64 vor

schatze, daB die Unterschiede
zwischen guten und schlech-
ten Spielen in Zukunft noch
gravierender ausfallen werden,
als das heute der Fall ist. Ande-
rerseits eroffnen sich fiir wirk-
lich versierte und begabte Ent-
wickler ungeahnte Maglich-
keiten. In Gesprachen mit ein-
zelnen Programmierern wird
zunehmend deutlich, daB diese
auch mehr Individualitdt ent-
wickeln. Hironobu Sakaguchi
(Mitbegriinder von Square und
Produzent der Final Fantasy-

Saga) beispielsweise hat mir

gegeniiber kirzlich geduBert,
daB er unabhingig von Squa-

L\

res Firmenpolitik, sehr gerne
ein N64-Spiel, entwickeln wiir-
de. Spieleentwickler sind krea-
tive Menschen. Man kann ih-
nen nicht durch Firmenrichtli-
nien vorschreiben, fiir welches
System sie zu entwickeln ha-
ben. Bald wird auch in Japan
der Zustand eintreten, daB ein-
zelne Programmierer sich von
ihrer Firma loslosen, wenn sie
nicht mehr ihren Vorstellungen
entsprechen. Ich denke, durch
die Einfiihrung des N64 wer-
den die Programmierer dazu

angespornt, neue Ideen und

auch Denkweisen zu ent-
wickeln.

mmmmmmmmamma e
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VG: Gilt das auch fiir Sie?

Miyamoto: Sicherlich. Ich
ware {iberhaupt nicht bei Nin-
tendo, wenn ich davon nicht
fest iiberzeugt wére. Als ich
nach dem Kunststudium zu
Nintendo ging, war es mir voll-
kommen egal, welcher Bran-
che die Firma angehdrte. Ich
hdtte genauso gut zu einer
Filmgesellschaft gehen, oder
auch einfach Zeichner werden
konnen. Ich habe mich damals
nach einem kreativen Job um-
gesehen, und Nintendo war zu-
fallig die Firma, die mir das Ge-
fiilhl gab, genau das machen zu
konnen, was ich mir so in Ge-
danken ausgemalt hatte. Und
dieses Gefiihl gibt mir Ninten-
do nach wie vor, gerade eben

mit dem NB4.

VG Wie weil sind Sie mit
Zelda 647

‘Miyamato: Wir gestalten
jetzt die Welt, in der sich Zelda
64 abspielen wird, sowohl
konzeptionell als auch gra-
fisch. Die Reise nach Deutsch-
land war fiir mich sehr inspi-

rierend. Ich habe mir Rothen-
burg und Heidelberg angese-
hen und ich muB sagen, es war
ganz anders, als ich es mir
vorgestellt hatte. Besonders
fiir Zelda, was ja in einer mit-

telalterlichen europdischen
Welt spielt, war dle Reise niitz-

Vorstallung davon habe, wie
z.B. die Landschaft oder die
Schlosser aufgebaut sein miis-
sen. Es ist eben nicht so wie in
Japan, wo ich standig nur Ber-
ge sehe. Fiir die grafische Ge-

‘staltung muBte ich mir eben-

falls Anhaltspunkte suchen, da
ich durch die bessere Grafik-

funktion des N64 auch ins De-
tail gehen muB, Jetzt k;
ungewisse
‘mit Pixelgrafik vertuschen. fet

"t_r ich
Stellen ‘nicht mehr
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NINTENDO 64- NEWS

Auch aus Japan erreichen uns fast stiind-
lich Infos liber neue N64-Spiele. Wieviele

davon den Weg in unsere Breitengrade
finden werden, bleibt jedoch abzuwarten.

Rev Limit

Der bei uns relativ unbekannte
Hersteller Seta prdasentiert fiir
das Jahr ‘97 eine Rennsimulati-
on, die die Fahigkeiten des Nin-
tendo 64 voll ausschépfen soll.
Im Mittelpunkt dieses Projekis
soll natiirlich die absolute Rea-
litdtsnahe stehen. Fahrverhalten,
Grafik und technische Daten der

Fahrzeuge wurden genauestens
studiert und in das Programm
eingebaut. Zudem soll der Spie-
lerin der Lage sein, durch Tu-
ning die einzelnen Autos feinzu-
justieren. AuBerdem steht dem
strategisch orientierten Video-
spieler ein sog. ,Team-Chief-
Modus® zur Verfligung, der es
ihm ermaglichen soll, als pla-
nender und denkender Kopf ei-
nes Rennstalls zu fungieren.
Digjenigen, die doch lieber sel-
ber fahren mdchten, kénnen
hingegen auf den Sprint-, Endu-
rance- oder Chicken-Race-Mo-
dus zuriickgreifen.

Dual Heroes

Gerade mal zu knapp 10% fer-
tig, stellt uns Hudson sein neues
Spiel fiir das Nintendo 64 vor.
Was sich hinter dem Titel Dual
Heroes verbirgt, ist ein 3D-Poly-
gon-Beat’em Up, das optisch ein
wenig an Power Rangers erin-
nert. Zur Zeit wuBte man bei der
Presseabteilung lediglich zwei
Charaktere Gai (der rosarote
Kampfer) und Zen zu présentie-
ren. Bisher einmalig ist das soag.
JVirtual Gamer-System®, das
Anwendung in diesem Spiel
fand. Fiir jeden einzelnen Cha-
rakter werden acht unterschied-
liche Verhaltensmuster konzi-
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piert. Das heifit z.B., es existie-
ren acht Varianten des Kampfers
Gai. Ob nun diese Kampfervari-
anten schon vorprogrammiert
sind oder erst vom Spieler ein-
gegeben werden miissen, wurde
noch nicht gesagt. ,Wir mdch-
ten unterstreichen, daB dieses
System nicht identisch ist mit
der herkommlichen Differenzie-
rung durch Schwierigkeitsgra-
de. Was unter einem Virtual Ga-
mer zu verstehen ist, werden wir
demnéchst bekanntgeben* hief
es aus der Presseabteilung.
Kenner der japanischen Filmsze-
ne werden jedoch auf alle Falle
auf ihre Kosten kommen: Fir
das Charakter-Design zeichnet
Spezialeffekt-Profi Keita Ama-
miya verantwortlich.

Power Rangers oder was? Gai
sieigt im Hard Suit in den Ring.

Wild
Choppers

_ Ein weiteres As hélt Seta im
Armel versteckt. Wenn sein neu-
es 3D-Shoot'em Up Wild Chop-
pers das verspricht was es hdlt,
konnte das ein neuer Kniller a la
Commanche werden. Die Be-
sonderheit: In den einzelnen
Missionen, die in Echizeit ablau-
fen, existieren befreundete Ein-
heiten, die ihrerseits Missions-
:le haben. Wenn der Spieler
pielsweise einen vorgegebe-
itplan nicht einhlt oder
2 lange an einem Sekun-
ziel festsitzt, kann es passie-
daB eine befreundete Ein-
die komplette Mission
IIt, oder noch schlimmer,

In Wild Choppers ist Munition
nicht unbegrenzt vorhanden

Missionsziele sind vorwiegend
am Boden zu finden



NINTENDO 64- NEWS '

Mystical Ninja
kommt erstmals in
3D-Polygon-Grafik.
Actionreiche
Situationen sind
tla schon vorpro-
grammiert.

der Feind die Oberhand erlangt.
Insgesamt stehen euch acht
Helikopter-Typen zur Verfii-
gung, die ihr der jeweiligen Mis-
sion entsprechend auswahlen
und einsetzen kénnt. Die Steue-
rung dieser Flugobjekte erfolgt
iber das Analog-Joypad und
das Steuerkreuz. So kénnen
nicht nur Richtung und Ge-
schwindigkeit gesteuert werden,
sondern auch die Flughéhe. Die
Waffen hingegen werden stan-
desgemdB mit dem Z-Trigger
(Pistolenausloser) betatigt, fir
die ndtige Ubersicht sorgen die
vier C-Buttons, mit denen man
die gewiinschte Perspektive ein-
stellen kann.

Goemon 5

Das hierzulande unter dem Ti-
tel Mystical Ninja (Super Ninten-
do) bekannte Jump'n Run
Ganbare Goemon bekommt 64
Bit-Zuwachs. Ganbare Goemon
5 ist der aufgepowerie Nachfol-
ger der in Japan durchaus
erfolgreichen Mega-Serie von
Konami. Diesmal soll alles

natirlich in ein 3D-Vollpolygon-
Gewand gepackt werden. Neben
den Action-Stags wurden somit
auch die Stddte, in denen man
sich Infos einholen kann, eben-
falls in die dritte Dimension
verlagert. Bis zu zwei Spieler
gleichzeitig sollen durch das
Land der aufgehenden Sonne
ziehen konnen, um gegen base
Samurais und Pseudo-Roboter
aus Holz und Blech anzutreten.

Perfect
Striker

Die zweite Neuankiindigung
vom Software-Riesen Konami
ist eher was fiir unsere Sportler.
J-League Perfect Soccer ist das
japanische Pendent zu Interna-
tional Super Star Soccer. Die
Nintendo 64-Version davon diirf-
te ebenfalls auf reges Interesse
stoBen. Zum einen wurde bei
der Darstellung der Spieler auf
die Methodik des Motion Cap-

Die Sicht aus n‘er Baﬂ-
Perspektive sorgt fiir den Kick

tures zuriickgegriffen. Zum an-
deren sall natiirlich das Analog-
Joypad des N64 voll zur Geltung
kommen. Kurzum, die Steue-
rung diirfte um ein Vielfaches
komplexer und geschmeidiger
ausfallen als bei den 16 Bit-Ver-
sionen. Falls eine fiir die westli-
che Welt konzipierte Version er-
scheint, werden sicherlich keine
J-League-Mannschaften mehr
darin enthalten sein. tet

J-League Perfect Striker mit rasanter 3D-Polygon-Grafik

11 SEes 9%

HUT GENERATION VERSAND

1O0IS ROHLEE

Mario 64° 79
Overblood" 79
Tobdl* s

Biohazard 79,
*Oniginal Sound Version ~ #4+ bold erhalfich

Natiirlich auch Ultra, Play Station,
Satumn und Rollenspiele!

Versandkosten DM 10,- + 3,- Zohlschein.
Ab DM 300,- Bestellung lisfern wir kostenlos.

Besuchen Sie auch unser Geschift

p’qu Oﬁllgd

Der Spezialist fir Videospiele:
Nind - Sega - Sony - Manga u.vo.
91052 Erlangen - Druum:dslmﬂe 3

Tel. 09131/51036
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H“é mitmac "

GroBes Pete Sampras
Extreme Tennis-Gewinnspiel -

,
o : 8 |

f=—— -

|
|

4 | H

Die Quizfragen

1. Wie heiBen die vier versteckten ¢
Spieler in Pete Sampras Extreme Tennis? _

2. Welche Namen hat Codemasters den
deutschen Spielern in Pete Sampras
Extreme Tennis verpal3t?

3. Kennt ihr vielleicht noch zwei Spiele
aus dem Hause Codemasters? Wenn nein,
dann habt ihr bereits verloren, wenn ja,
dann schreibt die Namen schnell auf,
bevor ihr sie wieder vergef3t.

Unsere Bedingungen

Eure Preise - Alle drei Antworten leserlich auf eine
Postkarte schreiben. o
1 PIaVStatlon — 80 Pfennig Briefmarke draufkleben, y
sonst gilt's nicht.
1 Werbe-T-Shirt mit Pete - Unsere Adresse draufscheiben
Sampras' Autogra mm (Magna Media Verlag, Redaktion Video Games,

Stichwort: Spitzensport, Postfach 1304,
85540 Haar) und ab damit in die gelbe Tonne.

5 Pete-Sampras-PS-Spiele

— Anfang Dezember schnappt

5 Werbe-T-Shirts ohne ;‘::',;:,':,:‘;":;;::;‘:,:“* J |

Autogramm (ohhhh) 30.11.96 Einsendeschlufl ist. ¢ |
Und immer schon auf dem SAMPRAS

5 Anti-StreR-Tennisbille | ftnken Padbleiben, der | EXTREME )
Rechtsweg ist namlich e S
wieder ausgeschlossen. e ;

48 11 GEMES o6




d oo daeaen e

NESGHAT]

nis um einen Termin
groBe Entlduschung ist,

iiber Weihnachten hmaus
is von 399 Mark liegt im er-
m Softwarepreisen hat sich Nin-
denn ersrmafs !mgr der

mlﬁer _ntenda selbst kann niemand
ile so giinstig anbieten. Obwohl Turok
Weihnachten erscheinen soll, wubte
mber noch nicht, wie hoch die Her-
das Modul sein wiirden, denn Nintendo
2 bekannigegeben. Wenn man jedoch
fodule wie KI Gold oder
i 80 Dollar liegen, kinnte
_ _90 ﬂnﬂar l'osfen. Wenn man den

e meﬂan Bei 12-Mbyte-Modu-
ble lﬁnnte_es sogar noch schhm-

nt wird 'fn dan sauren Apfel beiBen miis-
wird die Auswahl an Spielen in den er-

_HMWWWWM
rk fiir dieses Zubehir auszuge-
n!m‘_s_‘mtinn wie bei Mega

KOLUMNE

“ mcllr als 10 Jahre
SpcB an Spiclen

Adidas Power Soccer DV

Alien Trilogy DV 89:95

Andrelli Racing DA 79.95  pmy AnDRET™
Beyond the Beyond (US) EV 109,00 =
Bubble Bobble 2 DA 79,95 T"ﬂ
Burning Road DA 89,95 Y
Bust-A-Move 2 DA 69,95 @
Casper DA 94,95 2

Crash Bandicoot DA V.md.
Darkstalkers DV 89,95

Destruction Derby DA 94,95
Destruction Derby 2 DA V.ma.

Die Hard Trilogy (US) EV 109,00

Die Hard Trilogy (Ende Nov.) * DV 79,95
Discworld DV 87,95

Discworld 2 DV V.mo.

Earthworm Jim 2 DV 89,95

Extreme Pinball DA 79,95

Fade to Black DA 79,95

FIFA International Soccer ‘96 DA 54,95
FIFA Soccer '97 (Ende Nov.) * DV 79,95
Formel 1 DV 99,95

Impact Racing DA 89,95

John Madden NFL '97 DV 79,95
Magic Carpet DV 79,95

NASCAR Racing DA V.md.

NBA Live '96 DA 79,95

NBA Live ‘97 (Ende Nov.) * DV 79,95
Need for Speed DV 79,95

NHL Hockey *97 (Anf. Nov.) DV 79,95
Olympic Games DV 79,95

PGA Tour Golf ‘97 DA 79,95

PO'ed DA 86,95

Powerplay Hockey * DA 79,95
Project Overkill (US) EV 94,95

Pro Pinball - The Web DA 89,95
Psychic Detective DA 79,95

Raging Skies DA 94,95

Raiden Project DA 89,95

Rayman DA 89,95

Return Fire DV 86,95 W ".

Ridge Racer Revolution DA 89,95
Road Rash DA 79,95

Sampras Extreme Tennis DA 89,95
Shellshock DA 89,95

Shockwave Assault DA 79,95

Sim City 2000 bv 89,95

Skeleton Warriors DV 82,95

Soviet Strike DA 79,95

Space Hulk DA 79,95

Starfighter 3000 DA 89,95

Tekken 2 DA 99,85

Theme Park DV 79,95

Thunderhawk 2 DA 89,95

Tilt! bV 79,95

Time Commando DA 79,95

Toh Shin Den 2 DA 94,95

Total NBA '96 DA 94,95

Track & Field DA 89,95

Twisted Metal DA 87,95

Viewpoint DA

Wing Commander 3 DV
wipEout 2097 DA

Analog Flight-Stick

re. ”u,[-h,rr

79,95
89,95

ASCl-Joystick 109,00

Memory Card (Sony) 44,95

Memory Card (120 Spielstdnde!) 79,95
NeGecon Joypad 79,95

Scart-Kabel 44,95

Umbausatz fiir USA + JP-Games

So bestellt lhr:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine
Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme
(+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM).

Postfach 1113 46361 Bocholt

_ oder Bliucherstr. 24 46397 Bocholt

- LR RS el
B Tel.: 028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 +

18 54 43 Fax: 028 71/ 86 31

11§ 111 ine




TIPS & Lizi(e] ¢

SOFTWARE -TIPS

y Flinke
e Finger

Bei ,Flinke Finger” kiimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die zumeist auf dem Joypad-
Bewege-Dich-Prinzip basieren.
Wer auf Nummer Sicher gehen
will, konsultiert vorher am be-
sten einen Akrobatik-Speziali-
sten.

Sony Playstation
Formel 1

Tausendsassa Patrick R. Fa-
bri aus Spenge hat eine ganze
Latte heiBer Tips zu Psygno-
sis” AAA-Verkaufsschlager zu-
sammengeklaubt. Die folgen-
den Cheats haben die
angegebenen Auswirkungen,
wenn ihr sie schnell im ,,Race
Qualify“-Screen, dem letzten
Bildschirm vor dem Rennen,
(der mit Ubungsrunde/ Qualifi-
kation/ Rennen) eingebt.
Wichtig: Wéhrend der Eingabe
jeweils Select gedriickt halten!

Buggy Mode

rechts, oben, Dreieck, links,
oben, Quadrat, Dreieck

Die Bestatigung ,BUGGY
MODE ACTIVATED" erscheint
links im Bild. Der erzielte Effekt
diirfte hinlanglich aus Ridge
Racer Revolution bekannt sein.

Bike Mode

unten, oben, Kreis, Dreieck,
rechts, oben, Quadrat, Dreieck

Die Bestitigung ,BIKE
MODE ACTIVATED® erscheint
auf dem Bildschirm. Der Effekt
sieht ziemlich ddamlich aus,
dafiir fahrt ihr jetzt mit einer
Art F1-Motorrad durch die
Landschaft (?77).

So stellt sich Psygnosis die
Zukunft des Motorradsports vor.
Nicht gerade schin anzusehen.

50

Lava Mode

Quadrat, Kreis, oben, rechts,
rechts, Kreis, X

Die Bestdtigung ,LAVA
MODE ACTIVATED" erscheint
auf dem Bildschirm. Die Fahr-
bahn ist nun rot (soll wohl La-
va sein) und die Reifen ziehen
eine Feuerspur hinter sich her.

Bonus Track
links, Kreis, Kreis, Dreieck,
Dreieck, Kreis, oben, rechts
Die Bestdtigung ,BONUS
TRACK ACTIVATED* erscheint.
Um den Kurs anwéhlen zu

fihgungen”
part uns unnoti-

arten und Zeichnun-
hitte nur auf weiiem
ier (weder kariert p
ert) einschicken.

S st sODORAS PRSP OETOIRSROTORSTOROSPOERRSRSPPRPO GO PSRN

Links seht ihr die
e s  Geheimstrecke
“Frameout City” im
Lava Mode. Die Piste
ist rot, statt schwarz
und ihr hinterlalit eine
orangene Leuchispur

konnen, miiBt ihr allerdings
erst das gewahlte Rennen star-
ten, dieses abbrechen und
zuriick ins Hauptmeni zur
Streckenauswahl gehen.

Dieser Monat verlauft seltsam: Leser sind

eingeschnappt, weil sie Dr. Ben nicht
kennen und die Schleimischnecken
miﬂvérstanden haben, Tante Thea
schrumpft einfach meine Seiten
zusammen, und die vollig wichtigen

Tekken 2-Moves lassen sich nicht

mal annahernd verniinftig unterbringen.

HOW LAUFT’'S

Wenn es nicht sofort klappt,
einfach das Spiel abbrechen
und die Eingabe erneut probie-
ren. Wieso die Cheats manch-
mal nicht beim ersten Mal
nach dem Laden des Rennens
aktiviert sind, wissen wir leider
auch nicht. Den “Gibberish
Mode” gibberts erst im ndch-
sten Heft — Platzmangel.

menfass

sich ohne Umwen
piercontainer, Schre
auch immer dazu, m
cher Version eines S
e Tips ausprobiert [
pielt worden sind,
otige MiBverstandn
f vermeiden.

5. Tips und Losungghilten

Sony Playstation
Toshinden 2 (Pal)

U Zelda-, Mario- ug
Spielen sind defifitiv
die brauc ir |

bitte auf Diskette,
konnt Ihr sie auch

4. Macht Euch
Miihe, aus dlteren
der VIDEO GAMES
kurrenzblattern ab

Adresse:

Media Verlag AG
ion VIDEOD GAMES
tik: Tips & Tricks
Pinsel-StrafBe 2

40 Haar bei Miinchen

11 SEES oo

Manuel Weiss aus Mittel-
stetten hat unser Wehklagen in
Ausgabe 8/96 endlich erhort
und uns nun die ersten zwei
passenden Boss-Cheat-Codes
filr die Pal-Version geschickt.

Um Uranus und Master als
Kampfer anwéhlen zu kénnen,
miiBt ihr wahrend die Menii-
punkte von links und rechts
ins Titelbild scrollen, auf Pad 1
sehr schnell R1, L2, X, L1, R2,
O driicken. Wenn ihr die Kom-
bination schnell genug einge-
geben habt, hort ihr ein Klin-
gelgerdausch, auBerdem ver-
farbt sich der Cursor-Rahmen



TEEXEEEREEK] SOFTWARE

Jelzt lassen sich die Bosse auch
bei der Pal-Version anwéahlen

blau. Klappt es nicht gleich auf
Anhieb (was eigentlich der
Normalfall ist), miiBt ihr ein
Spiel beginnen und dieses
gleich wieder abbrechen, um
zum Titelmen( zuriickzukeh-
ren (oder warten bis das Demo
beginnt und dann einfach Start
driicken).

Um auch als Vermillion oder
Sho kdmpfen zu kdnnen, miift
ihr nach erfolgreicher Eingabe
des ersten Codes dessen Um-
kehrung (O, R2, L1, X, L2,
R1), diesmal aber auf Pad 2,
eingeben, natiirlich wieder
wahrend die Meniipunkte ins
Bild scrollen. Als Bestéatigung
ertont wieder ein Klingeln, der
Cursor “errotet” diesmal. Die
vier neuen Charaktere wahlt
ihr aus, indem ihr im Spieler-
auswahlmeni auf das Frage-
zeichen geht und den Durch-
lauf mit der Select-Taste
verlangsamt.

Sega Saturn
Alien Trilogy

Damit die Vielreisenden auf
dem Datenhighway auch mal
wieder durch Printmedien ei-
nen Tip als Erstes erfahren,
ver6ffentlichen wir an dieser

Stelle exklusiv schon mal zwei
Cheats fiir die Saturn-Alien-
Hatz. Mit “Pink Acid Boots”
oder “Go Level” braucht ihr
hier gar nicht erst anzukom-
men, aber mit ganz ahnlichen
Zaubersprilichen klappt's...
Die Level wahlt ihr in diesem
Falle mit dem PaBwort
“FLYTOXX" an, wobei die bei-
den “X" nur Platzhalter sind,
und mit der gewiinschten Le-
velnummer ersetzt werden
missen. Um z.B. gleich in Le-
vel 12 zu starten, gibt man als
PaBwort “FLYT012" ein, usw.,
Wer mit extrem viel Munition
an den Start gehen mochte,
befiehlt seinem Saturn einfach
“Fill My Pockets”, bzw. gibt als
PaBwort zu Beginn des Spiels
“FILLMYPOCK1TS" ein. Die
Codes fiir Unverwundbarkeit
und alle Waffen verraten wir
euch dann in der ndchsten
Ausgabe.

CHERTS AHTIVIERT
FLYTO3S

CHERTS RETIVIERT
FILLMYPDCHITS ———

Mit solch flotten Spriichen
knackt ihr auch die SAT-Version

Sony Playstation
Pro Pinball

Daniel Yokohama aus HaHa
vermeldet gehorsamst, daf
der Turbo-Mode folgender-
maBen aktiviert wird: Tragt
euch nach einem Spielchen in
der High Score-Liste bloB als
“PRO" ein, dann kénnt ihr mal
testen, ob ihr wirklich so ein
schnelles Reaktionsvermdgen
habt.

I;\ “\D‘(-"wﬁ juf J

=2

PlayStation

Versand Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grobenzell

1.:(08142) 59640 Fax: 54654

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9%-18%, FR. 9uo—1700

Laden in Kassel
Fiinffensterstrafle 9
Mo.~ Fr. 10.00 - 18.00,
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr

Laden in Augsburg
Karolinenstr./Ecke Karistr.
Mo.- Fr. 9.00-13.904 13.30~18.% Uhr,
Sa. 9,90-12,9% Uhr

| SONY PLAYSTATION GAMES |

| SONY PLAYSTATION GAMES |

U AGILE WARRIOA F-111 ¥ DT, ANLEITUNG 85,90

L ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 76,90
\J ALONE IN THE DARK 2 KOMPL. DT. 69,90
) ANDRETTI RACING DT, ANLEITUNG 79,90
QATRAIN DT, ANLEITUNG 99,90

I AYRTON SENNA KART DUELL DT. A.# 89,90
\J BATMAN FOREVER DT, ANLEITUNG * 85,90
Ul BEYOND THE BEYOND DT, ANLEITUNG 89,90

J BLACK DAWN DT. ANLEITUNG % 89,90
-} BLAM! MACHINEHEAD DT, ANL. % 89,90
] BLAST CHAMBER DT. ANLEITUNG # 89,90
) BLAZING DRAGONS DT, ANLEITUNG 78,80
J BUBBLE BOBELE 2 DT, ANLEITUNG % 79,90
] BURNING ROAD DT. ANLEITUNG 89,80
LI BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT, ANL. 6990
 CASPER KOMPL. DELITSCH % B9,90

) CHESSMASTER 3D DT. ANL 89,80
I CHESSY DEUTSCHE ANLEITUNG # 89,90
| CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG % 109,90
| CHRONICLES OF THE SWORD D. ANL. # 89,90
-l CAUSADER -NO REMORSE- 1KPL. DT #
U DARKSTALKERS [T, ANLEITUNG %

0 pAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG

I DEFCONS DT, ANLEITUNG

I DESCENT DT, ANLEITUNG

Q) DESTRUCTION DERBY 2 DT, ANL. #

) DIE HARD TRILOGY KOMPL DT, #

Q) DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH

) EARTH WORM JIM 2 DT, ANLEITUNG

O ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG 60
JEXHUMID DEUTSCHE ANLEITUNG* 89,90

O EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG 80,90
U FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 85,80
U FFA SOCCER 96 DT. ANLEITUNG 48,80
U FIFA SOCCER 87 KOMPL. DEUTSCH # 85,90
O FORMULA 1 DT. ANLEITUNG 90,90

o FRANK THOMAS _BIG HURT® BASEBALL 85,90
U GALAXIAN 3 DEUTSCHE ANLEITUNG 89,90
Ll GALAXY FIGHT DEUTSCHE ANL. % 58,90
L GRID AUN DEUTSCHE ANLEITUNG % 89,90

U GUNSHIP 2000 DT, ANLETLING 8580
LI HEXEN DEUTSCHE ANLEITUNG #* 89,90
O HYPER FINAL MATCH TENNIS OT. ANL 79,90
L IMPACT RACING DT, ANLETTUNG 85,90
L INTERNATIONAL MOTO X DT, ANL. % B5,90

IJINT. SUPERSTARSOCCER DELUXE s 85,90
JIN THE HUNT DEUTSCHE ANLEITUNG 85,90

J INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA, 89,90
JIRON & BLOOD DT. ANL. (NOV 96) s 85,90
O IRON MAN X0 DT, ANLEITUNG B5,80
I JUMPING FLASH 2 0T, ANLEITUNG # 89,60
O JUFTER STRIKE DT, ANLEITUNG 58,80
O KONAMI OPEN GOLF DT, ANLEITUNG B5,80
U KILLING ZONE DT, ANLETTUNG 70,90
LIKRAZY VAN DT. ANLETTUNG 79,90
LI LAST DYNASTY DT. ANLEITUNG # 89,90
I LEGACY OF KAIN DT, ANL, (NOV 98) = 89,90
JLEMMINGS 3D DT, ANLEITUNG 549,60
O MAGIC CARPET KOMPL. DEUITSCH 78,80
I MADDEN 87 0T, ANLEITUNG 79,90
O MAYHEM DT, ANLEITUNG % 99,90
I MEGAMAN X3 DT. ANLEITUNG = 85,90
IMOTOR TOON GRAND PRIX 2 D.A. %  B590
LI MUSEUM PIECES 1 04,90
O MYST KOMPL DEUTSCH % 85,90

I NASCAR RACING 86 DT. ANLEITUNG # 89,90

J NBA HANGTIME DT, ANLEITUNG % 89,90

LI NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL. 59,90

O NBA IN THE ZONE DT, ANLEITUNG :

0 NBA LIVE 88 DT, ANLEITUNG

0 NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH a0

2 NFL QUARTERBACK CLUB 97 OT. ANL 79,90

I NHL POWERPLAY HOCKEY 06 DT. ANL. 85,90
EY 0F DT ANLEITUNG % 85,80

IT, ANLEITUNG 85 00
3T, ANLETTUMNG 70,80
_J[‘l YMPIC SOCCER DT ANLEITUNG 78,90
J PANDEMONIUM DT. ANL. (NOV 86) 89,90
- PENNY RACERS DT. ANLEITUNG # 85,80

Ul PGA TOUR GOLF 87 DT ANLETTUNG 79,60
I PITBALL DT. ANLEITUNG # 85,90
QPO ED DT. ANLEITUNG % BO,00
QI PRIMAL RAGE DT. ANLEITUNG 76,80
Q) PRO PINBALL THE WEB DT. ANLEITUNG 78,90
I PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG, # 8590
I RAGING SKIES DT, ANLEITUNG 95,90
Ol RAIDEN OT. ANLEITUNG 78,60

Ul RAN SOCCER DT, ANLEITUNG 69,90
LI RAYMAN DT ANLEITUNG 1
O REBEL ASSAULT 2 DT, ANLEITUNG

) RESIDENT EVIL. OT. ANLEITUNG

L AETURN FIRE DT, ANLEITUNG #
CYREVOLUTION X DT, ANLEITUNG

U AIDGE RACEA REVOLUTION O, ANL

L RISE 2: RESURRECTION DT, ANL

L ROAD RASH DT, ANLEITUNG

J ROBOTRON "X* OT. ANLEITUNG =

DI SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH

O SKELETON WARRIORS DT, ANLEITUNG
D SLAM ‘N JAM [T, ANLETTL
D STARBLADE ALPHA DT. ANLEITUNG

O STARFIGHTER 3000 DT. ANLEITUNG

] STAR GLADIATOR DT. ANLEITUNG =
[ SHOCKWAVE ASSAULT 0T, ANLEITUNG
O SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH #

O SAMPRAS EXTREME TENNIS DT, ANL #
L SPACE HULK. DT. ANLEITUNG

D SPOT 3 OT. ANLEITUNG

O STREETFIGHTER ALPHA DT. ANL

J STREETFIGHTER ALPHA 2 DT. ANL. #
U STREETFIGHTER: THE MOVIE DT. ANL
LV STHIKER 98 DT, ANLEITUNG

L SUPER SONIC RACERS DT. ANL.

O TEKKEN 2 DT AMLEITUNG #

L) THEME PARK DT ANLEITUNG

D THUNDERHAWK || DT, ANLETTUNG

1 IME COMMANDO DT, ANLEITUNG
TITILT DT, ANLEITUNG #

L TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG %

LI TOP GUN DT, ANLEITUNG *

U TOP GUN DT. ANLEITUNG (NOV 86) # ;
DI TOSHINDEN 2 DT, ANLEITUNG 89,90

) TRANSPORT TYCOON DT, ANLEITUNG * 99,90
I TRASH IT DT, ANLEITUNG # 85,90
D TUNNEL B 1 DT. ANLEITUNG 85.90
QOVICTORY BOXING DT, ANLEITUNG # :
CIVIATUAL GOLF DT, ANLEITUNG #
DIVIRTUAL TENMIS DT, ANLEITUNG %

QO VIEWPOINT DT, ANLEITUNG

U WATERWORLD AGTION DT, ANLEITUNG
WHIZZ DT. ANLEITUNG

T WILLIAM ARCADE GREATEST HITS D, A
2 WING COMMANDER [l KOMPL. DT
CIWIPE OUT 2097 DT, ANLEMTUNG

L WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT.
CIWORMS DT, ANLEITUNG 9,6
CIWWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME DA, &
L1 X2 DT. ANLEITUNG #
U X-MAN: CHILDREN OF THE ATOM DA % B
QO ZERO DIVIDE DT, ANLEITUNG
K1 ZORK NEMESIS DT, ANLEITUNG

|[SONY PLAYSTATION ZUBEHOR1

U SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL

L) ANTENNENKABEL SONY PSK 4
0 EURO SCART KABEL SONY PSX 69,80
[ LINK KABEL SOMY PSX

L1 JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX
[l RGB SCART KABEL SONY PSX

O ACTION RELAY 1 PSX

[ NETZKABEL FUR PLAYSTATION

0 JOYPAD SONY PSX

I MAD CATZ - LENKRAD

0 MAUS SONY PSX

O MEMORY CARD PSX [DATEL)

L MEMORY CARD PSX (SONY) ¥
L1 SONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR 69,90
U TASCHE + MEMORY CARD & JOYPAD PSX 89,90

= BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM B,00;
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur
Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkestenfrei! Sonderposten nur
solange Vorrat reicht!!!l HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Sony Playstation
Moto Toon GP 2

Max Burckhardt aus Herren-
berg hat inzwischen eine ,Ab-
kiirzung" entdeckt, um an die
in der VG 9/96 bereits erwahn-
ten “Goodies” auch ohne viel
Fahrerei heranzukommen. Die
folgenden Cheat-Tastenkom-
binationen werden alle im
,Goodies-Menii“ eingegeben.
Markiert zu Beginn die erste
Fragezeichen-Zeile und gebt
den ersten Code ein, danach
die zweite Zeile usw. Jeder
Code fiir eine Zeile besteht im-
mer aus vier Schritten.

,Extra Characters*

L1 gedriickt halten und mit
Select bestatigen,

L1+L2+R2 gedriickt halten
und mit Select bestétigen,

L1 gedriickt halten und mit
Select bestatigen,

R1+R2 gedriickt halten und
mit Select bestatigen.

»Additional Tracks*

L1 gedriickt halten und mit
Select bestatigen,

R1 gedriickt halten und mit
Select bestatigen,

L1+R1 gedriickt halten und
mit Select bestatigen,

L1 gedriickt halten und mit
Select bestdtigen.

»Tank Combat*

L1+R1 gedriickt halten und
mit Select bestatigen,

L1 gedriickt halten und mit
Select bestatigen,

L1 gedriickt halten und mit
Select bestatigen,

R1+R2 gedriickt halten und
mit Select bestatigen.
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»Submarine X*“

L1+R1 gedriickt halten und
mit Select bestétigen,

R1+R2 gedriickt halten und
mit Select bestatigen,

L1+R1 gedriickt halten und
mit Select bestitigen,

L2 gedriickt halten und mit
Select bestatigen.

»Motor Toon R“

L1 gedriickt halten und mit
Select bestitigen,

L1+R2 gedriickt halten und
mit Select bestatigen,

R1+R2 gedriickt halten und
mit Select bestatigen,

R1 gedriickt halten und mit
Select bestatigen.

Noch was: Driickt im Haupt-
menii einfach die Tasten
L1+L2+R1+R2 und geht,
wéhrend ihr diese Tasten ge-
driickt haltet, ins Options-
meni. Ihr werdet feststellen,
daB sich nun viel mehr Dinge
ein- und ausschalten, bzw.
konfigurieren lassen wie z. B.
der Neigungswinkel der Kame-
ra, die Hintergriinde der Opti-
onsmeniis, der Ghost Car
Mode....

Sony Playstation

Space Hulk

Wolfgang Grund aus Berlin
hat uns auf ein praktisches
Cheat-Menii, das oben im Bild
zu sehen ist, aufmerksam ge-
macht. Haltet zu Beginn des
Spiels im Bildschirm mit den
zwei Tiiren, die L1-Taste ge-
driickt und gebt einfach fol-
gende Tastenkombination ein:
XO=XAX 1 XO= X,

Sony Playstation
Bust-A-Move 2

Nachdem wir euch in Ausga-
be 8/96 bereits den “Another-
World-Cheat” verraten haben,
folgen in dieser Ausgabe auch
die restlichen zwei Kandidaten.
Wer sich zusétzliche Credits
erschleichen will, der driickt
im Optionsmeni «, =, R1,
R2, L2, L1, t, L. Im rechten
oberen Eck erscheint daraufhin
ein Timer. Geht mit dem Cur-
sor eine Zeile tiefer auf “Cre-
dits” und hdmmert so schnell
wie méglich auf die x-Taste
ein. Auf diese Art konnt ihr
euch locker 20 Credits oder
mehr holen.

Um mit einer anderen Figur als

Oben im Bild ist
das versteckte
Character-Selecit-
Menii zu sehen,
rechts im Bild
tagegen das
Optionsmenii mit
exira Continues
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AuBer Unbesieg-
barkeit, unendlich
Munition usw.,
kdnnt ihr auch
den Startlevel
selbst bestimmen

(

AA

[ - A

VO lopdinns

mit dem lieblichen griinen
Dino anzutreten, ruft ihr ein-
fach den Charakter-Select-
Bildschirm auf. Wahit im Menii
“Puzzle Game” und driickt
dann auf der Ubersichtskarte
—,~ 1, 1, L1+L2+R1+R2.

Sega Saturn
Bust-A-Move 2

Um auch bei der SAT-Um-
setzung mit Bubble-Bobble-
Hintergriinden spielen zu kon-
nen, driickt ihr im Hauptmenii
einfach die Kombination X, «,
=, X (der Dank geht mal wie-
der an P.R.F. nach Spenge...).

Super Nintendo
Lufia 2

Berichtigung zum dritten
Ratsel (siehe VG 10/96):

2a

ia | 2

3 1
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| Code
, geknackt

Téglich erstrecken sich neue
PaBwortlésungen iiber meinen
Schreibtisch. Trotz der vielen
Filtriererei jauchze ich vor
Freude (iber jeden neuen Code,
den ihr mir auftischt...

Sony Playstation
Crash Bandicoot

Wie unsportlich von dir,
Klaus Brinkmann aus Linz am
Rhein, derart friihzeitig Sonys
SuperpaBBwort auszuplaudern.
Da sich der ultimative US-
Code Anfang September wie
ein Lauffeuer ausbreitete, wa-
ren wir doch sehr gespannt, ob
dieser auch bei der Pal-Versi-
on funktionieren wiirde. Die
Antwort lautet inzwischen: Ja!
Wenn ihr euch noch eine zwei-
te Endsequenz anschauen
wollt, dann miBt ihr im vor-

i
" 1062 -COMPTETE -

39 3

/3? TELELS %o—. ‘?fze

letzten Level (,Great Hall*)
iiber die Diamanten nach
rechts und weiter nach hinten
springen. So umgeht ihr den
Endgegner und gelangt direkt
zur Endsequenz Nr. 2.

Sony Playstation
Time Commando

Frank Brendel aus Ludwigs-
hafen hat bereits alle Level-Co-
des der Pal-Version erspielt:

Roman Empire: GPKKHVAE
Jp. Middle Age: WLASMQBP
Eur. Middle Age: AYRAGPIF
Conquistadores: DHDSJYML
Far West: UAODUGEC
Modern Wars: ~ KNSIRJNX
Future: GZPXPXGW
Bonus-Stage:

COMMANDO

-TIPS-

So sieht die Bonus-Stage aus,
die hinter COMMANDO steckt

P.S.:Wenn in einem Abschnitt
des Levels ein Klingelton er-
klingt, ist in diesem Abschnitt
in der Ndhe des Spielers etwas
Niitzliches versteckt.

Des
Tekkens

Losung

Heute ist dieser Teil der Ru-
brik mal nicht der Losung ei-
nes Rollen- oder Actionspiels
gewidmet, sondern dem um-
fangreichsten Beat’'em Up seit
es Priigelspiele gibt.

Versand per Nachnohime, Porto & Vergiaickung 10,- DM + NN, Sendung ih 300 M ifei, Annahmeverweigerung berechnen wir pauschal mit DM 20,-

lhr wollt IMPORTE call us!

SONY PSX

Grundgeriit DT
PSX + Spiel nach Wahl DT
PSX Umbau olle Gerdte DT
Memory Card ]|
Andreffi Racing DT
BLAM! Machine Head DT
Burning Rood DT
Chronic 0.7, Sword ]|
(rosh Bandicoot D

389,95
469,95
109,95
39,95
89,95
89,95
89,95
89,95
99,95

Die Hard Triology 1]
Destruktion Derby I 1]
HAFI ]|
‘exen ]|
Iron Man X-0 ]|
Williams Trilogy DT
Monster Truck )]
POed ]}

Resident Evil )l

Return Fire Dt
Syndicate Wars T *
R T *
Star Glodiator T *
TEKKEN 11 DT

L

MayStation

89,95
99,95
99,95
* 89.95
89,95
99,95
89,95
89,95
79,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95

>
SEGA Pc
SATURN

PHOINE: (0234

Time Commando DT
Top Gun 1]
Tomb Roider . DT
Tunnel B1 DT
Wipe out Il 1]

SEGA SATURN

Grundgerdt DT
Alien Triology DT
BLAM! Machine Head DT 8995
Command & Conquer DT * 99.95
Die Hord Triology DT * 99,95
Disk World DT 9995

89,95
* 9905
99,95
99,95

429,95
89,95

Exhumed ]}
*EXEN 1]
Hunt, In the DT
Nights into Dreams ]|
Night Warriors DT
Sowjet Strike ]|
Story of Thor Il 1]
Three Dirty Dwarfs ]|
Tunnel B1 )
Tomb Raider ]|

89,95
89,95
89,95
99,95
99,95
99,95
89,95
89,95
89,95
99,95

- PIONEER
FILMS

89,95

PRIMAL A,
AMES I |

ANGEBOTE

THO SHIN DEN (SAT) 1]}
X-Men (SAT) ]
Thunder Howk Il (SAT) DT
Olympic Soccer (PSX) D1
View Point (PSX) DT
Zero Divide (PSX) DT

NINTENDO 64

Grundgerdt + Mario P
Grundgerit + Mario Us
*Wave Racer JP
Mario Kart P/US
Turok JP/US  call
Star Fox 64 JPAUS  call
Crusing USA JP/US  call
K2 JP/US

49,95
69,95
79,95
59,95
59,95
59,95

73995
call
199,95
call

LADEN & VERSAND
DR. RUER-PLATZ 1B
BOCHUM-CITY

AB 2.11.1996
NEUER LADEN
IN DER EUROPA-GALERIE
GEGENUBER BO-HBF
BOCHUM CITY

wll * Bei Drucklegung nicht Verfiigbar

Bestellungen bis 16.00 Uhr werden noch am selben Tag verschickt!
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Div. Hardware und Umbauten auf Lager!

HANDLERFAX: 91 60632
Q1 60630 + 21 60631
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SOFTWARE-TIPS

Sony Playstation
Tekken 2

Wir haben uns erlaubt, aus
den beiden Move-Sammlun-
gen von Patrick Giemsa und
Martin Zwalina, die folgende
Compilation zu fabrizieren. Wie
iiblich wird davon ausgegan-
gen, dass sich euer Kampfer
links vom Gegner befindet...

jim

kazama

SPECIALS

Back Flip Kick, Sweeps, Cart-
wheel Kick

+«~+X,0,0,0,X

Back Flip Kick, Charging Strike
-4+ X, A

Leg Sweeps

(¢ +O) oder (X~0),0,0

Leg Sweeps, Cartwheel Kick

v +0) oder (X~0),0,0,X
Spinning Roundhouse

= +X, X

--- Leg Sweeps kénnen gut mit
einem White Heron Combo
verbunden werden ---

White Heron

0+0 ;

Punches, Can-Can
O0+0,A,0,0,0

Punch, Lightning Crescent

0+0,A,0

Punch, Crescent Low
0+0,A, § +O

Punches, Leg Sweeps, Cart-
Wheel Kick
0+0,A,0,0,0,0,X
Punches, Cartwheel Kick
O0+0,A,0,0,%X
Counter-Attacke
«~+(0+X oder A+O)
Spinning Heel Drop
(unblockbar)
(=»+X)#,0,0,0

10-Hit-Combos
(steh.)+A,0,0,0,A,0,0, X,
X+0
(steh.)+a,0,0,0,4,0+0,0,
X4+0

(steh.)+A,0,0,X

Combos
Combo-Starter:(hock.)+X+0,
—=+A, Aoder v +A

=+[,0, O0+0,A,0

=+,0, =+0,0
=++[1,0,X~0,0,0,X
=+ A X+0, = +A

=+A X+0, O+0
(hock.)+A+O, 0+0,A,0

A, v +0,0-+0,A,1 +0O

Zeichenerklarung:

I <= Richtungstaste in die jeweilige Richtung nur kurz
antippen (weil die entsprechenden Tasten meist in einer fliis-
sigen Bewegung gedriickt werden miissen)

I t ~— Richtungstaste in die betreffende Richtung driicken
N Neutralposition (das Steuerkreuz kurz loslassen)

VK Viertelkreis von unten nach vorne zum Gegner hin 1 < =
HK Halbkreis von hinten nach vorne zum Gegner « « L < =
0,4,X,0 Schldge oder Kicks (0= linker Schlag, A= rechter
Schlag, X= linker Kick, O= rechter Kick) -

+ zusammen (die betreffenden Tasten gleichzeitig driicken)
, hintereinander (die Tasten nacheinander driicken)

(hock.) hockend, sprich das Pad nach unten gedriickt halten
(steh.) wieder im Stehen (falls ihr gerade in der Hocke ward)
~ sofort hintereinander (fast wie gleichzeitig driicken)

[] Optionen

,oder" entweder den einen oder den anderen Button driicken
# kurze Pause, bzw. kurzes “Aufladen”; kommt oft im Zu-
sammenhang mit irgendwelchen Moves aus der Hocke vor,
Wenn noch eine andere Taste zusatzlich gedriickt werden
muB, z.B. ! (#)+0O, dann bedeutet dies, daB die ! -Taste
schon gedriickt sein muB, bevor die CI-Taste gedriickt wird
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SPECIALS

Spiral Launch, [Spiral Dive],
[Kangaroo Kick]

=, = +X+0,[0+A],[X+0]
Spinning Hilt Strikes
«~+0,0,0,0,0,0

Spinning Leg Sweep[s] oder
Falling Tree Kick

v +X,[X],[X],[X],X oder
-++0

Spinning Fist Strikes

v +A

Spinning Sweep

F# N +X

Teleport (kostet Energie, 1-6
mal)

- +X+0

(hock.)+x+0,[— oder « oder
N], [Teleport vorwarts, riick-
warts oder Heal]

Fake Suicide

=, =+0+O,N

Turning Suicide (unblockbar)

=, =+[1+0

Standing Suicide (unblockbar)
(hock.)+O0+O

Samurai Cutter (unblockbar)

L #,w s =+El

Helicopter Stomp (unblockbar)
Z+0+A, 1

Shoulder Cut (unblockbar)

¢ +[]

Charging Shoulder Cut (un-
blockbar)

v +0O0N,« .00

Sword Thrust (unblockbar)

¢= =4

Saw Blade (unblockbar)

=, —+,N,0O

10-Hit-Combos

0,A,0,0,A,A,A,0,0,0
0,A,0,0,0,0,0,00.0
0,0,A,A,0,0,0,0,00

LA RN R RN NN NS NN BN NN N N N N R N N N NN NE NN

Combos:

0,0,A,A,00
0,A4,00,0,0,0,0,X+0
0,0,A,A,0,0,0,X+0

o ol et
NIDQ N
willtams j[5

SPECIALS

Vier Schidge, Double-Palm
O,A,0,A, = +0+A

Triple Smash

S +0,A,0

Spark Combo

N +0,4A,0,0

Flash Combo

N +X,0O,A

Assault Combo

NX, O A, = +0O0+A

Rapid Kick Combo

N +X,X, X, (X oder O oder O
oder A)

Rapid Combo, Two Punches,
Double Palm
SO O A = +O+A
Swan Combo

O +X,A,(X oder ¢ +X oder
O oder O)

Swan Combo 2

N4+ X A L0

Swan Combo 2

N 4+X A, L +X,(0 oder O)
Winds Edge Combo

MAXA T X

Hunting Kicks

240,X,0

Counter-Attacke

+~+0+0 oder ~+A+X
Hunting Swan (unblockbar)

v +0O0,A[mit ¥ , % abbrechen]

10-Hit-Combos

O oder » +0),A,0,A, X, X, A,
0,A,0

(O oder ~ +0),A,0,A, X, X,
AO00,X

(O oder ~ +0),A,0,A,0,X,
0,A,0,X

Combos

Combo-Starter: « +X, S +A
oder (steh.)+A

N+A, O 240

N+A, OLA DA XX
N+A, O 04,0

S+A O w+X,A,0

N+A, O~A, O~A,=,=+0
N A, O~A, M 4+X,0A
M4+A O ¢ +X,0
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D132 Day A D069 :
Chen] Screw Blade Leg F\[‘ta{:k pice Dmmwnsba'r:t:‘:mp Edit gggg Do :L'&zh::: Resumection gg.gg H% gli:; Il:warplny Hockay 67 mwu
D140 Die Hard Trilogy auo D166 Sea Bass Fishi 50 | U1 R
24X,0 TR - g
T : eslrs D100 Enrthworm Jim 2 500 | Dos3 Shining wied g | Uoas Tiomepanc 39
High-Low Jumping Spin Kicks D086 Endorfun 3900 | Dozs ShinaBX So50 | Uoso Vi Open Tonnis %%
»2+0,0 BT B 8990 | Doss Sim iy 3000 2200 Jipestone. | B
Corpse Sp"tter %g ﬁﬂmma mﬁag Hurt gﬁ g;g? gchalsbobrlt Warriors ﬁg SDD;; x::;‘gu?golr ;;.g
D147 Fila Soccer 97 gony | Bish Baniaetrame 5990 VIDtUECRaRESMRIN. (R0
A +A+O D162 Fighting Vispers 89.80 | D134 Sonic the Fighters 69.90
: . Doss Galaclic Attack 48.90 | D148 Soviet Strike 89.90 Japan
Slice Kick D088 Galaxy Fight 89.80 | DO76 Space Hulk 89.90 P
m;aa %n War 333 g::: gf:r:u:tmrm e et ooy T e s
ot N & N +>< rN ga;g g::n .o! Ir';ll'kll!!l :g-gg Doso gl;?elur ity gg .Rgg g:rg:#:?c‘:a:%:; ‘“‘ga
. . . i L :
LOW S]ICB K!Bk D186 Highway 2000 88.00 | D103 &mmw?r:‘:rupnn 2333 e e
D184 Impact Racing 69.90 | D172 Streetfighter Alpha 2 89.90 j:i?; iféaluf"énﬁ"m'ur'w i
L ars
N, &N+ B mRIT B Dod Smapnloe B |8 Sithie, 23
Shadowt D148 fron Man X0 Manowar 8990 | D143 Syndicate Wars 89.90 | 1189 Hu?:;]
adowfoot D1t j::n"n:n'ada:;:a o 8930 | Do2z Thems Park €990 | J181 OutFun - Soga Ages 8990
N o7 sl Beokakme | - 4800 D18 Three Difty Owarles 89.90 | J185 Riglordsaga 2 - Mystoriaz 119,90
X4+0 Dig Heu Ty 5 20 | b under Hawk I 80.90 | J199 Sakira Wars 139.60
COM L Smknga S5 o020 ( DI04 e 89.90 | 4138 Samural Shodown Il 129,90
Demon Stomp (Gegﬂer muB D183 Mag the Gatharicg £5:90 | D16y Touhinden URA on | e gm%‘ﬁh&mﬁ'ﬂfﬁf i
2 ansion of the Hidden 5. 88.90 | D084 True Pinball 89.90 | J156 Thunder F
Ifﬂgen) D128 Manx TT 89,00 | DAST Tunnel B1 8890 | 188 Thunde by b G v
D189 Moga Man X3 89,90 | DOB Victory Boxing 5550 | Ho8 Tosnindan it OB SN
DR iiiean aT . 166 Toshinden Il URA 109.50
(hock.)+O D038 My 7500 | D120 Vidaa Cop 2 9900 | 3137 Vinua o 130
Demon Tile Splitter (unblockb - .
p ( ) Ladenprei n1r1en t‘;ﬂ“cmm Fettgedruckt: bei AnzeigenschiuB noch nicht Li
Internet: hitp://www.dynatex.de

{hDCk.)+D+O Versandkos!
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3

SOFTWAR

=

10-Hit-Combos

=, =#+A,0,A,A,X,0,0,0,
A0 (#=1 Sekunde)

S +X,A,4,0,0,00,0,0,4,(0
oder O)

N +X,AA0,0,00,A,0,A,00

Combos
Combo-Starter:= N, & ,» +A
=, =+A N+[OA

N +A oder (steh.)+A,

=N, & ~+A, O, X(oder O
oder »#+0 oder = +0)

= N4 s+AO= N L v+
O,N,0,0

- N, ~+A, 0 00A
=N, 4 ~4A,0,0,40,A
=N & Mv+AO= N & S+
O,N,0, O~X

= NL s+AO0= NI v+
O,N,0,= =+ =, (hock.)+O
= N, L N+A DN +X,A A,

0,0

=N & v+AO~A= N, L,
N +A O~X

= N L S A O~A = = +A,
O~X

= N & ~+A O~A, VK+A
= NI S+A O~A, v +0,A
= N, L s+AO~A,
(hock.)+O

o= N L s +AO~A = N, L,
»,N,0,0

= N, I~ +A O~AO~A,
O~X

=N, L ~+A O~A O
=N & y+AOO~A = =,
= (hock.)+O

=N L sv+A00=,N, L N
+X

= NI N+A O 0O 0,0A
- NI ~eA00=,N, L N
+0,0,0

= NI ~+A L 0ONO0O
=+ N, L s40= N, L w4X

---Die ndchsten 3 Combos
miissen mit = ,— +A begin-
nen, um zu funktionieren.---

= ,=+A, O~A(oder O,0),
= =+ A O~X

=, =+A, 0, 24X,0, =, =,
(hock.)+O

=, =+A, O, =, ++X

Twin-Pistons-Combos:

Diese Combos miissen mit
Twin Pistons Uppercuts aus-
gefiihrt werden .

N OA, O~N, L N40,0
N +0,A, O~A, VK+A
N+0OA, O~A, S +0,A

N +O,A, O~A, (hock.)+O

56
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N+0O,A, O, O,0,A

N +0O,A, O, O,A,A

N +O,A,O0~A,= N, L s +A,
O~X

N +O,A,0,- N, Ly 40,
N,O,0

"\’LJ_‘ :

!l\lII.
||||r;l niy g

SPECIALS

Tile Splitter, Death Fist
(hock.)+00,— +A

falling Leaf Combo
(hock.)+O, A

Stone Splitter (Gegner am
Boden) (hock.)+A
Tile-Splitter, Falling Leaf Combo
(hock.)+0,0,A

Elbow Strike, Death Fist
Lox+A O

Elbow Strike, Lifting Leg Punch
L oxtA A

Counter-Attacke

~+0+X oder ~+A+0O

Super Death Fist (unblockbar)
—+0O0+A

10-Hit-Combos
O,A,%X,4A,0,A,0,0,A,0
0,A,%X,0,0,A,0,0,A,0
0,A,X,0,A (5-Hit-Combo)

Combos

Combo-Starter: »+0, ~ +A
oder (steh.)+A

2+0, ~ +0, O, VK+A
»2+0, 0, A X

240, O, O~A~X

" . -

COMBO : 18E=3%
TOTAL 096 -.
DAMAGE :028 080%

B —— e

e

2 +0, O, (hock.)+O,A

240, 0, 2+0

2+0, 0, O~A, (hock.)+A
2+0, O~A, VK+A

240, O~A, X(oder O)
2+0, 0O~A, O~A

240, 0~A = =++X,0,! +O
2+0,4 .00, ~ +A, O(oderA)
»+0, 0, O, (hock.)+O
Lo~+A A, (hock.)+O,A
Los+A A, (hock.)+A

== +X,0, (hock.)+O
2+0,0,0,4,X,0,0,A,0,0,
A0

SPECIALS

Power Scissors

= = +0+A oder = +0+A
Hammer Rush (Pad ¢ oder w
oder — fiir End Attack Level)
L#~4(0,A,0 oder A,0,4)
Hammer Rush

V #0,0,0,A, (¥ oders
oder =)+

Machinegun Knuckle

v +0,0,0,0,00,% +A
Cossack Kicks

v +X,0,X,0,X,0

Wild Swing, Back Fist

1 #-+0,A,0,0

Uppercut Rush

N +(O,A,0,4) oder
(A,0,A,0)

Gigaton Punch (unblockbar
nach 3-5 Windups)

HK (1-5 mal)+O

—

In diesem Modus kdnnt Ihr alle Combos und Moves ausprobieren

A N N B RN AN EEEEESEENNNENEENEERNRENNENENEREENNNNENNNNNN]

10-Hit-Comhos

V4 ACE EGE A B A EL
O+A, O+A

L +A,0,0,0,A,0,A,0,¥ +
O+A,O+A
»2+0,0,0,X,0,0,A,0,00+A,
O+A
»2+0,0,0,X,0,0,A,00,  +O
+A, O+A

Combos
Combo-Starter; ~+A  O+X,
(steh.)+A, L +0+4,

(steh.)+0O, oder % ,~ +O+A

Hell-Press-Combos
O+X, <=, L ~+0
O+X, ¢ +X

O+X, 2+X+0
O+, O+A

Modified Catapult Combos
%N +0+A, O+ A, O+A

S5 +O+A A, = 2 4 N0
S N5 H0O+A = +04+A O+ A
S, +0+A, HK+O

N +O+A, O+ X

W, % +0+ A, X(oderQ), » +X
+0

Bravo Knuckle Combos

L +O+A, O+A,O+A

L +0+A, v +X,0,X

1 +0+A, v 40, 1 +0,A

1 +0+A, 4 ,0,N, O, 72 +X4+0
(oder = w2, L~ +0)

SPECIALS

Ali Kick(s)
(hock.)+X+0,0,0,0,0
Satellite Drop Kick

=, = =+4+X+0

Dynamite Uppercut
P#EN+A

Knuckle Bomb

2 +0+A

Short Elbow Drop
(hock.)+O+A

Low jab, Uppercut (Mix-Up)
} +0~(N,A)

Stomach Smash (Betdubung
bei Counter-Hits)

== N A

Powerbomb (Stomach
Smash Stun)

N,O+A, T, 1 +X+0



s OO OO OSTDLBEOSOEEEDN

Elbow Drop

~ oder t oder 2 +A+0

Double Knee Drop

2 +X+0

Frankensteiner (oft auch ein
Wurf, abhédngig von Gebrauch)
N +X+0

Octopus Special
(hock.)+X+0,0,0,0,A,0,X
(der 1. Ali Kick muB eine Coun-
ter-Attacke sein)
Jaguar Impact (unblockbar)

= +[+A

Moon Press (unblockbar)
=+0+O

10-Hit-Combos
0,4,0,0,X,X,0,X,A,0+ A
Man kann auch - +A statt O
benutzen
D,A.D.D,A,0,0,0,D,(D
oder X)
EI,A,EJ,D,X.X,0,0,EI.(D
oder X)

Combos
C.-Starter: » +O
2+0, 0,=,=++0
240, 0~A = = +A
2+0, O~A,= ,=+0

L #Nv+A

a0 oSO BPBEBDIPOIPDOS DS

2+0, 0, 0~4A, v +X+0

2 +0, O~A, (hock.)+X+0,A
2+0, 0~A, O,A, 1 +0O0+A
2+0, 2+0, | +0+A

2+0, O(oder A), O~A,
(hock.)+X+0,0,0

2 +0, O(oder A), O~A,=
+0+0

240, O0,-+0+0

240, 0,A =+0+0
2+0,0,A0,A =,= N,A
2+0, 0,A O,A (hochren-
nen) ! +X+O

Betdubungs-Combos:

Alle Combos miissen mit
Betdubungsschlag anfangen :
== N,A,

eSO BDOBEDEeS

[Betdubung](hock.)+X+O
[Betdubung] » +O(hock.)+X+0
[Betdubung]O,A
([hock.]+X+O oder ~ +X+0)
[Betdubung]O,A = = N, A,
([hock.)+X+O oder ~ +X+0)
Anm.: = ,= N,A muB kom-
men, wenn der Gegner landet.
[Betdubung]O,A,O0(hock.)+
X+0O

[Betdubung], O0,A
([hock.)+X+O oder ~ +X+0)
[Betdubung]O, O0,A
(#+X+0 oder 1 +4A)
[Betdubung]O, A
(hock.)+X+0,A
[Betdubung]Od,A,00 = +0+0
[Betdubung]O, O,A = +0+0

SOFTWARE-TIPS

SPECIALS

Instant (steh.)+A X~A*
*=kann fir (steh.)+A Combos
benutzt werden

Slice Uppercut, Catapult Combo
(steh.)+A,0,0

Slice Uppercut, Sweep

HK (steh.)+A,0,N,0

Slice Uppercut, Sweep,Fan Kick
(steh.)+A,0,1 +O

Slice , Clubfist, Sweep, Bow Leg
(steh.)+A,0,0,%

Punches, Sweep-Bow Leg
E,E,0,X%

Earthquake Stomp

2+X+0

Heaven Cannon (unblockbar)
- +[1+O

10-Hit-Combos

A,0,0,A,X,X,X,0,0,0
AO0A X XA X AO
AOOA XX, A,00,X

Konsole dt. 389,85
Gamebuster 79,85

Analog Joystick 119,85
Joypad 39,85
HF-Adapter 39,85
RGB-Kabel 39,85

Lenkrad Mad Catz 149,85
PSX-Tasche 19,85

A-Train 94,85

Ace Combat 49,85

Aglle Warrior 49,85

Andretti Racing 89,85
Baphomets Fluch 89,85

'\ B. A. ToShinDen 49,85
Beyond the Beyond *
Blam!Mashinehead 89,85
Blazing Dragons 89,85
Burning Road *

Casper 89,85
Chessmaster 3D 49,85
Chr. o.t. Sword 89,85
Crash Bandi. 109,85
Criticom 49,85
Darks. B9,85

equ

Earthworm Jim 2 89,85
Exhumed 89,85
Formula 1 109,85

 Gex 49,85
Memory Card 8M 79,85 Gunners Heaven 49,85
Memory Card 1M 39,85 J.M. NFL Football 97 89,85
Jumping Flash 49,85
Jumping Flash 2 89,85
Metal Jacket 49,85
MLE Pennant Race 89,85
Motor Toon G.P. 2 89,85
NFL Quarterb. Club 97 B9,85
O.W. Interceptor 49,85
Parodius DeLuxe 69,85
Penny Racer 89,85
PGA Tour Golf 49,85
PGA Tour Golf 97 89,85
Philosoma 49,85
Primal Rage 49,85
Prime Goal E.C, B9,85
Project Overkill 89,85
Resident Evil 89,85
Revolution X 49,85
Road Rash 59,85
Shockw. Ass, 49,85
Sim City 2000 89,85
Sovijet Strike 89,85
Syndic. Wars 89,85
Defcon 49,85 Tekken2 109,85
Time Commando 89,85
Total Eclipse 49,85
Wipeout 2097 99,85

. Games

PSX ab 39,85
J* 3DO ab 29,85 - 32X ab 79,85
GB ab 19,85 - SNES ab 19,85

2ot 0721 '_33_344

Cybermorph 19,85
Flip Out 49,85
Hover Strike 49,85
I-War 49,85

Kasumi Ninja 49,85
Pinball Fantasies 49,85
Ruiner Pinball 49,85

Baseb. Prof. 39,85

Fatal Fury 3 79,85

Galaxy Fight 59,85

Puzzled 39,85

Savage Reign 69,85
Soccer Brawl 39,85
Super Baseb 2020 39,85
Viewpoint 39,85

- Lad

Sie mochten quch einen
GAMERS POINT eroffnen ?

Sensible Soccer 49,85
Supercross 3D 49,85
Zool 2 49,85

NeoGeo

* =aul Anlrage.

- ab 3 Spiclen Poriofrel -

- ca. 1000 gebr, Games, auch llere Titel -

- Fragt nach unseren aktuellsten Games -
s - Umbauten kein Problem -

- Bestellungen werden am selben Tag varsends! -
- Bel Annahmeverweigerung, berechnen wir 50,- DM -
- Unfreie Warensendungen werdan rﬂdill angenommen -

Konsole dt. 399,86
Action Replay 79,85

Import Adapter 39,85
Infrarot Pad (2 St.) 79,85
RF-Unit 39,85

RGB-Kabel 39,85

Alien Trilogy 89,85

B.A. ToShinDen Remix 79,85
Blam!Mashinehead 89,85

Ninku

Galactic Attack 94,85
Gex 79,85
Gunbird 94,85
Int. Victory Goal 39,85
Iron Storm 109,85

J.M. Football 97 89,85 -
Lagaey oriain Fun & Games 14,86
=y

Back Up Memory 79,85 piansion o, H.
Nights inc. Pad 134,85 ; p.o .
Olympic Games 79,85
Olympic Soccer 69,85

Parodius 59,85
PGA Tour Golf 97 89,85

Fly. Nightm. 28,85

Gridders 19,85
Immercenery 39,85
Iron Angle 29,85
en Football 19,85

Microcosm 29,85
Paataank 39,85
Primal Rage 39,85
Psychic Detective 39,85
|7 g i

Souls 59,85
99,85

Blazing Dragons 89,85 :&L‘"&’Uﬂ :g;:g Return Fire 2 39,85 ||
Bomberman 109,85 Road Rash 79, 85 Rise of the Robots 39,85 |

Casper 89,85 .
Creature Shock 99,85
Daytona USA 49,85
Daytona USA C.E. 89,85
Decathlete 94,85
Destruction Derby 84,85
Die Hard Trilogy 89,85
Discworld 84,85
==

\Exhumed 89,85
\Fifa Soccer 97 89,85
Flghting Vip. 89,85

Via

I kénnen e
- Druckfehler und Irrtimer vorbehalten =

Kriegsstr. 27-29
76133 Karisruhe

11 S 96

Sonic Extreme 89,85
Starfighter 3000 89,85
- Story fo Thar 2 89,85
Valora va"ey'_aou 59,85 AR Stellar 7 29,85
Victory Boxing 49,85
Virtua Fighter Rem. 29,85
- Winning Post 39,85
WWF Wrestle. 79,85

3D0O

Bladeforce 39,85
Fita Soccer 29,85

_ Games

SAT ab 39,85
JAG ab 19,85-MD ab 19,85
NeoGeo ab 39,85 - PC ab 9,85

7 ETE

Shadow 19,85
Shock Wave 39,85
Slayer 2 39,85
Slayer 29,85
Soccer Kid 29,85
Starblade 29,85

sault 69,
LA,

Warrior 49,85

Syndicate 39,85
Theme Park 29,85

Total Eclipse 29,85

| 89,85
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SOFTWARE

Combos
Combo-Starter:

=+0 =+0+0

N +0,00, A+X,O
X~A,0,0, A+X,0
=+[1+O, A+X,0
-+0+0, O, { +0,0
=+[1+0, O~0,0
=+0+0, (steh.)+O,0
-+0+0, (steh.)+A,A
-++0, t +A
=+, A+X,0
-+0 1 +0,0

=+0, O0,-+0
-+0,=-+0, 1 10
M4A LT +A

Betdubungs-Combos:

Alle Combos mit ¥ #,~ +A be-
ginnen (Betdubung)
[Betdubung]A+x,O
[Betdubung]O~A,0
[Betdubung]a~X,0,0
[Betdubung]a~X,0,0
[Betdubung]O~A, X
[Betdubung] ! +O,00
[Betdubung]=,=+0,0

S . 7
li.fll‘!llﬁ'nlif_, ‘-

SPECIALS

Quick Drop (auf Riicken lie-
gend) 1 +X+0
Foot Sweep, Jumping Hook
Kick v ,0,0
Dropping Ankle Kick, Rolling
Kicks 0~0,%,X
Guard Melting Punches

= N,AOAD

- TIPS

Running Punches, Left Kick
oder Snap Kick

- N,00,A,0,A, X oder O
Charging Crescent, Front Kick
(oder Sweep)

- N,X,0 oder { +O
Phoenix Kick (unblockbar)
oder Hopping Sidekicks*
«+[04+0,0 oder X, X, X, X, X
*= Phoenix Kick : © wéhrend
Hopping Sidekicks

10-Hit-Combos
0,A,0,X+0,A,0,0,0,A, X
0,A,0,X+0,A,0,0,0,0,0
0,A,0,X+0,X+0,X+0,0,
0,0 (9 Hits)

Combhos

Combo-Starter: 2+0, ™ +A
oder (steh.)+A, | +X+0,
X+0

740, O,= ,N,0,A,0,A,0
7240, O,= ,N,0,0,A, X
240, O(oder O), 0~0,%, X
240, 0O, O+A, | +0
»+0,0,X(oderOoder= N, X)
2+0, »+0, v O

240, 240, O~0,X, X
2+0, O~A~0, X+0,X+0,
X+0

»+0, 0~A~0O, 1 +0,0,0
~4+X+0, } +O,#0, 0~0,X,X
L +X+0, X, #0, 0~0,X,X
~+X+0, | +0,0,0,0,0 0
v 0, #0~0,%, X

[im Liegen]X+0, «+X+0,0d,
O, ¢ +0, § +0, (X+0O oder
v +0)

[im Liegen]x+0, O+A, ¥ +0,
(X+0 oder ¢ +0O)

[im Liegen]X+0O, »+0, X
[im Liegen]x+0, #+0, O~
0O, X

[im Liegen]X+0O, »+0, O,

e

Jetzt mit ‘nem Rapid Kick Combo kontern, und Roger kann einpacken

11 e 96

58

(¢ +X oder « +0O)

[im Liegen]X+0O, #+0, »+0,
v +0

[im Liegen]xX+0, »+0, O+A
1 +0, ¢ +O - 71 Punkte!!
[im Liegen]X+0, »+0,=,
N,O,A,0,A,0 - 72 Punkte!!

wang :
Jnnrey

SPECIALS

Earthquake Stomp

2 +X+0

Death Push, Big Punch

N4 A, O

Slice Uppercut, Catapult Combo
(steh.)+A,0,0

Back Leg Sweep

L#5+0

Back Leg Sweep, Penetrating
Bow Leg

F#,5%+0,X%

Lunging Doublefist

N +O+A

Kick, Leg Sweep, High Kick
0,0,N,0

Kick, Leg Sweep, Fan Kick
0,0,1 +0

Kick, Leg Sweep, Uppercut
0,0,0

Counter-Attacke

~+(0+X) oder (A+0)
Heaven Cannon (unblockbar)
e =40

Indigo Punch (unblockbar)
~+0+A

10-Hit-Combo
A0,0A,X,X,X,0,0,0

Combos

Combo-Starter: 0,0,0, oder
= =[]

0,001 +0,0

0,00, 0, + +0,0

0,0,0, 0,0,0
(steh.)+A,0,0, 1 +0,0

,,0ld Man und the Sea
Combos*

S, W 4+A+O0, =, = A,O,0, A,
XIS OLOE]

S, % +A+0,= = (steh.)+A,
O0,0,0,VK+A

S, +A+0,= =, VK+A

= 40 VK+A

= +«+0 0 } +0,0

= «+[, 0,00

PSSO ODOOPRNOORNRPSPDOPOPNORNBTBIRDPOOPRPOOPOPOPOPDOOODPR DR E

<, +~+0, (steh.)+A,0,00

= —+0, O,= = +0+A

= +~=+0,0 } #,%+0,X
=, %+AO T +A
$,%+A+0,= =, &= = +[],
VK+A

Y, % +A+0,= = (steh.)+ A,
0,00, 0,=,=-+0+A

S ,%+A40,= = (steh.)+A,
0,0, 0, § +0,0

T:TIIH.\III‘;U

SPECIALS

Spiral Launch, Spiral Dive
= =+ X+0,0+A
Spinning Hilt Strikes

«~+0 (6 mal)

Spinning Leg Sweeps

v +X (5 mal)

Falling Tree Kick

(Spinning Leg), =+0
Flipping Stomp

72 +X4+0

Spinning Sweep

L# 54X

Kunai Stab (unblockbar)

¢ +A

Kunai Murder (unblockbar)
—+A

Kunai Advance (unblockbar)
= = ‘N'&

10-Hit-Combos
0,A,0,0,0,0,00,A, X, A
0,A,0,0,A,0,0 (7 Hits)

Combos

Combo-Starter: ~ +A oder
(steh.)+A

No+A, M+, = +0, NLA X

M +A N +0,+4+0,0,X
(oder O)

N+A, O, O, #+0+X(oder X
oder O)

M +A, O O,=,=++0, ¢ +A
M +A, —+0,0,4,0,0

N +A, (= +0 oder «+0,0)
O,=,=+40, 2+X+0

== N,A, (¢ +A oder »+
X+0)

= = NA, ¢ +X, XXX, =+
O, ¢ +A

N +A, (+~+0 oder ~+0,0),
O,=,—+0, (hochrennen)« +
X, X, X, X,=+0, (hochren-
nen) »+X+0



ANNQ \
williams A

SPECIALS

Rib Kick Combo
(hock.)+C~N+O oder

| #+0~N,O

3 Punches, Sweep

(O oder ~ +00), A,00,0

Flash Combo

N+X, O A

Rapid Kick Combos

N XXX, (O oder O,A)
Swan Combos

N +X,A (X oder L +X oder O
oder OJ)

Creek Attack + High Kick

M +X, X

Hunting Kicks

»2+0,X,0

Counter-Attacke

~+0+0 oder «~+A+X
Bloody Scissors (unblockbar)
(hock.)+O+A

Hunting Swan (unblockbar)
¢ +O0+A[mit 7,7 abbrechen]

( ERE R B E NN NN N N NN N W N NE NN NN NNE-NNEHSESNJMHNESNENERESRERNE-R.

10-Hit-Combos
(O oder ~ +0),4,0,A,X, X,
AOAO

Combos

Combo-Starter: ~ +A oder
(steh.)+A, } #1 +O

S +A, O, 240

M +A, O,A,0,A, X, X

S+A, O, OA,0

M4A, O M +X,A,0

N +A, O~A, O~A,= ,=+0

S +A, O~A, S +X,0,A

N +A, O~A= = +0+A
M+A, AL OA00

N +A, O L4X A=, =-+0
M+AL+O00, A==+
O+A

N +AL+0,0, 4 +0,0,=
-+0

v+A, O, 240, L +0,0,=,
-++0

T
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SPECIALS

Wing Blade

=N, & S+X

Black Widow Combo
XD

Mantis Combo

X, %,0,0,0,X
Albatross Combo
(steh.)+0,0,x

Snake Combos
(hock.)+X, X, (X oder § +X)
Wave Needle
(steh.)+X,X,0

Heat Distraction?
(steh.)+X,0,0,X
Hurricane Distraction?
(steh.)+X,0,0,0,X
Hunting Hawk
2+X,0,X

Starlight Blade

2+X, 4 40, X

Heel Explosion (unblockbar)

SOFTWARE

10-Hit-Combos

@ XX, O XK 4,
O XX LO KO KK
O X OiX KK DEOIX
O:X GO RFEOIOK

Combos
Combo Starter:» +A oder
(steh.)+A > N, I vX
=N, L A XXX
= N, 0 X, 40X %%
=N & y+x 0O $+40,%,X
= N, LS+, 0, F 3N, X, X
> N, 4 w4, 1 +0,N,X,0,0
= N, I ~+A, O,=+0,X
= N.b oS e B OsA
._-:.-’-o+o
= N, L N 4X,0O~A,= ,—+0,
=,=+0
N, & 84X, O, 4,4

Wing-Blade-Combos:

= N L N X = =X = =40
=N, & M+X, ¢ +X+0

= N, 4
=,=++0
=N, & s4X, =, =+X= N,
I v+0, X X

= N, 4 ~+X (hock.)+X,0,
O,=,»+0

r\‘ +xt P +><|O;><1
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SPECIALS

Blazing Kick

L,¢4+0

Heel Drop

=, =+X

Dragon Knuckle Combo
—+AAA

Flip Drop

1 #,(~ oder 1 oder »)+X+O
Dragon Slide

L# S N4X

Dropping Slide Kick

= = N, X+0

Razor Edge Combo
1+0,0,0,0

Shredder Combo (endet hoch)
=, =N, X,0,[0]

Shredder Combo (endet mit-
tel) [(= oder v )+O]
Shredder Combo (endet tief)
[(4 oder «)+O]

Infinite Kick Combo
(steh.)+X, X,  +X,X....

Silver Cyclone (unblockbar)
(hock.)+x+0

Silverfang unblockbar)

¢ +0+A (abbrechen mit 1 1)

10-Hit-Combos
s +0,4,4A,0,%,%,X,0,X,0

Combos

Combo-Starter: ~ +A oder
(steh.)+A, »+O, 1 #1+0O
N +A, O, 0,X,0

S +A, NO, T +X

M4A, O 44X X

M+A, O = +X, X

S+A, O, =+0,0,0,A,AA
N +A, O 240

M+ A, O~A, O

N+A, XX X

N +A, O~A, O~A

M 4+A, XX, X

M4+A O, XX

N +A, M +O A A X
N +A, L +0, N, X, X%

SPECIALS

Bear Swing

N#+(0O,A,0 oder A,0,4A)
Uppercut Rush

N +(0O,A,0,A oder A,00,4,00)
Megaton Claw

= b N FHA

Hip Press

2+X+0

Wild Swing
V#~+0,4,0,A

Short Bear Rush

L#NHA, (= oder v

oder } ) +0

Medium Bear Rush
L#5+0,A, (= oder > oder
$)+0

Long Bear Rush

| #+0,0,0,A (= oder ~
oder 4 )+0O

Sitzen: X+O

Bloody Claws (sitzend)
0,A,0,A

Rolle vorwarts/ riickwarts
X+0, = oder «~

Salmon Hunter

& =t AEX

Terrible Claw (unblockbar)
= ++A

(kann abgewehrt werden mit
= %, § 7 =5 1,7)

. Wt
' I'EREE-BLAY
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10-Hit-Combos
1 +A,0,0,0,A,0,A,0,0+A,
O+A

Combos

Combo-Starter; —»+0,0,0,
~ +A oder (steh.)+A, 04X
O+X, =, = +A+X

O+X, O+A

O+X, 2 +X+0

-+0,0,0, = +0,0,0
N+A, = +0, CHA O+ A

N +A, =0, =+0,0,0
N+A, L +0,0,0

N+A, = +0, = +0, 2+X+0
M 4+A LA, 24X+0
(steh.)+O0+A, »+X+0
—=+0+A, O+A

~+0+A, 2 4+X+0

S
VB
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SPECIALS
Machine Gun Knuckle

v +0,0,0,A

Knuckle Swings
L#~+(0O,A,0 oder A,00,A)
Megaton Punch

= b N EA

Wild Swing

L#~+0,4,0,0

Hip Press

2 +X+0

Sitzen: 1 +X+0

Blade Fan (sollte nach einem
Hip Press kommen), im Sitzen
(O0,4,0,4) oder (A,0,4,00)
Exploder

e, b, v+0

Short Hammer Rush (hoch,
mittel oder tief am Ende)

L# 44, (= oders oder ¢ )+0
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Medium Hammer Rush (hoch,
mittel oder tief am Ende)

L# >+ 0O,A,(— oder » oder
1)+0

Long Hammer Rush (hoch,
mittel oder tief am Ende)

1 #+0,0,0,A (= oder
oder { )+O

Uppercut Rush

N +(0,A,0,A) oder (A,O,
A0)

Dive Bomber (unblockbar)
X+0

Dark Cutter (unblockbar)
=+0, O

Gigaton Punch (unblockbar
nach 3 spins)

HK (1-5 mal)+O

10-Hit-Comhos
1 +A,0,0,0,A,0,A,0,0+A,
O+A

Combos

Combo-Starter; <, , 4 ,~+0
oder ~ +A oder (steh.)+A
oder O0+X

O+X, X+0

O+X, #+X+0

O4+X, =2, 4 ~+0

e L N0 O+X

=2, 540, 1 #,00,0
=, b N+0A, A, »4+X4+0
=, T v 40, A, O+A,O+A
o=z b ~+0,A A, (hock.)+0
=, 3 N0 2 4 NtA
«,¢ , 1~ +0, X(oder O),
2+X+0

e, 4 ~+0, A(oder O),
= 4 N0

= 4 ~40 4 +A,0,0,0,
AOA,O0+A, O+ A

=2 b 0=, L x40,
G o i )™ +

—++0~0, +=,¢ L ,~+0 oder
2+4X+0

(= oder =, = )++A, = +X+0
A+O, 2, L N4+A, =+X+0
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SPECIALS

Ali Kick(s)

1 +X+0,0,0,*0,0 oder
1 #%40,0,0,"0,0 (*=2
Extra-Hits fiir Counter-Attack)
Satellite Kick =, = ,=+X+0
Stomach Smash (Betdubung
bei Counter-Hit) =, = N,A
Frankensteiner N +X+0
Black Smash = N, 1 S+A
Dark Smash = N, § ~»+0
Super Knuckle Bomb (un-
blockbar) 2+0+4A, 4
Jump-In S.N.K.(unblockbar)
(# oder 1),N,O+A, 4
Jump-In Moon Drop (unblock-
bar) (# oder 1 ),N,0+0

10-Hit-Combos

A O0,A,0,0,0,0,(0
oder X oder A)
-+A,0,0,4,0,0,0,0,(0
oder X oder A) (9 Hits)

BN N B N N N N

e ® 09

Combos

Combo-Starter: = N, I\~ +A
I #~+A oder »+0O oder
(steh.)+A

> N, L N+A O, =, =+0

= N, L S +A O~A % +X+0
= N, L ,»+A, O~A, =N,
4 N+A
=N, § M+A, O~A, O~A
<,N, 4 ,M+A, O~A, =,
-+0

= N, & ,~+A, O(oder A),
O~A, (hock.)+X+0,0,0

= N, L ~+A 0~A,(hock.)+
X+0,0,0

= N, 1 ~+A (hock.)+X+0O,
0,0

N N N NN NE N NEN

‘s SOFTWARE-TI

= N, & ~N+A0~A, 2,1 +0+
A

= N, L S+A, O~A, 2+A
oder »+X+0

=N, 4 ,M4A, O~A, O~A,
(hochrennen) | +X+0

= N, § SN+A, O~A, O~A,
(hochrennen)=:, = N, A

Betdubungs-Gombos:

Alle mit einem Betdubungs-
schlag beginnen: =, = N,A.
[Betdubung](hock.)+X+0
[Betdubung] » +O (hock.)+
X+0

[Betdaubung]d, A ([hock.]+X+
O oder % +X+0)

[Betdubung]O,A =, = N, A,
([hock.)+X+Oo0der~ +X+0)
Anm.: =, = N,A muB bei
Landung kommen !!!
[Betdubung]O,A,O (hock.)
+X+0

[Betdubung]d, O,A ([hock.)
+X+0 oder » +X+0)
[Betdubung]d, O,A (» +X+0O
oder t +A)
[Betdubung]O,A,0,~ N, &,
N +A [hochrennen] (hock.)
+X+0
[Betdubung]O,A,= N, & |
» +A [hochrennen] (hock.)
+X+0

[Betdubung]=+0+0, § +X
[Betdubung]= N, & ~+0O,
(hock.]+X+O oder c+X+0)
[Betdubung]= N, 1 ~+A,
(hock.)+X+0

WEITER GEHT’s...

...aus Platzgriinden mit
den Moves fiir Ganryu,
Bruce, Alex/Roger,
Devil/Angel und Kazuya in
der nachsten Ausgabe!
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G7000 Update

Verkauft wurde die G7000-
Serie von 1978 bis 1985. Ein-
geschlossen die Spiele von
den Drittanbietern Imagic und
Parker, gab es fiir das Philips
insgesamt 70 Module. Ein
G7000 mit Verpackung und
Anleitung wird heute fiir etwa
50 Mark gehandelt, die einfa-
chen Philips-Module um etwa
10 bis 20 Mark. Das geht dann
hoch bis zum sehr seltenen
Popeye von Parker, das weit
(iber 500 Mark bringen kann.
Das G7000 lag zu seiner be-
sten Zeit bei den Verkaufszah-
len hinter dem Atari VCS an
zweiter Stelle und erreichte im
deutschsprachigen Raum ei-
nen Marktanteil von knapp
20%. Dieter Kinig, Kapfenberg A

Dieter schreibt uns vom
Classic Consoles Club aus
Osterreich. Herzlichen Dank
fiir die Aufklarung iber das
G7000. Wer Fragen zu alten
Konsolen hat, kann sich gern
mit dem Club in Verbindung
setzen. Die Adresse ist ,Clas-
sic. Consoles Club, Dieter Ko-
nig, Werk-V|-StraBe 22/31,
8605 Kapfenberg, Osterreich®.

N64 Kompatibel

Wird es einen Converter fiir
das N64 geben, der das Spie-
len von amerikanischen Spie-
len auf einem japanischen
Gerdt ermaglicht?

Gundolf Senftleben, Stuttgart

Laut unseres Hardware-Gu-
rus Klaus Wolf sieht's folgen-
dermaBen aus: Auch das US-
N64 hat keinen RGB-Ausgang
und muf deshalb fiir den Be-
trieb an einem deutschen Fern-
seher umgebaut werden (Aus
nahme: Multi-Norm-Fernse-
her). Bei den Modulen gibt's
keine Unterschiede auBer der
Gehduseform (es miissen Zap-
fen aus dem Modulschacht
entfernt werden). Irgendwie
war's ja beim Super Famicom
und dem Super NES genauso.
Uber die PAL-Version liegen
auBer dem Verdffentlichungs-
termin (1.3.1997) noch keine
Infomationen vor.

62

110 VoIt fiir PSX?

In einem Konkurrenz-Maga-
zin habe ich gelesen, dass sich
die Erwédrmung einer Playsta-
tion erheblich reduziert, wenn
man sie mit 110 Volt betreibt.
Stimmt das? Wenn ja, kann
ich dann meinen 110-Volt-
Konverter (von meinem US-
Saturn) einfach an meine PAL-
Playstation anschliefen ohne,
dass meine Playstation einen
Schaden davontrégt?

Harald Sillner, Tristau

Entweder hast du da was
falsch verstanden, oder dieses
Konkurrenzmagazin hat etwas
gegen Playstation-Besitzer.
Wozu baut man denn Netztei-
le? Doch wohl, um aus einer
festgelegten Eingangsspan-
nung eine ebenso feste Aus-
gangsspannung zu erzeugen.
Die modernen Schaltnetzteile
halten zwar die Ausgangs-
spannung auch bei schwan-
kendem Netz einigermaBen
konstant, das funktioniert aber
nurin einem gewissen Rah-
men. lch kann mir nicht vor-
stellen, dass das Netzteil der
Playstation mit der Hélfte des
Normalen zufrieden ist.
Wenn’s so wére, dann wiirde
unten auf der Playstation nicht
LAC 220 -240 Volt" sondern
LAC 110 - 240 Volt“ draufste-
hen. Falls Letzteres bei dir der
Fall ist, kannst du gerne den
Konverter einsetzen, anson-
sten wilrde ich es lieber blei-
ben lassen (und iiberlegen, wie
glaubhaft die Beitrdge in die-
sem Magazin sind). Beim 110-
Volt-Betrieb einer PAL-Play-
station erlischt neben deren
Lebenslicht auch die Garantie.

Memory Card

Ich habe in letzter Zeit ernst-
haften Arger mit meiner Me-
mory Card. Angefangen hat’
alles mit Descent, das pro
Spielstand drei Speicher-
blicke braucht. Sechs Bldcke
waren auf meiner Karte noch
frei, also legte ich zwei Spiel-
stdnde an, die ich bei Bedarf
tiberschrieb. Irgendwann er-
schien dann im Speicher-
Menii eine Meldung, dass die
Memory Card voll sei. Ich

Da gdbe es zwei Faktoren,
die man noch beriicksichtigen
muB: Zum einen kdnnen Spiel-
stinde mit zunehmender
Spieldauer groBer werden und
zum anderen werden in Spei-
chermenis vieler Spiele nicht
die Blocks angezeigt, sondern
nur die gespeicherten Spiel-
sténde. Nehmen wir an, dein
Descent-Spielstand ist in spa-
teren Leveln (durch mehr Waf-
fen usw.) groBer als drei
Blocks geworden. Dann kénn-
te genau das passieren, was

Kleine Ursache, grofRe Wirkung oder
»Da Deifi is a Oachkatzl“ (wie man bei
uns so schon sagt). Viele Fehler bei
Computern (und somit auch bei Konso-
len) konnen schon durch einen einzigen
falschen Knopfdruck oder ein falsches
Bit auf der CD entstehen.

wahlte also wie gewohnt einen
der beiden Spielstinde aus
und tberschrieb ihn einfach.
Im Memaory-Card-Manager
stellte ich etwas spater jedoch
fest, dass sich drei Spielstan-
de auf der Karte befanden (ob-
wohl im Spiel nach wie vor nur
Zwei angezeigt wurden). Meine
Spielstdande von Tekken und
Impact Racing fehlten dafiir.
Genau das gleiche Problem er-
gibt sich nun aber auch mit
Impact Racing. Ich benutze
einen Block fiir den Spielstand
und einen fir den High-Score
(macht zusammen zwei). Ir-
gendwann kam wieder ,,Me-
morycard full”. Wie sich aber
herausstellte, waren erstens
noch sechs Bldcke frei und
zweitens zwei Spielstande vor-
handen (obwohl im Spiel
selbst wieder nur einer ange-
zeigt wurde). Diesmal hatten
tibrigens die Spielstdnde von
Tekken und Ridge Racer Revo-
lution dran glauben missen.
Meine brennende Frage: Was
lduft da schief? Haben die Pro-
grammierer geschlampt oder
ist vielleicht meine Memory
Card defekt?

Alexander Nordmann, Berlin
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du geschildert hast. Auch bei
Impact Racing kdnnte der
Spielstand (das Save-Game)
auf zwei Blocke angewachsen
sein. Warum allerdings bei
sechs freien Blécken eine
~Full“-Meldung kam, kann ich
mir auch nicht erkldren. Falls
du noch eine andere Memory
Card hast, wiirde ich die wich-
tigen Spielstinde dorthin ko-
pieren und die ,marode” Karte
formatieren. Es ist schon mdg-
lich, dass ein Programmfehler
das Chaos verursacht hat. Bis-
her bis du allerdings noch der
ginzige, der einen solchen Fall
geschildert hat. Falls ein ande-
rer Leser dhnliche Probleme
hat, m6ge er sich doch bitte
bei uns (Rat & Tat) melden.

Analoges

Wird Die Hard Trilogy vom
Steering Wheel oder einer
Lichtpistole unterstiitzt? Kann
man Spiele, die laut Hersteller
mit dem Mad-Catz-Lenkrad
laufen auch mit dem Steering
Wheel spielen? Wird Burning
Road von einem Analog-Con-
troller unterstiitzt?

Felix Ebner, Mitelberghiitten



Bisher sind alle Spiele, die
einen Analog-Kontroller unter-
stiitzen auch mit allen Analog-
Kontrollern spielbar. Im Prin-
zip sind auch die Lenkrdder
genauso konzipiert wie das
NeGcon — sie haben quasi nur
andere Gehause. Die Hard Tri-
logy unterstiitzt neben dem
Joypad auch die Lichtpistole
und die Maus. Wird eines der
beiden letzteren angesteckt,
springt das Spiel automatisch
in den Flughafen-Level. Bur-
ning Road unterstiitzt das
NeGcon und damit auch die
angebotenen Lenkrader.

Farbensalat

Seit kurzem habe ich ein
ernsthaftes Problem mit mei-
nem Saturn. Wenn ich spiele,
sehen die Farben ganz ko-
misch aus. Irgendwie hat alles
einen Lila-Stich. Viele Hinter-
griinde (vor allem Baume oder
Wiese) sind gar nicht mehr da,
will sagen sind schwarz. Ich
hab schon versucht, den Sen-
der besser einzustellen und
den Saturn umzudrehen (viel-
leicht ist's ja auch ein Warme-
fehler). Was ist denn bei mir
kaputt? lch besitze einen klei-
nen Panasonic-Fernseher und
einen PAL-Saturn mit AV-
Kabel. Dirian Kuleme, Schwerin

So, wie sich das anhort, ist
entweder dein Fernseher im
Eimer oder es liegt am AV-Ka-
bel (meinst du damit RGB?).
Nach der Fehlerbeschreibung
fehlt in deinem Bild schlicht
und einfach die Grundfarbe
Griin. Wo das Griin allerdings
verlorengeht, kann ich aus
der Entfernung nicht sagen.
Wenn dein Fernseher den
Farbfehler nur beim Betrieb
mit dem Saturn zeigt, liegt's
vermutlich am Kabel oder am
Saturn selbst. Die einfachste
Methode, das herauszufinden
wére ein zweites RGB-Kabel.
Vielleicht hast du ja einen
Kumpel mit Saturn, der dir
sein Kabel kurz leiht. Du
kannst dir auch mal die
Stecker des RGB-Kabels genau
anschauen. Manchmal rutscht
ein Kontakt in das Gehéduse
des breiten Scart-Steckers. Ich
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habe auch miterlebt, dass je-
mand den kleinen Stecker auf
der Saturn-Seite des Kabels
verkehrtherum anstdpseln
wollte und dabei einige von
den (winzigen) Kontaktstif-
ten abgebrochen hat. Falls du
ein anderes Gerit mit RGB-Ka-
bel zur Hand hast (Video-Re-
corder, Sat-Reciever) kannst
du ja die Probe machen, ob’s
am TV liegt. Dann miiBte das
Bild dieses Gerdtes auch li-
la sein. Wenn das Saturn-Ka-
bel und der Fernseher in Ord-
nung sind, muBt du wohl oder
iibel die Konsole einschicken
(sicherheitshalber mit dem
RGB-Kabel).

Bildstorung mit
Uhr?

Hat die Playstation eine ein-
gebaute Uhr? Bei mir treten
ndmlich jeden Tag um Punkt
16 Uhr 34 Bildstérungen beim
Spielen auf. Es wandern dann
Verzerrungsstreifen durchs
Bild, die immer gleich ausse-
hen. Meistens wird das Bild
auch kurz schwarz-weils. Mei-
ne Konsole habe ich iiber An-
tenne ans TV angeschlossen.

Natalie Senflenauer, Pforzheim

Eine Uhr hat die Playstation
nicht. Aber vielleicht sitzt diese
Uhr ganz woanders. Ich hatte
in meiner Lehrzeit einen Fall,
wo piinktlich um 18 Uhr bei ei-
nem Kunden ein Fernsehsen-
der ausfiel. Nach wochenlan-
ger Fehlersuche kam heraus,
daB eine Pumpe in der Heizung
des Nachbarn die Storungen
verursachte — die sprang tag-
lich um 18 Uhr an und storte
den Empfang. Dies konnte
aber nur mit Hilfe eines Funk-
peilwagens der Post ermittelt
werden. Vielleicht liegt der Fall
bei dir dhnlich...
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Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen

Funtronixx

VIDEOSPIELE OHNE KOMPROMISSE

PSX Saturn

Playstation 389,00 Destruction Derby 84,90
+Multiumbau 489,80 Alien Tri 94,80
NeCon Pad 84,90 Nights incl.Pad 139,90
Resident Ewil 96,80 Fighting Vipers 99,90
Die Hard 109,80 Manx TT 109.90
Tekken 2 99,90 Saturn Umbau dtjp.us
Formel 1 109,90 60/60 Hz 50
Andretti Racing 98,80
Crash Bandicot 99,80 AN- UND VERKAUF
Pete Sampres von gebrauchten

Tennis 99,90 Spielen und Konsolen
Wipeout 2087 99,90 Weitere Angebote und Preise auf
Soviet Strike 98,90 Anfrage |

Versand & Laden
34119 Kassel Friedrich - Ebert - Str.101

Tel. & Fax 0561/12477

Mo.-Fr. 10.00- 13.30 14.30- 18.00 5a.10.00 - 13.30
VERSAND

MEGA xSTAL VRS

Wir liefern Schnell & Giinstig
HARD & SOFTWARE fiir
Sony Playstation
Nintendo 64
SNES Game Boy & Mega Drive

Sega Saturn
PC CD Rom

Magazine: Game Fan, The Edge, Sony Magazine

Gratis Liste
anfordern

Versand per Nachnahmen zzgl, 9,- ab 300,- frei
Anschrift: Schaffhau 55, 79713 Bad Siickingen
Tel: 07761/59742 | : 07761/57014
{')I'I'lmngsmiqu:!\l()-l-‘lt von 1100 - 20.00 Uhr

& SA von 11.00 - 16.00 Uhr

bitte System
angeben!!!

Die gute Nachricht:
Radioaktivitat sieht
nicht.

mérz punkl

man

Die schlechte Nachricht:
Plutonium. 1 Millionstel Gramm
totet einen Menschen. In Gor-
leben lagert der erste Castor mit
40 kg Plutonium. Ist Atom-
energie nicht auch |hr Risiko?
ROBIN WOOD kampft fir eine
Welt, in der wir leben kéinnen.

Aktiv fiir die Umwelt

o e
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Ich miichte mehr Gber ROBIN WOOD wissen!
\."um:im:‘ Name

Stralle, Nr.

PLZ, Ont

ROBIN WOOD e.V. - Postfach 10 21 22

28021 Bremen - Spendenkonto 203 98-200
Postbank Hamburg (BLZ 200 100 20)

-~

HARDWARE)

Telefon: (BOFTWARE

(02622)83517
Scart-Umschalter Wé

Sind Sic das lastige umstopseln leid?
Dann haben wir die Losung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fir Video-
spicle mit Anschlub fur die Stereoanlage.

LFSOFT
AnschiuBBkabel

N64 S-VHS Kabel+Hifi 89,99 DM
'_:~|fach Umschalter 159,99 DM Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
-fach Umschalter 249,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM
Audio Kabel 2,5m X 7,99 DM SNES RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM
Neo Geo, CD RGB Stereo 4999 DM

Umbau, Tuning .5 255 kon s 1599 DM
N64 RGB-Umbau+Hifi+ 99,99 DM Jaguar RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM
Booster(TOP Bildgaulitiit)+ Hifi Adapter fiir RGB Kabel 39,99 DM

U&I/Japml Modufkompaﬂbfﬂfﬁ! Probleme mit dem Anschluld der Konsole an ihren

Monitor 77 Adapterkabel fur fast alle Commodore,
Sony Umbau fitr Importspiele 99,99 DM philips Monitore ua. Hersteller 45,99DM
Kein listiger CD Tausch mehr!!

Angebot des H
Saturn Umbau jplengl/dt/S0/60 99,99 DM 5 g, 1 Mc9 a Drive S ':;:n;; 99DM
SNES S0/60HzPort vergrofern 99,99 DM P oB p »
SMD 50/60Hz, jap/engl. Umbau 75,75 DM NEU: Nintendo 64 USA lieferbar
NeoGeo+Cd Samurai+"SchweiB” 99,99DM An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Neo Geo,Ja 50/60 Hz Umbau75,75 DM Druckfehler und Preisanderung vorbehal
Wolfsoft, SchulstralBie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

-
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Zu spat?

In einem Nintendo-Only-
Magazin stand ganz groB, dal
das Nintendo 64 erst am
Samstag, dem 1.3.97 in Euro-
pa erscheinen wird. Also wird
das Weihnachtsgeschart fiir
Sony und Sega entsprechend
gut ausfallen. Auch werden
sich wohl einige der ungedul-
digen Fans doch noch eine 32-
Bit-Konsole kaufen, da man
sich nun noch eine Weile an-
derweitig die Zeit vertreiben
muB. Es stimmt wohl, daB das
N64 mehr leisten kann, als die
32-Bitter, aber halt nicht viel
mehr. Ich persénlich sehe kei-
nen grofen Unterschied zwi-
schen 32 und 64 Bit. Nintendo
hat zwar den Preis auf 1998
gesenkt (399 Mark in
Deutschland), aber die Spiele
werden ja 120 bis 150 Mark
kosten und dann nochmal
1998 fiir das 640D ist dann
doch auf lingere Sicht eine
Unverschdamtheit. Man kann
davon ausgehen, daB die Mo-
dulpreise mit wachsender Mo-
dulgréBe steigen werden.

Alexander Hoffmann, Sachsenheim

Wer auf ein N64 spekuliert,
darf die zusatzlichen Kosten
fiir das Laufwerk nicht aus den
Augen verlieren. Wir kénnen
nur hoffen, daB die Spiele, die
fiir das 64DD erscheinen, billi-
ger sind als Module. Die Her-
stellungskosten sind zumin-
dest geringer und dieser
Vorteil sollte unbedingt auf die
Kunden umgelegt werden, die
fiir das Laufwerk schon tief in
die Tasche gegriffen haben.
Um mal ein ganz blodes Bei-
spiel zu bringen: Was wiirdet
ihr davon halten, wenn Sega
fiir 200 Mark einen Saturn
ohne CD-Laufwerk bringen
wilrde? Das CD-ROM kbénnte
man dann fiir weitere 200 Stei-
ne nachkaufen. Sega diirfte mit
einem ,Saturn zum halben
Preis” angeben und einige von
euch wirden auch noch drauf
reinfallen. Klingt doof? Eben.
Der Massenspeicher (CD oder
Disc) gehort heute einfach
dazu, und auch das N64 ist
wohl erst mit dem 64DD-Lauf-
werk komplett.

64

Track & Field

Ich find’s ja toll, daB ihr euch
derart stark an unserem
Track&Field-Wetthewerb be-
teiligt habt. Dazu muB ich aber
noch ein paar Sachen loswer-
den: lch sagte “Memory-Cards
nur zur Not". Das Auslesen,
Bildermachen, Auswerten und
Zuriickschicken der Memory-
Cards (es kamen iiber 300)
nahm eh schon viel zuviel Zeit
in Anspruch. Von Videocasset-

ten hab ich kein Wort gesagt.
Ich kann mir doch kein 240er-
Band anschauen, ob da viel-
leicht am Ende noch eine Ver-
besserung aufgezeichnet ist.
Mit anderen Worten: Videos
nehmen nicht teil. Wer ein
Band ohne Riickporto ge-
schickt hat und es wiederha-
ben will, sollte die notigen
Briefmarken in ein Kuvert
packen und uns zuschicken
(gilt auch fiir Memory Cards).
Es erreichten uns auch etliche
emporte Briefe, in denen ihr

u

euch tiber die abgedruckten
Bestleistungen beschwert
habt. Das kdnne doch alles
nicht wahr sein, die hédtten
doch geschummelt usw., Wie
schon gesagt, die bisher verof-
fentlichten Zwischenergebnis-
se sind noch nicht iiberpriift.
Ganz im Vertrauen: Mich wiir-
de es nicht wundern, wenn die
ersten flinf in jeder Disziplin
wegen Mogelns disqualifiziert
wiirden (bei den Leistun-
gen...). lch weifl aber jetzt
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Mehr Super NES

In den letzten Ausgaben
habe ich fast nichts mehr tiber
das Super Nintendo gefunden.
Seid ihr zu Sony und Sega
libergelaufen? Interessiert ihr
euch dbrhaupt noch fiir 16-
Bit-Konsolen? Es gibt noch
eine Menge Leute, die ein Su-
per Nintendo haben und die
wollt ihr doch sicher nicht vor
den Kopf stofen.

Frederick Hallburger, Sindelfingen

Tja, nicht nur der Dirk hat unter dem

augenblicklichen Informationsangebot
zu leiden. Auch mir ham’se die Seiten
zusammengestrichen. Ich seh’s ja ein,
Robs Amerika-Trip ist halt einfach

interessanter als meine popelige

schon, daB ihr mit dem letzt-
endlichen Champion nicht zu-
frieden sein werdet. Aber keine
Panik, wir sorgen schon dafiir,
daB der Automat und die Spie-
le nicht an Schummler gehen.
Eines kann ich aber vor der
endgiiltigen Bekanntgabe der
Sieger schon verraten: Wir ha-
ben iiber 100 Gewinner im
Hochsprung — alle mit 2,80m.
Wer das Konami-Spiel kriegt,
entscheidet dann das Los. Da
hat Konami die Latte wohl
nicht hoch genug gelegt...

FORWU M

ine fast alltéagliche Situa-
tion: Ihr zockt das neues-
te Spiel und merkt plétzlich,
daB da was nicht ganz

stimmt. ,Hab ich was falseh™

gemacht? Hat meine I@hsn»
le ‘ne Macke oder ist das
Spiel kaputt?“, sind dann so
die Fragen, die sich hinter
der Stirn drangeln. Fehier in
Spielen, sogenannte Bugs,
sind im Prinzip nichts Unge-
wohnliches und leider auch
gar nicht so selten. Die heuti-

gen Spiele sind so umfang-
reich und komplex, daB es
meist viel zu lange dauern
wiirde, absolutjede Eventua-

fitat zu kontrollieren. Ande-

rerseits wollt ihr natiirlich zu
Recht Qualitat fiirs Geld.
Wie wér's mit einer ,,Bug
Corner” in der Rat-&-Tat-
Rubrik? Dort kénnten wir die
Fehler diskutieren, Hersteller
zu Wort kommen lassen und
vielleicht segar die eine oder

ande‘gejj.&’ung finden.

11 SR o6

Leserbriefecke (oder was?).

Wir wiirden liebend gerne
mehr iiber das Super Nintendo
bringen, aber es kommt halt
kaum noch Nachschub. AuBer
Nintendo, Titus und THQ
(macht noch einige Umsetzun-
gen) programmiert ja kaum
noch einer dafiir. Auch wenn in
Japan oder den USA noch an
einem Spiel gewerkelt wird, ist
die Wahrscheinlichkeit einer
PAL-Umsetzung (bzw. Uber-
setzung) nicht mehr beson-
ders hoch. Die letzten Hits
werden wohl Donkey Kong
Country 3, Terranigma und Te-
tris Attack (alle von Nintendo)
sein. So traurig es klingt, aber
die fetten Zeiten sind fiir Su-
per-Nintendo-Besitzer leider
vorbei. An eurer Stelle wiirde
ich versuchen, mir die wirklich
guten Spiele, die noch bei den
Héndlern in den Regalen liegen
(und oft sehr giinstig zu haben
sind) schleunigst zu sichern.
Nur, weil kaum noch etwas
Neues kommt, heilt das ja
nicht, daB das gute alte Super
Nintendo nicht mehr benutzt
werden darf. Ich persdnlich
spiele immer wieder gern
Bomberman, Diddy's Kong
Quest, Zelda und Jimmy Con-
nors Tennis.
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Ich nehme den Hérer ab und
rufe beim Handler an. ,, Tut mir
echt leid”, aber ich kdnne die
vorbestellte Playstation nicht
kaufen. Dann sprach ich mit
einem wiitenden Geschafts-
flihrer, der mich am liebsten
zum Teufel geschickt hatte.
Seitdem kaufe ich meine Spie-
le woanders. Dort werde ich
gut behandelt und auch der
Geschdftsfihrer ist echt nett.
Preisunterschiede gibt's auch
kaum. Da hat der vorherige
Laden eben Pech gehabt. Ihm
gingen in anderthalb Jahren
um die 3000 Franken durch
die Lappen (ca. 3800 Mark).
Mit guten Preisen ist es eben
nicht getan, ich will auch gute
Beratung und Freundlichkeit.

Daniel Schulz, Engelberg CH

Ich habe bisher Erfahrungen
mit drei Videospielhdndlern.
Bei der ersten Firma wurde ich
am Telefon gut bedient,und
die Zahlungsweise per Kredit-
karte kam mir sehr entgegen.
Allerdings waren Sonderange-
bote immer viel zu schnell ver-
griffen. Bei der nachsten Firma
war alles zu meiner Zufrieden-
heit: Die telefonische Bestell-
annahme ohne Wartezeit, die
Verfiigbarkeit der Sonderan-
gebote, Zahlung per Karte und
die kurzen Lieferzeiten. Laden
Nummer Drei probierte ich
wegen der einzigartigen Son-
derangebote aus. Auch hier
wurde schnell geliefert, aber
die Wartezeit bei der telefoni-
schen Bestellung war zu lang.
Bei zwei Bestellungen mufbte
ich 100mal anrufen, bis ein
nicht gerade vor Freundlich-
keit spriihender Videospiel-
laie meine Bestellung (per
Nachnahme) entgegennahm.

Alexander Saﬂher. Assmannshausen

Ich bin seit zwei Jahren bei
meinem Stammhadandler. Heute
bekomme ich fast jedes Teil
10% billiger. Kundenfreund-
lichkeit und Preis-Leistungs-
VerhéltniB stehen hier ganz
oben. Gute Kunden diirfen so-
gar das eine oder andere Spiel
kurz zum Testen ausleihen.

Andreas Hanika, Miinchen

Es freut mich, zu horen, dafB
der groBte Teil von euch an-
scheinend (wenn auch nach
mehreren Versuchen) den
Héndler gefunden hat, mit dem
er zufrieden sein kann. Nur zur
Erkldrung: Die Namen der be-
treffenden Firmen sind aus den
Texten herausgekiirzt, da der
Wahrheitsgehalt der abge-
druckten Briefe fiir uns nicht
nachpriifbar ist. Wir wollen ja
nicht, daB ein Laden durch ei-
nen erfundenen Brief gescha-
digt oder beworben wird. Zum
Thema Sonderangebote: Sie
sollten eigentlich kein Krite-
rium zur Wahl des besten
Héndlers sein. Wenn beispiels-
weise in einer Anzeige ,,Formel
1 fiir 20 Mark (solange Vorrat
reicht)” steht, kann man davon
ausgehen, daB es sich hier nur
um ein Lockangebot handelt.
Der Handler muf3 zwar diesen
yvorrat® haben, ob das nun
zwei oder 2000 Stiick sind,
schreibt ihm aber keiner vor.
Hauptsache, es rufen deshalb
mdglichst viele Leute an. De-
nen kann man nach einer kur-
zen Entschuldigung gleich et-
was Teureres aufschwatzen.
Gottseidank sind solche
»Gschaftlhuber” die Ausnah-
me. Uns erreichen auch immer
wieder Briefe, in denen Fragen
wie ,wo bekomme ich Spiel
XY, ist Hindler Z vertrauens-
wilrdig?*“ auftauchen. Auf sol-
che Post kdnnen wir aus zwei
Griinden nicht antworten. Er-
stens ist jede Nennung eines
Héndlers schon kostenlose
Werbung (unfair gegeniiber
den Konkurrenten) und zwei-
tens werden wir sicherlich
meist bevorzugt behandelt
(wie schén fiir uns), weshalb
wir natirlich keine allgemein-
giltigen Aussagen machen
konnen. Ich bin sicher, ihr habt
VerstandniB dafiir.

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Video Games
Leserforum
Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen
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BoNY PLAYSTATION
iNKL, 2 CONTROLLER . .
RESIDENT EVIL .. ..o.

PRIME GOAL' ........
I'  SiDEWNDER' ........
I FORMELT ..0reeenss
I+ OversLooo (we) ... ..
I SMCIY2000 ......
{1 AauanauTs HouiDay ..
fi CRONICLES
“ CF THE SWCRD . ......
BROKEN SWORD . ... ..
TRANSPORT TYCOON . . |
LEGACY OF CAN" . .... 99,95
! Gy oF LesT CHILDREN' 99.95,1 h
MoNSTER. TRUCK .. ... 99.95 {8
TUNNEL Bl . ..0vvnnsn 89.95 4
SENNA KART .....uus 69.95 '8
| MARVEL MEROS ...... 99.95 '}
RETURN FIRE . .. ..... 99.95|

SKELETON WARRIORS . . B9.95
STARFIGHTER 3000 ...

TiME COMMANDD . . .. . . 99.95 |IE8

ANDRETTI RACING ..., 9995 ' lmnmmullmlrll I
PROJ. CUERKILL (us) .. 129,95 | [T v rreree
Die Harp (us) ...... 139,95

WARHAMMER, .. ......

im DepPELPACK

ROBY ROB SHOP 2

ERUFFNET iN DER
JOiGTSTRASSE 39
10247 BEP.LIN
EoKE FRANKFURTER ALLEE/
PLazh CENTER

GROSSE ERUFFNUNG
MiT ViELEN ANGEBOTEN

COMMAND & CONQUER . . . B9,95
GROESE AUSWANL
AN PC-CDR.OM IMpor.TEN

.........

DahlmannstraBe 1A . [S-Bhf. Charlottenburgl . 10629 Berlin . Tel. (0301 327 01 956 . Fax (0301 324 96 63

BE: DRUCKLEGUNG NOCH NIGHT

Anime, Manaa & Information

Alle »wei Monate nen!

Aktuelle
Previews

Spannende N

Szene-Berichtes:
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WERTEN WIR

SO

Es ist nicht einfach,
ein Spiel moglichst
prazise, objektiv und
gleichzeitig sachlich
zu bewerten.

Unsere Testkriterien
sind aber erprobte
Werkzeuge.

: em Porsche
9 kmv/h) unsicher

Um ein Modul maglichst objektiv zu
bewerten, geniigt es uns keineswegs,
wenn “Einzelkdmpfer" ihr Modul alleine
wertengWir legen daher groBen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder an‘@iner Session teilnehmen,
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meinting hat. Die ist bei der
monatlichen Wegtungskonferenz ge-
fragt, die immer unmittelbar nach Re-
daktionsschluB statififitlet. Die Redak-
tion schottet sich dapn von der
hektischen Umwelt ab diskutiert
alle Wertungen aus, d
Wertungskésten findet. Da
nicht immer alle einer Meinungsind,
unterscheiden wir zwischen elnem
persdnlichen Fazit des Autors und der

66

System: Game Boy
Spieletyp:
Action-Shoot'em-Up
Hersteller: Konami
Meagabit: 1
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features: Conlinue,
PaBwirter
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

\IG-Altersempfehlung: ab 12 |

Musik: 80%
Soundeffekt: 75%
Grafik: 81%

Ganz oben findet Ihr

die Besehreibung des
Spieletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:

1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Mittlerweile
auch schon uralt ist unse-
re Altersempfehlung. Die
Weriung seizt sich aus
vier Kategorien zusam-
men, die jeweils

van 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall zu
steigern) variieren.

Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhaltliche
Imporimodule.

Spielspaliwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pradikat

Auch ldngst nieht mehr new sind die Wertungsgesichier. Wir haben zwar fiinl Meinungen, aber

nur drel Gesichter— damit's dberschavhar bleibt.

Der Verlag und seine Mitarbeiter
lehnen gewaltverherrlichende
Spiele ab. Eine Zeitlang haben wir
deshalb fiir hesonders brutale

Spiele keine Spielspafwertung
vergeben. In Zukunft werten wir
aber wieder alles, da die Alters-
empfehlung deutlich genug ist,

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fiir die personli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zunéchst beschrei-
ben wir wertfrei den Ablauf und die Bg
sonderheiten des Spiels. Es fo
kursiv gedruckte Meinung

Autors, (iberschrieben mi

stnlichen Fazit (hilfe naﬁ geht so,
gut, super). Abschll@end findet Ihr
bei jedem Test Wertungskasten.

Dort tauchen,technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wertungskriterien haben wir “Grafik",

“Musik”, “Soundeffekte” und “Spiel-
spall” gewahlt — je hoher die Wertung,

werten wir Quantitdty Abwechslung,
Ociginalitét (nd technische Aus-
flihrung. Dabei beriicksichtigen wir die
M@aglichkeiten der Hardware — logisch,
dafl ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt AufschluB dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
fliissig es tiberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es Spall macht. Die

11 CEWES 96

_ allen anderen Wertu

desto besser geféllt uns der Titel. Bei "

Grafik, Musik und Soundeffektgn,be< '8
o

E Bikes

lichen Ersatzteilg

SpielspaBwertung ist unabhéngig von
n und beriick-

ligtiauch nicht die"Hardware. Be-
pnders herausragende Spiele werden
mit dem VIDEO-GAMES-Classic Pradi-
kat ausgezeichnet, das_|hr ab 80%
SpielspaB finden solltét’ Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschnittlichen Titel.
Wichtig: die Altersempfehlung. Fol-
aende Stufen sind maglichtAb 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich ausschilieBlich
durch die Spielhandlung und Spielpra-

texte z. B. nur in Englisch vorliegen.



7 Belsp|e| 1 Sony Playstatlon
+ 2tes Joypad B0
i+ Memory Card B 80.-
A+ Tekkenll

"Beispiel 2: Sega Satu
+ 2tes Joypad

+ Virt. Fighter 1l @o‘”

+ Tomb Raider mmenatiich |
- _ . bei24 Monaten /

menatile
bel 24 Monaten :
" INTERNET
Ab sofort sind
wir flr Sie im internet errei h-
i bar. Preislisten, News, Screén-

| _shots, Orderservice and mor}

htt // WWwW.arjay-games.de |

NINTENDO 64 ’p

er Umbausatz dt
Game Buster dt
Joypad (Sony)
Joypad (ASCHl)
Joypad NeGcon (Namco) 79
Joyboard (ASCIl) 119.8
! Lenkrad (Mad Catz)
Memory Card
Memory Card (8MEG)
RGB-Scart-Kabel
A-Traindt
Actua Golf dt
Alien Trilogy dt
AndrettiRacing dt
Blam! Machinehead dt
Broken Sword dt R
Chronicles o.t. Sword dt 89.5 B 90
Crash Bandicoot dt 109.9
Cronikles o.t.Sworddt 89.90

PLAYSTATION

Adapter fir Import CD’s 59
Joypad (Sega)

Joyboard (Sega)
Lenkrad (Sega)

Mission Stick

Umbau dt/us/jp

Actua Golf dt

Alien Trilogy pal

Athlete Kings dt
Blackfire dt

Blam! Machinehead
Bubble Bobbie dt

Bust a Move 2 dt
Crusader no Remorse dt
Darius il dt

Diskworld dt
Dragonheart dt
Exhumed dt

TURN

amov

SUPER NES

i Schiimpfe - Teil Il dt. 139.0

Tetris Attack dt 89.9
Terranigma dt 119.80

Umbau 50/60Hz

GAME BOY
Game Boy Pocket

ALLGEMEINES
Preise mit einem *

weitere Artikel, sowohl! PAL, &
auch neue Importe aus dg

{ USA und Japan auf Lager.

nlén

<>

isdngder }peferu ipehalt atibi Iy
werden nicht angenommen Der Umtausch wegen nicht gefallen ist generell ausgesc{llossen Defekte Ware wird nach unsererrgErmessen von uns repariert oder ersetzt.
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VG-HITPARADE

(neu) Hugo Game Boy
(2) Super Mario Land 3 Game Boy
(4) Super Mario Land Game Boy
(=) Super Mario Kart SNES
(=) Die Schlimpfe Game Boy
Super Mario Land 2 Game Boy
Toy Stary Game Boy
Asterix & Obelix Game Boy
Donkey Kong Country 2 @ SNES
Toy Story SNES

FIFA Soccer 96
Dune 2

Toy Stary

PGA Tour'96
NHL Hockey'96
Maui Mallard
FIFA Int. Soccer
Sonic 3

Batman Forever

OpuajuIN

Ridge Racer Revalution@l Playstation

Toshinden 2 Playsiation
(neu) Olympic Games Playstation
(4) Track & Field Playstation
(5) Alien Trilogy Playstation
(6) The Need For Speed Playstation
2)  Adidas Power Soccer Playstation
(8) Wing Commander 3 Playstation
(neu) Fade to Black Playstation
(7) Destruction Derby Playstation

(neu) Nights Saturn
(8) Need for Speed Salurn
(neu) Athlete Kings Salurn
(2) Sega Rally Saifurn
(1) Panzer Dragoon 2 Saturn
(-) Wipeout Saturn
(neu) Gun Griffon Saturn
(5) Euro '96 Saturn
(6) Magic Carpet Salurn
(=) Shellshock Salurn

Digse Charts ermittell Media Control durch monalliche Abfrage der Verkaufshits von 380
ausgewihllen Spiele-Hindlern. Die Zahl in Klammenm ist die Vormonats-Plazierung

uimes ] —uoneisheia | ehe

9Ae|anp

Resident Evil Playstation V| Disruptor Playstation
Formel 1 Playstation W Wipeout 2097 Playstation
Tekken 2 Playstation O W Streetfighter Alpha 2 \ PSX/SAT

Ridge Racer Revolution Playstation " 1\ Die Hard Trilogy | Playstation
Alien Trilogy PSX/Saturn S 1 Crash Bandicoot B Playsiation
The Need for Speed PSX/Saturn | ‘( W Tunnel B1 I Playstation
Track & Field Playstation o 1 Blam Machinehead Playstation
Toshinden 2 Playstation ' 1| Motor Toon 2 Playsiation
Sega Rally Saturn o '\ PGA Tour Golf 97 o Playstation
Mario Andretti Racing Playsiatian " "W\ Project Overkill Y Playstation

Bitte schickt uns Eure persiinlichen Hits aul Fax oder Karle! Adresse: Magna Media Verlag,
Redakiion VIDED GAMES, Stichworl “Hits", Postlach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046
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Nur Bares ist Wahres!

Also mach’s einfach
wie alle Cracks.
LaB Dich sponsern!
Mit einem
Sponsor-Abo | | B
von VIDEO GAMES. ™% /

Es geht ja so einfach:
Obere Karte ausftllen,
unterschreiben lassen
und ab zur Post.

dug -
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Alle 13 Level wur-
den grafisch extrem abwechs-
lungsreich gestaltet

K urz nach unserem Preview
in der letzten Ausgabe
schneite die fertige Version
dieses neuen Vorzeige-Shoo-
ters in die Redaktion. Die
Jungs von Universal Interac-
tive haben die Level mit nun-
mehr 13 knapp aufs Doppelte
aufgestockt, spannende Real-
Filmsequenzen als Belohnung
flir geschaffte Abenteuer auf
die Scheibe gebrannt und nicht
zuletzt den Namen des Spiels
erklart, doch dazu gleich mehr.
Als junger Kadett der Light-
stormer-Truppen unter der
Leitung des Galaxis-Prasiden-
ten steht ihr im 23. Jahrhun-
dert kurz vor eurem ersten Ein-
satz. Als Bewdhrungsprobe
schickt euch euer Vorgesetzter
zunéchst jedoch in zwei Trai-
nings-Level (Stahl-Sektor und
Chemie-Labor), in denen ihr
den Umgang mit den zeit-
gemdBen Waffen einiiben sollt.
Als klassische 3-D-Shooter-
Zutaten findet ihr die aus id-
Sessions bestens bekannten

v

Auf dem Mars seid ihr weitestgehend nur
auf eure Psycho-Energie angewiesen
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Sidestep-Buttons (Strafing)
zum Ausweichen nach links
und-rechts, sowie je einen be-
legten Knopf zum Offnen von
Tlren/Betétigen von Schaltern
und zum Springen. Am ehe-
sten lduft natiirlich der Fire-
Button heifl, nachdem ihr aus
den verfiigbaren Wummen via
On-Screen-Scrolling eine aus-

Mit der Locken-Cannon ziindei ihr auch die
hértesten Brocken aus den Schuhen

11 CEES o6

gewahlt habt. Anfangs seid ihr
mit einer mickrigen Schnell-
feuerwaffe ausgestattet, die
sich durch etwas Herum-
schniffeln in verwinkelten
Gdngen schnell automatisieren
[dBt. In Laufe eurer ersten
Kampfeinsdtze (Space-Pira-
ten-Orbit, verseuchte Kolonie
und Mars) diirft ihr dann an so
futuristische Zer-
storer wie die Pha-
se Rifle, Lockon
Cannon, AM Bla-
ster, Plasma Lan-
cer und als abso-
lute Kronung die

Die Drain-Option
dient zum
“Ansaugen” der
gegnerischen
Energie

AM Cyclone und Zodiac Hand
anlegen. Letztere besitzen die
ultimative Durchschlagskraft,
aber jeweils nur eine einzige
Patrone und sind deshalb auch
nur fir absolute Notféille ge-
dacht Nachdem wir uns aber
wie gesagt schon im 23. Jahr-
hundert befinden, hat die Riis-
tungsindustrie inzwischen
schon einen Mechanismus
entwickelt, der vielseitiger ein-
setzbar ist als zur reinen Ver-
nichtung: Psychische Energie.
Diese feine Spielidee besetzt
nun die letzten beiden freien
Buttons Nr. Sieben und Acht.
Zu Beginn dient das Ganze
als Ersatzwaffe lediglich dazu,
die Gegner bei Treffern zu
schwachen, um sie mit den
Knarren leichter erledigen zu
kdnnen. Im Laufe eurer Karrie-
e (Kadett — Korporal — Unter-
offizier — Leutnant) werden
euch im Labor weitere Ver-
wendungsmaglichkeiten quasi
“implantiert”, Eure Psycho-Po-
wer kann fortan auch als
Schild, Medikit, Bombe,
Schock oder, ganz tief im
Spiel, auch als Terrablast ver-
wendet werden. Letzteres
dient dazu, Feinde selbst bei
geschlossenen Tiiren angrei-
fen zu kénnen, sofern sie sich
durch Grunzen (Monster) oder
Entsichern der Waffen (Piraten
und Cyborgs) akustisch verra-
ten. Doch Vorsicht: Psychi-
sche Energie wird genauso wie
die Lebensenergie (steigt von
100% bei leichten Missionen
automatisch auf 175% bei
Himmelfahrtskommandos an)
gezéhlt und will nicht vergeu-
det werden. Die einzelnen Le-
vel wurden grafisch wie auch
thematisch duBerst abwechs-

Diese stacheligen Biester machen euch in
den Trainings-Levels das Leben schwer



lungsreich gestaltet: Auf dem
Mars und in eurem eigenen
Gehirn (!) maBt ihr wegen Te-
leporter-Problemen  ohne
SchuBwaffen auskommen und
im Reaktorkern vor Ablauf des
unbarmherzigen Zeitlimits die
Nothremse ziehen, bevor ihr
die Galaxien-Diktatur-Geliiste
via Replikanten-Armee eures
eigenen Présidenten zerschla-
gen (=to disrupt) konnt, womit
wir bei der Erkldrung des Titels
wadren. rk

, Tja, unzahlige durch-

zockte Night-Sessions
zeigen eindeutig: Wer zum
Teufel ist Alien Trilogy? Dis-
ruptor ist die neue Nummer 1!
Die extrem detaillierte, dullerst
farbenfrohe und abwechs-
lungsreiche Grafik verwdhnt
eure Augen vom ersten bis
zum letzten Level. Ob blau-
weiBle Lichteffekte in der kris-
tallinen Eiswelt der Antarktis,
kalter Stahl im Nebel der von

-

Oben: Den Reaktor hat’s zerris-
sen! Ready for final mission?

Mutanten verseuchten Kolo-
nie, glitzernde Lava im Terro-
risten-Bergwerk oder Neon-
Licht in gebogenen Rdhren,
die Stage-Designer werden
euch ein Staunen nach dem
anderen entlocken. Die neue
Spielidee mit der psychischen
Seite der Macht entpuppt sich
ebenfalls als Volltreffer: Ma-
gen die Level noch so hart sein
(und das sind sie! Anfanger:
Finger weg!), ihr kénnt durch
geschicktes Agieren euren
Kopf auch in der brenzligsten
Situation noch aus der Schlin-
ge ziehen. Mit
geringer Lebens-
energie miBt ihr
eben eure Psy-
cho-Energie dazu
verwenden, den
auBergewdhnlich
intelligent han-

delnden Gegnern ihre abzuzie-
hen, einzusammeln und in flir
euch wichtige Medikits umzu-
wandeln. Zudem wurden die
Stages so geschaffen, daB (a)
keine Langeweile aufkommt
(es geht kreuz und quer auf
Wendeltreppen, liber wacklige
Briicken, krumme Schdchte,
Bodenwellen oder in verwin-
kelten Aufzugsystemen zur
Sache) und (b) ihr wirklich
jede eurer liber acht Knarren
in bestimmten Situationen
braucht. Eine bombastische
Musikuntermalung, die pro-
fessionell eingespielt wurde
und umso dramatischer wird,
je heiBer die Schlacht tobt,
jagt den Adrenalinpegel zu-
sétzlich in die Héhe und laft
(nicht nur) in diesem Punkt
die bisherige Playstation-Refe-
renz (siehe oben) ziemlich alt

Die dreildufige Kanone ist bei Gegner-Rudeln recht effektiv
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Oben werdet ihr gerade fiir ‘ne
kleine Hirn-Operation vorbereitel

aussehen. Einen kleinen und
groBen Kritikpunkt hab’ ich
aber doch gefunden: Fahrt ihr
in Aufziigen, wiBt ihr manch-
mal nicht, wo die nachste Tiir
aufgeht und kénnt oft nur
den glasklaren Waffen-Sound-
effekten und dem Abnehmen
eurer Lebensprozentanzeige
entnehmen, dafl es woh! die
in eurem Riicken gewesen
sein muB! Und: 13 Level sind
etwas zu wenig, das gibt
Punktabzug bei der Spiel-
spaBwertung! Davon abge-
sehen liefert Disruptor per-
fekte 3-D-Unterhaltung und
gehért in jede Playstation-
Sammlung. Disruptor wird
tibrigens mit FMV-Sequenzen
komplett in deutsch , ,
ausgeliefert.

System: Playstation
Spieletyp: 3-D-Shooter
Megabit: CD

Hersteller:

Universal Interactive
Testversion:

Acclaim

Spieler: 1

Features: Continue,
PaBwort, MC-Unterstiitzung
Schwierigkeitsgrad: 7 his 9
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 87%
Musik: 91%

Soundefiekie: 82%
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Bonus ist zumeist gefahrlich plaiziert, die Platiform sackt gleich weg

enug Wind wurde um

Crash Bandicoot ja bereits
gemacht. Nun folgt die Stunde
der Wahrheit. Der Mario-Killer
ist das Spiel schon deshalb
nicht, weil Ihr keine véllige Be-
wegungsfreiheit habt.Crash
Bandicoot |aBt sich eher mit
BUG! vergleichen, da lhr zwar
in 3D, aber immer auf fest-
gelegten Pfaden durch die
Level lauft und springt. Aber
fangen wir doch von vorne an,
namlich mit der Geschichte.
Ein Professor macht Tierver-
suche und Crash entwischt
ihm gerade noch. So viel Gliick
hat Crashs Angebetete aller-
dings nicht. So schlagt Ihr
Euch durch 31 abwechslungs-
reiche Level (plus einige Bo-
nusstufen), die mit fiesen
Ideen nur so gespickt sind. Die
3D-Grafik ist eine Mischung
aus getexturten Objekten, ge-
zeichneten Hintergriinden und
Feinden, die zumeist “gescha-
det” sind (um Rechenzeit zu
sparen). Das Spiel beginnt,
wenn Ihr nach der Flucht aus
dem SchloB des Professors
am “Sanity Beach” ange-
schwemmt werdet. Hier ste-

Wer mit Sprengstoff handtiert, riskiert, daf
nur ein paar verkohlte Reste iibrighleiben
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hen ein paar Kisten herum, die
euch auch gleich mit dem Bo-
nussystem vertraut machen.
Durch Zerhopsen oder eine
Wirbelattacke spucken die Kis-
ten Extraleben, Apfel, einen
Schild oder ein Symbol mit
Crashs Freundin aus. Fir 100
Apfel gibt's einen Extra-Bandi-
coot, der Schild schwebt in
Form einer Maske neben euch
her und laBt euch einen Feind-
kontakt unbescha-
det (berstehen.
Sammelt ihr drei
Masken, setzt sich
Crash das Teil auf

Wenn das
Fledermaus-
geschwader daher-
kommt, geht lieber
in Deckung

Island-Hoppers

Ban coot ‘

Die Fluli-Level gehdren zu den vielen grafi-
schen Schmankerin van Crash Bandicoot

die lange Nase und ist fir kur-
ze Zeit unverwundbar (was al-
lerdings nicht gegen Abstiirze
oder Plattgewalztwerden hilft).
Wer drei Bonussymbole auf-
stobert, wird in einen Bonusle-
vel gebeamt, wo er auf einem
kurzen Parcours mit etwas Ge-
schick Extraleben ergattern
kann. Hier befinden sich auch
die Speicherpunkie. Gelegent-
lich stoBt ihr auf TNT-Kisten,

P,
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Mit der Wirbelattacke zerstirt Ihr Bonuskisten und Feinde

die kurz nach einem Kontakt
explodieren. Damit haben die
Entwickler gleich wieder einige
knackige Puzzles konstruiert,
bei denen ihr schon iiberlegen
miBt, wie ihr an Bonus kommt
und dennoch der todlichen Ex-
plosion entgeht. Neben den
normalen Jump'n'Run-Leveln
enthélt Crash Bandicoot auch
einige selbstscrollende Level,
in denen ihr auf einem Wild-
schwein reitet oder vor einer
Steinkugel fliichtet. Dabei
weicht ihr Hindernissen aus
und versucht trotzdem, die ein
oder andere Bonuskiste mitzu-
nehmen. Wenn ihr es schafft,
jeglichen Bonus einzuheimsen,
erscheinen in den meisten
Leveln magische Kristalle,
iber die ihr an noch mehr
Bonus und Extraleben heran-
kommt. Die zu spielende Welt
besteht aus drei Inseln, die je-
weils einen Obergegner bieten.
Thematisch iberwiegt das
Dschungelambiente, erst zum
SchluB (auf der Insel des Pro-
fessors) wird’s technisch. Mu-
sikalisch werdet ihr mit ulkiger
Xylophon-Musik und flotten
Rythmen versorgt. Js

Von oben kdnnt ihr dem Schildirager nichis
anhaben, hier ist Taktik gefragt

deaedPhoocoooD e



, Das soll der Mario-64-

Killer sein? Mal abge-
sehen davon, daB ein Ver-
gleich von Crash Bandicoot
mit Mario 64 der beriihmten
“Apfel-und-Birnen-Geschich-
te” gleichkommt, erahnt man
hier doch einen gewissen
GréBenwahn. In Pressemittei-
lungen protz Sony damit, wie-
viel mehr an Animationen und
Texturen in Crash Bandicoot
stecken. VVon den groBen Un-
terschieden in der Spielbarkeit
findet man dagegen eher we-
nig. Zurecht, denn durch das
Leveldesign haben sich die
Entwickler selbst einige Fallen
gestellt. Wenn lhr beispiels-
weise bergab auf ein Loch
zulauft, ist es unmaoglich, die
genaue Entfernung des Hin-
dernisses richtig abzuschét-
zen. AuBerdem wurde zuviel

Stressig und saukomisch - der Ritt auf dem
Wildschwein gehirt zu den Auto-Scrolling-Leveln

Bewegte Plattformen gehdren zu
den Grundelementen des Spiels

mit Dunkelheit gespiell. Gera-
de, wenn Ihr in Gebduden her-
umhopst, 1Bt sich die Entfer-
nung der ndchsten Plattform
aufgrund fehlender Anhalts-
punkte nur selten eindeutig er-
mitteln. Es regiert das “Try &
Error"-Prinzip. Das soll nicht
heiflen, dal Crash Badicoot

-‘ '.U'\-._'._."'.

Diesen volischlanken Endgegner miiBt ihr dreimal
bespringen, bis er klein beigibt
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Mit dem richtigen Timing sprengt Ihr den Ripper Rod in die Luft

B <4 Dieses hiili-
sche Weiblein
miiBt ihr aus
den Klauen des
Doc befreien

Wie weit ist
die nichste
Platiform weg?

unfair schwer ist. Man sollte
Jedoch nicht versuchen, spie-
lerische Unzuldnglichkeiten
mit einem (ibergrofen An-
gebot an Extraleben auszu-
gleichen. Was die Entwickier
allerdings griindlich verbockt
haben, ist die Steuerung im
Sprung. Der Versuch, eine
einmal eingeschlagene Rich-
tung in der Luft zu korrigie-
ren gelingt viel zu selten und
dann auch nur per Zufall. Die

1 RS o6

schwer erreichbaren Spei-
cherpunkte sind auch so ein
Frustfaktor fir sich. Nun aber
genug gemeckert, Crash Ban-
dicoot hat auch eine Menge
guter Seiten. Die Grafik bietet
einen véllig neuen Stil und
sieht iberall genial aus. Neue
Ideen sind zwar eher selten,
dennoch wird Althergebrach-
tes duBerst geschickt gemixt
und exzellent prasentiert. Der
Held und seine Feinde sorgen
mit ihren witzigen Animatio-
nen lber die gesamte Distanz
fiir gute Unterhaltung. Kniffli-
ge Rétsel halten auch die
getibten Bonusjdger bei der
Stange. Insgesamt gesehen
macht Crash Bandicoot richtig
Laune, motiviert auch anstan-
dig. Die gesamte Ausfiihrung
des Spiels zeugt von Qualitat.
Fiir Freunde von Jump'n'Runs
ist deises Teil deshalb , ,
hochinteressant.

System: Playstation
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: CD

Hersteller: Naughty Dog /
Universal Interactive
Testversion: Sony

Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 84%
Musik: 76%

Soundeffekie: 70%
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Mit den neuen Waffen wurde noch mehr Action ins Spiel gebracht

achfolger von Superhits

haben’s nicht leicht. Man
erwartet immer noch mehr,
noch Schnelleres, noch Spek-
takuldreres. Um diesen An-
spriichen gerecht zu werden,
haben die Psygnosis-Leute
wipEout 2097 erstmal grafisch
ordentlich aufgebohrt. So fal-
len zundchst die schicken Ab-
gasstrahlen der neuen wip-
Eout-Renner auf. Gerade in
diisteren Tunnels erleichtern
sie das Erkennen von Gegnern
doch ungemein. Die Strecken
wurden mit noch mehr Details
ausgestattet und auch das
ganze Drumherum wurde kos-
metischen Operationen unter-
zogen. Die Entwickler haben
sich auch ein neues Rennklas-
sensystem einfallen lassen.
Zuerst arbeitet ihr euch durch
drei Klassen 4 zwei Strecken,
bis ihr in die “Challenge 1”
kommt. Hier miiBt ihr die
sechs bekannten Strecken
in hoherer Geschwindigkeit
meistern. Fiir die ersten drei
Platze gibt's einen Pokal und
ein Continue. Wer sich nicht
unter den ersten drei platziert,
verliert eines von maximal drei

DITULSTIONS
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Puh, jetzt erstmal die schweilinassen Finger

trocknen und tief durchatmen...
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Continues pro Strecke. Da in
einer Challenge nicht gespei-
chert werden kann, solltet ihr
euch nach jedem Sieg das ent-
sprechende PaBwort notieren.
Danach winkt die ultraschnelle
Phantom-Klasse. Auf diese
folgt wiederum die zweite
Challenge, nach deren Bewalti-
gung ihr das Uber-Fahrzeug,
den Piranha, bekommt. In der
ersten Klasse (Vector) ||egt die
Geschwindigkeit

noch etwas unter
dem, was ihr vom
ersten Teil gewéhnt
seid, nach der Ra-

In den Pit-Lanes
ladet ihr euren
gestreften Schild
auf, was werivolle
Sekunden kostet

Die Homing-Missile hat ihr Ziel entdeckt —
nur noch auslisen und tschiiff!

Hui, das war knapp! Feindliche Treffer nagen an eurem Schuizschild.

pier-Klasse geht's dann un-
glaublich schnell zur Sache.
Auch neu: Euer Flitzer hat (wie
auch die Gegner) einen Ener-
gieschild, der unter BeschuB
und Kollisionen leidet. Ist die
Energie verbraucht, scheidet
ihr aus. Fir eure Gegner gilt
fairerweise das Gleiche. Um
dem vorzeitigen Ausscheiden
vorzubeugen, durchfahrt inr
Pit-Lanes, wobei die Energie

2s6~ 4y
WS

aufgetankt wird (etwa wie in F-
Zero). An Spielmodi stehen
“Arcade” und “Time Trial” zur
Wahl. Im Arcade-Spiel startet
ihr in einem Zwolferfeld (an
letzter Position, versteht sich)
und drangelt euch mit Ge-
schick und Waffengewalt nach
vorne. Im Time Trial geht’s wie
gewohnlich um die Bestzeiten,
die auch brav (inklusive aller
Einstellungen) auf der Me-
mory-Card Platz finden. Die
beiden erwahnten Modi dirft
ihr auch zu zweit angehen —
mit einer kompletten Link-Aus-
riistung. Wem das alles zu ge-
walttatig wird, der schaltet halt
die Waffen aus. Apropros Waf-
fen: Fast alle Knarren, Raketen
und sonstige Extras wurden
neu entwickelt und grafisch
pompds in Szene gesetzt. Le-
diglich die Minen und der Boo-
ster blieben gleich. So kénnt
ihr beispielsweise auf einen
Autopiloten zuriickgreifen, der
fiir drei Sekunden die Steue-
rung tbernimmt. Fiir die musi-
kalische Untermalung wurden
namhafte GréBen wie The Pro-
digy, Leftfield und die Chemi-
cal Brothers eingespannt. /s

=
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Der Autopilot iibernimmt fiir drei Sekunden
tlas Steuer — prima fiir harte Kurven.
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, Ui, ist das Teil schnell!

Bis einschlieBlich der
Rapier-Klasse ist das Ganze
ja noch einigermaBen liber-
schaubar. Danach
trennt sich die Spreu
vom Weizen. Wer
nicht schon drei Kur-
ven vorher die ldeal-
linie findet, hat in
den fiesen Schikanen
nicht die Spur einer
Chance. Das Einzige,
was ich wirklich be-
mdngeln kann, sind die Licht-
verhdltnisse in den meisten
Tunnels. Hier ist es finster wie
im Hinterteil eines Béren und
wer die Strecken nicht aus-
wendig kennt, bekommt tie-
rische Schwierigkeiten, die
Ideallinie zu erwischen. Ein
weiterer kleiner Kritikpunkt ist

@000“0390@?90@ﬂDO!}@QSGﬂGGaGEDR.E EWQ\J

Der ,Hiigel“ ist die Erdbebenwelle des heftigen Earthquake-Exiras

Endlich werden die Leistungs-
daten der Flitzer angezeigt

der Autopilot. Von der Idee her
ist der Spitze, wenn die drei
Sekunden um sind, seid ihr
aber meistens so schnell, dal
die ndchste Kurve nicht mehr
in der ldeallinie angefahren

Die Drei-Wege-
Rakete ist doch
wirkungsvoller
als ihr Pendant
aus den ersten
Teil.

Unten:

Schild am Ende
— Game Over

werden kann. Die ibrigen
Extras und Waffen sind dafir
duBerst brauchbar und sorgen
immer wieder fiir den Aha-
Effekt. Auch wer den ersten
Teil von wipEout schon im
Schrank hat, kommt um diese
Uberschallscheibe nicht her-
um. Es ist mehr drin, es sieht
besser aus, es ist schneller

Mit dem Speed und den tollen Effekten hinterlafit

wipEout einen follen Eindruck

In den Tunnels erleichiern die funkelnden

Abgasstrahlen die Orientierung

und wipEout 2097 klingt auch
noch besser. Von The Prodigy
kdnnte fiir meinen Geschmack
noch mehr Begleitmusik drin
sein. Das Firestarter-Instru-
mental kommt zwar genial,
erzeugt aber den Wunsch
nach mehr. Das soll jetzt nicht
heifen, daB der Rest
der Musik nicht gut
ist, im Gegentum,
da geht die Post ab.
Wer herausfinden
will, wieviel Ge-
schwindigkeit er
vertragt, ist mit die-
sem schweiBtrei-
benden Science-Fic-
tion-Rennen an der
richtigen Adresse.
Das NeGcon sollte
man aber schon haben, damit
spielt’s sich gleich noch bes-
ser (und etwas einfacher). Ein

heiBer Tip fiir den
Weihnachtsmann. , ,

System: Playstation
Spieletyp: Rennspiel mit
Action

Megabii: CD

Hersteller: Psygnosis
Testversion: Psygnosis
Spieler: 1 (2 mit Link)
Features: Speicheroption |
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 81%
Musik: 82%

Soundefiekie: 73%
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Kawumm! Die Space-Briider werden mit Waffengewalt abgeledert

ach einem hiibschen FMV-

Intro erwartet euch im
zweiten Teil des Ulkrennens
doch einiges an Neuem. Die
Entwickler haben sich wohl
Mario Kart noch einmal ganz
genau angeschaut und sich
das Extra-System ausgeborgt.
Fiir euch heiBt das, daB ihr
Miinzen aufsammelt und bei
Bedarf das Extra-Roulette star-
tet. Von der Homing-Missile
bis zum Olfleck ist alles dabei,
was Laune macht und dem
Gegner schadet. Ab dem nor-
malen Schwierigkeitsgrad
greifen eure Mitstreiter eben-
falls zu den Waffen und be-
kdmpfen sich sogar gegensei-
tig. Fiir den nétigen Ansparn
sorgt zum einen die Goodie-
Option und zum anderen die
komfortable Replay-Verwal-
tung. Wer einen Grand Prix ge-

winnt, erhélt erst drei zusatzli-
che Fahrer, dann (im hoheren
Schwierigkeitsgrad) neue
Strecken, einen Submarine-
Modus, eine Panzerschlacht
und zuletzt zwei superschnelle
Renner. Das alles 4Bt sich in-
klusive der Replays platzspa-
rend auf der Memory Card ab-
speichern. Fahrt ihr mit einem
Analog-Controller, wird etwas
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mehr Speicher benttigt. Dazu
gibt's typischen Toon-Sound
wie aus alten Zeichentrickfil-
men. Achja, das NeGcon wird
unterstiitzt und eine Link-Opti-
on gibt's auch. Js

, Es gibt zwei Griinde

Motor Toon GP 2 zu
unterschdtzen: Da wére zum
einen die niedliche Grafik mit
ihren knuddeligen Charakteren
und zum anderen das, was

]

euch auf “easy” abverlangt

Die lustigen Charaktere
werden in FMVs vorge-
stellt

Links: Das Replay macht
so richtig Laune

Abseils der Piste: Mit Vollgas iiber den zugefroreren Schwanensee

11 S o6

Eine schwebende Strecke wie in wipEout 20972 Wer hat da geklaut?

wird. “Fiir Kinder” kénnte man
sagen — stimmt aber nicht.
Schon der “Normal”-Modus
bietet Rennspielkost, die auch
Geiibte fordert. Habt ihr erst
einmal die zusétzlichen
Strecken und Fahrzeuge, wird
hartes Training verlangt. Dall
sich Motor Toon GP 2 nicht
gerade realistisch steuert,
stért dabei kaum. Das Ding
macht einfach Spal. Im Ren-
nen wird euch das Letzte ab-
verlangt, danach genieBt ihr
das Spektakel im Replay und
lacht euch kringelig. Die Ani-
mationen kommen im Replay
superwitzig und hier habt ihr
dann auch den Uberblick, was
eure Gegner fiir haarstrauben-
de Actionen versucht haben.
Ubrigens spielt sich Motor
Toon GP 2 prima mit dem
NeGcon (das jeder Rennspiel-
Freak haben sollte). Wer
Rennspiele nicht bierernst
nimmt, kann mit dem , ,
Teil viel SpaB haben.

System: Playstation
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD

Hersteller: Sony
Testversion: Sony

Spieler: 1 (2 mit Link)
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 3 his 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 74%
Musik: 68%

Soundeffekte: 69%
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Der Nakatomi Tower bietei den Gangstern viele Schiupfwinkel

Fox Interactiv prdasentiert
mit ,Die Hard Trilogy"” drei
spannungsgeladene Filmvorla-
gen auf einer CD. Ambitionier-
te Action-Fans freuen sich auf
zwei unterschiedlich gestaltete
Ballerspiele und ein unge-
wohnliches Rennspiel. Jedes
Game ist dabei einzeln anwahl-
bar und kann eigenstandig
durchgespielt werden. Ihr
schliipft in die Rolle des Un-
gliickspolizisten “John McCla-
ne”, der immer zur falschen
Zeit und am falschen Ort auf-
taucht. Das erste ,Die Hard"-
Szenario wird aus einer isome-
trischen Kameraperspektive
gezeigt. In bester Rambo-Ma-
nier kdmpft ihr euch durch
neunzehn Etagen des Nakato-
mi-Hochhauskomplexes em-
por, befreit arme Geiseln und
raumt mit eurer Super-Mag-
num unzéhlige Terroristen-
Schergen aus dem Weg. Un-
terwegs gibt es zahlreiche
Rdaume zu erforschen, die ne-
ben diversen Extrawaffen auch
hilfreiche ltems wie z.B. Medi-
kits verbergen. Das echte
Highlight dieser Sequenz sind

die grafischen Licht- und
Transparenz-Effekte: Kommt
ihr z.B. einer Wand naher, wird
diese wie durch Zauberei
durchsichtig und ihr kénnt al-
les sehen, was sich im Inneren
des Raumes befindet. Der

nachste ,Die-Harder"-Ab-

schnitt spielt wie im Original-
streifen auf dem betriebsamen
“Dulles”-Airport von Washing-
ton. Mit Lichtpistole, Maus
oder Joypad darf man Virtua
Cop-like alle auftauchenden

80

Die Explosionen in Die Hard with a Vengeance
kinnten aus einem Trickfilmstudio stammen

in a - AnnnTacnnn

Die Harder: Ein Flughafen wird systematisch von Terroristen befreit

Polygon-Gauner iiber den Pi-
xel-Jordan schicken. Fiir diese
Aufgabe stehen sechs durch-
schlagende Waffenarten zur
Verfiigung, das Angebot reicht
hierbei von einer alles zerfet-
zenden Handgranate bis zum
groBkalibrigen Raketenwerfer.
Die Gangsterhatz wird von ei-
ner automatischen Kamera ge-
flihrt, damit ihr euch auch voll
und ganz auf das Abballern
konzentrieren kénnt. In ,Die
Hard with a Vengeance" braust

ihr mit verschie-
| denen Fahrzeugen
durch die StraBien
& von New York-City,

Makaber: Die rote
" “Farbe” stammt von
armen Fullgangern!

spiirt unter Zeitdruck Bomben
auf, um sie schlieBlich auf un-
gewdhnliche Weise (durch
rammen) zu entscharfen. Ein
KompaB gibt dabei AufschluB
{iber den Standort der explosi-
ven Behdlter bzw. der fliichti-
gen Bombenfahrzeuge. Sto-
render Gegenverkehr und
lahme Passanten werden bei
der nervenaufreibenden Jagd
gnadenlos iiberrollt. Ist ein Le-
vel komplett geschafft (das gilt
fiir alle drei Parts), informiert
eine nahezu makaber insze-
nierte Punkte-Abrechnungsse-
quenz iiber euren Erfolg und
MiBerfolg. ws

, Wie weit diirfen Video-

spiele, das Fernsehen
oder andere Medien in puncto
Gewaltdarstellung eigentlich
gehen? Eine durchaus brisan-
te Frage, die hierzulande im-
mer wieder fir ausgiebigen
Zlindstoff sorgen wird. Gerade
solche ultrabrutalen Spiele wie
sie Probe Software mit ,Die
Hard Trilogy" zelebriert, brin-
gen die Software-Industrie bei
Jugendschitzern und Eltern
zunehmend in Verruf. Wie
dem auch sei, lassen wir ab
hier mal den moralischen
Aspekt auBer Acht und kon-
Zentrieren uns auf das einzig
Wesentliche, den alles ent-
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scheidenden Spielspal. In
.Die Hard Trilogy" miissen
Gangstersprites und harmlose
Zivilisten gleich im Dutzend
dran glauben, was im direk-
ten Vergleich zu den Filmvor-
lagen keine grofe Uberra-
schung ist. Jeder Abschnitt
wurde mit schamlos lbertrie-
benen Splatterorgien und liter-
weise flieBendem Blut in Szene
gesetzt. Abgesehen davon,
wiirden alle drei Spiele auch
ohne diese sinnlos iiberzo-
gene Gewaltdarstellung aus-
kommen. Wer jetzt glaubt, daB
,Die Hard Trilogy" ein banales
Action-Gemetzel ohne spie-
lerische Substanz ist, irrt ge-
waltig: Die Virtua-Cop-Se-
quenz ist detaillierter, gréBer
und gehaltvoller als das Sega-
Original. Reine Geschmacksa-
che sind die beiden anderen
Spielthematiken, die alle ihre
gigenen Reize bieten. Auch
technisch ist ,Die Hard Tri-
logy* eine wahre Augenweide:
Feinstes Texture Mapping,
tonnenweise Objekte, flis-

e AONNOTATEe
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Mit Plastik-Knarre macht die Virtua-Cop-Sequenz am meisten Spaf

siges Scrolling und spek-
takuldre Explosionen sorgen
fiir knisternde Filmatmosphé-
re. Genaugenommen erreicht
.Die Hard" erst im Dreierpaket
die auszeichnungswiirdige
Langzeitmotivation. Aber \or-
sicht: Trolz des individuell ein-
stellbaren ,Blut“-Barometers
ist das Spiel nur hartgesot-
tenen Action-Freaks zu emp-

fehlen. Oder noch treffender
gesagt: Wer Resident Evil
ohne groBe Gewissensbisse
durchgespielt hat, wird sich
auch von der (bertrieben
Hérte in Die Hard Trilogy nicht
stdren lassen. Alle heiBge-
wordenen Shooting-Cowboys
sollten zugreifen — bevor es
eine bestimmte deut- , ,
sche Behdrde tut.

Diese schicke Lightgun ist als
Zubehdrteil bei M&B-Veririeh
bzw. direkt van MARO erhéltlich

System: Playstation
Spieletyp: Actionspiel
Megabit: CD

Hersteller: Fox Interactive
Testversion: MARO
Spieler: 1

Features: Lightgun-, ,
Maus-Support, ME-Save
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 90 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 18

Grafik: 82%
Musik: 75%
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Soundeffekte: 70?%
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v Altheas Phos-
phorraketen lassen sich
die Throgg-Fleischklopse
gut auf Distanz halten

Willkommen in einer ver-
rohten auBerirdischen
Sci-Fi-Welt, in der sich interga-
laktische Firmenmultis gegen-
seitig die Besiedelungsrechte
an unbewohnten Planeten
streitig machen. In der Phase,
in der eure Wenigkeit ins Ge-
schehen eingreift, ist der Kon-
flikt um neue Planeten gerade
etwas eskaliert. Die Firma Ter-
ranigma hat namlich damit be-
gonnen, barbarisches, auBerir-
disches Alien-Ungeziefer anzu-
heuern und mit dessen Hilfe
bereits bewohnte Planeten zu
entvolkern, um diese hernach
unter dem eigenen Namen
wieder zu kolonisieren (Terra-
nigmas sogenanntes "Project
Overkill”). Solche Machen-
schaften lassen sich auf Dauer
jedoch nicht vor der Offentlich-
keit verheimlichen, weshalb
die zusténdigen Behdrden vier
nicht minder skrupellose Sold-
ner anheuern, die die Terranig-
ma-Einheiten wieder vertrei-
ben sollen. Quogg, Kreeg,
Jendryk und Althea sind je-
weils mit vier unterschiedli-
chen Waffengattungen aus-

geriistet, fiir die ihr fleiBig Mu-
nition-ltems einsammeln miBt
(je besser die Waffe, desto
schwerer sind die entspre-
chenden Ammo-Extras zu fin-
den). Nach jeder (berstande-
nen Mission kann der Kdmpfer
gewechselt sowie euer Spiel-
stand auf Memory Card abge-
speichert werden. Das Haupt-

Nach jeder iiber-
lebiten Mission
erfahrt man, wie-
viele Bisewichter
eurem Dauerfeuer
doch noch ent-
kommen sind

ziel jeder Mission ist generell
die Vernichtung aller feindli-
chen Lebensformen, denen ihr
begegnet und wahlweise noch
die Zerstorung des Inventars.

Die blauen Vierecke sind Teleporier, die
euch in den nachsten Sekitor verfrachien

82
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Um jeweils zum Levelausgang
zu gelangen, miissen aufer-
dem diverse Schalter umgelegt
und Keycards gefunden wer-
den. Dariiber hinaus bekommt
man hin und wieder noch Ex-
tra-Aufgaben zugewiesen wie
zum Beispiel die Eskortierung
von Uberldufern innnerhalb
eines vorgegebenen Zeitlimits.
Auf dem griinen Radarbild-
schirm unten rechts im Bild
konnt ihr jederzeit nachschau-
en, auf welcher Seite des
Raumes sich Tiiren oder Uber-
gdnge befinden. ds

, Fiir meinen Geschmack

hat Konami hier iiber-
trieben. Selbst unser “Hard-
Gore”-Fan Ralf fand die Mas-
senabschlachtungen irgend-
wann nicht mehr lustig. An vie-
len Stellen miifBt ihr den Bdse-
wichtern schon mal in den
Riicken schiefen; wenn euer
Kéampfer (iber einen Bluttep-
pich spaziert, hinterldt er
dementsprechende FuBab-
driicke auf dem Pflaster. Wer
es duferst derbe mag, ist hier
sicher richtig aufgehoben, da
man extrem die Sau rauslas-
sen kann, beziehungsweise
rauslassen muB, um nicht
davernd selbst draufzugehen.
Abgesehen von eigenen Be-
und Empfindlichkeiten muf3
dennoch anerkennend erwéhnt
werden, dal Project Overkill
ziemlich abwechslungsreich
inszeniert und dazu noch recht

Manche Tiiren lassen sich nur mit der
passenden Color-Keycard dffnen
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umfangreich ist: iiber 50 “Le-
vel” enthalt die CD. Jede Missi-
on wartet mit neuen Feindkon-
stellationen auf und auch
grafisch wird viel Abwechs-
lung geboten. Dennoch hétte
ich mir von einem Next-Gen-
Game mehr 3D-Elemente, bzw.
neue Spielideen erwartet. Iso-
metrie-Shooter gab es auch
bereits auf den 16-Bit-Syste-
men, und geruckelt hat das

T "
. e g o |
-y |
et ]
8
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. 1
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Mit dem Unsicht-

barkeits-Special
kinnt ihr euch
unbemerkt von
hinten an Feinde
heranpirschen
(siehe Bild oben)

Bild dort ebenfalls, wenn sich
Zu viele Sprites gleichzeitig in
einem Raum bekriegt haben.
Technisch eigentlich ein Ar-
mutszeugnis, dall man sich

4

nun auf der Playstation eben-
falls mit derartigen Slow-
Downs rumdrgern muB. Ein
anderes Manko ist die besagte
isometrische Perspektive, Bei
Schiissen in diagonale Rich-
tungen verbraucht ihr oft un-
sinnig viel Munition, bis der
Feind endlich zusammensackt.
Das gleiche Problem mit dem

| ,

& _" o

diagonal steuern habt ihr an
Engstellen, die links und rechts
von Abgriinden begrenzt wer-
den. Abgesehen von allen mo-
ralischen Bedenken laBt sich

PO ein gewisser Suchtfaktor

trotzdem nicht absprechen.

Die Langzeitmotivation stimmt

ebenso, da es (berall im Spiel

viel zu entdecken und einzu-

sammeln gibt. Wer sich durch

die Screenshots angesprochen

fihit, sollte schnell zugreifen,

da eine Indizierung na- , ,

hezu in der Luft liegt.

:: System: Sony Playstation &

| Spieletyp: Splatter-Action

| Meagabit: CD

| Hersteller: Konami

| Testversion: Eigenimport

| Spieler: 1

| Features: Speicherfunktion
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 &

| Preis: ca. 100 Mark

| VG-Altersempfehlung: ah 18
r Grafik: 65%
| Musik: 70%
| Soundeffekte: 80%
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piele aus deutschen Lan-

den sind leider immer
noch recht selten. Umso mehr
Aufmerksamkeit verdient Tun-
nel B1 vom Neon-Team. Von
der Machart her habt ihr's mit
einer Mischung aus Rennspiel,
3D-Shooter und Taktikanfor-
derungen zu tun. [hr nehmt am
Steuer eines bewaffneten Glei-
ters Platz und erfiillt pro Level
mehrere Missionen, die aus
dem Auffinden von Extras,
dem Vernichten von Feinden
und Rennsequenzen bestehen,
in denen ihr bestimmte
Strecken innerhalb eines knap-
pen Zeitlimits schaffen miiBt.
Die Standardwaffe ist das Ma-
schinengewehr, das ihr schon
im ersten Level zum Drillings-
geschiitz aufbohren solltet. An
weiteren Waffen findet ihr ver-
schiedene Raketenwerfer, Mi-
nen, einen Laser und Flares
(Leuchtpatronen, mit denen
ihr feindliche Raketen ablenkt).
Fiir die Rennsequenzen sind
Booster unerldBlich, von de-
nen ihr drei Stiick horten
konnt. Diese zeitlich begrenz-

o

Strecken und Missionsziele

84

Mit Geschick und Taktik meistert ihr die

Mit der Karte behaltet ihr die Ubersicht iiber

fiesen High-Speed-Level

ten Speed-Ups ermdglichen es
euch, auf eine Geschwindigkeit
zu kommen, mit der ihr durch
Hindernisse in Form von Kis-
ten einfach hindurchfahren
konnt. In spateren Leveln hilft
euch allerdings bloBes Ge-
schick nicht weiter. Eine Porti-
on “GewuBt wie” ist nétig, um
die Rétsel zu knacken, wie ihr
die groBtenteils hollischen
Zeitlimits einhalten kdnnt. Zur
Ubersicht dient eine zuschalt-

wirkungsvollsten

Aus nachster Nahe sind eure Schiisse am

e ——"

bare Karte, auf der Wege,
Checkpoints und Ziele ver-
zeichnet sind. Stationdre Ge-
schiitze sind noch das Harmlo-
seste, was euch auf dem Weg
zum Missionsziel beldstigt. Be-
waffnete Fahrzeuge und flie-
gende Drohnen knabbern mit
ihrem Beschuf dauernd an
eurem Schutzschild, den ihr
durch das Aufsammeln von
radioaktivem Material auf-
frischt. Seid ihr dabei zu lang-
sam, verseucht die
Strahlung die né-
here Umgebung
und sollte tunlichst
gemieden werden.
Dies alles spielt

Wer dieser
Strahlungsquelle zu
nahe kommt, mufl
mit Energieabzug
rechnen

Derart feine Lichteffekie hat’s bisher noch nicht gegeben

=

sich in einer finsteren Endzeit-
atmosphare ab und wird mit
ausgekliigelten Lichteffekten
garniert. Den Spielstand kénnt
ihr nach jedem Level spei-
chern, was beim gebotenen
Schwierigkeitsgrad auch zu
empfehlen ist. Musikalisch
gibt's theatralischen Sound
aus der Feder von Altmeister
Chris Hillsbeck. js

, , Ich hatte nicht gedacht,

das man die drei Spiel-
elemente “Rennen”, “Action”
und “Taktik” derart spannend
verbinden kann. Die Missio-
nen sind durchdacht, aber
beim ersten Versuch manch-
mal schwer durchschaubar.
Dass man nicht alle Missions-
ziele eines Levels erreichen
muB, um ihn zu schaffen,

Schnell das radioaktive Energieexira holen,
bevor’s ein feindliches Geschiitz zerballert...
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sorgt gelegentlich fiir Schwie-
rigkeiten. Wenn ihr beispiels-
weise den Flare-Werfer im
zweiten Level nicht findet,
kommt ihr zwar in den nédch-
sten Level, habt dort aber
kaum eine Chance gegen den
Raketenbeschul3 durch feind-
liche Helikopter. Etwas unlo-
gisch kommt auch die Heli-
Bekdmpfung mit Minen (?).
Das Verhdltni von der Entfer-
nung des Ziels zur Wirksam-
keit eurer Schiisse ist nicht
immer klar erkennbar. Bei ei-
nem zdhlenden Treffer er-
scheint zwar meist ein be-
stimmter Lichtschein, richtig
effektvoll sind eure Schiisse
aber nur aus allerndchster
Néhe. Gerade in spéteren Le-
vels gilt dann die Devise "Au-
gen zu und durch”, wobei ihr
zumeist unter vollem Beschuf3
mit Dauerfeuer und dem Zeitli-
mit im Riicken nach dem
ndchsten Energieextra sucht.
Dabei macht euch die Intelli-
genz mancher Feinde ganz
schon zu schaffen. An fiesen

Diese Reaktoren konlrollieren zumeist wichtige Tiiren

Ideen und schwierigen Stellen
herrscht kein Mangel, aber so
genial, wie diese in Tunnel B1
verpackt sind, ist fiir Motivati-
on gesorgt. Die musikalische
Untermalung kommt bomba-
stisch riiber und sorgt fiir
Spannung wie im Kino. Ob der
orchestrale Sound bei der
Zielgruppe besser ankommt,
als beispielsweise der wipE-

...unser Metz

out-Techno, bleibt abzuwar-
ten. Mit Giite und Masse der
grafischen Effekte wurde auf
Jeden Fall ein neuer Standard
gesetzt. Sowoh! Action-Freun-
de als auch Raser und Ratsel-
knacker sollten sich dieses
adrenalinférdernde Spiel un-
bedingt anschauen. Derart In-
novatives ist selten ge-

worden. , ,

aoonc:

Sysie

Spieletyp:

Actionspiel mit Renn-
elementen und Puzzles
Megabit: CD
Hersteller: Neon/Ocean
Testversion: Laguna
Spieler: 1

| Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8

Preis: ca. 120 Mark

\IG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 84%
Musik: 5%
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rotz iiberméchtiger 3D-

Konkurrenz, erfreut sich
die zweidimensionale Street
Fighter-Serie nach wie vor
grofer Beliebtheit. Anders
wére es wohl kaum zu er-
kldren, daB Capcom eine Neu-
auflage nach der anderen vom
Stapel 1dBt. Im brandneuen
Street Fighter Alpha 2 tum-
meln sich mittlerweile 18
Spielfiguren im Auswahlbild-
schirm. Neben allen Vor-
gangerakteuren kehren die bei-
den Reservisten ,,Dhalsim*”
und ,Zangief" aus Street Figh-
ter 2 zuriick, wiahrend Kung
Fu-Opa ,Gen* aus dem weni-
ger erfolgreichen Ur-Street-
Fighter sein verspétetes Come-
back feiert. Neu in der Truppe
ist ,Sakura“, ein Schul-
madchen im Niedlich-Outfit,
die fast alle Special Moves von
Altstar ,Ryu” beherrscht. Der
zweite Frischling ,Rolento”
stammt aus dem Gassenhau-
er-Epos Final Fight, was
gleichzeitig seine Stahlrohr-
Bewaffnung erkldrt. Direkt an-
wahlbar sind nun die aus dem

Zottelknabe ,,Gouki“ in seinem Super Special-Element (PlayStation)

Elefantidsss! Sakura landet
einen schweren Karpertreffer

Neben 18 direkt
anwéhlbaren
Spielfiguren
gibt es auch
zwei versteckie ™S
Haudegen ¥4

Kung-Fu-0pa ,,Gen" kiinnte fast ein
Verwandier von ,,Shun* aus VF 2 sein

86

F38201

HUN-L!

ersten Teil versteckten Charak-
tere: ,Gouki“, ,Vega" (bei uns
Bison) und ,,Dan”. Vor Spielbe-
ginn entscheidet ihr euch wie
tblich fiir eine von zwei Ge-
schwindigkeitsstufen — Nor-
mal oder Turbo — und wahlt
zwischen Manual- und Auto
Blocking-Option. Des weiteren
gibt es wieder eine ,,Super Me-
ter“-Leiste, die sich nach je-
dem ausgefiihrten Special
Move auf bis zu drei Levelstu-

oFed <TaPT

AETTT

Chun-Li macht im neuem Outfit eine erheblich bessere Figur (Saturn)

fen aufladt. Mit den iblichen
Joypad-Kommandos entlockt
ihr den Akteuren neue und alte

4 Special Moves, Alpha Combos

und Counter-Attacken. Im
Trainingsmode ist es sogar
maglich, seine eigenen Schlag-
kombinationen zu kreieren.
Viel getan hat sich auch in
puncto Background-Gestal-
tung: Fast jeder Kimpfer hat
seinen eigenen Hintergrund
geschenkt bekommen. Dazu
gibt es viele bewegte Details
sowie feinstes Parallax-Scrol-
ling bis zu sechs Ebenen. ws

’ , Da haben Capcom’s

Designer mal wieder
ganze Arbeit geleistet. Sowoh!
grafisch als auch spielerisch
schldgt Street Fighter Alpha 2
seine Vorganger um Langen.

schidgt eine méchtige Special-Kelle
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Die Jungs haben sich anschei-
nend alle Kritikpunkte ihres
leicht verpatzten Erstlings-
werks zu Herzen genommen
und jene AnstdBigkeiten mit
viel Liebe zum Detail ausge-
merzt. Die Hintergrundkulissen
sind abwechslungsreicher,
bunter und stimmungsvoller
als jemals zuvor. Das Com-
bo/Special-Move-System wur-
de ebenfalls griindlich tiberar-
beitet, was auch den Wegfall
der teils nervigen Kettencom-
bos erklart. Zudem erwartet
euch das schnellste Street
Fighter der gesamten Episo-
dengeschichte. Weder optisch,
noch spielerisch unterschei-
den sich Playstation und Sa-
turn-Version von dem stind-
teuren Automatenvorbild (die
obligatorischen Ladezeiten
mal auler acht gelassen). Ge-
blieben sind die schnieken
Digi-Soundeffekte und eine
stimmungsvolle Musikunter-
malung, die man bei Bedarf
abschalten kann. Das gewohnt
exzellente Gameplay und eine

 FE N NN NN NN NNENNENN
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Auch Schlitzer-Sodom hat mit dem Neuling , Dan” seine Probleme

mannigfaltige Optionsvielfalt
garantieren wochenlangen
SpielspaB. Ein perfekteres
Street Fighter kann ich mir
persénlich kaum noch vorstel-
len. Wer allerdings den Vor-
gdnger schon besitzt, sollte es
sich gut tiberlegen, nochmals
Geld auszugeben, denn wie zu
erwarten war, sind bereits
zwei weitere Street-Fighter-

Spiele fiir den Automatenbe-
reich in der Mache, die friiher
oder spater auch in Konsolen-
form erscheinen werden. Das
wére zum einen Street Fighter
Gaiden (in 3D! und auf Play-
Station-System 11 Hardware)
und Street Fighter 3 (zur Uber-
raschung wieder in 2D!) der
langersehnte offizielle , ,
Nachfolger.

™ T
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Dhalsim bringt seinen Shandow-
Move an den Mann (h die Frau)
| System: Playstation / Saturn k
Spieletyp: Beat'em-Up
Megabit: CD
Hersteller: Capcom/Virgin
Testversion: Maro
Spieler: 1 bis 2
| Features: Continue,
Memory Card-Save

Preis: ca. 100 Mark 1
VG-Altersempfehlung: ab 16 =
Grafik: 82% \,.//
Musik: 75% \ _
Soundeffekte: 77% M

... Project Overkill: Das ultimative Gemetzel.

Project Overkill. Das knallharte Action-
Adventure-Game mit 51 Levels.
Die absolute Harte fiir Sony Playstation:

4 wahnsinnige Terminatoren

tonnenweise Extrawaffen: Granaten, Laser,
Phaser, SelbstschuBianlagen, infelligente

Homing Missiles ...

Demolieren, Sabotieren, Terminieren

explosive Special-Effects, hammerharte

Sounds und knallharte Action

die Delikatesse fiir Action-, Adventure-

und Sci-Fi-Freaks

freigegeben ab 18 Jahren

<.

L
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amit ihr noch etwas
mehr von Sony’s
Jump’n’Run-Hit

“Crash Bandicoot” habt, gibt
es diesmal auch noch einen
Sack schicker Preise zu ge-
winnen. Schreibt die richti-
gen Lasungsbuchsiaben auf
eine ausreichend frankierte
Postkarte und schickt das
Ganze direkt an Sony (dann
geht’s namlich schneller).
Vermerkt auf der Postkarte
bitte auch unbedingt euren
Absender, euer Alter, welche
Konsole ihr besiizt und vor al-
lem das Stichwort. Alles klar?
Gut, hier die Fragen:

Die ssmﬂen Crash-Bandicoot-
Goodies gibt’s nur hier

1. Auf wievielen Inseln
spielt Crash Bandicoot?

88

a) 1
b) 2
c) 3

Was sammelt Crash béim
Rennen, Springen und
Rotieren stédndig ein?

a) Birnen
b) Apfel
c) Niisse

Wen mufd der Held Crash aus

den Handen des verriickten
Dr. Neo Cortex befreien?
a) seine Hauskatze

b) seine Freundin Tawna
c) seinen Onkel

14

Fiir den ersten Platz winkt das exklusive
Crash-Bandicoot-Survival-Pack. Es enthalt
eine Playstation, ein Crash-Bandicoot-
Spiel, ein Crash-Bandicoot-T-Shirt, einen
Crash-Bandicoot-Rucksack, einen
Apfel-Stretchball und eine einjahrige
Mitgliedschaft in Sony’s M.L.P.-Club
(ML.L.P. = Most Important Player).

Fiir den zweiten Platz gibt's immerhin noch
eine Playstation mit Crash Bandicoot.

wfrte das Crash Bandwoot—T*Shlrt (glbt'
sonst mrgends) :

oder Verlie-s" <2

ei mehreren

Die Adresse lauiet:
Sony Computer Entertainment
Lyoner StraBe 26, Eurohaus
60528 Frankiurt

Stichwort:

VIDEO GAMES Wetthewerb
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amateur 1 (e 3 ~ marge (e) 0

to cup- 9 Tt 4 im below TFe-green

o pin: 292yds 4 in scbove Te-tee

Der muB drin sein. Beim Putten hilft das grobe Gitter wenig. Im Preview seht ilir, wo der Ball nach perfekiem Abschlag landet
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{ir die Golf-Fans unter euch

hat Electronic Arts bereits
das alljahrliche Update (dies-
mal fiir '97) fertig. Dabei war-
ten die Sportspielprofis mit
zwei gravierenden Neuerungen
auf: Zum einen wurde eine
praktische Risiko-Anzeige in
den Schwungbalken integriert,
und zum anderen konnt ihr
euch mit simulierten Preview-
Shots an die richtige Zielein-
stellung herantasten. Die Risi-
koanzeige_ verschafft euch
dabei den Uberblick, wie leicht
der Ball am Loch vorbeigehen
konnte, falls das Schwung-Ti-
ming nicht exakt stimmt. Wie
letztes Jahr enthalt das Spiel
wieder nur zwei Kurse mit je
18 Lochern. Diese sind in ver-
schiedenen Modi (die ersten
neun, die zweiten neun, alle

18, Skin-Turnier oder Shoot-
Qut) spielbar. Auch neu sind
die Bild-im-Bild-Optionen, mit
denen ihr den Weg des Balles
nach dem Auftreffen besser
verfolgen konnt. Zum Spiel
gibt’s (abschaltbare) Kom-
mentare in Englisch. Einstel-
lungen und Spielstdnde pas-
sen in zwei Blocks auf der
Memory Card. /s

90

, EA Sports doch etwas

Mit dem Bild-im-
Bild-Feature soll
fiir Ubersichi bei
langen Schldgen
gesorgt werden

So langsam sollte es

peinlich werden, Jahr fiir Jahr
leicht modifizierte Updates
von Football, FuBiball, Gold,
und Eishockey zu bringen. Da-
bei gehen sie immer so ge-
schickt vor, daf sich gerade
genug Anderungen im neuen
Teil befinden, um ihn fiir Fans
dieses Sports interessant zu
machen. Ich will PGA Tour 97
nicht schlecht machen, es
handelt sich um eine sehr
brauchbare Golfsimulation mit

Jawall, eingelocht aus 21 Yards! Das schauen wir uns nochmal an.

1 s 96

netten Features und guten
Ideen. Trotz Sprachausgabe,
digitalisierten Golfern und
Gags wie Fliigen liber die Kur-
se muB doch sagen, dass ich
das beste EA-Golf immer noch
auf dem Mega Drive gespielt
habe. Warum ist auf einer 32-
Bit-Konsole das Griin nicht
drehbar? Warum ist EA von
dem genialen geraden Power-
Balken abgekommen, und wie-
so hat sich die Windanzeige
in letzter Zeit mit jeder neuen
Version verschlechtert? Fra-
gen, deren Antwort keiner
kennt. Wie dem auch sei, wer
die PGA Tour ‘96 hat, kann auf
das Sequel verzichten. Wer ein
paar Mitspieler bei der Hand
hat, kann sich mit PGA Tour
‘97 (oder einem Vorganger)
nette Abende machen. Golf-
einsteiger kommen durch die
Preview-Shots mit der 97er-
Version weit besser , ,
zurecht.

Sysiem: Playstation
Spieletyp: Golf-Simulation
Megahit: CD

Hersteller: EA Sporis
Testversion: Electronic Arls
Spieler: 1 bis 4

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 76%
Musik: 20%
Soundefiekte: 46%
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ach unserem Preview in

der letzten Ausgabe wer-
kelten die Gebriider Oliver (‘Di-
zzy') mit ihrer 17-kopfigen
Crew in den Interactive Limited
Studios, England, nach knapp
zweieinhalb Jahren Produk-
tionszeit noch an den letzten
Bugs, und jetzt ist der Toon-
town-Shootout reif fiir den
Test. Um einer Geldfalscher-
Bande auf die Schliche zu
kommen, schliipft ihrin die
Rolle des ausgefuchsten
StraBenkaters Klawd oder des
Gorillas Firo mit der dicken
Magnum. Unter beiden kdnnt
ihr im Spiel jederzeit umschal-
ten und rdumt in den 21 meist
isometrischen Leveln (ohne
jegliche Wiederholungen!) mit
der stark bleihaltigen Luft un-
ter den tierischen Galgenvo-
geln von New Yak City auf. Von
den acht belegten Buttons sind
die Halfte fiir die optimale Po-
sitionierung eures Favoriten im
Getiimmel zustédndig, wéhrend

Coole, kampleit deutsche FMVs
begleiten euch durchs Spiel

92

der Rest eure Knarren und Ex-
trawaffen wie Granaten, Rake-
ten oder MGs verwaltet und
abfeuert. Der Spielablauf ge-
staltet sich nicht linear, da fast
jeder der witzigen Level mehr
als einen Ausgang aufweist.
Jeder der iiber 20 Gegner hat
seine eigene Angriffstaktik und
coole Spriiche drauf. Nach ei-
nem kleinen SchuBwechsel auf
Kufen im Eisstadion oder in
der Chemiefabrik findet ihr
dann auch Virtua-Cop-Level
mit gerenderten Figuren, aber
fixer Kameraeinstellung. Zum
Spiel gibt's 30 Minuten kom-
plett deutsche FMV-Sequen-
zen zwischen den Stages so-
wie Hip-Hop-Sound aus der
Feder des Mark Morrison- und
Neneh-Cherry-Produzenten
Phil Chill. rk

: 2 oy ‘

, , Nach  anfdnglicher

Skepsis (‘Huch, ein
verkapptes 16-Bit-Spiel?’)
entwickelt der isometrische
Shooter um den Kater und den
Gorilla, die trotz Comic-Dar-
stellung charakterlich eher auf
“erwachsen” getrimmt wur-
den, mit zunehmender
Spieldauer doch so seinen ei-
gentiimlichen Reiz. Die Grafik
prasentiert sich zwar nicht
sonderlich spektakuldr, aber
die witzigen Kommentare
wéahrend des Spiels (Klawd:

11 SRS 96

Die dicke griine Granate wird gleich in eurer Birne landen...

“Ich hab’ heute erst einen He-
ring gegessen” - Firo:"Halts
Maul”) und der (iberdurch-
schnittlich hohe Schwierig-
keitsgrad halten euch bei der
Stange. Zudem unterstiitzt
euch die Maschine insofern,
dass die beiden umso leichter
treffen, je weniger Lebens-
energie sie besitzen. Sehr po-
sitiv fallt auch ins Gewicht,
dass die einzelnen Level ohne
Jjegliche Wiederholungen aus-
kommen. Vier verschiedene
Endsequenzen motivieren
euch zum mehrmaligen
Durchspielen. Firo&Klawd
gehdrt aber sicher nicht zu
den “Must buy”-Titeln dieser
Saison, dazu dhnelt es zu sehr
einem 16-Bit-Titel und laBt
insgesamt etwas die spieleri-

sche Abwechslung , ,
vermissen.
System: Playstation !
Spieletyp: !
Isometrisches Shoot'em Up |
Megabit: CD |
Hersteller: |
Interactive Studios Limited |
Testversion: BMG '
Spieler: 1 bis 2
Features: Optionsmenii,
Continue

|
|
:
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 ‘
Preis: ca. 100 Mark |

|

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 64% :
Musik: 76% |

Soundeffekte: 66% |




Die Reality-Terminals sind das A und 0 von Blam!

iemlich zeitgleich zu Tunnel

B1 kommt auch von Core
Design ein Gleiter-Shoot'em-
Up. Ein verriickter Wissen-
schaftler schnallt seine Kolle-
gin auf eine lenkbare Bombe,
mit der der bésartige Machine-
head-Virus gekillt werden soll-
te. Da der Irre den Finger dau-
ernd auf dem Roten Knopf hat,
bleibt Euch nichts anderes
iibrig, als die gestellten Missi-
onen zu erfiillen und letztend-
lich den Virus quasi von Hand
zu erledigen. Das Gefahrt (die
“Vapor-Blade”) verfiigt {iber
ein Zwillingsgeschiitz mit un-
begrenzter Munition und etli-
che weitere Waffensysteme,
deren Munition allerdings erst
gefunden werden muB. Die
Aufgaben sind zumeist eng mit
Schliissel-SchloB-Rétseln ver-
kiipft, wobei sich die Ent-
wickler hier etwas Be-
sonderes haben 4
einfallen lassen: 4
Mit dem richti-
gen Schliissel
aktiviert ihr ver-
schiedene “reali-
ty-terminals”, die
dann die Umgebung
verandern. So macht ihr
beispielsweise den Weg fiir
ginen Zug frei, den ihr zum Ziel
geleiten sollt. Die gesamte
Landschaft sowie alle Feinde
setzen sich aus Polygonen zu-
sammen und sind mit (iber-
wiegend organischen Texturen
tiberzogen. Per Knopfdruck ist
jederzeit eine Karte zuschalt-
bar, auf der ihr Schliissel,
Tore, Terminals und Feinde er-
kennt. Im Spiel warnt Euch ein

Die Karie sorgt in den
grolBen Leveln fiir
Ubersicht und
warnt vor
fiesen
Feinden

HNAA NN ENESENEERENEEES NN NN EERNEENSENERNEENERENEN ERENEENEENENENENEER N,

kleiner Kartenausschnitt vor
Feinden in der Ndhe. Fiirs
Gehdr gibt's einen Soundtrack,
der wohl am ehesten in die
Trip-Hop-Ecke paBt. Js

, , "Abgefahren” ist das

erste Wort, das mir zu
Blam! Machinehead einfallt.
Die seltsame Geschichte, die
“organische” Grafik mit den
heftigen Effekten und die
merkwiirdigen Missionen ma-
chen Blam! zum etwas ande-

Unter Lichtblitzen verdndert das akiive Terminal die Landschaft

11 CEMES 96
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ren Action-Spiel. Dabei wird
diese spezielle “B-Movie"-
Stimmung gekonnt riiberge-
bracht. Aber kommen wir doch
zum Vergleich “Tunnel gegen
Blam”: Von Qualitat und Span-
nung her sind beide etwa
gleich. Tunnel B1 hat die bes-
seren Effekte, dafiir bietet
Blam! die besseren FMVs und
Soundeffekte. Persdnlich ge-
fallt mir das psychodelische
Ambiente von Blam! sogar et-
was besser, als die Katakom-
benstimmung von Tunnel B1.
Durch die Mdglichkeit des
Nach-unten-und-oben-Schau-
ens gestaltet sich die Steue-
rung von Blam! etwas kompli-
zierter, aber dafiir ist es
weniger hektisch. Wenn ihr
mich fragt, welches von beiden
ihr kaufen sollt, muB ich mit
den Schultern zucken. Beide
lohnen sich, der Rest , ,
ist Geschmackssache.

System: Playstation
Spieletyp: Action-
Shoot’'em-Up

Megabit: CD

Hersteller: Core Design
Testversion: Eidos

Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 80%
Musik: 78%

Soundeffekte: 72%
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s geschehen doch noch

Speed-Wunder im Konso-
lenbereich! Seit unserem Pre-
view vor vier Wochen hat sich
der Kdmpferauswahlscreen
von Acclaims erstem 3D-
Beat'em Up von vier auf 16 an-
wéhlbare AD&D-Helden ge-
fiillt. Dabei kann man wie bei
vielen anderen Spielen des
Genres iiber mangelnde Ori-
ginalitdt sowohl! bei den Cha-
rakteren wie auch bei der Waf-
fenauswahl nicht klagen. Ihr
findet so kultige Draufganger
wie den kleinen Gnom mit zwei
Piraten-Krummsébeln, den El-
fen mit dem iiberdimensiona-
len Bogen oder den maskierten
Ritter mit dem stdhlernen
Dreizack. Doch nicht alle Be-
werber um den Titel des '
Besten hantieren mit
mittelalterlichen Vertei-
digungswerkzeugen:
Werwolf Sascha ver- ..
|4Bt sich ganz auf 4

Coole Fulitechniken wie dieser Spin-Kick sind eher die Ausnahme

die Schérfe seiner Krallen und
ein anderes Monsterchen ritzt
seinem Gegeniiber auch gerne
ein “V” fiir Victory ins Kreuz.
Gesteuert werden die Duelle
im mittlerweile gewohnten 3D-
Stil mit vier Attack-Buttons, die
je nach Haudegen fiir Waffen-
bzw. FuBtechniken eingesetzt
werden. Dazu gibt's die prakti-
schen Sidestep-Buttons fiirs
Ausweichen nach links und

Normal 1aft sich Mr. Roebin Hood nicht so ohne weiteres umsahein!

rechts sowie ganz Acclaim-ge-
wohnt zwei Block-Knopfe fiir
hohe und tiefe Angriffe. Daf je-
der iiber sein ganz spezielles
Special-Mave-Arsenal verfiigt,
versteht sich von selbst. Auch
Combos sind maglich, jedoch
hat der Ringsprecher wohl
nicht allzuviel Ahnung von
Beat'em Ups, denn sein begei-
stertes “Combination " paft
eigentlich nie so recht zur dar-

geboten Action. Daf es bei Ak-
tionen mit Morgenstern,
Streitaxt (der Henker haut ge-
waltig zu!) oder Lanze nicht
wie bei einem Kaffeekranzchen
zugeht, belegt der Ketchup-Ei-
mer, der reichlich iber die
Kontrahenten ausgeschiittet
wird. Bewegt ihr euch zu nahe
an die Ringbegrenzung, be-
kommt euer Kdmpfer einen
elektrischen Schlag verpaft
und wird Richtung Ringmitte
geschleudert. Bewdhrt ihr
euch jedoch in den Duellen ge-
gen maximal acht Gegner, wird
euer Waffenarsenal durch
neue Zutaten wie Feuer oder
Blitzenergie verstarkt. Dies
kénnt ihr aber auch im Cam-
paign-Modus haben, wo sich
guer vierkopfiges Team mit
dem der Konsole oder eines
Kumpels um verschiedene
neue Spezial-Waffen priigelt.
Dabei behalt allerdings der Ge-
winner eines Einzelkampfes

16 anwahlbare Fighter: Beein-
driickend! Keine Bosse oder
Zwischengegner: So nicht!



seine Verletzungen und ist
demzufolge bei einem erneu-
ten Kampf wesentlich leichter
zu erledigen. Soundtechnisch
werden verschiedene mehr
oder weniger einpeitschende
Rhythmen zum Kampfgesche-
hen présentiert rk

, Also, die Dynamik ge-

hdrt nicht unbedingt zu
den Stérken von Iron&Blood.
Es beschleicht einen immer ir-
gendwie das Gefiihl, die Duel-
lanten kdnnten ihre Aktionen
etwas fixer ausfiihren, als sie
es tatsachlich tun, was wahr-
scheinlich an den (ber weite
Strecken fehlenden Kame-
raschwenks a la Tekken 2 liegt.
Dafiir hat man aber bei den 16
Streithdhnen tief in die Ori-

ginalititskiste gegriffen und
Erstaunliches an mittelalterlich
gestylten Waffen und Kamp-
fern zu Tage gefdrdert, die mit
ein Grund dafiir sind, Acclaims
Fighter immer mal wieder
zu einem kleinen Spielchen
hervorzukramen. An die liber-
méchtige Move-Auswahl von

Namecos neuem Aushédnge-
schild kommt lron&Blood
aber nicht im entferntesten
heran, da kénnen auch die er-
kdmpf- bzw. erlernbaren Ex-
tra-Techniken nichts mehr riit-
teln. Vom reinen Spielgefiihl
her ist's aber recht ordent-
lich, wenn ihr auch ganz ohne

| Der Henker bewegt
A sich trotz seiner Mega-
| slreitaxt recht flink

iibers begrenzie Feld
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Special-Moves leicht durch-
kommt. Schade dann aber,
daf es keine Bosse oder ver-
schiedene Render-Abspdnne
fiir alle Fighter gibt, das hiétte
Iron&Blood vielleicht nicht
schon weit vor der begehrten

Classic-Hiirde strau- , ,
cheln lassen.

System: Playstation

Spieletyp: 3-D-Beat’em Up
Megabit: CD
Hersteller:
Take 2 Interactive
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 bis 2
Features: Optionsmenii,
MC-Unterstiitzung, Continue §

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempiehlung: ab 18

Grafik: 78%
Musik: 12%
Soundeffekte: 71%

TOP-

% Amerikanische Game-Magazine
% Ehrliche Beratung + Blitzversand

ACHTUNG ! ! !

Super Nintendo, Saturn, Playstation

Jetzt auch die neuesten PC - Hits!
* Die neuesten Games sofort lieferbar
* Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan
* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fir alle Systeme
% Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29,— DM
* Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht
% An- und Verkauf von Gebrauchtspielen

Sonderangebotslisten gegen frankierten Rickumschlag

Versand und Laden
HackstraBBe 30
70190 Stuttgart
Tel. 07 11-26242 09

Moerser Str. 61
47198 Duisburg-Homberg
Offnungszeiten:

k Mo - 8a von 11-21 Uhr

Entertainment Center

Verkauf von neuen und
gebrauchten Spielen!

Wir kaufen lhre gebrauchten Spiele an! J

Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059

Steinbrinkstr. 255
48145 Oberhausen-Sterkrade
Offnungszelten:
Mo - 8avon 11-20Uhr

Carolin Gluth 4613-305 - PLZ 4,5

Verkaufte Auflage 60.885 (IVW 2/96)

Fragen Sie nach unseren Leserschaftsdaten
Rufen Sie uns an: Telefon (0 89)

Natalie Regnault 46 13-313 . PLZ 0-3, 6-9, A, CH

MagnaMedia Verlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 85540 Haar bei Miinchen

380.000 Leser pro Ausgabe (AWA '95)

Peter Kusterer 46 13-3 33 Anzeigenleitung

Fax: 4613-7 89

UFO GAMES

ANKAUF, VERKAUF, TAUSCH

Super NES, Nintendo, Sony, Saturn, Mega Drive, Mega CD, Gameboy, Game Gear, 3 DO, PC, usw.
Jetzt auch Ultra 64 « SPIELE UND KONSOLEN ¢ Es lohnt sich 1 x anrufen
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Tel/Fax: 030/8 59 36 35
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Wieviele Flipper mit dem Thema ,, Strallenrennen” gibt's eigentlich?

Wie lange kann man fiir
‘nen Hunni an einem
echten Flipper zocken und wie
lange beschiftigt man sich mit
einem gleichteuren Konsolen-
Flipper? Um die Anwort auf die-
se Fragen moglichst zu Gunsten
des Konsolenflippers ausfallen
zu lassen, sorgt Virgin fiir
Nachschub auf dem Pinball-
Sektor. In Tilt! findet ihr nicht
einen, nicht vier, nein, sechs
Tische. Die Themen sind der
Weltraum, StraBen-Rowdies,
der Rummelplatz, das finstere
Mittelalter, Frankenstein und
Gangster. Die Tische werden
alle in hochauflosender Grafik
dargestellt. Im Spiel kdnnt ihr
jederzeit zwischen einer scrol-
lenden Draufsicht und einer
3D-Ansicht von schrdg oben
umschalten. Lediglich beim
Multiballspiel wird zwangswei-
se auf die 3D-Ansicht gewech-
selt, damit ihr auch hiibsch die

Zwischen Draufsicht und 30
kdnnt ihr jederzeit umschalten

96

Ubersicht behaltet. Versinkt
die Kugel in einer Pit oder ver-
steckten Rampe, wird euch ab
und zu ein kurzer Render-Film
gezeigt, in dem ihr die Kugel
ein Stiick durch den Tisch ver-
folgt. Da dieses Feature den
SpielfluB stéren kénnte, sind
die FMVs auch abschaltbar.
Die Tische bieten teils neue
Ideen, teils erzeugen sie doch
das eine oder andere “Woher
kenn' ich das bloss?”-Erlebnis.
Zu jedem Tisch gibt's die pas-
sende musikalische Beglei-
tung. Bei unserer Testversion
war die zwar noch vertauscht
(Frankenstein mit dem jazzigen
“Gangster”"-Thema war schon
ein GenuB), in der Verkaufs-

Der Space-Quest-Tisch
gefallt mir persinlich
am besten

PR

Der Loop von Fun Fair wurde eindeutig bei ,,Party Land“ geklaut

Tilt!

version soll aber laut Virgin
alles stimmen. Was soll ich
sonst noch erzéhlen — die Ti-
sche diirfen geschubst werden
(aber nicht zu oft), die High-
Score-Listen werden abge-
speichert und das Joypad ist
je nach Geschmack belegbar;
alles, wie's sich gehort. Jjs

, Auch, wenn auf den Ti-

schen einiges zusam-
mengeklaut wurde, sind sie
doch alle durchdacht und pri-
ma spielbar. Die Ladezeiten
sind erfreulich kurz und die

Optionen fiir einen Flipper
komplett. Was den Spafi etwas
bremst, ist das Verhalten der
Kugel. Die bewegt sich nicht
sonderlich realistisch. Es wer-
den zwar beim Multiball Kugel-
Kugel-Kollisionen ausgefiihrt,
aber die Bélle werden oft viel
zu schnell. Vom Realismus
wie in Pro Pinball findet sich in
Tilt! nicht allzuviel. Gerade im
Draufsicht-Modus geht im
flotten Gebolze ab und zu die
Ubersicht verloren. Auch der
Augenblick, wenn nach einem
Multiballspiel die Ansicht auf
Draufsicht zuriickschaltet,
sorgt zu oft fiir Verwirrung.
Sonst gibt’s eigentlich wenig
an Tilt! auszusetzen. Zusam-
mengefaBt: Tische prima, Ku-
geln zu schnell, Spielbarkeit
ok, punktum. Wer nicht allzu-
viel Wert auf realistisches Ku-

gelverhalten legt, ist , ,
mit Tilt! gut bedient.

System: Saturn
Spieletyp:
Flippersimulation
Megabhit: CD
Hersteller: Virgin
Testversion: Sega
Spieler: 1 bis 4
Features: 6 Tische,
Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 72%
Musik: 65%
Soundeffekte: 67%

72
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D a hat sich Sega doch be-
stimmt méchtig ins Zeug
gelegt und den Klassiker im neu-
en Gewand.... Nix da, Outrun fiir
den Saturn ist nicht mehr und
nicht weniger, als die Umset-
zung des zehn Jahre alten 16-
Bit-Automaten. Die einizigen Un-
terschiede: Es gibt ein paar
Optionen wie einstellbare
Schwierigkeit, ein kleines
Soundmenii und eine Speicher-
option flir High-Scores. Fiir alle,

Outrun ist die 1:1-

Outrun

die noch nicht alt genug sind,
das Original gespielt zu haben:
Outrun ist ein Rennspiel in
Pseudo-3D und hat das Check-
point-System weltweit bekannt
gemacht. [hr heizt mit einem
Ferrari und einer Blondine als
Beifahrerin liber eine sich ver-
zweigende Strecke und versucht
eines von fiinf Zielen zu errei-
chen. Dabei kommt's stark drauf
an, welchen Weg ihr nehmt.
Manche Teilstrecken sind ndm-
lich ganz schon hart. Jjs

POETAID (LIF DSQFemd

, , Damals habe ich noch

Zeitungen ausgetragen
und das biBchen Geld graf-
tenteils verzockt. Outrun war
eines jener Groschengraber.
Die superschnelle Grafik lief}
uns noch die Mauler offenste-
hen. Vergleicht man Outrun
mit heutigen Rennspielen, hat
es wenig zu bieten. Eine klotzi-

lich ein System gibt, auf das
sich ein zehn Jahre alter Auto-
mat wirklich 1:1 (und sogar et-
was schneller) umsetzen Idft.
Rennspielfans kénnen'’s sich
interessehalber ‘mal anschau-
en und Nostalgiker werden
ihre Freude an dem Klassiker
haben. Freaks von heute wer-
den sich wohl eher

langweilen. , ,

System: Saturn

Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: MARO
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Umsetzung des 10 ge Steuerung, keine echte 3D- Grafik: 45%
Jahre alten Automaten. Grafik, eine Strecke und diinne | Musik: 40%
Ein paar Optionen Soundeffekte reiBen kaum ei- Soundeffekte: 38%
und etwas hihere nen vom Hocker (auBer einge-
Geschwindigkeit fleischte Nostalgiker wie unse-
sind die einzigen ren Wolfi). Aber es ist doch -
Unterschiede. schdn zu sehen, dass es end-
CYBER[ AND| [ gt @@@L@ﬂ[ LRI
e
s ie g b u r g “ im Game Buste

NEVERDFFNUNG
VIDEO & COMPUTERSPIELE

SPIELKONSOLEN

* SEGA SATURN

* MEGA DRIVE

* SUPER NES

* SONY PLAYSTATION

SPIELCARTRIGES,
CD-ROMS & ZUBEHOR

OFFNUNGSZEITEN:
MO.-FR.: 11.00 - 18,00 UHR
SA.: 11.00 - 14.00 UHR
BACHSTR.32¢ 53271 SIEGBURG
o TEL. 0 22 41/6 10 29

Laden und Versand

Da ist jemand,
der anders ist. Weil er anders
aussieht, anders denkt, anders
lebt. Und deshalb nicht in unser
geordnetes Weltbild paBt. Ein
Mensch, der uns fremd ist, weil
wir wenig von ihm wissen.
Toleranz zeigt sich im Handeln.
Deshalb sind diejenigen Vorbild,
die mit dem, was uns auf den
ersten Blick fremd erscheint,
selbstverstandlich umgehen.
Den anderen nehmen, wie er ist.
Denn reden allein reicht nicht.
Und Zeichen sind genug gesetzt.
Wenn Sie Rat, Information oder
Unterstiitzung brauchen, weil Sie
handeln michten, schreiben Sie
uns. Gemeinsam konnen wir eine
Menge erreichen.
Friedrich-Naumann-Stiftung,
oToleranz",
Kanigswinterer Strafe 409,
53637 Kdnigswinter.

EINE INITIATIVE DER
FRIEDRICH-NAUMANN-STIFTUNG.

ARCADE STORE

Obere Badersgasse 4
97769 Bad Briickenau
Tel.:0 97 41/39 77
Fax: 0 97 41/39 77

Offnungszeiten:

Mo-Do 10.00-21.00
Fr 10.00-19.00

Sa 10.00-15.00
Sténdig Neuheiten! Besuchen Sie
unser neues Ladenlokal!
Ladenpreisepreise kénnen variieren!
NINTENDO 64 (JP) inkl. Super Mario 64 +
Pllot Wings 64 jetzt erhiltlich, Preis auf

=l Action Replay MK 3......

Starfighter
Stary ol Thor...
Space Hul
Daylana

Fight

Rock'n Aol
Iran Man
Jewels of the Oracl

i Secrel of Mama (US)....

Memaory Card Plus (120 Speicherp
Soviel Strike (US|

Relurn Fire.

Kl-Fighting 1l

Time Commandg

Namco Soccer P

Pele Sampras Tennis...
Need for Speed..

Top Gun - Fire al

Jewels of the Oracle,
Chironicles of the §

Blazing Dragans....

SUPER NINTENDO

Breath of Fire2...
Grono Trigger (
Civilisation (US}..
Donald on Maui Malia
Daonkey Kong Country

werden geme

entgegeng-nommen = Bei uns auch US- und Jp -impen-Games « Vor On

Int. Superstar Soccer
Kawasaki Superhikes.....
Lufia 2 (US).

.

3050
HHL HOCKEY 8B......vooooneeeeeess
Pinoechio,
Power Rangers Arcade
Primal Rage.
Secrel of Evermore....

Socrel of Man 2 (JP)...
Sqwan,

Super Mario World 5 {US)
Toy Story (LIS)
Ulapia (dt. Tex).........
Yoshi's Island

halb der

LIEFERBEDINGUNGEN: Bestellungen (ber Anmufbeantworter + FAX
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achdem sich im Zuge der

Next-Generation-Maschi-
nen keiner mehr so recht fur
das Neo Geo (CD), den Star
der 16-Bit-Ara, interessiert,
laBt SNK jetzt das geballte Ar-
senal seiner unzdhligen 2D-
Klasse-Beat'em Ups auf PS
und Saturn los. Obwohl der
Kdmpferauswahlbildschirm
von Real Bout (Teil fiinf der
Hit-Serie) mit 16 Pixel-Helden
glatte sechs mehr als sein Vor-
gdnger aufweist, findet ihr
doch keinen einzigen wirklich
neuen Duellanten. Des Ratsels
Ldsung liegt darin, daB mit Ya-
mazaki, dem blondierten
Schlitzer, und dem magischen
Briiderpaar Jin Chon Rei sowie
Jin Shon Shu jetzt die Bosse
aus FF3 anwdhlbar sind und
mit Breakdancer Duck King,
Tae Kwon Do-As Kim Kap
Hwan sowie Leibwéchter Billy

LAVER SELECT

Rasta-Bob elekirisiert sexy
Undercover-Blue Mary

98
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Korea-Kim hat eine Vielzahl neuer Animationen spendiert bekommen  Yeah, Yamazaki, take this! Lupenreiner 8-Hit-Rush von Cop Hon Fu

il

Real Bout

Kane Stars aus friiheren Episo-
den der Serie reaktiviert wur-
den. Echt neu im Sequel sind
nun die Stage-Begrenzungen,
die nach erfolgreichem Zer-
trimmern etwa die Méglich-
keit offerieren, dem Gegeniiber
zu einem Bad im kalten NafB
des Sound Beach zu verhelfen.
Auch kénnt ihr mit den Bo-
gards oder Sexy-Mai Shiranui
jetzt Counter-Moves oder ele-
gante,leicht erlernbare Com-
bos (hier “Rush”) vom Stapel

lassen. Ein Balken fiir Super- .

Special-Moves heizt das Ge-
schehen zusatzlich an. rk

, , Trolz der augenschein-

lichen Tatsache, dass
mit Real Bout der schnelle
Profit angestrebt wurde, ge-
féllt mir die vorerst letzte Fa-
tal-Fury-Klopperei recht gut,
was vor allem am schnell er-
lernbaren Gombo-System und
der toll animierten Kampferrie-

11 SEifEs o6
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ge liegt. 1hr miiBt nicht wie bei
Tekken 2 wochenlang trainie-
ren, um einen Combo-Hagel
auf den Gegner loszulassen.
Was mir jedoch sauver auf-
stoBt, ist die grafische und
akustische Prasentation. Fatal
Fury war immer bekannt fiir
seinen hohen Qualitdtsstan-
dard in puncto Sound und
Backgroundgestaltung: FF3
hatte fiir jede seiner 12 Stages
einen eigenen Grafik- sowie
Sound-Designer. Und jetzt
speist man die treue Fange-
meinde mit ldcherlichen vier
Stages fiir insgesamt 16
Kédmpfer ab (kein neuer Bof!).
Zudem fehlen ein paar Anima-
tionen und die Musik wurde
fiir die alten Veteranen 1:1 ko-
piert! Real Bout lduft wegen
des RAM-Moduls nur auf Im-
port-Saturns oder ei- , ,
nem Umbau.

System: Saturn

Spieletyp: 2D-Beat em’ UP
Megabit: CD
Hersteller: SNK
Testversion: Maro
Spieler: 1 his 2
Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 his 8
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12
Grafik: 71%
Musik: 12% .
Soundeffekte: 68%

76
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M it der Reihe “Sega Ages”
verdffentlicht der japani-

sche Videospielveteran jetzt eine
Reihe von Titeln (Out Run, Spa-
ce Harrier, und eben das neun
Jahre alte Afterburner 2), die
schon Master System, Mega
Drive und 32X unsicher ge-
macht haben. In diesem Auto-
matenklassiker besteht eure
simple Aufgabe darin, als Pilot
eines Kampfjets per MG oder

Oben:
Die einzelnen
Stages unter-

scheiden sich nur
unwesentlich

Rechts: Ankom-
mende Raketen
sind sehr schwer
zu erkennen

begrenzter Raketenanzahl so
viele gegnerische Flugzeuge wie
méglich abzuschieBen, wahrend
die etwas altbackene 3D-Grafik
schnell an euch vorbeiscrollt.
Um den feindlichen Geschossen
zu entgehen, konnt ihr eure Ge-
schwindigkeit in drei Stufen re-
gulieren oder einen Side-Loo-
ping ausfithren. Ab und zu
kommt noch eine kleine Flug-
Geschicklichkeitsiibung auf

guch zu, und Gags wie der Qut
Run-Ferrari auf der Landebahn
runden das Ganze ab. Etwa alle
fiinf Level werden die Raketen
“aufgetankt” und ihr kénnt per
Continue wieder einsteigen. rk

, , Mir will einfach nicht in

den Kopf, was Sega
mit diesen Oldie-Umsetzungen
bezwecken will. Reicht es
nicht, den Spieler mit dem ma-
geren Spielprinzip darin schon
auf den 8- und 16-Bit-Konso-
len sowie 32X “beldstigt” zu
haben? Afterburner 2 mag ge-
rade mal zum Fiinf-Minuten-

Zocken motivieren, mehr aber |
auch nicht und dazu ist es als |
Full-Price-Produkt einfach zu f-.
teuer. Nostalgie hin oder her, |14
|
|

dieses Schmalspur-Flieger-
spiel hat auf dem Saturn nichts =
verloren, denn seine Fans ha- =15
ben’s inzwischen eh schon. .J_;'._B;u
Und dann noch die ek- , , q
ligen Pop-Up-Effekte! Y

System: Saturn

Spieletyp: Actionspiel
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: MARD
Spieler: 1 bis 2

Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6
Grafik: 42%
Musik: 48%
Soundeffekte: 43%

Neuheiten

'ﬂ\' PI.AYSTATION
- STREETFIGHTER ALPHA

'NHL FACE OFF ® RISE 2

- OLYMPIC SOCCER ® OLYMPIC
'GAMES ® ARCADE GREATEST
- GAMES ® RESIDENT EviL

eom 84,95

'SEGA SATURN

'EURO 96 SOCCER ® OLYMPIC
CCER ® OLYMPIC GAMES

NIGHT WARRIORS

'SHELLSHOCK ® DISCWORLD

VIRTUA GOLF

eom 89,95

SNES
- DONALD IN MAUI MALLARD

I 'BREATH OF FIRE 2
FINAL FIGHT 3 * ToY STORY

eom 129,95

- SONDERANGEBOTE -
- DAYTONA USA ~ SATURN
‘_; pGE DREDD — SNES

NIRALLEY — SNES

o CLowN — SNES
'Waam Cup GoLF - PSX
wlswur PSX
WARHAw PSX
Srrulcsa 96

e om 69

KOARH|

KoNAMY,

- TRACK & FIELD

PINOCCHIO |

'ADIDAS POWER SOCCER
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ie Kimpferzusammenstel-
lung dieses Nachfolgers

- von Toshinden S (URA steht

tibrigens fiir Utimate Revenge
Attack) kann man getrost als
kurios bezeichnen. Grundaus-
stattung ist das achtkdpfige-
Star-Ensemble aus dem aller-
ersten Teil, das jedoch wie alle
anderen Mitstreiter irgendwie
schmachtiger geworden ist.
Aus TSD2 (PS) befand man
Street-Cop Tracy, nicht jedoch
Sensenkiller Chaos eines Sa-
turn-Auftritts fiir wiirdig. Auch
BoB Gaia mufite genauso wie
die Meister Uranus sowie Ma-
ster aus TSD2 zuhause blei-
ben. Warum man allerdings
den Saturn-only Character Cu-
pido, die Lanzen-Lady aus TSD
S, wieder unter den Tisch ge-
kehrt hat, ist mir ein Rétsel.
Dafiir findet ihr dann brandneu
Ripper, einen Hiinen mit zwei

5

]

RonRon aus China leidet an

- schrecklichem Move-Mangel

100
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Hier ein Beispiel fiir die gnadenlos schiechten Bitmap-Backgrounds

P——

Drehklingen und Piratenkopf-
tuch, und RonRon eine trotteli-
ge Sekretdrin aus China, die
mit einem mickrigen Werk-
zeughammer agiert (!?). Als fi-
naler Endgegner bearbeitet
euch ein mysterioser Bo-
Kampfer. Klar auch, dass sich
unser versteckter Character
vom Dienst, Sho, wieder im
Spiel tummelt. An der Spiel-
barkeit ist im Vergleich zu TSD
2 nichts GroBartiges verdn-
dert. Ihr wehrt euch nach wie
vor mit vier Grundaktionen,
normalen Specials, Super-
Specials, Sidesteps, Charge-
Attacken sowie Combos.  rk

, Nach dem Einlegen der

Scheibe dachte ich zu-
erst an einen schlechten
Scherz: Nichts zu sehen von
den brillanten Lichteffekten
des PS-Sequels, dafiir Bit-
map-Backgrounds in (und das
ist nicht untertrieben!) Ma-
ster-System-Qualitat, super-
diinne Kampfer mit pixeligen,

Zwei der alten Haudegen, leider ohne PS-méaBige Lichteffekte

11 SEifEs o6

dicken Keule auf die Model-Birne

— - — =

farblosen sowie zweidimen-
sionalen Special-Moves und
ein mehr als billiger Vorspann.
Nach eingehendem Studium
der neuen Charaktere Ripper
(einigermalen 0.K.) und Ron-
Ron (villig unbrauchbar) kam
ich dann zur SchluBfolgerung,
dass Toshinden URA unmag-
lich von Tamsoft, den Ent-
wicklern des legendéren er-
sten Teils stammen kann, was
dann auch im Abspann be-
stdtigt wird. Letzteren be-
kommt ihr auch relativ fix zu
Gesicht, denn mit Ausnahme
der zwei Bosse lassen sich alle
zehn Gegner praktisch ohne
Gegenwehr ausradieren. Dass
man an der spielerischen Sub-
stanz der Originale nicht auch
herumgedoktort hat, laSt mein
Gesicht bei diesem Murks
drumherum

auch
nicht mehr strahlen. , ,

System: Saturn
Spieletyp: Beat em’ UP
Megabit: CD

Hersteller: Takara
Testversion: Maro
Spieler: 1 his 2
Features: Optionsmenii,
Continue &
Schwierigkeitsgrad: 3 bis5 |
Preis: ca. 130 Mark '

VG-Altersempiehlung: ab 12 |

Grafik: 67%
Musik: 75%
Soundeffekie: 69%
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aum zu glauben, aber wahr!

Technosoft hat seine beiden
Mega-Drive-Klassiker TF 2+3
auf Saturn-Format konvertiert.
Allerdings handelt es sich hier-
bei nicht um aufgemotze Ver-
sionen, vielmehr verwendete
man den original 16-Bit-Code,
der via Emulator auf dem Sa-
turn zum Leben erweckt wird.
Somit entstanden 1:1-Replika
der beiden Modulspiele, die rein
technisch sogar noch etwas
besser sind als die Originale. Filr
alle, die noch nie etwas von der
Shoot'em-Up-Serie gehdrt ha-

In Thunderforce 2
(oben) werden einige
der Level aus der
Draufsicht prasentiert.
Das Sequel
“Thunderforce 3"
scrollt durchgehend

LB B BN BN BN BN OBE BN BN BN BN BN BN

'l'hunderforce

ben, eine kleine Kurzerkldrung:
In beiden Fallen handelt es sich
um reinrassige Ballerspiele mit
iberwiegend horizontal scrol-
lenden Leveln und dem obliga-
torischen Einzelkdmpfer-Raum-
schiff, das sich machtig vieler
Alien-Feinde erwehren muB.
Natiirlich gibt es massig aufriist-
bare Extrawaffen, Schutzschilde
und weitere Items. Der Spiel-
ablauf ist genretypisch: Zu-
nachst greifen nur kleinere Geg-
ner an, spater groBere und zum
SchluB wartet ein alles Giber-
ragender Obermotz.

, , Tja, da sind sie wieder,

die ,,ollen” Classic-Ka-
mellen, die uns vor Jahren in
den euphorischen Ballerwahn
zogen. An der Genialitdt und
spielerischen Perfektion hat
sich auch heute noch nichts
gedndert. Im Gegenteil, das
ruckelanféllige Scrolling ist
dank 32-Bit-Power vdllig aus-
gemerzt und auch das Sprite-
flackern gehdrt entgliltig der
Vergangenheit an. Die gegne-
rischen Raumschiffe greifen
nach wie vor in raffinierten
Formationen an und leckere
Power-Ups bringen Stimmung
in den antiquierten Shooting-
Weltraum. Thunderforce: Gold
Pack 1 ist eine nette Spiele-

™D TYT O
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sammlung zweier hochkarati-
ger 16-Bit-Titel, die zwar kei-
nen modern eingestellten Kon-
solenspieler mehr vom Hocker
hauen, aber insgesamt fiir
grundsolide Shoot'em-Up-Un-
terhaltung sorgen. Als ndach-
stes erscheint Thunderforce
Gold Pack Vol. 2, das u.a.
Thunderforce AC (die leicht
verbesserte Automatenadap-
tion) und den zuletzt erschie-

nenen vierten Mega , ,
Drive-Teil enthalt.

System: Saturn

Spieletyp: Shoot'em-Up
Megabit: CD

Hersteller: Technosoft
Testversion: MARD
Spieler: 1 his 2

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 90 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 69%
Musik: 65%
Soundeffekte: 66%
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Destruction Derby 2

@

Im ersten Teil un-
® maglich, im zweiten
™ kein Pmb"fem:

Schicke Uberschlige
@ (auch die verdrehte

Cockpitperspektive
® inrs)

@
&

en gerecht wird, erfahrt inr ir
wir voraussichtlich .,U

Gleich im ersten Level von h - t
Shadows of the Empire e r S c e l n a-rn
bekampft ihr die Walker des

27. November

Imperiums auf Hoth
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Start freit
Inklusive Nefscape
Blgangssoftware

¥
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Bitls und Buytes mit dem Geschmack von Abenteuer und Freiheil. Online 1
ist die erste Online-CD-ROM mit direkiem Internet-Zugang. Nie wieder lan-
ges Rumsuchen, sondern Easy Web-Surfing in der virtuellen Cily. Chalting

und Mulli-User Games wie ‘Hugo Online'. Connecling People Kif zum Leute
kennenlenen, Veranstallungstips und Infos zu inter-akliven Shows. Das
Ganze wird online immer auf den neuesten Stand gebracht, Keine Frage.
{Jlmirjs: 1 muB diin sein. '

KABEL 1

7, Neuser

Mafiman:
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Erschaffe die Welt neu! Denn der Kampf zwischen den
Michten der Finsternis und des Lichts hat alles Leben auf
der Erde ‘auégelﬁscht. Erlebe die Schépfungsgeschichte
jetzt als 32-MBit-Action- Abentcucr Deine Reise beginnt
in einer(:'ehelmmsvollen dunklen Keller. Was Du dort
findest, verschlagt Dir den &tem! In diesem neuen Rollen-
spielinghlight muBt Du auf jede Menge Uberraschungen
gefaBt sein: Denn je nachdem, wie Du Dich verhiltst,
andert sich die Story. Es I

liegt alles in Deiner Hand. i < 3

HAVE MORE FUN

i



