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Carta do Chefe

Escrevo antes de partir daqui dos States, une visitel

para dar uma olhada nas novidades (confira na SONIC 3
PHANTASY STAR IV

STREETS OF RAGE 3

préxima $G). A corja que trabalha sob minhas

ordens ndo deve ter abusado na minha auséncia. Quero ETERNAL CHAMPIONS
s6 ver. Mas a ralé deve ter cumprido meus comandos. TOEJAM & EARL 2
Assim, mostramos um arcade genial, matéria de capa, oL A CER
Virtua Fighters. O banho é completo, com Sonic 3, MASTER
Eternal Champions e Streets of Rage 3. Mas ndio é sé. STAR WARS

No ano da Copa (cuja organizacdo fui conferir), o PIT FIGHTER

futebol esté com tudo. Damos um show de bola com Fifa

Soccer. Ainda publicamos 2 RPGs de deixar qualquer S

um de queixo no chdo: Phantasy Star IV (Mega) e a g%ls\iﬁni EI;ERNAL PEJS gg
sequéncia de Lunar (CD). Em 8 bits, a batalha continua

com Star Wars e Pit Fighter. Ainda para CD hé Stellar

Fire, tiro e som de primeira. Gameplus vem com s
3DO, o novo Windows, o CDI da Phiplips e bhadleadsil i las

Sim City 2000, para PC, grandes novas. E a CARTAS
colqborucﬁo de Gamepro vai bem, ) gg&g‘ﬂﬁcﬁm
obrigado, com frutos cada vez melhores, 4 GAMEPLUS

para felicidade do Chefe e seus leitores. ass CLUBE DO CHEFE

Valentin Keppk realiza um
mergulho virtual nessa llustracdo |
de Virtua Fighter eeNpass




SEWER SHARK

Toda vez que jogo o possante
Sewer Shark do Sega CD me
vem uma dovida. Sigo as
instrugdes do catfish e depois
de duas seqiiéncias animadas
do gorddo eu explodo. Pelo que
eu entendi no manual, devo
conseguir 1000000 pontos
matando os seres do esgoto,
estou certo? Se estou, acho que
isso é impossivel. Devo desviar
a rota & procura de mais seres
do esgoto? O que é dogmeat?
O nome do meu personagem?
No manual em uma foto estd
escrito ratbreath. Conto com
vocés. Fald?

Lucas F. Haeser
Atibaia - SP

RdR: Na parte que vocé
explode é porque néo
conseguiu os pontos
suficientes para passar
de fase. Nao desvie de
sua rofa e siga as
cordenadas de caffish.
Dogmeat é o primeiro
nome que vocé recebe
(alguma coisa como
comida de cachorro).
Conforme seus avang¢os
de fase vocé vai sendo
promovido e recebe
novos nomes. Repare na
parte de baixo do seu
visor.

TECNICO EM VG

Alé Chefe, aqui véo algumas
pe:}gu ntas técnicas que s vocé
pode responder:

1- Se o Mega e o Neo Geo
tem o mesmo processador
central (Motorola 4800) e a
mesma capacidade gréfica
(320 por 224 pixels) e a
Psygnosis |G conseguiu a
mesma paleta de cores (4096
simulténeas conforme SG n®
28), ndo seria a Sega capaz

4

de expandir também o Clock e
a capacidade de Mega que
cada cartucho pode ter?

2- A Psygnosis vai ceder esta
tecnologia as outras softhouses
ou somente os seus |ogos ferao
a nova paleta?

Junio Corréa
ItG - SP

RdC: OK Junio, pode
considerar dado o
recado. As suas
perguntas sao bastante
complicadas mas mesmo
assimvou ftentar
respondé-las da melhor
maneira possivel, ou
seja, de forma bem
resumida.

1- Para conseguir
aumentar o Clock do
Mega vocé teria que
trocar a CPU, o que nao
sairia muito barato, nem
pra vocé nem para a
Sega. O aumento da
capacidade de Mega no
cartucho pode ocasionar
sobrecarga de funcées
no console. No caso do
Neo Geo, ele tem
capacidade para
gerenciar até 330 Mega.
Vocé pode encontrar
mais informag¢ées sobre
esse assunto na coluna
do Akira deste numero

de SG.

2- Pouca coisa se sabe
até o momento sobre
esta nova tecnologia da
Psy nosis. Ja tomei
minhas Prnvidéncin.i e
coloquei um
correspondente
especialmente para
checar este assunto.
Mais ao que tudo indica,
a empresa deve abrir o
jogo rapidinho para as
outras softhouses.

JURURU

Néo sabemos como vocés
puderam dar tantos elogios ao
Mortal Kombat do Master. O
jogo & um lixo com “L”
maitsculo. Aplicar os golpes é
uma tarefa quase impossivel. A
jogabilidade, os graticos e as
mUsicas sdo terriveis. Pisaram
na bola!

Inconformados
Rio Claro - SP

RdR: Se todos os gosfos
fossem iguais a vida nao
teria a menor graca.
Portanto respeitamos
suas opinioes a respeito
de MK. Entretanto,
esperamos que nossos
leitores nao tomem a
nossa opinido sobre um
jogo como uma verdade
absoluta, mas como um
parecer estudado e
abalizado em nossa
experiéncia no assunto.

CHEESE DICAS

O Clube do Queijo acabou de
detonar mais um jogo. E Prince
of Persia do Master System. Ai
galera da SG, segura todas as
Passwords de méo beijada.
Publiquem please!

IMPKHK
KNOMIP
Fase - JLKKGE
Fase - LMJLHI
Fase - JIEIES
Fase - NLQLHQ
Fase - PMQMIV
Fase - OKKKGI

Fase -
Fase -

VMONOLGIAEWRN

10 Fase - OJHIJFC
11 Fase - PIOJFJ
12 Fase - RINLGO

Password especial para
comegar com 65 min. na 11
fase = RNMNHU.

Clube do Queijo
Fortaleza - SP

RdR: Tai, pra variar ,
decidimos publicar as
preciosas receitas, ops,
passwords de Prince of
Persia para Master.
Valeu Clube do Queijo.

NA BOCA DO
LEITOR

“Congratviations ao
Chefe e a reda¢do.
A SG confinuva cada

vez mais The Best”

Paulo Aparecido Augusto
Campo Limpo - SP

“ A SG
surpreendenfemente
evoluviv a um
patamar compardavel
as melhores
publicacdées de

games do mundo.
Sai de baixo!”

Paulo D'andrea
Sdo Paulo - SP

“A SG é
indiscutivelmenie a
melhor revista.
Depois dela nunca
mais me inferessei
por nenhum oufro
sisfema a ndo ser o
Sega”

Fernando Frediane

Catanduva - SP

Revista Su me -
Caixa Postal 92 Sao Paulo,
SP - CEP 01050-970

dificuldade e fun

GamePro's Game Haling System

8181 S5

Challenge

BEG  Fonphener

ADY. Aodearicd
EAY  Eagent
% AV Adjustable

A FICHA TECNICA DA GAMEPRO...

A Supergame conta com 2 fichas técnicas. A das paginas importadas da Gamepro é dividida

em 5 categorias diferentes: gréficos, som, controle, diversdo e desafio, com notas que variam

de meio em meio ponto, de 1 a 5. A ficha de SG é dividida em 4 categorias - gréficos, som,
Igcfc:r (diversdo) - com avaliagdes que variam de 0 a 5 estrelas.

INT Intermediate

16Mega  Fases:16 EUA.
2 Jogadores Ao Password

.E A NOSSA




O QUEB PODE DAR BRRLDPO !

QUANTR oS SIMPSoNS RESOLVE M
VAR A Vo) BOMUNDO?

Tu DO PRACOMECAR, ESSA VIAGEM FO! UM

PREMIO QUE O BART GANVACH NUM CON (RS0
PE DESENPO - LOG0 ELE QUE NAO CONS EGUE
NEM FAZER CINTURA COM 05 PELOS: - E"STEA
NRO, NAO? & QUE TUPD NRD PASSA DE (MA &
ARMACAD DIABALICK DD 82. BURNS PRA AN
BAR COM [HOMER (€ OS ?REJU(Zc5 QUF eLE @O Yo k
CAUSA NA USINA NOCLEAR ). VIASE oM 0o LA
SAMPSONS DPE AREIAS DD E6/TD ATE 0 FRID

PO PALO NORTE ENFRENTANSO 05/

rvados. Dstnbuido sob licenca da Acclaim Entert

inment Lid. Todos os direilos rese

FORMAPOS FARENTES VO SR BURNS,
MAS RIQUE € SPERT0, PORQ tig o |
ALBO PUDER. DAR ERRAR NEoTA |
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_1 F MASTER E GAME GEAR VAO FERVER, OS ESPORTES

T Agao variada vai
* aterrissar em sev 8 bits

SONIC DRIFT

T‘itulo provisério que
reine a turma de
Sonic para uma corrida.

ALADDIN

Bm surpresa para
quem tem um 8 bits.
O clima das mil e uma
noites vai chegar com [,
tudn, como aconfeceu no
Mega. Muita agdo, o
armadilhas e os lances
de Romeu e _Juliehj ﬂfﬂﬂ:‘.ﬁﬂ Sﬁ'ﬂaf corre: _SEHS
garantem a diverséo. movimentos impressionam

Cada 1 dos 4 corredores jusmmpamtia
possui uma habilidade.
Sonic tem turbo, Tails

salta e Robotnik deixa |
minas na pista. O melhor 0s 4 corredores sao bem

é "lincar" para o rachdo.

personalizados

S haplle | Confiraa Gréficos
: fﬁiﬁﬁ variedade da absolutamente
? tela de jogo geniais
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Os donos de 8
bits podem
| festejar as boas
novidades
P rimeiro jogo de luta Rgnﬂldf 5
para Master System e alegre T
Game Gear de pois de palhaco da

cadeia de fast-food
tem como missdo salvar
caracterizados com sua turma. O jogo
golpes especiais e tudo * - lembra um Big Mac: tem Si1aaa seox
que um fa da pancadaria V4o abuse dos golpes muito recheio: fases A inconfundivel logomarca
tem direito. it bénus e muita acdo. ndo poderia faltar

Mortal Kombat. Séo 4
personagens bem
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Agora vocé pode desafiar qualquer u




ESTAO CADA VEZ MAIS EM ALTA E UM CONSOLE PRECIOSO

Hyper Dunk -
uma enferrada!!
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A tela de jogo
reproduz as
transmissdes da
TV. Quando vocé
marca pontos
aparece o
placar, e o logo
da Konami
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Até 8 jogadores podem
compartilhar uma
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0 play-off mode, como na NBA.
E ha os dois a dois efc.

Um Game Gear que
vale quanto pesa

vase US$ 100 mil é o que vale um
Game Gear feito na Inglaterra. - Pé
mas ele é feito de ouro? - vai perguntar o
leitor. E é mesmo. Sdo 800 gramas do
precioso metal, 18 quilates, e de quebra
algumas pedrinhas, diamantes, que
totalizam 46 quilates. Essa é mesmo para
inglés ver.

Vocé pode formar seu préprio
time. Serd um dream? estilo

ténis rangendo na quadra fazem
a frilha sonora

=
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As enterradas sdo em grande

Esse é para quem se acha parente de Midas

Joe
Montana

O grande astro da
liga de futebol
americano, a NFL,
ndo deve ter gostado
muito dessa versdo do
[ogo que carrega seu
nome para CD. Os
graficos nao sao la
grande coisa (é dificil
ver a bola e distinguir
certos movimentos) e
o som também fica
devendo, o que é de
se estranhar quando
se fala de CD. Mas,
como se trata de um
jogo licenciado pela
NFL, vocé tem os 28
times da liga com seus
logos. Ha também
varias opgoes de jogo,
como uma temporada
com 16 times oui um
amistoso.

e

ﬁﬁl :
Ll¥3 NFL FOOTBALL
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Por Jogador
Desconhecido
¥ Nos 0ltimos
meses, Sonic roubou a
cena no sistema Sega.
Agora é a vez de Sonic 3
para Mega Drive, o mais
recente lancamento da
saga, outro capitulo da
luta entre o porco-espinho
e seu arqui-inimigo, dr.

Robotnik.
LUTA SEM FIM

Robotnik ndo dé um
tempo. Em Sonic 2 a
missdo era destruir a
mégquina mortifera
desenvolvida por ele, a
Death Egg Machine.
Neste cart de 16 Mega, o
sinistro doutor ataca com
um novo plano para
reconstruir a Death Eg

Existem tuneis de velocidade o
tempo todo. Aqui um em Angel
Island

SCORE

27400

0 porco-espinho ganhou truques
novos como esse

Machine e acabar com
Sonic de uma vez. O
porco-espinho conta de
novo com o veloz
parceiro, Tails, a raposa.
Eles estdo numa ilha
paradisiaca, lutando
contra a Gltima colecdio

8
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Fde armas mecdnicas de
Robotnik. Séio 6 novas
fases na ilha: Angel
Island, Hydro City,
Marble Garden, Carnival
Night, Ice Cap Zone e a
Launch Base. Cada um
desses estdgios se
subdivide em 2 atos com
varias opgdes de
caminhos e dreas
secretas, comuns 4 série
Sonic. H&a também uma
nova encarnacdo de
Robotnik no final de
cada ato. Os gréficos
sofreram uma guinada
radical. Sonic ganhou
um visual tridimensional
e os outros personagens
foram presenteados com
animacdes inéditas.

COISA FINA

A jogabilidade neste cart
é rara. Ele corre, pula,
ricocheteia entre inimigos
e ativa seu poderoso
Spin Dash para derrubar
os obstéculos do
caminho. Quando vocé
joga s6, pode usar o
controle 2 e conseguir
uma ajuda de Tails, que
pode voar sobre Sonic e
puxé-lo para cima em
areas mais dificeis.

SCORE 28000

TiHE 223

HIMES 113

Tails mosira como é poderoso
ao passar nesse caminho
através da agua

SLUKE  ABUUY
TIHE Z:43
BINEI - 73

Quando Sonic ganha
velocidade, é capaz de surfar
sobre a dgua

A ¥ - .

Sonic Voltou
com Novo Visual

| L -3 [~

E Hydro City, 0 jeito é descer g™

ladeira abaixo

Na Carnival Night Zone use 0S
haldes e pule para as alturas

A nova bate

tia é capaz de
gravar até 6 jogos

e dentes a precio

i~ 6 peqo por essa corrente s )
dpbsbslaibe sa vida e é "lavado” com graficos e

Stope 27200
TIME.0:22
wkINES 1D

i

ubmarina, se agarra com unhas

spefaculares




Tails d4 uma mﬁoz_'inﬂa a
Sonic em Hydro City

coisa pode ficar prela

Os apuros s€ multiplicame a

Novos Poderes

Kt

extenso

SCORE . 45400
TIME 1:18
RINGS 14

Répido é muito devagar para
esse porco-espinho

e | \

0 Bubble Shield proporciona a
Sonic uma nova forga de
ataque durante seus saltos,
além de servir como uma
camara de oxigénio quando
submerso. Ele pode ainda dar
um chute girando (isso
também vale sem o escudo), o
que confere ao porco-espinho
um alcance de ataque mais

'

No momento em que ests

€om o Flame Shield, Sonic
pode atacar como yma
tocha humana

1

Além dos power-ups em
forma de monitores, ha
trés novos itens. O campo
de forca original (Shield)
foi dESCﬂrfﬂgﬂ, mas Sonic
conta com um Water
Shield, Electric Shield ou
Fire Shield. Cada escudo

dé a Sonic movimentos
novos. Por exemplo, com
o Water Shield, Sonic ndo
precisa permanecer sobre
a dgua. Outra étima:
novos estdgios especiais,

alto com as molinhas"

Em Marble Garden, Sonic voa

No final de cada ato vocé pode
aprender todos os movimentos
novos de Sonic e Tails

mas desta vez com novos
Bonus Rounds. Durante o

estdgio especial, vocé

corre na superficie de um
imenso globo, tentando
apanhar as esferas azuis e
driblar as vermelhas. Se
colher todas as azuis, vocé
ganha a Chaos Emerald (é
preciso pegar todas as
Chaos Emeralds para ver o
fim do jogo). Para adentrar
os Bonus Rounds,s6 mesmo
procurando muito entre as
salas secretas com anéis
gigantes em seu interior.
Aqui, Sonic ricocheteia

0 Electric Shield é uma
nova opcdo de ataque,
capaz de funcionar como
um poderoso ima. Ficou
bem mais simples pegar

STIME 2: 31 ——= - —-.ﬁ_u::_

numa enorme maquina de
de chiclete atrés de todos
os tipos de power-ups.
Um novo personagem
entrou no time. Seu nome
é Knuckles, uma equing,
que faz o papel de
palhago (Joker). No Modo
2 jogadores hé variacdes
engracadas, com gréficos
que ocupam quase toda a
tela. Na competi¢éo entre
2 jogadores vocé pode
disputar como Sonic, Tails
ou Knuckles em 3 médulos
de corrida: Grand Prix,
Match Race ou Time
Attack. No primeiro, vocé
corre através de 5 zonas
(Azure Lake, Balloon Park,
Chrome Gadget, Desert
Palace e Endless Mine).
No Match, o racha é na
zona de sua escolha. Em
Time Attack enfrenta-se o
computador. Com este
Sonic, a Sega aposta em
algo novo e diferente.
Welcome to the next level!
Q



Modo 2 Jogadores

Estédgios Especiais |
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dois J0gadores

Correndo 0 Tie Attack com
Knuckles

Ha ts modos de dois
jogadores: Grand Prix, Match ¥

Race e Time Attack
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TEM GENTE QUE MORRE E VAI PRO CEU.
OUTROS VEM PRA CA.

PROXIM
AFASE

FOX g

Eternal Champions, 24 Mega sobrenaturais para
Mega Drive. Como podem lutadores mortos em
epocas e lugares diferentes se enfrentar num
duelo de vida ou morte? Como pode um
cartucho de video game ter lutadores tao
grandes e tantas opcoes de jogo? A resposta
a essas e outras perguntas esta em Eternal
Champions. Guerreiros do passado e do futuro,
mortos covardemente, sao chamados para
participarem de um torneio. O vencedor ganhara
sua vida de volta. Prepare-se com as esferas de
treinamento ou caia de cara na pancadaria com
direito a replays, disputas entre 2 jogadores
iguais, velocidade variavel e salas de batalha
perigosissimas. Nao morra de curiosidade.
Conheca Eternal Champions e veja como é
a vida apos a morte.




MEGA

PRE-ESTREIA

nome mas
qualidade é
ainda especial

representante do
RPG do Mega,
Phantasy Star,
chega & quarta versdo,
destruindo todos os
alicerces. Seria Phantasy
Star IV2 Sim, seria, mas @
Sega mudou o
nome para
Phantasy Star -
The End of
Millennium-.
Motivoe A
empresa alega
que PS lll tinha
uma histéria um
POUCO
deslocada do
mundo de PS.
Entdo, esta
versao, que
selgue rigorosamente
a linha original, ndo
seria o IV. Gréfico e
som dignos de 24 Mega.
O menu estd bem
organizado para uma
jogada bem relaxante,
sem tédio e monotonia.
ltem: serve para usar,

verificar ou jogar fora os -
itens. Podem-se carregar ~ Estes sdo os comandos, Talk pode dar informages
S A0 bistos localizados a esquerda, no
Tochric. e 4 campo. A explicagdo estd no
echnic: comando para as  fexto, na ordem. Além disso, é AS ESTRELAS Layla

-----
......

Os eventos sdo mostrados
no visual mode
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& P Slay
tecnicas especials que possivel dar uma geral nas Est sau aliiins i
vdo desde as de combate  suas condigbes p e N
ate as de cura. Gasta IF. S — TR que aparecem no

Special habilities: em
geral usado nos
combates. Uso limitado.
O limite aumenta
conforme o level.

Equip: usado para se
equipar com as armas e

armaduras.
Status: mostra uma lista Os comandos gerals de batalha

Ve (A
sdo 3, bem explicadinhos no IR
de dadoslhdo PErSONAZEM  texto. Se 0 seu HP chegar a f
que escoiner. zero, vocé fica impedido de
Talk: gera uma conversa jutar mas continua vivo

comego. Ai tem
mais trama que Ludy
novela!

Harn £




= =y
[
1
k T
i

L]
N e .

entre os integrantes do
seu grupo. Tais falas vao
de cﬁcus até piadinhas.
Macro: sdo 8 registros
onde se podem gravar as
instrucdes de cada
personagem na batalha.
As téticas das batalhas
sdo bastante amplas.
Algumas delas cf;pendem
de sorte como o
Combination Battle, que é
a combinacdo de mais

de 2 técnicas ou
habilidades especiais.
Exemplo: a técnica do
guerreiro A seguida da
técnica de B gera um
ataque especial, que é o
Combination Battle.

The ;;ld of tbx

y

¢ millennium:

Detalhe: entre o ataque
de A e B ndio pode

entrar um movimento de
C, nem B vir antes de A.

Claro, s6 valem
determinadas
combinacdes e existem
aquelas que combinam
mais de 2.

Comandos gerais de
batalha:

Command: serve para
dar instrucdes, uma a
uma.

Macro: usa os registros.

Run Away: Gtil para
fugir e ndo encarar a
batalha. Pode falhar.
Verdadeiramente
imperdivel para os fas!
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COMANDOS DO COMMAND

Fight Alague com as armas de cada um.
Quanto maior a forga, malor o dano

Technic Usa as técnicas que vao da magia a
alaques miltipios

Special Permite maiores danos mas a

Habilities utilizagao é limitada

Item Usa os Itens. Algumas das armas e
armaduras tém efeitos especials

Defence Para acionar a defesa e se proteger
melhor. Para as horas de perigo



MEGA

PRE-ESTREIA
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ALGUMAS
CIDADES

Uma prévia do que vocé
terd que enfrentar para
se dar bem no universo
fantastico de Phantasy
Star.

PIATA

. Tt TS T Y S O e , Motavia Academy
Piata é o ponto inicial 7 'J._ L R e b

i Ml g el ilcsignca

do cart. Aos fundos, a
Motavia Academy,
onde deve se rem?i/zclr
um trabalho de
exterminio de monstros.
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Aqui Harn entra em

Seu grupo para ajudar
na missao

Sl
Pty Nesta
2o 2 cidade sao
R 503 T s el 25 mesetas
Wi para dormir A DB O S
= | no hotel TSI S THS BTN § A1 10 M
(inn) il
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Em Tonoe se esconde e ey >
a cura para aqueles ’
foram transformados
em pedra, a alsulin.
Nesse ponto, Slay se
despede do grupo T R
pP'I( OHRS Pike entra no
mas rike, um lugar de Slay.
guerrewo motaviano,  Nesta cidade

& uma forca. aparecem
armamentos feitos de titanio.
Destruidores! Inclusive os
precos, dignos de uma
inflagao brasileira

Todos os habitantes de
Zema foram
transformados em
pedrﬂ pe|m mago Geo.
Enquanto ndo quebrar
o encanto ndo é
possivel comprar nada.
A caverna esconde
algum mistério.

MILE

Metade da
cidade de
Mile foi
tomada pe|c:.~ ,
deserto, o que [f
tem sido uma e
grande dorde | =+ &
cabeca para [

os moradores.
Fica a
nordeste de
Piata. Aqui |G
comegam a
aparecer
armas.
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CRUPP

Cidade natal de Harn,
Crupp tem lojas que
s@o de seus pais.

o 4

CRIATURAS
MONSTRUOSAS

Estes sGo algum dos
monstros que enfrentard
no inicio jo 10g0.
Aumente de \

comeco, vocé é bastante
vulneravel. O negécio é
ir dormindo nos Eﬂféis e
recuperar a energia
quando necessario.
Grave de tempos em

tempos.

Minit Worm

evel pois no

Este minhocdo ndio é
forte mas tem uma
agilidade do cdo.

Destrua com a magia.

Comegou a aparecer em

Motavia ha meses.
Cuidado com o espinho
que contém veneno.

Canon crawler

Lembra uma larva
de borboleta. Solta uma
gosma que deixa
vocé lento.

Uma planta que voq, i@

Flatt

LB

viu algo parecido?

Acerte a magia do fogo

e a faca ver estrelas.

er Plant

Algo parecido com uma
lesma. Os golpes de
armas ndo surfem muito
efeito. Magia nele!

Uma lagartixa
desertiana. Como é um
réptil basta usar uma
magia do gelo.

" '-'.' .'
e i~ e

Criado pela falha do Bio
System. Suas garras sdo
devastadoras quando
vocé estd fraco.

15
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PRE-ESTREIA

Pancadaria
volia para
alegrar a
festa

iséio de mundo
bastante

_perscnmlizudu eum De cara nota-se uma superioridade gréfica em
som inovador foram as relagcdo aos antecessores. Da-lhe 24 Mega!

caracteristicas que mais

i e PR

A TR

marcaram a série Streets
of Rage, que tem o nome
de Bare Knuckle no
Japdo. Agora, com 24
Mega Tud?:} foi reforcado.
Sdo 4 personagens, Max
caiu fora e Zan (Bass) se o S M .
juntou ao grupo. Os Golpe especial com faca
raficos se tornaram CEL .
Ec:sfc:nte detalhados. _ _ | . 3 =t 2
Todos podem correr xS f ool o | ¢ E i
nessa versdo. Os ataques e T t i ey St—— ]
combinados voltaram, e e, AT L IPSRARY O - SRR
os inimigos também os ey w ST G | A Moassndind bl
usam. Além dos golpes W G kT
especiais com os punhos
foram incluidos os
especiais com armas. Ha
biE.Jrcucﬁes na histéria e
o final muda conforme o
rumo. Muitos inimigos
novos e antigos como
Shiva, do II, e Yasha e
Onihime, que
barbarizavam no Streets
of Rage |, marcam
resenca. A Sega fez
E::ses bem diferentes

umas das outras, assim
como diferenciou o cart
dos outros jogos do
estilo. Existem fases nas
quais se destroem
motoqueiros, outras com
lasers e buracos e até
aquelas nas quais se luta
com inimigos armados
de um trator! Além disso,
hé estagios onde o
objetivo é proteger certas
pessoas. Os punhos vao
esquentar até ferver em
margo! Prepare-se!

16



Irm&o de Adan (que Os movimentos

apareceu em Streeis bdsicos continuam.
'IE Volta sem grandes Ganhou velocidade

modificacdes. Usa com o C!Gﬁh. O Grand
UpEer ficou fraco.
Habil com espadas.
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e i - L1, v '.:EI_ ._ . _.IJ:"_.I::.I"'- e i Lty e iy
0 parafuso est4 presente

Agora todos tem
corridinha

Também continua a Ex-membro da
mesma (ainda bem). corporacdo, que
Personagem bem agora combate. E um
equilibrada. A faca é velhinho ciborgue
sua especialidade. com muitos truques.

Ste Tycle s ataque

b _combinados da 1°
S versdo estio de
Ny volta

I o

s e
L T N, R R g e O A B TL g ny o

Kikouken?

.....

Quantos desses
conjuntos Blaze teria?

Os inimigos ¥ «
vém armados\"
até de trator.
Pau neles!




= Apresentamos
um dos carts mais quentes
do momento, e vocé j&
deve saber que Eternal
Champions é uma nova
vinada dos jogos de
Enfu. Mostraremos os
melhores golpes e
combinacdes deste
monstruoso sucesso.

MELHOR COM 6

Quem tem acompanhado
SG estd por dentro desse
grunde lancamento da
Sega. Trata-se de um cart
de 24 Mega muito bem
uprﬂveitugﬂs,
principalmente quanto &
jogabilidade. A
variedade de golpes é
enorme, proporcionando
uma quantidade de
combinacdes de fazer
inveja. A velocidade é
ajustavel, mas nunca

ode ser considerada
Fentu. Os gréficos e o som
ndo trazem nada de novo
mas ndo decepcionam.
Mas, para aproveitar
bem o jogo, s6 com o
controle ge é botdes.

Outro fitulo que veio para
figurar no pédio dos
grnnde&clagcs de luta. E uma
espécie de meio termo entre
Street e Mortal Kombat.

Grafico Som Controle Diversae Desafio

Bade
4.5 4.0 45 5,0'.. Experi
2 Jogadores
9 Fases

Visdo Lateral

US$ 69,99
24 Mega

Ja disponivel
Luta
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Dé um mergulho em direcao ao
oponente apas usar 0 Smoke
Scream de Shadow. No
momenta em que ela se tornar
visivel, com toda certeza vai
pegar o adversario de calgas
curtas

Quando Trident assume a forma
liguida vocé pode atravessar
objetos solidos. Essa
caracteristica mostra toda sua
utilidade nas extremidades da
tela ou para escapar das
magias

Jetta possui um movimento
chamado Ressonate. Ele so
pode ser acionado se ela estiver
na Fase Mode. 0 golpe leva o
oponente a perder o controle.
Nao use contra o computador

adversario em determinados
locais, vocé aciona um overkill.
Esse tipo de golpe fatal é bem
raro. Um modo de conseguir
isso nessa fase e noucatear o
inimigo perto do ventilador

m s m e w m mmw m T = oE e

0 golpe mais eficiente de
Larsen é o Power Sweep, que
permite a ele dar uma de
Homem Morcego, se
pendurando no teto e acertando
violentamente o oponente na
altura do rosto. Depois aplique
um Swinging Hammer Fist.
Vocé vai se espantar

Ao jogar com Midnight
enfrentando o computador as
opgoes de ataque de maior
eficiéncia sao as magias como
Bedazzle, Mist Attack e Life
Dram

Caso vocé consiga arremessar 0

Todo cuidado é pouco ao
empregar o Overload de Rax.
Apesar da poténcia do golpe ele
possui um grande
inconveniente: demora um
pouco para carregar e o deixa
viulneravel a ataques

Um dos movimentos mais
originais do jogo pertence a
Xavier. Trata-se do Dragon
Trap, no qual 0 mascarado
langa uma serpente em diregao
ao adversario. So funciona em
curtas distancias

Caso tenha escolhido Blade,
uma boa alternativa é tentar
empurrar 0 oponente para um
dos cantos da tela e dar
sequéncia com um Wild Fury
Aftack



e T

Para iniciar a sequéncia, pule

e pressione C

Finalmente, acione o Runnig
Head Butt (Carregue para
Tras, pressione para Frente +
botao C

L
’ 'l:""" Y &

O homem das cavernas é rude, mas tem
um estilo de luta eficiente. Seu forte é a
luta corpo a corpo, na qual fala mais
alto a forca bruta do que a estratégia ou
a velocidade. Sua lentidéo néo
prejudica seu estilo de luta. Até ajudal

Do Chao ao Chao

Seja Benvindo

K =

~

- E:
ey~
e

oy R 8 -
Siga com 0 Double-Footed Finalize de pé com

Swing Kick (botoes AeC
simultaneamente)

Conclua com De-Claw
(carregue para Tras,
pressione Frente + Z)

19



PRONTUDTE

Chute da Morte

Depois pressione para baixo +
0 botao Z

Chegue perto do inimigo e
aperte o botao B novamente

Finalize a sequéncia com um
Shuriken (carregue para Tras,
coloque para Frente e
pressione o botao Y)

-
5 [
O J""'

* =
i Fagit L o

] Tk =
x

0 botdo B

20 e s St el sl ]
Salte com um High Angle
Ju{r.',u Kick (carregue para
Iras, para Cima e botao B)

il E:‘ : 'r‘ "'1"-' e
| Eb 1
i . XM

¥ =

- .

O estilo de arte marcial de Shadow é
uma combinag@o entre o Taijitsu e o
Ninjitsu. Sua maior vantagem é a
destreza em acertar golpes fatais.
Quando ela estiver por perto é melhor
acender todas as luzes. 5

L 1

}

r

Aca{e com o Super Slide
(botado A e C sfmufraneamenre)

By Sumhr que Detona

ST e irling Fan
= : Conclua com 0 TWIr
[ -+ Tim # nna
; . e AHEIIE'SE e prESSIEHE 0 Eﬂfrﬂﬂue pﬂrﬂ TI"HS, pﬂ
ule e aperte 0 botao B hotio Y ,(uara Frente e aperte A, Bou C
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Salte e daperte p bnéﬂ L

Abaixe e aperte g botao
" =

= 5
Y 3
.. = i

A

Manfef'ma-se agachado e
pressione o botig Y

xavier

Xavier € um assassino em
potencial. Seu estilo de luta
Hapkido Cane é ideal para
ataques de longo alcance, e seu
conhecimento em alquimia pode
destrocar os oponentes.

Finalize com Attract-ang-
S;nack (botées A, Be ¢
s.vmufraneamenrej

e -

: Detone com 0 quas Touc
&yt ' (carregue para tras, coloque

para Frente e aperte Y

. 1 1 e T Py ™
BT s L o L 2= —
= --.-f.i: T

Agache e aperte 0 X

Pule e pressione o boao C




Use todo sev A
ritmo para se
livrar dos
terraGqueos
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s mestres nave dos dois. Funkotron

balanco Toe Jam &  é invadida e ameagada
Earl estdo numa depredacdo do
4 encrenca. Depois dle om;im. Cabe a vocéo
| i acamparem num planeta expulsar os infrusos. Os
' - ? ' sujo e sem graca, a cendrios sao florestas,
Terra, eles retomam a oceanos, cavernas
(Gréfico | * * % * viagem a Funkotron, @ vulcanicas, picos de neve
[Som | *x *x * x * terra do Funk. Seres e portais para a Hyper
humanos atras de novos  Funk Zone. Mudancas de
FunFoclor | & & & % recantos seguiram a fase s6 apés o resgate

Ache itens e passagens secretas
com o Funk Scan

LT L T S, e TS T N SR R O L L T L e, S
. T3 it - + N
I
5% cort -4 T X
2 L]

Pule sobre o presente antes
gue ele fuja

Siga as selas para achar itens
escondidos

4ep0

Seja rapido e pegue esse item
anies que ele suma

1"-',‘20[!“: so " WE Fapi®d = g o

Trixie da poderes especiais



T el
[l T

e ¢
- -F\‘H.

<.
e -
* i N LU g o
. - ] - % » .
* » - ¥ . 24 14 » -«
» L - P .
' " !I. & § 4 o ’l

‘."_l.

o -

| _ .
@
“"JJ!' _ _;__

3 i" \ .
%

"y

L
.lI i
.E.-" o
A

R s 0] i te—

VT L = S
N3o é a TV que quebrou. E o Preste atencdo nas dicas de
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Nao seja apressado deixando seu amigo para tras

% s: @ s U

Empurre as pedras para
enconfrar algumas surpresinhas

de certo numero de
invasores. Ha muitos
itens: moedas, pontos,
super-jarros e poderes
funk. Entre os poderes
estdo o Funk Vaccum, que
aspira os humanos da
tela; o Funk Scan,
detector de itens e
passagens; Funk Panic,
que arremessa |Qrros
para todo lado e Funk
Teleport (botdo A), para
atravessar paredes finas.
Relna todos os itens
possiveis para enfrentar
o ultimo desafio: Lamont,
o cacador que capturou o
Funkapotamus, espécie
em extin¢do na galaxia.
Ele quer leva-lo para sua
Pet Shop de animais
exoticos na Terra. Vocé
vai ter que rebolar para
impedir que o canalha



Funk na cabeca
ovutra vez

Toe Jam & Earl 2 rompeu
com o padrdo do
nri?inul. Agora a agdo é
multi-scrolling, com 16
Mega de meméria e
feito pela Sega. Tudo
indica que o jogo vai
estourar. TJ&E 2
surpreende pelos
gréficos, parte sonora e
jogabilidade. As Sprites
sdo grandes e os
movimentos dos bonecos
sdo inéditos, com
animagoes complexas.

Os backgrounds se
destacam pela

h f ﬂé '{] filﬁ 1 ;
'.i. -I ﬁ'. E.l.:;i.‘;‘.ff; ——— gy :.: “3'. 1
Ponha uma moeda neste
parquimetro...

OS TIPOS DE HUMANOS QUE

VOC

Aqui uma passagem secrefa no fim da segunda fase. Existem muitas delas ao longo

do jogo. O Funk Scan é iniitil nesses casos

Nao deixe de entrar nessa porta
especial...

--------------------------

FiMd A CogPLE

L]
HELFP. I

i1 FiOHT

...[para conseguir entrar nessa
sala onde ha Funks e itens

% 1:0 8i'EN

4= w ahe , - ™

...para que o DJ ponha um som para rolar. Vocé vai ter que imitar as

batidas para ganhar os poderes do Funk. Yeahhh, Bro!

PODE ENCONTRAR
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Preste alencao: quem avisa
amigo é
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Essa bruxa lanca um gas
que o deixa paralisado e
morrendo de rir. Jogue o
jarro para cima

0 turista com maquina
fotografica é fogo. O flash o
atinge em qualguer lugar.
Abaixe-se e tape os olhos

Cachorrinho de madame é
demais, nao? Trate de
colocar essas pestes
dentro de um jarro

Nada pior do que encontrar
um desses operarios com
suas demoniacas
britadeiras. Corra!
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QUEOS

ACHE OS
DOS TER

#

1.man { F

Primeiro ponha as jarros com
terraqueos na nave...

Esses seres
abominaveis
costumam se
esconder nas
arvores...

ST ET Ty N S L NG S
£ QI IR S e
R o Ay

s

...depois esse sujeito estranh :
(1 lmpl"'s,ﬂna para outra fase e Enﬁm’ a cada 2 Esfa’gjﬂs ...Mmas tem

do jogo... vocé recebe uma password tambem o
pessimo costume

de se enfronhar
nos arbustos...

...0U ainda no

lugar que Ihes é

< -o| Mais apropriado:
. os bueiros

H!llllbl‘, som e
diverséao

variedade de cores e
detalhes. '
Os controles foram
bastante facilitados e
ndo exigem que o piloto
seja um talento em
potencial. Mas isso nGo
significa que o cart ndo
apresente seus desafios.
A trilha sonora de fundo
é uma mistura de hip
hop com balangos
frenéticos e vozes
digitalizadas. O
ponto mais
caracteristico é o
humor. Os
personagens sao
gozadissimos e
exoticos,
muito
exoticos.
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pela Electronic Arts
Sports, a divisdo da
EA responsavel
pelos jogos esportivos
| . mais pl’GCUI'CICE}S do
. mercado. Com 16 Mega
L e licenciado pela FIFA,
. InternntinnalpSuccer G é
aclamado pela midia
mundial como The Best.
A visGo lembra uma :
transmissdo de TV. ; 5 — i N s

UM CLASSICO

Antes do jogo, vocé tem
. uma série de opgdes: 4
8 |inguas, 5 modos, 48
times (fora o All Stars),
tipo do jogo, gramado,
tempo, som... Vocé
programa a formacdo de
seu time e define o
estratégia, alteravel i) gy B
durante a partida. No ST e L RS O\RL
intervalo vocé acessa S s i
a "matematica” do jogo.
A grande pedida é um
racha entre 4 jogadores.
Como hé mais de 2 mil
| animacdes, o placar s6
depende de sua técnica.
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BOLA, SUOR E ALEGRIA

A magnética urra de £ Sl 0 SRS Sl 3
delirio nos melhores -- ~ L3, AN L e

- IGHTES' Kﬂ!e ativar o =) Mais um bom exemplo do que
g Feplay. /A COmemoracao, W gs jogadores sio capazes
ndo podia faltar, no

L hp s melhor estilo do llé.

£ -
._ 3 " ULTIMATE SOCCER
~ | l6Mega Fases:N/D EUA

N
B 4 Jogadores Esporte
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PRE-ESTREIA

Sequéncia de
rimeira para

as de RPG 0novo
protagonista,
Hiiro, ao
lado de seu
unar -The Silver Star- mascote,
foi uma dos ainda sem
primeiros e maiores home (- > .. /
sucessos do Mega CD, e ‘ ’ Pt
ainda mantém uma - 4 e ST

grande legido de fas. P
Grafico, som, cendrio e Y pRe
animacdo que beiravam

a perfeicdo, agora
ficaram ainda melhores.

E os mapas intermindaveis
continuam. Apesar de ser
uma continuacao, os que
ndo jogaram a

versao anterior ndo vao
ter problemas. O cendrio
de Lunar é um mundo
onde a magia prevalece
sobre a tecnologia. Os
poderes sobrenaturais
estdo presentes no dia-a--
dia. Em Eternal Blue,
existem varios eventos
extras que nao

interferem no andamento
do jogo. Os demos se
tornaram ainda mais
poderosos, em
quantidade e qualidade. _
A batalha pretende ser
mais inteligente e
divertida do que em ik B =t
grande parte dos RPGs,  [Eia=
nos quais elas AN e 0
comumente se mostram
um tanto cansativas. A
batalha automatica

B

.........

..........
o

Lucia
substitui

mereceu atencdo 0 clima do jogoe € o mesmo. Os graficos estao melhores, com mais Luna, da
. . falhes e muitas pessoas 5
especial. Foi programada 76" P _versdo

ra que o |[0go nao

ique mondtono. Lunar
voltou. E voltou para
ocupar o primeiro posto
do ranking de vendas,
rotina da Game Arts,
fabricante que também
produziu Silpheed. A
data de lancamanto
ainda ndo foi

Muita genta entrava e saia do Uma das cenas intermediarias %
- i) Seu grupo na versao anterior. estrelada por Ales e Luna. e
eterminada. Fica a expectativa Espera-se 0 mesmao em EB



Sao até 5 pessoas no grupo

MISTERIOS

Os personagens sao um
ponto marcante de
Lunar. Hiiro é do tipo
rebelde. Embora
protagonize a
acdo, a
historia de
Eternal
Blue gira em
torno de Lucia,
que possui
muitos
mistérios. O
bichinho nao

batalha. Pelo
menos No comeco.

[ oK arPE-

Os detalhes
nao foram
esquecidos.
Aqui, uma
instrugao
para
arredondar
os tijolos e
criar um
clima mais
"soft"

0 sistema de batalha é o
mesmo. A mudanca maior é
o Al (inteligéncia artificial)
que esta bem mais esperto e
conserta a monotonia da
versao anterior
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LANCAMENTO

-
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pontaria e
curia o som.
Stellar é fogo

tellar-Fire, da ot
Dynamix, & um titulos
que jé fez muito

sucesso no PC e chega

agora para CD, sem o

mesmo impacto visual

mas com ganhos em

jogabilidade. A parte

sonora faz jus & incrivel

meméria do sistema. A

histéria segue a tradi¢do

das maioria dos games

futuristas. Vocé é o piloto

remanescente de uma i o T S T B e sty s S e TR

u..'i'.h:..;l - - —
32
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esquadrilha numa
batalha contra os
tiranicos Draxons.
Sozinho, vocé enfrenta a
tropa estelar inimiga
para cumprir o objetivo
de chegar ao QG
draxoniano, o planeta
Arctura, protegido por
cinco luas. A jornada é
longa, por dil‘Jeren’res
superficies onde vocé
atira, persegue, esquiva-
se dos ataques, e obtém
cristais energéticos até
chegar ao confronto
final. Sua nave, a Raven
se move com lentiddo, a
maior falha do jogo. O
minimo que se espera de
um grande shooting é
que conte com uma
grande variedade de
armas poderosas. O que
ndo acontece com a
Raven, que possul apenas
um Laser e um canhdo,

que podem ser

Feito com poligonos, seguindo
as (ltimas tendénclas

Durante o trajeto vocé pode
repor seu escudo protefor

Todos os mestres sdo uma
parada dura. Cuidado!

Apesar de a¢do bastante simples, Stellar Fire é um  As misicas e a narragdo sdo o ponto forte, mesmo
se fratanto de um CD

dtimo fogo para os 1ds do genéro

Caso seja dasf! vocé volta
para o Iniclo da fase

Avance samm de nfa em seu
radar

A histdria e a apresentagdo sfo de encher os olhos

Vocé disple de armas uu :
podem ficar mals poderosas

envenenados & medida
que a a¢do vai
transcorrendo. Nada
mais necessario, Pois os
chefes que vocé terd pela
frente estdio a fim de tirar
seu escalpo. Até contra
um furac@o vocé vai ter

ue se virar. A seqiéncia
je demos da abertura se
desenrola em grande
estilo. Muitos efeitos de
Zoom com Naves
poliginais vindo em sua
direcdo, na melhor
tradicdo de Star Fox. Os
melhores detalhes
gréficos e sonoros se
encontram nas colisdes,
com vidros estilhagando
e explosdes. O som é
poderosissimo, , vocé
ouviréd trilhas sonoras
roqueiras de estriquinar,
em perfeita harmonia
com a agdo. Haja
adrenalina!

Fases: N/ E.'l_ EUA
Tiro




ARANHA

(Master)

.= ECONOMIZANDO
ENERGIA
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Jogue no level dificult
ou nightmare. Em
* qualquer um deles vocé
poderd quebrar as
ldmpadas do armazém
e esconder-se dos
INIMIgos NO escuro

COBRA
COMMAND
(CD)

TRAINING
MODE

Na tela de
apresentacdo use:

PC, PB, PE, PD

DEBUG M

Na tela-titulo use a seqiiéncia:
V4 V€2 1A Cologue
FM40, PCM12 e DA11. Apds
ver a tela com o Tails, comece
o jogo. Com o botao B, Sonic
se transforma. 0 A muda a
figura. Ecom o C pode se
colocar os objetos na tela.
Sonic também fica invencivel

EXIT WERY £0

PHLINTREE
“PHIIC
IS

RECORDS
1t 00 0070

!

BEIT THME

Tempo zero???

i2aa [0 41751 BBE
3o (10 43725 CCH

SONIC CD

. K
=5 '1'._- Ir 3 S
A g
LY i

e

i

m = - i ) [ ':.

| m,.g.;rmmﬁjaaa

ODE + E

Entre no Time-Attack

UNIVERSAL SOLDIER
( Master)

PASSWORDS

-ase - CHSGM
~ase - MKSNS
-Fase - SGGBY
-Fase - JLGPH
-Fase - JDRSD

72 Fase - PKSND
8¢ Fase - CWBPM
9¢ Fase - SFTNP
102 Fase - CMVDG
11¢ Fase - BYTCM

XTRA

i

Cologue FM40, PCM12 e DA11

Esta tela aparece

DEVILISH
| Megal

99 BOLAS

Na tela de
apresentacao
use A, C
(simultaneament
e) e Start

FIFA'S INTERNATIONAL SOCCER

( Megal)

PASSWORDS PARA O BRASIL

Brasil
X
Sweden

2 X 1

Brasil
X

Morocco
J**BHDMJ J**BHKP+

Brasil Brasil

X

X

5 X0 2 X

Brasil
X

New Zealand Holand

J**BH361T
4 X O
4= de final

J**BH46 1MC
1 X 0

Semi-Final

Japan
J**BHRP3F J**BHZ61T

Brasil
X

Germany

0 2 X 0

8= de final

Brasil
X

Argentina

Final




SUPER
CROSS

(Master)

SELECAO DE FASE

Logo na tela de
apresentacao
digite a
sequéncia: T ¥
€ = Em seguida,
um nUmero vai
aparecer ao lado
da tela. Ele
indicard a fase na
qual vocé vai
|ogar.

BEST OF THE
BEST

| Mega)

PASSWORDS
Preencha a 99% :

475WVBLFCW
Sound TestDurante a
luta sec?ure qualquer
uma das diagonais
inferiores e dé Start.

R. TYPE
(Master)
Super Sound Test

Para ouvir os sons
do jogo basta dar
um 360 no
direcional, durante
-a tela dos créditos
do continue.

CRUE BALL
( Mega)

Sele¢do de Nivel, Sound FX e Retornar @
Apresentacdo

Va ao Music Demo e
escolha a musica do
level 6. Pressione A, C,
A e B e comece o jogo.
Pause-o. Escolha entre:
P + B e passe de fase
V + B para voltar de

fase

C+B+A (segurando)
para escolher o Sound
FX

A+B+C (segurando)
para voltar &
apresentagcdo

RECEBA EM CASA A CARTELA COM

10 ADESIVOS OFICIAIS

DA COPA 94

Preencha o cupom, e anexe cheque nominal a
Mack Color Etiquetas Adesivas Ltda, no valor

correspondente ao numero de cartelas que vocé
deseja, e envie para a Rua Francisco Marengo, 339

- Tatuape - CEP 03313-000 - Sao Paulo - SP.

AIRTON SENNA
SUPER

MONACO
(Megal

Entre no Championship
level Master. Para isso,
coloque o nome Hang
On, vé& para a corrida
sem rival, dé retire na
volta de colocacdio e
na corrida. Saia do
jogo e dé reset. Entre
no Free Practice,
escolha a pista, image
fraining e use A,

J e A

ADESIVOS OFICIAIS DA COPA DO MUNDO DE 94

—t ‘_.—‘ P}
ﬁﬁ% - >
e A

Colecdo completa (10 adesivos)

DIMENSAO DE CADA ADESIVO
95 x 60 mm

APENAS CRS 700,00 CADA

Endereco ‘
Sy mch el e s RR TR R. Francisco Marengo, 339

mande seus dados. Seu pedido serd j A - i
vt MACK COLOR Rasdtafuiiae
cuslo agicional de postagem (011)941-4499 540 Paulo - SP

Bairro__ Telefone
CEP Cidade Estado

Quantidade de cartelas

Empresa oficial WoerldCupUSA94 " para etiquetas adesivas




2° - VERMELHO,
VERMELHO, VERMELHO,
ESTRELA

= - CINZA, ROXO,
CINZA, VERDE

47 - VERMELHO, CINZA,
ESTRELA, AMARELO

5% - CINZA, AZUL, AZUL,
ROXO

6° - CINZA, VERMELHO,
CINZA, ROXO

7% - ROXO, AMARELO,
VERMELHO, AZUL

8° - AMARELO, VERDE,
ROXO, ESTRELA

9¢ - AMARELO, ROXO,
ESTRELA, AZUL

10° - VERMELHO,
AMARELO, CINZA,
ESTRELA

11° - VERDE, ROXO,
AZUL, CINZA

12° - VERMELHO,
ESTRELA, ESTRELA,
AMARELO

13% - AMARELO,
ESTRELA, AZUL, AZUL

DR. ROBOTNIKS
BEAN MEAN MACHINE

(Mega)

PASSWORDS

NORMAL

= - ESTRELA, CINZA,
AMARELO, AMARELO

3% - AZUL, CINZA,
VERMELHO, AMARELO

4° - AMARELO, AZUL,
CINZA, CINZA

59 - ESTRELA, VERDE,
AZUL, AMARELO

6° - VERDE, ROXO,
ROXO, AMARELO

7% - ROXO, AZUL,
VERDE, ESTRELA

8% - VERDE, ESTRELA,
CINZA, AMARELO

=- AZUL, ROXO,
ESTRELA, ESTRELA

102 - ESTRELA,
VERMELHO, AMARELO,
CINZA

119 - CINZA,
VERMELHO, VERMELHO,
AZUL

12° - VERDE, VERDE,
CINZA, AMARELO

13% - ROXO, AMARELO,
ESTRELA, CINZA

HARD

2° - VERDE, CINZA,
AMARELO, AMARELO

3° - AMARELO, CINZA,
ROXO, CINZA

¢ - AZUL, VERDE,
CINZA, AZUL

5% - VERMELHO, ROXO,
VERDE, VERDE

6° - AMARELO,
AMARELO, CINZA,
VERDE

7= - ROXO, CINZA, AZUL,
| AZUL

= - CINZA, AMARELO,
ESTRELA, AMARELO

9¢ - ROXO, AZUL, AZUL,
VERDE

10° - CINZA, VERDE,
VERMELHO, AMARELO

11° - AZUL, AMARELO,
AMARELO, ESTRELA

12° - VERDE, CINZA,
CINZA, AZUL

13° - ESTRELA, CINZA,
ROXO, ESTRELA

Para brincar na tela de apresentacdo

HARDEST

2° - VERDE, CINZA,
AMARELO, AMARELO

3% - AMARELO, CINZA,
ROXO, CINZA

4% - AZUL, VERDE,
CINZA, AZUL

= - VERMELHO,
ROXO, VERDE, VERDE

= - AMARELO,
AMARELO, CINZA,
VERDE

7% - ROXO, CINZA,
AZUL, AZUL

8% - CINZA, AMARELO,
ESTRELA, AMARELO

= - ROXO, AZUL,
AZUL, VERDE

10° - CINZA, VERDE,
VERMELHO, AMARELO

11° - AZUL, AMARELO,
AMARELO, ESTRELA

12° - VERDE, CINZA,
CINZA, AZUL

13 - ESTRELA, CINZA,
ROXO, ESTRELA

no escrito Beam Mean, mova os direcionais e pressione
os botdes ABC dos dois controles.




MASTER
LANCAMENTO

Num passado
longinquo, em
vma galaxia

maior aventura
que o cinema |a
mostrou, a saga de
Star Wars afinal chega
ao Master. O cartucho,
de 4 mega, para um
iogndor, promete manter
o desempenho do filme,
ou seja, um tremendo
sucesso. Nao hesite,
embarque para o
espaco na companhia de
LuE: Skywalker, Hans
Solo, a princesa Leia, C-
3PO e R2-D2 e ajude na
luta contra o Império. O
rebu esta formado,
espaconaves rebeldes
acabam de conseguir a
primeira vitoria contra o
Império Galdtico.
Espides acabam de
descobrir documentos
com planos J:arn a
consirucao de uma arma
capaz de arrasar com
seu planeta. A princesa
Leia estava com os
planos de destruicao da
Death Star, a principal
nave do Império. Ela foi
raptada, mas conseguiu
enviar os planos com
R2-D2. Miseravelmente,
ele se perdeu. E preciso
encontra-lo de qualquer
maneira no deserto de
Tattooine e convencer

Hans Solo e Obi-Wan
Kenobi a topar esta'
parada. O Falcao = -
milenar precisa alcancar
a nave inimiga e
resgatar a princesa. A
oltima missdo é quase
impossivel: destruir
Death Star. Que a forca
esteja com vocé! Vai
precisar...

(L &% W 5

Luke aperta o passo para enirar
em sua nave

T 1

VORI T AR TR A |
T e T |

TTU Lt

Todo cuidado é pouco com as
armadilhas da Estrela da Morte

Alem das fases de acao lateral,
existe uma em que vocé sera

obrigado a partir para o espaco, -

literalmente. Previna-se para
nao colidir com os asieroides

il ldra il e i g
A i e

F - Bewmy
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A
s
e g il
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Teaily
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AL

PP

(AR R AR R AR

Durante os saltos mantenha-se
alerta para nao se espetar

1 Jogador

Fases: 5

Aventura




MASTER
PRE-ESTREIA

Nao é o

melhor, mas
ode agradar
as de lvia

nfim chega a
versdo de Pit
Fighter para

Master System. A critica

internacional caiu em

cima do jogo,

bmmbnrc]eundc:--u de

comentdrios negativos.

Mas na jogabilidade este

titulo € uma boa opgdo

de kick and punch para o

8 bits. Vocé escolhe entre e U e

3 personagens: Buzz - ot e W S

mnssmdemﬁsculﬂsuu, e i R S AP AL 52 oL i R B

Kato e Ty, es pe‘ci'c:rlisfﬂs Os gréficos ndo

em artes marciais com figuram entre os

técnicas parecidas. Na melhores

tela aparecem ds vezes

armas como facas e

shurikens para usar

contra os inimigos e itens

que reca rregclm d

energia. Pode-se escolher Como nio podia deixar de

entre um racha contra o . | ' ser, hd opgdes para 1 0u 2
computador, ou, melhor, T i jogadores

um duelo contra um
segundo jogador. A
movimentacdo na tela é
livre, ndo linear. Os
criticos com certeza, ndo
levaram isso em contal!

BT 5 L S e e S A e PR S e i bl o o s o
o g S T W iy 3 e i e e B i ST ol
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*** GAME LOCADORAS * * *
NOVIDADES PARA SEU GAME SALOON

= i
NAO MUDA 1 - MEGA TIMER: CONTROLE TIMER

INDICACAQ DE DISPLAY, CONTADOR DE EVENTOS

inf 2 - MESA SYTEM: COMANDOS PROFISSIONAIS
Tradicionalmente os jogos vao IDEAIS PARA GAME LOCADORAS.

crescendo em dificuldade, o que GAME SALLONS, RESIDENCIAS, BUFFETS ETC
nﬂ'ﬂ agnnfgge Nesse caso ADAPTAVEL PARA QUALQUER GAME.

NAO PERCA SEU TEMPO
DINHEIRO E PACIENCIA
INVISTA EM SEGURANCA.,
TECNOLOGIA E OPERACIONALIDADE
INVISTA NO MEGA TIMER E NA MESA SYSTEM
INVISTA GAME SOFT.

GAME SOFT - TALENTO EM TECNOLOGIA
TEL: (011) - 857.17357

Locacao e Venda

* SUPER NINTENDO * MEGA DRIVE
* NINTENDO ° MASTER SYSTEM

Os cendrios ndo variam b et o
muito, assim como o 4 TR 00 W T GEAR

som, que deveria fer W™ HhSh' I S——— A BT T R. Tapaiés, 1292 - Tel.: (041) 338.6818 - Curitiba - PR
merecido um pouco ST TR o (I D I P G S N Y

mais de atengao do

fabricante. O jeito é

partir para a pancads - - | | | AGORA PERTO DE VOCE
DISTRIBUIDORA DE GAMES

B a a
T TrIIrl :
gE EEE
* =

]
(11
-

Para facilitar o trabalho e g, oo
do lutador que ndo ok kS - SOLICITE NOSSA TABELA_
eSiver 2 fim de e —— e & e Sl ALEM DO PRECO, VOCE GANHA NO SEDEX
desgastar punhos e e ":_j;-;___.:-_;'_-- T e AV, DOM LUIS, 733 - TEL: (085) 261.4724 - FORTALEZA - CE
pés, existem algumas ———E e e, SRR
armas no caminho
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S - Botdo de Soco

C - Botao de Chute

D - Botao de Defesa
-> - GColocar na Direcdo
= - Dar um toguinho na
) direcao

\ + - Apertar ao mesmo

W tempo

ARCADE

PRE-ESTREIA

afinal ganha

ofisticacé
as ’ ‘.’u. Muito realismo na batalha
dﬂ 3 D aérea entre Lau e Wolf

& estd cansado dos
jogos de luta
comuns? Entdo
prepare-se para a
chegada de Virtua
Fighters. Possui tudo que
os outros tém: golpes
normais, especiais e
defesa. Mais ainda: os
graficos sdo poligonais,
O que permite uma
movimentacdo real e
natural. Isso sem contar
que, no modo replay, o
camera-work da cena
varia o tempo todo. As
regras do torneio seguem
um- esquema bem
simples, tipo melhor de
trés, sendo que cada
round possui 30
5eguncﬁ::s de duracdo.
Vence aquele que
nocautear o inimigo,
jogd-lo para fora do
ringue ou entdo quem

tiver mais energia no READY

caso de o tempo se SUDDEN.DEATH
esgotar. Caso haja IO T | AR

empate, um round extra | Wi
é adotado no sistema

Sudden Death (Morte
repentina). Perde aquele

quz = pnmenrm{de ISSO " futebol do Japdo: é definido
pode ser conseguido com  pgla morte sdbita, quem cair,
um Unico golpe. Sdo dangou

utilizados trés botdes e o
direcional. As funcoes
deles séo,
respectivamente, soco,
chute e defesa. A
jogabilidade ganha
muito com a sensacdo de
3 dimensdes, que é um
dos pontos altos desse

Nio se distraia com a
paisagem

S

: Aqui ndo tem acordo:
|0g0, que concorre guem cair fora do
tranquilo a gréficos ringue nem precisa
nota 10. voliar, porque j4 era

40



GOLPES COM SOCO

S - Soco alto
S agachado - Soco baixo

NS - Upper

3§ - Cotovelada

OS POLIGONOS QUE ANIMAM

Virtua Fighters usa uma
técnica de animacdo
especial denominada
graficos poligonais ou

vetoriais. Os s A
graticos sdo &1 2 Hahg e a

montados através
delum caniu?m de
oligonos (plano
ﬁefigidu pc:f: 3 ou
mais pontos). VF
gera até 180 mil
poligonos por seg.

GOLPES COM CHUTE
C - Chute alto

C agachado - Chute baixo
NE - Chute medio

U C - Toe kick

272G - Voadora haixa

2C - Voadora alta

A €( - Super voadora
=G - Joelhada

GOLPES
ESPECIFICOS

S,S - Soco combinado
S,S,C - Soco duplo +
chute lateral

723 - Voadoras

1S - Ataque ao
oponente caido

S + D - Arremessos

DESLOCAMENTOS
ESPECIAIS

=~ = - Avango rapido
& < - Recuo rapido

PARA SAIR
DO CHAO w
D,D,D - Levantamento S b -
lateral i T

€ - Levantamento

recuado
C,C,C - Chute do chao

sl




ARCADE
PRE-ESTREIA

NOME: Sarah Bryant
NASCIMENTO:
4/7/1973
OCUPACAO: Estudante
HOBBY: Para-quedismo
SANGUE: AB

Estava em plena
investigacdo do acidente
de seu irmdo, Jacky,
quando acabou sendo
cupturudu pelu
organizacdo. Foi
hipnotizada e recebeu
treinamento para
destruir ninguém menos

que o proprio irmdo. Usa

a técnica Sekkendd.
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NOME: Akira Yuki
NASCIMENTO:
23/9/1968
OCUPACAO: Instrutor de
kung fu

HOBBY: Kung fu
SANGUE: O

E o Gnico e Gltimo
herdeiro da arte marcial
Hakkyokuken roubada e
adotada pelo antigo
exército japonés. Foi ele
quem deu os toques finais
a esse estilo de luta.
Desde que conseguiu esse
eito dedica-se a viajar
oelo mundo a procura de
ortes oponentes. Um de
seus golpes, o Mouko
Korasam, é um chute
pnderuaﬂ em que
consegue colocar fodo o
peso 3& seu Corpo para
atingir violentamente o
adversario. Também
possui uma ombrada.
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NOME: Jacky
NASCIMENTO:
28/08/1970

Bryant

OCUPACAO: Piloto de
Formula Indy
HOBBY: Treinar

SANGUE: A

Ex-piloto de
automobilismo, sofreu um
grave acidente devido
uma sabotagem. Apds
passar muito tempo
cuidando de sua
reabilitacdio, comecou a
treinar a arte marcial
Sekkend6 para descobrir
o que poderia estar por
tras de sua tragédia nas
pistas. JGCIT possui ainda
diversos golpes oriundos
da luta livre, como o
manjadissimo quebra-
espinha, em que levanta
o adversério e pula no
chdo com o infeliz nas
costas.
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NOME: Lau Chan
NASCIMENTO:
2/10/1940
PROFISSAQ: Cozinheiro
HOBBY: Escrever poemas
chineses

SANGUE: B

Muitos o consideram
como o melhor
cozinheiro do mundo
além de o mais forte
lutador de toda a
historia. Pratica a luta
Koenken e sonha em
criar uma luta perfeita.
Apesar da idade,
considerada elevada
para os padroes
infernacionais entre
lutadores encontra-se
em plena forma fisica.
Por isso, o "velhinho"
possui golpes rapidos,
precisos e
absolutamente
destruidores.

'''''''''
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em no chédo vocé estd seguro



NOME: Pai Chan
NASCIMENTO:
17/05/1975
PROFISSAOQ: Atriz
HOBBY: Danga
SANGUE: O

Grande estrela das telas
de Hong Kong, em nada
lembra o glamour
exagerado de suas
colegas hollywoodianas.
Ao contrario, nutre um
édio mortal pelo pai, Lau,
que sacrificou a familia
para perseguir seus
ideais. Por isso, desafia-o
usando a técnica
Enseiken. Entre seus

olpes podem ser
gesmcudﬂa o Tenti
Tourako, em que segura
a cabeca do adversario,
e a afinge no chdo, e um
chute giratério em que
concentra todo o peso de
seu corpo.

Pai-chan ndo admite rivais

G s .

NOME: Jeffry McWild
NASCIMENTO:
20/2/1957
PROFISSAO: Pescador
HOBBY: Ouvir reggae
SANGUE: A

Teve seu barco
completamente destruido
por tubardes assassinos.
A partir de entdo, o
australiano Jeffry, para se
defender, treinou &
exaustdo a arte
Pancration e entrou no
torneio para conseguir
dinheiro para comprar
outro barco. No Power
Bomb, ele agarra o
oponente por fras e, em
sequida, arremessa-o
vic?lentumen’re contra o
solo. J& no Back Flip, ele
ergue o oponente nas
costas e se atira junrto
com ele ao solo, com
muita violéncia.
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E de quem virar primeiro

___PAI CHAN __JRLJEFFRY MC WILD Jl WOLF HAWKFIELD

NOME: Wolf Hawkfield
NASCIMENTO:
08/02/1966
PROFISSAQ: Lutador
HOBBY: Caca
SANGUE: O

Em suas veias corre o
orgulhoso sangue dos
ingiﬂs norte-americanos.
Ex-lenhador como um
antigo presidente de seu
pais, tornou-se um
adepto da luta livre. A
partir dessa decisdo,
detém a invencibilidade
total na modalidade.
Entre seus golpes, pode
ser destacado o Axe
Lariat, no qual, depois de
tomar impulso com uma
corrida, ele se lanca com
o antebraco em direcdo a
parte superior do peito
do oponente. Seus golpes
podem ser considerados
extravagantes.

Ndo ha volta para o ringue

NOME: Kage Maru
NASCIMENTO:
06/06/1971
PROFISSAO: Ninja
HOBBY: Mah
SANGUE: O

Persegue
implacavelmente a
organizagdo que raptou
sua mde e assassinou
seu pai. Seu objetivo na
vida é concretizar o
desejo de extinguir
completamente a
organizacdo. Mestre de
Jujitsu. Como um
legitimo representante
da tradicdo Ninja, seus
movimentos sao
dotados de leveza e
rapidez. Consegue
mesclar bem os golpes
violentos com uqueE&s
em que utiliza o préprio
ataque do adversario
confra este.

Quanta falta de cavalheirismo!
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Luta de agilidade




PC GAMESA AMIGA A 3DO A MULTIMIDIA A INTERATIVOS

3DO - NOVA ERA DO
LAZER DOMESTICO

O console tem recursos para
divertir o jovem e sua familia

F inalmente o0 3DO do aparelho no trabalho
ganha as ruas, para com imagens (Photo CD) e
felicidade geral e irrestrita e possivel ate assistir
daqueles que vao desenhos animados. O
desembolsar perto de US$  console responde a todas
900 (preco tupiniquim, as expectativas. Apesar do
claro) nesse magnifico jogo em si nao trazer
console. Quem pagar para  muita emogao, mostra a
ver vai receber, além do forca do console de 32 q‘f,‘;”e"es
console com 1 joystick, o bits. A Panasonic inaugura quiserem
jogo Crash'n Burn e um uma nova era do lazer ver esse
CD com demos como vocé  doméstico ao criar um ;:tga‘:;g’;dﬂ
provavelmente nunca viu. novo conceito em lazer na telinha de
Nessas demos néo se eletronico, que abrange suas TVs
encontram somente j0ogos,  hao sO o jovem mas toda a ;E"aﬂ e

_ esembolsar
elas mostram 0s recursos familia. US$ 900, cerca

de US$ 150 a

mais que la fora

Batman - The Animated Series

3

Ja na ativa ha algum tempo nos EUA, o Photo CD
ainda é novidade aqui no Brasil. Pagando-se por volta
de US$ 1 por fotografia, vocé pode ter seu filme
revelado em um CD. Agora basta carrega-la no seu
3D0 e buscar pequenos detalhes que passaram
despercebidos. Adeus, albuns fotograficos

No CD demo vocé vai poder ver um pequeno trecho (6
minutos) da nova serie de desenhos do homem-morcego
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Crash'n Burn

O primeiro titulo do
console da Panasonic. O
jogo tem a
responsabilidade de
inaugurar a nova geracao
de jogos. Sao 16 milhoes | PRV PN
de cores e efeitos de - s 2} (o : T
perspectiva e : .

profundidade nunca vistos - | |8 |
em um videogame. Capaz . 7 ESe =

a-m A WY

de impressionar qualquer
ser vivo. Infelizmente,
nem tudo poderia agradar.
Crash'n Burn nao passa
de um tradicional jogo de
corrida, com controles
bastante simples e pouca
emocao.

Crash'n Burn

>ORRIDA - 1 JOGADOR
BATERIA - JA DISPONIVEL

PRO CONTRA
Alta Falta

qualidade J§ velocidade
grafica e acao
simples

DIFICULDADE: 78
QUALIDADE GERAL: 87

#1 RFS, Y )
Dois tipos de visao Cuidado com os tiros Escolha a corredora

maluca

titulos

Reunimos aqui uma
pequena mostra -

dos jogos que vao Golfe hiper-realista
liderar a revolugao no
lazer domestico. Outra
boa noticia é que nao
apenas os EUA vao
produzi-los. O Japao
também ja entrou na

danca e comeca a

fabricar seus jogos. Takero, desenho japonés
para os fas do género

Tetsujin também vai
= |dar as caras, uma
= novidade metalica

A5



SIM CITY
2000

O QUE MUDOU?

Sim City 2000 chega
para PC com tudo novo!
Vocé comega com um
terreno e um orcamento,

e tenta fazer uma capital.

E preciso balancear
areas residenciais,
comerciais e industrials;
lidar com problemas
como a poluicao, crime,
transito e desastres.

Varios estilos arquitetonicos

reuniu sua forca
para um novo projeto de
sistema operacional em
Desktop, o Chicago, uma
feliz combinacao
Windows/DOS a ser
lancada no inicio deste
ano. Rumores indicam
que sera um sistema
simples, que teve como
Inspiracao o sistema
operacional que a Apple

46

As questoes ambientais nao

poderiam ser esquecidas na
era da ecologia

Mais simples que o Windows

usa em seu Macintosh.
A grande novidade é que
0 novo Windows e capaz
de rodar aplicativos de
32 bits. O Chicago faz as

hamePlus
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de muitos prefeitos g-
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A mudanca mais radical €

em relacao a visao, cima
e renderizada em 3D. A
topografia do terreno é
no estilo de Populous. A
rotacao e de 360 por 90
Os detalhes, 0s objetivos
e estatisticas vitais
mudaram: a educacao,

WINDOWS 4.0

0s ultimos 18
meses a Microsoft
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Varias funcoes especiais

mesmas fungoes que 0
atual Windows. E um
desktop grafico que
organiza arquivos,
controles de impressora

Descubra por qué esse
sera o jogo de cabeceira

v
= sy 5
» . - ! N

: e e e e e .
-i}-.___'\.-i__ - ol i L P b
T e
i B e

%

.....
= T i - o - i -
= = % e ol Al .

i
hhhhh

-
el e e il

Os problemas da
superficie ndo
bastam. Cuide
também do subsolo

Para jogar essa
maravilha, vocé
precisa de
memaoria minima
de 4 Mb, um
processador 386,
um monitor VGA
256 colours,
mouse e ainda
pode incorporar
placas de som

por exemplo, & prioridade.
QOutra nova: voceé controla
também o subsolo da
cidade atraves de uma
“visao Raio-X". Podem-se
escolher novos cenarios
caracteristicos (San
Francisco, Toquio etc.).
Maos a obra!

e usa aplicativos dos 2
sistemas DOS e
Windows. O desktop tem
design primoroso e
suporte para metodos de
trabalho e estruturas de
iInformacao. Chicago é
de facil configuracao e
controle. Ou seja, o
computador val se
tornando cada vez mais
acessivel a um numero
cada vez maior de
usuarios. Que bom!



Novos jogos para o console

ull Motion Video,
Fgames com graficos

realistas, filmes em
compact discs. Isso €
multimidia! E a primeira a
detonar na area foi a
Philips, que tem seu CD-|
desde 91. CD-l é um
sistema de CD-ROM
multimidia baseado num
chip Motorola M68070,
com 1 Mb de memoria e
uma serie de
processadores graficos. O
controle, criado pela
Advanced Gravis, tem 0
design tradicional. O
periférico € o Digital Video
Cartridge, com um
processador multi-RISC e
1.5 Mb de memoria
adicional para jogos ou
aplicativos. Com essa
tecnologia a empresa quer
conquistar mercado.
Conferimos 2 jogos que
estao pintando para o
sistema. Divirtam-se!

MAD DOG McCREE

CDI da Philips mostra
que esta vivo

INCA

LINK:

Os Jogos

A Philips resolveu atacar
de vez no ramo dos jogos.
Até contra os principios da
multinacional, que sempre
visou um console voltado
para toda a familia e nao
sO para o jovem. Mas teve
que se render, dos 10

“" 0 CDI da Philips
ganha novos titulos

novos jogos tém grande
qualidade grafica e
personagens ja
conhecidos. Entre eles
mais uma aventura de
Link (Zelda) e um arcades
como Mad Dog McCree.
Inca ¢ um misto de RPG e
acao. Para os fas do

titulos mais vendidos até espaco Kether, um
hoje 8 sao games. Os shooting poderoso.
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2 Ele é rango de canibal, &g
popstar, Cebolinha...

lgor S. Souza. Guarujd - SP.
A banda do Zé Chefinho

Adria no Bruschi. Rio Claro - SP.
Coelho naol



Akira E. A. Gora

De onde viria a
complexidade dos
jogos de Neo Geo? Foi
recentemente publicado
que a qualidade desses
jogos seria decorrente da
existéncia de dois chips,
um de 8 bits e outro c?e
16, ou seja, um falso 24
bits, como foi dito. Se isso
correspondesse & verdade,
o Mega Drive teria
também jogos no mesmo
nivel de "complexidade"
do Neo Geo, o que todos
sabem que ndo acontece.
Os reais motivos da
qualidade sdo outros. O

primeiro é a capacidade
de meméria do Neo Geo,
que chega a 330 Mega.
As partes gréfica e sonora
- sdo nitidamente superiores
ao console da Sega. Nao
é a toa que o Neo Geo
custa trés vezes mais que
o Mega. Essa qualidade,
no entanto, ndo é
determinante para a

330 Mega de memdria

Uy
7/ GAMES

RUA BARAO DE TRAMANDAI, 293A - VILA ALPINA
SAO PAULO - SP - CEP: 03207-000

(REMETEMOS PARA TODO BRASIL VIA SEDEX )

SE VOCE E LOJISTA OU DESEJA MONTAR
SUA LOCADORA DE GAMES, SOLICITE
NOSSA TABELA COMPLETA. TEMOS
DESCONTOS ESPECIAIS PARA VOCE.

N

Ombudsman deixa de lado o
confete e a serpentina e dé um
banho de informa¢éo correta

existéncia de bons jogos

para determinado

console. O fator de maior

peso para isso é a
criatividade de quem
produz o jogo. Por esse
motivo existem |ogos
excelentes para o Mega

Drive. Mas ndo é so 1ss0.

Tem mais problemas na
imprensa especializada
em games. Tem gente
requentando revista
veﬂ'lu, dando um trato e

relancando para enganar

o leitor desavisado.
Atengdo para ndo cair
nesse conto, mocada.

Um novo

ONDE O CHEFE
DA DESCONTO

DTA GAMES /5P

Fua Jooquim Floriano, B&

MNEN IMPORT & EXPORT (REVENDA) /5P
Kua E{:-uminc-r‘.r_]a::-g. Meves, 285 Sarocoba
Tel [0152] 33.9715

PLAY GAMES /5P
Rua Madre Cabrini. 299 - V. Mariona

Tel: (011) 575.9730

SCOPE GAMES /5P :
Rua Jooquina Ramalhe, 1304 - ¥V Guilherme
Tel: (011} 267. 1487 ou 290.9149

SPEED GAMES /5P
- Sig. Monio

STAR GAMES /PR
Bua T_I:Jpni{?'i-_ 12979 - Bom Betirn ':l_.'ririh{l
Tel: (041) 338 4818

SYSTEM GAMES /5P
Rua Greenleld 248 - |r;nrr.1'1n;._|ﬂ.1
Tel: (011} 272.7410

GAME HOUSE /RJ

Rua Teresa, 1515 1j. 147 - Petropalis - Tel:
{0242) 31,1352

Rua 16 de Marco, 288
10242] 31,1352

Av Moestro Poulo e Silva, 400 L), 377
f:.:-|'.-|:-F:-[_'r-r1q tha Ploza

PI_—'HJF_I-:_‘!-""_:. EJ rr_*l

TARGET /GO

A R ]. e 3 .f_'!-i:‘-'l:'.ll |'.:.'H'_“_'.h': TI_"'i: ||._hﬁ|'::'| :fr‘ | 3 |-{.|D?

ASSISTENCIA TECNICA

MAMIAC GAMES /5P
Fua l._.:"EJI"I'Ii"'IlE__ 05, de Morais. 711 7 l:'J-I11::||::||' 913

che AAOIIS, 4
Tal: 101 1] 54% 2816 - 500 Paulo - 5P

TIUTE ELECTROMICS

Shopping Eldorado - Av. Reboucas, 3970

| -;.-h.Lp:-;E:-_-. loja 1009 Tel [011) 8140455 ¢
15 554% - Soo F’-:':l_.ll{:l SP

DIGITEC - AUTORIZADA TECNOFAX /RN
Ay Eng. Roberto Freire, loja 44 - Shopping
Cidade lardhm - Tel: (0B4) 217 5935 ou
231.9258 - Naotal - RN

conceito em

B locacdo e vendas

—

AQUI VOCE ENCONTRARA OS PRINCIPAIS
TITULOS DO MERCADO MUNDIAL DE
VIDEO GAME COM LANCAMENTOS DE
PONTA E GARANTIA DE MELHOR PRECO E
MENOR PRAZO DE ENTREGA

~

"FONE: (011) 917-22

-
. 8

AOS LEITORES DA
GAMEPOWER, FELIZ NATAL

E UM OTIMO 1994.

~




CHEFE RESOLVE
CRIAR PONTE
AEREA BRASIL-EUA

Baixou um clima de
alegria geral na Redagdo.
O Chefe, aquele maldito
tirano (que ele ndo nos
leia) estd neste exato
momento visitando a terra
do Tio Sam, para alegria
dos que ndo aguentavam
mais trabalhar sob suas
chibatadas. Mas ele deve
voltar logo, com aquele
sorrisinho-de satisfacdo
por ter trazido novidades
para todos. E haja
aciéncia para aguenta-
E:: contando que se
encontrou com Clinton e
aconselhou uma limpeza
na Casa Branca, que
- anda meio amarelada.

VELOCIDADE
SEM LIMITES

PEYS  auERearsaeg

A tela se divide para 2 jogadores

Um dos jogos mais
c:H:Jen’res do arcade esté
chegando para Mega
Drive. A versdo de Out
Runners, com 16 Mega

S0

"THE NEXT LEVEL"

tem tudo que um jogador
que curta um bom racha
pode esperar. Basta
escolher uma das 8
carangas envenenadas e
sair rasgando as pistas.
As nnviﬂudes sdo que
vocé pode desatiar
"racheiros" de outros
paises e até dar a volta
ao mundo, desde que
tenha uma certa grana
para encher o tanque e
envenenar a maquina. O
melhor de tudo, s6 para
variar, é desafiar um
amigo e ultrapassar todos
os limites de velocidade a
quase 500 km por hora.
Previsto para maio.

OS SEGREDOS DA
ANIMACAO

Os macetes da
movimentacdo de
Silpheed e lllusions House
(Yumemi Yakata No
Monogatari, no Japdo é
claro), foram ufinc:llr
revelados. Silpheed
causou espanto em
jogadores de todos os
cantos do planeta com
uma animag¢do nunca vista
gracas & sua técnica de
poligonos. O Mega CD
teoricamente ndo teria
capacidade para
processar fulpqunnﬁdude
de informacdes e ndo tem
mesmo. O que acontece é
que as demos e algumas
partes do jogo foram pré-
processadas numa
oderosa workstation
Festucﬁm de trabalho com
grande capacidade de
meméria) e em seguida
passadas para o CD,
gragas a sua enorme
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Nas ondas do som
capacidade de

armazenar dados. O
Mega Drive ndo teria
como processar todos os
detalhes do jogo. Entdo o
console sé precisa ler os
dados gravados no CD
(quase sempre as
coordenadas). O sucesso
dessa técnica foi tamanho
que ela esté sendo
aproveitada em Illusions
House, outro jogo que
promete se inscrever entre
os melhores. Nesse caso,
a workstation foi além.
Gerou os poligonos e
criou textura para eles
(técnica denominada
texture mapping),
lembrando muito as
imagens digitalizadas. O
som de lllusions House
passou também pela
mesma workstation, o que
gerou ainda mais
refinamento
em sud
trilha
sonora.
Agora s6
resta
aguardar!
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O Winners Boy
€& um gabinete
com medidas
reduzidas que
jG@ vem com TV
e pode ser
equipado com
video game
MEGADRIVE,
SUPER
NINTENDO e
outros. Uma
Otima op¢do

comandos, . de
com as ultimas novidades do entreterimento
momento, fontes, para
complementos e acessorios de residéncias,

alta qualidade. consultérios, BN

clubes,
locadoras,
buffets etc.

F&brica e Show-room
R. Freire da Silva, 408 - Cambuci - SGo Paulo Capital

Vendas e Informacgoes: 278.6970 e 270.8685




De um '
P A U S E
e recarregue o -
energla no

¥ McDonald's
e l@ ‘

Nenhum chefe de fase vai segurar vocé!



