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使用上の注意
1こ色面径はACアダフ。タを、コンセントから色、ず長いてください。

2結語産品て'すので、語議な追走峯件予て'の住局ゃ{皇巻、およひ詰ぃシヨ yク
ぜ .， f:い ぷAかい

をさけてください。 また絶対に分解しないでくださ い。
たA L て..' Jo-r よー ニc，、 "A‘A

3端子に手を触れたり 、水にぬらすなとー汚さないでください。故障の原因とな

ります。
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いざな

「シャドウゲイト」への設い

むのがたり

ら"う 1 '1ょ〈

かつて:'")しカス地方 I~ 、 E電カ~むったワーロックによって支配ぎれ、 。音守み じだい つづ

い)習の時代布、続いていた乞いう。
とtき ゅう き にA そ一号 、少~

ある時、勇気ある12人のド Jしイドの色たちが、カ~らわせて、このつーロ
まりょ〈市う へいわ せ.い と

ツクの魔7J~封じこめ、平和広セ界~取りもさfしたのである 。
せかい えいえ人 やみ

t ころが今、ふたたびワーロックはよみがえり、世界~朱遠の)習にしよ企<" ~ち〈ましろ す じゃあくまじゅ育

う t~んでいる 。 定魔の担長 「シャドウゲイト 」 に1主み、部ゑt~~童書丈きfむ
~~~つっているのだ 。

さきすく ひと句おうけ ら ゅうしゃ

この危機を救えるのは、ただ一人王家のrm.~ r，iく雰岩だけだtいう…・・・。

2 





はじ かた

ゲームの姶め方
(1 )ゲームのスタート

量拾をONにするとタイトル畠首が鵠れ、緩いてすぐスタート畠酋にな

り、 Aボタンを押すとファイル画面が現れる。

巴)ファイルの使い方、、.f;ニ、、.，.的、白 会人か

このゲームは最大3名まで参加できるので、ファイル]-3の中で自分の

ファイルを決めておき、そのナンバーを十字キ

ーで詮びAボタンで決定する。
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』ぎ の'- <(勺 ニ今

FILENo， *つづきをはじめる=:>rセーブ」の場面から続行て。きる。
主五 べつ え

*ファイルをかえる吋巴)ヘ戻って、別のファイルを選ぶ。

*はじめからする。 =:>rセーフ」を取りj告して議掛から。

-コントローラーの操作方法

①十字キ一司アイコンやアイテムの動きを指示するときに使う。
今ご L じ 勺カ

""でい つか

⑫Aボタン =:>コマンドを決定するときなどに使う 。
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ますがアイコンをマスターしようf
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(4)メッセージスクリーン メッセージ、が表示される画面。 Aボタンで次

のメッセージが現れてくるぞ。

(日コマンド きみのできる行動のすべてだ。十字キーで使いたいコマン

ドやアイテムを蓬び、茨に歯箇の革の場崩ゃ絡にアイコンを会わせて、

Aボタンを押せばOKだ。

(6)移動スクリーン 畠首の卒で、きみ力品ける晶画と場戸防長去してく

れる。 くわしくは10ページ、をお金みください。

・(列カードスクリーン ゲーム市に年に又れたもちものが表示される。

日カードコマンド カードの市のものを誌ったり、克たりするために、品
ふと きが

のぺ ジや後のページを探すときにつかうコマンド。

(日セルフコマンド 自分自身になにかをするコマンド。
7 



8 

じざい つかコー官、 い-t-~ ~"' -*" 1-(受'‘、 ψ・2ιFV，ノ r-(!凶4之i、1叉L・'-I c). --r:.ノ
「しらべる」 白

宇品かりになりそうなものを論べるときに使う。議ぃ芳は「しらべる」
し句 むの あ

をえらび、調べたい物にアイコンを合わせてAボタンだ。

「あける」
・ぴ・! 吋《え υ 111.. ...{1， " とき っか ぺAη

扉?机の2|主だし、また恋?袋を開ける骨に(安う便利?日マンド。子j?
を開けた場合には、その中身が、また、示に書かれた内容も力一ド画面

に表示される。

「っかう」
じ むものつか め まえ つカ

カードに表示される持ち物を使うときのコマンド。自の前のものを使い

たいときはまず「とるJで舟ち絡にしてから、また議なと、の革のものは「あ
似合・ Jら あ っか

ける」で、中身を開けてから使おう。



「すてる」

力一ドの革の角ち紛で、 2、量でないものを企てる鵠に護うO

Lとも ι 同〈わ 吋

自の前にあるものを持ち物に加えるときに使うコマンド。

「しめる」

自の前の簡いている叢などを由めるときに益う0

・「たたく J '..l'I' t:J.."f:'"? 

スクリーンの中の人物や物を叩くときに使うコマンド。

「はなす」

自の前のX弱ゃ絡に話しかけるときに積ぅコマンド。

9 



J 一一 しん ちょう かんが廷か?24b、?l慎重に走えよう
すす いどう っかかたじ噌市南A

ゲームをスムーズに進めるためには、移動スクリーンの使い方を十分に

マスターしてほしい。
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っか もんだい

き?のアイテム:主役うかが周題だ
カード歯首には取ったアイテム、扮を由けたときの出身、量えた娩去が

じ り の ，1..ぃ
表示される。使う場合には、カードコマンドでページをめくってそのア

イテムをさがし、アイコンで選んでt実行する。

え司 じ市4 じ

①アイコンでっかうコ7 ンドを選J、(一1-ιキー ・Aボタン)

②カードコ7 ンドでアイテムをさがす (Aボタン)
え句 む・4 じ

③アイコンでアイテムを選ぶ(1字キー)
守『で‘白

④アイテムを決定する (Aボタン)

「なににっかいますか?J (メ ッセージ)

⑤アイコンでっかう常i手をjiT41する(じ11下キー ・Aボタン)
じしA つのぱ..い え的

※きみ (1M-が{史うIL;fTは、 ④のつぎに「セルフ」を選ぶ

11 



12 

ネ22MSにはまず「セーブ」
。セルフコマンド きみ白通が荷力、をするときに益ぅコマンドだ。抗え

ばめがねをかけるときは、て「pかう」 斗 「めがねJ ~ rなににつかいます

か」 吋「セルフ」という手順でっかう。
し人ニう じ，;!Ii !}ち 〈 とき っ，か

。セーブコマンド ゲームの進行状況を記録する時に使う。途中でいっ

たんゲーム引きわる詰ゃ、ゲーム出走騒を議じたときに「セーブJ を誌

えば、茨には量拍力、らはじめなくても、前の謡きから詩簡できる。
と九時、 L If今 11< お

女コンテイニュー ゲームの途中で、きみが死んで冒険が終わってしまっ
』ま あい さいど" ，ぜん

た場合、再度挑戦するときは rCONTINUEJを選ぶとよい0・CONTINUE吋 15んだおjの場苗からゲームが詰i4iできる

.END 吋ゲームを終了する。ただし、途中で「セーブ」をしてい

れば、茨には「セーブ」のJh首から説けられる。
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「ブ一口」 メッセージに注意すればすぐにわかるはずだ。

「レナニゼカ」 主に会めばすぐにわかるとおり、萎ガij色えて、嵐のよう

になれる続安だ。ただどこで益うかが簡鐘だよ。

「テラヨテラ」 やさしいようだけど、やっかいなのがこのi服。ちなみ

に、「テラ」とはラテン語で地誌という憲良だそうだ。
よ みBうひ旬 勺 e 勺かじ.L A  

「ミチヨヒラケJa売んだとおり道を開く(件る)ときに使う呪文だ。

「ヒカレタイヨウ」 ;憎の鵠るい兜をよびだす挽受だ。

13 
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嵐の福3量
I文取はしないが、

進路をふさいでい

るのでなんとかし

てmえてもらわな

ければならない。
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可窃遣時I~2 つのirir遍をガードし
掴麓ffj~ ている i誠だ。
管詳E醤誇 ニ苅の虐絹 /Al__丘、

どうもうな金 色諒の芙 も持労r

f};kだから、う 出咽l>

かつに近よる

と危険だ。

ーがい 〈わ

危害を加えることはな
'..J..もA

いが、いろんな難問を
だ 怪い かい

出 して、 IE解しなけれ
す寸

ば進むことができない。

スフインクス

15 
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ゅうしゃ ほのお

たいまつは雰ヌ去のいのちの炎
「たいまつJ l:....， 

たいまつがもっとも重量なアイテムだ。たいまつは、ゲームの差討に詰

って、薪しいたいまっと金えなければ、きみの器はニ基の桑わりだ。た

だ負えそうな蒔は、善業ヵt釦らせてくれる。だからいろんな義歯で‘たい

まつがあれば、と、んどん取っておくことが夫日だ。でも革には、最るこ

とのできないものがあるのて長淫最だ。
ゐt~. ')か ぱあい

新しいたいまつを使う場合は、「つ力、う」吋「たいまつ」の手順で、すること。

「かぎ」

ゲームにはカギの芯量な農がいくつ力、ある。そこでそれぞれの議に会う

「かぎ」を藻して、もちものに泊えておくことが夫拐だ。



「ほうせき」

カギと首じく量量なのが量若だ。
「コイン」

いろんなコインがあるので積ぃ芳を古筆わないように。

「ほん」
よ IfA.Lよれ!L UA. 

予言書や歴史の本はいろんなアドバイスをしてくれる。

「すいしようだま」

きれいに輝く京嵩の宝は、とくに峯量なアイテムだ。

「おのJ rつるぎJ rやりJ rパチンコ」など

これらのま嘉は、それぞれの穫いかたがあるので二!主義だ。

111'1' "'.'('1-11-1 引 っかか た か〈 じ < .;.今

※そのi証にも、tf多く出てくるアイテムの似い方を作自でーL夫してほしい。 17 



いざシャドウゲートヘ
これでもうきみは、ワーロックを通すための責拾を平井に魯たはずだ。

骨量に、言髄の様へのチェックポイントをまとめてみたので、 参善にし

てほしい。きみの幸還を祈る。

-たいまつはできるだけ多くとろう。
お人が 〈

たいまつが燃えつきてしまうとゲームオーバーなので、音楽に注意して

薪しいものに最り金えるようにしよう。だから主出で、は、 f量極自にたい
&勺 Eヱい ψつ

まつを集めていくことが大切だ。

・メッセージのなかに重要なヒントがある。

ゲームを蓬めるうえでの量量な主畠かりやヒントカ¥いろんなメッセー
υつよ奇

ジで現れてくるので、つねに注意してチェックしておくことが必要だ。

18 



-トラップに気をつけろ。

産主ワーロックの域「シヤドウざゴト」には、どろん52ナが仕畠けら

れている。こまかなところまで神経をくぱるち密さが必要だ。

・かくし扉を探した、せ。

メインスクリーンに現れる出入口以外に、秘密の通路がいくつかあるは

ずだ。だからメッセージをヒントに、スクリ ン内をくまなくチェック

することが大切だ。

-武器は間違うと命とりだ。
つの かf ぷ.

薮答くで、てくるアイテムはおのおのの使い方がある。とくに武器のアイ

テムは、使い方を間違えると逆にやられてしまうから要注意だ。
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き必〈 き のうっ とη.

メモリバックアップ(記憶)機能付きカセットの取扱いについて
でAげA • と色・令lれ、か 島絢 I! "，も

このカセ ソ卜には、 Hii引を切ってもゲームの途中経過を記憶しておく機能がついてい
と，.今砂 ゐ川 島 μ〈令‘ よ4ー さ ば a除、 ， 

ます。取級いを誤ると、記憶内容が消えてしまう場合があ りますので、 ド~~のi主立を
必ず守ってくださし、。

で"tf'A I! とI! 114た、 お でAげA

1.電源を切る時は、ファミコン本体のリセ y トボタンを押 しながら、';t;:i原スイ ソチを

OFF にしてください。
一一一一一ーーー，..丘、 で41t.弘 、i ぜ弓たも i ぬ き

2，ファミ コン本体の屯源を入れたまま、絶対にカセ y トの放さ差しをしないでください。
でA114 

3むやみに;t;:i原スイ ッチをON・OFFしないでく ださい。

4カセ y トはま っすぐネ:し込み、ゲーム'1'はカセ ットに触れないでくださ L、。
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テレフォンサービス
札幌 O竹-221-2698 大阪 06-229-3258 
仙台 022-221-8195 呉 0823-24-9999
東京 03-242-3401 松山 0899-45-0346
名古屋 052-58ト2340 福岡 092-471-0700

ケムコソフ トの新作情報が聞ける。

コトブキシステム株式会社
本 社 東京都千代田区大手町E丁目E番E号

日本ピル637号区干1日日
呉事業所広島県呉市中通E丁目l番26号干737

TE L(D823121-33DD 

誌面詰は撞扇議議の世局はできません
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